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Um der lieben Leserschaft mal wieder etwas
Neues in Sachen Aufmacherfoto zu liefern,
hat die Mega Fun (wie immer) weder Koste
noch Miihen gescheut, absolut exquisites
und kiinstlerisch wertvolles Bildmaterial zu
beschaffen. Leider reichte das Geld nur fiir
eine neue Digitalkamera und nicht fiir einen
Starfotografen. Deshalb flogen wir kurzer-
hand unseren Redaktionskollegen Udo vom |
Schwestermagazin PlayStation Games ein,
damit er die Schnappschiisse vornimmt.
Dummerweise ist der Rheinlédnder nur ge-
wohnt, entweder kiihles Kdlsch in der Hand
zu halten oder Dual-Shock-Pads. So war es
auch nicht weiter verwunderlich, dass seine
Aufnahmen in die Kategorie "netter Ver-
such” fielen, da ihre Auflosung nicht dem
Standard eines professionellen Magazins
entsprachen. Nach einer Riige und einer klei
nen technischen Einfiihrung ging zum Gliick
beim zweiten Mal alles glatt.

wir liber uns rubrik

_In der Nacht sind

alle Redakteure - a:

er Hochsommer mit seinen Hitzeattacken
Draubt so manchem die Nerven. Swen verlor
beispielsweise die Fassung, als sein heifter-
sehnter Shenmue-Soundtrack endlich den Weg
in seinen CD-Player fand. Sogar unsere sonst so
bodenstindige Fehlerfee Claudia war nach der
Korrektur des letzten Shadow-Man-Previews
dermaflen durch die Voodoo-Thematik aufge-
wiihlt, dass sie auf eine Begleitung in die Tief-
garage zu ihrem VW Golf Turbo Diesel bestand.
Man weifd ja nie, wo sich die dunklen Seelen in
der Nacht versteckt halten... Fast an den Rand
des Nervenzusammenbruchs standen auch alle
Redakteure, weil das Acclaim-Special (zu lesen
ab Seite 6) erst so kurz vor der Magazin-Abgabe
zu Stande kam, dass Nachtschichten eingeteilt
werden mussten. Aber wie immer haben wir es
im SchweiRe unseres Angesichts geschafft!
Neben Shadow Man erwarten euch im Rahmen
dieser zwdlfseitigen Berichterstattung noch
Ausblicke zu absoluten Spitzentiteln, wie Turok:
Legenden des verlorenen Landes fiirs N64 und

Trickstyle fiir den Dreamcast. Derweil hat sich in

den letzten Tagen wieder einiges getan zum
Thema Dreamcast. Das Sega-Flaggschiff konnte
in der Woche nach der Preissenkung auf 19.900
Yen (ca. 300 Mark) etwa 46.000 Einheiten
verkaufen. Dazu kam noch das lang erwartete

" Racing-Spektakel Buggy Heat von CRI, iiber das
. wir ab Seite 38 genauer berichten. Bis Jahres-

ende braut sich im Land der aufgehenden Son-
ne also einiges zusammen und wir halten euch
natiirlich auf dem Laufenden. In Deutschland ist
es in puncto New-Generation-Konsolen noch
vergleichsweise ruhig. Die Hersteller scheinen
formlich auf den Dreamcast-Launch zu warten,
um dann ihre Softwareperlen ins Rennen zu
schicken. Aus diesem Grund haben wir diesmal
vermehrt hochqualitative Previews im Pro-
gramm. Formel 199 lasst sicher viele Renn-
spiele-Fans aufhorchen. Ob der umstrittene
Racer hilt, was die PR-Abteilung von Studio 33
verspricht, muss sich aber erst zeigen. Ebenfalls
in die Rubrik "magliche Kandidaten fiir den
Gold-Game-Award" fallen Metal Gear Solid VR
Missions, Star Wars Episade I: Die dunkle
Bedrohung und Wip3out. Den Schluss dieses
Editorials mochten wir dazu nutzen, uns vom
Mega-Fun-Mitglied der ersten Stunde Ulf
Schneider zu verabschieden, den es nach iiber
sechs Jahren aus den Redaktionsraumen fort-
zog, um sich beruflich weiterzuentwickeln. Wir
wiinschen ihm dabei viel Erfolg und auf seinem
weiteren Lebensweg viel Gliick. Nichtsdestotrotz
wiinschen wir euch viel Spaft mit dem neuen
Mag.

Euer Mega-Fun-Team
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+ 1 Jahr Garantie auf alle
Zubehor-Produkte

+ 7 Tage Riickgaberecht
(auBer bei Software & Biichern)

+ Bestellungen bis 15 Uhr [
gehen noch am gleichen
Tag mit in die Post

+ Kostenloser Katalog
bei jeder Bestellung

+ Personliche Bestell-
annahme von 086.30
bis 21.00 Uhr
Sa. 06.50-14.00 Uhr

+ Yorbestellungen moglich

+ Ab 150,00 DM keine
Portokosten
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Abe's Oddysee ngs 0@6‘
Akuji - The Heartless Legacy

Alien Trilogy MDK A~ ~
Alundra Medi Ewl

Alone in the Dark 1-3 Men in Black

Ark of Time Nightmare Creat.
Atlantis One

Baphomets Fluch 1+2 Pax Corpus

Batman & Robin Rayman&Gex3D
Blazing Dragons Resident Evil 1
Blaze & Blade Riven

Breath of Fire 3 Spawn

Casper Silent Hill

Chron. o.t. Sword Suikoden

Clock Tower Syphon Filter*

D Tekken 1 & 2 & 3

Deathrap Dungeon ~ The Note

Diablo The Last Report

Discworld 1+2 Tomb Raider 1

Excalibur Tomb Raider 2

Final Fantasy 7 Tomb Raider 3

G-Police Turok

Gex 3D & Rayman Turok 2

Granstream Saga Vandal Hearts
Wild Arms

Hard Edge

Heart of Darkness
Herc's Adventure X-Com: Terror...
Guardigns Crusade Zelda 64 uvm.

LOSUNGSBUCHER

Abe's Exodus (19,95) Tomb Raider 2 (19,85)
Colony Wars 2 (24,99) Tomb Raider 3 (19,95)
Com. & Cong. 1+2 (19,95) Resident Evil 1 kompl.(19,95
Metal Gear Sol. (19,95) Ridge Racer 4 (24,99)
Silent Hill (24,95) Warzone 2100 (19,95 DM)
Tekken 3 (24,99) Komplettliste anfordern!
Tomb Raider 1 (19,95)

=

Warhammer: Dark

Wir liefern entweder per Post-
Nachnahme oder per Yorkasse. Bei
Nachnahme bringt [hnen die Post
Ihre bestellte Ware direkt nach
Hause. Mochten Sie per Yorkasse
bestellen, schicken Sie uns bitte
einen V Scheck iiber den

Gesamtbetrag.
PORTOKOSTEN:
bei Nachnahme: 9,50 DM (Ausland 30,00 DM)
Bei Yorkasse 3,00 DM (Ausland: 10,00 DM)
Ab 150,00 DM Portofrei (nur in Dtl.)
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¢ J. Priest & Mr. Obersmith
= 49,99 DM
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iz & Sherry T R
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" Meryl Silverberg

Liquid Snake ¢ :

Mit Cheats, Tips & Codes zu
den 100 aktuellsten Spielen,
Extra: Cheats zu allen PSX
Platinum Splelen.

W grofes LCD Display

S zeigt Song & Spielzeit an
- 32MB Flash Memory

399 99 DM
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Lt 0
0\\

29, 99 oM

RGB KABEL
-> 8,99 DM
RGB+AUDIO
-> 11,99 DM
LINK KABEL
-> 8,99 DM ~
PAD VERL.
-> 8,99 DM
PANTHER °©
-> 39,99 DM

1 Hunk & Zombie

JE SET 34,99 DM

Marine Major

Jungle Marine

oy .‘:{
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1_&;Q Pebllderte 4

4 Anleitung!
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-> 59,00 DM
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~-> 239,00 DM
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-> 29,99 DM
LENKRAD+R.
->» 99,00 DM
RF-UNIT

-> 24,99 DM

-> 54,99 DM
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%
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S

Claire & Zombie Cop

o
..

RESIDENT EVIL - JE SET 34,99 DM

Octabrain

Battle Lord
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CRASH
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MARVEL Vs
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STAR WARS
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* Vulcan Raven
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X-PLODER PRO

Finden Sie ohne
PC selber Codes
heraus.
Natiirlich in
Beiunemie | KOMPlELE in
Codesammlungl ~ Deutschl

| 739,00 oM

X—P&ODER DAS BUCH

Das offizielle X-Ploder Buch. Uber

Verwandeln Sie lhre
PlayStation in eine coole

Farben lieferbar. Nicht fiir
S5CPH 1002 g
1500 Codes & ausfiihrliche Anleitung

emE net!
5 5 fiir lhren %-Ploder, 29,95DM

MEMORY KARTEN

Bei uns erhalten Sie
Qualitédtsspeicherkarten
in verschiedenen Grofien

zu TOP PREISEN:

IMB 6,90 DM

SMB 24,99 DM
24MB 39,99 DM
72MB 74,99 DM

8.24.72MB mit LCD Di&‘:glay
Unkomprlmterte
eicherkarten
ZM

79,99 om
SMB 29,99 DM

' CHEATMODUL
P ASTER"

- kompatibel zu allen Mogelcodes
- einfach einstecken
- mit Feder
- komplett in Deutsch
- Deutsche Anleitung -
- MIT SPEZIAL FUNKTION

BLAZE KOFFER
-> 69,00 DM
INFRAROT PADS
-> 59,00 DM
FQUALIZER

-> 59,00 DM
GB DELUXE

-> 99,00 DM
X-PLODER

-> 79,00 DM
LINKKABEL

-> §99 DM
PAL-BOOSTER
-> 29,99 DM
CYBERSHOCK P.
-> 54,99 DM
CD-LEERHULLE
-> 1,99 DM

WEITERHIN LIEFERBAR: SPEZIAL HARDWARE L9, 99D DM
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nehmen.

as US-Softwareunternehmen
Acclaim, das ihren Sitz im amerika-
nischen Glen Glove hat, kann auf eine
fast 13-jahrige Geschichte zuriickschau-
en. Dabei erlebte der Publisher, der
mittlerweile beinahe jede Plattform mit
Spielen versorgt, alle Héhen und Tiefen,
die man in dieser Branche nur durch-
machen kann. So wurde beispielsweise
die Arcade-Abteilung nach den nur
matfiigen Erfolgen der NBA-Jam-Reihe
vollstindig geschlossen. Doch auch im
Konsolen- bzw. PC-Bereich tat sich die
Schmiede anfangs sehr schwer. Es wur-
de zundchst sehr grofer Wert auf teure
Filmlizenzen oder auf bekannte Namen
a la Street Fighter oder Fantastic Four
gelegt. Der spielerische Gehalt der Titel
geriet dabei leider fast in Vergessen-
heit. Die fragwiirdige Firmenpolitik dn-
derte sich jedoch mit Auslauf der Lizen-
zen ganzlich. Der Wendepunkte wurde
1996 mit dem diisteren Ego-Shooter-Hit
Alien Trilogy erreicht, den die englische
Schmiede Probe entwickelte. 1997 wur-
de mit dem Nintendo-Modul Turok:
Dinosaur Hunter ein weiterer riesiger
Erfolg erlangt. Der in Texas bei Iguana
entwickelte Ego-Shooter schlug gleich
zwei Fliegen mit einer Klappe: Zum ei-
nen sprachen die Programmierer den
Otto-Normal-Videospieler an und erreg-
ten zum anderen bei der riesigen Fan-
Gemeinde des Comic-Helden Turok (ist
iibrigens ein Comic, der von Accaim sel-
ber vertrieben wird) enorme Aufmerk-

Acclaim-Special yom namentlichen
Zusammenschluss versprechen sich
die Verantwortlichen ein noch
groReres Engagement der einzelnen
Entwicklungsstudios fiir das Unter-

samkeit. Im glei-
chen Jahr noch
sollten weitere Kra-
cher die Unterneh-
menshilanz deutlich
aufbessern. Aus Lon-
don (Entwicklerstudio
Probe) donnerte das ra-
sante Extreme-G heran. Der
Titel war sicherlich das erste
ernstzunehmende Rennspiel
flir Nintendos Modultoaster,
was somit ein Grund fiir den
guten Abverkauf des Pro-
duktes war. Gleichzei-
tig verstarkte
Acclaim ihr PC-
Engagement mit
dem Strategie-
spiel
Constructor und
der

dA\ROUND T

iante des
Turok-Abenteuers. Bis
zum heutigen Tage sorg-
ten dann die Fortsetzungen
von Extreme-G und Turok genauso

N

fiir Spitzenplatze in den Wertungs- und

Verkaufscharts wie die WWF-Serie, die
bei Iguana in Salt Lake City entstand.
Mitte dieses Jahres entschloss man sich
schlieflich dazu, die Entwicklerstudios,
die in der Vergangenheit trotz unter-
schiedlicher Lokalisierung sehr eng zu-

sammenarbeiteten, um neue Technolo-
gien zu entwickeln, zusammenzusch-
liefBen. Auf folgenden Seiten erfahrtihr,
welche Titel in nachster Zukunft durch
die neue, geballte Kraft des Vereintseins
entstehen.

HE WORLD

A)aim
AQaim

Aaim

Mirowst

Aaim

Aaim

Awstin

Harvey Elliot,
Director of Product-Develop-
ment Europe, Acclaim

Im Zuge unseres Acclaim-Specials er-
hielten wir die Chance, Harvey Elliot,
Director of Product-Development
Europe, einige Fragen zu stellen:

Mega Fun: Warum wurden die Namen
der verschiedenen Entwicklerstudios
vereinheitlicht?

Harvey Elliot: Die Namensvereinheit-
lichung soll die Zusammengehdrigkeit
der Entwicklerstudios verkdrpern. Die
Entwicklerstudios arbeiten namlich
trotz unterschiedlicher Lokalitdten sehr
eng zusammen, besonders wenn neue
Technologien entwickelt werden.
Darum war eine Namensdnderung so
wichtig.

MF: Welches Aufgabengebiet umfasst
Thre Tatigkeit?

HE: Ich bin fiir die Griindung und das
Management des neuen Stroud Ent-
wicklungsstudios zustandig. Dieses
neue Studio wird ein fester Bestandteil
von Acclaims Strategie werden, da sich
der momentane Hardwarekreis schliefit
und die Next-Generation-Systeme kom-
men.

MF: Wie schétzen Sie momentan den
Markt ein, und wie stufen Sie die
kommende Konsolengeneration ein?
HE: Momentan ist Sonys PlayStation
die unglaublich starke Massenmarkt-
Konsole, die den Markt dominiert.
Nintendo 64 verkauft sich weiterhin
auch sehr gut, und es gibt mit Segas
Dreamcast eine Next-Generation-
Konsole, die diesen Herbst heraus-
kommt. All das zeigt, dass wir einen
sehr starken Markt haben, der zu den
Nexi-Generation-Konsolen {ibergeht.
Man sollte immer daren denken, dass

Acclaim Studios Salt Lake City ab Seite 17
WWF In your House

NHL Breakaway + 99

WWF Warzone N64&, PS

NBA Jam Extreme + 99

Acclaim Studios Teesside ab Seite 8
Forsaken 64

Acclaim Studios Stroud (noch geheim)
G-Police 1+2 (Psygnosis)

Acclaim Studios London ab Seite 14

Alien Trilogy
Bubble Bobble
Fantastic Four
Extreme-G 1+ 2
Forsaken PS
Batman & Robin

Acclaim Studios Austin ab Seite 12
Turok: Dinosaur Hunter

Turok: Seeds of Evil

South Park

NFL Quarterback Club 98, 99

All Star Baseball 98, 99

Iggy's Reckin’ Balls




~ die momentanen Systeme in Millionen
von Haushalten Giberall auf der Welt

" vorhanden sind und dass es daher lange

Zeit dauern wird, bis sich die Next-
Generation-Systeme auf dem Markt
wirklich mit signifikanter Quantitat
durchsetzen werden.

MF: Welche der kommenden Konsolen
werden Sie bevorzugen, und wie viele
Spiele sind derzeit dafiir in Arbeit?

HE: Acclaim ist - und wird es immer
bleiben - plattformunabhangig. Wir sind
stolz darauf, hochentwickelte Software
fiir jede Plattform zu liefern, und sind
uns sicher, dass das auch in Zukunft bei
den Next-Generation-Systemen so blei-
ben wird. Leider kann ich keine Details
iiber Produkte, an denen wir zur Zeit
arbeiten, verraten, aber wir werden die
neuen Konsolen von ganzem Herzen
unterstiifzen.

MF: Welche Griinde hatte die sparliche
Unterstiitzung der PlayStation? Lag es
an der leichten Kopierbarkeit der Soft-
ware?

HE: Acclaim unterstiitzte die PlayStation
stark und hat Titel wie Alien Trilogy,
WWF Warzone und das bald erschei-
nende WWF Attitude zu verzeichnen.
Wir haben uns auch entschlossen, das
Nintendo 64 sehr stark zu unterstiitzen,
und sind einer der erfolgreichsten Third-
Party-Hersteller fiir diese Plattform.
Software-Piraterie spielt immer eine
Rolle bei der Festlegung einer
Entwicklungsstrategie. Es gibtimmer
Bedenken, dass der Markt dadurch
untergraben wird.

MF: Wie hoch ist der Arbeitsaufwand
bei der Konvertierung von PC-Spielen

Jiinger verstarkt auf PC-Konvertierungen
hoffen?

HE: Konvertierungen nehmen einige
Manate in Anspruch und sind relativ
leicht, da eine identische Art der
Systemleistung vorgegeben ist. Um das
Beste aus dem Dreamcast herauszukit-
zeln, muss man bis zu den Wurzeln des
Systems vorstofien, und das bedeutet
Entwicklung fiir das Herzstiick, um die
maximale Leistung zu erreichen. Dream-
cast-Fans diirfen hoffen, einige erfolg-
reiche PC-Spiele auf diesem System
wiederzufinden, und es gibt ein paar
hervorragende PC-Produkte auf dem
Markt. Sie konnen sich daher auf guie
Umsetzungen freuen. Wir werden aber
immer versuchen, spezielle Features
oder Modifikationen einzubauen, um
Vorteile aus der Systemleistung der
Konsole zu ziehen.

MF: Werden Sie durch die enge
Verwandtschaft zwischen Dreamcast
und Naomi nun auch Ihr Arcade-
Engagement verstarken?

HE: Wir haben jetzt kein Arcade-
Programmierteam mehr und werden
daher nicht mehr direkt in diesem Markt
vertreten sein. Aber wir werden auch in
Zukunft Méglichkeiten und passende
Partner finden, um unsere Spiele fiir die
Spielhalle umzusetzen.

MF: Worin unterscheidet sich Ihrer
Meinung nach die PlayStation 2 vom
Dreamcast?

HE: Die zwei Konsolen sind sehr ver-
schieden. Das Wichtigste, was man nicht
aufler Betracht lassen sollte, ist der Fakt,
dass der Dreamcast ein ganzes Jahr eher
auf dem Markt ist als die PlayStation 2

angespielt

eherin Japan (laut aktuellen PS2-
Release-Planen). In dieser Zeit hat sich
die Technologie betrachtlich weiterent-
wickelt, und ich glaube, es ist fair zu
behaupten, dass es einen signifikanten
Unterschied zwischen den beiden Tech-
nologien geben wird.

MF: Geriichten zufolge sind Titel fiir
Segas Dreamcast wesentlich einfacher
und somit kostengiinstiger zu program-
mieren als fiir Sonys kommendes Flagg-
schiff. Ist es somit nicht riskanter, Spiele
fiir die PlayStation 2 zu entwickeln?

HE: Ich denke, es gibt qute Marktvoraus-
setzungen fir beide Plattformen. Es
stimmt, laut verdffentlichter Leistungs-
daten hat die PS2 grofere grafische
Kapazitaten als der DC, wahrscheinlich
resultiert daraus mehr Arbeit fiir die
Hinzufligung spezieller Details. Wie
dem auch sei, unsere Schliisseltechno-
logien werden uns ein relativ leichtes
Konvertieren zwischen den Plattformen
erlauben. Und ich glaube nicht, dass die
Kosten unerschwinglich sein werden fiir
irgendeine der genannten Plattformen.
MF: Welche innovativen Spielelemente
und Specialeffekte eréffnen Threr
Meinung nach die neue Konsolen-
generation? Wird die virtuelle Welt
dank Acclaim noch realistischer?

HE: Die schier unglaubliche Leistung
der neuen Systeme erlaubt uns noch
mehr Freiheit bei der Entwicklung
unserer Produkte. Alle unserer Entwick-
ler brennen darauf, dem System das
Bestmagliche zu entlocken. Wenn die
Leistungsdaten tatsachlich so gut sind,
wie wir erwarten, dann wird der Konsu-
ment von dem technischen Fortschritt

Generation-Konsolen tiberrascht sein.

Beziiglich charakterbasierender Spiele | 4

kénnen wir wirklich die Qualitat der
Charaktere verbessern und die Spieler
kénnen sich dadurch viel mehr mitih-
nen identifizieren. Die Umgebungen
kénnen viel detailreicher werden, und
es ergibt sich die Moglichkeit, feinere
Details in die Welten zu integrieren,
damil sie noch realistischer wirken.
MF: Steigt durch das hohere Leistungs-
potential der Konsolen auch der Ent-
wicklungsaufwand fiir Spiele und
werden deren Leistungsgrenzen nur
anndhernd erreicht werden?

HE: Bei den neuen Konsolen wird es viel
mehr Méglichkeiten geben, was man
mit den Systemen tun kann, um das
hohe Leistungspotential auszuschopfen.
Daher werden einige unserer Teams
vergroRert und die Entwicklung der
Projekte konnte langer dauern.

MF: Wie sehen lhre Zukunftsplane
beziiglich Nintendos Nachfolger
Dolphin aus?

HE: Wir werden immer versuchen, alle
Plattformen zu unterstiitzen. Greg Fisch-
bach, Acclaims Vorsitzender, gab letzt-
lich bekannt, dass wir den Dolphin ab
Ende 2001 unterstiitzen werden.

MF: Was ist Ihr derzeitiges Lieblings-
spiel?

HE: Ich spiele immer noch gern Legend
of Zelda, Driver macht Spaf, und auf
meiner Einkaufsliste steht unter
anderem C&C 3: Tiberian Sun.

MF: Viele Dank fiir die vollstandige
Beantwortung der Fragen
HE: Kein Problem!

fiir den Dreamcast? Diirfen Dreamcast- in USA und Europa und fast zwei Jahre

und der grafischen Power der Next-
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PlayStation/Nintendo 64

ie Zeit verrinnt weiter. In wenigen

Wochen, exakt am 9.9.99, wird die
diabolische Legion mitsamt fiinf Massen-
mardern der Menschheitsgeschichte aus
der Darkside zu uns Lebenden hiniiber-
wechseln und die Apokalypse ausldsen.
Das ist nun das letzte Preview zu

e
Pl )
i
&IN5

schnitte werden durch diese aufgehangten
Herrschaften verbunden. (N64)

Aaiin |

Teesside

Betrachtet euch als vernichtet! Keiner
kann den Lauf der Zeit aufhalten! Am 9. September wird die Apokalypse iiber
euch hereinbrechen und niemand wird euch retten, denn unser sind viele!

Acclaims Horror-Adventure Shadow Man.
Vor zwei Monaten erzahlten wir bereits
die Geschichte von Mike LeRoi, seinem
verungliickten Bruder Luke und seiner
Voodoo-Freundin Nettie. Dank der Schat-
tenmaske, die sie Mike in die Brustim-
plantierte, und ihren iibernatiirlichen
Féhigkeiten erweckte sie den Shadow
Man zum Leben. Dieser Voodoo-Krieger
besitzt (ibermenschliche Krifte. Er ver-
mag als einziger in korperlicher Gestalt
von unserer Welt in das Reich der Toten
(die Darkside) iberzuwechseln. Eines
Nachts erlebt Nettie eine machtige Visi-
on. Sie sah einen mysteriésen Mann na-
mens Legion und prophezeite, dass er die
Welt in Finsternis und Chaos stiirzen
wolle. An seiner Seite stehen Heerscha-
ren dunkler Seelen und fiinf Massenmr-

der. Durch diesen Traum alarmiert,
beauftragt die Voodoo-Prinzessin ihren
Krieger Shadow Man, sich der Sache an-
zunehmen und die Legion zu vernichten.
So macht sich Mike, sprich Shadow Man,
auf, dieser Bedrohung aus der Darkside
Einhalt zu gebieten. Das ist
eine Kurzfassung der

Sy

abgedrehten Geschich- -

L |

-

B i

te, mit der der Spieler
in Acclaims neuster r. g
Comic-Umsetzung fiir '
N64 und PlayStation
konfrontiert

wird.

Luftwaffe: Feinde tauchen nicht nur auf dem
Land oder im Wasser auf, sondern auch
Luftattacken sind keine Seltenheit. (N64)

Klettermaxe: Nur wenn Shadow Man sich an
diesem Sims entlang hangelt, erreicht er
einen Seelenbehalter, (N64)

Spielablauf: Rette die Menschheit,
aber lass dich nicht erwischen!
Shadow Man bietet innerhalb des
Action-Adventure-Genres eine Innova-
tion nach der anderen. Plattformen,
Schalter und versteckte Raume sind ein
alter Hut. Aber welches Spiel des Genres
bietet dariiber hinaus noch reinrassige
Jump&Run-Elemente, dutzende Waffen,
mysteridse Gegenstédnde und verborgene
Voodoo-Fahigkeiten, die sich erstim Lau-
fe des Abenteuers in euch manifestieren?
Irgendwann kénnt ihr beispielsweise
durch Feuer gehen, {iber Lava schreiten
oder an Wasserfallen hinaufklettern. Es

% wird euch also spater moglich sein, Be-

reiche von zuvor besuchten Levels zu ent-
decken, die beim
ersten Mal noch
verschlossen
. waren. Meis-
tens sind dort
8 auch die ver-

Taschenlampe

Volle Hande: Zwei Gegenstinde gleichzeitig
darf Mike bzw. Shadow Man in die Hande
nehmen. (N64)




"?- Was iiber Voodoo bekannt ist, griindet sich
- hauptsachlich auf zahllose Hollywood-

Produktionen, in denen normalerweise Bose-
wichter finstere Absichten damit verfolgen. Aber g
was ist Voodoo wirklich? Voodoo entstand mit
der Ankunit der afrikanischen Sklaven. Sklaven
von verschiedenen Stammen, die nach Europa
und in die Vereinigten Staaten verschleppt und dort

|

f kolonisiert wurden, trafen zusammen, teilten und ver- !
|
|

mischten verschiedene Aspekte ihres religidsen und
spirituellen Glaubens und ihrer Traditionen. Diese Ver-
schmelzung betraf zahlreiche Glaubensformen und
Riten. Schlieflich entstand daraus eine neue Religion:
Voodoo. Das Wort Voodoo stammt von dem franzdsischen ,vous deux”, was
Wyou two' (,ihr zwei") bedeutet. Wie der Cajun-Dialekt ist auch das Wort
Voodoo' eine vielschichtige Mischung aus Franzdsisch und Englisch. Man
kann die Worte ,yous do” als ,you do” (,ihr tut”) oder ,vous deux” als, you o
too” (,ihr auch") verstehen. Worte haben oft mehr als eine Bedeutung. Da-~  —
her tut man gut daran, keine mdgliche Interpretation auszuschlieen. In der
Voodoo-Gesellschaft gibt es keine Zufélle. Wer Voodoo ausiibt, glaubt, dass

Deutlicher Unterschied: Im Vergleich zur PlayStation-
Version wirken die Texturen der N64-Fassung wesent-
lich detaillierter und realer. (N64)

steckten dunklen Seelen zu
finden, ohne die Bosewicht g
Legion seinen finsteren
Plan nichtin die Tat umsetzen '
kann. Im gesamten Spiel sind
weit iiber 100 Stiick davon
verteilt und warten darauf,
von Shadow Man bzw. Mike
LeRoi entdeckt zu werden. Ein
weiterer entscheidender Punktim Game-
play des Spiels ist der Wechsel der
Persdnlichkeiten. Am Tage streift man als
Mike LeRoi durch die Stadte und Land-
striche Amerikas, in der Nacht hingegen
als Voodoo-Krieger Shadow Man. Der
Schattenmann kann im Gegensatz zu
seinem sterblichen Kérper nicht nur mit
konventionellen Waffen umgehen, son-
dern weil auch die Méchte von Voodoo-
Gegenstanden einzusetzen. So kann er
auch einen magischen Teddy seines ver-

% nichts und niemand fiir sich allein betrachtet werden kann. Daher ,vous

: ‘ Q deux”,,you two" (ihr zwei), ,you too* (,;ihr auch”). Das Universum ist eins.
. Alles beeinflusst einander. Wissenschaftler wissen das. Die Natur weif es.
Viele Spiritisten sind sich darin einig, dass wir keine Einzelwesen, sondern | |
Teile eines grofien Ganzen sind. Das bedeutet im Grunde nichts anderes als: —
= Was man einem anderen zufiigt, fiigt man sich selbst zu, weil man der ande- "'— '
—  reist. Voo doo. View you. Betrachtet euch. Wir dienen einander als Spiegel

_ der Seele. Leider hat, wer an Voodoo-Riten und -Rituale denkt, oft die finste- |
re oder bdse Seite der Dinge im Blick. Dabei gibt es auch ,gutes” Voodoo. Es
gibt heilende Zauber, Naturzauber, Liebeszauber, Reinigungszauber, fréhli-
che Feierzauber. Geister kdnnen angerufen werden, um Harmonie und Frie-
den, Geburt und Wiedergeburt, Gliick, materielle Zufriedenheit, Gesundheit
zu bringen. Es gibt fiir alles ,Bdse” auch etwas ,Gutes”. Daher riihrt das
Gleichgewicht der Natur und des Universums, das ferndstliche Konzeptdes
Yin und Yang, die ein einziges grofies, einander erganzendes Ganzes bilden. —-
Es steht aufer Frage, dass Vioodoo bei dem, der daran glaubt, Wirkung zeigt. —
_ Esverleiht auflerdem demjenigen Macht, der es ausiibt. Schwarze Magie ]
wird seit Jahrhunderten ausgeiibt, und in New Orleans gibt es Menschen,
die den Fluch fiirchten und glauben, dass es ,Hoodoo", Ungliick, bringt,
4 wenn ein Feind einen Schlangenknochen unter ihr Kopfkissen legt oder

wenn schwarzer Pfeffer und Salz iiber ihre Schwelle gestreut wird. Man }7|
kann eine ,Hoodoo"Tasche herstellen, indem man bestimmte Pulver,
— Kréuter, Unkrauter, Stofffetzen verwendet - Dinge, die es in Voodoo-Laden u
— im franzosischen Viertel immer noch zu kaufen gibt. -

‘H ERARRER=ARARNENENE
Wusstet ihe schon ...?7

.dass viele Massenmérder in den USA nicht der Todesstrafe iibergeben wurden,
da man an ihnen wissenschaftliche Forschung praktiziert?

i S I..:-.-' o i 3
Blitzgewitter: Immer wenn ihr ein Mon-

strum befreit, verldsst die Seele den Korper
mit einem Effektgewitter. (PS)
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Blick aus der Ehrenloge: Mit der freibeweglichen Kamera ldsst sich jeder Winkel der weit-
raumigen Levels begutachten. (N64)

Vollins Kreuz: Dieses Exemplar einer Wache ist gliicklicherweise von Natur aus blind. (N64)
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Technik: Zweiklassengesellschaft
Noch immer herrscht im Konsolenlager
eine zwiespiltige Stimmung. Die N64-
Version wurde sogar noch einmal sicht-
lich gesteigert. Die Framerate (vor allen
Dingen im HiRes-Modus mit Expansion-
Pak) konnte auch erhdht werden. Bei

AROUND THE WORLD

einer Auflésung von 640 x 480 Pixeln J s
. : -, wad d s

macht Shadow Man einen unglaublich o = . -

detaillierten Eindruck. Zu allem Uber- Auf die Schliche gekommen: Dr. Batrachian (einer der Massenmirder) wurde ausfindig

fluss ist die Sichtweite extrem hoch und gemacht und sollte sich jetzt ernsthafte Sorgen machen. (N64)

scheint die Engine nicht negativ zu be- zeugt. Dennoch bleiben Mangel, insbe- zwar erheblich weniger Aufbau- und
storbenen Bruders Luke verwenden, der einflussen. Ubrigens durften wir jetzt sondere bei der Grafik-Engine. Die uns Clipping-Fehler und es wurden weitere
ihm die Portale zu den einzelnen Locati- schon einige Ausziige aus der deut- nun vorliegende Preview-Version hat Effekte, wie Light-Sourcing, hinzugefiigt,
ons dffnet. Laut Acclaim soll es 16 unter- schen Sprachfassung erhaschen, die
schiedliche Levels geben, die alle voll- ebenfalls von hervorragender Qualitét gl - - “' bl % NP S | & |
kommen andere Grafik-Sets bieten. Be- ist. Es ist schon erstaunlich, was das AT - nstande l
sonders beeindruckend ist das Asyl, ein Team von Iguana UK (das nun komplett >~
Bereich in der Darkside, wo alle dunklen van Acdain? aufgekauft wurde) alles in :: % Dplmmente N
Seelen hausen. Also der Ort, den man das 256MBit-Modul gepackt hat. Auf der R - : T

sh -- 3 : 2 i == e Voodoo-Prinzessin hatin diesen Unterlagen viele in- -

getrost als Hohle des Léwen bezeichnen andererj Se1t'e- waren wir aus techm‘ Birsie it Ditite Oher def Vootou Kt lnd dle Macsen- | |
darf. scher Sicht bislang von der PlayStation- ~ ——

: ‘ marder niedergeschrieben. Unbedingt genau lesen!
Version noch nicht begeistert. Der -

Grafikprozessor ist sicher zu mehrim _
Stande. Trotzdem muss man positiv fest-
stellen, dass die PlayStation-Fassung in
den letzten Wochen erheblich an Sub-

stanz gewonnen hat. Dort, wo die Sony- |
Konsole Vorteile hat, beispielsweise im | | =i

Mit diesem Stofftier kann Mike alias Shadow Man
durch die Welten reisen und in die Darkside hinii- ——
herwechseln.

Soundbereich, trumpft sie auch gnaden- ~ —— ﬂf‘ﬂ“'ﬂ'sie
. bt los auf. Wahrend beim N64 leichtes — Sammle diese Energieblasen auf, bevor sie verschwin-
: - Rauschen durch das Kompressionsver- ] den. Sie schenken Shadow Man neue Lebenskraft. ||
Volle Deckung: Indiana Jones kennt solche

Feuerfallen in der Wand schon aus dem fahr_en zu‘hﬁren ist, wird bei l:!er Play-
FF (N64) Station mit der CD beste Qualitat er-

: ‘Cadeaux { =

Finde alle, die du kriegen kannst! Je mehr du hast,
desto starker werden deine verborgenen Voodoo- .-
Zauber. r

Dieser Seelenbehélter sind (iber das gesamte Spiel
=il verstreut und stellen einen wichtigen Teil des Game-
plays dar (welcher, das wird nicht verraten).

Mit diesen gliihenden Seelenbehaltern erreicht 4
Shadow Man eine neue Bewusstseinsgrenze. e stérker &
erist, um so schwerere Aufgaben kann er bewaltigen. -—

Einige Abschnitte sind dermafien dunkel, dass ohne
——— die Taschenlampe kein Vorankommen méglich wére.

der Prophezeiung

Was ist das Asyl? Wer ist Legion? Wie hangt unsere
Welt mit der Darkside zusammen? Antworten findest
du hier!

i

Wusstet ihr schon ...?

~.dass Shadow Man der wichtigste Titel 1999 fiir Acclaim ist?

10 Meg




angespielt

nge des Voodoo
oodoo ist vermutlich das beste Beispiel fiir den Afrikaner auf Haiti gewannen solche Starke und Kraft
Vafrikam'schen Synkretismus in Amerika. Obwohl die aus ihrer Religion, dass sie die grausame Verfolgung |
1 Weisheit, die ihm zugrunde liegt, aus verschiedenen des Voodoo durch die franzdsische herrschende Klasse
— " Teilen Afrikas stammt und schon existierte, lange bevor iiberlebten. Als den Franzosen klar wurde, dass die i
—t— die Européer den Handel mit Sklaven begannen, ent- Religion der Afrikaner eine Bedrohung des kolonialen
— || stand die Struktur des Voodoo, wie Systems darstellte, verboten sie
_ 1 ‘wires heute kennen, wahrend der die Ausiibung aller afrikani-
| . europdischen Kolonisierung schen Praktiken. Wer Voodoo
_¥ Hispaniolas auf Haiti. Ironischer- praktizierte, wurde streng be-
Weise war es die zwangsweise _ straft und musste mit Haft, Aus- |
~  Einwanderung afrikanischer Skla- peitschungen und Tod durch Er=
—7 " venverschiedener Staimme, die hangen rechnen. Dieser Religi- 5 i
=F die Bedingungen fiir die Entwick- onskampf zog sich iiber drei
Geschicktes Ausweichen ist der halbe Sieg: —3 lung des Voodoo schuf. Europai- Jlahrhunderte hin, aber keine
Mit den Schultertasten ist auch das beriihmte 1 ‘sche Kolonisten glaubten, wenn dieser Strafen konnte die Afri- -
“Sliden” mégtich. Ihr lauft nach rechts und & ‘sie die Stimme auseinander ris- kaner in ihrem Glauben beirren:
E:hk;;rm;eﬂd Hrursaadome - sen, wiirde sich beiihnen keine Insgeheim ibten sie ihre Religi-
N Gemeinschaft bilden kénnen. Aber | on weiter aus. Wahrend dieses
jedoch ist Shadow Man noch immer weit im Elend der Sklaverei fanden die Kampfes wurde die Revolution
von den Action-Adventure-Referenzen [ verschleppten Afrikaner eine | angezettel. Die Voodoo-
entfernt. Uns stellt sich natiirlich die —-  gemeinsame Grundlage in ihrem 2. || Priester konsultierten ihr Orakel
Frage, ob Acclaim den angestrebten — Glauben. Sie begannen, nicht nur und lernten, wie der politische
Release aller Versionen am 9.9.99 auch —L ihreeigenen Gétter zu beschwi- Kampf zu fiihren sei, damit sie
einzuhalten vermag. Entwickler Guy _| 'ren,sondern auch noch andere als siegen wiirden. Die Revolution
Miller und sein britisches Programmier- | ihre eigenen Riten zu praktizieren. brach 1791 mit einem Petr-Ritu-
team setzten sicherlich alles daran, - Dabei vermischten sie die Rituale | al aus und dauerte an bis 1804,
diese Herausforderung zu meistern. Im- % verschiedener Stimme und pass- als die Haitianer sich schlieilich a
merhin versichert uns die PR-Abteilung ~  tensieaneinander an. Schlieflich integrierten die ver- die Unabhangigkeit erkdmpft hatten. Noch heute sieht
von Acclaim, dass mittlerweile alle ver- = schiedenen religidsen Gruppen ihre Glaubensformen man dem Voodoo-System seine Geschichte an. Die Na-
fugbaren Entwickler an der PlayStation-  — und begriindeten dadurch eine neue Religion: Voodao, men der verschiedenen Riten und der Gétterpantheon,
Version sitzen. —|— eine afro-karibische Religion, die Praktiken der Fon, der aus den Gottheiten aller Teile Afrikas zusammenge-
| Nago, Ibo, Dahomeer, Kongo, Senegalesen, Hausa, setztist, lassen immer noch die verschiedenen Stamme
Erster Eindruck: Spielerische _ | Caplaou, Mondungue, Mandingo, Angolaner, Libyer, erkennen, deren Glaubenselemente darin verwendet
Offenbarung Athiopier und Malgache miteinander vermischte. Die wurden.
Man miisste die Uberschriftin diesem __| _| adl e | T Y
Fall eigentlich “zwielichtiger Eindruck” NN A I VIR N U A 1A U [N " A A A [ T IO

nennen. Die N64-Fassung ist iiber jeden  betonter und mit deftigen Horror- und
Zweifel erhaben und wird, falls nicht ein ~ Thriller-Einfliissen versetzt. Der Spieler

Blitz vom Himmel zuckt und die gesam-  erhaltim Laufe des Abenteuers immer
ten Datenbestande von Acclaim lGscht, mehr das Gefiihl, Teil der Geschichte zu
zu einem Erfolgstitel avancieren. Es werden und dass es ohne ihn keinen
stimmt einfach alles: gruseliges Am- Ausweq gibt. Shadow Mans Dramatur-
biente, dichte Atmosphére, packendes gie ist vergleichbar mit moderner

Gameplay, ausgefeiltes Charakterdesign ~ Horrorliteratur und wird sicher viele
und Abwechslung ohne Ende.In Sachen  Freunde finden. Allein deswegen hoffe =
Gameplay machte Shadow Man bereits und bete ich fiir die PlayStation-Version, ~ Macht pur: Mit

einen tollen Eindruck und kinnte zu dass ihr nicht der Erfolg aufgrund man- dem Violator (in
der rechten Hand)

Effektivitdt ist Trumpf: Mit den richtigen
Waffen lassen sich alle Gegner binnen
weniger Schlage ins Nirvana schicken. (PS)

Ein.er ernsthaften Konkurrenz fiir Tomb gelnder Technik \ferwehr‘[ IJleﬂ?t. und seslegt Shadow Man
Raider, Akuji und Konsorten werden. Im driicke den Entwicklern alle mir zur alles. (PS)

Gegensatz zu diesen Titeln ist Acclaims Verfiigung stehenden Voodoo-Puppen. /
Machwerk zudem wesentlich action- (Swen) s

PlaysStation

Acclaim
16+ Welten, Dual Shock

September

=i323¢ sehr gut
Em’i)wuck

Nintendo 64

Acclaim
16+ Welten, 256 MBit-
Modul, interne Speicherfunktion,
Rumble-Pak, Expansion-Pak

9. September
Sf32390F super
Elndruck

Fiegs Fun g9/gg 11

Angst vorm Dunkel: Mit Taschenlampe oder Fackel bringt man Licht ins Dunkel. (N64)
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Legenden des verlorenen Landes

Mehr als nur ein

genialer Multiplayer-SpaR scheint Acclaims
neuestes Indianerabenteuer zu werden.

ei der Bewertung des letzten Turok-

Adventures gingen die Meinungen
stark auseinander. Die einen wurden
vom extremen Umfang und dem daraus
resultierenden Schwierigkeitsgrad
enorm motiviert, andere Videospieler
dagegen verloren durch die extrem
schwer auszumachenden Speicher-
punkte in den machtigen Arealen spa-
testens nach dem vierten Level génz-
lich die Lust am Spielen. Lediglich der
Multiplayer-Modus stimmte die Mehr-
heit der Zocker versohnlich. Genau an
diesem Punkt setzt Dave Diensthbiers
neuestes Werk an. Der Multiplayer-
Spaft wird im Sequel, besser gesagt im
Turok-2-Bonusspiel (Original-Ton Dave
Dienstbier), an erster Stelle stehen.

neue Ballerménner vorfinden,

Spielprinzip: Der totale SpaR fiir
bis zu vier Indianer

Von offizieller Seite wurde uns
bestatigt, dass es endlich méglich sein
wird, ein Turok-Abenteuer kooperativ
im Zweispieler-Modus zu bestehen.
Wie im Solo-Mode stehen euch hier
mehr als 20 knallharte Missionen
bevor, die sich sehr abwechslungsreich
gestalten. Dabei nahm sich Mr. Dienst-
bier auch der kritischen Stimmen an,
und sorgte dafiir, dass die Areale, in
denen der bzw. die Spieler ihr Unwe-
sen treiben, deutlich verkleinert wur-
den. Save-Points findet ihr ebenfalls
nicht mehr, so dass jede Mission erle-
digt werden muss, ohne dass der

B &

Der \nrtuelle Rucksack w1rd immer schwerer: Turok-Experten werden im Nachfolger einige

. Spielcharakter diirft ihr bekannte Figuren

Unsympathischer Geselle: An der beinahe tadellosen 3D-Engine des Vor-
gangers wollen die Entwickler noch einige kleine Details verbessern.

Feuer frei: Besonders grofien Werl legen
, die Programmierer beim Machfolger auf die

Zocker auch
nur ein einzi-
ges Mal ab-
speichern
darf. Die einzelnen Auftrdge kénnten
dabei abwechslungsreicher nicht sein.
So gilt es beispielsweise eine Person
bei einem wichtigen Botengang vor
zahlreichen Feinden zu beschiitzen. Ei-
ne andere Mission verlangt vom Comic-
Helden ein Lagerhaus zu infiltrieren
und die sich darin befindlichen Aggres-
soren zu vernichten. Dabei werden
hdchstwahrscheinlich neben den be-
kannten Waffen ein paar neue Baller-
mannerim Inventar der Rothaut sein.

Technik: Die Gegnerschar wird
zunehmend intelligenter

Grafisch basiert das neueste Turok-
Abenteuer groBtenteils auf der
Seeds-of-Evil-Engine. Wie beim
"Vorganger” wird auch der neueste
Dienstbier-Streich das Expansion-Pak
unterstiitzen und eine hochauflésende
Darstellung bieten. Lediglich kleine
Verbesserungen wollen die Program-
mierer an der in Teil 2 bereits tadellos
laufenden Routine vornehmen.
Schwerpunktmafig legen die Coder
dagegen grofieren Wert auf die Intelli-
genz der feindlichen Raptoren, die
euch so manches Kopfzerbrechen

Hoher Wiedererkennungsmert Als

wie Adon, den Campaigner, oder diverse
Raptoren-Monster durch das Abenteuer
sleuern,

W Intelligenz der gegnerischen Raptoren.

bereiten werden. Steuerungs-
technisch wird dem Spieler bewahrte
Kost geboten. Noch immer soll sich
der Indianer prazise durch die Levels
fihren lassen, und das Rumble-Pak
sorgt auch in der neuesten Turok-Fas-
sung dafiir, dass der Spieler mit dem
Protagonisten regelrecht verschmilzt.

Erster Eindruck: Mehr als nur ein
Bonus-Spiel

Leider liegt uns Turok: Legenden des
verlorenen Landes noch nicht als spiel-
bare Version vor. Wir miissen daher
den Herstellerangaben und den ersten
Screenshots Glauben schenken. Die
Fakten, die wir in Erfahrung bringen
konnten, sprechen jedoch dafiir, dass
der neueste Turok-Streich weniger ein
nettes zusatzliches Goodie, als viel-
mehr ein potentieller Hit-Anwdrter ist.
Wir bleiben fiir euch dran. (Georg)

Cooles Feature: Im ZWEISPIE[E'I' Modus
lassen sich Missionen nun auch kooperativ
erledigen.

Nintendo 64

Acclaim Studios Austin
20+ Levels, Rumble-Pak,
Expansion-Pak
4. Quartal

Ero42¢ nicht mégl.
EerJcﬂ(




lung will Aclaim ihr Football- Aushan-
geschild NFL Quarterback Club unter-
ziehen. In der Version 2000 werden
natiirlich wieder alle 31 Teams mit von
der Partie sein (inklusive den Neulin-
gen aus Cleveland). Mindestens eben-
so beeindruckend sind die weiteren

_South Park

PlayStation

er endlich in heimischen Gefilden

den Satz "Oh my god! They killed
Kenny!" vernehmen méchte, der kann
das ab August via Konsole erleben,
einen Tick eher als das TV-Debiit. Und
wer einen Shooter im herkémmlichen
Stil erwartet, der hat nicht mit dem
Ideenreichtum der kleinen Flegel
gerechnet. Mit bis zu vier Spielern via
Multitap geht ihr gegen Kiihe, Trut-
hahne oder ferngesteuerte Autos vor.
Nein, nicht mit normalen Waffen, son-
dern mit ultra-abgedrehtem Gerat
bekémpft ihr die auflerirdischen Ein-
dringlinge. Mal nur mit Schneebdllen
bewaffnet oder mit dem Super-Sniper-
Chicken (!) oder einem Schrumpfstrahl,
konnte die Waffenauswahl abgedrehter

_South Park

Chef’s Luvshack
Nintendo 64

ine exakte Umschreibung fiir den
Esehr abgedrehten zweiten Streich
der vdllig durchgeknallten Kids auf
Nintendos Modulfresser zu finden, ist
selbst fiir einen erfahrenen Zocker
alles andere als einfach. Der teils recht
subtile und krankhafte Humor der
kleinen Racker rund um Kenny und
Cartman findet sich nun in einem
Party-Game wieder. Auf der einen
Seite ware da die Quiz-Abteilung, die
vom Chef hachstpersdnlich prasentiert
wird. Doch auch zahlreiche Mini-
Games mit Multiplayer-Modus geben
dem Titel dariiber hinaus den letzten
Feinschliff. Gut, Titel der Episoden wie
etwa ,Huntin' and Killin™ oder , Asses
in Space” braucht man nicht zu iiber-
setzen, da sich jeder Fiinfjdhrige einen
Reim darauf machen kann. Gehalt-

Altbekannt: In Boxen verfrachtet, harren die
Teilnehmer auf die kommenden Fragen.

in den Vorgangern, was

i Smeler]etztmcht iﬁl[ﬂjﬁa i

nur an ihren Riickennummern oder die Frage aufwirft, wer dafiir
Namensbezeichnungen unterschei- Alles gegeben: M“dem E’“’a"m" Pakholt o rantwortlich ist: niemand Geringe-
4 : Acclaim fast alles Machbare aus dem N64 B
den, sondern auch an ihren Gesich- — rer als der dreimalige MVP Brett Fav-
tern! Die entsprechenden Texturen re. Wir wollen hoffen, dass sich im
wirken sehr realistisch und machen wieder Wert auf persdnliche Special- Millennium-Werk auch die sechs NFL-
die Huddles zu einem Erlebnis. In der moves einzelner Spieler gelegt. So Europe-Teams einfinden werden, wie
neuen Version wurde natiirlich auch vollfithren die Atlanta Falcons ihren bereits in Version 99 des N64. (Swen)

Abgefahrene Feinde: Ein Truthahn als
Feindbild? Sonderbar, sonderbar! Aber mit
gezielten Wiirfen macht ihr ihm den Garaus. =

nicht sein. SpaR geboten wird zweifels-
ohne, wenn ihr mit ein paar Freunden
eine langweilige Party mit South Park
rettet. In Sachen Single-Spaf ldsst das
Vergniigen aber schon schnellin seiner
Faszination nach. (Georg)

|'_;" 7 -""""'""_! ]

Allseits bekannt: Der Chef aus South Park ist
vielen schon aus den Musikvideos bekannt.

Pull the rope: Beim Seilziehen
miisst ihr alle Kréfte mobili-
sieren, um nicht Opfer des
eiskalten Wassers zu werden.

SOUTH PARK
TUG OH-WAR

O S

AT T

3L

o

voller wird's dann schon bei “Spank Grund des doch recht

the monkey”. Tut mir leid, aber die abgefahrenen Humors §
Bedeutung misst ihr selbst heraus- ist Luvshack eher

finden, denn so eine Aussage ist beim nichts fiir die ganz
besten Willen nicht druckreif. Auf jungen Zocker. (Mario)

SLOHL: 050 5COF SCORE

| Asteroids light: In bester Arcade-Manier
feuert ihr auf die Space-Pfirsiche, die ein
klein wenig aussehen wie Hinterteile.

Volksfeststimmung: Wer schafft es, die
meisten Dosen dieses Turms zum Einsturz
zu bringen?
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London

Stirb, du Schuft! Die Animationen der
gefahrlichen Gegner wirken bereits zum
jetzigen Zeitpunkt liberaus realistisch.

Ekel-Pakete: Die kleinen Kifer verfiigen
iiber einen dicken Panzer, der die Briider
vor euren Attacken schiitzt.

veroffentlicht Acclaim mit Armorines in Kiirze die
dritte digitale Comic-Adaption.

er Indianerheld Turok sorgte in
Dseinen beiden Abenteuern fiir viel
Aufsehen im Lande der 64-Bitter. Das
besondere Geheimnis des Ego-Shoo-
ters schien die unglaublich dichte At-
mosphdre zu sein, die der Spieler bei
der virtuellen Raptorenjagd erleben
durfte. Dave Dienstbier, der Schépfer
des Mega-Sellers, erwog einige Male,
das Abenteuer auch auf der PlayStation
umzusetzen, jedoch schien ihm die be-
grenzte Rechenpower der Konsole fiir
eine 1:1-Umsetzung als unzureichend.
Acclaim Studios London (ehemals
Probe) wollen nun das Unmagliche
mdglich machen und arbeiten an
einem Turok-
ahnlichen
Ego-Shooter,

der fiir beide Konsolen verdffentlicht
werden soll. Dabei entstammt der Held,
in dessen Rolle ihr natiirlich schliipft,
erneut einem Acclaim-Comic. Die Story
des Shooters erinnert stark an einen
mittlerweile indizierten Film. Auch hier
spielen fiese Insekten, gegen die ihr
euch mit blofier Waffengewalt durch-
zusetzen habt, eine Hauptrolle. Die
Plagegeister haben die Erde befallen
und wollen die Herrschaft iiber den
blauen Planeten erkdmpfen. Die Welt-
regierung schickt nun ihre besten Trup-
pen aus, denen noch 128 Stunden zur
Verfiigung stehen, die Welt aus den
Klauen der Aggressoren zu retten.

Spielablauf: Turok
ldsst griiRen

Die Programmierer,
zu deren Werken
unter anderem
Forsaken gehdrte,
scheinen sich

:: Iu,‘ﬁ

einige Zeit lang mit den Abenteuern
der Rothaut aus dem eigenen Hause
beschaftigt zu haben. Bereits die
Steuerung des Helden gleicht der des
N64-Turoks wie ein Ei dem anderen. So
schaltet ihr beispielsweise mit Hilfe der
A- bzw. B-Taste durch das Waffeninven-
tar des Protagonisten und feuert
Schiisse durch Betatigen des Z-Buttons
ab. Die C-Tasten dienen der Forthewe-
gung, und mit Hilfe des Steuerreglers
diirft ihr euch eure Umgebung genau-
estens anschauen. Diese birgt, wie be-
reits zu Beginn des Artikels angedeu-
tet, grofte Gefahren, Euer Abenteuer
beginntin einem Wiistenlevel, in dem
riesige Spinnen auf den Spielcharakter
warten. Zudem bedrohen euch eklige
Riesenfliegen mit Kamikaze-Attacken
aus den Liiften. Das Vernichten des
Ungeziefers gestaltet sich als recht
schwierig, da die Ungetiime sehr intel-
ligent agieren und die Unwegsamkei-
ten des Geldndes zu ihrem Vorteil nut-
zen. So verstecken sich viele Kéferin
den fiir euch nicht erreichbaren Hahlen
der Felslandschaften. Plétzlich und
ohne Vorwarnung stiirzen sich Scharen
der Ungetiime auf euch. Da hilft ledig-
lich schnelles Fliichten oder pure Waf-
fengewalt. Wie bei Turok stehen euch
namlich mehr als zehn verschiedene
Ballerménner zur Verfiiguna, die den
Gegner zum vorzeitigen Ableben zwin-
gen. Des Weiteren scheinen sich die
Viecher nichtimmer griin zu sein und
vernichten sich zum Teil sogar gegen-
seitig — ein Fakt, den ihr euch schnell
zu Nutze machen solltet. Beobachtet

Kill the Bug: Oftmals ist es sinnvoll, aus einem Versteck heraus zu operieren.

also, welche Gegner sich nicht nechen
kénnen, und lockt sie zueinander.
Somit gestaltet sich das Abenteuer in
diesem Punkt bereits zum jetzigen
Zeitpunkt wesentlich strategischer als
Turok und dessen Nachfolger.

Technik: Klare Anieihen aus dem
eigenen Hause

Leider stand uns lediglich eine noch
sehr friihe N64-Fassung zur Verfiigung.
Daher lassen sich beziiglich der Play-
Station-Variante noch keine konkreten

Aussagen machen. Der Nintendo-
Version war jedoch die nahe Verwandt-
schaft zum texanischen Acclaim-
Ableger stark anzumerken. Die Engines
glichen sich sehr stark, wobei die meis-
ten technischen Schmankerln, zum Bei-

Innovativ: Im Zweispieler-Modus wird euch
die Mglichkeit geboten, das Abenteuer
gemeinsam mit einem Freund kooperativ zu
erledigen.

Zwei Comic-Figuren unter sich: Die Steue-
rung des Helden vollzieht sich in bester
Turok-Manier.

Angriff ist nicht immer die beste Verteidigung: Die Insekten greifen zumeist in Massen an.

2R\

Das hat weh getan: Einige Insekien ver-
spriihen giftige Substanzen auf den
Protagonisten.

filgung stehen wie bei Turok.

Die Qual der Wahl: Im fertigen Abenteuer
sollen euch dhnlich viele Waffen zur Ver-




wichter sind um ein Vielfaches gréer als
der Held.

spiel Explosions- und Lichteffekte, noch
nichtin das Werk integriert waren. Lei-
der fielen uns die ziemlich dichten Ne-

belbénke in den verschiedenen Locati-

ons negativ auf. Dieser Mangel soll je-

doch in der bald folgenden Preview-

N64/PS

in gemessen am Standard Acclaims

beinahe unscheinbares Projekt stellt
der Titel Re-Volt aus dem Hause der
(ehemals unter dem Namen Probe be-
kannten) Acclaim Studios London dar.
Jedoch l&sst die Tatsache, dass die Ren-
nen nicht mit PS-protzenden Boliden,
sondern mit ferngesteuerten Mini-Autos
ausgetragen werden, bereits wieder
aufhorchen. Durch diesen Kniff erhalt
das Renngeschehen eine villig eigene
Dynamik, die sich durch das aufierge-
wdhnliche Handling eurer Vehikel

Nintendo 64

er Kampf auf Nintendos FuRball-
Dn‘larkmﬁrd mit ahnlich harten Vor-
zeichen gefiihrt wie der auf Sonys Kon-
sole. An der Spitze streiten sich auf dem
Modulschlucker jedoch die Produkte der
FIFA-Reihe mit Konamis 1S5-Serie,
wahrend sich bei Sony alles klar in EAs
Handen befindet, Nun schickt sich
Acclaim an, zumindest Konami die Kron-
prinzenposition streitig zu machen und
auf den zweiten Platz der Fuball-Titel
vorzustoRRen. Kein leichtes Unterfangen,
zumal dies erst Acclaims zweiten Aus-
flug in die virtuelle Fufiballszene nach
dem doch recht diirftigen Super Match
Soccer darstellt. Der Titel ist eine ausge-
wogene Mischung aus Simulation, mit
einer leichten Ubergewichtung der
actionlastigen Balltreterei.

GCOUNTRY SELECT
e T

HEMAN JTANE;
EFE TEANE:-

Flippiger Auswahlscreen: Vor dem Start
warmt sich euer Spieler mit einem flotten
Tanzchen erstmal auf.

Furcht erregende Mutanten: Viele der Bdse-
“ihr einen futuristisch anmutenden Hub-

Fliegender Hollinder; Im Spielverlauf findet

schrauber, mit dem ihr eure Feinde aus der
Luft bekampft.

Version bereits verschwunden sein.

Erster Eindruck: Gespannt auf die
PlayStation-Variante

Unser zukiinftiges Interesse giltin er-
ster Linie der 32-Bitter-Version, da es

(ebenso schneller Vor- wie Riickwarts-
gang, sehr enger Wendekreis etc.) und
die durch ihr Format bedingten Pro-
blemstellungen auszeichnet. Ein kleines

ein solches Abenteuer auf Sonys CD-
Schleuder zuvor noch nicht gegeben
hat. Der N64-Shooter macht bereits
jetzt einen hervorragenden Eindruck,
woraus wir sicherlich schliefien diirfen,
dass Turoks Thron kraftig zu wackeln
beginnt. (Georg)

Beispiel: In den langen Gangen eines
ndchtlichen Museums gelangt ihr an ei-
ne monstros wirkende Treppe, die ihr
nur auf einem schmalen Steg fahrend

BE L
i
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Fahrerfeld: Die Computergegner des zur Zeit
vierkopfigen Fahrerfelds bewaltigen die ver-
zwickten Kurse scheinbar ohne Probleme.

Ein neuer Titel, der sich mit der
Thematik der runden Lederkugel befasst, befindet
sich noch in Acclaims Entwickler-Pipeline.

Spielablauf: Nichts weltbewe-
gend Neues

Alle Teams sind aufgrund einer fehlen-
den Lizenz leider nicht mit Original-
spielern ausgeriistet, doch im einge-
bauten Editor macht ihr dieses Manko
leicht wieder weit. Zuerst gilt es natiir-
lich, einen passenden Schauplatz eurer
Ambitionen auszuwahlen. Neben ver-
schiedenen Pokalwettbewerben der
fantasievollen Art stehen auch Cham-
pionships auf dem Programm. Danach
entscheidet ihr euch fiir eine von sechs
Nationalitdten, die euch als erfolgs-
trdchtig erscheint. Neben Frankreich

i § Y
GEE e

angespielit

' Nintendo 64/ PS

Acclaim Studios London

Krieg der Kndpfe: In bester ExtremeG-Manier
darf man auch bei Re-Volt seine Gegner mit
verschiedenen Waffensystemen beharken.

und Italien ist unter anderem auch
Deutschland wahlbar. Ist das Stadion
ausgesucht, kann in tbersichtlichen
Meniis kurz noch die eine oder andere
taktische Variante festgelegt werden,
ehe der Ball endlich rollt. Im Spiel
stehen euch (inzwischen schon zum
Standard jedes Fuf3ball-Titels gehéren-
de) technische Finten, wie Hacken-
tricks, Ubersteiger oder Fallriickzieher,
zur Verfiigung. Diese werden iiber die
(-Tasten aktiviert. Dem Techniker unter
euch stehen hier also alle Tiiren offen,
den Gegner auf dem sprichwértlichen
Bierdeckel auszutanzen.

Technik: Solide und gut in
Szene gesetzt

Die technische Seite ldsst
im Prinzip keine Wiinsche
offen, Der Titel wurde um
die Engine aus NFL Quar-
terback herumgestrickt

AP g B
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Kampf mit harten Bandagen: Im 16-Meter-Raum wird der Platz eng.
Eng gedeckt, gelingt es trotzdem den Gegner auszutanzen.

N SEIRERC BLERHAK
L ASTIET QLTS
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Keine Chance: Da kann der Keeper machen, was er will. Er zieht den
Kiirzeren, die Pille wird in den Maschen versenkt.

Viel Arbeit vonn@ten: Nur wenige
Explosionseffekte wurden in die frithe
Version integriert.

20+ Levels, Dual Shock,
Rumble-Pak

4.Quartal

erklimmen kénnt. Driftet ihr jedoch auf
dem Weg nach oben seitlich herunter,
stellen die Stufen einen uniiberwindba-
ren Hohenunterschied dar und ihr seid
gezwungen, die ganze Tour vom Fufie
der Treppe erneut zu beginnen. Neben
dem erfrischend anderen Fahrverhalten
sorgen die zahlreichen Extrawaffen, mit
denen die ebenfalls ferngesteuerte Kon-
kurrenz aus dem Verkehr gezogen wer-
den sollte, fiir gehdrige Turbulenzen.
Hier warten abgesehen von althewahr-
ten Such-Raketen oder Bomben auch
Turbo-Boosts in Form von besonders
langlebigen Batterien (Duracell und
Konsorten lassen griiRen) auf ihren Ein-
satz. (Mario)

und bietet keinen Anlass zur Kritik.
Durch die FuBball-Spektakel wird in
der endgliltigen Version ein deutscher
Reporter fiihren, der mit gnadenlosen
Kommentaren fiir Verziickung sorgen
soll.

Erster Eindruck: Hoch gepokert?
Die Bezeichnung “ultimate” verspricht
bereits viel. Ob man hier nicht etwas zu
vermessen in der Titelauswahl vor-
gegangen ist, wird sich noch zeigen.
Acclaim ist es auf jeden Fall gelungen,
einen guten Soccer-Titel zu fertigen,
der die Qualitat eines ISS Pro anstrebt.
Fiir ein Erreichen dieses Ziels ist es
aber unerlasslich, den grof-
ten Makel, die etwas
b abgehackt wirkenden

zu verfeinern.
(Georg)

T

Spielziige, noch weiter
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Eine Augenweide: Die Hintergrundgrafik gehért mit zum Besten der
Videospielszene. Zuschauerinteresse.

AROUND THE WORLD

Herrlich schmutzig: Alle Texturen
wirken selbst bei nahen Zooms sehr
detailliert.

stiickchen zu zeigen. Denn
bei diesem Wettstreit
geht es nicht nur da-
rum, als Erster das

_ Zielzu
erreichen,
sondern auch
moglichst
spannende und
akrobatische

d |
i-w Tricks zu zei-
‘¥ qen. Fiir den Ein-

Dreamcast Die Welt wurde von
den geschmolzenen Eiskappen fast voll-
kommen verschluckt. Warum also nicht
das triste Leben mit spannenden
Hoover-Skate-Rennen versiiflen?

ie Erde hat sich gewandelt. Nach-  einen besonde-

dem binnen drei Monaten die ren Preis aus, so
Polkappen geschmolzen waren, dass sich die Bes- steiger ist es ohnehin besser,
herrschte Chaos. Alle Regierungen ten des Sports zu einer zuerst in die Trainingsarenen
wurden gestiirzt und nur eine kleine Tour rund um den Glo- zu gehen. Dort kénnen einfa-
Organisation namens OWC, die die bus zusammenfinden. che Tricks in der Halfpipe
Hoover-Technologie entwickelte, Jeder der neun Freaks ebenso vollfiihrt werden
konnte sich (im wahrsten Sinne des bringt sein Paket aus wie auf diversen Trai-
Wortes) iiber Wasser halten. Wir be- funf persénlichen ningsparcours. Ein
finden uns jetzt im Jahre 2260. Fast Hooverboards mit, Lehrmeister steht euch
100 Jahre sind seit der Katastrophe die ihn befdhigen, dabei immer zur Seite

vergangen. Heute bestimmt das OWC bis zu 400 ver- und gibt euch Tipps
viele Bereiche der Welt und unter- schiedene zum Umgang mit dem
stiitzt die Hooverboard-Liga. Zu Kunst- Board. Das

ihrem 50-j&hrigen Jubildum lobt sie Spiel

Llnterden Dachem von leza In den Domes (Hallen) herrscht reges
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= o

T
oo

—

Heiftes Duell: Wer geschickt hantiert, kann
ganz clever seine Gegner vom Board
schupsen.

selbst erinnert an eine Mischung aus
Tony Hawk Pro Skater und WipEout.
Optisch hat sich im Vergleich zur
E3-Version ebenfalls viel getan. Die
Engine wirkt bei weitem nicht mehr
so verwaschen wie noch auf der Mes-
se. Trickstyle ist tibrigens das erste
reine Dreamcast-Projekt von Criterion
bzw. Acclaim und kénnte aufgrund
seiner famosen technischen Umset-
zung und des genialen Boarder-
Racing-Flairs zu einem Uberra-
schungstitel in dem Starting-Lineup
der Sega-Konsole im September
werden. (Swen)

Dreamcast

Acclaim
g Strecken (Ldnder),
g Fahrer mit jeweils 4 Extraboards

4. Quartal
Er22¢ sehr gut

Elndruck
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Nintendo 64 Mit einem Fun-Racer-Ableger
will Acclaim beweisen, dass auch spielerisch einiges
aus einer guten Lizenz herauszuholen ist.

o |

eim Release des Ego&hguters langweilige Gameplay des EmsD.‘.E- Der Chefgibt Gas: Mehr als 16 Fahrzeuge
South Park bekleckerte sich ler-Modus sorgte schon bald dafiir, mitsamt beriihmter Insassen stehen euch:zu
Acclaim nicht gerade mit Ruhm. Das dass der Spieler motivationslos das Beginn des Rennens zur Yerfiigung.

Modul in die Schrankecke stellte.

Lediglich der spafiige Multiplayer- Dabei zeigt sich die hochauflésende
Modus stimmte ihn versdhnlich, die 3D-Engine bereits jetzt von einer gu-
Cartridge zumindest ab und an vom ten Seite. Mit einer hohen Framerate
Staub zu befreien. Der reinrassige und ohne erkennbare Aufbaufehler

Fun-Racer South Park Rally hingegen  flimmert das Geschehen iiber den
scheint wesentlich besser zur ver- BI ldschl rm. Db }edach der Genr&

Der typische Anti-Held: Unser Redaktions-
| Liebling Kenny stirbt in beinahe jeder Folge &1
der Serie auf tragische Art und Weise.

16 1

Keine stdrenden Nebelbanke: Bereits in der
friihen Version habt ihr einen enormen
Weithlick.

Nintendo 64

Acclaim
Studios (Tantalos)
16+ Fahrzeuge

4.Quartal
= (¢ nicht mogl.

leindruck




PlayStation/N 64

er Held des Spiels ist bereits acht-
Dmatiger Supercross-Champion und
zudem scheint er auch ein gewisses
Interesse fiir Videospiele mitzubringen.
Schon zum zweiten Mal steht er namlich
namentlich Pate fiir eine Motocross-

Feuer und Flamme: Wie viel besser das
Sequel im Vergleich zum Vorganger sein
wird, lasst sich leider noch nicht beurteilen.

Supercross 2000

Simulation aus dem Hause Acclaim. Auch
diesmal war er unmittelbar beteiligt an
dem Streckendesign der mehr als 16
Strecken, die ihr auf einer 125ccm- oder
einer 250ccm-Maschine befahren diirft.
Dabei verhalten sich die Bikes duferst
authentisch und vermitteln euch somit
das Gefiihl, auf einer echten Renn-
maschine zu sitzen. Wem die Parcours zu
langweilig gestaltet wurden, der darf
dank integriertem Editior eigene
Strecken entwerfen, die anschliefiend auf
einer Memory-Card verewigt werden.
Technisch lasst sich noch nicht allzu viel
iiber den Racer sagen, da momentan
noch keine Screenshots aus dem Spiel
existieren. Fest steht jedoch, dass
Nintendo-Besitzer die Hetzjagden dank

IN aroeit lagim
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Ga!t Lake City

Expansion-Pak-Unterstiitzung absolut
hochauflosend geniefien werden. Wir
rechnen bereits in Kiirze mit einer ersten
spielbaren Version, dank der sicherlich
konkretere Eindriicke tiber den Crosser
zu vermitteln sind. (Georg)

Nintendo 64

Acclaim Studios
(Salt Lake City)
16+ Strecken, Dual Shock,
Rumble-Pak

4.Quartal
= 15 7.7 nicht mogl.

Eindruck

Traurig, aber wahr: Die einzigen Screen-
shots, die wir euch zur Zeit prasentieren
kannen, sind die einiger Auswahlmenus.

" NBA Jam 2000

Nintendo 64

Eine verkiirzte Saison kann die

Firmen nicht davon abhalten, weitere verbesserte
Versionen ihrer Basketballtitel zu veroffentlichen.

eit dem legendaren NBA-Jam auf

SNES und Mega Drive musste das
Wort Fun-Sports neu definiert wer-
den. Meterhoch springende Korb-
jager, brennende Balle und schier
unmagliche Dunks waren bei diesem
Spiel an der Tagesordnung. Jetzt
kommt gegen Ende des Jahres eine
weitere Version mit dem Namen NBA

Jam 2000 auf den Markt, das mit dem
Ur-Spiel nicht mehr viel gemein hat.
Neben dem Jam-Mode erwartet euch
ein realistischer 5-on-5-Modus mit
iiber 300 echten Akteuren aller 29
NBA-Teams. |ede Mannschaft besitzt
eigene Offense- und Defense-Strate-
gien, sowie typisches Spielerverhal-
ten. Beispielsweise verlassen sich die

der Saison 98/99 nicht mehr viel zu
Lachen hat) und Los Angeles lasst es
am Brett mit Shaq so richtig krachen.
Mit dem Vierspieler-Modus sind
gesellige Abende schon varprogram-
miert. (Swen)

Nintendo 64

- P

Unterm Blechdach: Aus der Vogelperspektive

gesehen, hat man zwar die beste Ubersicht, ‘e‘daim Studios
allerdings kommt kaum Action auf, (Salt Lake City)

29 NBA-Teams, iiber 300
Utah Jazz stark auf Pick and Roll ihrer authentische Spieler
Superstar-Combo “Stockalone”. Die 4. Quartal

Bulls spielen thre Triangle-Offense
(obwohl das Team dank der Statistik

= 15 2.2 nicht mogl.

Eindruck
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| Gewjinnspiel *

Acclaim Lasst méchtig was springen !!! Allen Lesern, die sich ndher mit unserem

Special beschaftigt haben, sollte die Beantwortung folgender Frage nicht sonder- e\

lich schwer fallen: >,

Mit welchem Titel gelang Acclaim der Durchbruch?

Also, nichts wie einen Schreiber geschnappt und die Antwort (und eure Anschrift)
* auf eine Postkarte notiert! Sendet diese dann bis zum 18.08.1999 an folgende

Adresse:
Redaktion
Mega Fun
Stichwort: ACCLAIM

g - Der Rechtsweg ist wie immer ausgeschlossen,
Franz LueWIB Str. 9 Mitarbeiter der Computec Media und Acclaim
97072 Wiirzbu rg sind von der Verlosung ausgeschlossen.

Pest
N64-Mega-Paket inklusive: ein Nintendo 64 sowie die Acclaim-Titel WWF Warzone, NFL Quarter-
back Club 2000, NBA Jam 2000, NHL Breakaway '99, Iggy's Reckin’ Balls, Bust A Move 3, Turok:
Dinosaur Hunter, Turok: Seeds of Evil, Extreme-G 1, Extreme-G 2, Forsaken.

20 Pireliis:

PlayStation-Mega-Paket inklusive: eine Sony PlayStation sowie die Acclaim-Titel Forsaken, Bust A
Move 2, Bust A Move 4, WWF Warzone, Alien Trilogy, NHL Breakaway "99, Constructor, Fantastic
Four, Batman & Robin.

£ (Praiga

Eine Extreme-G-2-D]-Tasche + Inhalt (Wollmiitze, T-Shirt, etc.).
flg= BIPrelst]

Je ein Turok-Seeds-of-Evil-Seesack + Inhalt (Miitze, T-Shirt, etc.).
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- zu fidhren.

PlayStation

Zielgerade: Die Strecke scheint mitten in das Herz der Stadt

Psygnosis setzt dazu an, seine

beiden fulminanten Future-Racer noch einmal zu

toppen.

ahre Rennspiel-Fans wollen ge-

Wméﬁihrer Naturin allen mégli-
~ chen diversen Rennwettbewerben

zum Kontest antreten. Doch gerade im
Sub-Genre der futuristischen Racer
war die Auswahl an konkurrenzfahi-
gen Produkten bislang eher diinn ge-
sat. Die Referenzposition hat immer
noch Psygnosis fantastische WipEout-
Reihe inne, mit dem selbstbetitelten
Dehiit und dem dazugehérigen Nach-
folger WipEout 2097. Gerade das

— 07
K I=]=]

S0D08 30«8

Sequel hinterlie zum Release-Zeit-
punkt, Oktober '96, mehr als nur eini-
ge vor Begeisterung staunende
Zocker. Die Griinde >
waren einfach zu '
offensicht-
lich:
Kein
anderer
Racer konnte bis dato
mit einer derart
opulenten Grafik, die sich dem Auge
des Betrachters zudem noch rasend
schnell prasentierte, iiberzeugen.
Witzige Gags, tolle Waffen, eine bis
heute fiir die meisten Ohren unge-
schlagene Musikauswahl aus dem
Breakbeat-Sektor und andere technoi-
de Spielarten machten diesen Titel zu
dem, was er bis heute ist, Doch die
Zeit, in welcher der PlayStation-Besit-
zer immer wieder WipEout heraus-
kramen muss, um einen guten Future-
Racer zu zocken, hat bald ein Ende.
Bereits in Kiirze wird Wip3out mit an

SO OB ] <<

| Blickfeld.

Aloha: Vorbei an von Palmen gesiumten Strinden gebt ihr Gas, den Widersacher immer

im
o

Kondensstreifen: Neben diesen grafischen Elementen
erkenntihr auch den Einsatz der Air-Brakes.

§ |

- ;| ]
==t =]
Y S48

Wahr oder unwahr: Ob das Faisar-Team nun fair oder unfair
ist, miisst ihr selbst herausfinden.

Sicherheit grenzender Wahrschein-
lichkeit genau da ansetzen, wo die
Vorganger aufgehort haben. Also
dann, anschnallen und ab geht die
Post.

Spielablauf: Nicht nur neu
verpackt

Es ware wohl ein Leichtes fiir die Ent-
wickler gewesen, mit ein bisschen gra-
fischer Politur und selbstverstandlich
einigen neuen Dancefloor-Brechern in

@:35" A= ‘.‘:’JJW

The Great Mall: Einkaufstrips des néchsten Jahr-
tausends funktionieren anders als heutzutage.

Man fliegt jetzt einfach zum Einkaufen,

schnellstméglicher Zeit ein “neues”
WipEout nachzuschieben (wie es bei-
spielsweise im Falle von Tomb Raider
geschieht). Doch die Zeit, die zwischen
dem letzten Teil der Flitzerei bis heute
verging, scheint genau auf das Gegen-
teil hinzudeuten. Aber langsam, eins
nach dem anderen. Teils alte, teils
neue Krafte haben sich zusammenge-
funden, um unter der Obhut von Psyg-
nosis Erfahrung mit neuen Ideen und
Kreativitat zu paaren. Herausgekom-

-7 Ol 5 10280 10, 12,

=7l 3

Grafische Leckereien: Die Kurse wil
aufpoliert.
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Highspeed: Mit Hichstgeschwindigkeit ver-
kommen die Rennen zu puren Adrenalin-
schiiben.

men sind einige neue oder verbesser-
te Details. Zuallererst fallt auf, dass
ihr fiir einen Zweispieler-Modus jetzt
nicht mehr auf das leidliche Thema
Link-Kabel zuriickgreifen miisst. Vor-
mals mussten sich jeweils zwei Spieler
je einen Silberling zulegen, um ge-
geneinander anzutreten. Doch dies
wurde inzwischen mit einem Split-
screen behoben, der je nach Wunsch
und Neigung vertikal oder horizontal
geteilt wird. Die Anti-Schwerkraftglei-
ter wurden komplett neu designt. Fer-
ner gibt es jetzt zusatzlich zu den be-
reits bekannten fiinf Teams aus 2097
drei komplett neue Teams, um so

Zukunftsvision: In der Zukunft werden die Briicken etwas anders konstruiert sein.

eventuell eine grofiere Bandbreite, vor
allem auch in Bezug auf die Eigen-
schaften der iiber dem Boden schwe-
benden Gefdhrte, zur Auswahl zu ha-
ben. Weiterhin stehen euch wieder
acht Strecken mit sehr vielen detail-
lierten Randobjekten zur Verfligung.
Alle diese Strecken befinden sich,
getreu der Natur des Spiels, in einer
futuristischen Stadt. Das System des
Weiterkommens in den jeweiligen Li-
gen wurde enorm verbessert, so dass
der Einstieg auch gerade fiir die un-
erfahrenen virtuellen Piloten leichter
fallen diirfte als in den beiden Vor-
gangern. Dies soll wiederum nicht
heiflen, dass es bei fortgeschrittener
Spieldauer ein Kinderspiel fiir ambi-
tionierte Spielernaturen ware, mit
Leichtigkeit durch die Kurse zu
“spazieren”. Die Gegner sind nam-
lich um einiges ge-
wiefter in ihren Flug-
mandvern. Die verbes-
serte KI (kiinstliche Intel-
ligenz) in Wip3out sorgt fiir ein
noch emotionsgeladeneres Rennspek-
takel und eine knallharte Rennerfah-
rung. Eine witzige Verbesserung des

Banden zu knallen.

Gameplays am Rande: Die Reparatur-
zonen im Start-/Zielbereich wurden
erheblich aufgemdbelt. Daneben gibt
es so genannte Hyper-Thrust-Facili-
ties, also Einrichtungen, in denen ihr
zusdtzlich Speed erhaltet, jedoch zu
Lasten eures Energielevels. In puncto

Spielmodi hat sich auch einiges getan.

Neben Tournament-, Challenge- und
dem Death-Match- stehen euch wahl-
weise noch der Arcade-, Time-Trial-
{mit Ghost) oder ein In-Cockpit-Mode
zur Auswahl. Doch WipEout ware
nicht WipEout, wenn es neben dem
bereits sehr rasanten Renngeschehen
nicht darum ginge, den Widersachern
per Waffeneinsatz ab und an
ein Schnappchen zu schla-
gen. Neben

einigen

den natiirlich auch alte
Favoriten, wie Schilde oder Lenkrake-
ten, zum Einsatz kommen. Das Ver-
haltnis zwischen offensiven und de-
fensiven Auswirkungen soll jedoch im
neusten Streich ausgeglichener sein.

Technik: Rasante Hatz in
schénem Gewand

Psygnosis scheint gerade in grafischer
Hinsicht die gesamte Konkurrenz das
Fiirchten lehren zu wollen. Mit einer
lupenreinen HiRes-Auflésung, die so-

|n arbelt

Malerischer Kurs: Varbei an der Skyline dieser Metropole solltet ihr aufpassen, nicht an die

neuen Waffen wer-

gar im Zweispieler-Modus zur Verfii- )
gung steht, beginnt die Verbesserung
im dritten Teil des Vergniigens. Die =
einzelnen Tracks werden sich je nach
Teamwahl farblich voneinander unter:
scheiden. Zusatzlich wurden die Kurse
mit reflektierenden Nasseeffekten und
beispielsweise Bléttern auf der “Fahr-
bahn” versehen. Als Krénung in grafi-
scher Hinsicht sind nun sogar die Air-
Brakes und Kondensstreifen an den
Gefdhrten sichtbar. Die musikalische
Untermalung gibt ebenfalls keinen
Grund, den Kopf erbost in den Sand zu
stecken. Tracks von Bands wie den Pro-
pellerheads, Underworld oder den Ch
mical Brothers sollten Balsam fiir die
Ohren sein. Der englische D] Sasha.
(thank God nicht der deutsche
Hitparaden-Heuler und Tee= !
nie-Schwarm gleichen Na-
mens) steuert zudem noch
ein paar Eigenkreationen bei.

Erster Eindruck: Zuriick in
Bestform §
Psygnosis scheint sich mit dem neu- -
sten Future-Rennspiel wieder einmal
ganz nach vorne durchzuboxen. Eine” 5
Reihe netter Neuerungen, grafische
Details und Verbesserungen sowie
wieder eine sehr gute Musikauswahl "
lassen keinen Wunsch offen. Was will
der Freak mehr als ein rasantes Game |
mit einem guten Sound, um sich kraf-
tig abzureagieren? Wip3out wird si-
cherlich in dieser Konsolengeneration
und auf der PlayStation nur noch
schwer zu toppen sein. (Georg)

PIayStat:on

Psygnosis
8 Kurse, Analog-Fad

Dual Shock

September
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arten seines Vorbildes,

PlayStation

ie jahrlichen Updates der FufR-

ball-Serien FIFA und Internatio-
nal Superstar Soccer sorgen immer
wieder fiir neue Hachstleistungen in
diesem Genre. Viele Versuche Dritter,
in den Wettlauf der grofien Zwei ein-
zugreifen, scheiterten oftmals klag-
lich. Selbst SCEDs potentieller FIFA-
Killer Libero Grande entpuppte sich
im Nachhinein als reinrassiges
Arcade-Fufiballspiel, das sich nicht
mit den beiden Edelsimulationen
messen konnte. Wie es scheint, ist
nun jedoch die Zeit der Wachahlg-
sung gekommen. Bereils seit zwei
Jahren werkelt Sony hinter verschlos-
senen Tiiren an einem Titel, der den
Genre-Thron besteigen soll.

Lass dem Gegner keine Chance: Natiirlich
unterstiitzt Fuiiball live! auch Sonys
Analog-Controller samt Dual Shock.

Anfénger effektive Spielziige durchfiihren.

Absolut realitdtsnah: Jeder Spieler verfiigt iiber die Eigen-

Endlich scheint eine neue
FuBball-Simulation die Phalanx der Riesen von
Electronic Arts und Konami brechen zu kénnen.

Fufball ist unser Leben: Dank gut durchdachter Pad-Belegung kinnen bereits blutige

Das war
intelligent.

Spielablauf: lhr sitzt in der
ersten Reihe

Zundchst einmal fallen dem FuRball-
Fachmann die sage und schreibe
230 authentischen Teams
positiv auf. Dabei wurden
nicht nur die wichtig-

sten Nationalmann-
schaften der Welt
beriicksichtigt, son-

dern auch alle Ver-
einsmannschaften der
starksten europdischen
Nationen sind in SCEDs
Spiel enthalten. Masse und
Klasse stellen dariiber hinaus auch
die 20 realistischen Meisterschafien
dar, in denen ihr beispielsweise den
World-Cup, eine Europameisterschaft
oder eine Championsleague-Saison
nachspielen diirft. Zudem lassen sich
auch individuelle Meisterschaften
kreieren, bei denen ihr entscheidet,
welche Teams am selbsterzeugten
Cup teilnehmen. Die Events finden
anschliefend in 13 weltberiihmten
Stadien statt. Ihr bolzt zum Beispiel
in dem mehr als 100.000 Zuschauer
fassenden Nou-Camp-Stadion zu
Barcelona. Zusatzlich begliicken den

wohl nix: Die gegnerischen Spieler agieren sehr

k Grafische Hochstleistung: Die Schattenspiele auf dem Rasen wirken

absolut authentisch.

emsigen FuRballer,
der alle Wettbewerbe
gewonnen hat, zwei

Bonus-Stadien, die es wahrlich in
sich haben. Der Realismus macht je-
doch nicht beim duferst groften Um-
fang Halt, sondern setzt sich auch auf
dem Rasen fort. Die Animationen der
Spieler, die aus iiber 300 Polygonen
zusammengesetzi sind, wirken un-
glaublich realistisch, was durch das
bewdhrte Motion-Capturing-Verfah-
ren ermaglicht wurde. Zudem weisen
die Spieler alle Starken und Schwé-
chen auf, die ihre Vorbilder besitzen
(zum Beispiel die Elfmeter-Angst van
Lothar Matthdus). Die Pad-Belegung
wirkt sehr durchdacht und lasst
selbst blutjunge Anfanger schnell in
das Spiel finden.

Technik: SCED erbringt Héchst-
leistungen

Wie unsere Screenshots zeigen, lauft
die 3D-Engine absolut hochauflé-
send. Mit 25 Bildern pro Sekunde
flimmert das Geschehen véllig fliissig
iiber den Bildschirm. Auch die Steue-

Unsauberes Tackling: Die Steuerung der Charaktere ist iiber
jeden Zweifel erhaben.

Adrenalin fiir die Massen: Die Events finden
in den 13 bekanntesten Stadien rund um
den Globus statt.

Abpfiff: Natiirlich wurden auch die obligato-
rischen Jubel-Arien in das Spiel integriert.

rung der Millionédre auf dem Platz
erweist sich als unkompliziert und
prizise. Abgerundet wird das iiber-
durchschnittlich gute Bild von einer
hervorragenden Gegner-Intelligenz,
die wirklich alles vom Spieler abver-
langt.

Erster Eindruck: FIFA und Co.
miissen sich warm anziehen!
Fasst man alle Features und Ein-
driicke zusammen, ldsst sich bereits
jetzt sagen, dass Fuftball Live! den
Genre-Thron besteigen und somit die
magische 90er-Marke erreichen
kénnte. (Georg)

PlayStation

SCED
1- 8 Spieler, Spieler-Editor
230 Original-Mannschaften, 20+
Turniere

4.Quartal
(= ¢ 22 nicht mogl.
Elndruck




PlayStation

er Alptraum aller Wissenschaftler

wird wahr. Zwei ehemals an For-
schungsprojekten im All beteiligte Rat-
ten kehren auf die Erde zuriick und stif-
ten ihre Artgenossen zur Meuterei gegen
die Menschen an. Nach der Wahl eines
Katzenagenten des Sonderkommandos
Scratchy Cats findet man sich in relativ
kleinen Arealen wieder, welche aus der
Vogelperspektive prasentiert werden.
Hier tauchen sogleich einige Ratten auf,
die sich am jeweiligen Inventar (Tische,
Stiihle oder andere Mdbel) zu schaffen
machen. Gelingl es nun den Nagern, alle
Einrichtungsgegenstande zu zerstoren,
gilt der Abschnitt als verloren. Um dies
zu verhindern, steht eurer Spielfigur zum
einen eine Wirbelattacke, die Ratten
kurzzeitig betaubt, zum anderen eine
ringférmige Energiefalle zur Verfiigung.
Letztere funktioniert wie folgt: Bei ge-
haltener X-Taste zieht ihr durch Bewe-
gung eures Katers einen Kreis auf und

es, eine wahre Ratteninvasion zu stoppen.

Als tapferer Kater gilt

Ungewollte Befreiungsaktion: Werdet ihr
von einer Ratte getroffen, verliert ihr deren
zuletzt gefangen genommenen Artgenossen.

versucht moglichst viele Ratten darin zu
platzieren, um sie durch Loslassen der
X-Taste gefangen zu nehmen. Dieses
Grundthema wird ferner durch einige
erschwerende Faktoren komplettiert,
wie zum Beispiel den Umstand, dass
eure Falle nur fiir wenige Gefangene
Platz bietet und deshalb immer wieder
an einer Teleporter-Plattform entleert
werden muss. (Mario)

moglichst viele Nager darin aufhalten.

SELCEY CHARARTER

£2)(3)

"i‘i/as HET

Tierische Helden: Die Charaktere der Sonder-
einheit Scratch Cats unterscheiden sich in
Punkten wie Geschwindigkeit und Wendigkeit.

Energie-Lasso: Bevor ihr die Falle zuschnappen lasst, solltet ihr euch vergewissern, dass sich

Pure Entertﬁnment
50+ Levels, Dual Shock

September

S p08q mittel

Elndruck
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28. August bis 5. September 1999 in Berlin

TV/PLC

internet
Edutainment
Games

Internationale
Funkausstellung 1999

.9

Your world of
consumer electronics

Die IFA auf dem
Messegelande Berlin -
taglich von 10.00 bis 18.00 Uhr.

.‘ Der schnellste Weg zur IFA mit €8 und
zum ©-Bahnhof Eichkamp/Messe

Infos zur IFA '99: www.ifa-berlin.de.

Messe Berlin GmbH - Messedamm 22 - 14055 Berlin
Tel.: 030/30 38-2087 - Fax: 030/30 38-20 59 - E-Mail: ifa@messe-berlin.de

Veranstalter

ofu

Organisation:

[I1IIl Messe Berlin
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Ein alter Hase: Laut neuester Meldungen soll Damon Hill auch
in der Realitét bis zum Saisonende {iber die Strecken donnern.

Neues Team - neues Gliick?

Studio 33 versucht mit dem diesjahrigen Formel-1-

Sequel die mangelhafte

letztjahrige Version des

Renners vergessen zu machen.

Raindrops keep fallin' on my head: Das Dis-
play soll bis zur fertigen Version noch deut-
lich iiberarbeitet werden.

ie Geschichte der Formel-1-Simulatio-

Dnen der Softwareschmiede Psygnosis
wurde von mehr oder minder starken
Ups and Downs begleitet. Im Jahre 1996
verdffentlichte der Publisher den von
Bizarre Creations geschaffenen ersten
Teil der Saga. Der Renner schlug ein wie
eine Bombe und verkaufte sich weltweit
mehr als zwei Millionen Mal. Der geniale
Nachfolger, der ebenfalls in Liverpool bei

Realismus pur: Natiirlich diirft ihrin
Psygnosis’ neuester Rennschlacht mit allen
aktuellen Piloten iiber die Pisten sausen.

Bizarre Creations entwickelt wurde,
konnte diese Bestmarke nochmals um
500.000 Exemplare toppen. Im letzten
Jahr erschien schlieRlich Formel 1 "98.
Psygnosis entschied sich, fiir dieses Pro-
jekt kurzerhand das Team zu wechseln.
Aufgrund vieler grafischer sowie spieleri-
scher Mangel floppte jedach das Produkt
von Visual Science total. Bestes Beispiel
dafiir ist der Leser-Award des vergange-

Freie Fahrt voraus: Die
beste Rundenzeit, die ihr
im Qualifying erreicht,
entscheidet iiber.euren 42
*~ Startplatz, F‘a‘

Zeitdruck: Mehr als 30 Entwickler werkeln derzeit an dem
Racer, der bereits im dritten Quartal erscheinen wird.

Ein heifSer Reifen: Die 3D-Engine wirkt
bereits wesentlich fliissiger, als es beim
Vorginger der Fall war.

nen Jahres, bei dem ihr den Renner zur
grofiten Enftduschung '98 gewahlt habt.
Fiir den neusten Teil der Simulation wur-
de wieder ein neues Team (Studio 33) en-
gagiert, und Visual Science hat bei einem
anderen grofien Publisher angeheuert.

Spielablauf: Naturgemag nicht viel
Neues
Wie in jedem Jahr geht es natiirlich auch
diesmal wieder {iber alle Kurse der aktu-
ellen Formel-1-Saison. Zudem beinhaltet
das Lizenz-Paket, das Psygnosis fiir teu-
res Geld erstanden hat, samtliche Fahrer,
Teams und Regelénderungen. Thr diirft
also zum Beispiel auf Schumis rotem Flit-
zer, Heinz-Haralds Renn-Hornisse oder
Hikkinens Silberpfeil iiber den Hocken-
heimring oder den glorreichen Monaco-
Kurs donnern. Laut Hersteller wurde fer-
ner (wie in jedem Jahr) die gegnerische
KI deutlich verbessert. Um die Strecken
authentisch nachzubilden, bewaffneten
sich die Coder mit einem Camcorder und
liefen jede Strecke per pedes ab. ,Im Ge-
gensalz zu den Vorgangern handelt es
sich bei Studio 33 um echte Formel-1-
Fans®, so der Kommentar eines
Psygnosis-Mitarbeiters.

Ihr solltet besser Regenreifen aufziehen: Auf der regennas-
sen Fahrbahn spiegelt sich sogar das Riicklicht des Boliden.

b =

Hékkinen gibt Vollgas: Der aufsteigende
Rauch zeugt von einem zu harten Fahrstil.

Technil: Verbesserungen zum
Vorganger deutlich sichtbar

Ein erster Blick auf den neuen F1-Racer
zeigt deutlich, dass die 99er-Fassung
grafisch enorme Verbesserungen im
Gegensatz zum schwachen Vorganger
aufweist. Polygone ploppen nicht mehr
so hdufig ins Bild und auch die Frame-
rale wurde im Vergleich zum Vorganger
erheblich aufgewertet. Weiterhin ver-
schwinden die Fahrzeugtexturen der vor
euch diisenden Boliden nicht so sprung-
artig. Anhand der friihen Version diirfen
wir uns also im technischen Bereich
berechtigte Hoffnungen auf einen
wiirdigen Nachfolger machen.

Erster Eindruch: Noch zu friih fiir
ein eindeutiges Urteil

Fiir eine wertende Beurteilung ist es
noch zu frilh, da sich die uns prasentierte
Version noch in einem sehr friihen Stadi-
um befindet. Betrachtet man jedoch den
Fortschritt, den diese Fassung bereits
jetztim Vergleich zum Vorganger erfah-
ren hat, ldsst sich orakeln, dass Formel 1
'99 mit Sicherheit an die Qualitit der
ersten beiden Teile ankniipfen wird.
(Georg)

PlayStation

Psygnosis
16+ Strecken, 22+ Fahrer

3. Quartal

_(Er3530¢ sehr gut
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Gutmiitiger Koloss: Gigante macht seinem Hulk-ghnlichen AuReren alle Ehre, denn wo er

hinschlagt, da wachst kein Gras mehr.

Cyberorg

PlayStation

Dieses actionlastige

Spektakel besticht durch eine spannende Handlung,
drei vollig verschiedene Spielfiguren und ein ausge-
kliigeltes Kampf- sowie Extrawaffensystem.

ls wir uns von dem folgenden Titel
Aauf der Tokyo Game Show einen
ersten Eindruck verschaffen konnten,
war bereits abzusehen, dass den Pro-
grammierern aus dem Hause Fuzzbox
die Entwicklung eines recht geradlini-
gen Actiontitels im Sinne stand. Einige
Monate spater nimmt das Projekt
Cyberorg konkretere Formen an. Die
Hintergrundgeschichte versetzt den
Spieler in die prekare Lage eines
Agententeams der fernen Zukunft, das
auf einer Aufkldrungsmission in die
Fange eines unbekannten Raumschif-
fes gerdt und in der Folgezeit, um der
drohenden Zerstdrung zu entgehen,
die Gange dieses Schiffes auf der
Suche nach der Kommandozentrale
durchkdmmen muss. Interessanter-
weise fallt dem Spieler im Laufe die-
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Fliegendes Insekt: Die Kampfweise des
skurrilen Fosis hebt sich von der seiner
Partner durch die Fahigkeit, kurze Gleitflige
zu vollfithren, ab.

Effekte, wo man nur hinschaut: Explosionen
und Lichtblitze unterstreichen samtliche
Kampfhandlungen.

Urkréfte beschwiren: Bei besonders
starken Extrawaffen orientierten sich die
Programmierer an Naturereignissen wie
Erdbeben oder Tornados.

ser Suche die Kontrolle von gleich drei
Spielfiguren zu, die sich in ihren
Fahigkeiten ganzlich unterscheiden.
Wahrend sich der menschliche TJ. in
der ferndstlichen Kampfeskunst und
dem Umgang mit diversen Feuer-
waffen versteht, schlagen beim insek-
tendhnlichen Fosis und dem Muskel-
protz Gigante eher deren aufierirdi-
sche Talente durch. Bei Zusammen-
stofRen mit den zahlreichen Feind-
kreaturen an Bord des Schiffes verlas-
sen sie sich vollstens auf ihre Fauste
und Krallen. Neben dem Kampfge-
schehen hat sich der Spieler anson-
sten lediglich mit einigen Schalter-
ratseln, einer speziellen Zielerfassung
mittels der R1-Taste und mit dem
bemerkenswerten Inventory, in dem
verschiedene Bonus-Items sogar mit-
einander kombiniert werden diirfen,
auseinander zu setzen. (Mario)
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Was 'ne Zunge: Nicht gerade zum Kiissen #dt dieser
stinkende Schlund ein. Viel Spafi mit dem bis zu zehn
Meter hohen Lebewesen!

Keine Ruhepausen: Neben stindiger Anspannung bedingt
durch mogliche Dino-Attacken muss Regina schwere Gegen-
stinde verschieben.

Dauerstress: Mit Angriffen muss auf der Insel an nahezu je-
der moglichen Stelle gerechnet werden, da die Echsen sehr
agil und intelligent sind.

' @
PlayStation Was passiert, wenn
man den Erfolgsautor Crichton mit George Romero

kreuzt? Genau, Dino Crisis ist das Ergebnis, der
neueste Schocker aus Capcoms Ideenschmiede.

hinji Mikami, Schépfer der legen-

daren und ungemein erfolgrei-
chen Resident-Evil-1-Serie, hat sich
erneut mit Hilfe eines fahigen Teams
an die Arbeit begeben, um mit neuen
Horror-Eskapaden auf der Play-
Station fiir Entziicken zu sorgen. Die
Wartezeit bis hin zum Release von
Resident Evil3: Nemesis dauert be-
kanntlich noch einige Monate, den-
noch ist esin diesem Zusammen-
hang mehr als verwunderlich, dass
man bereits einen anderen potenti-
ellen Hitkandidaten auf japanische
Zocker losldsst. Seit dem ersten Juli
erfreuen sich asiatische Spielernatu-
ren an Capcoms neuester Kreation.
Dino Crisis ist jedoch nicht als bloRer
Lickenbiifier bis zur nachsten Zom-
biejagd in Raccoon City anzusehen,
sondern als eigenstdndiges Spiel mit
einem anderen Horrorfaktor und In-
halt. Ihr schliipft in die Rolle der 23-
jahrigen Regina, Mitglied einer Spe-
zialeinheit (S.TA.R.S. ldsst griiRen!).
Mit drei bzw. zwei (einer wird bereits
im Intro das Opfer eines hungrigen
T-Rex) anderen Special-Forces-Mit-
gliedern, namentlich Gail und Rick,
werdet ihr zur einsamen Insel Ibis
geschickt. Per Helikopter landet ihr,
um dort einige Nachforschungen
anzustellen. Auf der Insel betreibt
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‘|| Gefahrin Verzug: Die Saurier zu iiberlisten ist gerade am Anfang
relativ schwierig. Flucht nach vorne ist meist ein addquates Mittel.

der obskure Wissenschaftler Dr. Kirk
ein Geheimlabor. Kirk hat sich dahin
zuriickgezogen, weil die staatlichen
Stellen ihm eine weitere Unterstiit-
zung der Forschungen verweigerten,
Ziel seiner Arbeit war die Suche
nach der ultimativen Energiequelle,
um so alle Ressourcenprobleme zu
losen und eventuell noch weitere
Ziele mit dieser Energie zu verfol-
gen. Scheinbar waren die Bemihun-
gen Kirks von Erfolg gekréint, denn
auf der Insel wimmelt es plotzlich
nur so von urzeitlichen Echsen, die
nach dem heutigen Wissensstand
bereits vor 65 Millionen Jahren aus-
gestorben sein sollen. Hier beginnt
euer eigentlicher Einsatz. Durch den
Hintereingang erreicht euer Team
den Forschungskomplex, um dort

Umweg: Uber die Liiftungsschéchte gelangt
ihr an vorher unzugangliche Passagen des
Gebaudekomplexes.

W
Dynamische Lichteffekte: Durch die Berechnung in Echtzeit erhalt das
Spiel ein noch lebendigeres Flair.

Sesam, 6ffne dich: Mit dem passenden
Schliissel Gffnet ihr das schwere Gittertor,
um dahinter nach dem Rechten zu sehen,

festzustellen, dass es wohl am sinn-
vollsten ist, getrennte Wege zu ge-
hen. Euer Team teilt sich also, wohei
Gail die Auftenbereiche untersucht
und der smarte Rick durch die Liif-
tungsschdchte eindringt, um die
Kommandozentrale des Komplexes
aufzuspiiren.

Kampfeslust: Im T-Rex laueri ein riesiges
Aggressionspotential, welches sich nur
schwerlich verbergen lasst.

Spielablauf: Teils Bekanntes neu
verpackt

Hier iibernehmt ihr die Kontrolle
iiber Regina, deren Steuerung 1:1 aus
den Resident-Abenteuern entliehen
ist. Die X-Taste ldsst euch sprinten
und per Dreieckstaste gelangt ihrin
das Inventory-Menii. Apropos

das Zeitliche zu segnen.

1V

Durchschlagkraftige Bewaffnung: Die zihen Urzeitler
bendtigen schon einiges aus eurer Knarre, um endgiiltig
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Items, in Dino Crisis ist es euch ge-
stattet, mehr Gegenstande in eurem
Handgepack mitzufithren als in
Resident Evil 1. Hierbei spielen
jedoch Key-Cards und die all-
seits bekannten Discs zum
Entriegeln versperrter

Idylle: Auch das Auflenge-
lande wird durch-
sucht.

Rétselkost: Im ersten Ratsel ist lediglich die richtige Anordnung
von vier Widerstinden wiederherzustellen.

Abschnitte keine tragende Rolle.
Uberschiissige Gegenstinde, wie
Heilmittelchen oder vergleichbarer
Kleinkram, kdnnen weiterhin in
strategisch gut positionierten Boxen
gelagert werden. Mit der Aktionstaste
fiihrtihr, wie der Name bereits sagt,
Aktionen durch bzw. untersucht
Gegenstande. Die R 1-Schultertaste
dient dem Anlegen der jeweiligen
Waffe mit integrierter Zielfunktion.
Eine Neuheit gegeniiber den friihe-
ren Capcom-Schockern ist die blitz-
schnell ausgefiihrte 180-Grad-
Drehung. Umstandliches und trdges
Richtungswechseln gehdrt somit der
Vergangenheit an und gestattet euch
schnelleres Reagieren in besonders
prekaren Situationen. Thr marschiert
also los, bis ihr schliefilich den Gene-
ratorraum erreicht. Dort stoft ihr zu-
gleich auf das erste Ratsel. Dieses ist
trotz vorhandener Sprachbarriere
leicht zu lGsen. Thr miisst vier ver-
schiedenfarbige Sicherungen nach

n

Mysterigse Symbolik: Das auf den Boden
gezeichnete Symbol steht fiir Dr. Kirks Labo-
ratorien.

Unappetitliches Gemetzel: Dieser angeknabberte Mann wurde offen-
sichtlich das Opfer eines sehr kampfeslustigen Dinos.
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Schaltzentrale: Ein Wiedersehen mit eurem
Mitstreiter gibt es schon bald, doch ein wei-
ter Weg liegt noch vor euch, um Ibis Island
lebend zu verlassen.

einem bestimmten Schema anordnen.
Lediglich zwei der in Reihe geschal-
tene Widerstande lassen sich gleich-
zeitig bewegen, so dass ihr bereits
nach einigen Handgriffen die richtige
Stellung gefunden habt. Kleiner Hin-
weis: Die richtige Reihenfolge ist
leicht zu ersehen aus dem farbigen
Abbild neben den Sicherungen. Jetzt,
da der Stromkreislauf wiederherge-
stellt ist, konnen die weiteren Inves-
tigationen beginnen. Schon sehr bald
macht ihr die schaurige Entdeckung
eines vollig zerfleischten und zerteil-
ten Menschen. Selbst ein herkémmli-
ches Raubtier kdnnte nicht mit einer
derartigen Prazision und Brutalitat
zuschlagen. Im Hauptgebdude ange-
langt, entdeckt ihr den eventuellen
Urheber dieses Massakers. Eine
urzeitliche Echse, die euch nicht
sofort im Zombie-Stil attackiert,
sondern erst die Lage sondiert, um
dann gezielt vorzugehen. Die Saurier
bewegen sich schnell, geradezu blitz-
artig gegeniiber den eher lahmenden
Bewegungen eines Untoten durch
das Geldnde. Weiterhin bevorzugen
die Wadenbeiffer Rudelangriffe, so
dass ihr oftmals von mehreren Tieren
gleichzeitig erspaht und angegriffen
werdet. Hier glanzen die wieder zum
Leben erweckten Tiere geradezu mit
einer genialen KI (kiinstliche Intelli-

Fair-Play: Gegen die guten Sitten verstifit
das Verhalten, wenn euch zwei Beifler
gleichzeitig beharken. -

Jurassic Park: Diese drolligen Saurierbabys sind weitaus mehr
aggressiv als im Saurierspektakel auf der Leinwand.
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Unsagliche Sprachbarriere: Einige Hinweise
sind leicht zu entschliisseln, doch bleiben
leider einige Infos auf der Strecke.

genz). Die Raptoren umzingeln euch,
anstatt sich blindlings und wie von
der Tarantel gestochen auf euch zu
stirzen. Interessant, aber gefahrlich
fiir die virtuelle Regina ist es in die-
sem Zusammenhang, dass es den
geschickt agierenden Dickhdutern
des Ofteren gelingt, euch die ange-
legte Waffe durch geschickte Bewe-
gungen aus euren Handen zu schla-
gen bzw. zu kicken. Zusétzlich ver-
mbgen es die Viecher, euch so fest zu
packen, dass euer einziger Ausweg
darin besteht, die attackierenden
Tierchen durch Driicken aller verfiig-
baren Buttons wegzustofien. Da es
gerade zu Beginn der Nachforschun-
gen, durch den stark begrenzten
Munitionsvorrat bedingt, sehr schwer
ist, gegen die in groRen Zahlen auf-
tauchenden Widersacher vorzu-
gehen, ist eine Flucht oftmals der
bessere Ausweg. Aber ihr miisst im
Prinzip immer auf der Hut sein, denn
selbst wenn ihr einen sicher geglaub-
ten Raum erreicht, kann es euch
leicht passieren, dass etwa ein Raptor
geschickt die Vorziige einer Schwing-
tiir zu nutzen weif und unverhofft
vor euch steht. Dies birgt ein unge-
heuerliches Spannungsmoment in
sich, am ehesten zu vergleichen mit
der brillanten Atmosphare eines

Parallelen zu RE: Dienten in RE noch die
schmucken MO-Discs zur Offnung einiger
Tiiren, so ist das Nachfolgemodell in D.C.

*nun die DDK-Disc.
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In den Kellerraumen attackiert euch dieser aggressive Vertreter der Dino-Zunft. Entweder ballert ihr auf ihn,
oder ihr beférdert ihn mit Tritten und Schlagen in Richtung der beiden stromfiihrenden Kabelenden.

Auto-Mapping: Wie bereits aus Resident Evil bekannt, steht Ohoh: In diesem Biiro hat jema

euch nach und nach eine umfangreiche Kartensammlung zur

= Verfiigung. Spuren.

Silent Hill. Kleineres Getier macht
sich auch Liiftungsschachte zu-
ganglich, ganz zu schweigen vom
machtigen T-Rex, der ganze Mauern
mit enormer Kraft niederwalzt. Doch
gliicklicherweise wurde die bereits
von RE bekannte Moglichkeit, ver-
schiedene Zutaten zu mixen, bei Dino
Crisis in ahnlicher Form iibernom-
men. Nur mit dem Unterschied, dass
ihr verschiedene Grundstoffe in Be-
tdubungspfeilen kombinieren diirft.
Mit deren Hilfe und der richtigen
Mixtur havt es sogar den dicksten
Beifer aus den Socken. Der Umfang
des begehbaren Geldndes wurde sehr
vielféltig gestaltet. Neben dem Inne-
ren der Gebaude gibt es ein grofRes
Auflenareal. Viele Punkte sind aber
erst nach dem Absolvieren recht
knackiger Rdtsel zu ldsen, Ursache
ist, wie sollte es anders sein, die

liber die Wirkung der einzelnen Mixturen heraus.

nd offenbar sehr stark
geblutet. Im Nebenzimmer der Office liegt die Lésung der

Selbstgemixter K.o.-Cocktail: Mit dem Try-and-Error-Verfahren findet ihr am ehesten etwas

len will.

Sprachbarriere, da alle Erlduterungen
zu Gegenstanden und die Ldsungs-
hinweise in japanischer Sprache
gehalten sind. Mit einigen Try-and-
Error-Versuchen erreicht ihr dennoch
meist das gewiinschte Ziel.

Technik: Gewohnte Capcom-
Qualitat

Der technische Hauptunterschied
zwischen Resident Evil 1 und Dino
Crisis besteht darin, dass Capcom im
neuesten Grusical auf die bekannten
und bewahrten vorgerenderten Hin-
tergrinde verzichtet hat. An deren
Stelle treten nun in Echtzeit berech-
nete Hintergriinde. Ferner baute man
in Echtzeit berechnete Licht- und
Schatteneffekte geschickt ein, um den
optischen Genuss noch zu erhéhen.
Die Kamerafahrten wirken enorm
dynamisch und verstarken die be-

Verstindlich: Nicht immer ist es so offensichtlich wie in
diesem Beispiel, was uns die japanische Sprache mittei-

y > '

drohliche Gesamtsituation, so dass
die Handlung noch intensiver erlebt
wird. Doch muss man eingestehen,
dass dieses Feature in Silent Hill
besser geldst wurde. Die Akteure wie
auch die urzeitlichen Lebewesen
wurden schén in Szene gesetzt und
mit sehr vielen Animationsphasen
versehen. In Bezug auf Sound und
Musik gibt es die bewdhrte Qualitat
aus japanischen Landen mit sehr
stimmungsvollen Effekten.

Erster Eindruck: Hervorragende
PAlternative” fiir RE-miide
Zocker

Wer sich noch nie so ganz mit der
Zombie-Thematik anfreunden konnte,
aber mit dem restlichen Spielprinzip
genau sein Genre gefunden hat,
sollte zu Dino Crisis greifen. RE-Fans
und Liebhaber &hnlich gearteter
Horror-Adventures werden von Dino
Crisis begeistert sein. Das einzige,
was der westliche Zocker ankreiden
wird, sind die japanischen Texte. Wer
also wie wir darauf wartet, alles zu
verstehen, der muss sich noch kurze
Zeit gedulden, bis er die lokalisierte
Version in den Handen halten darf.
(Georg)
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Capcom
RE mit Dino-Thematik,
Dual Shock
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erheiffungsvoll startete der neue

Star-Wars-Film Episode I: Die
dunkle Bedrohung vor gut drei Mona-
ten in den USA. Selbst deutsche Fans
reisten {iber den grofen Teich, um
sich das lang erwartete Epos anzu-
schauen. Als ,phdnomenal, fantas-
tisch und absolut cool” bezeichnete
unser Layouter Peta den Film, nach-
dem er von seinem Kurztrip in die
Staaten und einem zweimaligen
Kinobesuch zuriickkam. Der Film
brach nicht nur alle Rekorde, sondern
bringt einen riesigen Merchandising-
Markt mit sich: Figuren, Getrinke-

Abwehr: Wer geschickt das Laserschwert
als Abwehrwaffe benutzt, kann die todli-
chen Laserstrahlen der Feinde auf diese
zuriickschmettern.

Kugel dargestellt wird.

angespielt

Jedi in Aktion: Der Kampf gegen Horden von Kampfrabotern
wird euch zu Beginn der Suche ganz schin auf Trab halten.

Schutzschild: Diese Killer-Roboter besitzen einen Schutzschild, der durch eine schemenhafte

A 3 03 L El ry il iy J__
~ Feuchte Traume: Auch unter Wasser erlebt ihr zahlreiche Aben-
tever und werdet euch mit Seeungeheuern herumschlagen.

Bereits im September sollen sich auch deutsche

PS-Jiinger aktiv in das Geschehen des neusten Star-Wars-Filmes einklinken
und mit Obi-Wan Kenobi und Qui-Gon Jinn auf die virtuelle Reise gehen.

sind auf den Planeten Naboo beor-
dert worden, um die Handelsblockade
durch die machthungrige Handels-
forderation zu brechen. Schnell wird
klar, dass die beiden geradewegs in
eine Falle gelockt worden sind, und
aus den Jdgern sind nun Gejagte ge-
worden. Das Spektakel erlebt ihr aus
einer erhdhten 3D-Perspektive, die es
euch erlaubt, eure Figur durch die
Stadte, Hohlen und Raumschiffe zu
steuern. Vor allem der Kampf ist ein
wesentlicher Bestandteil eures Da-
seins. Mit einem Lichischwert aus-
geriistet, drescht ihr auf Kampf-
droiden, feindliche Séldner und
nicht zuletzt auf Darth Maul
ein, ader ihr wehrt'in bester
Luke-Skywalker-Manier
Laserschiisse ah. Ferner
werden euch aber
auch verschiedene
Blaster, Bomben
und anderes
High-Tech-Spiel-
zeug zur Verfi-
gung gestellt,
: } um die Scher-
gen des Basen
zu vernichten. Wahrend ihr
auf Nahoo, dem Wiistenplane-
. ten Tatooine und in der Haupt-
stadt des Universums Corus-
cant (der gesamte Planet
ist mit Bauwerken zuge-
baut und hat rund 60
Mrd. Einwohner) nach

dosen, Essen etc. Lucas Arts sorgt
nun mit einem 3D-Action-Adventure
fiir eine virtuelle Umsetzung der Sci-
Fi-Saga, die euch in die Geschehnisse
des ersten Teils versetzt.

Spielablauf: Mage die Macht
mit dir sein :

Das Wichtigste gleich einmal vorweg:
Dieses Action-Adventure bricht teil-
weise mit den Traditionen seiner
Genre-Kollegen, zum Beispiel Tomb
Raider oder Metal Gear Solid. Thr
iibernehmt nicht nur die Rolle
eines bestimmten Charakters,
sondern schliipft je nach Situa-
tion in die verschiedenen Fi-
guren des Films. So habt ihr
unter anderem die Kontrolle
iiber die beiden Lichtschwert-
schwinger Obi-Wan Kenobi und
seinen Jedi-Meister Qui-Gon.
Dariiber hinaus kom-
men zum Beispiel die !
Kénigin Amidala und Cap-
tain Panaka hinzu. Die meiste
Zeit jedoch werdet ihr mit den
beiden Jedis verbringen. Diese

<.

v

Gruppendynamik: Wenn ihr auf Tatooine
seid, werdet ihr es auch mit den omindsen
Sandmenschen zu tun bekommen, Aber auf-
gepasst, sie treten immer in Gruppen auf!

Obacht geben,
Welten regiert schon nach kurzer Zeit die eroberungslustige
Handelskonfarderation. Daher ist tddliche Action angesagt.

lnger leben! In der Hauptstadt der Naboo-

Hey Don't you Know this!|s Sebulbas private
epartment? You better get out of here before he
returns

F

y S b JOEE
Informationsaustausch: Durch Gespriiche
und Bestechung bekommt ihr meist wichti-
ge Hintergrundinformationen.

des Rétsels Losung sucht, kommt ihr
mit mehr als 100 Personen in Kon-
takt. Durch diese erhaltet ihr vor al-
lem neue Informationen, Ausriistung
oder andere Gegenstdnde. Neben den
zahlreichen Kampfen erwarten euch
auch immer wieder kleine Aufgaben
und Extra-Missionen, die euch eini-
ges abverlangen werden.

Technik: Wenig Hochkaritiges
Wie von der Konkurrenz gewohnt,
wird man auch bei Episode I mit
einer texturiiberzogenen Landschaft
konfrontiert, deren Detailreichtum
wahrscheinlich nicht an die Qualitat
von Metal Gear Solid heranreichen
wird. Musikalisch und soundtech-
nisch hingegen werden wir sicher mit
den exzellenten Balladen und Effek-
ten des Films verwihnt werden, die
schan bei den ,Vorgdngern” einen
sauberen Eindruck hinterlassen
haben.

Erster Eindruck: Es ist noch kein
Meister vom Himmel gefallen
Da wir keine spielbare Version vor-
liegen haben, sondern lediglich
Screenshots, kann man wenig iiber
das eigentliche Gameplay aussagen.
Aufgrund der zahlreichen Rétsel und
standigen Kampfe hoffen wir aber
auf ein interessantes Game, das
wieder einmal mit einer exzellenten
Lizenz aufwartet. (Georg)

PlayStation

Lucas Arts
komplett in Deutsch,
Dual Shock

September
= ¢z 227 nicht mogl.

Eindruck
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Y-Taste den Ring verlassen.

Giant

Freiheit, die ich meine: Aufierhalb des Ringes darf auch gekdmpft werden. Einfach mit der

Dreamcast

doch auch!

restling-Spiele erfreuen sich -

besonders in Europa — grofier
Beliehtheit. Aber auch in Japan gibt
es neben dem traditionellen Sumo-
Ringen und den filigranen Kampf-
sportarten den ungestiimen Ring-
kampf der Show-Hiinen zu bewun-
dern. Seqga tragt dieser Anfrage Rech-
nung mit Giant Gram: All Japan Pro
Wrestling. Dabei legte der Software-
Hersteller besonderes Augenmerk
auf die Prasentation. Jeder Akteur
betritt, wahrend seine persdnliche
Original-Musik aus der japanischen
Wrestling-Liga l&uft, den Ring. So
eingestimmt, geht es ohne Um-
schweife zum ersten Kampf. Mit ein-
fachen Tastenkombinationen, die an
das Beat'emUp-Aushédngeschild
Virtua Fighter angelehnt sind,
maltrdtiert man seinen Gegner.
Grafisch macht das Spiel einen aus-
gereiften Eindruck, obwohl sicher
mehr aus dem Dreamcast rauszuho-
len ist. Natiirlich macht Giant Gram
auch von den Multiplayer-Fahigkei-
ten der Sega-Konsole Gebrauch. Fin-
den sich vier Freunde vor dem Bild-
schirm ein, wird einfach im Tag-Team
gekampft! Der Spielerwechsel wird
durch das typische Abklatschen voll-
zogen, wobei sich innerhalb weniger
Sekunden ein Tag-Move, sprich zwei

Gut aufpassen: Lasst man die Intro-Sequenz
verstreichen, gibt es eine kleine und sehr
interessante Einfilhrung in die Wrestling-
Thematik.

Wer braucht schon die WCW
oder WWF? Die starken japanischen Ringer tun’s

gegen einen, ansetzen lasst. Wem die
15 Schwergewichte zu wenig sind, der
darf mit einem Editor neue Recken
kreieren. Leider erschlieffen sich die
meisten Optionen wegen der Sprach-
barriere erst nach akribischem Aus-
prohieren. Ubrigens befinden sich
unter den Knaben auch drei bekannte
aus Virtua Fighter: Jeffry, Wolf und
Kage-Maru, der durch seinen Kampf-
stil etwas aus der Rolle fallt. Fazit:
Giant Gram ist nicht nur fiir rein-
rassige Wrestling-Fans, sondern
ebenso fiir Beat'emUp-Zocker
interessant. Leider fehlt uns Euro-
paern der Bezug zum Kémpferfeld
(mit Ausnahme des maskierten
Vader), so dass eine Veréffentlichung
in Deutschland fraglich ist. (Swen)

Alter Hase: Jeffry McWild aus Virtua Fighter
ist ebenso mit von der Partie wie seine
Kollegen Wolf Hawkfield (auch als realer
Kémpfer dabei) und Kage-Maru.

Dreamcast

Sega
15+ Kampfer, PuruPuru,
VGA-Box, Vierspieler-Modus

erhiltlich (jp),

tba.(dt)
Ergnae gut
EmU ruck

Wowa Fui :-!-f-.-'i-“31

h kann nach

der' ﬁl"belf '.\‘

einfach W},
hicht -

PSX Pro ‘ShOCk ﬁbéade Joystick

— mit Rumble Effekt
— Auto Feuer / Slow Motion DM ?9.95*

*

. )
=" fvenger Pro
=l Li gh1‘ Gun
— mit Rickschlagfunktion

inkl. Nefzteil und Fulpeddl
— hormal, Auto Reload und Auto Fire
— Specidl \Wedpon Taste

DM 99.95%
e
Cyber

PSX Cyber 4
Shock Controller
— Turbofeuer
— Analog—Gteuerung
— auswechselbarer

Analog—Stick

PSX Pro Carry Case

— Gtofsicherer Kotfer fur
die Playstation™

Konsole, fao*mee

4 und Zubehor
BWE B :ﬂ;‘a "ﬁ‘

DM 79.95%

h—“

Internet: http://www.bloze.de
e—mail: service@blaze.de

wiamsas

o

xempf. VK

Copyrights: Playstation ist ein eingetragenes Warerzeichen der Jewefligen Hergteller.




_\1‘ \ o
position i I

angesplelt

top'speod,

Yhanal
mbwry

JF';

Kopf-an-Kopf-Duell: Die fliefiende 3D-Engine vermittelt ein
gutes Bild der Rasanz des Snow-Mobile-Sports.

PlayStation

Donnert mit einem PS-starken

Snowmobil durch eiskalte Schneelandschaften auf
der Jagd nach Weltmeisterschaftspunkten.

ie Programmierer von Electronic

Arts versuchen mit einem Racer
der besonderen Art die Phalanx von
Gran Turismo und Co. zu brechen.
Nicht die PS-Monster der internatio-
nalen Automobilhersteller spielen
die Hauptrolle im Rennspiel, sondern
motorisierte Schlitten, mit denen ihr
iiber hiigelige Schneepisten donnert,
stehen im Mittelpunkt von Sled
Storm. Bereits die auf der dies-
jahrigen E3-Messe gezeigte Version
sorgte fiir grofies Aufsehen bei den
Messebesuchern. Dank der relativ
frithen Preview-Version konnen wir
euch erste Eindriicke von EAs Racer
vermitteln.

Spielablauf: Wave Race ldsst
griiBen!

Zundchst hat sich der Schnee-Pilot
fiir einen von fiinf rennspieltypi-
schen Modi zu entscheiden. Anfanger
erlangen durch das Zeittraining die
ndtige Erfahrung fiir das spatere
Renngeschehen. Erste Wettkampf-
erfahrungen sammelt ihr im an-
schlieffenden Einzelrennen, in dem
ihr gegen vier Gegenspieler anzu-
treten habt. Eine erste Fahrt auf dem
Snowmobil zeigt bereits in der
frithen Version, wie prézise sich der
Bolide durch die weiflen Landschaf-
ten dirigieren lasst. Zudem lassen
sich schwierige Kurven durch Betati-
gung der Schultertasten noch enger
nehmen. Einen weiteren Reiz erlangt
Sled Storm durch sein durchdachtes
Streckendesign. So folgt einer Hoch-
geschwindigkeitspassage beispiels-
weise ein Hiigel, durch den ihr von
der Strecke abhebt und meterweit
durch die Lifte saust. Doch Vorsicht!
Beim Aufsetzen nach der Flugphase
ist zu beachten, dass ihr eure vorde-
ren Kufen gerade eingestellt haben
solltet, da ihr ansonsten von der

| Strecke geschleudert werdet. Der

Héhepunkt des Einspieler-
Modus wird jedoch im
% Championship-Mode

Steilkurve: Teilweise lassen sich markante Punkte im
Streckenverlauf zum eigenen Vorteil nutzen.

Wacceleration)

Der virtuelle Shop: Vor einem Weltmeisterschaftsrennen
lassen sich die Boliden deutlich aufriisten.

Ein Blick geniigt: Der auf dem Bildschirm
eingeblendete Streckenverlauf zeigt euch
eure genaue Position an.

erreicht, in dem an zwei unterschied-
lichen Bergen, die jeweils vier ver-
schiedene Strecken bieten, um wich-
tige Weltmeisterschaftspunkte ge-
kampft wird. Sled Storm wird euch
dariiber hinaus die Moglichkeit bie-
ten, gegen drei menschlische Gegen-
spieler anzutreten.

Technik: Feintuning vonndten
Beim Aufbau der Landschaften zeigt
die Preview-Version noch deutliche
Schwdchen. Viel zu spét errichtet
sich die Strecke unmittelbar vor euch.
Dadurch erreichen die Programmie-
rer bereits jetzt eine hohe Framerate,

Party-Spaf: Bis zu vier menschliche Mit-
spieler timmeln sich auf der schneebedeck-
ten Piste.

wodurch echtes Rennfeeling auf-
kommt. Zudem erfreut die prazise
Steuerung der Boliden, die fast
schon Wave-Race-Gefiihle erweckt.
Weniger Gefallen finden wir jedoch
an den (noch) sehr unintelligent
agierenden Gegnern.

Fazit: Gute Aussichten

Werden alle Fehler der Preview-
Version noch ausgemerzt, steht uns
ein echtes Racing-Highlight bevor,
das sogar den Sprung iiber die
85%-Hiirde schaffen kdnnte.
(Gunther)
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| Gerade nochmal gut gegangen: Durch Betiti-

Elementen im Spiel.

I believe I can fly: Solche Sprungeinlagen gehdren zu den spektakulérsten

t gen der Schultertasten nimmt euer Schlitten
j eine Kurve sehr eng.

Playstation

Electronic Arts
14 Strecken, 7+ Fahrer

September

HJ

327 sehr gut
Ein ndruck




PlayStatlon
wendige Drachenflieger

systeme bilden die Hauptelemente von Aironauts.

isionen iiber eine menschenver-
Vachtende Fernsehshow der Zu-
kunft, die den Konsumenten am Bitd-
schirm durch Gladiator-Kdmpfe zu un-
terhalten versucht, haben uns schon
einige Film- und Softwaretitel be-
schert. Jiingstes Beispiel ist das Pro-
jekt Aironauts aus dem Hause Take
Two Interactive, bei dem Strafgefange-
nen die Méglichkeit geboten wird, sich
durch live iibertragene Luftkdmpfe das
Ticket in die Freiheit zu verdienen. Als
Vehikel dienen hierbei futuristische

und futuristische Waffen-

genmerk auf die Thermik und sonstige
Luftstrome im jeweiligen Areal gelegt
werden muss. Um den Spaf fiir die
Zuschauer auf die Spitze zu treiben,
miissen sich die Kontrahenten, bevor
sie aufeinander losgelassen werden,
in verschiedenen Geschicklichkeits-
tests unter Zeitdruck als wiirdig erwei-
sen. Unter anderem stehen hier die
Zerstorung einer bestimmien Anzahl
von Kampfdroiden auf der Tages-
ordnung oder etwa das Passieren
mehrerer kompliziert angeordneter

anespi6|t_

Flugschule: Im Handling cier drachenfliegerahnlichen Jets unterscheidet sich Aironauts
erheblich von anderen Shootern.

Ableger der heutigen Drachenflieger,
bei deren Handling trotz eines starken
Diisenantriebs auch besonderes Au-

Ringsysteme im Prazisionsflug. Gra-
fisch stellt Aironauts ein zweischneidi-
ges Schwert dar. Verziickt einerseits

Extrawaffen: Um sich der\nelen Kampfdroh-
nen zu erwehren, solltet ihr Ausschau nach
Bonus-Items, zum Beispiel Schilden, halten.

Panzerung Die acht Charaktere unterschei-
den sich im Hinblick auf Geschwindigkeit,
Gewandtheit und Riistungsstarke.

die etwas pixelige Darstellung nicht
gerade das verwdhnte Spielerauge,

Rennspielcharakter: Nahezu alle Aufqaben
miissen unter enormem Zeitdruck bewiltigt
werden.

schafft es die Engine andererseits
viele Lichteffekte und Explosionen
ohne grofe Geschwindigkeitsverluste
darzustellen. (Mario)

PlayStation

Read Lemmion Studi
60 Levels, Dual Shock

Oktober

ETSter, mittel
Eindruck

Dreamcast Ein Luxusliner mit iiber 2000

Passagieren samt der Prasidententochter wurde
entfiihrt. Also, macht euch auf die Socken!

befreien. Am Spielprinzip hat sich
nichts gedndert: Entweder geht es
alleine oder im Duett gegen allerlei
feindliche Horden. Dabei wird der
Schauplatz immer komplett gezeigt.
Gescrollt wird kaum, nur hier und da
herangezoomt, um die Spieldynamik

aturn-Besitzer werden sich viel-

leicht noch an Fox Interactives
{mittlerweile indizierten) Vorganger
erinnern. Damals galt es, als Bruce-
Willis-Verschnitt die verschleppte
Tochter des Présidenten aus den
Klauen verriickter Terroristen zu

SEE
m:{i % =

BESTLAP = =" = = o

LarTime 0O "24' 116

Einen Schritt zu spat: Mit dem Maschinengewehr hatte sich Bruno vielleicht seiner Haut
erwehren kdnnen,

Plkante Flmschberge Nur mit ausgekLugel
ter Technik lassen sich salche Kolosse auf
die Schippe nehmen.

zu erhéhen. Mit der Kombination der
drei Grundbewegungen Springen,
Schlagen und Treten lassen sich auch
weitere Specialmoves ausfiihren.
Knochen brechen, Arm verdrehen und
Tritte in die Weichteile gehdren noch
zu den sanfteren Attacken. Natiirlich
finden sich in den Kajiiten, Lager-
hallen und auf dem Oberdeck des
Schiffes viele niitzliche Goodies, wie
Pistolen, Granatenwerfer oder Spriih-
dosen, die in Verbindung mit einem
Feuerzeug als Flammenwerfer zu
gebrauchen sind. Bevor die Action
beginnt, darf der Spieler aus drei

Charakteren auswahlen. Bruno, Jean Dreamcast 2o Pl _ J
und Eddie verfiigen zwar teilweise - ; 100
iiber ein anderes Schlagrepertoire, Sega ?{j/{} 5 )

dhneln sich allerdings sonst stark.
Leider ist DD2 sehr schnell durchge-
zockt (rund eine knappe Stunde), so
dass die Langzeitmotivation rapide
abnimmt. Deshalb kann man zu Be-
ginn aus drei Missionen auswahlen,
wie die Elitetruppe auf das Schiff

Flnstere Bande: Der Endgegner mit seinen
zwei Schergen hat natiirlich noch einige
Tricks auf Lager.

gelangt, entweder per Fallschirm,
Motorboot oder Taucherausriistung.
Je nach Wahl verdndern sich der
Schwierigkeitsgrad und die Anzahl
der Gegner. Ebenfalls aus dem Vor-
ganger iilbernommen wurden die
Quicktime-Events, bei denen schnelle
Reaktionen gefragt sind. Gelingt es
nicht, binnen weniger Augenblicke
die richtige Taste zu driicken, stellen
sich euch schwerere Gegner in den
Weg. (Swen)

3 Missionen, 3 Bonusspiele

hiltlich (jp), /).5./)/
er ich (jp) @Z@

tba. (dt)
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Mit roher Waffengewalt: In dieser Mission miisst ihr die

Auf leisen Sohlen: Wie im Original solltet ihr euch ruhig Fast geschafft: In diesem Level gilt es, den Zielpunkt uner-

verhalten, damit die Mission nicht vorzeitig beendet ist. kannt zu erreichen. fliegenden Ungetiime abschieflen.

v

PlayStation Solid-Snake-Fans, aufgepasst! Konami sorgt mit ’ :
den VR Missions fiir Metal-Gear-Solid-Nachschub. Alles beim Alten: Die Sequenzen, die ihr in ei-

nem speziellen Untermenii anwahli, wurden
wieder in Spielegrafik gehalten.

aum ein Spiel erfreut sich einer Ruf als eiskalter Top-Agent ver- Solid VR Missions. Insgesamt 300

Ksolch grofien Anhdngerschaft wie  spricht: Er infiltriert das gut bewachte  Missionen hat der Top-Spion in Kona-  zu verhindern. Es gilt also genau wie
Konamis Metal Gear Solid, das im Gebdude unerkannt und vernichtet mis neuestem Titel zu meistern. In im Hauptspiel den Agenten an Wan-
Frithjahr verdffentlicht wurde. Mit die Oberbosse der Terroristen samt futuristisch anmutenden Rédumlich- de zu pressen, damit die Kamera in
dem Helden Solid Snake gilt es un- der Todesmaschinerie Metal Gear keiten muss Solid Snake einen be- den hinter euch liegenden Gang
erkannt in ein Lagerhaus im fernen Rex, einem Kampfroboter, derin der stimmten Punkt der Stage erreichen, schwenkt. Auf diese Weise gelingt es
Alaska einzudringen, das von bésen Lage ist, die atomaren Raketen abzu-  der zumeist weit entfernt euch, die dort postierten Wachmén-
Terroristen besetzt gehalten wird. feuern. vom Startpunkt egt. ner unerkannt zu beobachten. Sind

Dummerweise deponiert die ameri- Dabei solltet ihr natir- die Gegner fiir einen kurzen Zeitraum
kanische Regierung dort Raketen, die  Spielablauf: Leise schleicht der lich extrem vorsichtig = unaufmerksam, verldsst Snake sein
mit nuklearen Sprengkdpfen bestiickt  Tod heran zur Sache gehen, um }[ Versteck und erreicht den Zielpunkt
sind. Somit erhalten die FOXHOUND- Ein wichtiger Bestandteil des Vor- eine Entdeckung und der Stage, ohne dass er entdeckt
Guerillas die Maglichkeit, der Welt gangers waren die Trainingsmissio- somit das vorzeitige wird. Natiirlich verlaufen nicht alle

mit einem atomaren Anschlag zu dro-  nen, dank derer ihr die einzelnen Ak-  Ende der Mission
hen, wenn deren Forderungen nicht tionsmaglichkeiten des Helden erler-

binnen 24 Stunden erfiillt werden. nen konntet. Diese Spieloption steht "\-_._._/
Doch Solid Snake hilt, was sein guter  nun im Mittelpunkt von Metal Gear

Missionen ohne Waffengewalt. Vor
den Auftrdgen entscheidet ihr, ob ihr
euch unbewaffnet in das Abenteuer
stiirzt oder mit Hilfe eines Todbrin-
gers den folgenden Auftrag meistert.
Dabei stehen euch alle Wummen des
Originals zur Verfiigung.

Technik: Konami baut auf die
Klasse des Vorgédngers

Grafisch und steuerungstechnisch
wurde alles beim Alten belassen.
Auch die musikalische Untermalung
gleicht der des Originals. Neu sind
die in Spielegrafik gehaltenen Se-
quenzen, die teilweise freigespielt
werden miissen.

Feuer frei: Im Verlauf der Missionen Wachsamer Snake: Dank des eingeblendeten
stehen euch alle Waffen des Originals zur Radarschirms lassen sich Blickrichtung und

fj Verfiigung. —weite der gegnerischen Recken bestimmen. ( LT

— Erster Eindruck: Nur fiir Fans?
Um es gleich vorwegzunehmen: In
VR Missions werden euch, wie es der
Name schon sagt, lediglich neue
Trainingsmissionen prasentiert. Echte
MGS-Fans werden diese jedoch ge-
niisslich verzehren. Zusétzlich wird
Konami die Stand-alone-Version
(lauft ohne Original) zu einem giin-
stigen Preis anbieten. (Georg)

PlayStation

Konami :
300+ Trainingsmissionen

September

-

2 An die Wand gedriickt: Die Wachposten agieren dhnlich intelligent wie im Original. _ Aol =1 sehr SUt

Im Fadenkreuz: Dank des Diazepan lisst
sich der Gegner besser anvisieren.

Eindruck
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J\ugerischmaus: Die Gr:lﬁk‘Engme wurde mit einer Vielzahl authenti-
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PlayStation

Der dritte Teil der Shooter-Serie

aus dem Hause Namco verspricht ein grafisches

Meisterwerk zu werden.

rinnert man sich an das erste Ace

Combat bzw. Air Combat, fallt dem
Spieler sofort die kunterbunte Grafik ein,
die dem Titel bereits optisch jeglichen
Simulationscharakter nahm. Spielerisch
setzte sich dieser Eindruck schon in der
ersten Mission fort. Es galt, simpel ge-
strickte Auftrége zu erfiillen, die zumeist
das Ausschalten diverser Boden- oder
Luftziele beinhalteten. Zudem rundete
die arcadelastige Steuerung das unkom-
plizierie Gesamtbild ab. Teil 2 der Serie
wartete hingegen mit einer fiir damalige
Verhaltnisse tiberdurchschnittlichen 3D-
Engine auf. Am Gameplay verdnderten

I
T

T

E

die Programmierer nicht
viel.

Spielablauf: Seek and
Destroy!

Zu Beginn eurer Mission habt ihr
zunachst die Wahl zwischen unterschied-
lichen Jets, mit denen ihr in den Luftraum
des Gegners eindringt. Im weiteren
Spielverlauf erhaltet ihr noch andere
stahlerne Vigel. Thr donnert zum Bei-
spiel mit einer MIG 33 oder einem Euro-
fighter 2000E Typhoon IT durch die Lifte.
Die Steuerung der Fluggefahrte vollzieht
sich nicht mehr ganz so arcadelastig wie

Feuer frei: Das rote Zielkreuz signalisiert, dass der

feindliche Flieger vom Zielsystem erfasst wurde.

Rauchende Colts: Habt ihr eine gegnensche Maschine abgeschossen,
verabschiedet sich diese spektakular.

PlayStation

Da schau her: Neben der Cackpit-Ansicht
steht euch zusatzlich eine Perspektive
auferhalb der Kanzel zur Verfiiguna.

in den beiden Vorgangern. Natir-

lich ldsst sich die Kampfmaschine ana-

log steuern und auch der Dual-Shock-
Controller findet perfekte Unterstiitzung.
Am Spielablauf hat sich jedoch nichts
Wesentliches verandert. Noch immer gilt
es, gut gesicherte Bodeninstallationen,
gegnerische Fluggeschwader oder Ziele
zu Wasser, beispielsweise riesige Flug-
zeugtrager, zu zerstoren. In einigen Mis-
sionen hat sich der PlayStation-Pilot
zudem mit einem engen Zeitlimit ausein-
ander zu setzen. Wieder andere Auftrage
erlauben es euch, sogar wahrend des
Fluges alternative Wege einzuschlagen.

Technik: Ridge Racer in den Liiften
Vergleicht man Ace Combat 3 mit sei-
nem Vorganger, lasst sich bereits beim
ersten Start in die virtuellen Liifte fest-
stellen, dass den Programmierern in
grafischer Hinsicht ein dhnlicher Quan-
tensprung gelungen ist, wie es bereits
bei den ersten beiden Teilen der Fall
war. Die hochauflosende und fliissige
3D-Engine glanzt mit einer Vielzahl au-
thentischer Details. Grafische Meister-
leistungen, wie die genialen Lens-Flare-
Effekte, runden das tberdurchschnitt-
liche Gesamtbild ab.

Erster Eindruck: Grafisches Blend-
werk?

Grafisch macht Ace Combat 3 einen her-
vorragenden Eindruck. Ob jedoch auch
langfristig fiir Spielspaf gesorgt ist, wird
unser ausfithrlicher Test in einer der
kommenden Ausgaben zeigen. (Georg)

zwei CDs
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Sega Dreamcast Konsole Imp.

nur unglaubliche 439,-DM

(inklusive Joypad und Spannungswandler 220 V)

Zubehér: RGB-Kabel 59,-
Dreamcast Joypad 59,-
Rumble-Pack 59,-

VMS Memory Card 59,-
Dreamcast Spiele Import:
Aerodancing feat. Blue Impulse CRI 89,- DM
Blue Stinger Sega 119,- DM
Dynamite Deka 2 Sega 119~ DM
Get Bass inklusive Angel Contr. Sega 185~ DM
Marvel VS Capcom Capcom  119-DM
Monaco Grand Prix Rac.85im2  Ubisoft 119,- DM
Power Stone Capcom 119,- DM
Psychic Force 2012 Taito B9,- DM
Redline Racer Imagineer 119~ DM
Sega Ralley 2 Sega 99-DM
Sonic Adventure Sega 79~ DM
Super Speed Racing Sega 119,- DM
The House of the Dead 2+Gun  Sega 169,- DM
Virtual Fighter 3 tb Sega 79~ DM
The King of Fighters 39 Snk 139~ DM
Giant Gram Sega 119,- DM
Tokyo Highway Battle Genki 119,- DM
Expendable Imagineer 119~ DM
Street Fighter Zero 3 Capcom 119,- DM
Buggy Heat CRI 119,- DM
Frame Gride From 118,- DM
Seaman Vivarium a. Anfr.
Pace Griffon Panter 119,- DM
Air Force Delta Konami 119,- DM
Soul Calibur Nameco 119,- DM
Cool Boarders Burrrn Uep 119,- DM

SONY PLAYSTATION SPIELE:

Ace Combat 3 119,- DM
Gungage 119,~ DM
Dino Crisis 119,- DM
Driver 99,- DM

Weitere Toptitel auf Anfrage!!!

Oder besuchen Sie unseren Partner-
Laden in Hessen:

Oftnungszeiten:

Mo.-Fr. ~ 9.30 Uhr -13.30 Uhr
14.30 Uhr —19.00 Uhr

Sa. 9.30 Uhr - 14,30 Uhr

Bei Nachnahme:
Porio + Verpackung
bei Vorkasse:

4,90 DM
3,00 DM

Annahmeverweigerung wird mit den ent-
standenen Lieferkosten von 20,- DM
berechnet.

Alle Trademarks sind eingetragene
Warenzeichen des jeweiligen Herstellers

Power Videaspiele UIIrlch
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ie bereits erhaltliche N64-Fassung

Drund um die Abenteuer des smarten
Tom Cruise musste sich einige
berechtigte Kritik gefallen lassen.
Hauptargument, das eine bessere Wer-
tung verhinderte,
war vor allem
die Grafik, die
sich durch spar-
liche Texturen und
den bekannten
Nintendo-Nebel aus-
zeichnete. Der
Schwierigkeits-
grad

angespielt

Gut gerbstet: Mit dem Taser grillt ihr relativ lautlos die un-
liebsamen Zeitgenossen chne grofies Aufsehen.
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Gesichtsimitator: Mit diesem Gerat nehmt ihr problemlos
eine fremde Identitat an und tauscht so den Feind.

i

Titel, die eine gewiefte Spionagetatigkeit

war dariiber hinaus recht happig, da es
keine Zwischenspeichermdglichkeit in
den teils sehr umfangreichen Missionen
gab. Der kleinste Fehler wurde gnaden-
los damit bestraft, dass die jeweilige Mis-
sion neu gestartet werden musste. Das
deutsche Team X-Ample Architectures
hat diese Kritikpunkte analysiert, um die
von anderen Programmierern verbockten
negativen Aspekte auf der PlayStation
nicht zu wiederholen und vielmehr ein
(relativ) eigenstdndiges neues Produkt
abzuliefern. Relativ, da die Missionsziele
sowie die Grundstrukturen der Umge-
bung nahezu gleich geblieben sind.

erfordern, befinden sich nicht erst seit Metal Gear Solid in aller Munde. Auf
die bereits seit lingerer Zeit erhidltliche N64-Variante folgt demnichst das
Pendant auf Sonys Konsole.

Spielablauf: MGS aus deutschen
Landen?

Begeisterten Kinogéngern wird der
Hollywood-Blockbuster sicher noch in
guter Erinnerung sein. Im Filmvorbild
hatte sich Tom Cruise in der Rolle des
Topspions Ethan Hunt mit allerlei
Problemen des Agentenalltags aus-
einander zu setzen. Die Handlung des
Konsolenspiels ist prinzipiell, mit
Ausnahme kleiner Abweichungen,
stark daran angelehnt. Durch eben-
diese Anderungen erhalt der Titel je-
doch ein eigenstdndiges Flair. Der
gute Ethan Hunt wird in den eigenen

T T

Sniper in Position: Euer Kollege ist bestens postiert, um dem Pack aus der Ferne das

Fiirchten zu lehren.

Vorsicht Falle: Die Suchscheinwerfer solltet ihr tunlichst meiden, um
ungesehen durch die Basis zu schleichen.

Zielmodus: Hier wird Ethan durchsichtig, damit er den
Wegelagerer besser anvisieren kann,

Niitzliche Goodies: An vielen Stellen der
Agentenhatz findet ihr Munition oder
Ausriistung, um leichter voranzukommen.

Reihen verdachtigt, seinen Geheim-
dienst zu untergraben. Nicht gerade
gliicklich tiber diese Anschuldigun-
gen, versucht der Spion, seine Un-
schuld nachdriicklich unter Beweis zu
stellen. Bis zu diesem Ziel sind viele
Missionen zu bewéltigen, die Mr.
Hunt in verschiedene Winkel des Erd-
balls verschlagen. Wie ihr sicher
schon erraten habt, iibernehmt ihr die
virtuelle Rolle von Tom Cruise. Der
Beginn der Nachforschungen ist das
malerische Norwegen. Euer Boss Jim
Phelps halt dort ein paar zu erledi-
gende Aufgaben fiir euch parat. Ein
geplanter Atomwaffen-Deal stellt eine
Bedrohung des Weltfriedens dar und
muss natiirlich von einem Fachmann
verhindert werden. In der bewdhrten
Verfolgerperspektive steuert ihr den
virtuellen Tom Cruise durch "Feindes-
land". Das Militarareal ist nur so ge-

Hilfreicher Agent: Der vermummite Kauz
versorgt euch mit wichtigen Tipps, ohne die
ihr die Basis nicht verlassen kdnntet.

Bekannte Sequenz: Wie im Filmvorbild héngt ihr an einem Seil, um den gesicherten Zentral-

i rechner zu erreichen.




nommen werdet,

Positive Uberraschung: Neben zahllosen
Widersachern trefft ihr in Skandinavien auf
den einen oder anderen wohlgesonnenen
Spitzel.

spickt mit Wachposten und feindli-
chen Schergen. Suchscheinwerfer, die
ein relativ groftes Gebiet abdecken,
erschweren die Untersuchungen zu-
satzlich. Zur besseren Verteidigung
stehen euch durchschlagkréftige Waf-
fen, wie eine reguldre Pistole (mit
Schalldampfer) oder ein Scharfschiit-
zengewehr, zur Verfiigung. Gerade
das Sniper-Rifle erweist sich als sehr
niitzlicher Ausriistungsgegenstand,
weil ihr damit weit entfernte Wachpo-
sten bequem unschaddlich machen
kénnt. Ferner werden im spéteren
Verlauf andere wichtige Waffen an-
wahlbar sein, wie etwa die Uzi, jedoch
nur mit begrenztem Munitionsvorrat.
Das Zielen wird durch den Umstand
erleichtert, dass euer Spion dabei
transparent wird und dem genauen
Anvisieren des Gegners somit nichts
mehrim Wege steht. Im Optionsmenii
kann zudem eingestellt werden, ob
die automatische oder die manuelle
Zielerfassung genutzt werden soll.

Gefahrim Verzug: Der geringste Fehler fithrt dazu, dass ihr sehr schnell entdeckt und festge-

_ Detailpower de Luxe: Der Bahnhof zeigt sich mit vielen Einzel-
'heiten, zum Beispiel dem Fahrplan, sehr realitatsnah.

w——

Die automatische Zielerfassung bringt
aber den Nachteil mit sich, dass ihr
den anvisierten Schergen &fter treffen
miisst als in der manuellen. Habt ihr
euch erst einmal mit den Eigenheiten
der Spionagetatigkeit auseinander
gesetzt, kénnt thr mit dem eigentli-
chen Vorhaben loslegen. Einem Kolle-
gen ist es gelungen, eine Liste zu be-
schaffen, auf der alle CIA-Agenten in-
klusive Tarnnamen genannt werden.
Um diese Liste vdllig zu entschliis-
seln, wird ein Pendant, eine zweite Li-
ste, bendtigt. Sollten sich beide Listen
in den Handen der Ubeltater befin-
den, wiren die Folgen fiir den Ge-
heimdienst verheerend. Als wére dies
noch nicht genug, entfiihrte die Ge-
genseite die Computerexpertin Candi-
ce, um durch ihr Fachwissen an den
zweiten Teil der besagten Liste zu ge-
langen. Die Entfiihrer brachten die
hiibsche Expertin nach Prag in die
russische Botschaft. Schlimmer kann
es gar nicht mehr kommen! Ein Grof-
teil der Missionen besteht darin,
ohne grofies Aufsehen zu agie-
ren. Als voll ausgestatteter Spion,
vor allem mit einem grofien Waf-
fenarsenal, erhaltet ihr natiirlich
keinen Einlass in das Botschafts-
gebdude. Doch gliicklicherweise
seid ihr nicht ganz hilflos. Euer

Geheimdienst gibt euch eine kleine, ¢

aber wirkungsvolle Spezialitat, den
Gesichtsimitator, mit auf die
Reise. Mit dessen Hilfe ist
es euch maoglich, die

Villig verstrahlt: Ohne Schutzanzug zieht ihr hier schnell den Kiirzeren. Gutes Equipment ist

die halbe Miete.

Identitat beliebiger Personen anzu-
nehmen, um etwa unbemerkt vom
Botschafts- und Wachpersonal durch
die Botschaft zu flanieren. Ein geson-
dertes Menii gibt zu jedem Zeitpunkt
genaue Auskunft tber die noch zu er-
ledigenden Teilaufgaben.

Technik: Gelungene Rund-
erneuerung
Im direkten Vergleich zur sehr durch-
wachsenen N64-Version tiberzeugt
das PlayStation-Produkt auf ganzer
Linie. Alleine die Grafik beeindruckt
durch viele kleine Details. Die Textu-
ren der Oberflichen, sowohl die der
Gebdude und Randobjekte als auch
die der Charaktere, wirken sehr reali-
stisch. Durch langwierige Prozesse ist
es den Entwicklern gelungen, Clip-
ping nahezu véllig auszuschlieBen.
Die Framerate bewegt sich auf einem
fliissigen Niveau. Am witzigsten istin
diesem Zusammenhang die Sprach-
ausgabe. Die Akzentuierung
der einzelnen Szenen
ist wahrlich liberra-
gend. Nur schade, dass
es mir nicht vergénnt

Scharfschiitze: Die hilfreiche Waffe sorgt fiir
eine hequeme Ldsung so mancher Probleme.

Virtuelle Frostbeulen: In Norwegen geht's
kalt her. Atem und Fufdabdriicke in der Kilte
verraten euch leicht,

war, die spanische Version des Rus-
sen Boris zu genieflen! Das interes-
santeste neue Feature stellt jedoch
klar die Quick-Save-Funktion dar. Nun
kann beliebig oft und an jeder Stelle
direkt gespeichert werden, ohne je-
desmal zuerst das Missionsende er-
reichen zu miissen.

Fazit: Qualitdt aus deutschen
Landen
. Die Konkurrenz im Agentensekior
stellt im Prinzip nur Metal Gear
Solid dar, da Syphon Filter offiziell
nicht hier zu Lande erschienen ist.
Der sehr gute technische wie auch
spielerische Eindruck sollte den
berechtigten Erfolg unterstiitzen. Es
ist also scheinbar auch fiir deutsche
Teams nicht unmaéglich, einen guten
Titel zu prasentieren. (Georg)

PlayStation

Infogrames
Dual Shock, Analog-Pad

September

Srs¢ar sehrgut

Eindruck
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Schwerer Belag: Schlammlocher und Pfiitzen (in diesem Fall

eher Tiimpel) machen die Ideallinie zunichte.

Dreamcast
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abgedrehte Racer verschoben. Nun aber ist die
Sega-Rally-Konkurrenz endlich lieferbar.

ach dem eher spérlichen Erfolg der

Flugsimulation Aero Dancing folgt
nun ein weiterer Hoffnungstrager von
CRI: Buggy Heat, die Racer-Simulation
mit Fun-Einlage. Auf der Aero-Dancing-
GD-ROM befand sich ja bereits ein sehr
beeindruckendes Video, das uns damals
schon das Wasser im Mund zusammen-
laufen liefs. Nach ldngeren Release-
Schwierigkeiten fand der Titel nun end-
lich den Weg in die japanischen Ver-
kaufsregale. Grund genug fiir uns, Bug-
gy Heat vor dem sicheren Deutschland-
Start unter die Lupe zu nehmen.

Spielablauf: Motivierend schwer
Wie alle typischen Sega-Spiele ist auch
Buggy Heat sehr arcadelastig. Die
Meniifiihrung ist erstaunlich einfach und
mit unmissverstandlichen Icons gekenn-
zeichnet. Im Standard-Optionsbild-
schirm lassen sich, wie gehabt, die Con-
troller-Belegung, Display-Einstellungen
und Sound-Funktionen beeinflussen.
Aus Sega Rally diirfte die Option ,Slower
Car Boost" bekannt sein, mit der der
nachfolgende Wagen im Zweispieler-
Modus schneller fahrt als tiblich. In die-
sem Spielmodus habt ihr die Wahl, ob es
gegen den Computer, einen Freund im

horizontalen Splitscreen oder Zocker aus

dem Internet gehen soll. Leider befinden
sich in diesen Varianten immer nur zwei
Fahrzeuge auf der Strecke, obwohl der

Dreamcast sicher zu mehr im Stande wa-

re. Betrachtet man namlich den norma-
len Einspieler-Modus, wird schnell klar,
dass das Demo-Video nicht zu viel ver-
sprochen hat. Achtinternationale
Fahrer rangeln um die Spitze,
ohne zuriickzustecken. Wir

mit welcher fahreri-
schen Intelligenz die CPU-Gegner agie-
ren. Wollt ihr an ihnen vorbeiziehen,
schlagen sie euch regelrecht die Tiir vor
der Nase zu. Wer dabei die Oberhand
behélt, 1st meistens der, der das schwe-
rere Auto unterm Hintern hat. Als Start-
truppe stehen euch acht verschiedene

Genau hinsehen: Der unglaubliche Detailreichtum bei den Fahrzeugen ist beeindruckend.
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Parallelflug: Hat der CPU-Fahrer die Ideallinie gesichert,
verteidigt er sie nach Kraften.

waren berrascht,

gegner.
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Ausgefuchst: Selten gab es dermafien intelligente Computer-

- Buggys zur
Auswahl, die
sich optisch
sowie von den Leistungsdaten her
enorm unterscheiden. Um auf den sechs
Strecken zu bestehen, sollte man sein
Schwergewicht zuerst ein wenig fiir die
bevorstehende Aufgabe in der Garage
wappnen. Reifengrip, Bremskraft und
Stofdddmpfer kdnnen unter anderem
verandert werden. Das ist auch bitter
notwendig, da die Strecken dermafien
unterschiedlich in puncto Bodenbelag,
Anzahl der Spriinge und Witterungsver-
haltnisse sind, dass es nahezu unmag-
lich ist, ohne Feintuning zu bestehen.

Technik: Uberzeugend auf ganzer
Linie

Grafisch gesehen ist Buggy Heat einen
Tick besser als Sega Rally 2. Die Strecken
wirken detaillierter und iiberschaubarer.

Class: Normi

m Course Information

Versteckter Hinweis: Die Kursiibersichten
zeigen nicht nur den Kurvenverlauf, sondern
ebenso die Streckenbreite an.

wlanfaon

Bleibender Eindruck: Gummi-
spuren auf dem Asphalt sind
auch noch in der néchsten
Runde zu sehen.

‘N Besonders im Zwei-
; spieler-Modus l&sst
der Neuling den Alt-
meister weit hinter sich, da
die Qualitdt kaum nachlésst. Die Spiel-
barkeit ist sehr gut, auch wenn es zu
Anfang den Anschein hat, die Fahrzeuge
wollten nicht so, wie man es gern hitte.
Dieses Problem hangt aber in erster Li-
nie mit der Tuning-Problematik zusam-
men. Die Musikuntermalung ist ab-
wechslungsreich, die Soundkulisse Giber-
durchschnitilich und vollkommen aus-
reichend fiir das Genre.

Erster Eindrucl: Ein Racer der
Spitzenklasse

Buggy Heat erfiillt die Erwartungen mit
Bravur und wird ohne Zweifel zu einem
der beliebtesten Dreamcast-Titel werden.
Einziger Wermutstropfen ist der knappe
Umfang. Hatte sich CRIin diesem Punkt
an Sega Rally 2 orientiert, ware ihr
Produkt sicher zur Referenz geworden.
So bleibt, meiner Meinung nach, Sega
Rally ganz oben. (Swen)

_Dreamcast

CSK Research Institute
8+1 Fahrzeuge,
6+1 Strecken, PuruPuru, VGA-Box,
Internet-Schnittstelle

4.Quartal
dr353¢ sehrgut

Eindruck




Dreamcast

ir schreiben das Jahr 2463. Die

Menschheit macht sich im Welt-
all breit und kolonisiert eine Welt
nach der anderen. Irgendwann ist
man zu tief vorgestofien — AuBerirdi-
sche fiihlen sich auf den Schlips ge-
treten und wollen den Homo sapiens
ausradieren. So werden geklonte Sol-
daten erzeugt, um dieser Gefahr Ein-
halt zu gebieten. Als einer dieser ent-
behrlichen Expendable-Einheiten ist
es eure Aufgabe, Grenzplaneten von
den Alien-Horden zu sdubern. Thr

gehdren zum Expendable-All
fiir offene Miinder.

Geklont, verschleppt,
missbraucht! Die Helden von Rages Expendable
wollen schnell da raus...

marschiert in typischer Plattform-
Shooter-Manier durch hochdetaillier-
te Szenarien und ballert alles nieder,
was sich euch in den Weg stellt. Da-
bei ziindet der Dreamcast ein wahres
Grafikfeuerwerk, so wie es bisher auf
keiner Konsole zu sehen war. Epilep-
tisch gefahrdete Menschen sollten
auf jeden Fall die Finger von Expen-
dable lassen, Bevor es jedoch so rich-
tig kracht, muss man allerlei Power-
ups und Extrawaffen einsammeln, da

mit der Standard-Waffe kein Blumen-

topf zu gewinnen gibt. Neben Laser

Abriistung, nein danke: Mit jedem Power-up
erhdht sich die Streuwirkung des roten

GRAPHIC-KITS
MACHEN AUS

Tag-Team-Action: Zu zweit macht Expendable am meisten Laune. Leider verliert man zu

schnell die Ubersicht.

und zielsuchenden Raketen gibt es
zehn weitere Waffensysteme, die sich
teilweise auch in drei Stufen ausbau-
en lassen. Wem diese Zerstorungs-
kraft noch nicht ausreicht, der sollte
einen Freund vor den Dreamcast zer-
ren und zu zweit gleichzeitig die Geg-
ner nach Hause schicken. Leider ver-
liert man in heftigen Feuergefechten
allzu schnell die Ubersicht und es
geschehen eigentlich vermeidbare
Missgeschicke. Trotzdem ist
Expendable ein Muss fiir Freunde

popacnis
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von Shoot'emUp-Titeln a la Apocalyp-
se oder One. (Swen)

Dreamcast

3 ) Rége- i

_ 10+ Levels, PuruPuru,
'VGA-Box, Zweispieler-Modus

erhiltlich (jp),
| September (dt)
| ¢2¢ sehr gut
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Finsterer Schurke: Durch die Tonic-Dose wurde der einst
friedfertige Grogh zum Bosewicht und Endgegner.

Nintendo 64 Ubi Soft will seinen PS-Erfolg
Rayman nun auf N64 wiederholen. Mit gleichem
Team, gleichem Konzept, aber anderem Helden.

]

heit, so dass wir damals mehr als skep-
tisch waren, ob dieses N64-Jump&Run
eine Erwahnung wert ware. Mittlerweile
istjedoch eine Preview-Version in unsere
Redaktion eingetrudelt, deren Qualitits-
standard gliicklicherweise iiber dem des
“Dema"-Cartridges liegt.

In Ausgabe 7/99 haben wir bereits

einige Bemerkungen iber Ubi

Softs neustes Projekt Tonic
Trouble gemacht. Die dor-
tige spielbare Version litt
leider noch unter der ein
oder anderen Kinderkrank-

Spielablauf: Schnorkellose
Hiipferei mit Ritseleinlagen
Wie jedes moderne 3D-Jump&Run
bietet Tonic Trouble nicht nur einfa-
che Plattform-Action, sondern ne-
benbei auch einige Zwischeneinla-

gen zur Auflockerung, wie Schnee-

0 abfahrtsrennen oder Flugabschnitte.
Trotzdem bleibt es eure Hauptaufgabe,
* eine Blechdose wiederzufinden, die ihr
selbst (sprich das tollpatschige Alien Ed)
durch eine Unachtsamkeit auf die Erde
beférdert habt. Dank des extraterrestri-
schen Gesiffs
wurde die
gesamte Flora
und Fauna
genetisch um-
program-
miert und
» somit die
Naturins
Chaos gestiirzt.
Eds Reise fiihrt

No Prob fiir Computerhelden: Sich an schmalen Felsvorspriin-
gen entlang zu hangeln gehort zu Eds leichtesten Ubungen.

Power macht Laune: Mit der Zeit wird Ed
immer starker und erlernt neue Moves und
Angriffe.

euch durch zehn vollkommen unter-
schiedliche Levels mit groen Teilab-
schnitten und allerlei Gegnern. Im Laufe
des Spiels bekommt das Alien-Nobody
immer mehr Féhigkeiten und weifd sich
schlieflich mit Wurfgeschossen und
Stockattacken zu wehren.

Technil: Durchschnittliches mit
Niveau

Im augenblicklichen Entwicklungsstadi-
um hinterldsst Tonic Trouble einen nur
durchschnittlichen technischen Eindruck.
Weit entfernte Objekte verschwinden
hinter einer dicken Nebelsuppe, Die Tex-
turen erinnern eher an alte N64-Tage, als

der Bildschirm noch mit Weichspiiler ge-

Unter Strom: Einige Monster verseizen Ed einen gehérigen Stromschlag. Euer
: Freund, der Professor, gibt zur Selbstverteidigung wertvolle Tipps.

01:36.00
0155.21

Fiir zwischendurch: Kleinere Zwischensequenzen, wie diese
Schneefahrt, lockern das Gameplay auf.

Fiir den Winter vorsorgen: Dieses mutierte
Eichhornchen halt unseren Helden fiir et-
was Esshares.

saubert wurde. Dazu kommt eine manch-
mal sehr eigenwillige Kamera, deren
Einstellbarkeit im Optionsmenti auch
nicht weiterhalf. Werden diese negativen
Punkte bis zum Release noch ausge-
merzt, kénnte Ed durchaus ein Erfolg
gelingen, da das Jump & Run sonst solide
programmiert wurde.

Erster Eindruch: Spielerisch iiber-
zeugend

Fans von Banjo Kazooie werden sicher
auch mit Tonic Trouble ihre Freude ha-
ben, auch wenn Ubi Softs Hiipfer wahr-
scheinlich nicht an die Referenz heran-
reichen wird. Allerdings sollte man den
Tag nicht vor dem Abend loben! (Swen)

Schonheit macht blind: Leider fehlt es den
Levels von Tonic Trouble bisher an Uber-
sichtlichkeit.

Nintendo 64

Ubi Soft
10+ Levels, Rumble-Pak,
Memory-Pak
August
=rgag gut

Elndruck
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tere erinnert sehr an die von Tekken.

PlayStation

neuesten Priigel-SpaR.

ie iiberaus erfolgreichen Songs

des Wu Tang Clans sind auch hier
zu Lande bestens bekannt. Die neun
Rapper arbeiteten zudem bereits mit
Grofen des Musikgeschafts, wie Pro-
digy, Notorious B.L.G. oder Mariah
Carey, zusammen. Die Hip-Hop-For-
mation versteht sich als "Fechter der
Zunge" (Ubersetzung des Gruppen-
namens), wodurch schon eine erste
Verbindung zum neuesten Klopper
von Activision geschaffen ist. Die
Rapper kiimmerten sich als Namens-
geber natiirlich um die musikalische
Untermalung der Kampfe. Ferner
wurden acht ,Hip-Hopper” der For-
mation digitalisiert, so dass Fans der
Truppe mit ihrem Band-Liebling in
den virtuellen Kampf ziehen diirfen.

Spielablauf: Der totale
Mehrspieler-Spafi?
Das herausstechende Feature des
Priiglers ist mit absoluter Sicherheit
der Vierspieler-Modus, in dem ihr
euch gegen bis zu drei gegnerische
Kampfer zu er-
wehren habt.
Die

Das haut den starksten Mann um: Die Steuerung der Charak-

virtuellen Kampfer.

Eine erfolgreiche Hip-Hop-
Formation stand namentlich Pate fiir Activisions

Anzahl der Kontrahenten ist zu Be-
ginn des Kampfes frei zu bestimmen.
So landet ihr in einem diisteren
Areal, in dem bereits die feindlichen
Recken auf euch warten. Jeder
Charakter ist mit einer individuellen
Waffe ausgeriistet, die natiirlich auch
seinen Kampfstil nachhaltig beein-
flusst. Es stehen euch unter anderem
Schwerter oder gewaltige Eisenket-
ten zur Verfiigung, die den Kontra-
henten schwerwiegende Verletzun-
gen zufiigen. Weiterhin sorgen diver-
se Specialmoves dafiir, dass die Ener-
gieleiste des Feindes schnell abge-
baut wird. Fans der Tekken-Serie
diirften mit der Steuerung der Helden
gut zurechtkommen, da sich diese
nah am Namco-Vorbild orientiert. Bis
zu 50 unterschiedliche Aktionsmog-
lichkeiten sollen euch in der fertigen
Version fiir jeden Kdmpfer bereitste-
hen, so dass der Kampfverlauf nicht
zu simpel und eintonig ist. Dass zu
einem guten Priigler neben den An-
griffsmoves auch Verteidigungsmag-

Effektvoll: Immer wieder verwihnen nette Lichteffekie den

lichkeiten gehdren, scheinen auch die

Langzeitspaf: In der fertigen Verkaufsversion wird
> ein Story-Modus fiir die zusétzliche Spielmati-

- N

Ein schnelles Ende fiir den Gegner: Wahrend der Sprung-

einlage lassen sich zusatzlich todliche Angriffe anwenden.

Da ist was los: Bis zu vier menschliche
Kantrahenten gleichzeitig haben das
Vergniigen, sich virtuell zu verpriigeln.

Programmierer erkannt zu haben. Mit
recht spektakuldren Countermoves
lassen sich namlich Angriffe des
Kontrahenten abblocken. Zusatzlich
ermaglicht euch eine solche Aktion,
gleichzeitig einen Energie raubenden
Angriff zu starten.

Technik: Kommt mir irgendwie
bekannt vor ...

Es war einmal ein Titel namens
JThrill KLY, der nie den Weg in die
Regale der Kaufhduser geschafft hat.
Das Team von Paradox Development,
das bereits am "Vorgdnger” werkelte,
zeigt sich auch fiir die Programmie-
rung von Wu Tang: Shaolin Style ver-
antwortlich. Die gute 3D-Engine von
Thrill Kill wurde weiterentwickelt und
glénzt nun mit fulminanten Effekten
im Stile von Tekken 3. Lediglich die
Steuerung der Charaktere vollzieht
sich noch etwas trdge. Dieser Mangel
soll jedoch bis zur fertigen Version
vollkommen ausgemerzt sein.

vation sorgen.

Abwechslungsreichtum gewahrleistet: Jeder
Charakter verfiigt iiber eine spezielle Waffe,
mit der er individuelle Moves ausfiihrt.

Erster Eindruck: Ein Kandidat
fiir die 8oer-Region

Vor allem der Mehrspieler-Modus, in
dem ihr gleichzeitig gegen bis zu drei
menschliche Mitspieler antreten
diirft, sorgt fiir Laune. Der Story-
Modus fordert dariiber hinaus den
Langzeitspaf nachhaltig. (Georg)

Enorme Vielfalt: Jeder Charakter verfiigt
iiber 50 unterschiedliche Moves.

Chancenlos: Gegnerische Attacken lassen
sich durch Countermoves abwehren.

PlayStation

Activision
8 Kampfer, 10 Arenen

3. Quartal

_Erg297 gut

Eundruck
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nicht zu unterschitzen und sorgt fiir Kurzweil.

®
AT

Nintendo 64

angespielt
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Mini-Golf: Der Variantenreichtum der kleinen Bahnen ist

Die drolligen Charaktere rund um

den Klempner Mario wagen sich nun auch in die

Welten des Golfsports.

as passiert, wenn sich nahezu
Walte bislang bekannten Charak-
tere rund um den pfiffigen Italiener
Mario versammeln und aufmachen,
einen Golfplatz bzw. gleich mehrere
davon unsicher zu machen? Genau,
ein Golftitel ist die logische Folge.
Auch wenn die comicartigen Charak-
tere den Eindruck zunachst einmal
vermitteln, ist Mario Golf bei weitem
nicht nur fir die Klientel der unter
14-jahrigen gedacht. Ahnlich wie
beim PlayStation-Pendant und
Genre-Fithrer Everybody’s Golf,
besitzt der Titel einen hohen
Simulationsanspruch, der bereits die
frilhe Preview-
Version pragt.

Spielablauf: Relativ leichter
Einstieg
Wer unter den Zockern schon friiher ein-
mal die Gelegenheit ergriffen hat, einen
Golftitel zu spielen, dem wird bereits klar
sein, dass Golf (zumindest virtuell) alles
andere als dde ist, v.a. wenn noch ein
paar Freunde mit in den elitéren Ball-
sport einsteigen. Nintendo gibt euch nun
genau diese Méglichkeit. Bis zu vier
Spieler treten in einem Wettbewerb ge-
geneinander an, um mit méglichst wenig
Schlégen zum Erfolg zu kommen. Thr
wahlt aus bis zu 17 Nintendo-Maskott-
chen aus, wobei am Anfang jedoch noch
nicht alle spielbar sind. Unter den virtuel-
len Puttern befindet sich neben Mario,
Wario, Luigi auch der drollige Yoshi. Die
insgesamt sechs Golfkurse, mit einer
Gesamtzahl von 108 Lochern, befinden
sich allesamt im Mario-Universum und
sind somit reine Fantasiekurse. Vorher
legt ihr noch einen von insgesamt zehn
verschiedenen Spielmodi fest. Neben den
geldufigen Arten des Wettstreits, wie
Tournament, habtihr die Maglichkeit,
solch illustre Modi wie etwa den
Ring Shot oder Speed Golf zu
zocken. In Ring
_ Shot schwebt
\% eine vor-

Fantastic Colours: Die ideenreich gestalteten Parcours haben
mitunter ein abstraktes Flair.

W
250 l-

bleibt so unter Par. Ein Traum fir jeden
Novizen!

gegebene Anzahl von Ringen iber der
Spielbahn, die ihr méglichst alle mit
einem gezielten Schlag durchquert und
dabei noch unter Par bleibt. Im Speed
Golf miisstihr lediglich schneller als die
gesammelte Gegnerschar mit der betref-
fenden Bahn fertig sein. In einem
speziellen Modus (,Get Character” ge-
nannt) werden schliefilich noch ver-
steckte Charaktere freigespielt. Unter-
schiedliche Wetterbedingungen, wie Re-
gen, erschweren so manches Mal einen
guten Schlag und enden im Rough oder
gar im Sandbunker. Eine gelungene Par-
tie Minigolf rundet das Vergniigen ab.

Technik: Gewohnter
Mario-Style

Die Grafik ist weder weltbewegend
gut, noch ist sie schlecht. Im typi-
schen Mario-Look (knallbunten Far-

Na also: Es geht doch! Mit ein bisschen Ubung schafft sogar
der Anfénger einen perfekten Drive.

Fast am Ziel: Mario puttet gekonnt ein und

Krankenschwester: Diese Mario-Gespielin
erreicht mit einem Birdie ihre kithnsten
Erwartungen.

ben mit abgedrehten Details) tretet
ihr an, umin bester Bernhard-Lan-
ger-Manier das Griin zu lesen und
den Ball ins Loch zu beférdern. Mario
Golf wird neben dem Rumble-Pak
auch das hoffentlich bald erscheinen-
de GB-Transfer-Pak unterstiitzen. Mit
dieser technischen Errungenschaft
kénnt ihr u.a. bereits freigespielte
Charaktere per Kabel ibertragen.

Erster Eindruck: Vorzeige-Golf fiir
den Modulschlucker?

In Mario Golf steckt neben ordentlichem
Gameplay auch eine gehdrige Portion
Realitatstreue. Dies diirfte sowohl die
jlingere Generation auf diesen Titel auf-
merksam machen als auch die Alteren
unter den Zockern. Mario Golf scheint
sich zu einem echten Uberraschungshit
zu entwickeln. (Mario)

ErFroEEEE-FrErrl ey

-
- -

148,337

M n

) Infos ohne Ende: Euch stehen mehr Infos zur Verfiigung als dem
wahren Tiger Woods. Rechts unten gebt ihr dem Ball noch Effet.

= ELNC

Ring-Shot: Der Name trifft das Ziel dieser
Variante auf den Kopf oder besser gesagt
durch den Ring.

Nintendo 64

Camelot Software
Publishing
6 Kurse, GB-Transfer-Pak,
Rumble-Pak

September
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indruck




Nintendo 64

er Spieler wird sich mit Sicher-

heit nun die mehr oder weniger
berechtigte Frage stellen, welche
Existenzberechtigung ein Tetris kurz
vor dem neuen Millennium eigent-
lich noch hat. Nun, alle die dem
Charme der Klotzchenstapelei einmal
erlegen sind, kommen oder kamen so
schnell nicht von dem eigentlich
simplen Spielprinzip weg. Doch trotz
all dieser historischen Lobhudelei
muss man schon ein paar neue
Features einbauen, um den Denker
bei der Stange zu halten.

Stress pur: Im Vierspieler-Modus kammt es
hart auf hart. Aufgeloste Reihen kinnen
liber die Y-Buttons einem Gegner
"geschenkt” werden,

Pokémon

Das Pokémon-Fieber hat

Game Boy

_ Tetris in seiner Urform bzw.
in all seinen bislang erhiltlichen Abwandlungen
ist mit Sicherheit immer noch ein Klass

“! | e

i

Spielablauf; Steine geschickt
positionieren

Nach wie vor miissen geschlossene
Reihen "produziert” werden, um eine
Reihe komplett zu "ldschen”. Im
Nachfolger zu all den Klonen habt
ihr nun die Auswahl aus drei neuen
Spielmodi. Darunter Marathon,
Sprint und Ultra. In ersterer Spiel-
variante geht es, wie der Titel schon
andeutet, um eure Ausdauer, mog-
lichst lange gegen die CPU oder die
vier moglichen menschlichen Mit-
streiter zu bestehen. Ein witziges
neues Feature betritt die Tetris-
Biithne: Kommt als nachstes ein Stein,

Lo W PTE

Antikes Griechenland: Neben neuen Modi
und Features wird das Auge mit neuen
Hintergriinden verwahnt.

Gut geparkt: Der neue Kniff erlaubt es e
geschickt zwischenzulagern.

den ihr beim besten Willen nicht ge-
brauchen kdnnt, so lagert ihr einen
Klotz zwischen, indem ihr in an den
Rand eures Levels zieht. Bendtigt ihr
ihn dann, so holt ihr den Baustein
einfach wieder zuriick ins Spiel.
Besonders bei langen Steinen ist
dies sehr sinnvoll, da diese nur sehr
selten auftauchen, und dann auch
meist, wenn man gerade keine
Verwendung dafiir hat.

Technik: Nicht weltbewegend
Grafisch sowie soundtechnisch sollte
man von Tetris keine Wunderdinge
erwarten.

inzwischen derartige AusmafRe angenommen,
dass selbst Spielekenner davon erschrocken sind.

sist fiir den Laien kaum vorstellbar,

wie das Phdanomen mit den kleinen
herangeziichteten Tierchen vermarktet
wird. Es gibt nahezu jeden erhaltlichen
Artikel mitirgendeinem Bezug zu die-
ser Thematik. Sogar Flugzeuge einer
japanischen Fluggesellschaft blieben
davon nicht verschont. Japan, die USA
und Australien wurden bereits infiziert.
Nun ist es auch hier zu Lande bald so
weit, denn im Oktober rollt die Welle
auch nach Deutschland.

Spielablauf: RPG light?
Das Pokémon-Universum in einige
Sdtze zu fassen ist schlichtweg
unmaoglich. Inzwischen gibt es sogar
schon Pokémon-Pinball und Poké-
mon-Snap (eine Schnappschussvari-
ante). Zu Anfang wéhlt ihr euch einen
sympathischen Charakter aus und
beginnt mit ihm die spaflige Aufzucht
der kleinen Begleiter. Jedes Pokémon
ist mit speziellen Fahigkeiten und
Stdrken ausgeriistet. In bester
Rollenspielmanier gilt es, andere
Pokémon's zu besiegen bzw. diese mit
Kugeln einzufangen, so dass ihr sie
fur eure Zwecke nutzen konnt. Insge-
samt wird es 150 verschiedene Poké-
mon geben, die in der fiir Game-Boy-
Verhaltnisse riesigen Spielewelt
ihr Zuhause haben. In
gewohnter Weise
kénnt ihr, abhéngig
von den Fahigkeiten
(jedes Pokémon macht
zusatzlich noch eine Art
Evolution durch!), in den
Kampfen Experience-Points
erhalten, um eure kleinen
Begleiter weiter zu star-

Technilc: Fiir den Game Boy fast
schon opulent

Die Spielewelt ist so riesig, dass es kaum
machbar sein wird, alle 150 Begleiter ein-
zufangen. Daher wird es mdglich sein, die
mehr oder weniger possierlichen
Kameraden mit Freunden via Link-
Funktion zu tauschen.

Erster Eindruck: Das Phinomen
ist nicht zu bremsen

Auch die hiesigen Gefilde werden
(zu Recht) nicht von der grassie-
renden Pokémon-Sucht verschont
bleiben. Nicht nur die kleinen User
werden ihren Spal daran
haben, sondern auch die
grofieren, die keinen
Wert auf gehobene Kost
a la Final Fantasy legen.
(Mario)

angespielt

uch, ein gerade unpassendes Teil (links oben)

Eindruck

LINES
119

. CONNOR

A

Erster Eindruck: Sinnvolle
Neuerungen

Tetris erfahrt gerade durch die
“Parkméoglichkeit” der Steine einen
frischen neuen Wind. (Mario)

Nintendo 64

H20
3 Modi, modulinterner
Speicher

Oktober

Zro137 sehr gut

Elndruck
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Link-Funktion
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Freier Blick: Mit einer neuartigen Technik erreicht FEB einen
sehr grofien Weithlick.

PlayStation

[} 292wn Em

Gibt es neben WipEout einen

wirklich guten Future-Racer fiir die PlayStation?
Bisher nicht. Das konnte sich jedoch schlagartig

andern...

on dem deutschen Newcomer-

Programmierteam FEB (Free Elec-
tric Band) stammt der futuristische Ra-
cer, der hier von Crave Entertainment
vertrieben wird. Das Projekt ist bereits
zwei Jahre alt und wurde bislang unter
dem Arbeitstitel YARG gehandelt, wo-
bei Parallelen zu Psygnosis' Kultspiel
WipEout nicht zu leugnen sind. Im
Rahmen unseres E3-Besuches durften
wir ja schon einen Blick auf den Racer
werfen, waren damals allerdings noch
enttduscht. Mittlerweile hat sich Killer
Loop zu einem fast fertigen Produkt
gemausert und ist fiir uns Grund
genug, eine letzte Vorschau vorzu-
nehmen.

Spielablauf: Flott und
abwechslungsreich

Im Mittelpunkt stehen wie immer ultra-
moderne Fahrzeuge, die mit diversen
Waffensystemen zu verteidigen wissen.
Gewonnen hat der Fahrer, der sein Ve-
hikel in einem Stiick als Erster liber die
Ziellinie schiebt. Als Antrieb steht ein
Magnet-System mit drei Stahlkugeln zur
Verfiigung, das mittels der Schultertas-
ten auch sliden kann. Der besondere
Gag bei Killer Loop ist jedach die
Magnetkraft. Durch gelbe Felder tankt
ihr sie auf und kénnt mitihrer Hilfe an
Wanden und Decken entlang fahren.
Uberholen fillt so wesentlich leichter,
wobei es aber auch Passagen gibt, die
anders nicht zu iberwinden wéren.
Griine Felder verleihen euch nach ein-
mal einen Extra-Schub, wahrend lila
Felder die begehrten Power-ups ver-
stecken. Es stehen euch zwei Kategori-
en zur Verfiigung. Defensive und offen-
sive Waffen, wobei sich jede Klasse
weiter aushauen lasst. Doch Vorsicht!
Einmal eingesetzt, muss man wieder
von vorne sammeln. Durch gleichzeiti-
ges Driicken der L- und R-Taste vollfiihrt
der Tripod eine Pirouette um die eigene
Achse, was Verfolger aus der Bahn

. wirft. Insgesamt warten vier Rennklas-

sen auf euch, Nach jeder bestande-

&% nen Klasse gibt es einen Bonus,

wie weitere Pods oder Strecken.

Uber Stock und Stein: Dank rapider Berg- und Talfahrten
wird das Geschwindigkeitsgefiihl gesteigert.

Déja-vu: Alte Zockerhasen wird das ganze
Ambiente an die Genre-Aushédngeschilder
WipEout und XG2 erinnern.

Technik: Reife Leistung mit
kleinen Tricks

Killer Loop hinterlie® einen sehr gu-
ten Eindruck. Weder gravierende Auf-
bauprobleme noch Slowdowns der
Grafik-Engine waren zu bemangeln.
FEB machte sich einen Trick zu Nutze,
indem sie entfernte Polygone durch
vorberechnete Grafiken ersetzten.
Das spart ordentlich Rechenleistung!
Das Geschwindigkeitsgefiihlist daher
tadellos und wird mit einem Bonus-
Spielmodus, der 25% schneller lduft,
noch auf die Spitze getrieben. Selbst
musikalisch bietet der Racer genii-

Ordentlich Schwung holen: Nur mit ge

S ra

Am Wegesrand: Viele detaillierte Bauten sorgen beim Spie-
ler fiir optische Abwechslung.

niigend Ge-
schwindigkeit sind solche Passagen zu meistern,

einen Bonus, wie diesen Tripod, als Be-
lohnung.

gend Abwechslung, so dass in der
Vollversion kaum noch Verbesserun-
gen ndtig waren.

Erster Eindruck: Einfach gut
Killer Loop kénnte durchaus den
etablierten Future-Racern wie
WipEout 2097 und Extreme-G 2 den
Schneid abkaufen. Dazu werden
sicher die neuartigen Spielelemente
ebenso beitragen wie die angewand-
ten technischen Tricks. Wir sind auf
das fertige Produkt gespannt und
hoffen auf hervorragende Qualitét
aus deutschen Landen. (Swen)

Vorsicht, Rutschgefahr! Mit den Schulter-
buttons ldsst sich der Tripod um die Ecken
mandvrieren.

PlayStation =~

FEB

841 Strecken, Dual Shock
15. September

ol " Eroraq sehr gut
w?{z ! { Made in Germany: Ein Produkt mit solcher Qualitit gab es bisher selten aus deutschen E E}]JQ?LL @ a(g

Landen. Wir sind auf die Testversion gespannt!
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Alle guten Dinge: Zu dritt gleichzeitig sich die Képfe einzuschlagen gab es in dieser Form bei

Street Fighter noch nicht.

_Street Fighter

Dreamcast

Capcom bleibt seiner Lmle

treu und veroffentlicht weiterhin modifizierte

SF-Nachfolger.

er Name Street Fighter l5st bei mir

beklemmende Gefiihle aus, denn die
Anzahl der Ur-SF-Nachfolger vermag ich
mittlerweile nicht mehr verldsslich anzu-
geben. Dennoch raumen wir dem neue-
sten Klon auf dem Sega Dreamcast eine
faire Chance ein, denn schliellich sind
auch diesmal neue Optionen hinzuge-
kommen. Eins aber vorneweg: Die tech-
nischen Maglichkeiten der 128-Bit-
Konsole werden bei weitem nicht ausge-
nutzt. Zwar bietet der 2D-Klopper grofie
Kampferfiguren, allerdings fehlt es
ihnen an der ein oder anderen Anima-
tionsphase, um nur anndhernd an ver-
gleichbare 3D-Beat'emUps heranzukom-
men. Echte SF-Fans wird das kaum be-
einflussen, deshalb wenden wir uns den

neuen Features zu. Als Hauptunter-
schied zum spielerisch vergleichbaren
Street Fighter Alpha 3 auf der Play-
Station diirfen diesmal gleichzeitig drei
menschliche Kontrahenten an die Pads.
Wer sich an den Klassiker IK+ erinnert
fiihlt, liegt falsch. Es kampft namlich
nicht jeder gegen jeden, sondern Solo
gegen Team! Wobei das Team natiirlich
in der Stérke angeglichen wird. Eben-
falls neu sind die drei verschiedenen
Kampftechniken, von denen vor dem
Match eine ausgewdhlt werden muss
und sich dann der Stil der insgesamt 29
Kampfer (zuziiglich versteckter Recken)
entsprechend verandert. Unterm Strich
ist SF Zero 3 fiir Beat'emUp-Fans sehr
empfehlenswert. (Swen)

Sodom und Gomorrha: Der Final-Fight-Endgegner Sodom und das Urwaldtier Blanka haben

beide stattliche Ausmafie,

Ein wenig holprig: Hatte Capcom den Kamp-
fern noch einige Animationsphasen mehr
spendiert, gdbe es wenig Anlass zur Kritik.

Dreamcast

Capcorh
29+ Kampfer,
Dreispieler-Modus

erhiltlich (jp),

tba. (dt)
_Zr3ag gut
Elndruck
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Gast-Meckerer Udo, Play-
Station Games: Sie liegen {
vollim Trend der Zeit. Den
einen Nerven sie, den ande-
ren erinnern sie an gute alte Zei-
ten. Die Rede ist von so genann-
ten "Remakes”, d.h. Neuauflagen,
die uns beispielsweise in der
Musikszene taglich begegnen.
Sogar in modernste Techno-Hym-
nen werden oftmals Melodien ge-
packt, zu denen schon meine
Eltern oder sogar GrofReltern in
ihrer Jugend tanzten. Immer héu-
figer hélt dieser Trend nun auch
Einzug in die virtuellen Video-
spiele-Welten. Wie in der Musik-
szene sparen sich die Entwickler
auch hier die Miihen, etwas wirk-
lich Neues erschaffen zu miissen.
Zudem sorgen die groflen Namen
der Vergangenheit, denen
schlichtweg ein ,,3D" oder ein
»2000" angehangen wird, fiir den
ndtigen Wiedererkennungswert
bei den Kaufern. Gleiches gilt
auch fiir die grofle Zahl der Se- i
quels, die uns zum diesjdhrigen .
Weihnachtsfest wieder einmal '
vor der Tiir steht. Eine Rothaut
schlachtet zum 2,5-ten Mal bgse
Cyber-Raptoren, eine Archéologin
gerdt mitsamt ihres neuen spek-
takuldren Zungen-Piercings be- '
reits zum vierten Mal in grofie

Wer auf japanische Rollenspiele
steht, darf sich auf Hudsons

ehrgeiziges Projekt E.G.G. freuen, das
i seit Anfang Juli als Import erhaltlich

! ist. Wer allerdings nicht iiber Japa-
nisch-Kenntnisse oder ein ausge-
prdgtes Durchhaltevermégen verfiigt,
der wird mit den Unmengen an
Schriftzeichen-Sprachboxen seine
liebe Not haben. Grafisch beschreitet
E.G.G. neue Wege. Die Charaktere
sehen zwar immer noch sehr manga-
lastig aus, allerdings ist die Umge-
bung in einem neuartigen, sehr knud-
deligen Comic-Stil gehalten. Kommt
es zu einer grofieren Auseinander-
setzung (die in Echtzeit ablauft), wird
in den 3D-Kampfmodus umgeschal-
tet. Da es sich, wie gesagt,
um ein reinrassiges

Gefahr und in Raccoon City ist Nippon-RPG
zum dritten Mal die Seuche aus- handelt, ist ein
gebrochen. Da gibt es also erneut Deutschland-

haufenweise Level-Updates, die
dem Spieler zum vollen Preis be-
rechnet werden. Doch wo bleiben
die Innovationer, liebe Damen
und Herren Spiele-Entwickler?
Hat denn niemand mehr den Mut,
etwas wirklich Neues zu erschaf-
fen? Dabei knnte doch die enor-
me Rechenleistung der kommen-
den Mega-Konsolen auch der
Umsetzung neuer Spielideen die-
nen, oder? Aberich mein ja nur ...

Release eher
unwahrscheinlich.

Szene -1

PS

Resident Evil 3 Nemesis

er dritte Teile der Saga ldst ein
Dgroﬂes Ratsel, das Resident Evil 1
und der mittlerweile indizierte Nachfol-
ger nie geliiftet haben: Was ist eigentlich
aus den Hauptakteuren Chris Redfield,
Barry Burton oder Jill Valentine gewor-
den? Ansonsten soll sich zudem auch
das Gameplay des Action-Adventures
enorm verandert haben. So ist der
virtuelle Abenteurer im Nachfolger ge-
zwungen, seine Gehirnzellen deutlich
mehr anzustrengen, als es in den Vor-
gangern (Teil 1 + DC) der Fall war, Natiir-
lich warten auch neue gegnerische Zom-
bies (zehn unterschiedliche Arten) auf
den Spieler, die sich in ihren Verhaltens-
weisen erheblich voneinander unter-

scheiden. Die Puzzles sind nun nicht
mehr so simpel gestrickt und auch alter-
native Losungsmdoaglichkeiten soll euch
das Abenteuer bieten. In grafischer Hin-
sicht wird jedoch gewohnte RE-Kost ge-
boten. Die Hintergriinde sind im Gegen-
satz zum In-House-Titel Dino Crisis vor-
berechnet. Dabei sorgen aber animierte
Details, wie Rauchschwaden oder lo-
dernde Flammen, fiir viel Bewegung.
Einziges Manko ist der spate Erschei-
nungstermin. RE 3 Nemesis wird nam-
lich aller Voraussicht nach nicht vor
Dezemberin den Regalen der Video-
spielgeschafte stehen. Wir halten euch
weiter auf dem Laufenden ..

GT Interactives <[/ 27 S nae iy
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ass die ultimative Autohatz Driver nun mit absoluter Sicherheit auch im Ver-

kaufsbereich zu den Top-Titeln des Jahres gehdren wird, dafiir sorgt nun auch
Deutschlands auflagenstarkste Tageszeitung, die Bild-Zeitung. GT Interactive
schloss namlich kurzerhand eine Kooperation mit dem Blatt, das seinerseits eine
grof angelegte Promotion-Tour ankiindigt. Weiterhin werden in einem Preisaus-
schreiben der Bild, das sich natiirlich um den auflergewdhnlichen Racer dreht, ein
Ford Mustang II, eine Reise nach Miami sowie eine von Airbrush-Kiinstlern spezi-
ell aufbereitete PlayStation verlost. GT Interactive selbst steckt et-

: wa 2,5 Millionen Mark in die Werbung. Dass der Erfolg

nicht lange auf sich warten lasst, zeigen erste Ver-
kaufszahlen. Bereits 110.000 Exemplare
_ des Renners wurden laut Hersteller
b vorverkauft. Alle Achtung!

Eidos’ Fortimna=1=Ena e

ent

hr solltet beim nachsten Formel-1-Rennen, wenn Kai Ebel sich durch die Boxen-
Igasse quetscht, mal genauer auf die Rennanziige der McLaren-Mercedes-Fahrer
Coulthard und Hakkinen achten. Auf den Armeln der beiden Piloten ragt namlich
seit neuestem ein Eidos-Interactive-Schriftzug hervor. Seit dem grofien Preis von
Monaco darf sich der Publisher (dank einer kleinen Spende, die im einstelligen
Millionenbereich liegen sollte) als offizieller Sponsor der Weltmeister West Mc-

Laren Mercedes bezeichnen. "Das
High-Tech-Team verbindet man
mit Erfolg und Dynamik — Attri-
bute, die auch auf Eidos
~~ Interactive zutreffen”,

=3 Wbs ‘?\ so der Eidos-Chef
" wes Rolf Duhnke. In der
P\ WARSTEINER b ‘m Pressemitteilung

will Eidos gar Pa-
. rallelen zwischen
dem akiuellen
Weltmeister und
dem unglaublichen
Erfolg der Archdolo-
> gin entdec%t haben.




+++ Ausgecheatet: Der neuen PS-
Reihe (SCPH-9002C), die seit Juni
ausgeliefert wird, fehlt der parallele

herstellern (Game Buster, Xploder,

Jahr Garantie auf den Umbau.

+++ Aller Wahrscheinlichkeit nach
verliert GT Interactive die Abe's-
Oddysee-Macher Oddworld. Nach
Informationen des unabhangigen
Handelsmagazins MCV steht die
Schmiede bereits mit mindestens
sechs Publishern in Verhandlung.

+++ Codemasters hat die Resthe-
den Markenzeichen iibernommen.
Vielleicht diirfen wir schon bald

Klassiker wie Mega-Lo-Mania auf
der PS zocken!

stellung, die urspriinglich auch fiir
mehrere Stédte Deutschlands
geplant war, wurde aufgrund
mangelnden Interesses abgesaat.

eine 80th-Collection fiir die PS.Thr

in Original-Qualitét genieRen.
+4+ Konami stellt nach einer Haus-

durchsuchung Strafanzeige gegen
einen 32-jahrigen Niirnberger, der

hen dem Mann nun Geldbufe, die

und vielleicht sogar Freiheitsentzug.

1/0-Port, so dass Zubehdr von Dntt-

etc.) nicht mehr angeschlossen wer-
den kann. Die Firma The Next Gene-

ration aus Gelsenkirchen bietenje-
doch fiir ca. 70 DM einen Umbau an, |
der diesen Missstand behebt. Ferner -
gewdhrt das Unternehmen noch ein

PS2

PlayStation-2-Neuheiten

iirden sich die Geriichte be-
Wstéﬁgen, die seit einiger Zeit
im Internet kursieren, dann ware die
Sensation perfekt. So soll die Play-
Station 2 bereits am 3. Dezember in
]apan ausgeliefert werden. Der Ein-
stiegspreis der Konsole soll dabei
zwischen 340 US-$ und 440 US-$
liegen. Auch im Software-Bereich
brodelt die Geriichtekiiche. Square-
soft arbeitet derzeit angeblich an
drei weiteren Titeln fiir Sonys High-
End-Konsole. Darunter soll sich auch
der Edelklopper Ehrgeiz 2 befinden.
KOEI soll derweil mit Kessen einen
Launch-Titel in der Mache haben.

in arbeit

schlager
Erste Screenshots des Strategie- -
Titels sind bereits im Internet zu B R D
bewundern. .
=—— PlayStation

1. Tomb Raider 1l (Platinum)

2. Crash Bandicoot 2 (Platinum)
3. Gran Turismo (Platinum)

4. G-Police (Platinum)

5. Grand Theft Auto (Platinum)

'Nintendo 64
1. Star Wars Episode |: Racer

2. Zelda: Ocarina of Time
3. Mario Party

i
standteile des Entwicklers Sensible
Software inklusive die entsprechen-

+++ Flop: Die grofe Star-Wars-Aus-

+++ Konami verdffentlicht in Kiirze

diirft dabei Arcade-Hits wie Gyruss, &
Pooyan, Scramble oder Super Cobra

bewiesenermafien Raubkopien des jﬁ
Agententhrillers in Umlauf brachte. =
Nach dem Urheberrechtsgesetz dro-

Beschlagnahmung seiner Hardware 5

PS

The Misadventures of Tron Bonne

ie Programmierer der japanischen

Softwareschmiede Capcom werkeln
zur Zeit intensiv an einer Parallelstory
zu Mega Man Legends. Leider wurde das
Projekt ins Jahr 2000 verschoben. Als
Grund fiir die Verspatung von "The Mis-
adventures of Tron Bonne” gaben die
Programmierer den immensen Aufwand
bei der Lokalisierung des Textes und der
Sprachausgabe an. Zum Background des
Spiels: Das actionlastige Rollenspiel ba-
siert auf der Geschichte von Mega Man
Legends. Damals agierte die Heldin Tron
Bonne als Bosewicht. Im aktuellen Teil,
der {ibrigens kein Nachfolger ist, son-
dern vielmehr den Umstand erkldrt, wa-
rum Tron zur dunklen Seite iibergewech-
seltist, iibernehmt ihr die Konfrolle der
zwielichtigen Frau. Das gesamte Szena-
rio wird dabei aus der Third-Person-
Sicht gezeigt, wie man es von anderen
Titeln dieses Genres gewohnt ist. Die
3D-Polygon-Optik ist wie immerim ty-

Szene - | ciEn

4.Star Wars R.S.
5.Turok 2

® JAPAN

1. Dino Crisis (PS)
2. Ace Combat 3 (PS)
3.Beatmania Append

Gottamix (PS)
4.Dance Dance Revolution 2 (PS)
5. Buggy Heat (DC)

B= sa

1. Lunar: Silver Star (PS)
2.Jamjack: Summer '9g (PS)
3. Pokemon Red (GB)
4.Syphon Filter (PS)

5. Mario Party (N64)

pisch japanischen RPG-5til gehalten und
dhnelt Mega Man Legends stark.

& Codhe 4. Tios § Ty

e =m

Cocler Pfusch! S

NS dem Hause des Hartman Media Verlages kommt eine f?fﬂ;}ﬂl’f_g‘i
eue Buchserie, die fiir alle PlayStation-Zocker gedachtist, oo i :

die schon mal gerne einen Cheat aktivieren, um ein Spiel kom-

kommen, die jeweils ein bis zwei unterschiedliche Genres ab-
decken. Die Serie startete bereits im Mai mit Racing & Fly. Die | =
unverbindliche Preisempfehlung fiir das praktische Nachschla- |

gewerk liegt bei DM 14,80, Dartiber hinaus erscheint vom }ewmhgen Buch eme hmltler-
te Ausgabe, welche mit einer 1MB-Memory-Card versehen ist und 19,95 DM kostet. Die

Degs Enele des Grauens

em unsere Komplettlésung zu Silent Hillin dieser Aus-
Wgabe nicht reicht, der sollte sich unbedingt Konamis
offizielles Lésungsbuch zulegen. Auf 148 Seiten erhaltet ihr
alle Infos, die notwendig sind, um die kleine Cheryl aus den
Klauen der bésen Wesen zu befreien. Es werden alle Kampf-
und Fluchttaktiken und alle Monster ausfiihrlich erklart und
auch alle Karten sind natiirlich im Komplettwerk enthalten. )
Dabei diirft ihr zudem noch eure Englischkenntnisse schu-
len, da das gute Stiick zweisprachig gehalten ist. Das edle

_\.— o

tar Wars Episode I ist mit absoluter Sicherheit das Film-
ereignis des Jahres und diirfte aufferdem einer der erfolg-
reichsten Streifen aller Zeiten werden. Bereits nach 13 Tagen
" hat George Lucas' Erfolgsstory 200 Millionen Dollar eingespielt

— schneller als jeder Film zuvor. Bereits einen Monat vor dem
Filmstart wird der Comic-Verlag Dino Comics die beiden offizi-
ellen Bildbande (je 112 Seiten) zum Film présentieren. Ferner

Speicherkarte ist randvoll mit Spielstanden zu den besten Games des Genres gefiillt Nachschlagewerk istim gut sortierten Fachhandel zum i -_ f
und die knapp 5 DM Aufpreis wahrlich wert. Preis von 24,95 DM erhaltlich. .
Der Comic 2 [k a 5

erscheinen ab Mitte
September zwej wei-
tere Biicher, die sich
mit den Stars des
neuen Star-Wars-
Abenteuers be-
schaftigen.




‘in arbeit

Shoot ’em Up
Jump Runner

n die Scharte des Weltraumklassi-

kers Wing Commander schlagt
Glass Ghosts' Action-Adventure Jump
Runner. In diesem Sci-Fi-Thriller mit
Horror-Elementen iibernehmt ihr die
Rolle des Schmugglers Ethan Fall,

Beat ’em Up

The King of
Fighters

on SNK, dem Priigelspezialisten
Vaus Nippon, stammt ein weiteres
2D-Priigelspiel. The King of Fighters:
Dream Match 1999 ist in erster Linie ei-
ne Kombination aus allen firmeneige-
nen Beat 'em Ups, die jemals von SNK
hergestellt wurden, und ist nun in Ja-
pan erhaltlich. Immerhin warten sage
und schreibe 38 verschiedene Recken
darauf, eine Chance im Ring zu erhal-
ten. Im direkten Vergleich mit der Cap-
com-Konkurrenz SF Zero 3 schneidet
KoF schlechter ab. Die Kdmpfer sind
zwar flissiger animiert, jedoch wesent-
lich kleiner. Die Auflésung ist Low-Res,
so dass der Verdacht nahe liegt, man
wollte eine schnelle und einfache
Umsetzung von der Neo-Geo-Pocket-
Version durchziehen. Ubrigens kénnen

der durch eine Aneinanderreihung
von Zufdllen in den Besitz eines my-
steridsen Paketes kommt. Und allem
Anschein nach versucht die gesamte
Galaxie an diese Fracht heranzu-
kommen. Wie es der Rolle eines ver-
schmitzten Schmugglers dienlich ist,
solltet ihr “schmutzig” spielen, d.h.
keine Gelegenheit auslassen zu zei-
gen, dass ihr eigentlich auf der fal-
schen Seite von Gut und Bése steht.
Als besonderes Feature mochte Glass
Ghosts via Internet die Méglichkeit
erdffnen, mehrere Zocker gleichzeitig
in einem Jump-Runner-Universum zu
vereinen. Das Spiel wurde bisher
noch nicht mit einem offiziellen
Erscheinungstermin versehen, man
darf aber mit dem 1. Quartal 2000
rechnen.

Adventure

it Treyarchs Swords of Venge-

M ance trudelt gegen Ende dieses
Jahres der erste Hack'nSlash-Titel fiir
den Dreamcast ein. Der Spieler iiber-
nimmt wahlweise die Rolle eines
fahigen, schwer ausgeriisteten Sold-
ners oder einer technisch versierten
Kriegerin und schaut ihnen dabei

Swords of Vengeance

via Upload Daten zwischen dem Hand-
held und Dreamcast ausgetauscht wer-
den. Bis auf dieses Feature und die re-
kordverdichtige Anzahl von Kampfern
gibt es sonst keinen Kaufanreiz fiir KoF.

+++ Laut der Internet-Seite der In-
teractive Studios Ltd. arbeitet die
Softwareschmiede derzeit fleifig
an der Fortsetzung ihres Knobel-
Hits Glaover fiir Nintendos Modul-
Schlucker. Eine Besonderheit des
Geschicklichkeitsspieles soll der
neuartige Multiplayer-Modus sein.

+++ Der franzdsische Software-
Hersteller Titus hat angekiindigt,
Nintendos zukiinftiges Flaggschiff
(Arbeitstitel: Dolphin) mit einigen
Titeln zu unterstiitzen.

+++ Codemasters’ Rallye-Hammer
Colin McRae Rally hat Platinum-
Status erreicht und kostet somit nur
noch DM 49,99.

+++ Capcoms Gruselschocker Dino
Crisis wurde in Japan innerhalb
einer Woche ca. 390.000 Mal ver-
kauft.

+++ Die Nuon-Konsole wird erst
Anfang 2000 kauflich zu erwerben
sein.

+++ Speedball is back! Der Amiga-
bzw. Atari-ST-Kracher wird im kom-
‘menden Friihjahr fiir Sonys PS er-
scheinen. Den Vertrieh des Bitmap-
Brothers-Produkts soll Empire
Interactive iibernehmen.

standig aus der Third-Person-Per-
spektive iiber die Schulter. In iiber
15 Aufden- und Dungeon-Welten
geht es den unzédhligen Monstern
und Schergen des Dragon Lords an
den Kragen, um die finsteren Trup-
pen davon abzuhalten, euer Heimat-
land zu zerstéren. Technisch macht
SoV bereits einen sehr guten Ein-
druck. Sehr viele Details lassen die
Kampfer ebenso
realistisch erschei-
nen wie die Um-
gebung. Wir sind
gespannt, ob das
Gameplay genauso
vielversprechend
sein wird.

+++ Laut des amerikanischen MCV-
Magazins werkelt Namco derzeit an
neuen Dreamcast-Titeln. Als poten-
tielle Kandidaten werden der Nach-
folger eines bekannten (indizierten)
Pistolen-Shooters und eine Tekken-
Variante gehandelt.

+++ Japanische Dreamcast-Besitzer
erhalten in Kiirze eine neue Inter-
net-Zugangs-Software, Der Dream-
Passport 2.5 soll zukiinftige Dream-
cast-Peripherie, beispielsweise das
Mikrofon, unterstiitzen.

-J.{’Hu'

R )
nternet

Speich;a.f_stiihde'aus” dem [

as DexDrive von Interact versetzt nun auch N64-Besitzer in die gliickliche

Lage, Memory-Card-Spielstande zu sichern und zu verwalten. Das Peripherie-
gerat wird an einen normalen PC (Mindestvoraussetzung Pentium 75 sowie
Windows 95/98/NT) angeschlossen. Mit der mitgelieferten Software diirft ihr eure
wertvollen Speicherstande auf Festplatte speichern und kénnt diese jederzeit wie-
der auf Memory-Card zuriickspielen. Die Handhabung der Software gestaltet sich
hierbei duferst einfach, da die Benutzeroberfléche sehr iibersichtlich und selhst-
erkldrend gestaltet wurde. Als weiteres Schmankerl findet man im Internet schon
dutzende Anlaufstellen, bei denen ihr euch mit den neusten Spielsténden versor-
gen dilrft. Die Speicherstande, die mit dem DexDrive zusammenarbeiten, liegen
meist gepackt als so genannte ZIP-Dateien zum Herunterladen bereit. Das Dex-
Drive, welches hervorragend verarbeitet ist, kostet 79,90 DM, was derzeit den
Anschaffungswert von 2,6 originalen Memory-Karten entspricht. Somit hietet sich
gerade fiir den Dauerzocker mit umfangreicher Softwaresammlung damit eine
giinstige Alternative.

Spielstdnde erhaltet ihr im Internet unter anderem bei:

http://www.gigermd.com/search.html
http://www.interact-europe.de/

http://www.dexdrive.de/
http://sages.ign.com/dex/10/index.html

48

Game-Boy-Color-Tuning /1 i@

Der Zubehdr-Hersteller Interact hat gleich fiinf neue Peripherie-Gerite im Ange-
bot, die das virtuelle Leben des Handheld-Spielers versiifien. Das HandyPak fiir
DM 39,99 ist die Krénung der niltzlichen Utensitien und macht aus einem einfachen
Game Boy eine ultimative Spiele-Maschine mitsamt Stereo-Lautsprecher, ausziehba-
rem Vergroferungsglas mit Beleuchtung, Joystick-Adapter und vergriRerten Feuer-
kndpfen. Der Power-Zoom (DM 24,99) ist eine Lupe mit Licht fiir den Hendheld. Er
vergrofert das Bild um das Eineinhalbfache und ist kompakt zusammenfaltbar. Der
PowerGrip (DM 39,99) ist ein Akku-Pack, das fiir stundenlanges, ununterbrochenes
Daddeln sorgt. Sind die Energiezellen leer, konnt ihr das Pack mit dem im Lieferum-
fang enthaltenen Netzteil aufladen. Fiir den totalen Spielspaf sorgt das PulsePak
(DM 24,99), das abhéngig vom Spielsound mehr oder weniger stark vibriert. Zusétz-
lich bringt ein in die Peripherie eingebauter Lautsprecher noch besseren Klang beim
Zocken. Der Protector (DM 19,99) schiitzt den guten Game Boy vor Kratzern. Alle
Produkte sind im Vertrieb von Interact und beim gut sortierten Fachhéndler
erhaltlich.
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Kinder: Zu Beginn der Pistenhatz stehen sechs verschiedene
Kids zur Auswahl.

A

B
T
PlayStation SCED schickt die kleinen Strolche
der skandinavischen Softwareschmiede Funcom auf
die Piste. Lest auf den folgenden Seiten, wie sich der
Funracer gegen die Konkurrenz schlagt.

ommer, Sonne, Strand und Meer. In

der heifen Jahreszeit trocknet auch
der ansonsten stetige Fluss an Neuer-
scheinungen ein wenig aus, und da ist
es um so erfrischender, wenn sich unter
den wenigen Games hochkardtige Kost
befindet, Da das Genre der Funracer
auf der PlayStation schon immer ein
stiefkindliches Dasein gefristet hat,
hofft man mit jedem neuen Spiel, dass
auch Sonys 32-Bitter endlich mit einem
Racer a la Mario Kart 64 versorgt wird.
Mit Speed Freaks (fritherer Arbeitstitel
Wheel Nuts) méchte die skandinavi-
sche Softwareschmiede Funcom fiir
hohe Qualitat sorgen und den Refe-

renzthron neu besetzen.

Spielablauf: Kinderquatsch auf
heiBem Asphalt
Im Mittelpunkt der virtuellen Kart-
Meisterschaft steht eine Cligue von
Kindern, die sich in ihren kleinen
Flitzern heifte Rennen liefern.
Dabei bestehen die Vehikel nur
aus einem Sitz, vier Radern, ei-
nem Lenkrad und dem Piloten
selbst. Nicht gerade viel. Aber
was braucht es schon an teuren
Boliden, wenn man damit in die
Reifenschikane der Rennstrecke
brettert und sich einen tiblen Blech-
schaden einfangt bzw. sich ein Bein
brichi? Okay, lassen wir die Kirche
malim Dorf und widmen uns der
virtuellen Rallye. Zu Beginn stehen
gerade einmal sechs verschiede-
ne Fahrer zur Verfiigung, die
euch bei der Asphalthatz
begleiten. So gibt es zum
Beispiel die beiden un-
gleichen Briider Buster
und Wedgie, die zusam-
men auf einem Kart fah-
ren. Diese beiden bringen
natiirlich entsprechend viel
Gewicht auf die Waage und
sind daher in der Beschleu-
nigung langsamer, fallen
ji __aber nicht so schnell um
und werden in scharfen
Kurven nicht so weit
hinausgetragen. Der

Ansichtssache: Speed Freaks bietet drei unterschiedliche
Aufienperspektiven, die alle sehr gur spielbar sind.

Allrounder Monty istin
allen physikalischen Be-
langen ausgeglichen und somit die
erste Wahlim Fahrerfeld. Dariiber
hinaus gibt es noch den Intelligenz-
protz Brains, die liebliche Monica,
den introvertierten Tempest und die
kindliche Tabatha. Ausgangspunkt ist
das Baumhaus der Cligue, von wo
aus ihr euch fiir ein paar Trainings-
runden, die fiinf Spielmodi oder die
Bonus-Games entscheidet. Neben
den Einzelrennen der schon erspiel-

i ... T“k R |‘ S
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Uberraschung: Wenn ihr solch ein Pick-up
aufnehmt, dann ist nie sicher, was ihr
bekommt.

Animation: Die Leuchter mit dem Feuer schwingen zwar hin
und her, treffen euch aber nicht.

LIELTTErY,

Schnellstart: Wer am Start ein gutes
Timing mit dem Gaspedal zeigt,
dessen Flitzer hat von Beginn an
Hochstgeschwindigkeit.

ten Pisten und dem klassischen
Time-Attack gibt es einen
Turnier-Modus, der das Herzstiick
der Flitzerei darstellt. Hier stehen
drei Schwierigkeitsgrade zur Verfii-
gung, die auf einen Sieger warten.
Jede Stufe enthalt vier unterschiedli-
che Strecken. Begonnen wird in der
Einsteiger-Runde: Seid ihr nach allen
vier Rennen auf Platz 1 der Wertung,
dann erhaltet ihr Zugang zur ersten
Strecke der nachsten Schwierigkeits-
stufe. Nachdem ihr alle Pisten freige-
spielt habt, bekommt ihr beschrank-
ten Zugang zu den Bonus-Modi.
Deren Zahl erhéht ihr ebenfalls

den die begehrten Punkte verteilt. Wer aus
vier Rennen das grofite Konto besitzt, hat
ein Turnier fiir sich entschieden.

Spielzeit oder der Spielstand, auf dem Bildschirm angezeigt.




Licht und Schatten: Die Grafik-Engine sorgt
mit Licht- und Schatteneffekten fur eine
tolle Atmosphdre.

durch gelungene Aktionen, zum
Beispiel in einer Kategorie alle vier
Rennen hintereinander zu gewinnen.
Auf der Piste angelangt, befindet ihr
euch am Schluss des sechskopfigen
Feldes. Durch einen gut getimten
Start macht ihr schnell einige Posi-
tionen gut. Danach entscheiden euer
fahrerisches Kannen, der taktische
Einsatz der Goodies und natiirlich
auch ein wenig Gliick iiber den Aus-
gang des fiinf Runden umfassenden
Rennens. Das Handling eures Flit-
zers ist zwar einfach gehalten, den-
noch wollen richtiges Sliden und
Ausbremsen geiibt sein. Goodies
unterteilen sich in zwei Kategorien:
Zum einen gibt es die Extra-Power,
die euren Power-Boost-Stand nach
oben treibt, und zum anderen die
klassischen Pick-ups. Letztere ver-
kérpern zum Beispiel Bomben,
Raketen, Schleimpfiitzen oder einen
Superblast. Bei richtigem Einsatz
dieser Goodies wird die Konkurrenz
entscheidend geschwacht und ihr
zieht an ihr vorbei bzw. verkiirzt die
Distanz auf den nachsten Fahrer. Vor
allem die zielgerichteten Waffen ver-
folgen ihr Opfer automatisch tiber
einen ldngeren Zeitraum und sollten
daher sofort zum Einsatz kommen.
Ein oft unterschatzter Faktor bei
Funracern ist auch der Streckenver-
lauf. Immer wieder gibt es Abkiirzun-
gen und Schleichwege, die euch ent-
weder mit Goodies versorgen oder
ein kleines Zeitpolster einbringen.
Einige sind auf der Karte zu sehen,

5 e L 2
Schilder: Wer auf die Zeichen am Weges-
rand schaut, der wird fast nie unvorbereitet
in eine Schikane hineinfahren.

_ der gegnerische Fahrer erst einmal ge-
stoppt.

und anderen Vernichtungswaffen wird
exzellent dargestellt.

die meisten sind versteckt und
miissen erst noch gefunden werden.
Dariiber hinaus ist der unterschiedli-
che Belag der Strecken ein wichtiger
Faktor im Hinblick auf euer Fahrver-
halten. Schlamm und Rasen bremsen
euer Vehikel genauso wie seichtes
Wasser. Wer sich in die tiefen Fluten
stiirzt, einen Abgrund hinabfllt oder
der heifden Lava zu nahe kommt, der
verliert kostbare Zeit. Ferner gibt es
Sand und rutschige Holzbohlen, die
euren Halt auf der Fahrbahn reduzie-
ren und so fiir eine schwammige
Steuerung sorgen. Im

erstefilfe '~ ' LFESTELLUNGS
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Alle Wege fiihren zum Ziel: Der direkte Weq fiihrt durch den Baum (Mitte). Fahrtihr links, gibt es
Speed-Goodies. Auf der rechten Rampe erwarten euch Pick-ups, jedoch ist der Weg sehr schmal.

+ messt, und andererseits die Multi-
player-Option. Hier gibt es neue,
eigens fiir drei bis vier Spieler
ausgelegte Rundkurse, die einen
tollen Mehrspieler-Spaf garan-
tieren.

Mehrspieler-Bereich stehen grund-
legend zwei verschiedene Spielmodi
zur Wahl: Da wdre einerseits die
Versusvariante zu nennen, in der ihr
gegen einen Kollegen antretet und
euch auf den verschiedenen Pisten

Strecke #1 Shipwreck Shore
Die erste Piste diirfte selbst fiir Anfanger keine grofe Schwierigkeit darstellen.
Zahlreiche Speed-Boni versorgen euch immer wieder mit geniigend Power fiir den
Extra-Boost. So konnt ihr trotz Fahrfehler ganz vorne mitmischen. Einzige Abkiir-
zung auf der Strecke ist das Schiffswrack, das ihr als Schanze nutzen solltet und so
beim Zieleinlauf ein paar Meter gewinnt.

Strecke #2 Thunder Nail

Als Nichstes geht es in eine Hohlenstrecke. Erste Schwierigkeit diirften die zahl-
reichen Kurven zu Beginn der Piste sein. Danach geht es am Lavasee vorbei. Auf
dem folgenden Abschnitt solliet ihr richtig Gas geben, bis ihr wieder ans Tageslicht
gelangt. Fahrtihr links um den Baum herum, dann gibt es Speed-Boni. In der vier-
ten und fiinften Runde &ndert sich der Streckenverlauf: Zum einen geht es jetzt
links um den Lavasee herum und zum anderen kdnnt ihr durch den Baum am
Ende der Strecke fahren.

Strecke #3 Millenium Park

Auf der sandigen Piste ist der Einsatz eures Powerslides gefragt. Dariiber hinaus
gibt es zwei Beschleunigungsfelder, die ihr auf jeden Fall nutzen solltet. Die bei-
den lang gezogenen Kurven zu Beginn der Strecke und nach dem zweiten Sprung
sind am besten immer mit der Slide-Taste zu durchfahren. In der Boxengasse auf
der Start/Ziel-Geraden findet ihr Pick-ups. Ferner ist die Schikane vor der Ziel-
geraden nicht zu unterschétzen.

Strecke #4 Neon City

Zu spater Stunde geht es iiber die Asphaltpiste einer Stadt. Erstes Hindernis ist
der Kreisel, den ihr rechts umfahrt, da es dort Pick-ups gibt. Bei der Ein- und Aus-
fahrt befinden sich Beschleunigungsfelder. Die gréfite Schikane ist die 90-Grad-
Kurve vor der Zielgeraden, die ihr aber mit einem geschickten Bremsmanaover
meistert. Danach {iber das Beschleunigungsfeld fahren und in Richtung Ziel
weiterbrettern.
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~ oder Streckenabschnitte haben eine Sicher-

. schiitzt.

Georg: Wahrend
Michael Schuma-
cher in Reifenstapel
brettert, Erik Zabel sich
im griinen Trikot durch die
Alpen qualt und allerorts in
Deutschland die Ferien ausgebro-
chen sind, da bietet Speed Freaks
eine willkommene Abwechslung
an verregneten Tagen. Mit einer
komplexen, aber sehr gut bedien-
baren Steuerung kann der Fun-
racer wahrlich iiberzeugen. Darii-
ber hinaus sargen die detaillierte
Optik, rasante Strecken und zahl-
reiche Goodies fiir viel Spafé an
den heimischen Geraten. Auch die
zahlreichen Bonus-Modi und der
Mehrspieler-Modus kannen auf
lange Sicht erfreuen. Ein rundum
gelungenes Game, das dem Genre
der Funracer nun auch auf der PS
einen wiirdigen Erben des
Referenzthrons beschert.

Animierte Randbebauung: Die meisten
grofien Objekte am Wegesrand sind animiert.
So zum Beispiel auch diese Windmiihle,
deren Segel sich langsam im Wind drehen,

Sicherheit auf Briicken: Nicht alle Briicken

heitsplanke, die euch vor Abstiirzen he-

52

|

Technik: Kunterbunte Grafik
und exzellentes Handling
Die einfach gehaltene Analog-Steuerung
wird selbst blutigen Anféangern von Be-
ginn an kaum Schwierigkeiten bereiten.
Nur das Handling mit der Slide-Taste be-
darf einiger Ubungsrunden, deren Hand-
habung aber nach ein his zwei Turnieren
ebenfalls in Fleisch und Blut iibergegan-
gen ist. Die individuelle Dosierung der
Extra-Power mit der R2-Taste sorgt fiir op-
timalen Einsatz dieser Ausriistung. Dabei
ist die Fahrphysik keinesfalls iibertrieben,
sondern kommt dem Verhalten von ech-
ten Karts in einigen Punkten sehr nahe.
Grafisch gesehen, werden ebenfalls gro-
[%e Register gezogen. Zum Teil animierte
Hintergrundobjekte, detailliert gestaltete
Streckenverldufe und ein gut ani-
miertes Fahrerfeld sorgen
fiir ein herrliches
Funracer-Feeling.
Dies wird durch
die Dual-Shock-
Funkfion unter-
stiitzt. Fein ab-
gestuft, vibriert
das Pad, wenn
man zum Beispiel

{iber Schotter oder durch seichtes Wasser
fahrt. Heftiger geht es bei Unfallen mit
der Konkurrenz oder bei Beriihrungen
mit der Bande vonstatten.

Goodies: Schiefit ihr die bereits aufgesam-
melten Goodies (Raketen) ab, dann steht
einer erneuten Aufnahme nichts im Weg.

Gerammt: Wer auf seine Gegner auffahrt,
wird meist stark abgebremst und schiebt
seine Konkurrenz an. Daher gilt die Devi-
se: Uberholen anstatt blindes Auffahren!

Grafik:

~ Extra-Power: Sammelt ihr die Goodies zu eurer Linken ein, dann aktiviert ihr den Power-Boost
W und iiberholt die Konkurrentin zu eurer Rechten.

14+ Pisten, Dual Shock

erhiltlich

Sound:

I | socn
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Als Dankeschon fiir
einen neuen MEGA FUN-
Abonnenten erhaltst Du
eine von den vier neben-
stehenden Pramien - gratis!

1. Daf tranfparente PlayStation Gawe Fad
wit & Feertagten, Daverfeer, Zeitiu-
penfunktion und &-Wege-Steverkreuz.

z. Kefit Platz wiehr Zuw Speichern?
Mit der Playtation Mewtory (ard hagt
P MB freien Speicherplatz!

3. Der Tip(ReTricki-Sawmelorduer:
Unentbekriich, wenn Pu Defne Tip(&e
Trick{ {wmer griffbereit kaben willgt.

4 Mit dews LX4 Ruwble Tak fir No4
kannit Pu Deine Videofpiele jetzt anda
(piiren! Ef funktionfert ohue Batterfen!

o vy .
- UILSIwvo

(1 JA, ich méchte das MEGA FUN Abo P3 F 020
(DM 62,-/Jahr; Ausland: DM 86.-/Jahr 19 ahr)

Adresse des neuen Abonnenten (Empfanger der Aborechnung): (in ru

Mame, Vorname

Strafie, Nr.

PLZ, Wohnort

Die Pramie geht an folgende Adresse: (in Druc!

Folgende kostenlose Primie wird gewlinscht: (o e )
1 Tips &Tricks-Ordner (Art.-N ) 1 PlayStation Memory Card (Art
7 N64-LX4 Rumble Pak (Art.-Nr. 1172) 7 PiayStation Game Pad (Art.-Nr. 1

shinft mitteilt

Datum

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:
1 Bequem per Bankeinzug {Pramienlie

Konto-Nr.



Kingdom of Gobbos

PlayStation

Im Herbst des Jahres 97

betrat ein kleines Krokodil-Findelkind die
PlayStation- und Saturn-Bildschirme. Nun ist
endlich der Nachfolger von Croc da!

ie britische Softwareschmiede Argo-
Dnaut mit Sitz in London hatte sich be-
reits mit dem ersten Teil Croc: Legend of
Gobbos bei den PlayStation- und Saturn-
Fans einen Namen gemacht. Zwei Jahre
dauerte jetzt bereits die Entwicklung des
Nachfolgers, der stark an klassische Ver-
treter des Jump&Run-Genres erinnert.
Dabei setzte sich das Team unter Chef-
designer Nic Cusworth und Teamchef
Lewis Gordon zur Halfte aus alteingeses-
senen Codern und aus 50% Neuzugan-
gen zusammen. Fiir alle, die nichts mit
Croc am Hut haben, hier eine kurze Zu-

o e —
bisen Piraten. geretrer!
Er ‘15t echr ein tolier Keri!

Level-Einstieg: Dieser
freundliche Gobbo 6ffnet
euch das Portal zur Eisweli.

sammenfassung. Croc ist ein kleines Kro-
kodil, das eines Tages noch als Baby an
der Kiiste des Gobbo-Landes angespiilt
wurde. Die flauschigen Gobbos — von
Natur aus freundlich —nahmen sich der
Echse an und zogen ihn grof. Schliefilich
kam der Tag, als Croc feststellte, dass er
sich vollkommen von seinen Freunden
unterscheidet, und so machte er sich auf,
seine Eltern zu finden. Auf seiner Reise
traf er die bosen Dantinis und ihren An-
fithrer Baron Dante. Croc durchkreuzte
kurzerhand (im ersten Teil) ihre Pline

Tentakelmonster: Einer der ersten Endgegner ist dieser Tintenfisch, der nur mit Dynamitkisten
bezwungen werden kann.

und verbannte Dante in eine Parallel-
Dimension. Jahre spater spielt Croc - wie-
der von seiner erfolglosen Suche zuriick-
gekehrt - mit seinen Gobbo-Freunden
am Strand. Uberraschend wird eine Fla-
schenpost angespiilt: “Croc entfiirt — Bit-
te helft!", unterzeichnet mit einer Kroko-
dilstatze. Natiirlich macht sich Croc sofort
auf den Weg, seinen Artgenossen zu su-

Hangelaktion: Solche Gitterpassagen lassen sich unterhalb

und oberhalb beschreiten.

Verfolgungsjagd: Auf der Suche nach dem Dorfmaskottchen lauft Croc dieser Dantini-
Dieb iiber den Weg.




Einfachstes Jump&Run-Prinzip: Finde den Schliissel und erhalte als Belohnung den Inhalt
dieser verschlossenen Truhe.

Spielablauf: Erste Hiirden
miissen genommen werden

Croc 2 ist ebenso wie sein Vorganger
ein typisches, schnérkelloses Jump &
Run, streng nach dem Motto: Plattfor-
men sind gut, Feuer und scharfkantige
Gegenstande schlecht. Das Spiel be-
ginntim Matrosendorf, wo dem Spieler
nach und nach die Steuerung durch
kleinere Geschicklichkeitseinlagen bei-
gebracht wird. Diese Trainingsstunde
sollte man nicht zu kurz kommen las-
sen, denn wer die Bewegungen von
Croc nicht hervorragend beherrscht,

Merk-Gong: Nach einer Schwanzattacke
gegen diesen Gong, werdet ihr nach eurem
Ableben wieder an diesen Punkt gesetzt.

chen. Was Croc nicht weifd (wir aber aus
dem Intro): der grofse Dante

und seine Schergen stecken
dahinter!

das punktgenaue Springen
N natiirlich das A und O dar. Driickt
ihr wahrend eines Sprunges ein
Jj weiteres Mal auf die X-Taste, voll-

fiihrt der Kleine einen Stampfer auf
den Boden. Damit lassen sich Kisten
und Gegner knacken. Die Schwanz-
attacke, bei der sich Croc einmal um die
eigene Achse dreht, ist hingegen nur
zum Angriff gegen die Dantinis geeig-
net. Daneben gibt es noch so genannte
Bonusgegenstinde, wie ein Fernglas,
Wackelpudding in drei Farben (kein
Scherz) oder aufziehbare Gohbos zur

(L

Swen: Vor den Entwick-
lern von Argonaut kann
man nur den Hut ziehen.
Sie verstanden es mei-
sterhaft, den ersten Teil
Punkt fiir Punkt zu verbessern, so |
dass ein weiteres Jump&Run-
Highlight fiir die PlayStation ent-
stand. Warum dann aber keine
Gold-Game-Auszeichnung? Leider
patzte das Team bei den (fiir mich)
entscheidenden beiden techni-
schen Punkten Kamera und Steue- |
rung. Ich habe rund eine geschla-
gene Stunde gebraucht, bis ich den
kleinen Crocim Griff hatte. Den-
noch bietet Croc 2 so viel Innovati-
ves und Verbessertes, dass dieses
Game nicht nur fiir die jiingeren
PlayStation-Besitzer eine Uberle- |
gung wert ist. Selbst ich mit mei-
nen 25 Lenzen konnte mich (selbst!
nach den anfanglichen Unstim-
migkeiten) fir dieses unkompli-
zierte Jump & Run erwarmen.

i3

Pure Waffengewalt: Mit Kanonen auf Kroko-
dile zu schieflen scheint die Lieblingshe-
schaftigung dieses Endgegners zu sein.

Sk 3 e o i
“ - Stechattacke aus der Luft: Sehr gefahrlich, da schnell, sind die wendigen Hornissen. Am
_ besten man geht ihnen einfach aus dem Weg.

wird in den “richtigen” Levels seine &
Mith und Not haben. Dabei steltt ‘

Nasses Vergniigen: Eines der Bonusspiel-
chen ist das Bootsrennen gegen die Dantinis.

Feindverwirrung. Mit dem
Fernglas kann man quasi
die Kamera manuell in
der Ego-Sicht bewegen. Den
Wackelpudding gibt es beim Hand-

ler Tiefpreis-Pete ab 40 Edelsteine zu
erwerben. In den einzelnen Levels gibt
es namlich spezielle farbige Plattfor-
men (orange, rot und griin), auf die
der Pudding gestellt werdén muss.
Durch Springen auf die Gotter-
speise kann Croc wesentlich hoher
gelegene Plattformen als iiblich
erreichen und dann wertvolle
Extras ergattern. Damit wére
die Steuerung eigentlich im
GroRRen und Ganzen erklart.
Leider muss hier der erste gra-

Frei nach dem Motto ,Croc fragt, Mega Fun antwortet" haben wir hier einige
Einsteigertipps des ersten Abschnitts zusammengestellt.

“Wo finden Croc tolle Herzkontainer?”

Im Matrosen Dorf gibt es einen Baum mit
einem spielfreudigen Gobbo davor. Tut,
was er sagt, und ihr erhaltet einen Herz-
kontainer. Beim Tiefpreis-Pete bekommt
ihr iibrigens fiir 250 Edelsteine jeweils ei-
nen weiteren.

“Hilfe, Croc verliert Orientierung!”

Im Umgang mit der etwas gewdhnungsbediirftigen Kamerafiihrung lautet die
Devise; Ruhe bewahren. Lasst die Kamera nach einer Drehung erst wieder
vollstindig hinter euren kleinen Helden schwenken, bevor ihr weitere Mandver
startet.

“Dantinis sind zu fix. Kann Rennen nicht
gewinnen”

o Im Schlauchbootduell gegen das Dantini-
| Feld solltet ihr nicht zu fair agieren.

| Damit meinen wir nicht nur Rempler und
riicksichtsloses Aushremsen, sondern
besonders die schlaue Abkiirzung durch
Y den Wasserfall bei der Biegung vor der
Zielgeraden.

“Fiese Krake macht Croc standig platt!”

Der Endgegner des Matrosendorf-Levels muss mit drei TNT-Kisten beworfen
werden. Beachtet dabei, dass es zwei Routen iiber die schwimmenden Fdsserim
Hafenbecken gibt.

“Croc finden Edelsteine, aber nicht
wissen wozu”
Findet in jedem Abschnitt alle fiinf Edel-

Bonuslevel. Manchmal sind die Klunkern
sehr gut auf entlegenen Plattformen
versteckt.
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elegante Forthewegung im feuchten Element.

vierende Kritikpunkt von Croc 2 ange-
merkt werden. Durch die eigenwillige
Kamera und die ungenaue Steuerung
beim Springen braucht man selbst als
erfahrener Zocker viele Versuche, bis
dieses Problem ausgeglichen ist. Hat
man schliefilich diese Frustmomente
iiberstanden und sich den Eigenwillig-
keiten des Spiels angepasst, liegt ei-

122 il 5 halt o
Pseudonebel: Weit entfernte Grafikobjekte
|&sst die Engine einfach weg. Das ist zu
Anfang verwirrend.

Geborener Schwimmer: Unser geliebter Held Croc beherrscht von klein auf die

nem die Gobbo-Welt mit insge-
samt 40 Levels zu FiiBen. Als kleinen
Gag hat Argonaut einen etwas merk-
wiirdigen Zweispieler-
Modus eingebaut. In
einem besonderen
Menii lassen sich
Funktionen der
Steuerung auf das zwei-
te Pad legen oder gemeinsam
verwalten. Inwieweit es sinnvoll
ist, Spriinge oder Attacken einem
Freund zu liberlassen, sei einmal da-
hingestellt. Wahrscheinlich ist
das nur ein PR- —
Gag, damit (
man auf die
Packung “1-2
Spieler” schreiben
darf. Zum Gliick bietet
das Spiel selbst genug
Positives, um iiber solche
plumpen Versuche hinwegzu-
sehen. So spendierten die Program-
mierer Croc 2 einige Bonusspielchen,
wie ein Bootsrennen oder ein kleines
Schiefispiel. Dariiber hinaus warten
allerlei versteckte Levels darauf ent-
deckt zu werden. Entweder sie liegen
auf entlegenen Plattformen oder sie

Wusstet ihr schon ...?

..dass der Musik-Designer von Argonaut drei Tage ohne Unterbrechung an einem
bestimmten Effekt gearbeitet hat?

Auf dem Pulverfass: Nur durch eine waghalsige Rettungsaktion kann Croc diesen Gobhe davor

bewahren, in flauschig-kleine Stiickchen zerrissen zu werden.

e

-

W

]

miissen durch Auffinden von Diaman-
ten gedffnet werden. In jeder der Wel-
ten wartet natiirlich ein Handlanger
des Barons, der entweder mit List, Ge-
schick oder Zielgenauigkeit bezwun-
gen werden muss, bevor ihr zu den
Gobbos zuriickkehren konnt.

Technik: Zwei Jahre Entwicklung
machen sich bezahlt

Argonaut hat konsequent fast alle
negativen Punkte des ersten Teils in
Augenschein genommen und verbes-
sert. Besonders positiv vielen mir die
Ladezeiten auf, die in Croc 2 fast voll-
standig in den Hintergrund treten. Nur
wenn man die Welt wechselt, dauert
es einige Sekunden. Wie bereits er-
wahnt, stéren die schlechte Steuerung
und die im direkten Zusammenhang

.Goba spielen wollen: Wenn ihr auf die linke
Seite der Schaukel springt, fliegt euer Gobbo-
Freund zu einer entlegenen Schatzkiste.

Geschicklichkeitstest gefragt.

6o

Holzpresse: Richtiges Timing ist bei diesem

Griiner Baron: Croc fliegt auf dieser Platt-
form zwischen Vulkan-Eruptionen umher.

stehende Kamerafiihrung,
*  die leider nicht manuell
gedndert werden darf.
Trotzdem bietet Croc 2 eine sehr de-
taillierte kindliche Grafik der
Extraklasse. Kritikpunkt hier:
Die Fernsicht leidet unter ,
einem Nebel, der aller-
dings kaum stort und
nicht besser auf der
PlayStation zu reali-
sieren ist. Auch mu-
sikalisch verdnderte
man Croc zum Positi-
ven hin. Die Rhythmen
passen allesamt sehr gut zu den ein-
zelnen Levels und unterstreichen die
gewaltfreie Atmosphdre dieses aufier-
gewohnlichen Jump&Run-Vergniigens.
{Swen)

Argonaut
Electronic Arts
1-2
Anfanger bis
| Fortgeschrittene
99, DM
Electronic Arts
Crash
Bandicoot: Warped (89%),
Gex: Deep Cover Gecko (89%)
40 Levels, Dual Shock,

Auto-Save
erhiltlich

Sound:

83
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Grafik:
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schlagt ihr oft Profit.

PlayStation |

Durcheinander: Das Spiel wechselt schnell von einem Strafraum zum anderen. Aus dem Chaos

m Magerjahr zwischen WM

und EM will ein FuRball-Exot die Gunst der Kaufer

erringen.

ie Wiege von FufsballgroRRen wie

Franz Beckenbauer oder Uwe
Seeler liegen nicht in professionell ge-
fithrten Sportschulen, sondern auf den
Hinterhofen der Wohnsiedlungen. In
den letzten Jahren erlebt der klassi-
sche Straftenfufiball eine wahre
Renaissance: Drei Feldspieler und ein
Torwart stellen ein Team und treten
auf einem Kleinfeld gegen die Konkur-

renz an. Ohne grofies Taktikgeplankel
geht es nach dem Anpfiff sofort heift
her. Durch eine unkomplizierte Steue-
rung, die fiir die aktive Ballkontrolle
lediglich eine Schuss-, Pass- und
Tricktaste aufweist, ist ein schnelles
Spiel garantiert. Dariiber hinaus lasst
sich via L1-Taste die Grundtaktik
(Angriff, Verteidigung oder Mann-
deckung) @ndern. Wer sich durch

Georyg: Nicht Fisch, nicht
J] Fleisch. So kann man

J Puma Street Soccer wohl
am besten bezeichnen.
Zum einen ist die vorliegende
Bolzerei ein Versuch, mit der ewigen
Kopiererei von FIFA Soccer aufzuho-
ren. Die Steuerung und die Idee mit
dem Superschuss zeigen die Orientie-
rung am Arcade-Stil. Zum anderen je-
‘doch ist die Optik oft uniibersichtlich,

Reflexe wie eine Katze: Der Torhiiter muss
bei Street Soccer einfach flink sein, da die
Bille aus allen Lagen auf ihn 2zukommen.

gelungene Pdsse, Torschiisse oder
Paraden auszeichnet, greift bald auf
einen Superschuss zuriick. Mit dem
Knaller gelingen euch meist zwei bis
drei schnelle Tore. Wer bei den ein-
schlagigen Wetthewerben, wie WM,
Meisterschaft oder Pokalwetthewerb,
erfolgreich ist, erspielt sich Profis, zum
Beispiel Jay Jay Okocha, und neue
Bolzplétze. Ferner lassen sich die neu-
en Spieler in euer Team integrieren.

und der Torabschluss aus nachster
Nahe ist ebenfalls nicht ganz einfach.
Meist fliegt der Ball iiber die Kiste des
Gegners. Leider kann auch der Keeper
nicht aus seinem abgesteckten
5-Meter-Raum herauslaufen, was eure
Méglichkeiten zusatzlich einschrankt.
Zum Schluss sollen der mafige
Kommentator, die flaue Musik und die
durchschnittliche Grafik nicht uner-
wahnt bleiben.

Sunsoft

Infogrames
1-8
Anfanger bis Profis

FIFA‘gg (89%)
32 Teams

Sound:

RO

Grafik:

LT

Virus

PlayStation Mit Hilfe einer Film-

lizenz eréffnet Cryo das Feuer auf Lara Croft & Co!

n hiesigen Gefilden ist der Streifen
Irund um die knackige Jamie Lee
Curtis etwas untergegangen. Nichts-
destotrotz versucht die franzdsische
Programmierschmiede mit einer zug-
kraftigen Lizenz im Riicken zu ent-
ziicken. Nach einigen eher durch-
wachsenen Produkten ein (finanziell
zumindest) gewagter Schritt. Ihr be-
tretet das Szenario in Person einer
Polizistin namens Joan. Euer Haupt-
anliegen ist die Invasion eines Virus

zu stoppen. Dieses mutierte Etwas
machte sich von einem Schiff aus auf,
Kontrolle iiber alles Lebende zu er-
langen. In der 3D-Verfolgerperspekti-
ve steuert ihr die wagemutige Beam-
tin anfangs durch die Kanalisation,
um dort den Geschehnissen auf den
Grund zu gehen und schlieBlich auf
diesem Weg ein Hotel zu erreichen,
in welchem die Ursache des Ubels
vermutet wird. In den Abwasser-
kanilen trefft ihr auf so manch feind-

Freistofi: Mario Basler hétte an dieser Szene eine Menge Spafi. Ein Mutant wird per Spann-
stoft an die Wand gekickt.

Georg: Virus ist wie ein
4 Eisschrank am Nord-
pol, keiner braucht ihn.
Das Action-Adventure
prasentiert sich mit holzer-
nen Animationen und langweili-
gen, da sparlich texturierten
Levels. Doch die Kronung ist das
Spielprinzip. Wenig Uberraschung,
\gepaart mit Langerweile und ei-

seliges Volk, wie Zombies oder
iiberdimensional grofie Kakerlaken.
Gliicklicherweise habt ihr bereits zu
Anfang mit zwei Pistolen und einem
Taser eine relativ schlagkraftige
Verteidigungsausriistung”, so dass
ihr die genetischen Missbildungen
sofort ins Fadenkreuz nehmen konnt,
Die Ritsel bestehen zum Grofteil aus
Schalter-Finden und Schalter-
Driicken. Als nicht ganz zeitgemaf ist
die Technik zu charakterisieren. Die
Polygongrafik prasentiert sich eher
schlicht und wenig detailreich. Der
Sound ist auf das Notigste reduziert.

Defragmentiert: In ihre Einzelteile zerlegt,
windet sich Joan im Todeskampf. Absicht
oder ein boser Bug?

nem Schwierigkeitsgrad, der dazu
einladt, die Scheibe dem grofiten
Feind zur Hochzeit zu schenken.
Dies lasst nur einen Schluss zu:
Warum versucht man es nicht mal
mit eigenen I-D-E-E-N, anstatt
abgegriffene Konzepte bzw. in
diesem Fall eine teure Lizenz sehr
mager umzusetzen? ,Virus: It is
aware” - oh ja, leider...

Test

Cryo
Cryo
1
Profis
99,- DM
Cryo
The Fifth Ele-
ment (52%), Pax Corpus (13%)
25+ Levels, Dual Shock

Juli

Grafik: Sound:




1

> 48 spiele

FITRARASE

G-

PlayStation Nach den erfolgreichen
Helikopterschlachten in den Hauserschluchten der

Kuppelstadte Callistos miissen nun kriminelle
Syndikate in die Schranken verwiesen werden.

ie kiinstliche Biosphdre des Jupiter-

monds Callisto war bereits vor zwei
Jahren Austragungsort biirgerkriegdhn-
licher Kdmpfe zwischen Einheiten der
G-Police und einem Kartell machthungri-
ger Konzerne. Obwohl diese Auseinan-
dersetzung zu Gunsten der G-Police ent-
schieden werden konnte, horten die Pro-
bleme der Kolonie damit nicht auf. In die
allgemeine Verwirrung stieflen namlich
kriminelle Syndikate mit dem Ziel, die
geschwéchte Verfassung der Gesetzes-
hiiter auszunutzen und die Macht an sich
zu reifien. Um die tapfere Truppe nicht
gdnzlich im Stich zu lassen, entsandten
die Erdstreitkrafte ein kleines Kontin-

Fliegende Festungen: Selbst in der Luft be-
gegnen euch zum Teil sehr grofie Brocken,
wie diese Wiederbewaffnungsstation der

gentan Marines in die entfernten Regio-
nen des Alls, deren Loyalitdt im Spielver-
laufjedoch immer fragwiirdiger wird.
Stehen sie euch in den ersten Missionen
gegen die Syndikatsstreitmacht noch zur
Seite, offenbaren sie in spateren Einsat-
zen ihre wahren Ziele.

Spielablauf: Quer durch die
Kuppelstidte gejagt

Nachdem ihr von einer wohl klingenden
Frauenstimme in die Primdr- und
Sekundarziele eurer folgenden Mission
eingeweiht worden seid, zeigt das
anschliefende Ausriistungsmen,
welches Einsatzfahrzeug und welche
Bewaffnung hierfiir festgelegt sind. Im
Laufe des Abenteuers kommt ihrin das
Vergniigen, sowohl zwei Hubschrauber-
typen, namlich den althekannten Havoc
sowie die modernere Venom, als auch
drei grundverschiedene Vehikel zu
besteigen. Der Rhino zum Beispiel, ein
gepanzertes Einsatzfahrzeug mit einge-
bautem Turbo-Boost, erweist sich als
schnelles, straflengebundenes Verfol-
gungsfahrzeug, wahrend der Kampflau-
fer Raptor durch enorme Sprungkrafte

Altes Schlachtross: Zu dem aus dem Vorgén-
ger bekannten Havoc gesellen sich gleich
vier weitere Einsatzfahrzeuge.

auch duflerst gelandetauglich in Er-
scheinung tritt und selbst gravierende
Héhenunterschiede problemlos meistert.
Nicht zu viel verraten mdchte ich tiber
das fiinfte Fahrzeug, bei dem sich aber
Taktik und Kampfverhalten wiederum
etwas verandert darstellen. Vom Haupt-
quartier der G-Police startend, gilt es
dann mit dem jeweiligen Gefahrt unter
der Anleitung der Funkzentrale die ein-
zelnen Wegmarken abzuklappern. An

Gepanzertes Bodenfahrzeug: Der Rhino
besitzt neben der Bordkanone ein Laserge-
schiitz, das automatisch die nédchste Feind-
einheit aufs Korn nimmt.

Wusstet thr schon ...7

.dass ihr euch im Internet unter www.gpolice.com iiber alles Wissenswerte im
G-Police-Universum informieren kénnt?
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Einsatzbesprechung: Eine sanfte Frauen-
stimme verdeutlicht dem Piloten Sinn und
Zweck seines Einsatzes.

jedem dieser Checkpoinls trefft ihr ent-
weder auf feindliche Konvois, eine Schar
Syndikatsjdger oder ihr miisst eine an-
dersartige Aufgabe erfiillen, bevor ihr
zum nachsten Punkt auf eurer Missions-
route fortfahren diirft. Zum grofiten Teil
laufen die Missionen zwar nach dem
Motto "Seek & Destroy" ab, jedoch haben
sich die Jungs von Psygnosis bemiiht,
dieses Thema weitestgehend zu vari-
ieren und einige Uberraschungsmomen-
te einzubauen. So ist es oft nétig, Zielob-

erdffnen!”

So kann's gehen: Von einem Hacker in eine andere Kuppel
gelockt, kommt ihr fast zu spat zum Haupttatort, dem

An Alpha -Geschwader:, Scannen Sie erst alle drei Frachter
dieses Transporis auf illegale Waffen, bevor Sie das Feuer

jekte erst auf kriminelle Giiter oder Gei-
In hin zu scannen, bevor sie im Falle
eines positiven Befunds aus dem Ver-
kehr gezogen werden diirfen. Weiterhin
passiert es, dass ihr durch ein kleines
Ablenkungsmandver in eine entfernte
Kuppel gelockt werdet, wahrend an
einem anderen Ort die Hauptstraftat be-
reits voll im Gange ist. Der Faktor Zeit
spielt letztlich bei fast jedem Einsatz
eine wichtige Rolle. Ebenso wenn es
etwa darum geht, einen Angriff auf den
wertvollen Sauerstoffvorratin Person
der Atmospharenwandler der Kolonie zu
vereiteln. Zu allem Ubel trefft ihrin solch
haarigen Situationen zum Teil micht nur
auf eine Bande von feindlichen Jagern,
sondern hekommt es auch mit weit hér-
teren Niissen, den groften Kanonenboo-
ten der Syndikate, zu tun, die nur in gu-
ter Teamarbeit mit euren Fliigelmannern
und verbiindeten Geschwadern zu schla-
gen sind. Die Unterstiitzung eurer Kame-
raden l&sst sich im Kampfgetimmel iib-

Scannen leicht gemacht: U m einen Frachter zu durchleuchlen.
muss er lediglich einige Sekunden im Visier behalten werden.

rigens wie Extra-Waffen mit der R1-Taste
anwahlen und durch die Keis-Taste akii-
vieren, Im Klartext heif¥t das: Gegner an-
visieren, Flilgelmanner auf diesen Feind
ansetzen, um dann gleich den nachsten
mit der Bordkanone zu beharken. Sinn-
los verheizen sollte man seine Kolle-

gen aber auch nicht, da deren Uber- ="
leben oft ein sekunddres Missions-
ziel darstellt, was bei G-Police 2 eine
wichtige Rolle spielt. Erfiillt man
namlich stets primare sowie sekundére
Parameter des Einsatzes, werden Bonus-
spiele freigeschaltet, die stets Renn-
charakter vorzuweisen haben, zum
Beispiel wenn ein Prazisionsflug mit
dem Helikopter durch zahlreiche Ring-
formationen auf dem Plan steht.

Technik: Beschrinkte Weitsicht
gut kaschiert

Die Grafik-Engine von G-Police 2 deutet
weit entfernt liegende Objekte als griine
Rasterlinien an, deren Innenleben erst
mit Texturen gefiillt wird, sobald ein ge-
wisser Mindestabstand unterschritten
wird. Gleiches gilt ibrigens auch fiir
Feindobjekte, die bei zunehmender
Entfernung zwar von der Zielerfassung
markiert bleiben, fiir das Spielerauge je-
doch im ndchtlichen Dunkel verschwin-
den. Loben will ich die gut modellierten
Explosionen und Effekie sowie die

Gegenverkehr: Besonders in den engen
Tunnelschichten kénnte unerfahrenen
Piloten der zivile Verkehrzum Verhangms
werden,

\il

= &ﬁ Grafik:

Explosionen satt: Beste Chancen, einen Abschuss zu erzie-
len, hat man, wenn man die Syndikatjager frontal angeht.

—
—

Sounduntermalung, zumal neben zahl-
reichen Begleitmelodien wéhrend der

Einsdtze auch eine authentische Grof2-
stadt-Gerauschkulisse geboten wird.

Mario: Es ist oft die Rede
vom Duell zwischen Kon-
4§ sole und PC um den Rang
,v/ als optimale Spielemaschi-
ne. Wie man auch immer dazu
stehen mag, man muss objektiv aner-
ennen, dass bei diesem speziellen Typ
tles Shoot 'em Ups, sei es im Weltraum
nder in der Luft, die PC-Besitzer eindeu-
tig die besseren Titel geboten bekom-
en. Egal ob man hierfiir das simulati-
onshetonte X-Wing Alliance oder das
Action-Feuerwerk Wing Commander
Prophecy zum Vergleich heranzieht, bei-
de iibertrumpfen G-Police 2 spielend.
Und dabei beziehe ich mich nicht auf die
echnischen Unterschiede, die sich auf-
grund unterschiedlicher Hardwarevor-
aussetzungen nicht vermeiden lassen,
sondern vielmehr auf Aspekte wie ab-
echslungsreiches Missionsdesign, Al
der Gegner und verbiindeten Streitkréf-
te sowie eine dichte Atmosphare. Damit
ir uns nicht falsch verstehen: G-Police
2 ist alles andere als ein schlechtes
Produkt, da es dem Action-Fan kampf-
betonte Einsatze mit allerhand Waffen-
systemen und Gegnertypen bietet und
einige Probleme des Vorgangers beho-
ben worden. Jedoch lisst Psygnosis’
Werk in den oben genannten Punkten
och stark zu wiinschen ibrig.

The Wheelhaus
Psygnosis
1
Anfanger bis Profis
99,-DM
SCEE
Colony Wars
Vengeance (89%)
5 Einsatzfahrzeuge,
35+ Missionen, Dual Shock

September

Sound:

78
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Chaos: Obwohl hier vier Wrestler voll zur Sache gehen, sorgt
die automatische Kamera stets fiir einen guten Uberblick.

A Al

PlayStation

ie World Wrestling Federation,

kurz WWF genannt, wird erneut
mit einer neuen Scheibe aus dem
Hause Acclaim Studios (frither
Iguana) begliickt. Nachdem die Liga
schon mehrmals in digitaler Form
vermarktet wurde, hat man es sich
mit dem neuen WWF Attitude zum
Ziel gesetzt, die PlayStation an den
Rand der Leistungskapazitat zu brin-
gen. Und vergleicht man Attitude mit
seinem direkten Vorgédnger WWE
Warzone, scheint wirklich das letz

1k

- Meiste

®
A

Spielablauf: Optionen und
Einstellungen ohne Ende
Schon beim Spielstart wird man
formlich von den dutzenden Modi-
Méglichkeiten iiberrascht. Da WWF
Attitude auch per Multitap zu viert
gezockt werden kann, summieren
sich die anfangs verfiigbaren Ein-
stellungsmoglichkeiten auf sage und
schreibe 311 Diese reichen von
simplen Wegen, einen der begehrten
eiste rgattern, bis hin

Hinterriicks: Viele Halte- und Wurfkombinationen werden
direkt im Riicken des Gegners angesetzt.

A Y

)

Bedrdngnis: Gerat ein Wrestler in Gefahr, greift sein Tag-
Team-Kollege von sich aus ein.

TP B TR
{ CRENTE ]

Die Acclaim Studios haben sich aufgemacht, das
Meisterwerk WWF Warzone zu iibertreffen.

zur Zusammenstellung eines ab-
wechslungsreichen Schlagreper-
toires, das nach eigenem Geschmack
aus unterschiedlichen Modes zusam-
mengewiirfelt wird. Wem auf dem
Weg zu Ruhm und Ehre die vorhan-
denen Wrestler zu langweilig er-
scheinen, der schaut erst einmal in
den Bastel-Mode hinein. Hier kann
man sich nach Lust und Laune seinen
eigenen Wrestler zusammenschus-
tern. Leider haben sich Acclaim Stu-

Quentchen aus Sonys Schie
herausgequetscht zu

Zufallsgenerator: Per Random-Befehl kreiert
WWF Attitude selbststandig Wrestler. Diese
kann man nach Belieben zurechtbasteln.

dios in der uns vorliegenden Testver-
sion nicht dazu hinreiflen lassen, von
Anfang an weibliche Wrestler zu
integrieren, so dass man sich diese,
wie gewohnt, erspielen muss. Aller-
dings sticht sofort eine Option ins
Auge: Random. Mit dieser wiirfelt

’ ler gleichzeitig an und das
F Motto lautet: Jeder gegen

jeden. Es empfiehlt sich an-
fangs etwas Zuriickhaltung

_H 'I 1 'I=

Tag-Team-Action: Geduldig warten eure Teamkollegen am Ringrand
auf die Ablosung, um ihrerseits eingreifen zu diirfen.

zu zeigen.
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Einstimmung: Der brachiale Vorspann zeigt, was in
WWEF Attitude angesagt ist. Action pur!
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Verknotet: |eder Wrestler setzt seine typischen Griffe ein. Dr. Death zeigt hier wahre Urgewalt,
um den Gegner zu schwéchen.

Handicap: Zwei gegen einen ist zwar nicht gerade fair, aber fiir einen WWF-Meister eine
Herausforderung.

Acclaim Studios schwerste Feldarbeit
geleistet haben. In perfekter Weise
bewegen sich die Akteure durch den
Ring und zeigen ihre Aktionen, wie
sie sonst nur im Fernsehen zu sehen
sind. Das Spiel ladt formlich dazu
ein, den Demo-Mode endlos laufen
zu lassen, um das Geschehen in sich
L aufzunehmen. Zwar wurde dem

MATEH LENRTH
0:50

SPFECIAL
ATTACKS
BEHIND
ATTACKS
AEWIAL
ATTACKS
GROUND
ATTACKS
GRAFPLE
MODVES
READY

el
Ll ; i '
L | i Publikum und den Einmarschen nicht

Kriftemessen: Sehr realistisch loten sich der  Bodyslam: Selbst solche Aktionen gehen mit  gerade grafische Edelkost spendiert,

Statistiken: Nach jedem Fight erhaltet ihr
genaueste Information iiber den Kampf-
verlauf.

das Game selbst einen Wrestler
zusammen. Es ist dann euch iiberlas-
sen, ob ihr diesen weiter konfigurie-
ren wollt oder ob das Modell gleich
direkt ins Geschehen geschickt wird.
Auch hier haben Acclaim Studios
wieder ganze Arbeit geleistet. Es gibt
derzeit kein Spiel aus der Sparte

Wrestling, das eine solch hohe WWF Attitude wird ungeheuer Wert  perfekt Acclaim Studios
Befehlstreue der Moves aufweist. darauf gelegt, dass ein moglichst Was WWF Attitude dem Spieler bie- Acclaim
Klar miissen die Moves erst einmal realistischer Fight stattfindet. Die tet, wird erst auf den zweiten Blick 1-4
erlernt werden, aber immerhin bietet  digitalisierten Superstars treten offensichtlich. Beobachtet man die Profis
die jederzeit aufrufbare Move-Liste nahezu realititstreu und charakteris-  vorgegebenen Wrestler der World 99,- DM
stets den totalen Uberblick. tisch auf. Ein Undertaker bricht also ' i Acclaim
WWF Warzone

Nicht nur dass sie einfach

Mario: WWF Atti-
tudeistim Prinzip —
die konsequente
Fortsetzung zu WWF
Warzone. Neben der
Wrestleranzahl und der Modi-
Vielfalt wurde die Maglichkeit,
sich einen eigenen Wrestler zu
erstellen, enorm verfeinert. Und
das mit Erfolg! Zwar sind Neben-
sdchlichkeiten, wie beispielsweise
Einzug der Wrestler, nicht gerade
das Gelbe vom Ei, aber das Wich-
tigste ist hervorragend gelungen:
die Steuerung! Bisher konnte nur
WWF Warzone eine derart hohe
Befehlstreue und Move-Vielfalt
aufweisen, die ein jedes Match
zum Live-Act machen. Ferner ist
die Charakteristik ungeheuer fein
ausgefallen. Jeder Wrestler bringt
seine individuelle Art und Weise
mit in den Ring, und das quittieren
wir mit dem Schlussfazit: Klasse!

Undertaker und Goldust hier aus.

Wurfkombinationen nennt, sie zeigt
auch standig Aktionsmaglichkeiten
an, die gerade im Moment des
Kampfes aus der aktuellen Situation
heraus eingesetzt werden konnen.
So stehen neben simplen Schldgen
und Tritten alle moglichen spekta-
kuldren Aktionen parat, die euer
jeweiliger Wrestler drauf hat. In

nicht gleich zusammen, wenn er van
einem wesentlich kleineren Geg
attackiert wird. Im Gegenteil,

chialen Moves, wie gj
Tombstone, oder mi

selbstversta
jeder Wrestl
mit seiner

ein wenig Ubung leicht von der Hand.

Eintrittsmusik in den Ring einmar-
schiert, ist Ehrensache. Um dem Titel
den letzten Schliff zu verpassen,
lasst jeder Fighter vor dem Kampf-
beginn noch einmal einen seiner
markanten Spriiche ab, damit die
richtige Stimmung entsteht.

Technik: In jeder Hinsicht

aber der Fight selbst wird mit
ungeheuer hohem Standard ab-
solviert.

(84%)

LT

Test

40+ Wrestler, Dual Shock
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3D-5til: Wer sich fiir die 3D-Varianten entscheidet, wird mit einem durchschnittlichen Klopper

kenfrontiert.

Nintendo 64

A

Fiir Nintendos Flaggschiff

bietet Interplay einen wahren Genre-Cocktail in

puncto Priigelei.

ehr gute Priigelspiele sind auf dem

N64 so rar gesdt wie Regentage in der
Sahara. Flying Dragon geht neue Wege
und bringt euch zwei unterschiedliche
Spielmodi in einem, die {iber 20 verschie-
dene Kampfer zu bieten haben. Zum
einen gibt es den klassischen 2D-Stil. Hier
kimpfen knuddelig wirkende Kombatan-
ten mit den klassischen Supermovesa la
Street Fighter gegeneinander. Zum ande-
ren steht eine realistisch anmutende

Kéampferriege zur Verfligung, die sichin
3D-Arenen die Knochen bricht. Im zwei-
dimensionalen Mode fallen der Sidestep
und einige Grifftechniken weg, dafiir gibt
es hier ein interessantes RPG-Feature.
Dieses erlaubt es euch, in jedem Kampf
Erfahrungspunkte zu sammeln, Gegen-
stande (rund 200 Stiick) zu finden und
neue Kampfvarianten zu entdecken. Er-
fahrungspunkte verbessern zum Beispiel
eure Techniken und Schlagkraft. Aus-

&
W ’

Nintendo 64

Wolltet ihr schon immer mal

eine Partie auf der Zunge eines Aliens bowlen?

Exotische Sportarten wurden stets mit
geringem Erfolg fiir die eine oder
andere Konsole umgesetzt, da es zu
selten gelingt, die Faszination und die
Spielfreude des Originals einzufangen.
Unter dem Label der neu gegriindeten
Softwareschmiede Crave Entertainment
erscheint deshalb mit Milo's Astro Lanes
ein Spiel, bei dem die Grundthematik
des Bowlings durch ein cartoonhaftes
Alien-Flair stark abgewandelt wurde
und das folglich dem Titel Fun-Bowler

am ehesten gerecht wird. So wahlt der
Spieler nicht nur einen von sechs grofi-
tenteils auferirdischen Akteuren, son-
dern findet sich mit entsprechendem
Schuhwerk auch auf Bowlingbahnen
wieder, die auf der Erde wohl ihresglei-
chen suchen. Der Haken dabei ist, dass
auf der Oberflache der Venus oder im
Inneren eines Warp-Tunnels stérende
Ereignisse, wie ein Meteoriten-Hagel
oder angreifende UFOs, unvermeidbar
sind und den geglaubten Strike schon

Grundstellung: Mittels der C-Buttons positioniert ihr euren Bowler, wahrend der Controlstick

die Wurfstarke und den Drall festlegt.

66

Georg: Leider kdnnen
|J die zahlreichen Mag-
lichkeiten von Flying
Dragon das Game nicht
aus der Grauzone des Mittel-

mafes herausbringen. Die Griinde
sind zahlreich: Eine trége Steuerung
- sorgt genauso wie die durchschnitt-

riistung hingegen steigert die Schadens-
héhe bzw. eure Defensiveigenschaften.
Anfénger werden in einem Trainingsmo-
dus bestens auf den virtuellen Schlagab-
tausch in den bekannten Spielmodi vor-
bereitet und diirfen sich dank einer tiber-
aus niitzlichen Option auch die Schwach-
stellen ihrer Gegner anzeigen lassen.

SHOURYU

M ST =

Old School: Im klassischen Street-Fighter-
Stil mit 3D-Optik prasentiert sich eine Prii-

gelvariante von Flying Dragon.

liche Grafik bzw. Soundkulisse und
das Fehlen einer Adrenalin fordern-
den Beat-'em-Up-Stimmung fiir
wenig Euphorie. Es fehlt einfach an
einer ausgereiften Programmierung,
die vor allem dem Gameplay des
3D-Modus Leben a la Tekken ein-
haucht.

Waffenarsenal: Bis zu vier unterschiedliche
Ausrilstungsgegenstinde konnen die
Kémpfer auf einmal tragen und so ihre
Fahigkeiten verbessern.

Culture Brain
Virgin
1-2
Anfanger bis Profis
119,- DM
Interplay
Mace the Dark

Age (81%)
20+ Kampfer, Rumble-Pak

erhéltlich

Grafik: Sound:

50
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Mario: Die Jungs von
1 Crave sind zwar Neu-
linge im Geschaft,
dennoch kann man bei der
Beurteilung ihres ersten
‘Werkes wohl nicht Gnade vor Recht
ergehen lassen. Objektiv betrachtet,
handelt es sich bei Milo's Astro Lanes
schlicht um eine Bowlingsimulation
im Alien-Outfit, die weder aulerge-
wihnlich abwechslungsreich gestal-

malin eine Niete verwandeln. Ferner
bietet das Reglement die Maglichkeit,
im Prinzip zuféllig verteilte Power-ups
zur Unterstiitzung seines eigenen Wurfs
oder als Sabotageakt eines Mitstreiters
einzusetzen. Legt euch euer Kontrahent
zum Beispiel eine Bombe auf die Bahn,
solltet ihr mit dem Einsatz der Kugel-
Klone antworten, wodurch sich plétzlich
drei Bowlingkugeln auf dem Weg zu
den Pins befinden und bestenfalls eine
davon eliminiert wird.

Jubelszene: Je nach zuletzt erzielter Punkte-
zahl vollfithren die Charaktere unterschied-
liche Posen,

tet, noch vom Simulationsaspekt an-
spruchsvoll genug ist, um auf lange
Sicht zu begeistern. Die Idee der
Power-ups und Gegen-Power-ups ist
zwar reizvoll, aber mit lediglich acht
Waffensystemen sehr schnell ausge-
lutscht. Oder anders ausgedriickt: Je-
der, der sich dieses anfangs sicherlich
lustige Modul fiir 100 Mark anschafft,
beift sich spatestens nach vier Tagen
kraftig ins eigene Hinterteil.

Crave Entertainment

Interplay
1-4
Anfénger bis Profis
99,- DM

Interplay

3 Ligen, 5 Bahnen,

Rumble-Pak
erhiltlich

Grafik: Sound:

1]




PlaYStH“O" Als Fun-Racer-Variante
kommen die kultigen Bombenleger leider einem
Blindganger gleich.

Wie sind uns die kleinen Spreng-  Extra-Bonus.” Bei dem varliegenden

stoffexperten aus dem Hause Produkt handelt es sich zwar um
Hudson doch ans Herz gewachsen. einen Fun-Racer-Ableger, dennoch
So sehr, dass mich unser Tipps-und- sind die Einflisse des Ur-Spiels deut-
Tricks-Experte Gunther wahrend lich zu erkennen. Auf ulkigen Reit-
meiner Fantasy-Race-Testphase mal tieren streiten sich sechs Charaktere
kurz beiseite nahm und mit ernster der Kultreihe um die Poleposition
Stimme knurrte: “Denk dran, Bom- und traktieren einander dabei durch
berman-Titel haben immer einen allerlei Sprengstoffeinsatz. Neben

Turbo-Boost: Bei geschickt geworfenen Bomben kann die Druckwelle zur Beschleunigung
verwendet werden.

spiele iz

Mario: Sorry Hudson, Sounduntermalung), setzt BFS
aber Fantasy Race 165t auch in spielerischer Hinsicht
bei mir das gleiche wenig Akzente. Der kleine

¥ Gefiihl aus wie ein Streckenumfang wirkt sich viel-
Sylvester-Knaller, der nicht leicht nur beim Einspieler-Modus
‘explodiert. Mal ganz abgesehen aus, die schwammige Steuerung
wvon der schwachen technischen der Reittiere und ein stellenweise
Umsetzung (kantige Spielfiquren, uniiberlegtes Streckendesign
Lens-Flare-Effekte, die diesen minimieren hingegen auch den
| Namen nicht verdienen, nervige Mehrspieler-Spaf.

dem Abwurf von Standardbhémbchen,
wobei die Wurfweite und Richtung
beeinflusst werden kénnen, stehen
auch zahlreiche Bonuswaffen zur TeSt
Verfiigung, welche zum grifiten Teil

auf der Strecke eingesammelt oder

vom erspielten Preisgeld in einem

Shop erstanden werden diirfen. Hudson Saﬂ:_

Apropos Preisgeld, der schndde Virgin Interactive
Mammon regiert auch das Bomber- ' F:;rtzges:hlittene
man-Universum und ohne das nétige 99,-DM

Bargeld stehen dem Spieler weder ' Virgin Interactive
alle Rennstrecken noch die schnelle- Chocobo Racing

ren Reittiere zur Auswahl. (68%)

7 Strecken, Dual Shock

k. A.

Grafik: Sound:

Lens-Flare-Effekte: Technisch zeigt sich S
Bomberman Fantasy Race leider von einer ﬂ t é

schlechten Seite.

PlayStation Schlagt mit Bomberman

den ganzen fiesen Monstern ein bombastisches

Schnippchen.
H udsons Kultfigur Bomberman hat die klassische, zwar unspektulare, aber
es erneut zu einem neuen Spiel ungeheuer effektive Draufsichtsper-

gebracht. Nachdem wir in Bomberman spektive. In gewohnter Weise saubert
World schon mit dem kleinen, frechen, ihr ein schachbrettartiges Feld von

explosiven Kerlchen tiichtig knobeln allerlei Monstern und Widrigkeiten mit
und aufraumen durften, legt Virgin geziellem Bombeneinsatz. Als Ziel
einen Nachfolger in Deutschland auf. einer jeden Runde gilt es hierbei, neu
Im Gegensatz zu Bomberman World erworbene Fahigkeiten (Zeitbomben,
versuchte man sich alter Tugenden zu starkere Sprengkraft, Schnelligkeit,

besinnen und spendierte dem Kleinen etc.) so einzusetzen, dass das knapp
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sat, dass man beim vurzemgen Ah-
altes Saturn Bomberman leben und dem damit verbundenen
geblieben? Anstatt der powerlosen Wiedereintritt schon ein

#” PlayStation endlich einmal wenig weinen konnte, Lediglich der
ein gelungenes Bomberman zu gelungene Multiplayer-Modus bildet
spendieren, wurden lediglich ein paar eine Ausnahme, der durch hervorra-
| langweilige Levels zusammengewiir- gendes Leveldesign besticht und mich
felt, die mich nicht vom Hocker reifsen. ein klein wenig vershnlich stimmte.
Triste Grafik und liebloses Warum wurde das ganze Spiel nicht
| Leveldesign. Zusatzlich sind wichtige aus solchen wirklich gelungenen Le-

Power-ups und Goodies derart rar ge- vels aufgebaut? Fazit: Durchwachsen.

bemessene Zeitlimit iiberwunden wird.

Neben den reguldren 50 Levels wurden

dem Spiel einige wirklich gelungene Test
Multiplayer-Arenen spendiert, in de-

nen ihr zu fiinft (vorausgesetzt ihr habt

einen Multitap parat) nach Herzens-

launfa bombardiere.sn diirfttfis zum Hudson Soft
Abwinken. Als Dreingabe fiir Fans.alter Virgin Interactive
klassischer Games ist zusétzlich ein 1-5

Modus eingefiigt, der grafisch an die Anfinger
guten alten Tage aus den Anfangen der 89,- DM

Videospielgeschichte erinnert.

Virgin Interactive
Bomberman
5o+ Levels, Dual Shock

erhaltlich

Grafik: Sound:

Reingefallen: Auch nachdem ihr ausgeschieden seid, machen die CPU-gesteuerten Gegner
fleiftig weiter.

Goodies: Durch verschiedene Power-ups
schopft Bomberman neue Kraft.




=214 aus aller welt

Willkommen in der Import-Zone!

Als zusétzliches Bonbon verlost der Versandhéndler
Maro in jeder Ausgabe ein kleines Uberraschungs-
paket. Einfach eine Postkarte schicken an:
Redaktion Mega Fun, Stichwort: Importe,

Franz-Ludwig-Str. 9, _
MARO

97072 Wiirzburg
Einsendeschluss ist der 31.08.99.

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
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Missgliickte Trauung: Der arme Alen ist von einem Damon be-
sessen und bildet sich ein, Rena zur Heirat zwingen zu kénnen.

_ = 24 4
Von der Zukunft in die Vergangenheit: Claudes Raumschiff
startet in die mysteridse Welt.

i e L e

4 =4

Kidnapping: Eine Gruppe von Banditen entfiihrte die Kinder
eines Dorfes, um an den Schatz des Altesten heranzukommen.

PlayStation

trocken erscheinen.

ennt ihr noch das Star Ocean fiir

das Super Nintendo? Bei der uns
vorliegenden US-Version handelt es
sich um den PlayStation-Nachfolger.
Ihr spielt nun eine Geschichte um
Claude Kenni, den Sohn des legen-
daren Helden Ronixis. Aber der 19-
jahrige hat keinen Elan, in die FuR-
stapfen seines Valers zu treten, und
macht nur ihm zuliebe eine Laufbahn
an der Akademie der Earth Federa-
tion Army. Bei einem Einsatz auf
einem unbekannten Planeten
verschldgt es ihn auf die Fantasy-
Welt Expel, auf der ein bdses Unheil
regiert.

R

Neues Rollenspielfutter aus
Amerika lasst das Sommerloch nicht ganz so

Spielablauf: Rollenspiel vom
Feinsten

Ihr habt die Wahl, die Geschichte
entweder aus den Augen von Claude
oder einem 17-jahrigen Madel na-
mens Rena Lanford zu betrachten.
Rena ist die erste, der Claude auf dem
fremden Planeten begegnet. Gemein-
sam machen sie sich auf die Suche
nach einem Gegenstand, der Sorcery
Globe genannt wird und die Wurzel
allen Ubels zu sein scheint. Der
Spielablauf ist typisch Rollenspiel:
Neben der groffen Quest erwarten
euch noch viele kleine Aufgaben, bei
denen es euch oftmals freigestellt ist,

' . Thr habt die Wahl: Wollt ihr die Story aus den Augen Claudes oder Renas betrachten?

» 68 nicas

-
[ " §

ob ihr sie l6sL. In den zahlreichen
Dungeons schauen in regelmafigen
Abstanden Monster vorbei, die euren
Helden an den Kragen wollen. Von
der anwachsenden Party, in der bis zu
vier Charaktere aktiv sind, kdnnt ihr
immer nur mit Claude oder Rena
kampfen - je nach eurer Wahl zu Be-
ginn. Die anderen agieren selbst-
standig, jedoch ist ihre Taktik per
Menii beeinflussbar. Auch an anderer
Stelle flossen ein paar originelle
Ideen ein. So gibt es Specialties.
Hinter diesem Begriff verbergen

sich Zauberspriiche fiir die Magier,
bei den Kampfertypen sind damit die
Spezialangriffe gemeint. Zusatzlich
kann jeder Charakter noch Skills ler-
nen. Ein paar hat er von Anfang an,
ein paar sind in einem Gildenhaus zu
kaufen. So kann jeder Kochen lernen
oder verschiedene Kampftechniken,
zum Beispiel das Blocken.

cleeh Ty T

Selbst ist der Held: Thr steuert im Kampf nur
euren eigenen Charakter, den Rest der Party
verwaltet die CPU.

gigantische Flutwelle wird in Kiirze eine
komplette Stadt hinfortspiilen.

Technilc: Sprites auf
Rendergrafiken

In Sachen Technik hat sich Entwickler
tri-Ace viel Miihe gegeben. Final-Fanta-
sy-VII-gleiche Hintergrundgrafiken wer-
den von hiibschen Sprite-Figuren bevol-
kert. Hinzu kommen noch fantastische
Zwischensequenzen, die eindrucksvoll
die Story erldutern. Einzig die Steuerung
istaufgrund der Vollbelequng des Pads
etwas gewdhnungsbediirftig.

René: Ich muss neidlos aner-
kennen, dass mit der Second
Story von Star Ocean ein sehr
wiirdiger Nachfolger des
Klassikers gelungen ist, Mit
gut und gerne 40 Stunden Spielspaf
und hohem Anspruch sorgt der Titel fiir
andauernde Motivation. Auf techni-
schem Niveau macht es, abgesehen
von den Sprite-Figuren, sogar FFVII
Konkurrenz. Fiir RPG-Freaks wird Star
Ocean wohl das Highlight des dies-
jahrigen Sommerlochs werden. Top!

/] A\
Par it A

Wohin des Weges? Auf der 3D-Weltkarte
wandert ihr zwischen den Ortschaften um-
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Alle 1/ Tage neu und aktuell!

Die neuesten Games - Tests — Charts — Tips & Tricks — More Fun




Gran Turismo

Sony 6/98 5.70 ........o... Fun 08K
V-Rally 2

Infogrames 8/99 5.32 .......Fun 93%
Ridge Racer Type 4

Namco 4/99 S.44 ............Fun 90%
Driver

Reflections 7/99 5.72 ... Fun 89%
C3 Racing

Eutechnyx 1/99 5.102 .......Fun 893
Test Drive 5

Accolade 12/98 5.96 ........Fun 88%
Need for Speed IV

EA B/99 .70 +vuvirinrenins Fun 878
TOCA 2

Codemasters 12/98 5.100 ....Fun &7
WipEout 2097

Psygnosis 11/96 5.60 ..... «Fun 7%
Total Drivin*

Eutechnyx 12/97 5.104 ...... Fun B6%

Everybody's Golf
SCEE/Camelot 7/98 5.78 ..... Fun B7%

Tiger Woods
Electronic Arts 4/99 5.55 ..Fun 9%
Actua Golf 3
Gremlin 1/99 5.47 ..........Fun 76%
PGA Tour 'g8

Electronic Arts 1/98 5.99 ..Fun 75%
Actua Golf 2

Cremlin 12/97 S.102 ........ Fun 73%
PGA Tour 97

Electronic Arts 12/96 5.69 .Fun 71%
Pro 18: World Tour Golf
Psygnosis 3/99 5.67 ........ Fun 71%
Actua Golf

Gremlin 3/86 5.71 .......... Fun G1%
Konami Open Golf

Konami 7/96 S.62 ...........Fun 57%
Virtual Golf

Core Design 9/96 5.65 ..... Fun 538

Electronic Arts 1/99 5.48 ..Fun 893
Frankreich "g8: Die Fullb.
Electronic Arts 6/98 5.73 ..Fun 883
FIFA ‘g8: Die WM-Quali.
Electronic Arts 1/98 5.84 ..Fun 87%
Int. Superstar Soccer Pro ‘g8

Konami 10/98 $.73 ..........Fun 87%
Int. Superstar Soccer Pro
Konami 7/97 5.62 ,.\...u0...Fun 83%
Actua Soccer 2

Gremlin/Funsoft 2/98 S.74 ..Fun 82%
Int. Superstar Soccer Deluxe

Konami 1/97 5.42 .....co0e. Fun 825
Libero Grande

Mamco 12/98 5.78 ...........Fun 818
Olympic Soccer

Centregold B/96 S.62 ....... Fun #oi
FIFA Soccer ‘g6

Electronic Arts 1/96 5.83 ..Fun 54%

Discworld 2

Psygnosis 12/97 5,103 ..... JFun 84%
Discworld
Psygnosis 2/96 5.74 ........ Fun 84%

Baphomets Fluch 2

Revolut. fVirgin 12/97 5.102 Fun 82%
Baphomets Fluch
Revolution/Sony 11/96 S.62 .Fun A0
Riven the Sequel to Myst
Cyan/Acclain 3/98 5.69 ..... Fun 78%
Blazing Dragons

BMG In%.10/96 5.42 ......... Fun 77%
Myst
Sunsoft 10/96 S.75 .........Fun 73%

Blood Omen Legacy of Kain
Crystal Dynamics 1/97 S.70 .Fun 69%
Atlantis

Cryo 3/99 5.68 ...ovoiiaiaaFun 6798
Diver’s Dream
Konami 7/99 S.87 .......ii.Fun 55E

Kaughty Dog /99 8.76 ...... Fun 8%
Gex: Deep Cover Gecko
Crystal Dynamics 5/99 5,70 .Fun 0%
Gex 3D

Crystal Dynamics 5/98 5.101 Fun BER
MediEvil

SCEE/Millenniun 10/98 §.80 .Fun 8GR
Ape Escape

SCED 0B/99 5.7 vvovvin
Crash Bandicoot 2
Sany 12/97 S.84 iiieieiiiaFun B5R
Heart of Darkness

#mazirg Studics B/98 S.72 ..Fun B5¥
Spyro the Dragon

Isomnizc Games 11/98 §.66 ..Fun 85X
Croc 2: The Kingdom of Gobbos
Argonaut/EA 9/99 5.54 ......Fun B3R
Wild g

Shiny/Acclaim 10/98 5.78

soweoFun B5%

oo Fun B3¥

Metal Gear Solid
Konasi 3/99 5.58 ...........Fun 9£%
Legacy of Kain: Soul Reaver
Crystal Dynamics 08/99 S.60 Fun 93%
Silent Hill

Konami 9/99 5.4 .....
Tomb Raider Il
Core Design 1/99 5.52 ......Fun 89§
Indiziertes Spiel 2

Capcom §/98 5.102 .....vv0Fun 89%
Oddworld Abe’s Oddy

veeenaFun B9%

Bomberman World
Hudson Soft 5/98 S.108 ..... Fun 83%
Kula World

Game Desipn/Sony 6/98 5.83 .Fun 83%
The Lost Vikings 2

Interplay 4/97 5.36 ........ Fun 83%
Swing!

Software 2000 4/99 5.61 ....Fun B0%
Devil Dice

Shift 1/99 5106 ..oouvennss Fun 76%
b b

GT Interactive 9/97 5,39 ...Fun 88%
Odd 1d Abe's Exodd

Psygnosis 11/97 5.73 ....... Fun 75%
" hi

Oddworld Inh, 11/98 $.92 ...Fun 88%
Tomb Raider li

Lore Design 12/97 §.52 .....Fun 87%
Resident Evil Director’s Cut

Capcom 12/97 5.100 .,....... Fun 87%
Resident Evil 1
Capcom 6/96 5.38 ...........Fun 85%

Box Champions
Electzonic Arts 2/99 5.66 ..Fun 76

Victory Boxing 2

IVC 1/99 5.63 iociniasiaoinaFun TOR
Victory Boxing '97

IVC 2/97 5.63 o.uvvinenvinssFUn B4R
Boxer's Road

New 11/95 5.83 ...oovvniw. .. Fim 56

Basketball
NBA Live 'gg
Electronic Arts 1/99 5,66 ..Fun BER

NBA Pro 'g8
Konami 5/98 5.116 ..........Fun BS§
NBA Fastbreak
GT Interactive 4/98 5.70 ...Fun §5%
NBA Live 'g8
Electronic Arts 1/98 5.92 ..Fun B3%
NBA in the Zone 2
Konani 2/97 S.36 .oven anvaabun 75%
Total NBA '96
Sony 3/96 S.68 ............Fun 60K
In the Zone
B Konami 2/96 5.72 ...........Fun 55%
§ NBA Jam T.E.
Acclain 11/95 5,89 .........Fun 54%
NBA Live '96
Electronic Arts 5796 S.38 ...Funsi¥

Slam ‘n‘ Jam '96
Crystal Dynamlcs 7/96 5.42 .Fun 48%

Seny 11/97 5,73 ..
Blast Chamber
ATD 2/97 5.2 ooviiinnn.l Fun 733
Bust-A-Move 4

Taito 2/99 S.68 .....oviiiis Fun 73%
Shanghai True Valor

Sunsoft 4/99 S.61 .........Fun 7200

Cool Boarders 3

983 Studies 12/98 5.88 ,....Fun BOX
Snow Racer g8

Infogrames 5/58 5.109 ...... Fun 76%
Extreme Snowbreak

Microids 4/98 5,76 .........Fun 72§
X-Games Pro Boarder

Radical Entert. 2/99 S.68 ..Fun 72%
Cool Boarders 2

UEP-Systems 2/98 5.70 ...... Fun 71k
Cool Boarders

UEP-System 2/97 S.65 ,......Fun 62%
Chill

Eidos Interactive 6/98 5.84 Fun 38%

Pro Pinball Big Race USA

Empire 3/99 5.67 ..iiiiieas Fun G6%
Tilt

Virgin 3797 5.78 ....oiaiiis Fun 65%
Timeshock

hnother Cunning 3/98 5.64 ..Fun 643
Pro Pinball - The Web

Empize B/96 5.65 i..iiiaiies Fun 81%
Full Tilt Battle Pinball

Empire 9/97 5.66 . ......ia. Fun 615
True Pinball

Digital T1lus. 5/96 S.70 ...Fun 60
Extreme Pinball

Electronic Arts 6/96 5.66 ..Fun 55%

Forsaken

Probe/Acclaim 5/98 5.38 ....Fun 908
Colony Wars: Vengeance
Psygnosis 1/99 5.92 ...eouns Fun 89%
R-Types

Trem 12/98 5.87 ...ovnee....Fun 863
Colony Wars

Psygnosis 12/97 5.56 ....... Fum 85%
Omega Boost

SCED 08/99 564 ..oovvininnn Fun 843
Ace Combat 2

Nanco 12/97 8,107 ...veenes Fun B4%

Elemental Gearbolt
Working Design 13/98 5.86 ..Fun B4k
Wing Commander 3

Electronic Arts 4/96 S.81 ..Fun 834
Future Cop

Electronic frts 11/98 5.82 .Fun 8%
Wing Commander 4

Electronic Arts 7/97 S.60 ..Fun 82%

Indiziertes Spiel
Lobotomy Softw. 4/97 S.67 ..Fun 84%

Lifeforce Tenka

Psygnosis 5/97 5.64 ........Fun 81%
Alien Trilogy

heelaim 3796 5,40 o..oo.on Fun 758
Hexen

Raven Software 4/97 5.40 ...Fun 608

Tekken 3

Hamco 9/98 5,80 L..vove.n FUn 908
Dead or Alive

Temo 7/98 5,42 o.vvvvoen. Fun 365
Street Fighter EX Plus Alpha
Capcon 11/97 S.70 .uouviua. Fun 858
Bloody Roar

Hudson/Virgin 1/98 5.88 ....Fun 85%
Soul Blade

Mamco 3797 5.78 ..ovvveen.. Fun B53
Teklken 2

Nameo 10796 5.38 ... Fun 85%
Bushido Blade 2

Sguare 1/99 S.109 .....e.eie JFon B4X
Bloody Roar 2

Vitgin 5/99 8,76 ..ivaeniiis Fun 82%
Star Gladiator

Capcom 12/96 5,78 ...........FunBZ%
Rival Schools

Capcom 1/98 5.46 ...

Rollenspiel

Final Fantasy VIl

Squaresoft 12/97 5.90 ...... Fun 85%
Parasite Eve

Squaresoft 11/98 5.96 ...... Fun B9%
Breath of Fire Il

Capcon/Infogrames 8/98 5.76 Fun B&%
Wild Arms

Sony 3/99 5.66 .............Fun 88%
Diablo

Blizzard/EA 5/98 5.41 ...... Fun 85%
Tactics Ogre

Atlus 7/98 .88 ............Fun 328
Suikoden

Komami 2/97 5.40 ..... ..Fun 83%
Xenogears

Squaresoft 1/99 5.108 ...... Fun 83%
Devil’s Deception

Tecno 3/97 5.80 ............Fun 78R
The Granstream Saga

THY 3/99 5.64 ...oovaiansia Fun 788

Simulation

Theme Park

Bullfrog 1/96 5.72 .......Fun B3%
Theme Hospital

Bullfrog/EA 4/98 5,74 ......Fun T6%
A-Train

Maxis 5796 5,76 ....oauiao Fun 76X

A-Train IV Evolution Global
Maxis B/96 S.64 ....uive. FUn TER
Constructor

Systen 3/8cclaim 11798 5.90 Fun 758

Sampras Extreme Tennis

Codemasters B/96 5.42 ...... Fun 74%
Anna Kournikova S, C. Tennis
Hamco 7/99 S.86 ...
Smash Court Tennis

Namco 11/96 5.70 v vinirrees Fun 73
All Star Tennis

Ubi Soft 11/98 S.79 ........Fun 673
V-Tennis 2

Tonkin House 4/97 5,66 ......Funsgi
Hyper Final Match Tennis
Human Ent, 5/96.5.79 .......Fun 53%
Tennis Arena

Ubi Soft 12/97 S.221 .,..... Fun 56%
Davis Cup Tennis

Telstar 11/96 559 vvvervans Fun 55%
V-Tennis

Tonkin House 11/95 5.88 ....Fun 48%
Power Serve

Ocean 11795 S.88 ........... Fun 4%

—
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Jiimp & Shoot

Apocalypse

Neversoft 12/98 .82 ..,....Fun 858
One

ASC/Visual €, 2/98 S.76 ....Fun 82%
Mega Man 8

Capcom 4/98 S.84 ...........Fun 81%
Small Soldiers

Dreamwnrks 1/99 S.64 .......Fun 72X
Blasto

SCEE 7/98 Sold ..ivinvinn .oiFun 1%
Assault

Telstar/Xonami 10/98 5.75 ..Fun 708
Spot goes to Hollywood
virgin/Burst 1/97 5.62 ..... Fun 61%
Mega Man X3

Capcom 9/97 5.66 ...........Fun 60X
Agent Armstrong

Virgin B/97 S.66 ...........Fun 54k
Rabbit Reload

Sony 9/95 5.78 .....aes vovoFUN 52

Command & Conquer 2
Westwood/Virgin 12/97 5.98 .Fun g0f
Final Fantasy Tactics

Squaresoft 4/98 S.82 ,......Fun B8
Warcraft 2

EA/Blizzard 9/97 S.40 ......Fun BEX
Command B Conquer 2:
Gegenschlag

Westwood/Virgin 10/98 5.86 .Fun 88X
Populous: The Beginning
Electronic Arts 4/59 S.62..Fun 88%
Warzone 2100

Pumpkin/Fidos 6/99 5.62 ....Fun 84%
Command & Conquer
Westwood/Virgin 1/97 5.36 ..Fun B4%
Worms

Team 17/0cean 2/96 5.68 ....Fun 82k

KKND Krossfire

Infoprames 4/99 $.52 ....... Fun &%
Panzer General 2

551 7M97- 566 Ll Fun Bo%

Oddworld Abe's Oddysee

GT Interactive 9/97 5.39 ...Fun BEX
WipEout 2097

Psygnosis 14/96 5,60 .......Fun 87%
Total Drivin*

Eutechnyx 12/97 5,104 ...... Fun 86%
Tekken 2

Namco 10/96 S.38 ...........Fun B5%
V-Rally

Infoprases 1/97 5.40 ..i.nn Fun B5¥
Soul Blade

Namco 3/97 S.74 «oovvviiass Fun 85%
Resident Evil 1

Capcom 6/96 538 .oiiviiiinn Fun 85%
Tomb Raider

Core Design 12/96 5.44 .....Fun 843
TOCA

Electronic Arts 1/98 5.96 ..Fun E4i
Worms

Tean 17 2/96 5.68 ..........Fun B2%

WWF Attitude

Acclain 9/99 5.64 ...... oo FUn BGY
WWF Warzone

Acclaim 9/98 5.95 .......v0n Fun 84%
WWF Wrestlemania

Acclaim 12/95 541 .........Fun 75%
WCW Nitro

THD 7798 S-8R oueiivacsinnes Fun 75%
WCW Thunder

THY 3799 5.66 +\evvrrasnnaas Fun 68%
WCW vs the World

THE BT SBY iivasiadys Fun 55%
Power Move Pro Wrestling
Capcon 3/97 .84 ....... vooFun 50%

Elpctronic Arts 12/98 5.92 .Fun 85%

NHL 'g8

Electronic Arts 11/97 5.64 .Fun 82%
NHL Powerplay '98

Virgin 4/98 S.68 ........... Fun 81%
NHL Breakaway '98

Aeclain 11797 8.62......., +oFun 77%
NHL Face Off 99

SCEA 4799 S.60 ..vvvassanss Fun 74%
NHL Powerplay

Virgin Int. 9/97 5.60 ...... Fun 71%
NHL Face Off 'g8

Sony 2/98 S.72 ....ii.ee.. .. Fun 698

NHL Open Ice

Willians/Midway 4/97 5.73 ..Fun €5%
NHL Face Off '97
Killergame/Sony 4/97 S.62 ..Fun 58%
Actua Ice Hockey 2

Gremlin 7/99 5.84 ........in Fun 52%

Baseball
Triple Play 2000
Electronic Arts 7/99 §.85 ..Fun B5R

VR Baseball ‘g7
Interplay B/97 5.61 ........Fun 778
Billard

Virtual Pool
Interplay 4/97 5.73 ........Fun 638
Pool Hustler

Sunseft 4/99 S.60 ..........Fun 53%

| Bowling |
Brunswick C. Pro Bowling

THY 2498 SuBd ooveeniiinnias Fun 414
Ten Pin Alley

ASC Games/Adr. 5/97 5.81 ...Fun 25%

American Football
Madden NFL '99
Electronic Arts 12/97 5.100 Fun B7%

Madden '98

Flectronic Arts 1/97 S.64 ..Fun 86X
Madden 'a7

Electronic Arts 11/98 S.75 .Fun 85%
NFL Gameday

Electronic Arts 4/96 5.38 ,,Fun Bak
| Funsports |
Riot

Beyond/Psygnosis 3/97 5.79 .Fun 60%
Cyball Zone

GT Int./Rage 6/98 5.85 .....Fun 553
Pitball
Warner Int, 11/96 S.67 ....Fun S4%

Speed Freaks

Funcon/SCED 9/99 5.50 ...... Fun 36%
Micro Machines v3

Codenasters 4/97 5.38 ...... Fun 83%
Wrecking Crew

elstar/Konami 7/98 S.70 ...Fun 7%
Rogue Trip
Singletrac 12/98 5.94 ......Fun 75%
Vigilante 8
Activision 7/98 S.77 .......Fun 74%
Circuit Breakers

Supersonic/Minds. 8/98 5.81 Fun 728
Mega Man Battle & Dash
Capcom 4/98 5.86 ....i.iaaee Fun 714

Sonstige Sportarten
V-Ball
American Technos 6/98 5.79..Fun 67%

Nagano Winter Olympics
Konaai 3/98 S.66 ...........Fun 615
Olympic Games

11.5.Cold 8/96 5.40 .....oues Fun 60%
International Track & Field
Konami 7/96 5.38 .. ...... o oo Fun 5E%

Action-Adventure
Zelda - Ocarina of Time
Nintendo 1/99 5.38 ......... Fun 98%
Nightmare Creatures
Kalisto 2/99 S.71 ..........Fun 74%
Mission: Impossible
Infogrames 10/38 5.88 ...... Fun 724

N

Geschicklichkeit/Denkspiel
Bomberman 64

Hudson 12/97 S.110 .........Fun 0%
lggy's Reckin' Balls
Acclaim/Tguana 9/98 §.102 ..Fun 85%
Mario Party

Hudson/Nintendo 4/99 S.51 ..Fun 83%
Wetrix

Ocean/Laguna 8/98 5.87 ..... Fun 813
Silicon Valley

DMA Desipn 12/98 5.91 ...... Fun 76
Tetrisphere

Mintendo 3/98 S.77 .........Fun 76k
Bust a Move 2

Taito/Acclaim 6/98 5.86 ....Fun 708

Indiziertes Spiel

Nintendo/Rare 3/97 S.42 ....Fun 86%
Mace the Dark Age

Midway 12/87 5,112 .oooinnns Fun B1%
Fighters Destiny
InagineersLaguna 3/98 5.70 .Fun 755
Dark Rift

Kronos/Vic Tokai 9/97 $.66 .Fun 74%
Bio F.R.E.A.K.5.

Midway 8798 5.78 ......eee
Rampage World Tour
Midway/GT Int. 8/98 5.86 ...Fun 61%
Dual Heroes

JFun 708

Hudson 3/98 5.68 ...........Fun 60X
Flying Dragon

€. Brain/Virgin 9/99 5.66 ..Fun 500
Clayfighter 631/3

Interplay 1/98 5.102 .......Fun 508

WWF Warzone

Iguana/fcclain 10/98 5.82 . .Fun 91%
WCW vs NWO

THQ 12/98 S.86 .....ev0sen..Fun 843
WCW vs NWO - World Tour
THO/Konani 5/98 5.118 ......Fun &&%

= Jump &Run
Super Mario 64

Nintendo 3/97 5.36 .........Fun 95%
Banjo Kazooie

Rare/Nintendo 7/98 S.46 ....Fun 94%
Gex 64 Enter the Gecko
Crystal Dynamics 10/98 S.74 Fun B3%
Mischief Makers

Nintendo 1/98 5.104 ........ Fun B1%
Bomberman Hero

Hudson 7798 5.72 +.vviennvas Fun 81%
Goemon 64

Konani 11/97 S.84 ..........Fun 81%
Yoshi's Story

Nintendo 3/98 5.75 ......... Fun 805
Starshot

Ocean 1/99 S.84 ...oovvanns JFun 793

Forsaken

Tguana/Probe 6/98 5.88 ..... Fun 92%
Duke Nukem: Zero Hour

GT Interactive 8/99 5.42 ...Fun B3%

Star Wars: Rogue Squadron
Factor 5 2/99 5.60 ......... Fun' B6%
Body Harvest

Grenlin 12/98 5.80 .........Fun 83%
Lylat Wars

Nintendo 10/97 5.38 ........Fun 23%
Wild Choppers

Seta 2198 5.82 ........o....Fun 768
Buck Bumble

Ubi Seft 11/98 §.94 ........Fun 765
Star Wars: Shadow of

the Empire

Lucas Arts Ltd. 3/97 S.64 ..Fun 76%
Aerofight Assault

Wic Tokal 2/98 S.B3 ....... JFun 71%
Knife Edge

Kenco 2/99 5,64 ..o.ovoone..Fun 523

FIFA "g9
Electronic Arts 5/99 5.68...Fun 91%
FIFA 'g8: Die
WM-Qualifikation

Electronic Arts 2/98 5.64 ..Fun 91k
International Superstar
Soccer'g8

Korani 10/98 §.76 ........ .+ Fun o0%
International Superstar
Soccer 64

Konami/Major A 6/97 5.62 ...Fun 878
FIFA 64

Nintendo 6/97 5.66 ....

coenaFun 748

Ego-Shooter
Turok 2: Seeds of Evil

Acclain 11/98 S.68 .........Fun 94%
Indiziertes Spiel

Rare 12/97 $.78 ..ooviisns J+Fun 92%
Turok: Dinosaur Hunter
Acclaim 3/97 5.82 ....oevnns Fun 83%
Indiziertes Spiel 64

Midway 6/97 S.60 ...........Fun 748
Hexen

Raven Software 9/97 5.68 ...Fun 65%
South Park

Tguana 3/99 S.66 ...........Fun 35k

Basketball

Kobe Bryant NBA Courtside
Nintendo 6/98 5.90 .........Fun 91%
NBA Jam 'g99

Iguana Ent. 1/99 5.68 ...... Fun 89%
NBA Live '9g9

Electronic Arts 1/99 5.66 ..Fun B1%
NBA Pro '98

Konami 5/98 S.136 .......00 JFun 75%

NBA Hangtime
Nilliams/Midway 4/97 S.81...Fun 71%

Baseball
All-Star Baseball 2000
fcclain 6/99 5.69 ..........Fun BGE
All-Star Baseball 'g9
Acciaim 9/98 S.10% .........Fun 85%
American Football
NFL Quarterback Club 'gg
Tguana 1/99 5,86 .....ovveen Fun 92%
NFL Quarterback Club 'g8
Iguana 12/97 5.114 .........Fun 91%
Madden 64
Electronic Arts 3/98 5.77 ..Fun 23%
Jump & Shoot
Rollenspiel
Quest 64
TH)/Konami 9/98 5.104 .......Fun B4R
Schach
Virtual Chess 64
peclaim 9/98 S.103..........Fun 615
Simulation
Pilotwings 64

Paradign/Nintendo 3/97 5.60 .Fun 78%

Strategie
Command & Conquer
Westwood Studios 8/99 S.68 .. Fun B2%

Tennis
Centre Court Tennis
Hudsen 3799 S.74 .ovvvveanes Fun 79%
All Star Tennis

Ubi Soft 4/99 5.55 ...

voes FUN B3E

"~ Snowboard
1080° Snowboarding

Nintendo 11/98 S.84 ........Fun BEX
Snobow Kids
Atlus 3/98 5.76 ..ovivirenns Fun 76%

NHL 'g9
Electronic Arts 12/98 5.92 .Fun BGX
NHL Breakaway '99

Acclaim 3799 S.72 ooveiennnn Fun 79%
NHL Breakaway '98

Nintendo 3/98 5.72 .........Fun 71%
Wayne Gretzky 3D-Hockey 'g8
Midway/GT BF98 S.75 ........Fun 643
Olympic Hockey

Midway 6/98 5.82 ...........Fun b1k
Wayne Gretzky's 30 Hockey

Williams/Midway 7/97 S.74 ..Fun BOX

Rennspiel
Diddy Kong Racing
Rare 12/57 5,108 sucenranss
F-1 World GPz

Nintendo 6/99 S.50 .........Fun 93%
Wave Race 64

Mintendo 3/97 5.66 ........
F-1World Grand Prix
Nintendo 10/98 5,70 ...... +Fun 9I%

Star Wars Episode I: Racer
Lucas Arts Ltd. 7/99 S.76 ..Fun 91%

JFun 93%

LFun 93%

Extreme-G2

kcclain 12/98 S.70 ......oFun 9my
Beetle Adventure Racing

B 5799 5:56 cescrsassnsnans Fun Bo%
Mario Kart 65

Wintendo 6/97 .38 ...ivenes Fun B8k
Blast Corps

RiTE 9797 5B voavosnsunens Fun 874

Zubehor (N64/PS)

Real 120 Block MC

Jaytech 49,05 O = vuns i o SUPET
4 MB MC

Blaze 49,90 DM 1/99 5,132 ..., super
Mega Memory Card PS
Interact 9,35 (M 3/98 S.84 .. .super
Memory Card 2X

Interact 99,95 (M 1199 5,122 ..super
Memary Card

SCET 28595 DM = ooibequs s osehe gut

Nintendo64-Memory-Cards
Mega Memory Card N64
Interact 89,95 DM 3/98 5. 85  supey
Memory Card Plus
Interact 53,95/(M 10/97'5. 52 super
Ultra 64 Memory Card 256
Blaze 24,95 UK 10/97 5. 90 ...super
Controller Pak
Ninténdo 30,95 T4 - ... voss s SUPET

PlayStation-Jo
Barracuda 2

Interact 63,45 D 1499 5.102 . super
Dual Shock Controller

SCET 59,95 DM 7/98 5108 ... super
Double Shock

Analog Controller

Sunflex 44,95 UM 1/83 5.422 . super
Dual Force PSX

Gamester 49,95 DM 1709 5.1235ehr gt
Twin Shock

Analog Controller

Best . 39,95 0N 1/93 5,122, sehr gut

PlayStation-Pistolen
Scorpion
Blaze 85,05 DN 7/98 5.108 .....super
Real Arcade Light Gun
Joyterh 89,55 DM mieennrsiaand super
G-Con
Nameo B9, 95 DM = oo b nSUper
Erazer
Blaze 89,95 OV 7/98 S.108 . senr gut

| @.:}

I "Q/**' o7

"~ Nintendo 64-Joypads
Nintendo 64 Controller
Rintendo 59,05 DM = ol super
Super Pad 64 Plus

Interact 44,95 DM 3798 5. By ...gut
Advanced Control Pad

Mad Catz 69,05 [M 7/08 5. 109.. gut

PlayStation-Lenkrider |

Act RS Wheel

Aot Labs 509,08 DM - ol SUpeT
Top Drive

Logic 3 479,95 B = ..o0.. i super
Speedster

Fanatec 179,95 D4 - .o e aSlpEY
Rallye

Fanatec 149,95 I <. v super
Top Drive

Logic 3 179,95 B - ooneions eafUL
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och bevor das Eichhdrnchen
Conker seine Abenteuer

je Abenteuer der mutigen Ameise
Flik, die ihrim Kino und auf diversen
Konsolen erleben diirft, finden nun auch
auf dem Game Boy bzw. auf dessen bun-
tem Pendant statt. Dabei wurde das klas-
sische Jump & Run von der dritten in die
zweite Ebene verfrachtet. In neun Levels
muss Flik klettern, springen, krabbeln,
Gegensténde finden und Rétsel losen,

A

erade ist der zweite Teil fiir Ninten-
dos 64-Bitter erschienen, da kom-
men auch Game-Boy-Color-Besitzer in
den Genuss einer Formel-1-Simulation.
Bis zu zwei menschliche Spieler gleich-
zeifig timmeln sich dabei auf den origi-
nalen 16 Rennpisten der 98er-Formel-1-
Saison. Natiirlich diirft ihr einen der 22
Orginalfahrer aus elf authentischen
Rennteams auswahlen. Um einen ge-
wissen Grad an Realismus zu gewéhren,

er kennt ihn nicht, den fast schon

legenddren Weltraum-Shooter R-
Type, der nicht nur wegen des genialen
Leveldesigns fiir Furore auf beinahe
jeder Spieleplattform gesorgt hat. Nun
kommt auch der Game-Boy-Zocker in
den Genuss des originalen R-Types
und dessen Nachfolger sowie einer
De-Luxe-Version, die die Vorteile
beider Shooter miteinander verhindet.
Letztere Fassung ist jedoch leider nur

auf Nintendos 64-Bitter durchlebt, kom-
men Besitzer des Game Boys in
den Genuss des knuddeligen
Jump & Runs. Hier dreht sich
alles um den Geburtstag des
Titelhelden, an dem unverhofft
der Bosewicht Acornius auftaucht.
. Dieser stiehlt dem armen Conker
nicht nur die zahlreichen Geschenke,
sondern entfiihrt zu allem Ubell auch
¥ noch die Freundin des Eichhornchens,
die es nun zu befreien gilt. Im 16-MBit-

Modul stecken weitlaufige Spielebenen,
die zu erforschen sind. Zusétzlich sorgen
eine Menge Minispiele und Bonuslevels
fiir viel Abwechslung. Zudem diirft ihr
wéhrend des Abenteuers dank batterie-
unterstiitztem Speicher zu jeder Zeit
euren momentanen Spielefortschritt
sichern.

Spy Hunter/

Moon Patrol |

idway legt seine Arcade-Klassiker Spy

Hunter und Moon Patrol neu auf. Spy
Hunter ist eine Art Rennspiel, in dem ihr mit
einem Spezialfahrzeug im Stile der James-

um seine Kolonie vor Hopper, dem bdsen
Grashtipfer, zu schiitzen. Mit dem Pass-
wortsystem ist es moglich, auch ohne
Batteriepuffer das Spiel zu einem spéte-
ren Zeitpunkt fortzusetzen.

: “ﬁ%"

|:iT"'_"

haben die Programmierer interessante
Features, wie wechselnde Wetterver-
héltnisse oder Fahrzeugtuning, einge-
baut. Natiirlich verfiigt das 16-MBit-
Modul auch iiber einen Batteriespeicher,
dank dem die aktuellen Saisonergeb-
nisse gespeichert werden diirfen.

Tl GO e T 33 L = m

P

Bond-Boliden auf die StralRen zieht und fiese
Terroristen mit purer Waffengewalt wegfeqt.
Auchin Moon Patrol seid ihr mit einem
Vehikel unterwegs, aber nicht auf unserem
blauen Planeten, sondern, wie es der Name
schon sagt, auf dem guten alten Mond. Dort
macht ihr euch auf den beschwerlichen Weg
zuriick zu eurer Basis. Dabei habt ihr es mit
auflerirdischen Gegnern, zum Beispiel UFOs,
zu tun, die euch das Unterfangen erschwe-
ren. Leider sind die Bomben, die die gegneri-
schen Geféhrte auf euch abwerfen, vor allem
unter schlechten Lichtverhltnissen, kaum
auszumachen.

in Racer der ganz besonderen Art kommt
Eaus dem Hause Kemco. Der Titel Top
Gear Rally sollte so manchem N64-Besitzer
noch ein Begriff sein. Thr donnert mit einem

001 29:1 7S

lax ist ein klassisches Puzzlespiel,

in dem es darum geht, Ziegel der
gleichen Farbe in einem Korb iiber-
einander zu stapeln. Die bunten
Quader werden zuvor auf einem
Transportband zu einer Schaufel ge-
fiihrt, die der Spieler nach rechts bzw.
links steuert. Liegt beispielsweise ein
griiner Ziegel auf der Schaufel des
Spielers, so sollte er das gute Stiick
maglichst auf einen Stapelim Korb

werfen, auf dem bereits Quader der
gleichen Farbe lagern. Habt ihr drei
gleichfarbige Steine iibereinander ge-
legt, baut sich der Stapel automatisch
ab und ihr erhaltet zur Belohnung fiir
die Mithen wichtige Spielpunkte.

HIT09:59: 09

von acht unterschiedlichen Fahrzeugen, das
ihr zu Beginn des Rennens auswahlt, iiber
sechs Rallye-Pisten, die rund um den Globus
fiihren. Kommt der virtuelle Rennfahrer von

fiir Besitzer eines farbigen Game Boys
interessant, wihrend die Originale
auch in Schwarzweifd iiber den Mini-
Bildschirm flimmern. Das 8-MBit-
Modul bietet zusétzlich einen
Batteriespeicher, dank dem eure
Highscores erhalten bleiben.

der Strecke ab, vibriert der Game Boy dank
genialer Rumble-Funktion in den Handen
des Spielers. Bevor ihr euch fiir den Kauf
dieses Moduls, zu dessen Lieferumfang auch
eine Batterie fiir die Rumble-Funktion ge-
hort, durchringt, beachtet bitte, dass es nur
in Verbindung mit einem Game Boy Color
funktioniert. Besitzer eines normalen Game
Boys schauen leider in die Réhre.




War:

spieinolle [{H.1¢

pielhallen-Altmeister Atari Games

beschreitet mit War vollkommen
neue Wege. Basierend auf dem im PC
bereits weit verbreiteten Voodoo-II-
3D-Beschleuniger entwickelten die
Amerikaner einen waschechten Ego-
Schooter. Nach dem Erfolg von War:
Final Assault (siehe Ausgabe 6/99) war

Feurig: Selbst das weibliche esthlechlw i
sich in War entsprechend zu verteidigen.

kurz
eﬁnahnt

+++ Airwolf vs. Terror
Spielhallenspezialist Namco stellt seinen
modernen Helikopter-Shooter Gunblade
vor, Der Automat bietel eine vollautoma-
tische Maschinenpistole mit Riickschlag-
effekt und einen ebenso dynamischen
Pilotensitz. In der ,Operation Battle
Storm'" geht es auf Terroristenjagd.

+++ Schlammschlacht fiir zwei
Ebenfalls von Namco stammt der
Motorrad-SpaR Motocross Gol, der auf

) die bewdhrte System-

| greift. In der De-Luxe-
| Version des Automaten
| warten zwei hydrauli-

- sche Motorrad-
Nat:hhlldungen auf die Spieler. Durch
Neigen der Maschinen zur Seite wird
gesteuert.

+++ Voll Spann ins néchste Jahrtausend
Sega plant eine neue Version ihres so
{iberaus erfolgrelchen Virtua-Striker-

. E Automaten FuBRball-

freuen, der
wahrschein-

! lich auf
Naomi-Platinen basiert. Ob und
wie viele davon zum Einsatz
kommen, ist noch unklar.

+++ Mit sanfter Beriihrung
Midways Touchmaster 7000 setzt
die Erfolgsgeschichte der Bild-
schirmautomaten fort. Mit unzahli- |/ /
gen Gesellschaftsspielen, wie '/
Karten- oder Wiirfelvarianten,
wurde die Platine bestiick.
Sogar erotische Versionen (
beherrscht das Gerat.

+++[n den Olymp 2
Das Beat'em Up Soul Calibur R4
avancierte zu einem der belieb-

man bei Atari nicht untatig gewesen
und erarbeitete eine neue Version des
Automaten mit neuen Abschnitten und
Death-Match-Levels, Bis zu vier Ka-
binen kénnen miteinander verbunden
werden, um entweder gemeinsam auf
Terroristen-Hatz zu gehen oder sich
gegenseitig in einem Death-Match

Im Fadenkreuz: Die Ego-Shooter-Levels
motivieren am meisten.

',"

vom Bildschirm zu pusten. Alleine
bietet War mit seinen acht Levels etwa
30 Minuten Spielspafi. Dennoch ist der
Schwierigkeitsgrad so hoch, dass
schon einige Markstiicke in den
Automaten geworfen werden miissen,
um dem Endgegner Alienov entgegen-
zutreten. Fiir den Multiplayer-Spaf}
sorgen 14 Death-Match-Missionen, die
allesamt an "Quark” erinnern. Damit
die Motivation in jeder Variante erhal-
ten bleibt, spendierten die Entwickler
ihrem guten Stiick zwolf verschiedene
Waffensysteme, diverse Power-ups
und Extraleben, zum Teil in versteckten
Raumen. Dass War nach Deutschland
importiert wird, ist aufgrund des
Erfolges in Amerika wohl so gut wie
sicher.

Hauptquartier: Russische Dissidenten
stellen sich euch in den Weg.

er fiihlt sich beim Anblick von

Midways Vapor TRX nicht an den
Future-Racer WipEout erinnert. Neben
der Optik wurde ebenso das Gameplay
an den Klassiker angelehnt. Zuerst
wahlt man aus einem von sechs ver-
schiedenen Flitzern, die sich natiirlich
in den Punkten Top-Speed,

Rasant: Optisch nicht mehr auf dem neusten
Stand, aber dennoch schnell.

@
” L] |
twas fiir Freunde der altherge-
brachten Automobil-Racer ist
_ California Speed. Fiir die
' Emwicklung des Automaten
_\ ~~, zeigte sich Steve
\ \ Richie verantwortlich,
\ W ™der sich bereits auf dem
: & Heimsektor mit Star
A Treck: Next Generation,
% High Speed und No
b‘ Fear einen Namen
gemacht hat. Die 14
malenschen Strecken
\ filhren den Fahrer durch
\ ganz Amerika: ange-
\‘ fangen vom Silicon

testen Automaten in Japan.

Eng: Serpentinen sorgen
fiir SchwindelgefiihL

Beschleunigung, Handling und
Widerstandskraft unterscheiden. Je
mehr Schaden das Fahrzeug kassiert,
um so wahrscheinlicher ist eine
Explosion. Damit man tiberhaupt eine
Chance auf den sehr anspruchsvollen
Strecken hat, miissen Power-ups einge-
sammelt werden, die sofort die

Fahrzeug-Performance verbessern.
Sehr arcadelastig ist die permanente
Bordkanone, die vorausfahrende
Gegner richtig einheizt. Vapor TRX bie-
tet nur vier, dafiir sehr abwechslungs-
reiche Strecken mit vielen Abkiirzungen
und Extras, so dass der Wiederspiel-
wert des Automaten sehr hoch ist.

Power-ups en masse: Das wichtigste Ziel hei
Vapor TRX ist es, michtiger zu werden.

Idyllisch: Schmale Flusslaufe und verschnes-
te Téler sollen den Fahrer ablenken.

Valley, iiber San Diego, bis hin zum
verwinkelten San Francisco. Jeder Kurs
hat neben einer vollkommen unter-
schiedlichen Optik auch einen passen-
den Soundtrack aus der Pop/Rock-
Szene zu bieten. Dabei darf der Spieler
aus zwoélf Fahrzeugen mit automati-
schem oder manuellem Getriebe wah-
len. Freunde der leichten Unterhaltung
wird es freuen, dass California Speed
sehr "player-friendly" ist. Immer wenn
man crasht, wird der Wagen wieder
auf die Strecke zuriickgesetzt. Aufter-
dem macht die einfache Steuerung
richtig SpaR. Als technische Grundlage
fiir den Atari-Automaten wurde die
3Dfx-Technologie verwendet.

Zu steril: Leider wirken die Texturen der
Fahrzeuge nicht sehr tiberzeugend.

Bunte Vielfalt: California Speed bietet eine
sehr abgedrehte Streckenfiihrung.

2273
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Dreamcast

" o manchem Import-Zocker wird die

Sjapanische Version des Titels bereits

\ &in Begriff sein. Diese schaffte es schon

L “in der Veraffentlichungswoche bis an die
" Spitze der Dreamcast-Charts. Das Ent-

b - wicklerteam blieb fast unveréndert, um

" eine fiir den européischen Markt zurecht-

| geschnittene Fassung rund um die

\ rohrenden Motoren zu basteln. Wer jetzt

glaubt, lediglich die Sprache wurde

| optimiert, sieht sich bald eines Besseren

" belehrt. Ubi Soft hat nahezu eine Rund-

_ erpeuerung in Angriff genommen, um

“das Optimum (bis dato) aus der Hard-

" ware zu kitzeln.

| Spielablauf: SpaR ohne teure
( Lizenz

’W1e bereits im "Vorgdnger” muss erneut
‘auf eine offizielle Lizenz verzichtet wer-
~den. Diese Tatsache mindert nicht auto-
“matisch den Spaf}, denn das eigentliche

 Detailfiille: An nahezu alle maglichen Aspekte, sogar an Nebel,
- wurde gedacht, um einen hohen Realitatsfaktor zu erreichen,

ulatien

Ubi Soft begliic
' ,;Schumls mit einer Formel-1-Simulation.

Gameplay sollte im Vordergrund stehen.
Zudem lassen sich die Namen im Editor
nach Belieben dndern. Alle 16 Original-
strecken der realen Bolidenhatz werden
auch hier zum Schauplatz des Gesche-
hens. Anfangs wéhlt ihr zwischen fiinf
Spielmodi aus. Darunter befindet sich
neben Arcade, Simulation, Time-Attack
und Challenge auch ein Retro-Modus. In
letzterem macht ihr mit 50er-Jahre-
Zigarren (die Form ahnelt stark dem ku-
banischen Produki) eine Originalstrecke
von anno dazumal unsicher. Einsteiger
sollten sich zuerstin den relativ leicht zu
handhabenden Arcade-Modus begeben,
um dort die grundlegenden Fahreigen-
schaften zu erlernen. Fiir echte "Profis”
kommt natiirlich nur die Simulation in
Frage, die ihrerseits noch in drei Schwie-
rigkeitsgrade gesplittet ist. Die Benzin-
schlucker kénnen zudem in verschiede-
nen Kategorien individuell abgestimmt

Multi-Texturing: Bei diesem unfreiwilligen Ausritt wird
deutlich, dass eine Wiese nicht gleich eine Wiese ist.

bricht euch der Bolide leicht aus.

74 1

Ursache: iiberhohte Geschwindigkeit.

Ideallinie verloren: In engen Passagen

kt nun auch bald européische

werden. Kein Wunsch bleibt fiir den
Mechaniker in euch unerfiillt, von der
Fliigelstellung iiber Lenkeigenschaften
bis zur Tankfiilllmenge reicht die Palette.
Neu integriert wurden auch Checkpoints
und Cheat-Codes, um den Spaféfaktor
weiter in die Héhe zu treiben. Daneben
gibt es ein komplett neues, sehr stim-
mungsvolles Intro, Gezeigt wird ein Pilot,
der einige Dé&ja-vus aus seiner Kindheit
durchlebt, ehe er durchstartet. Die
Wetterberichte vor dem Start erleichtern
ein Tuning des Wagens und schliefen
Vorbereitungsfehler, etwa eine falsche
Bereifung, nahezu aus.

Technik: Verbesserung total
Bereits die Japano-Version war sehr rea-
listisch in Szene gesetzt worden, doch
das Pendant stellt noch eine deutliche
Steigerung dar. An nahezu allen techni-
schen Aspekten wurde gefeilt. Ange-
fangen beim erwahnten Intro setzt sich
diese Liste nahtlos fort. Ubi Soft inte-
grierte noch detailliertere Hintergriinde.
Die Bodenbeschaffenheit wurde noch
wirklichkeitsgetreuer gestaltet. Im Vor-
génger gab es zwar bereits die unter-
schiedlichsten Bodenstrukturen, aber der
Nachfolger wartet mit noch hoherer Ori-
ginaltreue auf. So gibt es in den Auslauf-
zonen nicht nur simpel dargestelltes Gras
bzw. Sand zu sehen, sondern unter-
schiedliche Beschaffenheiten (Multi-
Texturing) innerhalb des jeweiligen
Belags. Die Licht- und Schatteneffekte
wurden nun kamplettin Echizeit berech-
net und machen einen hervorragenden
Eindruck. Daneben glénzt die KI (kiinst-
liche Intelligenz) auf ganzer Linie, denn
selten hat man in einem Rennspiel derart
klug agierende Gegner gesehen. In
puncto Musik hat man sich auch eher den

europaischen Vorlieben angepasst und

das Spiel mit Drum 'n’ Bass angereichert.

Harte Positionskampfe: Hiibsche in Echizeit berechnete
Licht- und Schatteneffekte bereichern das Erscheinungsbild.

Team One uhne Slldts. Mit anderen Reifen
wdre der Grip merklich besser gewesen und
ein Rutscher leichter abzufangen.

mit de P
= Begrfff Mu!h Textunng gememt o]
[ 1 [ [ 1 [ [ |

Erster Eindrucl: Ubi Soft setzt
die Messlatte hoch

Die Neuerungen haben nicht nur dem
optischen Erscheinungsbild, sondern
auch dem Gameplay sehr gut getan. War
die Nippon-Version bereits ausgezeich-
net, so wird sich in Zukunft wohl die ge-
samte Konkurrenz an diesem Titel mes-
sen miissen. Einziger Kritikpunkt bleibt
der Schwierigkeitsgrad im Simulations-
modus. Fiir Einsteigerist es sinnvoller,
erst den Arcade-Modus zu zocken, ehe
man sich an den Sim-Modus wagt, denn
dieser ist wirklich r-e-a-l-i-s-t-i-s-c-h.
(Mario)

Dreamcast

Ubi Soft
17 Strecken, Lenkrad,
PuruPuru, VMS-Unterstiitzung

September
_[Er3a¢ super
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ihr schnell woanders.
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Dreamcast

bi Soft scheint sich in Zeiten der

Next-Generation-Hardware in
Sachen Support erst einmal auf Segas
Flaggschiff zu konzentrieren. Speed
Devils ist nur einer von mehreren
Renntiteln aus dem Hause Ubi Soft, die
piinktlich zum Europa-Launch in den
Regalen stehen werden. Neben Speed
Devils diirfen sich auch die Freunde der
PS-Hatz in der Formel 1 sowie Motorrad-
fans auf neue Kost freuen.

Spielablauf: Need For Speed
meets Funracer?

Schon der Titel deutet an, dass es sich bei
Speed Devils um alles andere als ein
requldres Simulationsgame handelt. Ubi
Soft hat sich bei der PC-Spielerschaft
bereits mit Speed Busters einen Namen
gemacht und setzt das relativ erfolgrei-
che Konzept direkt auf Segas Konsole um.
Realismus wird vor allem in Bezug auf
das Streckendesign bewusst nicht sehr
grofRgeschrieben. Die prinzipiell reellen
Kurse sind mit haufenweise Abkiirzun-
gen und witzigen Ideen angereichert. Die

LAP TIME
% 02:56:89
#oz:4|:2

Einstiirzende Neubauten: Auf den Kalifornien-Kurs scheinen
Katastrophenfilme einen sehr massiven Einfluss ausgeiibt zu haben.

Twister total: Um dem Naturereignis zu entrinnen, ist geschicktes Timing gefragt, sonst landet

Ein Racer, der auf perfekte
Art beinharte Action mit Fun-Elementen
paart? Gebt Gas mit den Speed Devils.

einzelnen Kurse haben so effektvolle
Namen wie etwa Hollywood-Disaster
oder Louisiana-Tornado. Dem Zocker
deutet sich hier schon der Inhalt der nicht
alltaglichen Elemente an. In den Siid-
staaten wirbelt euch, wenn ihr nicht auf
der Hut seid, schon mal ein Tornado in
die Héhe. In Arizona befdrdert euch der
Beamstrahl eines UFOs nach oben, wah-
rend Hollywood mit gigantischen Film-
kulissen, wie einem Amok laufenden T-
Rex, bestiickt ist. Das Drumherum klingt
zwar sehrinteressant, doch waren nicht
die anderen guten Einfalle, so wiirde der

Briicke ohne Wiederkehr: (ber dieser
Briicke baut sich ein aztekisches Symbal
auf, welches den halben Bildschirm fiillt.

ubi soft spe2|al rubrl!(\

zeichnen.

City of Illusions: In der Filmmetropole
Hollywood steht urpldtzlich ein ausgewach-
sener T-Rex vor euch, Schnelle Reaktion ist
die halbe Miete.

Titel nicht die grofRe Aufmerksamkeit auf
sich ziehen. Euch stehen zehn verschie-
dene Flitzer zur Auswahl, um die 13 Stre-
cken in sieben unterschiedlichen Regio-
nen unsicher zu machen. Die allseits be-
kannten Modi eines Racers, vom Ghost-
bis zum Championship-Modus, werden
angereichert mit dem Kernaspekt des
Titels. Das Hauptaugenmerk in Speed
Devils liegt némlich darauf, Wetten ge-
gen menschliche bzw. Computer-Gegner
abzugeben oder anzunehmen. Ziel ist es
dabei, nach Siegen als Belohnung das
gegnerische Vehikel einzusacken. Zu-
satzlich vergebene Preisgelder machen
einen Ausflug in die
Werkstatt fast

Franzosischer Nationalfeiertag: Die Jets scheinen die Farben der Trikolore in den Himmel zu

Grafische Leckereien: Nicht nur die Stre-
cken, sondern auch die spielbeeinflussen-
den Elemente wurden schin in Szene
gesetzt.

schon unausweichlich, um die Kohle

gleich in den Besitz auf vier Rddern zu
investieren. Das Tuning ist auch unver-
meidbar, da die Kisten beschadigt wer-
den konnen. Aufierdem will der Hobby- :
Frentzen ja wetthewerbsfahig bleiben.
Das Ziel des Challenge-Modus ist es

schlieftlich, Driver X zu schlagen, einen
bislang unbesiegten Computergegner.

Technik: Tolle Effekte, gute
Arbeit

Betrachtet man Speed Devils, wird be-
reits auf den ersten Blick deutlich, dass
sich die Entwickler eingehend mit der
Hardware beschaftigt haben. Davon zeu-
gen die sehr detaillierten langen :
Strecken, die sich dem Auge mit einer
stabilen hohen Frame-Rate prasenneren.
gepaart mit sehr guten Effekten abseits
der Pisten. Im Multiplayer-Modus miis-
sen keine Einbufien in Bezug auf die
Grafik in Kauf genommen werden.

Erster Eindruck: Abwechslung

en masse L
Der technisch gute Eindruck verbindet
sich fast perfekt mit dem fein abgestimm-
ten Gameplay. Einem kurzweiligen &
Rennspaf diirfte hier also nichts mehrim
Weg stehen. (Mario) |

Dreamcast

Ubi Soft
7 Strecken, 10 Wagen,
Lenkrad, PuruPuru

September
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. M\ as Rennspiel-Genre auf dem
r o . Dreamcast scheint das erste zu
~ sein, welches bereits zu Beginn mit
einer Vielzahl an Titeln regelrecht
| iiberschiittet wird. Nachdem fiir die
Jjapanische DC-Version schon mehrere
| Titel, wie etwa Sega Rally 2, Racing
;.1 Simulation 2 und Super Speed Ra-
" cing, erhiltlich sind, scheint es um
die europdische Kauferschicht auch
[ nicht schlecht bestellt zu sein. Piinkt-
~lich zum Release des Dreamcast in
uropa im September sollen auch

' =
_ Duell der Giganten: Uber Stock und Stein
ren, um dem Kontrahenten endgiiltig den
chneid abzukaufen.

RACE: DOZRS
LAFL :DoERE
LRFE2: o008
LA D000

" die sehr abwechslungsreich gehalten sind.

‘Monumentale Bauwerke: Die Briicke scheint fast nicht enden zu wollen. Randobjekte wie

Detaillierte Landschaft: Die Suzuki-Raserei fiihri euch durch hiibsch gestaltete Landstriche,

virtuelle Zweiradkonner bedient
werden.

Spielablauf: Zugkriftige
Lizenz an Bord

Uhi Soft schnappte sich kurzerhand
die Lizenz des Suzuki-Alstare-Teams,
um so einen maglichst hohen Grad an
Identifikation der Spielerschaft mit
dem Produkt herzustellen. Das
Rennteam spielt sowohlin
der Supersport-Serie (600
cem), als auch in der
Superbike-Serie (750
ccm) seit ldngerer Zeit
eine fiihrende Rolle
im internationa-
len Rennzirkus.
Soist es euch
mdglich, in die
virtuelle Haut
der Stars na-
mens Chambon, Chili,
Fujiwara oder Pirovano zu
schliipfen, um eure Gegenspieler

Beach-Kurs: Am Strand entlang, vorbei am Leuchtturm, fiihrt euch diese Strecke auch iiber

nicht alltagliche Bodenverhaltnisse.

Nach Redline Racer versuchen sich die Entwickler
erneut an einer reinrassigen Zweirad-Flitzerei.

gehdrig das Fiirchten zu lehren.
Anfangs wahlt ihr zu diesem Zweck
einen von vier moglichen Modi, und
zwar Arcade, Pure Arcade, Time-Trial
oder Championship, aus. Man kann
schon hier leicht erkennen, dass der
Fokus der Entwickler,
grob gesagt, auf einem
arcadelastigen
Gameplay ohne
grofiere Kinker-
= litzchen liegt. Die
' Flitzer kénnen
natiirlich wie im
echten
/ Fahrerleben per
4" Feinschliff und
Upgrades verbessert
werden. Das Handling
der Bikes hat sich im
Vergleich zu Redline Racer
ebenfalls verbessert, so dass
euch {iber das Fahrverhalten die
Unterschiede der einzelnen
Fahrwerke deutlich bemerkbar wer-
den. Wahlweise steigt ein menschli-
cher Gegner per Splitscreen mit ein.
Ihr miisst die heiflen Stiihle nun aber
nicht permanent auf den zwdlf spiel-
baren Rennkursen fahren, sondern
dirft auch iiber detaillierte Kurse
cruisen, die in eher alltaglicher Um-
gebung angesiedelt sind. Ein
interessanter Aspekt sind die imple-
mentierten rollenspieldhnlichen
Elemente. Abhédngig von euren erziel-

No Fear: Den wahren Biker stort es nicht
einmal, bei mehr als 180 km/h Giber ver-
‘schneite Gebirgspisten zu donnern.

Virtueller Vorteil: Im Gegensatz zur realen
Raserei enden Machtkampfe der Konkurren-
ten nicht mit schweren Verletzungen an der
Leitplanke.

ten Leistungen bzw. Zeiten werden
nach einem speziellen System Punkte
verteilt, die ihr dann in euer Gefahrt
investieren kdnnt. So werden durch
geschicktes Hantieren mit den
Punkten spezielle Parameter verén-
dert, um die Fahreigenschaften des
Zweirads zu verbessern.

Technik: Solide Arbeit

In Sachen Technik hat sich gegeniiber
Redline Racer eigentlich nichts ver-
schlechtert, eher im Gegenteil. Die
Grafik wurde verfeinert. Jeder einzel-
ne Fahrer setzt sich nun aus nahezu
3000 Polygonen zusammen. Beziig-
lich der Soundeffekte setzt das Team
auf Originalgerdusche der hochge-
ziichteten Rennmaschinen.

Erster Eindruck: y
Interessante Alternative

Im Motorrad-Genre mangelt es
bekanntlicherweise an iiberragenden
Titeln fiir Freaks der Szene. Daher
befindet sich mit Suzuki Alstare
Racing mit ziemlicher Sicherheit ein
auferst interessantes Game fiir
europdische Konsolisten in der
Pipeline, das es auch schaffen
konnte, Nicht-Motorradler fiir dieses
Genre zu begeistern. (Mario)

Dreamcast

Criterion Studios/Ubi

;Soft 7
| 12 Strecken, Suzuki-
Alstare-Lizenz

September
= f3 20 nicht mogl.
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Claude Farge,

Projekt-Manager,
Ubi Soft

Im Rahmen einer Presseveranstaltung
in einem Pariser Automohil-Museum
stand uns Claude Farge Rede und
Antwort.

Mega Fun: Welcher Aspekt hat eine
Adaption fiir den europaischen und
den amenkanischen Markt beein-
flusst?

Claude Farge: Iri erster Linie die
Sprachanpassung. Doch daneben war

“Mir erscheint es so, als

ob wir gerade erst die Tiir
zu einer neuen Welt

aufgestofien haben,”

es unser Anliegen, auch die Kritik-

punkte seitens der Spielerschaft zu
analysieren, vor allem in Bezug auf
den Schwierigkeitsgrad.

MF: Was war der interessanteste
Aspekt bei der Arbeit?
CF; Natiirlich die Entwicklung auf

ubi soft spezial [{I1.141§

"‘\\

Ubi Soft

einer neuen Konsole! Dies ist um so
spannender, wenn ein derart grofRes
Potential in ihr steckt, wie eben im
Dreamcast. Mir erscheint es so, als ob
wir gerade erst die Tiir zu einer neuen
Welt aufgestoflen haben.

MF: Was war neben der erwahnten
Schwierigkeit Ihr Hauptanliegen bei
dieser "Neufassung”?

CF: Fakt ist einfach, dass sich das
Erscheinungshild der Sportsimulatio-
nen, vor allem der Renntitel, vom rein
mechanischen Aspekt weghewegen
wird. Es wird mehr Fokus auf mensch-
liche Aspekte und Emotionen gelegt
werden.

MF: Hat sich in puncto Teamzusam-
menstellung etwas verdndert? Oder
sind Sie mit den gleichen Entwicklern
an die Sache herangegangen?

CF: Der Erfolg, sowohl der PC-Version
als auch der DC-Japan-Version, gab
uns im Prinzip keinen Anlass, gréfiere
Verdnderungen vorzunehmen.

MF: Sega unterstiitzt in seinem Vor-
zeigeracer Sega Rally bereits ein
Modem. Was waren die Ursachen,
dass dieses Feature bei IThrem Produkt
keine Unterstiitzung fand?

CF: Der Grund ist auf den ersten Blick
einleuchtend. Der Dreamcast benutzt
im Prinzip zwei Sprachen. Auf der
einen Seite ware die von Sega entwi-
ckelte Programmiersprache SDK, auf
der anderen Seite Windows CE. Die
Sprache von Microsoft ist aber erst
seit relativ kurzer Zeit verfiigbar. Da
wir nun schon seit geraumer Zeit an
unserem Produkt briiten, genauer ge-
sagt seit ca. einem Jahr, war es uns
nicht moglich bzw. mit zu grofiem
Aufwand verbunden, dieses Feature
noch nachtraglich zu implementieren.
Sega hatte dagegen den Vorteil, iiber
Details von Windows CE verstandli-
cherweise sehr friih genauestens in-
formiert gewesen zu sein. Dies war die
Ursache dafiir, dass Sega das Modem

Das Kind im Manne: Neben einem straff durchorganisierten Ablauf der Veranstaltung war

™ geniigend Zeit, auf einer antiquierten Carrera-Bahn gegen die Konkurrenz zu rasen.
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unterstiitzt, wahrend wir darauf ver-
zichten (mussten).

MF: Welchen Stellenwert rdumen Sie
den Set-ups personlich ein?

CF: Gerade bei Spielen mit Simulati-
onscharakter einen sehr hohen! Um
das Maximum fiir das jeweilige Auto
und die Strecke herauszukitzeln, ist es
unerldsslich, eine Menge zu tiifteln.
Doch es gibt andererseits auch kein
pefektes Set-up fiir einen Boliden auf
eine bestimmte Strecke angepasst. Die
Einstellungen sollen in erster Linie
dazu dienen, exakt auf die Fahrge-
wohnheiten des spezifischen
“Fahrers” abgestimmt zu sein. Der
Spieler sollte sich einfach mit der Art
der Einstellung zurechtfinden und
wohlfiihlen. Dies muss nicht zwangs-
ldufig bedeuten, dass ein anderer
Spieler fiir die gleichen
Voraussetzungen

B

%,
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Kritische Blicke: Die gesamte Presse beim Antesten von Monaco Grand Prix. An mehreren
Konsolen war es den Vertretern der schreibenden Zunft maglich, ausfiihrlich zu testen.

(Strecke, Auto) die gleichen
Einstellungen verwenden wiirde, i
MF: Gibt es neben den Modifikationen ;
grafischer und soundtechnischer i 1
Natur noch Anderungen, die zwar

klein erscheinen, aber grofien Einfluss
auf das Gameplay haben? &
CF: Neben einigen anderen Anderun-
gen wurde vor allem an einem Punki
gefeilt. In der japanischen Version war
es bei Ausritten ins Gras oder in Sand-
zonen so, dass ihr, falls ihr feststeck- 1
tet, erst umstandlich in den ersten .'
Gang runterschalten musstet. Dieser = '_!
Umstand wurde behoben, so dass ihr \
jetztin einer derartigen Situation
automatisch in den untersten Gang 5
“befdrdert” werdet. Dies stellt nicht  ©
nur eine Verbesserung, sondern auch 'L
eine Erleichterung des Gameplays dar ' [N

N
MF: Welches Spiel ist Ihr momentaner Wil 'i
Lieblingstitel? < B
CF: Tekken 3 ... und natiirlich unser

Rayman und MediEvil.

MF: Vielen Dank fiir das Interview!
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Technik Ecke

Wie kann man ein laufendes Spiel
auf VHS-Kassette aufnehmen?

Das ist nicht schwer. Ihr schlieft
zwischen Konsole und Fernseher
den Videorekorder an. Am hesten
benutzt ihr dazu den AV-Eingang
des Videorekorders und wahlt
anschlieflend den passenden Kanal
(meist Sender 0 oder AV) aus;
Ebenso miisst ihr am TV den Video-
rekorder-Kanal aufrufen.

NG
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Ist es moglich, mit einem PAL-
Videorekorder Mitschnitte von
NTSC-Spielen zu machen?

Mit den meisten PAL-Modellen geht
das mit der Einschrankung, dass die
Aufnahme nur schwarz-weifd ist.
Ubrigens: Wir akzeptieren bei
unserer Rubrik Zockerkanig auch
solche Videos.

Kann man einen Dreamcast an
einen Fernseher mit RF-Stecker
anschliefen?

Das ist maglich, aber nur mit
zusatzlicher Hardware. Diese RF-
Auto-Switch genannten Gerate
wandeln das AV-Signal, das aus der
Konsole in das fiir den alten Fern-
seher natige Mischsignal um.

. LU
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Ist es moglich, US-Spiele auf einer
japanischen Konsole {und umge-
kehrt) zu zocken, da ja beide NTSC
verwenden?
Normalerweise geht dies nicht, da
die Konsole die Herkunft eingeleg-
ter CDs bzw. Module erkennt und
nur dem ihrigen Lindercode ent-
sprechende Spiele annimmt. Ist die
Konsole umgebaut oder mit
ll ' I einem Multinorm-Chip versehen
worden, lassen sich auf dieser Kon-
sole alle Spiele genieen. Wichtig:
Umgebaute Konsolen verlieren ihre
Hersteller-Garantie. Das gilt auch
fiir defekte Module, die zuver in
einer solchen Konsole genutzt
wurden. )

Habt ihr technische Fragen, dann
schreibt, faxt oder mailt uns
einfach,

Redaktion Mega Fun

Stichwort: Technik Ecke
Franz-Ludwig-Strafie 9

97072 Wiirzburg

Fax: 0931/7842515

E-mail: leserecke@megafun.de

Die Grafik-Engine, ein programmiertech-
nisches Mysterium, Hexerei oder doch
nur eine Ansammlung von Befehlen?
Wias ist das eigentlich, eine Engine? Nun,
Engine ist ein englisches Wort und be-
deutet Motor oder Antrieb. Der Begriff
Grafik-Engine gilt als Sammelbegriff fiir
die Gesamtheit aller Programmroutinen
eines Spiels, die nur filr die grafische
Darstellung zustandig sind. Das hort sich
vielleicht einfach an, jedoch ist dieses
Thema im Zeitalter von 128-Bit-Grafik-

Prozessoren unglaublich komplex. Frither

gab es noch grobpixelige Player-Missile-
Grafik (Atari VCS) oder einfach animierte
Sprites zu bewundern. Seit Saturn, Play-
Station und N64 sind polygonbasierte
3D-Landschaften an der Tagesordnung.
Heute schrauben die Hochleistungspro-
zessoren die Anzahl dieser Vielecke in
schwindelige Hhen von mehreren Mil-
lionen pro Sekunde. Die Qualitat steigt
unaufhérlich und somit auch die Spann-
weite von einer schlechien zu einer her-
vorragenden Engine.

Bitmap oder Polygon?

Das ist hier die Frage

Anhand der beiden Screenshots der Ab-
bildung 1 soll der Unterschied zwischen
Bitmap- und Polygon-Grafik erklart wer-
den. Links ist eine typische Bitmap-Grafik
(Street Fighter Zero 3 auf Dreamcast) zu
sehen. Der Hintergrund und die Kdmpfer
wurden aus Grafiken zusammengesetzt,
die éhnlich wie ein Foto aus einer Anein-
anderreihung von verschiedenfarbigen
Pixeln bestehen (siehe Beispiel). Bitmap-
Grafiken liegen bereits vorberechnetim
Speicher und kdnnen jederzeit abgerufen
werden, Animationen erreicht man durch
Austauschen bzw. Ubereinanderlage-
rung, vergleichbar mit einem Daumenki-
no. Dieses Verfahren bendtigt nur wenig
Rechenleistung, dafiir allerdings sehr
viel Videospeicher. Das rechte Bild zeigt
eine iibliche Polygon-Engine (Virtua
Fighter 3th, ebenfalls Dreamcast). Um zu
verstehen, wie ein solches Spielszenario
aufgebaut ist, muss man etwas in die Tie-
fe gehen. Ich machte das Prinzip anhand
eines Kampfers erkldren. Ein Polygon-
Objekt ist eigentlich ein Gittermodell
(siehe Abbildung 2). Dieses Modell be-
steht aus Vielecken, den Polygonen.
Dariiber hinaus beinhaltet es auch so ge-
nannte Knotenpunkte {bei menschlichen
Objekten zumeist an den Gelenken),
damit natiirliche Bewegungen, beispiels-
weise in die Hocke gehen oder springen,
simuliert werden kdnnen. Der wichtigste
Vorteil dieses Verfahrens ist, dass man
das Gittermodell beliebig drehen kann,
da sich jeder Eckpunkt der Polygone in
einem dreiachsigen Koordinatensystem
befindet. Da also jeder Punkt abhéngig

Die Gretchenfrage fiir fast alle Video-
spiele: Wie gut ist die Grafik? Wo sind die Qualitétskriterien
und Schwierigkeiten zu finden? Und was bedeuten die vielen
Begriffe? Wir versuchen, Licht ins Dunkel zu bringen.

vom Winkel des Betrachters neu berech-
net werden muss, kann man sich vorstel-
len, dass sehr viel Rechenleistung von-
noten ist, um fliissige Animationen zu
erzeugen. Mittlerweile ist die Hardware
aber fahig, geniigend Polygone gleich-
zeitig darzustellen, um fast den Eindruck
zu vermitteln, es handle sich nicht um
eckige Gittermodelle, sondern um hoch-
auflésende Bitmap-Grafiken. Weil solche
nackten Gittermodelle nicht sehr ansehn-
lich sind, werden sie mit so genannten
Texturen liberzogen (siehe Abbildung 3).
Durch geschickte Farbgebung und Mus-
ter der Texturen erhalt der Spieler den
Eindruck, es handle sich bei dem Poly-
gonmadell um einen echten Menschen
mit Gesicht, Haaren und Kleidung.

Bits und Sprites:

Die Overlay-Technik

Ohne Frage ist die vor allem von den 16-
Bit-Systemen her bekannte Bitmap-
Grafik die einfachste Variante, animierte
Bilder zu erstellen. Die dazu bendtigten
Sprites sind einfache pixelorientierte Bil-
der, die als Zusatzinformation einen so
genannten Alpha-Kanal besitzen. Dieser

Kanal beherbergt die Information, an
welcher Stelle das rechteckige Sprite
transparent, also der Hintergrund sicht-
har sein soll. Um eine Bewegung zu er-
zeugen, werden mehrere Sprites hinter-
einander aufgerufen. Durch dieses
Prinzip dhnelt die Overlay-Technik (engl.
overlay = bedecken) stark den aus dem
Internet bekannten animierten GIF-
Grafiken. Doch auch mit Sprites kann
man einen rdumlichen Eindruck erzeu-
gen. Die bekannteste Variante ist das
von den 2D-Jump&Runs
bekannte Parallax-
Scrolling. Neben der Hin-
tergrundebene existieren
noch weitere passive Ebenen,
die fiir den Beobachter weiter vorn sicht-
bar sind. Bewegt der Spieler seine Figur
nach rechts oder links, beginnt der Bild-
schirm zu scrollen, das heif’t, auch die
Spielfliche bewegt sich. Dabei beweqt
sich der Hintergrund am langsamsten.
Die Geschwindigkeit des Ebenen-Scrol-
lings nimmt zu, je weiter vorn die Ebene
platziert ist. Das Prinzip funktioniert so,
wie ihr es seht, wenn ihr auf der Auto-
bahn aus dem Fenster schaut. Biume

Abbildung 1, Bitmap- und Polygon-Grafik: Im linken Bild handelt es sich mit Street Fighter
Zero 3 um einen typischen Vertreter der Bitmap-Grafik, wahrend im rechten Bild in Virtua
Fighter 3tb mit Polygon-Grafik gearbeitet wird.
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und Straucher fliegen als verwischte
Schemen an euch vorbei, wahrend am
Horizont scheinbar gar nichts passiert.
Diese Technologie wird von einem Effekt
unterstiitzt, den man Interpolation
nennt. Die Figuren sind oft in der Lage,
sich vom Hintergrund in den Vorder-
grund zu bewegen. Die einfachste Vari-
ante ist es, die Grofie der Pixel anzupas-
sen. Doch dabei entsteht eine unschone
Klotzgrafik. Diesen Effekt nennt man
auch Aliasing oder Treppeneffekt. Bei
Schragen oder Kurven erhaltet ihr dann
zackenformige Ubergénge. Durch filtern-
de Interpolationsverfahren (beispiels-
weise Mittelung) und Anti-Aliasing (das
Vermischen von benachbarten Pixeln
fithrt zu weicheren Ubergidngen) kann
dieser Effekt eindrucksvoll vermieden
werden.

Von Dreiecken und Vierecken:
Polygon-ABC
Um ein Objekt darzustellen, wird zu-
nachst auf dessen Oberflache ein Gitter-
netz gelegt. Die Anzahl und Form der
Polygone ist abhdngig von der Grofe
und Form des Objekts sowie von der
Rechenleistung der CPU, auf der das Ob-
jekt wihrend des Spiels berechnet wer-
den soll. Diesen Vorgang nennt man
Tesselation. Dabei ist es wichtig, Infor-
mationen fiir die Bewegung des Objekls
zu beriicksichtigen. Neben dem nach wie
vor weit verbreiteten per Hand erstellten
Gittern existieren inzwischen einige
Techniken, die den Designern diese Ar-
beit abnehmen. Gegenstande kdnnen so
beispielsweise per Laser ahgetastet wer-
den und anschliefend dbernimmt ein
Computer die Berechnung des Rasters.
Fiir die Bewegung von Menschen oder
Tieren existieren andere Varian-
ten. Die bekannteste ist das Mo-
fion-Capturing. Dabei werden
i Personen mit

Abbildung 2, Gitternetze: Objekte und
Personen werden als ein Gitternetz nach-
gebildet. Der Vorteil dieses Verfahrens ist,
dass diese Modelle frei im Raum bewegt
werden kdnnen.

werden. Die Person fiihrt dann eine
Bewegung aus, die sehr schnell im Com-
puter zu einer Animation umgewandelt
wird. Den Rest iibernimmt das Morphing,
das den Ubergang zwischen zwei Bildern
oder Formen berechnet.

Das Leben im Raum:

Die dritte Dimension

Was niitzt uns die schonste Polygon-
Grafik, wenn kein perspektivischer Ein-
druck entsteht? Jedes gerasterte Objekt
wird nun in unser Bild eingefiigt und
eventuell vergrofiert oder verkleinert.
Dazu wird zu jedem Punkt eine 3D-Infor-
mation abgespeichert. Diese Z-Buffer
genannte Information speichert den Ab-
stand zum Beobachter (Z). Der gesamte
Vorgang heifdt Geometrische Transforma-
tion. Um den Rechenaufwand zu vermin-
dern, werden nun verschiedene Optimie-
rungsverfahren angewendet. So kann je
nach Entfernung eines Objekts zum Be-
trachter das Objekt mit unterschiedlich
dichten Gitternetzen versehen sein. Die-
ses Level of Detail (LoD) sorgt dafiir, dass
viele kleine Objekte unter Umstéanden
genauso viel Rechenaufwand bendtigen
wie ein sehr groftes mit mehr Details. Die
zwel wichtigsten Optimierungstechniken
sind jedoch das Clipping und das Culling.
Beim Culling wird jedes Polygon iiber-
priift, ob es unsichtbar ist. st dies der
Fall, wird es von der Berechnungsliste
gestrichen. Ahnlich agiert das Clipping.
Hier Uberpriift man die restlichen Poly-
gone darauf, welcher Teil eines Polygons
versteckt ist. Die betroffenen Polygone
konnen natiirlich auf den kleineren sicht-
baren Teil reduziert werden.

Vom Skelett zur Figur:
Texturen

Damit ihr nicht mit Gitternetzen spielen
miisst, werden die Polygone von so ge-
nannten Texturen iiberzogen (Texture-
Mapping). Bei den Texturen handelt es
sich um nichts weiter als Bitmaps, die ihr
aus einer bestimmten Perspektive be-

struktur, die vor allem an Pais Hand sichtbar
ist, wurde mit hautfarbenen Texturen tiber-
zogen {im Bild das alte Virtua Fighter 1).

trachtet, so wie ein Gemalde, das ihr
schrég anschaut, einen perspektivischen
Eindruck hinterldsst (auch: Perspective
Correction). Wird beispielsweise ein Foto
von Ziegelsteinen auf ein Polygon plat-
ziert, erscheint das fertige Bild dann wie
eine Ziegelmauer. Das Problem ist nun,
dass die Polygonfiguren ziemlich eckig
und kantig wirken. Durch verschiedene
Schattierungsfilter (Shading) soll ein
glattender Effekt erreicht werden. Das
normale Texturieren mit einheitlich ge-
farbten Polygonen nennt man Flat Sha-
ding. Einen ganzen Schritt weiter geht
das Gouraud-Shading. Es benutzt die
Eck-Farbwerte benachbarter Polygone,
um Farbiibergénge zu berechnen. Gou-
raud-Shading istinzwischen das Min-
deste, was eine 3D-Engine beherrschen
muss. Das aufwéndigste Verfahren ist
das Phong-Shading. Es arbeitet noch ge-
nauer, weil es die Positionen der Polygo-
ne zueinander beriicksichtigt. Auch ande-
re Filter haben einen aufweichenden Ef-
fekt. Bilineares Filtern wertet das Ausse-
hen eine texturierten
Oberflache auf, indem
es dhnlich wie das
Gc:uraurl—Shading,;_lller—r-'~<_’,f7A r
dings abhingigvom .
Sichtabstand, die Far-

ben von benachbarten
Texturen vermischt. Die
Steigerung davon ist
das Trilineare Filtern,
das eine noch besser
Qualitét erreicht. Auch S
fiir das sehr rechenauf-
wandige Texture-Map-
ping gibt es Optimierungverfahren. Das
bekannteste ist das MIP-Mapping (latein.
multi in partem = viele Teile). Diese Tech-
nik reduziert den Rechenaufwand zu Las-
ten eines hoheren Speicherverbrauchs.
Einem Objekt werden in Abhdngigkeit
vom Abstand mehrere Textur-Varianten
zugeordnet. Nahert sich der Betrachter
dem Objekt, wird die Objektdarstellung
detaillierter, entfernt er sich, werden vor-
her bereits berechnete kleinere Varian-
ten der Texturen verwendet.
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Grafik wie in Riven:

Rendering

Unter Rendering versteht man allgemein
den Rechenprozess zur Darstellung einer
3D-Szenerie, bei dem Position und Farbe
jedes Punktes im Raum bestimmt wer-
den. Dabei werden Polygone, Texturen,
Lichtquellen und andere grafische Infor-
mationen verwendet. Fiir die Konsolen
ist diese extrem rechenaufwéndige Tech-
nik bisher zuviel des Guten. Daher ver-
wendet man spezielle High-End-Compu-
ter des Herstellers Silicon Graphics (SGI)
fiir deren Berechnung und bindet sie
dann in Spielen wie Final Fantasy als
Hintergrundgrafiken ein. Die Software,
die die SGI-Workstations verwenden,
nennt man Raytracer. Mit Hilfe einer ein-
fachen Script-Sprache kann man ohne
groften Aufwand Kugeln, Quader und
andere komplizierte Objekte im Raum
platzieren. Dabei werden im Wesentli-
chen auch die bereits angesprochenen
Techniken der Polygone und Texturen
verwendet. Hinzu kommen noch ein paar
Spezialeffekte, die das Besondere an den
Renderbildern ausmachen. Das Environ-
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ment-Mapping wird beispielsweise be-
nutzt, um realistisch wirkende Reflexio-
nen auf einer Oberflache zu erzeugen.
Dabei spielen Brechungen und Mattie-
rungen eine wichtige Rolle. Ahnlich
funktioniert eine Technik namens Specu-
lar Reflections. Diese Technik erzeugt
Reflexionen auf einer schimmernden
Oberflache. Weitere wichtige Techniken
sind Light-Sourcing und Lens-Flare,
Light-Sourcing verfolgt, wie der Name
schon sagt, das Licht zuriick, bis esin der
Lichtquelle oder im Nirvana landet. Lens-
Flare sieht man oft bei Rennspielen.
Schaut ihr dort in die Sonne, entsteht ein
Luftbrechungseffekt, so dass eine Art
runder Regenbogen um die Sonne ent-
steht und euch blendet. Von den Render-
techniken wurde bisher erst eine konso-
lenfahig, wenn auch in einer drastischen
Art und Weise. Der Fog oder Nebel ist ein
atmospharischer Effekt, der mit Transpa-
renzen und matten Reflexionen den
Dunstin der Luft nachbildet. Leider wur-
de dieser Effekt auf dem N64 dazu miss-
braucht, mangelnde Hardwareleistungen
zu kaschieren.

Prozessorbremse Rendering: Real wirken-
de Grafiken kénnen bis jetzt nur mit der
Rendertechnik kreiert werden, Fiir die
gangigen 32-Bit-Konsolen stellt dies noch
ein nahezu uniiberwindliches Hindernis
dar, da solche wunderschionen Grafiken
jeden Prozessor lahmlegen.

Vom Grafikspeicher

auf den Bildschirm

Der letzte Schritt zum Erzeugen eines
Bildes ist es, dieses auf den Monitor zu
bringen. Dazu ist es wichtig, den Grafik-
speicher ordentlich zu organisieren. Der
Frame-Buffer (das ist ein Bereich des
Grafikspeichers, der die kompletten
Bildinformationen enthalt) ist unterteilt
in einen Front-Buffer und mehrere Back-
Buffer. Der Rest des Grafikspeichers wird
fiir Videostreams, Bitmap-Caching oder
Texturen verwendet. Double Buffering
bedeutet, dass der Bildspeicher doppelt
vorhanden ist. Dadurch kann das nachste
Bild im zuerst unsichtbaren Hintergrund
erstellt werden. Sobald dieser Bildaufbau
abgeschlossen ist, wird die Bildschirm-
anzeige auf das bis dahin im Hintergrund
befindliche Bild umgeschaltet und auf
der anderen Seite wird das nachste Bild
vorbereitet. Im Unterschied zum Double
Buffering kann im Single-Buffer-Betrieb
nicht auf das ndchste fertig berechnete
Bild zuriickgegriffen werden. Dadurch
wird der Aufbau einzelner Bildobjekte
sichtbar, was wie ein Flimmern der Teil-
bereiche wirkt. Durch das Umschalten
wird dieser Effekt beim Double Buffering
vermieden. Der Front-Buffer ist also der
sichtbare Bildbereich, wahrend die Back-
Buffer die nicht sichtbaren Bereiche sind,
die bereits die nachsten Bilder im Hinter-
grund aufbauen.
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Die meisten Konsolen verschwinden so schnell, wie sie gekommen sind. Ebenso geht es mit Fan-Gruppen, die eher

an fanatische Zusammenschliisse von engstirnigen Zockern erinnern. Wird es nicht langsam Zeit, das Kriegsbeil zu
begraben und sich einfach nur an der Spielevielfalt von Sony, Sega und Nintendo zu erfreuen?

Euer Swen

Nintendo-Hasser

Hi, Mega-Fun-Crew! Zuerst machte ich
euch sagen, dass ihr wirklich das beste
Videogame-Magazin seid. Keiner berich-
tet so gut iiber N64, PS und DC. Einfach
spitze! Zum Brief von Olaf Tobianski in
Ausgabe 7/99. Ich bin selbst PlayStation-
Besitzer und habe auch Metal Gear Solid
(Durchspielzeit 11 Stunden) und finde, es
ist ein Spitzenspiel. Eure 94% sind mei-
ner Meinung nach gerechtfertigt. Als ich
dannim Kaufhaus Zelda — Ocarina of

Time spielte, war selbst ich (als Nintendo-
Hasser) voll iiberzeugt. Eine fantastische
Grafik, Musik und prazise Steuerung. Zel-
da ist wirklich das beste Spiel. Zur PS 2:
Wir sollten uns nicht gleich zu grofte
Hoffnungen machen, die ultimative Spie-
lekonsole zu erhalten. Sonys Hardware-
daten iiberzeugen mich noch nichtim Ge-
ringsten. Yor ein paar Jahren prasentier-

te uns Nintendo vollkommen iiber-
triebene Daten und Bilder, die wir ’l,/”j
bis heute noch nicht auf '
dem N64 gesehen haben.

Roberto Drébelhoff, Stuttgart
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Danke fiir die positive Einschatzung
unseres Magazins, Roberto. Da deine
Meinung beziiglich MGS und Zelda
exakt auch meine ist, kénnte ich ein-
fach dariiber hinweggehen. Aller-
dings sind Qualitatseinschatzungen
bei Videospielen sehr subjektiv. Si-
cher, wir Spieleredakteure versuchen
so fair wie mdglich zu bleiben, wobei
dies aus vielen Griinden nicht immer
einfach ist. Letztendlich ist es Ge-
schmackssache, welchen der beiden
Titel man bevorzugt. Fest steht je-
doch: Beide Produkte sind absolute
Spitzenklasse und stellen jeweils fiir
PlayStation bzw. N64 Meilensteine
dar, die man sich nicht entgehen las-
sen darf. Uber die PlayStation 2 gab
es leider in den letzten Wochen
nichts Neues zu erfahren. Wen dieses
Thema interessiert (wen eigentlich
-, nicht?), der darf sich auf unseren
~(¢ groRen Tokio-Game-Show-Messe-
bericht in Ausgabe 11/99 freuen.

% Joypad-Kritik
~ Hallo Mega Fun! Ich habe das Joy-

pad des Dreamcast genauer unter die

Lupe genommen und wirklich ver-
sucht zu verstehen, warum das Pad so
designt wurde. Wo sind die Action-
Buttons?! Wenn man die Druckknépfe
der Analogsticks des PlayStation-
Dual-Shock-Pads mitzahlt, hat das DC-
Pad ganze finf weniger. Das ist aller-
hand, da bei modernen Spielen, wie
Syphon Filter (meiner Meinung das
genialste Spiel), alle Tasten inklusive
Select verwendet werden. Dass man
mit den L- und R-Buttons analog
bremsen und Gas geben kann, st
ganz okay, aber das konnte man bei
Gran Turismo ebenfalls. Das DC-Pad

ahnelt dem des N64, hat nur drei
Tasten weniger. Fiir mich stellt das
PS-Pad das Nonplusultra dar. Viel-
leicht kbnnte man es mit zwei
weiteren Tasten noch verbessern,
denn Controller miissen viele
Knépfe haben —ich liebe Spiele
mit komplexer Steuerung. Zu-
dem finde ich es unnobel von
Sega, dass der Controller keine
eingebaute Riittelfunktion be-
sitzt. Auerdem macht es einen weit
weniger stabilen Eindruck als das PS-
Pad. Das DC-Pad ist zum Scheitern
verurteilt und wird sicher durch einen
Nachfolger abgeldst werden, wie bei
der PlayStation. Sega ist sich dessen
bewusst und will wohl zweimal ab-
kassieren. Es ist mir véllig egal, wer
von wem abkupfert, Hauptsache das
Resultat stimmt. Nun zur Software der
ersten Stunde. Virtua Fighter 3tb ist
deutlich schwicher als das Spielhal-
lenoriginal. Bei Sega Rally 2 sieht
man den Grafikaufbau deutlich, eben-
so bei Sonic Adventure. Doch das war
sicher Schuld des Zeitdrucks. Aufer-
dem befinden wir uns erst am Anfang
der Dreamcast-Ara. Ich vertraue ganz
dem Dreamcast und freue mich auf
zukiinftige Superhits und einen PS-
Controller-Klon. Abschlieftend machte
ich noch eure Zeitschrift loben. Sie ist
die beste.

Matthias Mahlknecht, Bozen (Italien)

Ich muss dir ganz ehrlich gestehen,
Matthias, ich habe mit Freude festge-
stellt, dass die Pad-Revolution wieder
ein simples Exemplar mit wenig Tas-
ten hervorgebracht hat, Mir fillt es
immer schwer, bei Tastenmonstern
den richtigen Knopf im richtigen Mo-

Alt, aber gut: Das Saturn-
Pad war robust und hatte
sechs Feuerkndpfe. Ist das
DC-Pad ein Riickschritt?

ment zu finden. Ich gebe dir aber
dahingehend Recht, dass dem DC-Pad
zwei weitere Tasten (wie beim
Nights-Pad des Saturn) gut zu Gesicht
gestanden hatten. Das wiirde sicher
viele Street-Fighter-Fans begliicken.
Ob es bald einen Pad-Nachfolger
geben wird, halte ich fiir unwahr-
scheinlich. Allerdings sollen am aktu-
ellen Controller diverse Schénheits-
operationen durchgefiihrt werden,
um die von dir angeprangerte Stabi-
litdt zu erhdhen (obwohl ich bisher
noch keine Probleme hatte). Am
Grunddesign wird das sicher nichts
andern. Deine Kritik zu den First-
Generation-Spielen ist begriindet, da
sie einige kleinere Fehler hatten.
Dennoch bin ich der Meinung, dass
gerade diese drei Titel die besten
sind, die jemals einer Konsole zum
Launch zur Verfiigung standen.

Importkrieg

Liebe Redaktion, ein freaky Hallo
meinerseits. Ich gratuliere euch, denn
die neue Ausgabe ist wieder einmal
tadellos. Doch nun willich meiner

DANKE, PEPPL, DASS
|CH BEI DIRUBER~
NACHTEN DURFTE.!

HA.HA HATTEN
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Wut Luft machen. Es betrifft den
Leserbrief aus Ausgabe 7/99 von R.
Breinwart. Einer wie du sollte sich
schleunigst aus der Videospielszene
verziehen und dahin gehen, wo der
Pfeffer wéchst. Solche Vollidioten wie
dich kénnen wir Importspieler nun
wirklich nicht gebrauchen! Auch fiir
mich sind die PAL-Spieler arme Hun-
de, wegen der schlechten und verspa-
teten Umsetzungen. In einem stimme
ich zu: Es waren wirklich wir, die Im-
portspieler, die der PS1 zum Erfolg
verhalfen. Ebenso denke ich, dass
Sony und Konami einen Fehler ge-
macht haben, indem sie ein Import-
stopp verhdngten (wo sie doch alles
uns zu verdanken hatten). Doch sei
mal ehrlich! Hast du oder schon ir-
gendjemand Probleme mit dem Ver-
bot gehabt? Ich denke nicht. Wir Im-
portspieler kdnnen nach wie vor alle
Importe von Sony und Konami ge-
nieften. Dies liegt daran, dass dieses
Verbot zu spat kam. Sie kdnnen die
ganzen Handler einfach nicht kontrol-
lieren. Und von wegen PlayStation-2-
Scheifd! Ich wette, dass du einer der
ersten sein wirst, die sie sich besor-
gen. Und bis dahin (es wird noch ein
wenig dauern) kann ich nur sagen:
Sega rulz! Was soll das heiften, iiber-
hihte Preise bei Sony?! Hast du dir
schon einmal Gedanken dariiber ge-
macht, wie viel Arbeit in einem Video-
spiel steckt? Wie viele Familien von
dieser Miihe leben? Auch die Beschaf-
tigten der Hersteller miissen davon
existieren. Aber das ist etwas, dass
dich wohl einen feuchten Dreck
schert, was?

Benjamin Scheidegger, Zielebach

(Schweiz)

Das ist ja ganz schan starker Tubak,
den du da abldsst, Benjamin! Bevor
ich auf den Grabenkrieg der Import-
spieler eingehe, machte ich noch
eines klarstellen: Bitte verzichtet bei
direkten Briefantworten auf Kraft-
ausdriicke. Zum einen ist das nicht
gerade freundlich, und zum anderen
macht es die eigene Meinung nicht
besser! Das Thema Importstopp ist
ein sehr heifles Eisen. Es ist wahr,
dass sich nicht alle Handler, ge-
schweige denn die Spieler, daran hal-
ten. Ich glaube auch nicht, dass sich
langjahrige Freaks von solchen Maf3-
nahmen abhalten lassen, sich ihre ja-
panischen oder amerikanischen Im-
porte zu sichern. In erster Linie war
es ein Rechtsstreit, der nun einmal
eindeutig entschieden wurde und
Sony/Konami Recht gab. Dennoch gibt
es keine Handhabe gegen miindige
Kaufer, die vollkommen legitim Im-
portware aus dem Ausland beziehen.
Es wird wohl noch eine Weile dauern,
bis sich absehen ldsst, welchen Nut-
zen bzw. Schaden diese Importstopp-
Initiative der Branche gebracht hat.

Kaskadenschaltung
Hi MF-Team! Ich habe in Ausgabe 7/99
gelesen, dass es miglich sei, bis zu 16
Naomi-Platinen (aktuelles Sega-

Spielhallen-Revolution: Mit dem neuen
Naomi-Board stiirmt Sega die Arcade-Hauser.

Arcade-Board, nahezu mit Dreamcast
identisch, Anm. d. Red.) miteinander
zu verbinden. Angeblich mit einem
Performance-Gewinn von jeweils 70%
pro Platine. Dazu habe ich nun einige
Fragen: Wie sind diese 70% genau zu
verstehen? Wenn eine Naomi-Platine
3 Millionen Polygone darzustellen
vermag, kdnnen dann zwei Boards 5,1
Millionen? Warum leisten zwei Plati-
nen nicht das Doppelte? Wie viele
Polygone schaffen dann 16 Platinen?
Wenn diese Performance-Steigerung
bei Naomi funktioniert, ware es dann
nicht ebenso maglich, den Dreamcast
mit einer oder mehreren Erweiterun-
gen aufzuristen?

René Ronschkowski, Géttingen

Interessante Fragen, René! Die Anga-
be von 70% ist ein Richtwert, der
sich aus der zusatzlichen CPU-Leis-
tung ergibt. Um eines gleich richtig-
zustellen: Die Anzahl der darstellba-
ren Polygone ist kein Maximalwert,
sondern ebenfalls ein Richtwert. Dem
Dreamcast hat man auch schon 3,5
Millionen entlockt, und im Laufe der
Zeit wird diese Grofie weiter steigen.
Wie viele es im Endeffekt sind, hangt
vom Kénnen und den Tricks der Pro-
grammierer ab. Warum zwei Naomi-
Boards nicht das Doppelte zu leisten
im Stande sind, liegt einfach daran,
dass beide Platinen durch die
Arbeitsteilung einen erhéhten Daten-
transfer haben, der wiederum
Rechenleistung kostet. Auflerdem
liegen einige Bereiche brach, bei-
spielsweise der Sound, der kaum ver-
bessert werden kann. Deine letzte
Frage trifft den Nagel auf den Kopf.
Wie wir bereits in Ausgabe 2/99 im
Rahmen unseres Dreamcast-Specials
orakelten, bietet die Sega-Konsole
eine Erweiterungsmaglichkeit iiber
Rasten am Boden und eine Seriellen-
Schnittstelle. Bislang wurde zwar
noch nichts bestatigt, wir rechnen
allerdings mit einem DVD-Zusatz mit
zusdtzlichen Prozessoren gemdfl dem
Naomi-Vorbild. Das Ganze konnte an
dem alten Mega-CD von Sega, das
seinerzeit das Mega Drive aufbohrte,
angelehnt sein.

Lara nackt - die Letzte!
Hallo erstmal! Jetzt muss ich auch mal
was loswerden. Der ganze Sony-vs-
Seqga-Scheifd regt mich total auf. Es
gibt sowohl auf Sonys Maschine he-
rausragende Titel als auch auf Segas
(vernachldssigtem) Saturn — er ruhe
in Frieden. Einem wirklichen Spiele-
Freak ist es ganz egal, auf welchem

leserecke WiT1:171%4

System er zockt, Hauptsache er hat
Fun. Das ist doch alles Kinderkacke,
was da abgeht. Mich interessiert nicht,
welche Konsole den starkeren Prozes-
sor oder mehr MB unter der Haube
hat. Ich will ein gutes Spiel, das einen
geilen Flow hat, egal ob auf Play-
Station, Dreamcast oder N64. Ich ver-
stehe manche Leser nicht, die sich
zum Affen machen, indem sie sich im-
mer verdandern — aber die Spiele nicht
{zumindest nicht am Unterhaltungs-
wert). Mich kann ein Wonder-Boy
noch genauso entziicken wie eine
Lara Croft. Apropos — zum Nacktcheat-
Brief von Tobias Laf%: Lara ist keine
Porno-Braut, sondern besitzt Charme
und Stil. Das weifk Eidos, weshalb so
kleine pubertierende Lausebengel
niemals einen Nacktcheat bekommen
werden. Basta.

Basti, Neu-Ulm

Also, Basti, ich darf dir gratulieren,
denn du hast definitiv die letzte Mei-
nung zum Thema "Nacktcheat” kund-
geben diirfen. Mir persdnlich geht
diese Diskussion schon dermafien auf
den Senkel, dass ich alle zukiinftigen
Briefe mit entsprechendem Inhalt
(lechz) einfach den Flammen iiberge-
ben werde. Mir kommt die ganze
Konsolen-Diskussion ebenfalls sehr
aufgesetzt vor. Immerhin ist der
Dreamcast noch nicht einmal in
Deutschland erhaltlich. Bisher hat
noch niemand das Gehduse einer
PlayStation 2 gesehen, geschweige
denn ein Dolphin! Deshalb mein Ap-
pell an alle Leser: Bleibt objektiv, fair
und lest unsere Berichte. Macht euch
ein Bild von der Lage und entscheidet
euch nach einem Testspiel beim Fach-
handler, welcher Konsole ihr den Vor-
tritt gebt. Lasst euch nicht von der
Werbung blenden, sondern

nur von reinen Fakten lei-

ten. Ubrigens: Ich will
auch Spiele mit ei-
nem geilen Flow,
die so richtig hip
und stylisch sind
und allen Old-
School-Vertre-
tern mal zeigen,
wo der Hammer
héngt!

South
Turok 2
Mir ist aufgefallen,
dass auf der Ver-
packung von South
Park (N64) steht, ihr hattet eine Wer-
tung von 94% vergeben. In Wirklich-
keit waren es aber nur 35% (Ausgabe
2/99). Ist das nun ein Missverstindnis,
oder hat es Big N wirklich notig, seine
Kunden zu verarschen, um sie zum
Kauf seiner Spiele anzuregen?

Tim Ecker, Hagen

Danke, Tim, fiir die Nachfrage. Wir
selbst haben nichts mit dieser falschen
Warenkennzeichnung zu tun. Es han-
delt sich dabei um einen Produktions-
fehler beim Third-Party-Hersteller

Lesercharts

Leserhits Nintendo 64
1. Zelda - Ocarina of Time

(2) 10. Monat Action-Adventure
Nintendo

2. Castlevania 64

' (-) 1. Monat Action-Adventure
Konami

3. Super Mario 64

(-) 1. Monat Jump & Run
Nintendo

4.FIFA ‘g9
(-) 1. Monat FuRball
Electronic Arts

5. Turok 2: Seeds of Evil
(3) 6. Monat Ego-Shooter
Acclaim

 Leserhits PlayStation
1. Metal Gear Solid

(1) 6. Monat Action-Adventure
Konami

2. Need for Speed:
Brennender Asphalt
(-) 1. Monat Rennspiel
Electronic Arts

'3. Command & Conquer 2:
' Gegenschlag
| (-) 1. Monat Strategie
Westwood Studios
4.Tiger Woods 99
() 1. Monat Golf
Electronic Arts
5. FIFA ‘99
| (5) 6. Monat FuRball
| Electronic Arts

Acclaim,
der verse-
hentlich Sticker von
Turok 2 verwendete (diesem Produkt
vergaben wir ndmlich 94%). Trotzdem
sollte so etwas nicht vorkommen und
ist daher in unseren Augen auch keine
Entschuldigung. Am Schluss méchte
ich noch Big N in Schutz nehmen. Das
Unternehmen lizenziert zwar die Spie-
le fiirs N64&, hat allerdings keinen Ein-
fluss auf die Prasentation, sprich Hiil-
len, der Third-Party-Produkte. Die
Mega-Fun-Redaktion mdchte sich,
auch im Namen von Acclaim, fiir die-
sen Fauxpas bei allen enttduschten
South-Park-Spielern entschuldigen.
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Fiir besondere Verdienste: Leser, denen wir zu
Dank verpflichtet sind oder die uns einfach
eine klasse Zusendung zukommen lassen,
erhalten in Zukunft den Gold-Mail-Award. Er
geht diesmal an: Hannes Falke aus Walsrode.

Bug-Buster

Fast geschafft! Ihr habt wieder einige
Bugs aus eurer Rubrik ,Best of Mega
Fun” beseitigt und meine Mangelliste
ist nun viel kleiner als noch vor einem
Monat. (Die ellenlange Mangelliste
haben wir aus Platzgriinden wegge-
lassen —aber beriicksichtigt! Anm. d.
Red.) Ich habe natirlich noch einige
interessante Fragen. Wird es eine
englische (unzensierte) Fassung von
Resident Eveil 3: Nemesis zu kaufen
geben? Wie kommen die Wertungen
bei Grafik, Sound und Fun zu Stande?
Sind sie auch unter den einzelnen
Konsolen vergleichbar? Danke fiir die
positiven Veranderungen in der Ru-
brik ,,Best of Mega Fun" und macht

weiter so!
Hannes Falke, Walsrode

Aufopferungsvolle Arbeit, Hannes!
Dank deines nimmermiiden Einsatzes
gegen den Fehlerteufel konnten wir
unsere Referenzenrubrik entschei-
dend verbessern und verleihen dir
deshalb zum ersten Mal den “Gold-
Mail-Award”. In diesem Zusammen-
hang méchten wir alle Leser aufrufen,
uns weiterhin mit Verbesserungsvor-
schldgen und konstruktiver Kritik zu
unterstiitzen, denn wir wollen die
Mega Fun an euren Wiinschen orien-
tieren. Zu deinen Fragen, Hannes. Es
ist sehr wahrscheinlich, dass es eine
unzensierte englische Version von
Nemesis geben wird. Die Wertungen
in der Mega Fun ergeben sich aus der
Tester-Meinung und aus Vergleichen,
die sich im Laufe der Zeit ergeben ha-
ben. Wir versuchen auch immer so zu
bewerten, dass die Prozentzahlen
systemiibergreifend vergleichbar
bleiben. Das ist nicht immer einfach,
da das N64 und die PlayStation zwei
villig unterschiedliche Hardware-
Voraussetzungen aufweisen. Da Ende
September mit dem Dreamcast die
neue Generation auf uns wartet, wer-
den systemiibergreifende Bewertun-
gen noch kniffliger. Direkt miteinan-
der vergleichbar sind auf jeden Fall
die Fun-Wertungen. Ein PS-Spiel mit
87% macht auf jeden Fall mehr Spafd
(wenn auch nur minimal) als ein N64-
Titel mit 86%.

‘Werdet ihr nach den Starts von
Dreamcast, PlayStation 2 und Dol-
phin auch weiterhin iiber die
“alten” Konsolen berichten?

Wir werden so lange iiber Play-

. Station und N64 berichten, wie
es Software gibt. Nach unserer
Einschdtzung mindestens noch
zwei bis drei Jahre.

Wird die PlayStation 2 einen

- Kopierschutz haben?

Diese Frage kdnnten wohl nur die
PS2-Entwickler selbst beantwor-
ten. Aus heutiger Sicht bietet der
DVD-Standard relative Sicherheit.
‘Bis die Konsole herauskommt, wird
es aber sicher bereits DVD-Bren-
ner geben. Wenn Sony keinen
effektiven Kopierschutz einfiihrt,
kénnte sich eine ahnliche Pirate-
rieszene wie bei der PS1 ent-
wickeln.

‘Wann bringt ihr das versprochene
Sega- und Sony-Special?

Bisher sind diese Berichte aus
 Platzgriinden nichtins Heft ge-
_kommen. Wir versuchen zu den
Starts der jeweiligen neuen Konso-

lengenerationen parallele Specials
zu machen.

- Was bedeutet “indiziert”?
Indizierte Produkte sind jugendge-
 fahrdend und diirfen nur an voll-

| jdhrige Personen verkauft werden.
' Ebenso ist es nicht erlaubt, fiir in-
 dizierte Produkte zu werben oder

| dariiber zu berichten.

Wann wird der erste Teil von Shen
Mue in Deutschland erscheinen?
100%ig sicher ist noch nichts. Wir
rechnen jedoch mit einem Deutsch-
land-Release gegen Ende des Jah-
' res, um das Weihnachtsgeschft
herum.

. Wird es fiir den Dolphin einen

Nachfolger zu Mario Kart geben?

| Bisher gib es keine verlasslichen

 Daten iiber die Hardware, ge-
schweige denn Spiele. Ich lege
allerdings meine Hand dafiir ins

. Feuer, dass es ein Mario-Kart-

' Sequel geben wird.

Plant ihr einen Bericht liber die In-
ternetfahigkeiten des Dreamcast?
 Spatestens in Ausgabe 10/99 darfst
' du mit einem solchen Bericht rech-
 nen. Dann ndmlich werden wir
rechtzeitig zum Deutschland-Start
ein groRes Dreamcast-Special
haben.

Schreibt uns!

| Wir sind immer fiir Anregung und Kritik
| dankbar.

' Schickt eure Briefe an:

| Redaktion Mega Fun

| Stichwort: Leserecke

| Franz-Ludwig-Strafie 9

| 97072 Wiirzburg

| Email:

| leserecke@megafun.de

lhr uns

Wir wollen unser Bestes geben, doch dafiir bens-
tigen wir auch eure Unterstiitzung. Durch diesen
kleinen Fragebogen erfahren wir konkret, wie die
Mega Fun bei euch ankommt bzw. welche Ver-
besserungen wir vornehmen sollten. Mitmachen
(ausschneiden oder kopieren) lohnt sich, denn
unter allen Einsendern verlosen wir ein Abo.

Personliche Angaben

Dubist DOmannlich

Alter

Oweiblich

Welche Systeme besitzt du?
[OPlayStation ONintendo 64
Oandere Systeme, ndmlich:

Welche Fachmagazine liest du auRer der Mega Fun?

Welche Spiele machtest du dir demnéchst zulegen?

Welche Spielgattungen interessieren dich am meisten?

Wie lautet dein derzeitiges Lieblingsspiel (fiir die Lesercharts)?

Kaufst du dir regelmaRig Importspiele?

Oa CINein

Beabsichtigst du dir die Dreamcast-Konsole zuzulegen?
Oa OONein

Beabsichtigst du dir die PlayStation-2-Konsole zuzulegen?
Oja ONein

Beabsichtigst du dir die Dolphin-Konsole zuzulegen?

Oa ONein

Angaben zum Heft (Bewertungen in Schulnoten)

Wie gefillt dir die Aufmachung/Layout?

Wie gefillt dir der allgemeine Schreibstil?

Wie bewertest du folgende Punkte?
Aktualitat

Kompetenz/Objektivitat (kritisch)

Sollten wir grofer iiber Handhelds berichten (Game Boy & Co)?
Oja OINein
Welche Rubriken gefallen dir am besten?

Welche Rubriken gefallen dir am wenigsten?

Welche Rubriken sollten grofer ausfallen?

Gibt es irgendwelche Rubriken, die noch fehlen?

Allgemeine Verbesserungsvorschlige/Kritiken:

Redaktion Mega Fun
Stichwort: Ihr iiber uns
Franz-Ludwig-Str. 9
97072 Wiirzburg

Fax: 0931/7842515
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zockerkonig ('l

Was fiir ein Finish! In allen von uns zum Wettbewerb ausgeschriebenen Titeln

gab es eine Entscheidung erst auf der Zielgeraden. Gut, zu New Beetle Adventure §
hatten wir bis zum vergangenen Redaktionsschluss noch gar keine Teilnehmer, |
| Die Kafer-Freunde scheinen sich nur ungern in die Karten schauen zu lassen und
schickten ihre Tapes erstin allerletzter Sekunde heraus. Ahnlich verhielt es sich
beiNeed for Speed 4. Der arme Mehmet Balta wurde Millimeter vor der Ziellinie |
noch abgefangen und sogar vom Podest gestoRen. Dafiir bewies Daniel Neubauer |
aus Wien, dass es moglich ist, eine solche Fabelzeit ohne Cheats zu fabrizieren.
Schlussendlich blieben alle drei Erstplatzierten in EAs Rennspektakel unter der
magischen Grenze von 1.35.00 Minuten. Respekt, sogar in unseren Redaktions-
raumen kann euch niemand das Wasser reichen. Das, was sich bei Sega Rally im
Einzelnen abspielte, kann wohl nur unter dem Begriff . Tragik des Lebens" zusam-
mengefasst werden. Kenan Demic galt bereits als fast sicherer Sieger und hatte
sich die Lorbeeren auch redlich verdient gehabt, ehe, ja ehe uns das Band von

\§ Alexander Bock erreichte. Dieser legte mit dem Lancia Siratos den absolut fehler- |
{ freiesten aller Ritte hin, die man sich nur vorstellen kann. Sagenhafte 1.00.739 i
Minuten schlugen am Ende fiir ihn zu Buche. Ein verdienter Sieger! Wir gratulie-
ren allen Gewinnern und hoffen, dass die Teilnehmerzahl beim nachsten Mal
vergleichbar groft ausfallt. Die Gewinne werden wir den drei Erstplatzierten in

den nachsten Tagen per Post zukommen lassen. Ach ja, ehe wir es vergessen:

Denkt bitte immer daran, dass ihr die erzielte Bestzeit und den Namen des Spiels

'8 auf der Verpackung erwahnt sowie ein Passbild beifiigt!!!

Habt ihr Anregungen oder Kritik, dann schreibt uns
einfach:

Redaktion Mega Fun

| Zockerkonig
Franz-Ludwig-Str. 9
97072 Wiirzburg

Need for Speed g

1. 13456 Minuten, Daniel Neubauer,
Wien

2. 1.34.65 Minuten, Daniel Schafer,
Georgsmarienhiitte

3. 1.34.87 Minuten, Dirk Henke,
Sulingen

New Beetle Adventure

1. 6.02.41 Minuten, Sascha Dietrich,
Elsterwelda

2, 6.04.18 Minuten, Daniel Wieland,
Backnang

3.6.10.36 Minuten, Marc Scholz,
Ellwangen

Sega Rally 2

1. 1.00.739 Minuten, Alexander Bock,
Aschach

2.1.00.794 Minuten, Mike Elsenbruch,
Duisburg

3.1.00,933, K. Demic,
Wiesbaden

Star Wars =
Episode 1: Rac

Blea st Lctazs Wi ScbEbgE s Kilendan
iR pers bes Vergluich fit Konkwsrest

Rape Simttion wet dom HA-Poitviand 7

Hiermit bestelle ich:

Die letzten
drei Auggaben
von MEGA FUN
einfach nach-
be(tellen...

Coupon (bei Vorkasse zusammen mit
Scheck oder Bargeld) abschicken an:
COMPUTEC MEDIA AG, Leserservice,
RoonstraBe 21, 90429 Niirnberg.

MEGA FUN 06/99 zu DM 5,90
MEGA FUN 07/99 zu DM 5,90
MEGA FUN 08/99 zu DM 5,90

zuziglich Versandkostenpauschale

DM 3,-

GESAMTBETRAG

Meine Adresse; (bitte in Druckschrift)

Gewiinschte Zahlungsweise:
(bitte ankreuzen)

(71 Gegen Vorkasse

Name, Vorname

(Verrechnungsscheck oder bar)

(77 Bequem per Bankeinzug
Kreditinstitut:

Strafle, Haus-Nr.

Konto-Nummer

BLZ

PLZ, Wohnort

Bitte beachten:

Telefon-Nummer (fiir evt]. Riickfragen)

Angebot gilt nur im Inland!




COMPUTEC MEDIA AG

Tja...gewinnen will gelernt sein! Nur wer die
genialsten Strategien, geheimsten Kniffe

und hilfreichsten Tips und Tricks kennt,

kommt ans Ziel. 24 Seiten Cheats, Codes

und Komplettlésungen findest Du in N-ZONE -

dem Magazin fiir alle N-64 Fans. AuRerdem:
umfangreiche Tests, News und Previews der

aktuellsten Spiele-Hits. Nicht zu vergessen:
das einzigartige Spiele-Lexikon und 4 starke

Sammelkarten in jeder Ausgabe. Der Preis?

Sagenhafte DM 3,90 monatlich!

N-ZONE - und Du machst Dein Spiel!

Ich wollt,
ich wir’ ein
WaveRacer.

899 hugbe2] DM T
" DAS MAGAZIN FUR ALLE NINTENDO-SYSTEME

3

NINTENDO 64 = GAME BOY » GAME BOY COLOR
UiE Ld 1 fis
F 5

JORLD DRIVER
CHAMPIONSHIP

(Genial: Das beste NG4-Rennspiel aller Zeiten

| AGCLAIM IM HONENFLUG

TUROK 3 L.D
ULTIMATE K
WWF ATTIT

Exkiusiv-Reportage: Alle neuen NB4-Hi :




tipps & tricks BEEE

Dreamcast
Tipps 340

Psychic Force

Game Boy
Klax Passwort
Legend of the River King Tipps

Nintendo 64
Command & Conquer Tipps
GT 64 Championship Edition Tipps
Superman Cheats

PlayStation

Akuji the Heartless Cheats
Anna Kournikova Smash Court Tennis ... Xploder-/Game-Buster-Codes
Bomberman Fantasy Race Tipps
Bugs Bunny: Lost iN TIMe wweeeeesseessssssesssssnnes Xploder-/Game-Buster-Codes
Driver Cheats
Driver Xploder-/Game-Buster-Codes
Duke Nukem: Time to Kill Cheats
Everybody's Golf Xploder-/Game-Buster-Codes
FIFA '99, Xploder-/Game-Buster-Codes
Fighting Force Cheats

Kagero Deception 2 Tipp

Madden NFL'99 Xploder-/Game-Buster-Codes
NBA Live '99...... ..Xploder-/Game-Buster-Codes
b NHL Face Off ,J{pioder /Game-Buster-Codes
Ninja - Shadow of Darkness .Cheats
Rampage 2: Universal Tour Cheats
Rampage World Tour ... Xploder-/Game-Buster-Codes
Risiko Xploder-/Game-Buster-Codes 341
p Trap Gunner Cheats 342
V-Rally 2 Cheats 340
Warzone 2100 Xploder-/Game-Buster-Codes .o 341

N,

®
tipp des monats
g Na endlich sind wieder
PlavStatmn (dt) brauchbare Tipps eingetru-

delt! Nachdem in den letzten Ausgaben stets der (g \' el SR Al ;
Nachschub hart aus dem Internet herausgesaugt f b R-e_‘””f“‘e-lﬂs‘él?fsmm S?Elh die grofie Frage: Was wiirde man
werden musste, landeten nun einige Zuschriften auf 4 dat?_hln r_.r'mn‘ehmen? b h1?r rpal yngezwungen-rrfeine_
tatnar Tisch. dereh Tabialt Favoriten filr die Urlaubszockerei, die nicht unbedingt die Meinung
vl Bl fiais altetiton der Redaktion widerspiegeln miissen.
kiotitar. Ertchiaiis 1. Final Fantasy VIL, weil man in Squares Meisterwerk ewig abtauchen kann.
Erankfurt hat Hierbel das grofie Los 4 2 Metal Gear Solid, weil die Spannung heute noch ungebrochen ist.

2 3. Saturn Bomberman, weil kein anderes Spiel zu zehnt so viel Spa macht.

gezogen und als Erster alle
Passworter zum aktuellen
Bomberman eingeschickt.
Das geniale an diesen
ist, dass ihr nicht nur
einfach so in die
Level gebeamt wer-
det, sondern zusatz-
lich ein reichhaltiges
Sortiment an Power-ups
und Goodies einstecken kinnt.
Klasse Erich, iibrigens Danke fiir
dein Lob zum Heft. Hier aber nun endlich
die Passwarler:

Ubrigens haben wir in unserer Rubrik Erste Hilfe eine kleine Neuerung vor-
genommen. Wir unterscheiden die Herkunft der einzelnen Spiele nun in dt
(Deutschland), us (Amerika) und jp (Japan). Wir wollen somit Unklameiﬁen
beseitigen und den t&-Teil den restlichen Rubriken anpassen.

Ansonsten hier mal wieder das Ubliche: Jeder Tipp und Cheat ist uns willkom-
men. Allerdings wandern Zuschriften iiber indizierte bzw. beschlagnahmte Titel
direkt ins Altpapier. Einsendungen, die selbst durch kreativstes Raten nicht les-
bar sind, nutzen niemanden etwas. Deshalb: Schreibt LESERLICH! Unter den
chriften wird der Tipp des Monats ausgelobt, und das bedeutet fiir den
inner 200 DM in bar. Zusatztich verlosen wir jeden Monat in Zusammen-
arbeit mit dem Theo Kranz Versand aus Wiirzburg drei starke Games fiir euch.
Vennerkl daher bfnaunbedmgt. welches System ihr besﬂzt.

Level 01: 46224622
Level 10: 3G59E326 Redaktion Mega Fun
Level 11: 10191019 Kennwort: Erste Hilfe

Franz-Ludwig-Str. 9
97072 Wiirzburg

Level 20: 3D5D49C4
Level 21: 12221222

Fax: 0931/7842515 fle Y 4
Level 30: 8D5A4B26 emeln‘lfeg'e;n?gafun.dg- | BV i Vo {NRW)
Level 31: 26572657 | VEH AMD
! Level 40: 8D5A4BCE Der Rechtsweg ist ausgeschlossen! B L— & & & &M |
; Level 41: 38793879 GreetinZZZ Gunther Theos Bestellhotline: 0931/3545222




tipps & tricks

Bomberman Fantasy Race

: Mehr sicherbare Game-Positionen:
PlayStatlon (dt) Markiert die Option ,New System Data".
Haltet folgende Tasten gedriickt: L1 + R1 + L2 + R2 + Select + Start.
Betatigt abschlieRend O.

Andere Effekte: Pausiert ein Spiel und gebt Folgendes ein:

L1, L1, R1, RL 4, 1, 0.

Spiegelkurse: Hierzu muss jede Strecke mit dem ersten Platz abge-
schlossen werden. Haltet dann in der Track-Selection —> gedriickt.
End-Sequenz: Bewaltigt alle Mirror-Tracks. Im Titelscreen geht es dann
mit Start weiter.

Mehr Geld: Speichert ein gleiches Spiel jeweils auf eine Memory-Card
(also einein Slot 1 und eine in Slot 2). Per Bank-Option kann nun
zwischen den Speicherstanden transferiert werden.

Game-Boy-Corner
Nachdem sich Game-
Game Boy (dt) Boy-Spiele hdchstem

Zuspruch erfreuen, wollen wir zu den aktuellsten Titeln &
hier zwanglos einige Tipps abdrucken.

Schreibt uns, ob ihr diese Ecke in Zukunft regelmiRig
in der Mega Fun sehen wollt!

Klax

Fiir ein Bonusspielchen benutzt ihr folgendes Passwort:
griiner Alien - griiner Alien - Kreis - Viereck.

Legend of the River King

Um in den fiinften Level, den Fun-Lake, zu gelangen, miisst ihr ganz

Direkt vom Hersteller trudelten per
E-Mail Cheats zu Driver ein. Und
damit sie wirklich niemand verpasst, drucken wir diese nochmal ab.
Gebt die Zahlenkolonnen mit den Schultertasten ein. Hierbei gilt
folgende Belegung: L1 =0,12=1,R1=2,R2=3.

0123023123012 = Credits (Abspann)

1133131032100 = Invincible (Fahrzeug wird nicht beschadigt)
0122221122003 = Immune (die Polizei sieht euer Fahrzeug nicht)
2223123103210 = Rear Wheels (Heckantrieb)

2323012302111 = Minis (kleine Autos)

3123103311032 = Stilts (anderes Fahrverhalten)

3321031033130 = Australia (Mirror-Mode)

Die Codes miissen iibrigens im Menii-Screen eingegeben werden!

s Einige Cheats zum herzlosen Akuji.
PlayStation (dt) Debug-Mode: Pausiert das Spiel, haltet
L2 bzw. R2 gedriickt und gebt Folgendes ein:

A NA DO Sl

Unverwundbarkeit: Pausiert das Spiel, haltet L2 bzw. R2 gedriickt und gebt
Folgendes ein: =, =, <, A, X, P O, <.

Ninja-Shadow of Darkness

= Levelanwahl: Gebt im Screen, welcher
Playsmtm" (dt) euch mitteilt "Priife Memory-Card"
(wahrend diese Worte zu sehen sind) Folgendes ein: L2, L2, L2, R2, R2, R2.
Daraufhin erscheint kurz eine Meldung auf dem Screen, die euch mitteilt,
dass der Levelcheat aktiviert wurde. Zu Spielbeginn ist dann der entspre-
chende Level aktivierbar.

Unverwundbarkeit und Items: Pausiert und gebt fliissig Folgendes ein:
L2,R2,12,12,12,R2,R2,R2,0, A,0, O, A, . Der Ninja verwandelt sich
daraufhin in ein Skelett.

L ] [ ]
Fighting Force
Haltet in der Auswahl ,1-

PlayStation (dt) Spieler-Modus/Optionen” die
Tasten R2 + L1 + <= + O so lange gedriickt, bis auf dem Screen die
Meldung .Cheat Mode" aufleuchtet.

Jetzt schaut ihr in den Optionen
nach. Hier kdnnen Unverwund-
barkeit und Ziellevel ausge-
sucht werden.

Im Spiel solltet ihr allerdings
darauf achten, keine Power-ups
aufzunehmen, da die entspre-
chende Energie nun abgezogen
anstatt hinzugefiigt wird.

V-Rally 2
G In letzter Sekunde fischten wir noch
PlayStatlon (dt) Folgendes aus dem Internet: Um in

V-Rally 2 an alle Fahrzeuge und Trophéen zu gelangen, muss im Game-
Progress-Screen Folgendes eingegeben werden: L1, R1, ¢, =, €, =,
™, 4, X, X+ Select. Ein Schrei bestatigt die richtige Eingabe.
Markiert dann ein leeres Feld und deckt dieses mit der X -Taste auf.

AT MO0

INELEN WA EN B

einfach von jeder Fischart ein Exemplar einfangen. Nachdem dann
die Credits abgelaufen sind, seht ihr die Meldung, dass der Fun-
Lake gedffnet ist.

Superman
7 Startet das Spiel und zockt
Nintendo 64 (us) so lange, bis ihr die Még-

lichkeit erhaltet zu speichern. Speichert und resetet das Nintendo 64.
Geht auf die Option ,Load” und sucht das eben gespeicherte Spiel aus.
Nun erhaltet ihr die Maglichkeit, ein Rumble-Pak zu benutzen. Hier
driickt ihr flir ca. eine Sekunde L + B. Driickt dann die A-Taste. Daraufhin
sollte ein Level-Select-Screen erscheinen.

GT 64 Champ;ionship Ed.

- Um den Mirror-Mode, also
L Nintendo 6“ (I.IS) die Kurse andersherum,

befahren zu diirfen, miisst ihr lediglich die komplette Championship auf
der Schwierigkeitsstufe Easy bestehen.

Command & Conquer
- - Um etwas Geld einzusparen, solltet ihr
| Nintendo 64 (D) (anstatt einen neuen Sammler zu kau-

fen) lieber gleich eine komplette Tiberium-Raffinerie erstellen. Verkauft ihr
diese daraufhin wieder, bleibt der Sammler iibrig und ihr spart im
Endeffekt.

Um eine Ruhepause zu erhalten, kann man seine gesamte Basis und ein
anliegendes Tiberium-Feld mit Sandsacken umrahmen. Stellt auf das
Tiberium einige eigene Fahrzeuge, damit die Sammler nicht alles abgrasen
und das Tiberium neu wachsen kann. Aulerdem werdet |

ihr jetzt seltener von gegnerischen
Truppen attackiert, vorausgesetzt, eure
eigenen Einheiten greifen diese nicht an.
Wollt ihr ein Gebdude ein wenig abseits
bauen, kann dies erméglicht werden, indem
ihr euch mit Sandsécken auf neues Gelande
vortastet.

Dreamcast-Corner ©)
= Nachdem fiir
Dreamcast (jp) Dreamcast immer LOT€AMCast.

mehr Spiele als Importversion erhaltlich sind, wollen wir auch
diesen mit Hinweisen hier Tribut zollen. Da der Kreis derer, die sich
den Luxus leisten kénnen, sich die Spiele als Importversion zu-
zulegen, jedoch noch verhdltnismafig klein ist, halten wir diese
Dreamcast-Corner so kompakt wie moglich. Auch hat sich in der
Vergangenheit immer wieder herausgestellt, dass Cheats zu Segas
Importversionen auch mit den lokalen Versionen bei uns funktio-
nieren. Deshalb sollten sich alle diejenigen unter euch, die mit
einer Anschaffung eines bald erhaltlichen deutschen Dreamcasts
liebaugeln, diese Seiten vorsorglich einmal gut aufheben.

Psychic Force 2012 (jp) - Tipps

Als VON spielen: Spielt wenigstens sechs Stunden oder absolviert
den Story-Mode mit allen Charakteren.

Als KISS spielen: Spielt wenigstens sechs Stunden oder absolviert
den Story-Mode mit allen Charakteren.

Als BURN spielen: Absolviert den Story-Mode mit allen
Charakteren, inklusive VON und KISS.

Artwork: Schmeift die CD in einen normalen PC, der Grafikdateien
anzeigen kann.




Driver

Kein Schaden beim
Einstellungstest:

801E 3588 0000
Schadensanzeige auf 0:
8009 AC10 0000
Gesucht-Anzeige auf 0:
8009 70F8 0000
Ramm-Missionen -

1 Treffer geniigt:

D109 CFA4 0000

8009 CFA4 3FFF

aktivieren, sonst wird das
Fahrzeug unkontrollierbar):
mit R1 + X aktivieren:

D009 6AEC 0048

8009 AB84 3FFF
Low-Rider-Modus (immer nur

Fahrzeug unkontrollierbar):
mit L1, R1 + X aktivieren:
D009 6AEC 0045

8009 AADA FFFF
Charger-Boost im
Riickwértsgang:

mit L1 + O aktivieren:
D009 6AEC 0084

8009 AB84 000F

Starte mit (xx = Anzahl)
Checkpoints/Wimpel:

DOOC 69B4 0000

800C 69B4 00xx

Starte in der dritten Runde
Dirt-Track:

DO0C 69C8 0000

800C 69C8 0002

i mit'l.l + 1* aktivieren:
D009 6AEC 1004

PlaySta ion (dt)

Charger-Boost (immer nur kurz

kurz aktivieren, sonst wird das

Checkpoint/Wimpel/Trail-Blazer

8009 6230 0001
Unzerstérbar ausschalten:
mi R1 + 4 aktivieren:
D009 6AEC 1008

8009 6230 0000
Immunitat einschalten:
mit L1 + < aktivieren:
D009 6AEC 4004

8009 6234 0001
Immunitat ausschalten:
mit R1 + ¥ aktivieren:
D009 6AEC 4008

8009 6234 0000

Hinterradlenkung einschalten:

mit L1 + A aktivieren:
DO0Y 6AEC 0014
8009 D2CC 0001

Hinterradlenkung ausschalten:

mit R1 + A aktivieren:

D009 6AEC 0018

8009 D2CC 0000
Mini-Cars-Modus einschalten:
mit L1 + O aktivieren:

D009 6AEC 0024

8009 D2D0 0001

Mini-Cars-Modus ausschalten:

mit R1 + O aktivieren:
D009 6AEC 0028

8009 D2D0 0000
Stelzen-Modus einschalten:
mit L1 + X aktivieren:
D009 6AEC 0044

8009 D2D4 0001
Stelzen-Modus ausschalten:
mit R1 + O aktivieren:
D009 6AEC 0088

8009 D2D4 0000

| mitR1 + -> aktivieren:

tlpps & tncks erste h|Ie

D009 6AEC 2008

8009 D2DC 0001
Australien-Modus ausschalten:
mit R1 + € aktivieren:

D009 6AEC 8008

8009 D2DC 0000

Kein Grip-Modus einschalten:
mit L1 + R2 aktivieren:

D009 6AEC 0006

8009 D2D8 0001

Kein Grip-Modus ausschalten:
mit L2 + R1 aktivieren:

D009 6AEC 0009

8009 D2D8& 0000
Skelett-Modus einschalten:
mit L1 + L2 aktivieren:

D009 6AEC 0005

8009 D2EO0 0001
Skelett-Modus ausschalten:
mit R1 + R2 aktivieren:

D009 6AEC 000A

8009 D2EO0 0000

Madden NFL ‘99

Toranzahl Heimteam (ersetzt die
xx mit der gewiinschten Anzahl):
8006 A3BE 00xx

Toranzahl Auswértsteam (ersetzt
die xx mit der gewiinschten
Anzahl):

8006 CE7E 00xx

FIFA ‘99

Anzahl Tore Spieler 1
(mdgliche Toranzahl: 00-63)
8003 4D40 00xx

Anzahl Tore Spieler 2
(mogliche Toranzahl: 00-63)
8003 4D44 00xx

Unendlich Transfers maglich:
8009 C61A 2400

Anna Kournikova Smash

Court Tennis
Spieler 2 keine Gamepoints:
8007 A65C 0000

Bugs Bunny: Lostin Time
Unendlich Energie:
3001 0041 0006
Karotten:

3001 0047 00DD
Viele Uhren:

3001 0045 00DD

Everybody's Golf
Extra-Charaktere:
D010 4784 0000

8010 4784 0009

9000 0000 0000

NBA Live ‘99
Punktanzahl Heimteam:
8009 11BC 00xx
Punktanzahl Auswértsteam:
8009 FD5C 00xx

NHL Face Off ‘99
Toranzahl Heimteam:
800D 4BED 00xx
Toranzahl Auswiértsteam:
800D 4BDE 00xx

Rampage World Tour
George unverwundbar:
800D 6F86 0064

Lizzy unverwundbar:

800D 7152 0064

Ralph unverwundbar:
800D 731E 0063

Warzone 2100
Fahrzeugproduktion ohne Limit:
800D B6DO 0000

Unendlich Geld:

8014 CE90 €350

xpLOCER

Risiko
100 Mé@nner:
3009 C45C 0064

Hotlmes der Hersteller

Hier die Spielehotlines der Spielehersteller und Vertreiber. Zusétzlich haben wir die Homepages aufgelistet, auf
welchen ihr weitere Informationen im Internet absurfen konnt. Weitere Hinweise zu Hotlines und Internetseiten

nimmt unsere Rubrik Erste Hilfe gerne entgegen. E-Mail: erstehilfe@megafun.de

Acclaim:

Spielehotline: 089/32940600
{Mo./Mi./Fr. 14.00-19.00)

sowie 0180/5335555

(24 Stunden téglich)

HP: http://www.acclaim.de (com)
Activision:

Spielehotline: 0190/510055
{Mo.-So. 16.00-18.00)

HP: http://www.activision.de (com)
Eidos:

Spielehotline: 0190/510051
(Mo.-Fr. 11.00-13.00/14.00-18.00)
Fragen per Fax: 05241/953395

HP: http://www.eidos.com
Electronic Arts:

Spielehotline: 0190/900030

(24 Stunden téglich)

HP: http://www.ea.com

Fire International (Deutschland)/Blaze
Hardware-Hotline (keine Codes!): 02154/945251
(Mo.-Fr. 15.00-17.00)

HP: http://www.blaze.de

GT Interactive:

Spielehotline: 01805-254391
(Voice-Box fiir die wichtigsten Fragen)
01805-254392 (Helpline-Operator)
01805-254393 (Helpfax)

HP: http://www.gtinteractive.de (com)
Hasbro:

Spielehotline: 01805/202150
{Mo.-So. 15.00-20.00)

Infogrames:

Spielehotline: 0190/510550
(Mo.-Fr. 11.00-15.00)

HP: http://www.infogrames.de
Konami:

Spielehotline: 069/95081288
(Mo.-Fr. 14.00-18.00)

HP: http://www.konami.com
Nintendo:

Spielehotline: 06026/940940
{Mo.-Fr. 13.00-19.00)
Spieleberatung: 0130/5806
(Mo.-Fr. 11.00-19.00)

HP: http://www.nintendo.de

Sega:

Spielehotline; 040/2270961
{Mo.-Fr. 10.00-18.00)

HP: http://www.sega.de
Sony:

Spielehotline: 0190/578578
{Mo.-Fr. 10.00-20.00)

HP: http://www.playstation-europe.com
Take 2:

Spielehotline: 0180/5304525
(Mo.-Fr. 10.00-17.00)

HP: hitp://www.take2.de

Ubi Soft:

Spielehotline: 0211/3380033
(Mo.-Fr. 09.00-16.00)
Spielefragen per Fax: 0221/3380015
HP: http://www.ubisoft.de
Virgin:

040/39101300

{Mo.-Do. 15.00-20.00
Wolfsoft:

Umbauhilfe: 02622/83517
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SO TN tipps & tricks

Duke Nukem: Time to Kill
.. und noch ein paar Cheats zum
Duke:

Level-Select: Pausiert ein aktuelles Spiel und driickt neunmal ¥, und
einmal . Verlasst das Spiel und ihr findet bei den Optionspunkten die
neue Zeile ,Time to Kill" vor. Per €= und —> diirft ihr euch hier durch die
Levels klicken und dann selbstverstandlich einsteigen.

Kurzfristig unverwundbar: Pausiert ein aktuelles Spiel und gebt
Folgendes ein: R1, L2, L1, L2, R1, L1, R1, L2, L1, L2,

Langer unverwundbar: Pausiert ein aktuelles Spiel und gebt Folgendes
ein: L2, R1, L1, R2, 1, 4, . 4, Seledt, Select.

Unendliche Continues: Pausiert ein aktuelles Spiel und gebt Folgendes
ein: ¢, =3, P, &, =2, 4, &, 2, L1, RL

Unsichtbar: Pausiert ein aktuelles Spiel und gebt Folgendes ein:

L1, R1, L1, R1, L1, R1, L1, R1, L1, R1.

Munition bis zum Abwinken: Pausiert ein aktuelles Spiel und gebt
Folgendes ein: €, =, €, =, Select, &, =, €, -, Select.

Waffen bis zum Abwinken: Pausiert ein aktuelles Spiel und gebt
Folgendes ein: L1, L2, 1, L1, L2, ¥, R1, =, R2, &,

Aufgeputschte Waffen: Pausiert ein aktuelles Spiel und gebt Folgendes
ein: R1, R2, L2, L1, R1, R2, L2, L1, Select, Select.

Alle Items: Pausiert ein aktuelles Spiel und gebt Folgendes ein:
fiinfmal R1, fiinfmal L2.

Alle Schliissel: Pausiert ein aktuelles Spiel und gebt Folgendes ein:

e T M e N

Extra-Schaden: Pausiert ein aktuelles Spiel und gebt Folgendes ein:
L2, R2, L2, R2, L2, R2, L2, R2, L2, R2.

Wasserkopf-Duke: Pausiert ein aktuelles Spiel und gebt Folgendes ein:
neunmal R1, dann einmal 1.

Schrumpfkopf-Duke: Pausiert ein aktuelles Spiel und gebt Folgendes
ein: neunmal R1, dann einmal .

Wasserkopf-Gegner: Pausiert ein aktuelles Spiel und gebt Folgendes
ein: neunmal R1, dann einmal &,

Schrumpfkopf-Gegner: Pausiert ein aktuelles Spiel und gebt Folgendes
ein: neunmal R1, dann einmal —>. Oder dreimal R1, dreimal L1, dreimal
R2, und einmal —.

Anfangssequenz: Pausiert ein aktuelles Spiel und gebt Folgendes ein:
Select, neunmal 1, Select, L1.

Sieges-Sequenz: Pausiert ein aktuelles Spiel und gebt Folgendes ein:
Select, neunmal 1, Select, L2.

Sterbe-Sequenz: Pausiert ein aktuelles Spiel und gebt Folgendes ein:
Select, neunmal 4, Select, R2.

Credits: Pausiert ein aktuelles Spiel und gebt Folgendes ein:

Select, neunmal 1, Select, R1.

Spiel abgeschlossen: Haltet wahrend des Spiels L2 + R2 gedriickt und
gebt bei gehaltenen Tasten Folgendes ein:

O0,A,0,0, Start.

Rogue-Trip-FMV-Sequenz: Driickt folgende Tasten, wihrend das
GT-Interactive-Logo im Vorspann zu sehen ist:

L1+ 12+ R1+R2

PlayStation (dt)

- Cheat-Menii: Tragt euch mit folgen-
PlayStation (dt) dem Passwort eiE:

Kagero Deception 2

Gebt im Hauptscreen mit der
PlayStatio" (dt) Aufforderung ,Press Start"

Folgendes ein: R1, R1, R1, R1, R2, R2, R2, R2, R2, R2. Unter der Option
findet ihr dann den neuen Punkt ,Soundtest”,

Trap Gunner

Hier einige Cheats:
Bonus-Level:

Gebt im Titelscreen Folgendes ein: zwolfmal Select.
Bonus-Charakter: Gebt im Titelscreen Folgendes ein:
12,11, ¢4, —>,0,%,0,A,R1,R2

Bonus-Outfit: Gebt im Titelscreen Folgendes ein:
R2,R1,A,0,X,0,>,4, < 1 11, L2

Traps d@ndern: Gebt im Titelscreen Folgendes ein:

12,R2, L1,RI, MNA, €, 2,00, 4, X.

Andere Hintergrundmusik: Gebt im Titelscreen Folgendes ein:
O,R2,RL A, X,O,-, L2, L1, p 4, &

Verstecktes Save-Icon: Gebt im Titelscreen Folgendes ein:
2,11, ™4 =,0,RLRL A, X, O.

Rampage 2: Universal Tour

BVGGY
In den Optionen findet ihr dann die zusdtzliche Option ,Cheats” vor.
Als George spielen:

Benutzt dieses Passwort: SM14N
Als Lizzie spielen:

Benutzt dieses Passwort: S4VRS
Als Myukus spielen:

Benutzt dieses Passwort: NOT3T
Als Noobus Myukus spielen:
Benutzt dieses
Passwort: SRY3D
Als Ralph
spielen:
Benutzt dieses
Passwort: :
LVPVS
Als Alien
spielen:
Benutzt
dieses
Passwort:
B1G4L

Ja, ich mochte den HELP-Sammelordner fiir meine Mega-Fun-Tipps bestellen:

o bar (Geld liegt bei)
o per V-Scheck

Coupon bitte schicken an:

Computec Media
1 Leserservice
Postfach

90327 Niirnberg
Name
Strafte

DM___

__ Stiick Help-Sammelordner der Mega Fun je DM
Gesamt

zzql. Verpackungs- und Versandkosten (intand DM 6,-/Ausland DM 13,-) DM
Ich zahle den Gesamtbetrag von DM

JETZT SAMMELN!

- fiir deine Power-Tipps
aus der Mega Fun

- fiir die wichtigsten
Seiten
des Jahres

- fiir nur DM 10,- e
(+ DM 6,- fiir Versand)

PLZ, Wohnort

Datum/Unterschrift

VON SPIELEPROFIS

FUR SPIELEPROFIS!!




KOO\ are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc.

lml\lac_ﬁ_schla_g_- Game-

Lexikon mit Infos,
Bilder und Experten
Bewertung zu 533
PS-Games.

First Aid - Tips &
Tricks-Data-Base zu
304 PS-Games.
High Score - mit 15
Save Games und der
Memory Card in un-
entdeckte Level
vordringen: Driver,
Final Fantasy VII,
Gran Turismo u.v.a.
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-Exkluswe splelbare

Demos zu aktuellen

Hits und Neuheiten:

Exklusiv: Silent Hill
(dt. Demo-Version),
Bugs Bunny, Total
Drivin‘, Premier
Manager 99, Actua
Ice Hockey 2, Hit-
Tip - die rasan-
testen Nlewcomer
des Monats im
Uberblick: Silent
Hill, Soul Reaver...

Die Top-Games
des Monats im
Video-Uberblick -
atemberaubende
Filmsequenzen zu:
Exklusiv: Mission:
Impossible,
Exklusiv: Metal
Gear Solid Special
Missions, V-Rally
2, Gungage,
Legend Of Kartia,
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Goemubar, Lntikrider, Chaatrasdsie u.

Work in Progress -

der Blick in die
Entwicklungs-
Labors der
Hersteller. Bilder
zu uber 33 Top
Secret Games in
der Vorschau. First
View - Screenshots
zu den neuen
Games in einer
spannenden On-
Screen-Show.

Mehr Heft -

mehr Fun!
PlayStation Zone
ist die geballte
PS-Energie auf 156
Seiten. Spannende

Infos und aufregen-
des Insiderwissen
iiber Deine Konsole
und alle aktuellen
Games. Ein ahsolu-
tes Mub fiir alle
echten PlayStation-
Fans.

PlayStation Zone -
wissen was lauft.

u! o Heft 9/99 ab 11.8. * monatlich ¢« 156 Seiten plus CD » 12,80 L
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| PlayStation Driver bietet gehobenen 70er-Jahre-FahrspaB, gepaart mit doch

recht knackigen Zeitlimits. Damit ihr zwischen Zeitdruck und stiandigen Verfolgungen
seitens der Polizei nicht den Uberblick verliert, steht euch dieser Guide zur Seite.

1. Bankraub, Einstiegsmission. Nicht zu frith

an der Bank ankommen! In der Karte werden nur die Zielpunkte der
2. Zur Zelle Missionen angezeigt. Der Ausgangspunkt ist
3. Hier gibt es die erste Abzweigung. entweder der bekannte Hinterhof oder der
- 3a: Beweise verstecken Punkt, an dem ihr die letzte Mission beendet

- 3b: Fahrt mit Tico habt.
- 4a: Schliisselkasten
- 4b: Die Saduberung
5. Tanner trifft Rufus
6. ]ean-Pauls Rettung: Fahrt in die Garage
(Bild 2 + Bild 3)
7. Abzweigung Nummer 2
- 7a: Zahltag: Zerstért mit eurem Wagen die
Restaurants (Bild 4).
- 7b: Superfly-Drive
- 8a: Eine Lieferung kommt.
- 8b: Lockmittel
- Bc: Schalte Di Angios Auto aus! Verfolgt und
rammt den braunen Wagen.
9. Fang ]esse: Verfolgt die Hochbahn bis zur
Endstation (Bild 1).
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Auf zu neuen Untaten, Schauplatz diesmal:
San Francisco

1. Der Casino-Auftrag: Kommt nicht zu friih
am Casino an! Weiter zur Lagerhalle, um die
Ecke durch die Kisten brettern und dann am
Haus entlang (Bild 5).

2. Da haben wir die erste Abzweigung in
Frisco:

- 2a: Besuch im Einkaufszentrum, anschlie-
fend in den Hinterhof.

- 2b: Beqib dich nach Fisherman's Wharf.

Nun misst ihr euch absetzen. Fahrt am Ziel-
punkt um die Ecke und dann durch die Kisten
(Bild 6).

- 2¢: Der Aktenkoffer: Begib dich zu Sonoma
Liguors, weiter nach Russian Hill und an-
schlieflend zu Maupin.

- 3c: Mach den Austausch! In den Bergen iiber
die Golden Gate Bridge, anschliefiend zuriick
zum Ausgangspunkt.

Thr seht, die ,,C"-Variante ist am kompliziertes-
ten.

4. Schon wieder eine Abzweigung

- 4a: Nimm mich mit: In dieser Mission solltet
ihr scharfe Richtungswechsel, Bremsmandver
und allzu heftiges Anfahren sowie Unfélle

i dringlichst vermeiden, denn die Kiste, die ihr
; transportiert, ist auf eurer Ladefldche nicht
I

I

befestigt. Der Zielpunkt liegt in einer schma-

N e — : 4 RUSSIAN
- T —— | [ HILL |

len Seitengasse, deren Zufahrt durch allerlei
Geriimpel versperrt ist (Bild 7).

- 4b: Taxi! Zur Abwechslung geht's diesmal
nicht von A nach B, sondern ihr miisst als
Taxifahrer einem Teilhaber unmissverstand-
lich klarmachen, wie der Hase lduft. Das
Angstbarometer steigt mit einigen 360°-Turns
leicht nach oben.

- 5a: Treffpunkt Chinatown, weiter zur Krippe
nach Russian Hill.

- 5h: Cosy fliegt gerne: Holt Cosy ab und
bringt ihn zu dem Hubschrauber.

6. Mission aus Mitleid: Hier werdet ihrin be-
ster Die-Hard-Manier von einer Telefonzelle
zur anderen gehetzt. Gleichzeitig folgt hier
die letzte Abzweigung in Frisco.

- 7a: Hyde-Street-Stress: Holt Ross an der
Endhaltestelle der Cable-Cars ab und bringt
ihn zu Castaldi. Treffpunkt ist eine Tiefgarage
(Bild 8).

- 7b: Die Falle. Der Treffpunkt liegt in einem
Parkhaus auf dem obersten Parkdeck, doch
dies entpuppt sich als Falle und ihr diist
zuriick zum Motel (Bild 9),

8. Tanner und Slater: Hier miisst ihr den Wa-
gen eures ,guten” Kumpels Slater zu Schrott
rammen.
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KOmpilettiosung

Nun sind wir an der Westkiiste im maleri-
schen Los Angeles angekommen. Auch hier
kdnnen wir unserem verbrecherischen
Potential freien Lauf lassen.

In LA. gibt es gleich zu Beginn eine Abzwei-
gung:

- 1a: Klau ein Polizeiauto: Hier gilt es, den an-
deren Cops aus dem Weg zu gehen, da sie es
gar nicht mégen, wenn ihnen ein Streifenwa-
gen abhanden kommt. Schaltet die Sirene ein,
denn so mancher gesetzestreue Fahrer macht
euch brav den Weq frei (Bild 10)!

- 1b: Luckys Arztbesuch: Bringt den ange-
schossenen Lucky zum Onkel Doktor.

- 2a: Die Verfolgung: Rammt den Wagen von
Duval. Mit einem Burnout gleich zu Beginn
konnt ihr fast zu ihm aufschlieRen.

- 2b: Maya: Die verwundete Maya (Castaldis
Freundin) muss ins Krankenhaus. Die Zeitbe-
grenzung hier ist teuflisch knapp.

3: Der Maddox-Anschlag: Dreiteiliger Auftrag
(Abholen, Anschlag, Flucht). Fahrt im Park-
haus bis auf das letzte Deck (Bild 11).

Nun habtihr die Qual der Wahl, fiir welchen
der drei neuen Auftrage ihr euch entscheidet:
- 4a: Die Probefahrt: Gebt Gas und enjoy the
ride! (Bild 12)

- 4b: Die Flucht aus Beverly Hills: Sobald ihr
am Ziel angekommen seid, warten die Cops
auf euch. Also nichts wie weg (Bild 13).

- 4c: Lucky zur Krippe: Schon wieder Arger mit
Lucky. Diesmal hat ihn die feindliche Gangin
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Die griifite Stadt der USA wartet gleich mit
einer Abzweigung auf.

- 1a: Grand Central Station: Trefft euren
Kontaktmann an der Grand Central Station.
Doch sobald ihr diese verlasst, haften sich die
Bullen und der Kontaktmann an eure Fersen
(Bild 15).

- 1b: Luthers Mill: Ein gemiitlicher Auftrag fiir
zwischendurch.

- 2a: Der Unfall: Ihr wartet in der Seitengasse,
bis einer von Grangers Jungs die Bank iiber-
fallen hat. Da ihr aber in einem Streifenwagen
sitzt, mit dem ihr den anderen Wagen rammen
misst, glaubt Granger, in seiner Gang gibt es
einen Maulwurf.

- 2b: Die Rettung: Holt ein paar Gangster aus
einem umstellten Gebaude.

- 3a: Hallo Taxi: Diesmal wird ein unbescha-
digtes Taxi benétigt (Bild 16).

- 3b: Der Reifenriss: Das Objekt der Begierde
ist das Auto des gegnerischen Bosses Granger.
Es wurde in der Stadt gesichtet, und ihr miisst
dafiir sorgen, dass Granger sein Auto nicht
wiedererkennt.

- 4a: Granger und seine Jungs: Der wiitende
Granger stattet euch mit seiner Meute einen

Besuch ab und ihr miisst versuchen, sie aufzu-
halten. Schrottet die vier Autos und bleibt

standig in Bewegung, andernfalls nageln euch
die Gesetzeshiiter fest.

- 4h: Die Negative: Der Blirgermeister wurde

fotografiert, wie er in einem Haus im Rotlicht-
milieu verschwand. Ungiinstigerweise hat
einer von Grangers Mannern die

Negative und

_komplettiosung EElulll

- L - - gy
~_ihr sollt'sie jetzt beschaffen. Verfolgt ihn!

- 5a; Fejerliche Fahrt:1hr miisstim Regen von
einer Seite der Stadt zur anderen und dabei

noch Slaters Zeit von vier Minuten unterbies

ten. Nicht ganz einfach, aber ohne Crash

machbar (Bild 17).

- 5h: Die Ali-Situation: Holt das Madel aus —
Hancocks Biiro (Bild 18). /
6: Die Fahrt des Prasidenten: [hr habt den Pra-
sidenten der USA in eurem Auto und die Poli-
zei jagt euch wie der Teufel. Fahrt so schnell
ihr konnt und vermeidet jeden Crash (Bild 19).
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PlayStation

LU KOmplettiosung

Das einst so malerische Fleckchen Silent Hill hilt einige Kopfniisse
fiir den Fan des gepflegten Thrills bereit. Damit ihr in der virtuellen Horrorwelt die Oberhand

gegen das Bose behaltet, steht euch dieser Guide hilfreich mit Rat und Tat zur Seite.

T DAS CAFE

Nach der Unterhaltung mit Cybil diirft ihr end-
lich durchstarten und Silent Hill unsicher bzw.
endlich wieder sicher machen. Schnappt euch
dort das Kiichenmesser, das Taschenradio, die
Taschenlampe und die zwei Heildrinks. Verges-
sen solltet ihr besser auch die Karte von Silent
Hill (Bild 7) nicht, denn sonst verliert ihr leicht
den Uberblick. Hier findet ihr auch den ersten
Save-Point (Notizblock) vor. Bevor ihr nun das

Lokal verlassen konnt, fliegt ein garstiger
Unhold durch die Frontscheibe und attackiert
euch sofort. Riistet euch deshalb schon vorher
mit Cybils Pistole aus und erledigt den
Schergen.

Da ist der “Léwen”-8Schliis
Mitnehmen?

Erstmal draufRen, begebt ihr euch die Bachman
Street hoch in Richtung Convenience Store, Auf

94

der Karte ist iibrigens bere'lts markiert, wohin
ihr gehen miisst. Einige hilfreiche Goodies
liegen auf dem Weg verstreut, wie etwa zwei
Schachteln mit Pistolenmunition gleich auf
einer Bank neben dem Café. Im Convenience
Store findet ihr aufRer dem Save-Point noch drei
Heilmittel und ein Erste-Hilfe-Kit. Verlasst
dann den Laden und marschiert weiter in nord-
licher Richtung, bis ihr das Ende der Strafe
erreicht und euren geschrotteten Jeep entdeckt.
Untersucht ihr diesen, erhaltet ihr erneut einen
Heildrink. Begebt euch danach zuriick in die
Gasse, in der die kleinen Wesen euch zu An-
fang niedergeschlagen haben. Geht so lange
die Gasse hinein, bis ihr an einen Wust aus Zet-
teln gelangt. Ein klarer Hinweis (*Zur Schule”)

wird euch mit dem Wisch gegeben. Zusatzlich
liegen noch zwei Packungen Pistolenmunition
und ein Stahlrohr fiir die garstigen Widersa-
cher herum. Macht euch dann endlich auf den
Weg zur Schule: auf der Finney Street westlich,
bis ihr an die Kreuzung zur Levin Street kommt.
Uber die Matheson geht es in westlicher Rich-
tung weiter, schon steht ihr erneut vor einem
Loch im Boden. Ein Zettel deutet es schon an,
dass das ndchste Ziel ein Umweg zur Hun-
dehiitte ist. In der Levin Street durchsucht ihr
die Hundebehausung vor dem fiinften Haus
(Bild 1) auf der linken Seite (das mit der
Fackel). Ein Hausschliissel ist die Belohnung.
Geht schliefilich in das Haus hinein. Die Tir
rechis ist verschlossen und nur bei nochmali-
gem Durchzocken im Next-Fear-Modus zu 6ff-
nen. Neben zwei Schachteln Munition, einem
Erste-Hilfe-Kit, einem Save-Point und einem
Heildrink gibt es dort nichts zu
holen. Die Tiir zum Garten wird
auch noch von drei Schlgssern
(Bild 3) versperrt. Werft
auf jeden Fall noch ei-
nen Blick auf die Karte

an der Wand, die Infos werden jetzt wie von

Geisterhand auf eure alte Karte kopiert. Begeht

euch dann wieder in die Levin Street. Nordlich
| i geht's weiter, bis ihr die Markierung auf der

Karte in der Nahe des Convenience Store er-
reicht habt. Durch ein Tor auf der rechten Seite
kommt ihr auf den makabren Basketballplatz
mit dem abgetrennten Hundekopf. Neben

einem der drei gesuchten Schliissel, dem Holz-

fallerschliissel (Bild 6), ist noch ein Heildrink

zu finden. Weiter dstlich auf der Finney Street
¢ in Richtung der zerstérten Briicke erreicht ihr
i ein Polizeiauto. Im Kofferraum befindet sich der

Léwenschliissel (Bild 2), Die Elroy Street geht's
jetzt in siidlicher Richtung voran, schon steht
ihr (wiedermal) vor einem Loch im Boden. Ein

geschickt eingefidelter Kameraschwenk (Bild

. Da. ist der ; : :
“YVogelscheuchen”-Schlissel,
Mitnehmen?

4) zeigt euch eine Holzplanke, die zu einem

Haus hinfihrt. Geht tiber die Planke und schaut

im Briefkasten nach. Der Vogelscheuchen-
i schliissel (Bild 5) hingt vor euch neben einem

Heilmittel auf den Stufen. Jetzt befinden sich

i alle gesuchten Schliissel in eurem Besitz, so
: dass der Weg nun zuriick zur Levin Street fiihrt.
i Zwischen der Levin und der Bachman Street

liegt ein Erste-Hilfe-Kit auf dem Boden. Vor

Da ist der
“Holzfaller”-Schliissel.
Mitnehmen?

dem letzten Haus in dieser StrafRe kdnnt ihr

noch ein Heilmittel finden. In der Levin Street
benutzt ihr die drei Schliissel und macht den
Weg in den Garten frei. Auf der Terrasse liegen
noch zwei Heilmittel.

Den ersten Abschnitt habt ihr hiermit abge-

i schlossen.
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Jetzt kénnen die Suche nach Cheryl und der
Weg zur Schule fortgesetzt werden. Lauft die
Gasse nach oben, bis ihr euch in der Finney
Street befindet. Dort geht's weiter westlich
und auf der Midwich ndrdlich, bis ein Loch im
Boden den Weg versperrt. Ein Heildrink und
eine Schachtel Munition sind da zu finden.
Von hier weiter in die Gasse zwischen Mid-

" Da ist effie (‘hemikalie,
Mitnehimen?

1 befinden sich eine Schachtel Munition und ein
: Heildrink auf der rechten Seite. Nun setzt ihr
: die Suche in Richtung Bloch Street fort. Von

| dort weiter westlich, bis ihr auf die Bloch

! Street stofit. Jetzt ist das Ziel fast vor Augen,

I zuvor solltet ihr aber an der Schule vorbei-

|

I marschieren, um im Bus an der Schule einen
: Heildrink aufzunehmen und am Save-Point

: eventuell abzusaven. Nachdem dies erledigt

: ist, betretet ihr die Schule. Bereits im ersten

: Raum findet ihr eine Karte (Bild 2) der Lehr-
anstalt, die ihr auch bitter bendtigen werdet.
Von der Eingangshalle gehtihr erstmal in die
Reception Area, in der einige blutbesudelte
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Biicher und die Notiz mit den Uhrzeiten lie-
gen. Die Notiz gibt noch etwas unverstandli-
che Hinweise auf die zu erledigenden Aufga-
benin der Schule. Hinter dem Schalter befin-
det sich die Lehrerliste. Durch die Tiir in die-
sem Raum kommtihrin den Genuss, Munition
fir die Pistole aufzunehmen. Geht dann zu-
riick in den Hauptgang und durch die Infir-
mary-Tiir. Ein Save-Point, ein Erste-Hilfe-Kit
und eine Heildrink sind im Schrank zu finden,
Danach betretet ihr den Courtyard, doch es
gibt aufRer einem Fight mit einem kralligen

Bild 3

Eine “Goldene Sonne”
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wich und Levin Street. Etwa auf halber Strecke

¢ Clock Towers ein, und ein weiteres

i weitere Plakette. Solltet ihr
i eventuell schon das Musik-
i zimmer mit dem Piano besucht

i gestellt, dass ihr keinen Zu-

0

Monster nichts zu tun. Also weiter in den

¢ zweiten Gang der Schule und von dort aus ge-

nau durch die Tiir, die sich in nordlicher Rich-

i tung befindet. Auf der Sitzgelegenheit befin-

i det sich weitere Munition. Ein kleines schwar-
i zes Wesen wandelt hier umher, attackiert euch
i aber nicht. Ihr kénnt ihm ebenfalls keinen

Schaden zufiigen. Also zuriick in den Gang
und westlich in einen anderen Flur. Da hier
alle Tiiren verschlossen sind, marschiert ihr
die Treppe nach oben in den 1. Stock. Die Tiir
neben der Treppe ist nicht verschlossen, also
nichts wie hinein. Dort befindet sich erneut
ein Heilmittel. Ansonsten ist nichts zu erledi-
gen. Die Madchentoilette ist der nachste An-
laufpunkt. Ein kurzes Intermezzo mit Mutan-
ten ist bald vorbei, so dass ihr die Munition

einsammeln diirft. Uber die Verbindungstiir

neben der Treppe gelangt ihrin einen neuen

Gang, der euch unter anderem in den Lab

Equipment Room fiihrt. Auf der rechten Seite
kann die Flasche (Bild 1) aufgenommen wer-

den. Danach weiter in das Chemistry Lab. Eine

Hand halt ein Medaillon fest umklammert,

i doch die Lésung liegtim wahrsten Sinne des

Wortes auf der Hand: Ubergief3t die Hand mit

der Chemikalie und schon wird das Goldme-
daillon freigedtzt. Sammelt noch die Munition
¢ auf dem Tisch ein und verlasst den Raum.

Weiter geht's in die Library. Lediglich ein
Erste-Hilfe-Kit befindet sich in der Biicherei,
so dass ihr den Weg in Richtung siidlicher
Class Room fortsetzt. Mit der Munition im
Gepick, die ihr vorfindet, bewegt ihr euch
iiber die Treppe hinab in den ersten Stock und
dort in den Courtyard. Setzt das Goldmedail-
lon (Bild 3} in die Aussparung an der Seite des

Rétsel ist geldst. Doch um die
Tiir zu 6ffnen, bendtigt ihr eine

haben, habt ihr sicherlich fest-

mplettiosung EH N

i gang zu der Klaviertastatur hattet. Nachdem
¢ ihr aber das Goldmedaillon eingesetzt habt,
i kénntihr die Tastatur benutzen (Bild 4). Lest

i euch genau das Gedicht iber die Végel an der
i Wand durch, denn es beinhaltet niitzliche Hin-
i weise zur Losung des Pianorétsels, ohne die

¢ ihr dieses nicht absolvieren kannt. Die richtige
i Spielfolge sieht so aus: Zuerst spielt die

i zweite weifie Taste (immer von links aus ge-

i sehen!), jetzt die sechste weifie, danach die

i fiinfte schwarze, nun driickt ihr die fiinfte

i weifde, bevor ihr den “Song” mit der ersten

¢ schwarzen beendet. Auf wundersame Art und
¢ Weise fallt von oben ein silbernes Medaillon

ilfe

Da ist ein Silbermedaillon.
Mitnehmen?

(Bild 5) herunter. Packt dies ein und logischer-
weise geht ihr zuriick in den Courtyard, um
dieses Item sogleich einzusetzen (Bild 6). Von
hier aus tretet ihr den Weg in die erste Etage
erneut an, um tber den “Umweg” (es gibt nur
diese Mdglichkeit) die andere Treppe dieses
Stockwerks zu erreichen. Nun kénnt ihr diese

Ein “Silberner Mond”

: Treppe nach unten betreten und bis in den
i Keller gelangen. Der Storage Room ist ver-
i schlossen, deshalb ab in den Boiler Room und
i driickt dort am Generator den roten Knopf.
i Diese Aufgabe erledigt, lauft ihr zuriick in den
: Courtyard hin zum Clock Tower. Die Tiir am
" Uhrenturm kann nach Absolvierung aller Pro-

bleme gedffnet werden. Den zweiten
Abschnitt habt ihr auch gliicklich
bewiltigt, so dass ihr euch ein
kleines Verschnaufpduschen
gonnen oder aber gleich wieder
in medias res gehen kdnnt.
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Von jetzt an werden vielleicht dem einen oder
anderen manche Ereignisse leicht seltsam er-

scheinen, doch keine Panik, ihr braucht nicht an
eurem gesunden Menschenverstand zu zwei-
feln. Alle Ereignisse werden sich noch friih
genug kldren. Nachdem ihr den mysteridsen
Uhrenturm betreten habt, stellt ihr schnell fest,
dass alles um euch herum leicht verdndert ist.

Mithehmen?-

Geht durch zwei Tiiren, bis ihr ein Heilmittel
und ein Erst-Hilfe-Kit einsammeln kénnt (im
Raum mit dem riesigen Ventilator). Im Storage
Room nehmt ihr den Gummiball (Bild 8) mit,
denn ohne diesen bleibt ihr irgendwann ste-
cken. Lauft von dort in das erste Klassenzimmer,
um auf dem Schreibtisch in der Raummitte die

Picture Card aufzunehmen. Durch das andere
Klassenzimmer hinaus und zuriick in den Gang.
Auf einer Bank liegt ein Heildrink herum, ein-
sammeln, versteht sich von selbst. Durch die Tiir
unten links gehtihrin das alternative Infirmary.
Erneut befinden sich hier ein Save-Point und
auch ein Heildrink. Vom Infirmary weiter in die
Lobby der Schule, in der sich der Rollstuhl be-
findet. Hier liegt eine ebenfalls sehr Energie
spendende Ampulle, die ihr fiir den Notfall ein-
sammeln solltet. In der Reception Area tretet ihr
vor eine merkwiirdige Tiir mit einem Schlitz als
Schloss. Packt vorher aber noch die Munition
ein. Schiebt die Karte mit dem Bild in den
Schlitz (Bild 5) hinein, und die Tiir 6ffnet sich
auf wundersame Art und Weise. In der Jungen-
toilette in der Box seht ihr einen aufgehédngten
Korper mit einem gldnzenden Etwas am Boden.
Untersucht die Stelle und ihr erhaltet die
Schrotflinte, eine durchschlagskraftigere Waffe,
Das Lehrerzimmer ist der néchste Punkt, den ihr
anlaufen solltet. Neben dem Einsammeln von
Munition erwartet euch eine Furcht einfléfiende
Szene mit eurer Tochter und den Telefonen.
Lasst euch tiberraschen! Zuerst betretet ihr das
Klassenzimmer. Auf einer Bank entdeckt ihr Mu-

| Bild 3
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i cken eure Vorrate etwas auf. Ferner bekommt

Habe den Gummiball verwendet.
nition. Verlasst anschlieRend den Raum, um im
Flur auf der Bank einen Heildrink einzusam-
meln, Betretet das Klassenzimmer erneut, um

i durch die Verbindungstiir in den zweiten Class

Room zu gelangen. Dort gibt es endlich Muniti-

on fiir die Schrotflinte. Bewegt euch in Richtung

Music Room weiter. Diese Tiir ist aber ver-
schlossen. Also weiter hin zum Locker Room.

WA 101g }llr-h'r 5
Win denfSchlitZischieben.

Eine bedngstigende Szene, dhnlich wie die im
"normalen” Locker Room, nur eben viel, viel,
Angst einfléftender erwartet euch, solltet ihr
den Schrank dffnen. Belohnung der Schweif2-
ausbriiche ist das Finden (Bild 1) eines kleinen
goldenen Schliissels. Mit dem Biichereischliissel

im Gepdck begebt ihr euch in Richtung Dach.

Auf dem Dach trefft ihr keine Gegner, so dass

ihrin aller Ruhe die Location untersuchen

kdnnt. In einem Loch im Boden entdeckt ihr

einen glénzenden Schliissel, den ihr aber leider

nicht erreicht. Ein klein bisschen Hirngymnastik
und ihr habt schnell eine Lésung parat. Geht
dem Abfluss nach, bis ihr auf ein weiteres Loch
stofat. Stopft den Gummiball (Bild 4) in die 0ff-
nung. Anschliefend drehtihr (Bild 3) das Ventil

auf, um Wasser in den Abfluss laufen zu lassen.

Der Wasserdruck beférdert den Schliissel aus

dem Loch heraus, doch ihr seht denselben auch

nicht mehr, da er die Abwasserrinne hinabge-

spiilt wurde. Thr erinnert euch aber sicherlich

daran, dass im Courtyard eine Regenrinne en-
i det! Nichts wie abin den Courtyard, um in der

Ecke endlich den Schliissel einzusammeln. Die-
ser Klassenzimmerschliissel (Bild 2) gestattet

i euch weitere Nachforschungen. Benutzt aher
: erstden Biichereischliissel, um die Biicherei zu

betreten. Ein Erste-Hilfe-Kit und Munition sto-

i ihrein sehr abstraktes Mérchen zu lesen. Dies
i istein wichtiger Hinweis, wie ihr wirksam ge-

on bewirkt am Anfang des Fights genau das

gen den ersten happigeren Widersacher vor-
gehen konnt. Doch so weit seid ihr noch nicht
ganz. Erstmal geht die Reise weiter in das erste
Klassenzimmer und direkt weiter in das zweite.
Ein Heildrink verleiht euch wieder die eventuell
verloren gegangene Power. Gleiches Item sam-
melt ihrim Flur auf der Sitzbank ein. Benutzt

anschliefiend die Treppe auf der Karte rechts

unten, umin den Keller zu gelangen. Erstmal
offnet ihr die Tiir zum Storage Room (Heil-

ampulle und zwei Schachteln Schrotmunition).

Weiter geht es ohne Verschnaufpause zum
Boiler Room. Im Inneren seht ihr eine unzu-
gangliche "Tiir", eingerahmt von zwei Ventilen.
Diese miissen in einer bestimmten Kombination
gedreht werden, damit sich die Drehvorrichtung
ganz &ffnet. Thr kénnt hier (Bild 7) durch He-
rumexperimentieren die richtige Kombination
herausfinden oder aber das linke Ventil einmal
nach rechts und das rechte Ventil zweimal nach
links drehen. Die Passage ist nun zugdnglich.
Ihr seht eine kurze Szene mit einem brennen-
den Kérper, und der erste Endgegner betritt die
Biihne. Anfangs ist es egal, mit welcher Waffe

i ihr den Unhold bekriegt. Am besten benutzt ihr

die Pistole, da ihr wahrscheinlich mehr Muniti-
on fiir diesen Peacemaker besitzt. Schrotmuniti-

) | ein
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gleiche Ergebnis, so dass ihr die Schrotmunition
besser einspart. Nach einigen Treffern fallt ein

i seltsames Teil von eurem Widersacher herunter.

Dies ist der perfekte Zeitpunkt, eure Pistole

i gegen die Schrotflinte zu wechseln. Passt nun
i exakt den Moment ab, in dem der Fiesling sei-

nen Schlund 6ffnet, und feuert rein, was eure
Waffe hergibt. Mit dieser Taktik ist der Wider-

sacher schnell in die Geschichte eingegangen

und ihr habt ein Problem weniger zu losen. So

i schnell kann es gehen, denn auch den dritten
i Teil habt ihr erfolgreich hinter euch gebracht.
i Thrseid schon bald iiber den (imaginren) Berg
... schwups seid ihr auch schon zuriick im ersten

Boiler Room und sammelt den silbernen K. Gor-

don Key (Bild 6) ein. Nach einer weiteren Film-
i sequenz lautet das ndchste Ziel: Balkan Church.

‘Da ist eine K
Mitnehmen?
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Bewegt euch auf der Bradbury Street nérdlich
in die kleine Gasse hinein. Etwa in der Mitte
der Gasse befindet sich auf der rechten Seite
eine kleine Tiir. Durch diese und iiber den
anschliefienden Hinterhof gelangt ihr an ein
Haus. Mit dem K. Gordon Key éffnet ihr die Tiir
und betretet das Haus. Zwei Schachteln Muni-

tion und ein Save-Point befinden sich im Inne-
ren. Lauft dann die Bradbury Street weiter und |
hinein in den ndchsten kleinen Weg. Auf

halber Strecke nehmt ihr dort eine Schachtel

Munition auf und setzt euren Weg in Richtung
Bloch Street fort. Ein kurzer FuRmarsch nach
Westen liegt noch vor euch, ehe ihr die Balkan
Church betreten kénnt. Hier macht ihr via
Filmeinspielungen erstmalig Bekanntschaft
mit der mysteriésen Dahlia Gillespie. Einige
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Items warten am Ende der FMV-Szenen gera-
dezu darauf, eingesammelt zu werden. Dazu
zdhlen der Schliissel fiir die Zugbriicke, der
Flauros (ein sehr mysterigser Gegenstand,
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dessen genaue Funktmn unbekannt rsﬂ ein
Health Drink und eine Speichergelegenheit.
Neben der Gas Station findet ihr wichtige Mu-
nition. Weiter geht's die Ellroy Street runter,
am Truck vorbei (Pistolen- und Schrotflinten-
munition mitnehmen). Jetzt setzt ihr den Ge-
waltmarsch hin zur Briicke fort und betretet
die Tiir zum Kontrollraum der Zugbriicke.
Rechts und links der Briicke fiihren jeweils
kleine Treppchen zum Fluss hinab. Hier sind
neben Energiedrinks auch eure Munitions-

Bild 2
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vorréate aufzufiillen. Im Kontrollraum selbst
findet ihr einen Save-Point und eine Karte von
Central Silent Hill. Am anderen Ende des
Raumes benutzt ihr nun den Kontrollschliissel
(Bild 1) am Kontrollpult (Bild 5), und die Zug-
briicke wird hinuntergelassen. Den Health
Orink solltet ihr nicht vergessen! Der Weg
sollte euch nun iber die begehbare Briicke
(Bild 4) in Richtung Alchemilla Hospital (Bild
3) fiihren (bereits auf der Karte markiert). Also
lauft ihr einfach die Crichton Street siidlich
entlang, um schliefilich iiber den Eingang an
der Koontz Street ins Krankenhaus zu gelan-
gen. Im Inneren entdeckt ihr einen Spe1cher—

punkt am Empfangsschalter. Nach einigen Me-
tern hort ihr einen Schuss. Betretet den ersten
Raum links. Es folgt abermals eine kurze FMV-
Sequenz, in der ihr Bekanntschaft mit dem ob-
skuren Dr. Kaufmann schlieft. Nachdem ihr
euch von Kaufmann verabschiedet und ihm al-
les Gute mit auf den Weg gegeben habt, tren-

_,—

nen sich eure Wege und der Arzt verldsst euch
wieder. Dann geht ihr durch die rech-
te Tiir weiter, bis ihr durch eine
andere Tiir hinter dem Emp-
fangsschalter steht. An der
Wand héngt eine Karte des
Krankenhauses (Bild 2) und

an der Tiir befindet sich ein
weiteres Erste-Hilfe-Kit. Sucht
nun den Flur auf, indem
ihr den Medicine Roam
passiert. Von hier aus |
tretet ihr direkt in
den Doctor's-Office-
Raum ein. Nehmt
dort die Karte des
Kellers mit und
macht euch in den

Conference Room auf. Der blau-griinliche Kel-
lerschliissel auf dem Schreibtisch sticht euch
sofort ins Auge. In der Kiiche gibt es noch
einen Energiedrink zu holen. Nehmt auch eine
der Plastikflaschen mit. Mit dieser geht ihr
zuriick in den Director's Room und fiillt die
Flasche mit der Fliissigkeit am Boden auf. Im
ersten Moment erscheint das seltsame Gebrdu
nicht sonderlich hilfreich, aber der Sinn und

Zweck wird euch eventuell spater schmerzlich

klar (héngt ganz von einer im spateren Verlauf

i zuwahlenden Strategie gegen einen Fiesling
i ab). Hinab geht der Weg weiter in den Keller,
i dort zuerst in den Generatorraum. Driickt den

Knopfam Generator und fahrt mit dem Aufzug

zuriick in den ersten Stock. Sammelt am Auto-

maten die Health Drinks ein und benutzt den
Aufzug erneut. Diesmal wahlt ihr Ebene zwei.
Die Tiiren hier sind aber verschlossen. Des-
halb geht die Hatz weiter in den dritten Stock,
wo sich euch das gleiche Bild offenbart, er-
neut sind die Tiiren versperrt. Betretet den
Aufzug abermals, und ihr stellt fest, dass ein
zusatzliches Stockwerk auf der Wahltafel im
Aufzug anwahlbar ist, der vierte Stock. Driickt

i die vier im Aufzug und ihr werdet iiberrascht
i werden. Eine erneute Cut-Scene leitet zum
alternativen Krankenhaus tiber. Durchatmen,
¢ dervierte Teil ist auch schon passee.

i Soschnell kann's gehen. Daher auch ohne
lange Umschweife zum nachsten Teil.
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Tretet durch die erste Tiirim Vorraum in einen
neuen Flur hinein. Da alle Tiiren, mit Ausnah-
me der letzten, verschlossen sind, 6ffnet ihr
gleich diese, um in einen neuen Gang zu ge-
langen. Entfernt ihr euch nun von der Tiir, so
schnappt diese ins Schloss und bleibt vorerst
verschlossen. Da die Eingange in dem Stock-

werk ebenfalls verschlossen sind, steigt ihr hin-

unter zur dritten Etage (Karte!). Im Zimmer 302
befinden sich eine Speichergelegenheit, Muni-
tion und ein alter Fernseher. Raum 304 bietet

B B0 0

Da ist ein Kellerschliissel.
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aufer einem Health Drink und einer Stahlplat-
te an der Wand keine interessanten Dinge. De-
halb setzt ihr eure Nachforschungen besser im
Storage Room fort. Eine Blutkonserve (Bild 5),
Munition und ein Erste-Hilfe-Kit sind im Raum
verteilt. Im Zimmer 306 findet ihr einen Stein

(Bild 7) mit einer Katze als Symbol. Pinkelpau-

se lautet das Motto, daher ab in die Jungentoi-
lette. Auf einem Regal (Bild 6) liegt die Schild-
krotenplattie. Jetzt geht die Reise weiter hinun-
ter in den zweiten Stock. Im Raum 201 findet
ihr das Feuerzeug (Bild 3) auf dem Bett. Nun
lauft ihr gen Raum 204. Hinten im Zimmer be-
findet sich die Hutmacherplatte (Bild 4), doch
ein Tentakel-Monster versperrt den Weg (Bild
2), so dass ihr vorerst noch nicht rankommt.
Werft dem Tierchen den Beutel mit dem Blut
hin, und es scheint ihm vorziiglich zu
schmecken. Der Weg zur néchsten Platte ist
frei, und ihr packt diese ein. Im Nurse Center
entdeckt ihr ein mit Blut geschriebenes Ge-
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chere ab. Steigt hinunter und ihr gelangt in

dicht, ein weiterer Hinweis auf ein Rétsel also.
Das poetische Werk erlaubt es euch, die Tiir

i zum néchsten Flur zu 6ffnen. Zuerst miisst ihr
i die vier Platten aber in der richtigen Reihenfol-
i ge (Bild 8) in die Aussparungen einsetzen. Da
i ihraber noch eine Platte benétigt, lauft ihr hin-

unter in die erste Etage. Durch die Kiichentiir
hindurch kommt ihrin den Besitz eines Heil-
mittels, Lauft weiter zur Office und packt die
Munition ein. Der nachste Raum, der etwas
hergibt, ist der Director’s-Office-Raum. Endlich
gelangt ihr in den Besitz der Kaniginnenplatte
(Bild 11). Jetzt lautet die Devise natiirlich:
Zuriick zum Nurse Center und die Platten ein-

Da istreing
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i gesetzt! Die genaue Position der jeweiligen

Objekte entnehmt ihr (Bild 8) dem Bild. Aber-
mals wird ein neuer Flur begehbar, in dem ihr
zusdtzlich zu dem bereits bekannten Pack auch

von Arzten und Schwestern attackiert werdet,
i die sehr widerstandsfahig sind. Begebt euch
i durch den Operating Prep Room in den Opera-

ting Room. Schnappt euch den Schliissel fiir
den Storeroom (Bild 9) und geht zum ICU-

Da T ine “Schildkroten”-Platie.
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Zimmer. Von den Flaschen kénnt ihr eine mit-
nehmen, welche Desinfektionsalkohol (Bild 10)

i enthilt. Im Zimmer 206 befindet sich ein weite-

res Erste-Hilfe-Set. Mit dem Aufzug fahrt ihr
runterin den Keller. Im Morgue Room gibt's
allerlei Heilmittel, wahrend im Generatorraum
ein wichtiger Hammer liegt. Offnet den Store-
room und schnappt euch die Items. Untersucht
den Schrank und ihr stellt fest, dass ihr densel-
ben bewegen kdnnt. SchlieRlich entdeckt ihr in
dem daran anschlieRenden Zimmer, dass das
Gitter am Boden zugewuchert ist. Benutzt eine

geschickte Kombination aus Desinfektionsalko-

hol und dem Feuerzeug und fackelt das Gewu-

Bild 7

Intmacher’-Platie BB

einen Bereich, der ichl auf der Karte erfasst

ist. Lauft den Gang bis zum Ende, macht einige

Schritte zuriick, und auf der Seite befindet sich

eine weitere Tiir, welche leicht versteckt ist,

aber auch nicht so qut, dass ihr sie gar nicht

i entdecken wiirdet. Dort ist auer einem Video-

Da
Kel

band nichts Besonderes zu holen. Nun voran in

das letzte Zimmer auf der linken Seite. Nehmt
i den Schliissel neben dem Bild. Per Aufzug den

Weg zuriick zu Zimmer 302, um das Video an-

zusehen, AnschlieRend verwendet ihr den kiirz-

lich gefundenen Examination Room Key im

Bild 10

Pastallkohol
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ersten Stockwerk. Es folgen zwei langere FMVs,

und hokuspokus - schon seid ihr erneut im

“normalen” Krankenhaus. Dahlia lasst einen

i grilnen Schliissel zuriick (Bild 1), den ihr

i selbstredend einpackt. Marschiert zum Antique
: Shop, der sich oben rechts auf der Karte, nérd-

lich vom Einkaufscenter, befindet. Im Keller des
Ladens angekommen, kdnnt ihr absaven. Er-
neut gilt es, einen Schrank zu verschieben, um
einen Gang freizulegen. Es folgt eine Szene mit
Cheryl und eine kurze Unterhaltung mit der
Schdnheit. In diesem Gesprach erfahrt ihr von
der Polizistin, dass sie eure vermisste Tochter
auf der Bachman Street in Richtung See gese-
hen hat. Das seltsame an dieser Aussage ist je-
doch die Tatsache, dass auch die Bachman -
Streetin einem grofRen Loch im Boden endete,
so dass es den Anschein gemacht hat, als habe

Bild 11




sich Cheryl iiber dieses Hindernis schwebend
hinfortbewegt. Nun begebt ihr euch durch das
freigelegte Loch in den Gang, bis ihr einen sa-
kralen Raum mit einem Altar erreicht. Nehmt
dort die Axt von der Wand und untersucht den
Altar. Als ihr versucht, den Raum zu verlassen,
geschieht etwas Merkwirdiges. Der Altar be-
ginnt Feuer zu fangen. Ihr kdnnt zwar die Tir
untersuchen, diese bleibt aber verschlossen.

Cybil ruft nach Harry, aber ihr seid plétzlich wie
vom Erdboden verschwunden. Dann wacht euer

Wieder einmal erwartet euch ein verdndertes
“Outfit” der Stadt. Lauft in Richtung Town

einen
Schliigsel

Center, ein kleines Loch im Stahlgitter gewahrt
euch Durchlass, Sobald ihr versucht, die Roll-
treppe zu nutzen, werdet ihr mit einer FMV mit
eurer hilflosen Tochter visuell bombardiert. In
der ersten Etage liegt der Juwelierladen mit
niitzlichen Items, wie etwa Munition fir ein
lagdgewehr(!) und ein Heilmittel. Lauft am
Laden vorbei, und ihr stiirzt unweigerlich ab.
Am Boden aufgeschlagen, dauert es nicht lange,
ehe ihr von einem Riesenwurm angegriffen
werdet. Die Taktik gegen diesen Angreifer ist
denkbar einfach. Schnappt euch das Jagdge-
wehr an der Wand und feuert einige Salven auf
den garstigen Feind. Da ihr hoffentlich noch
einige Heildrinks parat habt, stellt dieser Typ
keine zu grofie Bedrohung dar. Bevor ihr ihm

den endgiiltigen Garaus machen kénnt, entfernt

Da ist ein
Kanalisationsschliissel.

Mitnehmen?

sich das lastige Tierchen, hinterldsst aber bei
der Flucht ein grofes Loch in der Wand. Thr
solltet nun zuriick zum Krankenhaus gehen.
Benutzt dort am besten den Save-Point. Im
Examination Room seht ihr die nachste Cut-
Scene und verlasst daraufhin das Hospital. Da

alle Wege, aufer dem, der direkt gegeniiber auf

ein Dach filhrt, blockiert sind, habt ihr keine
Wahl. Der Wurm scheint nun seine Ver-
puppungsphase hinter sich zu haben und
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attackiert euch als Riesenmotte. Die Angnffe
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Held auf, und zwar im Krankenhaus. Hier er-
zahlt euch Lisa viele interessante Dinge iiber
die Kulthandlungen in Silent Hill. Nach einigen

komplettlosung erste hi

mit den Giftgeschossen gehen schon eher an
seine Substanz. Also benutzt am besten hin und
wieder ein Heilmittel und feuert mit dem Jagd-
gewehr auf den Mutanten. Auch dieses Insekt
diirfte kein uniiberwindbares Hindernis darstel-
len. Ist er erst einmal um die Ecke gebracht, be-
findet ihr euch (schon wieder) im gewdhnlichen
Silent Hill. Allméhlich verliert ihr den Uberblick,
gell? Speichert am besten im Krankenhaus und
geht danach zur Ecke Koontz - Simmons und
schnappt euch den Heildrink. Von hier direkt
weiler zur Police Station. Im Inneren befindet
sich ein Speicherpunkt und es liegt einiges an
Munition bereit (auch den Nebenraum ab-
checken). Tretet den beschwerlichen Gang zu-
rlick zur Schule an. Sobald ihr die Briicke iiber-
quert, findet ihr euch gnddigerweise direkt vor
der Schule wieder, so dass euch ein langer
Marsch erspart bleibt. Ein Stiickchen nérdlich
befindet sich ein eingezauntes Geldnde, der
Zugang zur Kanalisation. Das Schloss knackt ihr
am besten mit dem Hammer, den ihr im Kran-
kenhaus gefunden habt. Steigt hinunter in die
Kandle und lauft so lange, bis ihr einen grofe-
ren Raum erreicht. Auf dem Schreibtisch greift
ihr euch den Schliissel (Bild 2) und eine Karte.
Dreht euch links herum und lauft zum folgen-
den Metallgitter, welches iiber dem Wasser
liegt. Am Ende dieses Pfades kannt ihr einige
hilfreiche Dinge einpacken, neben reichlich
Munition auch Heilmittel. Versucht danach, das
parallel dazu verlaufende Ende des Gitters zu
erreichen, und sammelt die Munition ein. Von
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de liegt der Safeschliissel, den ihr sogleich be-
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weiteren Erfahrungen wacht ihr wieder auf,
diesmal im alternativen Antiquitatenladen.
Bestens! Der fiinfte Abschnitt ist geschafft.

hier wieder zuriick in den Raum, in dem ihr die
Karte gefunden habt. Lauft in die entgegen-
gesetzte Richtung, durch die Keep-Out-Tiir hin-
durch. Weiter bis hin zur nachsten Tiir, bis ihr
den Raum mit dem Save-Point und der Karte er-
reicht. An der Wand neben den Biichern befin-
det sich der Kanalisationsschliissel. Diesen soll-
tet ihr unbedingt mitnehmen, Lauft schnur-
stracks bis zur folgenden Tiir. An der ndachsten
versperrten kdnnt ihr sogleich den Schliissel
verwenden. Begebt euch weiter siidlich hin zur
verschlossenen Tiir, die ihr bequem mit dem
Sewer Key aufschliefen kénnt, und von hier aus
nehmtihr die Leiter nach oben hinein in die
nachste Ebene. Hier miisst ihr alles absuchen,

i da einige Gegenstande verteilt sind. Der wich-
: figste ist hierbei jedoch der Schliissel, der den

Weg zum Ausgang freimacht. Er befindet sich in

der Nahe der Blutlache im Wasser, An der nach-

sten Tiir setzt ihr den Schliissel ein, um so nach
oben zu gelangen. Bevor ihr hinaufsteigt, konnt

i ihr noch absaven. Zuriick an der Oberfldche,

betretet ihr das baufillige Gebdude und nehmt
die Munition und das First-Aid-Kit mit. Verlasst
die Ruine und lauft zum Informationsschild,
denn in dem Stander befindet sich ein Plan der
Resort Area. Begebt euch dann in Annie’s Bar.
Dr. Kaufmann wird dort angegriffen, hinterlasst

i jedoch eine Rechnung (Bild 3) und einen

Schliissel (Bild 1). Nachdem ihr euch die Me-

dizin geschnappt und eventuell den Speicher-

punkt genutzt habt, macht ihr euch flugs daran,

den Indian Runner zu erreichen. Thr kénnt die
¢ Tiir nur mit dem passenden Code offnen (befin-
i det sich auf der Rechnung). Die Kombination

lautet 0-4-7-3. Schnappt euch drinnen die Muni-

tion und das Heilmittel. An der Wand neben

dem Safe erhaltet ihr die Kombination fiir Nor-
man Young's Place. In der Schreibtischschubla-

Ein kleines Gz'lz_;.s?lii.schchen,
in einen Plastikbeutel

B eingewickelt.
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nutzt. Auer Drogen(?) befinden sich keine Ge-
genstdnde im Inneren, so dass ihr den Weg hin
zu Haerbey's Inn einschlagt. Benutzt am Ein-
gang den Code 0-8-8-6, den ihr vor kurzem
entdeckt habt. Auf dem Sofa liegt ein Magnet,
wahrend im Nebenraum, der Garage, ein Heil-
mittel und Munition fiir Freude sorgen. Werft
auch einen kurzen Blick auf das Bike. Geht von
hierin den Raum mit dem Speicherpunkt und
schlieBlich hinaus ins Freie, durch die Tiir, die
ihr noch nicht gedffnet habt. Sucht das Motel-
zimmer mit der Nummer 3 auf. Verschiebt den
Schrank im Inneren und ihr entdeckt einen
Schliissel, den ihr nur mit dem Magneten her-
ausfischen konnt. Mit dem Bike-Schliissel im

So, den Grofiteil der Problematik rund um das
verwunschene Nest Silent Hill und die Paral-
lelwelt habt ihr geschafft. Jetzt ist der perfekte
Zeitpunkt gekommen, den Endspurt einzuldu-
ten. Am besten startet ihr gleich ohne Ver-
schnaufpause durch, um die letzten Ritsel zu
liiften. Thr befindet euch immer noch im
Leuchtturm. Nutzt den Speicherpunkt und
nehmt die Wendeltreppe nach oben hin zur
obersten Plattform. Am Boden befindet sich
erneut das seltsam anmutende Symbol, wel-
ches ihr vorher schon an einigen Orten ent-

deckt habt. Eine Vision von Alessa Gillespie ist

das Einzige, was euch im Lighthouse wider-
fahrt. Somit macht ihr euch daran, das Gebau-
de wieder zu verlassen. Die Programmierer
haben erneut an eventuelle Laufmidigkeit ge-
dacht und “beamen” euch gleich zuriick auf
das Bootsdeck. Lauft die West Sandford Street
in westlicher Richtung, bis ihr eine offene Tiir
erreicht, die euch erneut den Zugang in die
Kanalisation ermdglicht. Durch das Loch im
Boden gelangt ihrin die stinkenden Gemauer.

4L ¥ Y
i L T -
=35 Lydia Findly

60 Trevor W hitd i
18 Albert Lords

An der Wand entdeckt ihr gliicklicherweise
eine Karte dieses Abschnitts (Bild 2). Ihr haht
lediglich die andere Leiter zu erreichen, wobei
es aufler einem Heildrink und Munition nichts
zu erforschen gibt. Der Vergniligungspark er-
scheint alles andere als einladend. Am Eis-
cremestand solltet ihr noch einmal zwischen-
speichern, ehe ihr euch darauf vorbereitet,

dem folgenden Endgegner gegeniiberzutreten.

Betretet das Pferdekarussell und eine (entge-
genihrem friiheren Erscheinungsbild) “leicht”

Gepack versucht ihr das Motorrad zu starten, Thr
entdeckt einen obskuren Gegenstand, den euch
Kaufmann sogleich wieder entreifit. Schlagt
euch anschlieffend tber die Briicke bis nach
Silent Hill durch. Jetzt befindet ihr euch in der
alternativen Resort Area. Von hier aus weiter in

Da ist ein,
schliissel
Mitnehmen?

verdnderte Cybil beginnt, euch das Leben zur
Hélle zu machen. Dieser Punkt ist wesentlich
fiir den weiteren Verlauf der Story. Wem es im
Prinzip egal ist, welche der Endsequenzen er
zu Gesicht bekommt, der sollte damit begin-
nen, so lange auf Cybil zu feuern (stdndige
Heilung Harrys inklusive), bis er der schanen
Polizistin den Garaus gemacht hat. So erreicht
ihr allerdings kein positives Ende der Story.
Vorausgesetzt ihr plant, den Verlauf hin zum
Guten zu wenden, solltet ihr folgende Strate-
gie wahlen. In dem Moment, als Cybil konkret
auf euch zulduft und mit dem Angriff beginnt,
wahlt ihr schnell euer Inventory an und be-
nutzt die Fliissigkeit in der Flasche aus dem
Krankenhaus. Lasst euch von den weiteren
Ereignissen {iberraschen. Habt ihr diese Se-
quenz genossen, befindet ihr euch mit Lisa er-
neut (!) im Krankenhaus. Nach dem Ablauf der
Sequenz lauft ihrin den Raum mit dem Vogel-
kéfig und nehmt die Munition mit. Dann wei-
terin den Furniture Room, in welchem ihr den
Save-Poini nutzt, die Medizin und die Muniti-
on einpackt. Schlagt den Weg zur Treppe nach
unten ein, und ihr erreicht ein Klassenzimmer.
Lauft von hier aus durch die ndchste Tiir. Un-
tersucht den Tisch und erhaltet den Schrau-
benzieher und die Zange. Von dort steigt ihr
die Treppen wieder hinauf und sucht den
Raum auf, in dem ein Wasserhahn steht, in
dessen vorderem Ende ein Schliissel (Bild 9)
feststeckt. Mit Hilfe der Zange zieht ihr den
Schliissel des Ophiel heraus und benutzt den-
selben an der Tiir des Ophiel. Ab und an das
Speichern nicht vergessen! Ihr betretet einen
neuen Flur, in welchem ihr den Raum mit dem
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Richtung Lighthouse, wo ihr erneut eine Cut-
Scene auf dem Boot zu sehen bekommt. Greift
euch die Items auf dem Boot. Bewegt euch jetzt
hin zum Lighthouse.

Habe den Vertragsring
verwendet.
dreiseitigen Puzzle (Bild 4) erreicht. Die L&-
sung ist prinzipiell nicht sehr schwierig, wenn

i ihr den richtigen Ansatz verwendet. Die linke

Zahl muss sechs lauten, denn ein Schiitze hat
vier Arme und zwei Hande. In der Mitte bei
der Abbildung des Stiers ist die zu driickende
Ziffer vier, da der Stier vier Extremitaten be-
sitzt. Rechts driickt ihr die acht, da Zwillinge je
zwei Beine und zwei Arme besitzen, also ins-
gesamt acht Extremitaten. Die Kombination
von links nach rechts muss demnach 6-4-8
lauten. Als Belohnung fallt der Zeitstein (Bild
11) aus der Verankerung. Begebt euch im An-
schluss daran zu dem Ratsel an der Wand,
welches sich direkt neben der Grim-Reaper-
Liste (Bild 1) befindet. Sortiert die Namen auf
der Liste nach dem Alter. Das bedeutet im
Klartext: zuerst den jiingsten Toten bis hin
zum altesten Toten am Ende. Dies ergibt aus
den jeweiligen Anfangsbuchstaben der Dahin-
geschiedenen das Wort A-L-E-R-T. Gebt dieses
Codewort auf der Eingabetafel ein, und schon
seid ihr im nachsten Gang. Lauft weiter, bis ihr
am Ende eines Ganges das blaue Amulett des
Solomon (Bild 12) findet. Der Marsch fiihrt
euch wieder zuriick, bis ihr eine Cut-Scene mit
Lisa geniefien diirft. Von diesem Punkt geht

ihr zuriick in den Raum, in dem sich die Stand-

uhr befindet. Benutzt an der Uhr den Zeit-
stein, dann splittert das Glas an der Front. Der
Zeiger bricht ab, und siehe da, schon ist der
Hagith-Schliissel (Bild 14) in eurem Besitz.
Gffnet die Hagith-Tiir und nehmt den Aufzug
hoch in den zweiten Stock. Benutzt die dritte

Tiir auf der linken Seite und schnappt euch

das Crest of Mercury auf dem Sofa, die Muniti-
on und den Vertragsring (Bild 7) weiter hinten

Geleebohnen. Wollen
Sie den Beutel offnen?
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im Zimmer. Geht zuriick in den letzten Flur
und dort durch die letzte Tiir. Schon betretet
ihr eine neuen Gang. Schlagt euch hier zum
Raum durch, in dem die Kamera mitsamt der
Munition herumliegt. Erinnert euch danach an
den Raum mit der Metallplatte an der Wand
und benutzt an dieser den Schraubenzieher,
um die Platte abzuschrauben. Darunter ver-
borgen liegt (Bild 8) der Schliissel des Ara-

.
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Da ist ein Schlussel von
“Aratron’. Mitnehmen?

tron. Thr kénnt ihn leider noch nicht mitneh-
men, da Strom fiihrende Kabel den Schliissel
umschliefen. Benutzt die grofse Tiir, denn
durch diese gelangt ihr zuriick in den allerer-
sten Flur. Dies ist enorm wichtig, denn tut ihr
dies nicht, so lauft ihr spater lange Zeit plan-
los umher, denn die Tiir kann ansonsten von

der anderen Seite nicht mehr gedffnet werden.

Benutzt jetzt den Aufzug hoch in den dritten
Stock. Spatestens hier verliert ihr leicht die
Ubersicht, da ihr iberhaupt keinen Plan mehr
habt, wo ihr euch exakt befindet. Im Prinzip
sieht der Raum aus wie vormals die Alterna-
tiv-Version des Altarraums, doch ihr seid im
Krankenhaus, oder etwa nicht? Links und
rechts befindet sich je eine versperrte Tiir. Um
die jeweiligen Tiiren zu 6ffnen, muss je ein
Rétsel geldst werden, welches sich auf das je-

»
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eilige Bild neben dem Altar bezieht. Thr
miisst nun ein bestimmtes Muster als Zu-
gangscode eingeben, habt jedoch keinerlei
Anhaltspunkte beziiglich der Kombination. Be-
nutzt deshalb vor jedem Bild links und rechts
vom Altar die Kamera. Durch den Blitzeffekt
(Bild 13) werden die Konturen der Muster
sichtbar und die Offnung der Tiiren ist ledig-

CBild 1
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lich noch eine Formsache. Zuerst betretet ihr
die linke Tiir. Dort hebt ihr den Vogelkafig-
schliissel (Bild 10) vom Stuhl auf. Die rechte
Tiir offenbart einige detaillierte Informationen
iiber halluzinogene Drogen, ein Heilmittel
liegt ebenfalls bereit. Mit Hilfe des Aufzugs
geht es nun wieder hinab in das erste Stock-
werk. Hier entriegelt ihr den Vogelkafig und

]
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i erhaltetim Gegenzug dafiir erneut einen
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Schliissel, und zwar den Phaleg-Schliissel
(Bild 3). Am besten ihr speichert noch einmal
kurz nebenan ab, bevor es ans Eingemachte

i geht. Begebt euch von dort aus in den Raum

mit dem grofien Kiihlschrank, in dessen Mitte

ein Dolch steckt. An der Vorderseite hangt ei-

ne Kette, wobei ein Glied der Kette fehlt. Setzt

an der Kette den Vertragsring (Bild 5) ein. Der

Ring verbindet beide Kettenhilften. Zieht an-

i schlieRend den Dolch des Melchior aus der
i Verankerung heraus. Benutzt ihr den Ring

nicht, stiirzt der schwere Schrank auf euch,
und das soll ja nicht eintreten. Im Storage
Room offnet ihr schliefilich die Packung Jelly
Beans. Die Packung (Bild 6) zerreif’t, der In-
halt mitsamt einem darin enthaltenen Schlis-
sel fallt zu Boden. Den Schliissel des Bethor
nehmtihr anschlieffend an euch, wie auch die
Munition und das Heilmittel. Im nachsten
Raum befindet sich ein Videorecorder, mit
dessen Hilfe ihr das Videoband noch einmal
ohne Flimmern anschauen kénnt. Nun weiter

in den beschmierten Raum, in dem ihr wieder
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eine Cut-Scene zu Gesicht bekommt. Nehmt
das Ankh-Kreuz an euch und entriegelt
schlieflich die Tiir des Bethor. Das Erschei-
nungsbild dhnelt frappierend dem des Gene-
ratorraums. Driickt in diesem Zimmer den

Bild 1%

Der Ze‘iijéer'der Uhr
.. er ist ein Schlissel!

Schalter und verlasst den Raum in Richtung
zweiter Stock, in dem sich noch der Schliissel
befindet, der unter Strom (Bild 8) steht. Any-
way, jetzt ist der Strom abgeschalten und ihr
kénnt den Schliissel an euch nehmen. Da ihr
nun auch den Schliissel des Aratron besitzt,

IDa 1s£ ein
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erste hllfe komplettlosung

wandert ihr zuriick zur Tiir des Aratron. Den
Aufzug kénnt ihr nun nicht mehr benutzen, da
ihr eben den Saft abgedreht habt. Hier
schnappt ihr euch noch die Ouroboros-Schei-
be. Jetzt geht's zuriick in das Zimmer mit den
Kinderzeichnungen und dem Save-Point. In
diesem Raum befindet sich am Ende die Tir,
in die 1hr die fiinf magischen Symbole einset-
zen miisst, um sie zu 6ffnen. Die Reihenfolge,
in welcher ihr die Gegenstdnde platziert,
spielt hier keine Rolle. So noch einmal eine
Szene mit Dahlia und Cheryl. Jetzt habt ihr es
fast geschafft, denn der Fight mit dem End-
boss steht unmittelbar bevor. Je nach gewahl-
ter Marschroute habt ihr es entweder mit dem
gefliigelten Endgegner (bei Wahl des guten
Endes mit der Krankenhaus-Fliissigkeit, s.o.)
oder mit dem gottdhnlichen Wesen zu tun.
Beide Gegner sind nicht sonderlich schwierig
zu eliminieren. Einige gezielte Schiisse mit
dem Jagdgewehr oder der Schrotflinte reichen
prinzipiell aus. Zu achten habt ihr allerdings
auf die Attacken der Widersacher, denn die
Blitze fahren euch in Mark und Bein und

Lydlia Findly
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Dadst eine Schiefertafel.

setzen eurem Energiehaushalt doch gehdrig

! zu. Setzt daher vorsichts-

halber nach jeder Attacke
Erste-Hilfe-Kits bzw. an-
dere Heilmittel ein.

Auf diese Weise

diirfte dem Be-

trachten des Ab-

spanns nichts
mehr im Wege
stehen. Viel
Vergniigen
damit!

GOme

Bereits sehr schnell werdet ihr feststellen, dass es zusatzlich zu den fiinf
moglichen Endsequenzen einen so genannten NEXT-FEAR-Modus gibt,
den ihr nach erfolgreichem Durchzocken anwéhlen kdnnt (siehe Bild).
Bei nochmaligem Starten des Spiels sind neue Waffen querbeetin
Silent Hill verstreut. Zudem konntihrin den Genuss eines neuen
Abspanns kommen.

1.) Kettensage / Presslufthammer

Beim ersten Next-Fear-Versuch miisstihr eine weise Entscheidung zwi-
schen der Kettensage und dem Presslufthammer fallen, da nur einer der
beiden Peacemaker anwahlbar ist. Die Kettensdge findet ihrim Cut-
Rite-Laden, wahrend der Presslufthammer im Erdgeschoss des
Briickenkontrollraums sehnsiichtig auf seinen Einsatz wartet.

2.) Katana

Dieses altjapanische Schwert befindet sich in der Levin Street, im Haus,
fiir dessen Offnung ihr den Schliissel aus der Hundehiitte verwendet. Im
Inneren kann jetzt die ehemals verschlossene Tiir betreten werden.

3.) Benzin
Zwar keine Waffe, aber ihr bendtigt es fiir die Kettensage und den
Presslufthammer. Ihr findet es natiirlich an der Gas Station.

4.) Hyper-Blaster
Ihr erhaltet ihn von den Aliens, vorausgesetzt, ihr erreicht  nur” ein
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schlechtes Ende, Hierbei miisst ihr im Next-Fear-Modus den Telepathie-
stein an mehreren Orten des Spiels einsetzen, um die Aliens zu
~beschworen", Diese iiberreichen euch schlieflich den Hyper-Blaster.

5.) Telepathiestein
Dieser ist zu finden im Convenience Store. Er ist erforderlich zur
Erlangung des Hyper-Blasters.
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Verkaufe 5 Konsolen inkl. Zubehdr mit
Spielen. 1 x N 64 (JAP), umgebaut, 1 x
Sony PSX (PAL), umgebaut, 1 x 3 DO-FZ-
10, 1 x SNES und 1 MD (PAL). Ich habe
geniigend Spiele fiir die Systeme.
Verkaufe nur alles zusammen, INTERES-
SE, dann ruft mich an Erik Maslow.
Tel.:017013208505. Zubehar habe ich auch
genug.

Suche, tausche, verkaufe: Suche Toca 2,
Preis Verhandlungssache. Verkaufe Sega
Mega Drive mit 3 Kontroller und 7 Spielen,
James Bond, NH4 ATB Tour Formel 1,
Monaco GP, Football Phelios, Preis ca. DM
150 oder weniger. Rufen Sie an ab 18.00
Uhr und fragt nach Mike. Tel.:03494/42757
Suche wie verriickt RPG: fiir PSX Final
Fantasy Tactics (US), Ogre Battle, fiir SAT
Dark Savior, Grandia (US?}, fiir MD
Shining Force 1 und 2, fiir SNES FF2,
Breath of Fire 1, Earthbound 1 und 2
(US?), Chrono Trigger, Robotrek, 7th Saga.
Suche US-NES. Zahle DM 100 bis DM 200
pro Game! Auch nicht genannte Titel an-
bieten! Tel.:0228/612112 Dorothee

Suche fiir SNES Final Fantasy 3, Ogre
Battle und Breath of Fire 1. Suche auch fir
Sega Saturn Magic Knight Rayearth, Fist of
the North Star und Panzer Dragoon Saga.
Und fiir Game Boy Mystic Quest und Final
Fantasy. Tel.:07231/74196

Suche fiir Saturn Polizeispiel 2,
Panzerdragoon Saga fiir je DM 30.
Verkaufe N 64 MRC fiir DM 60. F 1 Warld
Gran Prix, Mario Kart 64 fiir je DM 40,
Wave Race, Bomberman 64, Chameleon
Twist fiir je DM 30. Fifa 64 fiir DM 20.
Verkaufe fiir PSX Tekken fiir DM 30. Auch
Tausch. Tel.:030/7962165 Bastian
Verkaufe, kaufe, tausche Spiele, Konsolen
fiir alle méglichen Systeme auch fiir
Oldies. Kaufe und Tausche auch ganze
Sammlungen. Verkaufe z.B. Vectrex,
Coleco, Intelevision, Game Boy Spiele usw.
Tel_.:089[1ﬁ03?32 ader 0177/3733556
Verkaufe Nintendo 64 Konsole mit Mario
und Zelda fiir DM 220. F-Zero fiir DM 55,
Banjo fiir DM 55, Diddy Kong fiir DM 50,
Nintendo Virtual Boy Kensole und 2 Spiele
fiir DM 170, weitere Spiele je DM 50. Tiger
game com und 2 Spiele DM 160,
Tel:02156/77827

Verkaufe N 64, PSX, Mega Drive 2 und
Super NES Spiele: wie z.B. Extreme G,
Duke Nukem 64, Super Mario 64, Mario
Kart 64, ISS 64, Lylat Wars (+ Rumble-
Pak), 1080° Snowboarding, Banjo Kazooie
(alles N64), Eprmel 1, NHL 97, FIFA 97, 98,
Heart of Darkness (alles PSX), Mega Drive
und Fifa Soccer, NBA Jam, Streel Fighter 2
Special Edition, Kénig der Léwen, Primal
Rage, Mega Man X, Asterix und Obelix
(Super NES). Preise VB!
Tel.:0228/9323049

Jetzt Mitglied im Cheater Club werden!!!
Monatliches Clubheft, kostenlose
Clubkarten uvm. {fiir nur DM 1,66 pro
Manat). Kostenlose Infos beim Cheater
Club, H.-Allmers Str. 22, 26721 Emden.
Kaufe und verkaufe Spiele, Konsolen und
Zubehr fiir Playstation, Nintendo 64,
Dreamcast, SNES und Gameboy. Suche vor
allem Importe. Anzeige gilt langer, bitte
Aufheben! Fax.:09603/914323, e-mail:jere-
miah-CN9134@T-0nline.de. Freue mich
auf eure Angebote! Biete immer zu fairen
Preisen Top-Ware an!

Verkaufe Playstation-Spiele ab DM 20,
Megadrive-Spiele ab OM 20 (Quackshot,
Aleste etc.), Mega CD ab DM 15 {Sonic CD,
Thunderhawk etc.), Nintendo 64 mit 8
Spielen (Turok, 007, 1080, Fifa 99) mit
Memorycard und Ram-Erweiterung. VB
DM 540. Alles Originalspiele mit
Anleitung. Tel.:04770/1282 oder ab 15.30
Uhr 0172/5132820

Tausche Samurei Showdown 4 Special,
Legend of Legaia (US), Last Blade (JAP),
Metal Slug (JAP) gegen Brave Fencer,
Brigandine, Kagero, Guilty Gear,
Thunderforce V, (SAT, PS JAP oder US),
Star Ocean (US), Suikoden (US), fiir SAT
Panzer Dragon Saga, Albert Odysee, R.
Silvergun, Necronomion und SNK-Fighter.
Tel.:0170/2441025 nur am Wochenende
Suche Vectrex und Spiele, NEO GEO
(Modul) und Spiele, sowie Master System
Spiele. Verkaufe ca. 100 Mega Drive und
Mega CD Spiele ab je DM 20.
Tel..02156/77827

Verkaufe Turbo Duo mit 80 Spielen, alle
Top-Games, z.B. Castlevania X, Devil
Crash, Parasol Stars, Liquid Kids, Star
Parodier, Spriggan, Time Cruise 2, Jacky
Chan, Aeroblasters, Override, Neo
Nectaris..., 5-Spiele-Adapter, 2 Pads, alles
in 1A-Zustand, nur komplett fiir DM 4,900
Festpreis. Tel.:0171/9216145

Verkaufe und kaufe Spiele und Hardware
fiir PC-Engine/Tutbo-Duo.
Tel.:02374/850355. Ab 17.00 Uhr
Verkaufe fiir PSX: Wild Arms (DT) fiir DM
30, Bushido Blade (DT) fiir DM 25,
Chocobo Fantasy Race (JAP) fiir DM 35,
Rayman (DT] fiir DM 18, Jogcon-Controller
(JAP/RRT4/NAMCO) fiir DM 39 (natiirlich
auch fiir normale Games). Fiir SNES: Zelda
3 (DT) fiir DM 18, Super Castlevania IV
(DT/V/A) fiir DM 10, Fiir MD: Pirates! Gold
(US) fiir DM 45. Fiir MCD: Keto Flying
Squadron {DT) fiir DM 20, Silpheed (DT)
fiir DM 15. Fiir N 64: SM 64 (JAP) fiir DM
20. Tel./Fax.:03834/811747

Verkaufe: PC-Engine GT und Spiel fiir DM
500, Turbo Express und Spiel fiir DM 450,
PC-Engine (weif) und RGB und Spiel fiir
DM 250, Coregrafx 2 und Spiel filr DM 250,
Arcade Card Duo und Art of Fighting fiir
DM 120, Saturn (DT) und 35 Spiele (25 NT-
SC und 10 PAL) und Universaladapter fiir
DM 500, Virtual Boy und 10 Spiele und AC
Adapter fiir DM 500, 7 NEO GEQO Module
filr DM 400, 3 DO (FZ 10) NTSC und 4
Spiele fiir DM 200, SNES Final Fantasy 2
und 3, Chronotrigger fiir je DM 200.
Tel.:030/6233039

Kaufe, verkaufe: PSX, PC, N 64 Spiele (al-
les Originale). Suche PSX Konsole,
Kostenlose Preisliste anfordern unter
Tel.:05531/916791 oder Fax.:916790

Suche Kontakt zu Leuten, die ofters
Tradelmarkte besuchen und fir mich
Ausschau halten nach alten elektrischen
Spielzeug. Umfangreiche Suchliste schicke
ich vorab. Tel..02831/2273 Karl-Hermann

Suche dringend Spiele und Gerate fiir NEO
GED Pocket Col,, Wonder Swan, Game
Gear, GB. Col., Lynx. Verkaufe und tausche
auch Spiele und Gerate fiir PS, NEO GEO
CD bzw. kaufe jederzeit ganze Samm-
lungen. MD mit 9 Games fiir DM 150, oder
tausche gegen eines der obigen Systeme.
Verkaufe komplette Satze van U-Fi-
Figuren, Tel.:08251/3217 Markus

Bitte beachten!

Wir behalten uns vor, Kleinanzeigen zu kiirzen oder aus Platzgriinden in die néch-
ste Ausgabe zu verschieben, sowie Kleinanzeigen, die offensichtlich keine seriésen
Absichten beinhalten oder nicht mit vollstandiger Adresse versehen sind, abzuleh-
nen. Des Weiteren behalten wir uns vor, Kleinanzeigen aus urheberrechtlichen
Griinden abzulehnen. Im Bérsenteil werden nur private Kleinanzeigen verdffent-
licht. Anzeigen, die den Anschein einer gewerblichen Tatigkeit haben, werden nicht
ahgedruckt. Auch Verlosungs- oder Verschenkaktionen an den x-ten Einsender wer-
den nicht mehr bearbeitet. Auerdem diirfen wir aus rechtlichen Griinden keine in-
dizierten Spiele in die Borse aufnehmen.

Verkaufe Final Fantasy Tactics noch ver-
siegelt gegen Gehot, NES Zelda und Link
fiir je DM 80, NTSC N 64 Spiele (neuwer-
tig) ab DM 50, PAL GB Spiele fiir DM 25,
PAL SNES Spiele ab DM 30, PAL NES
Spiele fiir DM 25 sowie Zubehdr. Suche US
N 64 Spiele (neuwertig und komplett).
Tel.:0841/36217 Mo-Do 16.00 bis 19.30 Uhr
Verkaufe, tausche Multinorm Playstation
mit 2 Joypads, 2 Cards, Gamebuster, RGB-
Kabel und 50 Spiele (Originale) und 20
Demo Spiele: Metal Gear (US), Silent Hill,
Grand Turismo, RR 4, Spyro, Parasite Eve,
FIFA 99, Command & Comquer 1 und 2 fiir
DM 2.000 oder tausche gegen Dreamcast
und Zubehdr, Ab 18.30 bis 21.30
Tel.:0208750294 Christian oder
Telefonnummer hinterlassen

Verkaufe fiir Saturn: In the Hunt (US) fiir
DM 10, Lunar Eternal Blue (Remake 98 JAP
und JAP-Hinthook) fiir DM 30, Wonder 3
Arcade Gears (AP} fiir DM 20,
Tengaimakyo 4th Revelation
(Hudson/Red/]AP) fiir DM 20. Fiir PC-E:
Puyo Puyo CD Nr. 1 (JAP) fiir DM 35,
Bomberman 93 (US-Card) fiir DM 35,
Super Star Soldier (US-Card) fiir DM 30,
Far East of Eden (JAP/SCD) fiir DM 35, Filr
DC: Evolution (Esp/Sting/]AP) fiir DM 39.
Tel./Fax.:03834/811747

Verkaufe, tausche, kaufe Spiele und
Konsolen fiir Sega Sony, Nintendo! Suche
Saturn mit MPEG-Karte giinstig!
Dreamcast mit 8 Spielen und 2 Pads und
VMS und Gunt und RGB-Kabel fiir DM
1.000! Super Nintendo und 2 Spiele fiir
DM 75! MD und 5 Spiele fiir DM 80!
Tel./Fax.:05561/982042. Bitte ab 16.30
Danke! Thomas

3. Game XX Videospiele-Bdrse in Berlin
am Sonntag den 11.07.99 von 14.00 his
18.00 Uhr. Game XX-Hotline unter
Tel.:030/6858756 weitere Termine
22.08.99, 03.10.99, 05.12.99. Termine fiir
das Jahr 2000 ab November 99.

Hallo Sega-Fans! Verkaufe und Suche
giinstige Spiele und Zusatzgerate fiir alle
Segasysteme, tausche auch Tips und
Tricks, Gamebuster Codes aus. Bitte nur
von Mo-5a. Von 18.00 bis 20.00 Uhr gilt
immer. Tel.:09145/1702, fragt nach Marcus
Tausche Sega Mega Drive, 32 X, Mega CD
mit 40 Spielen gegen Sega Saturn mit
Spielen! Tel..09922/6756

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele, Konsolen
fiir alle Systeme, auch fiir Oldie-Systeme.
Kaufe und Tausche auch ganze
Sammlungen, Habe auch LCD-Spiele
{Game und Watch) usw. Tel.;089/1403732
oder 0177/3733556

Verkaufe Metal Gear Solid Figuren von
McFarlaine Toys, sehr gut erhalten fiir je
DM 20 oder alle zusammen (8 Stiick) fiir
DM 140. Tel.:04251/7420

Verkaufe, tausche Spiele fiir DC, PS und N
64. Habe 2.B. VF 3 tb, Sega Rally 2, Silent
Hill, FF 7, Tekken 3, Wild Arms, Lifeforce
Tenka, DKR, Banjo-Kazooie, 1080°, WWF,
Zelda, Silicon Valley, NFL QC 98, usw.
Verkaufe noch 300 Zeitschriften fiir nur
DM 300. Aufierdem Hardwar und Zubehar.
Anrufen Mo-Do- von 17.00 bis 22.00 Uhr,
Fr.-So. von 14.00 bis 22.00 Uhr unter
Tel.:02551/80842, Benny!!!!

Verkaufe: 26 MD, MCD und 32 X Spiele
(Vectorman, Earthworm Jim, SF I Special,
Wrestlemania, NHL Hockey, VLR, Deluxe,
Hook CD usw.) fiir VB DM 230. 7 SAT-
Spiele (VF II, Daytona USA usw.) fiir VB
DM 100. N 64 WAF1 WGP fiir DM 40. Super
Game Boy und 2 Spiele fiir DM 50. Suche
Game Boy Color und Spiele (Zelda, Tetris
Deluxe, Mario Brother usw.). Fiir SNES
Super Probotecto, DK 2 und 3, Zelda 3,
Super Tennis, Sim City usw.
Tel.:02237/8905 Andreas

Verkaufe fiir PC: Destruction Derby, Grand
Prix 2, Grand Prix Manager 2 und Video,
Micre Machines 2, Outpost, Holiday Island,
Rally Racing, Bleifuss, Fleet Defender,
Decathlon, Police Quest Swat fiir nur DM
20 oder alles fiir nur DM 130 (alle Spiele
laufen ab 486/66MHZ/BMB).
Tel.:09673/1274 Gerhard

Verkaufe DC-Spiele, z.B. Blue Stinger,
Dynamite Deka 2, Power Stone, F 3,
Monaco Racing Simulation 2, Sega Rally 2,
Redline Racer. Habe immer wieder neue
Spiele. Also Nummer merken!
Tel.:0179/2904427, Falls in Berlin, Tausch
auch méglich. Achtung: Ich ibernehme
keine Versandkosten!

Neo Geo

Suche!!! NED GEO Modul Sammlungen zu
kaufen gesucht!! Und suche!! NEO GEO
CD. Gerat und Spiele und Zubehor! Suche:
aufterdem, noch eine komplette P.C.
Engine Sammlung oder Konsole! Die
weisse im Interfacekoffer mit C.D. bevor-
zugt oder Turbo Duo und Spiele! Suche
auch P.C. Engine GT Handheld mit oder oh-
ne Spiele! Bitte alles anbieten!!! Verkaufe
fiir NEO GEO 20 Module (Raritdten!)
Tel.:08431/41991

PlayStation

Verkaufe komplette Spiele-Sammlung
meiner dlteren Playstation-Spiele.
Zusatzlich noch einige aktuelle Spiele wie
z.B. Silent Hill, Ehrgeiz, Final Fantasy VIII
und Suikeden 2 zum glinstigen Preis.
Tel.:0179/6943633
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Suche alles iiber Resident Evil . Cheats
Tricks Komplettlosungen auch vom
Directors Cut. Suche auch das Spiel Rebel
Assault 1. Biete Spielestand von Hunk.
Tel.:0421/465911, Anrufbeantworter
Verkaufe Metal Gear, 2 Capcom-Spiele,
Fifa 98 WM, Victory Boxing, Porsche
Challenge, Contra, Formel 1 96, Tel.: ab
19.00 Uhr 0202/773439

Verkaufe Playsation mit 1 Dual Shock
Controller und Memory Card fiir DM 150.
Aufierdem folgende Spiele zu je DM 40:
Gran Turismo, GTA, WWF Warzone, NBA
Live 99 und Spyro the Dragon.
Tel.:02831/86918 oder Fax.:993291 ab
14.00 Uhr, nach Michael fragen

Tausche aktuelle Playstationspiele! Habe
und suche neuere Games, keine Import-
spiele. Tel.:07354/1487 ab 17.00 Uhr
Verkaufe Playstation mit 10 Top-Spielen
(Metal Gear Solid, Horrorspiel 2, Gran
Turismo, Tekken 3, Tomb Raider 3, Ridge
Racer 4, Final Fantasy 7, Forsaken, Colin
McRae Rally, Abe’s Exoddus) zu giinstigem
Preis. Alles originalverpackt und in Top-
Zustand. Tel.:030/7745914, David

Verkaufe Multi-PS mit 2 Dualshockpads, 2
Controllerpads, 720 Block Memorycard,
Memorycard, V 3 Lenkrad, G-Con Pistale,
20 Spiele, 2.B. Gran Turismo, Metal Gear,
Music, Final Fantasy 7, und 12 Demo-CDs
fiir DM 800. Nintendo64 Controller,
Expansions Pak, Controller Pak, jolt Pak,
Antennenweiche, Mario 64, Zelda 64,
Turok 2 fiir DM 330. Tel.:0511/1611908 ab
18.00 Uhr

Verkaufe Tekken 2, Tekken 3, Soulblade,
Resident Evil 1, Metal Gear Solid, Gran
Turismo, Breath of Fire 3, Warhammer 1,
MediEvil, Final Fantasy 7. Auch alle zu-
sammen fiir DM 420, Verkaufe auch F 1
World Grand Prix fiir N64. Tel.:09195/3384

Tausche Tomb Raider 2 oder 3 oder Cool
Boarders oder NBA Pro 98 gegen WCW vs.
NWO Thunder oder WWF Attitude oder
Premier Manager 99 oder Need for Speed
4, Tel.:05245/1336

Tausche PSX-Spiele (PAL, US, JAP) nur
Neuheiten. Suche Saturnspiele giinstig
und N 64 bis DM 100 und PSX-Konsole bis
DM 120. Tel.:036074/31456 oder 31045,
Stefan

Sony PSX mit 2 Pads, Memory-Card,
Games Athena, Omega Boost, G-Police 2,
GTA, Le Mans 24, Soul Reaver, Need for
Speed 4, Army Man 3 D, und andere
Games. Tel.:07263/2489 oder 01724430516

Suche gut erhaltenes Radiant Silvergun
{JAP). Zahle DM 100!!! Tel.:09321/32639
oder 35829

Verkaufe, kaufe, tausche Spiele, Konsolen
fir alle maglichen Systeme auch fiir
Oldies. Kaufe und Tausche auch ganze
Sammlungen. Verkaufe z.B. Vectrx, Coleco,
Intelevision, Game Boy Spiele usw,
Tel.:089/1403732 oder 0177/3733556
Verkaufe Multinorm PSX und 33 Spiele
und Zubehdr an den Meistbietenden
(Mindetgebot DM B00) nur komplett. Nur
Top-Titel (allerdings auch viele iltere
Spiele z.B. Capcom Horror 2, Thunderforce
5, Grand Turismo, RR 4, Toca 2, MGS, Point
Blank und Gun, FF7 etc.). Verkaufe auch
US-N 64 Spiele. Tel.:06762/951999 oder
0171/3874222

Verkaufe PS mit 2 Controllern und 1
Memory Card und 17 Spielen (alle PAL:
Ridge Racer 4, Need for Speed 4, Gran
Turisme, Indiziert 2, Tomb Raider 2 und 3,
Tekken 2 und 3, Cool Boarders 2 und 3,
Point Blank mit Econ 45, Metal Gear Solid,
Final Fantasy 7, 1SS 98, Spyro, NBA Jam T.
E., Herkules) und diverse Hintbooks und
CD-Case und iiber 15 Heften und 9 Demo
CDs auf VB. Tel.:089/1501768 (nur
Miinchen und Umkreis)

Verkaufe, kaufe, tausche Spiele fiir alle

Systeme, auch fiir Oldie-Systeme. Kaufe
und tausche auch ganze Sammlungen.
Habe auch 1.CD-Spiele (Game und Watch)
usw. Tel.:089/1403732 oder 0177/3733556

Verkaufe: Civilization 2 (es ist noch ganz
neu, denn ich habe es erst vor einer
Woche gekauft) fiir DM B0. Fragt nach
Paul, Tel.:05221/759789

Verkaufe Metal Gear Solid in ungedffneter
Originalverpackung fiir DM 60.
Tel.:030/5535956 von 16.00 bis 18.00 Uhr
bei Michael

Verkaufe/Suche: Verkaufe Theme Park
(PAL). Suche: Wer hat folgende Spiele
durch und gibt sie nicht zu teuer ah: Croc
2, Riven, Scull Monkeys, Rugrats (alles
PAL). Angebote an: Maya Mohrholz,
Sophienstr. 19, 23560 Liibeck

Verkaufe fiir Playstation: Constructor fiir
DM 30, Command & Conquer Alarmstufe
Rot fiir DM 40, Nascar 98 fiir DM 20, Toca 1
fiir DM 20, Frankreich 8 WM fiir DM 25,
Total Drivin fiir DM 25, oder alles zusam-
men fiir DM 140 inklusive Versand.
Tel.:09350/99193 ab 18.00 Uhr

Verkaufe Sega Saturn mit 43 Spielen, 20
Demo CD”s und Memory Modul und 3
Joypads und 1 Lenkrad und 3 Guns und
Adapter und Zubehar fiir DM 1.200.
Tel.:0821/466193 ab 19.00 Uhr

Verkaufe Worldwide S. 98 fiir DM 50,
Virtua Gunt 3 Topgames fiir DM 150, Sega
Rally fiir DM 40, Daytona USA (JAP.
Version, Linkbar, Preis VB). Weitere Games
auf Anfrage. Tel.:06046/3392, Sven
Verﬁ;il]‘f'e-fnemy Zero fiir DM 60, Dragon
Force fiir DM 50, Shining the Holy Ark,
Virtua Stick fir je DM 40, Manx TT, Sega
Rally, NHL Powerplay, Alien Trilogy, Story
of Thor 2, Tomb Raider fiir je DM 30,
Darklight Conflict, WWF: Arcade Game,
Thunderhawk 2, Crimewave, Bubble
Bobble, D, NHL 97, NBA 97, Paradius fiir je
DM 15. Demo-CDs Prev. Vol. 1, Flash 3, 6, 7
fiir je DM 10. Tel.:035774/30300, fordert
Matthias

Suche Schummel-Cheats fiir Tomb Raider

1 und 2. Tel.:030/55490328 ab 18.00 Uhr
Verkaufe/Tausche folgende PSX-Spiele
(PAL): Metal Gear Solid fiir DM 60, Crash
Bandicoot 3 fiir DM 50, Gran Turismo,
Abe's Exoddus, Tekken 3, Ace Combat 2, fiir
je DM 40. Verkaufe noch PSX mit
Warmeschaden (muss hochkant gestellt
werden = keine Probleme) fiir DM 80.
Tel.:02735/6613, Patrick, ab 18.00 Uhr

Tausche Deep Fear, Sega Touring Car,
Manx TT, Hexen, Virtual On, W. S.
Baseball, Street Fighter Alpha, Polizei 2,
Toshinden VRA, NBA Live 97, usw. Suche
Hardcore 4x4, Amok, Need for Speed,
Bomberman, King of Fighters, Sim City,
Vampir Savior, St. SL. Sliders, Fighters
Megamix, Stirb Langsam Arcade, lron
Blood, Mech Worrior 2, Shinobi X, usw.
Tel.:08803/3246 Marco

Verkaufe Saturn und 2 Pads und 10 Spiele
und Game Buster und Memory Card und
Sega Flash 1 bis 5, Sega Magazin ab 6/97.
Alles zusammen fiir nur DM 300. Suche fiir
PX Parasite Eve. Tel.:03946/600439. Bitte
nach Conny fragen, nur von 15.00 bis 18.00
Uhr. -

Bin die “Trend-Konsolen” leid, will mir
deshalb einen Saturn mit umfangreicher
Spielesammlung zulegen. Listen bitte an
Herbert Goller, Agnes-Bernauer-Str. 22,
80687 Miinchen. Keine Sportspiele und vor
allem : keine Schreckenspreise!

Suche Panzer Dragon Saga fiir DM 150 so-
wie R. Silvergun, Thunderforce V, Albert
Odysee, SNK Capcom, Fighter mit Ram. Fiir
SNES Might und Magic 3, Ultima the Black
Gate (je DM 200!}, Earthbound und diver-
se KOEI Spiele. Tel.:0170/2441025 nur am
Wochenende

Verkaufe Sega Saturn, Analog Pad und
Controller fiir DM 150. Auferdem 10 Spiele
(Nights, VF 2, Sonic Jam, Sonic R, C. Knight
2, Daytona 1 und 2, A. Racing, Tomb
Raider, Sonic 3 D) fiir je DM 25. Konsole
und Spiele zusammen fiir DM 400.
Tel.:030/9276364 ab 19.00 Uhr

Suche und kaufe Saturngames und
Zubehdr (bevorzugt Jamp and Runs,
Strategie, Action-Adventure, Rollenspiele,
Ego-Shooter). Schickt eure Spiele und
Zubehtr oder auch Listen an Jens
Niemann, Ballisgraben 7, 37627
Stadtoldendarf. Dringend, meldet euch.
Zum Schluf}, Spiele und Zubehar sollten
(noch) in Ordnung sein und vor allem giin-
stig, so zwischen DM 30 und DM 50.
Verkaufe Saturnspiele Rayman,
Shellshock, Thunderhawk 2, Sega Rally,
Bug, Panzer Dragon, Alien Trilogy,
Daytona USA, Virtua Fighter Remix fiir je
DM 15, Videocard fiir DM 70, 2 Pad fiir DM
20, 13 Demos fiir DM 40 oder alles zusam-
men fiir DM 280 unter Tel.:09436/2738 ab
17.00 Uhr Rafael

Verkaufe Saturn Spiele. Habe virtua
Fighter fiir DM 15, Sega Rally
Championship fiir DM 20, Rayman fiir DM
25, Pebble Beach Golf Links fiir DM 15.
Suche fiir Sega Saturn eine Maus und eine
Memory Card. Tel.:030/4032423, fragt nach
Oliver

An Meine Adresse: (diese Angabe ist rechtlich notwendig, die Adresse wird nicht Wichtig!
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Suche Grandia, Shining the Holy Arc,
Dragon Force, Shining Force I1L Verkaufe
Sega Rally, Sega Touring Car, Andretti
Racing, Arcade Racer, Stirb Hard, Battle
Arena Toshinden. Preis auf Anfrage.
Tausche auch Resident Evil.
Tel:097421/20396

Verkaufe Andretti Racing, Daytona USA,
Sega Rally, Soviet Strike, Shinobi, je Spiel
DM 20. Parodius, F-1 Challenge, Resident
Evil 1, World Series Baseball 2, je Spiel DM
35. Discworld, Digital Pinball je Spiel DM
40. Lasungsheft fil Atlantis DM 5.
Tel.:033434/46530 ab 17.00 Uhr Markstein
Verkaufe Sega Saturn mit 1 Pad, 4 MB
Memory und 13 Spielen 2.B. NHL 98, NBA
98, Warcraft 2, Command & Conquer, Sega
Rally, WWS 97, Shooter usw. fiir DM 250
VB. Tel..03576/241291, Enrico

Tausche Sonic R, Sh. T. H. ARC, Gun, Max.
Farce, Burnin Rangers, D. Conflict,
Priigelspiel 3. Suche Step Slope 5.,
Bomberman, Marvel Super Heroes,
Importspiele (Dead or Alive, Rad,
Silvergun, Striker 1945, Thunderforce V,
etc.) ab 18.00 Uhr. Tel.:0631/270341
Verkaufe Lightgun mit Spiel fiir DM 80,
Streetfighter Collection fiir DM 60, Wipe
Out 2097 fiir DM 30, Priigelspiel fiir DM 20,
Virtual On, Clockwork 2 fiir je DM 15, NBA
Jam Extreme, Parodius fur je DM 10, Demo
CD"s fiir je DM 5. Meldet Euch unter
Tel.:07761/2503 oder Fax.:07761/913898.
Fragt nach Matthias

Verkaufe Fifa 97 fiir DM 8, Sega Flash 7,
Wipe Qut Demo, Pinball Graffiti Demo, Core
Demo, Gremlin Demo und Panzer Dracon
Saga Demo Disc fiir DM 20, Saturn Backup
Memory fiir DM 25. Hallo FC Bayern Fans
verkaufe FC Bayern Jahrbuch 97/98 fiir DM
10, Bayern Magazin Saison 98/99
(Stadionzeitschrift 17 Hefte) fiir DM 21,
Bayern Poster Book 97/98 fiir DM 10.
Tel.:09931/5913, Andi

Suche alle Panzer Dragon Spiele sowie
Sleep Slope Sliders. Tausche dagegen z.B.
Virtual On, Warcrat 2, The Crow, Nascar 98,
Sonic R, Bug! Amgic Carpet. Suche auch
Playstation mit Pad und Memorycard.
Tel.034979/21603 Britta

Virtua Fighter 2, Sega Rally, Mystaria,
Cyberia, Solar Eclipse, The Legend of Oasis,
Panzer Dragon 2, Panzer Dragon Saga,
Hang on GP 95, Bomberman S5, alles US
bzw. JAP je Spiel DM 35 incl.

P +V (Nachnahme) anrufen unter
Tel.:0611/601691 ab 17.00 Uhr. Bitte nach
Alex fragen!!! Habe auch N 64 US-Games:
Quest 64 und Star Wars: Rogue Squdron
Verkaufe Sega Saturn mit Memory Card,
Adapter, Lenkrad, Pistole, 4 Spieler Adapter,
6 Controller und 27 Spiele: Command &
Comquer, NBA Action 98, Comgo, Mysteria,
Deep Fear, Winter Heat, Croc, Space Hulk,
W.W.S. 98, Shining fiir DM 500 plus Sega
Master System und 5 Spiele.
Tel.:040/8703852

Verkaufe Lightgun mit Spiel fiir DM 70,
Streetfighter Collection, WipEout 2097 fiir
DM 30, Priigelspiel fiir DM 20, Virtual on,
Clockwork Night 2 fir je DM 15, NBA Jam
Extreme und Paradius fiir je DM 10, Demo
CDs fiir DM 5. Meldet euch unter
Tel.:07761/2503 oder Fax.:07761/913898 bei
Matthias

Verkaufe Top-Spiele fiir Saturn: Alien
Trilogy, Thunderhawk 2, Sim City, Command
und Conquer, Myst, Christmas Nights, NBA
Jam Extreme, WWS 97, Athlete Kings fiir je
DM 40, Shining Wisdom, Worms, Story of
Thor, Dark Savior, Pebble Beach Golf, Gex,
Earthworm Jim, D, Bug, Too, fiir je DM 30.
Titan Wars fiir DM 20. Minnesota Pool
Legend (US), Deadalus ()AP) fiir je DM 50.

Suche - KEIO Flying Squadron 1 und 2 —
Saturn Version von IVC/Victor Inc..
Angebote bitte von 9.00 bis 16.00 Uhr unter
07702/439814 sonst 07424/1602, Ralf

Verkaufe Saturn Spiele Rayman, Shellshock]
Thunderhawk 2, Sega Rally, Bug, Panzer
Dragon, Alien Trilogy, Daytona USA, Virtua
Fighter Remix fiir je DM 15, Videocard fiir
DM 70, 2 Pad fiir DM 20, 13 Demos fiir DM
40 oder alles zusammen fiir DM 280,
Tel.:09436/2738 ab 17.00 Uhr, Rafael
Verkaufe Fighters Megamix, Cyber
Speedway, Street Fighter Alpha, Steep
Slope Sliders, Off-World Interceptor Etreme,
Resident Evil 1, WWF Wrestlemania, Nights
(Priigeleien), usw. abe auch viele PC-Spiele.
Tel.:02104/40219

Verkaufe Sega Saturn und 2 Pads und 11
Spiele: Sega Rally, Shellshock, Resident
Evil, Worldwide Socer 97, Athletekings,
Cyberia, Theme Park, NHL 97,
Clockworkknights, Command & Conquer Teil
1, Nascar 98, fiir VB DM 550,
Tel.:0241/37959 oder 01718186965 oder e-
mail:b.reinhold @operamail.com

Verkaufe Haus der Toten mit Gun fiir DM 90,
Streetighter Collection fir DM 60, WipeOut
2097 und Priigelspiel 3 fir je DM 30, Virtual
On filr DM 20, NBA Jam Extreme und
Paradius fir je DM 10, Demo CDs fiir je DM
5. Meldet euch bei Matthias Tel.:07761/2503
oder Fax..07761/913898

Verkaufe After Burner 2 (JAP), Athlete Kings
(JAP), Blazing Tornado (JAP), Bubble Boble,
Creature Shock (JAP), C-Croc, Dark Savior
(IAP/US), Daytona Championship, Fist (JAP),
Fighting Vipers (JAP), Hang on (JAP), In the
Hunt (JAP), Last Gladiators (JAP), Layer
Section (JAP), Manx TT, Outrun (JAP), Panzer
Dragon 2 (US), Puzzle Bobble 2X (JAP),
Swagman etc. fiir je DM 65. Alles inkl. Porto.
Tel./Fax.:030/6258637 ) _
Verkaufe After Burner 2 (JAP) fiir DM 65,
Athlete Kings (JAP) fiir DM 65, Blazing
Tornado (JAP) fiir DM 65, Daytona USA (JAP)
fiir DM 45, Fighting Vipers (JAP) fiir DM 65,
Formula Karts fiir DM 55, Game Ware 3
(JAP) fiir DM 85, Hebereke (JAP) fiir DM 65,
Last Gladiators (JAP) fiir DM 65, ZAP! Snow-
boarding (JAP) fiir DM 65, Street Fighter
Collection (JAP) fiir DM 85, Streetfighter
Zero 2 (JAP} fiir DM 85, Layer Section (JAP)
fiir DM 65, etc. alles incl. Porto.
Tel./Fax.:030/6258637

Saturn und 15 Spiele mit Universal-Adapter
und Joypad, 2.B. Gehen War, Cyper
Speedway, Steamgear Mask, V. open Tennis,
V. Fighter, Krazy Ivan, Soviet Strike, Daytona
USA, Myst etc. fiir DM 333. MD Il und 10
Spiele fiir DM 150, MD I MCD und 10 Spiele
fiir DM 200, 32 X Adapter und 4 Spiele fir
DM 170. Viele MD-GG und MCD Saturn
Spiele ab DM 15 bis DM 50. Auch Nintendo
Spiele je DM 40, Tel.:07631/13875, Frank
Suche fiir den Saturn Panzer Dragon Saga,
Torico-Geka Mugetan, Dragon Force 1 und
Dragon Force 2. Die Spiele sollten gut erhal
ten und nicht 2u teuer sein.
Tel.:0B141/58126,
e-mail:mmarmetsch@aol.com

Biete nochmals neu gekauften Saturn aus
Geldnot! Mit neuwertigen Spielen wie:
Riven, Resident Evil 1, Pandemonium, Sega
Rally, Virtua Fighter Kids, 3D-Pad mit
Nights, Tunnel B 1. Alle CD"s haben keine
Kratzer. Preis verhandelbar. Mindestgebot j¢
Spiel ca. DM 40 bis DM 50. Also auch ein-
zeln erhaltlich, Per Nachnahmeversand.
Tel.:033203/22721 ab 18.00 Uhr Danke!
Sammlungsaufldsung! Verkaufe ca. 80
Saturn Spiele und Zubehdr ab DM 10.
Tel.:09922/6756 R
Verkaufe 14 Saturn Spiele iiber 20 Demo
CD"s und Tips und Tricks Buch.
Tel.:06332/72181

Mega Fun 9/99 10§

Inserentenverzeichnis
(DG 5
Computec Media 49, 5369, 83, 84, 89
Dynatex 39
Eidos 18,19
First Class 29
Gamers Point 45
GT Interactive U2
Infogrames U4
Media Tunnel 105
Messe Berlin 23
Power Video 35
SCED 25, 31
Theo Kranz Versand U3

Neue und gebrauchle Spiale auf Gber 200gm

ANKAUF Wir kaufen Eure Spiele! VERKAUF

Wir freuen uns auch uber
Handler- und Sammleranfragen

Telefon: 030 — 32 70 60 34

Unser Angebot wird stndig erweilert und verbessert!

Wir fahwen zur Zeit
Uber 60
liber 800
ber 500
lber 400
ber 300
lber 400
Uber 60
iiber 400
dber 60
liber 200
lber 500

verschiedene

"

Spiele und auRerdem:
Atari 2600, X32, 3DO, CDI, Atari ST, C64
Spiele, darunter viele Raritaten!

Unser Service:

N64
PC
PlayStation
GameBoy
Master System
Mega Drive
Sega Saturn
Amiga

. Game Gear
Nintendo
Super Nintendo

- Spiele fir alle Systeme in Riesen-Auswahl

- An- und Verkauf von Spielen und Konsolen

- Ein Anruf - wir kimmern uns um den Rest

#¥¥ Wir kaufen und verkaufen alle Arten von Spielen ¥¥¥

Funk: 0177 — 61 41 781/ 82

Geschaftszeiten:

Montag-Freitag 09.30 - 19.00 Uhr
Alle Preise incl. MwSt., Preisanderungen und Il rbehaiten, A

Unsare aktuelien Top-Angebote:
N64 Spiele - neu und gebraucht

ab DM 40,-
PlayStation Spiele - neu und gebraucht

ab DM 40,-
****Gebrauchte Konsolen™"*"
Super Nintendo DM 60,-
Mega Drive DM 860,-
Master Konsole DM 40,-
Amiga DM 40,-
NES DM 40,-
Saturn DM 110,-

Unser Laden:

Media Tunnel

U-Bhf. Wilmersdorfer Str. 60/6; ggi. Woolworth
10627 Berlin

Fax: 030 — 32 70 60 34

Samstag 09.30 - 16.00 Uhr

J g solange Vorral reicht
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Dreamcast-Launch

Bald hat die lange Wartezeit his zum Euro-Start
von Segas neuem Konsolen-Flaggschiff ein Ende.
Ab dem 23.09. kénnt ihr die Maschine bei eurem
Handler erstehen, vorausgesetzt, ihr kommt
nicht zu spat! Alle interessanten Fakten und
natiirlich einen umfassenden Uberblick iiber

alle Launch-Titel prasentieren wir euch in der
nachsten Ausgabe...

Mega Fun 10 /99 erscheint Weitere Themen:

» Bundesliga Stars 2000:

EA schiirt das Ballfieber weiter
* WWF Attitude: Die rauhe Sportart im N64-Test!

Tekken 3 - Platinum

Wahnsinn: Ab dem 1. September steht Tekken 3, die absolute Nr. 1
der Beat 'em Ups aus dem Hause Namco fiir knappe schlappe

50,- DM in den Handlerregalen. Wer da nicht zugreift, ist entweder
schon ein stolzer Besitzer der Keilerei oder selbst schuld, wenn er
die Scheine nicht investierL.

-

Ganz nebenbei erfuhren wir noch einen coolen Cheat fiir Star Wars - Ro- 9
gue Squadron: Wenn ihr mit dem Naboo-Fighter fliegen wollt, gebt ihr als

Passwort zuerst HALIFAX? ein und bestatigt mit , Enter Code”, Dann tippt ihr
IYNGWIE!, bestitigt erneut mit Enter Code” (ignoriert den Bad-Code-Ton!), und

-

i Bass Hunter

S e NFL2OD.....
-, 777 NBA2000......

! Trickstyle
" Aero Wings....

Soul Calibur

ihr diirft den Naboo Starfighter fliegen. Mage die Macht mit euch sein!
In wirklich allerletzter Sekunde erreichen uns die er-
sten Screenshots zu Eidos , Serientaterin” Lara Croft.

e
Tomb Raider 4
Erneut gilt es, durch die Welt zu reisen und dabei

einige mehr oder weniger harte Kopfniisse zu losen. Ob jedoch wirkliche Neuerungen in das
Abenteuer integriert werden, kdnnen wir zum jetzigen Zeitpunkt leider noch nicht sagen.

Legend of the River King
Madden NFL'99 ...,
Metal Gear Solid VR Miss
Milo's Astro Lanes. .

Ace Combat 3:
Electrosphere
Aironauts. .

Japan o Ll—eu

Mermanoid August PS
Street Fighter Zero 3. August....... SAT
Galerians August PS
Gindanm— il September...DC
Lake Masters Pro... «..5eptember...PS
Derhy Stallion September...PS
Biohazard 3 armsmssmessssssns September ..PS
Shenmpe el e Oktober....... /e

V-Rally Edition '99

Sled Storm

Goemon's

Great Adventure ... 25, August.....N &4
Champ. Motocross. ... 27 August.. PS
WWEF Attitude August

Duke Nukem: Zero Hour..August
Gex 3: Deep Cover Gecko.August...
Soul of the Samurai.... Atigust...
Shogun Assassing ... August
NFL Blitz August
HFL Quarterback 2000.....August
Jet Force Gemini

Shadow Man.
Dino Crisis......
NHL Champ. 2000

NBA Basketball 200
MDK 2

Oktober. pe

Oktober DC

. :.I.. _D_E_uts_ch.’.aﬂ.d_ it

Kurushi Final 6. August PS
Bundesliga Stars 2000.....12. August .......PS
Speed Freaks 27 August ..

Um Jammer Lammy ...........27 August.
Point Blank 2 27. August.......PS
Maonster Truck Madness...August ... N64
The X-Files .1, September...PS
G-Palice 2 .. .1. September...PS
Wip3out ... 5 .8, September...PS
Madden NFL 2000 ... 9. September...PS
Sled STOrm.c s 9. September...PS
NHL 2000 ..23. September.PS
Hat Wheels 24. September .PS
Ruff & Tumble ..o September.......PS
Rainbow SiX.mmi. September.......PS

Road Rash September ...N64
Shao Lif....... i .September.
World League Soccer....... September........PS

Akuji the Heartle
Anna Kournikova

Smash Court Tennis.......... {P/

Armorines:

Project SWARM. ...........
Bomberman Fantasy Ra
Bomberman Fantasy Race
Bomberman .

Buggy Heat..

Bugs Bunny: Lostin T
Command & Conguer

Fighting Force

Flying Dragon ..

Formel 1'99 .

Fultball Live!

Giant Gram

G-Police 2..

GT 64 Championship Edition.

Kagero Deception 2..........Ti

Mission: Impossib

NBA Live'99....

NHL Face Off'99

Ninja - Shadow of Darkness . Cheats ..
Psychic Force ... Tipps..
Puma Street Soccer
Rampage 2: Universal Tour .. C
Rampage World Tour

Re-YOUt i September.......PS
Shadow Man September.......PS
Shadow Mart.. September ...N64
SUPEIMEN serirsrcrins ~.September...N64
Mario Golf September ....N64
The new Tetrs .. September ....N64
Roadsters '99 September ...N64
Millennium Soldier.. September.......DC
Speed Devils. i September......DC
Racing Simulation 2 ......... September......DC
Suzuki Alstare Racing
Destrega..

Speed Freal

Star Ocean,

Star Wars Episode I:

Die dunkle Bedrohuna. .
Street Fighter Zero 3....
Superman....

Tonic Trouble .

Trap Gunner ..

.13. Oktober.......PS
Formel Ll 09 20. Oktober ......PS
Buster & The Beanstalk ...21, Okiober .....PS
Final Fantasy VIII. .27. Oktober.......PS

Turok: Legenden des Mission: Impossible.........Oktober ......... PS
verlorenen Lande UEFA Striker Oktober Ps
Virus I .

f P
VeRally2... Die Schliimpfe. Oktober S
Warzone 2100 ... GTA2 Oktober PS
Wip3out BRI R sl sz Oktober .......NG4

Wu Tang: Shaolin Style .

i (1161771 (T S
WWE Attitude Wildwaters

Hybrid Heaven.............
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Ihr Theo Kranz Partner
Enur Lug]en Eﬂln Versundl]

s pm g e .
,;._.‘u-.y-.- Wy .__-\-

Laden
94032 Passau
BahnhofstraBe 28

Theo Kranz Versand

it AUSTRIA EXPRESS
PORTO OSTERREICH
T rackegnter 690 DM 229l NN
E. Laden & Versand Bestell-Hotline
;ﬁé%‘ 97070 Wirzburg Tel:0049/85173777

89.9
. 89,95
OMMAND & CON.2:BEGENSCHLAB 89 5

I:III!!. BOARDERS 3

Juliuspromenade 11

g,} AUSGEZEICHNET ZUM

BESTEN VIDEQ- UND

" COMPUTERSPIEL-SPEZIAL-
VERSANDHAMNDLER AUF N
DER E3N-MESSE 1997 IN NURNBERG.

COLONY WARS 2: VENGEANCE. .

ARID KO " PLETT PRK
ﬁNTEHHEHMBEl

EXPAN g

CONTR.PAD JIH'TEI:H 64 PLUS. . . 48,95

JOYPAD VERLANGERUNG JOYTECH . 14,95
UKRAD GEA RUMBLE WHEEL . . 129,85

MEMDRY CARD 0.25 MEG-ORIG. . 34,9

IMEMORY CARD 1 MES

MEMDRY CARD 8 MEG

RUMBLE PRK

RUMBLE PAK JOYTECH COLOR .

X-PLODER - SCHUMMELM '

[SONY PLAYSTATION DUAL SHOCK. 239,-
OT. VERSION, INKL. KABEL, DEMOD-CD
UND ORIG. ANALOG PAD DUAL SHOCK
: CONTROL PAD BLAZE-CYBER SHOCK 59,95
i LONTR.PAD DUAL SHOCK ORIG. . . 58,95
; CONTROL I‘ll.ll DUAL SHOCK 38,95

A STARS 2000

‘FIDGE RACER TYP
8 g 2 BRG] PaX] 566

34,95
. 19,95
. 109,95

SEFT
JET FORCE GEMINI
HILL [SEPT) IN64) 109,95

IIIHEI THEFT AUTO - LONDON . x| 89,95

ERAND TH. l -PACK: I‘U“ +LOND . 7495

TOP-SPIELE
ZU KNALLERPREISEN

NUR SOLANGE DER

V-RALLY 2 (PSX) 89,95

PLAYSTATION - SCHUTZHULLE .
DRIG PLAYSTATION T-SHIRT . . . . . 29 9

ALLE PREISE IN DM.

0931-571602

GAMEBUSTER DELUNE 89,9
K-PLODER 2.0 - CHEAT-CARTRIDGE 84, 95
N-PLODER SCHUMMELBUCH 9.95

E MANS (24 STUNDEN) [DKT) .
EGACY OF KAIN - SOUL REAVER .

RGB-KABEL (G-CON-,AU-ANSCHL) 16,95 16,95
LENKRAD JORDAN GP DUAL SHOCK129,95

NKRAD DUAL FORCE WHEEL , . . 149,95

LENKRAD FANATEC SPEEDSTER . . 189,95

DYSTICK PRO SHOCK ARCADE . . . 69,95

JOYSTICK JOYTECH BID-GRIP . . .. 34,35

" ll: MIM‘T[II & BATT.PACK. .

GBP CAMERA PRINTER . ... .. e 114,95

TZTEIL COLOR POVUER SET -

[ 08,85
CHARLIES BLAST'S TERRITORY. . . . 89,95

DIDDY KONG RACING

ABE'S EXODDUS ..
CONSTRUCTOR

INT. SUPERSTAR SOC. PRO *98 59 95
MEGA MAN BATTLE & CHASE .69,95
RACING SIMULATION SRR 49,95
S.C.A.R.S. .
SENTIENT ......... =
STAR W.: REBEL ASSAULT 2 ..
SUPERCROSS (J. MCGRATH)
VIGILANTE 8

USE
WWF WARZONE: RAW IS WAR .

]
10 PIN BOVILING (SE| Fn
720° SKATE BDARDING , .

ASTERIK & OBELIN . ..
BLACK BASS FISHING ISEPT]
BUST A MOUE 4
CHASE HO (AUE)

PISTOLE SCORPION IB CON- llllll‘lﬁ! !5

PISTOLE AVENGER PRO

=% !5

PISTOLE REAL ARCADE LIGHTGUN. . 99,95
EM.CARD 15 BL.-ORIGINAL . . . . 29 85
MEMORY CARD 30 BLOCKS (2in1). 29,85

EMORY CARD 60 BLOCKS (4in1). 34,85
44,85

MEMI]II'!' CARD 120 BLODCKS

ABE'S ODDYSEE
AIR COMBAT . ...
ALIEN TRILOGY .
BUST A MOVE 2

SYPHON FILTER
(PSX) 8,95 F-ZERD X

GEX 64 (GEX 2)-ENTER
GOEMON 2 - MYSTIC:
FEE'I“S RECKING BALL

LERANFRAGEN ERWUNSCHT. FAX 0931/571602.

AND

COLIN MCRAE RALLY .
COOL BOARDERS 2.
CHASH BANDICOOT 2

-~ DM. PORTO AUSLAND 18,- DM, PREI AN D ER U, R ar AR

CR

DESTRUCTION DERBY
FIFA ‘98 - WM-QUALIFIKATION .
FINAL FANTASY Vil 49

63-Vors:
bemﬂ::ﬂ FORMEL 1 '97

LL]

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT! FAX

GAME & WATCH smm z .......... 84,95
GODZILLA: THE SERIES . il

HOLLYWOOD PINBALL .
I|l|l.'||] 2 32

HIB[IEH NFl 2000 (AUG). .
MICRO MACHINES 1+2
NHL PRD ‘99 (SEPT). ............. 64

R s g 60,35

GRAN TURISMO ..
GRAN THEFT AUTO |

JURASSIC PARK .

MEDIEVIL (SEPT) ....

MICRO MACHINES V3. .......
MICKEY'S WILD ADVENTURES .
MOTORACER ..............
PANDEMONIUM

RAYMAN
RESIDENT EVIL 1

TWEETY & SHVESTER ... . 54,95

ROAD RASH ....

MIBHIJ Mll‘.‘“ll‘.lis li4 TURBO . .. 114,35

SOUL BLADE .
WARID LAND 2 MILD'S ASTRO BOWLING . . . . ... (EEII SOVIET STRIKE
| MISSION IMPOSSIBLE . . . ... .. 9995 N3
17 1R | (- SN ONSTER TRUCK MADNESS
Dreamcast.

HR. *GILT NICHT FOR AUSLAND. ALLE ANGEBOTE SOLANGE VORRAT REICHT. H

am 23.09.'99 bei uns!
Rechtzeitig vorbestellen!

Dreamcast (Sept)
deutsche Version, inkl. Modemi
Controller (Sept)’ 59,95

TOCA TOURING CAR
TOMB RAIDER 2 .
TRUE PINBALL
V-RALLY ...

79,95
. 89,95
. 99895

9,95

BIIME!IINIMI FANTASY RACING .
BREATH OF FIRE 3 - SPECIAL ED. .

CETEBMIME Ane e iy UFS NACHNAHME: 16,50 DM. BEl VORKASSE (NUR EUROSCHECKS) 4,

LADENPREISE KONNEN VARIIEREN. ERSCHEINUNGSTERMINE OHNE GEWA

BREATHOFFIRES ............ Dreamcast-Stick (Sept) . 94795
BUGS BUNNY RUF ZEITREISE. . . . . Keyboard Saﬁ? . D995
- . T s
ard (Se; 3
CAPCOM GEMERATIONS 1....... 84,95 Racing CP (Lgn rad) (5e,p1) 124 95 Ealagil(! gﬂ?ﬁ\ﬁ%‘r -----------
ARMAGEDDON - FAHR ZUR H.(DT) 84,85 Aero iv.ngs (sept 94 BUST A MOVE 2
CASTROL HONDA SUPERBIKE. . . . . 89,35 Blue Shnger 853 84 95 EXTREME G 2 ... e
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