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¢ Jovable a 8 en simultané
o 32 véhicules équipés d’armes redoutables
* 48 circuits dans 8 environnements étonnants (Codem asters’ @,‘U)
o Une rapidité et une flvidité décoiffantes :
 Compatible avec le Kit Vibration N64
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Cette nouvelle rubrique |
vous montrera
combien les jeux PC
Rien ne vaut la sont beaux et combien
puissance d'une les PC sont chers. Je
bonne.dau.be plaisantais détendez-
européenne pour se vous.
dire que le meilleur
surnos consoles est

encore a venir. Un
régal pour les yeux

et l'esprit. Je
plaisantais détendez-
VOus.

ot |
| Hot
e

Mel:alGear:l.ade’mo.

Nous pouvons maintenant vous

I'annoncer : le mois prochain avec
Joypad, vous pourrez jouer a la démo de
Metal Solid Gear sur PlayStation. Trois
secteurs immenses, dans lesquels vous
vivrez la peur mais aussi la joie de votre

/’ vie ! Rendez-vous en février dans

} Joypad !

Comment peut-on encore
sacrifier dix francs dans
une machine a jeux
sans jetiner la
journée, en cette
période de récession
économique ? On devrait
plutét nous payer a jouer !
Je plaisantais détendez-

LES ASTUCES

Les blagues sont trop |
droles et tous les cheats ne |

fonctionnent
absolument pas !
Je plaisantais

détendez-vous.

LA JOYBANK

Ce mois-ci des jeux :
particulierement pourris
sont en lot, alors ne
participez surtout pas

a cette nouvelle

session de la Joybank ! Je
plaisantais détendez-vous.




PayStation

avec des armes de

folie !
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APOCALYPSE

DEMONSTRATION |

avec un

$

kl" .,
dans tous les

CRASH BANDICOOT 2

CRASH BANDICOOT 2

Knockout

. DEMONSTRATION

MERcReDi 20

e Ne manquez
Kings99 SAMEDI 23 JANVIER S
mn'?*,‘.iis\\s\b“ L i ;:‘ 3 ces rendez-vous privilégiés
— e 7 i
= acar ¢ et trés réaliste gl qui vous permettront
s 2. e » Y o |

KNOCKOUT KINGS 99 KNOCKOUT KINGS 99 ’ . ’r ! &y 3
L ‘i{; 4 de découvrir tous les coups,
DEMONSTHATION_ I & $Z
3?" ' %‘ toutes les techniques
f et toutes les astuces
: des meilleurs jeux a venir.

WILD ARMS

C R o M A N I A

62 MICROMANIA CITE-EUROPE
(_ (ciol Cité-Europe - 62231 Coquelles Novveaw

59 MICROMANIA LEERS
(. Cciol Auchan - 59115 Leers
Tel. 03283396 80

68 MICROMANIA MULHOUSE

(. Cciol Carrefour lle Napoléon
68110 Holosse Nouvea

45 MICROMANIA ORLEANS

(. Cciol Place d'Arc- 45000 Orléans
Tel. 0238421450 Nowveau

Novveau

PARIS

75 MICROMANIA FORUM DES HALLES

1, rue des Pirouettes - Nrveau 2 - 75001 Poris - Tel. 01 55 34 98 20
15 MICROMANIA MONTPARNASSE

126, rue de Rennes 75006 Paris - Tel. _DI 45 :19 0ro7
75 MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES
Gal. des Chomps - 84, ov. des Ehumps-E:Fée

Métro Gearge 5 - RER Ch.-de-Goulle-Erole

Tel 0142560413

75 MICROMANIA BVD DES ITALIENS
Passoge des Princes - 5, byd des lialiens

75002 Paris - Mo Richelieu Drouot

& RER Opéra - Tl 01 40159310

75 MICROMANIA ITALIE 2 - C Cciol tolia 2
Niveou 2 - 75013 Paris - Tel. 01 458970 43

REGION PARISIENNE

77 MICROMANIA VILLIERS-EN-BIERE
(. Cciol Correfour - 77190 Villiers-en-Biére Tel. 01 64 87 90 33

78 MICROMANIA VELIZY 2 - C (al Velzy 2
T8140 Velizy - Tel 01 34 65,3291

78 MICROMANIA SAINT-QUENTIN - C. Ccial St-Quentin
Foce Carrefour - 78000 St-Quentin-en-Yvelines - Tel. 01 30 4325 23
91 MICROMANIA LES ULIS 2 - C. Cciol Les Ulis 2

91940 Les Uls - Tél, 01 69 29 04 99

91> MICROMANIA EVRY 2 - C Gl By 2

91022 Bury - Tel. 01 6077 7402

92 MICROMANIA LA DEFENSE - C Cco Les 4 Temps
Niveau 1 -R. des Mirairs - 92800 Puteoux - Tel. 0147 73 53 23
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les mercredis & samedis

demonstrateur .

WMicromania !

MICROR

@ Micromania reprend

vos anciens jeux

PlayStation & Nintendo 64.

Voir conditions a la caisse.

§3 MICROMANIA PARINOR - C. Cciol Porinar
ou | - 93006 Aulnay-sous-Bois - Tel. 01 48 6535 39
43 MICROMANIA ROSNY 2 - C_ Cciol Rosny 2
3110 Resay-sou-Bais - Tel. 01 48 547307
93 MICROMANIA LES ARCADES - (. Cciol Les Arcodes
o0 Bas - 93606 Noisy-le-Grand - Tel. 01 43042510
94 MICROMANIA IVRY GRAND CIEL
(sl enrefr Grond Gl - 94200 hvry/Seine - TéL 01 45151206
94 MICROMANIA BELLE-EPINE - . Cciol Belle-Epine
veau Bas - 94561 Thiats lfz| 0146873071
94 MICROMANIA CRETEIL - C. Ciol Cretedl Soleil
o Houd - Eniée Metro - 94016 Créteil - Tel. 01 4377 24 11

95 MICROMANIA CERGY - C. Ciol Les 3 Fonloines
o0 s - Foce Go Sport - 95000 Cergy - Tel. 01 34 24 88 81

yous

Les nouveautés d'abord !

THOMAL [ORBAN
Te1i iy

e o £t ibt

PROVINCE

06' MICROMANIA CAP 3000 - . Cciol Cap 3000
Rez-de-Chaussée - 06700 -Lourent-du-Vor - Tél. 0493 14 61 47
06' MICROMANIA NICE-ETOILE - CCciol Nice-Etoile
Niveou -1 - 06000 Nice - Tel. 0493 6201 14

13 MICROMANIA VITROLLES

(. (cial Carrefour Vitrolles 13741 Vitrolles - Tel, 04 4277 49 50
13 MICROMANIA AUBAGNE - (. Cciol Auchon Barnoud
13400 Aubogne - Tel. 04 42 82 40 35

31 MICROMANIA TOULOUSE - Carrefour Portet-sur-Garonne
31127 Portet-sur-Garonne - Tel, 05 61 76 20 39

34 MICROMANIA MONTPELLIER - C. Cciol Le Polygone
Niveou Hout - 34000 Montpeller - Tel. 04 67 20 14 57

44 MICROMANIA NANTES - C_ Cciol Beaulicu
44000 Nontes - Tel. 02 51 72 94 96

[ WMICROMARIA

™,

51' MICROMANIA REIMS CORMONTREUIL
(. Cciol Cora-Cormontreuil - 51350 Cormontreui - Tel 03 26 86 5276

59 MICROMANIA EURALILLE - C. Cciol Eurakile
Rez-de-chaussée - 59777 Lille- Tel. 03 20 557272

59 MICROMANIA LILLE V2 - C. Ceil Villeneuve d'Astq
59650 Lile - Tel. 03 2005 57 58

62 MICROMANIA NOYELLES-GODAULT

(. Cciol Auchon - 62950 Noyelles-Godaul - Tel. 0321 20 5277

67 MICROMANIA STRASBOURG - C. Cciol Ploce des Halles
Niveau Hout Face entrée BHY - 67000 Strashourg - Tel.03 88 326070
69 MICROMANIA ECULLY - Correfour Grand-Ovest

69130 Ecully - Tel. 0472 18 50 42

69 MICROMANIA LYON LA-PART-DIEU
(. Ceial Lo-Part-Dieu - Niveou 1 - 69003 Lyon - Tel. 04 78 60 78 82

Ly Wzyucuriz
Gratuite avec le 1¢" achat ! De nombreux privileges avec
la Mégacarte et 5% de remise* sur des prix canons !

En partenariat

avec FUN RADIO

69 MICROMANIA LYON SAINT-PRIEST
Golesie Auchan - 69800 Lyon Sainl-Pries

Tel 0472 37 47 55

74 MICROMANIA ANNECY - (. Cciol Auchan-Epogny
74330 Epogny - Tel. 04 50 2409.09

76 MICROMANIA ROUEN SAINT-SEVER

(. Cciol Saint-Sever - 76000 S1-Sever - Tel. 02 3218 55 4
83 MICROMANIA MAYOL - C_ Ceiol Moyol
83000 Toulon - Tel. 0494 41 9304

83 MICROMANIA GRAND-VAR

(. Cciol Grond-Vor - 83160 La Volete-du-Yor

Tel 0494753230

84 MICROMANIA AVIGNON

Espace Soleil - 84130 Le Pontet - TeL. 04 90 31 17 66

* Sauf sur les Consoles - Remise différée sous forme de Bon de Réduction de 50 F



EpiTeur : CRYSTAL DYNAMICS
MACHINE : PLAYSTATION & N64
(POUR GEX SEULEMENT)
DispONIBILITE : GEX 3 : AVRIL 99,
SouL REAVER : MARS/AVRIL 99
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Crystal Oynamics |

rystal Dynamics est un développeur qui a su garder

son identité. Méme si le succés de certains titres

comme Pandemonium, Gex 2 ou méme Legacy of ¢

Kain : Blood Omen lui a permis d'agrandir considé-
rablement ses structures, les développeurs et créatifs y travaillent :

toujours avec I'esprit de joueurs surexcités souhaitant se faire plai-

sir, comme aux premiers jours du studio lorsqu'il comptait moins
d'une centaine de personnes. Récemment racheté par Eidos, pour

la modique somme de 47, 5 millions de dollars (environ 280 mil-

lions de francs), Crystal conserve pourtant une liberté totale en
matiére de création, ce qui lui permet de finaliser aujourd‘hui 2
titres qui s'annoncent plutdt intéressants : Gex 3 et Soul Reaver.

Gex : le lezard

Gex s'appréte donc 4 faire un come back sous le titre Deep C
' Gecko. Mascotte de la boite, le lézard au clin d'ceil ravageur not
a déja bien fait marrer dans le 2e épisode. «Nous voulions & tout

grande beauté, kidnappé par son ennemi de toujours, Rez. Encon
plus bourré de références variées  la culture pop.laﬁth:don.
Je cinéma, Gex 3 combine humour parodique, technicité opeif

et ingrédients inédits de gameplay. Reprenant les fameux

de Gex 2, la grande nouveauté part d'un constat simple, établi par
les joueurs eux-mémes : les costumes, c’est marrant, mais
sert & rien ! Cette fois, chaque nouvel accoutrement

Gex d'exécuter des mouvements spéciaux. Plus de 25 d
ments inédits sont prévus, de Gex Eastwood 3 Golgoth Ge
passant par Long John Gex, Gexcula ou encore Sherlock

Gexcula pourra planer grice 4 sa cape, et Hulk Gex casser et

cer certains objets. D'autres niveaux vous laisseront la

de chevaucher un chameau, un crocodile ou de conduire|

et une quantité d'autres «véhiculesy. Les nouveaux niveaux 13
tous des mini-jeux bonus & découvrir, et le moteur optimisé perm
d'incorporer plus d'ennemis. Plus d'une soixantaine, ces d

sont différents et disposent de mouvements plus ini

ils peuvent éviter vos coups et sont capables de réactions
crédibles. Par ailleurs, sachez que I'agent Xtra n'est autre que ]
Marliece Andrada, une des blondes siliconées d'Alerte & Malibu:
Elle fera, bien entendu, plusieurs apparitions au cours des séq e

vidéo ponctuant le jeu. Une fagon habile d'apprécier

forme de 3D... Enfin, deux personnages cachés sont p

petits défauts de caméra du précédent opus, inhéi

temps réel, devraient étre corrigés.Voila pour Gex qui
vraisemblance, devrait étre véritablement amusant.

10

. 200 métres de haut...

Au contraire de Crash, Gex pourra
descendre a tout moment des différents
véhicules et animaux qu'il sera amené a
conduire ou chevaucher.

Ce niveau est,
en réalité, un haricot
magique dont la taille
est impressionnante.
Au bas mot, disons,

teinture et
collagene

L'agent Xura aprés lequel court Gex, dans le troi-
sieme volet de ses aventures, n'est autre qu'une
des actuelles playmates de Baywatch alias Alerte
a Malibu. Si comme moi, les images de cette série
vous poussent a zapper directos dés qu'elles se
pointent sur votre écran de télé, voila a quoi
I'heroine ressemble... Elle intervient dans le jeu
par montres-talkie-walkie interposées et a, bien

sur, participé a I'élaboration des
promos qui sortiront avec le
jeu.




«Nous voulions
a tout prix
eviter de faire
un Gex 2.5
plutot que 3.»

.

. X,

Le visage incorporé au décor se
déforme pour essayer de vous
avaler ! Un effet trés bien rendu.
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Crystal Oynmnamics

Soul Reaver : ¢
les vampires =
n‘ont qu’a bien se tenir

Sans aucun doute, un des jeux les plus attendus du premier tri- :

mestre de cette année, la suite de Legacy of Kain : Blood Omena

déja rempli de ses photos d'écran de réve les pages de Joypad & ]

I'occasion de I'E3. Aprés I'avoir vu dans une version plus avancée,

il se révéle plus prometteur que jamais. Si toutefois la talentueuse 3

équipe qui s'en occupe trouve le temps de le finir... Car,alors quiil £

semble toujours prévu pour mars 99,si 'on élimine le large mois !

et demi que prendra le contréle de qualité de Sony, la duplication
et la mise en vente du jeu, il ne reste guére, 4 |'équipe, qu'une paire

de mois pour se tirer d'affaire. Et il y a encore du boulot. Cest bien 3

la notre seule crainte 4 son égard. Car,au moment ol nous ['avons
vu, dans sa version la plus récente, il manquait encore 90 % des
scénes temps réel ponctuant la progression de |'aventure, des effets
spéciaux, et le jeu plantait encore souvent. Ne nous étonnons donc
pas s'il arrive en retard ! Cela dit, étant le chouchou de Crystal

un des produits majeurs pour Eidos, avec Tomb Raider Il (beau-
coup plus commercial), espérons qu'ils préféreront le délai au pro- :
duit non-fini. Mais revenons au jeu en Iui-méme.Techniquemmf.:[i
le répéte, on n'a jamais rien vu de tel sur PlayStation. C'est extra-
ordinaire ! Raziel, le vampire déchu, dispose de nouveaux mouve-
ments, lui permettant de manipuler des blocs dans tous les sens,
ainsi que de nouvelles postures de combat ultra tripantes. Grosse
surprise, il y aura de vrais power-up ! Ainsi, outre la possibilité de
gagner de nouveaux pouvoirs en dévorant certaines &rrm.ﬁﬂel
pourra découvrir 7 sorts, pour la plupart des sorts de destruction’
massive, s'ajoutant & celui qui lui permet de passer du plan maté
riel au plan des esprits. L'interface intuitive permettra de les -
lancer sans passer par un inventaire. De plus, nous avons ¢

appris que Soul Reaver est, en fait, le nom d'une f I
épée particuliére que Raziel pourra utili-

ser. «ll sagit de la lame avec

laquelle Kain a éliminé le

nécromant dans le premier

épisode. Mais celui-ci I'a

égarée et seul Raziel peut I'utiliser au maxi-

mum de ses pouvoirs, car elle est fortement liée au plan

spectraly nous confiait I'un des développeurs. De fait,

Raziel étant lui-méme rattaché & cette dimension, il pourra

en tirer parti de différentes maniéres. Et s'il trouve les Forges
IEsprit, I'épée acquerra de nouveaux pouvoirs, L'aventure

plus du RPG 4 la Zelda que du jeu d'action, avec quantité de|

et d'énigmes. Certains personnages se joindront 4 vous

aideront dans votre quéte de vengeance. Mais cette aide

sera pas acquise d'office : ['attitude des persos 4 votre égard

dra directement de vos actions passées. Enfin, le jeu devrait,

2

Les textures n'ont

rien de plus que dans
tous les jeux PlayStation,
si ce n'est le bénéfice du
talent des graphistes.
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CONSOLE DREAMCAST
livrée avec adapt 220V

‘oypad analogique
le NTSC, vers jap

SEGA RALLY 2 499 F

SONIC ADVENTURE 499 F
PEN PEN TRI-ICELON 499 F
GEIST FORCE 499 F

VIRTUA FIGHTER 3 tb 499 F
D’autre titres arrivent

nous ftel

Console
Psx DualPack

790 Francs
( livrée avec 1 Joypad )

Console |
INTENDO 64 ;
+ Mario 64 B
790 Francs | EF'ZEH_}_
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= d’ un Important budget
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STOCK GAMES recherche

Pour plus d’
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w EY MAGASINS EN FRANCE p°I%

.IIIC'llIl CONSOLES 01 46 33 07 83 JUSSIEU CD ROM NEO GEO 01 43 25 61 24 MONTPARNASSE 01 43 35 32 10

15 Rue des Ecoles 75005 Paris M* Cardinal Lemoine 13 Rue des Ecoles 75005 Paris M* Cardinal L 4 Rue C 75014 Paris M* Raspail
REPUPLIQUE 01 43 55 76 45 RIVOLI 01 42 74 43 22 GARE DU NORD 01 44 63 02 49
43 Bd Voltaire 75011 Paris M* République 22 Rue de Rivoll 75004 Paris  M" St Paul / Hotel de Ville 23 Rue d' Abbeville 75009 Paris M* Poissonniére
Banlieu

ANTONY 01 46 740 300 CLICHY 01 47 56 08 64 CHOISY LE ROI 01 48 84 31 41
29 Av de la Division Leclerc - N 20 - 92160 Antony 62 Rue de Neuilly 92110 Clichy Sur Seine 28 Rue Emile Zola 94600 Choisy Le Roi

RER B ouvert Tjours/7 do 10h00 & 19h30 M* Mairie de Clichy M" Choisy Le Roi

SAINT GERMAIN 01 30 61 74 60 LA DEFENSE 01 49 06 96 08 VERSAILLES 01 39 53 30 30
55 Rue de Paris TB100 St Germain en Laye 71 Avenue du Pr Wilson 92800 Puteaux Centre Commercial Les Manéges TBO0O Versallles

M' RER 5t Germain en Laye RER La Défense ouvert Tjoura/7 RER C Versailles R.G

IVRY 01 46 58 72 73 BEAUVAIS 03 44 11 48 10 CLAMART 01 40 95 00 86

Centre Commercial Franc Marché 60000 Beauvais

( Prés du DARTY ) Rue Pietonne 92140 Clamart ouvert Tlours/T

2 Place de I’ Eglise 94200 Ivry-5-Seine
W' Mairie d'lvry

SAINT DENIS 01 48 20 1999 CHAMPIGNY 8 SEINE 01 48 82 2000 ENGHIEN 01 39 64 36 52
C C St Denis Basilique 36 Rue Louis Talamoni 52 Rue du Général De Gaulle
94500 Champigny s marne 95880 Enghien Les Bains

10 Passage de I' Aqueduc 93200 Saint Denis

'NANTES RAYON MANGA 02 40 48 53 12 CHOLET RAYON MANGA 02 41 46 36 88 CANNES 04 93 380 900 Q - /
6 Rue des Halles 44000 Nantes 29 Rue de I' Orangerie 49300 Cholet 64 Boulevard Carnot 08400 Can| - e t
02 40 48 13 14 MARSEILLE 04 91 48 27 48 HICE 04 93 13 00 10
9 Rue J R 44000 207 Rue de Rome 13006 Marseille  M" C. I di 06000 Nle -
MIM.IX 02 98 93 74 64 MARSEILLE 04 91 49 50 42 lll EN PROVENCE 04 42 23 B4 84 r
5 Rue du Gnl Lambert 29270 Carhaix 98 Rue Montaigne 13012 Marseille 5 Rue Chabrier 13100 Aix en Provence

03 87 87 13 93 METZ 03 87 37 37 AT REIMS 0326477778

B Avenue de Spicheren 57600 Forbach 80 en Fournirue 57000 Metz 29 Rue Chanzy 51100 Reims

' LE HAVRE 02 35 21 40 47 METZ 03 87 36 63 63 BORDEAUX 05 56 79 00 51

8 Bis Rue André Albert Huet 76600 Le Havre 58 Passage Serpencise 57000 Metx 163 Rue Sainlo Catherine 33000 Bordeaux
MARTINIQUE 05 96 61 65 32 EVREUX 02 32 31 39 86 RENN 02 99 67 53 10
" 13 Rue Lamartine 97200 Fort de France Le Parvis - Rue Jean Jaurés 27000 Evreux 25 Rue Mnnh:hal Joffre 35000 Rennes
BAYONNE 05 59 46 13 37 PAU 05 59 83 88 22 x

25 Rue Gachet - Palais des Pyrennés 64000 Pau e-mail : www.stock-games.com

65 Rue d'Espagne 64100 Bayonne




«Kain 2 est avant

g ey & i - tout un jeu
d’ambiance.
Sa force,

ce sont des
decors creéedibles,
presque

i Crystal

| Les capacités de Raziel
| augmenteront au fur et a
(| mesure des dmes que vous

!"'i dévorerez. Ainsi, certains

p i i | passages ne seront accessibles g i »
W 5 | qu’aprés avoir acquis certaines organi q ues.
wat a, capacités.

T s B
dans |la 46d|men3|on

Voici une série de photos illustrant la différence graphique entre les 2 plans de Soul Reaver. Le morphing per-
mettant de passer de I'un a 'autre, en temps réel, est un effet époustouflant. Une idée qui enrichit considérable-
ment le jeu, tout en rallongeant sa durée de vie !

J ompter plusieurs heures de scénes animées 4 la Metal Gear,
i :  dont le doublage devrait étre réalisé pour le marché frangals,

: Deux films en images de synthése sont en cours de réalisation
1 pour l'intro et la fin. Un titre qui s'annonce toujours aussi gran-
i diose!

Vivement - .
S mars |

Crystal nous réserve, évidemment, bien d'autres surprises pour
le restant de |'année, mals, malgré tous nos efforts, impossible
d'en savoir plus... Sachez seulement que Kain 3 est d'ores et déj
prévu : «Nous pensions utiliser le morphing sur Raziel aussi, pour
|ui permettre de se changer en loup ou en brume, mais, faute de
:  temps, nous réservons cela 4 Kain 3» nous ont avoué les déve-

loppeurs ! Pour les impatients, vous pourrez trouver une trés

courte démo jouable de Soul Reaver avec le jeu Akuji the Heartess,

dans ce numéro, En attendant, souhaitons bon courage aux o

développeurs de chez Crystal qui risquent de ne pas beaucoup
Ir au cours des mois qui viennent !

AT
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ALIEN 3 (EUR) 99,00 NBAJAM TE (EUR) 89,00
BATMAN FOREVER (EUR) 99,00 NBA LIVE 96 (EUR) 99,00

CHAMPION WORLD CUP SOCCER 49,00  NFL QUATERBACK 95 (EUR) 89,00
DRAGON BALL Z (JAP) NFL QUATERBACK 96 (EUR) 99,00
+ ADAPTATEUR 99,00 PHANTOM 2040 (EUR) 49,00
DR ROBOTNIK (EUR) 99,00 REAL MONSTER (EUR) 99,00
EARTHWORM JIM 2 (EUR) 99,00 REVOLUTION X (EUR) 49,00
FIFA 98 (EUR) 129,00 ROLO THE RESCUE 99,00
FIFA 97 (EUR) 99,00 SPOT GOES TO

FIFA SOCCER 96 (EUR) 89,00 HOLLYWOOD (EUR) 99,00
FRANCK THOMAS BIG HURT 99,00  ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3 (EUR) 149,00
J. MADDEN 96 (EUR) 89,00

LOTUS 2 (EUR) 99,00
. * MANETTE FIGHTER 2

* MANETTE TURBO 6 BOUTONS 99,00
* MANETTE TURBO 1 99,00

* MANETTE PANASONIC 99,00
« ADAPTATEUR MANETTE SNIN 99,00
« FLIGHT STICK (SIMULATION) 99,00
3 JEUX ACHETES = 1 JEU GRATUIT
ALONE IN THE DARK 2 (VF) 69,00 RETURN OF FIRE 69,00

ALONE IN THE DARK (VF) 69,00 RISE OF THE ROBOT 69,00
BATTLE SPORT 69,00 SAMPLER 2 +10 DEMOS

SUPER NINTENDO

ASTERIX 99,00 PREHISTORIC MAN 99,00
ASTERIX ET OBELIX 99,00 PRINCE OF PERSIA 2 99,00

E::TQM;:N FEREEE gg‘ﬁg EESETUHON % gggg CASPER (NTSC) 69,00 +TEST MEMOIRE 15 mn 79,00
' - CORPSE KILLER 69,00 SHOCK WAVE 1 69,00
F ZERO 99,00 SECRET OF EVERMORE + GUIDE 99,00 CRIME PATROL 69,00 SHOCK WAVE 2 69,00
HAGANE 9900 SPIROU 99,00 DOOM 69,00 SNOW JOB 69,00
ILLUSION OF TIME + GUIDE 99,00 STARTRECK DEEP 99,00 FIFA SOCCER 69,00 SPACE HULK 69,00
INTERNATIONAL SUPER STAR SUPER BC KID 99,00 FLYING NIGHTMARE 69,00  SPACE PIRATE 69,00
SOCCER DE LUXE 99,00 SUPER METROID + GUIDE 99,00 :-ILQENEILI%HCENARY gg:gg gi?lgmﬁimord gg:gg
‘ JUDGE DREDD 99,00  TIMON ET PUMBA 99,00 INCREDIBLE MACHINE 69,00 STELLA7 69,00
, KILLER INSTINCT 99,00 TINTIN AU TIBET 99,00 IRON ANGEL 69.00 STRIKER 69,00
| LE ROI LION 99,00 TINTIN LE TEMPLE DU SOLEIL 99,00 JOYPAD PANASONIC 69,00 SYNDICATE 69,00
. LUCKY LUKE 99,00 WORLD MASTER GOLF 99,00 ﬂfg ggm;;'jEJSTHE?qEACHES gg-gg I’%T;“JOES%'PSE gg-gg
| 4 #
ERT) KOMBAT R SRESTERNAL 99,00 OLYMPIC GAMES 6900 WHO SHOT JOHNNY ROCK 69,00
‘ NBA LIVE 97 99,00 PEEBLE BEACH GOLF 69,00 WING COMMANDER 3 69,00
NHL 96 99,00 PSYCHIC DETECTIVE 69,00 ZNADNOST 69,00
|

* MANETTE ASCII
OSCAR 99,00 * ALIMENTATION SECTEUR

99,00 * PRISE PERITEL

wJUARANTINE 69,00

POWER PIGGS

A -
=10 NEO GEO CD 1990 F METAL SLUG 2
JOYSTICK ARCADE 399,00 POWER SPIKES 149,00
b e oy £ AERO FIGHTER 2 199,00 PULSTAR 199,00
e -4 < e e ALFA MISSION 2 199,00 RAGNAGARD 198,00
ONSO AME BOY BA DU g BRINKINGER 199,00 RALLY CHASE 199,00
opry ol oy an GALAXY FIGHT 19900 REAL BOUT 2 SPECIAL 199,00
5g KARNOV'S REVENGE 19900 SAMOURAI SHODOWN 4 199,00
ADVENTURE ISLAND 99,00 LE ROILION 169,00 KNG OF FIGHTER BA COLL. 99,00 ggﬁggﬂﬁ’:ﬁ:\?OWN - :gg‘gg
ALLEWAY 149,00 MARIO ET YOSHI 129,00 KING OF FIGHTER 97 199,00 .
BATMAN FOR EVER 99,00 MARIO LAND 169,00 KING OF FIGHTER 98 39900 1OF HUNTER 199,00
BRAIN DRAIN 199,00 MARIO LAND 2 199,00 i VIEW POINT 199,00
BUGS BUNNY 169,00 MEGAMAN WORLD 129,00 MAGICIAN LORD 198,00 \viND JAMMER 199.00
BUST A MOVE 2 179,00 MONOPOLY 229,00
BUST A MOVE 3 199,00 MORTAL KOMBAT 4 (COULEUR) 229,00
CASPER 149,00 NBA JAM 99,00
CASTELVANIA 199,00 NBA JAM/COULEUR 199,00
COUPE DU MONDE 199,00 POP UP 99,00 % =
CUTTHROAT ISLAND 99,00 POCKET BOMBERMAN(COULEUR)169,00
DAFFY DUCK 199,00 QUEST FOR CAMELOT(COULEUR)249,00
DOSNléEY KONG LAND 2 169,00 ROGER RABBIT 169,00
DISNEY MULAN 229,00 SMALL SOLDIERS 229,00 A - TENNIS 249.00
DONKEY KONG LAND 3 249,00 STREET FIGHTER 2 169,00 Néo Géo Pocket 495 F [Finis S48 0
S, imen oS el om MOSsoowroor o
FERRARI 129,00 TETRIS 199,00 KING OF FIGHTER R1 299,00  SAMOURAI SHADOWN 299,00
GARGOYLES QUEST 129,00 TRACK N FIELD 169,00 STORY OF MARY 249,00 CHERY MASTER 243,00
gggﬁ“{:‘iﬁmsncm e 229,00 TURgK }gg% Néo Gé FATAL FURY Il 199,00
DS 199,00 TUROK 2 (COULEUR) J €0 :
GAME & WATCH GALLERY V RALLY 229,00 €0 ,“':,g"ﬁ‘:[? :E':g:g ﬁ" -y '6?;922
(COULEUR) 169,00 WARIO LAND 199,00 CONSOLE 1990F G
HERCULE 199,00 WARIO LAND 2 249,00
INDIANA JHONES 169,00 WWF WARZONE 199,00 Nomad + ADAPTATEUR MULTIJEUX 690 F
INTERNATIONAL STAR SOCCER 199,00 ZELDA 149,00 ; . : :
JIMMY CONNORS 149.00 PORTABLE COULEUR 16 bit fonctionnant avec les jeux Megadrive
JURASSIK PARK 2 199,00 .
KILLER INSTINCT gt 169,00 NE€C D LISTE DES JEUX DISPONIBLE SUR DEMANDE
KI - F R 98 229,00 E (
LIVRE DE LA JUNGLE 169,00 AAN GB 00 GAME GEAR + | JEU 449F
LU 199,00

LUCKY LUCKE T LOUPEAVEC LUMIRER e Jaguar TousLESJEUXA49F




AL/

ESPACE 3 ¢

PLAYSTAT'ON - PLAYSTA é' + DUAL SHOCK + 100 F de bon d'achat 790 F
= Volant + Pédalier + Montre 399 F = et 199 F

= Psychopad 299 F

JEUX USA ASTEROID 29900  EGYPTE 34900  LIVE WIRE 34900  RAT ATTACK 369, TOMB RAIDER
FINAL FANTASY VI 14500  AZUR DREAM 349,00  FIFA 98 19900  MEDIEVIL 34900  RESIDENT EVIL 2 369,00  + CARTE MEMOIRE 249,00

JEUX JAP BATMAN ET ROBIN + CASSETTE FIFA 99 369,00  MEGAMAN X4 299,00  RISK + SOURIS 32000 V2000 329,00
BUSHIDO BLADE 2 29900 VIDED 29900  FIFACOUPE DUMONDE 249,00  MISTER DOMINO 29900  RIVAL SCHOOL 34900  VERSAILLES 299,00
FRONT MISSION 2 39900  BATTLESHIP 29900  FINAL FANTASY 7 369.00  MONOPOLY + MONDPOLY RIVEN 29900  VICTORY BOXING 2 349,00
GRAN TOURISMO by BREATH OF FIRE 3 34900  FORMULA ONE 98 359,00  DE VOYAGE 32900  ROAD RASH 30 19900  V BALL BEACH VOLLEY 329,00
KING OF FIGHTER 97 BUGGY 29900  GHOST IN THE SHELL 34900  MORTAL KOMBAT 4 29900  ROGUE TRIP 34900 WILD9 349,00
METAL GEAR SOLID BUSHIDO BLADE 34900  GRAN TOURISMO 29900  MORTAL KOMBAT MYTHOLOGY 199,00  SCARS 369,00  WILD ARMS 299,00
OVER BLOOD 2 BUST A GROOVE 349,00  GUY ROUX MANAGER 369,00  MOTO RACER 2 36900  SMALL SOLDIER 36900  WWF WARZONE 329,00
RESIDENT EVIL 2 BUST A MOVE 3 19900  HEART OF THE DARKNESS 34900  MUSIC 299,00  SNOW RACERS 98 299,00  XENOCRACY 349,00
RIDGE RACER 4 aggpp  C3 RACING 34900  HUGO 349,00  NAGANO 19900  SPYRD 34900 X MEN VS STREET FIGHTER 349,00
STAR OCEAN 2 44500  CAESAR 2 299,00 1S5 PRO 98 36900  NASCAR 99 349,00  STREAK 369,00  YANNICK NOAH TENNIS 369,00
TAIL CONCERTO 14900  CC:MISSION TESLA 29900  J. MADDEN 99 369.00  NBA 99 369,00  STREET FIGHTER COLLECTION 329,00
TEKKEN 3 29900  CENTIPEDE 2000 34900  JEREMY MC GRATH NHL 99 369,00  SUPER PANG COLLECTION 299,00

' COLLIN MC CRAE RALLY ~ 369,00  SUPER CROSS 24900  NINJA 369,00  TAIL CONCERTO 20000 [EARTAMIAR oA
JEUX EUROPEENS u“CLr'N'f WAR! tGLI“CE 349,00 KKND 2 32900 0DD WORLD + PAD 199,00  TENCHU 369,00 « PACK DE VIBRATION 99,00

ACTUA SOCCER CLUB EDITION ONSTRUCTC EMOIRE 34900  KENSEI SACRED FIRST 349,00  0DD WORLD L'EXODE D'ABBE 369,00  TEKKEN 3 399,00 Zi‘%%%'ﬁ REPLAY (VF)
+ PAD PROGRAMMABLE \.DOL BO nm ER 3 34900  KNOCK OUT RINGS 369,00 00T 36900  TIGER WOOD 99 369,00 » CABLE DE LIAISON
+ CARTE MEMOIRE 169,00  CRASH BANDICOOT 3 349,00  LINVASION VIENT POCKET FIGHTER 29900  TOCA TOURING CAR 2 369,00 ¥ m:ggg e
ALERTE ROUGE DEAD OR ALIVE 349,00  DE LESPACE 34900  PREMIER MANAGER 98 349,00  TOKYO HIGHWAY BATTLE + RALLONGE MANETTE
ALUNDRA DRAGON BALL FINAL BOUT LE 5E ELEMENT 34900  PROPINBALL BIG RACE 299,00  + MANETTE + MEMORY CARD159,00 + MEMORY CARD
APOCALYPSE C + CARTE + MANETTE 299,00  LIBERD GRANDE 349,00 ’ 1%‘5?%%“5?&%‘?5&“
RILANTIS 349.0 DUKE : TIME TO KILL 369,00  LUCKY LUCKE 34900  PAINT BLANK +GUN 549,00 TOMB RAIDER 3 359,00 » ADAPTATEUR MULTI JOUEUR

* GAME BOOSTER 399,
* MANETTE DUAL SHOCK 199,00

PROMO PSX CROC 169.00 G POLICE 149,00 MARVEL SUPER HEROES 149,00 OVERBOARD smuucmfﬂrmus
ZJ[ADTRAPDUNGtON 160,00 GEX 3D 149,00 MAGIC THE GATHERING 9900 PANDEMONIUM 2 MANET
JEUX NEUFS JAP DESCENT 148,00 GRID RUN 9900 MOK 99,00 POHSHECHALL[NGF SUPER FOOTBALL CHAMP
BEACON BALL 2 G 249,00 DESTHULIIONDFR%‘-” 169.00 GTA 169,00 MICKEY 14900 PRO FOOT CONTEST 98 SYNDICATE WARS
ON B ! 149.00  piABLO 169.00 HERCULE 14800 MICROMACHINE 3V 168.00 PROJECT X2 00 TEKKEN 2
JEUX NEUFS EUROPEENS  [if HARD TRILOGY 169,00 HI OCTANE 9900 MORTAL *(OMBATTRILUGY RASCAL 00 TIME CRISIS
ALIEN TRILOGY DISCWORLD 2 14800 INDEPENDANGE DAY 169,00 + CARTE MEMOIRE 199,00 AN ‘00 TOBAL
{TTLE SPORT DISRUPTOR 129,00 IRON AND BLOOD 89.00 NASCAR 98 149,00 HESDE 16900 TOCA TOURING CAR
00DY ROAD 69.00 DOOM 169,00 1SS PRO 160.00 NBA IN THE ZONE 2 129,00 HESIDTNTFUII DIREEIDHLUPIBE}OD TOMB RAIDER
BUST A MOVE 2 1 DUKE NUKEN 30D 149,00 J. MADDEN 98 14900 NBA JAM EXTREME 5300 RETURN FIRE 900 TRACK N FIELD
GASTLE VANIA 16300 EXPLOSIVE RACING 14300 JONAH LOMU RUGBY 19900 NBALIVE9S 149,00 REVOLUTION X 3900 TUNEL B1
ONY WARS FADE TO BLACK 169,00 JURASSIC PARK 2 14300 NEED FOR SPEED 2 169.00 RIDGE RACERREVOLUTIDN 14900 V RALLY
IMAND AND CONQUER FANTASTIC FOUR 149,00 KILLING ZONE 9900 NFL QUATERBACK 97 99,00 ROCK N ROLL RAGING 2 9900 VANDAL HEAR
RIER CRISIS 29.00 FORMULA ONE 97 160.00 LBA 199,00 NUCLEAR STRIKE 149,00  SLAM AND JAM 96 63,00 wmumpmuwm
CRASH BANDICO 149,00 FORSAKEN 169,00 WHABIC CARPET 93,00 ONE 14 SOUL BLADE 149,00 X MEN

eu neuf SATURN  :[if2 98

PROMO a 99 F au choix - FiGHIING VIPERS

« ALIEN TRILOGY « FORMULA KART

. K = FRANCK THOMAS BIG HURT

- ANDRETT1 RACING, : ERANKENSTE| G

JEUX JAP JURASSIC PARK : $BATILE ~ar{|v¥1<|u\r'r . L:BIU RUN SH BLUE STINGER 449,00 ATUA FIGHTER 3
FATAL FURY 3 99,00 LOST WORLD 149,00 . m ﬁm‘\m EVOLUTION _ 449.00 34 RALLY 2
FATAL FURY REAL BOUT PANZER DRAGON BUS n mu--; 2 . IJH[)Nurﬁ';\}r'rlu At f{Hg;\IELI:NLH:HH ::‘:2:: II:-.IirEL;[;unur_l
SPECIAL + RAM 449,00 SAGA 299,00 -("RlJ‘w'\L'JEH NO REMORSE - JACK [5 BACK g T INCOMMING 449.00  MANETTE
KING OF FIGHTER RIVEN 299,00 STALKER warRion = LA HORDE E JULY 449,00 VMS
COLLECTION 399,00 RESIDENT EVIL 299,00 . me?\lcmmin,\r TRILOGY 1 PEN PEN TRIATHALON448,00 JOYSTICK
LUNAR 2 399,00 SEGA TOURING CAR299,00 « DOOM : - . I‘d.l\?\f"\‘l'imgl?mmw \ ,SONIC ADVENTURE 449,00 VOLANT
MARVEL SUPER HERQES  SHINNING FORCE 3 369,00 * EARTHWORM JIM 2 NE
VS SF 469,00 WORLD LEAGUE L
RADIAN SILVER 349,0 SOCCER 199,00
SAMOURAI 3 + RAM 189,00 WORLD. WIDE N A BNIAL ACTIONRER LAY S
SHINING FORCE 3 SOCCER 98 =RV ADAPTATEUR + MEMORY
"SCE3 389,00 WORLD WIDE CARD 3 en 1 249 F
JEUX EUROPEENS SOCCER 97 169,00 = PAD ANALOGIQUE 199 F 2,00 AN
= ADAPTATEUR 6 JOUEURS 259 F tfm 00 er unr rar:

199,00 MNHL 99
QUAKE
RAMPAGE
AL G

= ADAPTATEUR POUR JEUX
BURNING HANGEHS?QQ 00 JAPONNAIS 149 F

DEEP FEAR 299,00 S1VOUS ACHETEZ UN JEU 99 F
HOUSE OF DEATH « MEMORY CARD 8 MEG 199 F

128, bd Voltaire 36, rue de Rivoli
75011 PARIS 75004 PARIS

Tél. 01 48 05 42 88 /L\'_lﬁ_ Tél. 01 40 27 88 44
Tél. 01 48 05 50 67 - M° Voltaire Hotel de Ville ou St Paul

399,00
3G9

’1'10 o0
199,00
e |

Lundi : 13h-19h Lundi au Samedi :10h-19h
Mardi au Samedi :10h-19h

N
PROV IR

2 rue Faidherbe | yENTE PAR CORRESPONDANCE : Tél. : 08 20 90 72 22 - Fax : 03 20 80 72 23

Lundi au Samedi :10h-19h ESPACE 3 VPC - RUE DE VOYETTE - CENTRE DE GROS N°1 - 59818 LESQUIN CEDEX

44, rue de Béthune

Tél. 03 20 57 84 82
Lundi : 13h-19h BON DE COMMANDE  envoyer 2 ESPACE 3 VPC - Rue de la Voyette - Centre de gros N° 1 - 59818 LESQUIN CEDEX. Tél : 03 20 90 72 22

.. Prénom : wenassssssssannsrnnis -

DI_N fatz]
RS + KIT DE VIl!F!ATIDN‘

FORCE PACK VIBREUR 99 F  ACTION REPLAY 399F
VOLANT + PEDALIER 399 F SHOCK WAVE 299 F
RALLONGE MANETTE 69 F GAME BOOSTER 399F
MANETTE 199 F  MEMORY EXPANSION PACK 199 F
MEMORY CARD 69 F PACK D'EXTENSION

MEMORY CARD 4X 129F MEMOIRE 199°F

Mardi au Jeudi :10h30-19h30 CONSOLES ET JEUX PRIX :0"1_ :
chen

Vendredi au Samedi : 10h30-20h Adresse . O

Doum Code Pos1.alu s \-’me. s e g T
3 ; A\:ﬁﬁ
39! rue Saint Jacques C TF:?ETS.”E wnsssssarsaspssssssses SiGNAIUCS JSJ_T Y

: Tél. 03 27 97 07 71 e 82 e ; : Je joue sur : 7 SUPER NINTENDO 3 PLAYSTATION J!Ju&
Lundi au Samedi :9h30-12h/14h-19h TOTAL A PAYER 7 MEGADRIVE 71 SATURN ! j

%5

* CEE, DOM-TOM : caripuches : 40 Frs / consoles : 90 Frs 7300 77 NINTENDO 64 361 5
VANNES Mode de paiement : 7 Chéque postaux 1 Chéque bancaire 7 Contre Remboursement + 35 Frs 7 Mandat Cash L.ﬁr) 1\ cE -9
30, rue Thiers < Carte Bancaire N° |__1__1__1__ b |__|__1_ 1 U111 J_1i_1_1_1_1 N
Tél. 02 97 42 66 91 Les cheques doivent étre libellés a l'ordre de ESPACE 3 VPC - Date de validité : ............./ecerersrecnnnen. Signature ©
Lundi au Vendredi :9h-19h TOUTES LES COMMANDES SONT LIVAEES PAR COLISSIMD

T . Prix valables, sauf erreur d'impression, pendant la durde de la parution - Toutes les margues citées sont par leurs P - Dans la imite des stocks disponibles.
Samedi : 9h-18h30 " i

EU!WH £2'a)
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P s gnosis

PsyenNosIs
PLAYSTATION

WipEout, Destruction Derby,
Formula One’ 97... Autant de jeux i
sortis des studios Psygnosis qui ont
su, d'une facon ou d'une autre, |
¥ s'illustrer et enthousiasmer les
joueurs. Pourtant, I'éditeur brifan=us
nique, filiale de Sony, peine @ reluné'
:) " cer la machine. Qu'il semble aujour-
£ dhui loin e temps de gloire d'un 1§
Destruction Derby 2... Nous noull
'_sommes donc rendus dans les stu= 8
;_dios de Psygno, pour tenter d'e

L savoir plus sur les productions du

A FIN pera CRI

Psygnosis



)

--—A:’al"' Collum



Les univers graphiques
sont globalement
sombres et glauques.

i Les missiles
balistiques possédent
un rayon d'action
impressionnant.

g MR

M 145. 97

BidibLOg,

0

Clobs

| PAngleterre est réputée pour son climat humide, - " — S io-ai i 2 Pris en

ses bus & impériale rouges, ses hooligans, son tea = L bl s : sl P 71 | tenaille,
time et sa famille royale (surtout les chapeaux dela = T T R RS BTl O ) 4| vous devrez
reine), Il n'en faudrait pas pour autant oublier qu'slle IR Am T % & ¥ Yo R . ruser.

o

2 engendré quelques unes des plus influentes sociétés du jeu vidéo |
Parmli ces derniéres, Psygnosis est considéré comme l'un des fers
de lance de la créativité ludique anglaise.WipEout, Destruction
Derby, Formula One ou blen Colony Wars s'imposent encored =
Iheure actuelle comme des références incontestées dans -
catégories respectives.Afin de rester dans la course et de mainte-
nirl'uﬂmldu}ouwrs{nul;rilihomForrnuhOnl”a'; —— R R
quelques autres perles de 'année 98), la firme 3 la chouette nousHE g - -’
2 révélé son plan d'attaque pour le début de lannée. ; L L ’# A

le shoot
al’honneu

4 l—:lir—nir—uatq:nﬁ[ix”]g

Avec Elminator, Retro Force et G-Police Weapons of Justice, Cest  [lstiiia " - cx ¢
pr d o d  producion scele doPygrots qui orens .. . =3 . . |

vers un genre loin d'étre populaire en Europe :le shoot'em up.Un = a3 Lo v aard  [HIERe /

cholx stratégique curieux pour ne pas dire franchement audacieux. & . o s ' | |vous

Evoquons bridvement le as d'Elminator qui,quasiment finalisé,ne + SIS SREEEE T SR B LUULEE

se présente pas sous les mellleurs auspices. Au programme,un | - e ; o ;::tle :

shoot mtiné de course,vous glssant dans ka peau dun décenusere i Ll TR R I ORETRT

vant de cobaye & des tortionnaires.Véritable course contre la mont S T8 | momentide

dans le genre stressant (Il y a une bombe sous votre valss : o répit. I

Eliminator ne semble pas bénéficier d'une néalisation et d'une manks" =8 SRSRRTTR A
billté remarquable, ce qui fait de lul un produit assez décevant. AR s
Changement total de décor en ce qui concerne Retro Force,
effet, nous voicl confrontés & un shoot 3D traditionnel & scro

vertical s'adressant, pour une fols, aux plus jeunes. Au niveau ‘ O I I I l I I
design général, vous évoluerez 4 travers |5 niveaux trds

par la vague manga. Il en résulte un rendu graphique excess

coloré, assez mignon, bien que par moment un chouia caricatural, = D'ici a la fin du mois de mars 99, Psygnosis s'appréte a lancer pas moins de 7 titres sur le marche.
Trés accessible, i la difficulté bien dosée et permettant de jo Autant parler de veritable tir groupé ! Toutefois, certains pourraient se sentir déboussolés face a une
Jusqu's quatre (attention deux joueurs maximum en simultané | telle avalanche de titres. Si vous craignez de confondre un jeu avec un autre, d'oublier les differentes
Retro Force a tout du bon petit jeu sympa. Néanmoins, au vu de = dates de sortie... Pas de probleme, grice a ce tableau récapitulatif, vous n"aurez plus qu'a saisir votre
la concurrence acharnée dans ce domaine, l lul sera difficlle de = agenda et, comme pour Noel, débuter le compte a rebours. Lorsqu'on sait que I'attente procure, au

poser. Pour terminer en beauté cette page shoot'em up, abordons = BERTITTIICN R WAITeTI{TCRs (TSI TCI 1o
e cas de G-Police VWeapons of justice. Aprés un premier opus, :

ressant mals péchant principalement par une maniabilité décons = 3] 41 Tpripasvene il sl et LR @ T T S e e Sortie prévue
certante, les quelques améliorations apportées i cette no : Elimindtor il st ca s R TV COTIY EN D iainas cobuidanssironss s vasvonedsedsonses 5 fevrier 1999
mouture de G-Police réjouiront les fans. Débutons toutefols par = Global Domination .. ... ... i : T 100 [0 ] s Tn P M A 26 février 1999

Ia petite déception. Sur un plan strictement technique, le moteu Rollcape: ;.. .. % i ««......Course arcade futuriste............... D MArs 1999

3D souffre toujours du méme défaut : une distance d'affichage des - Pro I8WorldTour Golf ............... Simulation de golf .......... S conmane b DOANE 1999
plus restreintes. Afin de contourner ce probléme, les program= = Retro Force . .... sl 2 e it s NNOIOT BRI o st sasuspiusssipiassubimeasomanensis Mi mars 1999
meurs ont décidé d'inclure une représentation en fil de fer des élé- = Kingsley . ....... s D v AN ON AVBINRUIR. .2t s rabasins s Fin mars 1999
Deébut mai 1999

ments du décor non encore visibles, Peu esthétique mals pratique. = G-Police Weapons of Justice .. ..........Shoot'em up
Au chapitre des nouveautés, on retrouve une manlabilité trés intuls =

o &

: Un chouette

N



Les hauts et
les bas de
\Psygnosis
analyses

imatior | 7 Co | Global Domimatiom |

—

Clobal Oomimatiom

s

Rollcage

P
e
ive (enfin !) permettant d'engager des dogfights de folie. L1.A.
emble aussi avoir été améliorée puisque désormais vos ;dver-
L2 bombe atomique, un joujou a ne pas mettre entre ires se déplacent en groupe et s'entraident. Dur, dur... En outre,
toutes les mains. Rollcage| il sera possible de piloter 5 véhicules allant du Havoc 4 la voiture
3 futuriste en passant par le Raptor, sorte de robot bipéde trés puis-

sant. Mais la principale évolution réside incontestablement dans

Le mode 2 joueurs reste rapide et techniquement brillant.

la variété des séquences de jeu.allant méme jusqu'a inclure des

missions spatiales a la Colony Wars. Plus dense, complexe, beau-

coup plus varié, a la difficulté plus progressive, G-Police 2 et son
! ambiance 2 la Blade Runner ont des chances de convaincre les
foules, 2 condition de pardonner sa faiblesse technique et si le

Bans(es tunsate Ii genre parvient enfin  séduire les acheteurs (ce qui n'est pas gagné).
L

sera possible
d’utiliser des

s i ' Pour tous
A ; | Qaccélérateurs i

I e (o5 gods

[Soicace] | |au plafona.

: - g i Rassurez-vous, les développeurs de Psygnosis savent aussi faire

' ¢ autre chose que des shoots.A commencer par les courses futu-

L o ¢ ristes.Nous vous présentions déja Rollcage le mois dernier. Depuis,

nous nous y sommes davantage essayés et autant dire que les sen-

—

Rollcages

" [ i |

e et
sations étaient au rendez-vous. Rapides et nerveux, les bolides
disponibles ne semblent pas congus pour la conduite pépére !
Vitesse et destruction massive régnent ici en maitres. En ce qui
concerne la maniabilité, quelques difficultés liées en partie a la
vitesse subsistaient encore mais rien de bien grave. Trois mois
avant sa sortie, Rollcage apparait, a I'heure actuelle, comme 'un
des titres de la gamme Psygnosis possédant ['un des plus gros

potentiels.A surveiller de trés pres.

Les fins tacticiens devraient, quant & eux, redouter larrivée de

—

Global Domination. Dans ce soft, vous pourrez vous frotter aux
20 missions de base, pour ensuite jouer les maitres du monde
l'aide de I'éditeur de missions. Etendre sa suprématie ne s'avére
pas si évident. Gérer ses satellites, ses missiles balistiques, ses chas-
p— seurs et autres destroyers prendra donc un certain temps. Mais,

i

ensuite, la balance entre stratégie et action (vous dirigez en temps

réel vos raids et lockez manuellement vos cibles) prend tout son

2




TAILLE : 1,82m
DATE DE NAISSANCE : |

’ g s i luuwhr 1957
— e shabe e ; IEU DE NAISSANCE :
L ¢ - - : ! | g&:’u&o, Caroline du'
2 n
sens.Aussi développé techniquement que tactiquement, Global : CRUDE RESIDENCE :

Domination est,4 n'en pas douter, une production atypique qui aura = > ; il Windermare, Floride,

bien du mal & satisfaire les adeptes du genre. Une curieuse tenta- * : LSRR . .4 E:mft?n'munz
tive de Psygnosis : h T : . { 4 Conseiller en golf, chas:
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Kingsley. Ce jeu d'action/aventure trés mignon s'adresse en p Les plus grands golfeurs ont été intégrés.
mier lieu & un public jeune, pour qui les développeurs ont souha

créer un Zelda-like sur PlayStation.Vous jouez le réle du rens : B Ry L __
apprent chevalier, Kingsley, Dans le royaume des Fruits, compx : {7, R et B —
de 9 environnements distincts disséminés sur une carte, tout - 7 ot f PIat. Les angles de caméra sont assez
féerique. Comme tout renard qui se respecte, Kingsley posséde >, w AT 9 dynamiques

une palette de mouvements étendue et trés cartoon.Au cours de _ Sy

sa quéte, notre ami - c'est vite dit - réussira 2 mettre la main sur ; - % ind Retro Force

qQuatre armes telles que la hache, I'arbaléte, la dague et I'épée.Tou- [ npawa oy
tefois, malgré une bonne gestion des angles de caméra, l'action se & E i
révéle parfois singulidrement peu dynamique, manquant d'ampleur. ¥

Sl pour le moment Kingsley semble en retrait par rapportaTail :
Concerto, il ne faudrait pas oublier i
qu’ il reste encore 4 mois avant

de se répandre dans nos

échoppes préférées.

Pour fini, évoquons le cas de Pro

18 World Tour Golf. Ce

titre propose une simula-

tion de golf trés fidéle,

bénéficiant d'une réalisa-

tion particuliérement sok- : -
gnée approchant le pho- 5 - [~ _

toréalisme.Autant _ : , : P ﬂ
Pavouer;les amateurs / )~ Les effets émanant de vos armes

_ bénéficient d’un bon rendu.
devront prendre leur A ’

courage 4 deux
mains avant de pou-
voir tirer la quin-
tessence de ce jeu
surtout en ce qui
conceme la maltrise
de la spin jauge
(effets de chop dans
le swing). Avant de
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39, RUE St JACQUES
59500 DOUAI

Lundi au Safmedd
9h30 - 12h00 / 14h00-19h00

203.27.97.07.71

MONTPELLIER
CENTRE COMMERCIAL
AUCHAN PLEIN SUD
34470 %PEROLS
Lundi at Vendredi 9h30-20h00

Samedi 9h30-20h30

£04.67464.05.00

VAL THOIRY (GENEVE)

CENTRE COMMERCIAL .
01710 THOIRY

Lundi au Jeudi 10h00-20h00
Vendredi 10h00-21h00
Samedi 9h00-20h00

- ®04.50.20.86.06

-

A g ety SRR SRR

+ 6GRAND'PLACE

Lundi

59800. LILLE.
Samedi’

au
10 h,00%- 19«h 3 Q

®03.20.13:92.92

W

" Samedi

__%01.30.57.13.43

A M I E N s

. "CENTRE COMMERCTAL
* HALLES DU BEFFROI
80000 AMIENS
Lundi au Vendredi 10h00-19h30 *
9h00-19h30 -
®03.22.91.73.33

*Samedi

P #A iR ¥L.- Y 2
CENTRE COMMERCIAL

78150 LE CHESNAY
Lundi 10h00-20h00
Mardi au Vendredi 11h00-22h00
Samedi 10hQ0-20h00

_ ®01.39.55.19.20

-

. 5t QUENTIN YVELINES

ESPACE St QUENTIN
78885 st QUENTIN YVELINES

Lundf au Jeudi 10h00-20h00 ,
Vendredi 10h00-21h00
9h00220h00

. Samedu

R E I M ¢
15 RUE DE L'ETAPE
51000. REIMS
Lwndi «14h00-=19h0
Mardi au Vendrec

10h00-12h30/14h00-19hC
Samedi 10h00-19hO0

®03.26.88.24.2

L Bl ON
GALERTE BD BASL'

62300 LEN:
Lundi a@u Vendre
10h00-12h30/13h30-19h!
Samedi 10h00-=19h(

@®03.21.70.01.4

CERGY 3 FONTAINES
CENTRE  CQMMERCIA

95003 CERGY PONTOIS
Lundi au Jeudf IOhOO 20h!
Vendredi 1Qh00 21h{
10h0Q0-20h(

®01.30.75.95 4

GAME'S VPC
Rue de la Voyette
Centre de Gros n°1
59181 LESQUIN
203.20.90.72.32
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Le maniement du
Raptor apporte pas
mal de sensations.

Ps nNosis
e Les effets de
lumiére ont
bénéficié d’un soin
tout particulier.

Kimgslewy

Les combats manquent un peu de
péche, pour le moment.

Un desiagn

\J [ dV : 4
\WARRYA
& oTe Les graphistes de G-Police Weapons of Justice ont souhaité reprendre de fond en‘comble le design
O - g P
u’ _h genéral de leur jeu. De trés nombreuses planches ont été élaborées avec un souci du détail hors du
o commun.Ainsi les programmeurs ont pu aisément recréer un monde cohérent et proche des idées
T . i B originelles. L'esthétique du titre s'en ressent fortement, avec une ambiance décidément unique !

= S
1 ar'.-""' #% /

(< imo=ie e

Le design des villages a le mérite
d’étre tout mignon.

j..

vous lancer sur les trols parcours disponibles, il vous faudra.
votre dévolu sur ks mutitude de golfeurs dont les trés pros |
mmmwswma"‘
Jusqu'd 8, en alterné, Pro 18 s'annonce comme l'une des meiliet
simulations de golf sur PlayStation.

L’avenir
On peut rester sceptique au regard de laspect hétéro

de la quantité et non pas celle, & notre sens, de la qualité
Rolicage tire habllement son épingle du jeu). La traversée du dés
continuera certainement en ce début ‘année 99 pour Méditeur g
espérons-le, saura réagir & tems pour revenir en force dans le tr

E O

\
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codes
7 musvons

HANDS HiTs! e @ ®©®'g i

? ""'J"' o o

HOLVEAX @ ; i

Capable delstocker @ :
des MILLIE _ o :
" " Iil "l? r;’
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pE Sk Vi “gqs‘_

ACTION REPLAY DATEL |/ BIGBEN 2%
“Préchargé avec les codes des plus grands HITS.
“Facile @ programmer avec de nouveaux codes.
“Capable de stocker des milliers de codes.
“Utllisation conviviale commandée par menu

“Visualisation des scénes cinématiques de fin de jeu i Y
Utiisez les codes DATEL disponibles sur le WEB el -6
THL | e oUISABEEY" e
TENTloN' UNE “‘ERSQE.% 0\25”‘“‘)"
DISPONIBLE SUR LE WEB £9 C |
DES MILLIERS DE CODES
AU hl'l'p:/ / www.datel.co.uk N|:rLE“::IJ“ILOe":u::nr:aT::gu:é::':::é:afal;l:#s":no

RICRBENS A DRiuada la vnuatta Cantra da Crae N°4 EQR12 | acanin radeay ERANCE . Favy 0290 87 §7 Q0



DCK GAMES

ENGAGE

- A VOUS RACHETER CASH* VOS
JEUX ET VOS5 CONSOLES.
Nos farifs sont clairement définis par
notre argus du jeu vidéo.

- A VOUS DONNER DES

PRIVILEGES AVEC LA CARTE
DOC-KID,

- A VOUS PROPOSER EN
PERMANENCE UN CHOIX DE
JEUX D'OCCASION COMME
NULLE PART AILLEURS.

Chaque mogasin présene environ
3000 jeux d’occasion.

- A VOUS OFFRIR LES DERNIERES
NOUVEAUTES A UN PRIX DOCK
GAMES. Dock Games iraite en direct
avec foutes les grandes marques.

DEMANDEZ LA AVEC VOTRE
PROCHAIN ACHAT** -

NOUVEAUX MAGASINS

AUTUN

PlayStation

Aprés avoir échové deux fois
dans son projet de destruction
dv monde, le docteur Néo
Cortex pense qu'il n'existe
désormais qu'une sevle solu-
fion : LE VOYAGE A TRAVERS

PSX

LA ROCHE SUR YON [center]

10 bis, rue Guérin
03.85.52.85.53

LIMOGES

15, rve dv Consulat
05.45.94.43.15

NEVERS

Galerie de Rémigny
03.86.61.23.32

NS

I FRANCE
ABBEVILLE

{ AIX en PROVENCE
ALBI
AMIENS CENTER
ANGERS CENTER
ANGLET CENTER

Tél :

ANNECY

¥y ANNEMASSE
ARLES
ARRAS
AUBERVILLIERS
AUTUN
AUXERRE
AVIGNON
BARENTIN CENTER
BESANGCON
BEZIERS
BLOIS
BORDEAUX CENTER Tél
BOULOGNE sur MER CENTERTSI!
BOURG-EN-BRESSE
BREST CENTER
BRIGNOLES
BRIVE
CALAIS CENTER
CAMBRAI CENTER
CHALON S/SAONE
CHAMBERY
CHARLEVILLE-MEZIERES
CHATELLERAULT
CHOLET
CLERMONT-FERRAND
COGNAC CENTER
CREIL CENTER
DIEPPE
DIJON
DUNKERQUE CENTER

| HOUVIAU |

Tél

Tél
Tél

Tél

IFANE COMPO 04 72 7206 11

Tél

Tél :
Tél :
Tél :
Tél :
Tél :
£ {ih ANGOULEME CENTER [T Tél :

Tél :
- Tél :
Tél :
Tél :
Tél :
Tél :
Tél :
: 04.90.82.22.61
Tél :
: 03.81.81.67.09
: 04.67.28.03.91
Tél :

Tél :
: 02.98.46.11.48
Tél :
Tél :
Tél :
: 03.27.78.77.42
: 03.85.42.98.58
: 04.79.60.03.81
: 03.24.57.43.19
: 05.49.21.80.76
: 02.41.46.06.01
: 04.73.28.93.37

BRUXELLES

41, rue Marché aux Poulets
(2) 514 67 37

02.35.91.98.88

02.54.78.97.38
05.56.31.25.29
03.21.30.20.95
04.74.22.71.74

04.94.72.05.45
05.55.17.92.30
03.21.19.49.59

05.45.35.07.45
03.44.25.56.64

: 02.35.84.63.90
: 03.80.58.95.94
: 03.28.66.73.73

Place de Vendée
101, bd Aristide Briand
02.51.47.39.52

SAINTES

15, avenve Gambetta
05.46.74.13.56

LORIENT

5, passage du Blavet
02.97.21.69.73

MONTBELIARD

12, Foubourg de Besangon
03.81.91.00.52

FECAMP

FONTAINEBLEAU

FREJUS

GRENOBLE

HAGUENAU

LA ROCHELLE

LA ROCHE/YON CENTER [T
LA VARENNE St HILAIRE

LE HAVRE CENTER
LE PUY en VELAY
LENS CENTER

LES LILAS

LILLE

LIMOGES CENTER
LORIENT CENTER
LYON

MACON

MARSEILLE

MEAUX

MELUN

MONT de MARSAN CENTER
MONTARGIS [ NouviAy
MONTBELIARD
MONTELIMAR
MORLAIX

MOULINS

NEVERS CENTER
NIMES

MNIORT

ORLEANS

PAU CENTER
QUIMPER CENTER
REIMS

RENNES

RODEZ
SALLANCHES CENTER
SAINTES CENTER
SALON DE PROVENCE
SARREGUEMINES

[ HOUVEAU
| HOUVEAU

| NoUVLAU]

[Houviau)

ANGOULEME

: 02.35.29.90.00
: 01.60.72.80.56
: 04.94.53.64.18

: 02.51.47.39.52
:01.41.81.03.17
: 02.35.19.36.46
: 04.71.09.37.17
: 03.21.28.45.45
: 01.43.63.05.37
: 03.20.51.44.75
: 05.45.94.43.16
: 02.97.21.68.73
: 04.78.60.33.60
: 03.85.40.91.74
: 04.91.78.96.75
: 01.60.25.11.56
: 01.64.37.41.98
: D5.58.06.39.51
: 02.38.98.00.67
: 03.81.91.00.52
: 04.75.01.75.82
: 02.98.88.41.90
: 04.70.34.09.95
: 03.86.61.23.32
: 04.66.21.81.33
: 05.49.77.05.13
: 02.38.77.98.30

: 03.26.77.96.76
: 02.99.31.11.26
: 05.65.68.94.58
1 : 04.50.58.49.11

: 03.87.02.96.00

TOMB
RAIDER

awnpvieNTuREs o LARA CROL]

TOMB
RAIDER

¢ DARA CROFT

LA PLUS CELEBRE DES AVEN-
TURIERES de charme repart pour
de nouvelles aventures, de |'Inde
mystérieuse au pacifique sud, UN
HIT INCONTOURNABLE PsX

STATUETTE
Lara Croft

[Résine - 3Fem)
DISPONIBLE DANS
NOS5 MAGASINS

ARLES 5]

34, rve du 4 Septembre
04.90.96.84.81

MONTARGIS

7 bis, rue de I'ancien Palais
02.38.98.00.67

CALAIS

28, rve de la Tannerie
03.21.19.49.59

ST QUENTIN
Place de I’Hétel de Ville
05.45.94.43.15 03.24.57.43.19

ST NAZAIRE Tél : 02.40.22.60.15
ST QUENTIN CENTER (I Tél : 03.24.57.43.19
STRASBOURG CENTER 03.88.22.54.81
TARBES 05.62.44.92.92
TARNOS 05.59.64.18.66
THIONVILLE @l : 03.82.53.51.11
THONON les BAINS : 04.50.71.69.02
TROYES Tél
VALENCE Tél :
VALENCIENNES CENTER Tél :
VANNES CENTE [ET Té :

BARENTIN [center]

Galerie Carrefour
€/ Cial du Mesnil Roux
02.35.91.98.88

VANNES

4, rve des Vierges
02.97.42.60.60

47, rue de Périgueux

04.76.47.14.25
03.88.73.53.59
05.46.41.29.01

04.75.56.72.90
03.27.47.30.60
02.97.42.60.60

02.

43.70.37.
04.7

CHATEAU-GONTIER CLIP-CLAP Tél
T 65.986.

Iz 3.
VOIRON PAT" VIDEO I 6.

BRUXELLES CENTER [N Tél : (2) 514 67 37

Tél :
Tél :
Tél

Tél :
Tél :
Tél :
Tél :

026.322.82.52
022.940.03.40
022.800.30.50
022.700.83.83
022.980.07.80
021.329.04.14
021.801.77.88
Tél : 022.363.03.09
SION Tél : 027.323.83.55
YVERDON LES BAINS Tél : 024.426.58.00)

HQDS RICHIRCHONI Dl’ PARTENAIRES

ABIFNS EF SUISSE
A. 03’9.2!2 O8.80

FRIBOURG

GENEVE - CHARMILLES
GENEVE - PLAINPALAIS
GENEVE - EAUX-VIVES
GENEVE - MEYRIN
LAUSANNE

MORGES

SIGNY

05.59.72.91.32
02.98.64.20.15

cnurnn --' --J |

DOM TOM
FORT de France
POINTE a PITRE
St DENIS de la REUNION

Tél : 065.96.63.12.13}
Tél : 05.90.93.20.68
Tél : 02.62.41.98.24)

05.46.70.35.89
04.90.56.61.21

: 03.25.73.11.28 |}
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SPORT est enfin arrivie. I = = g 2, B CONSOLE PLAYSTATION

T ] de réalis , S }
mouif::s ;h.s Rl =V E + 1 MANETTE F
ki Lo e i - ANALOGIQUE 79 o

=\ Knockout actualités sont prises en . VIBRANTE

_ LOTEY T/ conpe. Priare vtre B . '\;_’Z® ﬂ"-_w_l_

physique, vous devrez

M“ * 4 étre ou top de voire S i
; o a - *-

PlayStation.. - PlayStatmn
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w32 3000 8 4_;.
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% L’ACHAT D'UN JEU *
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 LE GAME BOY
.~ VA VOUS EN /

FAIREVOR | [ :
| DETOUTES | &*?7 @0
 LES COULEURS/

4997 [ =

Nintendo

& — : | > A i,
V-HALL £
L CHAMPONSHIP EDITION i) . 4 s
T - W ; ¥ N

- 4+ UN
| TEE-SHIRT
Yo SEFERT

Un réalisme encore jomais atteint dans le domai-
ne de lo simulation outomobile. Grophisme en
U8 3D en temps réel. PsX/N64

S

Manceuvrez les voisseaux de lo Trilogie Star War et otte-
quez I'Empire. Que la force soit avec toi, Luke !!! Ned

-
~

LE JEU LE PLUS ATTEN-
DU DE L'ANNEE ARRI-
VE ENFIN. Admirez les
paysages, résolvez les
enigmes,  affrontez
monstres ef chevaliers
noirs... L'AVENTURE
NE FAIT QUE COM-
MENCER

-
A TH

B SRS SRR S SR S

. 20 i

Eatmpr e

‘AARIO PAK
CONSOLE

NINTENDO 64 F
w790
| VOUS AVEZ EN PROJET L’OUVERTURE D’UN MAGASIN DE JEUX VIDEO DANS
OTRE VILLE, CONTACTEZ NOUS : NOUS AVONS UNE SOLUTION A VOUS PROPOSER

Notre concept de partenariat fonctionne depuis 6 ans et est exploité aujourd’hui par plus de 100 magasins en France et en
rope dans des centres-villes ou des centres commerciaux. Il contient tous les éléments assurant la réussite des commerces
es, mobiliers, informatique de gestion, centrale d’achat, publicité nationale, formation, exclusivité territoriale.

Plus rapide que jomais, les mini bolides déboulent
sur 64 bits. Né4

AVEZ UN PROJET OU S VOUS SOUHAITEZ OBTENIR DES RENSEIGNEMENTS SUR NOTRE ENSEIGNE, ECRIVEZ NOUS A :
. DEAL Groupe DOCK GAMES Service developpement - 131, avenue de Tarascon - 84000 AVIGNON

magasins, ['étot la vétusté, la qualité des jeux, certains sont payables en bon d'achat uniquement - ** Lo carte DOC-KID vous sera remise avec volre prochain achot, veir les condiions dans chaque magasin DOCK GAMES.
tocks di ‘Prix peuvent varier selon les mogasins, en particulier pour la Corse ef 'Outre mer - DOCK GAMES ET DOCK-KID SONT DES MARGUES déposées
lans lo limite des stocks disponibles.



EDITEUR : GT INTERACTIVE
MACHINE : NINTENDO 64
DispoNIBILITE EUROPE : MARS 99

ero Hour
un Time io Kill sur N64}

e Duke Nukem ~

s Ne me faites pas dire ce
que je n‘ai pas dit ! Zero Hour
n‘est pas une simple adaptation
de Time to Kill. C’'est un jeu

semblable, mais inédit.

Développé par ce méme studio

a qui I'on doit Duke Nukem 64,

ce titre d'action satisfera, @

n‘en pas douter, les fans.
28



Le fusil sniper est un heureuse initiative. Contre les octobralns,ll est
| particuliérement efficace.

Un passage a la Resident Evil 2 ? Sans doute une simple p&rmﬂe

Eurocom,

Licences R us

Les 5 patrons actuels de ce développeur british, dont la moyenne d'dge doit a peine dépas-
ser aujourd’hui les 25 ans, se sont faits les champions des adaptations de licences. Fondée
en 1988, la boite, a laquelle on doit aussi Duke Nukem 64, est en contrat avec Midway, GT
Interactive, Disney Interactive et Nintendo, et développe sur toutes les plates-formes, y
compris la Dreamcast. On lui doit déja 24 jeux, dont la majeure partie sont des adapta-
tions et des reprises de titres connus sur différentes machines. Pour le moment, ils pré-
parent pour la Dreamcast... Mortal Kombat 4.Youpi. On en révait !

Pas tres original,
ce Duke-la
promet cependant
de P'action
sur N64

€ mauvais gargon des jeux vidéo court trés vite en

ce moment, pour rattraper la trés en avance Lara

Croft sur le podium des stars de jeu vidéo. Aprs les
diverses adaptations du premier killer 3D mettant
¢ en scéne le blondinet aux Ray-Ban inexpressives sur PlayStation
et N64, puis Duke Nukem Time to Kill et les projets en cours
{ chez 3D Realms (les heureux papas), Cest au tour de ka Né4 dac-
cueillir un nouveau volet de ses aventures. On parle méme d'une
© adaptation cinématographique. ... Mais restons sur Duke Nukem :
© Zero Hour qui se présente sous de bons auspices.

Mme
. toKill-like

Prévu 4 lorigine pour se présenter sous la forme d'un nouveau
i shoot en vue subjective, Eurocom n'a pu faire autrement que de

(28 sess



changer de principe. En effet, 3D Realms se réserve I'exclusivité du
développement de tous les titres de killer 3D basés sur le per
sonnage de Duke, et ce, sur toutes les machines, Peut-&tre I'adap-

tation du prochain titre PC, Duke Nukem Forever; plus t&t qu'on
ne pourralt le crolre, est-elle déji en route ? Pour revenir & un futu

moins incertain, Zero Hour adopte donc la recette duTomb Raider-
like, comme Time to Kill avant lul sur PlayStation, Et, tant qu'a faire,
«pourquol ne pas en reprendre la ligne scénaristique v, se sont-lls
dit chez Eurocom. Du coup, Duke va devolr, une nouvelle fols, faire
face i la menace alien et ce, & travers diverses époques de notre
monde. Déclinés, comme toujours, sur un ton parodique, les niveaunx
prévus vous permettront de visiter le LondresVictorien, le Titanic,
le Far-West américain, New York, mais aussi le vaisseau alien ou
encore des mines et une prison. Plutdt que d'en faire un éniéme
titre fagon «je bute tout ce qui bouge et ['appule sur le bouton
exity, les développeurs ont mis un peu |'accent sur les différents
objectifs 4 atteindre dans chaque mission, Sauver des blondes call-
fornlennes, détruire des machines allens, etc. Bref, tout ce qu'on
trouve habituellement dans ce type de jeu, mals dont Duke n’

Jamals pris 'habitude de se soucier, par le passé.

N64

Jo récapitule, pour que ce soit bien clair : ¢a ressemble furieuse- :
ment 4 Time to kil ca se joue presque comme Time to Kill, mals
¢'est Zaro Hour... Le moteur du jeu a été développé spécialement |
pour la Né4 et tirera parti non seulement du Rumble Pack et du |
Memory Pack, mals aussi de |a cartouche de 4 mégas de RAM.
A premidre vue cependant, le mode haute résolution que nous
avons pu apprécier ne marque pas autant ses différences que sur
Turok 2, par exemple. De plus,si Time to Kill reprenalt & peu prés
Péquillore action/aventure de Tomb Ralder I, Zero Hour reste fon- |
damentalement axé action. 'en veux pour preuve les quelques 30 |
armes difiérentes qui varient en fonction des époques traversées |
et la ribambelle d'ennemis arpentant les quelques 22 niveaux prévus.
On retrouve tous les classiques, de flic-porc 4 ['octobrain, plus
quelques nouveaux comme des zombis rappelant furieusement ;_
Quake. Enfin, au chapitre des regrets, certains bonus qul ont fait le
succhs des épisodes précédents ont malheureusement disparu,

comme le Jetpack...
_Les jours passent

——et se ressemblent |

o Hour ne brille pas par son originalité. Mals les fans £
sans doute. Globalement, il se présente comme un
sur N&4. Avec un mode muiti-loueurs (Jusqua 4) et ¢

uité trés présente, Duke promet, en tout cas, une bonne £
. Nous verrons si elle sera passionnante, d'ci quelques

Les fans

S’y retfrouveront

Outre les nombreuses digits vocales coutumiéres du pére Duke et les graphismes usant de textures non

moins connues des fans, les ennemis ont été fidélement remodélisés pour cet épisode.

Skeletal Knight r




995

La machine

A thunes

Aprés la Lara Croft en carton taille réelle (vendue actuellement a un prix
proprement scandaleux) et les figurines de FFVII (trés réussies), voici venir
les Action Figures Duke Nukem. On en trouve actuellement 5 : un octo-
brain (de loin, le plus réussi), un pigcop, le fameux Battle Lord avec gatling
amovible et 2 versions de Duke himself. Mais jusqu’ou iront-ils ? Quoi qu'il
en soit, si vous étes intéressé, renseignez-vous sur le Net a I'adresse :
http/lwww.41 | toys.com/#figures ol au Toys R us local. Je critique, hein,
mais, cela dit, elles sont terribles !

. Zero Hour

. s’inspire trés
largement de

_ sur PlayStation

Comme que dans
Time to Kill, Duke
pour ne pas géner la
vision du joueur,
configurations.

Le mode multi-
joueurs sera,

lui, en vue
subjective. Des
armes et items
spéciaux ont été
prévus pour ce
mode
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ne déroge pas a la régle.

prés de longs mois de
A gestation, il semblerait

qu’on touche enfin au
terme du développement de la
version Nintendo 64 du Dracula
de Konami. Comme a leur habi-
tude, les développeurs ne se sont
pas contentés de reprendre une
des nombreuses versions exis-
tant sur d’autres
plates-formes pour
la convertir sur
la console de
Nintendo. lls en
ont profité pour créer
un nouveau jeu qui, cependant,
s’'inscrit parfaitement dans la
lignée des Dracula/Castlevania.
Pour cette version, c’est réso-
lument la 3D qui est a ’honneur !
Le Chéiteau du Démon Dracula,
sous-titré
I’Apocalypse, reste pourtant
fidéle aux canons du genre. Pur
jeu d’action, il demande toujours
au joueur de sauter de plate-
forme en corniche et de se
frayer un passage
en force parmi

judicieusement

les troupes de

Dracula. Adresse

et mafitrise d’un
timing correct sont toujours les
ingrédients nécessaires pour
défaire le comte hémoglophile.
La version N64 est basée, avant
tout, sur un univers 3D, contrai-
rement aux autres épisodes qui
ne sont qu'en 2D. Les décors tout
comme les personnages ont été
réalisés en 3D temps réel. Et le
jeu utilise a fond le petit cété
Mario 64, avec une série de pas-
sages secrets ou d'issues invi-

- sibles au premier abord et qu’il

(34

Un Dracula

casse-tete

du jeu vidéo,

larrivée d'un nouveau
Castlevania constitue
toujours un évéenement.
La version Nintendo 64

faut découvrir en changeant de
point de vue et en regardant
dans toutes les directions.
Par ailleurs, la version Nintendo
offre un nombre important
d’énigmes qui viennent tempé-
rer I'aspect action du jeu. Au cours
de ses pérégrinations, le joueur
devra actionner quantité de méca-
nismes infernaux, fai-
sant ouvrir tel ou

Un classique A rEemeyimes

bout du niveau,
déclenchant I'une
ou l'autre des chausse-
trappes... Cela va du simple levier
a actionner dans un coin, aux
mécanismes faisant intervenir
des rouages complexes qui doi-
vent étre manipulés a un moment
precis de la journée, comme, par
exemple, dans le niveau de la tour
de 'horloge.
Autre point particulier de la N64,
le jeu comprend une série de
séquences cinématiques qui intro-
duisent I’histoire, la relancent,
' présentent de nou-
veaux protago-
nistes... N’étant
pas réalisées sous
Silicon Graphics, il
s'agit davantage de scénes durant
lesquelles le joueur n’a plus le
contrdle de son personnage et
assiste, en spectateur, a un
échange de paroles entre pro-
tagonistes. Pas de quoi s’exta-
sier donc. Cependant, ces
médiocres cinématiques n’en-
lévent rien a la qualité propre
du jeu. Comme d’habitude, ce
Castlevania devrait satisfaire les
joueurs les plus exigeants. Une
tradition.
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~ 1 Lafrele enfant que vous pourrez sélectionner, possede aussi son brevet de vampire-killer,
1 aumeme titre que Shunider. Il n’y a qu’a voir la facon dont elle se débarrasse d'une meute
de morts vivants, pour étre convaincu que le comte Dracula en personne, doit étre chagriné
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de la voir trainer dans les parages.

On meurt souvent dans Dracula. Mais de facons variées et originales. On

;i}':' ne se lasse plus de se voir mourir ! Cela tombe plutot bien, vu la fréquence
- . des déces. En plus des morts survenues lors de combats avec les créa-
—— “*%TJ“‘US GooD L=< STATUS 600D tures de Dracula et surtout avec les boss, les différents pieges vous don-
“e~""gaip|  oo000 & mf& an oooon | e 2 i : = Z
P neront du fil a tordre : guillotine gigantesque, sol qui se dérobe sous vos
pas, hachoirs géants qui se balancent lors de votre passage...
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Les dalles vertes sont équipées de pieux
aiguisés sur un de leurs cotés. De plus, elles
pivotent en permanence...

EESE

Certains
passages ont
également la
désagréable
habitude de
s’écrouler sous
vos pas.
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A force de ne pas regarder ol on met les
pieds, on perd la téte !



msiin - Un savant cocktail |

Si Dracula laisse la part belle a I'action, il n’oublie cependant pas les amateurs de
jeux de plates-formes. Le passage de la 2D & la 3D n'a pas diminué cet aspect tradi-
tionnel des jeux de la série Dracula/Castlevania. Au contraire.

Dracula

Le joueur a, une fois encore, le choix entre deux personnages. Le beau
blond musclé, Reinhart Shunider, dont I'arme de prédilection est le
fouet, et, de facon plus originale, une jeune donzelle d'une dizaine d'an-
née, Carrie Wernandess. Bien que ne possédant pas d'armes, elle est
loin d'étre a la merci du premier loup-garou venu car elle dispose de
pouvoirs magiques et autres fioles pleines de sortileges, tout aussi
redoutables que le fouet de Schneider.

-~

Player Select
.;I))"’ ﬁ)

Le
A ‘ } traditionnel

4 i escend
Shunider Carrie d ant

de la famille
Belmont.

=
Les Boss sont... imposants. Pour vaus donner une idée de la partie de plaisir qui vous attend, voici deux ren-
contres au sommet..
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La réflexion
chez Dracula

Dans le chateau du comte, on rencontre de curieux personnages. Celui-ci, par exemple,
n'eveille pas les soupcons de Carrie jusqu’au moment oil, en se retournant vers le
miroir qui se trouve derriére, elle remarque avec surprise que son interlocuteur ne
reflechit pas d'image ! Dans la glace, la piéce apparait comme vide.

1
Pour visiter les differentes piéces du chateau, un peu de gymnastique

intellectuelle va étre necessaire. Mais, rassurez-vous, les piéges et
enigmes restent trés simples. De toute facon, on s'en doutait, la réflexion
E:
=} nestpas le fort de Dracula...
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Langle de vue de la caméra est particuliérement dynamique. Selon les actions des protagonistes, cette der-
niere modifie son point de vue, afin de vous faire profiter du meilleur angle possible.
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Carrié vient de lancer
une attaque mystique
sur ce loup-garou.
Mais, comme la
plupart des
adversaires sont
désormais dotés
d’intelligence, le
bestiau s’est baissé
pour éviter I'attaque.
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combinent, le resdtat est assurément étonnant.
- Deep Freeze, sans rapport avec Deep Fear,
PIAVIETGrFIN B NIOUSIE

FULL ARMOURED
CANOFY

OFTICAL SEEKER

N\ 4 TUKRBO FROP ENGINES

(L'

teglpl=f 7

FROVE DISFENSER

LK IOUS RADER V.

un peu novateur rem-

porte un succés, on peut
&tre slr que six mois a un an

\ u Japon, lorsqu’un jeu
/

apreés, une série de clones va
surgir.Apreés la vague des Tekken
3-clones, c’est au tour des Bio-
clones de montrer le bout de
leur CD-Rom. Mais Deep Freeze
se lance dans un
genre nouveau, le
Bio Hazard/Metal
Gear-clone !

Si Deep Freeze
vogue sur la vague des jeux
d’aventure/horreur, il n’en
demeure pas moins différent.
Tout d’abord, si I’on retrouve
bien le suspens et 'ambiance
stressante de Bio Hazard, Deep
Freeze n'est pas basé sur le
théme de ’horreur, et les habi-
tuels morts vivants ne hantent
pas les couloirs. Le théme est
plus proche de celui d'un Piege
de Cristal. Ici, ce sont des ter-
roristes armés jusqu’aux dents
qui rédent dans le coin.
Comme Bio Hazard, Deep
Freeze affiche des décors
superbes. Comme lui, il utilise
a profusion des séquences
en images de
synthése, qui vien-
nent ponctuer les
moments forts du
jeu, et introduisent
peu a peu les rebondissements
du scénario. Néanmoins, le sys-
téme de représentation du soft
est tres différent. ll privilégie
moins le combat au corps a corps

58

La muse
Bio Hazard

Et
Metal Gear ?

qu’une vision globale de tous les
éléments présents dans la piece
ol le héros se situe. En ce sens,
il est moins instinctif et plus réflé-
chi que le systeme choisi par
Capcom. La notion d’équipe, que
Sammy appelle le Partner System,
inexistante dans Bio Hazard 2,
est décisive dans Deep Freeze.
Les roles des diffé-
rents personnages
seront distincts et
essentiels !
Deep Freeze a su
aussi tirer des lecons de I'excel-
lent Metal Gear de Konami. On
retrouve l'univers réaliste des
opérations, des services spéciaux
et des infiltrations dans des lieux
truffés de terroristes. Sammy a
embauché les services d’un ins-
tructeur des forces de sécurités
du gouvernement nippon, afin
de disposer des conseils d’un pro.
Dans Deep Freeze, le joueur
incarne le chef d’'un commando
antiterroriste, Jacques Wiyard.
Il combat et donne des ordres a
ses équipes, mancuvrant ses
troupes de fagons stratégiques.
Au cours du jeu, des informa-
tions en temps réel lui sont com-
qui
modifient les

muniquées,

conditions strate-

giques. Chaque
partie pourra ainsi
étre différente de la précédente,
d’autant plus qu'il existe plusieurs
fins, en fonction des diverses
actions entreprises. Une bonne
surprise sur PlayStation.

<

PlayStation

Lors des combats, un systéme de visualisation des
cibles potentielles simplifie grandement les choses.

() |
Freeze

Les terroristes sont
sympas : ils ont choisi
pour leur combinaison
une des couleurs les
plus visibles, I'orange.
Cela facilite pas mal
votre travail.

Freammea
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81 Deep Freeze ne propose pas de systeme automatique de visée. Le
joueur doit lui-méme localiser ses adversaires, puis les viser avec
son arme (Active Lock On system). |l faut quelques fois se depla-
erparce que I'angle de vue empéche de bien fixer sa cible, et pre-
erer prendre un risque en changeant de position.

C’est tout un
commando qui
s’est infiltré, et la
plupart du
temps, c’est a
deux que vous
allez explorer
les lieux.

commando
terroriste a

feu un peu
facilement.

C’est au sommet de cet
hoétel qu’a eu lieu la prise
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Titre unique dans la gamme Namco et §&- =

sur la PlayStation en général,
Ace Combat revient une troisieme fois.

ortie initialement en

arcade, la série des Ace

Combat (Air Combat sous
nos latitudes) s’est, au fil des
années, dissociée de son support
original, I'arcade, pour étre de
plus en plus liée a la PlayStation.
Le troisieme volet de la saga
arrive donc tout naturellement
sur la console de Sony.
Les efforts des développeurs de
Namco ont porté sur deux points.
Tout d’abord, le réalisme. Les
décors ont subi des améliora-
tions majeures. Il ne s’agit plus
de simples textures plaquées sur
le sol mais d’'une
véritable recons-
titution d’une ville
moderne, avec ses
principaux bati-
ments en 3D. Il est méme ques-
tion de pouvoir passer sous cer-
tains éléments, telles des arches
géantes. Il est désormais pos-
sible de distinguer les autoroutes,
la végétation avec ses bouquets
d’arbres, les rues et autres infra-
structures. C'est bluffant de réa-
lisme !
Le second effort de Ace Combat 3
s’est porté sur les appareils mis
a la disposition du joueur. De
nouveaux chasseurs ont fait leur
apparition. Namco, pour le
moment, n’en a présenté que
quatre mais on se doute, au
regard des précédents épisodes,
qu’il y en aura d’autres.

' Pour ce qui est de la présenta-

40

Une mise a jour technique dun des titres

Une interface
plus élégante N

tion méme du jeu, AC 3 a aussi
beaucoup changé. L'interface
«téte haute» HUD a été redes-
sinée et affiche toutes les infor-
mations nécessaires au pilotage
de I’appareil sur la visiére du
casque du pilote. Mais elle est
susceptible de subir encore
quelques modifications d’ici la
version définitive, On retrouve
les classiques informations de ce
genre de simulations (dommages,
munitions restantes, altitude,
vitesse, radar, température du
thermos qui contient le Bana-
nia...). Le but de la manoeuvre :
proposer le plus
grand réalisme

teurs d’avions de
chasse qui n’ont ni
Penvie ni le courage de se mettre
aux simulateurs PC et a leurs
600 pages de notice seront sans
doute ravis de pouvoir s’éclater
avec ce titre trés «arcade».
Réalisme aussi dans les missions
proposées. Méme si nous n’en
connaissons pas encore le détail,
il semblerait que Namco ait cher-
ché également plus de cohé-
rence. Membre d’une force de
frappe internationale (c’est déci-
dément trés a la mode), il vous
faudra intervenir dans le monde,

pour sauver la veuve et I'orphelin.
Un classique, certes, mais servi

par une réalisation qu’on devine

d’ores et déja sans faille. Du plai-
sir pur a Mach |I.

A cette amlude, le sol est aussi intéressant que la
moquette d’un appartement vu par un moustique
collé au plafond.

Ace Combat J;
Electrosphere

éléments du relief.

En se rapprochant
un peu, on commence
a découvrir les premiers




Et, en descendant davantage, -
|| on peut méme passer entre Plus loin Mm W
les arches de ce pont m “. m

Ace Combat

utilise un G“MI!

systeme qui affiche les eléments composants le
plancher des vaches avec un niveau de détails
variant en fonction de I'altitude. Plus on s'ap-

proche du sol, plus les détails apparaissent avec
des constructions en 3D, des architectures sophis-
tiquées... Une nouveaute majeure.

Nameco joue la carte
du réalisme

A partir des designs futuristes des artistes,
| les programmeurs ont réalisé en 3D des lieux
v irés différents, avec leur personnalité et leur propre style.

v

Le jeu n’est terminé qu’a 50 % et
les écrans de la version finale

Mais déja la version actuelle
donne sacrément envie d’y jouer.
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Best - seller au Ja

Nintendo a casseé la baraque au Japon avec Zelda, qui se vend comme des petits
pains. Plus de 570 000 unités ont déja été vendues ! Toujours dans la série «ca
marche pour eux», mais du coté de Sega, le jeux qui s'est le plus vendu avec la

Dreamcast est, sans grande sufprise, VF3 TB, puis vient Popologue chez Sony.

La Pocket Station, le petit accessoire qui sert de Memory Card, que

= Sony s'est empressé de montrer a la presse I'année demiere, et qui joue
| | les Arlésiennes de salon en salon, va étre commercialisée en retard.

Initialement prévue pour le 23 décembre, ce n'est que le 23 janvier que
les Japonais pourront se la procurer. La VMS de Sega, par contre, est
disponible et se vend bien. |l serait temps que Sony se réveille. ..

Nintendo travaille sur une nouvelle version de Zelda Game Boy, la version Deluxe.
Elle utilisera la couleur de fagon plus intelligente dans le jeu, par exemple pour
des puzzles dans les donjons qui seront basés sur les couleurs.

) M Bonnes nouvelles pour les possesseurs de DC,
= B NA@ M I de nouveaux jeux Naomi ont été annonceés, qui
La bande des 3 (Sega, Sony et Nintendo) voit d'un ceil chagrin se multiplier les seront convertis rapidement sur leur console
réseaux de distribution qui échappent a son controle. Les trois constructeurs japo- préférée. LAM3 prépare une version Naomi de Last Bronx 2. Une simulation de
nais ont plusieurs sources de revenues. lIs gagnent un peu d'argent grace aux taxi, appelée Sega Taxi, est en cours de développement.

ventes de consoles. Et ils gagnent surtout leur vie en fabriquant des jeux pour
d"autres éditeurs, qui n'ont pas le droit de le faire eux-mémes, ou bien en distri-
buant des jeux chez tous les revendeurs japonais. Depuis quelques années, un

vent de fronde s'est levé, notamment contre ces obligations de passer par les
canaux de distribution des constructeurs. On a d'abord vu Square, associé a Namco

et Capcom et quelques autres mettre en place un réseau de distribution dans les
Combinis (supérettes ouvertes 24h/24h), DigiCube. Puis, c'est Taito qui a décidé
de distribuer lui-méme ses petits jeux chéris. Et recemment, d'autres éditeurs,
Enix, Konami et Koei, profitant d'une action du gouvernement anti-monopole, et
en ayant assez de se faire tondre, ont décideé de faire la méme chose.

Il a fallu le jeu Marvel vs Capcom a I'éditeur cité pour
s'apercevoir que Strider était un des personnages les
plus populaires du jeu. La décision a donc été prise
de réaliser un nouveau Strider. Strider 2 comportera
des séquences en 2D et en 3D.

Bandai a licencié aupres de Square le personnage

fétiche de la série Final Fantasy : Chocoho, pour étre
le héros d'un jeu de roles sur la WonderSwann, la Selon le magazine japonais FamiTsu, voici I'état des parcs installés de consoles.

console portable concurrente de la Neo Geo Pocket Ces chiffres ont été fournis par les constructeurs, et sont donc susceptibles de

et qui sera commercialisée début 99, certaines «confusions» entre réve et réalité, consoles envoyées aux magasins
et consoles effectivement vendues aux clients. .. Mais ils donnent un ordre d'idée
de I'état du marche.

Au Japon Hors Japon
Super Nintendo 17 millions 31 millions
Nintendo 64 3,5 millions 16,3 millions
GB 20 millions 49,5 millions
Derniére rumeur qui court concernant la PlayStation 2 :.elle serait annoncee (pas PlayStation 13,1 millions 30 millions
disponible, annoncée seulement) au mois de février 99, sans doute apres la com- Safum 5.7 millions amillions
mercialisation de FFVIII.

Dreamcast : les refc scumulent !

Sega commence @ étre un habitué de la rubrique «a la bourre». Ce mois-ci de nouveaux retards ont eté annonces : Climax Landers passe du

! G‘ début janvier 99 au 25 février. Blue Stinger se permettrait aussi un petit retard, bien que cela ne soit pas encore officiellement confirmé par
= Sega, jusqu'a la fin mars. Et pour finir, Capcom s’y mettrait également. Une rumeur veut que Capcom ait décidé d'attendre que Sega vende un

peu plus de DC avant de mettre son Bio Hazard : Code Veronica en vente, car le nombre d'acheteurs potentiels sera alors plus important.




T S T i ORI I R

W

P o B LT

h IMPORT DIRECT j: >0 UZ: sur 32 et 128 bits

MARCHE DE L’
e 169

NldTr=Tt

*
|
i

e . b L | 5 -
N s o
«Spéeisl Pacl. Console DREAMCAST + 1 PAD + 3 jeux au choix G d
. . — Breath OF Fire 3 (Jap)
e it Corsole DREAMCAST+ 1PADTéL | -~ ) - R Busbido iade 2 Jap) 8
0o P b Virtua Fighter 3 TéL| N ! 3 "W RO Gapeom Generation Yor3 (1ap}
Defghers 724 ; Sega Rally 2 Tél, k= | ¢ ehcration YoLs (lap)
{(yr i ] Godzilla Generation Tél. - e e -
o Sepe e July Tél. [ o accist
' Pen Pen Tricelon . TéL| 369,00 ¥
Seventh Cross Tél. 15,00 F
Incoming Tél. '_‘f".'";"“ 1
: Blue Stinger Tél. 99,
Tetris 4 Tél.
. Sonic Adventure Tél.
¢! Geist Force Tél. 2
v Climax Landers Tél. aas,
?. Evolution Tél. 00T
99 Joystick 549,00 F el
Pad d’origine 349,00 F n;:a;
V.MLS. 349,00 F . 00 F
i 1 44500 F
; | ) 445,00 F
& e e
e Q I: ect ?l‘ J gg:u;
=8 T LE B e s TR B
- e e b g onley - Rally e Afeica Uap) 30500 F
Guide Officiel Metal Gear Solid (US) 149,00 F Real Bout Dominated Mind () 5,00 F
Guide Officiel Final Fantasy Tactics (vers. US) 199,00 F iaus Clap) 3
Ridge Ra F
() GEO POCKET (8 couleurs dispos) 549.00 F Guide Officiel Breath Of Fire 3 (vers. US) 149,00 F '
o Of Fighters R-1 399,00 F Guide Officiel Xenogears (vers. US) 149,00 F
sehall Stars 900 F suide Offieiel 13 [ ) ;
ket Tennis Guide Officiel Final Fantasy 7 (vers., UdS 147,00 I .
Ceo CHIERE ﬁﬁg Guide Officiel Saga Frontier (Vers. US) 149,00 F SO hatia o)
b P .| Guide Officiel Granstream Saga (us) 149,00 F 1 3
zle Game 3900F | Guide Officiel Tactics Ogre (us) 149,00 1 The i Fighters 97 (Jup)
nure Game 900F ! Guide Final Fantasy 7 (vers. Jap) 9900 1 i Qishters KO/ap)
le Link 16900 F Magazine Hyper Remix + dizaine démos jouables (Jap) 199,00 F o L g
ACCESSOIRES : o b
A ) Pour d’autres guides, n’hésitez pas a nous appeler ! e Secin e )
el psx TEL e —— -
ry Card 256 Ko Nes  s960F | SLE BON DE COMMANDE A RETOURNER A :
wory C 25 4 i N : i R 3 T A0 T V) ] ~
o Cord coutenr ¢ BSX 6900 F | SR GAME STATION VPC
Wy Cael :{gg}g}'e Nee 12090 _ 10, Rue de la Grange aux belles 75010 PARIS
Pack (vbrer+ Memory intégrée) N64 125100 F | USRS Tel : 0142456363  Fax: 01 42 45 66 66
]'i"ﬁg{:{; %‘5‘:::"" couleur gg‘.‘;‘ i%’ﬁﬁ E E ettt Nom : ....... .. Prénom :
Shock Contre S g KA
-I!]?:,l?'“‘k Controller couleurPSX 149,00 F i LLL Lt Adresse : .. AN s sases
I.'i-lir'czlll]‘ll_(()]:“ﬂr\kn 2 ll:§§ }ig,ggg } Date dexpiration Y asmeeesssrrsesas Code Postal St e e I
o0 Gun comp, Guncon_ PSX & SAT mbt'm? :
le pour Scorpion Gun ____PSX 99,00 F SUSNVELGERIENIE
el stéréo + adapt GUNCON PSX ~ 79.00 F [N
: Peritel RGB YRR LX) Contre remboursement
¢ Peritel RGB NATASHA N64 310,00 F B Ché
| Race Leader 32/64 PSX & N64 449,00 F IEERCUESEY
tateur Universel SFX N64 129,00 F Signature :
longe Manette PSX ou N64 69,00 F
scodeur NTSC/RGB 399,00 F
'Ilhli,liﬁ:ﬁl%lﬁ l‘!gggn‘m"s PSX =33:38 F i - 30/60 Frs Colissimo/Chronopost -

(‘ut%: b nent : 80/155 Fres Colissimo/Chronopost
]



\ /,___ \ = GAME BOY.
Nevo
Europe : *E,

) gogteiglz k) olug eslzgrs ody propiddz

se refait une jeunesse

avec son lifting de couleurs.

Si linnovation technologique n'est pas
extraordinaire, la politique de développement
de Nintendo, pour cette fois, laisse admiratif.

-
i
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Comme souvent, Nintendo propose toute une gamme de
couleurs différentes, histoire que le joueur choisisse la
machine qu’il préfére. Il y a parfois méme des éditions

‘ limitées de certaines GB (ex : la GB Pocket «skeleton» qui

Game

Boy

Vivement
la Dreamcast

Sega Enterprises ne fait pas trop le fier, aprés avoir
annoncé récemment des résultats annuels catastrophiques.
75,9 % de chute sur les profits nets et 20,4 X de baisse en
ce qui concerne les ventes directes. Autant dire que Sega
accuse vraiment le coup. Espérons donc que la Dreamcast se
vende comme des petits pains, sinon, imaginez, vous achetez

la console et puis pffuiou... fini Sega, fini les jeux de
réve ! Décidément, il n'y a que Sony qui se frotte
les mains.

est phosphorescente).

d'un

J : :
Louleur
Histoire
Nouveau

depart

a Game Boy a presque dix

ans. Ca fait bizarre, de dire

¢a. On se sent tout vieux,
d’un seul coup. On regarde sa
bonne vieille console d’un air
étonné et on se dit que c’est
quand méme impressionnant
de passer tout ce temps avec la
méme personne, sans en avoir
marre. Bon, ok, la GB est une
machine, mais laissez-moi m'at-
tacher a elle,si j’'en
ai envie.ll y a eu
tant de moments

La Game Boy

et c’est maintenant le coeur
transporté de joie que je
découvre, en méme temps que
vous, I’apparition de la couleur
sur cette petite merveille. Depuis
le temps qu’on 'attendait...
Soyons clairs : la GB Couleur
n'est rien d’autre qu’une GB
ameéliorée. Point. Nintendo, vou-
lant que la logithéque GB soit
entiéerement compatible avec
ce nouveau modéle
(un choix judi-
cieux), n'allait pas

cool ? Euuuhhrr...

partagés... Pour-

tant, tout n’était

pas rose. On peut méme dire
que c’était noir. En fait, noir et
blanc. Enfin, disons gris, voila. La
GB, c’est sympa, mais ¢a n’en
met pas plein les mirettes. Et
puis il fallait toujours trouver le
bon angle par rapport a la
lumiére. Le truc lourd quand on
veut jouer debout, dans le métro.
Ce qui fait le succés de la GB
c’est son statut véritable de por-
table. La console est petite, légére
et posséde une grande autono-
mie. De ce c6té-la, il n’y a rien
a dire. Pendant une décennie,
son succés ne s’est pas démenti

proposer une

machine au hard-

ware fondamentalement diffé-
rent. Soyons un peu techniques,
cela en intéressera toujours au
moins quelques-uns. En plus de
I'utilisation de la couleur (56
couleurs affichables, c’est sympa
mais pas transcendant), la GB
Couleur posséde une plus grande
puissance. Ainsi, elle utilise un
microprocesseur Z80, mais qui
peut tourner a une fréquence
d’horloge deux fois plus élevée
(en contrepartie, les jeux utili-
sant cette caractéristique ris-
quent d'user plus rapidement
vos piles). La mémoire vidéo a,




, été doublée, passant
a 16Ko, ce qui permet d’ob-
de: graphismes plus fouillés.
 qui concerne la mémoire
), elle est carrément
plée, passant de 8 a 32
U niveau des contraintes,
Couleur ne peut toujours
cher plus de quarante
en méme temps (et pas
dix, sur une méme ligne).
est un produit Sharp :
‘«Super Mobile Liquid
stal Display». Les jeux tour-
sur GB Couleur proposent
ésolution classique de
140. U'écran Sharp est tou-
capable de mieux et on
e, quelques nouvelles rou-
s de programmation aidant,
dre une résolution allant
squ'a 320x280. Cela ampute-
ait certes la machine de la
lié de ses couleurs - il n'y
ait plus que 24 d’affichables
mais les graphismes seraient
:". plus fins. Signalons, enfin,
absence de bouton contraste,
|GB Couleur faisant ses réglages
pute seule et vous proposant
ne clarté optimale.Vive le
uvel écran Sharp, moi, je dis...
nce qui concerne le transfert
e données, la GB Couleur pos-
e un port de communica-
jons infrarouges. Il permet de
ransférer des informations
ets, personnages...). Néan-
1 oins, pour le jeu en un contre

el plaisir de refrouver les
sos de la Wamer en couleur.

*EJ La GB reine du monde

un proprement dit, il faut encore
faire appel au bon vieux cible
link. La version GB Couleur de
ce cable est cependant plus per-
formante puisque I’échange de
données se fait 64 fois plus rapi-
dement que sur une GB nor-
male. Pour tout ce qui a trait
aux anciens jeux, leur utilisation
sur GB Couleur offre la possi-
bilité de les habiller de quatre
couleurs au minimum, et de dix
au maximum. Comme sur un
Super Game Boy, mais le résul-
tat est, la, en général, un peu pus
probant. Attention toutefois,
car, si tous les titres GB sont
compatibles GB Couleur, le
contraire n’est pas toujours vrai.
Certains titres, spécifiquement
développés pour cette derniére,
ne fonctionnent pas en mono-
chrome.

Aprés avoir conquis le monde
avec ses jeux en noir et blanc,
la GB va-t-elle connaitre une
nouvelle naissance avec 'appa-
rition de la couleur ? Sans aller
jusque Ia, on peut dire que I'évo-
lution technique est capitale et
bienvenue. Les ventes de la nou-
velle machine ne vont peut-étre
pas exploser mais I'apparition
de la couleur assure encore une
belle santé a Mamie Game Boy.
A croire que la meilleure
machine de Nintendo, c’est bien
celle-la...

Histoire de vous donner une idee de la difference entre les anciens jeux GB et ceux spe-
cifiques a la GB Couleur, voici quelques ecrans de jeux version «avant-apres». Estheti-
quement, la difference est indeniable, non ?

i, MaRaTHO

¥
*

OI0[0) @@@%'

QUS SOMiMmes

ant capaonles
cle Droposer une
nouvelle générail
coul

cdz jJzux =2n

Ninrend

Q

La mascotte de Titus, en version junior.
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lon une etude menee en 98, au Japon (source : Famitsu), les ventes de GB s’elevent a plus
» 0millions d'unites au Japon, et a plus de 50 millions d'unites partout ailleurs dans le monde.
trement dit, il y a quasiment autant de possesseurs de GB que d’'habitants en France. Un

iiffre qui laisse réveur et qui fait mieux comprendre & quel point le succes de cette petite

achine est phenomenal.
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Cameae Boy Coulaur

En plus de la GB normale, que tout le monde connait, et de la version couleur qui est ici largement présentée, il existe d'autres pro-

duits spécifiques a la plus célébre portable du monde. Les voici présentés :

1- La GB Light : une version rétro-éclairée de la GB, histoire de pouvoir jouer dans la
pénombre. Question dimension, elle se situe entre la GB normale et la Pocket. Question
autonomie, elle tient un peu plus de dix heures lorsque I'option rétro-éclairage est
utilisée. Elle existe en deux couleurs : or ou argent.

2- La GB Pocket : plus
compacte, elle propose un
écran plus lisible et devient la
portable par excellence.
Existe en sept couleurs.

3- La GB cameéra : pour
prendre des photos de vos
potes et vous amuser a en
faire n'importe quoi. Un
indispensable, selon Greg.

4- La GB Printer : pour imprimer
vos superbes créations
réalisées avec la GB Caméra.
Certains jeux proposent
également que vous
imprimiez des

" poriraits (ex : Zelda DX).

v Cette imprimante de
poche existe en

version normale

5- Le Super GB : il sert a jouer avec des jeux GB sur sa SNES. Une version 2 est d’ores
et déja prévue. Le Super GB 2 inclut un port qui permet de brancher une GB dessus.
L'un des joueurs reste sur sa télé et I'autre joue sur sa GB. On peut méme raccorder
deux Super GB ensemble.

Oui, la GB
Couleur est
compatible
avec la

GB Caméra.
Non, elle

ne permet pas
d’imprimer
des photos

en couleur...

L'arcade en kit

L'éditeur Shoeicha s'appréte & sortir au Japon une
simulation de gestion de salle d'arcade ! Son nom : Make an

Attention aux boites de jeux GB.

Arcade Center. 5i les possibilités paraissent assez riches, Si lesoﬂn’estcomp«aﬁblequ’cwac
L'intérét intrinséque et la réalisation d'ensemble n'ont pas la GB Couleur, c’est écrit sur la
vraiment L'air de tenir la route. A quand un Make & Leclerc boite. Ne vous trompez pas. lci,
Center ou bien un Make & Monoprix Center dans lesquels on TetrlsDXesicompaﬂbleuvoc les
déciderait a quel moment on doit retirer la viande pas wyieux» modé]esdesﬂ,mqls
fraiche ou virer les caissiéres ? C'est trop bien les ce ne sera pustoujourslecas.
nouveaux concepts !

@ -




== Quelques jeux & venir

|| existe de nombreux titres prévus sur GB Couleur. A I'heure oul vous lisez ces lignes, certains titres sont peut-étre méme disponibles. On vous en propose un test, le mois prochain,
svidemment [question de délais, qu'est-ce que vous voulez). Par ailleurs, nous ne pouvons pas vous proposer une liste exhaustive, alors, voila, on a fait le tri pour vous. Jetez un

M coup d'oeil..

"3 - i * \ The Legend of Zelda : Link’s Awakening DX

Nintendo/décembre 98

Le «DX», que vous trouvez a la fin de certains titres GB Couleur, signifie «Deluxe», histoire de dire que ca y est, on a change de
standing. Le «nouveau» Zelda, qui devrait étre disponible au moment ol vous lisez ces lignes (aux Etats-Unis, tout au moins), est
une version colorisée du titre qu'on connait déja. Nous nous retrouvons donc devant un jeu plus beau qui contient — surprise ! -
un donjon secret qu'il faut découvrir. Autre nouveaute : la possibilité de «prendre des photos» pendant le jeu, puis de les impri-
mer via GB Printer.

Titi & Gros Minet «Déjeuner en cavale»
Infogrames/novembre 98

Voila un jeu de courses poursuites tout ce qu'il y a de plus classique, avec
«ro'minet» qui essaie sans relache d'attraper Titi, sur dix niveaux. Il lui faut evi-
demment eviter les coups de balai de grand-mére et les piéges que I'affreux canari jaune dresse sur son chemin. C'est un faux
sympathique, Titi, tout le monde I'aime mais, en fait, c’est bien lui le plus méchant. Les graphismes semblent etonnamment fins
et on attend seulement de voir si le jeu est amusant.

Bugs & Lola Bunny «Opération carottes»

Infogrames/novembre 98

Les titres mentionnant le terme «opération» n’augurent rien de bon, la plupart du temps. Le dernier film que j'ai vu dont le titre
contenait ce mot était Opération Corned-Beef. Et, effectivement, c’était super moyen. J'ai aussi vu un documentaire Opération a
Cceur Ouvert ;: Aujourd’hui, le Pontage Coronarien, mais, bon, ce n'est pas la méme chose. Sinon, pour en revenir au jeu, il semble
étre dans le méme esprit que le Titi & Gros Minet. On joue avec Bugs ou Lola (on peut zapper entre les deux n'importe quand dans
le jeu) et on essaie de retrouver des voleurs de carottes tant bien que mal, en se frayant un chemin au travers des quinze niveaux.

: H,exc_::re 000 2p
Ubi Soft/janvier 99 1T e
Voila un jeu de casse-téte qui a I'air assez interessant. Vous vous trouvez devant un plateau compose d’hexagones et de triangles. |yy
Ily a 18 piéces, destinees a remplir progressivement le plateau. Vous jouez a tour de réle, contre quelqu‘un ou I'ordinateur, et -~
chaque piéce posée rapporte un certain nombre de points (variable selon son emplacement et sa forme). De la torture mentale
comme on aime.

Les Razmoket

Infogrames/mars 99

Inspire de la série que vous pouvez voir dans les Minikeums, sur la 3, et du film sorti
il y a quelques temps aux Etats-Unis, les Razmoket sur GB Couleur reprend I'uni-
vers des garnements en couches-culottes. Au programme, plates-formes et courses,
le tout servi par des graphismes etonnamment fins. Les classiques bonus et power
up sont toujours presents et il faudra tout faire pour les récupérer. Un titre classique
qui se demarquera, on I'espére, par son ambiance.

LRLALL LR
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| Titus Junior
Titus/decembre 98

Encore un titre qui fait dans le genre plate-forme mignon ; genre dans lequel la GB Couleur semble se specialiser pour ses
debuts. lci, vous incarnez la mascotte de I'éditeur Titus : le renard. A peine sorti du terrier qui I'a vu naitre, notre mammifére en
culottes courtes part sauver tous ses amis perdus dans la forét (ce n'est pas niais, c'est mignon, ne faites pas les insensibles).
Vous vous baladez dans des décors champétres - bonjour monsieur ecureuil, bonjour madame lapin - et vous essayez de recu-
perer des cles perdues, pour pouvoir avancer. Un jeu a essayer a la campagne.
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Tous les coups sont
sublimes, a part,
peut-éire quelques
faiblesses

a la volée...

Europea

aussi éclectique que la PlayStation, qui offre,
elle, tous les genres a son public. Avec Yannick
Noah, Cest le premier jeu de tennis officiel qui

AST 99

ous 'avions adoré sur
PlayStation, annongant

sans ambages qu'il était
le digne héritier des meilleurs
titres consoles du genre depuis
toujours, nous persistons et
signons avec la version Né4. Pour
vous donner une idée de la chose,
une fois n'est pas coutume, cette
ceuvre est plus belle et plus
réussie que sur
PlayStation ! La
console de Nintendo

SRR Analogique !

ses moindres atouts

techniques de type anti-aliasing
et autres mip-mapping, de sorte
qu’on a des lignes franches et
droites en guise de limites du
terrain et des textures douces
et claires pour les différentes
surfaces !

Le développeur, Smart Dog, a
dii peser le pour et le contre,
pour choisir le type de jeu :ana-

logique ou numérique ? Joystick

48)

ou croix de direction ? Finale-
ment, il a tranché, ce sera I'ana-
logique. Aussi bien pour les esca-
pades dans les menus que pour
le jeu lui-mé&me. Mé&me si I’'on
aurait pu penser que la croix
basique elit été le choix le
judicieux, il en va tout
autrement une fois qu’on y a
joué.Tous les coups se font
naturellement et
les déplacements
ne posent aucun
probléme. Pour If
néophytes, sachez
qu'il y a 12 joueurs-joueuses, dont
8 de renom comme Jana Novotna,
Michael Chang ou encore
Conchita Martinez et Richard
Krajicek. Un mode bombe est
implémenté, ainsi qu’un mode
arcade (pour les solitaires) et
tournoi pour jouer a plusieurs a
tour de réle. Rendez-vous pour
le test, le mois prochain, vrai-
semblablement...

Une PlayPizza, s'iou plait

En matiére d'opérations promotionnelles, Sony et Pizza Hut
assurent pas mal. Aux U.S5.A., les deux géants ont décidé de
passer un accord des plus juteux : dans chaque Stuffed Crust
Pizza seront dissimulés des goodies PlayStation. On pourra méme
gagner des jeux tels que MediEvil, Gran Turismo, Metal Gear
Solid, etc. Au fait, Ll'accord prévoyait aussi que la
PlayStation 2 incorpore un mini four & micro ondes afin de
cuire des pizzas Hut !

Fo, oF
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Allez, les RPG marchent,
pas de raison qu’on ne s’y
mette pas nous aussi», se
- dit les gars d’ASCII. Aprés
accessoires, ils se lancent
s la traduction de jeux.
r of Monsters est sorti au
on, il y a déja un bout de
ps, et I’époque ce n’était
une bombe. Méme en ten-
int de faire abstraction de la
cast qui tourne a coté, il
bien avouer que, techni-

ent, le jeu rappelle I'époque
16 bits. Le principe reste

cependant intéressant, puisqu’il
s’agit, ni plus ni moins, d’un

tactical RPG au tour par tour

ol vous invoquez des monstres
pour constituer une armée. Les
possibilités incluent magies,
prises de positions sur la carte,
différents types d’attaques entrai-
nant ripostes ou non, ainsi que
des items. Les traduc. ne sem-
blent pas terribles, mais elles

restent au moins compréhen- = |

sibles. On attendra le test com-
plet, pour s’en faire une idée
plus précise.
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Modification par nos
techniciens en 10min.
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Vos jeux "saccadent”, votre console ne charge plus...

CHANGER VOTRE LECTEUR
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toutes séries

280.

port compris
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§
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& Le public PlayStation est toujours en attente du ]

jeu de snowboard ultime. Cette fois, c'est
Disney Interactive qui tente sa chance avec
l'aide de grands noms de la discipline. On n'est

1 TODD RIGHARDS

t il ne liste de guest star
|7 impressionnante pour
cette nouvelle simula-

tion de snowboard développée
par Radical Entertainment (Jackie
' Chan) pour Mickey. Conscient
des faiblesses des titres de glisse
actuels, le studio a apparem-
ment préféré opter pour la
méthode EA Sports en s’en-
tourant de 8 consultants expé-
rimentés et ainsi maximiser les
chances de réussite de son pro-
duit. Peter Line, Tina Basich,
Todd Richard, Terje Hackonsen,
Shannon Dunn, Jamie Lynn,
Morgan Lafonte et
Daniel Franck...
€Ees noms ne vyous
disent peut-étre
pas grand-chose
pourtant il s’agit trés certaine-
ment des riders les plus doués
de leur génération. Ceux qui ont
eu la chance de mater la der-
niére vidéo de Mack Dawg
Production (Decade) ou alors
ceux qui se souviennent de
I’épreuve de pipe des derniéres
olympiades d’hiver savent de
quoi je parle ! Non seulement
tout ce beau monde a participé
| étroitement au développement
mais en plus vous pourrez les
incarner et bien sOr chausser
leurs «pro-modeéles». Eh oui,en
~ plus d’étre un jeu, Pro Boarder
‘est un véritable support publi-
citaire pour les grandes marques :
- K2,Airwalk, Salomon, Burton...

jamais trop prudent...

102 1000
. =AvedJin

lis sont tous la ! Un gage de qua-
lité ? Rien n’est moins sdr...
Pour le reste, X Games Pro Boar-
der ne surprendra pas les fans
de Cool Boarders. Son contenu
reste classique. Cette simula-
tion trés orientée free style pro-
pose en effet un total de 9
épreuves : deux de descente, du
Boarder Cross, deux half pipe,
une épreuve de big air en indoor,
deux autres en outdoor au cours
desquelles vous devrez sauter
au-dessus d’'une route en
envoyant des aerials d’extra-ter-
restre et enfin un snow park
parsemés de rails,
de tables et de
modules en tout
genre qui n'atten-
dent qu'une chose :
qu’on leur fasse mal ! Cété tricks,
bien que les développeurs nous
promettent 21 12 combinaisons,
les possibilités ne nous ont pas
parues mirobolantes.Trois grabs
par rider, des flips et des spins
basiques, tout ¢a parait un peu
juste comparé a Cool 3 par
exemple, mais bon rien n’est
définitif. Enfin techniquement
le soft souffre de nombreux
défauts qui doivent impérati-
vement étre corrigés. Les sac-
cades du moteur 3D et les sou-
bresauts incessants de la caméra
sont particuliérement pénibles
et ¢a c'est pas trés cool. Allez,
on croise les doigts et on y croit
trés fort !
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vrais ridrs et tous leurs modéles

! de board. Pas mal.
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Euirope

P'heure ot nous écrivons

ces lignes, O.D.T peine

sur les linéaires des
magasins. La machine com-
merciale d’Eidos - je veux, bien
shr, parler de la mére Lara Croft -
a certainement eu raison du titre
de Psygnosis. Quelle injustice.
Heureusement, O.D.T va
peut-étre parvenir
a se refaire une
santé grice a cette
conversion Né64
providentielle. Pour
ceux qui ne connaissent pas
encore ce mix d’action,de RPG
et d’exploration, rappelons que
le scénario vous propulse dans
un futur antérieur trés inspiré
des oeuvres de Jules Verne et
que votre mission va consister
a convoyer une mystérieuse perle
verte, seul remeéde a une ter-
rible épidémie. Comme dans la

U evancne

d’0.D.T ?

version PlayStation, vous pour-
rez incarner I'un des 4 héros de
I'équipage du Nautivole, utiliser
16 sorts et 4 armes up-gradables.
Le nombre de niveau n’a pas
changé (8 maps gigantesques)
et plus de 40 bestiaux viendront
vous taquiner durant votre quéte.
Quasiment pas de changements
donc, si ce n’est

une pincée de Z-

Buffer, un zest de

Texture Filtering
et beaucoup d’Anti-
aliasing. Ah, on me dit qu’il y
aura un personnage caché sup-
plémentaire et une Ferrari gran-
deur nature a gagner pour celui
ou celle qui finira le jeu en moins
d’une heure ! Je vous souhaite
bien du courage, en vous préci-
sant qu'un des deux derniéres
infos est super fausse...Vivement
le mois de mars !

La vue caméra est
"l souvent éloignée. :
Résultat, les persos sont

souvent tout petits.

"est curieux comme cer-
tains jeux n’ont pas




Les figurines Metal Gear

C'est officiel. La société responsable, entre autres, de la
réalisation des actions-figurines du remarquable Spawn
| (ni le film, encore moins le jeu) de Todd McFarlane vient
d'annoncer qu'elle allait commercialiser des figurines Metal
Gear Solid ! Une rumeur de plus en plus persistante ferait
aussi écho & Lla création d'un Comics reprenant le jeu ! A
tous les coups, on aura aussi droit au film, puis & la série
TV, puis aux menus McDo, puis... Trop dur d'&tre une star
virtuelle !

Un moteur 3D
un peu ala

< -
PlayStation
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La version def’
permetira de jouer
a 2, en coopération
Ou en versus.
Mouais...

our la petite histoire,

sachez que ce shoot’em

up «cartoonesque» a
été développé par un studio ori-
ginaire d’Europe de I'Est, en col-
laboration avec le créateur
’Ecco The Dolphin (la Megadrive,
souvenez-vous, formidable).Voila,
c’était la minute culturelle !
Malgré cette association inat-
tendue, le concept demeure trés
classique. A votre avis que fait-
on aux commandes d'un tank,
qu'il soit «tiny» ou pas ? Eh bien,
on détruit tout ce qui a le mal-
heur de passer devant sa ligne
de mire ! Non, le «plus produit»
réside ailleurs. La principale ori-
ginalité de ce titre sans pré-
tention est de proposer une
ambiance totalement déjantée
que ne renieraient certainement
pas les habitants de Toons’ Land.
Votre béte de guerre a des yeux
globuleux, une bouche, n’arréte

pas de parler en vociférant, de

sa petite voix suraigué, des

insultes censurées par des «bip».
Chaque lacher de mines est
accompagné d’un bruit distin-
gué de flatulence. Sa tourelle se
dandine lorsqu’elle roule et évite
les tirs ennemis, en effectuant
de petits sauts de biche sur le
coté. Bref, c’est super débile.
L’'environnement sonore est
dans le méme ton. Plus les com-
bats font rage et plus les
musiques tendent vers la Soul
de super marché. Enfin, un émule
de Woody Allen intervient de
temps a autre pour parler de
tout et n’importe quoi. D'un
point de vue technique, Tiny Tank
n’a vraiment rien d’impres-
sionnant. La 3D est assez gros-
siére, les mouvements de caméra
sont capricieux et le moteur de
jeu est loin d’étre un modéle de
fluidité. Quant a I'intérét des 15
missions, il est bien siir encore
trop t8t pour en juger. Snif, snif...
Il y a comme un odeur de
zapping qui plane dans l'air...

©
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Si vous ne connaissez pas encore South Park,
o ,rﬁagnez-vmisdecomblervoslacmes!
S Ce dessin animé a Thumour primaire au
possible est le truc le plus drdle du moment.
Gros succes, grosse licence,

et grosse reussite en prévision ?

g Les dindes
o mutantes
B font un bruit
e qui finit un
5% peu par étre
\&tes agacant...

NINTENDOS*

o

ATk

F WE'RE BEING INVADED BY MUTANT TURKEYS!

Le Chef vous attendra dans sa maison pour vous
faire part de ses conseils afin de détourner la
menace.

a la mode du moment se

prépare a débarquer sur
Né64. C’est vrai, il y avait de quoi
faire un jeu particuliérement
débile et amusant, tant la
série en a a revendre en ces
domaines... Les fans, dont nous
faisons partie attendent pour-
tant au tournant.
La reproduction
est fidéle : vous
retrouverez dans
South Park N64
tous les héros de
la série, de Kenny qui créve tout
le temps a «J’ai une ossature
lourde» plus couramment
nommé Kartman, en passant
par le Chef et tous les person-
nages mineurs de la télé. Acclaim
en a fait un jeu de tirs reprenant
le moteur 3D de Turok... Fallait

’Ifallaitquecaarﬁve,lasérie

oser. Graphiquement, le passage

They killed

Kenny !

des personnages a la 3D est une
réussite indéniable, et les voix
originales - en anglais - ont été
reprises pour notre plus grand
plaisir. Le scénario reste dans le
ton (une cométe sortie d’on ne
sait ou, s’appréte a s’écraser sur
la ville de South Park envahie
par des dindes de Noé&l kami-
kazes), et 'ensemble constitue
une curiosité qui
pourrait intéres-
ser les fans. Mais
si 'on regarde le
cbté jeu, c’est sans
doute un peu léger.Assez répé-
titif et dépouillé graphiquement,
lancer des boules de neige ou
des ventouses a chiottes sur des
dindes hurlantes se révéle un
peu lourd... Nous attendrons
cependant le test pour appré-
cier 'ensemble des niveaux et
des scénes animées.




locaux de K

oypad : Metal Gear sur
Dreamcast, réve ou réa-
lité ?

.Kojima : Au départ, j'y avais
peu songé, mais j’y ai fina-
lement renoncé. Le fossé tech-
" nologique entre la PlayStation
et la Dreamcast n’étant pas
_ encore suffisant pour créer
~ quelque chose de véritable-
~ment révolutionnaire.

' ' La Dreamcast n’est, selon vous,
| pas suffisamment puissante ?
" Etbien, lorsque j’ai créé Metal
_ Gear sur MSX en 1987,il n’y
~ avait encore aucune machine
capable de produire le jeu
comme je le souhaitais. Conce-
~ voir un jeu en 3D, a 'époque,
§  était complétement inimagi-
nable, je me suis donc contenté
de ce que j’avais. En voyant les
capacités de la PlayStation, je

.!""I

Europe

nme I n| des| createlirside jeuxivid

5 plus importants, Hideo Kojima est le réalisateu

du trés attendu Metal Gear Solid, un jeu
| révolutionnaire qui est déja culte au Japon et aux
 Etats-Unis. Il a accepté de nous recevoir dans ses
- pour répondre a

a Tokyo,

me suis dit qu’enfin je pouvais
faire un jeu qui ressemblerait
vraiment a ce que je désirais,
en 3D. Si je réalisais un
Metal Gear pour la Dreamcast,
il serait comme pour la
PlayStation. Bien entendu, j’ai
vu la machine, et le jeu serait
sans aucun doute beaucoup
plus beau. Mais il ne serait QUE
plus beau, et n’aurait en aucun
cas autant de différences qu’il
y en a entre le MSX et la
PlayStation.

Vous ne travaillerez donc pas
sur Dreamcast ?

J’ai envie d’exploiter les capa-
cités réseau de la console. Réa-
liser pour la Dreamcast
m’intéresse beaucoup et j'y
pense actuellement. Si je me
décide a faire un soft pour la
Dreamocast, il faut que ce soit

€0

L
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quelque chose d’extraordinaire.
Par exemple, j'aimerais conce-
voir un jeu de courses de voi-
tures, mais qui se poursuivrait
aprés la phase de course. Le
joueur serait un pilote qui aurait
une vie privée. J'aime beau-
coup les mélanges de genres,
ainsi que les jeux d’ambiance.

Un jeu en préparation ?

Je ne peux encore rien vous
dire pour le moment car je suis
en pleine recherche, mais il est
vrai que le online peut étre une
source inépuisable d’idées. Je
ne peux cependant pas affir-
mer que je vais faire un jeu
pour la Dreamcast a coup s(r.
J’attends d’avoir I'idée qui me
séduise avant de me lancer
dans I'aventure.
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ses plus beaux bijoux. La réputation de qualite
de l'éditeur anglais n'est plus a faire.

Jet Force Gemini confirmera t-il

cet état de fait ? Il y a des chances..

Nous verrons bien.

' et Force Gemini. Sous ce
titre aux allures guer-
riéres, se cache un jeu
haut en couleurs plein d’explo-
sions et de fureur. Le scénario
est classique.Vous faites partie
d’une force d’intervention galac-
tique connue sous le nom de -
ceux qui ne trouvent pas se pren-
nent deux baffes — Jet Force
Gemini et vous effectuez vos
patrouilles tranquillement jus-
qu’au jour ou les désirs de
conquéte du trés
expansif Mizar
viennent frapper
a la porte de
votre galaxie.
Tyran sans peur et sans morale,
ce dernier annexe les mondes
a la téte de sa formidable armée,
sans rencontrer de résistance.
La menace se faisant plus pré-
cise, il faut désormais agir. Et,
bien sir, ce n'est pas au préposé
du coin, avec sa navette qui dis-
tribue le courrier, qu'on va confier

L’union

. cette tiche...

Trois personnages principaux
sont présents : Juno,Vela et Lupus.
Le premier est un garcon, le
deuxiéme, une fille et le troi-
siéme... un chien (!).Tous pos-
sédent des qualités propres. Pour
réussir a franchir certaines
étapes, il est nécessaire de mani-

puler chacun de ces personnages

On ne sait pas encore comment se manifestera la
fameuse l.A. revisitée des ennemis : vont-ils attaquer
en formation, tenter différentes tactiques ?

(Jet) force

a différents moments du jeu. Le
Gemini (comprendre gémeaux
et, par extension, jumeaux) du
titre se référe aux deux héros
«humains» du jeu, Juno etVela,
qui ont manifestement un lien
de parenté.
A en croire Rare, JFG réunit
toutes les qualités d’un grand
shoot them up dramatique, avec
des «héros, des armes, des bonus,
des bombes, des terrains tour-
mentés, des essaims d’ennemis,
des boss immenses,
un super méchant
surpuissant et
malin, le tout se
déroulant dans une
ambiance de destruction a
grande échelle». Quel pro-
gramme... JFG propose des
scénes de combats en l'air et au
sol.Actions et effets graphiques
bluffants semblent étre les
maitres mots qui définissent ce
titre. Une attention toute par-
ticuliére a été portée aux effets
de lumiére (explosions, gestion
du climat et des sources de
lumiére...) et a ’Intelligence
Artificielle des ennemis insec-
toides qui infestent les niveaux.
S’il joue sans peur et sans com-
plexe la carte de I'action pure,
Rare désire aussi faire réfléchir
les joueurs en les mettant face
a des situations ou le cerveau

fait la




prendre le relais du doigt

la gichette (c’est le «fire-
er» qui laisse sa place au
brainpower», comme on dit).
puzzles devront donc étre
olus 2 des moments clés du

rs en rafale ne
gprenne  peu

e JFG est vaste
t entierement en
D. La liberté de déplacement
est totale et le moteur sera
sans doute celui déja utilisé pour
‘Banjo-Kazooie, qui reste aujour-
"hui un des jeux les plus abou-
s de la N64. Dans JFG, vous
pourrez jouer avec un autre
camarade en mode coopération
et, ainsi, multiplier vos chances
e terminer les niveaux. On ne
sait pas encore si ce seront des

Ensemble, pour
le meilleur ou
pour le pire

stages indépendants ou s'ils sui-
vront trés exactement la trame
du mode un joueur. En plus de
ce mode «gentil» ot I'on s’aide
I'un I"autre, il y a, bien sdar, le
fameux mode quatre joueurs,
désormais classique
sur Né4, qui vous
fera participer a
des parties de
cache-cache
endiablées. L3, pas
question de venir en
aide aux copains : il faut les
abattre. Du death match pur et
dur ot les explosions illumine-
ront les quatre coins de I'écran.
Le moteur 3D a vraiment inté-
rét a étre béton. Si JFG ne
semble pas é&tre trés original
dans le fond, il y a fort a parier
que, dans la forme, il se révele
plus qu'intéressant. Le nom de
Rare inspire la confiance...

Lupus, le chien, a une tronche assez irrésistible.
Une vraie petite peluche sur votre écran.

Pl

Quand on tire une balle - super pan ! - on a droit
a de jolis effets graphiques. Si on peut dégommer

d’intérieur
et d’extérieur.
Ici, une




Petite balade dans les rues de la ville. On tire
d’abord, on cause apreés.

ous sommes en 2023
(j’aurai alors 50 ans...
ok, ca y est, j'ai le

cafard).Vous incarnez un agent
secret du nom de Joanna Dark.
Perfect Dark est votre nom de
code.Votre mission consiste a
infiltrer la DataDyne Corporation,
une compagnie trempant vrai-
semblablement dans des affaires
plutét louches. Les investiga-
tions de Joanna vont 'amener
a découvrir que la

DataDyne se livre
a des expériences
mettant en cause
des... extra-ter-
restres. Le trip
X-Files dans toute sa mystique
splendeur. Les expériences
menées ne sont pas toutes mau-
vaises et le jeu est assez subtil
puisqu’il vous pousse a faire la
distinction entre les affaires
louches (qu'il faut stopper) et
celles, au contraire, qu'il est de
bon ton de soutenir dans la
mesure du possible.

Au stade actuel de développe-

ment, Perfect Dark comporte

James et
Joanna sont sur FFHEEIRETEES
un bateau...

une douzaine de niveaux. On
sait, par exemple, que Joanna
visite des gratte-ciel a Chicago,
explore des laboratoires sou-
terrains, se retrouve dans des
complexes d’aliens enfouis sous
la mer ou sur une base mili-
taire... La vie d’espionne n’est
pas toujours facile.
S’essayer a une partie de
Perfect Dark, c’est avoir I'im-
pression de jouer sur un niveau
caché de GoldenEye.
A la différence
qu’ici le moteur

tage optimisé et
que le jeu se révele
un peu plus rapide et fluide. Les
effets graphiques font dans
le haut de gamme Né64 et
les textures sont étonnamment
détaillées. Une autre grande
amélioration vient de I'Intelli-
gence Artificielle des ennemis,
qui sont plus conscients de leur
environnement et des dangers
qui les entourent. Ils se cachent,
tirer_lg_ sur vous et s’enfuient
quand il y a trop de grabuge...




Ona l'impression d’avoir davan-
tage affaire a des humains qu’a

| des robots.

Les commandes font irrésisti-
blement penser a celles de
GoldenEye : vous visez avec le
bouton R, changez d’armes avec
A et B, tirez avec Z... On
retrouve immédiatement ses
marques. En ce qui concerne
les armes, tout ce qui n'avait pu
étre mis entre les

' mains de James

. (quand on a une

- licence, on ne peut pas se per-
. mettre n'importe quoi) vient

_ici enrichir 'arsenal de Joanna.
Ainsi, par exemple, une de vos

- armes vous permet de «locker»
" | vos ennemis grace a un indica-

Bt

v

| teur thermique. Le carré don-

nant la position de 'ennemi (ou
des ennemis, puisqu’on peut
méme en locker plusieurs) reste
constamment effectif et permet
de suivre vos adversaires méme
lorsqu’ils passent derriére un
élément du décor. On n'en sait
pas beaucoup plus au niveau

des armes (si, on pourra tirer
en les tenant a I'horizontal,
comme dans un film de John
Woo !) mais selon Rare, il devrait
y en avoir davantage que dans
GoldenEye. Good news.
Et encore plein de choses. Ainsi,
Joanna ne se déplace pas
constamment a pied mais peut,
par exemple, monter sur une
moto anti-gravité qui offre deux
avantages : la
vitesse et le
silence. Se balader
en Harley pour surprendre des
ennemis, c’est, en effet, assez
limite.
Graphiquement tres réussi,
Perfect Dark bénéficie d’'une
atmosphére bien particuliére,
avec ses scénes de transition,
son souci du détail, ses explo-
rations insensées...
Le jeu en multi-joueurs est évi-
demment prévu et on attend
ce nouveau titre de Rare avec
impatience. Il faudra se faire
violence :le jeu n’est pas prévu
avant fin 99.Argh !

1318 TI8¢
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Ambiance claustro dans les couloirs des batiments
immergés.

Le trip X-Files
dans toute
sa mystique
splendeur

¥

Voila une image qui donne une
bonne idée de la gestion deslumiéres et de la
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L'aspect plate-forme 3D est
omniprésent dans le jeu.

Le style graphique de Rayman 2 :
ambiance cartoon et couleurs

pastel.

&

ort des quelques 3 mil-
lions d’exemplaires de
Rayman vendus a travers
le monde, Ubi Soft se devait
d’offrir une suite digne de ce
nom a son best-seller. C'est
désormais chose faite, avec
ce second volet, sous-titré The
Great Escape, dans lequel vous
(re)découvrez I’'ami Rayman
aux prises avec une bande de

)

Le septieme art
a honte

Hollywood n'a décidément plus La moindre idée ! Pour
preuve, des producteurs tenteraient & L'heure
gctuelle d'acquérir les droits d'un des jeux les

. plus minables de La PlayStation, j'ai nommé Twistead
Metal ! Prévu pour La fin 1999 ou lLa mi-2000, la
seule chose qu'on peut souhaiter & ce film est de
faire un bide retentissant ! Au fait, moi aussi j'ai
des idées de films & deux balles : Jeanne Calmant vs
Pac-Man, La Chevauchée de Paper Boy,

Godzilla détruit Politicos...

pirates-kidnappeurs-de-
I’espace. Au programme :
13 mondes, un environnement
intégralement en 3D temps
réel, des graphismes de toute
beauté et un gameplay forte-
ment axé plate-forme. Le héros
au look «démembré» pourra

cscape

courir, nager, escalader des
parois, utiliser des objets, faire
du ski nautique et surtout uti-
liser son célébre poing magique !
La pré-version a laquelle nous
avons pu jouer laisse augurer
une bonne jouabilité et un chal-
lenge relativement varié. Bref,
si les qualités ludiques de
Rayman 2 se confirment,ily a
fort a parier que cette suite
rencontre le méme succés que
son ainé. Pour finir, sachez
qu’une version Game Boy Cou-
leur est en préparation et - plus
intéressant - qu'une mouture
Dreamcast est d’ores et déja
sur le feu, avec une sortie prévue
pour fin 99 en France.

e L e
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A l'intérieur

du volcan,

i évitez les
aques de
lave, tant g&=
u’a faire...

moi Tarzan

Méme du fin fond de sa jungle, Tarzan n'a pas échappé a
L'appel de la PlayStation ! Coincidant avec la sortie du
dessin animé de Disney, Tarzan le jeu, reprendra L'histoire
d'Edgar Rice Burrough. Ainsi vous pourrez incarner L'athléte
au cri Légendaire dans une aventure agrémentée de nombreux
passages plate-forme. En attendant de bondir de Lliane en
liane, commencez par manger des bananes et apprendre &
vociférer : «Jainneeeu...»

Toi' PlayStation,

unning Wild est attachant.
A mon avis, il va passer
en zapping quand il va
sortir, mais il est attachant. En
fait, ici, six animaux font la course.
On a M. Zébre, M. Eléphant,

" Mme Koala... lls ont tous de
-~ bonnes tronches et sont assez

amusants.Vous commencez le
jeu et devez remporter la course
sur quatre circuits : city, volcano,
desert ou arctic. Evidemment,
a chaque circuit correspond un

. cadre différent. Les commandes

sont simples : un bouton pour
courir, un autre pour sauter et
la possibilité d’attaquer vos adver-
saires. Sur le parcours, différents
bonus sont dissémineés, les plus
importants étant les symboles
fleches qui vous font prendre de

la vitesse.Assez instinctif; '
ne demande pas des heum

ver premier... C’ est trés_ si
Et c’est peut-&tre la que |

le bouton de saut, eh bl

ne fait pas grand-chqéé, C
«mignonnement réalisé
sans génie, et le jeu a deux rat-
trape moyennement le tou f

2

fait que les circuits propqqgﬁ“
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Il y a des noms de villes qui inspire la bonne
chére ; Lyon et sa rosette, Strasbourg et ses
saucisses... Il y en a dautres qui font penser au
cinéma (Cannes). ou aux sports d’hiver (Avoriaz).

Et puis il y en a qui font penser a la course.

AR

1 MorettiRacing

2 GuiTeamDavid2 ™
3 PanozMotor? - 4
4 Pangziotor2’ |
5 GuiTeamDavid?
6 ViperQrecat
-7 ChambEng2

"R ChamhFnat

Les chocs entre voitures produisent des déformations de
carrosseries en temps réel. On a hate de voir¢ca !

Qui dit 24 Heures du Mans dit bien
sur conduite de nuit. Vous savez ce qui

vous attend !

e Mans, synonyme de
L courses ! Pas pour rien,
puisque c’est dans cette
jolie ville que se déroule celle
des 24 Heures, et qui donne tout
son sens au simple mot «endu-
rance». La simulation qui nous
est proposée ici met en avant
le circuit de la Sarthe et vous
propose de revivre, par paddle
interposé, les sensations des
pilotes qui ont usé, sur son revé-
tement, la gomme de leurs
pneus. Ce circuit
n'est heureuse-
ment pas le seul

somme toute, assez logique).
Du coté des réglages, c’est éga-
lement assez subtil, avec la pos-
sibilité de consulter les résul-
tats télémétriques enregistrés
de chaque séance d’essai, afin
de voir quelles améliorations
apporter a votre engin... ou a
votre conduite.
Le Mans est un jeu qui désire
coller le plus possible a la réa-
lité. Ce titre a été supervisé par
I’ACO (Automobile Club de
I'Ouest, organisateur
des 24 Heures), le

Un produit circuit reproduit a

disponible —ily We[l[We]de]y 1=} 9N I'identique, les

en a au moins
quatre autres - mais
c’est évidemment sur celui-ci
que le titre se concentre.
Le souci de satisfaire le plus
grand nombre de joueurs est
visible au travers des différentes
options disponibles. Les pilotes
du dimanche désireux de ne pas
se prendre la téte s’essaieront
au mode arcade sans complexe
et se soucieront peu des subti-
lités de pilotage. Les acharnés,
en revanche, pourront faire fort
et décider de jouer une course
‘des 24 Heures pour de vrai (si
si!). Bien entendu, la sauvegarde
. en cours de jeu est possible mais
le concept reste génial (et,

52

équipes de concur-

rents réels, la straté-
gie de course... Bref, tout cela
semble assez sérieux. En ce qui
concerne les voitures, vous com-
mencez en tant que pilote de
GTI, puis de GT2 et, si vos résul-
tats sont assez bons, vous pouvez
méme accéder aux fameux pro-
totypes, plus puissants et inté-
ressants a conduire. Question
réalisation, Le Mans tourne en
haute résolution (512x240) et
vingt voitures peuvent se retrou-
ver en méme temps a Iécran.
Ne reste plus qu’a avoir le jeu
entre les mains, pour savoir s’il
est assez réussi pour qu’on passe
24 heures dessus...

3/00:00
0:07:12

Voici les seules|
photos de la
version :

PlayStation que
nous ayons pu |
nous procurer.
Ce mode replay
nous fait DRSS
vraiment penser
& Gran Turismo,
pas vous ?
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armageddon, ce jeu
tant critiqué sur PC
pour sa forte dose de
violence gratuite, vous propose
de prendre le volant d’'une caisse

- super trafiquée et de parcourir,
_en toute liberté, une trentaine

de circuits avec deux objectifs
barbares en téte : écraser et/ou
mutiler un maximum de piétons
innocents (qui ont I'apparence
de zombis, le politiquement cor-
rect oblige) et mettre hors-
circuit vos adversaires en les
heurtant le plus vite possible,
jusqu’a destruction complete de
leur véhicule. Pour pimenter le
tout, les parcours sont agré-

~  mentés de trés nombreuses

options, allant du turbo au time
bonus, en passant par une tri-
potée d'armes plus ou moins
délirantes.Ajoutez a cela un prin-

resss Caps s 0T
sSsrore » = oy
ne g [

cipe de check points et des pas-
sages secrets et vous obtenez
un titre complétement déjanté,
radicalement anticonformiste
et - pour qui aime le bourrinage
- absolument jouissif. D’autant
plus que Carmageddon sur
console sera un mix entre les
deux épisodes PC, proposant
chacun une foule de bonnes idées
et une bonne quantité de scénes
bien gores. Reste maintenant a
juger la jouabilité (en solo et en
mode deux joueurs) et surtout
la durée de vie de I’ensemble.
Enfin, derniére zone d’'ombre
(et pas des moindres), on ne sait
pas encore dans quelle mesure
Carmageddon sera ou non cen-
suré, histoire de ne pas choquer
nos petites tétes blondes «si

influencables par les jeux vidéo»,
qu'ils disent !

CARMAGEDDON

gon Quest VIl en anglais

Quf et super re-ouf ! C'est avec un véritable soupir de soulagement
que les fans de RPG, ne maitrisant pas aussi bien les kanji que
Greg, ont appris que Sony U.S. venait d'acquérir les droits du
Dragon Quest VII d'Enix. Le septiéme volet de L'éternel rival des
Final Fantasy bénéficiera donc d'une traduction anglaise ! Histoire
de casser L'ambiance, aucune date n'a été annoncée, en ce gui
concerne les délais de traduction. Il faut avoir La foi par moment.

inedits
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PIayStation, nghtmare Creatures tente une

escapadeducotedeNmtendo.LaNG4en

NINTENDOS*

epuis maintenant envi -
ron deux mois, la
machine de Nintendo

se bat pour revenir d’entre les
morts, non sans une certaine
réussite d’ailleurs : 1080, WipEout
64, F-Zero X, Zelda, Turok 2,
V-Rally 99... Avouez qu’on a
connu pire, sur cette bécane.
Il ne manque plus qu’un bon p’tit
beat’em all, finalement.
Et, I3, je dis Alléluia,
mes fréres, les
dieux sont du
coté de la Né64,
en ce début d’an-
née 99 ! Kalisto

(Le Cinquiéme Elément, mais
ce n'est pas une référence) s'est,
enfin, décidé a combler un vide
ludique inexplicable, en adap-
tant son titre fétiche, Nigthmare

Du bon
bourre pif en

perspective SPErETRgm

{nghtmare Creatures

Creatures, qui, malgré certains
défauts inhérents au genre,
demeure encore actuellement
I'un des rares bons beat’em all
du marché. On oubliera le
médiocre Fighting Force pour
ce qui est de représenter le style.
Il aura quand méme fallu
attendre plus d’'un an pour ¢a,
mais bon, comme le dit si bien
ma concierge, mieux vaut tard
que jamais, hein ?
Le scénario n’a pas
changé. L'action se
déroule en 1834 a

de Nécromanciens,
dirigée par un certain Adam
Crowley, séme la terreur en
menant des expériences pas trés
catholiques, sur les habitants de
la ville pour les transformer en




créatures innommables. Déja
_qu'a la base, les Londoniens sont
de dréles de créatures...Votre

" mission va, bien évidemment,

consister a traquer I'infime psy-
chopathe et a exterminer, a
grands coups de savates, sa horde
de sbires maléfiques, au cours
d’une vingtaine de niveaux laby-
rinthiques. A I’'inverse des
beat’em all d’antan et, plus
récemment, de Fighting Force,
ce bourre pif sauvage se joue en
solo (c’est son principal défaut).
Yous pourrez néanmoins incar-
ner deux héros : Ignatus, un guer-
rier-moine armé d’une halle-
barde et Nadia une escrimeuse
plutét bien gaulée (ce point de
vue n’engageant que Willow.
NDLR). Chacun de ces person-
nages dispose d’une panoplie de
combos destructrices particu-

lierement vastes et pourra user
de toute une flopée d'items (gre-
nade, mousquet...), dans les
moments difficiles. Classique.
Enfin, Nightmare Creatures se
distingue radicalement des pro-
ductions N64 actuelles par son
atmosphére glauque, 100 %
Lovecraft. On est effectivement
bien loin de Mario etYoshi.A ce
stade du développement, le bilan
technique ne laisse augurer que
de bonnes choses. Le moteur
3D a conservé la fluidité et la
rapidité de la version Play, les
textures sont fouillées, les com-
bats sont dynamiques et I’'am-
biance sonore, angoissante a
souhait, donne la chair de poule.
On ne vous en dit pas plus,
rendez-vous trés prochainement,
comme le veut la coutume, pour
un test en bonne et due forme...

/Des baffes, du sang\
f \

( et de
\Une premiére sur N64/

.
—

la gonzesse

|
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|F1 Racing est un jeu qui a beaucoup fait parier de |

i sur PC. Simulation hyper réaliste, il a su séduire
les amoureux du genre et a placé la barre trés
haut. Sa suite nous est désormais offerte sur

consoles. I suffisait d'étre un peu patient...

s il -‘ .:- '
,_- '\—"..K

Une vue cockpit qui semble étroite

mais qui offre une visibilité totale

de la piste.

W
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Racing Simulation 2 |

orsqu’on a vu Monaco GP 2
Lsur PC la question qu’on

se pose est la suivante :
comment adapter de facon fidele
ce petit bijou sur console(s) ?
La demande en puissance est
en effet assez impressionnante
et ce ne sont pas nos consoles,
32 ou 64 bits, qui peuvent riva-
liser avec un Pentium Il et
des cartes 3Dfx. La perte de qua-
lité au niveau gra-
phique est certaine. £
Que ce soit sur
PlayStation ou Né4.
Maintenant, c’est plus un détail
de «confort» qu’autre chose.
Les programmeurs ont avant
tout essayé de conserver
Paspect professionnel de Monaco
GP 2, avec ses multiples réglages
et sa conduite au millimétre.
Conscient du fait que le public
des joueurs consoles n’est pas
tout a fait le méme que celui du
monde du PC, Ubi Soft a créé
une simulation hybride avec un
aspect trés pointu, mais aussi
un cété arcade propre a
satisfaire les joueurs moins
pointilleux.
N’ayant pas encore pu nous
essayer a Monaco GP 2 (en

Fiche
fechnique

dehors de la version Dreamcast
- voir Joypad 81) «pour de vrai»,
nous en sommes réduits a croire
sur parole ce que nous en a
révélé Ubi Soft, qui assure que
les caractéristiques de chaque
voiture (aérodynamisme,
moteur...) et le comportement
de chaque conducteur (Intelli-
gence Artificielle) ont été ana-
lysés de fagon précise pour

atteindre un haut
degré de réalisme.
Avec |6 circuits,

11 écuries, 22 voitures
et autant de pilotes, il y aura de
quoi faire. Compatible Dual
Shock et Rumble Pack, Monaco
GP 2 intégrera un mode deux
joueurs en écran splitté sur
PlayStation et N64. Le jeu a
quatre en link (PlayStation) est
également prévu. Pour mémoire,
rappelons que le jeu est égale-
ment prévu sur
Dreamcast (février au Japon et
septembre 99 en France, pour
la sortie de la console). Comme
quoi Ubi ne perd pas le Nord.
Sony, Nintendo ou Sega, il n’y
a pas de distinguo... Et c’est
plutét tant mieux pour les
joueurs, aprés tout.
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¥ Les modélisations des voitures ne semblent pas avoir
1 trop souffert du «portage» de la version PC.

Un' titre qi.ll pourrait
bien ‘surpasser
Formula One *9

S ————

Grace aux nombreux modes de jeu, vous piloterez au
choix dans un style arcade ou plutot tout en finesse,
en simulation.
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Héros franchouillard par excellence, Astérix

| posséde une solide notoriété. Le retrouver sur
PlayStation fera, avant tout, plaisir aux plus
petits, a qui ce jeu est principalement destiné.
Au programme, des baffes a gogo, bien s,

mais aussi un peu de réflexion...

Les légionnaires peuvent réagir
de plusieurs fagons lorsqu’ils

deviennent enragés et vous
attaquent sans réfiéchir.

par la console, pour
vous y adapter et

Pour memoire, rappelons que le
deja tres populaire Astenix et Ohelix
Contre Cesar de Claude Zidi (préva
pour février 99, comme le jeu) a
pour joyau du village 'enjolense
Laetitia Casta tenant dans le film
le role de Falbala. J'avais pense
vous montrer des photos de [

dieu ou de Clavier et pu

suis dis que, bon, tant g

y mettre une jolie photo. .. Et ¢a @

=

*

* ot

* *
* oy K

vous voient. Soit ils prennent peur
et s’enfuient ou bien au contraire

>
ayStation
ki
*

|

|

|

| ;
marche !

es jeux sur consoles ayant

L pour héros le sympathique
moustachu gaulois ont tou-

jours fait dans le gentillet ten-
dance «on va essayer de plaire
a toute la famille». Normal. Quand
on décroche une licence comme
celle-13, on a le droit d’utiliser
une image, certes, mais on a sur-
tout le devoir de respecter cette
derniére. Un faux

deux concassages de légions
romaines.

L’aspect conquéte rejoint la stra-
tégie dont nous parlions aupa-
ravant. En effet, comme dans le
célébre jeu de plateau Risk, vous
devez gérer un certain nombre
d’unités de combat et conqué-
rir, petit a petit, les différents
territoires de la Gaule envahis
par les Romains.

pas et,hop,c’est @ -3 e - AV/-1r|¢| =[h Les stratégiespro-

le procés assuré.

Astérix est bon

enfant, peut-étre
un peu violent mais surtout plein
d’humour et c’est dans cet
esprit qu’a été créé le jeu sur
PlayStation. Personnages et décors
sont en 3D et le soft se divise, en
gros, en deux parties : action et
stratégie. En ce qui concerne 'ac-
tion, c’est simple.Vous dirigez
Astérix ou Obélix (selon les occa-
sions) et vous évoluez dans des
décors parsemés de romains qu'il
faut, bien entendu, éliminer. Evi-
dement, il y a un c6té plate-forme
prononcé, histoire de corser la
difficulté.Yous avez en tout sept
lieux différents a explorer et a
conquérir : camps romains,Alpes,
repaire de pirates, ville thermale,
etc. De quoi voir du pays entre

la rescousse

posées sont pri-

maires (déplace-
ments de troupes,
attaques, possibilité de se res-
sourcer en potion magique...)
mais le jeu étant destiné aux 8-
14 ans, ce n'est pas une surprise.
Cet aspect du titre est méme
franchement appréciable car il
permet de mélanger deux genres
sans douleur. Astérix fait donc,
somme toute, dans le classique
et il réserve peu de surprises. i
y a des boss, des tableaux bonus,
des power up, des Romains qui
volent, Panoramix qui grogne
parce qu’il n’a pas assez d’in-
grédients pour sa potion
magique... Ne reste plus qu’a
jouer pour voir si cet Astérix-la
procure autant de plaisir que
celui qu’on aime en BD...
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§ L'actualité import 32 bits, sans étre mori-
‘bonde, manque quand méme toujours un-peu
| /) : de peps.Au menu, déceptions, Kitsch et pro- -

; gﬂg";d':‘:fs: ‘ N €=\ - - S ductions de sérié B.Namco Se prend une -
tem all tire d'un AR 4’#‘\ i - , ! petite: baffe et'ne parvient pas a nous faire
' : g \ B oublier Gran Turismo; Greg profite de son
age d'affaicey au Japon-pour nous rame-
un beat’em all mettant en scene un homme-
y, éuch_é affublé'd’une écharpe'fougg qui
tkicke» des hommes cafards, enfin, Tamamayu

‘ne tient pas-tout A fait ses_promesses ! La
bonne surprise de ce mois de janvier un peu -
| mou, c'est-bien-sar R-Type Delta. Du __s,lhoc_;_t‘ :
4 apocalyptique long et difficile comme aubon

| vieux temps- des 8 bits: Mais bon, le roi de
hes &, hihongo &l |'iport cest incontes‘fableme_.n.t VF3—‘r

dekirunoka ? Dommage... Plus de 150 000 exemplaires vendus depuis.

' e 27 novembre 1/ - ' £

oy
. Playst

| e

cherchez I'erreur ! ce] - : ARV Sl ) 2 it :
é une réalisation - anl f i\ % g , @) | 4\ ZAPPINB
Ce quatriéme opus =y ; 48 . g e S e Bienvenué au pays de
rte rien la course s e =Y 1 - L T St . cancre-land. lci, quand les
e ; = | - : notes atteignent 5/10, c'est
™ un peu un miracle. Mention
.| spéciale a Segata Sanshiro
qui remporte‘la palme de la
débilité !

| totale. Voila ce que répond
notre correcteur photogaphique
lorsqu’on lui demande son
avis sur le titre d'lrem.
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Ridoe Racer Type 4

NBRE DE JOUEURS : CONTINUES
GENRE : DIFFICULTE -
SAUVEGARDES : SPECIAL -

NIVEAUX DE DIFFICULTE - EXISTE SUR :

L / “‘\ -' AJ
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PlayStatio
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RR& propose, cette fois, une vue exteme parfaitement jouable.

d'un challenge difficile. -3

aire mieux que Gran Turismo

c'est désormais la principale dif

ficulté des éditeurs qui déciden

- de tenter leur chance sur le cré

neau tres prolifique de la cours
automobile. Une véritable condamn
Avec ce quatrieme et dernier volet da
série Ridge Racer, Namco n‘a pas véri
blement réussi son pari. En effet, mé
si son titre ne joue pas dans la méme:
gorie (arcade, simulation, vous avez sais
la nuance ?), la comparaison avec le hil
de Sony est toutefois inévitable. C'est v j ._j
Ridge Racer Type 4 nous a laissés un pet
sur notre faim. Pourtant, les choses co -
mengaient plutét bien... -

De belles voitures, parfaltemem modélisées
de I'environnement mapping, des
d'ombrage bluffants, quasiment pas
~ de clipping, zéro bug... Wahou
~, C'estindéniable, la réalisation
# graphique de RR4 n'a rien a envier
a celle de Gran Turismo. Certains
sont méme ca n

plus fouillés. Malheureuse-
ment, une fois le pad en main,
I'enthousiasme retombe assez rapidement.
D’aberd le gameplay 'ns’un petit coup

ele, en défini-
es précédents
ne écurie (il y
spond & un niveal
 pouvoir participet
blocs (je compte
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e a part). Sur le premier (2 circuits), B R Gkt wbd saion
s e e e
2 (3 circuits) @ 250 km/h et sur le qua-
ircuit de vitesse) a 325 km/h. . el
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] urez compris, a l'inverse des réfé-
es actuelles du genre, les sensations
I ne sont pas immédiates. On ne ressent de

ées d'adrénaline qu'a partir du troi-
Grand Prix | Pour de |'arcade pure et
¢a la fout mal. A cela, s'ajoute |'absence e

"ﬁﬁ:.?&"&'?ﬂi’;ﬁﬁ:ﬁ;gﬁ Tous les tracés n'offrent pas le méme intérét, Le circuit de vitesse
gros probléme, tous les tracés n'offrent en phase finale du championnat, par exemple, est soporifique.

 méme intérét et il n'y en a que 8. Enfin, On ne relache jomais laccélérater.
réellement. En fait, il y en a 4 avec

mbranchement pour chacun d'eux.
, non ? Enfin, RR4 se finit beaucoup ,
vite. Une fois chopé le timing «décélé- _
dérapage-accélération» (c'est |'affaire =
ux ou trois courses), on ne fait qu'une e
du mode carriére méme en niveau
Comptez un week-end. Reste alors

es : le mode time attack qui permet |
nduire a toute berzingue au volant des rcu en

gles les plus puissants et d'éprouver

Un clipping quasi-inexistant.

- —

4
nnes sensations... en solitaire, et le s — <&
e deux joueurs pour se tirer la bourre — ¥
potes. RR4 est beau, RR4 est jouable ‘ ; : .. ‘h\“\lh“ o I

RR4 manque cruellement de profon-

Vu le prix - 499 francs en import - c'est '
e insuffisanmt
= Willow

Pas indispensable du tout

Aprés le NeGeon, voici le JoGeon. C'est un fuit, Nameo est passé matre dans Fart de designer des manettes bizarraides. Le truc irculaire

lmvnus pouvez apercevoir au milieu de la manette est un mini volant analogique & refour de force ! © Vous prenez un virage, (e

ier vous oppose une résistance, comme dans la vraie vie. Une premiére sur PlayStation. Quant a I'efficacité de ce nouveau joujou,

les avis sont partagés. Certains trouvent que le JoGcon offre des sensations tip-top, d‘autres la considérent comme un gadget peu ergo-
nomique générateur de fendinite du poignet. Dernire précision, cette ;

étrungelé es! pour le moment vendue avec Ridge Racer Type 4 - namen

dans un pack spécial codtant 699 francs ! Gloups. o




3
3

,H&mbﬁmmﬂmwn?ﬁmmm'

bl Kt b

-mmmmmmmwﬁmm

Paint Shop. En revanche, si vous ne savez pas dessiner,
vous frouverez une bonne dizaine d'auto-collants pré-

s oo coolaits des il da b (Pu-Man,

Tekken, Galaga...). Vous pourrez également repeindre

'mmgmmmmm :

de coloris. Sympa.

Ridge Racer Type 4

Un quatrieme voleﬁ
B ﬁemblemenﬁ

Un mode ralenti

sympathique. Rien
@ voir cependant

Probléme : en championnat, vous n'éprouverez de sensations
de vitesse potables qu'a partir des 3 derniéres courses.
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Trop classique
Ne vous faites pas d'illusion, le mode carriére de R4 est loin d'étre aussi riche que celui de GT. Il s'agit en fait d'un
petit championnat ultra dossique composé de 8 courses. Pas de réglages, ni d'argent d dépenser pour customiser
son holide. Vous signez avec une écurie, choisissez le type de voitures (4 constructeurs non officiels), ensuite, sui-
vant vos performances et votre clussement, votre manager vous équipe d'une nouvelle caisse a chaque étope du
Grand Prix en faisant un petit commentaire du style : «Quha 'es super forts, ou alors «Ta fagon de conduire me
rend toute chose. Bien siir, lorsque vous terminez ce mode grand prix en téfe, vous gagnez les voitures que vous

avez pilotées. Petite consolation, les caisses de Type 4 vous permetiront de connaitre de bonnes sensations de vitesse
en mode fime triol et donc de vous amuser. Encore faut-il que les courses en solitaire ne vous dépriment pas.
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Tamamauyu Monoogalari

NBRE DE JOUEURS : CONTINUE -
GENRE : RP DIFFICULTE : [
SAUVEGARDES : Dur (1 eLoc) SPECIAL :
NIVEAUX DE DIFFICULTE : Avcov  EXISTE SUR : Ri

COMPREHENSION : 1

= |
PlayStation

amamayu Monogatari est
~ de ces jeux qui, graphiqueme
frappent le joueur. Vous inc:
nez un jeune garcon du nom de
Lebant, destiné a devenir un uti-|
lisateur de Mayu, des petites pierres d'éne
gie qui permettent de controler les espri
Le jeu se déroule dans un Japon ima
naire, médiéval et tribal et plus exacte-!
ment dans le village de Sirus. Ce petit;
village, entouré de foréts, vivait en|
harmonie avec la nature, jusqu’au jour ol
il fut attaqué par les Onibubu, des insect
maudits qui endormirent une grande pa
de la population. Lebant part donc a
: T " P 32 Y recherche d'un moyen de guérir s
T ey o N I . ¢ S S £ | semblables et, malgré son jeune age,

. Y 3 I ne g voit obligé de traverser la grande for
AT AN AL SUVTIED I A b L'aventure peut alors commencer, dans
BInE Hiso CHI-H. N T S ; : e i 4 des décors et une atmospheére uniques
i LETM&B&: Al - A= c
-t r—— ’ .
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Supervisé par des membres du studio
Ghibli (le studio d'Hayao Miyazaki, Porco
Rosso, Totoro ou Mononoke Hime), ce titre | -
frappe d'abord par la qualité de ces|
séquences animées. On en oublierait]
presque qu |I.s agi d‘un 1su ll.’aspect

Vv:l } r
BI‘&B! RolchsoT
l Bo~A ML R s
(WL et

Kikinaku est un étrange personnage qui se
révélera utile par la suite.
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de monstres. Votre personnage
points d'expérience et ne pourra
plus fort qu’en capturant des
es, qu‘il raménera au village pour
oupler et ainsi générer des crea-
ore plus puissantes pour com-

1 sa place. Techniquement, le jeu
es graphismes enchanteurs, une
fantastique et un scénario qui

en la route. Mais le principe qui | [l -~ g ot NG ' o &
e faire des aller retour entre les i e A T . IntrOdUCtlon
rties de la forét et le village, HE R S o RERE -gn
énerve. Si I'habillage est sédui- o 2 ; e ¥ e magnlflq e
u en lui-méme s'avere, en fait, b 2 p i S\ ate
ne petite déception. AT A B Réalisée dans les studios Ghibli, I'introduction animée
; du jeu est tout simplement magnifique. Calquée sur
Mononoke Hime, I'ambiance qui s'en dégage fransporte
le joueur trés loin.

e |

| 1354 ‘ -
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Tamamayu
est un jeu
superbe e
nais répétitif /L T el

Savoir utiliser
les spheres
Mayu

Pour capturer un monsire, vous devez d'abord vérifier que son niveau
'est pas supérieur au vétre. Ensuite, vous allez devoir faire haisser sa
barre de points de vie jusqu‘a ce qu'elle soit rouge, pour ainsi avair de

e i et

Clest dans cette salle du

plus grondes chances de I'attraper. Une fois dans le rouge, sorfez une
sphére Mayu ef ensorcelez-le avec vofre flite pour pouvoir, enfin, le cap- village que vous pouvez faire
furer. Attention, certaines créatures ne se luissent pas faire. fusionner vos monstres.

Une fols que vous avez suffisamment de clés, vous
pouvez directement choisir dans quelle forét vous
souhaitez vous rendre.




GENRE : RPG

i Poporoque
NBRE DE JOUEURS : |

SAUVEGARDES : Dut (1 eac)

NIVEAUX DE DIFFICULTE : Aucu

CONTINUES : l.umrres
DIFFICULTE : Morew _
SPECIAL : CowpamaL DuaL Sock -
EXISTE SUR : Rien o'aumee PlayStatior
COMPREHENSION DE LA LANGUE : Recommanns
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uelques années apres avoir .

sauvé sa maman dans|§

PoporoCrois, Pietro, le petit £

prince du royaume, reprend

du service dans cette suite gra- ||
phiquement naive mais a la jouabilité irré- |
prochable. Vivant en paix et harmonie, les |
habitants du beau pays de PoporoCrois | -
virent, un jour, leur continent s'élever dans |
les airs, enlevé par un démon et conduit |«
dans la dimension du réve. Excité a l'idée |+ .
de repartir a I'aventure, le petit Pietro se ||
fait enfermer par son pére le roi, avant {
d'apprendre que ce dernier avait disparu.
I obtint I'autorisation, de sa maman, de
partir a sa recherche. L'aventure commence | **
alors | Pour |'aider, Pietro trouve, sur son
chemin, des mercenaires, mais de gentils
mercenaires, car dans l'univers de
PoporoCrois tout le monde est gentil. C'est
comme ¢a.
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Congus par le Pef japonais, Yohsuke Tamori,
les personnages de Poporogue sont des-
sinés de maniéere naive et évoluent dans
un environnement de conte de fées sans | .
violence ni méchanceté. C'est naif, niais ou
tout ce qu'on veut dans ce sens, mais, au
moins, c’est reposant. Les graphismes,
qu'on juge enfantins au premier coup d'oeil,
sont finalement trés colorés et fourmillent
de details lorsqu‘on sy penche d'un peu
plus prés. Le jeu en lui-méme est un RPG
en partie classique, ol Pietro traverse des
villages, discute avec les habitants, achéte
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uipement et récolte des informations.
une fois sorti, que ce soit dans une
dans une forét, le jeu passe dans
d'exploration. Pietro doit, a chaque
trouver la sortie, et il n’est pas pos-
e faire un plan des lieux visités car
e génére des labyrinthes différents
ue vous sortez et pénétrez a nouveau
one. Ajoutez a tout cela une prise
ain simple et agréable et vous obte-
pour les mioches qui, finalement,
pas un. Un trés bon titre.
Greg
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CONTINUES : 4
DIFFICULTE : Dirricne
SPECIAL : Cove
EXISTE SUR : Ree

NBRE DE JOUEURS : |
GENRE : Shoot v up
SAUVEGARDES : Du (1 aLoc)
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3

COMPREHENSION DE LA LANGUE : I

| 10 ans apres le succés ¢
—ptanafaire que touf le monde I —3

aisant partie des titres les plus
adaptés sur des machines de

jeu, R-Type est un soft de tirs

légendaire. En chantier depuis

plus d'un an chez Irem (nous
avions regu une pré-version en... décembre
97 1), ce nouveau volet propose un chal-
lenge excitant ainsi que de nouvelles options
intéressantes. Désormais, vous n'aurez
plus seulement I'unique R-9 pour véhicule
mais vous pourrez aussi sélectionner deux
autres vaisseaux. Et, si le premier engin
garde son armement classique, les deux
autres disposent, quant a eux, d'un
arsenal inédit et d'une gestion des modules
légerement différente. Autre nouveauté
intéressante : il est désormais possible de
choisir soi-méme la vitesse de son
vaisseau en cours de partie.

R S e g A e e T
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Que ce soit au niveau de la programma-
tion ou de la jouabilité, R-Type Delta est
un titre inattaquable. Techniquement,
méme s'il souffre de quelques ralentisse- |
ments, il est trés certainement le plus beau
du genre sur PlayStation. Mouvements de
caméra somptueux, armes impression-
nantes, effets de lumiére extraordinaires,
ennemis mobiles, gigantesques et origi-
naux... R-Type Delta est un jeu de tirs grand
spectacle. Les décors sont entiérement
modélisés en 3D, mais tout se jouant sur
un seul plan comme dans |'ancienne

T e ——




| Iversion, le fantastique gameplay du titre
n'est pas gaché et une profondeur réelle-
ment vertigineuse est donnée aux niveaux
aversés. Pour |'animation, pas de scrol-
lings ultra rapides, mais la fluidité de
*{lensemble n'en est pas moins respectée
et le soft reste dynamique a souhait. Ajou-
ez a cela quelques passages d'antholo-
gie, comme |'attaque du Quadripode géant

h celle d'un satellite perdu dans I'espace
e de forteresses ennemies et vous
obtenez un titre parfait dans sa catégorie
et completement obligatoire pour qui se

idele au genre :
excellent !
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Le R13 est un vaisseau dont larmement est lourd et puissant. Son module ne tire pas,
mais est relié au vaisseau par un lien laser qui détruit tout ennemi qui entre en contact
avec ui. On lutilise comme une sorte de lasso en apesanteur.
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Le RX est un vaisseau a larmement plus léger, mais pouvant chercher lui-méme les
ennemis et ne plus les lacher jusqu'a leur destruction. Son module ne suit pas le
vaisseau du joueur mais est a la quéte d’ennemis @ combattre.




e Hamen Rider

NBRE DE JOUEURS : CONTINUES :
GENRE : DIFFICULTE : &
SAUVEGARDES : SPECIAL :
NIVEAUX DE DIFFICULTE : EXISTE SUR :

COMPREHENSION DE LA LANGUE :

< =
=
PlayStation

amen Rider... ce personnage |
reste, 27 ans aprés sa créa- | |
tion, I'un des héros les plus |
populaires au Japon, au méme |-
titre qu'Ultraman. Aprés avoir |
été utilisé par Bandai, dans des produits |

toujours douteux remplis de SD, il nous |

revient, cette fois, sous sa forme originale. |
Parmi les modes de jeu proposés, le mode |
story est le plus intéressant, puisqu'il permet | -

de rejouer les grands moments de la série.
Comme dans cette derniére, vous com-

mencez dans la peau du héros Hongo Take- | |

shi, avec le look de I'époque (bonjour bot-
tines, pattes d'eph. et rouflaguettes), entouré
d'ennemis que vous allez devoir combattre
a la maniére d'un beat them up. Une fois
les premiers adversaires exécutés, vous
allez ensuite pouvoir vous transformer,
pour affronter le boss, lors d'un combat
classique. Une fois le boss vaincu, vous
passez a |'épisode suivant, avec de nou-
veau pattes d’eph et Iég}ons de mecs a
tuer.

] 5, mise en scéna turbo |

13 Morr!cone version |

u propose plus:eurs :

|UI du scénario :
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DISPO. EUROPE .. DANS vus REVES
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Avec ce volume 4, Capcom nous offre
des jeux de guerre comme on aime ou
plutét, comme on aimait, il y a 10 ans.
Au programme, Gun Smoke et Senjo
no Ookami 1 et 2 (ce dernier connu en
france sous le nom de Mercs). Il est
possible d'avoir des musiques remixées,
ce qui n'est pas plus mal. Pour le reste,
eh bien, il suffit de se dire que Mercs
était quand méme bien mieux sur
Megadrive et que Gun Smoke, a lui
seul, ne justifie pas U'achat de cette
compile.

EDITEUR : CAPCC
SORTIE EUROPEENNE :
COMPREHENSION DE LA
LANGUE : "L

benerafion

£h ben voila, les Capcom Generation,
qui faisaient un peu la gloire de cette
rubrique depuis quelgues mois, pren-
nent fin avec ce 5e volet, pas pourri
mais sentant l'arnaque. On y retrouve
Street Fighter 2. 2° et Turbo qu’on avait

82

déja eu l'an dernier dans Street Fighter
Collection. Quoi qu’'on fasse, on
n'‘échappera jamais a cette saga. Que
dire de ce dernier volume ? Que, pour
le méme prix. SF Collection offre un
titre de plus. Je ne sais pas pour vous,
mais j'aurais préféré que Capcom nous
rebalance Final Fight, les premiers
Megaman voire Street Fighter 1. Mais.
non... tant pis...

EDITEUR :
SORTIE EUROPEENNE

COMPREHENSION DE lA
LANGUE :

ance
Jance [a1ce

Difficile d'arriver aprés le cultissime
Bust a Groove. surtout lorsqu’on fait
piti@ comme ce faux jeu qu'est Dance
Dance Dance. Aprés avoir sélectionné
son personnage parmi une galerie de
ringards (qui a envie de danser avec
un toréador, un soldat de larmée rouge
ou une anglaise qui fait des claguettes ?),
le joueur commence a bouger en
suvivant le rythme de mélodies peu
entrainantes. Heureusement, le jeu

TsseRssEERERES

TO, es les sori

permet une option intéressante : chan-
ger de CD et mettre un des votres pour
danser sur votre musique favorite. C'est
une super idée, mais le jeu est telle-
ment laid et les personnages telle-
ment nullissimes et crétins qu'on pré-
ferera carrément changer de soft en
cours de partie, ce qui est une option
encore plus intéeressante.

EDITEUR :
SOR’HE EUROPEENNE

COMPREHENSION DE |.A
LANGUE :

£t voild un jeu d'aventure signé de la
méme équipe qu'Eve Burst Error, ce
qui signifie qu’il propose des gra-
phismes en 2D, des scénes en dessin
animeé et quelques images un peu

~ coquines. Originalité appréciable du

produit, le scénario se decompose en
3 histoires de 3 époques différentes.
Au commencement, on choisit entre 3
persos. Pendant le jeu, il est possible,
de passer d'une histoire a l'autre et le
joueur prend plaisir @ pouvoir tisser
des liens entre les 3 histoires, au fur
et @ mesure de 'avancee de lintrigue.
Mais, encore faut-il comprendre le
japonais.

EDITEUR : G
SORTIE EUROPEENNE :

COMPREHENSION DE LA
LANGUE :




5 japonaises et US

Aprés le trés moyen K-1 - The Arena
Fighters et sa suite, voici le 3e volet.

D'entrée, leton est don
super longué vous mon
bottants enlpleine actigh. £t ils sont
ssi bodrins quimpressionnants. Ils
sont raide5$t possédenfiune palette
Be coups aslez similaires.
eux, ne sont pas inintér
“ placer des combos et effectuer des
esquives et les coups portés sont précis.
A ma grande surprise. j'ai dU avouer
quil y avait 1& une ambiance. On essaye
vraiment de remporter les matchs. Un
jeu loin derriére les meilleurs titres du
genre. A essayer. chez un copainriche.

. Une vidéo

EDITEUR : ;
SORTIE EUROPEENINE ;

COMPREHENSION DE LA
LANGUE : APFPRECIARLE

) tnean

One on One, Un contre un. Yoila qui en
dit long sur les possibilités de ce petit
jeu de basket a deux balles... Enfin, @
deux balles, c'est vite dit. Ce «monu-
ment de la créativité nippone» colte

srsssssnesERsans

les 16 com- ;

quand meme 499 francs en import. Ca
fait 497 francs de trop. si mes calculs
sont bons. Développé par Jorudan, un
studio inconnu qui le restera certaine-
ment jusqu'a sa mise en faillite, One on
One est l'incarnation méme de la non-
jouabilité. Pas de déplacements en 3D,
des commandes d'une lourdeur hallu-
cinante, un fun inexistant... les matchs
se resument a dribbler a coté de votre
adversaire et a foncer tout droit. Un
moins un, ¢a fait combien déja ?

EDITEUR : )
SORTIE EUROPEENNE :

COMPREHENSION DE LA
LANGUE : :

- [ross?

Voila une suite que nous n‘attendions
pas. ce petit jeu de off road qui lors
de sa sortie en juillet 97, avait divisé la
rédaction. L'histoire semble se répéter
avec ce 2e volet. Le titre d’'ldol Minds
a hérité des tares de son grand frére,
a savoir une sensibilité exagérée de la
direction et un manque de speed exas-
pérant. Les graphismes, sans étre au
top des capacités de la PlayStation,
tiennent la route et les suspensions
sont bien restituées. Mais on s’ennuie
ferme ! Il y a un an, cette production
sympathique aurait pu avoir sa chance,
mais, comme beaucoup de titres, il
souffre de la comparaison avec GT et
Colin McRae. £n occaz’, a la rigueur.

EDiTEL#% - v

SORTIE BUROPEENNE :
COMPR@ENSDN DE LAY
LANGUE &

Sanshire

Segata Sanshiro est un personnage
emblématique des publicités TV japo-
naises de Sega. ilincarne un judoka
extreme passant son temps a frapper
ou @ balancer dans le décor tous ceux
qu’il rencontre afin de les persuader
de jouer a la Saturn. Hyper populaire
au Japon, il devient finalement un
héros de jeu, pour le dernier produit
de Sega sur Saturn. Alors amusant ?
Bof... Le jeu est composé de mini-
épreuves différentes, trés laides et
faisant appel aux réflexes. Chaque
jeu fini vous donne accés a une publi-
cité en vidéo. Génial...

EDITEUR : SEGA
SORTIE EUROPEENNE :
COMPREHENSION DE LA

LANGUE : INUTIEE

Sn\mpa

3e et avant dernier volet de la série de
Sony des Yaru Dora. Sampa Guita reste
tout aussi curieux. Cette fois, c'est Masa-
mune Shirow (Ghost in The Shell, Apple-
seed) qui se colle au design, pour nous
offrir une histoire d’amour mouvemen-
tée. Le joueur tient le role d'un étu-
diant japonais qui recueille chez lui
une philippine : Maria. Amnésique., la
jeune fille transporte un petit sac conte-
nant une grosse somme d'argent et un
revolver. La suite, vous allez devoir la
découvrir vous-méme, dans ce soft a
la realisation parfaite et @ 'ambiance
uTque.‘. mais en japonais.
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K. Unmeis de jafvigisous le signe de
FL 12 N64. Apras Turok 2, les déve
%= _loppeurs dlguaria-surprennent tout
le monde avec une editio.
NFL Quarterback Club d'line
4 s"arracher: les globes oculdires
des cuilléres en bois *Et Zelda
Zelda... Clest de labombébaby | 10,52
pages.de-test rien que polir vos yeux \§
a vous ! P'at"p'fi'lﬂrq : eﬁc%‘ 8
les lire; Kendy a failli faire tnefup-
turé d'anéyrismé enrédigeant-son,
\_ texte. Péndant une semain®, i
consacré sa vie au chef-d'ocuwe d
Miyamotd: il n'a pas dgrmi, if n
(s'estpas’nourri, ni lavé; tout ca pour
ZWA " ' pouvoir allersde plusdoinPossible.

(G Ora méme été obligé de lul masset
h..le ¢crane pour i 4gdegr son petitzg-: i
eay;-histoire qu'il ne liche pds e N\
olite !! Sifon; dy coté de chez Sony;.
onjse décide erffjn a sorti
=A¥ms (put.., deux ans !) et EA Sports
ass.ura-}.é'spe;’_:tacle\s:éc une pre-
migre simulation de Boxe... specta-
culaire ! \ i :
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1 Zelda : 'Ocarina du Temps (N64)




Le jeu du siécle est arrivé en méme temps que le Beaujolais
nouveau ! Sa durée de maturation fut longue mais

amplement justifiée au regard de ce qui nous tombe dans
le creux de la main. Une bombe vous dis-je.

NINTENDO 64

n lattendait jours et nuits @ la rédac’ et, parfois,on
se disait qul n'était peut-étre qu'un fantasme. Un
mythe du jeu parfait combinant savamment tous
les genres : action, aventure, réflexion. Alors
que notre moral était a zéro, la lumiére fut.
Le fameux Zelda, 'Ocarina du Temps
était arrive, Une révélation. La N64 est branchée a la
vavite et le jeu tourne enfin, dévoilant l'ampleur de
sa grace. Une fois le cadre pose, on se laisse immer-
ger dans ce qui sera, sans nul doute, la meilleure aventure
de tous les temps. Pourtant, le jeu n'est pas aussi beau que
prévu, bien que la complexité de l'environnement soit décrite de
maniére détaillee, Les graphismes ne sont pas en haute résolution et
les couleurs utiisent des teintes sombres mélées a leffet de brouillard
habituel de la machine. Comme dans Mario 64, Link progresse libre-
ment dans [espace, a ceci pres que les sauts sont gérés ici de maniére
automatique. La gachette de la manette permet de replacer, d'une

pression, la camera derriere le personnage, ce qui est plus que pra-
tique pour les passages dificiles de platesformes. Ce méme bouton
permet de locker les objets et les adversaires pour pouvoir se battre
ou ouvrir des coffres sans brasser d'air dans le vide. Néanmoins,
un petit défaut de maniabilité est a signaler : on ne peut repla-
cer la caméra deriére Link s'll se trouve devant un objet
car celuici rend prioritaire la fonction de lock. Autre-
ment, on ne peut rester de marbre devant un travail
aussi phénoménal. Le monde d'Hyrule fascine par sa
beauté. En fait, c'est un véritable microcosme qui a été pro-
grammé ! Tout bonnement hallucinant ! Quant au principe du
jeu, il reprend exactement les ingrédients des versions SN et GB,
a savoir une quéte passionnante truffée de rebondissements et de
découvertes. De plus, la difficulté des donjons a été particuliérement
corsée, pour pouvoir mettre en échec les plus grands spécialistes
habitués  la série des Zelda. En bref, ce titre justifie, a lui seul, lachat
dune N64 méme si Zelda 64 doit étre votre seul et unique jeu !

14,6100, 1 0caring

fiche technique

Certains lieux melangent 2D et 3D a la
maniére de Resident Evil.

NB DE JOUEURS
NIVEAUX DE DIF.
DIFFICULTE
CONTINUE
NB DE DONJONS
SPECIAL

. ; , | 8 s
La premiere epreuve qui attend Link se trouve a F‘ o . e
linterieur de l'arbre sacre. b




La classe des grandes
virées a cheval

Ceux qui n'ont pas eu encore le privilege de
jouer @ Zelda 64 posent toujours la méme
fatidique question : «Et, alors, comment c'est le
cheval, c'est cool ?». «C'est le cheval que je
yeux voir, etc.». Eh bien, sachez déja que l'animal
aun nom, il se prénomme Epona. Secondo. je
ne vous en parleral pas, alors, achetez le jeu.
Je plaisantals, détendez-vous. Bon, sinon, il va
fallolr que vous alliez au ranch de Lon Lon et
que vous commenciez a apprendre la mélodie
dEpona car le cheval. au départ. ne peut abso-
lument pas vous saquer. Ensuite, je vous laisse
deviner ce qu'il vous reste a faire, sachant
davance que vous n'étes pas sorti de lauberge.
Pour répondre a linterrogation, il est vral que
posséder son propre étalon et sauter par dessus
des hales a 70 kilométres/heure est grisant. De
mémoire d’homme, jamais aucun jeu n'avait pro-

posé ce genre d'option (mis @ part Gallop Racer — . ”
sur PlayStation). La sensation de liberté et de : T— i - nNnEes t q ue
puissance lorsqu'on parcourt fisrement le monde - .
fule sur sa monture est sans égale. - . _
ghhh, c’est trop bon | Yous pouvez :
s0r continuer votre quéte sans Epona, mais - . " -
@ coté seralt un crime de lése-majesté | } - 2 S attEndalt
\bon entendeur, je retourne faire un tour dans ’
vertes prairies |

Ajoutez ce fragment de coeur a ceux que vous
possedez deja.Si vous en avez quatre, vous
obtiendrez un coeur entier.

Le chateau de Ganondorf est suspendu
dans les airs,

¥

Link profite du geyser
de flammes pour
acceder aux hauteurs.

Lesprit de Ganondorf lance
des attaques magiques que
bloque votre bouclier.




Zelda, I'Ocarina du Temps - Zelda, I'Ocarina du Temp

Du tableau _

Jaillit un cavalier
qui n'est autre que
Ganondorf.

Des villageois tres
prise de «tétes>...

Les phases d'aventure vous contraignent &

explorer les différents villages qui parseé-

ment Hyrule, pour progresser dans votre

périlleuse quéte. Pour cela, vous serez amene

@ bavarder avec les villageois, bien pauvre classe de per-

sonnages soit dit en passant, afin d'acquérir des capaci- : Y,

tés nouvelles ou récolter de rares indices pouvant vous & E - Une seconde pression de la gachette permet de
faire aller de lavant. Vous constaterez vite qu'une grande 48 ; locker ses adversaires.
majorité des habitants de la contrée aura la facheuse I A 4 ; . AT
tendance @ communiguer par énigme au lieu de vous expri- A . ' : o ¥ / mr) - ﬁ-‘
mer les choses de facon explicite. D'autres n'hésiteront pas . Wi . gl ‘ r" 1

& vous employer & de basses besognes (comme la fille du vil- - g ; ‘e i
lage de Kakariko qui vous demande de retrouver ses poules...) ou, pire, a se PN T s T Wa Ty .
moquer ouvertement de vous. RAAaaaah, je déteste les villageois parce qu'ils sont " ' LB B '

minables et qu'on ne peut pas les tuer...

Can't a person get a little shut-
eye around here?

Morpha
est un ™, .
boss . .
inspire Q‘ .
des ? w—
creatures :
du films
Abyss.

¥
Wah hah hah hah hah!

'y -

ous aurez un temps limité pour
résoudre ce casse-tete. |




préhistoire, vous appren
ceaux musicaux aux vertus magiques distinctes.
‘alr du soleil vous permettra de dompter le
temps en faisant lever ou tomber la nuit, le boléro

Lk

Larc fait partie des objets indispensables

a l'evolution dans le jeu. ( \ : Link Et =

mystérieuses

que la N64

.’! r”eak 17 -‘-’I.. =

Lo
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Le seul moyen de destabiliser cet
ennemi est de lui lancer des bombes.

Le villlage
du chateau
dHurule est
en2Dala
Resident
Evil.
Seuls les
personnages
%" sont en

vraie 3D.
Cela dit, le
rendu visuel
reste

" appreciable !




Les amateurs de la série connaissent par coeur le dérou-
lement schématique d'une résolution de donjon dans un
Zelda : obtenir des petites clés pour ouvrir les portes,
résoudre les énigmes (inte ou astuce pas piqué
des vers) dgthoque 3 érir l'objet caché qui

Si sur les autres
endait «plus» visible les casse-
_3D. Ce mode de vision uffre

dailleurs toute la magie.
est largement pli e

Les coffres recélant les ob)
@ la conclusion d'un d

| La grande cl€ ouvre la porte
| du boss du donjon.

SANESELENR - AT

I Lexpression <la vie ne
| tient qua un fil> prend
| ici tout son sens.

Impa,

la gardienne,
vous escorte
jusqua la sortie
du chateau
dHyrule.




mille royale adulée par le peuple entier
yrule pour son sens de la justice, elle n'en :
demeure pas moins une source de problémes ﬁ

|'pour qui la connait un tant soit peu. £n bref, 2 A

| Zelda est une scoumoune ambulante !

[ .

LINK : Elevé parmi les habitants du village de
i Kokirl, Link est le seul de sa race @ ne pas posséder de
petite fée. Jusqu'au jour ou l'arbre sacré lui en envoie une...

A

GANONDORF :

Ganondorf est

lun des chevaliers

protecteurs de la

famille royale. Pour

= ot accéder au pouvoir

O LA S| et diriger Hyrule, il

: Sorte de ninja mystérieux au service . ’ | n'hésitera pas a . . :

, son visage est toujours masqué. Link 4 trahir son devoir Link fait un dernier adieu a

ande qui se cache derriére ce voile. Est: . . d'allégeance. Saria avant la grande quéte.
g personne qu'il a connue auparavant...

”m SARIA : Issue du
e ¥ P ”
méme village que Link.
Saria posséde un talent
musical hors du §
commun. Considérée
a tort comme une fillette
banale, elle connait
de nombreux secrets §
concemant les origines |
mystérieuses de Link. |

NIA : Malgré son LE ROl ZORA : Le roi des poissons est un
sionnante camure, flemmard invétéré mais sa sagesse i procure
des Gorons est ' - le respect des hommes-poissons du domaine
omane raffiné. It Fhs
ent le frére spirituel | :
nk aprés que celui- [ St
Sauve son peuple
griffes du terrible
on Volvagia.

EESEE g PRINCESSE RUTO:

: At W ¥ 5 Fille capricieuse du roi
b - - Zora, la princesse Ruto
tombe amoureuse de

Link aprés que celui-ci
la délivrée de l'estomnac ' "
— sEheUtJabuaby. La princesse Zelda s'enfuit avec
® : < Impa pour echapper a Ganondorf.
PORA : Surgissant de nulle part, Kaepora le vieux Les mises en scene apportent

, est sans doute le seul étre sur lequel Link peut réel- au jeu une dimension
t compter. Ses conseils sont toujours précieux et récon- : ; cinematographique.

CErEs

3

. mtack ¥

o .\
o
SR -

La taille des boss est. en general, tres
impressionnante. Plus long a battre que

dans les autres versions de Zelda, ils vous
donneront du fil a retordre.



Zelda, I'Ocarina du Temps - Zelda, I'Ocarina du Temps

Lun des niveaux
se situe a

lintérieur de ™
lestomac du
seigneur Jabu-Jabu.

Dans le village

de Kakariko, aprés

avoir tué 20 araignées

d'or, le garcon dont vous avez

brisé la malédiction vous donne

la pierre de l'agonie. Cet objet

magique en forme de Rumble

Pack vous permet d'activer pré-

cisément ce périphérique. A

chaque fois que vous serez a

You cbtained the : proximité d'un secret, dans un A

If you equip a Rumble Pk, it donjon ou dans un village, le leau.

will react to nearby..secrets.

paddle se mettra alors a vibrer
_ tout seul! C'est ca le progres !

Avec la tunique bleue,
Link peut respirer sous

Une petite seance de peche vous procurera, en cas

P de reussite, un fragment de coeur.
€

boss
s apprete
a cracher .
y vrop tis |
des flammes : P2

mortelles !
Pour

e O A JAttack (s ' peser
P ) p]us
lourd et

activer

linterrupteur,

Link doit

porter une

caisse.




_Tout s'explique,
il Ny a pas de hasard !

| De méme gue le prochain Star Wars, qui sortira
“au cinéma lannée prochaine, cette suite des
tures de Link est un post-épisode se situant
deébut de la chronologie de la saga, avant
e l'ancestrale Lége
ce fait. dans cette ver

2t vous devollera
nt'hotre héros,

Un grand classique : Link se
bat contre son double negatif !

Le premier face & ¢ _ pﬂncesse et lhylien : leur destin
est désormais scellé a jamais !

Le grappin

est l'objet le plus
pratique du jeu.

Il sert a atteindre
des lieux
normalement
inaccessibles.

La premiere
rencontre
entre Link

et Ganondorf
S€era
deésastreuse
pour notre
elfe.




Les trois pierres
sacrees sont
reunies !

Zelda a travers le temps

Impossible de faire limpasse sur un récapitulatif historique de l'ceuvre

entiére de la série des Zelda, pour mieux comprendre le destin excep-

tionnel de Link ! Ainsi, la premiére apparition du célébre elfe a lieu en

1987 sur la NES, premiére console B bits de la firme japonaise Nintendo.

L'intrigue n'est pas encore trés fouillée. Yous incarnez le jeune Link armé

de son épée forestiére et votre mission est de récupérer la Triforce dérobée par Ganon. Limpact
du jeu sur le public vidéo-ludigue se fait immédiatement et propulse La Légende de Zelda au
rang de best-seller, créant un nouveau genre : celui de U'action/aventure. Il faudra patienter 2 ans A
(1989) pour qu'une suite éclate au grand jour : Zelda 2, les aventures de Link, toujours sur la méme de lepee
machine. Le jeu est, cette fois, vu de coté comme Mario et propose un scénarlo un peu plus recher

ché. Pour ses 16 ans, un symbole apparait sur la main de notre jeune héres. Ganon a besoin du

sang de Link pour faire renaitre son maitre malfaisant. L& encore, pas de surprise, 'éditeur japo-

nais fait un carton. Mais c’est en 1992, sur la 16 bits de Nintendo, que Zelda se forge définitivement

une réputation d'acler avec une trame scénaristique plus fine et élaborée, et une réalisation de

réve pour la machine. C'est simple : cette mouture se trouvait & des années lumiére de tous les

autres softs du genre, toutes consoles confondues a cette épogue | Ick, la princesse Zelda dissk

mule la Triforce et Link dolt traverser deux mondes paralléles pour vaincré lincrevable Ganon,

rol de la réincarnation. L'année suivante (1993), une version Game Boy sort des laboratoires

Nintendo et propose 'équivalent de la version Super Nintendo avec. en prime, une intrigue bien

étrange. £n effet. dans Le Révellle de Link, notre petit gars est victime d'un naufrage alors qu'il

tente de regagner Hyrule et s'échoue sur lile de Koholint. De la, commence une nouvelle aven-

ture qui connaitra, bien entendu, un immense succés auprés des joueurs (le parc Game Boy étant

phénoménal), Pour vous dire, selon certain, cet opus serait le meilleur de la saga (Gollum est aussi

de cet avisl). le plus immense et de loin le plus original. Puis viendra, 5 ans plus tard, ce que vous

aurez bientét sous vos ueux. Un chef-d'ceuvre méritant¥ine place parmi les sept merveilles du

monde : Zelda, l'Ocarina du Temps. Aprés, seul Dieu sait ¢

petit doigt me dit que cela ne s'arrétera pas la !

Link peut
maintenant
s emparer

_ Une creature malfaisante sortant dun puits met
B le feu au village de Kakariko.

La Légende de ZeldasurNES: | Les Aventures de Ll ' jeu
un mélange de taches de 16 cou- _adopte une nouvelle représen-
leurs sur l'écran !

torlque Kid lcan.m

et Ll ety

DD ana .’T b a oo, 1
3. 1 i

o
ot

L

epouvantail,

* Zelda, Le Lien duPassé: Mmoo ¢ ' n N " malgreson |
ajoute enfin la beauté des gra- i 3. _ apparence, = |
. Y est tres E

AT %% sympathique! [

\_ék.. 7 -




Un bien pauvre dessin
anime !

Aprés le vif succeés de la NES auprés des amerlocks,
a la fin des années 80, il étalt logique de retrouver
des adaptations en dessins animés de titres vidéo-
ludiques célébres issus de la 8 bits de Nintendo.
C'est donc en 1989, dans le Super Mario Show, émis-
sion de jeunesse américaine vouée a la marque,
qu'apparait le premier épisode de la Légende de
Zelda, sur les petits écrans. Dans la méme veine
€n maintenant le bouton enfonce, Link exe- que G.. Joe ou le trés ringard Mask, il faut avouer
cute son attaque speciale. 3 que la série a été produite de facon bien médiocre.
. % par les studios ricains. Chague épisode dure envi-
ron 15 minutes et bénéficie d'un récit plus que sim-
{ pliste s'articulant autour du théme classique et
récurrent du Bien et du Mal. £n bref, c'est catas-
~ trophique. Le plus surprenant, c'est que le public
du nouveau continent réclame la rediffusion
de la série via une pétition sur Internet. Mais,
finalement, cela n'est guére surprenant de la
part d'un pays oU un film comme Mortal Kombat
2 fait exploser le box-office...

Cette glace
de chaleur
empeche
l'acces au
coffre.

Zelda I'Ocarina du Temps est une drogue dont il Zelda, ou U'envie d'avoir des jours sans fin, dont le doux
est difficile de se détacher une fois qu'on y a nom évoque 'Aventure avec un grand "A". Avec
goutée, Mélant avec brio les ingrédients des Zelda, la console retrouve en quelque sorte ses
différents genres de jeu, sa synthése lettres de noblesse, ou l'art de l'amusement est

== I'h <

engendre le soft ultime ! Ce titre est, @ mon k poussé a son paroxysme. Un jeu sublime, ultra
sens, le plus abouti de sa catégorie dans sa complet, dont le seul défaut pourrait étre son degré de
forme et dans son fond. Tout bonnement le jeu finition, qui empéche toute tentative de sortie a fréquence
de cette fin de siécle chez Nintendo ! plus réguliére. Un pur chef-d’'oeuvre, un point c'est tout,




es RPG purs et durs en version francaise
se révelent étre une denrée fort rare sur
PlayStation. Aprés le fabuleux Final
Fantasy VI, le vieillissant Breath of Fire Ill
c'est avec une joie non dissimulée que les
adeptes du genre accueilleront Wild Arms.

['une des principales particularités de ce RPG de

longue haleine (tablez sur une quarantaine d'heures

pour en voir |a fin) est la possibilité de diriger,

au choix, I'un des trois héros. Chacun pos-

sede evidemment ses spécificités. Le jeune

chasseur de réves, Rudy, est un expert en armes

a feu et manie les explosifs a la perfection. Jack,

['aventurier baroudeur, peut utiliser un grappin ou se

servir de son rat afin d'atteindre les interrupteurs les plus

inaccessibles. Enfin, la délicate princesse Cecilia, en quéte

d'identité, semble détenir de mystérieux pouvoirs allant

méme jusqu'a lui permettre de s'entretenir avec les ani-

maux. A linstar de Final Fantasy VI, vous évoluerez dans

AP TR TR

Avec l'engoue

% - T

rance par FFVIl, Sony ne

pouvait en rester la. Deux ans apres la sortie japonnaise,

l'excellent Wild Arms arrive enfin dans I'Hexagone.

un univers gigantesque o il vous faudra résoudre de nom-
breuses énigmes, gérer au plus pres les compétences de
votre équipée et sans cesse répondre aux assauts du Mal
qui ronge le monde de Filgaia, afin d'obtenir argent et points
d'expérience. Toutefois, contrairement au jeu-phénomeéne
de Squaresoft, Wild Arms ne fait que sporadiquement
appel ala 3D ! Mises a part les phases de combats
particulierement dynamiques, le jeu opte pour une
représentation en 2D plus traditionnelle pour
les RPG. Néanmoins, pas de quoi s'affoler.
Les graphismes fins et variés apportent, en
effet, un cachet rétro des plus agréables. L'ambiance
de Wild Arms est un astucieux mélange d'Héroic
Fantasy et de Western avec des musiques remarquables
facon Ennio Morricone. S'il est indéniable que, d'un point
de vue strictement technique, Wild Arms peut paraitre
quelque peu dépassé, son scénario exemplaire bourré de
rebondissements vous procurera un plaisir de jeu des plus
intenses ! Un RPG intéressant et passionnant.

0 ArmS

NIVEAUX DE DIF.
DIFFICULTE

PLAYSTATION

Buipo

2 14 AN ME

A la fin du premier scenario de

Rudy, ce monstre precipitera votre |

perte !

4




Wild Arms plus fort que
Céline Djon !

De nombreux RPG sont réputés

pour leurs bandes sons d'excel-

lente qualité. Pour vous donner

une petite idée du phénoméne,

au Japon, chaque musique de jeu

est disponible en CD audio et les

8.0. de Nobuo Uematsu (les Final

Fantasy) ou de Koichi Sugiyama

(les Dragons Quest) figurent fré-

quemment dans le top 50 japo-

nais. Ne dérogeant pas a la régle,

la 8.0. de Wild Arms composée avec talent par Michiko Naruke
est aussi disponible. Comprenant prés d'une dizaine de réor-
chestrations et plus d'une vingtaine de musiques originales, ce
CD réjouira vos oreilles de mélomanes. De nombreuses boutiques
spécialisées sur le Net vous le procureront a bon prix !

o1 aussy . tu es yn mopsine !
He wiensipas & Filsaih.
csarde=101 un pew !

\ Lhistoire remettra perpetuelle-
ment en cause votre passe.

Clest fou ce quon peut
se sentir puissant, avec
un robot de cette sorte.

Le village est en proie aux flammes. Vous devrez
retrouver Cecilia avant quelle ne succombe.

Soyons clair, si Final Fantasy Vil demeure la référence des RPG sur
PlayStation, pour la premiére fois en plus d'un an, le monarque absolu a
failli perdre sa couronne. £n effet, Wild Arms arrive comme une bombe pul-
vérisant sur son passage le trop terme Breath of Fire Ill. Captivant de bout
en bout, possédant une palette étendue de possibilités, Wild Arms ne s'incline
qu'a cause d'une réalisation technigue un peu dépassée. Mais ne nous
méprenons pas, Wild Arms était sorti au Japon quelques temps avant FFVII
| Dommage donc que ce précurseur des RPG PlayStation nous arrive si tard,
car tel est bien son seul défaut.




” O 1 aak.

Wild Arms.Wild Arms.Wild Arms.Wild Arms.
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Le monde des jeux vidéo est en perpétuel mouvement. L'équipe a l'ori-
gine de Wild Arms, Contrail, n'est donc pas restée les bras croisés en pro-
fitant du succés. au Japon et aux Etats-Unis, de leur premier RPG. Ainsl,
alors que Wild Arms nous arrive maintenant, les petits Japonais ont déja
eu la chance de goUter & Legend of Legaia, nouveau RPG de Contrail,
sorti en novembre demier. Dans ce titre, la 3D a remplacé la 2D de Wild
Arms et les combats ont bénéficié d'une attention particuliére : vous
construisez des enchainements avec la manette, afin d'exécuter des
combos dévastatrices ! Un vral régal qu'il serait de bon ton de voir tra-
duit un peu plus vite que Wild Arms. Si ce n‘est pas trop demander...

coup, la 2D reste des plus correcle
Quelques effets impressionnants.

Les monstres bénéficient d'un desig
intéressant et les décors sont fins big
qu'assez sobres.

Vos héros peuvent courir trés vite. Le
combats sont dynamiques dan
lensemble.

Des menus paramétrables & volont
Une excellente ergonomie lors d
" combats, Du velours.
>

i ®EUne Tois 1 heure venue. montre
| i¢c signe...a

| ’

sons

Des mélodies entrainantes avec, @
prime, des passages symphoniques

Un passage primordial : a la mort de son pere, Cecilia se Une bande son de qualité.

coupera les cheveux pour se donner du courage !

durée de vie conséquente. Méme fink
il reste de nombreuses mini-quétes

Techniquement moins abouti que
Parfois un peu linéaire.
Le robot,

le bateau
€t, plus
tard,
l'avion
seront
vos trois
modes de
transport.

€re

ra

Int

Aprés le vide béant laissé par FFVII, ce sont les bras;‘. e Wild Arms est un bon jeu, mais il est loin d'étre mon pré-

ouverts que vous yous devez d'accueillir Wild Ar . ',r féré. Pourtant, c'est un RPG de qualité, proposant un
Cet excellent RPG a beau ne plus étre tout jeun %’ﬁ challenge intéressant, méme s'il a malheureuse-

(février 97 au Japon), il n'en demeure pas molns " : ment vieilli. £n fait, je crois que c’est le scénario, un

lune des références sur PlayStation tant il b ; peu trop décousu au début de l'aventure, qui me
s‘avére passionnant. Long, varié, truffé de bonnegae fatigue un peu. Pour le reste, c'est du tout bon et en
idées, Wild Arms est un concentré de plaisirs b ; plus en francais, alors, pourquoi se priver, puisque
ludiques que seuls les meilleurs RPG peuvent procurer. . & Legaia ne risque pas de sortir de sitdt chez nous.
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artless

Pauvre Akuji ! Il aurait pu faire partie de cette race des héros au
grand coeur, si son propre frére ne lui avait arraché le sien.

PLAYSTATION

kuji, c'est un héros malgré lui, comme tous [l classes servis par un moteur 3D performant. Au début,
les véritables héros. Manque de bol, son [l on prend un réel plaisir a diriger le héros dans les décors
propre frére décide un jour de lui arracher [ riches et complexes. On en vient méme a se dire que ce
le coeur pour d'obscures raisons. Résul- [l soft est beaucoup plus fun et surtout plus accessible que
tat, au lieu de se marier et de vivre des ll Tomb Raider... Et puis on déchante vite a cause de ce

jours paisibles avec sa douce, le voila systeme de caméra si mal foutu ! Explications : lors de
réduit a errer dans un monde paralléle, peuple vos déplacements dans l'aire de jeu, la camera se
d'engeances malefiques et de pieges plus ou réajuste dans le dos de votre personnage avec
moins vicieux. Pour se sortir de cette perilleuse un temps de retard de plusieurs secondes.
situation, Il devra mettre du coeur a l'ouvrage Moralite, alors que vous dirigez Akuji, vous
(enfin... facon de parler !) et venir a bout devez perpétuellement la gérer a la main
des 14 niveaux qui le séparent de la liberte. grace aux boutons sur les flancs ! Et vu
Ce chemin de croix vers la rédemption le plongera la complexité de I'univers 3D, il y a de quoi se tirer
dans un univers bien glauque ou morts vivants et une balle ! Sans parler des combats durant lesquels
prétres paiens cotoient une faune «genetiquement modi- vous perdez systématiquement votre ennemi de vue...
fice». Ses armes : des griffes rétractables pour le close [l Franchement, avec un tel défaut, Akuji perd beaucoup de
combat, une pléthore de sorts vaudous et une agilité de |l son intérét. Reste une ambiance prenante et quelques
couguar. Mélange de Tomb Raider, (avec son tres léger [l bonnes idées (la vue subjective genre sniper). A vous de
aspect recherche et sa vue a la troisieme personne) et [l voir si vos nerfs seront assez solides pour supporter
d'arcade pure, Akuji - le jeu - profite de graphismes bien [l I'épreuve de la caméra maudite...

GENRE
NB DE JOUEURS
NIVEAUX DE DIF.

' quete et sou- & * n
VR biery . Les boss que vous devrez affronter
cachee. ~ ne sont pas extremement coriaces.

£ .
- 7y E . Utilisez la sorcellerie vaudou. : :




\NOTES

PlaySiafion

Pour accélérer le repositionnement de la caméra dans l'axe du
perso, utilisez le bouton R2. Celui-cl sert, en théorle, & passer en
vue subjective, mais sl vous le pressez rapidement, Il réajuste
simplement la caméra. Pratique, mals super contraignant dans les
phases d'action blen chaudes |

L'animation des décors et des per-
sonnages n'est pas toujours trés
détaillée, mals fluide |

maniabilité

Dans [absolu, votre perso est maniable
mals, & cause des angles de caméra,
on s'emméle les pinceaux. 3

sons

Akuji se prend pour Lara Croft ! Il se suspend un peu Le mix entre 'ambiance sonore dis-
partout et brave tous les dangers. créte mais «dans le ton» et les musiques
tribales fonctionne bien.

Akuji récolte, au cours de son périple, une tripotée de sorts vaudous.
Certains sapparentent & de bétes tirs (dont un qui se locke sur lennemi),
d'autres a de véritables bombinettes de destruction massive. Mais le
plus fun reste la métamorphose en «jaguaroun» | Total kitsch, mais dia-
blement efficace.

Avec ces 14 niveaux, Akujl s'acquitte
d'une durée de vie honorable si vous.
apprenez a jongler avec la caméra |l

Avec son univers mi-fantastique, mi-aventure, sa e r L'amblance d'Akuji est sympa. Le c6té bestial et sans
Jouabilité simpliste et ses niveaux relativement = - concesslon change un peu du trip «'al mon gun, je
longs, Akuji rate le statut de bon Jeu, & cause _‘“’ . flingue, e résous deux trols puzzlesy... Le hic, c'est
d'un systéme de caméra déficient... w qu'Akujl fait dans le basique. Le jeu est trop

Un défaut de programmation qui gache le plaisif™ = directif, vous balancez toujours les mémes sorts, la
de jeu. . Jouabilité est un peu limite... Tant qu'd craquer pour
; = un jeu du genre, autant opter pour TRIIl ou O.D.T.




Depuis le mois dernier, les choses n'ont pas beaucoup changé.
Les sportifs les mieux payés de la planéte sont toujours

en gréve et EA Sports sort NBA Live 99. La vie est parfois
bizarrement faite.

Bl L

uha ! Quelle surprise ! NBA Live 99. Ca alors,
on ne s'y attendait pas du tout ! Chouette,
on va enfin pouvoir jouer a quelgue chose
de super original ! Que voulez-vous, I'auto-
suggestion, il N’ y a que ca de vrai. C'est
certainement le meilleur moyen pour abor-
der, dans de bonnes conditions, les réactualisations spor-
tives d'EA Sports. Non pas que les productions de ce mas-
todonte de la simulation sportive soient inintéressantes,
loin de Ia. Depuis 98, les choses ont heureusement évolué
dans le bon sens. Mais, franchement, voir débouler, chaque
mois de décembre et chaque mois de janvier, toujours les
mémes titres, ca a un coté routinier «un peu» gonflant. Je
ne vous surprendrai donc pas, en vous apprenant que ce
nouveau volet ne révolutionne pas le monde du basket vir-
tuel. Néanmoins, cette édition 99 a été négociée avec
un certain talent. Un moteur 3D plus performant, une
motion capture toute neuve, des textures encore
plus détaillées, des basketteurs qui grimacent

en temps réel... Abracadabra ! NBA Live 98
> est mort, vive NBA Live 99! Quoi qu'on puisse

penser du caractere opportuniste de la politique
marketing d'EA Sports, la recette fonctionne. Diffi-
cile, en effet, de ne pas tomber sous le charme de la
réalisation irréprochable de cette simulation de basket.
La modeélisation des joueurs a encore gagné en réalisme,
ca bouge carrément mieux que I'année précédente, le
controle au pad analogique apporte indiscutablement un
plus et I.A. a été renforcée de maniére significative. Sans
exagérer, ces deux derniers changements justifient a eux
seuls 'achat de cette nouvelle mouture. Le gameplay de
NBA Live 99 requiert, en effet, un basket autrement plus
subtil et réfléchi. Les concours de dunk, c'est pour la ver-
sion N64. Ici, point de salut, sans tirer parti des nombreux
schemas tactiques et du nouveau systéme de feintes. |I
Jes parties intenses, dynamiques qui ne lais-
1ais un instant de repit et qui font transpirer les
doigts. Un bon cru, en définitive.
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i
}l..u petite nouveauté de cette édition 99, c'est le mode training. Non
‘seulement, il va vous permetire de repérer les zones de dunk et de
“vous familiariser avec les nouvelles feintes, mais en plus il vous don-
| nera la possibilité daméliorer votre technique de tirs extensions grace
| aloption «trajectoire de balle». C'est simple : sl. au moment ou vous
}{mabwtondeur la trajectoire est de couleur rouge, ga passe

acoté, si en revanche elle est de couleur verte, le ballon entre gen-

timent dans arceau en effleurant le filet. Sympa. mais ¢a manque
= un peu de profondeur tout ga. On aurait quand méme almé pouvoir
se servir de ce mode pour apprendre a utiliser les nombreux sché-
mas offensifs et défensifs. Peut-étre lannée prochaine, qui sait ?

SELEC]g® m'uuuyn L7 s ”—E-L"

:Lliuml ranuhﬂ

" Mention spécluta aux ¢
frangais d'une qualité

mais pas revolutionnaire
T A

EA Sports continue de plus belle dans sa (trés) longue

série de jeux qui défoulent. NBA éniéme du nom est
le plus abouti de tous, comme il se doit. Des anima-

tions superbes, un souci du détail extréme et

On ne va pas reprocher @ £A Sports d'avoir pondu - ©

une bonne simulation de basket, sous prétexte =
qu'il s'agit d'une réactualisation. L'éditeur mai- g L
trise son sujet, il nous l'avait prouvé avec FIFA

surtout un jeu posé de maniére exemplaire. Pour les
fans de basket U.S., amateurs de réalisme, c’est la
belle affaire de ce début d'année !

©

et il nous le démontre une nouvelle fois avec
ce millésime 99 de NBA Live, C'est bien réalisé,
intéressant a jouer, fun ; que demande le peuple ?
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NFL Quarterback Club 99

4

Aprés une €dition 98 surprenante, Iguana remet ca et repousse
encore plus loin les limites de la N64, pour servir, aux amoureux
de la NFL, une simulation de foot ricain d'une

qualité exceptionnelle.

NINTENDO 64

anvier 1998 : la rédaction découvre NFL
Quarterback Club 98 et prend une grosse
baffe. Janvier 1999 : la rédaction découvre
NFL Quarterback Club 99 et prend une
série de gifles ! La vie est un éternel recom-
mencement ? Aprés avoir joué 5 minutes
a ce millésime 99, on serait tenté de répondre «oui, et
alors I» C'est vrai quoi, des claques sur N64, c'est devenu
tellement rare. En effet, vous pouvez oublier vos réfé-
rences en matiére de simulation sportive. Techniquement,
le titre d'lguana dépasse tout ce que vous avez pu voir
tourner jusqua présent sur console. Evidemment, le pre-
mier choc est d'ordre graphigue. Dieu bénisse le 640x480,
la haute résolution ! Pour vous donner un ordre d'idée, la
définition est d'une qualité équivalente a celle de Turok 2
fonctionnant avec le Ram Pack... sauf qu'ici, bien sdr,
il n'y a pas de Ram Pack ! Les textures sont nettes,
détaillées, la modeélisation des footballeurs est
d'un réalisme saisissant, il n'y a aucun effet
de brouillard : une vraie tuerie. Le deuxieme
choc a lieu au moment du «snap», lorsque
les joueurs se mettent a bouger. La, on croit
réver. Les mouvements sont d'une telle variété et
d'une telle fluidité qu'on a le sentiment d'assister a la
retransmission d'un véritable match. Du travail d'artiste.
En plus, c'est extrémement jouable. Les réactions des
joueurs sont instantanées et le focus de la caméra offre
une vision optimale de I'action. Enfin, un petit outil trés
simple d'accés permet méme de créer ses propres angles
de vue ! La partie simulation a bénéficié du méme soin.
NFL n'a effectivement rien a envier aux productions d'EA
Sports, tant du point de vue des options que de l'ntelli-
gence Artificielle. Comme il faut bien trouver un défaut et
qu'a Joypad, on adore chipoter, nous évoquerons la rela-
tive lenteur de la course. Mais franchement, c'est telle-
ment bien réalisé et intéressant a jouer, qu'au bout de
quelques actions, on y fait méme plus attention ! Hé ! Traz ! :
C'est 'heure, viens prendre ta raclée ! ‘ .

ROTATE Z00n  TILT TILT 200
A COUNTER auT  Oaown ] =) il

'm m-\'«ti.__ ﬁj—ﬁ ';‘ i AT !

T
CDIEN T

| Feintes de corps, sauts de biche, 360, vous
pourrez méme tenter de passer par dessus la
ligne de defense, en faisant un saut perilleux !




FLAYBACK MODE
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Les réceptions sont dune grande
precision. Lorsqu'on rate le ballon, cest
qu'on est mauvais !

Une simulation de football

améericain magistrale

HISTORIC-STM 4.,

...[____ : ,-1

A linstar des productions EA Sports, le titre d'iguana dis-
pose d'un choix pléthorique d'options et de modes de jeu.
Saisons, playoffs. toumois, exhibition, création de joueurs,
création d'équipes. entrainement... Les développeurs ont
pensé a tout. Yous pourrez également participer & 32 scé-
narios historiques comme dans la série ISS, créer vos
propres scénarios, décider du contenu devotre Playbook,
déterminer le profil de votre équipe (formations préferées,
points forts, points faibles) et parfaire votre culture spor-
tive. en allant faire un petit tour dans le Super Bowl Tribute
(le tout en anglais 1). €nfin, sachez qu'un petitoutild'vne
simplicité d'utilisation enfantine permet de personnaliser,
en deux temps trols mouvements, ses angles de caméra.
C'est pas une bonne-idee, ca ?

AFC CHAMPION PITTSBURGH STEELERS WAS A
LOW SCORING DEFEMSIVE STRUGGLE RESULTING M
A 2-0 PITTSBURGH LEAD AT HALFTIME. THE
VIKINGS" FUMBLE DURING THE KICKOFF To STARTY
THE SECOMD HALF GAVE PITTSBURGH'S OFFENSIVE
LIME A CHANCE TO BEGIN TO ASSERT

THEMSELYES m EV[H \'“DER HOLES IN_THE

HAME:
PosiTion
HumBER:

“| HEIGHT:
WEIGHT:
THROW/ KiCK:
SKIN CoLoR:

CAMERA MODE AGE:

® ©® © _|Kiex RerurmeRs

HAlE 20 Tt LY ZO0M ROTATE LOWER pa00E EXIF
TER IJlII OOWHN [ N CLOCK  CAMERA

Plus on m.., plus on progresse..

de la machine.

esthetiq
Les graphismes sont en ha

lution et sans Ram Pa
Modélisation splendide.

animat

atteint dans un jeu de sport ! C
un peu lente toutefois.

b
maniab

Les commandes sont riches m

tinctives. Quand on maitrise le|

Une excellente ambiance ¢
des commentaires péchus et
de chocs terrifiants |

historique et une bonne diffict

de quol faire.

Un peu lent peut-étre ?
Qui sntéresse au foot ricain

Voir un éditeur tiers transcender les capacités de la
N64, ca n'arrive pas tous les jours. Le probléme,
c'est que NFL QBC 99 risque de passer un peu
inapercu sur notre beau territoire.

Personnellement, je vois, dans la sortie de ce
titre, une occasion idéale pour s'initier @ un sport
d'une richesse tactique insoupconnée. Mais en
aurez-vous vraiment envie ?

Rarement jeu de sport aura ev un impact aussi grand,
sur la rédaction en délire. Du moins, sur les quelgues
personnes qui apprécient le foot ricain. Tout y est
sublime, aussi bien les animations que le reste !

Ceux qui pensaient que seul Nintendo était
capable de produire des bijoux sur cette machine, se
sont trompés ! Iguana est décidément trés fort !

©



Avec KO Kings 99, EA Sports s'attaque a un genre jusqu'alors
peu et mal exploité : la boxe. Une belle réussite malgré quelques
faiblesses que nous mettrons sur le compte de la primeur.

PLAYSTATION

"

B

Le corps a corps. un moyen sur
pour récuperer ses forces et
placer un petit coup de boule

i m

Comme dans

- = . " Rocky. vous
flChe‘ teChnlque |l finirez les matchs
- . " avec une tete de

steak hache ! i

GENRE SIMULATION DE BOXE

- NB DE JOUEURS - 7 1002 s ~EMIXOg 40 =
NIVEAUX DE DI, et > AUCUN Le mode cogreup
DIFFICULTE - DIFFICILE propose un style de
CONTINUES - SAUVEGARDES jeu arcade. Pas de
NB DE BOXEURS >34 regles, pas de
SPECIAL COMPATIBLE DUAL SHOCK categorie de poids,
EXISTE SUR RIEN DAUTRE pas darbitre. Tous les

coups sont permis ! : RALENTI

©



By NOTES

" HOLYFIELD %
-

1

technique

Encore une fois, la motion capture
atteint des sommets. Quasiment pas
de bugs.

esthetique

Lennox Lewis, Muhammad Ali. Holyfield, Les boxeurs sont parfaitement modé-
Hagler.. 38 boxeurs de legende. Lun lisés, sans aucun polygone apparent.
des atouts de cette simulation. Public raté.

Vous etes sonne. cest le moment de

tapoter comme un fou sur les al"liITI i o n

boutons du pad, pour vous relever !

R I Des gestes d'une fluidité et d'un réa-
“NDE LA HOTA i

CARRIERE

lisme impressionnant. Déplacements

CATEGORIE |
et coups vifs. !

POIDS LEGER
POIDS MOYEN
wflp POIDS LOURD

I#ﬂm’ﬂlll

HINGSS

Mmahniabllite
Les commandes demandent un petit

temps d'adaptation. Interface des
coups bien pensée.

| Sons

mais des options de jeu it

dur€e de vie
Ca manque, quand méme, de mode
de jeu, malgré la présence de 38 vrals

boxeurs.

1 SELECTION § POUR SELECTIONNER © RETOUR

Le mode carriére vous donne la possibilité de créer votre boxeur. Yous
avez le choix entre 3 catégories (léger, moyen et lourd), deux styles de
boxe (cogneur pour la force brute ou boxeur pour la rapidité). Yous pour
rez également décider de son aspect physique, de sa latéralité (droitier ou

fausse patte) et régler son poids et sa taille. Ensuite, place av championnat | Comme dans Rocky. vous allez com-
mencer par des petits matchs minables de 4 reprises, contre des boxeurs de seconde zone, pour rencontrer, en phase
finale, de grands champions au cours de combats marathons de 10 reprises. Enfin, avant chaque match, un mini-entrai-

plus

nement (frappe de sac, punching-ball) pas du tout interactif vous permettra de faire progresser les caractéristiques de Un gameplay super technique.
votre machine a gifles (force, rapidité, résistance). L'aspect gestion aurait quand méme mérité plus de profondeur. Les mouvements, la modélisation.
oASPORTS H
— | moins

Des modes de jeu trés limités.

PILOSITE
’i ‘ FACIALE Un mode carriére un peu simpliste.

+» JAUTRE SELECTION i POUR SELECTIONNER & RETOUR

On peut dire qu' EA Sports vient de créer la premiére

simulation de boxe au monde ! KO Kings est prenant
et trés bien réalisé mais manque cependant de

modes de jeu. Je sals, on chipote parce que, sans

KO Kings a réussi en partie son pari. L'éditeur est,
en effet, parvenu a retranscrire dans un jeu

vidéo toute la technicité de ce sport pergu W
injustement comme une discipline sans

parler de chef-d'oeuvre, ce titre est une grande
réussite, On y passe des heures sans s'en rendre
compte et on prend vraiment son pied ! Voila tout.

07,

finesse. Néanmoins, le manque de modes de
jeu constitue une faiblesse majeure qui devra
étre corrigée dans une éventuelle version 2000.
Personnellement, |'adore




Dvl Dice

Des petits jeux sans prétention qui scotchent des heures devant
I'écran, il y en a peu. Devil Dice fait partie de cette catégorie et
reste, sans doute, un des plus intelligents !

PLAYSTATION

u lieu de reprendre un principe dérivé de Tetris, [l plus vous marquez de points, plus vous atteignez des niveaux avan- stons NANUAL
comme tant dautres jeux de puzzle avant lui, Devil |l cés. Plus vous étes dans un niveau avancé, plus les dés apparais- 000009  CHAINE
Dice inaugure une idée particulierement originale. [l sent rapidement a fécran... A partir du 15 niveau, c'est fenfer. | g1
De surcroit bien pensé et structuré, le prin- faut se décider vite, entre faire disparaitre facilement peu de
cipe repose sur les six faces d'un dé. A dés ou difficilement beaucoup de dés et faire des enchal-
I'écran, un certain nombre de dés nements a tout va. En effet, les dés apparaissant au

sont posés aléatoirement sur une grille. Vous jouez rythme d'un toutes les 3 secondes, cafile vite ! Pas

un petit personnage qui, en faisant pivoter les dés, évident a appréhender, la géométrie des des et

doit les faire disparaitre. Les regles sont simples : il [a disposition de leurs faces sont pourtant les points

suffit d'aligner le nombre indiqué sur la face supérieure cruciaux qu'l faut toujours avoir en téte. On parvient pour-

du dé. Par exemple, aligner cing 5, deux 2, etc. Sauf les 1, tant & mettre au point quelques coups de base assez rapi-

bien slir, qui doivent étre accolés a une autre chaine en cours de dement, et le tutorial du jeu donne quelques astuces. Mais de la

disparition, pour s'en débarrasser. lly a deux méthodes pour dépla- Jf a vaincre lordinateur, i faut se lever tot... Bref, sivous n‘avez pas

cer les dés, soit vous étes perché dessus et ils roulent de face en [l une vision dans lespace parfaite et des réflexes d'enfer, Devil Dice

face, soit vous étes au sol et vous pouvez alors les pousser. Cette [l risque de placer la barre un peu haut. Le jeu est tres intéressant, Le tutorial est tres bien fait Il explique les

demiére situation est, en fait, désavantageuse, car vous ne pouvez [l surtout a plusieurs, mais difficile a maitriser. Un soft coup de coeur regles, donne des astuces et des techniques

pas changer la face apparente du dé. Dans le mode normal (trial), Jl cependant, dont foriginalité et la malice font plaisir a découvrr. pour commencer a jouer efficacement.

A autant de joueurs, cest vite
le bordel ! Difficile, par exemple,

4 adversaires qui redeplacent
€N permanence vos des...

GENRE
NB DE JOUEURS =
NIVEAUX DE DIF. -
DIFFICULTE - wp- D|FFICILE -
CONTINUE e - SAUVEGARDES M ¥ o Re wisces
N8 DE MODES DE JEU =
SPECIAL - - e . On peut modifier la position de la
EXISTE SUR P, =N caméra a nimporte quel moment.
g Cependant, les reglages dorigine
restent les meilleurs.

Le mode puzzle est des plus corsés. Il faudra de
nombreux essais avant de trouver la bonne demarche
des niveaux avances.




-GALERIE DD EN OPTION-

Niveau Il deja, la marge de man&uvre est
considerablement reduite. La meilleure tactique :
faire une chaine de 2, rapide, et en profiter pour

SCORE 42 RECORD
Q0 14105TART 010000

&S NN/
A 2 joueurs, il faut collecter 4 chaines
differentes pour gagner. Mais si l'adversaire
fait une chaine que vous possedez, vous la

technique

Rien d'extraordinalre, sl ce n'est une
3D en haute résolution fluide et rapide.

esthétique

Le petit personnage est amusant mals,
A s sinon, un dé est un dé, quol...

SCORE COMNENCE RECORD
po0OEB7 DEM0 010000

animation

Pas de soucl de ce coté-la non plus.

maniabilité

On descend parfols Involontairement
d'un dé, mals rien de grave.

sons

" Les brultages sont appropriés, les
CONNENCE musiques, par contre, absentes,
DEno  D10000

dur€e de vie

Comme la plupart des Jeux du genre,
on n'est pas prét de le finir.

plus

Un concept totalement inédit.
Jouable & 5 en méme temps !

moins

L'ordinateur est vachement baléze.
Stratégie difficlle a 51

bloc gel®, se cale co
tab!aau.
lourd, Impossible & dép

ble & deplacer,

Globalement, Devil Dice est un trés bon jeu, mals
difficile & maitriser. Face & l'ordinateur, Il s'agit
plus de survie que de batallle et, finalement,
seuls les modes puzzle et multi-joueurs se

révélent pleinement satisfalsants. Un titre
Intéressant, pour les fans de réflexion intense,
les autres seront probablement rebutés par sa
difficulté.

J'alme beaucoup Devil Dice mals Il lul mangue un petit
quelgue chose. Le mode puzzle est irréprochable,
mais tous les autres ne sont pas super excitants.

Peut-étre est-ce parce que le jeu est trop difficile

£Erry i g 1y .~ &

passé le 15éme niveau ? £n tout cas, volla un pro-
duit qui me plait mais que je refuse de payer cher. A
moins de vraiment adorer le genre et d'étre sir de
passer des heures entléres dessus.




maitre s'est bien mamé
avant de crever,

oufesles sor

Plus de zappings que de tests ! Incroyable mais
pourtant tristement VI'CII. Voic| les petits retar-
dataires, ceux qui om‘ mcmqu? Néel ei qm ten-
tent leur chance en deuxﬁeme S mcnne Une

maniére de ne bas#e ité .
facon Lara et Ci'ash ion;n‘ en ayan

" ?msiodq)ntes

une chgnce

de séduire les joueurs neOphytes Ceux-la

meémes qui feraient mledee lire Joypad avant

d’aller dépenser 350 frcmcs pour ensuite pester

des heures et détester le jeu vidéo. Se faire
arnaquer, ¢a ne fait jamais plaisir. Chez nous

¢a ne marche pas. D’ou cette belle collection

de zappings. Bonne lecture !

Les téléphages qui passaient leurs
mercredis aprés-midi @ zapper se
souviennent trés certainement de
Hugo Délire, cette émission interac-
tive diffusée par france 3 au début
des années 90 et animée par Karen
Cherryl. Les téléspectateurs diri-
geaient par le biais des touches de
leur téléphone un petit troll dans une
série de mini-épreuves au cours des-
quelles il fallait éviter des piéges
basiques (trous, branches d’arbre,
etc.) et ramasser des sacs d’'or. £h
bien Hugo est l'adaptation de cette

)

émission ! On retrouve les mémes
épreuves, le style graphique est fidéle
a loriginal et cet imbécile de troll
vient toujours frapper a 'écran de
la télé a chaque fois que vous perdez
une vie. Question : qu'est ce qui a

bien pu pousser des développeurs
a sortir un jeu au gameplay aussk

limité et démodé ? Allez, on va étre
gentil et on va faire semblant de
penser qu'il s'agit d'un jeu d'éveil
pour les tout petits,..

Willow

EDITEUR : ITE MED
MACHINE : P

110

A . trés fort. Et-pour cavse il vous pro-

' _Blackjack. Graps. Roulette, Keno

’ ,.Q-{sont les véritoblqs différences av*.

* | \e caqesar Palace premier du nom. €n
; _dEh&u SIr ey 2 ' . b

Taesars
Palace !

Dans la famille des simulations sans,
intérét, Caesar Palace Il fait vraiment '

pose‘de faire semblant de gagner ou™
de perdre de Uargent en jouant; au

B
- f;c.-—.l.h?_‘_‘

“Poker, Baceara ou alx Machines &
us... C'est pas beau, pas cqnvivla!. .

en anglais et ¢a vous coite 299 F. |

" faudra aussi qu'on-m'explique’'qu'elles

-

e

de

EDITEUR : INTERPLAY
MACHINE : PLAYSTATION

1

Yenann'retjesréocmoliscﬂonsbidons 3
de jeux ancestraux datant de Mathu-
salem. Rappelez-vous d'Asteroids

3




74
'

+ Sur Coleca Vision ou Minefield sur Vec-
rex, vous savez ce pefit vaisseau de
lortaille d'une crofte de pigeon qui
it dgtruire toGs les météores qui
puuutenl { ecran £h bien cette

rsfon PlagStation reste dans Uesprit
é{t ‘original en proposan_; des gra-
phismes dépouiltés-et.0n principe
saussistupide. Sinon’environ tous les
quinze niveaux; le décor change de
fond avec une variotion de queques

; 610l
g \ iquepaur 16Ut vous-dire | Fatal
pourleg yeux et le porte- monnuie

.S

EDITEUR : AC
MACHINE : PLAY

) W
Ah ! Ah ! Ah ! encore un titre T.H.Q. !
Je sens que ma santé mentale va en
Jprendre Un sacré coupyl Pour rest

" dans lactualité, l'edllﬂ e noy-
velle fois ffappé, darf
nier dessin unlﬁe
#merveillgusement desse
version Game Boy. Co,
tumee on retrouve les défa

“

&q\en sus... un véritable scandale

roidq\est te titre phare de g mer<

"

souffrent tous les jeux de'la marque :
taille microscopique du/héros, mania-
bilité péraye et intérét;miteux. Vous
dirigez un’Mulan-Lemmings (pour recon-
naitre le personnage au secours !)
lanceur Qe,cullloux qui devra venir @
bout de“planches‘en bois a ressorts
et autres flaques qcides. A croire que
les concepts de jeux.T.H.Q. s'élabo-
rent dans les bars autqurs d'un bon
Gin.-Tonic gprés quelqués bréves de
" ’cOmbtoir‘ ‘Méme la petite niéce de
‘g Simone (une SR) n'a pas daigné dépas-
| serte troisiéme écran deeu sans se
faire ;Sager . Yous étes averti.

ssssssssannn

g b
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EDITEUR :
E / ]ﬂ MACHRE
\ "W

B3

Pour cghe editlon 99/NBA Jam aban-
donné le conceptdu deux contre deux
déUrcnt pouﬂaire comme tout le monde
et rejolndre le clan des simulations

. sérlevses. Ce cﬁungement d'orienta-
tion fait-it pour autant de ceditre.une

7|4 réeférence du jenre sur Né64 ? Hum,
pas vraiment, les- phas
brovillonnes au po ssible.et certains
aspectsitechniques’comme le $on et
la motion capture demeurént en deca

des productions PlayStation. C'est

rh P ¥ _ ‘Kendy

de 1eU sont - /

§ europeennes

simple, ma premiére réaction a été de -
faire un «reset» pour vérifier si le maitre
d'oeuvre de ce jeu de basket peu ambi-
tieux était bien Iguana. Une chose est
sOre, on ne nous fera pas croire que
léquipe de programmeurs qui s'est
occupée de NBA Jam 99 est la méme
qui a travaillé sur le fantastique NFL -
Quarterback Club 99. Un titre trés |
moyen qui ne peut prétendre rivaliser
avec la profondeur de jeu de l'excel- -
lent Kobe Bryant in NBA Courtside;”
Willow

EDITEUR :

)N Jain m

MACHINE :

4/]

]eu du mols :

Blen décidé a
gagner le grand

bl
Que dire ? S'essayer & l'exercice de
commenter un jeu de flipper est diffi-
cile, croyez-moi. On rgl'ombe toujours
dans les «voila un titre sympa, mais
ne peut gu@re le conseiller qu'aux

ssessnse



Snnj du mois :
Zelda 64

Pourtant peu enclin @ 5

la beuverie, Gollum a,
un jour, découvert
qu'une fois ivre il

voyait ses facultés de |

combat décuplées.
Malheureusement,

personne ne veutse

4
battre avec lui et, ‘,
accro @ lalcool, il finit |
surpuissant mais i
ot sous unpont _

ssssssshsssnns

permet de zoomer sur les_dlf-férentes
partiés du flipper a loisir,.rfien que pour
prouver que méme s'itn'y a qu'un seul
tableau (bah vi, c’est dommage hein ?),
c'est un tableau "s":uper fouillé avec
plein de détails partot.it Pour étre
franc, il faut bien ayouer que ce flip-

per est super bieﬁfait Yous avez droit
aux réglages usines, @ l'écran LED
grossier qui indique les scores et pro-
pose des animations minables ét ques-
tion sensations, on a vraiment limpres-
sion d'y étre. C'est'un bon flipper. Mais
ce n'est que ca.

EDITEUR :

5,"] MACHINE :

Curieux ce petit jeu de baston signé
Konami. Pas d'armes fatales a incar-
ner, ni de prises qui font froid dans le
dos, ici. les combattants sont des graf-
fiti que des miochards ont gribovuillés
maladroitement en utilisant des crayons
magiques ! Reconnaissons-le, d'un
point de vue purement esthétique,
Rakugakids a retenu notre attention.
Le style graphique rappelle en effet
beaucoup Parappa : c’'est coloré,
mignon tout plein et «plat», On est

®

r

effectivement assez loin des canons

attendre du gameplay. Vous voyez Bud
Spencer lorsqu’il donne des baffes ?
£h bien la c'est pareil ! Allez ne déses-
pérez pas, le prochain jeu.de baston
devrait mettre en, s¢ene Mcrio ét Yoshi

une partiede VE3! /"

EDITEUR :
MACHINE :

310

I

Silicon Yalley débute par une érfeur
de pilotage entrainant inévitablement
un crash 1VoUs voici donc échoué sur
une planéte inconnue ne possédant
comme unique ressource qu'une.puce
électronique ! Cette puce en gques-
tion a la capacité de se mouyoir gisé-
ment et de prendre le controle‘'des
animaux dans le pelage desquels elle
élit domicile. Cela tombe bien car la
planéte ressemble un peu a un'zoo
fagon Tex Avery. On y retrouve des
chiens, des moutons, des dromadaires
possédant tous un look assez cari-
catural. Ainsi selon les situations, il
sera nécessaire de privilégier telou
tel animal afin de parvenir @ mener a
bien vos divers ordres de mission. Si
le principe s'avére intéressant, on ne

pas totalement ‘abouti. Bien que les
intitulés des missions soient variés,

tion. £n.outre la réalisation technique

du genre. £n revanche, iln'yarien

! Bon ben j voUs laisse; je-dois faire :

Wil.low_

peut s'empécher de penser qu'il n'est”

une fois compris le systéme, l'action *
sombre quelque peu dans la répéti- -

messsssssenns

" tes fans de casse-tétes répétitifs, c'est-

Tiger Woods posséde aéSormat

ne fait pas vraimenthonneur & la Né4
(méme si le fog est absent) et la joua-
bilité'risque d'en déboussoler plus
d'vn. Bref malgré son humour, Silicon
Valley n‘arrivera a enthousiasmer que

a-dire-un.public restreint.

EDITEUR :

4/]” MACHINE :

propre jeu de golf | Présentant e o
multitude de mades dejéu, 1&litre i
dutorise des séances detirs.libres™-J ,
dinsi gU’'un’ entrainement adapté su

le green. Le soft reste qyand méeme ’1
plus arcade que simulotior\ du faitde, -,
sa simplicité pour effecwa; ‘des shots ™
(un bouton seutement). Autrement; lg. *
représentation’du tendaest ?50 et &
les boutons.de la trqnche pewqttenl,
de Zoomer ou de déz6omer. sur le
green. Il est.cependant dommuge que.
dans son-fond, Tiger Woods ne soit

pas assez travaillé’ Erreﬁ'et ‘on aurait
voulu trouver dans ce jeu des:ciné*
matiques montrant les différentés tech- " .
niques de tirs emplouées par le_ m_altre -
ou encore un mode tutorial prenant |
en main les joveurs débutants... Cela #
dit, TW reste dans la méme veine que
lexcellent lictw Golf méme si Hot Shot
Golf demeure le meilleur titre de sa
ccﬂégorie £t LE vraiment tout est dit !
Kendy

EDITEUR :

MACHINE : 5

R
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@ Pécé
Et hop ! Une nouvelle rubrique dans Joypad. Certains prendront ¢a comme une

s jemii>x PO C offense, mais, @ nous, elle nous parait justifiée. Ainsi, nous allons désormais consa-
crer, chaque mois, 2 pages au monde PC. Il suffit de voir ce que cache la
Dreamcast pour mieux se rendre compte combien il est important de savoir un peu
ce qui se trouve chez le voisin. Nous y défaillerons, en moyenne, 4 jeux phares,
qui ne seront, a priori, pas encore annonceés sur consoles, ef vous aurez également
des infos sur les développements en cours. Si vous désirez nous en parler, rien de
plus simple : écrivez a Joypad - Coté PC, 6 bis, rue Fournier, 92110 Clichy ou, par
y e-mail, a redacpad@club-internet.fr !

Fallout 2 : le RPG en grand

INTERPLAY

rés différent des RPG japonais qu'on affectionne sur
consoles, Fallout 2 est un titre incontournable de 'actu
D \“g\l\ breuses, un monde @mc#hdm'bmm@m
S gigantesque bourré fait sensation, cette suite en conserve le graphisme et
~  de scénarios a T'ambiance.Vous connaissez tous Mad Max : c'est un peu le méme
découvrir. trip. Monde post-apocalyptique, vestiges de technologie, intrigues,
complots... Ce deuxiéme opus apporte, techniquement, trés peu
par rapport au premier, si ce n'est une LA renforcée, la possibi-
lité de se déplacer en voiture et une interaction réelle avec les
personnages non-joueurs qui vous aident. Les || mois de déve-
loppement ont donc été tout particuliérement axés sur le scé-
nario et les différentes intrigues. Le jeu ne pose plus de limites de
temps et, ainsi, le sentiment de liberté devient tout a fait compa-
rable 4 ce qu'on peut trouver autour d'une table de jeu de réles
traditionnelle. Incomparable avec ce qui se fait sur console,
Fallout 2 est d'une richesse inégalée. Un soft dont on ne décroche
pas, d'une durée de vie incommensurable avec des personnages
crédibles et des tas de choses a découvrir.

CA TOURNE
EN ROND ?

Des villes plus
vastes, plus nom-

Plusieurs compagnons
vous aideront. Yous pourrez les

équiper, paramétrer Une génération

de personnages qui n’a rien a
envier aux jeux de réles
sur table.

leurs réactions et méme leur
demander d'utiliser
des drogues.




Half-Life : ambiance et
Doom-like @ leur paroxysme

SIERRA KILLER 3D

our beaucoup, Half-Life est LE jeu du moment.

A vue de nez, rien de réellement révolutionnaire.

Un killer 3D comme il en fleurit sans arrét en

ce moment sur PC, accéléré 3D et tout le tin-

touin. Ce qui fait la réelle différence est cette
ambiance incomparablement réussie et les quelques petits
ajouts et idées bien sentis.Vous jouez le réle de Gordon
Freeman, un scientifique fraichement embauché 4 Black Mesa,
nouveau Mexique, dans une base secréte ol se conduit une
expérience unique i laquelle vous allez participer. Aux pre-
miéres loges, en plus... Bref, 'expérience tourne mal, et vous
voild coincé entre des créatures venues d'on ne sait ol des
marines ultra intelligents qui sont | pour tout nettoyer et vos
idées obsessionnelles de conspirations diverses... Le scénario
emprunte les éléments classiques de la SF, mais est amené de
fort belle maniére. Jamais un jeu de ce type ne vous aura autant
fait sursauter, jamais vous ne vous serez senti autant l'acteur
principal d'un film 4 sensations. Impeccablement réalisé, avec
une ambiance sonore absolument parfaite, Half-Life se paie le
hoe de mélanger action, recherche, réflexion, interactivité avec
les décors et les personnages. Ceux-ci vous aident, parlent,
réagissent de fagon crédible. Bref, le killer 3D franchit une
nouvelle étape, grice aux petits gars deValve, les développeurs.

http://www.sierrastudios.com/games/half-life
pour de nouvelles maps ou skins !

Lorsqu’ils ne sont pas s
trop amochés, vous
pourrez utiliser les gros
calibres des tanks.

Mankind : 900 millions de
planetes pour faire la fete

Cryo/fViBES CONQUETE SPATIALE ONLINE
300 F POUR UN ABONNEMENT D'1 AN

ankind fait partie de ka nouvelle génération, celle des

jewx développés exclusivement dans une optique

online.Dans le prindipe, i s'agit d'un jeu de stratégiefrSles.

Vous créez un personnage et partez a la conquéte de
900 millions de planétes.Vous pourrez ainsi les coloniser, en tirer des
ressources, y construire des villes, créer des armadas de guerre dignes
de [Empire de Star Wars, lancer des satellites et des stations orbitales
de défense, bref, jouer au petit maitre du monde. Grande premiére,
le jeu ne s'arréte jamais : si vous vous déconnectez, lunivers conti-
nue de tourner sans vous... Libre & vous de jouer comme vous ['en-
tendez : coloniser un maximum de planétes pour se la jouer puissance
économique et revendre les technologies ou les minerais accumulés,
ou bien fagon pirate pour monter une flotte et écumer les systémes
trop peu défendus. Bref, les possibilités sont immenses. | 60 unités sont
prévues pour Mnstant. Des possibilités gigantesques donc, pour un monde
ilimité, qui n'a pour le moment qu'un seul défaut :un retard conséquent.

Mankind sur le net :
http://www.mankind.net (en francais en plus 1),
pour se tenir informé ou télécharger la version
shareware.

Il faudra
impérativement
défendre vos
installations du

50
50[128"

Pour la premiére fois, des
personnages réagissent de
maniére crédible, vous
aident, prennent peur, etc.

mieux possible,
afin de ne pas
&tre attaqué
pendant que
vous n'étes pas
connecté.

-

Les PC rattrapent

Course au
polygone :
3Dfx sprinte




Cote pecs

Les j2euwux PC

ASC Games AVENTURE

___Abrutis

Can’a qu'un rapport
lointain avec

les PC, mais

il fallait que je le
dise. France
Telecom a décide de
reagir face a
I'explosion

du nombre
d'utilisateurs
d'Internet en France,
qui lui fait perdre
plein de sous et de
monopoles

Du coup, le prix des
abonnements des
entreprises sur les
serveurs F11il1I1E.’|
3615et 3617
augmente de300 % :
menace sur une
serie de services bien
pratiques, qui risquent
de disparaitre sans
laisser de traces.
Voila vraiment des
abrutis.

La plus grande
saga de tous
les temps...

... c'est Star Wars.
Mais, en jeu vidéo,
c'est Ultima qui
s'appréte a renaitre
dans son 9e épisode,
Ultima Ascension.
Cette fois, tout est
en 30, et Dieu, que

Un cirque aux
attractions plus
que bizarres... Un

. passage qui n’est

"’ pas sans rappeler
Ca de Stephen
King.

JB 178

-

ans le domaine du jeu d'aventure pur et dur, les

consoles ne sont que trés rarement sollicitées. En

dehors d'un Chevalier de Baphomet ou d'un Riven,

pas de quoi frimer. Sur PC, c'est une autre affaire...
Sanitarium est un jeu particuliérement déjanté, qui vous place sur
I'étroite frontiéresentre la SF et le cauchemar glauque. Son nom
annonce déja la couleur, d'ailleurs. Dans la peau d'un accidenté de
la route, vous vous retrouvez A I'hosto. Devenu amnésique, votre
aventure prend,au fur et & mesure de votre progression, des allures
de délire post-traumatique 4 la logique particuliérement faussée,
Voyage au cceur de votre inconscient, Sanitarium est un soft quil
ne convient pas de placer entre toutes les mains. Bourré d'idées,
avec des chapitres qui se succédent d'une maniére de plus en plus
déjantée, Sanitarium est un plongeon dans le monde des fous, ol
vous devrez faire face aux réves,aux délires et aux souvenirs du
personnage, tous mélés, mélangés en un vaste monde mis 4 'hon-
neur par des graphismes fins et variés. Les protagonistes sont ori-
ginaux, bien animés, et le seul reproche qu'on puisse formuler 4
leur égard reste un doublage en francais qui laisse clairement 3
désirer. Comme quoi, ce n'est pas un probléme qu'on croise uni-
quement sur consoles... Pour les fans du genre, de Stephen King
et de David Cronenberg, Sanitarium propose une aventure 4 'am-
biance prenante, dérangeante, qui ne laisse personne indifférent.

Des cinématiques ponctuent réguliérement
£ I'aventure. Jouez dans le noir, seul, et le

ca s'‘annonce
grandiose. Un

veritable jeu de roles frisson vous envahiera

mediéval
fantastique,

avec des persos
IH]I!-]I’.]IH,’UI’.‘;,

40 competences,
une douzaine de
villes et autant de
donjons, 50 sorts et
des possibilités de
jeu prometteuses.
Nul doute qu'on en
reparlera, c'est
prévu pour

I'hiver 99.

A la maniére
de Fallout 2,
le jeu est

en 3D
isométrique.
Des
transparences
permettent
de suivre
I'action a
I'intérieur

[ 3
béatiments.




.. vous souhaite de bonnes fétes et vous remercie de votre fidélité !

EPlayStation.

ABSOLUTE FOOTBALL 329 F
ALUNDRA 329 F
BREATH OF FIRE 3 349 F
BUST A GROOVE PACK 329F
CAESAR PALACE 2 299 F
COLIN MC RAE RALLY 329 F
COLONY WARS VENG. 329 F
COOL BOARDER 3 299 F
COUPE DU MONDE 98 2869 F
DUKE NUK. TIME TO KILL 329 F

EARTH WORM JIM 3D 329 F
FIFA SOCCER 99 329 F
FORMULA ONE 98 329 F
GRAN TOURISMO 269 F
PRO 68 299 F
KNOCK OUT KINGS 329 F
MEDIEVIL 299 F
¢ MORTAL KOMBAT 4 299 F
f NBA LIVE 99 329 F
. NHL HOCKEY 89 329 F
NINJA 329F
] oon.T 329 F
& DDOWORLD EXODUS 329 F
PARASITE EVE (US) 399 F
POINT BLANK 299 F
% POINT BLANK + GUN 499 F
QUAKE 2 299 F
Fi RAYMAN 2 299 F
RED ALERT MISS. TESLA 299 F
¥ RIVAL SCHOOL 329F
1 RUSHDOWN 329 F
{ SPYRO LE DRAGON 329 F
3 TEKKEN 3 349 F
TENCHL 329 F
TEST DRIVE 5 329 F
TOCA TOURING CAR 2 329 F
TOME RAIDER 3 329 F
i WARGAMES 299 F
. WILD ARMS 349 F
' X-MEN VS5 5T, FIGHTER 299 F
AENOGEAR (US) 399 F
YANNICK NOAH 329 F

Joux OKAZ
BLOODY ROAR 219 F
BUSHIDO BLADE 219 F
CASTLEVANIA 9 F
COOL BOARDERS 2 167 F
CRASH BANDICOOT 2 219 F
DIABLO 219F
DUKE NUKEM 3D 169 F
EXPLOSIVE RACING 169 F
FIGHTING FORCE 169 F
FINAL FANTASY 7 219 F
FORMULA KARTS 169 F
FORSAKEN 219 F
3 G-POLICE 169 F
o HEART OF DARKNESS 219 F
HERCS ADVENTURE 219 F
KLONOA 219 F
d MEN IN BLACK 219 F
4 MOTO RACER 169 F
MOTO RACER 2 169 F
NAGANO 169 F
NBA LIVE 98 169 F
1 NBA PRO 98 169 F
MIGHTMARE CREATURE 169 F
NUCLEAR STRIKE 169 F
PITFALL 3D 169 F
POWER SOCCER 98 169 F
POWERBOAT RACING 169 F
RAGE RACER 169 F
RALLY CHAMPIONSHIP 219 F
3 RESIDENT EVIL 2 219 F
SNOW RACER 98 169 F
STREET FIGHTER 3D 169 F
TOMB RAIDER 2 169 F

i : ACCESSOIRES

3 ACTION REPLAY 229 F
SR MEMORY CARD SONY 99 F
y MEMORY CARD NON OFF 79F
CABLE RGB + RCA 79F
3 DUAL SHOCK 199 F
GUN VIBRANT SCORPION 299 F

Demandez votre

Carte Avantages !

!

sur les jeux
d'occasion.

Faites —
le calcul ! -

Elle ne colte que 50 F

et vous offre 5% de
réduction immédiate
sur les jeux neufs au meilleur
prix du marché et 10%

Eg PlayStation.

COMMAND & CONQUER 149 F
CRASH BANDICOOT 149 F

CROC 149 F 75004 Paris
DESTRUCTION DERBY 2 149 F 0142769192
FORMULA ONE 149 F

ial b idts 6. Rue d’Amras
HERCULE 149 F S5006 Pori
ODDWORLD 149 F

PANDEMONILM 149 F Métro Car

RAYMAN 149 F 01 MD?U&??
RESIDENT EVIL 149 F .
TEKKEN 2 149 F e 0
TOCA TOURING CAR 149 F

TOMB RAIDER 149 F

V-RALLY 149 F

i NINTENDOS*

Joux Neufs

: Av du Gal de Gaule
77000 Melun
01 64 52 85 85

1080° SNOWBOARD 369 F 113. A, eni
AIR BOARDERS gd 399 F 93170 B

ALL STAR TENNI 399 F 14897 1197
BANJO & KAZOOIE 369 F 01 48

BODY HARVEST 399 F 16. Rue Paul Bert
BOMBERMAN HERO 399 F 4130 Mogent-sur-
CONKER'S QUEST 399 F g;ﬂé]q;zgﬂ sur-h
DUKE TIME TO KILL 399 F

EARTH WORM JIM 3D 399 F

EXTREME G2 2199 F 19, A bleau

F ZERO X 269 F Q4270 Kre tre

F1 WORLD GD PRIX 399 F 01 49 58 89 89

GEX 3D 399 F =

GOLDENEYES 369 F 3.

HOLY MAGIC CENTURY 399 F

1SS PRO 98 369 F

JOHN MADDEN 399 F

MISSION IMPY 399 F

MASCAR RACH 399 F

NBA LIVE 99 A9PF

NHL HOCKEY 99 399 F

SCARS 389 F

ST. WARS ROGUE SQUAD 399 F

TONIC TROUBLE A99F

TOP GEAR OVERDRIVE 399 F
TUROK 2 399 F

V-RALLY 99 399 F

WOW VS NWO REVENGE 399 F

WIPEOUT 64 399 F rwomr
ZELDA 64 449 F

Joux OKAZ
BLAST CORPS 169 F

Nouveau

BOMBERMAN 64 219 F 200 Fort de Frc
DIDDY KONG RAGING 2ioF ; . : iaes
E;ﬁ:'tmml-m an 269 F 1 ng Oof F|gﬂtel$ R1 98 \r iel Peri Nouveau
ME G 219 F 1 b anis
23y 2197 Neo Geo Cup Soccer 98
AR B el 2 014-320?403
i e Puzzle s Pocket Tennis S
. . u i
LYLAT WARS + VIB 319F -
MACE THE DARK AGE 319 F ugebu'“ Fsui?rls ;samo;'"u]
MARIO 64 169 F . . .
MARIO KART 64 219 F ] pil GETurySelce
NFL QUATERBACK 269 F Ober
NHL BREAKAWAY 269 F meho kcmpf
PILOT WINGS 219 F
QUAKE 64 319 F
STAR WARS 219 F Vous vouler concritiser un projel o ouvertue 7
TOP GEAR RALLY 269 F
TUROK 219 F Alors
WAVE RACE 219 F b 3 rejoignez-nous !
WOW VS NWO 269 F 2 = v . .
YOSHI'S STORY 269 F Blue Silngel' . GOdzma 'JUIY * 1o .5 Nous vous goranfissons

ACCESSOIRES Sega Rallye Virtua Fighter 3TB»

VIBREUR OFF. I8 Monaco GP:Tricelon.Pen Pen:
VIBREUR + MEMORY 149 F

MANETTE COULEUR 149 F O‘c... efc... efe...

MEMORY CARD OFF 149 F

MEMORY CARD T9F :
- i mspﬂummﬁmeamp@ammwmaﬂen
G tros vaioblés dons 1 imic 48 SoBk cisponioios: : G

Bon de commande

l A renvoyer @ : Boutique VPC - Maxxi-Games, 34 rue de Malte, 75011 Paris - Tél : 01 48 05 88 05
1 Console
' T = e
I et ] GOF
f Total }
Nom/Prénom :
Carte Avaw 1 Adreise . *Pour foute commande par
Carte 5 arfe bancaire, léléphonez-nous
I ou01 48 05 88 05
Code Postal : Ville : **N'oubliez pas dindiquer
I Tél : clairement vole frais de port |



Dans la lignée des WipEout et des F-Zero, Atari tente un
come . back en arcade. On leur souhaite bon courage.

—)
[

PAR BANANA SAN

: . | ousen avez assez d'aligner les

! / toursde pistes sur Scud Race ou

4 Fsue £ bl , . surRacing Jam Ill ? Jai quelque
r P ? : r A | e R chose pour vous : Vapor TRX. Loin

; ' i ihre. S e g | des simulations aux décors qui rivalisent
; ' ' . — . de réalisme, cette course d'Atari est a ces

& e | t . _ S | simulations ce que Coluche était aux hommes
43 . i ; N . S AT | politiques : une caricature amusante et
q 5 A i 4 - AR\ dynamique ! Yapor TRX, c'est une course

~

| futuriste dont le but est autant d'arriver le
| premier. que d’exploser les concurrents.
| Plutét que des voitures, les joueurs
| pilotent des engins étranges, croisement
| entre avions a réaction et vehicules sur
| coussins d'air. Il en existe six modéles, avec
| les habituelles différences du style «plus
| résistant mais plus lent», «plus d'accéléra-
' tion mais avec une vitesse de pointe moins

- . ATR|
§ ._...J] 4 ™ N |Un.classique de laspeed |
_I &.h_ | En plus d'un gros réacteur, pour remporter '
U F z : l- k o l. # les quatre courses que comprend le jeu,
| vous pourrez compter sur trois items qu'on
n T e ro- I e rea lse | trouve I: long du parcours. Le premier, le
By

I'turbo pad, vous donne un coup de turbo
par les 00Sers du  oraue o e dessus. e gunpover
| améliore la portée de votre canon. Il est

- " » | possible de collecter plusieurs fois cet item

j eu VIdeo ' afin de blaster tout sur son passage. Car,
| en effet, dans un premier temps, votre
engin n'est équipé que d'un malheureux

| canon positronic. Enfin, les items missiles |

vous dotent de roquettes se dirigeant auto-
| matiquement vers les sources de chaleur.
| Classique mais treés certainement efficace,
| d'autant plus que la réalisation en arcade
| est exceptionnelle. Toutefois, on peut se
| demander si ce titre connaitra vraiment la

gloire sous nos latitudes...

, LTy

-._ P s ;:_‘_\ e

Certaines parties des niveaux EDIRENS
font penser & Putilisation de St Tes NACT
substances inscrites au SSBoUIL. SORTIE AU JAPON :
tableau B... gt DISPO. EUROPE :

l‘la ! : - LA e _._7_‘—?_



Malgré le lancement de la Dreamcast, Sega continue a faire
le forcing en arcade. Avec Dirt Devils, la finesse de conduite
de Sega Rally 2 laisse sa place aux dérapages incontrolés !

Joypolis

es courses de 4x4 sur

des circuits boueux et bosselés car-

tonnent aux Etats-Unis ! Sega I'a bien

compris et propose, avec Dirt Devils,
une simulation tout terrain qui risque d'en
étonner plus d'un, visuellement parlant en tout
cas. Développé sur Model 3 Step 2| en colla-
boration par les équipes de 'AM3 et 4, Dirt
Devils ne suit donc pas la mouvance actuelle
de Sega qui est de programmer la plupart de
ses futurs titres arcade sur Naomi (facilitant
ainsi le portage sur Dreanmst).mmfois,ne
vous méprenez pas, la Model 3 s'avere, en fait,
plus puissante que la Naomi. Dirt Devils béne-
ficie donc d'un rendu graphique exception- |
nel. En prime, vous aurez droit a des effets de C

lumiére particulierement bien geres, surtout
lors des courses de nuit. Sans oublier les indis-
pensables bosses qui vous feront valdinguer
.| de part et d'autre des pistes. Imaginez un
instant ce que cela donnera, lorsque vous y
jouerez a quatre en simultané...

Une borne petfinnovanie

Au menu des réjouissances, Dirt Devils pro-
pose un total de 3 circuits : le Canyon, le Sta-
dium, puis le Désert. Pour ne pas changer,
chacun correspond, en fait, a un niveau de
difficulté croissant et apporte son lot de clins
d'oeil graphiques. Mais, pour profiter au maxi-
mum des impressions de vitesse et des
bonnes giclées de boues caracteristiques
du jeu, il vous faudra apprendre a maitriser
les 5 bolides dispos dont une Toyota Race
truck et un Euro-Prototype customisés avec
un gout des plus U.S. Du cote des innova-
tions, on trouve une vision rétro inédite per-
mettant d'observer tous les angles de vue
par une simple pression du bouton Start. Au
final, Dirt Devils semble particuliérement axe
pour le marché U.S., alors qu'en Europe, il
risque de moins convaincre.
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deux eplsodes précedenis

Aprés Rayforce et Raystorm, le nouveau shoot them up
vedette de Taito porte le nom de Raycrisis. Il reprend le style
graphique et le systéme de jeu qui ont fult la réputation des

HiH

A chaque parhe, Ie
jeu génére de

Il

aycrisis apporte quelques idées

nouvelles au genre désormais clas-

sique qu'est le shoot them up. II

propose, tout d'abord, une per-
sonnalisation du jeu pour chaque joueur.
Appelé GPA (G-Net Personal data Admi-
nister), le systeme permet de sauvegarder
non seulement le nom du joueur, mais éga-
lement les données le concernant telles
que son score moyen et maximum, ainsi
que le niveau dans lequel il joue. Une facon
pour le joueur de retrouver ses marques,
partie aprés partie. Par ailleurs, Raycrisis
utilise un modeéle dynamique qui crée de
nouveaux niveaux dés qu'un joueur com-
mence une partie. Cela permet de ne jamais
lasser les passionnés du genre qui, méme
aprés avoir fini le jeu, repartent pour de
nouvelles parties.

Contre le monde entier

A l'intérieur du monde virtuel, vous devez
protéger le réseau de la conquéte des
forces de Con-Human. Leur avancée est
indiquée par un pourcentage dit d'<Encroach-
ment». Si le joueur perd trop de temps ou
si ses performances ne sont pas a la hau-
teur, le pourcentage de conquéte du réseau
augmente dangereusement. Lorsque le
compteur atteint 100 % et méme si le joueur
se trouve au beau milietrd'un des niveaux
du début, le dernier boss du jeu apparait
et vous met une raclée en quelques
secondes ! Une fagon originale de dynami-
ser ces parties de shoot. On peut, d'ores
et déja, s’'attendre a une conversion
PlayStation dans les prochains mois.
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Aprés le brillantissime Area 51, voici venu Site 4. Une suite
u dans la plus pure fradition du genre.

JOypolis

~_ ite 4 est la suite d’Area 5! et de
__ Maximum Force, jeux de tirs édités
il y a quelques temps par Atari. Le
~ principe demeure inchangé : liqui-
der les aliens qui ont investi une base. Les
concepteurs du jeu ont préféré ne pas
suivre la mode du tout 3D, optant pour la
richesse graphique que propose la 2D. Mais
cela ne veut pas dire pour autant que Site
% | 4estun jeu décevant. Méme sl fait un peu
| "luvieille école», il met en scéne des situa-
tions de jeu intéressantes.

Une mise en scene
hollywoodierine

Ainsi, le soft comporte une série de
séquences qui se rapprochent plus du
cinéma que du jeu vidéo, Ces demiéres ser-
vent a faire rebondir l'action entre les quatre
parties de la base qui correspondent éga-.
lement a la partition du jeu. On passe ainsi
d'un niveau a l'autre, aprés une phase plus
scénaristique, plus subtile. Site 4 est assez
vaste, puisqu'il se divise en I8 niveaux com-
pris dans les 4 zones de la base Area 5| ol
vous attend le super boss alien. Autre sin-
qularité, les développeurs américains, par
rapport a leurs collégues nippons, sont |
restés fidéles aux aliens debarques de
I'espace. Aux Etats-Unis, les X-Files restent
a la mode et les jeux inspirés d’histoires
Ni le théme, ni le genre, ni la technique ne
changent. Bref, Site 4 ne devrait pas étre |
une révolution.
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*LES JEUX PROPOSES CI-CONTRE
NE SONT QU'UNE PRESENTATION.
VOUS POUVEZ CHOISIR N'IMPORTE
QUEL AUTRE JEU DU MARCHE
OFFICIEL FRANCAIS !

CONCOURS VALABLE DU 1° AU 31 JANVIER 1999. GAGNEZ DEUX JEUX PAR SEMAINE !



Par I]liu'Eotuun
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’» ' Il s'agit du dernier manga de Kia Asamiya.,

_auteur de Silent Mébius, Compiler de
Nadesico (série encore inédite en France).
L'histoire se déroule dans une ville oU tout
ﬁfencﬂome a la vapeur. Narutaki est un jeune
f,détedlve qui, & travers ses enquétes, cherche
& connaitre la vérité sur le mystére qui entoure
‘mort de ses parents. Dans le premier
tome. il résout quatre enquétes et fait la
inaissance de Clochette, une jeune infir-
miére qui devient son associée. Cette B.D.
propose un style de dessin original, mélan-
2ant technologie et style rétro qui n'est
)as sans rappeler Uunivers de Batman.
Diailleurs, cette ville plongée dans la vapeur
ressemble @ Gotham City sans compter que
otre héros vit dans une grande maison

- souvent carica-

dont s’occupe
son majordome
Alfred ! De toute
facon, ce manga
ne se prend pas
trés au sérieux et
les situations sont

turales. C'est amu-
sant d'autant que l'adaptation fruncalse

joue avec ce cété parodigue. Huls_sl lon

okt & énquates blen ienées; miel
vuulatorssetoumerversunmngqoome
Détective Conan. Ce manga publié chez

Manga Player Collection compte actuelle-

ment une dizaine de tomes muls est tou-
jours en cours de publication.

© Bird St
Shi

LDORAK EN AN

Dynamic Visions nous propose de découvrir le manga original de G6 Nagai qui a donné
naissance au robot mythique. Contrairement a la série, la B.D. de UFO Robot Goldorak ne
commence pas sur Terre mais nous dévoile en détail comment Yéga détruisit la planéte
d'Actarus (Fleed en V.0.) et pourquoi il arriva chez nous. Reste que, malgré le coté événe-
mentiel de ce manga, les dessins ne sont vraiment pas engageants, ce titre étant trés vieux,
et mieux vaut se concentrer sur Uhistoire plutét que d'admirer les planches. Heureusement,

la couverture est superbe ! Ce manga de Goldorak comptera trois tomes, en tout.

Saviez-vous que Goldorak
est arrivé en France il y a tout
juste 20 ans ? Pour féter ¢ca,

’Avec la sortie du

tome 18, l'une des
meilleu-res B.D. nip-
ponnes qui nous
soient arrivées en
France se termine
chez Glénat ! Nous
en aurions presque
la larme @ Uceil, mais
toute bonne chose
a une fin. Si vous ne
connaissez pas
encore ce premier
manga d'Akira
Toriyama (auteur de
Dragon 8all),

plongez dedans ¢

car les histoires de
ce petit robot naif et
de son inventeur
legérement obsédeé
sont vraiment deli-
rantes et servies par
une adaptation fran-
caise du tonnerre.
Bref. méme si parfois
les gags ne volent
pas trés haut, on
passe toujours un
bon moment devant
des situations lou-
foques.

© G6 Nagal / Dynamic Plann
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L'éditeur poursuit ses parutions, o7

sortant d'abord en décembre //

la svite de Fushigi Yogi. Ce \

manga a priori pour filles s'avére

vraiment tout public et ne

tombe pas du tout dans la

comédie sentimentale a l'eau

de rose, en proposant des

moments forts voire violents

parfois. Dans le volume 7,

lhéroine et son ami Tamahome

vont vivre une tragique

expérience... La publication

continue de maniére reguliere,

a raison d'un titre par mois, et

c'est tant mieux. Signalons Fushigi Yugi

aussi la sortie de la suite de U Jeu Etrange 7

Cat's Eye, du dernier recueil P ——

des petites histoires de Tsukasa

Hojo et du second volume de L’histoire des Trois Adolf, le titre choc de Tezuka.
L'année 99 s‘annonce trés bonne, chez cet éditeur qui nous promet encore de
multiples surprises et des mangas sortant un peu des sentiers battus.

© YU Watase / Shogakukan

DRAGON BHI.I.

© Bird Studio / Shoeisha / Toel Animation 7“ :

Tout le monde connait Dragon Ball GT, la suite de

Dragon Ball Z ! Nous avons évoqué cette série en

long et en large dans cette rubrique, suivant toute

sa diffusion au Japon jusqu’a l'annonce de son

arrivée en France voila plus d’'un an. Aprés moult annonces, Son Goku est
enfin de retour chez nous puisque Manga Power nous propose a la vente 3
vidéos contenant les 9 premiers épisodes en version frangaise. Yous verrez
comment notre héros a retrouvé une taille d'enfant et le svivrez dans sa quéte
vers de nouvelles boules de cristal. A signaler que ces épisodes ne sont pas
censurés et que les génériques originaux ont été conservés.

EQUENCE CRRTOC

Fréquence Cartoon est une émission de radio qui traite chaque semaine de
lactualité manga, dessin animé et aussi jeu vidéo. Présentée par Vincent, Rui et
notre ami Greg, 'émission est maintenant diffusée en province. Yoici un rappel
des villes : Paris sur 106.3 FM le mercredi de 16h a 17h, Lyon sur 91.5 fM le mer-
credi de 20h @ 21h, Marseille sur 90.5 FM le mardi de 17h @ 18h, Nantes sur 98.1 FM
et St Nazaire sur 91.0 le vendredi de 19h30 @ 20h30.

. & Il
I'lagh

I 1 U JHsH

Japon-e— —e— —o

\ibator est de retour dans une série
de six OAV (dessin animé fait pour la
.f?é vidéo) intitulée Harlock Saga dont le
\ F\ premier volume sort en janvier en cas-
: sette, Laser Disc mais aussi DVD.
VA Un teleﬁlm specnal de Touch (
o) ou o ire) a été dif-
™), fusé en decembre dernier. Nous y
m retrouvions les héros, 3 ans apreés la
D ) | fin de la série.
- Aprés un manga,
~ une série TV et un
. film au cinéma,
© Laiji Matsumoto Ruréni Kenshin va
devenir une série d'OAV. Sortie prévue
courant 99.
3 L.e celebre Jeu vldeo japonais
r - - al, ou vous devez
drqguer des lgceennes va devenir un
dessin animé.

—

© Konami

- Tokyo Babuyl . ladaptation du manga de Clamp
(X, RG Veda) sera cliffuse dans
Manga Manga sur Canal+ fin jan-
vier. ;
- La bonne nouvelle de ce début
d'année, c'est lqnnonce de la
sortie en vidéo de © Dunk,
le plus populaire des dessins
animés sur le basket. Premiers
épisodes vers février, chez un
nouvel éditeur.
- France 2 envsscge de diffuser
lc Sel'le TVdeY Und ast, bFunsnlmoJHodcnshu I’TB"s
Le manga poron actueltement chez Manga Player
Collection et AK Vidéo avait édité en cassette les 4
OAV de cette série.

' T. Inoue / Shieisha / Téel Animation
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alors restez avec nous. Par Serge Février

* SPIDER-MAN EXTRA K1
LA PROIE DU DAUTOUR

Il a toujours la patate, notre monte en Uair, et il ne nous
ménage pas ! £n effet, avec 2 histoires «a suivre», vous
. aurez du mal & tenir le suspens. Tout d'abord. il
7 vole & la rescousse de son ami, le Rédeur, immo-
' bilisé @ U'hopital suite @ un accident et qui s'est
juste un peu fait subtiliser son costume ! £h oui, U
méme les super héros devraient avoir de bonnes assurances...
., Et ensuite, dans cette histoire tirée de Spectacular
>, Spider-Man, il va devoir faire face @ un complot organisé
_ contre lui par plusieurs super vilains échappés de lins-
-3 litut Ravencroft. Malheureusement, celui qui en fera
= les frais, c’est ).). Jameson. Comme toujours, un

%>, Spidey plein de péche et d’humour.

WTCHBLADE HORS SERIE K
LES LEGENDES DE WITCHBLADE e

© Marvel France

OPERATION
LERD pRovoct

Opérc:tion Tolérance Zéro , un nom de
code qui remonte @ Onslaught... Déja §
rien que |4, vous n'en pouvez plus dimpa-
tience. Il s'agit en fait du prologue au f
méga Cross-over qui se profile pour ce |
mois de janvier 99 dans les parutions
Marvel France (rien de tel pour bien commencer lannée)!
Vous verrez a quel point un complot bien mené et util-
sant les médias & bon escient peut porter préjudice
méme @ des super héros. Au sommaire de ce numero,
deux autres histoires, lune mettant en scéne l'équipe
Excalibur, lautre montrant larrivée de Nate Grey dans
la Confrérie, un groupe de mutants se battant pour leur
intégration dans le monde des humains (un peu a la
fagon des X-Men du Pr X, mais pas tout @ fait avec les
mémes méthodes). La aussi on y prend beaucoup de

SoUDI4 19ADKW @ B

Ce recueil de trois petits contes est plutét bien mené. Il met en scéne différents
personnages ayant porté le WitchBlade, et tous les trois avec chacun
un nom plus exotique que jamais. La premiére de ces histoires
courtes se déroule de nos jours et met en scéne deux inspecteurs
de police dont une femme avec des coutumes sexuelles pour le
moins bizarres. Pour ce qui est de la deuxiéme des histoires, elle
présente, non sans charme, l'une des éventuali-

tés les moins connues de la disparition du R
peuple Maya aprés leur rencontre avec des
extra-terrestres. £t finalement, la derniére a
lieu & l'époque oU la Rome antique avait
investi la Gaule (elle aussi antique...) et met [
en scéne une vengeance personnelle des | &
plus radicales. £n bref, un comic de qualité. |#,

@ © Semic Editions - Image

Chez Dargcud Le huntleme ton':e de
b' de la }ushce est enfm dlsponlble

plaisir et on regrette que les comics ne soient pas plus
longs... (mais c'est un autre débat ).

(OLLECTION IMAGEX'9
JRUDOU ===

anivée a la Nouvelle-Oréans, Q
Priscilla, une charmante danseuse dont le nom de
scéne, Yaudou, ne manque pas d'attirer lattention |
sur elle, va se trouver mélée a une sombre histoire
dans laquelle meurtres en série et sorcellerie feront :
bon ménage. Yous ne manquerez pas de noter la &‘f
délicieuse ambiance a la Lovecraft ainsi que les i
décors somptueux de ce trés bon titre. Encore une fois, le
Bien et le Mal vont s'opposer, et encore une fols vous verrez
que le héros du moment n'a pas nécessairement un gros
gun... mais juste une touche de sang froid, un soupcon de
répartie et une petite étincelle au fond des yeux ! C'esta
vous de voir, mais la encore, que de plaisir !

3

- Chez Marvel France, ke N°22 du Mag L. est entiér
ment consacré a notre héros aux griffes en Adamantium.



Jl@W'PA\D




TACTICAL ESPIONAGE ACT O N

eInLGCn

b
DEMO
JOYABLE

Uniquement dans Joypad 83
en vente le 28 janvier 1999 /




 ( 2

Director’s cut

Choisissez le mode tournament puis entrez
le nom suivant :

I
ENTER NAME FOR TOURNAMENT

SHOWPOS

[ ] CHANGE +» NOVE % DONE

Voir les dates de programmation

Sur le menu one player/multi-player split
screen faites :

& ONE PLAYER

'EP | 1998 15.28.19

s S R SHECT e

Solaiers (<

Machine : PlayStation

Les codes des niveaux
Gorgon: X, X, A, [
%

Dlmen5|0i1al Temple :
TS ER{a) S0 4.

0

Fioating Forti ess :

Spirit Bog 2 X
>
Canyon Village X,

Creepy C
a,
Space Shl

pd

HaII of Patriots :

T
Nuclear Mine :
e, L

IIII‘II o 10U

PlayStation

Machine PlayStation
Version Européenne

Mode micro machine

En mode single player, entrez le nom suivant :

: T EOOEETEE
ENTER NAME e

ABCDEFGHI JK LM

N O

Plus de dégats
En mode single player, entrez le nom suivant :

ENTER NAME
ABCDEFGH | JK LM

Faible gravité

En mode single player, entrez le nom suivant :

___!ir:q'_r_i:_n NAME .
ABC EFGH I JK LM
|

Quarante tours

En mode single player, entrez le nom suivant :

ENTER NAME
ABCDEFGHI K LM

Mode turbo

En mode single player, entrez le nom suivant :

_iNrrL:NAMF
AECQEFBH I JdKLM

lﬂl

AT 8




Circuits élevés
En mode single player, entrez le nom suivant :

ENTER NAME
ABCDEFGH I JK LM
3 WX Y Z
0 «0K

Collisions rebondissantes

En mode single player, entrez le nom suivant :

 ENTER NAME
ABCDE FGH I K LM

Yoitures invisibles

En mode single player, entrez le nom suivant :

Nouvelles options

En mode single player, entrez le nom suivant :

_ENTER NAME
ABCDEFGHI JKLM

')

Circuit bonus

En mode single player, entrez le nom suivant :

3 =
_SELECT TRACK
BONUS TRACK 9

SELECT TRACK
-
MNLE

CONTINUE

.
Raider 11 <2
' ’ |’|.Iy\l.;:l;l\

Machine : PlayStation
Version : Européenne

Tous les medikits, les flares, les
armes, les cristaux...

jouissance pour confirmer que le code
fonctionne.

Faites les manipulations pendant le jeu.

2. Lara dira «No» pour confirmer
le code.

Temps realise 00:01:43

Secrets decouverts 0 sur 6

Victimes 0
Munitions utilisees 0
Tirs reussis 0
Trousses de soins utilisees 0.0
Distance parcourue 10m

2 Continner

Tous les secrets

Pendant le jeu, faites vite L2, L2,
, b2, L2 R2, 12 R L2V SR,

dira «No» pour confirmer
I'astuce.

Niveau bonus chez Lara

Le plein de santé

Pendant le jeu faites vi

Wing
Commanter 4 2

Machine : PlayStation

Version :

Cheat mode

Lorsque le copyright apparait sur |'écran-
titre, faites . Un écran

de sélection apparaitra alors. Pressez sur les

boutons : ou ' pour choisir un niveau et
voir la démo correspondante. Pressez
simultanément sur les touches

pendant le jeu pour détruire tous les
vaisseaux (amis et ennemis).
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GAMES’ SHOP |

BNLES A ECLATES !
e =)

ﬂ.llantls 289 ¥
Catrol Honda Super Bike 335 F

Nos magasins
sont ouverts
tous les jours
en Décembre !

Colin Mc Rae Rally 325 F
45 MONTAREGIS Dodgem Arena 35 ¥
Games Shop Dreams 325 F
30 rue Jflll Jaures - 45200 Montargis Earth Weorm Jim 3D 315 ¢F
JTRSNTn . Egypte 325
53 CAMBRAI Eliminator 305 ¢
Bames shllll Fifa 99 325 F
10 rue de Nice - 59400 Cambrai Global Domination 325 F
t.:0327748709 KO Kings 295 f
15 PARIS Libero Grande N5 f
Cone Fin Megaman Legends 285 F
44 rue de Malte - 75011 Paris Megaman N4 285 F
Tél. : 01 43 55 D4 50 NBA Live 99 325 F
Ridge Racer 4 jap 455 f
75 .PM“S Street Fighter Zero 11l jap 455 f

Vidéoland Tl & 215
43 Aw. du Doctewr A. Netter - 75012 Paris ail Goncerto ¥
Tél. - 0143 43 07 93 Wild Arms 235

15 pagis , E NINTENDO 64
orld Games m\ml" Buck Bumble 315 F
204 rue de Charenton - 75012 Paris UL ! .

kg b ; L P ok | SIELLEN Earth Worm Jim 3 425 ¢
S 16 ¢ , AJDW?’ ' j Extreme K62 395 F
77 FONTAINEBLEAU «. =hUKIE (28 * ACEF F F-zero X 375 §
Game Time % ) | _ Ar e ST e 2 60 a25 f
4 rue de la cloche - 77300 Fontainbleau - , / ‘u-. o il Mission Impossible 395 f

Tel " lill ikl !l'l 1! Nascar 99 395 F

78 RAMBOUILLET | NHL 99 395 F

Game FX . Quake 2 315 F

206 rue Charles - 78120 Rambouillet j r Star Wars : Rogue Squadron 395 F

Tél.:01308B6376 - WipeOUT 64 375 ¢
91 ArPAJON L

Age of Empires Rise of Rome 195 F
Anno 1602 295 F
Caesars Il 285 F
Carmageddon 2 265 F
Chaos Gate Warhammer 40000 215 F
Dark Project 215 F
Fallout 2 295 F
Global Domination 35
Half-Life 285 F
p* 'Age de Guerre 295 F
La Guerre des Mondes 295 F
Monaco Grand Prix N5 ¥
Mankind 265 F
Megaman N4 195 f
sc | 0.0.T. 305 F

7| Populous 3 N5 ¢
Sanitarium 35 F
Sin 325 F
, | Star Wars : Rogue Sguadron 295 F
4| Settlers 3 295 F

16!m

Net Games RO &
8 rue Gambetta - 81290 Arpajon ﬁ 2h E
Tél.: 016917 1145 AL

=
;
LW

91 Juvisy SUR ORGE
Games Shop
10 Grande Rue - 91260 Juvisy sur Orge
Tél. : 01 69 45 66 83

91 LONGJUMERY
Games Shop
109 rue du Pdt Mitterand - 31160 Longjumeau
t8.:0169790131 .

94 SAINT MAUR
Games Shop
5 rue du pont de Creteil - 94700 Saint Maur
Tél.: 0148 86 27 59

94 vILLEJUIF
Games Shop

1 rue Georges Lebigot - 94800 Villejuif

Tél.: 0146578 43 76

Speed Games
C.C. ATRC
61 Aw. de Paris - 85230 Soisy s/s Montmorency
Tel.: 01 3ﬂ 12 “ Eli

B!i SURVILLIERS
Gam’On

C.C. de Colombier - 95470 Survilliers
Tél. : 07 34 68 22 15
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réseau de revendeurs = P ot S EDIA
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© copyright 1997
Origin Systems, Inc.

Faites les manipulations sur cet écran.

Scene = 33

Cet écran noir apparaitra en cas de
réussite.

MINTENDO™

Booy Harvest, g3

Machine : N64

Version : Européenne

Toutes les armes

Entrez le nom suivant : ICHEAT. Ensuite
faites pendant le jeu les manipulations
suivantes : A, 9, C-Bas, C-Droite,

Entrez dans I'écran de sauvegarde
ICHEAT.

Les armes sont plus puissantes

Entrez le nom suivant : ICHEAT, Ensuite
faites pendant Ieﬁeu les manipulations

suivantes : W, A.ZZ € P

Graphismes surréalistes

Entrez le nom suivant : T. Ensuite
faites pendant le jeu les manipulations

suivantes:v. . P A &,

Mutant alien

Entrez le nom suivant : ICHEAT. Ensuite,
faites pendant le jeu les manipulations
suivantes : C-Bas, 4 , Z, Z, C-Droite, $ .
Vous vous transformerez en mutant lorsque
vous rencontrerez un autre Body Harvest.

Gros aliens

Entrez le nom suivant : ICHEAT, Ensuite
faites pendant le jeu les manipulations
suivantes : <@, A, 9 ¥ lorsque des
aliens sont a I'écran.

N %

NINTENDO**

L\LEeme-6 £

Machine
Version

Européenne

Motos Wasp et Venom

Entrez le mot de passe suivant :

WipeOut

Entrez le nom suivant en mode extreme
contest :

Pour accéder a ce menu, pressez sur R
sur I'écran de sélection des motos.
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Pour recevoir chez vous d anciens NUMEros ou des rehures de cnllemon remplissez ce bon. Pour chaque numero
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Ecran en spirale Arme illimitée Mode Tron

Entrez le nom suivant en mode extreme Entrez le nom suivant en mode extreme Entrez le nom suivant en mode extreme
contest : contest : contest :

Yue de haut Nitros infinies

Entrez le nom suivant en mode extreme Entrez le nom suivant en mode extreme
contest :

NINTENDO*

Machine : Né4
Version : Européenne

Effet de Fish-Eyes

Pendant le jeu, faites la Pause puis les
manipulations suivantes : C-Gauche
Z C-Gauche, C-D

Graphisme flou
Mode turbo Entrez le nom suivant en mode extreme
Entrez le nom suivant en mode extreme contest :

Balles ennemies

; ; Pendant le jeu faites la Pause puis les
Enlever Ueffet de flou manipulations suivantes : C-Gauche, C-Bas,
Boucliers et lasers infinis Entrez le nom stivant en mode extreme C-Haut, C-Droite, C-Gauche, C-Gauche, C-

Entrez le nom suivant en mode extreme contest :

contest :
Mode wireframe

Entrez le nom suivant en mode extreme
contest :

00

RN BN TR O g | ™ *
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Mode mad garibs

Pendant le jeu faites la Pause puis les
manipulations suivantes : C-Bas, C-Droite,
C-Bas, C-Haut, C-Gauche, C-Bas, C-Gauche,

Vimbh) Vimihve b v,

-/

Jouer avec une grenoville

Pendant le jeu faites la Pause puis les
manipulations suivantes : C-Haut, C-Droite,
C-Bas, C-Droite, C-Haut, C-Gauche,
C-Gauche, C-Haut.

InLer s Ko

Dreamcast

‘Machine Dreamcast

Japonaise

}Vers1on :

Jouer avec Silver Dural

. Sur I'écran de sélection des personnages,
‘-.ifatﬁes
Jover avec Gold Dural

 Sur Pécran de sélection des personnages

Kone Bryant,
[ B
COUFLST00

Machine N64

Version : Européenne

Equipe bonus

Sur I'écran des menus généraux placez votre
curseur sur pre-season. Ensuite, maintenez L,
puis faites A. Il suffira de faire $ pour
accéder aux équipes Nintendo Gamers,
Nintendo Plumbers et <@ Field Lefties.

Mode Disco

Pendant le jeu, faites la Pause puis les
manipulations suivantes : A, C-Haut, ' :
‘ , C-Bas, R, R, B, C-Droite, C-Droite, Z.

Faites la
Pause
avant
d’effec-
tuer les
manipula-
tions.

Grosses tétes

Pendant le jeu, faites la Pause puis les
manipulations suivantes : 9, 9> <@ R, Z,
Start, A,

Start, A,
Start, Z.




L NE PEUT EN RESTER QUUN. UN SEUL ABRUTI A NE PAS AVOIR DE DREAMCAST.
JAI NOMME ? M. ZLU, BIEN SUR. LES DOUANIERS ONT REUSSI A URE LES PAPIERS
OFFICIELS DES 9 PREMIERES DREAMCAST ; MAIS LA DIXIEME, LA SIENNE, NA PAS
€U LE TEMPS DE CONNAITRE LECLAIR DE GENIE DES FONCTIONNAIRES DONT NOUS
AVONS BENEFICIE ALORS IL EST SUPER DEPRIME, NORMAL «ALLEZ JE TINVITE AU

THEATRE, ON VA VOIR RICHARD Ml DE SHAKESPEARE, CA TE CHANGERA LES IDEES”,

LUI DIS-JE. €T LUI DE REPONDRE : <JAl PAS VU LES DEUX PREMIERS» ABRUTL JE
VAIS FINIR PAR CROIRE QUE LA DREAMCAST EST RESERVEE A UNE CERTAINE
€UTE. CE QUI EXPUQUERAIT D'ALLEURS POURQUOI LES DOUANIERS EN ONT LAISSE

PASSER UNE MAJORITE BRAVO, LA NOUVELLE ANNEE-

Le jev NBR Courfside
sur Nintendo 64
Euagnanrs

Offerts par : Nintendo ~ Mise a Prix : | 500 Jous

La N64 est a I'honneur, dans cette Joybank, comme vous
avez pu le constater... Et, c’est logique, car avant de
prétendre étre le Highlander de la Dreamcast, il vous
faudra suivre votre formation sur la 64 bits. C'est
normal, nous sommes tous passés par la. Car dure
'-" et longue est la route qui méne au combat ultime. Et Dieu
N seul sait si la Dreamcast attend le valeureux vainqueur. Entre

temps, ce soft de basket vous aidera sans aucun doute a patienter.

LoT
NI

. g

Le jev Bomberman 64
SUT Nmtendu»ﬁf,

5 gagnants

Offerts par : Nintendo - Mise a Prix : | 500 Joys

Encore un jeu N64. Spécialement congu pour des affron-
tements enragés desquels ne peut sortir qu'un seul
vainqueur, il vous aidera a comprendre la philosophie
du Highlander. Un incontournable, sur lequel tout amateur de -
jeux vidéo qui se respecte a fait ses armes. Et plus vous gagnerez de :
temps, plus rapide sera l'ascension vers la supériorité Dreamcast : les com-
bats auront lieu 4 par 4. Par le feu périront vos ennemis, et, dans l'enfer du non- :
jeu, ils seront précipités pour la gloire de votre ascension. Mais, euh, je m'emballe un peu




‘terres dont il sera le seul et unique
prince. Lorsque le jour viendra, quand
‘il ne restera plus que les porteurs
‘de Dreamcast, lorsque le Grand Tour-
noi sera enfin fini et que la nouvelle
‘ére du renouveau 128 bits s'ouvrira
'a la reconstruction, il sera reconnu
‘comme le précurseur. Telle est notre
‘parole !

RESULTATS
JOYBANH 80

JEU MEDIEVIL SUR PLAYSTATION

- 100 000 Joy$ : PELISSIER Michel
-56 180 Joy$ : COLLET Nicolas

- 56 000 Joy$ : BOCQUET Christelle
- 54 500 Joy$ : DONAIN Thomas

- 51 820 Joy$ : CALMIO Eric

LOT N2 :
VDEO DU MAKING OF DOD.T

-9 680 Joy$ : BONGIORNO Massimo
-3 000 Joy$ : BOCQUET Christelle

- 880 Joy$ : CORTES Mathieu
-700 Joy$ : HAGEGE David

- 250 Joy$ : MORCILLO Cédric

LOTN3:
ILOT DE 5 PORTE-CLES MR. DOMINO

-22 280 Joy$ : TOULON Ga'tan
- 20 760 Joy$ : WILHELM Nathalie
-19 750 Joy$ : NGHIEM Luén

hs gagnants

‘| Psybadek, c'est le symbole de celui qui glissera dans
Hles airs. Celui qui, foudroyé par sa propre ascension vers
| 'état divinement dreamcastien, s'élevera tel I'archange
au-dessus de la terre symbolisant 1'état inférieur du
mortel. Ce T-shirt sera en retour, a sa victoire, le symbole
de son autorité incontestable et portera les armoiries des

Offerts par : Psugnosis

Mise a Prix : 500 Joys

Le monde est ainsi fait qu'il faut de

tout pour le faire. Les 32 bits existent

encore, et ceux qui n'ont pas recu le quickening
ascensionnel du bit devront s'éradiquer les uns

les autres sur S.C.A.R.S. C'est la dure loi du
Highlander : il ne peut en rester qu'un.
Néanmoins, au départ, il peut y en avoir juscu'a
4 simultanément sur le méme écran. Dong, tout
comme Bomberman 64, plus rapide sera
I'ascension, mais plus
dure sera la compétition
car la machine (incamant
bien entendu les aléas
de la vie) participera
également. Messieurs,
vous deviendrez des _
bétes, car il n'y a point
d'autre secret que celui
de la bestialité, pour
parvenir a la victoire. Et
toc. Le jugement dernier
sera sans appel.

| Ubisoft
pil

PlayStatio

~
A

Oy

Les Joy$ devront disparaitre les uns aprés les autres, car il ne peut en rester
que zéro. En nous les envoyant, dis-leur adieu.

Sur le bulletin, n'oublie surtout pas tes coordonnées complétes, qu'on puisse
répertorier tous ceux qui se battront & mort pour une Dreamcast.

Personne, touchant de prés ou de loin la Joybank, n'a le droit d'y participer.
IIs ont déja tous une Dreamcast, plus rien ne devrait les intéresser.

Vous avez le droit de mettre vos Joy$ en commun, mais un seul nom sur le
bulletin | Vous organiserez ensuite un combat, pour le partage des lots.

L'utilisation de faux Joy$ ne vous sauvera pas. Elle vous précipitera méme

| dans les abysses de ceux qui ne connaitront jamais I'ere 128 bits. J

Envoyez vos Joy$ & : Joypad-Joybank, 6 bis, rue Fournier, 92110 Clichy.

©r Tous et ditment découpés. Seuls les plus méritants vaincront.

(G Lesréulats de etteJoybank paratrontcans e muméro 84 de loypad

déja, nombreux seront ceux qui auront péri sous le coup de l'attente.

I nous faut absolument les Joy$, tous, originaux, ainsi que le bulletin diment

®- rempli dans I'enveloppe. Notre communauté a des lois incontournables.

C'est le destin qui parle : 9, c'est le nombre de Dreamcast que nous avons

@ eues. Et, 3, vous comprendrez qu'il y a quelque chose de cosmique.

VOTRE CONSOLE

VOTRE MISE

—

Bon a decouper et a remplir en lettres

majuscules, date limite d'envoi : 31.01.99

a renvoyer @ Joypad-La Joybank 6 bis,
rue Fournier 92588 Clichy Cedex

LOT N°3
LOT N°4
MISE TOTALE




Cowrrier ddes

N Des pleurs, des
larmes, des rires, des
dents blanches

lavées a l'eau de

javel. Le courrier de

ce mois est un

melting pot de
sentiments. Pendant

que certains

regrettent la

disparition de leur
console préférée,
d’'autres rigolent en
lisant la rubrique

Joypad Mode

d'Emploi (version
«joypadienne» du film
C'est arrivé prés de

chez vous), @ moins
qu’ils ne fassent une
fixation sur Xenogears
de Squaresoft. Ca

donne du baume au
ceceur. Le fait de

Savoir que vous vous
impliquez, et que ce
Ui se passe dans les
magasins ou au sein
du magazine que
vous tenez entre les
mains ne vous laisse
pas indifferents nous
touche. Sympa,
raiment. Mais sachez
que, NoUS aussi, nous
sommes curieux de
savoir comment le
marché va évoluer...

140

Mangez
de Panglais !

Salut a toute la joyeuse equipe
de Joypad ! (un SD avec une
pancarte oU se trouve inscrit
«Souriez !» figure sur la lettre,
NDLR). Bon, votre mag’ est tres
bien, trés complet, c’est du bon
boulot, objectif et tout, etc. (si
je n'étais pas satisfaite, je ne
serais pas abonnee). Cepen-
dant, permettez-moi de vous faire
part d'une petite critique - ou
suggestion : vous devriez accor-
der plus d'attention aux sorties
en version U.S., en particulier
les RPG. Bah oui ! Plutot que
d'attendre une hypothétique ver-
sion officielle, et au lieu de
s'acharner sur une version jap’
incompréhensible, beaucoup
préférent sans doute comme moi
se rabattre sur le marché de
Uimport américain (bien plus
fourni que le marché européeen
en matiere de RPG). D'autant
plus que, de nos jours, n'importe
qui peut faire «switcher» sa
PlayStation pour pas cher et
investir dans un bon dico fran-
cais/anglais si le besoin se fait
sentir (ca évite également d'avoir
a subir certaines adaptations en
francais pitoyables). «Mais, allez-
vous me répondre, t'es bigleuse
ou quoi ? Y'a toute une partie
du mag’ exclusivement consa-
crée aux sorties japonaises ET
américaines. TOUTES les sorties
jap’ et U.S., c'est méme écrit la 1».
Mouais, effectivement, y'a méme
une double page réservée aux
tests de quelques daubes (toutes
notées au-dessous de 5/10). £n
revanche, pas un mot sur la sortie
de Xenogears !? Aprées tout, ne
serait-ce pas la. l'un de ces jeux
pondus par Squaresoft qui n'inté-
ressent personne ? C'EST SEU-
LEMENT LE SECOND MEILLEUR
RPG DISPONIBLE ACTUELLE-
MENT SUR PLAYSTATION (en
attendant la sortie de «Qui vous
savez» VIII). Je serai magnanime
pour cette fois et vous accor-

lecfeaeauwurs

derai le bénéfice du doute (peut-
étre l'info vous est-elle parvenue
trop tard ?), mais a U'avenir, je
serai moins indulgente. Alors
tachez de fournir plus de ren-
seignements sur les sorties de
jeux en version U.S. ou je revien-
drai vous tirer les oreilles (ca.
c'est de la menace...) ! Une petite
question pour finir : une rumeur
laissait supposer que Grandia
serait adaptée sur PlayStation
(on a bien FFVII sur PC. pourquoi
pas Grandia sur PlayStation ?).
info ou intox ?

ENTROPIE.

La parole aux lectrices. Tu ne
gardes pas ta langue dans ta
poche... Tu as raison et tort a la
fois. Puisqu'il est grandement
question de Xenogears dans ta
réclamation (Joypad ou la sécu
du jeu vidéo, bientét les A.PJ.T.T.
ou les Allocations Pour Jouer en
Toute Tranquillité 1), sache que
Joypad en a parlé ! Jamais nous
n'aurions pu passer sous silence
un jeu aussi prometteur. Il est
vrai néanmoins que nous avons
évoqueé la version japonaise et
non U.S. Mais pourquoi devrions-
nous tester deux fois le méme
jeu en import ? L'important pour
nous est de signaler sa sortie
au Japon avant sa sortie aux
States. Selon T.S.R. : «ll arrive
que nous testions la version ameé-
ricaine d’'un RPG si celle-ci dif-

fére de la version japonaise ou
si langlais apporte un réel plus
pour jouer... Car, parfois, il n'est
pas nécessaire de comprendre
la langue de Shakespeare pour
savoir comment fendre le crane
d'un lutin avec une hache @
double tranchant.» Cela ne nous
empéche pas de comprendre ta
frustration et d’'admettre tes réti-
cences. C'est (mal)heureuse-
ment comme ¢a depuis des
années dans Joypad ! Peut-étre
qu'avec des pages en plus...
Enfin, au sujet de Grandia sur
PlaysStation. selon nos sources,
il est impossible qu'un jeu ori-
ginairement sur Saturn voie
le jour sur PlayStation. Sur
Dreamcast, peut-étre ?

Paradoxe
hivernal

Cher Joypad. Je vous écris pour
vous remercier d'une chose : la
Joybank. Les lots promis dans le
numéro de décembre étaient
super cools. Trois tee-shirts, génial
pour passer Uhiver en douceur !
Malin, vraiment.
GUILLAUME HANAK
DE COBRIEUX (59)

Argl ! Juste une petite question
avec un point d'interrogation au
bout : lorsque tu rentres chez tol.
quelle température fait-il ?

Les “quand sortiront-ils ?"

PERFECT DARK

NINTENDO 64

Nous consacrons deux pleines pages au successeur de Goldeneye
par Rare sur N64 dans ce numéro (pages 58 et 59). La sortie de ce hit
- probablement le prochain aprés Zelda - est annoncée pour fin 1999

en France. Ca fait loin, non ?

XENOGEARS

PLAYSTATION

Message @ Mademoiselle Entropie qui nous a envoyé une si jolie lettre
en évoquant la sortie U.S. de Xenogears : «Si nous ne nous éterni-
sons pas sur Xenogears, jeu de Squaresoft, c'est aussi parce que ce
développeur a momentanément décidé de délaisser U'Europe. Le
marché serait trop petit pour i ! Du coup, une sortie officielle de
Xenogears n'est pas du tout au programme». Honte @ Squaresoft !




Réponse a : Entre 5 et 15° C.
Réponse b : Entre 16 et 20° C.
Réponse c : Entre 21 et 35° C. Si
tu as coché la réponse «c», c'est
qu'a notre humble avis, ily a peu
de chances pour que tu joues sur
PlayStation, Saturn ou Né4 avec
des moufles. Il se peut également
que tu aies décidé d'enlever ta
parka et tes Moon Boots au profit
de charentaises confortables et
d'un... tee-shirt. Pourquoi les tee-
shirts que nous offrons seraient-
ils exclusivement destinés @ un
usage en extérieur ? Nous avons
pensé qu'ils pouvaient parfaite-
ment convenir @ un usage en inté-
rieur. C'est pourquoil ils étaient
présents dans la Joybank de
décembre. Sacré Pére Noél, tou-
jours le mot pour rire !

«L.a Saturn est morte, vive la
Dreamcast». Des inquiétudes sub-
sistent, mais les fans, ceux de la
premiére heure qui ont toujours
été dévoués a Sega, ne seront
pas décus. De l'architecture de
la Dreamcast aux premiers jeux
commercialisés en passant par
le design soigné de la console,
un ensemble d'éléments sympa-
thiques ont été réunis pour satis-
faire les fanatiques. Les autres
suivront peut-étre... Nous ne pou-
vons en étre surs. Nous n'oublie-
rons pas la Saturn de si tot.
Chacun ici se souviendra des
heures passées sur Daytona U.SA.
et Virtua Fighter premier du nom.
Quand ce ne fut pas Clockwork
Knight ! C'était le bon temps...
Mais que penser de celui qui
s'‘annonce ? Certains experts (des
fondus pour la plupart) laissent
entendre qu'une tempéte est en
prévision. Courant 1999, ce chan-
gement de climat devrait balayer
tout ce que nous avons pu voir
jusqu’'a présent sur nos télévi-
seurs chéris. Bientot, mémé devra
posséder des actions dans la
société Boules Quiés pour vivre
tranquille...

Chronique
d’'une mort
annoncee,
acte 1

L'année 1998 s'acheéve... £t je
pense encore et encore a la Sega-
Saturn qui me fait passer d'excel-
lents moments. Convoitée, adulée
puis rejetée, la console se retire
definitvement de la scéne. Avoir
profité du savoir-faire d'equipes
de developpement performantes
et du déepartement «arcade» de
Sega dont la période allant de
1994 @ 1996 restera sans doute la
plus faste n'a finalement pas suffi.
Le potentiel de la Saturn aura
ete trop peu exploité mais les
chefs-d'ceuvre subsisteront, pour
la plupart signes Sega ! Finale-
ment, c'est peut-étre mieux comme
ca, car la Satum restera, quoiqu'on
en dise, une «console de passion
et non de raison». La Dreamcast
sera-t-elle les deux a la fois ? Je
l'espére autant pour Sega qui le
meérite que pour vous amis tes-
teurs. Pour ma part,. je reste sur
ma planéte adorée. pour

l'eternite.
TANOU, SOUMIS AU SPLEEN
DE LA SATURN

Chronique
d’'une mort
annoncee,
acte 2

J'ai lu recemment que la Neo Geo
faisait ses adieux. £n tant que
fan de la console de SNK, je suis
extremement décu. Certes, je
table sur lavenir avec une console
baptisee Hyper Neo Geo, cela
ne m'empeche pas d'étre triste
malgre tout. Par ailleurs, pouvez-
vous me dire quand sortira cette
console d'enfer ?

BRUNO

Décidément ! Les adieux sont
prenants. La transition entre deux
époques serait-elle douloureuse
pour certains ? Il faut le croire.
Pour nous aussi, c'est dur. Cer-
tains testeurs ont commencé avec
une Nes entre les mains. Quand
ce n'était pas la Master System,
la Game Gear et la Lynx. La nos-
talgie nous gagne de temps en
temps, surtout quand on apprend

Ne serait-ce pas une ode ?
£n tout cas, c'est bien triste. Hauts
les cceurs cependant car depuis
peu au Japon - et l'an prochain
en fFrance -, on peut dire :

qu'une console qui nous a plu
et avec laquelle nous avons
passé des heures de folie dis-
parait. Comme dirait U'autre, la
fin est aussi un commencement.
L'Hyper Neo Geo n'est cepen-
dant pas prévue pour tout de
suite. Nos lointains voisins nip-
pons en parlent pour... trés tard !
£n fait, SNK focalise actuelle-
ment tous ses efforts sur la sortie
de la Neo Geo Pocket avant de
partir sur une nouvelle console.
On peut méme affirmer que les
développeurs bossent davan-
tage sur une carte d'arcade
que sur la création d'une hypo-
thétique concurrente de la
Dreamcast... Voici qui laisse
encore plus de temps aux
équipes pour peaufiner Samou-
rai Shodown 3D, non ?

Votre nouvelle rubrique est car-
rement géniale. Le fait de parler
de ce qui se passe au sein de
la rédaction est un riche idée.
J'étais plie de rire en la lisant.
Mais une chose me tracasse ;|
comment faites-vous pour passer
des journées entiéres sur un écran
de television ? Vous ne vous
lassez pas au bout d'un moment 2
Les jeux vidéo, tout le temps les
jeux vidéo... C'est comme aller
au charbon, non ? C'est U'hallu.
Moi, si je passe plus de deux
heures a jouer sur PlayStation,
je pleure. Je ne sais pas com
ment vous tenez !?

FABIEN PALMERIN

DE MARSEILLE (06

Il se passe tellement de choses
débiles a la rédac’ qu'il fallait
qu’'on vous en cause. Dés lors,
si cela vous plait, tant mieux !
£t encore, on ne dévoile pas
tout, fort heureusement. Sans
compter que c’est du boulot tout

Mort de rire !

Cela fait deux ans que j'achete
Joypad et je le trouve toujours
plus fun que les concurrents.
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C€ MoIs-Cl,
'levenementiie plus
imporfant niveau materiel
resie; bien sur; la sorie e
laiDreameast. Nous vous
dONNErons donc ici Nos
PrEMIeresimpressions
surdtutilisation @de i
machine. Defauts et
gualites.

BONJOUR BANDE DE NOLS!
JE SUIS I POUR VOUS PARLER
Pk CETTE MERVEILLEUSE CONSOLE
QUEST (A DREAMCAST!

LA Dreameasi

SSSUISHIEChNIGUes

ortie le 27 novembre dernier au Japon, la

Dreamcast se trouvait encore, il y a peu, en
import. Yendue aux alentours de 4 500 francs, mais
généralement beaucoup plus cher, la console
vaut-elle vraiment un tel investissement ? Et
pourquoi est-elle si chére ? Tout simplement parce
que, pour linstant, ity en a trés peu et qu'il va étre
difficile d'en obtenir car priorité est donnée au

marché japonais, avant les grossistes de Hong-Kong,
fournisseurs les plus courants de nos chéres (dans
tous les sens) boutiques francaises. De toute facon,
il sera trés vite quasiment impossible d'obtenir une
machine pour les Européens. Le plus sir moyen,
et le plus abordable, restera sans doute d'attendre
la fin d'année 99 et le lancement officiel. Ce qui
permettra aux acquéreurs de passer outre certains
problémes comme celui du modem.

Des petits
mangques

a console est livrée avec un modem. C'est une

bonne chose mais, pour linstant, il ne nous sert
a rien, puisque le clavier et le logiciel d'exploita-

tion du Net sont entiérement en japonais. £, quand
bien méme, il est impossible actuellement pourla

Dreamcast de lire les accents. Cela donne donc
des textes illisibles lors de la consultation de sites
francais, sans compter les e-mails incompréhensibles
que vous recevrez. Heureusement, Sega a pensé
@ désolidariser le boitier du modem de la console
elle-méme, ce qui signifie que 1) on peut espérer
pouvolr, en septembre prochain, brancher un modem
francals aux normes France Telecom sur sa console
Japonaise et 2) la console pourra toujours étre
up-gradée (améliorée) puisqu'on aura la possibilité,
par la suite de virer le modem de base et de le
remplacer par une unité plus puissante. Autre petit
probléme de la Dreamcast : les sorties audio-vidéo.

' KT BIEN OU)/

GOMME VOUS LE VOYEZ, LE IMIODEM 9% (A

DREAMCAST EST PARFAITEMENT AMOVIBLE, ET POURRA

DANS (E FUTUR ETRE REMPLACE PAR UN MORE
PLUS PERFORMANT! GEST (A (A

B PUISSANCE INTELLECTURLLE!
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Godazilla-VM l_
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Les mystérieuses encoches qui se trouvent sous
la ngn«:m auront plusiel.‘r'rs utilités. On parle
déja de I"ajout d’un disque dur.
S o | VOIS TROP ARRVER!! ENAN, ON APPELLE
= N’oubli.e-:. surtout pas que la console D;mamcasi‘
% est une machine APO‘LAISE et quau Japon les
- appareils électriques fonctionnent en 110 Volts
e et non pas en 220 Volts, comme chez nous.
s - Pour faire fonctionner votre console en France,
iﬂlﬂ comprend la sortie du 2 vous devez IMPERATIVEMENT vous procurer un
la alimentation et la sortie ' adazfnfeur 110 / 220 disponible dans les
; ] rayons bricolage de la plupart des magasins.
i
l‘;—-
4
u on Pt

JOUEL €T Tafag
DES CREPES EN
UEMe TEHeS

2 de iques ont importé le
,?':‘htt?r de Drzamcml' en France.
i i § 1
| Voici le seul et unique petit ventilateur de

onsole, qui ne suffit évidemment pas
l_ggular correctement la température.
race @ un systéme de conduction, il
froidit directemeént le SH4 et la Power
mais toute la partie gauche de la
IT I'alimentation, chauffe dur.




|"arqus des jeux vidéo

Special INanks:  f§f sow "

Joypad tient a remercier pour leur collaboration les magasins suivants : L A A 85 P =)
s'étendre chaque mois sur PlayStation. ’ayS{‘aHOH

Alliance Games (Illoi_s) Maxxi Games (Paris) En janvier, c'est au tour du jeu de la

Amie (Paris) Recycle Ware (Paris) Dreamworks Interactive de proposer son titre phare (hum,

Console et Yous (Grenoble) Score Games (Paris) hum) dans cette gamme a bas prix. Le Monde Perdu, suite de Jurassic
Cyner | (La Rochelle) Score Mania (St Germain) Park est donc désormais disponible au prix de 169 francs. L'occasion
Fantasy on Stock Games Nice de découvrir un jeu qui, bien que trés (euphémisme) difficile n’en
Game stf:il::s {:L{s)) Top Games {Mon{pellier) demeure pas moins graphiquement réussi.

Loisirs Occasion (Lyon) Videocaz' (Clermont) r= R o2 (LA

LES PRIX DE L'OCCASION
PI.AYS'I'A'I'ION | NIN‘l‘EN “ 64

. r‘ .‘.—!_ =

_ qul Funtus VII

Prix 1* Prix 2*
Deep Fear 190 225 DWipEou ot 64
Resident Evil 145 150 [Turck2™
Shining Force 3 225 - Kuzoole

in NBA ourts:de

avec '(l'l‘ vubruhon

| Snowboarding

< | n'a rien a voir avec le premier prix. Il s'ogit juste d'une moyerMEEAIA X que nol {6 arice & nolre omi le 1éléphone, desquels nous ovons eliminé le plus baléze et le plus faible. Fusdemlnu:
2 n'a rien a voir avec un deuxigme prix, 11 s'ogit d'un conseil de vouS @l ol de mola Yous, enf un prix. quil serail saige de considérer comme plafond, c moins bien sir, que votre loisi favor sait de jeter des thunes par les fenéres.

SHNagasins: Score Games,
J —) SDP:) d J J_j J — -TorlNM Dlumliouslhj(.l.t.m

p Top Okaz
PlayStation Nintendo 64

.. .FIFA 98
.. .Resident Evil 2
. .Tomb Raider Il
. .Coupe du Monde 98
.. .Gran Turismo
. .Meditvil
.. .Formula One 97
.. .V-Rally
. .Alundra
. .Formula One '98

. .Diddy Kong Racing

. .ISS 64

. .Extreme G

. .Super Mario 64

. .Banjo-Kazooie

. .GoldenEye 007

. .Nagano Winter Olympics
. .Turok

. .F1 Pole Position

. .Wave Race 64
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Lire Joypad c'est bien, mais comprendre
comment il a été fait, c'est mieux. Voici donc
le pourquoi du comment qui parséme les
pages de votre magazine chéri.

(C13h30 (Tokyo)

Greg déjeune avec Banana San. |l lui demande
si C'est une bonne idée d'offrir une bouteille
de vin & Hideo Kojima (créateur de Metal
Gear) qu'il a spécialement ramené de France.
Réponse de Banana : “Mauvaise idée, au Japon
il vaut mieux offrir un truc qu'on peut parta-
ger. Et puis du vin, c'est pas terrible.” Greg
stresse a mort.

deud—26—novermbremm—

(C 14h05 (Tokyo)

Greg arrive dans les locaux de Konami ot ['at-
tendent M. Kojima et Scott Dolph, son secré-
taire. Bien obligé car il n'a rien d'autre sous
la main, Greg mort de honte offre sa bouteille
a M. Kojima. Interloqué, ce dernier regarde
M.Dolph qui se tourne vers Greg en lui disant
“Mais vous étes un excellent journaliste, vrai-
ment ! Comment saviez-vous que M. Kojima
était un trés grand amateur de vin 1"

(C06h30 (Tokyo)

Arrivé tot pour acheter les Dreamcast de la
rédac, Greg fait la queue devant les magasins.
Un vendeur lui demande de ne pas se mettre
ici,car la file d'attente continue de l'autre cté
de la rue. Devant le nombre de personnes ali-
gnées, Greg se dit qulil n'en aura pas. Dix minutes
plus tard, un vendeur passe dans la queue et

quelques minutes de réflexion et d'essais, il
recrachera tout dans la poubelle.

TSR.entre dans la salle console, et balance :
“Bah, les Dreamcast, c'est au mieux pour lundi,
sinon mardj, sinon elles repartent au Japon.”
Consternation dans la salle. Jean : “Mais quel
pays pourri la France ! Pourquoi on ne vit pas
au Chili 2!

Greg passe 4 la douane de Roissy. Un doua-
nier l'interpelle, et ouvre sa valise, pleine de
Pikachu. Consterné, il referme la valise en lui
demandant : “Vous ne pouvez pas acheter des
cartouches de clopes, comme tout le monde "

tund——decembre m—

Le poste téléphonique de Greg sonne. I
décroche : Greg : “Super allo ?" Lecteur :
“Oui, bonjour Madame.” Greg : “Non, ici
c'est Monsieur.”

Mard—8—dtcembre m—

A déjeuner; Jean s'entend dire qu'il ressemble
a Segata Sanshiro, puis Rintintin avec sa hou-
pette. Arrivé i table, il marmone : “P'tain mais
c'est Tintin, la houpette, pas Rintintin, Rintin-
tin c’est un chien.”

deud—10-décembrom

annonce :“Divisez-vous en deux queues. m@m

jeux érotiques a gauche, et les Dreamcast, a
droite.” Greg jubile, plus de la moitié des gens
étaient venus pour les jeux érotiques.

(é%m%:}hmmm:—(%ﬂhmmm—“” G

Kendy attend la sortie d'un article sur I'im-  RaHaN arrive 4 la rédaction. Premiére acu‘onm

primante. |l se retrouve avec une feuille 4
moitié vierge et interpelle Greg qui passe par
1. Greg observe la feuille de Kendy et lui
répond qu'il faut changer la cartouche dencre.
Réponse foudroyante de Kendy : “Tu te fous
de moi, l3, c'est une imprimante LASER, y'a
pas besoin d'encre !"

Mard—t-noverbre mmm

(C1ant3 |

Concours de coups de pieds sautés-retournés
dans la salle console.William (soluceur) méne
1/0 face & Kendy. Greg arrive alors dans fa salle :
“J'ai appris un nouveau coup de pied ciseau
Kendy, tu va voir ¢a fait pas mal normalement”,
Kendy :“Mmm”. |l se retrouve par terre.

Greg :“Bon, Kendy, viens, je vais te faire une
clé de bras pour me faire pardonner. Alors tu
vois, il suffit de passer le coude derriére
I'épaule..” Kendy :"Mmm”. Il se retrouve de
nouveau par terre.

de la journée, allumer le Macintosh pour balan-
cer la bande-annonce de Star Wars Episode
One que Lord Casque Noir de Joystick a télé-
chargé du Net. Le Mac plante, et ne voudra
plus jamais redémarrer.

Chris et RaHaN bouclent gentiment. Chris
regarde tout & coup par la fenétre et lance
d'un air mélancolique que la nuit le déprime.
RaHaN Iui répond alors que ce n'est pas grave,
car il vit la nuit. Réponse pleine de bon sens
de Chris :"Bah oui mais justement, c'est tout
le temps la nuit pour moi,je me léve 3 13 heures,
etvoila.."

Les maquettistes partent en réunion. RaHaN
etWilliam en profitent pour squatter le Mac
de Jah (maquettiste) et regarder la bande
annonce StarWars sur I'écran 2| pouces avec
les baffles 4 fond. Pour RaHaN, c'est la 3%
fois. D'autres gens de la rédac passent, tour
a tour : “Tu I'as vu ?Tu I'as vu ! Viens voir, ¢a
tue !"

Les Dreamcast sont coincées en douane,
comme on pouvait s'en douter. Les rédac-
teurs parleront de la noble profession des
douaniers en des termes étranges et colorés.

Nendred—4—décembre-mm

TSR, Trazom et RaHaN attendent sans rien
faire 'ouverture d'une image énorme sur le
Mac de TS.R. Cécile, secrétaire de rédaction,
se pointe et commence 2 insister sur l'inuti-
lité d'attendre a trois I'ouverture d'un fichier.
RaHaN se met d'un coup & caresser le menton
deTraz, qui ne réagit pas. Cécile : “Clest dingue
¢a (déconcertée) : pourquoi tu lui carresses la
peau du dessous du cou "

Kendy a passé la nuit sur Zelda 64. En plein
milieu de 'aprés-midi,il dort deux heures par
terre dans un bureau. Revenant les yeux injec-
tés de sang, il tentera devant tout le monde
d'absorber un yaourt sans cuillére. Aprés

Enfin, les Dreamcast sont arrivées. Soupir de
soulagement :si elles étient restées 4 la douane
un jour de plus, elles repartaient au Japon.
Tout est bien qui finit bien,on a eu nos 9
Dreamcast, nos 7 VF3, nos 5 manettes sup-
plémentaires, et nos 8Visual Memory.

Vendred—H—décembromm

Greg arrive a la rédac. Immédiatement assailli
par T.S.R.,le voila vite a fouiller partout pour
dégotter I'exemplaire unique de Quake 2
PlayStation qu'Activision réclame & corps et
a cris. Greg renacle a chercher car il est per-

suadé que ce sont les gens d'Activsion qui
I'ont remporté avec ew TSR. lui répond alors
que chez Activision, ils sont catégoriques, et
qu'en plus, c'est la seule version en Europe et
qu'on doit absolument la retrouver.

Greg a revu |2 fois tous les tiroirs de la salle
console sans succés en rilant. TS.R., arrivant
tout penaud face au Greg hyperactif : “Pour
Quake 2 : laisse tomber. lls viennent de le
retrouver, ils s’excusent, ils sont désolés : il
était dans la poche d'un gars de chez eux”
Greg léve les bras au ciel :"Je le savais ! Je
suis peut-étre bordélique mais j'ai une RAM
d'enfer !"
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C'est encore meilleur la I1léme fois...
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