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Editorial

: . plrotecnia al'borde deiin
- : lago Y mucho “glamour
presentc Seqa su nugva maguina
n. de 32 bits, Seqa Saturn, a prensa,
clientes y distribuidores llegados
de toda Espana.
El nacimiento ha sido
impactante, espectacular, alfo
grande, para no faltar a una
fradicign Sega que, desde

o nire vitores, bacanales,

e

SegaSaturn % Interplay i
Ya esta disponible en La compania _
Espana SegaSaturn. ¥ Hitech lo que nos ha ‘

quiere celebrar con un siper regalado
reportaje en el que te aventuras de la
contames todo lo que talla de "Young

Reportaje (

Repo

e siempre, ha demostrado un necesitas saber Merlin' y

! gusto exquisita por el show a la sobre esta arcades en plan

4 hora de introducir sus conselas. consola. £ ‘Clayfighter’, ha hecho ya

3 Elinicio della historia, insistimos, e~ J‘% ' su apuesta porlas nuevas'

' permite albergar esperanzas a un N i_ consolas. AquiSefrecémos en

sector gue, por aguetio de ser 8, exclusiva las primeras
finos, 1o pasa precisamente por T imagenes de alguneside sus
el mejor da sus momentos. Ahora juegos, como Casper.

salo falta gue los siguientes
pasos, seguro que tan meditados
coma el primero, demmtiesiren

o

Pa's;o flrme y buén

& Buzon HiTech

Vamos a enfrentarnos a

m Cyber Cycles

o
g
o

que la cosa va a atacarse 6on uno de los retos que, desde Namco ha
paso firme v buen pulsa. siempre, mas nos ha fomado [a
3 Y es qlie una flistorla tan apasionado: contestar a todas —w————tleterminacion de

prometedora v delicada a [a vez
comolagienasiocupa, necesita
de decistones a la altura de'las

las dudas,"preguntas,
sugerencias y hasta criticas
gue querais plantearnos. ¥ lo

dbandonar el
. *\~ automovilismo
i para apostar por

[+
&

Consultorio

circunstancias. haremos a traves de una las motes. Cyber Cycles es, sin
En Hitech estamos convencidos I seccion en la que tu tienes [a duda, el mejor juego sobre dos
de que Seganoiva a enconirar ultima palabra. ruedas de la historia.

demasiados problemas a {a hora QO ,

de acometer la introduccion en 'a X z 2 TeCﬂOIOgIa M2
Espana =cosa casi hecha- de si The 300 Company ha
consala. Pero aunque los tuviera, ': decidido revolucionar el sector
tambien estames seguros de gue Qo £on una nueva tecnologia
sabria salir deellas, Sola o'gon o denominada M2. ¥ para

amiges: Sola porque fiasta ahora , “REWA P demostrarla, nos
asi loha hecho, creandase sus . = presentan las primeras

10 Noticias

Empezamos dando cuenta
de la jugosa presentacion de
Sega Saturn en Espana y
concluimos ofreciendo las
primeras y escandalosas

Primera Linea

propiosijtegos=maravitia, Con B pm " imagenes, generadas imagenes de un Virtua Fighter
amigos porque numerasas seflos PN F & en una estacion de para 32Kgtie llegara a estas
de software ya le han prometido & D) o trabajo, de los que tierrag en breve. Por elcaming
. ‘—-“A 4 . . »

amor eterno. Aungue muchos de \ ’ ueden ser los nos dejamos noficlas, Litimas
ellos se confiesan abievtamente : primeros juegos de F horas, colufithas de Spiniohy
poligamos. - gstantieva apuesta de pareceres, ifagencs ylin Suen

La diversion, amigos, esta B gl Mr. Hawkins y Cia. monton de histomas:
servita. Gracias, Sega, por volver _
a crear ilusiones. - Edit FRE&S SA o

] : : - a: m'f :
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8|88 Realidad virtual

El futuro se escribe en el
presente. ACOmpananos en
TUESo
viajea
. Cyber
parks y
entendras
mejor de lo
que te
estamos
hablando. jAlge increible!

m F.E.R. 95

Las recreativas fueron por
unos dias protagonistas del
mundo del videojuego

en nuestro pais.

Gonote (38 maguinas

que acapararon la
mayor atencién del
piiblico enesta Feria
del Recreativo
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Nuestro corresponsal ha
estado enfermo unes dias,
pero eso noha side obstaculo
para que nos haga llegar las
novedades masinleresantes
que se han producido en el
mercado [apones. QUEte
mejoies, Nicola.

Aqui Tokio

Cool Spot

Las viejas estrellas nunca

mueren. Y si no, que se lo
- tdigan a Cool

Spol, cuya
aparicion en
los nueves
formatos es
ya casi un
hecho.
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Concursos

50 En vanguardia

m' Concurso :

Video CD

Es una fiebre que nos ha
pillado a todos sin vacunar. El
Videa campacto continia su
paso imparable hacia el
futuro. Ahora se le suman un
buen nimer@de compactos
musicales quegausaran furor
entre losimds “carrozas”.
Rollingstones,pink Floyd o
Jimmy Hendrix somalgunas de
1as estrellas gue podran ser
admiradas a travésie!
cartucho MPEG.
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Afalta de grandes
estrellas, este mes nes
guedamos conel lanzamiento
en Japon de Gran Ghaser para
Saturm. Inmercenary, Hover
Strike, Baseball a5, Pretty
Fighter y Goku Dancing seran
los titulos que le

acompanaran. Otro
mes de “sequia™en
lo que a calidad
extra se
refiere. Sera
que alia por
tierras niponas
tambien el calor
debe estar causando
estragos.
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Goldstar llega en plan
generoso. Nada menos que
diez de sus flamantes 300
estan a entera disposicion de
aquel que pueda
demostramos que estaal dia
en lo guesa esta super consela
sevefiere, JEres t uno de
elios?
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Juegos de Cine
Una seccion
“confrovertida” segin las
gncuestas gue nos habéis
enviadorPere a nuestro
direcior -0mo a mucha
gentes, e encanta el
septimo arte, y lo tenéis
"N pago complicado
para que esta seccion
y (desaparezca. Lo
sentimos por los

3 © S puristas.
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21 /A7) Novedades 3Do
@ & La consola american?q-ue
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nacio con la intencion de
acabar con el imperialismo
nipon en el tema, no ceja en su
empeno de sequir editando
titulos de calidad que
impulsen su proyecto. Aqui 0s
presentamos dos buenos
ejemplos de ello.

Especial Futbol

Seempezo por la lucha y por
los coches. Alli en el pais del sol
naciente les vala marcha. Pero
con esto del fichaje de
Butraguenio a los nipones les ha

empezado a subir
la fiebre del
futbol y pronto
_ . nos liegaran una
. hornada de
! simuladores del
deporie ey que
obligardn a mds
de tres a correr a
las tlendas en busca de una de
las nuevas consalas,
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Por un puihado
de pesetas
El Gobierno tenia razon.
Hay que ahorrar. Olvidate de
las vacaciones, no te dejes
hipnotizar por los anuncios
de los grandes almacenes
y haz el favor de no
gastarte en ‘chucherias’
todas esas pelillas que te
ha dado el abuelo por tu
Santo. Consuélate pensando
en lo que vas a hacer luego
con ese dinero y no te lleves
las manos a la cabeza. Mejor
haz la genuflexion delante del
cerdito ahorrador e incrementa su
‘buchaca’ con una pesetillas de pro.
Las vas a necesitar. O eso, o pides un
crédito al banco. Las nuevas consolas ya
estan aqui y no vienen precisamente de
rebajas ni con el pan bajo el brazo. En todo caso
con Virtua Fighter. Pero ojo lo que se cotizan las
condenadas. Asi que ya sabes, por una vez haz
caso al gobierno y ahorra. Para cuando el cerdito
haya aumentado su peso lo suficiente, esa
bonita maquina dejara de ser un suefio y el
tuyo se habra cumplido. Ahorra, chaval, o
nunca tendras una de estas maquinas
interactivas de diversién total. Lo dicho.
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Un paso adelante
para 3DO
Ahora que la maquina esta a punto de llegar a Espana,
nada mejor que celebrarlo con una ampliacion de
‘ tecnologia, con un atisbo de modernidad que resuelva
eficazmente |la desventaja temporal que tiene 3DO con
| respecto a sus rivales. La llegada de la tecnologia M2, que
sera compatible 100% con la consola actual, es mas que
una apuesta de futuro, es una garantia de compra.
Es el viejo truco del si tienes esto hoy, manana podras
acceder a esto otro. Y lo clerto es que merece la pena la
artimana. Porgue M2 promete ser el ‘cerebro’ mas potente
1 con el que se puede disfrutar de un videojuego. Como
siempre, habra que esperar para ver cumplida la promesa.
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MPEG, se deja ver
cada dia mas.

La carrera que estan manteniendo
estas siglas, con todo lo que llevan
detras, parece imparable. Philips es el
padre de la criatura, pero cada dia
aparecen nuevos padrinos dispuestos a
asegurarle el éxito a este sistema que
nos propone unir para siempre los
conceptos de consola y video.

VHS sera la victima de esta
confabulacion internacional por que
todos nos pasemos al formato de Video
CD. Y los verdugos tienen nombres
propios: peliculas muy atractivas,
videoclips de los mejores intérpretes y
juegos reales como la vida misma.

CD-i, Saturn y 3DO, entre otros, ya
apuestan por el sistema. ¢Se quiere
apuntar alguien mas?

)
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Rl Primeras imagenes
de Virtua Fighter para MD 32X

El incierto futuro de MD 32X pasaba inevitablemente por el lanzamiento de un titulo de

reconocido prestigio. Después de infinidad de rumores y desmentidos, la noticia cobré

forma, y por fin podemos ofreceros las primeras imagenes de Virtua Fighter para 32X.
El cartucho que ha llegado a nuestra redaccion es una versién incompleta, pero sirve de
referencia para lo que nos podemos encontrar en su lanzamiento oficial en Noviembre.

La ilusidn vuelve a los
poseedores de una MD 32X: en
Noviembre tendran a su
disposicién uno de los juegos
mas carisméticos de los
Gltimos afios, Virtua Fighter,

Obviamente, una de las
primeras caracteristicas que
hemos apreciado en esta
version alin en desarrollo, es la
notable desventaja en el
niimero de poligonos con
respecto a |a recreativay a la
propia version de Saturn. Un
detalle que se aprecia sobre
todo en los primeros planos de
los luchadores, mas “clbicos”
que nunca.

Pero que no cunda el
panico, porque a pesar de este
Iégico inconveniente, os
podemos asegurar que el
movimiento de los personajes
es impresionante, muy similar
al del juego original. Y por si

CHOLUENGER:

SRGE

fuera poce, no faltan ni uno
solo de los golpes con los que
hemos disfrutado en los salones.

Ademas, se incluyen
detalles imprescindibles, como
las repeticiones, que como
novedad, pueden ser parciales
o de todo el combate.

Sega incluso ha decidido
aportar nuevos alicientes a esta
version, como el modo de
juego “Tournament” que
permite organizar torneos de
hasta ocho participantes, al
estilo de los que ya vimos en la
versiones domésticas de juegos
como Street Fighter, u opciones
como la de escoger diferentes
“camaras”, ademds de la
original del juego.

En definitiva, Sega parece
estar en el camino de ofrecer a
los usuarios de MD 32X una
version mas que digna de uno
de sus mejores juegos.




BOUNTY HUNTER

iDesenfunda tu 3p0,
forastero!

American Laser
Games dispara
de nuevo

Los responsables de Mad Dog McCree y
Crime Patrol, ya tienen preparados daos
nuevos titulos para 300, en los que las
pistolas vuelven a ser protagonistas,

Por un lado, se encuentra Space
Pirates, una batalla espacial en Full Motion
Video, en la que el jugador debe intentar
salvar la vida de unos rehenes
capturados por los piratas especiales, |
Juego estara disponible a partir de Julio,

Algo més tarde, aproximadamente en
Septiembre, llegard The Last Bounty
Hunter, una aventura en el lejano Oeste
donde el jugador adoptard el papel de un
caza-recompensas que debe capturar a
unos peligrosos maleantes. La
particularidad de este juego reside en que
o es necesario "acabar” con los
bandidos, sino que es més productivo
desarmarlos, disparando a sus armas, y
entregarlos vivos. Todo un detalle.

En ambos juegos, por supuesto, se
podrd utilizar la pistola GameGun.

Tras la version para 3D0, ahora se Prepara la de PlayStation

‘Syndicate’ también con Sony

‘Syndicate Wars', que asi se [lamar la nu
Electronic Arts, aterrizara en Jos 32 bits de So

de “sindicato” futurista que tiene el objetivo de dominar el mundo. éQue como? Pues
cumpliendo una serie de misiones, entre las que tendréis opcion al asesinato, a la

proteccion, a la extorsién... todo en plan
fino, y aderezado, ademds, con unas dosis
de estrategia feroces. Seguramente nada
de esto cambiara en PlayStation, si en
cambio nos encontraremos con nuevos
graficos, escenarios renderizados,
efectos de Juz sin igual y muchas otras
sorpresas relacionadas casi todas con la
apuesta por las nuevas tecnologias.
¢Cudndo llegaré a Esparia? Esperemos que
antes de finales de afio,

El Cuento de
Nunca Acabar

No me extrana que en muchas de vuestras
cartas nos digdis que estdis al borde de.lq
locura. La situacion no es parda menos. A sa-
ver, en Espana sélo laguar y, a partir del 7
de Julio, Saturn estdn oficialmentedispo-
nibles (también Neo Geo Cp) aunqueleste es
un.caso especial), con (o cual se puedeafir-
MAar-que huestro pais es poco menos que
virgen en cuanto al lanzamiento de los (5=
temas de la nueva generacion.

La mayoria de los usuarios con ganas (. po-
sivilidades) de seguir evolucionandoren es=
te mundo del entretenimiento interactivo
seencuentran, por tanto, especulando aun
s50bYe que sistema puede ajustarse a sus ne-
cesidades (y posibilidades). Vamos, que.en
Espana TODAVIA nos estamos preparando
para dar el salto a los 32 0 64 bit,

Pero lo malo es gue nunca acabamos de.co-
nocer cudles son todas nuestras opeiones,
The 300 Company ha decidido complicar
aun mds este ya de porsiicomplicado asun=
to, anunciando a bombo y platillo (a conse-
CUCION de una nueva tecrologia llamada
M2 que, segin ellos superard a todo lo/uis-
t0. ¥ a ésto podemos unirle otras “maravi-
llas futuras” como (a mdquina de Apple'o
(a PlayStation 2 (anunciada por la misma
Sony para dentro de unos afios),

Y Yo me pregunto: cAcaso no va acabar
nuncd esta carrera’ cCudndo van a dejar.de
hacernos promesas Y.mds promesasdcilolse
dan cuenta de que pueden cargarse un
mercado que adn ni stquiera existelen al-
gunos paises?

Creo, sinceramente, que (as companias de-
berian tener mds tacto a la hora de reali-
<aresasrotundas afirmaciones que asegy-
ran que, aunque lo que tienen ya es
increible, lo que van a tener dentro de un
tiempo va aser la bomba. Todo esto podria
volverse contra ellos. Porgue la gente em-
Pleza ya a dudar de'esos alardes que, en al-
guhas ocasiones, se quedan poco menos que
endgua de borrajas,

No'es de recibo presentar una imdgenes in-
creibles, que luego resulta pertenecen g

Und estacion de trabajo y no a.una consola.
Tengamos los piés en el suelo, y vayamos
paso'por paso, de otro modo puede.irse to-
do al garete. El Cuento de Nunca Acabar de-
be, de una vez por todas, cerrar su primer
capitulo,

Manuel del Campo
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a desafia a su competencia al
ular la venta de 45.000 consolas
Satum en un periodo de cuatro meses

Ambiente de fiesta

s Empezamos con una fuerte Ya hemos

jugado con la version REMIX de Vlrtua

Fighter. v para ser sinceros, la hemos

encontrado acoj... digo estremecedora. |
Pero antes de elogiar el juego explique-
mos que esta version REMIX no es mds
que el mismo Virtua Fighter que ya ha- .
' béis visto en estas pdginas al que han"
‘afiadido unas cuantas cardacteristicas. A

saber: texturas en los po[igonos Y, un
incremento del 25% en-el tamario.de
los-luchadores. Elicambio sugiere mds
volumen y dota de un aspecto mds hu-
manizado a los persongjes. ¥ eso debe
notarse. Hablando de notarse, ni idea de
cudndo se notard que el juego estd aqu.
(Nos iremos al 96 sin version REMIX?

+:Dos bombas en e(,sector'NTEO GEO. .
Primera. Los chicos de SNK estdn a pun-

to.de dar a luz un juego de futbol .que

llevard por nombre ‘Goal, Goal, Goal’.,

Excepto la fecha de lanzamiento, que
todo hace indicar que serd durante el
verano, nada mds ha trascendido a la
prensa. ¥ segunda. Ultimos retoques a
la version RPG -de rol, para entender-
nos- de Samurai Shodown. (Que cdmo
serdd. Ni idea. Empezaremos por repo-
nernos del susto.

* ERBE ha confirmado la fecha defim"-'.

tiva de lanzamiento en Esparia de to-
das las versiones de Primal Rage. Como.

suponiamos, el monstruo de Time War-
ner (legard después del verano. Serd en-

tre (os meses de septiembre y noviembre
en un plan que quedard como sigue: Las
versiones de Mega Drive, Game Gear,
Super Nintendo, Game Boy-y PC-CD
Rom verdn la luz en el mes de sep-
tiembre. Primal Rage en 32X CD, Sa-
turn, 3D0; Jaguar €D, PlayStation y
Mac €D Rom saldrd a la venta durante
el mes de noviembre.

Y ya que hablamos de Time Warner, se-
guro que os interesa saber para cudndo
tienen previsto lanhzar la version Sa-
turn de Virtua Racing. Apuntad no-
viembre y echaos a temblar.

y confianza ante el

adelantado

lanzamiento de Saturn

José Angel Sdnchez -Directo General de
Sega Esparia-, justo en el momento en el
que anunciaba el adelanto del
lanzamiento de Saturn al dia 7 de julio.

Sega acaparo la atencion de los medios de comunicacion
durante todo un dia. Por la mafiana, con una rueda de prensa en
la que comunico la noticia del lanzamiento europeo de Saturn
para el dia 7 de Julio. Por la noche, con una espectacular fiesta
en la que su flamante consola fue presentada en sociedad.

El miércoles 21 de ju-
nio, a las 11 de la mafia-
na, los medios de co-
municacion teniamos
una cita con Sega. La
filial nipona en Espafia
quiso reunirnos en el
madrilefio Hotel Santo
Mauro para comunicar-
nos el adelanto en la
fecha de salida prevista
de Sega Saturn. La sor-
presa, ya anunciada en
forma de rumores que
asaltaron la prensa in-
ternacional durante los Gltimos dias, fue
materializada por José Angel Sdnchez, Di-
rector General de Sega Espafia, y Malcom
Miller, Director General de Sega Europa.

El discurso fue breve pero fructifero. En
¢l no sélo se confirmé que Saturn saldria
a la venta durante la primera semana de
julio, concretamente et dia 7, sino que sir-
vi6 ademas para presentar las posibilida-
des de la mdquina, en especial todo lo que
sonaba a multimedia, y lbs primeros juegos
que llegarian. Lo que no se dijo en un pri-
mer-momento, aunque si en preguntas
posteriores, fue el precio de la maquina,
que, como adelantamos en su dia, serd de
79.900 pts, incluido
el CD Virtua Fighter y
un pad de control, y
69.900 si 560 0s tien-
ta la consola. El pre-
cio de los juegos os-
cilara entre las 7.900
y las 11.900 pts.

Las cuentas tam-
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Malcom Miller, Director General de Sega
Europa, vino a Espaia a apoyar el
lanzamiento de su nueva consola.

bién salieron a relucir.
A saber. En Japon ya
han rebasado el mi-
[16n de maquinas ven-
didas y la carrera con-
tintia. Por cierto que,
seglin nos dijeron, ese
¢ increible volumen de
ventas era el responsa-
ble de la bajada de
precios que se habia
producido en el pais
nipon. Por lo que se re-
fiere a Espaia, los cal-
culos de Sega prede-
cian la venta de 45.000 consolas en un
periodo de cuatro meses. Para alcanzar
semejante niimero, el departamento de
marketing de la filial espafiola dispone de
1.000 millones de pesetas para “gastarse”
en publicidad, televisién incluida, y todo
tipo de acciones promocionales.

La primera de estas acciones tuvo lugar
el mismo dia, por la noche, en un bucélico
paraje situado en El Escorial. Alli, Sega
montd una enorme carpa en la que Belén
Rueda, los geniales humoristas Gomaespu-
ma, un monitor gigante y muchos fuegos ar-
tificiales ayudaron al ya citado J. A. Sanchez
y a Begofia Sanz, -directora comercial de Se-

- T ga-, a presentar ante
unas 400 personas
llegadas de toda Es-
paia las caracteristi-
cas de su nueva con-
sola multimedia.

Mucha  suerte
para Sega y para su
Saturn.



En Octubre para PlayStation, y para Link Cable
Loaded: armados y peligrosos

La compaiia britanica Gremlin lanzara en Octubre un nuevo

juego para PlayStation bajo el nombre de «Loaded», un
shoot'em up tridimensional con protagonistas y decorados

totalmente renderizados.

Enmarcado en un tiempo futurista, el juego se basa en la caza
y captura de unos peligrosos mercenarios, fugados de una
prision interplanetaria,que recorreran enormes niveles
inexplorados, al estilo de los juegos de aventuras. El juego contara
con multitud de efectos graficos, destacando -como podéis ver en
estas pantallas-, sus conseguidos efectos de luces y sombras.

Por otro lado, también formara parte de los primeros
programas que utilicen el Link Cable de PlayStation, de forma
que podran participar dos jugadores, con dos maquinas y dos

monitores diferentes.

iiEmpiezan las rebajas en los nuevos sistemas!!

Vioeo €D

Guerra de precios en U.K. y Japén

La feroz competencia entre
los nuevos sistemas a veces
conlleva beneficios para los
usuarios. Esto esta sucediendo
en Gran Bretaria, donde
algunas de las tiendas mas
importantes de aquel pais
estan reduciendo
considerablemente los precios

de algunas maquinas. Atentos:

Jaguar esta marcando un

precio de 99 libras (unas
21.000 pts). MD 32X también
se ha situado en las 99 libras, y
Panasonic 3DO va a sufrir una
rebaja de unas 5o libras con
respecto a su precio actual, con
lo que su precio final rondaria
las 350 libras (75.000 pts).
Por Gltimo, SNK también ha
reducido el precio de su Neo
Geo CD de 399 libras a 359.

Seg(n los representantes de
las tiendas, lo que se pretende
es reactivar el mercado, tratar
de incentivar al comprador
para que las ventas de estas
maquinas reciban un buen
empujon.

En Japon las cosas no son
diferentes. Poco después de
gue Sony anunciara una
rebaja del 25% para su

PlayStation, Sega no ha
querido ser menos y ya ha
confirmado una reduccion del
20% para Saturn. De este
modo, el precio definitivo de
ambas maquinas en Japon
queda establecido en unas
45.000 pts. para la maquina
de Sega y unas 38.000 pfs.
para PlayStation.

iAy, quién fuera japonés!

& »
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* Warner acaba de estrenar un buzon
en Internet que bajo el titulo ‘Batman
Forever’ invita a los fans del hombre
murciélago a colarse en os entresijos del
film que se ha estrenado hace unos dias.
Para los que quieran bucear entre trai-
lers, trucos, disesios de vestuarios, efec-
tos especiales y otras historias gue con-
tiene ‘Batman Forever’ no tienen mds
que dirigirse a (a siguiente direccion:
HITTP://BATMANFOREVER.COM

* Madrid ya tiene un sitio en el que to-
marse copas mientras se escudrifia en
(a red de redes, Internet. El locale |la-
ma Ciberteca y ha abierto sus puertas
reclentemente en.ld Calle General Perén,
ndmero 32, de la capital. Los precios de
(a conexidn Internet oscilan entre las
4200 pts por hora de conexidn, en el
taso enque sed usted socio, y las\i500
Pts si vamos de visitantes. ¥ si por ca-
sualidad usted no tiene ni idea de ma-
nejar ia red, no se preocupe. £n Ciberte-
ca se imparten crsos de formacién,

* En el dltimo F.ER celebrado en mMa-
drid tuvimos oportunidad de chariay
con jorge Granados, uno de los respon-
sables del grupo de programacion Zigu-
Yat, compayia que, como algunos recor-
dareis, se dio a condcer durante los
tiempos del Spectrum con Jjoyas de la ca-
tegoria de Sir Fred o Senda Salvaje.
Pues bien, Jorge es una de las rentes
que estuvo detrds de la exitosd recreqti-
va ‘World Rally’ y ademads presents (g
segurda parte durante la Feria del Re-
creativo. La noticia es que Jorge 105 ade-
lanto en exclusiwa que Zigurat estaba
en conversaciones con Sony para ver-
sionar World Rally a Playstation, llo se
fiyaron fechas, pero el tema est ahi

*Sonic cambia de aires. Segin pudimos
conoceren el £3 de los Angelés, el erizo
de Sega serd ofertado en un pack Jun-
to al ordenador Pentium PC antes. de
que termine ef ario. Por si se os ha que-
dado el cuerpo de jota, no 05 perddis (as
declaraciones de Tom Kalinske, presi-
dente de Sega America, 7 este respec-
to: “El PC no es el enemigo, es un nego-
cio que estd a punto de explotar yen
el que hay sitio para todos”,

o~
L

Mortal Kombat 2 sigue apostando por las
caracteristicas que le han hecho tan famoso: calidad
grdfica, jugabifidad y agresividad sin limites.

En los salones New Park de la Vaguada en Madrid, se
Presentd el juego con este mueble tan espectacular,
denominado «megalo, Y unda pantalla de so pulgadas,

El mito vuelve a reinar en los salones.

Mortal Kombat 3 ya esta en Espania

Algo antes de los esperado, Midway ha lanzado en Esparia Mortal Kombat 3, |a
tercera entrega de uno de los mitos de I lucha. El juego, que fue presentado en la pasada
Feria Espafiola del Recreativo, llegé a los salones a principios de Junio, y ya se ha
convertido en uno de las maquinas més buscadas por fos habituales de estos lugares.

Como curiosidad, cabe decir que durante el mes de Junio, los salones New Park de La
Vaguada en Madrid contardn con dos muebles distintos, el modelo normal, con los
dibujos y logos del juego, y una unidad «megalo», con un siper mueble idéntico a la
version “de luxe” de Virtua Fighter, y una pantalla de 5o pulgadas, como podéis ver en
esta imdgenes.

En los pocos dias que lleva en Esparia, Mortal Kombat 3 sigue encandilando a los
habituales de los salones, principalmente por su caracteristica mas pclémica: su violencia
¥ la aparicién de alguna que otra escena subida de tono,

Por otro lado, dentro del sector no se deja de hablar de las conversiones del juego a
formatos domésticos. La propia Williams se encargara de llevar Mk 3 hasta todos los
hogares. De momento, los sistemas que tendrdn la suerte de acoger este juego seran
PlayStation, Super NEs, Mega Drive, Game Gear y Game Boy. El 13 de Octubre de este
mismo afo serd la fecha en la que la mayoria de estos formatos tendran su
correspondiente version,

En cualquier caso, los amantes de |a lucha y de los buenos juegos en general, estan de
enhorabuena, pues ya cuentan con la tercera parte del juego més polémico de [a historia,

Ganadores concurso Mega Drive 32X

Esta esila lista del ganadores de|
concurso que publicamos en el mes de
mayo, en el que sorteamos 1o consolas

Isidoro Garcia Hernandez
Diego Péerez Medina

luan Joseé Percio Guzman ..
César CrespoiAldea
Miguel A. Mateo Lozano
Albert Recasens Vidal
Miguel Castro Marmol

Megadrive 32 X:
Franciscol]. Gomez Cremades....Mutxamel

Francisco.|. Romero de L6zar
Radl ). Gallardo

Getafe
Mairena Aljarafe




Sunsoft se estrena en Neo Geo CD.
Lucha interplanetaria
en «Galaxy Fight»

Son raras las ocasiones en las que aparecen juegos para Neo Geo que no estén
realizados por SNK, y ésta es una de ellas. La compafiia japonesa Sunsoft,
especializada en juegos para Super NES, y en concrete, en algunas conversiones para
esta consola de grandes éxitos de SNK, como World Heroes, ha decidido apuntarse las
nuevas tecnologias con el juego Galaxy Fight.

Curiosamente, el cambio de productores no ha traido consige un cambio en el
género predilecto de la consola de SNK: la lucha. Galaxy Fight es otro torneo “one-on
one” a estilo de los grandes clasicos de Neo Geo CD. En esta ocasién, se presentan ocho
luchadores pertenecientes a otros tantos planetas del universo, en una especie de
combate interestelar. El tamafio de los personajes, algo mas pequefio de lo habitual, no
empaniaran un trabajo grafico notable, en la Iinea de los mejores juegos de SNK, en el
que destacan el disefio de los escenarios y el movimiento de los luchadores.

EALMENTE,
ESTABAS
DO

Aupio €D

Ya esta lista una nueva entrega de la saga.
Street Fighter Alpha, la leyenda contindia

El no puede vivir sin la fama, y los salones no pueden vivir sin él, Street Fighter, el juego més
popular de todos los tiempos, estard muy pronto de nuevo entre nosotros, con una nueva versién
bajo el titulo «SF Alpha Warriors Dreams», (aunque hasta ahora habia sido anunciado como Street
Fighter Legends). Esta nueva entrega podria definirse como un torneo intemporal, ya que en él nos
encontraremos con personajes pertencientes al primer Street Fighter, al archiconocido Street
Fighter Il, e incluso a algun invitado del clésico Final Fight. De los ltimos capitulos, sélo estaran
Ryu, Ken y Chun Li, los tres con un aspecto fisico muy rejuvenecido, mas el inevitable Sagat.

El juego incluird algunas opciones de SSF 1l Turbo, como los Super Combos, mas unas cuantas
sopresas que os desvelaremos en un completo reportaje en el proximo ndmero. De todos modos,
Capcom asegura que los fans de la serie quedardn encantados con este nuevo capitulo, que
pretende dar un giro de 180 grados a la linea que se estaba siguiendo en las Gltimas entregas.
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* Products Final, la compania que se
encarga de distribuir la consola Jaguar
en Espana, ha decidido retrasar el lan-
zamiento de (a plataforma CD al me-
nos hasta el mes de septiembre. Can to-
do y segun ha manifestado Sam Tramiel,
presidente de Atari, la unidad de ¢D
saldrd antes a la venta en Europa que
en Estados Unidos.

» Virtual Boy.¢std cada vez mas cerca,
Nintendo ha previsto el lanzamiento de
su maquing de 32 bits, tres dimensiones
¥ parafernalia mds cerca de la realidad
virtual que de otras consolas, parael 14
de Agosto en los Estados Unidos. Un
presuplieste de s mitlones de dolares se
encargard de que Virtual Boy arrase en
los USA... y despues en Europa. ¥ en Es-
pana’

* Suben las ventas de software en el
Reino Unido. lLos tltimos infermes de

Gallup hablan de un incremento global

en el mercado inglés de un 34%. Por
partes, ta venta de cartuchos ha au-
mentado en un 36%, la de los €D'én un
25% y la de los juegos de ordenador ha
subido un 28%. Las malas lenguas dicen
que esta subida se debe a que al ente-
rarse el personal de los precios de las
nuevas mdquinas, se han decidido a se-
gulrcon lo suyo. Puede ser. En cualguier
caso son buenas notields, sin duda, para
un.periodo dificil

+ NEO GFO baja sus precios en Espana.
La consola de SN quiere defenderse an-
te (a invasion de los nuevos soportes y
para eso ha definido una estrategia
que pasa por reducir el precio de la
mdquina y ofertar discos compactos
de excepcional calidad A partir de
ahora podéis conseguir una Neo Geo €D
al escalofriante precio de 69.900 pts
(antes 84900 pts) . ¥ si laquerels con
Fatal Fury 3 compacto tan sofo tendreis
GUE ACOqUNar 77.800 pts, cuando (a an-
tigua lista de precios marcaba cerca de
100.000 pts para el pack. Los juegos en
disco tambien han bajado de precios,
aungue no tan sustancialmente como la
mdguing.

LINEA;
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Virgin mezcla realidad y
[ICCIOT\ en su préximo
anzamiento.

Magia y fantasia
en «Toonstruck»

En una compaiifa acostumbrada a
trabajar con Disney, no es de extrafiar que
surjan ideas tan fantasticas como la de
Toonstruck. En esta aventura, nos
enconfraremos con un dibujante que por
causas sobrenaturales se ve sumergido en
los mundos creados por &l mismo sobre el
papel. Partiendo de esta historia se
sucederan todo un cimulo de sorpresas y
situaciones imposibles, en las que el
jugador, que adopta el pape! del
dibujante, debera escoger los caminos
pertinentes para intentar devolver al
protagonista al mundo real.

Virgin ha querido darle a este juego el caracter de siiper produccidn, y para ello ha
contado para el papel protagonista con el actor Christopher Lloyd (el cientifico chiflado
de la serie Regreso al Futuro), ademas de las voces de otros actores como Dom Deluise y
Tim Curry.

En el juego se mezclan imagenes reales con dibujos animados, en una auténtica
demostracién de capacidad realizadora por parte de los programadores, El juego, que en
principio solo iba a salir para PC-CD ROM, finalmente contard también con una version en
PlayStation, aunque su lanzamiento puede demorarse atin bastante.

I“

En el “ranking” de recreativas en Japon

Virtua Fighter 2 repite podio

La recreativa de Virtua Fighter 2 continiia en lo mas alto de la lista de arcades més
jugados en Japon. Asi se desprende de la Gltima clasificacion oficial publicada por la
prestigiosa revista japonesa, ‘Japan Amusement Monthly’.

Dicha clasificacién coloca en segundo lugar al juego de Capcom, Night Warriors, y en
tercera posicion al arcade de SNK, Fatal Fury 3.

Por lo que se refiere a las méquinas dedicadas, esas que disponen de cabinas, volantes
y demas parafernalias, el nimero 1 de la lista es para Ace Driver, de Namco, El segundo
lugar lo ocupa la maravillosa Sega Rally, de Sega. Y el tercer puesto es para Ridge Racer
2, el juego de Namco que sigue despertando pasiones en tierras niponas.



Las “maquinas” de hoy.
«Pinball Fantasies» para Jaguar

Atari Jaguar sera el proximo destino de uno de los «pinballs»
mas famosos de la historia de los videojuegos, Pinball Fantasies.
Tras su exitoso paso por Amiga, la compafiia 2ist Century
Entertainment ha decidido probar suerte en uno de los nuevos
sistemas, decantandose finalmente por la méquina de Atari.

Pinball Fantasies ha sido galardonado en varias ocasiones en afios
anteriores por su incuestionable calidad. Ahora se presenta con una
version en la que todos los graficos han sido redibujados para
amoldarse a los 32.000 colores en pantalla que presenta la Jaguar.
Ademas, se han incluido nuevas melodias en la banda sonora, y se
mantienen todas las opciones gue conviertieron en su momento a
Pinball Fantasies en uno de los programas mas jugables.

El juego esta a punto de lanzarase en algunos paises, a un precio
de unas 11.000 pts. En Espafia, no hay noticias.

v
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Psygnosis descubre sus armas en PlayStation
«Krazy lvan», asi sera la maquina
de guerra del futuro

Pygsnosis ya tiene dispuesto un aluvion de titulos para la maquina de
Sony que promete romper con todo lo visto. Tras la presentacion de titulos de la
entidad de ‘Demolish’em Derby’ o ‘Wipeout’, ahora le ha llegado el turno a
*Krazy Ivan’, una especie de Doom futurista marcado por la identidad y otras
caracteristicas de su ‘loco’ protagonista.

Estamos en la Rusia del afio 2086 y una enésima invasion alienigena amenaza
con destruir la Tierra. Embuido en un espectacular traje, nuestro hombre
magquina se enfrentara a un batallén de enemigos cargados de texturas sobre
un escenario 3-D renderizado. Lo veremos antes de final de afio, sélo en PS.
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Seguro que me uoy a meter en un terreno fa-
rragoso al escribir estas lineas, pero es que
uno, como perlodista objetivo que se precia,
debe contemplar (a jugada desde todos los
angulos. Aungue determinadas perspectivas
le cuesten el prestigio ¥ algo del aprecio de

sus companeros. ¥ lectores,

Las lineas en cuestion van dedicadas al precio
de las nuevas consolas. Pero no, no voy a des-
plegar un manifiesto exigiendo una bajada
inmediata de precios, ni voy a preguntarme
quien puede comprarse estas maguinas en la
sitaacion de crisis en la que vivimos, ni si-
quierg yoy a poner a caldo a (as grandes com-
panias. Al contrario, uoy a defender lo que, en
el fondo, me parece justo: el alto precio de las
nuevas maguings. ¥ para etlo voy a basarme
en un concepto que estd muy de moda en las
grandes empresas, y hasta en el futbol: (a
rentabilidad.

Estarels conmigo en que cuando (as consolas
de 16 bits salleron a la venta, el precio con el
que Nintendo y Sega etiquetaron a sus md-
quinas se antojaba excesivo. Gastarse cerca
de 40,000 pts, fiace cuatro o cinco anos, en
adquirir uha consela para jugar resultaba ca-
sl aberrante, para ricos, para ninos pijos. Alla
por el 92 la situacion econdmica que disfru-
tdbamos permitia muchos (ujos, largas vaca-
ciones y consumismo del bueno. Pero habia
que-meterse en el munditfo, engancharse, pa-
ra no valerar una maquing en funcion del
balsiilo, sino de lo que garantizaba: juego,
oclo, buenos ratos... Pues con todo, Sega y
Nintendo se comieron el mercada y todo lo
que sonaba a entretenimiento (nteractivo era
capturado por una manada de chavales que
queriamos mds y mds @ cualquier precio.

En 1995, €as( 1996, (a situacin ha variado mu-
cho, la economica se supone. Ahora no solo se
dice.que los juegos son cares, sino que ade-
mds se predica con el efemplo: no se compra,
<{Porqué entonces salen 4 la venta mdquinas
con:tan elevado precio? Pues ni mds hi menos
que porque lo merecen, Salvo casos excepeio-
nales, las nuevas consolas duplican, triplican
en potencia a las mdquinas de 16 bits, prome-
ten mds diversién, mds dinamismo, mucho
mds ocio. En una palabra, prometen rentabi-
lizar la Inversion. Ya dijo Valdano, si, el en-
trenador del Madrid, que fulen Guerrero no
era un jugador caro pese a costar mds de mil
millones de pesetas. Habia que valorar a Gue-
rrero en funcion de su capacidad para hacer
que el equipo ganara titulos, Como Romario
o.como Laudrup. Ahara hay que valorar a Sa-
turn, 2 PlayStation o a 300 come una nueva
experfenciaen el carpo del oclo. Como conso-
las capaces de trasladar el salon recreativo
al de tu casa. £l precio a pagar siempre es al-
to, pero si de lo gue se trata es de conseguir
titufos, todas esta mdquinas nos los van a
dar. ¥ de los buenos. Diddy K.

Saldra en septiembre a

La multinacional
Goldstar lanzara su 3D0 en Espafia
durante el mes de septiembre. Asi nos lo
ha confirmado el divector comercial de esta
compafifa, Antonio Rico, al mismoe tiempo
que apostaba por un posible precio inicial
para la maquina: 69.900 pts.

Tras la reticencia por parte de
Panasonic a la hora de poner a la venta su
consola 300, la licencia de Goldstar se
convierte asi en el primer y tnico modelo
3D0 que llegara a Espafia de forma oficial.

Para aquellos que no estéis al dia, el
Goldstar 3D0 es absolutamente
compatible con todos los juegos para
3D0 que hay en el mercado. Lo (nico que
cambia con respecto a la consola de
Panasonic es el aspecto externo. El modelo
Goldstar es mas vanguardista, mas
versatil y ademas incluye el sistema de

GoldStar

Tras la negativa de Panasonic, Goldstar dispondrd
del tnico 300 oficial que llegard a Espana.

carga frontal de discos, mucho mas
comodo y automatizado.

El precio que hemos anotado
corresponderia a un pack con el juego
Street Fighter Il, que es posiblemente la
configuracién que saldré a la venta en
Espana. Cabe la posibilidad de que se opte
finalmente por FIFA Soccer en lugar de
Street Fighter -por ahi irfa nuestra
recomendacion-, y hasta puede que
también se estimule la compra incluyendo
varios juegos junto a la consola, pero
ambos extremos alin estan por confirmar.

Lo que si esta confirmado es que este
3D0 aceptara entre sus circuitos la tarjeta
M-PEG para video CD. Y que mas
adelante, gracias a la tecnologia M-2 (100%
compatible con esta maquina) podremas
mejorar alin mas sus posibilidades.

El mes que viene publicaremos un
repartaje mas conciso sobre el 300 de
Goldstar. Sera una buena piedra de toque
para conocer sus verdaderas posibilidades.

GoldStar

O

3DO

Galdsto (ol everypted

Todos los juegos desarrollados para 300 serdn
absolutamente compatibles con la mdquina de Goldstar.
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Hace miles de afos que estabas
esperando sentir la realidad en tus
videojuegos. Pues ahora no sélo
jugar@s, sino que podras ver
todas las peliculas, escuchar todos
los discos, y ser todo un profesio-
nal de la fotografia tocando la
mas absoluta realidad bajo la
avanzada tecnologia CD. En Sega
Saturn la realidad vive dentro.

a A REALID
\

REPRODUCTOR VIDEO CD:

Que no te cuenten mas peliculas.
Ahora con Sega Saturn y su tarje-
ta de video' puedes ver y sentir
como nunca, esas peliculas que te
han apasionado siempre. Con la
tecnologia en audio y video CD de
Sega Saturn, descubre que el
mundo del cine es ofro mundo.

REPRODUCTOR AUDIO CD:

Lo tienes claro, no hay nada mejor
para escuchar tu musica preferida
que el sistema CD de tu Sega
Saturn. Rock, pop, clasica, roman-
tica o bacalao, no importa. A par-
tir de ahora te moveras al ritmo
de tu Sega Saturn.

AD

REPRODUCTOR PHOTO CD:

Ahora con Sega Saturn la fotogra-
fia de mas alta cdlidad, no esta
reservada a los profesionales.
Con Sega Saturn y revelando de
una manera sencilla y econémica
tus fotos en un CD, podras visuali-
zarlas en tu television y realizar
toda clase de efectos: ampliar,
manipular, rotar, archivar y tener
una calidad insuperable en tus
fotos. Seras todo un profesional
de la fotografia.

*Disponible a partir d
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Lo estabas esperando y ya esta
aqui. Sega Saturn te saca de la
tumba en la que dormias para
despertarte ;‘ mundo de los

videojuegos mas sorprendente-
mente reales.

& Con tres procesadores Risc
?w \ de 32 bits trabajando en
7 aralelo, 5 procesadores

C}ﬂ@}ﬁ & P r 9P

adicionales, mas de 16
Ec %22 millones de colores en
oS S8 L. pantalla, 500.000 poli-
. gonos por segundo y
. un software exclusi-
~ vo, la experiencia
% Sega Saturn es
PELIGROSAMENTE
REAL.

DAYTONA USA

Prepdrate a recibir el impac-
to mas fuerte de tu vida. Una
vez mas AM2 lo ha consegui-
do. El famoso equipo de pro-
3ramaci6n japonés ha logra-

o realizar una perfecta con-
version a Sega Saturn de
este simulador de carreras
lider absoluto en las salas
recreativas.

Mientras otras consolas de
“$ltima generacion” sufren
para reproducir en pantalla
unos pocos coches, Sega
Saturn es capaz de mostrar
simultaneamente los 40 del
arcade original,

impresionantes gréficos, maxi-
ma jugabilidad, sonido en-
volvente y nuevas opciones
que hacen todavia mas difi-
cil y apasionante esta
carrera donde la reali-
dad corre a mas
de 200 kilo-
mefros por

hora.




VIRTUA FIGHTER

fa puedes dejar el gimnasio,
. la recreativa de mayor éxito
. en Japon, el gran clasico de
~ los juegos de lucha estd a
apunto de invadir tu hogar.

“Programado por el mismo
vipo y fiel a la recreativa

' en todes los as-
pectos, la con-

versién . a Sega

Saturn presenta

los roche *per-

sonajes inclui-

do el jefe Dural,

manteniendo

todos los” movi-

mientos de la version arcade,
8 niveles de escalofriante
duracion y un sonido que
impactara tu cerebro antes
que los mortiferos golpes lan-
zados desde la realidad
de tu sistema Sega
Saturn,

El mitico equipo de
srogramacion AM2
1a hecho de Virtua
Fighter el Gnico jue-
de lucha en el que
merece la pena que

gastes tu fiempod

GG




La fadov‘fa japonesa o para
de materializar sueios,
Nienverano, con la calor
se cansan de generar
noticios estos chicos.

Menos mal que nuesho
cowmponsal en aqme“as
fiervas fampoco se cletiene

ante las adversidades yya

nos ha prepamclo una bonita
cita con la ciudad de Tokio y

sus mejores arcodes.

__‘q ui Lokio
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El wargame
del futuro

° Compaﬁfa: Sega
° | anzamiento: Version Sega Saturn
a la venta el 21 de Julio en Japdn

El equipo de desarrollo que se esta
encargando de Riglord Saga versién Saturn es el
mismo que tiempo atras disefiara el magnifico
Shining Force para Mega Drive. Asi que nc es de
extrafiar que gran parte de la mecéanica que
ofrece Riglord esté basada en el modo de juego,
mas rolero que estratégico, de Shining Force,

Sirva lo de buscar antecedentes para
prepararos ante lo que este juego quiere ofrecer:
Rol en plan Wargame que los programadores
han localizado en plena edad media japonesa y
en un ambiente heroico-fantastico que tanto
gusta en tierras niponas.

La explicacion al por qué estamos haciendo
tanto hincapié en el modo de juego es muy
sencilla. Un disco, como es el caso, que mezcla
rol y juegos de guerra no es precisamente un
bocado apetecible para una mente puesta en el
arcade. En este tipo de juegos el héroe no es

Sega no se ha
valido de técnicas
poligonales para
generar los
graficos de
Riglord Saga.
Todos los
caracteres que
aparecen durante
el juego son
sprites, si bien
han sido
disefiados
empleando una
nueva técnica,

nada sin su equipo y los movimientos no son lo
que parecen cuando el terreno en el que se
mueve es montarioso, o cruza un puente o el
follaje no le deja ver la muralla del castillo.
Entonces hay que pensar, saber dirigir,
plantearse una estrategia e imaginarse que uno
estd ante un tablero de ajedrez y le toca mover,
A grandes rasgos esto es lo que propondra
Riglord Saga, lo que pasa es que para
compensar afadira también magia grafica y una
personalidad tecnica espectacular. Los
personajes, sin ir mds lejos, estan dibujados en
excelente 3-D, y sus movimientos y expresiones
estan perfectamente conseguidas. Para lograr
este realismo, se ha empleado una técnica que
consiste en plasmar a cada personaje como un
tinico sprite, ¥ no como la suma de muchos
pequerios detalles. El resultado salta a la vista.
Se ha elegido la perspectiva aérea para
diferenciar Riglord de juegos como Virtual
Hydlide, aunque adn tendremos que esperar
unos meses para ver el resultado definitivo.



Otro Doom con
movilidad total
lega a
PlayStation

° Compaﬁfa: Sony—paﬂf"/\ew Sof}wav‘e
® | anzamiento: Versién p|a}_/5{'aﬁon

Va disponible en Japén

Primero fue Kileak the Blood, luego Deadalus
-éoera al revés?- y ahora llega a las pantallas de
PlayStation este Space Griffon VF-9, otro arcade
estratégico al mas puro estilo Doom en el que
volvemos a enfrentarnos a un paisaje metalico,
gris y hostil, sumergidos en |a carcasa de un
robot enorme.

Esta vez la rebelidn de las maquinas tiene
lugar en un planeta lunar al que llaman Hamlet
y donde al parecer, los humanos, pocos y
cobardes, viven a expensas de inteligencias
artificiales que, como suele suceder, no han
aguantado la soberania de la Tierra.

Asi que ahi nos tenéis, embarcados en un
robot militar y saboreando esas cosillas que cada
uno de estos peculiares juegos gusta de incluir
en plan diferenciador. Para que veamos que la
historia evoluciona y que no siempre nos
movemos en los mismos esquemas, a este Space
Griffon se le ha incorporado una especie de
emisora en el traje con la que se puede departir
con la base y resto de colegas que pueblan el

Space Griﬁon VE9

entorno. S6lo una pega: las conversaciones estan
en chinaka y no se entiende ni papa. Con lo
importante que debe ser el asunto.

Otra de las incorporaciones hace referencia a
la movilidad. Mas alla del Doom estatico, de
pasos hacia adelante y hacia atras, Griffon
puede mirar hacia arriba, hacia abajo y hacia los
lados, con sélo pulsar el par de botones
apropiado. Un chirriante sonido metalico, muy
inspirado en FX de ciencia ficcion, os hara pensar
en que la cosa tiene mas miga de la que parece.

El ambiente en que se desenvuelve el juego es
claustrofobico y laberintico. La primera
sensacion es de total oscuridad, pero también de
técnica depurada. La segunda instantanea es
majestuosa: el robot camina pesadamente y la
oscuridad va convirtiéndose en luz a medida que
investigamos en lo que parece una base repleta
de puertas, pasillos, escaleras y simbdlicos
enemigos que aparecen de cuando en cuando. El
objetivo al final es cargarse a los rebeldes.

Space Griffon VF-9, parece un juego
interesante, pero dados sus frecuentes didlogos
en japonés, mucho nos tememos que no
llegaremos a verle el pelo por estos lares.

(§ IR = oo

Al parecer los chinakas se lo estan pasando bomba
recorriendo pasillos a oscuras, sintiendo la amenaza
de robots asesinos y perdiéndose en un sinfin de
laberintos.

’Space Griﬁon'
es otra buena
prmeba de lo
hondo que ha
calado el espiritu
Doom en los
juegos para las
nuevas maquinas.
No es el primero,
ni serd el dltimo.

‘Space Griffon’ es
posiblemente el mas
complicade de todos
los juegos tipo Doom
que han llegado a las
nuevas maquinas.
Los continuos
dialogos y la
cantidad de textos
que aparecen en
pantalla hacen
necesario algo mas
que habilidad con el
gatillo. Incluso
aunque sepas
japonés,

&)



A pesar de la impresion que dé esta imagen,
‘Pulstar’ exhibird unos graficos coloristas y
muy bien definidos.

D200y O

S2200 St

SNK ha decidido
dar un respiro a
sSUus |MC|/\QCIOV‘E‘_S
para volcarse en
otro de los
terrenos que mas
vidilla han dado
al videojuego: el
matamarcianos.

B
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Pulstar
Volvemos a
estar en manos
de los
alienigenas

* Compaiia: SNK

¢ | anzamiento: Neo Geo. Versidn
Cartucho a la venta en Julio en
Japén, version CD a la venta en

7]-\gos+o.

Tras el pentltimo crack de lucha que ha
parido SNK, el rompedor Fatal Fury 3, v la
también pentiltima secuela de la saga futbolera
Super Side Kicks, la compania japonesa vuelve a
incidir en el arcade galactico y matamarcianos
que tan buen resultado le diera en Viewpoint o
en el hiper popular Last Resort.

Pulstar no sélo estard en la misma linea que
estos clésicos sino que ademas recuperara el
sabor afejo que debe estar presente en todo
mata-mata que se precie. Sabor a movilidad,
dinamismo, adiccion, accion y capacidad de
sorpresa. Que digo yo que para algo seran los
232 megas de memoria que Pulstar es capaz de
ofrecer en pantalla, so no?

Pero bueno, més alla de shows de cifras y
otras anécdotas, da la impresion que este Pulstar
involuciona en lugar de
evolucionar. O sea, en
roman paladino, que se
decanta por la linea
sencilla y la jugabilidad
100%, por encima de
tecnologfas asombrosas
y graficos
renderizadisimos. En
ese sentido, cobran mas
importancia los
avatares de item va
item viene, que el
decorado
tridimensional y la
personalidad técnica
del cartucho.

‘Pulstar’ se encuentra en la linea clasica de arcades tan
conocidos como 'Last Resort’ o 'Viewpoint’, por no hablar
de los *Paradius’ -sin tanto humor- o 'Thunderforce’.

Asi que quedamos en que lo mas destacable
de Pulstar es el fendmeno de los items, que
también es curioso, Veréis, estos objetos son
transportados por enemigos especiales que hasta
tienen nombre propio: los transportadores de
items. Todo logico. Cuando te hagas con alguno
de ellos veras que se desdoblan en dos, digamos,
opciones: 10 y Voiger, Este tltimo modifica el
tipo de arma que estés utilizando o te premia
con speed-ups y bombas especiales. El 10 es ain
mas cachondo, pues te permite decidir qué tipo
de disparo quieres en funcion del enemigo que
tengas enfrente.

Pulstar trasladara toda la accién del
matamarcianos en scroll horizontal a un paisaje
lunar algo pelado en principio, pero muy
colorista al final,

A pesar de que las imagenes que publicamos
te [leven a pensar en oscuridades y penalidades,
no te fies. Los graficos tienen buen nivel y el
juego es mucho mas luminoso de lo que que
parece. Los “japos” estd comprobandolo ya a lo
largo de 7 impresionantes niveles.




Jaguar
va esta aqui.

Atari te ofirece la distribucion de sus nuevos
centros oficiales y puntos de venta Jaguanr
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GOLDSTAR 3DO)

s primeras 3DO Para participar

% |
has de averiguar

- eres gn a que juegos
’
a,uteMcof > L
. perténecen las
entendld’h é- |

STAR3DO / videojuegos y

12 pantallas que
ganate el derecho a tener

un genumo Goldstar 3D0 te pte@gos. -z
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BASES CONCURSO GOLDSTAR 3DO

I. - Podran participar en el sortea, todos los I,-%ctores de la
revista HI-TECH, que envien el clpg son validas
lasfotocopias), a la siguiente dif@EeiBnaHOBEY PRESS,

Revista HI-TECH; Apartado de Correes 400; 28100
Alcobendas (Madrid). {
Indicando en una esguin bre:
CONCURSO GOLDSTARE
2.- De entre todas las carias recibidas con las
correctas se extrderan DIEZ cartasigue seran g
una consola Geldstar 300 y. del jti8g6 que utilicen en su
pack de lanzamiento. £l premionosera, en ningln caso,
canjeable pordinero.
3. - S6lo podran participar en el sexteo los scbares recibidos

con fecha de matasellos de 28" dejuniode igg i de
Agosto de 1995. \
4y~ La eleccion de losiganadd "ﬂlzﬁg el'dia sde

septiembre de 1995, y se publicx [imero'de™
octubre de HI-TECH. .
5.2Caso de que algln premio se extravieen ' }\ :
propietario dispondra de tres meses desde que se fque_
' \el listado de ganadores para notificar a 13 revista el
travio.
6“8l hechode tomar parte en este sorteo mplicala
ageptacion total de sus bases.
Cu@lquxer supliesto que se produjese no especificad®
stas es serd resuelto inapelablemente por los
organt el concurso: LG ELECTRONICS ESPANA Y

—
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El concepto de “recreative” es adn algo ambiguo en nuestro pais.
L@ variedad de productos que se exhibieron en este FER asi lo puso de
manifiesto: alll se pudieron ver desde los mds espectacalares arcade hasta
fas tradicionales “maquinas tragaperras”. Dos conceptos que, en nuestra
opinion deberian estar completamente diferenciados.

108 maYo

Lz ,,«1 Las recreativas
L ", reinaron
2y por tres dias

Las ultimas novedades, los mdquinas mds espectaculores, los éxitos mds rabiosos... lo Feria Esparila del Recreativo
volvid a deleitar tanto  los profesionales del sector como a los miles de visitantes que se acercaron los dias 24, 25
y 26 de Mayo al parque Juan Carlos | de Madrid. Una nueva demostracion de fuerza de una industria en alza.

cia dltimo edicion cambié




* 15 revistas especializadas (5 nacionales
y 0 extranjeras).

* 145 stands.

* 300 marcas representadas.

* 100 empresas expositoras.

* 70 co-expositores.

* 1g sectores de exposicion.

* 1.000 mdquinas en funcionamiento.

Muchas fueron las
recreativas que se
exhibieron en ef
uttimo FER, pero,
— - entre todas
ulygam = (N Criitaron con luz
B §  propia Sega Rally
=impresionante-,
Mortal Kombat il
v dge Driver.
Otros titulos
destacados fueron
Killer tnstinct,
Cruisi n USA
Tekken, Savage
Relgn y Cyberbots

juego de fitbol de Sego pora Model 2, y Ace Driver, iitulo ol apaiiado stand de los barceloneses de Gaelco, con su exitoso
Namco ho'q fuego progroma, con segunda parte incluida, World Rally,

S0 . Cloro, que esfa feria nc s6lo se componia de este tipo de
o ; 9 i Sk ol paRA ‘CM g e
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Nadie esta a salvo de ella. Y las consolas de Nueva Generacion, menos.

Y para demostrarlo, aqui teneis una cuantas pruebas: “Victory Goal* para SegaSaturn,
“Power Sports Soccer” para PlayStation, “*FIFA 86" para varios formatos, “Super Side Kicks 3"
para Neo Geo CDy “Polygon Soccer” para las maqguinas de Segay Sony. Un atractivo
repertorio de juegos increibles que pondran a prueba alo largo de los proximos meses las
posibilidades de cada sistema. Atentos porque ante vosotros se encuentran los mejores
simuladores de futbol de la historia de los videojuegos.







ESPEUAL FOTBOL

Victory Goal se une a la moda poligonal,
convirtiéndose en el primer «football game»
que utiliza esta técnica en una consola
doméstica, con la Liga japonesa como
protagonista. Una buena prueba de las
posibilidades innovadoras de SegaSaturn
en los juegos deportivos.

VictoryGoal, que
verd el sol de
Espania durante
este mes de Julio,
ofrecerd vistas tan
espectaculares
como las que os
ofrecenos en estas
pantallas. -

COMPANIA: SEGA.
PROGRAMADORES: SEGA.

SISTTWA SATURN.

LANZAMIENTO: BISPONIBLE EN ESPANA EN JFOLIO.

CARACTER|STICAS:

v El juego cuenta con 4 perspectivas a elegir, junto con un zoom desde tres perspectivas diferentes.
que puede utilizarse en cualquier momento del juego. v Existen varios modos de juego: disputar partidos aislados,

v/ Se encuentran todos los equipos de Liga japonesa con organizar torneos e incluso lanzar tandas de penalties.
nombres y jugadores reales (No, Butraguefio todavia no esta) v El cuadro de opciones presenta la posibilidad de elegir tacticas

v El control del juego es sencillo y muy comodo, con la de juego, cambiar jugadores, nivel de dificultad, tiempo de
utilizacion de tan solo tres botones para funciones especificas juego y climatologia, entre otras opciones

v Los jugadores y el estadio estan formados con poligonos, v Pueden participar hasta 4 jugadores simultaneamente.
completando un disefio y unos movimientos sensacionales. v/ Se puede optar por la utilizacién de un radar en los partidos

v Victori Goal permite visionar la repeticién de los goles que permita divisar con exactitud la posicion de los jugadores.
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o FIFA'QF - -

Etectronic Arts ha
echado el resto en
gsta su ultime -
por el momento-,
version de FiFA
Soceer. La
increible calidad
grdfica de estas
imdgenes hablan
por si'solas.

FIFA Soccer tiene el honor de ser el juego de
fatbol mas vendido de la historia. Y
posiblemente el mas versionado, ya que
estamos. Con la llegada de las nuevas
maquinas a escena, el programa de
Electronic Arts quiere renovarse y atacar los
formatos del futuro con la mente puesta en
una sola cosa: extraer lo mejor de cada
sistema. A continuacién vamos a explicaros
como sera el nuevo FIFA que nos viene.

COMPANIA: ELECTRONIC ARTS

PROGRAMADORES: EA SPORTS

SISTMA: SEGASATURN, PLAYSTATION, PG
LANZAMENTO: OCTUBRE-NOVIEMBRE

GARACTER{STICAS:

v FIFA 96 seré editado para casi todos los formatos. Tan sélo
laguar, €D-i y 3DO se quedaran sin la version mas vanguardista
del juego de fiitbol. En el caso de 3D0, porque la version de FIFA
que actualmente estd a la venta es lo mas parecido a lo que
dard FIFA 96. Como novedad mundial, todas las versiones seran
lanzadas cast simultdneamente, Octubre-Noviembre. Excepto la
de Ultra, claro, que se retrasara un pelin.

v FIFA 96 ha sido disenado en estaciones de trabajo Silicon
Graphics. No hay nada mas potente en este mundo de juegos,
asi que tenemos que imaginarnos que se trata de una version
insuperable. De todas formas, y como avance, no contéis con
poligonos. Mas bien tirad hacia el sprite pixel-perfect.

v Las versiones 32 bits de FIFA 96 han sido desarrolladas
utilizando la tecnologia Virtual Stadium, un invento que
proporciona una variedad de tomas practicamente ilimitada,
ademas, por supuesto, de siete angulos de camara.

v El sonido en todas las versiones es Dolby Stereo. Lo que unido
a que han sido reproducidos todos los efectos que se oyen en un
campo de fGtbol, no os podéis imaginar la sensacidn de soccer

aspecto, FIFA 96~
pondrd a nuestra
disposicioh un
increible nimero
de posibilidades
quele otorgardh
una jugavilidad
fuera de lo-comun.

L7

VistualStadipm

fotal que vespira el cartucho por cada pixel

v El juego contendra 12 ligas internacionales de los siguientes
paises: Inglaterra, Escocia, Francia, Alemania, Espania, Italia,
Holanda, Suecia, Brasil, America y una Liga Mundial. Esto hace
un total de mas de 4.000 jugadores que para colme de colmos
luciran cada uno su propio nombre. Sin letras inoportunas o
carambolas graciosas. jNombres reales!

v/ FIFA 96 premiara al mejor jugador y al pichici de la liga, al
igual que en el fithol de verdad,

v Respecto a las versiones de 16 bits, decir que en Super
Nintendo FIFA 96 soportard hasta cinco jugadores y todas las
funciones del traido y llevado FIFA 95 de Mega Drive. En la
consola de Sega veremos nuevos efectos especiales y
comentarios que anunciaran acontecimientos claves durante el
desarrollo del encuentro.

v En cuanto a las opciones, hemos podido saber que FIFA 96
contara con nuevos niveles de dificultad y que habra un modo
practica en el que podremos coger el aire a las habilidades de
cada jugador.

B )



ESPEQAL FOTBOL

La imagen de |
Honami se suele
asociar con titulos
de aspecto extraiio
¢ infantil. Con este
Polygon Soccer, va a
romper por .
completo con esta
imagen al presentar
un simutador de (o
mds “ortodoxo”
dentro de lo que se
espera para las
nuevas consolas

COMPANiA: KONAMEI
PROGRAMADORES: KONAMI

SISTMA: PLAYSTATION & SATURN.
LANZAMENTO: VERSION PS EN INOVIEMBRE,
VERSION SATURN EL PROXIMO ARNO

CARACTER{STICAS:

v Los jugadores estan constituidos de enormes poligonos que
se mueven con inusitada suavidad. No se puede elogiar el
aspecto humano de las figuras, pero al menos si |a originalidad
en el disefio. Nunca has visto poligonos asi.

v El movimiento de los jugadores ha sido unc de los temas mas
peliagudos con que se ha encontrado Konami. Manejar tal
cantidad de poligonos no parecia nada facil, pero estos chicos
han encontrado la clave técnica para imprimir realismo a cada
zancada del jugador. Realismo y mucha suavidad. Sin cortes
bruscos ni pérdida de masa poligonal.

v El juego contendra diferentes perspectivas, aunque es muy
posible que s6lo cambien en momentos cruciales. Una falta, un

Faltaba una de las grandes en el competido
mundo del fatbol en pantalla. Faltaba Konami,
la grande de los arcades, matamarcianos y
otras historias, para confirmar la devocién
japonesa por el soccery las nuevas y
depuradas técnicas que se estan empleando
para despuntar en este campo.

penalti, un acercamiento al area. ..

v En pantalla contaremos con los rostros digitalizados de los
jugadores que lleven el balén o intervengan en la jugada. Un
buen contrapunto. Nada que ver el rostro del jugador con la
cara que aparece en la parte inferior de la imagen.

v'El juego estara protagonizado por escuadras japonesas con
sus logos inscritos en la camiseta.

v Los zooms y acercamientos estaran a la orden del dfa.

v El arbitro tendra un papel fundamental a lo largo del juego.
Serd de igual tamafio que el resto de jugadores, participara
activamente en el desarrollo del partido y juzgara cada balén
polémico como mandan los canones.
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Dentro de la avalancha de titulos que esta
compaiia prepara para los nuevos sistemas,
$e encuentra Power Sports Soccer, un
revolucionario juego de fitbol, -a juzgar por
las imagenes-, que apuesta por un realismo
sorprendente, gracias a la perfecta
renderizacién de los jugadores.

La compania
britanica
Psygnosis quiere
seguir
demostrando gue
es una de las
mejores
comparias de
softuare del
motmento. A la
vista de estas
Imagenes

Psygnosis nos ha
hecho llegar estas
pantallas en las
que pone de
manifiesto que
PlayStation va a

encontraren
calguten puede Power Sports
ponerlo en duita? Soccer uno de sus

titulos mds

interesantes.

COMPANIA PSYGNOSIS
PROGRAMADORES: PSYGNOSIS
SISTM: SONY PLAYSTATION
LANZAMIENTO: PRINCIPIOS DEL 96

GARACTERISTICAS:

v El disefio de los personajes se basa en las Gltimas técnicas de
captura de imdgenes, mas un modelado tridimensional que
completa una realzacion sorprendente.

v El juego facilitaré diferentes perspectivas para ofrecer una
vision perfecta de las evoluciones de los jugadores.

v Se podran disputar diferentes ligas europeas, desde la serie A
italiana hasta la Premier League inglesa.

v Cada equipo dispondré de una enorme base de datos, que se
podra ir variando a lo largo de las competiciones.

v Podran confeccionarse las caracteristicas de todos los
jugadores, de modo que se consiga que el equipo juegue bajo
las condiciones que elija el usuario.

)
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COMPANIA: SNK.
PROGRAMADORES: SNK.
SISTEMA: NEO GEO CD.
LANZAMENTO: EN BREVE.

CARACTERISTICAS:

v Los graficos son similares a los de los tradicionales juegos de
lucha de SNK, con enormes y detallados jugadores, y escenarics
perfectamente disefiados.

v En esta ocasion aparecen 64 selecciones nacionales, 16 mas
que en la segunda entrega.

v Se pueden organizar diferentes tipos de torneos, desde un
Campeonato del Mundo hasta competiciones por continentes.

/ El control del juego es extremadamente sencillo: se utilizan
tres botones con funciones muy concrefas.

v Ademas de la perspectiva horizontal que se utiliza durante el
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SNK sigue siendo fiel a su estilo. Super

SideKicks 3 mantiene la linea espectacular
de las anteriores entregas gracias a una
técnica basada en un graficos
impactantes, unos jugadores de un tamafio
considerable y un control increiblemente
sencillo, al alcance de cualquier jugador.

SNK ha
preparado una
espectacular
tercera entrega
de su cldsico de
futbol. £n él ha
incorporado
algunas mejoras
especialmente en
el apartado
grifico, ya que
continda siende
un arcade puro
en el que sé deja
poco espacio para
{as opciones... y
las
complicaciones.

juego, cuando un jugadaor sexﬁisg lisparar a puerta desde
una determinada distanci ; "__-S'ka subjetiva, en la
que se dispone de unas decimas d para colocar el tiro.

v Se puede elegir entre ocho hﬁma&f;espemales para
caracterizar el talante del equipo.

v Como buen arcade, las opciones son casi inexistentes,

v En cada seleccion, hay al menos un jugador con un gran
parecido fisico al personaje mas carismatico de equipos reales
-Gullit en Holanda, Baggio en Italia...-, gue normalmente suele
ser el mejor jugador del equipo.

-
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1st Half

La exitosa saga de Electronic Arts ha tenido,
hasta la fecha, su culminacién en 3DO.

Un desarrollo muy similar al de anteriores
entregas, apoyado por las ventajas técnicas
que permiten los 32 bit, completan el que
puede ser considerado como el juego de
fitbol mas revelucionario disponible
actualmente para en un sistema doméstico.

Por st te queda
algun resquicto
para el
aburrimente
mientras juegas
con FIFA,
Electronic drts ha
incluido durante
los descansos
escends reales de
los mejores goles
de la historia del
futbol. Realmente
impresionante.

COMPANIA: ELECTRONIC ARTS
PROGRAMADORES: EA SPORTS
SISTEM: DO

LANZAMENTO: WA DISPONIBLE EN ESPANA

GARACTER(STICAS:

v El juego cuenta con 7 perspectivas diferentes (camaras)
algunas de ellas tan curiosas (e injugables, por otra parte),
coma la que sigue las evoluciones del propio balon,

v Pueden participar hasta 6 jugadores simultineamente.

v Se ofrecen las repeticiones de los goles desde diferentes
puntos de vista.

v En los descansos de cada partido, se puede disfrutar de
imagenes reales con los mejores goles de la historia.

v FIFA International Soccer utiliza los clasicos sprites para todas
las formas del juego, pero con una realizacién técnica excelente.

v El repertorio de opciones, tacticas y estadisticas, es uno de los
més completos que jamas se hayan visto en un juego de flthol.

v Hay 49 selecciones nacionales para elegir, aungue los nombres
de los jugadores son ficticios.

v Como buen simulador, el control del juego es algo
complicado, y requiere cierta practica hasta llegar a dominarlo

¥ Se pueden organizar partidos amistosos, torneos y ligas.

v Todo el apartado sonoro ha sido sampleado del Mundial de
Fitbol de Italia,y se escucha en perfecto Dolby Sorround, con
gritos y canticos especificos para cada equipo.



COOL SPOT

la estrella, eres 10
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Esta e.?“a podria W
estay, sacada
rfestamente de (a =
pelittta tas Minaeedel "
Rey Salomant. Yen ella,
como sypondreis, Spot
deberta focalizar el
fantdstico tesoro... si
la tribu de tutsis no se
lo impide antes.
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También habrd un
Auecoen Cool Spot
Goes to Hollywoodpara
las peliculas de ciencia
ficcidn. Vamos a
suponer que este
paraje pertenece a
‘Aliens’ y que en breve
la madre de todos los
bichos querrd comerse
al nuestro

VLR 60 @ (o ‘indiana
JoALS Agui podéis ver
af simpdtico Cool Spot
metido en un buen lio
en una mina habitada
por bichos de todo
tipo. Como vels, la
simpatia y el buen
humor ho van a estar
renidos con.las nuevas
consolas.




Mientras sus dos
rivales mas directos
-Sega y Sony-,
apuestan ciegamente
por convertir para sus
maquinas los grandes
éxitos de recreativa,
The 3DO Company, -a
falta de una base
arcade-, confia en que
titulos especialmente
disenados para su
sistema domestico
puedan competir sin
ningun tipo de
complejos en el dificil
mercado de los

32 bit.

Dos programas en
proyecto, Po’ed y
BattleSport, se
preparan para
combatir con los
Tekken, Daytona o
Ridge Racer.

Sera la batalla de
David contra Goliath,
al menos hasta que la
tecnologia M2 se
convierta en realidad.
Pero 3DO, hasta
entonces, no esta
dispuesta a ceder ni un
apice de terreno.

Po ed nos introducird eh un
(mpresionante mundo en 3-D repleto
de sorpresas. Criaturas fantdsticas
decorados futuristas.y una accion
con una fuerte carga agresiva. (a
respuesta a Doom en 300

PO’ed

Aunque loique veis en estas paginas es tan solo.un programa en proyecto, -se encuentra al 50% de
su conclusion-, no deja lugar a dudas del género al que va a pertenecer: Poled sera un shoot'em up
estrategico, con vision subjetiva, y con inconfundibles influencias del mitico Doom.

Este genero se ha prodigado muy poco hasta ahora eni3D0 -tan solo con los mas que cuestionables
Slayer o Virtuoso-, pero parece que |a cosa va a cambiar muy muche, no'sélo con la llegada de este
Po’ed, sino también con la deotro titulo avalado por la prensa internacional: Inmercenary.

Po’ed es un proyecto que lleva gestandose desde hace muchos meses, y.del que es vesponsable el
grupo de programacion Any Channel, quienes'estan poniendo especial énfasis en determinados
aspectos del juega. Sobre tado destacaran la calidad y cantidad de escenarios (la version final
contara con no menos de 40 areas), disenados mediante una mezcla de poligenos y sprites.con los
que se ha conseguido un sensacional efecto 3=D. Pero noimencs impactantes seran las cualidades del
protagonista, -del que veremos sus dos enormes brazos en pantalla-, que podra hacer uso de hasta 6
tipos diferentes de armas, a cual masicuriosa, y que contara con sorprendentesiopciones, oMo un
“jetpack” quele permitira trasladarse por el aire {con unos movimientos de lujo, por.cierto).

Pero para impresionantes, los/litros de sangre alienigena que salpicaran -literalmente-, la
pantalla. Escrupulosos, por tanto, abstenerse.

Por lo demds, apareceran multitud de opciones, movimientos, items y demas elementos del genero
en un juego que resulta realmente prometedor y que esperamos no tarde demasiado en llegar a las
tiendas espariolas.




Las influencias del titulo de Namco, Cybersled. se dejardn notar eon fuerza en este
Juego para 300, aunque el enfogue de éste serd ligeramente mds estrategico.

Pese aiencontrarse dun en pleno estado de gestacion, PO ‘ed demuestra que su Bu'iles ori
calidad final no pasard precisamente desapercibida. La infinidad de detalles y

opciones que contendrd el juego satisfard ailos Usuarios mds exigentes.

Uno de los aspectos mds destacables de Po ‘ed serd el repertorio de armas de que
dispondrd el protagonista. A saber: una pistola, una ametralladora, un
lanzallamas, un cuchillo de'cocing, una taladradora y hasta und sartén. Curioso

No hay que ser ningin lince para encontrar un claro
antecedenteide este juego en el famoso titulo de Namco,
Cybersled. £s mas, el planteamiento es idéntico: dos tanques
futuristas armados hasta los dientes, se enfrentan en una
especie de circo romano. Incluso la realizacion tecnica es pareja,
con todo tipo de formas poligonales como protagonistas.

Sin embargo, BattleSport pretende aportar mas elementos de
interes a los combates, para [o cual ha incluido una especie de
tienda en la que el jugador con dinero suficiente podra comprar
todo tipo de equipamientos: armas teledirigidas, escudos
protectores, una opcion que permite transformar en invisibles
a estos amasijos de hierro... Este elemento aumentara el
componente estrategico del juego, pero el saber moverse con
destreza por el escenario y apuntar con precision al enemigo,
seran, sin duda, los aspectos mas importantes de su desarrollo.

Aligual que Po'ed, se encuentra aun al 50% de su realizacion.
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CYBER GYCLES
s Namco se la juega

con las moto

En una época en la que los coches parecen haber tomado por asalto los
salones recreativos de toda la galaxia, Namco ha decidido dar un vuelco a los
videojuegos motorizados con un simulador que recupera el siempre

0 es la primera vez

que Namco se en-

frenta con las motos.
Un programa de reconocido
prestigio, Suzuka 8 Hours, ha
reivindicado durante afios el
protagonismo de las dos rue-
das en los salones recreativos.
Su segunda version, lanzada
hace aproximadamente un
afio, todavia puede verse en
algunos lugares.

Sin embargo, el salto cuali-
tativo que se ha producido con
respecto a aquel juego ha sido
enorme. Namco ha utilizado su
potente hardware System 22
para alcanzar una calidad gra-
fica similar a la que hemos vis-
to en juegos como Ridge Racer
(i y 2), Ace Driver y, muy
pronto, Air Combat 22.

Eso quiere decir que de

arrebatador mundo de las dos ruedas.

Con este atractivo aspecto, es dificil resistirse a echar una
partida a Cyber Cycles. Aunque lo verdaderamente complicado
es ho repetir una vez se han probado sus excelencias.




Lo mas interesante de Cyber
Cycles es que iremos montados
en una moto practicamente de
verdad, con acelerador y freno en
el manillar, y que se inclinara
segun nuestra habilidad a la hora
de tomar las curvas.

Nanco ha querido aproximarse af mdximo a la conduccidn
real de una moto de carreras, y para ello dotado al mueble
de los accesorios y el movimiento necesarios.

Grdficamente, Cyber Cycles es toda una delicia. La placa de
Namco, System 22 ha vuelto a demostrar que domina a la
perfeccion el movimiento de poligonos texturados. la
calidad es incluso superior al propio Ridger Racer, debido a
que se han cuidado adn mds los escenarios.

POSITION

e reren 3
-l

asa
- el

nuevo nos encontramos con
impresionantes gréficos en 3~
D y miles de poligonos textu-
rados moviéndose al mismo
tiempo. Ademas, en esta nue-
va produccion parece gue
Namco ha cuidado aln més los
detalles de los escenarios y de
las propias motocicletas para
completar un trabajo realmen-
te excelente.

Pero Namco no sélo se ha li-
mitado ha ofrecer un juego de
primera clase. Haciendo valer
las posibilidades que ofrece
una maguina recreativa, ha
creado un atractivo mueble
en el que las motocicletas tie-
nen capacidad de movimien-
to, lo que, por supueste, resul-
ta fundamental para el
pilotaje.

Cada motocicleta cuenta
con su correspondiente acele-
rador y freno, situados en el
lugar habitual, es decir, la ma-
neta derecha. Por otra parte,
para realizar los virajes, es ne-
cesario “tumbar” la moto con
la inclinacién correspondiente,
dependiendo del trazado de la
curva.

En otras palabras, Namceo
ha intentado acercarse lo mi-
ximo posible a la conduccién
real de una moto de competi-
cién, y podemas asegurar por
propia experiencia que lo ha
conseguido,

Otro alicientes de este Cyber
Cycles son la posibilidad de
competir dos o incluso cuatro
jugadores a [a vez, o escoger
entre tres tipos de motos di-
ferentes. El juego, eso si, cuen-
ta con tan sélo dos circuitos,
aunque para echar unas parti-
das 0s aseguramos gue son
mas que suficientes.

De nuevo, los salones New
Park de Madrid en la Vaguada
han conseguido hacerse con un
modelo de Cyber Cycles para
dos jugadores, de momento el
nico que hay en Espafa. Os
aconsejamos que los que ten-
gais posibilidad os acerquéis a
probarle.



SegaSaturn ya esta oficialmente en Espana.
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A partir del 7 de Julio, para ser mas exactos.
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Can ello Sega pone fin a mas de un ano de
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especulaciones, rumores y secretos. Ya 1o
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hay lugar para las preguntas, solo para las
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respuestas: SegaSaturn esta en la calle al

R NS T

precio de 69.900 pesetas, 79.900 si la
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adquieres en un pack que incluye un pad
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de control y el CD «Virtua Fighter».
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En su lanzamiento le acompanaran,
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ademas, los titulos «Daytona U.S.A»,
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Bienvenida
yegasaturn _

o

Reportaje

-~

«Clockwork Knight» y «Victory Goal». Y,

Sednnrranes s LN N R

posteriormente «Panzer Dragoon», «Pebble

BB A RASEN IS E AN SPIRRSANANA NSRS RARaENBORERERENRES

Beach Golf» y, atn por confirmar, «Myst».
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Despues, para Octubre, vendra el que
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Saturn quiere convertir en su compariero

sesernannn N Y R R N R

inseparable, el cartucho MPEG, que dara

sentido a sus posibilidades multimedia.
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A continuacion le damos nuestra particular
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bienvenida a la consola de Sega, en forma
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de un amplio reportaje en el que
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encontraréis toda la informacion relativa a
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esta potente maquina de Nueva Generacion.
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SegaSaturn no vendrd sola; Ademds de un primer
grupo de siete titulos aue seran editados
durante (o5 meses de Julia y Agosto, Sega
asegura que lanzard masde 20 €0 5 de
aqui a fin de ane, sin contar con les gue
editen otras productoras de software
independientes
Pero uno de sus companeros mds
enriquecedores serd, sin duda, este
cartucho gue recibe el nomore de
M-PEG y que incorporard a
Saturn (as enormes pasibilidades
aue ofrece el ¥ideo CO. Con ¢/, (a
mdguing de $ega verd redondeada
su clara vocacion multimedia y
comenzara sus cogueteos con ¢l
que dicen ¢s uno de los candidatos
mds serios @ convertirse en ¢!
principal sistema de Video del futuro

B>




MPEG

Sega acaba derebasar el umbral Multimedia
proponiendo una tarjeta M=PEG para su Saturn.

Porsi algun despistado atin no ha oido hablar de
este termine, vamosia definir Multimedia como la
capacidad que posee una consola u ordenador para
permitir desarrollar a traves de ella diferentes
actividades: jugar con videojuegos, ver peliculasy
jotografias, escuchay, musica... Bien, pues en Saturn
ya se puede hacer todo esto.

La clave de que esta maguina no se quede soloen
el videojuego pasa precisamente por la tarjeta
M=PEG, cuya primera incursion en el campo de las
consolas ha venido de la mano de Philips y/su €D-=i.
Esta compania holandesa fue la creadora de este
estandar de Video CD y en él esta volcando
actualmenteltodos sus esfuerzos, hasta el punto.de
ue no parece importarle el hecho de que enlotras
consolas =como Satumn-, se pueda disfrutar de todo el
catalogo de peliculas editado para su €D-i. Al contrario: todg
apunta a que su intencion es que el M=PEG se convierta en el
estandar utilizado'por el mayornimero de cansolas posible.

ElM-PEG enisi consiste en un descompresor de
informacion que procesa datos provenientes de un disco
compacto (como los €D de misica, pero con imégenes y
sonido). En el'caso de Saturn, la tarjeta -que deberas
adquirir'por separado a un precio/de unas 30.000 pts.- se
encuentra en una caja metalica de reducide tamafio y:se
instala de una forma muy simple en la parte posterior de la
consola. Tras conectarla; se carga un disco:con el sistema
operativo y en la pantallanos aparece'un variado menu de
opcionesique; ademas de las “clasicas® de avanzar,
retroceder o parar la imagen, incluye otras nuevasitan
curiosas como realizar zooms, flashes, camara lenta, accesa
directo por pistas, monitor multi-imagen... pero todo esto ya
05l explicamosiconvenientemenite en otro apartado.

Sobre el video €D hay ofros muchos detalles interesantes
que conacer. Poy ejemplo; que la calidad deiimagen que
ofrece es superior al sistema VHS actual y que ademas incluye
sonido estéreo digital. Que a pesar de/que -de momento-, los
aparatos domesticos de video CD'solo'permiten leer y no
grabar, la cosa queda compensada porque las imagenes
jamas se deterioran. Que existe ya un catalogoide Philips de
unas 150 peliculas -todas en version.original, eso'si=, que
estan a la venta a un precio que ronda entre 4.000y 5.000
pts. Que este sistema permite -hasta la fecha-, almacenar
hasta un maximo de 7 minutos de audio v video, de ahique
la mayoria de films esten grabados en dos €D's. Y. que, por
extrano que todolesto os parezca, al hablar de M=PEG

La gran razon para apostar por Saturn

Los menis

£l mend principal
(1) hace las veces de
control de video
(adelante, atrds,
pausd...). Con solo
seleccionar la e MOVE
opeion [ Teewnan) ineavhL |l lm LS T = £ EXIT
correspondiente, !

@ll

accederemos a otro (N e L@l i frive | <tou | srenrof zoom | Fast)

submenu que es el
que permite entrar

enlazonade {4 % ¢ izl fimmlla Ll (s i w=le s as]

edicion (2,3 y 4)

Algunas pistas
ghiack0T indexC1 Time0'1:48ilnfoRla
PL G o e ntd
=<JF

- X

o T S

Arriba tenéis la configuracion
de pistas gue ofrece el Video
CD. Para elegir lo que queréis
ver y cudndo, Junto 4 este
texto, el multimonitor, para
gozar de hasta o imdgenes
simultdneas. ¥ abajo, fos
pasos de zoom. Para
observadores y exquisitos.
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Préximamente, en vuestros
televisores via Saturn y M-PEG,
films de {a talla de Stargate,
Speed o Timecop. Por cortesia del
Video CD, sonido estéreo y
calidad superior al VHS.

estamos hablando de uno de los mas serios candidatos a
convertirse en el sistema de video del futuro. De memento,
Sega también ha aportado para ello su granito de arena.
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El estandar PhotoCD es posiblemente
una de [as aplicaciones mas desconocidas
por parte de los usuarios de consolas. Eso
de revelar fotos en €D en lugar de hacerlo
en papel, aun no ha entrado a formar
parte de la rutina de las vacaciones y otros
eventos familiares de talla que merecen
ser conservados. Peroya, ya nos iremos
metiendo en la movida, maxime shora
que Sega también se ha decidido a darle a
este sistema un importante empujon.

£l Photo €D fue disefiado por.Kodak
hace mas 0 menos tres afios para uso
propio, aungue paulatinamente ha ido
siendo adoptade por numerosos sistemas
coma P, €D=i, 300 y ahora |a propia
Saturn. Este sistema propone una
mecanica muy sencilla que pasa por ver
jotos en la television a través de la consola
y con soporte disco compacto. En cada
uno de estos CD pueden caber
aproximadamente 100 fotografias de
perfecta definicion en pantalla.

Pero lo interesante del tema es que una
vez cargadas, uno se puede dedicar a
hacer un monton de cosas con ellas.
Porque el Photo CD de Saturn es mas que
un Photo €D, es un autentico editor de
imagenes estaticas que permite hacer un sinfin de
birguerias. Las imagenes que teneis junto al texto
descubren las posibilidades de este sistema. Elegid
las fotos, colocadlas segun el arden en que querais
verlas y seleccionad hasta las cortinillas que
marcaniel paso de Una imagen a otra. iCuanto
tiempo quereis que esténien pantalla?, iqueréis
verlas en color o/blanco'y negro, al reves o al
derecho?, i0s gusta que giren? Y ya que vamos de
pasadas, Jqué os pareceria convertir esa foto en
una bola, coma stiena, de perfecta forma
geometrica?

Pues todo esa y algo mas podréis ponerlo en
préctica con este Photo CD para Saturn. Un sistema
que para funcionar tan solo necesita un programa
que vendera |a propia Sega a un precio no
superior a las 10.000 pts. Y, por supuesto, un CD
cargado de fotos. Pero de eso se-encarga el
laboratorio donde reveléis los cavretes. Bastara con
decirles que no queréls papel, sino €D, para que
podais verlos directamente a través de la consola.
iAh!, y que quede claro que el Photo CD no
necesita el cartucho M=PEG, que conste.

En Panialla De esta guisa podréis
observar vuestras mejores fotos en la pantalla
de la tele. Existe la posibilidad de ocultar el
menti con sélo seleccionar el icono que queda a
la izquierda. La calidad, ya veis, es inmejorable.

Blanco & NCQFU Si el blanco y negro

sfempre os ha gustado mds que los millones de
colores, por aquello de que queda mds fino,
elegante, y le da otro sabor a la imagen, no lo
dudéis y proyectad (a foto en blackéwhite.

PreSEll(ﬂCiDHBS Un Photo CD tiene

capacidad para 100 fotos mds o menos. En esta
pantalla podréis elegir cudl de todas esas
imdgenes queréis ver antes, cud/ después, y
cudl ni siquiera queréis ver.

Dime queé efecto quieres s
numerosos y originales los efectos que marcan
el paso de una imagen a otra. En pantalla
tenéis una bonita cuadricula, valen también
fundidos en negro y otras curiosidades.

Efeclo Q]Dll(l Para arguitectos de la
imagen y fetichistas. Gracias a esta opcidn
podréis divertiros un buen rato colocando el
retrato de familia en el interior de una bola de
éstas. ¥ salta a la vista lo majo que queda.

lli! Ia \'Il(}llii Giros, contragiros, a la
derecha, a la izquierda, cabeza abajo, al revés,
esto si que parece la montaha rusa... Nada mds
lejos: lo que pasa es que el PhotoCD permite
jugar sin limites con la presentacidn de la foto.

Asi pasa 1a 1010 guien no paoido

hablar de las tipicas cortinillas de continuidad,
Pues este meni sirve para determinar como queréls
que una imagen dé paso a la siguiente. ¥ cudnto
tiempo va a permanecer (a foto en pantalla,

1001mS oo

posibilidades para
ampliar la imagen en
pantalla sin perder un
dpice de calidad. Fl
mecanismo es muy
sencillo: se fija una
zona de la pantalla y
se presiona un botdn.
En instantes, la
imagen se acerca sin
tregua hacia los ofos y
el minimo detalle es
descubierto. ideal para
descubrir qué estaba
haciendo el nifio
cuando le hiciste
aquella foto,

G »



. . Al CHCACEERASE R LU TE RO A
Virtua Fighter es el auténtico estan- s s i s

darte de SegaSaturn, no sélo por ser JEFFRY. o) 39 995 LD

el juego que acompanid el lanzamiento
de la consola en Japon, sino porque su
nombre esta envuelto en un auténtico
halo de popularidad callejera. Sega
prometia total similitud entre la recre-
ativa original y esta version para Sa-
turn. El reto no se ha conseguido al
100%, pero casi. Las diferencias se li-
mitan a un ligero desequilibrio en el
nimero de poligonos, pero el resulta-

do es basicamente el mismo : Virtua
o A

& La razon de ser de Segasatuin

'y

tFighter

Fighter es un juego de lucha genial.

A S ZHOHE AR ol s ELIEAER
Toda la jugabilidad y el encanto que >

rompio moldes en los salones recreati- pRn
vos, =incluida la vitola revolucionaria
de ser el primer titulo en utilizar for=
mas poligonales en beneficio de un
movimiento increible-, han sido, sin
duda, impecablemente trasladadas a
Saturn por AM2, el equipo de progra~
macion al que Sega le ha encomenda-
do la responsabilidad de demostrarle
al mundo las enormes posibilidades
de su maquina.
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Una lucha encarnizada. ve fue el primer juego de
lucha de aspecto poligonal, pero ya no es el inico. Takara
nos sorprendid a todos hace unos meses con el lanzamiento
para PlayStation de TohShinDen, un titulo muy superior téc-
hicamente al propio VF y con una “pinta” verdaderamente
impresionante, pero cuyo nivel de jugabilidad es ligeramente
inferior al exhibido por el CD de Sega. La apuesta de Namco
en este género, Tekken, es, sin embargo, el gran rival de VF,
ya que ademds de un aspecto grdfico intachable, este juego
para PS no tiene nada que envidiarle a nadie en cuanto a su
jugabilidad. Habrd que esperar a ver qué pasa con VF I1..,

HKAGE
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N ~ Valoracion

Un cldsico en tu consola. 1a conversién para Saturn
de VF no desmerece en absolute de la recreativa criginal. Bien
es verdad que finalmente no se trata de dos programas idén-
ticos, -como alardeaba Sega-, pero el resultado es de todos
modos sobresaliente, ya que se ha conseguido mantener la ex-
cepcional jugabilidad de la recreativa. VF es un juego de lucha
sublime, que presenta un equilibrio total entre los luchadores,
Y que nos invita a participar en unos combates en los que es
necesario plantear estrategias, aprender a defenderse y utili-
zar tdcticas de ataque. £n pocas palabras, es un juego que ha
sabido sacarle el mdximo partido al género de la (ucha.

2 »



Una aventura fantastica convertida en
videojuego. Un soplo de aire fresco
para un género poco propenso a las
evoluciones. Asi podria ser definida la
propuesta de Panzer Dragoon, un
«shoot’em up» con una personalidad
arrebatadora, visualmente encanta-
dor y capaz de jugar con las limitacio-
nes de este genero para conseguir
proporcionar un buen nimero de ali-
cientes al jugador.

El objetivo primordial y Gnico del jue-

go es tan primitivo como disparar y
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evitar los disparos, pero el gran méri-
to reside en que Sega logra que ese
objetivo pase a un segundo plano
gracias al irresistible encanto de esce-
narios y enemigos, a una envolvente
banda sonora y a la mejor «intro» de
la historia, por citar algunas de sus
multiples virtudes. Panzer Dragoon es
una prueba evidente de que la mejor
forma de conseguir un juego brillante
es meterle muchas dosis de imagina-
cion a todos los chips, procesadores y
circuitos de un poderosa maquina.




La imaginacidn al poder. ia imaginacién que re-
bosa Panzer Dragoon le sitia por encima de todos sus ad-
versarios. La competencia, eso s, le llega desde fuera, ya que,
de momento, es el tnico «shoot’em up» para Saturn. Star-
blade (PS), Chaos Control (CD-i) o Raiden Project (PS), pese
a algunas meritorias innovaciones grdficas, no alcanzan el
grado de calidad de Panzer Dragoon, sobre todo, por cefiirse
en exceso a las estrictas reglas del género. Pronto tendremos
la oportunidad de comprobar las excelencias de otros lan-
zamientos, como Philosoma para PlayStation, que intenta-
rdn poner en entredicho su actual reinado en el género.

i

Erente a sus rival Valoraci

Un juego que sorprende. Sega ha logrado comple-
tar un extraordinario titulo, gracias sobre todo a una reali-
zacidn técnica excelente (que aprovecha las posibilidades de
Saturn en el manejo de poligonos combinados con sprites), a
un imaginativo argumento, (que engloba el atractivo disefio
de decorados y enemigos), y a unda serie de detalles ingeniosos
que encubren el cldsico objetivo de los «matamarcianos». Tan
solo algunas dificultades a la hora de controlar al protago-
nista enturbian la calidad final de Panzer Dragoon.
Mencidn aparte merece la portentosa introduccidn del jue-
g0, una auténtica delicia para los sentidos.



A 500 km por hora. Asi ha entrado Day-
tona en el circo de los juegos de co-
ches. De una forma espectacular, pero
un poco precipitada. Porque sus auto=
res, AM2, han preferido meter a Dayto-
na en Saturn directamente por la puer-
ta de la jugabilidad, en lugar de
hacerlo por la de la técnica. Y eso se ha
hecho notar. Para bien o para mal.

Sega ha buscado el espectaculo y, con
tanto coche, choque, derrapes, deco-
rados imaginativos y opciones que no
incluia la recreativa (como los boxes,

El sabor de una gran recreativa

yiona

U.NA.

sin ir mas lejos) hemos rozado el cielo
de lo que debe ser un compacto es-
pectacular. La puesta en escena, sin
embargo, se realiza a través de unos
graficos interesantes y efectivos, pero
que dejan lugar a las dudas en cuanto
a si se ha aprovechado al maximo o no
las posibilidades de la maquina. La
sensacion de velocidad ha quedado,
eso si, suprema y, al final, lo que se
busca en este tipo de juegos es Ilegar
el primero a la meta. Ese es el reto. Y
asi hay que aceptarlo.
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Frente a sus rivales Valoracion

Un diamante o un rubi? toy por hay Daytona
USA sdlo puede encontrar un serio rival en la carretera: Rid-
&e Racer para PlayStation. Pero no os hagdis ilusiones, no
vamos a ponéroslo tan fdcil diciéndoos que éste es mejor que
aquel, o viceversa. ¥ la razén es clara: se trata de dos autén-
ticas joyas en el género de coches, y, ante semejante desplie-
gue de calidad, uno no sabe con qué quedarse. En serio. Mejor
esperaremos la llegada de Sega Rally o Virtua Racing en Sa-
turn, de Destruction Derby en PS, de Dead End en €D-i, o de
todas (as versiones de Need for Speed. ¥ luego, con mds cri-
terios y mds posibles comparaciones, nos decantarnos. <0k
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Saturn no podrd vivir sin él. 8ajaba Daytona a la
arend con el miedo de no convencer. Se habia hablado de su es-
casa definicion, se habia dudado de su sensacién de movi-
miento y se habia criticado (a presentacion de poligonos en
pantalla. Total, que Sega no las tenia todas consigo. El juego
salid a la venta en Japon y el fragor del publico desfilando a las
tiendas para adquirir el CD aun se oye por las calles de Tokio.
No son manfas niponas, lo que pasa es que el juego da mds de
lo que aparenta y aunque a ojos técnicos comete algunos erro-
res de juventud, a ojos jugables ofrece tanta diversidn, que no
podrds tener una Saturn sin su Daytona al lado. Seguro.
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En su afan de abarcar
todos los géneros en
esta primera hornada
de juegos para Saturn,
Sega alcanza el mas ex-
tendido y clasico de los
que han pasado por los
16 bit: las plataformas.
Clockwork Knight es
otra demostracién de
cémo la capacidad de
una maquina puede
transformar una estruc-

Plataiormas tridimensionales

tura repetida en algo
completamente dife-
rente. De hecho, el de-
sarrollo de este titulo
no se diferencia en na-
da al de cualquier otro
juego de plataformas
que hayas podido ver,
pero te aseguramos
que, a partir de ahora,
eso de saltar de un ob-
jeto a otro va a resultar
algo completamente
diferente, gracias al
fantastico mundo en
3-D que Sega ha conse-
guido recrear en este
fabuloso  Clokwork
Knight.

*. Clockwor

Pocas referencias. A pesar de que
las plataformas no estdn teniendo mucha
proyeccion en los nuevas sistemas, Clock-
work Knight contard con dos serios adver-
sarios, uno en casa y otro fuera. Sega ha
lanzado Astal, otro programa que recupera
el género aportando meritorias cualidades
grdficas, y, por su parte, Sony ha hecho su
apuesta en jumping Flash, un innovador
programa que demuestra que PS también
estd por (a labor de revolucionar el género.
Nos quedamos con éste dltimo.
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Frente a sus rivales Valoracion

Impresionante aspecto grdfico.
Salvo en un par de situaciones en las que
tendremos que hacer uso de la (dgica y la
estrategia, poco hay que hacer en este juego
ademds de saltar de un lado para otro. Su
mayor baza reside indudablemente en su
apartado visual, en el que la originalidad
de los decorados y el conseguido efecto de
tridimensionalidad brillan con luz propia.
Aun asi, no deja de ser un juego demasiado
simple, que satisfard especialmente a los jo-
venes amantes de (as plataformas.
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De momento, no tiene rival. v
no es porque sea increiblemente bueno -lo
cual ni negamos ni afirmamos-, sino por-
que, sencillamente, es el dnico juego de golf
disponible para las nuevas consolas, aun-
que es de esperar que pronto veamos apa-
recer unos cuantos juegos de este tipo. De
todos modos, las escasas innovaciones que
presenta este Pebble Beach, coloca en ban-
deja de plata a otras companias la oportu-
nidad de realizar un programa que esté
mds a la altura de las circunstancias.

Dentro de los juegos
deportivos, el golf
destaca por la calidad
y el prestigio de la ma-
yoria de sus titulos,
apoyados con fervor
por un reducido pero
fiel nimero de usua-
rios. Pebble Beach Golf
mantiene las lineas
clasicas del subgénero
en cuanto a su desa-
rrollo y control, pero

Para los mas relajados

(Ill Gﬂll 5‘“’_’

Player~1

Tth stroke

8 feet
TR

Tarmmpewsst DIREGTION

Frente a sus rivales Valoracion

Cumple con el par. segano se ha es-
merado excesivamente en innovar las pau-
tas marcadas por este subgénero, aunqgue
bien es verdad que la férmula sigue funcio-
nando. Las tnicas sorpresas de este progra-
ma con respecto a sus antecesores en los 16
bit se centran en un par de virguerias grdfi-
cas de cierta vistosidad, pero que apenas in-
fluyen en el desarrollo del juego. Mantiene el
atractivo de anteriores titulos, una buena
Jjugabilidad y constituye una opcidn atracti-
va para los seguidores de Olazdbal.

se ha permitido el lujo
de hacerse con nume-
rosas licencias grafi-
cas, consentidas por la
capacidad que le im-
primen los cinco pro-
cesadores de Saturn.
Imégenes en 3-D ge-
neradas por ordenador
y secuencias de video
sirven como apoyo a la
accion para explicar
determinados aspectos
de utilidad para el ju-
gador.

Un juego atractivo,
con posibilidades de
asegurar el interés du-
rante largo tiempo.




interplay
entra de lleno en
a nueva
generacion

Interplay ha conseguido entrar
por la puerta grande en este nue-
vo concepto de juegos y desarro=
llos tan a la vanguardia, peroique
conste que hasidoipor los pelos. El
tiempoise le ha echado encimaa la
compafia americana y’ sélo una
reaccion en el ultimo instante/ha
permitido que conversiones y
otros craks que llegan del cine li-
maran asperezas con los.chips de
Saturn y/PlayStation.

Pero centrémonos en estos jue=
gos tan espectaculares que esta
desarrollandoila compania ame-
ricana y veamos en qué
formato seran editados,
cuandoisaldran y como
se presentan ante la afi-
cion.

CASPER, una de
las peliculas
que promete
mas taquilla,
sera convertida
si todos los
evos
formatos.
Casper, el dltimo filmen
el que anda enrolado
Steven Spileberg, yaha
presentado una hoja de
recaudaciones en USA
de lo mas esperanza-
dor. Cifras por encima
de lo esperado y éxito de critica tras el es-
trenohan marcado la pauta de lo.que suce=
dera cuando la pelicula llegue a Europa,
por,cierto, en breve. Un tiempo después, o
paralelamente si no te has acercado al ci=
ne, viviremos las azarosas aventuras de es-
te fantasmilla travieso en las siguientes
consolas: Sega 32X, Sega Saturn, 3D0 y
Sony, PlayStation.

La produccion de/ Amblin/Universal Pic-

A .

Punto y seqguido para Interplay.
La compania americana coge aire ante
lo que se le viene encima y concentra
sus esfuerzos en los nuevos
formatos. Hubo dudas al principio,

pero nada como que las fechas se

tiempo. A continuacian, la nueva sabia

que esta produciendo Interplay y de la

que nos abasteceremos en breve.

"t

En pantalla, uno\de los vehiculos participantes en la carrera del siglo. Paraiser mds| concretos, uno
delfos nuevos modelos de autos que pilotaremosen la version PlayStation de.Rock ‘n'Roll Racing.
Sobran las palabras a la vista de renderizaciones de este/calibre.

tures serd llevada a las pantallas compute-
fizas con un juego a medio camino entre
la‘acciony la estrategia.

Casper y sus tres rebeldes tios deberan
recorrer:la mansion en que se desarrollala
aventura, Whipstaff Manor, a la busqueda
dellas piezas que forman la Lazarus Machi=
ne, la tinica maquina capaz de transformar,
a Casper en un ser vivo. Para acceder a to-
das las piezas, Casper tendra que resolver

hasta 20 sofisticados puzzles, en-
contrar un monton de objetos es-
condidos y utilizar adecuada-
mentelos ‘morphings’ que puede
utilizar nuestro héroe.

Casper, todo un ejemplo/ de
sentido del humor y situaciones
que provocaran la risa, estara dis-
ponible antes de/finales'deano.

echen encima para reaccionar a

CYBERIA, un arcade
absolutamente
alucinégeno.
Habilidad, reflejos, poder de'deci-
sion y un bunker, qué digo un
bunker, un refugio nu-
clear. Estos son mas o
menos los requisitosim-
prescindibles que debe-
rasireunir'si quieres en-
frentarte en igualdad
de condiciones a Cybe-
ria, el ultimo'y mas fu-
rioso arcade que llega
de/manos de/Interplay.
También deberas es-
tar preparado para ‘so-
portar’ imagenes in-
creiblemente realistas,
escenarios desarrolla-
dos sobre estaciones
de trabajo Silicon
Graphics y una linea
argumental capaz de
integrarte hasta el final
en el desarrollodel jue-
go. Casinada, sVerdad? Pero tranquilo, til
preoctpate de cumplir con los requisitos'y
disponte a ser testigo de una batalla aérea
deinconfundible saborarcade. ;De qué di-
mensiones? Pues muy parecidas a las que
viste'en ‘Rebbel Assault’ solo.quemultipli-
cadas por unos cientos. Y es que Cyberia
tiene mas miga de lo que parece. Y. sino
que:se lodiganial equipo de programacion,
que se tiro. mas de dos afios desarrollando
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En Casper reviviremos las escenas de un film que ya
anda recaudando millones en Estados Unidos,

47317 (R 116445

el programa para PC. Pues eso, que estética
Rebble, con naves, enemigos, unos fon-
dos intocables y mucha salsa cinemato-
grafica para un arcade que estara disponi-
ble en Sega Saturn, Sony PlayStation y
3D0 alld para finales de este mismo ario.
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Elshoot ‘em upiespacial llegard a Saturn, Playstation
Y300 della mano de'este espectacular Cyberia.
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Pantalla de la version Casper para 300, una de las

consolasique'sucurnbird ante el encantanto del fantasma
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Estaba escrito gue cuando la
oscuridadise aduenaraide los
cinco reinos, un joven de
nombre Lathan desafiaria al
malvado Turlock'en lucha en-
tre el bien y el mal que no
tendria parangon. El momen-
to'hallegado y la profecia se
ha cumplido. Ahora ti eres
Lathan y/debes viajar alos |u-
gares mas exoticos del mun-
do con el objetivo de encon-
trar a Trulock y dar buena
cuenta deiel. Lo que queda
por el caminoise resume en
una aventura fantastica, excelentemente
animada que te pondra los pelos de pun-
ta y hard latir tu corazén mucho mésra-
pido de lo normal. Vaces digitalizadas,
graficos renderizados y una jugabilidad no
lineal se encargaran de que pasesiuno de
losiratos tecnologicos y argumentales mas
excitantes que hayas vivido/nunca en tu
3D0.

Kingdom: The Far Reaches estrena una
saga que se pretende fructifera y lleva por
nombre geneérico Kingdom. El juego acaba
de salira la venta en Estados Unidos y ya
esta levantando pasiones. Esperamos te-
nerlo pronto en nuestros 300.

N -

ie i
WET. La pelicula se estrenara du-
rante esteiverano en Estados Unidos, y esta
previsto que en septiembrellegue a Espa-
na. El juego no estara a la venta hasta al
menos el mes de/diciembre. Sera en ver-
siones para PlayStationiy 3D0 -el restode
versiones se lasiha quedado Ocean-, con

Recorrido por las fechas
clave en la historia de la
compania americana
*1983: El nacimiento. Interplay Produc-
tions se establece en Estados Unidos co-
mo. uno. de los primeros grupos de pro-
gramacion especializados en el

desarrollo de fuegos.

* 1984: El primer trabajo. Interplay se

convierte en fa primera comparia que se
desarrolla juegos para Activision.
*1985: La consagracion. The Bard ‘s Tale,
und aventurd épica desarrollada por In-
terplay y editada en los USA, alcanza rd-
pidamente el primer puesto en los ran-
Rings de venta de videojuegos en Estados
Unidos.
* 1986: Nuevas miras. Interplay comien-
za a trabajar como sello independiente. A
partir'de ese momente no solo desarrolla-
ria juegos, sino que ademds los editaria.
* 1987: Otro numero uno. Un juego deno-
minado Battlechess alcanza de nuevo el
primer puesto en la lista de ventas.
= 1988: En consolas también. Nintendo
autoriza a Interplay para desarrollar jue-
£0s para sus mdquinas.
* 1989: Finaliza la transicion. Interplay
termina de establecerse como sello inde-
pendiente y publica sus primeros juegos.
* 1990: Triunfa en Nintendo. E! juego
Castles, en formato Super Nintendo, se
hace con otro nimero 1 en ventas.

* 1991: Llega el multimedia. Interplay
lanza el primer programa de cardcter
multimedia para PC y se convierte de esta
formaien la primera compania que desa-
rrofla juegos de este tipo.

*1992: la expansion. Interplay inaugura
la primera delegacion en Europa muy cer-
quita de Londres.

*1993: Irrumpe en las consolas. [a com-
pania americana ultima el desarrollol de
tres de sus mejores juegos para Super
Nintendo: Clayfighter, Rock ‘n Roll Racing
) Robocop vs. Terminator.

* 1994: Actuar con inteligencia.... Inter-
play vende la licencia del juego para Su-
per, Lost Vikings, a Nintendo. Objetivo;
asegurarse una buena cuota de mercado.
* 1995: El ahio de las luces. La llegada de
las consolas del futuro atrae irresistible-
mentea Interplay, que no duda en traba-
Jar.a tope sobre todos los formatos.
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pera el éxito que nose
sabe si va a obtener la
pelicula. Nos veremos
en navidades, antes
imposible.
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Seguro que Interplay.aprovecha el tirén del film Waterworld con un arcade a 7

la vanguardia tecnologica y de altisima jugabilidad. Pronto (o veremos.

un arcade de accidn eneel que tecnologia y
secuencias extraidas del film'se daran
continuamente!la mano.

0s ponemos' en situacion. La super-es:
telar-produccion de Kevin Costner tiene [u-
garen unatierra anegada. Los polos'se han
derretidoy ahora la gente vive en ciudades
colgantesiasidas a los pocos icebergs que
quedan en pie. En ese ambiente de destruc-
cion, los piratas se'estan poniendo las bor
tas afuerza deabordar consus barcos todo
lo que encuentran a su paso. El héroe de
esta historia debe sobrevivir a todos estos
envites empleando fuerza, habilidad y
estrategia a partes iguales.

Seran 11 niveles, otros tantos de difi-
cultad, sobre graficos renderizados, de-
corados fantasticos y una sensacion ini-
gualable de estar metido en el film. La
musica, recreada especialmente para la
ocasion, bordard un arcade del que se es-
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Estas tres imdgenes corresponden a la version
PlayStation de Descent, un arcade adrenalinico que
recomendamos jugar en compania.

Desarrollado por Para-
llax Software, lasimen-
tes que estuvieron detras de Microsoft
Flight Simulatory Ultima | & 11, Descent es
una pasada estilo Doom (qué raro, gver-
dad?) que nos coloca a'los mandos de'una
nave propulsada a.gasolina Superplus -por
lo menosr, que corre.que se las pela con un
unico objetivo: cargarse a todo bicho vi-
viente.

Descent tiene lugar enilo mas profunda
delaLuna, donde unaraza desconocida de
aliens se ha hecho con el control de las mi-
nas lunares. Nuestra nave parece la Unica
salvacion. El premio, por supuesto, es de
ordago: un entorno tridimensional enor-
me, movilidad de hasta 360 grados, 30
niveles de furiosa accion arcade'y enemi-
gos por todas partes.

Pero el verdadero embrujo de Descent es
su potente jugabilidad. El juego ha sido
elegido numero 1 de entre una lista de
100 nombres a los' que se puede acceder
en Internet. Asi de diabolico es y por eso
incluye opciones para jugarenred y, claro,
dos jugadores simultaneos. Ya veremos co-
mo es resuelto este apartado en las nuevas
consolas. Por cierto, que aiin no hemos di-
choique el juegovera la luzen Sega Saturn
y Sony PlayStation, para novariar, duran-
te las vacaciones de navidad.

R
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Descent: incorpora el modelo Doom de perspectiva
subjetiva a un arcade dominado por (a velocidad y el
entorno tridimensional'en constante movimiento.

+ ‘Descent’ serd slo el primero de una
serie de titulos que Interplay tiene pre-
visto editar segun el comproriso a!can-,;'

zado entre la compatiia americana y el

grupo de programacion Parallax. Cuatro |
huevos juegos de esta compaiiia estan m;’
la drbita de interplay.

* ‘Lost Vikings I’ verd la luz en Sony
PlayStation dentro de muy pocos meses.
La secuela del ‘inteligente’ arcade de 5
trategia que vimos en 6 bits constard
cinco nuevos mundos espectaculares,

o ‘Star Trek: Starfleet Academy’ aterri=
zard en Mega 32 X antes de que terming
el ano. El simulador de ‘puente espacid‘if}
como lo denomina esta gente, pondrd en
pantalla poligonos a tuttiplen y hasta
mislones de las que quitan el hipo.

+ Otra de nombres populares. ‘Rock ‘W
Roll Racing’, el impactante arcade de co

ches que tan buend impresion cause ¢
sus versiones SN y MD, llegard a Sony
Playstation en breve. Los grandes atra
tivos de esta versidn estardn en el dim?o B
de los grdficos, absolut@mente renderizas [Z“
dos, y en la puesta en escena, renovada y
cargada de sorpresitas.

* Una de fichajes para terminar. Inters |
play acaba de hacerse con los seyuicios de ]
dos grandes del billar para que pmtﬂq‘.’_,

dor de este deporte que (legard a PC;_
quién sabe si a las nuevas consolas. o
programa en cuegstion se llama Victual

Pool’y los campeones, Steve Davis y Ron=

nie O ‘Sullivan.

« Quedaos con el nombre. Se llama YR
Sports’ y es la divisidn especializada @ #
juegos deportivos que acaba de crear Ins
terplay. Formada por 25 personas, entre =
programadores, grafistas y demds téent=
cos, (a division sera dirigida por Matt Fi
ley, el productor de Lord of the Rings
Blackhawk. Sera mds o menos hacla
otofio cuando podamos disfrutar de [os
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En vanguardia

Baseball’95. simpatiotey
muy fresco. Konami ha desarrollado un
béisbol poco serio pero muy competitivo
para PlayStation en el que el disefio de los
‘deportistas’ monopoliza la accién.

Hover Strike.
Una de las apuestas
de Jaguar por el
ambiente espacial,

el combate
alucindgeno y la
perspectiva
subjetiva abordo de
un jhovercraft! sNo
queriais originalidad?

Inmercenary. wadacomo
entremezclar conceptos para atraer ms al
personal. Apuntad que en Inmercenary
para 300 hay mucho de Doom, de
erotismo, de robots, de disparos...

De como Saturn es capaz de crear sensacion
de velocidad y hacia dénde se dirigen los nuevos
juegos de carreras. A estas dos comprometidas
preguntas responde Gran Chaser a través de un
arcade en el que las naves espaciales parecen
haber sustituido a los coches y el objetivo es
correr més que nadie. Si afiadimos al efecto
graficos de talla, texturas por doguier y buena
misica, no hay duda de que estamos ante un
juego de indudable calidad.

'.

Pretty Fighter X, suum

también vive de 'chinakadas’... hasta en
los juegos de lucha. En éste que
comentamos hasta se puede encontrar un
aire a Sailor Moon, todo un manga,

Boku
anzee,
Extranio y casi
apocaliptico juego
de lucha para
PlayStation en el
que sélo graficos y
algunos golpes
tienen algo que
decir.

Las valoraciones

Oluidate. Las puntudciones que otorgamos a los fuegos en HiTech no

guardan relacién con ninguna revista que hayas visto por ahi. Para empezar,
valoramos cada titulo en relacion a todos los existentes, independientemente
de la consola para la que esté realizado. £ deciv, que un juego puede ser muy
bueno para una mdquina determinada, pero es posible que reciba una
puntuacién no muy alta al estar comparado también con juegos para otras
consolas mds potentes. Por dltimo, recuerda que esta valoracion es tan slo
una simple referencia.

i ves ura puntudcién por debajo
de ésta, mala sefal. £l 5 marcard
la nota minima exigida para apa-
rYecer en esta seccion de HiTech.

Muy buen juego, Sin duda gustard a
la mayoria y por ello casi alcanza la
nota de sobresaliente. Pero la falta
esa chispa de geniafidad. .

El juego estd bien, pero tampoco es
nada del otro mundo. Quizds sea
un buen juego para una consola en
concreto, pero en general...

Un jueégazo... Una auténtica obra
maestra en su género... Absoluta-
mente re.amendable... De lo »ejor
que podrds ver en cualguier consola,

Buen titulo. Sin duda estd por en-
cima de las circunstancias y tiene
calidad mds que suficiente. Quizds
e falle algin aspecto en concreto.

WMo creemos que llegues o ver nunca
esta puntuac..n en Hilech.
Pero nunca se sabe...
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(1 Sistema: Sega Satumn

Chase

por Manuel del Campo

aytona ya tiene un

competidor. Y en su

propia casa, ademas.
Gran Chaser es sunombre y lo
cierto es que se trata de un
rival un tanto peculiar: es un
simulador de coches... que no
tienen ruedas; la competicion
se desarrolla por diferentes
circuitos... que estan ubicados
por toda la galaxia. En
definitiva, Gran Chaser es,
basicamente, un simulador de
coches futurista, con un
concepto -para que nos
entendamos-, casi idéntico al
del mitico F-Zero para Super
Nintendo.

El gran acierto de los
programadores a la hora de
desarrollar este juego ha sido
saber combinar las novedades
que ofrece una competicion
futurista, con las opciones
clasicas de los simuladores de
dltima hornada, todo ello
envuelto en una realizacion
técnica de gran nivel.

Las diferencias con los
Daytona c Ridge Racer nacen

precisamente del caracter
futurista del juego,
empezando, por ejemplo, por
el control de los vehiculos. Al
no disponer de ruedas, todos
los movimientos de derrapes,
“contravolantes” y demds
acciones tipicas de los juegos
antes mencionados quedan
autométicamente suprimidas.
Por el contrario, el efecto de
gravedad que se ha imprimido
a los vehiculos consigue que
los giros necesiten de una
particular pericia, y este
detalle aporta gran
espectacularidad al juego.
Gran Chaser también es una
competicidn con escasas

Gran Chaser se ha apartado un poco de (a dltima tendencia de
«intros» impresionantes, y nos presenta un sencilla secuencia de
imédgenes estdticas con voces en voffs. En cualquier caso, queda bien.

FRESTICHE 208 F LLET FIWER?
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STFIERING TYPE Cada uno de los 6
vehiculos de que
dispone el juego cuenta
con sus caracteristicas
especiales. En el modo
historia, sin embargo,
no hay posibilidad de
elegir el modelo de
coche.

SHIELL

Una de las caracteristicas mds destacadas de Gran Chaser es
la posibilidad de utilizar misiles para dificultar el recorrido
de los adversarios. Estos misiles tienen un uso limitado y se
consiguen recogiendo los items que se encuentran repartidos
por todos los circuitos.
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«Split Screen» Ahora si. |
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Sega, al contrario que
en Daytong, st ha que- |
rido incluir aqui la
posibilidad de que |
participen dos [uga- i
dores, aunque sea me-
diante la polemica
wsplit screen» o pan-
talla partida. la ver- |
dad es que en este ca-
50 no hay excesivos
problemas para se-
guir la evolucidn de
los coches, aunque
siempre se pierde la
espectacularidad que
supone ver un vehicu-
lo a toda pantalla.

| SR S S S S ———

Sega acaba de lanzar en Japon un tituto que
viene a hacerle la competencia al mismisimo
Daytona USA. ;Demasiado pretencioso?
No creais. Cualidades, tanto técnicas como de
diversion, no le faltan a este compacto.

reglas, dentro de la mania
generalizada de pintar un
futuro atin més violento que la
época actual, y por tanto se
permite la utilizacion de misiles
para “incomodar” a los
contrarios. Afortunadamente,
se ha tenido la sabia idea de
limitar el uso de estas armas,
de forma que los vehiculos
comienzan las carreras
desarmados, y con la
obligacién de recopilar los
misiles hasta llegar a un

Tres perspectivas distintas y una sola accion. 4 pesar de alardear de simula-
dor futurista, Gran Chaser contiene un elemento tipico de los simuladores tradicionales: el Jugador

maximo de cinco por piloto. De
este modo, mas que una
batalla campal, el uso de estos
elementos se convierte en una
estrategia mas de la carrera,
con muy pocas posibilidades
de utilizarlo con éxito varias
veces en un mismo circuito.

Todos estos alicientes
de poco valdrian, sin embargo,
de no ser por una realizacién
gréfica mds que notable, que
se acerca mas a la estética

I VAT

o,

barroca que vimos en Panzer
Dragoon, que a las texturas
hiper realistas de Daytona USA.
Los poligonos vuelven a ser
los protagonistas en esta
ocasion, monopolizando el
disefio de los vehiculos y
combinando su
espectacularidad con las
texturas y algunos sprites en la
creacion de los 11 sensacionales
escenarios. El resultado, a
primera vista, es sobresaliente,
con una sensacién de velocidad

puede elegir entre tres perspectivas diferentes para ver el circuito. Aqui las teneis. |
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sublime. Aunque también hay
algunos “peros”: la
acumulacion de elementos
produce en algunos momentos
cierta confusion, los peligonos
-al igual que en Daytona-,
vuelven a bailar al fondo de la
pantalla, y algunos efectos,
como el chapoteo del agua, no
han sido especialmente bien
conseguidos. Esto, y el hecho
de que el modo historia para
un jugador no resulte
excesivamente complicado,
impiden a Gran Chaser
alcanzar cotas de obra maestra.
A pesar de ello, el juego
pone a su favor argumentos
con el peso suficiente como
para poder convertirse en uno
de los titulos mas
recomendables
para Saturn.

VALOR
ACION

Un titulo sorprendente que prescata
un montdn de virtudes técnicas y de
jugabilidad sdlo alcanzables por
ui-os pocos. Un gran juego.




Una inquietante aventura virtu af

esde el estreno hace ya

varios afios de

peliculas como Tron o
El cortador de cesped, las
aventuras de realidad virtual
parecian haber quedado en el
olvido. Ahora, Electronic Arts
recupera aquel subgénero con
un gran juego llamado
Inmercenary.

El argumento de este
programa tiene muchos puntos
en comiin con aquellas
peliculas. En un futuro, la raza
humana vive obsesionada con
evadirse en sus ratos libres a un
mundo virtual generado por
potentes ordenadores, en el
que viven hasta 17 simulaciones
de formas de vida distintas.

El problema llega cuando
algunos de estos especimenes
empiezan a tomar conciencia
de si mismos, y les entran
delirios de grandeza.

() Sistema: 3DO

(1 Desarrollado por: Five Miles Out
(J Lanzamiento: Disponible en Europa

por Manuel del Campo
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Electronic Arts continua en
su linea habitual de editar
buenos titulos para 3D0.
En esta ocasion lo hace a

traves de un original
titulo que presenta una
imagen muy “virtual” de la
realidad.

El hasta entonces
encantador mundo virtual se
torna en un lugar infame que
pone en peligro el futuro de la
raza humana. La (nica
posibilidad es enviar a alguien
para intentar detener esa
invasion: tu.

Five Miles
Out, opta por presentarnos la
accién como un shoot’em up
estratégico, al estilo Doom, con
una perspectiva en primera
persona que s6lo nos muestra
en pantalla las manos del
protagonista.

Pero el verdadero mérito de
este juego, es que recurriendo
a un género tan explotado,
introduce al jugador en un
entorno realmente ingquietante,
en el que las posibilidades son
infinitas, y donde las




_\[J i \

AN
PR

£l desarrollo de Inmercenary se verd
salpicado de numerosas e
impactantes escenas de video
digitalizado. Estas imdgenes no sélo
contribuyen enormemente a mejorar
el aspecto grdfico del juego, sino que
también conseguirdn crear una
misteriosa y fascinante atmdsfera
que te envolverd en todo momento.

La realizacidn técnica de Inmercenary
estd en consonancia con el buen tono de
todo el juego, aunque algunos detalles
LT AL S . ~ grificos, y la excesiva complicacién en
i1t . - determinados momentos representen un
iy pequefio problema, Lo que se ve en la
pantalla de la izquierda, no es el caso.

A lo largo de nuestro recorrido -que transcurrird
por escenarios muy variados-, no sélo tendremos
que limitarnos a disparar. En muchas ocasiones
tendremos que tomar decisiones -en inglés-, que
influirdn decisivamente en el desarrollo del Juego.

LRI RT T (S S (TR T
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situaciones son tan
sorprendentes como
originales. De hecho, la
normalmente primordial
funcion de disparar, se
convierte aquf en algo
secundario, ya que pasan a un
primer plano otros objetivos
como recorrer |os numerosos
parajes, vigilar los niveles de
energia y armamento o hablar
con algunos personajes (con
fantasticas secuencias pre-
renderizadas). Y es que no
todos los viandantes de
Inmercenary son agresivos con
el protagonista, algunos estan
enfrentados en sus propias
batallas y otros se dedican a
sus asuntos a menos que se les
proveque.

Five
Miles Out ha cumplido con su
objetivo. El entomno virtual que
vemos en Inmercenary esta
muy bien conseguido, gracias
a la utilizacion de poligonos y
vectores para formar los
edificios, aunque en algunas
ocasiones los decorados
parecen algo pobres, y en
otras algo confusos. La
inclusion de algunas
secuencias pre-renderizadas
constituyen todo

un acierto. ,@_F
v

Un programe brillante en cuanto a

su argumento y aspectros grdficos,
con muchas y variadas posibilidades,
aunque aigo complicado de jugar.

o
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Jaguar se defiende ante la invasion

Hover
Strike

| protagonista del D slstema- A-tan ]ag uar solo veamos de € su cristal

Gltimo arcade para reemeeeemsrmeneseeneGelantero y un imprescindible

Atari Jaguar no es un a SOPOI’(E' C&TtUChO panel de mandos. Entre ellos,
p———" une m?t?, n.i una L:I Pubhcado por, Atan unve d.ar en el que pe_rcibir las
nave espacial, ni siquiera uno s ETasssnnases: | MIDTECIONES delienemigo;
de esos inventos alienigenas Qa Desarrollado pOl" Ataﬁ estado de energia, misiles,
con poligonos por un tubo. Es, D I.anzamlento- D|spon| b| e en ES'p an a Tmm—©otros armamentos y hasta una
simplemente, un Hovercraft, cerverneneenneeee pequena pantalla desde la que
uno de esos vehiculos marinos  por juan Carlos Garcia acceder al rostro del enemigo
que no surca el mar sino flota localizado.
-su cojin de aire le cuesta- y locas una colonia en la que consigue evegirse en la gran
que hay que ver a qué unos cuantos terrestres protagonista del viaje. Quizdle  La sensacion de
velocidades lo hace. Pues eso buscaban oro como locos. falte la chispa de aquel movimiento del cacharro
precisamente se convierte en La colonia, de cuyo nombre  escenario enrevesado que no va muy en funcion del paso de
Hover Strike en la nave buena  no quiero acordarme, no es s6lo ofrece suelo, sino que la textura del suelo y de las
que debe acabar con los malos,  grande ni pequena, variada, ademas incluye cielo, aire y veces que chogues con el
tontos extraterrestres con mily  esosi, y a pesar de que hasta angeles velandao. decorado, muy interactivo a
una formas mecanicas, que se presenta decorados con Lo que si despunta es esos efectos. En ese trote el
han puesto a arrasar como texturas y poligonos, no nuestro Hovercraft, aunque movimiento es dptimo. Con la

Estrategia, perspectiva subjetiva,
mucha accién y cierta reiteracion
en los decorados, son algunas de
las constantes que ofrece el
Gltimo cartucho que ha sido
editado en Espafia para Jaguar.




Sorprende la calidad de los zooms y acercamientos a objetivos enemigos. La
pixelacién de los grdficos es casi inexistente y, a pesar de que (a consola no
cuentd con Anti-aliasing, resuelve esa papeleta de la mejor forma posible.

La calidad grdfica
de afgunos
enemigos es
bastante mediocre.
En otros casos, sin
embargo, el juego
de luces y efectos
maquilla
perfectamente la
cara plana de los
objetivos (arriba).

camara externa a todo tren, la
emocién se desata y un
recuadro tipo Stunt Race se da
de bruces en pantalla con unos
graficos delirantes y una
movilidad desesperante,

Pero deciamos que el

Hovercraft era lo mejor del
juego y estdbamos en lo cierto,
La nave se lleva [a palma
porqu.e se controla en el punto
justo ese que no te deja pilotar
a la primera partida pero te da
otra cara a los dos o tres

intentos. Que se coje rapido el
aire, vamos, aunque lo de la
orientacion sin radar no sea
precisamente su punto fuerte.
(Ni lo intentes, chaval).

Los enemigos tienen un look
muy Shockwave (EA para 3D0)
s6lo que algo mds pobre. Los
hay méviles y pegaditos al
suelo, de los que disparan o de
los que s6lo molestan.

Pero en primer término
estan los objetivos, que se
determinan al inicie de cada
misioén y pueden ser atacados
sin pasar previamente por el
desafio de cargarte a toda la
plaga que surca los cielos: se
evitan y ya estd. En modo facil
se avistan rapido y no
necesitan demasiada tralla.

En Hover Strike [a
jugabilidad es al final lo que
importa. Graficos y sonidos
tienen poce que contar, si no
fuera por algunos FX y por [a
presencia de texturas y
poligonos tal y como hemos
quedado antes.

La jugabilidad, -que
con todo resulta engafiosa
porque al final sélo pide
resistencia ante el enemigo y
no bisqueda de objetivos-, es
lo que hace de Hover Strike un
plato apetecible. Las opciones,
sirven de postre. Lo de salvar la
partida, prescindir de misica e
incluso propener a dos

jugadores echar una partida en

actitud de cooperar (uno lleva
la nave, el otro controla las
armas), se antoja sabroso.

La digestion no va a resultar
pesada al final, pero puede que
en el estbmago se os quede un
ligero sabor amargo provocado
por 30 niveles practicamente
iguales y por una capacidad de
desafio que se queda tan sdlo

en los seis %ga&

primeros.

Tiene altibajos en {a zona jugable y
un profunde bache en la tecnoldgica.
Con todo, resulta divertido y es posi-
ble que permanezca en primera divi-
sidn para Jaguar al menos este asio.

De lo mejor y de
lo peor. fste Hover
Strike ha sido capaz de
poner en liza lo mejor y
lo peor de un género que
de un tiempo a esta parte
se estd convirtiendo en
un modelo ampliamente
repetido: mata-mata es-
pacial con perspectiva a
lo Doom y mucha estra-
tegia por delante.

Vista exterior

Lo mejor reside en la di-
version, en vivir el jue-
go desde dentro, acer-
carse a los enemigos sin
sufrir una pixelacion
exagerada y toparse
con algunos graficos ori-
ginales.

Lo peor sale a relucir
cuando se pasa de la vi-
sion subjetiva a la cd-
mara externa. Entonces
el tinglado se desmarona
¥ se pregunta si no estard
ante dos juegos diferen-
tes. Porque ivaya pers-
pectiva externa que se
han marcada los tipos de
Atari! Sin opcion de juego,
sin emocion... triste,

El truco consiste en no
tocar esa opcion para ha-
da y en quedarse siempre
metidito en el interior de
(a nave. Por vuestro bien.
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El baseball visto a través de los ojos de Konami

1 Sistema: PlayStation

(J Soporte: CD-Rom
(1 Publicado por: Konami

0s gustos nipones en
lo que respecta a los
deportes han
provocado gue veamos
en PlayStation un juego de
baseball antes que uno de
futbol o baloncesto. No en
vano este deporte
genuinamente americano
encuentra alli un
increible nimero de
fans, y eso se ha
hecho notar,
Konami,
-guien, por
cierto,
presenta
s5u
sequndo
juego para esta
maquina tras
Ultimate Parodius-
ha optado por
realizar un
programa

“diferente”,
\. sobre todo

en su aspecto grafico, aunque
manteniendo estrictamente el
desarrollo de esta modalidad

deportiva.

Los protagonistas son
un graciosos mufiecotes, de
formas exageradamente
redondeadas, que realizan
movimientos divertidos cuando
se caen o fallan algdn tanto.
Sin duda, Konami. ha querido
imprimirle a su juego un toque
de simpatia y desenfado. Y lo
ha conseguido.

Esta circunstancia marca el
aspecto externo del juego, pero
al contrario de lo que pueda
pensarse, no sucede lo mismo
con su desarrollo, que es de lo
més serio. Konami ha
respetado escrupulosamente
las reglas del baseball y ha
realizado un programa con una
dindmica muy realista,
completando un simulador
deportivo en toda regla. Es

1



En su segunda incursién en PlayStation
Konami presenta un particular simulador
que, si bien reproduce fielmente las reglas y
condiciones que intervienen en un partido
de baseball, presenta una imagen que se

acerca mucho a los dibujos animados.

Bajo una
apariencia tierna e
infantil, en este CD
- se esconde un
simulador de
baseball en toda
regla, cuyo
desarrollo se verd
condicionado por
elementos tan
“serios” como las
cualidades de los
Jjugadores, o la
velocidad que se
imprima al lanzar
y golpear la pelota.

”

mas, incluso puede que la
dificultad se haga algo
desesperante para los menos
iniciados en este deporte.

Existen diversas
0pCiones tanto para lanzar
como para golpear la bola, los
jugadores se cansan, hay
especialistas para cada
situacion, se marca la
velocidad de los lanzamientos,
y en definitiva, tedo un amplio
repertorio de detalles y
opciones consiguen situar a
este juego al limite de la
realidad. Ademas, se puede
elegir entre varios modos de
juego, entre los que destaca la
posibilidad de retomar
partidos ya comenzados.

Konami también ha
respetado la habitual
retransmision televisiva de los
partidos de baseball,
ofreciendo asf un primer plano
en el momento del fanzamiento
y pasande a una vista general
del campo cuando se realiza el
juego entre bases. En este
tltimo caso, los graficos pasan
a ser alin mas simples, aunque
de sobra efectivos para
permitir controlar la situacion.

En definitiva, un compacto
divertido y competente a ia

vez. Es la marca @r_

de la casa.

Tienen ¢ e gustarte el baseball y las
extravagancias de Konami, pero
%me una original y desenfadada

rma de ver la simulacion deportiva,
Quizds estd algo alejade de lo que se
espera de las nuevas consolas.

gl »
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£l aspecto grdfico que presenta Pretty Fighter -Luchadora Guapa, itoma ya
nombrecitol-es claramente tipo manga. Sin embargo, las aportaciones de este
titulo en este sentido han sido muy escasas, como se puede apreciar en las
pantallas que os ofrecemos. iPero si parecen sacadas de una consola de i6 bits!

Lo mds singular de
este compacto es el
modo torneo,
donde para ganar
€s necesario
derrotar a todas
las luchadoras de
nuestro rival.
Siendo hdbiles se
puede conseguir
usando sdlo una de
huestras guerreras.

— 54

24 =

N,

Y2y N %45
\

\\\ ,}/" U A

\
AT

: ZYU A
Bt BY&3
;.-‘ ‘ e ':;} & aq § Hf':,

LEm BY L5 Ca

El manga llega a Saturn con mas pena que gloria

[J Desarrollado por: Imagineer

por Sonia Herranz

iendo el manga uno de
los vicios nacionales en
tierras niponas, no
podia pasar mucho
tiempo sin que hiciera su
incursién en una de las
maguinas de nueva horada.
La encargada de tan alta
responsabilidad ha sido
Imagineer, guien ha reunido
en Saturn a doce bellezas de

piernas largas y ojos redondos
que se encargaran de repartir
encanto y golpes a partes
iguales en un tipico arcade de
lucha.

Mirar las pantallas os
bastara para descubrir todos
los misterios del juego: Pretty
Fighter X podria parecer
cualguier cosa menos un titulo
para una maquina de 32 bits. Y

Imagineer presenta un titulo que supone la
primera incursion en Saturn de un género tan
popular como el manga. Desgraciadamente, el
resultado no ha aportado nada nuevo ni en
cuanto a gréficos, ni en cuanto a jugabilidad.




es que esta realmente lejos de
aportar nada nuevo. Ni en su
mecanica de juego, ni en sus
aspecto grafico, ni en sus
movimientos, vais a vislumbrar
ni el mas minimo detalle
ligeramente innovador. De
hecho, el juego sigue fielmente
-demasiado, diriamos-, la
estética de juegos como Sailor
Moon, gue ya pudimos
disfrutar en 16 hits. Eso si, con
una mayor nitidez y una paleta
de colores mucho mas amplia.
Al buscar modos de juego
nos encontraremos con el
modo historia, el versus, y el
tomeo. En el primero podremos
elegir a cualquier luchadora,
menos a Maria Christel que
hace las veces de enemigo
final. El modo versus lo deja
todo dispuesto para el
enfrentamiento entre dos
jugadores que, ademas,
podran elegir cualquiera de los
doce escenarios y las doce
guerreras. Y, por iltimo, en el
torneo podran participar uno o

Y ademds con pell'cula incluida. io mds especial de Pretty Fighter X son las escenas de
pelicula con las que se presenta a cada luchadora. Estas escenas, que parecen extraidas de una cinta
manga, sélo aparecen una vez, justo cuando se comienza a jugar en el modo historia con uno de los
personajes. £n todas ellas admiraréis los enfrentamientos entre la heroina en cuestidn con una panda
de macarras que molestan al inocente de turno. En este breve combate podremos admirar alguno de los
mejores golpes que luego se podrdn realizar durante el juego normal. Eso si, salvando las diferencias.

THEOTON G S
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dos jugadores contra la
maquina. El sistema consiste en
elegir seis luchadoras por
bando para que luego se
enfrenten las dos primeras.
Mientras no se pierda un
combate se seguira jugando
con el mismo personaje hasta
eliminar a todos los del rival. Es
decir, hay tantas vidas como
personajes disponibles.

La falta de golpes especiales
verdaderamente espectaculares
se une a la apatia de unos
graficos sosos, unos escenarios
pequenisimos y un scroll un
pelin forzado. Tampoco es un
juego especialmente dificil y se
le pueden encontrar muchas
rutinas de ataque. El interés
que sea capaz de provocar va a
venir marcado principalmente,
sin duda, por el marcado
cardcter manga

de sus personajes. %ﬁ‘b

Fl modo historia
sélo permite {a
eleccion de once
de las doce bellas
{uchadoras. Sin
embargo, en las
demds
modalidades de
juego es posible
elegir también a
Christel que es,

Wi espectacular, ni innovedor, ni con sin duda, la
golpes espectaculares, ni con calidad guerrera mds
grafica... Este CD se quedard come una I
anécdota para los fans del manga. completa.




0s juegos de lucha,

tanto para las

maquinas de 16 bits
como para las consolas de
nueva generacion, se pedrian
dividir en tres grandes grupos
atendiendo a su aspecto
grafico: los basados en los
poligonos, los que lo hacen en
los sprites y los que utilizan
personajes digitalizados.

Pues bien, debido a la
aparente facilidad que
presentan las nuevas consolas
para explotar'al méximo esta
tercera modalidad, parece que
pronto va a llegarnos una
notable cantidad de juegos en
los que los protagonistas seran
actores de carne y hueso, que
vendran dispuestos a “partirse
el pecho” por nosotros

Intentando pasar el rato mientras llega MK3

[ Sistema: Sony PlayStahon

a Soporte. CD Rom

U Publicado por Allumer
m] Desarrollado por' Allumer
D lanzamlento- Dfspomble en japon

por Oscar del Moral

Mortal Kombat, -el
precursor de este tipo de
juegos-, Street Fighter: The
Movie y Batman Forever seran
tres excelentes ejemplos de
ello. Pero para admirar estas
maravillas atin habra que
esperar un tiempo.

Hasta entonces, el sello
Allumer ha querido
mantenemos “entretenidos”
editando un titulo, Songoku

Danzee, que, ademés de seguir
esta linea de ofrecer luchadores
digitalizados , presenta
también imagenes de video
(FMV) entre combates para
ambientar y contar la historia.

ysi
bien Allumer no puede ir
presumiendo por ahi de
originalidad por haber metido
unas secuencias digitalizadas,

169322
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si que puede hacerlo de haber
conseguido imprimirle a estas
escenas un elevado nivel de
calidad. Pero,
lamentablemente, todo el
espectaculo que Goku Danzee
puede ofrecer, se acaba aqui.
De acuerdo que es cierto
-faltaria mas-, que sus
aspectos técnicos le colocan
por encima de los titulos para
16 bits vistos hasta el momento:
los fondos se mueven muy
bien, los personajes gozan de
una gran calidad en la
digitalizacion, la mdsica estd a
la altura de las circunstancias,
pero seguramente, si viérais
este juego como lo he visto yo,
os preguntarfais: ¢esto es todo
lo que una maquina como
PlayStation puede hacer con

Para el modo Versus, cualquiera de los
nueve luchadores estd a vuestra entera
disposicidn. Todos son igual de potentes.

La gama de movimientos especiales de cada uno de los luchadores no es muy
amplia, ni tampoco el pad de PlayStation se muestra eficaz para ello, pero es
posible realizar golpes tan espectaculares como éste, volante, de Rasetujo
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En el modo
historia
Songoku serd el
primer
{uchador.
Después,
{legardn los
demds. Agui
podéis observar
a Cyohakkas,
Junto a la
combinacion de
botones
necesaria para
dar los golpes.

Allumar ha programado un
juego de lucha que Unicamente
destaca por el uso de graficos
digitalizados. La jugabilidad,
sin duda, ha quedado muy por
debajo de lo que se espera
para las nuevas consolas.
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Entre combate y
combate del
modo historia, el
compacto
presenta
pequenas
secuencias FMV
que hardn mds
ameno el
desarrollo del
Juego.
Posiblemente, lo
mds destacado
de todo este
compacto.

Korikitaisen

Songoku

video digitalizado en un juege
de lucha?. La verdad, estamos
convencidos de que no,

Pero o peor no es que
graficamente este juego se
haya quedado, por decirlo de
alguna forma, a medic camino
entre las 16 y las 32 bits. Lo
malo es que su desarrollo
resulta muy corto y, tirando de
rutina para los golpes, es
posible llegar hasta el final sin
demasiados esfuerzos.

Reconozco, todo hay que
decirlo, que los personajes son
graciosos, que algunos de los
golpes especiales que muestran
son muy cdmicos y que
presenta algunas florituras
graficas, (como el suelo que se
desplaza lateralmente respecto
a un Gnico punto o los fondos
de los escenarios, que se
mueven a su aire). Pero esto no
consigue hacernos olvidar el

Natataisai

Los luchadores.
Bajo una apariencia ani-
mal (cuervo, zorro, lagar-
to, mono...) se esconden
nueve brauos luchadores,
equipado cada uno con su
correspondiente arma y
su gama de movimlentos
especiales.
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hecho de que su jugabilidad
resulta escasa y que, aunque
disponemos de g personajes,
solo ofrece dos modos de
juego: Historia y Versus. En el
primer modo, por contar algdn
detalle, empezaréis a luchar
como Sengeku, -tranquilos,
nada que ver con Dragon Ball
I-, para posteriormente
acceder a los demas luchadores
una vez que hayan sido
derrotados. El modo versus se
explica por si solo: dos pads y
dos jugadores para una pelea
entre amigos.

Poco mas se puede decir de
un titulo que pasara
directamente a engrosar la
larga lista de

juegos mediocres, Ch_‘@‘

= — .
\Ir‘r"q Yuestra las posibilidades de Play |
U Station en el mangjo de imdgeaes de |
video. Pero como fucgo, tanto a nivel
gréfico como de jugabilidad-, mal.




Reportaje

The 300 Company ha
pasado de las palabras a
los hechos. 0 para ser
mas exactos, de las
aburridas pero
necesarias
especificaciones técnicas,
a la demostracion en
imagenes de las
posihbilidades reales de

su nueva tecnologia, M2,
que dejara
completamente atrds a la
utilizada actualmente por
su sistema J00.

Ya conociamos los datos
que se manejaban. Ahora
disponemas de las

pruehas visuales.

Solo queda esperar a que

fodo esto tome forma en

una consola.




contemplar las increibles posibilidades que promete este

nuevo sistema M2, que en principio estd pensado sirva

como potenciador del actual 3D0 pero que mas adelante
podra ver la luz en una nueva consola independiente.

R - o s

Una de las principales

”" VHEIca a ventajas que presentara

. iy la tecnologia M2 sera su
Ia s,mulac'an enorme capacidad para
trabajar con imagenes en
3 dimensiones. Manejar
1.000.000 de poligonos planos 6 700.000 poligonos textura-
dos, s0lo esta actualmente al alcance de estaciones de trabajo o
maquinas recreativas. La velocidad de proceso del Power PC
602, el apoyo de 10 co-procesadores y los 132 Mflops por se-
gundo permitiran generar una secuencia como |a que veis en
estas imagenes. Movimiento en tiempo real, texturas de todo
tipo, efectos de luces y sombras, objetos perfectamente defini-
dos y un largo etcétera de cualidades técnicas nos hacen dudar
si estamos admirando imagenes reales o ficticias. La secuencia
que hemos podido contemplar en un video deja, sin duda, en
ridiculo al resto de simuladores conocidos, pero habra que es-
perar a ver su transformacion en un CD jugable. The 300 Com-
pany afirma que los resultados seran idénticos.

Los fuegos de coches se han convertido en el estandarte de los nuevss sisteras, y
300 ha guerido demostar que sy M2 puede superar con creces todo los visto hasta
el momento en este género.
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" Con MPEG
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as por oS expe

gr, un tratamiento fridimensional
ge las imagenes sin precedentes LS
ermite al sistema sab
momento que
lizando el jugador y actua
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«Mip Mapping»
y «Filtering»,
adids a las
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En esta secuencia, que no corresponde a nin-
gun juego en concreto, se ponen de manifiesto
dos de las opciones mas interesantes de la tecno-
logia M2. Por un lado, el efecto Mip Mapping, el
cual permite tratar a las texturas en funcién de la
distancia. En la pantalla 1 se puede apreciar como
ambas vacas a lo lejos son practicamente idénti-
cas, pero segiin nos acercamos a ellas (pantalla 2)
aparecen molestos pixels en la ima-
gen gue no esta tratada con este
Mip Mapping (mitad superior),
mientras que la generada por M2
permanece intacta (mitad inferior).

Otro efecto utilizado en esta se-
cuencia es el Filtering, con el que se
consigue imprimirle un aspecto mas
suave a las imagenes (pantalla 3),
sopesando y tratando los pixels que
forman los bordes de los objetos. Es
un efecto muy similar al “anti-alia-
sing” utilizado por Ultra 64,

| ""?J/
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Personajes que 4§®
cobran vida en ===

La secuencia de Sheena y el Velo-
cirraptor se ha convertido en una de
la representaciones visuales mas co-
nocidas de Mz, puesto/que ha apare-
cido ya en las revistas de medio mundo, El objetivo de estas
imagenes es simular un futuro juego de lucha y en ellas se dis-
tinguen algunas de |as sorprendentes posibilidades de la tec-
nologia Mz. Por un lado se aprecia como ambos personajes
apenas denotan su origen poligonal, ofreciendo una disefio
nitidoy real. Esto se'debe a que M2 es capaz de renderizar poli=
gonos a mas de 100 millones de pixels por'segundo. También se
deja notar el efecto Mip Mapping en el velocirraptor, es decir,
las texturas son tratadas de diferente forma dependiendo de la
distancia a la que se encuentren de la pantalla, evitando cual-
quier tipo de pixelacion. Ni qué decir tiene que el movimiento
de ambos personajes es hiper realista.

La nueva tecnologia M2 llevara incorporado el descompresor
de videa MPEG, -con el cual se pueden ver peliculas grabadas
en formato CD-. De esta forma, The 300 Company se suma a

la nueva tendencia de universalizar el sistema desarrollado por

Philips. No en vana la compania holandesa también esta

colaborando directamente en este proyecto.
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Reportaje
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= Un ohsequio =
: para ’a Wsta Esta aventura al estilo “Doom” podria

i

significarla culminacion de todasilas po-

sibilidades de la tecnologia Mz. La se-
cuencia dura tan solo:unos instantes, pero o5 podemos asegurar
que lo.que aparece en ella no'se ha visto/hasta el momento en
cualquieriotro tipo de formato, incluido el arcade. Los creadores
de estas imagenes se han permitido incluso el lujo de realizar
efectos de morphing (similares a los que vimos en Terminator 2)
o plasmar el reflejo del protagonista en un espejo-

Queremos dejar hien claro, sin embargo, que todas estas
imagenes'no son mas que una demostracion ofrecida por The
3D0 Company para anunciar lo que puede hacer su M2, pero
nadie ha visto'alin correr estos juegos en ninguna consola.

La compania americana asegura que consi Mz se podra al-
canzareste increible nivel deicalidad en los videjuegos, peroen
Hitech somos un poco desconfiados'y hasta que no lo veamos
con nuestros ojitos, nolacabaremos de creérmoslo del todo.
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Entra en Ia nueva dimensidn del Videojuego

S CLOCKWORK

j KNIGHT

QUARANTINE
SAMURAI SHODOWN
§. WING COMMANDER
THEME PARK

WAY OF THE WARRIOR

.

DRAGON'S LAIR 7.990

BATTLECHESS 8.990 DEMOLITION MAN 7.990

.MEGAHAGE 9.490 NEED FOR SPEED 8.990 REBEL ASSAULT 8.990

LL.'. [ 4Té0|-ll..?ﬂLFlN¥P§‘_"E"f“\
“Tat TEL :
...................... SERVIPACK == === =-=amemmmsssamme==
E ENVIAVOS TU PAQUETE POR AGENCIA DE = » PLAZO ENTREGA APROX. 2-3 DIAS LABDRALE!
TRANSPORTE URGENTE A TU DOMICILID ’d’ « SOLO PEDIDOS SUPERIORES A 3000 PTS.

ROAD RASH 8.890

'
+ PARA PEDIDOS INFERIORES, 750 PTS. :
* S0L0 PENINSULA '

TOH SHIN DEN_
19.990

A-IV EVOLUTION
CRIME CRACKERS
KING'S FIELD
WMAH JOHNG
MEKETSU FAMILY
TAMA

TWIMBEE PUZZLE

21.990
16.990
16.990
16.990
17.990
16.990
16.990

TEKKEN
19.990

ART OF FIGHTING 10.400

ART OF FIGHTING 2 10.900

BASEBALL STARS II 9.700

[ " FATALFURY 2 10.400

OF FIGHTERS "84 FATAL FURY 3 14.900

12.900 FATAL FURY SPECIAL 10.900

KARNOV'S REVENGE 11.600

KING OF THE MONSTERS 2 9.700

NAM 1575 9.400

NINJA COMBAT 11.600

PUZZLED 9.400

SAMURAI SHODOWN 2 13.900

i e THE SUPER SPY 9.400
SUPER SIDEKICKS 2 TOP PLAYER'S GOLF 9.400
10.900 WORLD HEROES 2 JET 11.600

TODOS NUESTROS PRECIOS TIENEN EL IVA INCLUIDO
PRECIOS VALIDOS SALVO ERROR TIPOGRAFICO
ESTOS PRECIOS PUEDEM VARIAR SIN PREVIO AVISO



atman Forever, la
L pelicula de Joel
¥ Schumacher, se
estrena este mes en
nuestro;pais con a polvareda
de expectacion que ha rodeado
a Batman desdesu primera
entrega cinematografica en el
aio 1989. Un poco mas habra
que esperar para gue el Sefior
de la Noche batasus alas en
nuestras consolas, ya que
Acclaim no'lanzara el
videojuego basadoen la
pelicula hasta septiembre.
En principio, el superhéroe
creado por Bob Kane llegara a
Mega Drive y Super Nintendo,

** FOREVER

Batman Forever

S

s
0=y

pero no descarteis que fambién
visite:alguno de los nueves
soportes. Y a todos los fans de
Batman hay que advertiros una
cosa: el Hombre Murciélago
que llegara a vuestras consolas
no tendra nada.que ver con sus
anteriores incursiones en el
campo del videojuego.

En primer lugar, Acclaim ha
contado para la elaboracion de
este programa con un extenso
plantel de actores, a los que ha
filmado sobre fondo azul (la ya
conocida técnica deblue
screen”) para ofrecer una
aventura totalmente
digitalizada. Ademas, la
compafiia norteamericana
colaboro estrechamente con la
Warner durante el rodaje de la
pelicula -ésta sera la primera
vez que se utilice en los efectos
especiales de un filme el
sistema de captura de
imagenes en movimiento de
Acclaim-, para respetar al
maximo [a linea del
largometraje a la hora de
realizay el juego. Vamos, que
enivuestra consola na vais a ver
a Val Kilmer, Chris 0'Donnell,
Tommy:Lee Jones o Jim Carrey,
pero vais a tenerla accion que
estos aportan en la pantalla.

Y es que a la hora de
decantarse por un génera para
elaborar el juego, Acclaim ha
optado por la accion aderezada
por plataformas y.por la
inclusion de dos'jugadores
simultaneos para que Batman y
Robin'combatan contra el
crimen en equipe, igual quelo
hacen en fa peli. Tampoco
faltaran El Enigma'y Dos Caras,
sobre/los gue'recae el dudoso
honor deintentar acabarcon
nuestros heroes.

Pero esto no sera todoilo
que esconderd bajo'su capa
“Batman Forever", ya quea
este modo de juego se sumara
una modalidad de lucha al mas
puro estilo “MK", No habra
sangre, pero existird la
posibilidad de elegir entre los
personajes de Bob Kane para
entrar en un interesante "uno
contra uno” con todos los
alicientes del género.
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La mejor tecnologia para el hombre murciélago
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El don de la intemporalidad

ay €osas gue nunca
» mueren e historias por

las que el tiempo no

hace mella. Por lo
Menos, eso parece pasar con los
personajes de la pelicula de
Russel Mulcahy “Los Inmortales™.
El original dio/lugar a dos
secuelas cinematograficas (la
ultima, con Mario Van Peebles,
estrenada hace muy poco tiempo
en nuestro pais) y a una serie de
television en la que Chistopher
Lambert hacia una breve
incursion.

Ahora, Atarily Lore Design
retoman la historia de a raza de
guerreros inmortales para
trasladarla a Jaguar.CD en este
“Highlander”. Un juego que ha
sido realizado con la licencia de

ohnny: Mnemonic es una

extrana aventura

interactiva que ha visto
la |uz en USA paraMega
CD y mas adelante llegard a
PlayStation y CDROM de la mano
de Sony Imagesoft. En cualquiera
de las casos, los jugadores se
veran trasladados al siglo XX
para asumir el papel de Johnny,

un banco de datos

Gaumont Television, la
productora dela serie de dibujos
animados de igual nombre,
hasados en la primera pelicula.
“Highlander” se ha convertido en
una aventura de escenarios pre-
renderizadosidisefados segin el
original de la serie/de dibujos,
con personajes creados a base de
poligonos (el protagonista esta
compuesto por unos 300) y un
formatoique mezcla accion'y
aventura en plan Alone in the
Dark.

El protagonista de Highlandex
es, como era de esperar, Quentin
McLeod. El es uno deilos ultimos
miembros de una raza de
inmortales que va a tratar de
conseguir el gran premio: el
conocimiento absoluto. Pero para

lograrlo, tiene que localizar a sus
congeneres y seguir sus consejos.
Y a lo/largo de esta busqueda,
Quentin debera hacer frente a
diversos combates, puzzles y
pruebas de todo tipo.

e
*

P ,,t‘

ohnny Mnemonic

informaticos muy peculiar, pues
tiene aspecto humano. El objetivo
consistira en vaciar toda la
Informacion acumulada en el
cerebro del protagonista, a
tiempo para impedir que éste
perezca por sobrecargar su
capacidad de memoria.

Lo'que en principio recuerda a
ofras aventuras como Burn Cycle,
Shadowrun o BloodNet, alcanza

una nueva dimension, ya que
determinados elementos de la
aventura cambiaran de una
partida a otra con el fin de evitar
gue el jugador se enfrente
slempre a los mismas retos.

Por lo demas, el juego esta
basado en un relato que William
Gibson publica en la revista Omni
en el aio 1980. Es el mismo que
ha'inspirado [a pelicula de TriStar

Johnny Mnemonic, la pelicula

'(hoy por hoy.la iltima encarnacion de Batman), pero al parecer su interpretacion del androide no era lo bastante convin-
cente, lo que provoco que abandonaralesta produccion y que a Keanu Reeves le llegara el papel como caido del cielo. En
“Johnny Mnemonic*, Reeves interpreta al personaje que da nombre a (a pelicula, un androide capaz de almacenar todo ti-
po dedatos en su cerebro, incluidos (os relacionados con los sentimientos. Los problemas comienzan cuando acepta unitra-
bajoiquelle aportatal cantidad de datos que resulta excesivo para su cerebro, por lo que deberd vaciar (a informacion an-
tes de que ésta le destruya. Pero esta necesidad de Johnny terminard convirtiéndose en una auténtica pesadilla.

Acomparian a Reeves en'el reparto Dolph Lundgren, lce-

Un banco de datos de carne y hueso

Pictures, aunque el juego se
realizo independientemente de la
produccion de la misma.
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Inicialmente, el protagonista de
gste filme iba a ser Val Kilmer

T, Henry Rollins y Dina Meyer. ¥ dirigiendo este cotarro hiperfuturista

estd Robert Longo, un artista multimedia que realiza su “opera prima” conlesta adaptacion del relato de William Gibson.




os ciudadanos
neayorquinos ya han
tenido la oportunidad
de asistira un
multitudinario pre estreno de
“Pocahontas” en pleno Central
Park. Gigantescas pantallas de
cine mostraron a los mas de
cien mil espectadores alli
congregados [a “premiere” del
trigésimo tercer largometraje
de'la casa Disney.
Nosotros tendremos que
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Pocahontas

Disney repasa la historia de América

esperar hasta el estreno oficial
en noviembre, pero de
momento, nos podemos
consolar con la banda sonora
original queise pondrd a la
venta al mismo tiempo que en
U:S.A. Una banda sonora que
ha reunido a Alan Menken
(ganador de seis oscars por las
bandas sonoras deiLa Sirenita,
La Bella y La Bestia y Aladdin)
con todo un veterano de
Broadway, Stephen Schartz.
Ademas de los temas
instrumentales, la
B.5.0. incluye ocho
canciones originales
interpretadas por los
actores Mel Gibson,
David Odgen Stiers,
Judy Kuhn y Linda
Hunt, asf como por
Vanessa Williams,
que interpreta

“Colors of the Wind",
y Jon Secada, que
canta a duoicon
Shanice "If | Never
Knew You".

Claroqueya
conocemos!la
historia que nos
narraréa la pelicula, la
relacion entre fa
princesa india que
da nombre al film y
el capitan britanico
John Smith en la
epoca de los colonos,
Como dato curieso,
destacar que ésta es
la primera pelicula de Disney
basada en un hecho real.

Ademas, os podemos
asegurar que el videojuego
correspondiente para Super
Nintendo y Mega Drive también
estard a punto de caramelo en

Qh%fsup PCTURES
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noviembre. Lo esta
desarrollando Disney
interactive, y'propondra al
jugador el reto de evitar la
batalla entre los nativos
americanos y. los soldados
colonizadores britanicos.

Demolition Man

Lo mas demoledor de Stallone

ligual quesucediera
con la version de
“Demolition Man"
para 300, de la que
dimos cuenta en su dia, Virgin
se ha hecho cargo de convertir
esta aventura de Stallone en un
juego destinado a Mega Drive ¥
Super Nintendo. El hilo
argumental sera el mismo.
Vamaes, que el ex-policia John

Spartan tendra que desbaratar
los planes, nada buenos por
cierto, del malvade Simén
Phoenix.

Pero |os chicos de Virgin,
que son muy listos, se han
percatado de que con este
argumento se podia generar un
juego capaz de dejar sin respiro
al jugador mas intrépido. Por
eso se lolhan montadolen plan

arcade espectacular, que
mezclara las plataformas de
siempre (eso'si, tan futuristas
como requiere laocasion) con
fases de perspectiva isometrica
enlas que el objetivo se
dividira entre investigar todos
fos vincones'y seguir vivitos'y
coleando. Pero paciencia,
porque el juegomo llegara a
nuestro pais hasta septiembre.




ack Fremont ha sonado durante toda

su vida con emular a'su admirado
1 James Bond. Pero lo queno
S sospecha Fremont es quesu deseo
esta a punto de convertirse en realidad. La
CIA le ha reclutado, y @l va a iniciar una
peligrosa peroemocionante carrera en el
mundo del espionaje internacional.

En estas pocas |ineas y de manera muy
escueta seipueden resumir las 250 paginas del
guion de Fox Hunt. Una pelicula que esta
protagonizada por Timothy Bottoms enel
papel de Frank, un psicopata asesino
miembro de la CIA, George Lazenby (el actor
quediovida a'James Bond en “AliServicio
Secreto de Su Majestad” y el dnico que no
repitioen el rol del agente secreto mas
fameso del mundo) como Chauncy: y- Andrew
Bowen como Fremont. A ellos hay que sumar
un total de 28 actores, alrededor de 200
extras\y laaparicion estelarde Rob Lowe. Por
(ftimo, afadir que a los 29 dias de rodaje en
Los Angeles se sumaron otros cuatro con
localizaciones en Aspen (Colorada), dondese
redaron las escenas de esqui.

dQuecuando se estrena esta pelicula?
Pues como tal nunca, porque Fox Hunt no.es
un largometraje cualquiera. Se trata de la
mayor. apuesta de Capcom por revolucionar
las peliculasiinteractivas y.ofrecer a los
jugadores toda la.emocion que puede ofrecer
la accion real. Por este motivo, la compafiia
ha buscado el apoyo de 3Vision (un
renombrado grupo de escritores, divectores'y
productores de TV)y el diseriador de software
Peter Marx, de |a empresa Evolutionary
Publishing, Inc. (EPI). El resultado de tan
explosiva colaboracion es un juego con
estructura cinematografica, en el que el

jugador, asumiendo el papel de Frement,
debera tomar decisiones en tiempo real,
elegirentre un:buen nlimero de opciones de
como continuar la aventura y recoger
informacion, asi como pelear contra los
villanos de tumo en lo que se anuncia como
las mejores escenas de lucha jamas filmadas
para una aventura interactiva.

Varias seran las misiones de Jack. Desde
evitar que unos misiles hagan blancoen Los
Angeles, a recuperar un maletin con millones
de ddlares en efectivo, o evitar que Frank le
convierta en su particular diana humana.

¢Que donde tendra lugar esta aventura?
Pues seglin‘lo que ha anunciado Capcom, sus
soportes seran PlayStation y Satum a partir
del mes de noviembre, ademas de una
version en CD-ROM para PC y Macintosh.

“Peligro In-
minente”.
Tras “Juego
de Patrio-
tas”, ésta
¢s la segun-
da pelicula
en la que
Harrison
Ford da vi-
da al ex-
agente de (a
CIA Jack
Ryan. Com-
pletan el re-

parto Anne Archer,

PHILIPS

James Earl Jones y William Dafoe. El filme de Philip
Noyce se basa en una novela de Tom Clancyon.

“Star Trek Vi: The Undiscovered Country”. Sexta en-
trega, y para muchos la mejor, de la

PHILIPS
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saga basada en la

tripulacion de la
nave Enterprise.
Esta vez iban en
mision de paz,
pero las cosas se
van a torcer na-
da mds comen-
zar la proyec-
cién. Nicholas
Meyer dirigid pa-
ra Paramount
Pictures a Wi-
[liam Shatner, Le-
onard Nimoy y
Christopher
Plummer

“Thelma y Louise”. Ridley Scott se olvidd de sus aliens

y se fue al desier-
to a filmar esta
“road movie” cien
por cien revolucio-
naria. Susan Sa-
randon y Geena
Davis se liaban la
manta a la cabeza
para olvidarse de
sus mondtonas vi-
das. Encima, por el
camino se encon-
traban con Brad
Pitt, uno de los
guaperas oficiales
de Hollywood.




Bienvenidos a esta nueva seccién de HiTech. A partir de este mes estas paginas estaran
abiertas a todas vuestras cartas, ya sean para plantearnos todo tipo de preguntas, o para
opinar sobre el tema que mejor -0 peor-, os parezca. Ya sabéis, las cartas a:
BUZON HI-TECH. C/De los Ciruelos, 4. 28700 San Sebastian de los Reyes (Madrid).

Dudas sobre Saturn y
PlayStation

lvdn Aparicio

(Madrid)

éCual de estas dos consolas,
Saturn y PlayStation, tendra me-
jores juegos?

No sabemos qué consola
“tendrd” mejores juegos. Sabemos
los que tienen actualmente, y en
las dos puedes encontrar
auténticas maravillas: Virtua
Fighter, Daytona USA y Panzer
Dragoon para Saturn, y Toh Shin
Den, Tekken y Ridge Racer para
PlayStation, por ponerte los tres
ejemplos mas tipicos de cada una.
Sin duda, aln estan por venir
muchos més titulos
impresionantes, -y algunos del
montdn, por supuesto-, pero no se
puede decir claramente que una
consola vaya a tener, en general,
mejores juegos que la otra.

Tal vez deba esperarme a la
Ultra 64, pero, imerece |a pena?

Esa, amigo, es la pregunta del
millén. Sobre Ultra 64 se sabe que
sus posibilidades técnicas seran
muy altas, que tendrd juegos muy
buenos, y que, al parecer, también
su precio sera bastante
competitivo. Pero, de momento,
todo lo que se diga no dejan de
ser, hasta cierto punto, conjeturas.
Segun asegura Nintendo, Ultra
verd la luz en Japdn durante las
proximas Navidades. Nos haremos
con una y ya te contaremos, con
ella delante, todos sus detalles.
Pero hasta entonces...

Si me compro una Saturn,
¢podré conectarla a algin equi-
po estéreo?

No sélo “podrés” conectarla,
sino que si lo haces es cuando
disfrutaras en toda su extension de
la calidad de sonido que
proporciona el CD.

Y por ultimo, ées mejor com-

prarse la 32X ya que tengo el Me-
gacp?

Al final, todo, lamentablemen-
te, se reduce a un asunto de "pe-
las". Como mejor, mejor, no cree-
mos que sea. Ahora, si lo que
buscas es ampliar las posibilidades
de tu Mega CD sin gastarte mucho
dinero..., es una opcion. Pero, por
lo que hemos visto, tampoco se es-
tdn editando excesiva cantidad de
titulos para este sistema. Hay algu-
nos buenos, «Slam City», «Night
Trap», «Corpse Killer» o «Supreme
Warrior», pero resultan un poco es-
€asos.

El futuro de las 16

bits.
Jesus Manuel Guzmdn
(Mdlaga)

éPor qué las nuevas tecnolo-
gias han salido tan pronto, sa-
biendo que pueden arruinar la
vida de las 16 bits y portatiles?

La vida de las portatiles nada
tiene que ver con la de las nuevas
consolas: son vidas paralelas y ca-
da una seguira su camino.

En cuanto a las 16 bits, supone-
mos que, come a todo en esta vi-
da, algin dia les llegara su fin. pe-
Y0 no pienses que éste estd ahi, ala
vuelta de [a esquina. Mucho nos
“tememos” que todavia tiene que
pasar bastante tiempo para que la
gente se eche a la calle y se ponga
a comprar consolas de la nueva ge-
neracion como loces, Toda evolu-
cion necesita su tiempe, y ésta no
Va a ser una excepcion.

éQué pasa con Nintendo? {es
que quiere perder la guerra?

Si esta respuesta tuviera que
dartela |a propia Nintendo, posi-
blemente te diria: "No hemos per-
dido la guerra, tan sélo una bata-
lla". Si lo hiciera Sega, a lo mejor
contestarian: “Les tenemos hundi-

dos moralmente, y les va a costar
muchisimo recuperarse”. Y si, en dl-
timo caso, la respuesta viniera de la
tercera de las grandes, Sony, quizds
seria algo parecido a: "Esta guerra
la tenemos ganada desde el princi-
pio. Semos los mas poderosos”.

Bueno, se trata de una peque-
fia broma. La verdad es que supo-
nemos que a nadie le gusta perder
una guerra, y menos adn volunta-
riamente. Nintendo, que algo de
experiencia si que tiene en esto de
los videojuegos, debe saber muy
bien lo que esté haciendo. Y ya que
has utilizado el simil de la guerra,
diremos que debe estar planeando
muy bien su estrategia de ataque.

4A que viene eso de los grafi-
cos poligonales, sabiendo que las
renderizaciones son mas especta-
culares?

Son mas espectaculares en
cuanto a su aspecto, pero no en
cuante a sus movimientos. Y si no
te lo crees, y como aln noe tienes
posibilidad de comparar en las
consolas, compruébalo en las re-
creativas. ¢Qué me dices de como
se mueven, por ejemplo, los perso-
najes de Virtua Fighter II, en rela-
cion a los de Mortal Kombat 11?7, No
estamos diciendo que una cosa sea
mejor que la otra, pero cada técni-
ca tiene sus ventajas y sus incon-
venientes.

Loco por los coches
Andrés Guerrero.
(Mdlaga).

&Contratacard Namco con una
version de Rallies?

De momento, Namco ha optado
por las motos, con el sensacional
Cyber Cycles, y en cuanto a los co-
ches también tiene cubierto el cupo
con Ace Driver, Es dificil pensar que
traten de imitar el Ultimo gran éxi-
to de Sega.

éQué simuladores de coches
revolucionarios sacaran 300 M2 y
Ultra 64, asi como el PowerPla-
yer?

Con 3D0 M2 te habréis hecho
una idea con el reportaje que te he-
mos preparado en este niimero. Ul-
tra 61 contard con el ya conocido
Cruis'n USA mas una version mejo-
rada del éxito de Electronic Arts,
The Need for Speed. En cuanto a
PowerPlayer se desconoce todavia
cudles serdn sus primeros juegos.

¢éPara cuando un especial de
simulacion de autos, como se re-
alizan estos simuladores paso a
paso (Sega Rally, Ace Driver)?

Tranquilo, todo llegard a su de-
bido tiempa.

¢Es posible que el 300 M2 ten-
ga mas prestaciones que todo un
Model 2 de Sega y se llegue a tu-
tear hasta con el mismisimo Sili-
con Graphics?

Las caracteristicas técnicas de
la tecnologia M2 son equiparables
a las de las mas potentes maquinas
recreativas, pero todavia esta por
ver que las compafifas que estan
trabajando en este proyecto consi-
gan introducir esa tecnologia en
un consola doméstica. Desde lue-
go, si finalmente se cumple lo que
se promete, supondra una auténti-
ca revolucion. Una vez mas, habra
que esperar.

Me gustaria saber todo lo po-
sible sobre las estaciones de tra-
bajo Silicon Graphics.

En esta seccion no hay espacio
material para que te respondamos,
pero no te preocupes porque es
posible que en breve dediquemos
un reportaje a esta compafia.

éQué sabéis del PowerPlayer,
que empresas realizardn juegos
para PowerPlayer?

Apple y Bandai ilevan muy en
secreto este tema, pero se rumorea
que las mejores firmas de software

|



estdn interesadas en este proyecto.

De momento, Bandai Espafia
nos ha comentado personalmente
que no creen que ellos traigan esta
consola a nuestro pais. De hecho,
vemos dificil que llegue a salir aqui
de una manera oficial.

Si Sega ha firmado un acuerdo
con Namco, étendremos Ace Dri-
ver para Saturn a algun otro?

Namco va a producir juegos
para SegaSaturn, pero entre ellos,
no se encuentra Ace Driver.

Es posible hoy dia realizar un
simulador de coches (ya sea de
Rally o Fi) con iméagenes reales,
sonidos reales, movimientos de la
maquina reales, y todo ello en
tiempo real? i

¢Has pensado en comprarte un
coche real?

dSabéis algo del Departamen-
to de Disefio Industrial de Renault
y su increible efecto "Hibrid vi-
sion"?

No. gY ta?

De momento, no
Luis Cremades.
Paterna (Valencia).

Hola, tengo un MD32X y me
gustaria que me contestarais a
mis preguntas. {Va a salir Ecco
the Dolphin para 32X?

De momento, no.

éVa a salir el Alien Trilogy pa-
ra mi consola?.

De momento, no.

éSaldrd algin aparato para la
Saturn con el que se pueda jugar
con los juegos de mi consola?

De momento, no.

&Va a salir un juego renderi-
zado para mi consola?

De momente, ne.

éSaldra algin juego de Sonic
para Saturn?

De momento, no.

éSe sabe algo mas sobre el
Virtua Fighter de la 32X?

Que saldra a finales de afio y
que tienen un aspecto impresio-
nante.

éSaldra Panzer Dragoon para
mi consola?

De momento, no.

Un secreto a voces
Ihaki del Molino.
(Getxo).

éComo es que decis que va-
liendo [a Saturn 45.000 pts en
USA podrd ascender el precio
tanto como para valer 80.000 pts
en Espafia?

No es que lo digamos nosotros,
es que a las pruehas nos remitimos:
Saturn en la calle en Espafia, P.V.P.
recomendado: 80.co0 del ala,

He oido que el lanzamiento de

Saturn se adelantara a finales de
Julio, équé hay de cierto en ello?

Hay de cierto que Sega lo lleva-
ba todo con mucho sigilo, pero al
parecer era un secreto a voces,

éPara cuando estara el Mortal
Kombat 3 de PlayStation?

No antes del 96.

éSe hard la conversién de Vir-
tua Striker para Saturn? éCuin-
do?

Si, pero todavia falta algin
tiempo.

e
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El eterno dilema

LMN. (Wdlaga)

Tengo una Super NES y, aunque todavia queda mucho
tiempo para que en Espafia podamos disfrutar de las
nuevas consolas, quiero cambiar, Pero estoy indeciso
entre un ordenador compatible o las consolas de la nueva
generacion. Hay quien dice que una consola es mejor,
pues dura mas tiempo, pero écomo decidir entre 300,
Ultra 64, PlayStation y SegaSaturn? éQué opindis?

Para empezar, no queda tanto tiempo para disfrutar de
las nuevas consolas pues, salvo Ultra 64, el resto estan ya
practicamente aqui. En cuanto a tu pregunta, mucho nos
tememos que es la gran duda que se estén planteando en
estos momentos todos los buenos aficionados a los
videojuegos. Y la respuesta no es nada sencilla.

Sobre la primera parte de tu disyuntiva, consola o PC,
podemos decir que a nosotros, para jugar, personalmente
nos gustan mas las consolas. Pero lo primero que tienes que
tener claro es qué es lo que necesitas exactamente y
despues, buscar lo que mas se adece a tus exigencias. Es
decir, si ademas de jugar, te gusta o necesitas de la
informatica para aplicaciones del tipo procesadores de texto,
hojas de calculo y otro tipo de programas, comprate un PC,
pero si eso de los teclados y las instrucciones, o tener que ver
las imagenes a través de un monitor no te hace excesiva
ilusién, ya lo sabes... vete a por una consola.

Despues, sigue el mismo razonamiento para elegir qué
modelo comprarte. Es decir, si te interesa 0 no el tema del
multimedia, qué consola tiene ese juego que tanto te gusta,
qué marca piensas que puede tener mas futuro, qué consola
se va a ver mas apoyada por su propia compania y por las
compariias de software... y , al final, si das con una cuyo
precio te parece adecuado... jesa es tu consola ideal!

Nosotros, a través de nuestra revista, trataremos de
mantenerte informado sobre todos estos temas para facilitar
tu eleccion, pero nunca vamos a poder decidir por ti.

£Qué juego de PlayStation y
Saturn te gusta mas?

En la redaccion preferimos Vir-
tua Fighter, Daytona y Panzer Dra-
goon para Saturn, y Ridge Racer y
Tekken para PlayStation. {Origina-
les que somos!

Especial interés en
Ultra 64

Alberto Molina Santos
Madrid

Hola, me llamo Alberto y me
gustaria preguntaros lo siguien-
te respecto al Ultra 64.

En el nimero 3 de Hitech dis-
teis las caracteristicas de la Indy
de Silicon Graphics, éUltra tendra
las mismas caracteristicas que es-
ta madquina o que el Onyx?

Hace poco estuvimos comen-
tando este tipo de cuestiones con
la gente de Computer Arts Deve-
lopments, uno de los pocos desa-
rrolladores de software que trabaja
con ordenadores Silicon en Espafia.
Ellos apostaban por que Ultra in-
cluiria las caracteristicas del mode-
lo Onyx, que es mds potente y pro-
cesa datos a una velocidad més
alta que su hermano pequefio, el
Indy. Sin embargo, ya sabéis que
todo lo que se dice sobre el tema
del Ultra 64, es algo basado en ru-
mores, no en hechos contrastados.

Si la consola puede mover
1.000.000 de poligonos textura-
dos, en teoria sus juegos serdn
mejores que los del Model 2, éno?

Hombre, capacidad desde lue-
go tiene, otra cosa es que los desa-
rrolladores sepan aprovechar un
hardware asi de potente.

¢Es verdad que Konami y Cap-
com estan trabajando en Ultra?

No se ha dicho aln nada oficial
respecto a |a colaboracion de estas
dos compaiiias en el proyecto de
Nintendo. Sin embargo, todo
apunta a que ambas empresas tie-
nen ya juegos preparados para Ul-
tra 64. Si quieres, hasta nos pode-
mos mojar. ¢Qué tal un Castlevania
en 64 bits?, ¢ un soccer como Dios
manda?

¢Hard juegos SNK para la ma-
quina de Nintendo?
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Con casi toda probabilidad, no.
SNK esta muy centrada en su Neo
Geo, ahora con €D, y no resulta 16gi-
co pensar en que cambien de bando.
Ten en cuenta que SNK y Nintendo
son rivales en esto de crear juegos.

éPueden hacerse juegos como
Mad Dog McCree en los cartuchos
de mega-memoria?

Las rutinas de compresion de me-
moria que incluye este cartucho
ofrecen una capacidad casi ilimitada
en el almacenamiento de imagenes.
Ahora bien, en Hitech pensamos que
ese no es el tipo de juego que va a
despuntar en Ultra. Y luego hay otra
pega: la presentacion de las image-
nes en pantalla. Ya sabéis, ese estilo
cinematografico precisa de una tar-
jeta M-PEG y aln no sabemos como
va a |levar este tema Nintendo en su
Ultra 64. Al parecer, M-PEG y Ultra
serdn dos conceptos incompatibles.

éQué es el anti-aliasing?

Un efecto de suavizado de bordes
que impide que un objeto se pixele
cuando nos acercamos a él. Probad a
jugar a Doom en cualguier formato e
id localizando objetivos. Para cuan-
do os acerquéis demasiado, la ima-
gen se habrd convertido en un pastel
de pixels. Eso serd imposible en Ul-
tra. Las imagenes no perderan ni un
dpice de calidad.

Las peliculas de CD-i
José Martos.
(Figueres)

Hola, soy poseedor de un CD-I
de Philips y tengo un par de dudas
sobre esta maquina:

éLas peliculas en formato CD,
son compatibles entre las maqui-
nas CD-l, PlayStation, Saturn,
etc...? (Si llevan adaptador M-PEG)

Te has contestado a ti mismo. Las
méaquinas que lleven adaptador M-
PEG, seran compatibles. Es decir, y
para ser un poco mas explicitos, se
podran ver las peliculas que Philips
ha editado -y editara- para su CD-i
en Saturn y en 3D0, que son las dos
consolas que de momento cuentan
con este adaptador.

¢El precio de las peliculas ame-
ricanas traducidas al castellano os-

cilaran sobre el de la espafiola Ki-
ka, de Almodévar?

Philips no nos ha comunicado
nada al respecto. Sabemos que ya se
estén doblande algunas peliculas al
castellano, pero sobre el tema del
precio, no podemos contestarte nada
concreto. Esperamos que si y que,
con el tiempo, si este sistema va te-
niendo éxito, el precio de todas las
peliculas en formato CD vaya bajan-
do.

éla pistola del juego Mad Dog
McCree, se puede usar para otros
juegos, como Escape from Cyber-
city?

Si. Esta pistola valdra para cual-
quier juego que Philips edite y en el
que se utilice este sistema tan aluci-
nante.

Compatibilidades
entre EEUU y Espana

Santiago Vilas
(Santiago de Compostela)

Estoy interesado en comprarme
la SegaSaturn y como tengo un fa-
miliar en EEUU la queria comprar
alli para ahorrar tiempo y dinero,
pero el inconveniente es si mi Se-
gaSaturn americana serviria en Es-
pafia.

Lo de ahorrar dinero, puede ser,
lo de ahorrar tiempo...

En cuanto al tema de la importa-
cion opinamos que siempre resulta
un tanto delicado, pues como tu
mismo dices, pueden surgir inconve-
nientes.

Lo que podemos decirte es que,
como sabras, el sistema de TV ameri-
cano y europeo son incompatibles.
En EEUU se usa el NTSC y en Europa el
PAL. Para poder ver una consola
americana en Espafa, tu televisor
tendrd que tener los dos sistemas.
Ademas, en esta maquina sélo "co-
rreran” los compactos americanos,
no los que se editen en Europa.

Aprovechamos la ocasién para
contestar a Jorge Ramos, de Talavera
de la Reina. Si, hemos cido algo so-
bre la salida de una adpatador para
compatibilizar los CD’s japoneses y
los espatioles, pero no podemos con-
firmarte nada a este respecto.

La Polémica

Sobre lanzamientos y precios.
Sergio Acosta. (Barcelona)

Para abrir boca, me gustaria haceros un comentario acerca de
la Ultra 64. Confio plenamente en que la Gran N sacara la Ultra un
dia u otro, pero cuando lei en estas paginas que el lanzamiento se
retrasaba hasta abril del 96, francamente, y perdonad el vocabu-
lario, se me cayeron los innombrables al suelo. Y yo me pregunto:
una de dos, o los de Nintendo nos ocultan algin secreto, algo
que no funciona en la CPU, algin problema con el software o al-
go por el estilo, o es una estrategia, por cierto, bastante mala,
para ver lo que pasa con las maquinas de la competencia.

Me imagino que no soy el tinico que estd indignado con la de-
cision de Nintendo, y creo que deberiamos hacer saber a los mas
altos mandos de Nintendo of Japan, of America, de Europa y otros
tantos lugares, la posicion de todos los espaioles que nos hemos
sentido defraudados con esta noticia.

Sigamos con las nuevas tecnologias. Lo que estd haciendo Se-
ga es indignante, Lanza una consola que nos dicen que es esto y
aquello, que tendré un software de lo mas innovador, que tendra
un “taco” de aplicaciones multimedia, etc... o sea, que nos pican
el gusanillo y cuando ya han convencido a la mitad del mundo de
que su consola es la mejor, van y nos sueltan que la sacan a
80.000 pelas. Asi que, francamente, alguien les tendria que can-
tar las cuarenta a los de Sega y decirles que se estan pasando con
los espafioles y que tengan un poco mas de consideracién con
nuestra situacion monetaria.

La posicion de Sony también se las trae. Vosotros estimais que
el precio de la consola europea estara sobre las 60.000 pelas, que
continda siendo una pasada, pero ya no se eleva a las 80.000 de
Sega. Alin asi, no lo entiendo. Nintendo dice que su Ultra no se
elevara por encima de las 40.000, algo mas respetable. Entonces
écomo es que Nintendo ha conseguido unos precios tan baratos
en los componentes y Sega y Sony dan la impresion de que sus
consolas son de oro con esos precios?

Por favor, aclaradme este quebradero de cabeza,

Sergio, has tocado unos temas sobre los que nosotros tenemos
poco que decir. Lo tnico que podemos hacer es, conscientes de que
hay muchos lectores que piensan mas o menos como t(, brindarles a
los responsables de las marcas que has nombrado la oportunidad de
contestarte a través de nuestra revista. £l tema queda abierto y estas
paginas estan a su entera disposicion.

Una llamada a la paciencia
Gonzalo del Valle. (Palma)

Saludos. Soy uno de los muchos video-adictos que leen vues-
tra excepcional revista y antes que nada me gustaria daros la en-
horabuena por vuestro trabajo.

Quisiera, en primer lugar, agradecer a estas multinacionales
tan conocidas por vosotros la posibilidad de sofiar con un futuro
mas que prospero en el apartado de las consolas domésticas.

Sera cuestion de opiniones, pero creo que se han adelantado
un poco en lanzarse al ataque con los futuros soportes porque
nos encontramos con unos tiempos que no son muy factibles eco-
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némicamente hablando, y millones de usuarios de fantasticas consolas
de 16 bits todavia no han encontrado ese juego que acapare todas sus
posibilidades. Ejemplo de ello son aquellos tiempos en los que se lan-
26 Street Fighter 1l o Super Mario World y nos creiamos que era el no va
mas. Ahora vemos todo un Killer Instinct y la secuela de un D.K.
Country en esa consola que tenemos en casa.

Viendo estas maravillas, uno se pregunta: dpor qué diablos tengo

Alaatencién de Amalio Gomez,
director de Hitech

En defensa de Fatal Fury 3 y la Neo-Geo CD

El nimero de Junio de Hitech
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mis bien la de L calidad. Y en casl
todos los casos se trafaba de juegos
perteneclentes a esa moda poligonal
que meréce una refledén aparre.

ijum.ﬂd-lﬂmlhnﬂ

realmente wna povedad, soo

udnmdusuh& !ﬂ,ﬁx\‘wmy
del Commodore 64. Y oo como una
simple curiosidad tecnolégica,

inmadura, sino como representanies
un género impartante en catidad y
ﬂhMGWSenHm:LLinR

Comentarse este Jucgo
enlazando nes como “estlo
previsible®, “reiterativo®, *falto de
Ionovaciones” y “lonﬂ:mn de ulunpr:
aanque,

en Gltimo térming hgﬂn calideg dd m

")
lksld-nd:hsnuevu
calidad alcanzada

Juego. ¥ dllo no
sen en gran medida dmn,:umpmquc
La repet.cidn de estilos y argumentas y
la escasa innovacidn de cada nuevo
Hrulnwnn:pcan:l :mnm:re:um

constunte e ol
como ¢n cualquler rdendela

Vida: todas log “Sanles® sonpinddns.

todos los Juegos de rol son simillar

tnw In serjusad.w e
Inrerés de los

nmognm lnd.us los juegos basudos en

pléndl
Tuturo por delante y es la dnice, par

Ios que se basan en digitalizaciones se :hnn,quempuudepmpomw

‘basan en eso, todos los clénicos de xwﬂnlmdcmuenlimmn

Doom son gemelos y todos los juegos d.immnm:s,

poligonales son poligonales. animaciones y ]xposihmﬂld de
FaTaL PRy 3 v NeoQma CD

divertidos que nas ofvece d mercndo
actual. Y uno de los grandes

que dejarme el sueldo en otra consola si la mia puede satisfacerme al
mismo nivel?

La politica que ha tomado Nintendo a la hora de retrasar su Ultra 64,
y potenciar la Super pienso que es la mas acertada. Me parece muy
bien que las demds multinacionales lancen sus productos ahora, pero
que piensen en el precio y en la cantidad de software que poseen, que

en estos momentos es poca.

Por lo tanto debemos dejar que las nuevas consolas acaben de per-
feccionarse y en cuanto veamos que nuestra consola no nos satisfaga,
elegir esa que tanto nos gusta. Debemos dar tiempo a las nuevas ge-
neraciones de consolas. El tiempo corre a favor de ellas. No hay prisa.

FATAL FURY 1 5 NG EO CD

‘contermplar la gccién desde cualquier copia tnferfor y rudimentaria de una
ingula : qu:dl.unnml‘lama eusupm«umsndequmk
despreciar 1os fuegos basados reste jugabllidad o) I‘ld.eo]lleeﬂ. Pﬂﬂ
sprites, mieatras mlnln:lz.lmos sin duda afecta grondemente

cidos ¥ le priva dz rnd! [
de ln teanica poligonal: esos fondos del capadiad de ssombro.
Daytonz, esa baja resolucién, ese

nimero de luchadores, esos Y tercero, en eite orden

cuerpos tan cuadrados, esa jugabllidad 1a denela
del To Shin Den, esas fondos tan impagable virtud de provocar nuestra
vados—. ¥ exdtar nuestra curiosidad,

En definlttvn, jqué ¢s lo que
te Lmparta en un videojuege de.
accton? La Jugabllidad, B 1a

dedlr, aquelio gue hnue que un juego
Eos asambre, 205 Impreslone y,
Analmente y sobre todo, nos divierta.

ndmdmgx:nl:l;nmm Ero
de

cualquier videoJuego. Y en este sentido
Faal e o Jugsbie,

mayor parte se mruda e par de

Segundo,
qunmmndg(emmm;m—dom!urlu
de todo aquello que invade nuestros
sentidos: los

este punko podennos decr que Fatal
Fury 3 es un Jusgo singularsente
a;l!nrcol‘mopo:ﬂoz.ijntgo
qu:i: e de talla y que nos
Sriiva roa.un durroche de
movimiento, soalde y colbr. Y que
condene una infinidad de detalles de
mnbdlmqur
especlalmente 10s espirirus scosibles, y
qued!::mudmd!lialmd.:ms
programadores. Sin duda, tampodo en
rslupm ua:Pu:v:iumum
qQue envidiar a sus adversari
poliganales, que, ademibs, :nmun‘hm
s

mnhxhﬂnmmdfumwiﬂnllﬂclq
recreariva v el de 13 consola: mientras
los juegos e 1a Neo- Geo son los
e

Sega en la Sarurn? (0 qué qundm del
Night Warriars de Capeom? La
sensacion de estar Jugando con upa

‘contrario de lo que babis hecho con
raulnu-v:i para o que reclamo una

triunfadores de la AGU 95, cn ¥ prosdma revision que
competendia con algunos de esos. mm.enm cosas, una

arcades que ¢sthn en la rdnnoncmpl.m,n-ancnycm;.d:
‘meare de todos (y cuya de sus
sa futura version para consalas sélo es movimlentos, combas y [nlpes
posihle para aqueilas que conocen Is Sim, i nformmacia
palabra resignacién). Es, sendillamente, que espers er rético
uno de los mejores juegos de lucha de comprador o Jugadar,
la Por qué Hitech, que en su
primer e N3 mdaﬁrdehmad
Special como “casi una obra maestra de ol :edﬂ:nunmesqne
hlrmmqéu', otorgandole una la propia mnmmm
i orndﬁadcg.lzuuudnpmm:- mﬂnounse;:mmmmsurguc
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0 su justa medl

En segundo lugar, ademis de
Injusto en su: valoradién, el matamlento
que Hitech ha dado a Fatal Fury 3 no

es el adecuado,

v‘bjumdeualammmro posterior, me
temo que ésta es |2 dnica revisién que
mvanhmy,pnrem ha de serlo
mis completa posible. Segundo, porque
a la vista de los cuatro
Dumeros

el valor de un auténtico
uno tachindolo de

Fighter 1, Virtua Fighter 2, wmu
Fighter 3, Virnua Fighter contra To Shin
Den, ¢ M2 de 3D0, d.mumny.
Virtua Striker. v toda ello ad

descaleinadas,

minoritarta, qw: ol slquicra encaja
comodamente en lo que debe
entenderse par una consola de (ltima

prerender ser, mmmddmdnln

Edge de Puture

revista vanguardist, atenta a (ndnhs

Innovaciones que vayan

el mundo del videoJuego, v, schn l‘odo,

mis adulta que el resto de sus

bermanas de Hobby Press, y selectva,

dando cablda en sus

unicamente nqudlns ﬁmla;qu:

acrediten

Pero mspecrn de estos muos

lmpunuuu no puede limitarse a dedr
dos generalidades y a otorgaries una

valoracién, sino ofrecer una

Importar nés gue a un grupo reduddo
de gente. Pero creo que 1as cosas deben
ser vistes de otra mAner4, porque, e
primer lugar, endendo que el lector de
Hirech €5 un lector i ralmente
inreresado en lo

parte de los Jusgos uegos por 05 que
1100 5¢ Interesa cn su conociment
pneduueradquxndmummm
segunda lugar, pargue o Todos nos
interesa conocer fos drulos dispontbles
para las diverses. para
nuestras decisiones de compra, ¥
aunque la Neo: Geo CD no es

ay
upas oplniones subjetivas,  ser
posible més de una, detalladas. Todo lo

a4 opdion vhiids como
consola Ualca, es evidente que el tpo
de Dor uba reviste

fzmnmjwnmmymwdm 4

a vaites vehiculos haciendo carreras...”

Fatal Fury 3 ¢5, éa camblo, un
sobradas.

Juego que mnmc
povedades como para justficar
I.}L;u.:mlcmn In !nd:u&lbn de mnu:w
Plans que proporriona una muy
nseguida sensacion tridlmensional; tn
incorporaciéa de cinco nuevos
luchadores, cast iodos magnificamente
disediadas y caracterizados (;Hoa Fu o
Bob W 00 merecen il wni
pal.lbﬂ?l: los golpes Anales que pued.ﬂn
lanzar a un luchador &l agua, al v
contra un lcuann o concta o nutmn
Darices, y qué constituyen una espede
de {amm:smcnnstrum\en ¥ mas
que Jos d:surdon ¥
wrpmndmmmmm exdtosas, golpu
finales de .\{arrﬂl).’mibar o ¢ disedo
de unos escenarios incomparable:
Jamés vistos anterlonmente en ningin
Videojuego.

n duda, Fatal Fury 3 es uno
de Imjuq;mmaslpummmnv

FATAL FURY 3 8N NEO-O£0 CD

como Hitech no e5 de los que estan
atados a un solo soporte, y la Neo-Geo
CD puede ser una meguifica decdén

arendéa especifica
Neo-Geo CD ymewesuslmww
al grupo, mis o menos amplio, de

5 poseedore:
um Neo - Geo y 1os que muestran
Interés en el exdusive muado de SN‘k

conIpran revistas.
unx properdbn mucho mywquelos

duesios de SuperNintendor y
Megadrives.

caso,
nofa én la revista que me
que esta carra ba sldo tenlda en cucnta.

Carlos Nomar

Valencis, 6 de Junio de 1,995

De consolas y PC’s
Juan Herdinz.
(Madrid)

Soy un euférico excesivo de la tec-
nologia: consola, ordenador, da
igual, pero lo que mas me atrae es el
CD Rom, y tengo uno para PC. Estos
estdn mas avanzados que en el mun-
do de las consolas y, ademds de un
precio bastante asequible, tienen dis-
tintas aplicaciones aparte del vicio,
como enciclopedias, musica... Pero
con todo, éstos tienen una desventa-
ja: las conversiones de las maquinas
arcade que tanto me gustan no tie-
nen posibilidad de desembarcar en
mi PC, por lo que nunca podré con-
ducir un Daytona o luchar con Tekken
en mi casa, a no ser que adquiera una
PlayStation o una Saturn,

Con esto quiero decir que unos
deberian aprender de otros, es decir,
dos mundos tan diferentes como el
ordenador y la consola deberian
compartir experiencias y aunar fuer-
zas para logar que rentabilidad y
tecnologia se unan. Rentabilidad, si,
porque el esfuerzo inicial de comprar
un equipo lo entiendo y se amortiza,
pero tener que gastarse casi 20.000
pesetas en un juego me parece ridi-
culo, porque alarga enormemente el
periodo de tiempo de compra entre
un juego y otro.

Ademas, la tecnologia del orde-
nador estd en constante evolucion,
pero sobre el mismo soporte puedes
actualizar las prestaciones de la ma-
quina mientras que la tecnologia de
las consolas esta bien cuando sale en
lapén, pero tras el tiempo que tarda
en llegar a tierras hispanas quedan
desfasadas, porque empiezan a pre-
pararse nuevas y bestiales maquinas.




Las compafilas del sector aseguran
que en uh futuro se convertira en el
soporte esténdar para reproducir
imagenes de video. Tal vez esto
suene an algo lejano, pero el Yideo
CD ya ha emprendido con paso
firme su particular andadura hacia
el reinado del universo multimedia.
De motmetito, compatiias como

ESCOM, de origen aleméan, empiezan a

apostar ya por este formato,

ofreciendo titulos repletos de calidad,

y coni el “tiron” neceaario como

enganchar a un plblice sediento de
fllevas propuestas. En la
actualidad, PC, CD-I, Macintosh y
pronto, SegaSaturn y 300 estan
capacitadoe para rsproducir ESTE
tipo de CD's mediante el sistema
MPEG. Solo hace falta que mas
cotmpaftias como ESCOM, se
dediguen a distribuir 1as
producciones de Polygram o Castle
Communications, |as dos (inicas
firmas que hasta ahora g han
voleado cen el Video CD en Gran
Bretafia. Estos son algunos de los
titulos disponibles actualmente.

El grupo de los 7o tideredo por la
estrella del blues Eric Clapton y los
ihseparables Giger Baker y [ackk
Bruce en un completo CD que
contiene actuscianes en divecto
desde 1966 @ 1989, entrevistas con los
musicos y fotos Ineditas del grupo
Todo in docymento especlalmente
disenode para caleccienistas

El album que consagro definicivamente a Pink Floyd como
una de fas mas grandes bandas de vock de todos los
tieripos. Una obra maestra que ademds de la misica ¢
contiene (magenes de la revolucionaria y pelémica pelicula
que contriouyd a realzar el mita de El Muro.
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Una excelente recopilacion de
{a banda (iderada por Jon
Box Jovl, con (6 grandes
éxitos ae su carrerd en
diferentes concrertos
Yealizados durante (as
altimos anos. Dos compact
disc en los que se puede
apreciar el extraordinario
estado de forma de la banda.

PolyGram Video
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& The Crying Gome

The Crying Game, conocida en Espana
coro wfuego de ldgrinas» supuse toda
una revelagion hace unos aros, y el
descubriniento de un gran director
como Neil jordan, El espinoso tema del
{RA tratada coh romanticismo y
crudeza a la vez. Una gran pelicula

Les(ie Niglsen, el famoso actor de las disparatadas
comedias de (q saga «Agarralo como puedass, nos T
ensena, bajo un prisma totalmente parédico, como STEPHEH REX HIF Ao RIHAEDSON UAYE DAY DIERS B =15

=

disfrutar jugando af golf sin tener (a mds minima idea. PolyGram Video

Uno de los artistds
ralditos def rock de
fo3 80, ¢n dos €D s
que recogen 20 de sus
éxitos mds conocides,
ast como una completa
blografia del
protaganista con
anecdotas de toda su
carera.

Uno de los guitarristas mds
carismaticos de todos (os tiempos, en
un documenta Unfco con actuactones en
directo y aspectos secretos de st vida

The Clash fueron, funto con Sex Pistols,
{05 mAximos representantes de fa musica
alternativa de finafes de los 70 y
principios de los 8o, Dos C0's con aigunos
de sus mejores conciertos, asi como un
completo dossier con la historia del
grupa y de todos sus migmbras.

Dos €0’ gue recogen actuaciones en directo de la gira
promacional que esta cantante realizd en 1990 con
motivo dell@nzamiento de su LP «Runaway Horsesn.
Una de las solistas femeninas mds carismaticas de los
ultimos afios, gue consigulo crear un estilo persenal
uniendo el country y el rock con melodias muy
comerciales.

La nejor recopuiacion de la banda de Mick jagger en
112 minukos que recogen dctudciones en vivo de!
cuarteto en Londres y Ber((n. No faftan exitos cono
Start me up, Srown Sugar o Satisfaction.



Nuevas Tendencias

Diversion total. Cine en mo-
vimiento. Show virtual. Atrac-
ciones espectaculares. Una
nueva manera de disfrutar del
ocio. Tecnologicamente impre-
sionante, Oiréis un buen numero
de frases como estas cada vez
que alguien os hable de un par-
que tematico futurista, lo que
viene a ser algo asi como un
parque de atracciones van-
guardistas que se mueve a me-
dio camino entre la ciencia fic-
cion y el videojuego mas
avanzado.

Uno de estos parques, el pri-
mero en Espafa, acaba de ser
inaugurado recientemente en
plena Costa de Sol. Se llama Cy-
berpark’s y en su organizacion
han colaborado dos empresas li-
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l.a cibsrmania llega a Marbella de la mano del primer gran parque temético
futurista que veremos en Espafa. Su nombre es Cyberpark’s, Os espera a
lodos en pleno paseo marftimo de la localidad malaguena. Y no 0S preocupeis

por el teme de de las fechas: acaba de ser inagurado, el dia 16 de junio, y
permariecera abierto hasta el 15 de septiembre.

deres en este entorno al que han
dado en llamar ocio divulgativo:
Realidad Virtual Asociados y
TOPS.

Cyberpark’s esta emplazado
temporalmente en el paseo ma-
ritimo de Marbella y en ese mis-
mo lugar permanecera hasta el
15 de septiembre.

Podemos dividir sus atraccio-
nes en cuatro grandes bloques
que ahora mismo explicamos. El
primero, en plan divulgativo y

cultural. Se trata de una exposi-
cién en la que se cuenta coémo
nace, donde y para qué se uti-
liza y cual es el futuro de la re-
alidad virtual. El viaje se apoya
en monitores con videos, paneles
explicativos y una buena calec-
cidn de consolas Sega. De alli no
saldréis sin saber qué es eso de
la realidad Virtual, qué aplica-
ciones tiene y como funcionaban
los primeros simuladores.
Segundo blogue, éste para

los que buscan riesgos sin ju-
garse el pellejo. sHabéis aido
hablar del cine dindmico? Pues
con Venturer podréis sentir en
vuestras cames toda clase de
experiencias tridimensionales
si aceptais el reto de sentaros en
una butaca, colocaros unas ga-
fas polarizadas y esperar a que
las convulsiones de este cine di-
namico os pengan los pelos de
punta. Que no, que no es como
en la montafia rusa, que aqui to-



tecnologia versionada desde los stmuladores
de vuelo que (as grandes comparias agreas
suelen emplear. Por dentro, el sistema se
compone de un video disco (aser, un video-
. proyector de alta luminosidad, pantalla con
| revestimiento metdlico de tres metros de

diagonal, gafas polarizadas, equipo de soni-
do y un demultiplexor que decodifica la se-
nal. Por fuera, una base hidrdulica permite
sentir en (as carnes (o que se ve proyectado
en pantalla.

Su funcionamiento es tan simple como es-

pectacular. La pelicula que se proyecta ha
sido rodada mediante cdmara subjetiva sin-
cronizada informdticamente con la base hi-
draulica del Venturer.

Dicha base hidrdulica consta de tres ejes que

mueven ritmicamente la mdquina pudiendo |
alcanzar fuerzas centrifugas y aceleraciones
de riesgo (hasta 76).

El Venturer de Cyberpark ‘s ofrece una in-
mersién tridimensional en las cristalinas
aguas de las Bahamas, con rayas, tiburones
Yy morends como auténticas protagonistas.

En Cyberpark 's hay cuatro equipos de realidad virtual que
permiten sumergirse en las siguientes experiencias.

* Robot nuclear: Tu mano se convierte en el brazo de un ro-
bot que debe manipular barras radioactivas en el entorno
de una central nuclear. Un buen ejemplo de cmo la RV pue-
de ayudar en el entrenamiento de operarios con trabajos de
alto riesgo.

* Alicia a través de la pantalla: F( cibernauta cae en un po-
20 sin fondo donde varias puertas llevan a un jardin fan-
tdstico, poblado por tiburones y otras delicias del mar. Es
un homenaje al popular relato de Lewis Carroll con reminis-
cencias submarinas.

* Ledn Virtual: Te invitamos a realizar un viaje mistico por el
interior de un espacio gético de vidrieras texturizadas, que
en realidad se encuentran en (a Catedral de Ledn. Precisa-
mente Ledn fue la base de un espectdculo artistico que se ce-
lebré en el claustro de la Catedral,

* Puzzle de Hollywood: El cibernauta se enfrenta a comple-
fos puzzles tridimensionales. Manipulando figuras 3D, debe
conformar escenas famosas de peliculas que han hecho his-
toria en la evolucidn del Séptimo Arte. Fsta atraccion se de-
sarrolld expresamente para la exposicion Alucine.

* Videojuego Virtual: Aliens incontrolados se han apoderado
de un museo virtual. Al mds puro estilo de cualguier video-
Juego arcade, debes acabar con la invasién si no quieres que
te hagan fosfatina. De lo mds divertido del parque.

do va al vitmo que marca el film
que se proyecte. Peropreparaos,
porgue la sensacion es de las que
no se olvidan.

Tercer apartado, para los ju-
gones de nueva generacién. En
Cyberpark’s también hay espa-
cio para los que querdis tomar
parte en la realidad virtual. El
laberinto de competicidn laser os
sitda en el interior de un labe-
rinto acondicionado en forma
de nave y os reta a que locali-
céis al contrario y le disparéis
con vuestro cafion laser, Esto
gue suena tan violento en reali-
dad no es mas que un divertida
atraccién virtual, En ella, el ju-
gador va equipade con un cha-
leco en el que 4 sensores electré-
nicos se encargan de detectar
cuando ha sido tocado, y de pa-
sar esa informacion al centro que
imprime las tarjetas de puntua-
cion. Ah!'Y el laser simplemente
emite un haz de luz.

Y cuarto y lltimo apartado,

para quienes quieran disfrutar
de verdad del mundo virtual.
Cyberpark’s pone a disposicion
de tados los visitantes 4 equipos
de realidad virtual con los que
podréis sumergiros en mundos
tridimensionales artificiales, cre-
ados con la ayuda de un ordena-
dor. Gracias a los sistemas de
posicionamiento magnético vy al
casco de visién estereoscopica,
uno puede interactuar con ca-
da juego propuesto en tiempo
real y asi disfrutar de las dife-
rentes sensaciones que propone
cada simulacién,

Unos cascos estereoscipicos y un software especialmente disefado son fos dnicos
requisitos necesarios para entrar a formar parte de la realidad virtual,



Gente Hi Tech

Consolas de nueva generacion
Lo que los dioses nos dejan en la Tierra

Dicen que los dioses son capaces de lo mejor y de lo peor, y que
tan pronto deciden regalamos a los humanos con todo tipo de
parabienes, como les da por hacernos la pufieta. Las nuevas
consolas, por los contrastes que estamos viendo en el poco tiempo
que llevan entre nosotros, mucho nos tememos que han sido

SegaSaturn:

Sony PlayStation:

Ultra 64:
Goldstar 3DO:

Jaguar:

Philips CD-i:

MD32X:

- Neo Geo CD:

* Sus posibilidades multimedia y Virtua Fighter,
Daytona USA, Panzer Dragoon...

* Que Sony se meta en este mundillo con una
méquina que puede aspirar a lo maximo,

* La promesa de su precio, de su calidad, de sus
juegos...

* Una linea de software muy buena y estable.

* El precio. Mas que asequible.

* La avalancha de cine en formato Video CD.

* La conversion de Virtua Fighter.

* Sus grandes juegos de lucha.

* El lanzamiento de Saturn. Y no sélo por la consola, sino también por el

fieston que organizaron.

* Goldstar y su 3DO. Se confirma la llegada del dnico 3DO oficial en
Espafia‘para septiembre. Y nosotros lo celebramaos con un stper concurso.

* Las versiones de Virtua Fighter que hay en candelero. Una para 32X
genial, y otra remezclada para SegaSaturn, atomica.

* Que nos vayamos de vacaciones. La inica gran razén por la que
seguimos al pie del canidn. Esa, y que nos gusta informar, claro.

Opina el critico

* El retraso en la llegada del CD para iaguar. Quién sabe si saldra
finalmente en septiembre, como nos han prometido.
* La escasez de juegos para Philips CD-i, Mucho multimedia, pero poco

multijuegos.

* Los ultimos lanzamientos para Saturn y PlayStation en Japén. Estan

empezando a asustarnos un poco.

* La subida de los tipos de interés para créditos personales. Habra que
pagar mas cada mes para comprarse una consola de nueva ola.

victima tanto de la generosidad como de la ira de los dioses del
Olimpo. Por eso, este mes hemos decidido ser como esos dngeles y
diablillos del limén de Schweppes y, en clave de humor, -malo,
como siempre-, vamos a darnos un paseo por lo humano y divino
que nos traeran las consolas mas esperadas.

* Que haya que soltar 80.000 pts para disfrutar de
todo eso

* Que pese a su poderoso nombre, aiin tiene que
demostrar lo que es capaz de hacer en el mundo de
las consolas.

* Que todo sea todavia poco mds que una promesa.
* Que alin no tenga ninglin crack, de esos que
‘obligan’ a compra la maquina.

* Que tiene unos rivales excesivamente poderosos.

* Que tanta avalancha acabe enterrando a los
videojuegos.

* Que na volvamos a ver nada como esto... gen
cudnto tiempo?.

* Que te gusten las plataformas, o los juegos de ral...

Lona Caliente

Sega ha queridc sorprender a Europa
lanzando su Saturn dos meses antes de la
fecha prometida. La pregunta es: {de verdad
la noticia ha cogido a alguien por sorpresa?
Mucho me temo que no. Al menos no a quien
esté realmente metido en este mundille.
Porgue apostaria una mano a que tanto
rumor y tanto globo sonda surgido de la
nada y con capacidad para dar una vuelta al
mundo en menos de 24 horas, se le acabé
escapando de las manos a Sega.

El prestigioso periddico britanico CTW, los
colegas de Bit a Bit, la misma Internet y hasta
una nifa que llamé a nuestra redaccién
adelantaron la noticia como si fuera eso,
noticia, y no un bulo descarnado. Y apestaria
la otra mano a que la competencia de Sega lo
sabfa. Lo que no sé exactamente es hasta qué
punto le importaba. Pero eso, ya es otra

historia...
Fdo.: E{ Critico.



La otra foto

Virtuat o el modelito que luce
estd bella sefiorita. Lo que esta

spménte un juego, ya

¢ ir encargando el traje de
piloto de férmula 1, de
guefrero ninja, de futbolista o
de qosmonauta interestelar.
Bugho, mientras no nos hagan
estirnos de gorila o de
puercoespin azul...
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