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Il menv del giorno

H Ecco il menu del giorno... L'antipasto consiste in ben 7 combattimenti
normali. Seguira poi il primo, con 3 combattimenti “endurance”, nei quali
dovrete affrontare due avversari consecutivamente. Per secondo avrete un
incontro con Goro, e come dessert una succulenta lotta con Chang Tsung.
Caffé e mancia non sono compresi, naturalmente!!!

Supergabola pe Mega Drive

Ahaaaaa... Lo volete una supergabola? No? Vabbeh allora lasciamo
perdere... Ma vaaaa... Scherzo!!! Nella schermata di selezione, digitate il
seguente codice: Giu, Su, Sinistra, Sinistra, A, Destra, Giu!!! Ma cosa vedo?
Un menu di opzioni segrete... Wow! Ora potrete configurare il gioco a vostro
piacimento e scegliere da che livello iniziare! Grazie a chi? Grazie a
DuPoNT!!!
In questo menu troverete anche degli interuttori dalle varie funzioni:
Flag 0 = Per poter battere il giocatore 2 in un solo colpo
Flag 1 = Per poter battere il giocatore 1 in un solo colpo
44 Flag 2 = Per far volare la testa del programmatore sullo schermo
 Flag 3 = Per far sempre volare qualcosa nel cielo nello schermo del ponte
 Flag 4 = Per fare comparire un messaggio di reptile prima di ogni
combattimento
- Flag 5 = Cosi il computer usera sempre la mossa finale se riesce a battervi
 Flag 6 = 227
Flag7 = 77?7

Censuru? Nuuc...lo non ci sto!!!

Se la grande “N” ha voluto censurare i suoi giochi, alla grande “S” si sono

fatti piu furbi e hanno fatto inserire dei codici per attivare il sangue e le
mosse finali originali. |
possessori del Mega §
Drive dovranno
premere in sequenza i
tasti A, B,A,C, A, B,B
quando appaiono le
parole “CODES OF
HONOUR” sullo
schermo. Per Game
Gear basta digitare: 2,
1, 2, giu, su, quando il
gioco chiede di inserire
un codice.




Prova di Forza

Ogni 4 incontri potrete misurare la
~ vostra forza, distruggendo dei bloc-
chi di materiale sempre piu solidi.
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Calcio Volante Palla di Fuoco
Yatahhhhhh! Con questa mossa Niente da dire, se non che si tratta
eseguirete un calcio volante nel della classica palla di fuoco...
piu perfetto stile dei film di arti SNES = Avanti, avanti, pugno alto
marziali! MD = Avanti, avanti, pugno alto

SNES = Avanti, avanti, calcio alto
MD ="Avanti, avanti, calcio alto
GB = Avanti, avanti, avanti, pugno
GG = Avanti, avan_tli, calcio
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GB = Indietro, indietro, pugno
GG = Avanti, avanti, pugno
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Combo Speciale

Se riuscite a beccare l'avversario
con una palla di fuoco, eseguite
subito un calcio volante e lo
ribeccherete subito nella maggior
parte dei casi.

Con questa mossa alla Bruce Lee
darete un calcio rotante all’av-
versario, e lo manderete in orbita
' conun uppercut!

. SNES = Fate un giro completo in
senso orario partendo dall’alto con
la manopola

MD = Fate un giro completo in
senso orario partendo dall'alto con
la manopola

GB = Avanti, avanti, indietro, pugno
GG = Fate un giro completo in
senso orario partendo dall’alto con
la manopola
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Fa parte della setta segreta del Lotus Bianco (di cui faceva parte
anche il secondo giocatore di una nota corsa di macchine per
MD...). Ultimamente, I’"ha abbandonata per rappresentare un
tempio Shaolin al torneo e per fargli riguadagnare I'onore perso
500 anni prima. Un clone quasi perfetto di Bruce Lee!!!
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Rolling Attack

Non vi ricorda un certo Blanka in
Street Fighter lI? No? Bah... Devo
avere le traveggole allora!

SNES = Tenete premuta la parata,
fate un giro completo in senso
orario partendo dall’alto con la
manopola, e rilasciate il pulsante
MD = Tenete premuta la parata, fate
un giro completo in senso orario
partendo dall'alto con la manopola,
e rilasciate il pulsante

GB = avanti, basso, calcio

GG = non disponibile per questa
versione

E tie.... Ti strappo il cuore e me lo
mangio stasera per cena!
Mmmmbh!!!

SNES = Indietro, basso, avanti,
pugno basso

MD = Tenete premuta la parata,
indietro, indietro, pugno basso

GB = Basso, avanti, avanti, calcio
GG = non disponibile per questa
versione

Lancio di coltelli

Certo che piu che coltelli, | =

assomigliano a enormi asce
luminose!

SNES = Tenete premuta la parata,
indietro, avanti.

MD = Tenete premuta la parata,
indietro, avanti.

GB = Indietro, avanti, pugno.

GG = non disponibile per questa
versione.
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Se siete riusciti a colpire il vostro
avversario con un coltello, fategli
subito un rolling attack per
ottenere lo stesso risultato della
combo di Rayden.

E un mercenario, un ladro, un assassino, ma soprattutto un
membro dell’organizzazione dei Draghi Neri.

E un pazzo scatenato in cerca di nuove sfide. Il suo obiettivo é di
eliminare la concorrenza tagliando personalmente la gola a
Shang Tsung. Brrrr....!
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g (Y - Lancio dell’arpione Teletrasporto con
_— ' | E SNES = Indietro, indietro, pugno pugno avanti
| panso SNES = Basso, indietro, pugno alto

| MD = Indietro, indietro, pugno
. basso
¥ GB = Indietro, indietro, pugno
GG = Indietro, indietro, pugno

MD = Basso, indietro, pugno alto
GB = Avanti, basso, calcio
GG = Basso, indietro, pugno

"‘, Mossa Finale

Che bello togliersi la maschera e
bruciare le nostre vittime con il
nostro fetentissimo alito. Bleah!
SNES = Tenete premuta la parata,
alto, alto

MD = Tenete premuta la parata,
alto, alto

GB = Avanti, avanti, avanti, parata
GG = Tenete premuta la parata,
alto, alto

E stato assassinato vigliaccamente da Sub-Zero, lasciando da i
: sole moglie e figlia. E tornato dal regno dei morti per vendicarsi,
anche se sa benissimo di non poter mai piu rivedere la sua
tamiglia. Ci credo con la faccia che si ritrova!!!
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Gelo Scivolata P
Aaaah! Questa mossa é la mia Se siete un po' lontani gm
preferita. Quando colpirete con dall'avversario e volete fargli uno F,\,E:; |
una palla di gelo il vostro - scherzetto, questa e la mossa e
avversario, esso rimarra | giusta. s :‘
paralizzato nella posizione nella SNES = Indietro, parata + calcio .
quale si trovava in quel momento basso + pugno basso
per almeno 5 secondi. Dopo di che - MD = Calcio basso + calcio alto +
sta a voi scegliere come picchiarlo,  parata
ma fatelo in fretta!!! GB = Avanti, basso, pugno
SNES = Indietro, basso, avanti, GG = Indietro, indietro, pugno +
pugno basso - calcio

MD = Basso, avanti, pugno basso
GB = Indietro, avanti, pugno
GG = Basso, avanti, pugno
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Combo Speciale
Se siete riusciti a congelare il
vostro avversario, fategli un bel
uppercut e cercate di ribeccarlo

quando sta per atterrare con una
bella scivolata. Danno garantito!
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Con il Nintendo congelerete
I'avversario e lo spezzerete con un
pugno. Per la Sega, invece,
strapperete la testa dell’avversario
assieme alla spina dorsale.
Veramente ribaltante!

SNES = Avanti, basso, avanti,
pugno alto

MD = Avanti, basso, avanti, pugno
alto

GB = Avanti, basso, avanti, pugno
GG = Avanti, basso, avanti, pugno

E un ninja del clan dei Liv Kevi. E un assassino senza alcuna
pieta! Inguﬂi non ha avuto scrupoli nel colpire il povero Scorpion |
alle spalle. Il suo unico obiettivo nel torneo ¢ vincere e riportare ©
a casa i soldi del primo premio (anche perché non esiste un
secondo premio)!
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Palla di Fuoco Calcio Ombra
_ Elasolita palla di fuoco anche se il WOW! Questo calcio & di una
4 sonoro che gli e stato appioppato potenza micidiale, e I'effetto scia
sembra quello di un vecchio rende molto bene l'idea.
registratore di cassa! Che lanci SNES = Indietro, avanti, calcio

basso
MD = Indietro, avanti, calcio basso

pugni di dollari? Naaaaa, paccoso!
SNES = Indietro, avanti, pugno
basso GB = Non disponibile in questa
MD = Indietro, avanti, pugno basso versione

GB = Non disponibile in questa GG = Indietro, avanti, calcio
versione

GG = Indietro, avanti, pugno
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Combo Speciale

Se siete riusciti a colpire il vostro
avversario con una palla di fuoco
verde, fate subito un calcio ombra.
Risultato garantito.
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Ti stacco la testa con un pugno o ti
trapano il corpo con un piede...
questo e il dilemma posto dalla
censura!

SNES = Avanti, avanti, avanti,
pugno alto

MD = Avanti, avanti, avanti, pugno
alto

Lo so... Lo so... Non & molto sportivo,
ma d’altronde siete qui per vincere!
Ah... Non funziona contro Sonya
. (immagino che abbiate un'idea del
perche!!!) e neanche contro il vostro
gemello (visto che siete gemelli, anche
lui conosce il trucco, quindi...)

SNES = parata + basso + pugno basso GB = Non disponibile in questa
+ calcio basso " versione

MD = basso + calcio alto = GG = Avanti, avanti, avanti, pugno
GB = Non disponibile in questa #

versione

GG = basso + calcio

ﬁn vera star hollywoodiana dei film sulle arti marziali.
BT Partecipa al torneo per dimostrare che la sua abilita non é |
attatto “finzione cinematografica”, e che ha la stoffa del vero |
combattente. Sara vero? '
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Lancio del Fulmine

Con questa mossa concentrate
I'energia del vostro corpo nelle
vostre mani e rilasciate una
scarica elettrica.

SNES = Basso, avanti, pugno

basso

MD = Basso, avanti, pugno basso
GB = Indietro, avanti, B

GG = Indietro, basso, avanti,
pugno

Torpedine

Questa mossa mi ricorda quella di
Bison in Street Fighter Il

SNES = Indietro, indietro, avanti
MD = Indietro, indietro, avanti

GB = Indietro, indietro, indietro,
avanti

GG = Indietro, indietro, avanti

Teletrasporto

Con questa mossa vi ritrovate alle |

spalle del vostro avversario. Beh...
Che cosa aspettate a riempirio di
botte?

SNES = basso, alto (molto
velocemente)

MD = basso, alto (molto
velocemente)

GB = basso, avanti, A

GG = basso, alto, su, giu, a destra,
a sinistra, fate un salto, fate una
giravolta e fatela un’altra volta.
(No, scherzo, non sono ancora
riuscito a trovarlo...)
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Zzzz... Zzzapp! E mo’ ti faccio
scoppiare il cervello o ti riduco in
cenere (dipende dalla versione).
SNES = Avanti, indietro, indietro,
indietro, pugno alto

MD = Avanti, indietro, indietro,
indietro, pugno alto

GB = Indietro, avanti, basso, parata
GG = Avanti, indietro, indietro,
indietro, pugno alto

Combo Speciale
Se siete riusciti a colpire il vostro

avversario con un fulmine, fategli
subito un attacco a torpedine.
Risultato garantito.
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Pare che sia il Dio del Tuono in persona, venuto al torneo nei
panni di un essere umano, per poter partecipare al torneo. Pare |
anche che abbia ricevuto un invito speciale da Shang Tsung, e
che ha accettato solo nell’intento di eliminarlo assieme alla sua
magia di livello inferiore.
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Onde Soniche

Hanno lo stesso effetto di una
qualsiasi palla di fuoco fatta da un
altro personaggio.

SNES = Indietro, pugno basso

MD = Tenete premuto il pugno
basso, indietro, mollate il tasto

GB = Indietro, indietro, pugno

GG = Indietro e pugno

h

Stretta di gumhém

ribaltante

Alcuni potrebbero trovare carino il
fatto di trovarsi la testa tra le
gambe di una donna (ma bene,
adesso pure il kamasutra! NdR) ma
vi assicuro che con Sonya l'effetto
e devastante!

SNES = Parata + basso + calcio
basso + pugno basso

MD = Avanti, basso, avanti, pugno
alto

GB = Basso e parata

GG = Basso + calcio + pugno

o g } :

Con questa mossa volerete alla
Superman con il pugno in avanti.
Non ho mai capito a che cosa bl
serve... Bah... Forse se siete ;
abbastanza veloci da farla quando
uno vi salta addosso...

SNES = Avanti, indietro, pugno alto
MD = Avanti, basso, avanti, pugno
alto

GB = Avanti, indietro, indietro,
avanti

GG = Non si puo fare
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Smack! Un bel bacio che vi
consumera in pochi attimi. Argh!
SNES = Avanti, avanti, indietro,
indietro, parata

MD = Avanti, avanti, indietro,
indietro, parata

GB = Indietro, Indietro, avanti,
parata

GG = Avanti, avanti, indietro,
indietro, parata

Fa parte di un gruppo di forze speciali top secret, da mesi sulle
tracce di Kano. Lei e i suoi compagni lo hanno pedinato fino
sull’isola, ma sono cascati in un’imboscata. Ora Sonya deve &
combattere al torneo non solo per salvare la sua pelle, ma anche &
quella dei suoi colleghi prigionieri.

10 power
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Palla di Fuoco

Evitatele o finirete molto male...!

Pestaggio
Se vi salta addosso, scansatevi al

piu presto o finirete ridotti come
una piadina.
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Palla di Fuoco

Tenete giu la testa se non volete
gremarvi il crine!

Ecco il combattente piu scorretto
di tutti... Cambia aspetto ma anche
tattica!!! Nell'immagine sottostante
Shang Tsung si e trasformato nel
temibile Rayden.
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Super Pugno
Ahia...Vi scaraventa addirittura
dall'altra parte dello schermo.

F
4 adorabili braccia

Se vi avvicinate troppo a lui, vi
prendera con due braccia e vi
schiaffeggiera con le altre due. Ohi
ohi, che male...

Goro € un essere meta uomo, meta drago. E il detentore del titolo
di grande campione da ormai 500 anni, e chi ha combattuto con
lui non é sopravvissuto per poterlo raccontare. Dovete stare molto
attenti @ non avvicinarvi troppo a lui ed evitare le sue tremende
palle di fuoco che, vi assicuro, lasciano il segno.

Finale
Sconfiggendo Shang Tsung non
solo avrete vinto il torneo, ma

avrete messo fine a 500 anni di
dominio delle forze oscure...

YOU ARE THE SUPREME
q MORTAL KOMBAT

wnnmon‘a

Eccovi finalmente arrivati all’ultimo combattente del gioco: Shang
Tsung in persona!!! Come ogni mago che si rispetti, lancia 3 palle
di fuoco in sequenza cheo?unno abbastanza male. Per di piv, ¥
durante il combattimento, puo prendere |'aspetto e le capacita di
tutti i combattenti incontrati finora, compreso il terribile Goro.
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Questa volta posmama
trucchi a Random 51 _tfm'” |
D'altronde lo spaz
fare quel che-{f-?“”"‘:" n
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Un po’ di codicilli per o
questo sparattutto esoti- = ﬂq
CO.

Livello 2 - BQJRAEF
Livello 3 - TLUKOAP
Livello 4 - WTEQUJP
Quest'ultimo codice vi
permettera di avere
dieci (dico dieci) vite
supplementari:
BQQQAEZ

ALIEN VS
'PREDATOR
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Invincibili |
Per diventare invincibili, nella schermata dei titoli premete e tene- +
te premuto Sinistra, Gil, A e B contemporaneamente, quindi pre-; E
mete Start. g
Selezione Mappa

Tenete premuto Su, Select, B e quindi premete Start.
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Calcio-Fulmine
Premendo in continuazione il
pulsante dei calci, questi ultimi si

~ trasformeranno in calci-fulmine. [§ ..
- Ottimi soprattutto ,:er stordire gli [¥}~

. avversari o per finirli.

" DESTRA, SINISTRA, GIU |

1 A g e
m i
B s, 1

+ DIREZIONALE; DX E SX

E SU Si RIFERISCONO
ALLA CROCE

S| RIFERISCONO,
RISPETTIVAMENTE, Al

TASTI DESTRI E SINISTRI |
POSTI LATERALMENTE IN |

ALTO SUL JOYPAD

PREMERE RAPIDAMENTE IL
PIII.SAH TE DEI BAI.I:I

Usata per annientare culpi analoghi

er danneggiare I'avversario. | g,
liori risultati si hanno lancian- §

ola da vicino, in modo che
I avversario non possa muoversi.

SINISTRA, GIU,
DESTRA E PUGNO

Calcio Elicottero

Usatelo da vicino, in modo che gli
avversari non possano fuggire.

a -~ Ottimo per intrappolarli negli angoli.

GIU PER DUE SECONDI,
SU E CALCIO

Calcio su una Mano
Questa mossa tattica sbilancera
spesso gli avversari in modo da
poter saltare loro addosso e

attaccarli.
GIU E DX

Una bella mossa da usare quando sl

I'avversario e stordito. Se riuscirete
a piazzarne due o tre ben messe,
finirete in fretta I'avversario.

VERSO L’AVVERSARIO
E SX

Salto all’indietro

| Una bella mossa difensiva per

scansare l'avversario in arrivo.
Premendo in ripetizione il calcio, si
puo sincronizzare in modo da
calciare durante il salto.

INDIETRO, SU E DX

L I
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donna del mondo: sicuramente & la pib veloce. La sua I
dono un > dei personaggi pit divertenti con cui giocare e pil ¥
esta urba Edition, Chun Li ha un vantaggio aggiuntivo: alfre
eccellente palla di fuoco. Chun Li é pid veloce che mai e n
azic II suo :ulcm—fulmma & piu potente e pil facile da usare. La ¢ lanciato a distanza ravvicinata.
Girk ﬁ*ﬂh’“ﬂ l"mhnnm di vincere, senza nspmph. smo sulla st perfetto per I'esecuzione di attacchi

LERNE ** :: o - e combinazioni in velocita.

QUALSIASI PUGNO
alla Iurgul Una deln

IRyv. Ken). Quasié
lhmpl si p

L'attacco di gomito puo esser
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Prolazlono Volante

- Una mossa devastante che toglie il
45% di energia all’avversario!
Saltate in aria verso |'avversario, |
quindi afferratelo e risbattetelo al
suolo!

VERSO L'AVVERSARIO
E SX (IH AHIA)

LR doll alio, quindi q
mmﬁhméll no del Dragone in alto

INNO UNA MOssa nzuugsiu e calcolando bene -

Mﬂnﬂhhlsumhnhhwd:mummh :
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~ Pugno delmbrngone

Serve soprattutto per abbattere un ©
attacco in volo. Il tempismo ¢
fondamentale! Le sentite le ossa
delle mascelle che si frantumano...?

-~ DESTRA, Gil), DIAGONALE IN
SIS BASSO A DESTRA E PUGNO

- Palla di Fuoco Dorata
E piu potente di quelle normali. Ne _
potete usare una sparandone tre in
:'apidia successione. La terza sara
» d'oro
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Palla di Fuoco

- Un’ottima mossa per attaccare g
senza correre rischi. Per evitarla
" l'avversario deve parare e voi potre-
. te colpirlo con altre micidiali mosse!

'~ GIU, DIAGONALE IN BASSO A
> DESTRA, DESTRA E PUGNO

~ Tornado Aereo
Per fare un tornado aereo dovete
saltare in aria prima di eseguire le
— indicazioni sottostanti. Sventa gli
- attacchi aerei!
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1v\  Calcio Tornado

% . =1\ Un attacco che in un attimo puo
T e —\ \| mettere I'avversario alle corde. Fate-
x5 qa.‘ ——\ " ne uso per stordire o per uccidere;

~w7  —=" particolarmente efficace se usato

e _e—t

] SR8 : m\, —+= contro un avversario in un angolo.
G Get” 7 GIl, DINGONALE IN BASSO A
s s gt ¥ g SINISTRA, SINISTRA E CALCIO

Proiezione

Scagliatevi sull’avversario per
lanciarlo da una parte all'altra dello
schermo; in genere € una mossa
perfetta quando e stordito.

SINISTRA E X (VICINO
ALLAVVERSARIO)

e I M T

Calcio i

Si puo effettuare da vicino oppure

uando l'avversario e stordito. -
. Questa mossa infligge due colpi,
' uno in alto e uno in basso. :

i = N

TPy |
ul
3 r. -'.II!

DX (DA VICINO) simili,

T T

- Una mossa ideale per far perdere
—\ agli avversari I'equilibrio e un
sacco di energia!

GIU E DX

.......
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Pugno del D

Usateé questa mossa

ettere

' fuori combattimento FI awursari

Se fatta al momento giusto, vi tirera

fuori da qualsiasi attacco aereo, in
particolare con un pugno potente.

mAnBMEmm L=t

E parte di una combinazione aerea:
unisce calci e pugni. Potete usare
questa tecnica anche per evitare un
placcaggio basso.

DIAGONALE IN ALTO A
DESTRA E CALCIO

Palla di Fuoco

Ken usa questa tecnica esattamente
come Ryu. Per trarne il massimo
vantaggio, sparatele da vicino. Per

. lanciarne una dorata, lanciatene tre

<

Bhanno di Ken un avversario Ken &
Irl&pnrgﬂiumnhnu Emdnmoilovaloceu
: 'slnnu mosse diverse :mndu :ombmu:mm moﬂu

unlumpmnnquundnaﬁdhm
» o addirittura arrivare a stordirlo.
 tenendo un piede indietro: segno
Iunmmspddln Shharhnhasdhhpersmmda
.,mdnmperlmuumwmghu ngoli dove
gni del Dragone. | _ ﬂdmcmﬁum'ekw

dere I'quuﬁnhmMMre,Kmnm& ind

nuandu Ken si

r questo i due hanno uno stile molto simile. Il

o
,djﬂx i

in velocita.

GIU, DIAGONALE IN BASSO A
DESTRA, DESTRA E PUGNO

Tornado Aereo
E perfetto contro gli avversari che
vogliono stare a distanza.
Attraversate lo schermo in un batter
d m:t:hin usando questa pericolosa

ssa speciale.

Gﬂ] DIAGONALE IN BASSO A
SINISTRA, SINISTRA E CALCIO

Calcio Tornado
Anche il normale Calcio a Tornado e
decisamente efficace. Usatelo per
stordire I'avversario prima di farlo
funrl C{e'rclata di assergll EL L ER

vicin

,_ , SINISTRA E CALCIO

Prole:lcno

trova vicino
all’avversario puo proiettarlo. La
mossa viene eseguita meglio
quando l'avversario e stordito.

VERSO L'AVVERSARIO
E le

Calcio con
Spazzata di piede

Le spazzate, assieme ai pugni
bassi,
combinazioni che possono mandare
al tappeto I'altro lottatore.

GIU E BAI.OIU

e A AR

Culcie con llol'u:ione

" Una mossa semplice ed efficace.

Colpira I'avversario proprio sotto il
mento e, se seguito da una
SPEZIHIE,

stordimento.
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{ Questo attacco

| Questa mossa speciale e letale. Il 3"
colpo viene lanciato dalle mani =

come la palla di fuoco, ma procede f*ﬂ.ﬁ-
molto piu velocemente. e

INDIETRO PER SECONDI,
AVANTI E PUGNO

Calcio-Lampo
E una delle migliori mosse di Guile.
Plega in due qualsiasi avversario e
lo porta alla sconfitta.

GIU PER 2 SECONDI,
SU E CALCIO

Capriola
Questa mossa puo essere usata per 4
difesa o come sistema per spostarsi
in una posizione migliore, evitando
gli attacchi dell'avversario.

| DIAGONALE IN ALTO A DESTRA

0 IN ALTO A SINISTRA
Ginocchiata

uo essere portato

su entrambi i lati della vittima,

colpendone il viso con violenza.

stordire I'avversario o di finirlo.

SINISTRA E A, OPPURE |
DESTRAE A

Pugno-Spazzata
Mossa molto semplice ma molto
efficace. Usatela sull’avversario

| quando ricade dopo un attacco
. | aereo o per finire un lottatore
. + 4 stordito.

SX (SE A TIRO)

Calcio Ruotato

Fatene uso quando vi trovate ad
affrontare un calcio volante. Potete
anche usarlo per contrastare un

{ avversario troppo vicino.

DX

E= g ibn

Calcio Volante
Per Guile e un ottimo sistema per *
stordire gli avversari. Dopo un salto

potrete infliggere un bel po’ di .;: :

danni.!

DIAGONALE IN ALTO A
SINISTHA E CALCIO

Spa-u-&:hienu

4 In questa mossa Guile dovra andare

vicino all’altro lottatore e poi
premere nella direzione verso cui e
rivolto assieme a SX.

VERSO L'AVVERSARIO
E SX

SUPER NES |

GUILE
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Una mossa potente in grado di LI

Guile é un ex iore delle ﬂﬂ}m"‘-" i
propmdniidumm rnanIn orpo @ ¢
gru Im'&mmﬂmelcdu-lu > sono fe
ab; . in unudnoﬁlimndoamum “d f

ne di Ken e Lq{iro nto form .
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IV 'wrso un calcio- lumpq.'q.rf" *
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:5 Mr, Bmm ed é il piv ag rﬁo l""

-midak conh'ohrlhgllmmnelusuu
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LR | R Palla di Cannone
FE 1) P L9 o e - | Questa mossa assorbe in un sol
HE TG R £ e - colpo un terzo dell'energia! Usatela
-5 2R ‘B }38ea : all'inizio per confondere |'avve-
L ‘ o _e rsario.

BLOOD TYPE::
T _‘_"'.'l'l iy K e L) 287
% e VRN 1 L L P

il s SRCLLLLLLSC S o6 AVANTI E PUGNO
. Palla di Cannone Verticale
Questa mossa ha lo stesso effetto

della precedente, solo che e in volo,
piu veloce e piu difficile da evitare.

GIU PER 2 SECONDI,
SU E PUGND

Scariche Elettriche '
Per un breve periodo, Blanka lancia
attorno a sé un campo di forza
-~ elettrica. Solo Chun Li lo puo evitare
- usando il suo pestone sulla testa.

COLPIRE CON CPUGNI
RIPETUTAMENTE

Morso
Blanka incomincera a lacerare la
carne del suo avversario, assorben-
done I'energia. La durata dipende da
quanto velocemente Iuwarsurlu
premera i pulsanti SX e DX. i dodkiiacd:

VERSO L’AWEHSAHID i
E SX

Salto all’indietro

Questa mossa @ un ottimo sistema
per colpire I'avversario togliendosi
dalla traiettoria di un attacco.

Uppercut

Blanka ha una gran forza nelle

: : .' ' braccia e con questo uprarcut puo |
_ \‘ </ \ fare un sacco di danni. E molto
efficace se usato come parte di un
H. . i AN attacco basso.
A\ ( GIU E PUGNO

et Fighter direttc hdcﬁohagmnghbru:ﬂm,duvegllzlnelmh- A==
'f' insegnarono Iul'h:l cid che sa. | suoi curiosi poteri elettriei | EERE R - T
‘un tempo lo colpi, trasformandolo in una specie di Hulks Ginocchiata | ~—2A5
privo ollo, ma questo & i suo stile :Iilnﬂul Mﬂ 0 g Per usare efficacemente questa |- R AT B O
iente il suo cr.n-pu come una dinamo e a uancm na possente a chiunque si mossa dovrete avvicinarvi all’altro
' rtunato da trovarsi nelle vicinanze. I.ulunm ric CHEREET TR |ottatore. Puo essere usata per
Mmudushnm s e e stordire rapidamente |'avversario.

P L VERSO L'AVVERSARIO
PER Glo | Q BL EA

= YT

, _ 4 gurlm a 'lbsgn IBuulu
i ~ Questa mossa a doppio colpo
ke m m d‘"‘ mosse per assorbire la vostra M':’- stordira in breve I‘awglr:sarlu aﬁn
> inarrestabile se non saltate vio dalla sua fraietioria. Un preparera per un finale elettrizzante!
0. 5: Blanka vi afferra, vi mordera portandovi via iunr.l I“

m"“"‘“"" Sewme s VERSO LAVVERSARIO

B 1 1 1= 1
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PHALSIM

EIRTHDAY : 1952 .
HE 1T : 1 TG oo

attacco veloce che puo prendere | (% (S\Z3 roremr  : asis
I'avversario di sorpresa. Continuate | =0t 0 R e
. con altri attacchi ravvicinati. v

- e j ; LS cim
BR ATITH
= BELOOD TYPE: O
su.(I" cIMA), Aot T EwEm 3 —. Ve
Fore i SULRRG IBELRD 42
Glu E PUG"“ . * ARG GE. e
e

e DEVRRGS, SECR D M
;,af
ca

i1 Ff, Questa mossa é leggermente piu |

.;,;-, . veloce del cavatappi normale e ben

™ <= Piu letale. Si para difficilmente e
e . puo massacrare l'avversario.

SU_(IN CIMA),
GIU E CALCIO

:'l Teletrasporto |
1 Una nuova mossa speciale che |
consente a Dhalsim di sparire e
4 riapparire a caso. Premete i pugni a
ripatiziune per rinforzare I'effetto.

mssm, GIU, DESTRA
GIU E PUGNO

" Carica a Testa

Se riuscite ad avvicinarvi all'altro
lottatore, lo potrete caricare con la
" testa. E meglio usare questa mossa
contro avversari storditi.

PREMERE SX VICINO
ALL'AVVERSARIO

Rompi-Testa

-/ Eecco un’altra mossa utile se vi

-1l trovate vicino all’altro lottatore.

- Contro di essa non & possibile
. difendersi.

SPINGERE VERSO
L'AVVERSARIO E PREMERE X

=B ILE

Fuoco Yoga

- Le potenti mosse Yoga rendono

< Dhalsim un personaggio infido.

“ Questo Fuoco Yoga trasformera il

malcapitato avversario in una torcia
w,#— umana.

55~ GIU, DIAGONALE IN BASSO A
' [ESTHA DESTRA E PUGNO

o b eenlall .

Dhalsim & il lottatore pit comp .' o do (- e uno d'el ru difficili da battere. Pur essendo

lentissimo, quando si muove ufili elle tecniche Yoga. Ogni mossa di

Fiulmnu Yoga Ehhullsnm sun||bru ., d suo corpo allu ht e con il fiato di f:m che

La Fiamma Yoga é pil potente del alsim colfiva pasteggiando prima dell*incor JRoncante sizione. ok eyl

fuoco e lnﬂlgga glu lt:':iannl alle da- alsim da lfﬂwﬂ'”@mimﬂﬁdlﬂhdﬂun sperto gi ; msnundata in corpo a
 povere vittime. ~ corpo fin dull'lnmuwahm bilita di scc 0 R i

, llnpnmol

he perd lo rulluniunu se Dite aile combinazioni e lo

i i Pl TSk - Pa ntiss I-f' > . ! - }:‘- .
Seivolata ssate ¢  dell‘incontro lo finirete : nh dn Dhalsim ¢ che
" La scivolata & un ottimo sistema per : jrofegge ¢ pugni e gLl s L8 INOSIE iy im meritano
~ attaccare I’ awer??rln ?gunten:a- affenzione mma Yoga n polvere €
 poraneamente avvicinarsi. Supere NETe ' quandc
; F difesa dei lottatori: potrete agire Andnm tro[:ﬁ)vﬁdrnlnﬂiulslm o6 & una toitica vintil e, me
da vicino. come raggiungervi. Sﬁiﬂdﬂﬂ'ﬂiﬁ attacchi al momento gius

- sullecnsiula
GIU E CALCIO
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. l'altro, I'avversario verra sottomes- [v.

~ terribile di tutto il

Una mossa che

Questa mossa spettacolare e la
gioco, nonche la

piu difficile da eseguire. Assorbe r-m--r-m- -.

meta della barra di energia!

RUOTATE LA CROCE
DIREZIONALE E PUGNO

Spezza Cervello

rta via un bel po’
di energia e dalla

[l sl

:

i

a quale e difficile | . .

difendersi. Usate questa mossa i, .

quando vi trovate in un angolo.

PREMERE VERSO
L'AVVERSARIO E X

Doppio Lariat

E un pugno di potenza letale.
Mollandone tre o quattro uno dopo

~ so immediatamente.

a. n nostro Russo si allena in Siberia facendo

nﬁm‘m male quundormud a bl

a terra o da batterli con il suo “
iilm .
purnnnmmhdﬁm

P!Il GIOCA

“
pen‘enn

l:ﬂl'l'll

: cicarvi @ terra o a infilarvi nel terreno
HS& 'ﬂmdil l?rosn, qumclzl se siefe
bbas Uﬂ 3 tempo per allontanarvi. Un’altra bella mossa cc
:'Mopmhm;nmmmChMmmn: Q
e i un uppercut o i
I b mﬂ quulcusa

AVVICINARSI E
PREMERE SX

Colpo di Taglio

Agendo vicino all’avversario, il

colpo di taglio & davvero violento, |

soprattutto in combinazione con
altri pugni. Ottimo per stordire.

DIAGONALE IN ALTO A
SINISTRA E SX

Proiezione

Avvicinatevi abbastanza agli
avversari per rotorll proiettare. Cosi
come il marte

memte a terra facendo loro tanta

SINISTRA E SX

Clothesline

gl Premendo tutti i pugni, Zangief

incomincera a ruotare con le
braccia tese facendo volare gli
avversari a
mossa difficile da bloccare.

Y, XESX

Calcio Volante

Questa e l'unica mossa che Zangief

-

llo pneumatico, li |

ortata di mano. Una -

T

(1l

41

riesce a effettuare efficacemente in =

aria. Il suo salto a piedi uniti é

sufficiente per far perdere I'equili- |

brio e far vacillare il nemico.

SU E CALCIO

x =
Py = LU

l'rolu

" Con la Presa Zangief scuotera

I'avversario prima di sbatacchiarlo

per terra.

DESTRAEA

LL,A-—'-—A.—_‘EIMLI-_J.‘_— ¥ s 1:'. -
a forza di Zangief (., . ,.,.,. FEOSS
resenta la sua qualita migliore, '
uindi fate moita attenzione!
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BEIRIHDAY L T

Il sistema piu rapido per stordire un © .Y, LG
‘/aa | avversario. Honda si muovera e 0Ty
inoltre sullo schermo in direzione >

degli schiaffi, con effetti letali. i

" CONTINUARE A PREMERE
IL PULSANTE DEI PUGNI

Sumo Torpedo

Il sistema piu rapido per stordire un ,
{ avversario. Honda si muovera inoltre
sullo schermo in direzione degli
schiaffi, con effetti letali.

" | SINISTRA PER 2 SECONDI,
‘ DESTRA E PUGNO

.

Schienata s
Una grande mossa se |'avversario e ¢
troppo in parata. Distruggera la sua
difesa e assorbira energia a palate.

DIAGONALE IN ALTO
A SINISTRAEB

Volo d’Angelo

Questo tonfo e eccellente per
atterrare l'avversario sotto la
pancia. Se l'avversario cerca di °
saltare, usate questa mossa in §§
ripetizione.

| SU VERSO L'AVVERSARIO,
4 |INDIETRO E CALCIO

Colpo di Taglio

‘| Questa e una mossa potente, ma
~_| lasciatela perdere se non siete
abbastanza vicini. Il braccio di
Honda fendera I'aria finendo sulla
testa dell'avversario.

SX

Ginocchiata

Un colpo devastante! Potrete tirare
delle terribili ginocchiate, maciul-
lando la testa dell’avversario. Bel
| colpo!

SPINGERE VERSO
L'AVVERSARIO E DX

T TR T A oF

Tl
P

U T I ] L

B

o W Tﬂ b Tl
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a Sumo a richiederlo. La sua enorme torporatira. rappresenta un vantaggio e un ostacolo
Proiezione Honda pud infatti sopportare parecchi calpi & pué riprendersi rapidamente da uno
Come per la maggior parte dei SSCCET DR R EEIER T rende mollo ) le
personaggi, potete utilizzare la > di proiezione e di volo

proiezione per guadagnare spazioe

tempo. Naturalmente assorbe

energia.

AVVICINARSI
| ALUAVVERSARIO, X

Presa Stritolante

Come per la ginocchiata, afferrate
\ I'avversario e fategli vedere chi
siete! Questa mossa e una spacca-
schiena e assorbira un sacco di
energia.

- ). = VERSO LAVVERSARIO
— E SX

-
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| Questo pugno

pressioni avrete

L'uppercut e
d’'attacco,
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X Pugno

gioco a terra.
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mettere i pugni

ampior Mondo di mmmﬂmmh
iluadlsdogmdlu::':?ﬁlmklmﬂmqh arsar
6 lmﬂuh ma In sua daﬂsinnn i MM&, .
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mr&permnhu!hnmm.llm

ni colpiscono con disinvoltura, ma non _

tratta di difendersi Ilqnmdlib::ﬂa :
e proiettarlo. A
6mgm:luﬂsinnmu.l'ar

_ahﬁmamm_ .

Pidabile. altvo"peio. d

oni di pugni per stendervi. :

Pugni in Scivolata

La mossa migliore di Balrog:
demolira la vostra difesa.

SINISTRA PER
QUALCHE SECONDO,
DESTRA E PUGNO

Pugnomroln:lm

potente quanto pil
pulsante del pugno

CONTINUARE A
PREMERE PUGNO

capace di
' l'avversario fuori dal gioco. Balrog B
. la usera all'inizio di una combina- FiSEssRCuEREEEE

'ziunatnstadiculi

SINISTRA PEH 2 SECONDI,
DESTRA E PUGNO

Testata

E una mossa molto pericolosa.
Assorbe un sacco di energia ed é
difficile venirne fuori. In preda alla
disperazione, putrata sempre
tentare premendo Sx e Dx.

DESTRAE X

Questa e 'unica mossa aerea di
Balrog. Fa il suo effetto sia quando
si e attaccati dall’aria, sia durante il

E PUGNO
Gancio Destro

Puo essere usato a ripetizione per

un duro colpo, specialmente se
arriva in grande quantita. !

diventa tanto piu
u framareta il
(Alto). Con tre
colpo piu forte.

una gran mossa
spedire

dall’Alto

L'AVVERSARIO |

in combinazione. E

TURBO A DIECI STELLE
Quando all'inizio del gioco scorre lo schermo
“Turbo”, premete la seguente combinazione di
pulsanti sul secondo joypad: Giu, Dx, Su, Sx,
Y, B, X e A. Se |la gabola ha funzionato,
dovreste sentire lo stesso suono della scelta di
un personaggio. Ora andate allo schermo del
titolo, fate scendere il cursore su TURBO e
premete a destra. Le stelle dovrebbero
crescere fino a dieci, permettendovi di giocare
alla massima velocita. Bestiale!
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| Tuffo di Izna R
' Questa e una delle mosse piu veloci | MELGHLT P

- di Uega' colpisce cosi in fretta che | g ¢ ME LGH

"non c'e il tEl‘I‘Ipﬂ di difendersi per x e f=15 LOoK

' evitare il contatto. s

|

BELODD TYPE: O
TE2LED B 20 L vk ).

7 |
' GIU PER UN PAIO DI -, 1“

B viegs 1Az

SEG_OHI]I SU E CALCIO £ xo< Lo

= ]
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Calcio Izna 33
Questa mossa e veloce almeno
come la precedente. Vega volera in
giro per lo schermo prima di
scatenare un calcione terribile e
saltare senza timore.

SU, VERSO L'AVVERSARIO
E SX

| Barcelona
“&” Vega attacchera durante la caduta |
dall’alto dello schermo.

GIU PER UN PAIO DI
SECONDI POI SU,
CALCIO E PUGNO

Affondo di Artiglio

Questo affondo puo essere
eseguito rapidamente e in quantita.
Possono esserne inflitti tre o
quattro in rapida successione.

VERSO I.’%VVEHSAHIU
B

Affondo Basso

Come |'affondo di artiglio, questa
mossa da il meglio se usata
| velocemente in una combinazione.
. E abbastanza semplice uscirne con
<! un bel calcio, quindi cercate di

| muovervi in fretta.

GIVEY
Palla di Cristallo

Questa mossa puo essere utilizzata

er uscire dai guai o per

: mbardare I'avversario all’altezza

-~ del tronco. Come tutte le altre
| mosse di Vega, e velocissima.

SINISTRA, DESTRA
_E PUGNOD

; | Iprnvmne ilnllu SPﬂgrlm"Iur;:l" _non_ star: ha I: .k
bilmente agile; si muove ¢ Ul ne uncuru C posslul'e reagire. Calcia

$|lez¢ll‘¢l di Piede e i suoi pugni sono resi ancora pili micie arfiglio d'accigio che porfa. Le sue mosse

La spazzata di piede di 'H'ega N speciali vengono eseguite con I'intenzione di ce Vi @ quinc di di cniplm Vega non manca

dovrebbe riuscire a schienare | W SCLICEEIEL LT qwndo la sua vanita rag
ualsiasi lottatore. Usatela a | = '
ripetizione per vincere. L

GIU E CALCIO

min sl dustruen sufficienza

A | deboli- di i cale i e agli uppercut. | Pugm del
Lanclo dell'Avversario | g0 P e
Vega dimostra la sua forza con - 'ﬂhbﬂﬂﬂ“m” _' IVErsario per shatterio c
uesto lancio devastante. Se dira quasi =Br T “ﬂll_lmﬂ- |ﬂﬁ&ﬂrﬁ quindi col suo
riuscira ad avvicinarvi, vi afferrera e | y che vi pos e. Se il vostro aneic
vi scagliera via in un attimo. | Il slsinmu mlg iore _abbiamo trovato per uunh ger
un salto, poi afhlluum in continuazione ca olo
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Palla di Fuoco della Tigre

La versione della Palla di Fuoco di

- Sagat e la sua principale mossa

speciale. Ogni colpo porta via un
sacco di energia, oltre a rendervi [
molto vulnerabili.

1 r . .. - i
i3 o L . e " = K - g
- ._ . L} - i 5 . ;|
g E i Sl e o B ' - . — - ,
N : DESTRA, DESTRA E PUGNO
i 3
TR,

Palla di Fuoco della
Tigre Bassa

Questo colpo & piu facile da saltare, X
ma si muove leggermente piu § -
veloce del colpo normale.

. GIU, DIAGONALE IN BASSO |
| ADESTRA, GIU E CALCIO =

Uppercut della Tigre
Un tipo di pugno davvero forte che
dovrebbe far vacillare al suolo

~ lavversario. Sagat mette in questa
. mossa tutto il peso del suo corpo.

DESTRA, GIU, DIAGONALE IN
BASSO A DESTRA E PUGNO

Calcio Alto
Sagat e un lottatore alto e quindi ha
un grande allungo. Il suo pugno e | =
gia sufficiente, ma questo calcio
puo raggiungere la testa di
qualsiasi lottatore. .

DX

Calcio Basso
Il calcio basso & la principale
tecnica di calcio usata da Sagat.
Ancora una volta, grande allungo; e
difficile portare un contrattacco.

DESTRAEB

. Spazzata di Piede
Sagat usera spesso il calcio alto,
basso e la spazzata in combina-
zione. Con le sue gambe a tronco
d'albero abbattera chiunque al

-

ighter, ed é nemico giurato di Ryu. Le dimensioni e . ==

s wakciabis, 9-bon o :I.mulo dell’ Avversario

Il lancio & un’altra mossa importante
da scansare quando si lotta con
Sagat. Se vi prende, vi sbattera per

cicatrici d con Ryu; non vede 'ora che arrivi l'incont i ritorno. terra con violenza.
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La piu potente mossa nel gioco; TR SR |

brucera i vostri avversari. 8\ s-s1zr 1 ; e
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Pugno Infuocato

Usando queste mosse in
| combinazione stordirete e mande-
rete fuori combattimento qualsiasi
1 avversario, se sarete abbastanza
veloci da colpire con un’'altra mossa
potente.

. PREMERE | PULSANTI X 0 Y §
Veolo dell'Angolo

Bison si abbattera spesso |
sull’avversario afferrandolo con la
mano. Qualsiasi contatto avra come
risultato una perdita di energia.

SUEX

Ginocchiata

Bison si deve avvicinare parecchio
per usare questa mossa. Una rapida
ginocchiata spezzera in fretta ™
qualsiasi avversario.

SECONDI POI DESTRA E CALCIO

Pugno Raccolto

Usate questa mossa in congiun-
zione con il pugno infuocato gar
creare una combinazione morta
furiosi pugni di Bison ammacche-
ranno l'ego di chiunque.

SX

| f A o e o

14

Calcio in scivolata g e e,
Una mossa eccellente che vi a8 4~£.m-w‘.-~r~m.-r'.JL&-Lm-m. P
permettera di avvicinarvi veloce- oy
mente all’avversario o di farlo
cadere. Un'altra mossa che succhia
un bel po’ di energia.
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SRS = : Si considera il Re dei Combattenti e ' e difar v il perché. Tutte sUe mosse Sono

" b; : E‘:‘j'n"':rrr Pestone in Testa pruhcuminla mosse speciali. | ug i semp no _gn clurl come una roccia che
G Questa e una delle tante alternative LU U0 Ioﬂ_qtnrem i secondi.’ 3 festa e le proiezioni sono letali,

a disposizione durante la caduta = ¥7 mprulluﬂn ceil ssimo Siluro di Funcn, hgltm‘& quulr.ml

dall'alto dello schermo. Azzeccando .1..-, asa come un cohullocddg, c ;I burro. -

il bersaglio fa davvero un gran . i
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Proiezione ombattenti, Bison fard frequente uso del suo calcio ro lmwuqunndo

Bison (ed era prevedibile, visto che jEc0:-9 ord.m S i gean, "‘“ calei

e il personaggio principale) ha la REZare seguite: oni o da calci fulminanti sono'g ml‘-ﬂ

roiezione piu violenta di tutte. 2 se B“ arrivate fro ""%}‘ , visto che non si lascia sfc
p £ : cnsunle di mos ":i lervi e disorientarvi, m
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Un vero duro di periferia
veloce e potente con |
pugni. Non sara attraente
come Blaze ma i suoi
colpi sono piu efficaci
contro i bestioni piu forti.
Un buon personaggio con
cul cominciare, forte e
con un sacco di mosse. A (L’Ala del Drago) D+B (Grande Uppercut) A+D (Colpo del Drago) C+B (Calcio Volante)
Andate vicini a un avversario Premendo la croce Premendo la croce direzionale  Saltate su un nemico e
e premete il pulsante A direzionale due volte e il e il pulsante A, Axel colpirai  premete il pulsante B: lo
Colpirete con un potente  pulsante B, Axel si lancera  nemici con una combinazione  colpirefe con un terribile
uppercut che eliminera fulti i su un nemico colpendolo  di pugni che terminera con un calcio a mezz'aria.
nemici a portata. con un pugno possente. feroce uppercut.

E probabilmente la com-

battente piu eclettica, con

un sacco di mosse nella

manica. | nemici dovreb-

bero essere dei folli per

sbarrarle la strada (infatti &

cosi). Abbiamo palle di

fuoco, spazzate e molte

proiezioni. In velocita €  A4+D (Kikousho)  D+B (Fendente Verticale) A (Embukyaku)
seconda soltanto a Skate, Premendo verso un Premete due volte la croce (Spezza Schiena) Facendo una ruota e
ma contende a tutti gli altri avversario e schiacciando  direzionale e oi B: Blaze  Prendendo gli avversari colpendo con i piedi
il titolo di Miglior Combat- A Blaze lancera una palla  saltera sull’avversario, da dietro Blaze li fara  Blaze toglie di mezzo tufti

tente. di fuoco. uccidendolo mentre atterrare sulla testa. | nemici a portata di
atterra. calcio!

Sembrerebbe che questo

ragazzino sullo skate-

board sia un po’ fuori luo-

go in una situazione come

questa: in realta da un

grande aiuto al gruppo

con la sua velocita e le

sue mosse speciali che

includono molti passi di A+D (Cavatappi) C+B (Calcio Ruotato) A (Calcio Mulino) Presa+B

Break Dance che sbilan-  La mossa piu potente di Cogliera molti nemici Premendo il pulsante A (Pugno in Testa)

ciano 'avversario e colpi Skate: quando premete A impreparatied €  Skate fard questa mossa  Skate si aggrappera al

medi che lo finiscono. e la croce direzionale  particolarmente efficiente di Break Dance che nemico tempestandogli la
Skate ruotera sopra se seguito da una mossa  mandera al tappeto molti testa di pugni Ie’fc?i.

I'avversario uccidendolo. speciale. nemici.

E il piu lento del gruppo ma
senza dubbio il piu forte.
Usa la sua forza fisica
sbattendo qua e la gli
avversari: nonostante il suo
pessimo gusto nell'ab-
bigliamento, ha alcune
delle mosse piu interes-
santi del gioco. A (Pugno Ruotato) A+D (Carica Sonica) Presa+B D+B (Calcio Spaxzata)
Vicino ai nemici ruotera i Si lancera sui nemici (Spexza Schiena) Premete due volte la
pugni chiusi insieme per velocemente, Una mossa perfettamente  croce direzionale e poi B
farli volare via. distruggendoli senza  identica a quella di Blaze:  per spazzare e buttare a
pieta. solo il doppio piu potente. terra i nemici.

Un altro sequel per Mega Drive, un’altra ’
versione migliorata dell’originale. ] ' L
Streets of Rage Il vanta hen venti livelli
di azione frenetica in una cartuccia
spaziale da 16 Mhit.
Ha tenuto impegnato lo staff di Game
Power per poco, tanto ci hasta, a noi
esperti (bum!) per finire un gioco in tutti
I suoi aspetti. Come molti picchiadurp a
scorrimento, Streets of Rage Il presenta
il suo cast di personaggi decisi a fare a
pezzi i nemici e a recuperare i compagni
rapiti dai cattivoni.

E ora, hando alle ciance, leggetevi la

soluzione completa! _L
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E iI primm:mn livello di questu infarnu che
vedra i vostri personaggi impegnati fino al ¢y e dire se

midollo. Queste strade sono piene di gyesti mostri siano

mutanti tutti impegnati a cercare di rifarvi i femmine o maschi! Il modo
lineamenti. Quindi testa bassa, su | pugni @ migliore per scoprirlo & prima
avanti nella battaglia! picchiare e poi chiedere.

Questo bar malfamato e un
ricettacolo di malavitosi e

' malintenzionati che, guurda ,
‘caso, ce I'hanno tutti con ~
voi. Non indugiate e fateli ;
fuori al piu presto possibile.

Ecco il primo guardiano di fine
livello. Prima si nascondera
~dietro i suoi scagnozzi, ma dopo
un po’' saltera fuori per cercare di
applicare il suo metro di giustizia. | LR P, ¥ o
Con un paio di mosse speciali e || .y 3 e citta. Oltre ai soliti nemici “pedoni”
di proiezioni ve lo lascerete alle : = 13 M=

spalle.

IR S ETE = Se questo gentiluomo non viene verso di voi,
o ._attaccatelo per primi, senza indugiare, o vi
S ritroverete con le sue mani parcheggiate

" . infoccia, nella polvere.
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Distruggete questi cestini dei rifiuti per
scoprire power-up con energlﬂ extra e
altri bonus che vi daranne un po’ di punh.
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Assicuratevi di non farvi chiudere in Questo gentile signore abbigliato in pelle e borchie
quest'angolo: gli scagnozzi che vi hanno Distruggete i tavoli e le sedie per & con un coltello in mano & il primo grosso nemico
accerchiato possiedono tutti dei coltell. scoprire bonus extra, compresi che dovrete affrontare. Vi attacchera con

cibo, ore e qualche arma. I'inesauribile scorta di pugnali che si porta dietro.

o
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Questa timida donzella tentera di farvi

I'elettroshock con la sua frusta. Gettatela fra le

Distruggete i bidoni della spazzatura per braccia dei suoi cari amici, o su qualunque altro
prendere un po’ di energia extra. Vi servira pezzo d’'arredamento spigoloso a disposizione.
per buttare al tappeto questo bestione!

|
La seconda sezione del livello vede i
| nostri eroi su un ponte sospeso sopra

Gli stessi stupidotti che avete
gia affrontato diventano piu
tosti man mano che avanzate

uno dei quartieri piu malfamati della

@ -  abbiamo anche i motociclisti che non di livello, quindi non
: > - vedono l'ora di parcheggiare sulla accontentatevi di una serie di
. ~ vostra schiena. Attenzione! colpi e portate a termine il

vostro lavoro.
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Usate dei calci velanti con il giusto tempismo per

Queste botti contengono un po” di

bonus, assicuratevi di raccoglierli E I'ultima ondata di stampare 1Ji'“!:"“:"""':’ delle suole d‘e“‘f vosire scarpe sul Distruggete queste casse per
tutti. metociclisti prima di andare ~ ¢ranio di questi l‘"ﬂfﬂfltllf-ll. Le moto si m:l!ﬂd"'"”!ig““f} raccogliere bonus extra e affrontare
al livello successivo. dopo un paio di secondi, quindi allontanatevi. meglio il duro combattimento.
e LY Y " L = ! FR— I vk :
- Qui incontrerete un sotto-

‘guardiano molto tosto
(maestro in molte arti
marziali) che puo,

—" ‘F@S’ . *;‘;%‘, SRS comunque, essere battuto
,,;é‘{‘_" e .£ === ”'rﬁ, ;&= 2@ T T con una buona combina-
3 - 7‘3 el ) ' e .%f; zione di mosse.
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m m ﬂmm il tipo ﬁ“ﬂ : . Distruggete le transenne dei lavori Questo tarpano vi nﬂncchera dall‘alto: usate

“WII Damm sul m’!ﬂh dovrete in corso per prendere i bonus. dei calci volanti dati con un buon tempismo.
uu:;lpm w opposta dd . _

'*Eme orde di nemici che vi stanno SO MMAR'

; ndo, é di aggredirli uno a. LOME: Streets of Rage Il

uﬁa ‘man mnn che mmpniﬂno. ! - NOME: PER FINIRLO: | 000 at

i ! . { Tmpo o “mm. 45'0.000 pu

. : ' Questa sbarra di metallo ' pum“l"m LIVELLLE: _

potrebbe provocare non 'NUMERO DI DIFFICOLTA: Facile

pochi danni sulla vostra Ll“‘-m DI BIRRE: 6

schiena: impossessatevenee | NUMERO DI SIGARETTE: E

fate piazza pulita.

poiﬂﬂmu yd’-darnuilinm 2 ;}:M f"|;*’: ___gﬁ,_;»;- 1

~proprio sogno di buttare gi _ & I

dalle ine a calci i barboni - B 0y g Mk E il sogno di ogni bambino,
ﬂﬂm Wﬁlﬂ:ﬁ si tratta di ”“ o i '“” 7 prendere a martellate un coin-
uﬁmm vrete affron- l ﬁ . ) 2R L, op... e ora potrete addirittura
,h_i_lﬂﬂ Qﬁmﬂ' i nemici sono ! ¢ i e . Sy A A % _ ficcarci dentro la testa dei
tanti! Ereia T CELLPD Sl El’ggggﬁﬁgﬁm:ﬁm ‘bestioni. Tutti i coin-op sono
i Rl I R Py sEERE4RE E‘:gﬁ'ﬁ} “Bare Knuckle” (la versione

americana di Streets of Rage).

L'entrata alla nave pirata & un livello mrﬂcalarmuo
mn- tm da W;M le mwm

Andate avanti,
distruggete le
macchine e non fatevi
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Questo punk con lo spolverino verde
fosforeseente é tutto cio che vi divide

Il tipo col coltello vi correra e Vi €
dal prossimo livello.

incontro cercando di sbudellarvi.
Concentratevi su di lui.
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Questa sorta di ninja folle vi saltera bt sado-frusha tafna ancora: &
addosso. Uccidetelo come avete fatto davvero un incontro eletivizzante.
: con i suoi compari. Colpitela a piv non posso fino a
f lasciarla esangue per terra.

~ Un altro breve incontro con
questi pezzenti armati.
Ricordatevi che le proiezioni,
non soltanto tirano via piu
~ energia, ma sono anche le
- mosse piu adatte per i bestioni |
~di fine livello.
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Un videogioco nel videogioco,
ecco cosa rappresenta questo .
strano livello. Dovrete attaccare ,
tutte le ondate di nemici che '
sembrano sorgere dal terreno -
come zombie. Grandi onori ai
curatori del gioco per gli effetti
speciali di questo bel livello.

Distruggete le sfere bluastre per prendere dei

bonus extra, Mettetevi in parata subito:dopo Questo mostro in perfetto stile Blanka ha degli artiglioni

Vecchi nemici con vestiti firmati (forse o vi esploderanna in faccia. che usa con grande maestria. Colpitelo con mosse
Valentino?) Niente paura, dunque. speciali e pmmzlnm.
= ..'d .-"‘.' 2 - "ﬂ". L.ﬁ‘.—“‘;- .hl-‘-' 3 ‘IF\' = iy =1 L -. I-h 2 I},..‘ > "-I"-,r 0 L -1 AT = -'- -#1.' .Ir""‘ ‘-“..' 2 Irr_.-. 3 -’.n-_‘. :-‘... -FJ. v .-hr'_ = L‘P"". .""“ R R L2 2 ‘:'_h..‘ : = 'rf . 1_IFL'..,'.'I_ FI_.. TN Y L ™ . o = ."‘#
._Ir.tf‘_"' '-I-r.:r "l‘_l[-"u'lﬂ ".'.l'_:'l.l e 'l-.'._jr -.. LTI T '!.I s vl 'Li'l'f- i',,,.' .l i_'l.-_f iy :.' ok Ll E 'ﬁ! i -'_'L-'f i '.-. :.I '|-_.',-"'I :I'."l'-".ll ARy .q‘f '.IIL.-:-\.'.‘ "'_'__..,'.. II...-‘r. .‘t‘:‘l‘- -'\I. q -'.I‘?.-".i""ﬁr"__"
: ",": .:.. ; ‘ c : = .L_. ¥, .. . .‘..; : q\'f#?l\. =1 _,_:-'-" ¢ &I...-. . L:.:r- s B . TAS e " ;_.:. s, =1 :.‘. '.r'l
BT f ' S f 3 P

Queste strane decorazioni sul muro hanno una testa
che vi colpira ogni volta che ci passate davanti. Colpite prima i punk in spolverino

Uccidetele saltando e calciando. giﬂﬁn; tenteranno di spazzarvi con Il Ninja torna alla fine del livello con piv

una scivolata. energia di prima,
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Chahalhnmlnrmapamnmml parco... Se il parco

Il viaggio continua in un vecchio scenario, uno "non fosse infestato da bestioni agli ordini di Mr. Blg
stadio sportivo. Dentro incontrerete un sacco di nttannnhﬂ ﬂuhim. non appena appaiono sullo schermo.
pazzoidi armati con tubi metallici (gli ultra?). _

Riuscirete a vincere anche questo scontro? 3 = e S T

Rompete le casse per
raccogliere bonus extra.
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Se pensavate che una punk con la Questo bestione, presente anche
frusta fosse abbastanza, come farete nel primo capitolo, ha I'alito
ad affrontarne due? infuocato di sempre. Potrete,

comunque, fargli fare un bel giro
panoramico della vostra spalla con
il pavimento come capolinea.

FFFF209003

vite Infinite

FFFE‘Z'.LWZ i
S e _ Attacchi Spec‘ah Infinit Queste casse contengono un pollo
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| (o} no! Ficcati in un'arena r:un
un mostro proprio davanti a
voi! Non usate mosse sphclall
~contro di lui, sono inutili! >
Andate, invece, di salto
volante e vedrete che, conun >
po’ di tempo, andra giu senza e S;i -

protestare.
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Lok -mﬁ*ﬂf“““ ai | tarpani stanno Distruggete Iacusse per
a rator 'ﬁl livelli precedenti, i  ataccando davvero in - prendere dei bonus extra.
eroi decidono di salire su una  massa: é consigliabile
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Il kick boxer puo essere facilmente battuto
con una serie di proiezioni. Stategli
addosso e non dategli il tempo di reGgure.
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3 TR W ' ::;E;““"““‘ . dovrete  tirare T
Sl | - ' mazzate a piu non

) N ﬂnhﬂ i
| I!gfi’ltuﬂiﬁnn decide che la nave & troppo :rt'r? cg?::rdlanl:, .f

_._‘_1iﬂhnmm|nundoﬂmvlagginnunn -. sl
“ jia, ?ﬂ%m qui verra pmtofumm dagli :qupmlfldimprmmlnl:

; .-.J

_l___..n_-._ T e i i T . S - - r bt

Questi signorotti sono davvero tosti, Oh, no! | bestioni in jeans e Prima di arrivare al livello successivo vi ritroverete a |

quindi avvicinatevi con cautela. Le cresta punk! Stavolta dover affrontare un gruppo di kick boxer: curatevi |

tecniche migliori sono le proiezioni e i saranno piu tosti di prima, di uno di loro per volta e tutto diventa pis facile. |
calci volanti, usatele! quindi attenzione! : e

Distruggete i sacchi di sabbia per prendere i
bonus extra che saranno sicuramente utili
in questa parte finale del gioco.

Ebbene si, il caro vecchio grassone é
di nuovo tra noi: stavolta sfoggia uno
splendido paio di pantaloni purpurei.
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Usate i calci volanti per far cadere i Altre brutte tipe con la frusta R o Il caro vecchio Blanka € tornato con gli
motociclisti pazzi dai loro veicoli. sadomaso: giu botte senza pieta. 5 Soffio di Drago” é tornato, con artigli piu affilati di prima. La vostra
I'alito piv puzzolente che mai. Usate il unica possibilita é cercare di arrivarci

bonus di energia dentro ai contenitori
d’acciaio, se ne siete a corto.
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addosso e proiettarlo alla morte.
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di fermarvi prima
Mr. Big in persona.
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sul jetpack €

dall‘laitn e che ci hann
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Rompete il vaso per
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La breve distanza che vi
separa dall'entrata del palazzo

~di Mr. Big € piena di bestioni
aggressivi: non soltanto robot,
ma anch® un grosso tipo che
sembra uscito da un vecchio
film di Chaplin.

dei robot

ci vicini e
rli in corto

raccogliere dei =
bonus extra. =

Molte mosse non servono affatto
contro questo bestione: cercate di
proiettarlo il pit possibile.

- Un’altra sequenza sull’ascensore. Le
- ondate di nemici sono piu forti che mai.

Piu vi avvicinate a Mr. Big e piu vi manda
- contro scagnozzi terribili per fermarvi.
~ Oltre ai Blanka il problema principale &
- costituito dal grosso wrestler che
~ pensavate di aver ucciso nell’arena. Il tipo

Prima dj inc Cospetto ¢
ontra - I Mr. Big.
abbattere yp po- o " PErsona doyrete  JOCC% Quindi, a Big, op
Bt dovrebberg rappf;en‘::‘ Scagnozzi che nmf dtﬂl limiti dello sche?mn ::.:f Sparera addosgg
Ny Poi Mr. Big yi are un grossgg probi Stategli Costantemer Yna mitragliatrice
-E] K s marziali - La: °era contro jj °Ma.  proiettario, M€ addosso e continyate &
— [ 3? | metodo migliore &
<4
..

e diventato rosso dalla rabbia ed & pronto
. per un secondo round.
- Che la Forza sia con voi!

Niente di serio di cui
preoccuparsi, la cara
"l"ﬂ'{(hiﬂ dﬂl'lﬁﬂ f[lulh'ﬂ c
qualche punk da proiettare
in giro per la stanza.
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in cui vivere. Voi e i vostri alleati potete tornare a casa con la
consapevolezza di aver salvato il mondo. Complimenti!
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Vite Extra

Non distruggete la prima candela nel primo stage, ma colpite con
la frusta tutte quelle che seguono e l'undicisema vi regalera una
vita extra.

Livello Bonus

Nel primo livello, salite su una delle ultime corde anche se vedete |
saffitto alla fine di essa - vi ritroverete in una stanza bonus.

......

ADVENTU RE
ISLAND

Selezione dellisola
Per iniziare da qualsiasi isola, premete questi tasti nella scherma-
ta inziale: Destra, Sinistra, Destra, Sinistra, A, B, A, B.

Tempo infinito e . | = Tz Quando perdete e nel
energia infinita — e ._ gioco appare la scher- .
Mettete il gioco in pausa o mata del “continua”,
e premete A, B, C, B, A, ; tenete premuta la croce
C,A,B,C,B A Ce R e direziOnale verso l'alto e
quindi togliete la pausa. sl premete A, B e C, simul-
Avrete ora energia infini- SR EQEE - SRS S taneamente.

ta, vite infinite, tempo e G - Ora lasciate i bottoni e
illimitato e avrete I'op- S e tasarae s e et premeteli di nuovo uno
portunita di schippare al b e v hien, ~alla volta. | vostri crediti
livello successivo. R - cresceranno ogni volta
RS BT IREIE SHE STRAURIREIG: - che farete questa operazimne.
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