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« Compativel com SUPER *NINTENDO e
SUPER *FAMICOM

« & controles de TURBO com duas velocidades
para os botdes A. B X. Y. LeR

s Exclusivo DESIGN ergonomico com total
encaixe para as maos

« Acionamento de SLOW-MOTION (Camera Lenta)
atraves de chave

- ..:, i R————

SUPER CONVERTER

« Permite o uso de todos os cartuchos do
sisterna NINTENDQO 16 BITS no seu console
Super *NINTENDO e SUPER "FAMICOM
ou COMPATIVEL

s Exclusivo sistemma de EJECT para froca

de cartuchos
SUPER CARTRIDGE

» Pode ser usado nos video games
SUPER "NINTENDO. SUPER *FAMICOM &
COMPATIVEIS

s Os methores e mais atuais games com
langamentos simultineos dos EUA e JAPAD

JA4 NAS LOJAS

= s

Chips do Brasil

A VENDA NAS GRANDES MAGAZINES E LOJAS ESPECIALIZADAS — VENDAS NO ATACADO (011) 264-0644




SUPER NES E
Batman Retumns 8 -
Cybernator 10 E
Evo 46 11 w
Super F1 Hero 12
World Stars 12
Bazooka Blitzkrieg 13
na primeira versao para 16 e Dicas 13

hits. Animal!!

Battletoads

&-LOC Air Battle

Paperboy 2

Road Avenger - CD

i Eletric Aleste - CD

B After Burner 3 - CD

Batman - Retumn of the Joker
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Street Fighter 3 26
Prince of Persia 28

GAME BOY
Kid Dracula 29

MASTER SYSTEM

Land of lllusion (Mickey) 30

0 Coringa ataca

SNES
A volta do Morcego

.......
1)

NES
STREET FIGHTER 3

Um Champion Edition pirata gue vale a pena. Com 36 folos

GAME GEAR| GAME BOY, MASTER | NINTENDO MEGA

Mortal Kombat 34
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S H TS % Confirmado: o CD da Nintendo ferd s 16 bits 3 E a Pionner langa um equipamento fota
W A Sega fecha um superacordo para novos jogos em CD
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TINY TOON (SNES)

Preciso de algumas passwords
do game,
ROBSON FELIX DA SILVA
Sao Paulo, SP

Ei Robson, que tal ficar com
todas elas? A vio:
Fase 2 - Papaléguas [inior/
Valentino/Felicia
Fase 3 - Gogo-Dodo/Daisy/
Sweetie
Fase 4 - Gogo-Dodo/Plucky/
Lilica
Fase 5 - Gogo-Dodo/Coiote-coid/
Papaléguas Jiinior
Fase 6 - Valentino/Lilica/Sweetie

ART OF FIGHTING
(Arcade/Neo Geo)

Eu queria saber se é verdade
que langaram este jogo para
Mega Drive.

ALESSANDRO REIS DE SOUZA
Sao Paulo, SP

Infelizmente € mentira,
Alessandro. Este game animal
da SNK nio saiu nem para con-
soles Sega nem Nintendo. De
qualquer forma, como o cartu-

cho tem 102 Mega de memdria,
se um dia sair para consoles de
16 Bits vai ter de ser tdo simpli-
ficado que sd vai sobrar um
postinho do sabor ariginal,

Temos vdrias dividas sobre
este game. 1 - Quando vocé estd
jogando com o Ryn e vence um
lutador do computador, tem o
direito de jogar com o derrota-
do? 2 - Cada jogador tem o seu
final? 3 - Posso jogar no modo
versus da mesma forma que em
Street Fighter 27 4 - O primeiro
player pode jogar com Mr. Big e
o segundo com o Charada?
VIDEO CLUB OF GAMES
Ibitina, SP

Af mogada, vamos responder
na mesma ordem, OK? 1 - Nao
pode nio. Vocé so pode lutar
com o Ryu ou com o Robert. 2- 0
jogo tem apenas um final. 3 - O
modo versus ¢ igual ao de SF2 e
dois players podem jogar com
lutadores iguais. 4 - A resposta é
sim! Valeu?

KRUSTY'S FUN HOUSE
(Mega)

Queria dicas deste jogo pois
eu ndo passo da segunda fase,
TEFFERSON R. DE MELLO
Santo André, SP

Tt bom, Jefferson, vamos dar
pra vocé as passwords do game.

 Fase 2 - WHOAMAMA

Fase 3 - FLANDRES
Fase 4 - BROCKMAN
Fase 5 - SIDESHOW

SUPER MARIO 3 (NES)

Como eu posso passar da
iltima fase do Kopa?
MARCELD C.DE OLIVEIRA
Rio de Janeiro, R]

Faga o seguinte, Marcelo:
cada vez que o Kopa pular em
vocé, desvie e deixe-o bater no
chdo. Ele acabard fazendo um
buraco e caindo nele sozinho.

FINAL FIGHT (NES)

Existe versio desse game
para Nintendo 8 bits?
LUIS ANGELO MARTINS e
JOSE ROBERTO MARTINS F*
Sio Caetano do Sul, SP

Existe sim e jd foi langado
no Japao. Esperamos dar o jogo
em breve, OK, Brothers?

BATMAN (NES)

Ja tentei mas ndo consigo
passar pelo Coringa.
JEAN-PALIL P. MARSON
Braganca Paulista, SP

Caro Jean-Paul, vocé preci-
501 gﬂ.’i!“f‘ f:’]ﬂ‘-l’!_'-.' (s (IrTINls I
Coringa e ainda partir para os
socos. Mas cuidado com o re-
volver e com os raios dele.

BART SIMPSON VS. THE

SPACE MUTANTS (Mega)
Como se passa do cimento fres-

co do Shopping?

DANIEL T. GERVASIO

Belo Horizonte, MG

E figcil Daniel. No segundo bom-
bom, dé trés pulos e ele ind levi-lo
para o outro lado com seguranca

Hi alguma cipsula de combus-
tivel escondida na Usina de
Springfield, nonivel 5. Sempre fica
faltando uma? i
ANDREIA CRISTINA F. GOUVELA
Brasilia, DF

A iltima cdpsula que vocé pro-
cura ndo existe. O que vai substifu-
la é a chupeta da Muaggie. E si
encostar nela que o jogo «
Comemore.

Nao consigo pintar todos os ob-
jetos roxos. Restam a placa depois
do cinema e o passarinho da loja de
animais. Qual dos dois devo pintar
@ Como?

WILSON GONTIJO CANDIDO
Belo Horizonte, MG

Wilson, é a placa mesmo que
voce lemn de pintar. Mas voce s0 val
conseguir se chepar bem pertinho.
Se quiser se livrar do passarinho
mesmo assim, compre na loja, um
pouco antes, uma bomba e jogue
nele. OK?

PROTESTOS

Discordo do ponto de vista de
seus pilotos, que consideraram a
Menacer melhor que a Laser Scope.
Discordo da andlise do jogo Deadly
Moves para Mega, em que voois
rebaixam o Super NES. Quem 1é
estas reporfagens pode lirar a con-
clusio errada de que o Mega é supe-
rior ap Super NES, o que é um
absurdo.

LUIZ MARCHEZINI JR.
José Bonifacio, SP

Vooe tem toda mzdo em discor-
duar, Luiz. Nidotemos a prefensido de
mudaras suas opinides. Os comen-
tdrios que nossos pilotos fizeram
nessasmaténas estio basendos sim-
plesmente em critérios técnicos de
Jjogabilidade, rapidez e precisdo.
Em nenhum momento ivemos a
infengio de rebaixar o Super NES.
Afinal, se a versdo de Power Moves
sain melhor para 0 Megn do que

pam oSuper NES, aculpa ndoédo
videogame, mas de quem faz o jogo
- no caso, a Kaneco, A Menacer é
um acessorio de concepgido total-
mente diferente da Laser Scope, e
na opinido dos nossos pilotos—que
experimentaram as duas - tem
cerfas vantagens. Mas ndo ¢ por
causa disso que a Loser Scope per-
deu seus meritos como acessono
de tiro pam Super NES.

SUPERIORIDADE

Quero fazer uma critica a todos
aqueles que acham que o Super
NES & melhor do que Mega Drive.
Em minha opiniiio o Super NES sd
tem fama por causado Street Fighter
2. Antes deste jogo, ninguém ouvia
falar do Super NES.

ADILSON PEREIRA [R.
Virzea da Palma, MG

As galeras do Mega e do Super
NES estio brignndo mais do que as

torcidas de times de futebol. Que
seria do vermelho se todos gostas-
sem do amarelo? Pelo menos uma
coisa todos tEmem comum: oamor
pelos videogames.

FATURANDO

Comoérepartidoo faturamento
da venda de uma game como o
Street Fighter 27 Qual é a parte da
Nintendo e a da Capcom?
SERGIO P. LOPES
Sao Paulo, SP

ACapeom, comoauton dojogo,
fica com a maior parte do
faturamento, Se nido estivermos
enganados, a Nintendo fica com
um terpo do faturamento de lodos
os pames langados pan os conso-
les dela. Além de cobrar pela licen-
ca de fobricar jogos pam os seus
sistemnas, ¢ a Nintendo que indus-
trializn os cartuchos de suas asso-
ciadas, sacou?

INDIGNACAD

Gostaria de saber por que moti-
vo os cartuchos de Genesis e de
Mpgaimlsilt-i ronao rodam no Mega
japonés. Eles viio continuar com
isso? | vantagem trocar meu Mega
japonés por um Genesis?
DANIEL BERNARDES PINTO
Sao Paulo, SP

Este lance de cartucho japonés
ndo rodar nos consoles brasileiro e
QmEncano e VICe-Versa Vem acon-
tecendo hd algum tempo. Foi uma
maneina que @ Sega encontrou de
impediro uso de cartuchos japone-
ses nos Estados Unidos e carfuchos
amenicanos no Japdo. Os consumi-
dores ndo gostaram nem um pou-
co. Mas fozer o que, né? Talvez
valha mesmo a pena tentar trocar
seu Mega japonés por um Mega
brasileiro ou Genesis, pois pf!ﬂ
menos por enquanto a Sega ndo
mudou de idéia.
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A PIONNER CHUTA 0 BALDE E LANCA UM
EQUIPAMENTO ANIMAL. MAS SEGA E
NINTENDO TAMBEM ANUNCIAM NO WBABES :
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PIONEER VAI
REVOLUCIONAR O MERCADO

NOVO ARCADE
HOLOGRAFICO DA SEGA

0 equipamento da Pioneer: simplesmente revoluciondrip

Verdadeirabomba. A Pioneer
ja demonstrou o protdtipo de
seu sistema integrado de CD
ROM/Audio/Video/Game/PC.
Ouseja, um tnicoaparelhocom
todas estas fungoes. Serdo pro-
duzidos jogos exclusivos parao
equipamento. E que jogos: 0s
atores e cenarios serao reais,
ou seja, feitos a partir de filmes,
Eles terdo tanta memdria que
serd preciso grava-los em dis-
cos de 12 polegadas (o tama-
nho dos LPs). E o mais chocan-
te vem agora: ele serd totalmen-
te compativel com os jogos em

CD para PC, podendo ainda
rodar os da Sega e Nintendo.
Isso ndo é demais? Mas o papo
de rodar jogos da Sega e
Nintendo ainda nao é oficial,
hein? Esta novidade da Pioneer
tem tudo para revolucionar o
mercado do CD ROM, colocan-
dotudo de cabeca para baixo!!!
A apresentacao do prototipo foi
feita apenas para a imprensa
japonesa, que ficou de queixo
caido. Nas proximas edigdes,
detalharemos mais as carac-
teristicas técnicas do equipa-
mento. Nao perca.

Holosseum: lufa em irés dimensies, pra valar

Quer saber gual é a ditima pa-
lavra em jogos de luta no Japdo?
E 0 arcade Holosseurn, da Sega,
que utiliza a fantdstica tecnologia
de imagens holograficas. A
holografia & um sofisticado siste-
Ma que gera imagens em trés
dimensdes a partir de modelos
reais. Explicando melhor: ela é
capaz de reproduzir a imagem
de pessoas, animais e objetos
tridimensionalmente, de uma
forma tao perfeita que parece
até que a gente pode toca-los.

A sega utilizou a holografia
num arcade, pela primeira vez

no mundo, para fazer o Time
Traveler. Agora, a fabricante re-
pete a dose com a grande febre
do momento: jogos de luta. Em
Holosseum, os jogadores con-
trolam dois personagens que
lutam & la Street Fighter. Mas
ndo € sé nas imagens que o
novoarcade arrebenta: quem ja
jogou garante que o som tam-
bém impressiona.

Porenquanto, a nova maaqui-
na esta nos centros de diversao
do Japdo. Mas logo deve pintar
nos States e aqui também.




KARAOKE,

UM NOVO

ACESSORIO VAI ESQUENTAR

A Sega estd
langando, no
Japao, um novo
acessorio para que os
donos do Mega CD pos-
sam praticar o karaoké. O apa-
relho possui memarias inter-
nas que gravam misicas, vo-
zes e efeitos sonoros. Depois, é
50 mixar e tocar como quiser.
Outro lance legal do aparelho é
que ele permite fazer brincadei-
ras com 0s proprios jogos do
Mega CD, como trocar as musi-
cas, os efeitos sonoros ou até
mesmo colocar vozes na trilha
sonora. O prego varia de 250 a

0 MEGA CD

0 Mega CD Karaoké per-
mile mudaras musicas e efei-
tos sonoros das James

300 délares nesta fase de lan-
gamento, mas deve diminuir
com o tempo. A expectativa da
Segaé de que o Mega CD “on
Karaoké” ajude a aumentar as
vendas do console CD no Ja-
pao. A empresa ndo informou
S€ 0 NOVO AcessOorio sera com-
pativel com o Sega CD ameri-
cano e muito menos se serd ou
nao langado nos States.

ENFIM, NINTENDO
DEFINE SEU CD ROM

Confirmado: a Nintendo nao
vai langar um CD ROM de 32
bits. Ele serd de 16 bits mes-
mo, porém com uma ca-
pacidade e rapidez de
processamento superiores a

performance normal de 16 bits.
0 lancamento pode ser feito
até o final do ano. E tem mais:
Seu primeiro jogo sera a ver-
sao em CD de Star Fox. Total-
mente animal!!!

O FIM DA NOVELA

STREET FIGHTER 2
CHAMPION EDITION SAI
PARA MEGA EM JUNHO

NOS STATES

batho em conjunto. No car-
tao, Mega Man, primeiro
herdi da Capcom, aparece
apertando a mao de Sonic,
idolo maior da Sega.
Comisso,aCapcom, que
50 produzia games para 05
consoles Nintendo, vai no
mesmaocaminho da Konami
e da Electronic Arts. A
Electronic Arls, maior
softhouse dos States, so
fazia games para a Sega
desde a sua criagdo, ha
anos. Mas no segundo se-
mestre doano passado dei-
x0u a exclusividade de lado
e comegou a fazer games

Megamaniacos de plantao,
chegou a hora de gritar de
alegria. Agora € pra valer.
Street Fighter 2: Champion
Edition vai sair em cartucho
para Mega Drive. A Capcom
promete o game para junho.
Isso nos States. No Japdo a
histdria é diferente. Neste exa-
to momento, enquanto vocé
Ié estas linhas, 0 game jd deve
estar circulando por 1a. Vocé
poderad jogar com os oito lu-
tadores e com 0s quatro che-
fes, em uma versao absoluta-
mente fielao Champion Edition
dos arcades. Sera um detono
absoluto. S6 para ir babando:

0 game terd o dobro de gol- para Super NES. Desert
pes da versdo de Super NES, Strike e NHLPA Hockey 93
que jd era perfeita. marcaram a estréia. A

Este lancamento bom- Konami, que so fazia jogos

para a Nintendo, também
nao marcou bobeira e co-
mecou a produzir games
para Mega Drive. Sunset
Riders e Tiny Toon foram
05 dois primeiros.

bastico sela o acordo entre
Sega e Capcom. No Japao e
nos Estados Unidos, as duas
empresas estdo enviando,
pelo correio, um cartio para a
imprensa, anunciando o tra-

SEGA FECHA
ACORDO COM QUATRO
GRANDES SOFTHOUSES

Agora é pra valer. A Sega
sacramentou umacordo para
a producao de jogos com
quatro gigantes do mercado
japonés. Sao elas: Konami, a
mais poderosa produtora de
games do pais; Electronic Arts
e Game Arts, tarimbadissimas
fabricantes de jogos para PC;
& Masnya, pioneira na pro-
dugao de games em CD

ROM. E mole ou quer mais?
A Sega tera jogos muito,
muito chocantes com es-
tas parcerias. Elas dardo
toda prioridade para os jo-
gos em CD. Alids, a Sega
Aposta que em cinco anos
0s cartuchos serdao bani-
dos do mercado japonés.
Os game-maniacos de 14
50 vao querer saber de CD.

NACAC GAMES 7
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BAI MAN
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Batman, o Retorno foi o

maior sucesso de bilheteria
no ano passado nos Stales,
Renden mais de 160 milhdes : _ SMenle. SEMpre com o gar elose hef
de dolares, As softhouses ndo R A R ST
brincaram em servico. Pri-
meiro, saiv Batman Returns
para Mega, ja langado no
Brasil pela Tec Toy. Agora, a
Konami resolveu detonar pra
valer e colocou as versoes
para Super NES e Game Boy
no mercado. () pame para
Super NES ¢ impressionan-
te. Um arraso!

Batman, Coringa ¢ Mu-
lher Gate aparecem no
game em grande estilo.
Como na versdao para Mega,
o roleiro ¢ fiel ao filme. Vi-
aje pelas ruas de Gotham
Cily ¢ lute contra vildes de
todos os lipos. Graficos ani-
mais, som perfeito e alto
grau de jogabilidade fazem
de Batman Returns um dos
melhores games de Super
NES de todos os lempos.

Chute allo Ia'nada -:fa pm‘n
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BATMAM RETURMS ! Kanami

Agho 1 jogador
Cartucho |a,-':u:n".é5

CONFIGURAVEL.
A MELHOR
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Faca muitos pontos.
A cada 50 mil voceé
ganha uma vida
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Canhoes e robos
E tiro pra todo lado! Vocé tem que debu-
lhar robdis e canhdes o jogo todo. Na pri-

meira [ase, o desalio é a maior bolada. Mas
no segundo estdgio a coisa melhora. Vocé
comeca voando no espaco sideral, desvi-
ando-se de asterdides gigantes e
lhando vespas mecinicas.

metra
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Segundo chele - Figue sobre o morrinhe, atirando
no rosto do robo

frefe - Figue alirando na fornaiha sem

Na pfafafnrma inimiga

Nesta fase, o pau come dentro e fora da
nave-mie inimiga. Detone tudo que estd
por fora da nave e acumule 0 maior nimero
de itens possivel. Dentro dos corredores,
atire emn zipuezapue. Arrase o chefe da
plataforma atirando muito. Pra finalizar,
detone todas as fornalhas

Neste trecha de circunferencias, va por cima para
achar mais ilens

CYBERNATOR / Konami

ACAD 1 pogador

8 Mega

tJ& !gi £ alﬁi

GRAFICO DESAFID |MVERSAD

Cybernator é um game de arrepiar.
Traz muita agdo num ambiente espacial
bem-simulado. Trata-se de mais uma pé-
rola da softhouse Konami. Visualmente,
Cybernator é uma piragio: telaschapadas
de cores, liros, explosoes, naves e cendri-
0s espaciais.

A historia é bem interessante. Num
futuro distante, nosso planeta sofre com o
escassez de petroleo. Sd restou uma re-
serva no oceano Pacifico que uma pode-
rosa organizacdo de robds estd a fim de
papar. Vocé comanda um gigantesco robo
e deve acabar com a festa dessa gangue
robdtica para salvar o combustivel,

Em terra firme

Vocé entra num tiroteio animal contra
ps robds, em plena atmosfera terrestre.

Mande balas até aparecer uma nave no céu.
Nio tenha medo: ela veio para levar vocé ao
solo do planeta. E a missdo continua num
verdadeirocampo de batalhas: aparece uma
enxurrada de tanques e naves-torpedeiras

-l""'--.r " ':..;.. "'... .s'-‘"'-j "‘F"

. T L
Em terra firme, o penfelhdo é este robo gue carrega
uma metranca. Ele foge se vocé der uns pipocos nele

ITENS

ARMAS

Eles estao dentro das caixas que
vocé encontra quando detona
canhoes e inimigos

Pegando os itens “W" vocé
acumula estas armas:
Vulean - metralhadora

P- aumenta o poder das amas

Punch - & um socao muito poderoso

H- aumenta energia

Missile - missil

W - vale uma nova arma

Laser - pra fazer picadinho dos robds

COMANDOS

R- escudo

B- pulo A- corrida

Y - metralhadora

pressionado - voar | X- troca arma




EVD 46 { Enix
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Se vocé curte somente games tradicio-
nais comao Street Fighter 2 e Sonic, € bem
providvel que coloque Evo 46 na categoria
“games esquisitos”, Este jogo lembra mui-
to o recente langamento da Sega, Ecco,
que apresentamos na edigdo passada, S
que com algumas diferengas: Evo 46 tem
menos agdo e recursos grdficos. Em com-
pensagiio, seu desafio é animal.

Oenredo de Evo 46 tem tudo para atrair
quem curte RPG ou é bitolado em Biolo-
gia. E se o cara é daqueles que delira
quando assiste aos documentdrios ecold-
gicos da tevé educativa, entdo nem se fala!
Numa fase pré-histérica, vocé comega o
game como um peixinho e tem que comer
pequenos seres vivos, como algas, dguas-
vivas e enguias elétricas. Com o aciimulo
de pontos de evolugdo, sua criatura vai se
desenvolvendo e, depois de um longo pe-
riodo de jogo, comega a tomar as formas
de uma criotura que consegue conquistar
o meio terrestre. Durante todo o game, a
linda Mde Terra (Gaia) aparece para co-
mentar o seu desempenho.

Em resumo, Evo 46 simula o processo
de evolugdo dos seres vivos no decorrer de
bilhdes de anos, sacou? Detalhe: como o
game ¢ todo em japonés, principalmente
O MenL, 0 SUspense ¢ maior, pois vocé nunca
sabe que tipo de transformagdo vai aconte-
cer com o seu bicho. Que tal tomar um susto
e rachar o bico ao ver brotar patas e chifres
num peixe? Dd pra imaginar?

COMANDOS

Fase aquatica

Noinicio vooé é um pequeno peixe roxona
imensidio do oceano e fica meio perdidio,
Afinal, o que fazer? Bem, 86 resta comer. Pape
tudo que encontrar pelo caminho. Nada de
sentir pena das criaturinhas aquéticas, pois a
natureza ¢ assim mesmo. E a lei da sobrevi-
viincial Coma bastante para acumular enerpia
(HP) & evolugio (EVO P). Se a energia ficar
zerada, vocé morre, Nio se perca: chame o
mapa da regido onde vocé estd, pressionando
os botbes R ou L. Com o mapa, pode-se
descobrir onde hd outros locais de comilanca.

Nesta fase, é importante gastar mais pontos
de evolugio com a boca (para surgirem
dentes), com a pele (para ficar mais resis-
tente) e com o rabo e barbatanas (para
facilitar os movimentos). Um dos estigios
de evolugio mais legais é aquele em que
voci se transforma em peixe-espada. Tente
alcangar este nivel.

wHI:
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Coma lodos os peixinhos amarelos deste local,
mas lome coidado com a erupgdo dos volcdes

Para enconirar esse enorme & nutritivo tubario,
suba um corredor vertical, siga pela direita e enire
numa caverna

ITENS

Embaixe d'dgua, vocd encontra pérolas de
cores diferentes. Pegue-as sem hesiltar.

Y - morde L ou R - chama mapas
B -pula Salect - menu

X - engole =, <. comida

A - dd coice

Amarela e verde - dao informacoes, Mas
como vooé nao deve manjar bulbufas de japo-
nés, eles servem comao marcadores de tela.
Azul - vale 500 pontos de energia (HFP)

Vermelha - traz evolugdo tempordna para

saU bichinho
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Em terra firme

Apos ter conseguido patas e pele imper-
medvel, vocé ja pode dar um rolé na super-
ficie terrestre. Mas terd um trampo: vai ter
que pular bastante, tanto para se esquivar
dos atropelos dos outros animais quanto
para abaté-los. E nesta altura do campeona-
to, vocé jd deve estar com a aparéncia de
um réptil bem esquisitao.

Nesta fase, o carddpio é variado: baratas,
mosquitos, caranguejos, plantas camivo-
ras e outras coisas apetitosas. Continue
rangando e zanzando. Seu objetivo é evo-
luir até transformar-se num ser humano, o
que é dificil pacas. Mas nio faga como
algumas pessoas que existern por af, que
destroem tudo o que a natureza levou mi-
Ihares de séculos para construir, OK?

Esse local é um fast food pré-histirico: as baratas sdo
em grande nimero e facilimas de serem papadas

Para abater suas vitimas e depois devora-las, pule em
cima primeiro. Mas culdade pra ndo lomar um capote!

Para nap se perder no continente onde vocé foi parar,
um!z'eamapa pressionando ﬂsm{nﬂsﬂwl il
e
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Tire sua Super Scope 6 do fundo do
armdrio. Pinfou mais um game de pistola
legal para seu Super NES: Bazooka
Blitzkrieg. E, se sua mie néo chiar, dd até
pra chamar toda a rapaziada para jogar
com vocé, pois este game permite até 4
pessoas por partida. Ai, ninguém precisa
ficar esperando muito tempo pra jogar.

() jogo ¢ assim: vocé percorre com
sua bazuca uma cidade chamada
Vinicity, que foi invadida por uma mis-
teriosa legido de robids. Sua missdo é
eliminar todos esses robis e seus chefes,
OK? Entdo, boa pontaria,

Treino de fases

Vocé pode selecionar o modo de jogo,
Blitzkrieg ou Boot Camp. No primeiro, vocé
joga deverdade, passando progressivamen-
te por estdgios e acumulando pontos. No
segundo modo vocé pode treinar qualquer
uma das cinco fases do game a sua escolha.
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CAVEIRA - vocé pen:la sua wcla
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NOVICE - o mais facil, s6 vai até a Fase 3
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EXPERT - & o mais dificil

nnm/ DICAS

BAZOOKA BLITEKRIEG/BAN DAl

Fase 1 - Cidade

Vocé estd num ponto de Vinicity reple-
to de edificios. Atire em tudo: janelas,
latinhas, latdes e, principalmente, robds.
Para quem jd tem algum tempinho de
contato com este game, esta fase é refresco.

Nio margue fouca. Assim que avistar um robd
na sua cara, defone a cabega com fude

Fase 2 - Nave

Vocé percorre uma ponte no maior
pau e tem que mandar chumbo em heli-
cipteros erobds sobre motos flutuadoras,
Colete bastante itens.

Tome muito cuidado com esles caras de moto.
Eles tiram muita energla

Fase 3 - Fabrica

Agora, vocé estd numa usina nuclear.
Faga robds, motos e helicGpteros vira-
rem po. Ah! Esta fase estd cheia de latdes

com itens. Aproveite, mas cuidado com
as caveirinhas,

Trés inimigos de uma vez! Metralhe-os semdg.
Alire antes para ndo se tornar um alvo facil

|| aparecer, comece a jo

BATTLE CLASH

Desafio animal - que tal deixar
este Otimo game aqe tiro para a
Super Scope b amcla mais dificil?
Se vocé curte um bom desafio,
anote ai: na tela de apresentagiio,
aperte € e Select a0 mesmo
tempo. Quando a tela ficar escura
e o “Adjust Aim” (ajustar a mira)
normal-
mente. O desafio ficard pra l4 de
animal. Pedreira pura!

SUPER ADVENTURE ISLAND
Selegéio de fases - vocé anda ten-
do problemas com este game?
Pois bem, seus problemas ter-
minaram, Dﬁﬁﬂﬂ dIllos Uma s5e-

|| legdo de fases espertissima para

Super Adventure Island. Espe-
re a segunda tela de apresenta-

gdo, segure L, 2 , X e aperte
Start. Como num passe de magi-
ca, agora vocé pode escolher
qualquer ilha do game. Boa sor-
te contra o maligno Witch
Doctor! Ndo vacile: o truque sé
funciona quando feito na segun-
da tela de apresentagio, OK?

PRINCE OF PERSIA
Password para a fase 20 - que tal
um cddigo esperto para ir direto
para a iiltima fase do game com
quatro potes de energia? E ficil:
vé alé a opgdo password e digite
V6BB!+B. Esta manha s6 funcio-
na com cartucho americano. Se
vocé tem o cartucho japonés, dé
uma olhadinha na edigéio 19 para
descolar as melhores passwords
para este cldssico.
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2° CAMBEONATO
BRASIEEIRO

NESCAU

DESGAMES

PARTICIPE!



~ 0S CAMPEOES DE

Estas sdo as feras que faturaram no Campeonato Brasileiro de Games do ano passado.
Eles mandaram suas fotos, foram classificados e detonaram nas finais realizadas em maio
de 92. Entre nessa parada este ano e encontre com eles, quem sabe, num racha

emocionante!

12 Lugar - Claudio Tomé dos Santos
22 Lugar - Luiz Reginaldo Almeida Fleury Curado
W 32 Lugar - Marcelo Castanheira

REALIZAGAO PATROCINIO

REVISTA

AO
CAMES




F "-.ﬁs sapos voltaram! Depois d'f- uﬂ'em;m,m 1o
. Nintendo 8 hits, Battletoads chega em dose fripla:
para Mega, SNES e Arcades. A versdo para Megu :

a mesma de s : 05 toads esldo escoltando a

amaligna Dama do Neile {Dark Queen) seqiiestra
herdeira do frono. Sua missie, para variar um

Noite, Original, nao? !
E por falar em eriginalidade, esta versio de
Battletoads para Mega é MUITO parecida com a

dtima versdo original para Nintendinho, A de-

fieos muito mais detalhades para e jogo dos |
“sapos para um console de 16 bits. A musica, por N

continua animal, avassalador. Na verda-

. fle é um pouco mais facil que a versdo

* para Nintendo, 0 que nio ajuda muito....

 Battletoads ¢ um game de muita agio,
- com direito a pancadaria, golpes especi-

. ais, scrolls horizontois e verticais e cend-

rios variados. Se'vocé curte tum desafio,

- ndo poderia existir um jogo melhor. Ah,

* mais uma coisa legal: exisle a opgdo para

- dois jogadores. Ou seja: diversdo em dose

. dupla. Battletoads pode ndo ser a oitava

maravilha de planeta, mas parante riso-

das e muitas noites sem dormir, Curtiu?
Entdo veja o que esperar do game,,

GOLPES

s

L

1 - péndulo

2 - enterrada no chao |
3 - chutdo sem sapato |
4 - chutdo com sapato |

3 - maozona 4
6 - chifrada
1 - gancho
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safu nos S!ﬂfﬂﬂ'ﬂ_ﬂﬂﬂﬂj de fevereiro. A historia é i

a princesa e tembém Pimple, apaixonado pela ha

" pouco, é resgatar o casal das garras da Dama da

Princesa Angélica para os bragos de seu pai. Mas o '\
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Oriente-se pela sombra para pegar a
vida. Pule no lugar cerfo

Acabe com o chefe jogando pedras bem
em cima dele. Sem pena...

Acerte os urubus oito veres para ganhar
uma vida. Elas serdo dteis!!!

Destrua o robd com o péndulo. Um acerio
é sufigiente para desirui-lo

Acerte os insetos g corra atrds de lifs.
Energia é sempre bem-vinda, nio?

UAU! Pedreira: vocé nesla nave meio jel
ski. Pule as barreiras com tudo
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1 ou 2 jogadares
4 Mega
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% na primeira
ira rapidinho 8,
em cima, pule.

Veja que legal: ndo dd para pular os 0 subchefe é um raltdo. Encoste-o no
troncos e vocé ndo pode bater em nada canto e desga o cacele rapidinho
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MODO 2 PLAYERS

Encare uma partida a dois. O game "\
ndo fica mais fdcil, mas a diversio
aumenta, E mais: um pode dar porra-
dano outro. Sacanagem em alto estilo!

0 ventilador dificulta ainda mais a sua Ochefe atira direto. Acerte-o como puder
missdo, Isso sem falar no gés... ¢ luja de seus alagues
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Acerte o seu companheiro-inimigo para a
pancadaria ficar generalizada

Esta fase ¢ quase impossivel. Comece  Fuja das engrenagens: elas vio com
pegando o helicdptero fudo para cima de vocé. Detono folal!

Sntrou na warp Zonge e
izou duas fases dificels

iy
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E curioso, O Mega Drive foi o tltimo siste-
ma da Sega a receber sua versdo deste jogo,
tdo conhecido nos arcades, Master e Game
Gear, Mas a espera valeu a pena. G-LOC
Air Battle é um game rdpide, movimenta-
do, destes que a gente precisa ter olhos até
nas costas para jogar, Ele tem o mesmo estilo
de After Burner 1 e 2, mas é mais completo,
Estd dividido em missdes, envolve compra
dearmamentos e operagdes de pouso. Suas
vidas sdo ilimitadas. O que importa é des-
truir a quantidade de avides pedida em
cada fase dentro do limite de tempo. Se
vocé ndo zerar seu objetivo ou estourar o
tempo, terd que fazer tudo de novo,

Enire uma e outra missda, o jogo masira o lerrild-
rio a seralacado. Existem alvos aéreos, terresires
& maritmos

CARREGUE SEMPRE O SEU
CACA COM MUNICAO AEREA E
TERRESTRE. ASSIM VOCE

GARANTE A EFICIENCIA DOS
ATAQUES NAS DIVERSAS

MISSOES

Pilotando

Pilotar seu caga supersdnico é bastante
simples. Ele decola sozinho e mantém ve-
locidade constante durante o vbo. Basta
lazer manobras com o Direcional e acionar
o after burner para obter velocidade extra,
Nas missdes em que sua visdo é de dentro
da cabine do avifio, vocé tem dois tipos de
mira. A quadrada indica o alcance dos tiros
de metralhadora, enquanto a redondinha
trava 0s alvos para o disparo de misseis
teleguiados. Jd nas missoes em que vocé vé
seu avillo por trds, apenas a mira para
misseis aparece.

L8 B T 1 | LI~ L T

Quando a mira redonda lica vermelha e seu com-
panheiro diz: “Fire! ", atire. E deixe o missil seguir
o alvo, pois gle é leleguiado

-, CATEGORIA AR-TERRA

CATEGORIA AR-AR

MUNICAO PESADA

G-LOC AlR BATTLE Seqga

USE MISSEIS EM ALVOS
DISTANTES. NOS INIMIGOS
MAIS PROXIMOS, A
METRALHADORA RESOLVE

Armamentos

Entre as missdes, vocé tem a oportunidads
de equipar seu caga com misseis diversos, Os
da categoria ar-ar, extrernamente rdpidos, 58
indicados para batalhas contra outros cagas
(s ar-terra, de maior poténcia explosiva
vem ser usados nos bombardeios a alvos
terrestres ou marftimos. Vooé ndo precis
preocupar-se em selecionar os misseis indic
dos para cada missfio: o préprio jogo encare-
ga-se disso, automaticamente.
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Quando um inimigoe solta um missil bem na sea
frente, irave o alvo nels, dispare e saia em paraly-
50 para o lado

(EEV R TR

Use o after burner para alcangar inimigos gue
passam muito rdpido na sua frenle

AH AR R R ;mmmum_
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Para pousar no porla-avides, siga a orienfagdo da
sela. Quando ela ndo aparecer mais, manienha o
curso relo @ vocé descerd na boa



de Paper Boy, corra até a locadora
mais proxima para pegar esta se-
gunda. Ela é muito mais caprichada,
o desafio é maior e além de tudo é
bem mais engragada.
Comandando um garoto ou uma
garota numa hike, vocé deve “en-

tregar” jornais nas casas da cida- F55

de, jogando-os nos tapefes e nas §§
caixas de correio. Mas vocé acaba
quebrando vidragas e acertando ve-
lhinhos, gargons, cachorros e
pedrestes. Os tombos e os escorregies
sdo inevitdveis além dos atropelamen-
tos. Um verdadeiro show de
videocassetadas, com a vantagem de
vocér rachar o bico dos tombos desses
personagens de mentirinha.

Boa pontaria

Vocé percorre uma bela e extensa aveni-
da, repleta de casas e pontos comerciais e
lispbe de vérias tentativas para entregar
jornais para todos os assinantes do pedago
e completar as fases. Escolha os trajetos
easy (0 mais fdcil) ou medium (pra quem
ainda estd pegando as manhas) ou hard
cheio de obstdculos ¢ de mansdes). Se
quiser poupar tempo, escolha a menina,
que & mais 4gil que o menino,

Pontaria é habilidades sio indispensédveis
neste game. Acerte tudo que encontrar pelo
caminho, principalmente as coisas que se
movem. Tudo vale pontos. Para recarregar
sud mochila com jornais, pegue todos os
pacotes que pintarem no trajeto. Procure
pedalar mais pelas calgadas, que sdo mais
seguras. E tome cuidado com hidrantes,
pneus e outros objetos pentelhos gque estio
no meio do caminho. Nunca fique marcan-
do no meio do asfalto, pois vocé corre o
risco de ser atropelado pelos automaveis
que passam a milhao, Outro detalhe: ao
passar por casas com tapetes vermelhos,
tome cuidado para nio arrebentar as vidra-
ras, pois o dono da casa pode ficar irado e
s0 aceitard sua entrega na proxima rodada.

JOGA JORNAL FA{IA A DIREITA

T - ACELERA
e

+ - FREIA PULA
JOGA JORNAL PARA A ESOUERDA

Se vocé gostou da primeira versao

SLORE

FHRF TS

Jogue os jornais nos lapefes vermelhos & nas
caixas de correio das casas. Mas fome cuidado

com as widragas

OQuem esse cara pensa gue &7 Jogando pneus no
meioda rea? Acerfe-o com um jornal e passe muma
hoa

Salve o bebé no carrinho, aceriando-o com um jornal

PAFPERBOY 2/Tengaen
1a 2 jogadores

Ao fim de cada tentativa de entrega,
vocé tem que percorrer uma pista de
bicicross. O negdcio é engordar o placar.
Cuidado com as rampas.

Y - LY,
A aLE
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Acerie o maior nimero de alvos que vocé puder,
atirando bastante para o0s dois (ados

VIDEOCASSETADAS |
Maldade ou ndo, a melhor caracteristicade
Paperboy 2 sao os capotes. E tombo pra
todo lado. Veja esta lista com alguns dos
pobres diabos que voce vai derrubar. g
piceon |

i

.

B

)

i:

Gargon - Este tombo € demais! 0 cara cai |
com bandefa e fudo em cima dos fregueses ::3:.':
TOPLESS - Acerte a gatinha que estd pegando '.~
uma cor totalmente a vontade.
CADEIRA DE BALANGO - Derrube o casal de
velhinhos.
BULDOGUE - Acerte 0 cachorro e pegue oS :
jomais. : i
LIXEIRO - Jogue um jomal bem na lesta do =
apanhador de lixo. O capote é lindo! f
LIMUSINE - Vingue-se da elte e quebre os ©

vidras do cam@o. Demais! :
MENINA PULANDO CORDA - Que bonitinho! =
Mas e dai? Arremesse um jomal na menininha
@ ela caira sentada.
TIO SAM-Um gringo dando sopademonociclo? &
Acerte-o e ganhe muitos pontos. il
ESPANTALHO - Esquega o magico de Oz. ©
Este espantatho néo @ nada bonzinho. ¥
FANTASMA - Este cara é perigoso! Tente |
afingi-lo ou passe a milhao pelo cemitério.
LEITAO - O porquinho estd espetado. Acerte-
-0 & tome cuidado: ele corre atras de vocé, i
LADRAO - Demube-o e melhome a sua reputacio.




O Mundo Disney De Avido.

[

g L

Tale Spin para Mega Drive. Estes séo Kit e

Baloo, dois ursos atrapalhados e brincalhges
que fazem o maior sucesso na TV americana.
Em Tale Spin vocé pode ser Kit, Baloo ou os
dois, jogando com um amigo. Dé a volta ao
mundo em 10 fases cheias de aventura por
terra, mar e até mesmo ar, no seu fantastico

avido. Mas cuidado: atras de cada nuvem ha
um Pirata Aéreo!
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Land Of lllusion para Master System, estrelan-
do Mick Mnu . Mickey, Minnie, Donald,
Margarida, Pateta Hnrﬁ:m... parace que to-
daa Dlsnev esta quarandn brincar com vocé
em Land of lllusion. Sao 4 Mega de pura aven-
tura,com 14 fasese rnfi:ns tao coloridos que
parecem até desenho animado. Suba com
Mickey no Pé-de-feijao Magico e acabe com
o terrivel Gigante em seu préprio Castelo.




ROAD AVENGER
Aenovition

UAU!E o minimoquese pode dizerdeste superlangamento 253858 2% ‘-.L.";:
da Renovation para Sega CD. Um game de corrida com & -.'r._p,:-:'ra LA .-.'-..J"i
clima de Speed Racer, aquele desenhado animado dos anos - [y gy
70. Os grdficos sdo muito legais, a velocidade é alucinante
e a diversdo, verdadeiramente animal, Road Avenger ¢ um game @ altura do CD-ROM
da Sega. E, como tode console de verdade, precisa de um bom game de corrida, ndo
poderia ter vindo em melhor hora.

Sua noiva foi cruelmente assassinada e vocé quer vinganga, Custe o que custar. Para
tanto, vocé deve percorrer nove fases cheias de obstdculos para encontrar a assassina
de sua amada. A iltima etapa do game, alids, marca o confronto entre a mulher
assassing e vocé. Ao vencé-la, carro contra carro, vocé acaba o jogo,

Se vocé se amarra em games de alta velocidade, grdficos chocantes ¢ desafio da
hora, corma atrds deste Road Avenger., E faga de tudo para vingar a morte de sua amada.
Tudo no espirito de desenho animado. Afinal, quem nunca sonhou em ser Speed
Racer? Chegou a sua chance!!!

Dois niveis de dificuldade

Vocé pode jogar Road Avenger em dois niveis de

dificuldade: normal e hard. A grande diferenga entre i
eles é que, enquanto no normal a maquina “avisa” o : "_,_.__mw
& g e I e ey T 2
que vocé deve fazer a cada segundo, no hard vocé ndo -} 1 PN
i . = %

tem ajuda. Pode ndo parecer muito, mas isto significa ALED EEE .
o ]mIthHEE term.mar R hard sem Comandos coma brake, turbo & sefas
ter detonado no normal. Mais uma grande sacada de g girepdo aparecem na tela no nivel
Road Avenger. narmal. No hard ndo rola nada

s o TR ..._,,...,'. Fy:iF_- -

W v pe e ; : K 116K 5.

Nada como infernizar a vida das pesso-  Este cara quer o seu sangue. Nio dé  Pobresgalinhas. Voce passanomeio Fago cruzado na paradal Desvie dos
as. Saquie como 4 mogata napraiafica  moleza para ele. Esta ponte estd  do galinheiro, depenando as pobres  constaniestiros e metralhadora para
assusfads com &8 sifvacan repleta de inimigos como o da Il aves. Quanta maldade. Avenger! ehegar ao confranto final
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D6 um look no tamanhe da encrenca.  Demais! Um tiinel que passa porbaixa  Ruas da cidade e breu total. Decore  Chegou & hora da verdade. Carro
Adivinha em que diregdo esta pedra  da cidade. Ja pensou que legal seria & seqiiéncia de furbo e freio para  conira carro. O vencedor sobrevive
esla indg? Salve-se como puder! se livrar dos congestionamentas? conseguir passar por esia pedreira o perdedor...bem, um abraco!

Muitas sacanagens acontecem nes-  Pise fundo, Estastrés ceifadeirastém  Vocé finalmente alcancou a assassi-  Eis o Iriste fim da assassina. O mes
le game. Passe com fuda pelarampa  apenas um alva: vocé. Cuidado, por-  na. Trogue de carro e vd atrds defa.  mo destino funesto da sua noiva. OK,
e veja s carros se ferrando legal  que elas sao boas de mira Pegue a caminhonele vocé fd se vingou. Agora descanse
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"“Uau!”, "meu Deus”, “que loucura”,
“mais um game em CD!", Ndo, ndo é bem
por af. Eletric Aleste é um jogago, sem
diivida, Sd que os 80 Mega gue a softhouse
Compile afirma ter gasto poderiam ter sido
melhor aproveitados, principalmente no
gue diz respeito oos pnificos. Fom isso,
reafirmamos: o jogo € animal! Tem uns
chefoes muito cabulosos, fases bem-varia-
das e dificels, itens e tiros que arrebentam,

A saga Aleste nascen no MSX, pintou
para o Super NES e veio agora para o Megad
CD-ROM. O contetido € o mesmo: vocd
comanda um robd voador que deve elimi-
nar um exército de diversas criaturas
automatizadas e seus chefes, passando
por flarestas, vilarejos, cavernas e ferrovi-
as. Mas se a mancada deste game foi ter
adotado grdficos idénticos nos dos siste-
mas atrasadinhos, quanto ao som, Eletric

COMANDOS

escudos frontals

ELETRIC ALESTE / Compile

Agfo
B0 Mega

1 |ogador
GO Japonés

T i T
Lyrd = 1

ELETRIGALE H==

GRAFICO

CHEFE DO VILAREJO - Este robd é mo-
leza. Atire sem parar e fique desviando
dos seus tirinhos,

= B[l

= {1 B e ‘T:

Lhefe da Horesta - tome cuidado com ps pes, os
jatos de fogo e 3 espada do robo gigante

CHEFE DO TREM - Outro robt grandalhao,
Destrua primeiro os bragos, depois os dois
canhoes das costas e o laser da boca.

CHEFE DA CAVERNA - Ele ataca com
bolas de luz, mas anuncia antes. Fique no
lado oposto ao das rajadas luminosas.

MEGA)

Chefe da nave - ele alira bumerangues, misseis,
e solta raios da barriga, dos bragos e cabega

Pegue-os em pleno vio. Cada um deles

Aleste debulha. No meio dos estrondosos pode acumular até trés niveis de energia.

firoteios, rola uma tritha sonora tecno-

: BOLA AMARELA
dance pra Id de sacolejante e com alta cria um escudo rotativo que
definigdo digital. Deixe o volume no talo! destrdi os tiros inimigos
BOLA MARROM
Mﬂﬂdﬂf Bhﬂfﬂbﬂ para jogar bombas
Nao hd muito segredo neste game: o negd- ; BOLA VERDE
—"]“I :’ﬂ]m;; ﬂ;ﬂﬂ_mﬂf T;f}i“ fli:_’i’ Féli'ﬂm':ﬁr pelo - para atirar esirelinhas de longo alcance
caminho. As maiores dificuldades estio nos P
chefes, Aprenda a arrasar alguns deles. = BOLA AZUL
o ’tﬂﬂE T — . miuluurquu“mainh
A CADA CEM MIL PONTOS, VOCE GANHA UMA
- FUNTUS, VULE GANHA UA j . SR CAPSULA
VIDA 2% JOGUE NO 52 NIVEL DE VELOCIDADE | Cuidadocomochefe dotrem, pois dois forpedos
-_i Gttt S e AR vdo pra cima de vocé apds a morte do robd aumenta poder de tiro

PILO

AGE

AFTER BURNER 3 nICAE D

Vioeé é o piloto de um jato de caga F-14 Tom Cat
e tem gue encarar algumas missies de atoque bar-
rus- pesadas, como todo simulador que se presa, O
legal mesmo neste game em CD é o som e a
apresentagdo, em gque sdo explicados os minimos
detalhes de seu avido e pintam imagens de voo
delirantes. De resto, digamos que After Burner 3
é... passdvel, Uma pena. Os grdficos decepcio-
nam ¢ o joge parece mondtono, principalmente
para quem ndo curte simuladores. Mas por utili-

i
|| E—

Para defonar lorres, diminua a velogi-
dade e a aftura e figue alirando

After Burner para escapar

zar a tecnologia AR s WS e S

ikt AFTER BURNER 3/ CRI &4
digital, = After eSSt oo COMANDOS
Burner 3 ndo per- CD Japends

A - diminuir a velocidade

C - ativar o After Burn

de para muitos

AR T Fe oo o

DE UMA FASE PARA A OUTRA,
O CEU MUDA DE COR

Curdado com capas intmiges, pois eles
podent atacar por Irds
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De todos os super-herdis, Batman é o
que estd passando por melhor fase e
prestigio. O cara tem mais de 50 anos e
ainda vende pra caramba. Gibis, cami-
setas, brinquedos, filmes e games, é
claro. 86 a Sega fez dois langamentos
em menos de seis meses: o badalado
Batman Returns, lancado em sinfonia
com o cinema, e Batman - Return of the
Joker, que remete ao mundo dos qua-
drinhos do homem-morcego. Os dois
jogos sdo bem legais.

Em Batman - Return of the Joker, o
eferno vilao Coringa volta a ativa para
infernizar Gotham City. Vocé é Batman e
deve lutar e trocar balas com os capangas
do vildo engracadinho. A agdo rola em
pordes, labirintos, topos de edificios e
outros locais bastante perigosos. s grdfi-
COS CONVENCcem, mas o som ndo: as miisi-
cas alegrinhas ndao combinam com os

climas sombrios de algumas fases, prin-
cipalmente quando pintam combates.
Mas o que mais atrai neste game é a
sua dificuldade. Haja habilidade e aten-
gdo! Damos de lambuja um roteirdo
até a fase 6, O resto é com vocé,

BATMAN - RETURN OF
THE JOCKER/Sunsoft

Fstourando caixo-
tes, latoes e outros
objetos voce encon-
tra caixinhas com le-
tras. Cada
responde a um tipo
de firo. Se voce man-

alra cor-

ety 0 iR ok

COMANDOS

A POR MAIS
DE 2 SEGUNDOS

B

B+ L
G chnute

C + DIRECIONAL

PARA 0 LADO

Fase 1

Vocé comega o game no topo de edificios,
Cuidado para ndo tomarum capote! Detoneos
caixotes, pois existem itens dentro deles. Use
os blocos flutuantes como meio de escalar a
torre, Quando aparecer o dirigivel, tome cui-
dado com as bombas que saem das trés jane-
linhas da aeronave, Fique atento para nao cair
dos prédios e ndo ser engolido pela tela,

& A e o 4
ERRAE RINENE

o

h - i - g TEH, a Y ..‘l ] _.,'
r: BORIER ATaS WORIER |
R0 1 il L T S~
Para acabarcom o aviador, figie atirando do canto
esgierdo da tela e fome cividada com as maguini-
nhas com helices

POVIER i

g -1.r m_:n;_n.' =1
_r IJ_H:'_‘I.'EIE ST YIS r ¥
Figue esperando este chefe no degrag mais ailo

alirando serm parar. Quande efe pousar no degran ae
fraia, pule por cima dele e va para o oulfro 300 da leis



Fase 2

Agora, dentro de uma fabrica, Batman
leve infernizar a vida de seus inimipos
ficando atento aos perigosos campos elé-
tricos. Num trecho dessa fase, vocé vai
voar por um corredor usando jatos pro-
pulsores. Nessa hora,
tens “N" pu “S".

use os tiros dos

Hllllll

Na hora de utifizar esia plataforma-trenzinho, cui-
fado com a descida, pois ela é fatal

Fase 3

Esta fase comega na neve, repleta de
penhascos mortais, No meio desse frio
todo, pinta um monge pentelhago que ataca
voci com tufes fulminantes. Depois voc vai
parar numa caverna, onde é melhor atirar
usando o item “S", que solta estrelinhas.
Ah! Tome cuidado com o teto, pois as
rochas mais escuras podem cair na sua
cabeca. Para passar pelas pontas que so-
bem ¢ descem, dé um pulo bem pequeno,

Tefo pontiagudo! Lava embaixe! Ndo se desespe-
abaixe-se anfes do primeiro baraco e pule com
cuidado

M\\L;\x\&*&xt\\\&'\ \\1‘\\\\&\&\\""\\
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B ROAD RASH 2

Supermaquina - esta senha
espertissima foi enviada pelo lei-
tor Marcos Alexandre M, Sandi,
de Bauru, SP. Cologue @50V
4GHAG e vocé jd comeca com a
segunda melhor moto turbo, a
Banzai 7.11 N, um caixa de
$21.190 e no nivel 4.

TNy vYY Y

Fase 4

Comece essa [ase em cima de vagdes de
minérios a mil por hora. Fique esperto com
os montinhos verdes: sao inimigos camu-
flados. Depois, vocé chega a uma usina
cheia de plataformas e latdes com itens.
Um dos maiores desafios dessa fase é ficar
vivo sobre o elevador. Pulam do topo da
tela uns barbudinhos com metralhadora
que nio dio tempo nem pra vocé respirar.
E os helicopteros soltam uma chuva de
bombinhas,

rcl .'E-PIJS.J'_-,F‘ ‘a
LT

LR DT e

0 chefde estd no telo. Nio ¢ deixe recarregar o

marcador verimelho. Figue agachado atacando-o
com o8 liros do item "N

:-'-u u-. i

R LLTLNE _1

Fase 5

Nos esgotos de Gotham City & importan-
tendo se deixar levar pelas correntes d "dgua
Fique longe daqueles pontinhos verme-
lhos que caem na dgua: séo minas que
explodem quando tocadas.

“ﬂm;*dl“m,h“|
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Buiveas

Ciidado com estes merguihadores. que saem re-
pentinamente da dgua

Il LHX ATTACK CHOPPER

Passwords- problemas com este
simulador? Entio relaxe. Anote as
principais passwords para as etapas
Lybia, Central Europe e Vietnam
LYBIA

Majestic Twelve: XQAAAFA
Chess: CQAAIUC

Flaming Arrow: CQAAJEE
Plain Aria: CQIERDG

Fase 6

E um guartel-general cheio de esteiras.
Os blocos de metal caem apds vocé pisar
neles. Cuidado! Chegando na floresta, siga
0 tanque atirando nele, mas seja ligeiro
pois o chéo fica caindo também.

Ae chegar nesie corredor com cones laranjas,
atravesse-o a milhdo

OQuando pintar este tanque, caminhe ao lado
dele, desviando das bombas. £ cuidade com o
chao que vai caindo

TTTTTET W
.
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[ odi st VS ieann -
OthaaioCoringa! E o carad muila forte: 120000
fponfos de power! Atire nele g tome cuidado com

as oothas

CENTRAL EUROPE
Domino Mirror; CSIEIYE
Hop Toad: CSIERLC

Lobster Quadrille: CSIEBZA
Flaming Arrow: CSIER6A
VIETNAM

Reindeer Flotilla: CQIEBRE
Lava Lamp: CSIEZSA
Binary Rainstorm: CSIEYKG
Freedom Train: CSIEAZE

NiGh




STREET FIGHTER 3 f
Cartucho Pirata

Lula

FEELT
Ndo, vocé ndo estd sonhando! Nio se trata de nenhuma H!ﬂ _ﬁ _‘i

¢ |
GRAFICO| S0M | DESAFD [ENWERS

i piadinha sem graga da ACAD GAMES. Nem do langamento

mais esperado do ano. Streel Fighter 3 é um game pirata. E

“ dos mais descarados! Com um pequeno detalhe: apesar de tudo, € um dos melhores games de

- - luta para Nintendo que ja apareceram. Entdo, nem pense em reclamar. Nés ndo temos o costume

@__ o de falar de games piratas. Mas desta vez achamos que valia a pena. Ainda mais porque varias

bl copias deste cartucho safado ja invadiram locadoras no Brasil inteiro. Relaxe e entre no clima. FIGHT!!!

=T Desde o estouro do arcade Street Fighter 2 e de sua versao perfeita para Super NES, dezenas de versies piralas

para oufros consoles pipocaram nas locadoras. 0 Nintendo 8 bits foi o sistema mais “privilegiado”. Além de trés versdes

ham fraquinhas para o Streef Fighter 2 normal, surgiu este bom Street Fighter 3 e uma piada de mau gosto chamada Mario
Fighter 3. §F 3 &, sem sombra de duvidas, a melhor de todas. Veja porqué!

- A fracos € 0 som é indescritivel de tdo ruim.
Ehﬂmpmﬂ Edition Mas 0s movimentos estdo muito bons e a 3 SUPE RDICA *
Streef Fighter 3 é legal porque mistura  jogabilidade & alta, isto &, a resposta aos
o SF 2 r._:rxﬁmdl com detalhes da versiéo ~ comandos é rdpida. Tecnicamente o game NOSSO ﬂ”l 0 109 SR Lma A
Champion Edition, aquelamaravilhados & irregular. Mas a diversdo é total. Princi- anear | YN
arcades onde dé para jogar com os che-  palmente para quem ndo tem um Super
fes. Dos oito lutadores originais, apenas ~ NES ou uma méquina de arcade no quar- |
Zangief nio dd o ar de sua graga. Vega,  to.Se vocé curte pancadaria, vd atrs desta Start. A energia de seu
b&gat e Bison estdo presentes no game.  pirataria bem-feita. 56 uma perguntinha para o minimo e basta voc
Sd Balrog ficou de fora. Nototal, sionove fica no ar: porque a Capcom ndo langa i
lutadores para vocé detonar. Um amraso! . uma versio decente de SF 2 para Nintendo
(s gréficos deste Street Fighter 3 sdo 8 bits? Respostas para a redago. S S ——

OS MELHORES GOLPES DE CADA UM

Acompanhe o que cada um dos nove lutadores é capaz de fazer. Selecionamos os trés melhores
golpes de Ken, Ryu, Chun-Li, Blanka, Guile, Dhalsim, Vega, Sagat e Bison para vocé. Divirta-se!

m TODOS m'mmm DESTA MATERIA FUNCIC
= BASTA INVERTER OS COMANDOS DO DIRECIOI
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Chute Rapido: B bem rélgfdn

£y 4
Pisdo na cabeca: T, 4 +B mnT Kiauk: t (2 sequn-
i +

e T R
W E e

COM O LUTADOR A ESQUE RDA DA TELA. SE VOCE ESTIVER NA DIREITA,
E DIREITA PARA ESQUERDA E DE ESQUERDA PARA DIREITA. SACOU?




PRINCE OF PERSIA / Virgin

SEM NEURAS!
ESTE JOGO TEM
CONTINUES
INFINITOS

guardas do castelo. Nao se aproxime deles rapr-
damente, 5endo seu personagem nao tera murte
tempo para sacar a espada e podera levar um
golpe fatal,

: 4 Sy h e 4 r K. - F ", ™

Adepto do Nintendinho: se vocé ainda ndo sabe, anda pintando uma enxurrada de langamen- COMANDOS
fos interessantes para o seu console de 8 bits. E Prince of Persia estd incluido neste pacote, é A | Pular e comandar da espada
claro, junto com Street Fighter 3, Mega Man 5 e outros. Prince of Persia ocupa a lista de Andar devagar, defender-se em
preferidos de muita gente. Fez sucessoem PC, no SuperNES, Mega CD e no Game Boy. Também B | combales se agarrar
nao e pra menos. trata-se de um jogago. Um classico! Na versdo para 72 pinos, Prince of Persia + | Pegar objetos

mantem seu prestigio. Mas é bem mais lerdo. Mero detalhe.

A histdria do jogo é assim: o sultdo da Pérsia saiu de férias pra dar um rolé pelo mundo e o
vizir do reino resalvel assumir o trong € dominar tudo. Ndo se dando por satisfeito, o cara raptou
a princesa e quer casar-se com ela na marra. E vocé nessa historia? Vocé é um reles plebeu que
feve um namaoro com a nobre moga e, por causa disso, foi surrado e jogado na masmorra. Mas
vocé canseguiu fugir do cdreere e agora deve salvar sua amada da morte dentro do prazo de 60
minutos. Que Ala esteja com vocé!

Mil e uma armadilhas Portoes

Vocé deve percorrer o palicio do sultio Para abrir os portdes, procure os ladri- :
com 0 maximo de cautela. Ladrilhos soltos,  Ihos méveis que ficam por perto. Apos pisar  Para alravessar este espelho, pegue uma b
guilhotinas e lancas sdo mato neste game.  num ladrilho, corra para atravessar o portio, ~ @/sfdncia, corra & pule
Toda vez que vocé andar porumlugar desco-  que se fecha depressinha

QUANDO PINTAR UM CARA

nhecido, pise com cuidado ou dé pequenos A

saltos no mesmo lugar para descobrir 0s IGUALZINHO A VOCE, BEBENDO
ladrilhos soltos e evitar um capotefatal. Quanto A SUA POCAO, SAIBA QUE E A
as guilhotinas, que ocupam totalmente as SUA ALMA! ELA SE SEPAROU
nas e comece a passar no momento em que ATRAVESSOU O ESPELHO. E VAI
TE PENTELHAR O JOGO TODO

elas se abrem. Olho aberto! Vocé morre ao
Ser pego por qualquer uma das armadithas.

Na fase 2, pule no ladritha do outro lado do abismo
para abrir a saida PASS WOR Ds

Eis alguns codigos das fases iniciais de

i Aumenta o poder de seu Prince of Persia. Mas tente jogar um pouca
GRANDE life : Akt
m mais & ndo seja &0 afobado!
2| rote Pode aumentar ou
PEQUENO diminuir sua energia. o
IJ.i Cuidado! Fase 2 - 28746636 Fase 6 - 87628435
: : Fase 3 - 74246020 Fase 7 - 33185122
Parandoseespelarnas langas que brotam do chio t AT Chrigaora. para Fase 4 - 65214222 Fase 8 - 13031738

ESPADA enfrentar as inimigos.

Encontre-a na Fase 1 Fase 5 - 62206726

oe repente, figue de olhe onde ha buraguinhos e
passe bem devagarzinio pelas espinhos




Kid Dracula fe. Ele & um
estd cheio de | fantasma de
| surpresas. o caraleia. Ndo
Cuidado com % | ligue pra ele:
Y esfa ponte. S o | acerte-orapi-
Nio [ligue * B dinho, antes
| muito tempo ! que chegue
nela! t| afuda...

: il : Nio marque [og s 0 segundo
Drécula é uma das hlrsmﬂas de terror mais bobeira. Atra- | P ‘ “3 chefedomes
famosas do planeta. Filmes e mais filmes ji vesse a ca- wews| MO qUE 0 pri-
trataram do tema. Os games com o simpdtico :ﬁ":ﬂf a com iy :ﬂ":{-;-’fn 'L‘:_i
: PR # alma para :
vampiro da Transilvinia estdo para chegar, nfocaireper- dificil. Pulena
tanto para Sega CD quanto para IBM PC. Este der uma vida: sua cabega
Kid Dracula, recém-langado para Game Boy ela serd mui- para detond-
pela Konamni, subverte o conceito da histdria fo dtil lo

original para criar um game muito legal.
Vocé é Kid Dracula, um garoto muito esper-

fo e levado. Seu maior inimigo resolveu dar as el iy

: ; . loi pro céu! pdssaro es-

caras e voce precisa se livrar dele. Roube a | Depoisdesal- tramho. Cuide

magia especial de seu temido inimigo e salve . Iar de nuvem de sua cabe-

a sua pele. Serao oito fases de muita agao e 11 [ em nuvem, v fa, porque

desafio crescente. Kid Dracula é um dtimo | pegue wma BN R

. . carona na nhas em

lancamento para o portatil da Nintendo. Corra montanha vocé. Achou
afras dele e assuste seus amigos. . . russa ; | ssiranhe?

=

NETUNIA CAME

MIAMI = FLORIDA

ISTRIBUIDOR DE APARELHOS
+ARTUCHOS E ACESSORIOS
)RIGINAIS

GEO Semm

| FORNECEMOS ASSESSORIA TECNICA TOTALMENTE GRATUITA ) S

PARA MONTAGEM DE SUA GAME LOCADORA N
} SOLICITE UM DE NOSSOS REPRESENTANTES. ¥
| DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL. ENTREGA SUPER RAPIDA.
| TEMOS TODAS AS NOVIDADES, COM O MENOR PRECO DO MERCADO

O i A

CONSULTE-NOS

NETUNIA IMPOLT. EXDPORIT. COLRD.

FONE: ( O11) GE.331S / €7.21 35 =FONE/FAX: (0O11) 66.5618




Mastermaniaco, prepare o seu coragdo. Land of Illusion (Terra das Ilusées) é um game acima
da média, legal pra caramba. Mickey se mele em outra aventura épica. O ratinho mais famoso
do mundo estava lendo um livro, pegou no sono e foi parar num reino medieval dominadoe por uma
maga malvada. Sua missdo é encarar esta bruxa e libertar o lugar da dominagdo dela. O novo desafio
de Mickey ¢ repleto de labirintos e tijolinhos E lembra muito Castle of usion. Vocé vai ter que
queimar a cuca e experimentar mil comhinagbes para se sair bem das situagies complicadas.

Quase um RPG
0 game tem um mapa central de Land of lllusion e, a partir da segunda fase, os
personagens dizem para onde Mickey deve ir e o que precisa fazer. ﬁe;mé nao

68 pouco de inglés. Mas néo se desespere. Os Continues séo infinitos € vocé pode apelar
~ para um diciondrio. Waumm&nmdﬂuHEpmmd&mwMum
grande game que mantémadmrﬂﬂadﬂdumsystm !

Fase 1 - Forest

Voce vai se cansar de subir em arvores e cipos. Nao ha outra saida. E tome cuidado com o montao
de aranhas pelo caminho. As folhas flutuantes servem como plataformas de apoio. Para escapar da
ventania, abaixe-se. Mas, se vocé for pego, fique apertando o botao 2 para tentar escapar agarrando-
€ a0s cipos. Mas as ventanias servem para atravessar a extensa carreira de espinhos mais a frente. T "
Deixe o vento pegar vocé, Detalhe: os barris servem como arma e apoio. Voce vai parar no galho de Lagipts S s e
uma arvore, onde ha uma suculenta maca e uma gigantesca cobra a direita, blogueando a passagem. - (i=asfloosoosall ot

e e et

Depois do susto, pegue a fruta e jogue-a para a cobra. O réptil grandalh@o engole a maca e vOC8  Puie em cima da cobrinha que astd
atravessa numa boa para pegar a chave que abre a porta do fim da fase, perio da saida e male-a. Siga pela
drre.ffa por tima ,aaﬁagem secrefa

b A e R A

Fase 2- lakE

Tome cuidado com o seu oxigénio (AIR): quando ele estiver acabando, va a superficie para respirar.
| :. ' Hatrechos neste lago em que vocé deve esperar a correnteza passar, Senao vocé danga. Se estiver
\ :}i’. embaixo d'agua e a correnteza estiver vindo a milhdo, tente se agarrar as plantas.

! ' III

il il A chave oesfa fase esla com um aarigo verde.
i Delone-o e corra para a poita acima
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; ':I:L Fase 3 Bfanksm:th s castle

"J'.' I Pentelhinhos desta tela: fantasmas de fogo e dragdes que tentam fritar e derrubar vocé nas chamas

g Z:i'; do fundo da tela. Ah! Detone os fosforos. Eles também tentam queimar vocé. Ache uma estrelinha que
aumenta o tamanho de seu life, deixando Mickey mais resistente. Pegue a flauta magica e volte para o
lago. Tudo estard inundado. Ha uma porta no lado de cima. Entre.

Que vergonha! 0 chele desta fase é moleza: hasla
dlar ires caceladas para mata-io

MAFA CDMPLETG

Vocé néo pode
cair no o de
jeito nenhum.
Se cair, adeus

para mais vma
vidinha!
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Fase 4
Ruine castie

Climamacaaabro! Carregueas

lamparinas e use as aboboras
como apoio. Sao os botdezinhos
no chao que fazem avancar atela.
Subaemum, espere o outro apa-
recer e va correndo. Seu maior
problema sera voltar com a cha-
ve. Detone o chefe fantasma para
faturar uma pogao magica.

Jogue a chave sobre o botdo da fren-

we e, Corra, suba na chave e relire os

dois blpcos. Ufa!

Fase 8
Palace ruins

©  E boiada. Somente uns mor- |
© ceguinhos, abismos... nada de as- |

0 sustador! Vocg ndo pode utilizar as

5 pedras enquanto estiverem amare-
las, mas basta pular em cima delas
" para que fiquem cinzas e maledveis.
0 grande objetivo dentro deste pala-
Cio € encontrar a corda.

Fase 10 BESE#

Fase 5
Tiny cavern

Esta fase voce atravessa na
boa. Basta ficar pequeno e to-
mar cuidado com tombos e
criaturinhas. Quando vocé che-
gar numa passagem escura, en-
tre apertando o Direcional para
cima. Vocé caird e tera que
retornar pelo trajeto que veio,
mas em outro plano.

Diha 50 o tamanho do Mickey. Agui,
se ele ndo ficar peguena, nao passa

ge jeito nenhum/

Fase 9
Craggy cliff

Pule a segunda pedra da tela para
frente e depois para tras. Salte nova-
mente do barranco sobre o urubu no

momento em que ele estiver mais §
perto e aproveitando o seu impulso.
Viocé vai cair numa plataforma e en-
contrar outra estrelinha. Encolha o
Mickey para vasculhar a proxima ca-
' verna. Cuidado com aescuridao, hein?

Fase 6
Flower field

Atravesse esta fase por cima,
pulando de rosa em rosa. Quan-
do aparecer a florzinha que solta
plumas, fique pulando numa de-
las para passar 0 buraco das
plantas carnivoras. Nio dé
chances para as borboletinhas e
as cobrinhas que estdo a fim de
azarar vocé. Detone-as,

Ha uma wida exfra solire hma das

rosas do fim da fase e wma chave na
| oftima rasa. Aproveile!
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te-p duas vezes para pega-la

Este wrubu estd protegendp a
chave. Pufe pracimadele e acer- ||

Fase 7
Toy workshop

Esta fase & complicada. Ao
avistar um botdo vermelho, colo-
que um barril sobre ele e use
jatos das pistolas d'dagua para
subir e descer pelos cantos. Per-
to da primeira “?" vocé vai en-
contrar uma vida escondida. E ha
uma estrelinha atras da primeira
porta apos as teclas de piano. A
chave desta fase esta dentro da
bola grandalhona que esta pen-
durada num dos tetos. Para ven-
cer o chefe baralho, acerte-o cin-
CO VEZES,

Addddddd

" (lpa! Para airavessar este vao, deixe
i & chave. Passe ¢ aperie o botdo no
it chido. Um guindaste lrard a chave
i para vocé
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&  Tome cuidato com cactos e cobras que se movimentam e atacam até sob a areia. Mais para frente, hd uma #
| passagem estreita. Fara entrar, diminua de tamanho de novo. Voce vai encontrar outro urubu carregando uma

Fase 11 - Good Princess’s Castle and Desert

Agora, Mickey entra no castelo de sua amada Minie, onde aparece uma chave logo no comego. Nao seiluda,
pois ndo ha acesso direto para a porta de saida da fase. Siga pela direita. Vocé vai chegar a um local com
marcador de tela e duas portas. Entre pela porta inferior. Quando voce alcangar um piso com duas escadas,
trés blocos e um obstaculo de espinhos flutuante, s0 havera uma saida para continuar a escalada. Da direita
para a esquerda, cologue o primeiro bloco sobre o terceiro de modo que o obstaculo fique isolado no lado
esquerdo. Pegue o bloco que ficou sobrando e suba para o outro andar pulando dos blocos que vocé empithou.
O resto é barbada. Vocé encontrard Minie e ela dird que ¢ necessdrio retornar ao deserto. Tudo bem. Volte,

i chave. Mesmo esquema, duas cacetadas e pegue a chave.

entre na pirdmide & mate a cobrinha que esta no ovo.

I TENS

Anies de abrir a porfa do fim da fase, dé
pulos bem allos . Quem sabe vocé ndo lem

sorle g enconlra esses dois barris?

Bata no ovo alé que ele chogue.
Quandp acobrinhasalr...paunelal

ESTRELINHA - aumenta o life

CARINHA - vale uma vida extra

SAPATOS MAGICODS - para andar sobre
as nuvens

GRAFICO| SOM | DESAFIO [DIVERSAQ

BOLO PEQUENO - enche uma estrela do life

CORDA MAGICA -

para escalar paredes

BOLO GRANDE - enche todo o seu life

POGAD MAGICA - encolhe 0 Mickey
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A Alemanha no século 15, no
finzinho da Idade Média, é o
cendrio deste jogo da Microprose
que é um dos Role Playing Games
(RPG) mais completos e cabeludos
ja langados para computador. Ca-
valeiros errantes, nobres e padres
misturam-se a alquimistas, fandti-
cos religiosos, ladroes, lobos e dra-
goes, num game que explora muito
bem o cotidiano medieval. Vocé
vai precisar construir seu persona-
gem, aprender rezas e formulas de
alquimia, barganhar e vender ob-
jetos para conseguir gléria e fama.

O visual de Darklands deixa a
desejar, jd que a maioria das ce-
nas ¢ parada e s6 serve de fundo
para os textos. Mas as misicas de
época sdo incriveis e o desafio do
jogo é de arrancar os cabelos. Um
game que vai exigir de vocé muita
intuigdo, paciéncia e bons conhe-
cimentos de inglés.
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0 de sang

A aventura comega quando quatro cava-
leiros fazem um pacto de sangue numa
taberna: conseguir fama e gléria a qualquer
custo. Para isso, eles viajardo todo o reino,
ajudando os necessitados, matando mons-
tros e prestando servigos aos senhores feu-
dais. Parando em cada cidade, eles preci-
sam descobrir as noticias do lugar, definir o
que viio fazer, aprender um pouco de alqui-
mia, orar aos santos, descansar ou ganhar
algum dinheiro.

AR

Detalhe do mapa: ele mosira os lugares gue vocé
pode visitar e dd yma idéia do que cada um pode
ser: vila, castelo ete

Montando o personagem

Darklands ¢ muito parecido com os
RPGs de livros, com mais textos do que
imagens. Além disso, vocé precisa “cri-
ar" seu personagem desde os quinze anos
atd a idade adulta, escolhendo sua origem
[nobre ou camponés) @ seus empregos e
ocupagbes ao longo dos anos. A partir do
que vocé escolher, seu personagem recebe-
rd pontos de experiéncia e alguns pontos
extras, para aperfeicoar o que desejar.

Além das caracteristicas habituais dos
RPGs, Darklands oferece uma tonelada
de outras: sabedoria, virtude, religiosi-
dade, alquimia, leitura e escrita, domf-
nio de latim, conhecimento de matas,
habilidade em arco e flecha, armas com
ponta etc elc,

cas dos personagens que vocé criou

GCombates

E nas cenas de batalha que o jogo
ganha agdo. Vocé precisa controlar seu
grupo, localizar o inimigo em castelos,
terrenos ou minas, indicar que armas e
magias utilizar, a quem atacar, a que
santo rezar. Depois dessas decisdes, 0s
personagens agem sozinhos. Terminada
a batalha, é preciso ainda dividir os bens
conguistados. O que vocé deve fazer &
pegar todo o dinheiro e tudo o que for til
g possa ser vendido,

Cena de combale; com o relinguio vocé seleciona
seu personagem g, com a bolinha, o infmigo que
ele vai alacar



DARKLANDSMIicropross
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Dinheiro a beca

Vocit vai precisar de muito dinheiro.
Nas cidades, vocé paga para entrar, paga
para dormir nas estalagens (é proibido cir-
cular pelas ruas a noite) e paga até para ter
aulas sobre os santos,
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As eslalagens sdo dfimas para vocé conseguir
algum dinheiro. Mas fambém servem para freinar

Magia e alquimia

Conseguir poderes neste game nio é
fécil. Faga boas agoes para encher seu indi-
cador de virtude. Com o seu marcador em
dia, vocé poderd escolher entre dezenas de
santos para poder rezar e obter a graga que
pediu, Descobrir qual santo dé qual bengéo
@ que vai ser aquelas!!!

Se nio se der bem com os santos, s6 lhe
resta a alquimia. Mas vocé precisard apren-
der as fdrmulas para 0s dois tipos de magia:
dedefesa e de ataque. E depois ainda vai ter
de procurar os ingredientes. Ufa!
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As miisicas gio, sem diivida alguma, a
parte mais caprichada deste game, com
cantos para as fases com nobres, campone-
ses & padres, incluindo desde cangbes po-
pulares de época até marchas fitnebres.

Mas nao espere muita coisa do visual,
gue lembra o dos primitivos e velhos RPGs:
a maioria das imagens é parada, sem mo-
vimento, como pinturas. O movimento
mesmo 80 pinta nas seqiiéncias de batalhas
e é pequeno. Mas o desafio é animal e
compensa o resto.

CONFIGURAGAD
MiNIMA

PC AT 286, 16 MHz, 21
Mbyteslivres noWinchester.
Aceita as placas de som
AdLib, BnundElaster ou
Roland

ANDRE ACGASS| (TENMIS) |
A PECUERA 5 "rEEE.'I-:" i

BATMAN O RETORN
BAT ELAM Il .

CALI

alguimia e ouvir noticias

DESPACHAMOS
PARA TODO
BRASIL

LERFTMMEY . i it niaransn b

FHL FA @

PAPER BOY 11 .

5, MOMACD OF 11 {A_SE
SO 1 COMPLETO ..
SOLDADOD LINIVERSAL |,

TARTARUCHA NIRIA TV .
TERMINATOR [1 {COM
THUNDER FORCE V..
2 TALESPIN . 5

e T AERANIIEEIEEY "”m’m"
RNIA CIAMES |

CAFITAD AM l.l!:'.-l .
CHUGCK ROCCT .

THARAR .

SUFEH MESS:

DECAF ATACK. ..

ECC THE DOLPHIN
ERACAST EVARNS ..

COLDER AXE Il ..
l'.'IHEEl'IIZH.Jﬂ

. . 27.00 [ CACADA DO OUTUBRO VERMELIIOAD, 00

~h
JAMES POMD 01 .
JOHIR MADDER '-I"I-

Judl .

AFERICAR FOOTHBALL
ALIEN K PREDATOR
ALL STAH (HEA} .
HATTLE HLAZER
BATTLE TARK ...
HATHMAR RETURRS .,

BULLS K BLAZERS .
CALTFOHNIA GAMES .
CHUCHK ROOCK .

STHEET OF BAGE I .......
SUFER WESTLEMARIA ...

ACROHATE MESSHM .vverienia

REST OF THE AEST 1.-||I. i

LTIE."!-T'EHI...I“"'I-IH.I'I oy

COMBATRIBES ., e

BABY GAME

ATENDIMENTO PERSONALIZADO

_,
-
=

DAD CRANERS TERMIS ... 42
DESERT STRIKE LAI..'['] )
DANGCITY .

DOUBLE DRAGON .

DRACONS. LATR

DRAKRER _,

FANTASTIC WORLD ..
FATAL FURY (ALTY oo

F 1 ORAMD PRIX .
CEORGE FOREMAMNS [ALT) |

EEEEEEEEE

RE

TOME ALGHE 1T .

FARID FAINT ...
HICREY MOUSE .
MISTICAL FRIA |

U T‘I'I.I:!-'ﬂ'ﬁﬂl.l']-!n

PAFER BOY 1.,

PILOT WIRGS ...,

FEANT FRONITER . ...

POMWEHR ATHLETE (ALT} ..... T
FRINCE OF PERSLAY ‘l.l_T, L
HAC A Lmlﬂm

HAMMA MEA T .

ROBOCOFIN ...

5. BOWLING ..

Sin CITY ..
HHH'I'_'H"LS r'iﬂl.t.."'r'l‘l".!- I 'r ;
SIMPRONS BART ARY

SRLFL JADOENR |

SRY MISSION ..

SOMIC 'Bl.llﬁ"l'ﬂ'nl'l l..ﬁLl'}
SPANKY S QUEST ...

STREET FIOHTER H |,.I.L'|",|
STREET FICHITER FI% ..

SUFEH STAR WARS

SUFER BASES LOATHCD

SUFEHK MARK> BART |

SUFEH B TYFPE .

SUPER SOCCER EIMHI"

SUFER CUF SCCCER

SUPEH TEANIS ...

SUFEHR WHESTLEMANIA
TARTARLICE MIMIA IV |

TOF CHEAR (ALT .

THE lmrnn OfF ZEL

ul.'rr.,\'i"r.ii.'r'l
UM SQUADRDR ...
UMIVERSAL SCLIHER (ALT] 100 33,

TEMOS
0S ULTIMOS

WAL KEH .....

WOLLEY 1l ...

VOLLEY TWIR

WORLD LEADUE SOCCER

ACESSORIOS

ADAF. FIEGA DRIVE .
ADAF, MINTERNELY .
ADAF. FAMIC O /5. n LS
COTTHROLE MY 5. NESS .

FOTOS COLORIDAS ...

APARELTHOS

MEGA CD ROKOM

MECHA DEIVE ...

MICRD GENIS

HEC GEC (SERIE CHkRDy

TEMOS MAIS DE 150 TITULOS DA LIN}
NINTENDO A PARTIR DE U$ 13,00

ATACADO E VAREJO, SOLICITE NOSSA TABELA PDR CGRREID OU FAX. PRECOS IMBA
PARA MONTAGEM DE SUA LOCADORA
LIGUE JA: O(011) 215.0374 / 63.0606

RUA GASPAR FERNADES, 184

- IPIRANGA - SAO PAULO - SP - CEP 01549-000

WIHGER COMANDER ....ccvee.e. L

CONTROLE 5. NESS I.T“-m
ESTURY B CARTUCHO: .. CI‘I& I
l:r.l. =TH
JOYSTICR P MEGA DEVE
RIT By HEQA DEIVE ... e

NED QEC {SERIE FRATA) ...
SUPER RESS (BABY] ..oonmeie
SUFPER MESS (COMPLETO) oo T




Na edigdo 25 de nossa revista (Sonic 2 na capa, lembra?), jd
diziamos que Mortal Kombat era um jogo que pretendia desbancar
Street Fighter 2. Quatro meses depois, nio deu outra: Mortal
Kombat vem detonando nas casas de fliperamas, a ponto de
ameagar a lideranga do paparicado gmna da Capcom. Afinal,
Mortal Kombat apresenta personagens bemn legais, cendrios
chapantes, golpes criativos, som tudo a ver, e, é claro, muita

€ sangue jorrando. E, vom esse sucesso pra ld de
merecido, ndo poderfamos deixar de dar uma geral no B
revelando novos golpes e como derrubar os chefoes. Ei’lﬁ:‘il
necessdrio pra mmummﬂmmwm_ﬂf :
i mdﬂmchﬁudpﬂjuummhhammm

Kano & um cyborg, mas é len- com botio de defesa aper-
to. Seu golpe fatal: arranca o tado

coragio do adversdrio. Tem
um sonic igualzinho ao do
Blanka, do Street Fighter 2.

Cabecada - perto do adver-
sdrio, botdo de soco forte

sonic - na dire¢ao do inimigo,
dé 30 graus com o manche Grolpe mortal - perto da vili-
ma, +, %, ¥ &, ¥ +5000

Lamina - € e - rapidamente  fraco

SCORPION

E muito répido. No seu golpe
mortal, arranca a cabeca do fraco
inimigo com um uppercut.

Tesoura com soco - 4 + bo-
tao de soco fraco

Bola de fogo verde - &, €, Golpe mortal - =, no mini-
+ s0co fraco mo 3 vezres + soco forte

LIU KANG

Ela e rapida e tem uma boa
variacdo de golpes. Golpe
morial da “gatinha™ um beijo
que torra o adversario total-
mente .

Voadora - =, € rapida e re-
petidamente + soco forte

Bananeira com golpe de cal-
canhar - perto do inimigo, ¥ +
soco fraco + defesa + chute
fraco

Halo cor-de-rosa - = €&
rapida e repetidamente +
soco fraco

L:oipe mortal -=», =, & €
+ defesa

Um dos lutadores mais pode-
rosos, desde que bem-utiliza-
do. Seu golpe fatal: um raio
que estoura a cabeca do ad-
VErsano.

Torpedo - pro lado do inimi-
go, duas vezes para ftras e
duas para frente com o
Direcional

Teleportacao - 1, ¥ rapida-
mente

SUB ZERO

'. '.

Raio de luz - para o lado
do oponente, 4, ¥, 2 4+
soco fraco

RAIDEN UNNS

Golpe morlal-=%, =, &,
& 4 soce forfe

R
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E um mascarado com roupa soco fraco

negra e azul. Tem um raio que
congela o inimigo por alguns
segundos. Golpe fatal: arran-
ca a cabeca do perdedor com
a coluna vertebral e tudo.

Rasteira - ¥ + soco fraco +
defesa + chute fraco

Raio de gelo - 4, ¥, < 4

Mascarado com roupa ama-
rela e preta. Ele usa um dar-
do que espeta e puxa o ad-
versario. Golpe mortal: tira a
mascara e pulveriza o inimi-
go com um jato de fogo.

Espetar e puxar - &, € +
soco fraco

Liu & 0 bonzinho do jogo. E o
mais rapido e o mais forte
também. O golpe fatal: Liu da
uma estrela no adversario e

quebra o pescoco dele.

Voadora - =, < 4+ chute forte

Bola de fogo laranja-=», <» +
soco forte

Golpe morfal - =, <+, =
soen forfe

Teleportacao- &, ¢, €4
soco forte

Golpe mortal - para o lado d
inimigo, og 360 graus com
manchne
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qUE Vi 95 5 Sonva - ] . : g
jue vieram sozinhos ou ém duplas, chegaahorade  Sonya - use a ma;iqra como fuga § ra a0 meio blocos de madeira, deago &
encarar Goro, oterrivel monstro com quatro bragos.  quando Goroencurrald-aeataquecom ou de rubi e ganhar muitos pontos. &
Ucaraé 0ssodurode roer! Ele € muito rdpido, muito  os raios cor-de-rosa e as voadoras i Basta se concentrar. :
forte e grandalhdo. Tem poderes magicos do além., ] 8
58 ele pegar vocé com os bracos inferiores, chore: Goro ¥ 5
fica socando sua cabeca até arrancar quase toda a sua ¥ )
energia. Ah! Nao percatempotentando dar rasteiras em i
50r0, pois ele nunca cai. Agora, saiba como cada B
personagem pode enfrentar o monstrengo. & i
i g
Scorpion - ataque de longe com os dardos i 3
Haiden - use 0s raios de luz com as voadoras ﬂ c
alternadamente com os torpedos ; : é
. . il £e £ 0 mais indicago para es & : : 2
Liu Kang - va de bolas de fogo laranja com voadoras :';r" mﬁfb'___? 'Jsﬂ L-:?r;‘ar:: a5 ;“--i,-J _’_j _’f .I.;ﬁ:;"-:- i Pressione os boldes de socoe de chute o §
] FIRrErdL= . L g al Drad A Sl FLRS L I 2Ll e F r B sl = o = e
L Ot ! i ' M : - o Bk & mais rapido que vocé puder. Quandg o &
J. Lage - alaque com boias Oe fogo verde e voadoras  gelo e depois desga o brage 3 marcador amarelo uliranassar-2 harea :
B L i et L R N S e A S T OO aperte o boldo de defesa e adeus bioco i
e ST D T e O P R R DS O |
Shang Tsung, o chefao ‘
Sai de baixo! Pelas barbas de Netuno! Como &
pentelho esse velhinho. Apos ter adquirido uma B
colegao de calos gragas ao combate com Goro, a
c0isa fica preta. Shang Tsung consegue se transfor-
mar em todos os lutadores de Mortal Kombat i
stilizando todos os poderes dos personagens. Sub &
Zero € uma boa pedida para acabar com o impe- 5
rador: golpeie e lance os raios de gelo principal- : & &
nente quando ele estiver transformado em Goro, Shang dispara fulminantes cranios de & T N T
0 mais '."Ul”ﬁ”l'-.-'ﬂl a0 raio -'.‘.'-.‘Ilflfi.’.rl'f'f':i em chamas, dcampanhados " TAL KOMBAT HAE LGJAE

de gritos cavernosos. Abaixe-se! E
'.'\.:-'-_:_' ._':-__.\, T B B QR LA

- - . -k - - SR——— . . - " - _\'.
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P Master System com dez cartu-
chos @ Rapid Fire. Pavlo André

Pereira, tel.: (011) 247-6408, Sao

Paulo, SP.

P Phantom Syslem com dez cartu-
chos e pistola. Ivan M.Martins Silva,
tel.: (021) 236-6824, Rio de Janei-
ro, RJ.

P Nintendo americano com dois
controles, trés cartuchos, pistola e
adaptador J72. Luiz Femando Pi-
nheiro Barroso, tel.:(011) 523-3931,
Sao Paulo, SP.

P> Revistas Acio Games ediches
05, 07,08,17,18 e 24. Alexandre
Cortez Sigueira, tel.:(011) 222-4591,
Sao Paulo, SP.

P Hi Top Game com guatro cariu-
chos e controle Turbo Jet Control.
Ronan Pereira, tel.-(027) 227-3174,
Vitoria, ES.

P Top Game VG 9000 com dois
cariuchos. Carlos Ferreira da Sil-
va, tel.: (021) 342-B613, Jacarepa-
gua, RJ.

P Master System Il com dois
joysticks. lsrael Lopes Galvao,
tel.-(011) 466-1679, Aruja, SP.

P> Dynavision Il completo. Gabriel
T.P de Fara, tel..{011) BB9-0469,
Séo Paulo, SP.

P Mega Drive japonés com 1 con-
trole. Gustavo Sandrini Groppao,
tel.:(011) 211-6747, Sao Paulo, SP.

P+ Master System com sete cartu-
chos. Joao Victor Maia D' Avila, tel..(079)
2310135, Aracaju, SE.

P Master System |l com irés cartu-
chos, um joystick e duas pistolas. Luiza,
tel.-{011) 280-4811, Sao Paulo, SP.

P Ataricom dez jogos. Tales Luisda
Silva Mello, tel :(011) 520-4840, Sao
Paulo, SP.

P Game Linx portatil com trés car-
tuchos, bolsa, fone de ouvido e fonte.
Sérgio Longo, tel:(011) 453-6278,
S&o Caetano do Sul, SP.

P Master System il com dois cartu-
chos e dois controles. Paulo Marcio
B. Silva, tel.:(035) 421-4542, Pouso
Alegre MG,

P Mega Drive com dois controles
e quatro cartuchos. Sérgio Luis de
Gis Junior, tel.:(011) 941-5698, Sao
Paulo, SP.

P Turbo Game completo. Luciano
G.Leone, tel.:(034) 351-1692, Sacra-
mento, MG.

P Os cartuchos Golden Axe, Ken-
seiden, Shinobi e Jogos de Verao, do
Masler System. Anderson A.Pereira,
tel.:(011) 459-5593, Sao Bemardo
do Campo, SP.

P Os cartuchos Double Dragon e
Sonic the Hedgehog, do Master
System. Frederico Rossi Lima
Andrade, tel: (037) 241-3877,
ltalina, MG

P Dynavision |l completo com
loyama, tel- (0122) 32-9248, Sdo
Paulo, SP.

P Super NES completo. Wagner
ou Tereza, tel.:(011) 209-1502,
Guarulhos, SP.

B Alari 2600 com trés cartuchos.
Rafael Paiva, tel.:(021) 512-3597,
Rio de Janeiro, RJ.

P Os cartuchos Shinobi, After Bur-

ner, Golden Axe, Kenseiden,
Choplifter, Eswat e an Words,
do Master System. Erica Baldo,

tel..(011) 521-2221, Sao Paulo, SP.

P> Minigame Space Fighter por Ra-
pid Fire ou dculos 3D. Rafael Men-
donca, tel: (0474) 25-2229, Join-
ville, SC.

P Dynavision Il com 13 jogos &
adaptador por Game Boy ou Game
Gear. Fernando Almeida Teles,
tel.:(0476) 33-2843, Sao Bento do
Sul, SC.

P O cariucho Contra 3, do Super
Nintendo por outro de meu interassa,
Marco Aurélio Tancredo, tel..(0132)
71-3016, Praia Grande, SP.

P Trés cartuchos de Mega Drive
por um Disk-Drive de 3 1/2° para
MSX. Luciano Barbosa L. Pereira,
tel.:{011) 533-3741, Sao Paulo, SP.

P Cartuchos usados de Mega Drive
por uma Batena(instrumento musi-
cal). Ulisses T.Gongalves, tel.:(0188)
71-1158, Panorama, SP.

P Mega Drive completo com frés
carluchos por Super Nintendo e
pago a diferenca. Femando T.
Dias, tel.: {(021) 394-0407, Campo
Grande, RJ.

P Os cartuchos Super Volley Ball e
Paper Boy, do Mega Drive por outros
demeuinteresse. Vera Licia Tendrio,
tel.:(011) 227-1506, Sao Paulo, SP.

P Game Gear com dez cartuchos,
adaptador AC e Master Gear Con-
verter por Mega Drive ou Super NES.
Hélios de Souza Lima Filho, tel..(021)
289-0215, Rio de Janeiro, RJ.

P Master System com um controle,
nove cariuchos, 6culos e pistola por
Game Boy com fonte e dois cartu-
chos. Wagner Tsukamoto, tel_:(0442)
22-5780, Maringd, PR.

> O cartucho Shooting in the Alley
e Caca ao Pato, do Nintendo por
Game Genie ou oufro carucho de
meu interesse. Ricardo Candido
Moreira, tel.:(011) 581-1324, Sao
Paulo, SP.
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¥ Master System |l completo ou um
Nintendo. Aline Baggio Uchda. Rua
Emir Céndia, 115 BNH, 2 plano, CEP
79826-190, Dourados, MS.

As edigbes 05, 06 e 25 da revisia
Agdo Games. Lucas Freitas. Rua
Isodoro Neves da Fontoura, 900, CEP
96501-530, Cachoeira do Sul, RS.

» Cartuchos de Mega Drive. Taunai
S. Camargo, tel.:(051) 299-2206,
Porto Alegre, RS.

# Oscartuchos Terminator e Chuck
Rock, do Mega Drive. Julio Cesar
Thomazoni, tel..(0452) 35-1207, Trés
Barras do Parand, PR.

» Oculos 3D, do Master System.
Marcello Ribeiro Lemos, tel.:(062)
258-1460, Goidnia, GO.

PARA ANUNCIAR

Vocé escolhe onde quer anun-

ciar e escreve seu classifica-
do eam uma carla para: Agao
Games Clube, Av. Nacoes Uni-
das, 5777, 2° andar, CEP 05479

900 Sd0 Paulo, SP. Os anunci-



Voceé vai se divertir, aprender
@ usar na escola.

* De mamiferos a insetos, 170 animais. FEO
* Todos fotografados em ‘:;0
seu habitat natural.
e Inédito! Um mapa dos ecossistemas
brasileiros, incluindo ilhas oceanicas.
e plataforma continental.

Descubra os animais em extin¢ao
nas figurinhas carimbadas!
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NAO PERCA NA
PROXIMA

: ACAO GAMES:
A UNICA REVISTA QUINZENAL
DE GAMES NA AMERICA

VOCE AINDA
PODE DESCOLAR
0 SEU ALBUM
DA PROMOCAO
SUPERDICAS
ACAO GAMES

Se vock perdeu a edicio 28 da revista
Acdo Games que frouxe o dlbum
Superdicas e o 1* envelope com
adesivos, ndo se preocupe.
Preencha o cupom abaixo com seus
dados completos junte cheque nominal
& Editora Azul 5/A no valor de
Cr$ 35.000,00 e envie para Revisha
Agdo Games,/Depto. de Promogdes @
Av. Nacoes Unidas, 5777 - CEFP 05479-900
Vocé vai receber, em pouco tempo, o album
e o envelope com adesivos em sua casa
sem nenhuma oufra despesa. Aproveite para
completar a sua colegdol
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CEP Est.
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CAMES °
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Donald H. Weiss

Técnicos que vao ajudddo o
MEMonizor o que vock |& & cuve,
lembraor de folos, methorar sue
concenirogho e arganizor seu
pansamenhos

Codigo: 384 294

Cr$ 220.000,00

MANUAL DO MONTANHISTA
Cristiano Requigo

Aberda os principais aspectos o
werem consideradas no
montonhismo: clima, equipamen-
los, nos, medidos l:h: segUIaNGD,
prup-nmlumu enfre oulros.
Fartamene ilusirado

Codigo: 135216

Cr$ 385.000,00

INTLRCAD

M. Fisher

Descreve o que & inlvicdo, como

lunciona & como usdda

possibilitardhe uma me ng

midﬂd\: de idar com a vida em
s o3 suas focelos

Codigo: 865494

Cr$ 340.000,00

CAES PARA INICLANTES

A.C. de Androde

Mosira os rlncq:rml:rmmd 8o
I'l‘rlﬂf'nrl-t el para 0 COrmeso
desenvolvimenio do cdo, poro que
she 38 manlenha lorle, bonilo &
soudavel

Codigo: 538106

Cr$ 410.000,00

degianns Qi f i kil

t—e,/ Compre dois livros e receba

mais um inteiramente GRATIS.

TECNICAS
FARA UMA
LEITURA
RAPIDA E
EFICAZ

P

Minusl do
ENCURSIONISTA

ddastramento

CAES

BRETO S i wANOE

TECNICAS PARA UMA LETURA
RAPIDA E EFICAZ

Donald H. Weiss

Este livro voi auniliélo & organizar
wa leiluro separande, inclusive, o

jua exige uma conceniragdo maior
aquile que pode ser lido mais

ilj}ll""ltlﬂh'rl
mmm
Cr§ 275.000,00

MANUAL DO EXCURSIONISTA
Crishano Requido

Ensina coma planejor, come
escolher o equipamenio edequade
8 coma prevenir ocidenies, Dé
instrugBes scbre orienlocdo e
meleorologia e, por Fu:';rchLunu
03 principals porques brasileiros.
u&pﬁzm

Cr§ 365.000,00

ATITUDES INTELIGENTES

3. Deep e L. Sussman

Dicas, regros, lenicas &
esiralégios pora vock fer nos maos
04 recursos pora lomar decisdes
ropidos e sheazes

Cadigo: 999644

Cr$ 580.000,00

ADESTRAMENTO DE CAES
Renaio A. dos Sanfos
Em linguagem simples & préfico, o
avtor ensing o “odesromenic
livre”, que serve para aproximar-
nos do cBo, e viceversa, lomando
u animol obediente & nph o

F nossos ordens.
ﬂ-h: 012374

Cr$§ 220.000,00

COMO ESCREVER COM FACILIDADE
Donold H. Wieiss

Orienla;bes seguros paro vocé
sscrever bam: formos pora
desenvolver idéias & moneiros de
criar bexdos com emocto e
conleddo que ronsmilom sue
MBNagedm.

PGTY
Cr$ 290.000,00

TUDO SOBRE CALAQUES

Liwe P. Kohnen

|mprescindivel o ledas os

Ehl‘l:mdm am canoagem: fipes
B CORDOS & COMQLMEeL ]| n=

fos, benicas hm:ns 8 uﬁ:ngp:;;,

como ulilizer - lozer ou esporte -

onde, como & porqué cancar,
ﬁlplﬂ'ﬁn

Cr§ 266.000,00

MANUALDE XADREX

Idel Becker

Um dos mais cumpluhm manugis j
editados mpuﬂ. primeirgs nogoes
deesiralégio, gunarnldndn finais
llnmnlmu: ﬁdmhgu gun:ll
oberturas, meiooge, final, paridas
breves & muilc mois.

O AQUARIO ORNAMENTAL

(astdo Bofetho

Destinodo a quem cria ou quer

criar peixes em oquarios

souddveis. Abordo os seguintes

assuntos: montagem, manulencas,

;mdn peixes e plonias,
imankocoo, sic.

Codigo: 454511

Cr$ 335.000,00 o
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: FACA JA OSEU PEDIDO
_EIM. quero receber os livros cujos codigos e quantidade ISR-40-2106,/83
I indico abaixo:
| ; I 6 .mH'.H.“].I_. .I."u i""‘l'ld'n'ﬂ-““"ht.-ﬂln r',:'l':""lil'u_"'l-llll_“ﬂul_” ETTT Li':;r_ UP. AG. CENTRAL
Na compra de dois ou mais || i
livros vocé ganha o livro i
n » - n
Mel e suas aplicacoes : T
de presente. [QlAuicrizo o débilo do valor total _
Preencha, recorle e envie o cupom oo lodo. |l | em meu cartio de crédito. OPagarei
Mao use selos nem envelope. I o .:}:::I.l'r‘f ln::l e
Se preferir, foco seu pedido por telefone: j [Contie : £ ok g " CARTAO'RESPDSTA
E LIGUE | |t o B NAO E NECESSARIO SELAR
(011) 876-2822 o
(ramais 35 & 43) Horéri lal : Enderego O salo serd poge por:
Pregos validos até 25/5/93 .
Apbs esia dalo vock poderd utilizor este cupom, || Bairro CEP e
mas o3 precos eshardo sujeilos o recjuskes. I Cidade Est m
Imporionte: oo valor tolol de seu pedido serdo Fome{ ) Data__/ |/
ocrescidos Cr$ 84.900,00 para despasas com |1 s . —
. 5 Natura
T i Pregos vilidos até 26/5/93. Apbs esta dataos livros | 05999999 - 560 Poulo - SP
| serao faturados pelos precos vipentes
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A DYNACOM VIAJOLU.
Ela colocou 7 jogos na me-
moria, Joystick Tarbo PAD
e mmmle remoto num conso-
le chocante para fazer
o HandyVYision, o vi-
: deogame de 37 geracdo
inico no planeta. HandyVision acei-
ta gqualquer cartucho padrio
Nintendo* (60/72 pinos), funciona
com pilhas comuns, e transmi-
te sem fios as imagens e sons
alucinantes dos games para L
gualguer TV. HandyVision tem botdo
EJECT exclusivo para retirar os car-
tuchos, e vocé pode transporta-
lo para qualquer lugar sem fa-
zer operacio desmonte. Além
disso, HandyVision tem cores chocan-
les € custa em cruzeiros, nao em do-
lares. HandyVision. Vocé ndo pre-
cisa mais viajar até o Japao
para ter um videogame dessa
categoria.

t M&/Véﬁﬂ%

O VIDEOGAME QUE E UMA VIAGEM.

* mkrcs registreda de terceinos,



