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He's back:
Agent 47 in

Hitman:
Contracts
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\iideos zu fiinf Strecken

RESIDENT

EVIL: QUTBREAK

< Endlich: Die fertige
. Japan-Version!
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IlEH ACTION-HIT DES JAHRES ENTHILLT! 13
Bessere Grafik, mehr Waffen, komfortablere Steuerung:
Die EIIIWiGmEI‘ im E)(I(|IISiV'|IIlEI'ViEW

& BLADE WARRIORS - . e N
. : VORSCHAU TIPPS & TRICKS |* '
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S HEADHUNTER PN
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oty Foatr SILENT HILL 4 LEGACY OFKAIN | | BALDUR'S GATE 2
. Der Horror-Kult geht weiter Kain und Raziel vereint Komplett geliist!
SPIELSTANDE, TESTS, TIPPS & NEWS AUF DV .IIAI:I;Pg e RESIDENT EVIL . ALLES ODER NICHTS
10 Spielstande: Need for Speed: Underground, Shinobi, Offline-RPG im Online-S8til Outbreak im Importtest! Tipps zum Bond-Knaller
True Crime: Streets of L.A., Tiger Woods 2004 u. a. Jllll:ﬂl AI_I_ES nﬂm N":l"s I:IIEMS & I:IIIIES
Tests: Rogue Ops, Sphinx, Castlevania, Maximo 2 u. a. Gran Turismo Underground? Das beste Bond-Game? Hilte zu aktuellen Spielen

Vorschau: Rainbow Six 3, Spy Hunter 2 u. a. . J X\ J « J




PlayStation.c

T




SCHNEE, SONNE, REGEN

Das Wetter kann sich in
Franken nicht so recht
entscheiden, ob es nun
winterlich oder friihlingshaft
sein soll. Morgens sieht es
nach Winter aus, nachmittags
wird es sonnig und abends
schiittet es wie aus Kiibeln. Die
Frisuren der PLAYZONE-Mitar-
beiter sitzen allerdings bei
jeder Wetterlage.

VON HANS IPPISC!

SONY VS. NINTENDO

PSP \/S. DS

Kryptische Kiirzel — harter Wettkampf

MOBILE WARS

Nun beginnt der Kampf auf dem Konsolenmarkt von neuem, aller-
dings unter anderen Vorzeichen als erwartet. Die Hauptdarsteller
heiflen nicht etwa PlayStation 3, Xbox 2.und GameCube, sondern
tragen die kryptischen Namen PSP und DS. Hinter PSP (steht fiir
PlayStation Portable) verbirgt sich eine Handheld-Konsole von Sony
mit modernster Technik. Als Datentréiger fiir Spiele, Audio-Daten
und Videos dient eine so genannte Universal Media Disc mit einer
Speicherkapazitit von 1,8 GByte. Neben Slots fiir Memorysticks
sowie einer USB-2.0-Schnittstelle ist insbesondere das grofiziigige
16:9-Display mit einer Aufl6sung von 480x272 Pixeln erwidhnens-
wert. Der einzige Haken an dem Gerit, das bereits im November in
Europa erscheinen soll, ist der Preis: Er soll zwischen 280 und 400
Euro liegen. Die Infos tiber den Nintendo DS, der ebenfalls noch in
diesem Jahr erscheinen soll, sind zwar deutlich sparlicher, allerdings
ausreichend genug, um in der Branche fiir Erstaunen zu sorgen. Das
Kiirzel ,DS“ steht namlich fiir Doublescreen, was nichts anderes
bedeutet, als dass das neue Handheld-System iiber zwei separate TFT-
Bildschirme verfiigen wird. Ansonsten legt Nintendo Wert darauf,
dass die neue Konsole weder ein Nachfolger fiir Game Boy Advance
noch fiir GameCube ist. Wir sind gespannt, wie die neuen Systeme
vermarktet werden - vor allem angesichts der Tatsache, dass die
neuen, TV-gebundenen Konsolengenerationen der Zielgruppe dem-
ndchst ja ebenfalls schmackhaft gemacht werden miissen.

WIE GUT IST FINAL FANTASY X-2 WIRKLICH?

Keine Frage: Final Fantasy X-2 ist das wohl ungewohnlichste und
umstrittenste Final Fantasy-Game seit vielen Jahren. Ob es das richti-
ge Spiel fiir Sie ist, beantwortet Ihnen sicherlich unser Sonderheft!
Ich wiinsche Thnen viel Spaf3 bei der Lektiire und eine schine Zeit!

Ihr Hans Ippisch
Redaktionsdirektor

Von links nach rechts, hintere Reihe:
Christian Schanlein (Redaktion)
Wolfgang Fischer (Redaktion)

Stefanie Samann (Layout)

Stefanie Schetter (DVD-Redaktion)

Von links nach rechts, vorne:
Hans Ippisch (Redaktion)

" Robert Heller (DVD-Redaktion)
W= Maik Biltefiir (Redaktion)
Matthias Schoffel (Layout)
Michael Pruchnicki (Redaktion)

Nicht auf dem Bild:

Bernd Holtmann (Hardware-Redaktion)
Fabian Hiibner (Layout)

Yves Nawroth (Redaktionsassistenz)

»Eines der komplexesten und besten
Action-Spiele aller Zeiten.“

ComputerBild Spiele

»Ein Muss fiir alle Fans von gut
erzahlten Geschichten und
stimmigen Action-Games.“

Bild am Soni

»Mafia ist von der ersten bis zur
letzten Minute eines der besten
Spiele, die ich je gesehen habe.
Grofes Lob auch an die deutsche
Lokalisierung, die dank professio-
neller Sprecher voll iiberzeugen
kann.“

Gamesweb.com

www.mafia-game.de

PlayStation.2 < r
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SPIELEREGISTER

Aligemeine News
Japan-News
Online-Gaming-News
USA-News

Fluch-der-Karibik-Gewinnspiel
Lucas-Arts-Gewinnspiel

James-Bond-Gewinnspiel

DVD
X-Port

Charts

Hardware & Zubehor
Impressum
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Leserbriefe
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Vorschau

Zeugnis

100 Bullets .
Backyard Wre:
Baldur’s Gate: Dark
Burnout 3.

Combat Elite: WWII Paratroopers..
Dance EUrope .........

Curse of the West

I-Ninja

Juiced
Kaena

DHdR: Die Riickkehr des Kdnigs .
Downhill inati
Fatal Frame II: Crimson Butterfly.
Findet Nemo
Firefighter F.|
Future Tactics The Upspring ...
Hitman: Contracts

Isle of Man TT
James Bond 007: Alles oder nicht

Kill.switch ...
Kya: Dark Lin
Legacy of Kain: Defiance ...
Maximo vs. Army of Zin
Midway Arcade Treasures
Need for Speed Underground
Neo Contra 7

Risiko.

Pitfall: Die verlorene Expeditior
Popolo Crois: Enchanted Lunas
Puyo Pop Fever
Resident Evil O

Rogue Ops ...
Shaman King

: Nam '67

Silent Hill 4: The Room
Sonic Heroes .........
Spawn: Armageddol
Sphinx und die verfiucl
Spy Hunter 2 .........
Stand Alone Complex...
The Getaway ....
The Getaway 2..

i 3

Toro & The Shooting Star..
Whiplash ....
Wrath Unleas

Noch dunkler, noch hérter! Der dritte
Teil der Auftragskiller-Saga verspricht
ein echtes Action-Highlight zu werden.
Was Fans von Agent 47 diesmal

erwartet, lesen Sie ab Seite 20!

Packendes Vietnamdrama
von den Killzone-Machern!

e Alle Informationen zu

einem der hartesten
Action-Titel des Jahres
finden Sie auf Seite 24.

)




1N JAMES BOND 007 ¢
ALLES ODER NICHTS,

s
Das neueste Abenteuer des Doppelnullagenten
verkniipft Elemente verschiedener Genres zu

einem filmreifen Spielerlebnis.

LEGACY OF KAIN:

DEFIANGE

Endlich ist
zusammen, was
zusammengehort!
Raziel und Kain
zeigen bei ihrem
ersten gemeinsamen
Auftritt, was ein
gutes Action-Adven-
ture ausmacht.

Import-News
Evangelion 2 Arc —Twilight of the Spirits Castlevania (Trailer)
Firefighter F.D. 18 Castlevania
Kuon James Bond 007: Alles oder Nichts e

§ Cy Girls (Trailer
Majib Ribbon Maximo vs. Army of Zin Y { )

Nebula - Echo Night Gran Turismo 4 Prologue (Multi-Angle)

Nightshade
gg;eg;%:ura\ 200 Rogue Ops Kagna (Intro)
Super Dimensional Fortress Macross Sonic Heroes Onimusha 3
Spawn: Armageddon Sphinx (Making-of)
Vorschau Sphinx und die verfluchte Mumie Suikoden IV

Downhill Domination

Urban Freestyle Soccer
Gran Turismo 4

+ 7 Kurz-Tests Tipps & Tricks

Headhunter Redemption ¥
Onimusha Blade Warriors aing vs: rmy or dn
Kurz & Knapp
paniow She s Cy Girl Film-Trailer
Resident Evil Outbreak Lo ) i
SpyHunter 2 R: Racing Die Trédumer
i Need for Speed Underground e True Crime © Shinobi <
D 007 Nightfire » Bloody Roar 3  Dead or Alive 2 * Micro Machines » Spy Hunter  Tiger Woods 2004 « Twisted Metal Black

36

.hack
Die innovative RPG-Reihe kommt zu uns.

Combat Elite: WWII Paratroopers
Weltkriegs-Action mit Dark-Alliance-Engine

Firefighter F.D. 18

Endlich diirfen Sie Feuerwehrmann werden!

Hitman: Contracts
Eidos’ Auftragskiller erwischt jeden.

Juiced

Cooles Rennspiel von Acclaim

Shelishock: Nam ’67
Kriegs-Shooter ohne Tabus?

Silent Hill 4: The Room
Der Schrecken nimmt kein Ende.

Castlevania

Dance Europe

Downhill Domination

James Bond 007: Alles oder nichts
I-Ninja

Kaena

kill.switch

Legacy of Kain: Defiance
Midway Arcade Treasures

Puyo Pop Fever

Risiko

Rogue Ops

Sonic Heroes

Spawn: Armageddon

Sphinx und die verfluchte Mumie
Whiplash

Wrath Unleashed

IMPORT-TEST

94
90

114
110
122

Fatal Frame II: Crimson Butterfly
Resident Evil Outbreak

KOMPLETTLOSUNG

Baldur’s Gate: Dark Alliance II
James Bond 007: Alles oder nichts
Maximo vs. Army of Zin

CHEATS & CODES

126
124
125
126
126
125
125

Backyard Wrestling

DHdR: Die Riickkehr des Kdnigs
Findet Nemo

Kya: Dark Lineage

Spawn: Armageddon

Spy Hunter 2

The Getaway

AYNGAL IS INHALT
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1. FINAL FANTASY X-2

Wir ehren den neuesten Teil von
Squares Kultserie mit einem
28-seitigen Sonderheft.

2.007 SCHLAGT ZURUCK

Mit Alles oder nichts sichert
sich der Top-Agent seinen
ersten PLAYZONE-Hit.

3. MALICE KOMMT DOCH!
Argonaut hat einen neuen Pub-
lisher fiir das lang erwartete
Jump & Run gefunden.

4.VON CORE ZU CIRCLE

Wir sind gespannt, was die Ex-
Core-Leute in Planung haben.
5. RIDGE RACER VI
Riickbesinnung von Namco:
Das néchste RR-Spiel wird wie-
der arcadelastiger.

FLOPS

1. BEYOND GOOD & EVIL
Ein klasse Spiel, doch verkaufs-
technisch ein Flop. Das soll mal
einer verstehen!

2. WO IST MOON PATROL?
Unsere Testversion von Midway
Arcade Treasures enthielt den
Klassiker nicht.

3.ZU GUT GEFILTERT?

Das neue Syphon Filter verzogert
sich bis in den Sommer.

4.UND NOCH EINMAL ...
Acclaim verschiebt Alias ein
weiteres Mal — diesmal auf April.
5. DIE JAGD BEGINNT SPATER
Auch den Headhunter-Nachfol-
ger erwischt es: Bis Februar
wird’s nicht fertig.

mmdon darf noch 2004 wieder unsicher gemacht werden! ‘

Stolze 2,5 Millionen Exemplare
von Sonys Prestigeobjekt The
Getaway gingen weltweit {iber
die Theke - trotz der insgesamt
recht durchwachsenen Kritiken.
Grund genug fiir die Entwickler,
einen Nachfolger zu basteln.
Dabei konnen die Macher nun
gliicklicherweise auf die bereits
modellierte Metropole London
zuriickgreifen, sich voll aufs
Gameplay konzentrieren und
Kritikpunkte des Vorgingers aus-
merzen. Auf Bildschirmanzeigen
will man trotzdem weiterhin ver-
zichten. Dafiir sollen zukiinftig
StraRenschilder die Orientierung
in der Grofstadt erleichtern und

zudem zahlreiche Passanten fiir
mehr Leben in den Straflen sor-
gen. Doch auch wahrend der
eigentlichen Missionen wird es
Verinderungen geben. Das
Kampfsystem wurde tiberarbeitet
und bietet mehr Moves und
neue Waffen. Neuerdings kon-
nen mehr Gegner gleichzeitig
dargestellt werden, die iber eine
ausgereiftere kiinstliche Intelli-
genz verfiigen sollen. Dennoch
will man den Schleich-Aspekt
vergrofern. Zur Handlung hilt
man sich derzeit noch bedeckt,
gab aber immerhin bekannt, dass
der Nachfolger zwei Jahre spédter
spielen wird. (mb)

AUFWENDIG Die
Umgebungen bie- |
ten offenbar mehr
Details als noch im

Hersteller: Sony
Internet: www.thegetaway.co.uk
Termin: 2004

Burnout 3

Wumc Arts schnappt sich Teil 3?

In letzter Sekunde bekamen wir

sowie erste offizielle Infos zu Burnout 3 von Crite-
rion, das im Gegensatz zu den Acclaim-Vorgdn-
gern iiber Electronic Arts erscheinen soll. Geplant
ist, dass das Spiel im September fiir die PS2 und
die Xbox erscheint, dass es online spielbar ist und
Renn- sowie Crash-Meisterschafts-Modi bietet.
Die Strecken sollen iiber die ganze Welt verteilt
sein. Mehr dazu im nachsten Heft!

Hersteller: Electronic Arts
Internet: www.electronic-arts.de
Termin: September

ein erstes Bild

(mp)




Ex-Gore-Leute
griinden Circle Studio

m ... und 35 Core-Mitarbeiter folgen ihnen. ‘

— Der nur mit Ach und Krach gehaltene finale

Darkness und die daraus resultierenden Schwi-
chen in Sachen Qualitit und im Verkauf waren
der Grund dafiir, dass die Briider Adrian Smith
und Jeremy Heath-Smith Core Design verlieRen.
Derzeit arbeitet das Studio bereits an zwei neuen
Spielen fiir PS2 und Xbox und plant fiir die
Zukunft PS3- und Xbox-2-Titel. Wir fithrten ein
kurzes Interview mit den beiden. (mp)

S
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PLAYZONE: In der Pressemitteilung heifdt es, dass Sie 35 Mitarbei-
ter von Core Design iibernommen haben. Kénnte man verein-
fachend sagen, dass Sie mit dem Kern des Teams unter einem
neuen Namen unabhingig von Eidos einen Neustart wagen?

\. Smith/]. Heath-Smith: Es war sehr schwierig fiir uns, nur 35 auszu-
suchen; idealerweise hitten wir sie gerne alle ibernommen, aber leider
war das nicht moglich. Wir haben tiberlegt, welche Kombination von
Fihigkeiten wir brauchen wiirden, um den Entwicklungsprozess kom-
plett in Gang setzen zu konnen, und haben uns die besten Leute fiir
unsere Bediirfnisse ausgesucht. Ich weil nicht, was derzeit bei Core
passiert, aber wir wiinschen der Firma natiirlich das Beste.

PLAYZONE: Core Design hat eine ganze Reihe beliebter Figuren
und Spielkonzepte geschaffen. Konnen Sie einige davon mit Circle
Studio aufgreifen oder bleiben all diese Ideen Eigentum von Core?
Smiths: Ja, Core behilt all die Rechte an diesen Ideen und Namen.
Allerdings war einer der Hauptgriinde dafiir, ein neues Studio zu griin-
den, die Moglichkeit, wieder an unseren eigenen, originellen Spielen
zu arbeiten.

PLAYZONE: Konnen Sie uns etwas zu den zwei Spielen sagen, an
denen Sie bereits arbeiten? Wann wird es erste Bilder davon geben?
Smiths: Momentan kann ich nur verraten, dass es beides Spiele aus der
Third-Person-Perspektive sind und dass keine der Hauptfiguren weiblich
ist. Sobald wir einen Publisher fiir die Spiele gefunden haben, werden
wir die Veroffentlichung des Materials zeitlich mit ihm absprechen.

rd
ADRIAN SMITH UND JEREMY HEATH-SMITH

Release-Termin von Tomb Raider: The Angel of

Neo Contra

I Woch mehr hammerharte Act

Contra kann man ohne Zweifel als
kompromissloses Actionspiel bezeich-
nen. Und das meinen wir wortlich,§
denn wihrend schon Shattered Soldier
unmenschlich schwer war, diirfte die Fortsetzung Neo
Contra ein dhnlich hammerhartes Actionspiel werden. Wie-
der schliipfen Sie in die Haut von Bill Rizer, ballern sich aber
erstmals durch echte 3D-Umgebungen. Verstirkung erhalt
Bill Rizer von Genbei Jaguer Yagyu, einem mysteriosen
Samurai, der der Non-Stop-Action einen zweiten Kampfstil
hinzufiigt. Mit den beiden Figuren diirfen Sie diesmal ibri-
gens nicht nur auf Aliens feuern, sondern auch die interak-
tiven Umgebungen in Schutt und Asche legen. Neo Contra
verspricht noch actionreicher zu werden als Shattered Soldier
- hoffentlich aber nicht auch noch schwerer. (cs)

Hersteller: Konami

Internet: www.konami-europe.de

Termin: Winter 2004

BILDSCHIRMFULLEND Die
Endbosse sind groB, eklig
und sauschwer zu besiegen.

ACTION NON-STOP Die Aliens
sind unerbittlich. Bill Rizer

B
& 4
A

aber auch.

7

EXPLOSIV Ob
Sie nun Aliens;"_
Gebaude oder
Kampfpanzer in
die Luft spren-
gtn, Contra
knallt gewaltig.

+++ WORLD RACING 2 Jetzt ist es offiziell: TDK arbeitet an einem Nachfolger
zu World Racing. Im Gegensatz zum Vorganger, bei dem man nur Mercedes-
Benz-Fahrzeuge steuern konnte, will man diesmal Fahrzeuge verschiedener Her-
steller ins Spiel integrieren. Als erster Partner konnte Vol

und dem Spiel einen deutlicheren Arcade-Charakter geben. +++ ES KOMMT
DOCH! Argonaut hat einen neuen Publisher fiir das lange verschobene Jump &
Run Malice gefunden. Nun soll das Spiel in Europa im Mérz bei Evolved Games

werden. Laut TDK will man den Missionsmodus wesiter in den Vordergrund stellen

er i Ein weiteres Argonaut-Produkt, das futuristische Rennspiel Power-
drome, soll einen Monat spater folgen. +++
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INFO KURZ UND KNAPP

NEUE DAVILEX-RACER

Die beriihmt-beriichtigten
Macher der Autobahnraser-
Serie wollen bis Ende des
Jahres ein auf der kultigen TV-
Serie Miami Vice basierendes
Spiel und einen Nachfolger
des Knight Rider-Spiels verof-
fentlichen.

CHATTENDE CHAMPIONS
Ubisoft hat angekiindigt, dass
sein mit groBer Spannung
erwartetes Rollenspiel Cham-
pions of Norrath: Realms of
EverQuestim Online-Modus
eine Voice-Chat-Funktion
haben wird.

RIDGE RACER VI

Nach dem spielerisch umge-
modelten, eher enttauschen-
den R: Racing (Evolution) ar-
beitet Namco nun an einem
Jrichtigen® sechsten Teil der
Ridge Racer-Reihe, der spiele-
risch wieder mehr an die Arca-
de-Vorgdnger erinnern soll.
Angeblich tberlegt man zur-
zeit, die PS2-Festplatte fiir
Downloads zu nutzen — so ist
etwa eine grafisch aufgemotz-
te PS2-Version des allerersten
Ridge Racer als download-
bares  Bonus-Feature im
Gesprach.

NEUES WRC-SPIEL

Wer hatte es gedacht? Die
Evolution Studios arbeiten an
WRC 4.

AB NACH AUSTRALIEN

Einer der fiihrenden Leute
hinter Sonys The Getaway,
Brendan McNamara, hat in
Australien ein neues Entwik-

klungsstudio namens Team
Bondi gegriindet und arbeitet
jetzt schon an einem PlaySta-
tion-3-Spiel, iber das es bis-
her noch keine weiteren Infor-
mationen gibt.

SUIKODEN KOMMT!

Den dritten Teil hat man den
europdischen Rollenspielern ja
leider vorenthalten, dafiir will
Konami Suikoden IV nun nach
Europa bringen. Als Verdffent-
lichungstermin ist der Winter
2004/2005 anvisiert.

Pitfall: Die

verlorene Expedition

T T Endlich aus der Versenkung aufgetaucht! |\

Nachdem es fiir lange Zeit ziemlich still um Pit-
fall Harrys erstes PS2-Abenteuer war, haben wir
nicht schlecht gestaunt, als plotzlich eine spiel-
bare Preview-Version des Action-Adventures in
die Redaktion flatterte. Etwa zeitgleich gab Acti-
vision bekannt, dass das Spiel schon Mitte Febru-
ar erscheinen soll. Pitfall: Die verlorene Expedition,
so heilt der Titel jetzt, versetzt den Spieler in die
Rolle des vielseitigen Abenteurers Harry, der nach
einem Flugzeugabsturz den Dschungel nach
Uberlebenden durchsuchen muss. Wie zu erwar-
ten war, finden sich in dem witzigen 3D-Aben-
teuer alle Gameplay-Elemente wieder, die das
erste Pitfall auf dem Atari VCS 2600 so spafSig
machten. Eine gelungene Prisentation und ein
abwechslungsreiches Gameplay sorgen zudem
dafiir, dass die Erfoschung des stidamerikani-
schen Regenwaldes von Anfang an Spaf§ macht.
Wie es mit der Langzeitmotivation aussieht, kon-
nen Sie in der nichsten PLAYZONE nachlesen,
fiir die wir die Testversion erwarten. (wf)

Hersteller: Activision

Internet: www.activision.de

Termin: 19. Februar

INFO = GEWINNSPIEL

PlayStatign o

< ¢ s o
KONKURRENZ FUR TARZAN? Das Lianenschwingen
hat bei Pitfall-Spielen Tradition.

| Um an der Verlosung fiir einen der Preise teilzunehmen,
| senden Sie bitte eine SMS mit dem Text ,PZ 14" an
| folgende Iénderspezifische Nummern:

D: 81114 € 0,49*/SMS,

Alle Netze! (*VF-D2-Anteil, € 0,12)
CH: 72444, sfr 0,70/SMS

A: 0900 101010, € 0,60/SMS

L | Oder rufen Sie uns einfach an:
| D: 0190 658 650 € 0,41/Min.
CH: 0901 210 211 sfr 0,50/Min.

der schicken Sie eine Postkarte
it dem Kennwort an:
PLAYZONE, COMPUTEC MEDIA AG,

Kennwort: PZ 14,
Dr.-Mack-StraBe 77, 80762 Fiirth

Leser aus Osterreich konnen derzeit nur per Postiarte und SMS teilnehmen. Der
Rechtsweg st ausgeschlossen. Die Benachrichtigung der Gewinner erfolgt schriftich
oder telefonisch. Mitarbeiter der Sponsoren und Computec AG sowie deren Angendrig
sind ausgeschlossen. Teilnahmeschiuss ist der 10. Marz 2004,
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KAMPFE mit BUFFY UMD 5 WEITEREN mif oriGinaL-stimmen myLTiPLAYER-ACTion FUR
BELIEBTEN CHARAKTEREN DER TV-SERIE BiS ZU 4 SPIELER_

« BERAMPFE TEVFLISCHE GEGNER Wik ZomBir GoRriLLas mit cooLenm WaFFERD
vnD UBER 150 CHARAKTER-SPEZIFISCHEN MOVES VIID KOmBinationemn

BOINUS FEATURES:
+ inTERVIEWS, cAST FOTOS, QUTTAKES UTNID VIELES MEHR!
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e HOLLISGHES PRIV GY =
p >  NINTENDO W ucriVADVD ]
PlayStation.2 <o+ (6 Bt e Frmann o et

ESIRRA  #
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Isle of Man TT

[EZIEEEY) ver nirteste Motorrad-Event der Welt komt ir PS2.

Fans von hochgeziichteten —und fir Herausforderungen

BURNOUT ilber die Fahrphysik

und deren Ausrichtung ist noch /-f«'mratlem ) w,“t,“} sich  der schweifitreibenden Art
nichts bekannt. schon mal die Knieschoner sorgt. Die ersten Bilder

anziehen. Entwickler Jester sehen schon sehr lecker aus
Interactive (Super Trucks) und die ehrgeizigen Ziele
arbeitet an einem Motorrad- ~ der Entwickler versprechen
Rennspiel, das den be- einen erstklassigen Ge-
riithmt-beriichtigten Isle-of- ~ schwindigkeitsrausch. Wir
Man-Kurs beinhalten wird.  sind gespannt auf die erste
Dieser darf dann sogar am  spielbare Version. (mb)
,Mad Sunday” befahren Hersteller: Jester Interactive

werden, an dem auch Zi- Internet: www jesterinteractive.com
vilverkehr unterwegs ist  Termin: Friihjahr 2004
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NEWS |

Wie immer g

nen. Damit Sie keine Gelegenheit verpassen, ein
abzustauben, haben wir hier eine Ubersicht iiber alle G
keiten in dieser Ausgabe zusammengestellt.

Zu gewinnen gibt es:

latzumck' James Bond: Alles oder nichts bietet furios

< Um an der Verlosung fiir einen der Preise teilzunehmen,
dne auch im wahren Leben geme den Uberblick -

senden Sie bitte eine SMS mit dem Text ,PZ 15 und dem
Losungswort ( 2. B. PZ 15 Gert Frobe) an folgende
landerspezifische Nummern:

D: 81114 € 0,49*/SMS,

Alle Netze! (*VF-D2-Anteil, € 0,12)
CH: 72444, sfr 0,70/SMS 4
A: 0900 101010, € 0,60/SMS

Oder rufen Sie uns einfach an:
D: 0190 658 650 € 0,41/Min.
CH: 0901 210 211 sfr 0,50/Min.

Oder schicken Sie eine Postkarte a Q
mit dem Losungswort an: % %
PLAYZONE, DUMPI.ITEC MEDIA AG, (o0
Kennwort: PZ 15, e

Dr.-Mack-! Snaﬂeﬂ 90762 Fiirth

Leser aus Osterreich konnen derzeit nur per Postkarts und SMIS teinehmen. Der
Rechtsweg ist ausgeschlossen Die Benachvichigung der Gewimer rolgt schitich
oder telefonisch. Mitarbeiter A

sind ausgeschiossen. Telnahmeschluss st dr 10.Marz 2004,
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ONLINE-GAMING )

AKTUELLES |IMNETZ

| Maik
Biitefiir

lhr
Luschen!

Halt, halt! Bitte nicht falsch
verstehen, damit meine ich
nicht Sie. Das heiBt, zumin-
dest dann nicht, wenn Sie
nicht zu denjenigen geho-
ren, die sich online nur mit
Cheats zu helfen wissen. Ja,
das sind diese Leute, die
allen anderen das Spieler-
lebnis vermiesen, nur um
selbst gut dazustehen. Dabei
ist dieser Ruhm &uBerst
zweifelhaft, schlielich
resultiert er nicht aus eige-
nen Leistungen, sondern er
basiert nur auf technischen
Hilfen. Was also motiviert
Spieler zu diesen Betriige-
reien? Anerkennung kann
man ausschlieBen, denn wer
hat wirklich Respekt vor
jemandem, der im wahren
Leben vermutlich nicht ein-
mal eine Milchtiite ohne
fremde Hilfe aufmachen
kann und dann mit Moge-
leien im Internet einen auf
dicke Hose macht? Eben,
gar keiner. Ist es also nur
der Neid auf bessere Spieler
und Unmut, dem man Luft
machen méchte? Nun, dann
miisste es doch eigentlich
andere Wege geben, diesen
Frust loszuwerden, als ande-
ren den SpaB zu verderben.
Im Prinzip ist es mir sogar
vollkommen egal, was einige
Deppen letztlich motiviert,
ich will nur einfach nix mit
ihnen zu tun haben. Fiir
Online-Spiele gilt das Glei-
che wie fiir althergebrachte
Mehrspieler-Titel: Der SpaB
sollte im Vordergrund ste-
hen, nicht der Kampf um
Gewinner und Verlierer.

berichtet. g

TimeSpiitters 3 iiber Electronic Arts!

EGO-SHOOTER J\UIlH (g 3] Rédical Design hat einen neuen Publisher gefunden.

Vor einigen Wochen berichte-
ten wir bereits iiber die Suche
der Entwickler nach einem
neuen Publisher. Offenbar war
man mit den Leistungen von
Eidos nicht mehr zufrieden
oder setzte die finanziellen
Forderungen etwas zu hoch
an. Wir wissen es nicht — miis-
sen wir aber auch nicht, die
Hauptsache ist doch, dass
TimeSplitters 3 damit endlich
einen Publishér gefunden hat

+++ BATTLEFIELD 1942 SYSTEMUBERGREIFEND?
Geriichten zufolge soll es mdglich sein, mit der PS2-Ver-
sion vom heiB ersehnten Battlefield 1942 auch gegen PC-
Spieler anzutreten — hoffentlich ohne die Cheat-Problema-
tik von Need for Speed! +++ NEUER SOCOM-SERVER

und bald erscheinen kann.
Ein genauer Veroffentli-
chungstermin ist noch nicht
bekannt, Geriichten zufolge
soll »der Release leider erst
2005 erfolgen. Wesentlich
erfreulicher ist dagegen die
Ankiindigung, dass der Titel
auch online spielbar sein
wird. Electronic Arts spricht
von verbessertem Gameplay,
beispiellosen Grafiken, einer
brandneuen Story (Wer hitte

das gedacht?) und der Mog-
lichkeit zum Network-Ga-
ming. Urspriinglich sollte ja
bereits TimeSplitters 2 das
PlayStation-Netzwerk unter-
stiitzen, da dieses aber seiner-
zeit noch nicht funktionsfd-
hig war, fiel die Option kurz
vor knapp ungliicklicherweise
der Schere zum Opfer. (mb)
Hersteller: Electronic Arts

Internet: www.electronicarts.de

Termin: Nicht bekannt

Nach dem Vorbild des Academy-Servers von Hardware:
Online Arenas wird es zukiinftig auch einen betreuten
S0COM-Server geben. Die neue Spielwiese hort auf den
Namen SCEE Central Station Universe und erfordert ein
Central-Station-Handle samt Passwort. +++



B l h i “nli“e Hen“en INFO STIMMEN AUS DEM ONLINE-FORUM
-
ety ne oz

SPLAZONESIoT NG SR

m Die CGmmumty wmi auf eme harte Probe gestellt

Ausgerechnet Need for Speed  lungnahme von El ic Ar www nlav-lnn
Underground hat mit mo- war noch nicht zu bekommen, - o
gelnden Spielern zu kimpfen.  aber wir bleiben am Ball. (mb)

Selbst mit umfassendem Tuning ”'AYZHN[ lM INIEHNH!
kann man sich Hochstge-

schwindigkeiten von tiber 700 [

km/h nicht erkldaren. Zwar ist - A —

bisher noch nicht bekannt, ob B i !I‘II PLAYZO-"E-FOI'IIM WWW.pray:

e e jeden Tag interessante Beitrage rund ums Thema
handelt oder findige PC-Spieler |8 DURCHSCHN. OESCHW:  H9J0KNN Online. Hier kdnnen Sie auch mal mit dem einen oder
Schwichen des Systems ausnut- e anderen Redakteur ausgiebig diskutieren und sich
s zu Online-Partien verabreden:

es sich um einen Fehler im Spiel

zen, doch der Schaden fiir die
Community ist grof8. Eine Stel-

Destruction Derby Arenas - Wer spielt es schon?
: e ) S Hallo Leute, wer von euch zockt das Game schon online? Ich hab’s heute
bekommen und gerade mal ein bisschen online gespielt und muss sagen,
dass es sehr viel SpaB macht! Mein Name ist NPOKiller. Wenn ihr mich
Destruction Derby Arenas Rennspiel mal trefft, dann wisst ihr, dass ich es bin! Breaker

Erscheint demnéachst

Zuletzt erschienen

Offline ist's ein schlechtes Spiel, kein Durchschnitt, sondern richtig schiecht.
Risiko Strategie 12. Februar Wie konnten die Entwickler den genialen ersten Teil so verhunzen? Teil 2 war
Ghost Recon — Jungle Storm Action 26. Februar auch noch super, aber dann wurde es immer schlechter. Online macht’s ein
Splinter Cell: Pandora Tomorrow Action-Adventure 25. Marz bisschen SpaB, aber als ich gestern um ca. 17 Uhr online war, waren im US-
Tom Clancy’s Rainbow Six 3 Taktik-Shooter 25. Mérz Server ungefahr 20 Leute online. Auf den anderen Servern war tote Hose,
SOCOM II: U.S. Navy SEALs Action Mérz hat dann auch ziemlich lange gedauert, bis ich online zocken konnte. Fazit:
Gran Turismo 4 Rennspiel 2. Quartal 2004 Offline-Zocker Finger weg — und die, die online spielen, soliten es (so wie
Killzone Ego-Shooter September ich) mal von einer Videothek borgen. marshall_mathers

g [
<.~ | PlayStation.c |

Weltklassespieler wissen, dass es nicht auf den Ballbesitz ankommt. Sondern auf das Zusammenspiel.
Platz zu schaffen. In Stellung zu laufen. Miglichkeiten zu schaffen. Und die Abwehr zu durchbrechen.

Mach das Spiel. Mit OFFTHEBALL Control.

2003 Electonic Arts Inc. Eleironic Ats, EA, EA SPORTS and the EA SPORTS logo ar trademar

TM. Manufactured under license by Electronic Arts Inc. Player nar
(ompan) names, brand names and logos are the property of their respective owners. All other trademarks
trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. Microsoft, Xbox, and the Xbox Logos are either registered t S of racomarka of Microsolt Corporation n the U
are trademarks of NINTENDO. © 2003 Nintendo. ™, and Game Boy Advance are itademarks of Nintendo. © 2003 Nintendo Copyright © 2003 Nokia. Al rights res
www.ffafootball2004.ea.com  www.easports.de *PS one. Game Boy Advance und N-Gage unterstiiize

It's in the game.

or registered trademarks of Ele
nd likenesses used ul The Int
Hupnvw of their

al FIFA licensed product. The FIFA Logo

uxNTEhDO i
d tradem:
s Off The Ball™ Control Fe:

Corporation.
Bald erhaltiich.




Die fiihrende
Fachhandels-
kooperation
fir PC-Spiele
und Konsolen.

Die besten Spiele fiir alle Systeme gibt's

2 GmEBOY X oo
k IR E e U
CO-A0M x80X in den McMEDIA-Gamestores!
hra
x . B 3 4 i
- KIDs ] TOYS & MORE GAMELAND STROBEL AM MARKT.DE
5 At St o4 31135 Hildesheim Sse Rt 7515 heehingen
or Pt X 03583/510738 05121/512026 %1024 0453 07471/2408
£ 2 :
AL MCMEDIA & FANTASY BECKMANN HENSCHEL SEIDEL ELSER
¢ SchillerstraBe 3 Neues Zentrum 2 Ratl Str. 24
i 2 - 1 07407 Rudy 31275 Lefrte 41747 Viersen 73033 Gappingen
A s 03672/313595 05132/82850 02162/34435 07161/75115
J S~ [ BULLDOG GAMES FROTEL SPORT & E+E GmbH
/ S, ts Freiberger Str. 16 Vlksener Str. 46 Asterlager Str. 94 Wilheim-Enple-Str. 40
‘ | 0949 a3z Sprivge 47228 g n 73630 Remsha
/ 4 i 03735/22810 05041/972010 02065/6481 07151/71691
: McMEDIA-SHOP SEIDEL
o~ 3 7 _,,/ M — JJ 1 Spermarkst 0 Martkstr. 13 8
¢ o ’ 0571/9342398 02151/81780 :
- ;i GROSSE HOMEPLAY
/ C o o Sandberger str. 14/16 KIESKEWPER o7
- o - 14806 Mittelstr. 17 Everswinkeler Str. 8 Miinchen
s =/ 4 033841/3239 W}cg’gg 48231 Warendorf-Freckenhorst  089/578796 60
< 05261/188522 02581/4193
f HERRMANN SPORT BITTL
5 F Juncker-Str. 26 PECHERS SPIELPARADIES iller-str. 5
1,/ - 16816 Neuruppin Str. 87 wmmu ) Miinchen-Allach
/ 03391/505924 56 Detmold Warendorf 089/69219148
/ 05231/300874 02581/2603 SCHLATTL
. .«‘/,6 g o z PECHERS SPIELPARADIES Miinchner Str.16°
A7 < s 32791 Lag 48231 Warendorf s
. WIGGER'S. 05232/920955 02581/23%
r o Grope Str. 32 s Pumu:
(o~ - 04681/¢ ém Kgni ha 10 muﬁmusmm ggzvm .134
/ 7 P st NONNENMACHER 05251/296971 05458/93170
. o Bahnhofstr. 11 a0s5 prising PLAY IT!
2618 Fresoythe g In der Brandstatt 6
/ / 8 04491/23 S e mstadt TSt et
N cARL OTTO 06691/94800 05441/98830 el
/ 21749 Delmenhorst SULZER 9
04221/91240 il 5
GLAUBITZ 06421/96352) GAMES GARDEN
Lange Str. 49-51 EITZENHOFER MEINHARDT Karl-Grillenberger-Str. 20
S aoa Hauptstr. 115 S4B ien 112148350
H 35745 Herbor 654:
unter WWW.mcmedia.de e SPELECKE 02772/51021 o::gom T
kannst du dir auch eine Anfahrtsroute meo%hﬂémﬂeﬁ SULZER it str. 8 B Aok
s M 5193/52740 Klausstr. 14 0¢ ] 09161/873060
von deiner Wohnung zum néchsten 36251 Bad Hersfeld 02625/958314
2ris % + . 06621/78966 LOLLYPOP
McMEDIA: e g RUG FLEMMER Weichser Weg 5
Mihlengasse 5-7 93059 Regensburg
Markt 41 57610 Altenkirchen 0941/490930
36404 Vacha 02681/2951
036962/24336 i ACHTNER
MOBI GAMES PALACE Lindenstr. 70 o sperg
Bahnhofstr. 10 57627 09443/7344
0565131871 Yeilpl) GIERSTER
PECHERS SPIELPARADIES Vilsvorstadt 15
TOY STORE . 25 94474 Vilshofen
e 055 52/4600 ves a7y
05521/9878 WORLD OF
TOY STORE 6 Lot
e 03681/722189
05523/303992
Witelmnenstr. 9
FANTASIA Darmstadt
'3'3{5:1 06151/28860 Bel Iell
It GAMESTORE
03923/787515 S 5 Jecke q
kg 5560 Fupen (Belien)
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SIE SIND GAMESHANDLER? 9Dy e
E; B-4780 St. Vith (Belgien)
Sie mdchten die McCMEDIA-Werbepower
auch fiir lhren Verkaufserfolg nutzen? 'ta"en w

KONTAKT: McMEDIA-Fon: 05121/76 17 17 IATHES
McMEDIA-Fax: 05121/76 17 27 Stadt

60 Via Centrale
ico
E-Mail: info@mcmedia.de

Web: www.mcmedia.de

I Bruneck - Bruni
0039-0474/5544 24




crope VOrbestellaktion

= nur bei McMEDIA!

PlayStation.2 L

Final Fantasy X-2
inkl. einer handbemalten
FF=Figur zum Hammerpreis!

Die ersten 2000 Vorbesteller des PS2 Top-Spiels
«Final Fantasy X-2" erhalten eine handbemalte
Final-Fantasy-Figur GRATIS dazu! Die Figuren
sind super detailliert gearbeitet, ca. 8 cm grop
und wurden noch nie in Deutschland angeboten -
eine absolute Premiere! Hersteller ist Kotobukiya
aus Japan.

5 9 =
’ Setpreis

Eine dieser begehrten Figuren kénnte
schon bald dir gehdren!

USK: Ab 12 Jahren
Voraussichtlicher Liefertermin:
20. Februar 2004

Tolle Gratiszugaben - nur bei McMEDIA!

PlayStation <
s S

\\\i??i\zi'r’{mk"? 1

PlayStation.2 !

§

O % ;-J}; ‘

USK: Voraussichtlich
ab 12 Jahren
Auch fiir Xbox erhaltlich

RS S P

USK: Ab 12 Jahren
Voraussichtlicher Liefertermin:
13. Feburar 2004

PlayStation.2

Top Neuheit!

Pressestimmen:

«Treffen der Giganten: Schaurig schones
Horror-Abenteuer der beiden populdrsten
Videospiel-Blutsauger” OPM2 08/2003

~Das Kampfsystem wurde komplett iiberar-
beitet und ist fast nicht wiederzuerkennen.
Kain und Raziel kdmpfen mit einer derartigen
Brutalitat und Schnelligkeit, dass man als
Spieler in einen wahren Kampfrausch gerat.”
Play the PlayStation 07/2003

«Mehr als nur eine Fortsetzung: LoK:
Defiance ldutet eine actionreiche Zukunft fiir
Raziel und Kain ein.” PlayZone 07/2003

Baldur’s Gate = Dark Alliance 2

inkl. Schiusselband!

Die ersten 500 Kaufer erhalten zum PS2-Spiel
«Baldur's Gate - Dark Alliance 2" ein cooles
ACCLAIM-Schliisselband GRATIS dazu!

Maximo vs. Army of Zin

inkl. Frisbeescheibe!

Die ersten 500 Kaufer erhalten zum PS2-Spiel
~Maximo vs. Army of Zin" eine abgedrehte
Frisbeescheibe im Maximo-Design GRATIS dazu!

i e 59’ o Setpreis

Legacy of Kain: Defiance PS2

Auch als PC-Special-Edition und
Xbox-Version erhéltlich

USK: Ab 16 Jahren

Voraussichtlicher Liefertermin:
06. Feburar 2004 -

’

Diese Angebote gelten in allen teilnehmenden McMEDIA-Fachgeschiften! Solange Vorrat reicht!



Harrod

berichtet.

EVETIIV in Japan

In der Regel werden japanische
Produkte auch in den USA und
Europa verkauft, européische oder
amerikanische Spiele finden eher
selten ihren Weg nach Fernost. Im
Falle von EyeToy hat Sony eine
groBe Promotion-Aktion gestartet,
um die innovative Spielidee auch in
Japan bekannt zu machen. Die
Hauptfigur der Werbespots ist der
ehemalige Sumo-Ringer Konishiki,
der ein groBer TV-Star ist. In den
Werbespots fuchtelt der Koloss vor
einem Schaufenster herum und
spielt EyeToy, wahrend sich
ahnungslose Passanten wundern,
was er da gerade tut. Zusatzlich
lasst Sony keine Gelegenheit aus,
um EyeToy auf Messen zu prasen-
tieren. Auf der Next Generation
World Hobby Fair hiipften die Affen
aus Ape Escape auf einer Bihne
herum und spieften EyeToy.

Besonders diese Werbekampagne
wird wohl fiir einen groBen Erfolg
von EyeToy in Japan sorgen.

1. Everybody’s Gold 4

2. Gran Turismo 4 Prologue

3. Anubis: Zone of the Enders SE
4. Full Metal Alchemist

5. Momotaru Dentetsu 12

6. Biohazard Outbreak

7. J. Powerful Pro Baseball 2003
8. Mobile Suit Gundam Z

9. Front Mission 4

10. DHdR: Riickkehr des Konigs

Das Anime Ghost in the Shell erhielt
bereits eine Videospiel-Adaption auf
der PSone. Jetzt wird die neue Serie
Stand Alone Complex als Videospiel
umgesetzt. Wieder verhindern Sie als
Mitglied der Sektion 9 Cyber Crimes,
Straftaten, die durch das Internet
begangen werden. Das Gameplay
erinnert dabei an den Vorgdnger, nur
dass Sie diesmal nicht am Steuer
eines Fuchikoma-Panzers sitzen.
Vielmehr bewegen Sie sich in bester
Lara-Croft-Manier umher und ma-
chen mit verschiedenen Feuerwatfen

STURMANGRIFF Batou
nicht vor Waffengebrauch zuriick.

Der neue
Fuchikoma-
Panzer
sieht
extrem
cool
aus.

und Nahkampftechniken
die iiberall lauernden Bo-
sewichte platt. Um das
simple Spielprinzip etwas
interessanter zu gestalten, ist die
Spielumgebung sehr interaktiv. Ge-
genstinde konnen zerstort oder als
Waffen eingesetzt werden und die
Spielfigur stofit sich akrobatisch an
Winden ab, um hoher zu springen.
(wh/cs)

Hersteller: Sony
Internet: www.sce.co.jp
Termin: Mérz (Japan)

FRAUENPOWER
Major Kusanagi
spielt natiirlich §

ebenfalls eine
wichtige Rolle. | |

+++ KAUFLICH In Amerika erscheint demnéchst Resident
Evil Outbreak — mit kostenlosem Online-Support. In Japan
hingegen miissen Spieler tief in die Tasche greifen. Etwa
acht Euro im Monat kostet der Survival-Horror-SpaB im
Internet. +++ HARDWARE In Japan erscheint piinktlich

zum Release von Onimusha 3 ein Schwert-Controller. Wie
sich Capcoms Action-Titel mit dem Elektro-Katana spielen
lassen soll, ist uns unklar. Das Teil sieht aber verdammt
edel aus. +++ NEUE NUMMER 1 Jetzt ist es also doch
passiert: Nachdem Dragon Quest VIll wochenlang der am



KRABBE Die Endhosse wirken
bedrohlich.

SRONFINS

S ni‘
ICIFIRMISS

; npuln Grois:
Enchanted Lunar Tale

W AN
KNUFFIG Diese Wonnepra
muss man einfach lieb haben.

GURES TGI8 Putzige Ménnlein auf der Reise um die Welt ‘

Der neueste Teil der in Japan sehr
erfolgreichen Popolo Crois-Serie
beginnt genau da, wo der Vorgan-
ger aufgehort hat: auf einer Seerei-
se. Das Heldentrio Pinon, Marco
und Luna bricht dabei aber eines
der Mondgesetze und ist deshalb
nicht nur dafiir verantwortlich,
dass sich die Bewohner des Dorfes
Popolo Crois in Stein verwandeln,
sondern auch dafiir, dass die gan-
ze Welt dem Untergang geweiht
ist! Mit einem gefundenen golde-
nen Schliissel miissen sich die drei

nun auf die Reise machen, um das
drohende Unheil abzuwenden.
Das geht allerdings nur, wenn sie
die Mondgesetze genauer erfor-
schen. Wie schon der Vorganger
erstrahlt auch dieser Popolo Crois-
Titel in einem putzigen Cel-Sha-
ding-Gewand. Zudem gibt es jetzt
neue Spiel-Elemente wie die Mog-
lichkeit, mit Schiffen tber die
Weltmeere zu schippern. (wh/cs)

Hersteller: Sony

Internet: www.sce.co.jp

Termin: 18. Mérz (Japan)

Mit Schamanen auf Geisterjagd /|

Eine der in Japan derzeit angesag-
testen Anime- und Manga-Serien
ist Shaman King von Hiroyuki
Takei. Die Geschichte dreht sich
um den jungen Asakura, der in
Wirklichkeit ein Schamane ist.
Als solcher hat er die Fahigkeit,
die Krafte von Geistern in sich
aufzunehmen und im Kampf zu
rufen. Diese Fihigkeit gilt es
geschickt im Wettkampf einzu-
setzen, um Konig der Schamanen
zu werden. Die Story kann mit
neuen Elementen aufwarten, die
weder das Anime noch der Man-
ga bieten. (wh/cs)

Hersteller: Konami

Internet: www.konami.co.jp

Termin: 2004 (Japan)

WETTKAMPF Nur der stirkste
Schamane kann gewinnen.

ADVENTURE

Zum fiinften Geburtstag der
Serie Dokodemo Issho bringt
Sony ein neues Spiel um den
beliebten Charakter Toro und
seine Freunde heraus. In die-
sem wiinscht sich Toro nichts
sehnlicher, als ein Mensch zu
werden. Eine Sternschnuppe
soll ihm diesen Wunsch er-
fiillen. Diese knallt jedoch an
einen Berg und zerschellt in
viele Einzelteile. Nun muss
Toro die Einzelteile der Stern-

P~

schnuppe finden. Dabei stoRt
er auf viele Menschen, deren
Wiinsche er wiederum selbst
erfiillen soll. Das geht aber
nur, wenn er die Sprache der
Menschen lernt. Dazu muss
Toro mit Leuten reden und
Wortfetzen aus Graffiti oder
von Wegweisern ablesen.
(wh/cs)

Hersteller: Sony

Internet: www.sce.co.jp

Termin: April (Japan)

HOFFNUNG Der kleine
Toro hat einen
groBen Traum.

JAPAN ERSCHEINT DEMNACHST

Zuletzt erschienen
Anubis: Zone of the Enders SE Action 15. Januar
Bistro Cupid 2 Strategie 22. Januar
Exciting Pro Wrestling 5 Wrestling 29. Januar
DHdR: Riickkehr des Konigs Action 8. Januar
Nebula: Echo Night Action-Adventure  22. Januar
Popolo Crois: Tsuki no Okite no Bouken Rollenspiel 29. Januar
~ Rhapsody of Zephyr Rollenspiel 29. Januar
Seven Samurai 20XX Action 8. Januar
Erscheint demnéchst
Bomberman Online Geschicklichkeit Februar
Final Fantasy X-2 Int. + Last Mission  Rollenspiel 19. Februar
Fire Fighter F.D.18 Action Adventure  26. Februar
Gungrave 0D Action Februar
Kaido Battle 2: Chain Reaction Action 26. Februar
Onimusha 3 Action-Adventure  26. Februar
Sengoku Musou Action Februar
Shadow Hearts 2 Rollenspiel 19. Februar

heiBesten erwartete Titel in Fernost war, steht nun doch Final Fantasy Xl héher
in der Gunst des japanischen Publikums und fiihrt die Most-Wanted-Charts an.

Songs aus bekannten Anime-Serien wie One Piece, Naruto, Sailormoon, Inu
Yasha oder Pokémon. +++ SAMMLERBOX Zeitgleich mit dem vierten Teil der

+++ MUSIKALISCH Kurz nachdem Taiko no Tatsujin 3rd ein Musik-
spiel mit Trommel-Controller, in Japan erschienen ist, legt Namco gleich eine
nach. Anil Cartoon Festival beinhaltet zum GroBteil

Erweiter

Gr Serie ist in Japan eine schicke Sammlerbox erschienen, die die
ersten drei Teile enthélt: Eine &hnliche Box ist fiir den amerikanischen Markt
angekiindigt, diese wird aber nur Teil 2 und 3 beinhalten. +++

NEWS




Heinrich
Lenhardt

berichtet.

Das Jahr
in Zahlen

Das Heer der Statistiker und
Marktforscher hat den Jahr-
gang 2003 endgiiltig verdaut.
Als Lieblingsspiel der Amis
erwies sich die PS2-Version
der Football-Simulation Mad-
den NFL 2004.In die Jahres-
Top-10 schafften es fiinf wei-
tere PS2-Titel: Need for Speed:
Underground (auf Position 4),
Grand Theft Auto: Vice City (6),
Tony Hawk’s Underground (8),
Enter the Matrix (9) und Medal
of Honor: Rising Sun (10). Wei-
tere Software-Erkenntnisse
des Marktforschungsinstituts
NPD Group: 27,1 % aller ver-
kauften Videospiele stammten
aus dem Action-Genre, gefolgt
von Sport- (17,6 %) und Renn-
spielen (15,7 %). Kleiner Zah-
len-Nachtisch gefallig? SCEA
lieB uns wissen, dass 2003
rund 80 Millionen PS2-Spiele
verkauft wurden — ein Umsatz-
Plus von 24 % gegeniiber dem
Vorjahr. Ende Dezember tum-
melten sich 24,5 Millionen
PS2-Konsolen in nordamerika-
nischen Haushalten, davon 2,4
Millionen mit Online-Adapter
ausgestattet. So viel zum The-
ma ,Frohes neues Jahr!*

USA VERKAUFS-CHARTS

1. Madden NFL 2004

2. NFL Street

3. Need for Speed: Underground
4. Final Fantasy X-2

5.S0COM II: U.S. NAVY SEALs
6. Final Fantasy X

7. Baldur's Gate: Dark Alliance Il
8. LotR: Return of the King

9. Medal of Honor: Rising Sun
10. Tony Hawk’s Underground

SENSENMANN Das
Charakterdesign ist

Noch einen letzten, grofen
Coup will Cowboy Jericho
Cross landen, bevor er sich aus
dem Zugrauber-Business zu-
riickzieht. Dummerweise hat er
sich fiir seinen Raubzug ein
denkbar schlechtes Ziel ausge-
sucht: einen Zug voller Vampi-
re! Der Rest ist schnell erzihlt:
Cross verhilft den Untoten
unwissentlich zur Flucht und
wird durch einen Biss des Ober-
vampirs selber zum Blutsauger.
Verstindlicherweise sind die
Besitzer des mysteriosen Zugs,
eine geheimnisvolle Organisa-
tion namens Darkwatch, dari-

[TUEYN13 8 Western mit bizarrem Horrorszenario

+++ GOLF-NACHFOLGER Der vierte Teil der Everybody's
Golf-Reihe wurde fiir die USA angekiindigt, der Titel wird dort
Hot Shots Golf Fore! lauten. Ob es eine PAL-Version geben
wird, steht noch in den Sternen. +++ NAMCO IM TROMMEL-
FIEBER Namco will das in Japan enorm erfolgreiche Musik-

ber nicht unbedingt begeistert
und verpflichten Jericho dazu,
das Bose fortan in ihrem
Namen zu jagen. Dies ist der
Auftakt fiir einen Ego-Shooter,
der bizarrer nicht sein konnte.
Neben zahlreichen konventio-
nellen Waffen verfiigt der ehe-
malige Zugrduber namlich tber
diverse Vampirfihigkeiten, die
es ihm erlauben, besser zu
sehen, weiter zu springen oder
nach bester Soul Reaver-Manier
Seelen aufzusaugen. Mit Letzte-
ren konnen diverse Upgrades
und Spezialfertigkeiten ,ge-
kauft” werden. Auf den ersten

macht Darkwatch
einen sehr unge-
wohnlichen, aber auch
ungemein interessanten
Eindruck. Wir werden Sie
natiirlich auf dem Laufen-
den halten, wann und ob
deutsche Shooter-Fans in den
Genuss dieses bizarren Aben-
teuers kommen. (wf)

Hersteller: Sammy Studios

Internet: www.sammy-zone.com

Termin: Winter 2004 (USA)

ABWECHSLUNG Ein
Winterszenario darf

‘inaﬁirﬂﬁh nicht fehlen.

spiel Taiko no Tatsujin im kommenden Geschaftsjahr (beginnt
im April) auch in den USA verdffentlichen. +++ ABGESAGT
Das von Namco entwickelte Extreme Force: Grant City Anti-
Crime wird nicht erscheinen. +++ KOMMENDE GTA-SPIELE
Take 2 hat sich Rechte an den Namen G7A 5und GTA 6 sowie



GESCHICKT Mit dieser griinen Anzeige werden Schiisse getimt.

100 Bullets

mnas Action-Spiel zum gleichnamigen comm

Leider ist noch immer relativ
wenig zu 100 Bullets bekannt.
Aber zumindest gibt es inzwi-
schen erste Bilder. Diese sind
leider nicht halb so diister wie
die gleichnamige Comicserie,
die fiir den Action-Titel Pate
stand. In der Rolle zweier spiel-
barer Figuren bekommen Sie
im Spiel Gelegenheit, sich an

Ihnen Unrecht getan haben —
vollig legitim und mit einem
umfangreichen Waffenarsenal.
Fiir die eigens fiir das Spiel
geschriebenen Storylines zeich-
net tbrigens Brian Azzarello,
der Autor der Comicbiicher,
verantwortlich. (cs)

Hersteller: Acclaim

Internet: www.acclaim.com

Future Tactics
The Uprising

ELZZD rundentasierte Strategie leicht gemacht

Rundenbasierte  Strategie
muss nicht immer auf Hexa-
gramm-Feldern stattfinden.
In Future Tactics bewegen Sie
sich vollig frei umher - aller-
dings im Rahmen der zur
Verfiigung stehenden Akti-
onspunkte. Diese konnen Sie
beliebig auf Bewegungs- oder
Angriffsphasen verteilen. Ge-
feuert wird durch ein kleines
Geschicklichkeitsspiel, bei
dem Sie auf einer griinen
Anzeige die Attacke timen
miissen. Mit Waffen konnen
Sie das Geldnde tibrigens -
dhnlich wie in Worms — auch

nach Belieben ,umgestalten”
und so zum Beispiel dicke
Krater in die Erdoberfliche
ballern. Das ulkige Comic-
Szenario, in dem Aliens die
Erde pulverisieren wollen,
verleiht dem Titel zudem
Spielwitz. In Amerika kommt
das kurzweilige Spiel fiir gtin-
stige $ 20,- heraus. Bei die-
sem Preis ist das zugegeben
recht simple Strategiespiel
auf jeden Fall einen ndheren
Blick wert. (cs)

Hersteller: Crave Entertainment

Internet: www.cravegames.com

Termin: Friihling 2004 (USA)

COMIC-LOOK Future Tactics ist witzig aufbereitet.

GTA Bogota, GTA San Andreas, GTA Sin City und Tokyo gesichert. Was davon wirklich
endgliltig zu einem Spiel wird und was nur sicherheitshalber eingetragen wurde, ist
derzeit noch unklar. Geriichten zufolge soll das nachste GTA-Spiel die PS2-Festplatt

unterstiitzen, sodass man eigene {iber die Radi im
Spiel anhdren konnte. +++ SPIELE VON WARNER Der Film- und Musikriese Warner

Menschen zu rdchen, die  Termin: Herbst 2004 (USA)

GEISELNAHME
Wenn
Waffengewalt
nicht mehr
ausreicht,
muss man eben
zu anderen &=
Mitteln greifen. =

NAHKAMPF
Wer sagt, dass
ein Nahkampf
immer mit
Féausten
ausgetragen
wird?

USA ERSCHEINT DEMNACHST

Zuletzt erschienen

Maximo vs. Army of Zin Action 20. Januar
Mafia Action 27. Januar
Sonic Heroes } Jump & Run 27. Januar
AirForce Delta Strike Action 3. Februar
R-Type Final Action 3. Februar
Ice-Nine Action 4. Februar
Erscheint demnéchst :

Lupin the 3rd: Treasure . t. Sorcerer King Action-Adventure  10. Februar
Nightshade Action 10. Februar
WS Winning Eleven 7 International  FuBball 10. Februar
Wrath Unleashed Strategie 10. Februar
Black9 Action 15. Februar
Hunting Unlimited 2 Action 15. Februar
Champions of Norrath Rollenspiel 16. Februar
James Bond 007: All or Nothing Action 17. Februar

Bros. hat angekiindigt, eine eigene Spiele-Abteilung zu griinden. Umsetzungen von
Kinohits wie Harry Potter und Matrix werden demnéchst direkt von Warner entwickett,
anstatt die gewinntréchtigen Namen an unabhéngige Hersteller zu lizenzieren. Laut
eigenen Aussagen will man dem Trend entgegenwirken, dass auf Filmen basierende
Spiele schnell und ohne Riicksicht auf Qualitat produziert werden. +++
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VORSCHAU

UNANGEBRACHT Auf diese Distanz
dag arfschiitzengewehr zu

benufzen, ist definitiv iibertrieben.
ol

Hitman: Contracts

— boser, diisterer und hérter als jemals zuvor!

SPASSBREMSE Die Party
in der Fleischerei wird
von 47 jih beendet.




SCHMUTZIGES GESCHAFT
In diesem Schlachthaus
geht etwas nicht mit

Y A 7 ir haben es ja
VW irgendwie
schon immer
geahnt: Primzahlen haben
etwas Angsteinflolendes an
sich. So wurde auch der
Protagonist des atmosphi-
rischen Action-Adventures
Hitman 2 von lo Interactive
schlicht ,47“ genannt. Und
man ahnt es schon: Diese
Zahl weigert sich ebenfalls
strikt, durch eine andere
Zahl als sich selbst oder 1
geteilt zu werden. Fiir noch
mehr  Schrecken sorgte
der eigentliche Spielinhalt:
Nichts anderes als einen Pro-
fikiller iiberlie® man der
volligen Handlungsfreiheit
des Spielers. Es galt, Zielper-
sonen auszuschalten, ohne
selbst den Weg alles Irdi-
schen zu gehen. Unentdeckt
und ohne grofles Aufsehen
musste diese Zielperson

,e&r

zunidchst aber erst einmal
erreicht werden. Dabei gab
man dem Spieler sehr viel
Freiheit. Zwar bestand auch
immer die Moglichkeit, sich
mit roher Waffengewalt
durch die feindlichen Linien
zu kdmpfen, wesentlich ele-
ganter und sinnvoller war
allerdings immer die heimli-
che Tour mit Kopfchen statt
Kanone.

WEITERENTWICKLUNG

Seit Erscheinen des milli-
onenfach verkauften Hit-
man 2 ist die Anzahl der
Spiele, in denen unentdeck-
tes Vorankommen Pflicht
oder zumindest erste Wahl
ist, uniiberschaubar gewor-
den. Erst kiirzlich schickten
die GTA-Macher mit Man-
hunt einen duflerst strittigen
Vertreter zum Thema ins
Rennen. Wir waren natiir-

__—E1SKALT Der Hitman ist ein Profi

und tritt auch so auf.

lich gespannt, inwieweit
dieses und andere Spiele
Einfluss auf den dritten Ein-
satz vom Hitman haben
wiirden. Im Interview auf
Seite 23 konnen Sie nachle-
sen, wie Lead Designer Ras-
mus Hejengaard dariiber
denkt. Schon die ersten
Screenshots  und  Infos
machen deutlich, dass es
weitaus diisterer zugeht als
im Vorgédnger. Dominierten
in Hitman 2 noch kriftige,
bunte Farben, die jeden Ein-
satz von 47 schon fast wie
eine Bond-Mission aussehen
lieBen, setzt Hitman: Con-
tracts auf dunkle Téne und
ein ausgefeiltes Licht- und
Schattenspiel. Dabei konnte
man technisch noch einmal
etwas mehr aus der PS2 he-
rauskitzeln. Neben schicken
Spiegeleffekten will man
vor allem im Bereich der

Beleuchtung neue Standards
setzen. Man darf gespannt
sein, inwieweit man sich in
dieser Disziplin mit Genre-
Konig Splinter Cell messen
konnen wird. Die Nase vorn
hat man schon jetzt bei der
Anzahl der Waffen. Schall-
geddmpfte Pistole, Sturmge-
wehr, Scharfschiitzengewehr
und viele andere Feuerwaf-
fen werden von Hieb- und
Stichwaffen ergédnzt. Man
soll sogar zahlreiche Gegen-
stande in der Umgebung mit
in den Kampf einbeziehen
und so beispielsweise in der
Fleischerei auf eine reichhal-
tige Auswahl an Messern,
Hackebeilen und Fleischer-
haken zuriickgreifen kon-
nen. Das klingt nicht nur
auflerst delikat, das wird es
vermutlich auch. Hoffent-
lich lassen die Entwickler
bei Story und Charakteren

CONTRACTS
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HITMAN

VORSCHAU

UM GOTTES WILLEN
WeiBe Tennissocken
sind einfach nur daneben!

genauso viel Fantasie walten
wie bei den unterschied-
lichen Methoden der Geg-
nerbeseitigung.

PSYCHOLOGISCHE
TIEFE

Obgleich man sehr stolz auf
die Geschichte und deren
Mitwirkende ist, wollte man
uns bisher nur wenige
Details verraten. 47 hat wie-
der einen Auftrag angenom-
men, doch dieser ist nicht
im Entferntesten so verlau-
fen, wie er geplant war. Zu
allem Uberfluss ist der wort-
karge Killer auch noch ange-
schossen worden und ver-
liert jede Menge Blut. In

COOL BLEIBEN
In villiger Dunkelheit
kinnen einen die

Polizisten nicht sehen.

einem Pariser Etablissement
des Horizontalgewerbes fin-
det 47 kurzzeitig Ruhe, doch
in den Straflen sammeln
sich bereits die Polizeikréfte
und sein Zustand wird von
Minute zu Minute schlech-
ter. In diesem Dilemma
erinnert sich der Hitman an
die vorangegangenen Ereig-
nisse in immer wieder ein-
setzenden Riickblenden. Es
bleibt also spannend und
fraglich, wie es zu diesem
Fiasko kommen konnte. Die
Entwickler konzentrieren
sich offenbar nicht aufs blo-
e Metzeln und Toéten, son-
dern sorgen auch fiir dichte
und psychologisch interes-

sante Hintergriinde. Offen
bleibt die Frage nach der . Eidos
moralischen Bedenklichkeit " |0 Interactive
des Titels. Schon Hitman 2
war alles andere als eine
Pfadfindersimulation fiir die
lieben Kleinen und es ist zu
bezweifeln, dass ein Action-
Adventure mit einem Profi-
killer als Hauptdarsteller
iiberhaupt jemals moralisch
vertretbar sein kann. Immer-
hin etwas beruhigen kann
die Aussage von Rasmus
Hojengaard, dass seiner An-
sicht nach das Gameplay den
wichtigsten Bestandteil eines
Videospiels ausmacht. Dem
ist nichts hinzuzufiigen.

MAIK BUTEFUR

Nicht bekannt
chtbokannt
Internet: www.ioi.dk

Termin

Spieler
1 April 2004

hlager mit heikler The
und bewahrter Spielmechanik

DECKUNG Witze tber |
Glatzentrager findet 47

JUDO Ob dem zweiten Cop
das Schicksal seines
Kollegen entgeht?




¥ 7 |itman 2 war mit
H {tiber zwei Millio-
L X pen verkauften
~ Exemplaren weltweit sehr erfolg-
reich, Spiele mit Schleich-Ele-
menten sind es nach wie vor. Hit-
- man: Contracts soll den Erfolg des
- ersten Teils sogar noch tibertref-
fen. Wir wollten wissen, wie die
Entwickler von Io Interactive das
anstellen wollen.

PLAYZONE: Was ist hinsicht-
~ lich des Gameplays die grofite
Verbesserung an Contracts?
Rasmus Hojengaard: Es gibt vie-
le Verbesserungen, sowohl in
- Sachen Gameplay als auch aus
technologischer Sicht. Dennoch
ist die augenscheinlichste Verin-
derung diesmal sicherlich der
wesentlich dunklere Gesamtein-
druck. Wir haben uns fiir eine
entschieden diistere und gewalt-
tatigere Atmosphare entschie-
den. Diese Verinderung passt
~ sebr gut zum Charakter. Hitman:
~ Contracts bietet mehr action-
- reiche und spannungsgeladene
‘Missionen mit einer groferen
Auswahl an Wegen, den Level
perfekt zu meistern. Wir haben
- die Ausstattung von Hitman
- stark aufgestockt und es gibt eine
Reihe von neuen Waffen und
anderen Gegenstanden, die man
- in den Umgebungen findet.

PLAYZONE: Wird Hitman:
Contracts eher ein Spiel fiir
Fans der Vorginger oder den
~ Massenmarkt? Wird es Ande-
rungen am Gameplay geben?
_RH: Nein, wir werden das Spiel
- nicht fiir die breite Masse verein-
fachen, falls du darauf anspielst.
Hitman 2 war ein zugingliches
Spiel, was auch die Verkaufszah-
len verdeutlichen. Dennoch

+Auch filr Leute spielbar

flie im wahren Lehen
keine Auftragskiller sind™

haben wir viel Feedback beziig-
lich der zu steilen Lernkurve von
Hitman 2 erhalten und in Con-
tracts berticksichtigt.

PLAYZONE: Hitman 2 war
nicht gerade einfach und kein
Spiel fiir Einsteiger. Wird Hit-
man: Contracts auch fiir Nicht-
Profis spielbar sein?

RH: Ja, Hitman wird auch fiir
Leute spielbar, die im wahren
Leben keine Auftragskiller sind.

Starken. Am Start eines Levels
bekam man Ziele vorgegeben.
Wie er diese erreichte, blieb ganz
dem Spieler selbst tiberlassen.
Hitman: Contracts wird noch
mehr Moglichkeiten bieten, die
Auftrage perfekt zu erledigen.

PLAYZONE: Rockstars Man-
hunt hat das Limit fiir darge-
stellte Gewalt weiter nach oben
geschraubt. Wo liegen fiir euch
die absoluten Grenzen?

Wir konzentrieren uns auf die
dunkien psychologischen Hintergriinde."

PLAYZONE: Freedom Fighters
hatte optische Gemeinsamkei-
ten mit Hitman, war aber
actionorientierter. Wird Hit-
man: Contracts ebenfalls mehr
Action bieten?

RH: Wir haben den Anteil
an kontextbezogener Action er-
hoht. Die Umgebungen in krea-
tiver Weise zu nutzen, ist diesmal
sehr wichtig. Wenn’s nur um
Waffen geht: Klar, es gibt eine
grofle Anzahl an neuen Waffen.

PLAYZONE: Hitman 2 iiber-
zeugte mit der groflen Ent-
scheidungsfreiheit. Was erwar-
tet uns in dieser Beziehung bei
Hitman: Contracts?

RH: Wenn wir Levels designen,
dann halten wir uns an wenige
simple Regeln. Dadurch stellen
wir sicher, dass es immer eine
Mindestanzahl an Moglichkeiten
gibt, einen Level erfolgreich zu
beenden. Freiheit spielt bei unse-
rer ganzen Design-Philosophie
eine grofRe Rolle und war auch
beim Vorginger eine der grofen

RH: Unser Ansatz ist ein wenig
anders als der von Rockstar. Wir
sind mehr an der Story und der
Motivation interessiert. Wir kon-
zentrieren uns auf die dunklen
psychologischen Hintergriinde
dieser Art von Lebensunterhalt
und darauf, was im Kopf eines
Auftragskillers vorgeht. Dement-
sprechend wird Hitman: Con-
tracts um einiges diisterer als der
Vorgdnger, unterstiitzt von einer
dichten Storyline.

PLAYZONE: Besteht von eurer
Seite aus nach Hitman und
Freedom Fighters kein Interesse,
mal was anderes zu machen?
Vielleicht ein Rennspiel oder
ein gewaltfreies Action-Adven-
ture?

RH: Wir entwickeln uns weiter
und es gibt auch neue Projekte.

PLAYZONE: Wird es in Hitinan:
Contracts wieder Musik von
Jesper Kyd geben?

RH: Ja, er ist immer noch unser
Komponist.

Lead Designer Rasmus Hgjengaard sprach mit uns iiber
seelische Abgriinde, groBe Vorbilder und graue Kontaklinsen.

PLAYZONE: Wenn du ein Spiel
aus dem Jahr 2003 wihlen
konntest, unter das du deinen
Namen setzen diirftest, wel-
ches wire das?
RH: Splinter Cell.

PLAYZONE: Bitte vervollstin-
dige diesen Satz: Der wichtigste
Teil eines Videospiels ist ...

RH: ... das Gameplay.

PLAYZONE: Wer wiirde in
einem Hitman-Film 47 spielen?
RH: Wir haben hier ein Poster
von Daniel Day-Lewis, auf dem
er eine Glatze hat und einen
Anzug tragt. Er wirkt vielleicht
nicht wie der typische 47-Dar-
steller, aber wir denken, dass er
eine gute Besetzung wire. Er
miisste eben graue Kontaktlinsen
tragen.

PLAYZONE: Dein
Lieblingsessen?
RH: Fugu-Fisch.

CONTRACTS

VOLEEH VU HITMAN




NAM ‘67

OEEIH VU SHELLSHOCK
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Zu hart fiir den deutsche

n Markt oder

U Feuer FREI Gekimpft

wird nicht nur im

Dschungel, sondern auch

in zerstirten Stadten. i"* 1
£

w’,,

»

doch ,nur“ ein ganz normaler Shooter?

VERHEERENDE WAFFE
Der Flammenwerfer
richtet viel Schaden an.

24

|uthentizitit in

A | Videospielen ist

lja normalerwei-
se eine hervorragende Sache.
Sportspiele profitieren von
umfassenden Lizenzen, Action-
Titel von stimmigen Original-
schauplitzen und Rennspiele
von realen Traumkarossen.
Aber wie sieht es bei Kriegsspie-
len aus? Wie weit konnen oder
diirfen Hersteller eines solchen
Spiels bei der audiovisuellen
Umsetzung dieses héiklen The-
mas gehen? Hermen Hulst,
Managing Director des nieder-
landischen Entwicklers Guer-

rilla, in einer Pressemeldung =
zum neuen Third-Person-Shoo-
ter Shellshock: Nam ‘67: ,Wir
versuchen mit Nam ‘67 ein
Spiel zu kreieren, das eine mog-
lichst authentische Kriegs-
erfahrung darstellt, die nur
noch von der personlichen
Teilnahme an einem derarti-
gen Konflikt iibertroffen wer-
den kann. Daher haben wir
intensive Nachforschungen zu
diesem Thema angestellt und
scheuen nicht davor zuriick,
selbst die Kkontroverseren
Aspekte des Kriegs zu zeigen.”
Harte Worte. Natiirlich wollten



wir uns einen unmittelbaren
Eindruck verschaffen, wie ernst
es Guerrilla mit dieser Aussage
wirklich ist. Daher haben wir
uns den potenziell kontroversen
Titel bei einem Besuch des
Amsterdamer Entwicklerstudios
ganz genau angeschaut. Bevor
wir jedoch die Frage kliren, ob
die Entwickler in Sachen Au-
. thentizitat bei Nam ‘67 tiber das
~ Ziel hinausschiefen, wollen wir
Sie erst einmal mit ein paar Fak-
ten zu diesem keineswegs unin-
teressanten Spiel versorgen.

" GOOD MORNING,
VIETNAM!

Ausgangspunkt fiir jeden Auf-
trag wird ein Basis-Camp sein, in
dem man gefundene Gegenstin-
de gegen Ausriistung und Mu-
mition tauscht, Informationen
er bevorstehende oder zuriick-
ende Missionen erhilt oder
‘einfach nur mit Kameraden
quatscht. Insgesamt wird es
zwolf Auftrige geben, von denen
jeder etwa zwei Stunden Spielzeit

in Anspruch nehmen wird. Im
Laufe des Spiels werden sich
nicht nur die Aufgabenstellun-
gen, sondern auch die Spielme-
chanik andern. Der Spieler be-
ginnt seine Wehrdienstzeit in
Vietnam als einfacher Soldat, fiir
den es als Mitglied eines Einsatz-
trupps ums pure Uberleben geht.
Zusammen mit den KI-kontrol-
lierten Kameraden schlidgt man
sich in Third-Person-Perspektive
durch dichten Dschungel, im-
mer auf der Hut vor Sprengfallen
oder einem Hinterhalt. In einem
der uns gezeigten Levels wird
man von einem Transport-
hubschrauber abgesetzt und
muss sich von der Landezone bis
zu einem Gefangenlager durch-
kiampfen, in dem amerikanische
Soldaten gefoltert werden. Vom
ersten Moment an wird man von
der unglaublich dichten Atmo-
sphire gefangen genommen, der
man sich nur schwer entziehen
kann: Gewehrfeuer aus allen
Richtungen, nahe und ferne
Explosionen und die Komman-

“AUSSCHWRRMEN Die KI-
Kameraden erfiillen ihre
= qu!gg‘l;en eigenstindig.

INFO INTERVIEW MIT MARTIN DE RONDE ‘

.Beitle Seiten haben

in diesem Konflikt
Verbrechen hegangen.

Wir haben mit dem
Commercial Director
des Shellshock-Ent-
wicklerstudios iiber
wichtige Design-Ent-
scheidungen und
Gameplay-Features
gesprochen.

PLAYZONE: Nam ‘67 macht einen weitaus weniger patriotischen
Eindruck als beispielsweise MoH: Rising Sun oder andere ver-
gleichbare Spiele, die ebenfalls von Kriegen mit amerikanischer
Beteiligung handeln. Zufall oder Absicht?

Martin de Ronde: Ich denke, in gewissem MaBe trifft beides zu. Wir
sind ein europdisches Entwicklungsstudio, daher tragen unsere Pro-
grammierer keinen emotionalen Ballast beziiglich des Vietnamkriegs
mit sich herum, den sie in dem Spiel verarbeiten miissten. Wir ver-
zichten aber bewusst darauf, fiir die Amerikaner oder den Vietcong
Stellung zu beziehen. Beide Seiten haben in diesem Konflikt Verbre-
chen begangen.

PLAYZONE: Und dennoch hat sich das Studio entschieden, den
Spieler aufseiten der Amerikaner ins Feld zu schicken. Warum?

Martin de Ronde: Dies hat rein spieltechnische Griinde. Zum einen
wollten wir dem Spieler ein méglichst groBes Waffenarsenal zur Ver-
fiigung stellen, was schwierig geworden wére, wenn wir uns fiir die
Vietcong-Seite entschieden hétten. Wir hatten uns dann namlich auf
eine Hand voll Schuss- und Stichwaffen beschranken miissen. Der
zweite Grund wiegt noch schwerer, hat er doch mit der Art der
Kriegsfiihrung seitens der Vietcong zu tun. Wir konnen uns nicht
vorstellen, dass Spieler SpaB daran htten, stundenlang regungslos
hinter einem Busch zu verharren, nur um im entscheidenden Moment
aus dem Hinterhalt anzugreifen.

PLAYZONE: Das andere Produkt, an dem ihr momentan arbeitet
(Anm. der Red.: Killzone), wird einen ziemlich bombastischen,
orchestralen Soundtrack haben. Was diirfen wir von Nam ‘67 in
dieser Richtung erwarten?

Martin de Ronde: Das mag jetzt vielleicht ein paar Spieler enttiu-
schen, aber wir haben uns entschieden, in den Missionen komplett auf
Musikuntermalung zu verzichten. Wir sind der Meinung, dass dies die
Stimmung empfindlich stéren wiirde. Stattdessen beschrénken wir uns
darauf, mdglichst realistische Umgebungsgeréusche zu integrieren, die
es dem Spieler ermdglichen sollen, noch tiefer in die Spielwelt ein-
zutauchen. Da wir aber nicht komplett auf Musik verzichten wollten,
wird im Basis-Camp immer ein Radio mit zeitgendssischer Musik lau-
fen, so wie man es aus zahlreichen Vietnam-Filmen kennt.

PLAYZONE: Wird es einen Mehrspielermodus geben?

Martin de Ronde: Nein. Wir haben zwar kurz dariiber nachgedacht,
einen Kooperationsmodus einzubauen, die Idee aber wieder verworfen.
Einerseits, um uns ganz darauf zu konzentrieren, die Einzelspieler-
erfahrung so perfekt wie mdglich zu gestalten, andererseits, weil wir
sonst niemals in der Lage waren, das Spiel im Sommer gleichzeitig fiir
PS2, Xbox und PC fertig zu stellen.

NAM ‘67)

SHELLSHOCK




NAM ‘67)

SHELLSHOCK

BOMBENTEPPICH Wihrend die Soldaten geduldig warten, kiart die

unverzichtbare Luftunterstiitzung ein vom Feind besetztes Gebiet.

dos des Gruppenfiihrers — dies
alles vermischt sich zu einer
bedngstigend realen Kulisse.
Zahlreiche geskriptete Ereig-
nisse sorgen fiir zusitzliche
Adrenalinstofie.

HINTER

FEINDLICHEN LINIEN

Wie oben angedeutet, andert
sich mit der Entwicklung des
Hauptcharakters vom blutigen
Anfinger zum kampferprobten
Soldaten und dem Eintritt in die
MACV-SOG (Military Assistance
Command Vietnam - Studies
and Observation Group) die Art
der Auftrige. Als freiwilliges Mit-
glied dieser realen Geheimorga-

nisation muss man sich alleine
weit hinter die feindlichen
Linien begeben, etwa um abge-
schossene US-Piloten zu retten
oder hochrangige Vietcong-Offi-
ziere zu meucheln. Ungeféihr 25
verschiedene Waffen und zahl-
reiche erlernbare Fihigkeiten,
wie das lautlose Toten von Fein-
den, erweisen sich bei der Aus-
fithrung dieser nicht immer
moralisch einwandfreien Aufga-
ben als hilfreich. Dies fiihrt uns
zur Ausgangsfrage zuriick: Ist
Nam ‘67 gewaltverherrlichend
und daher zu hart fiir deutsche
Spieler? Anhand der Eindriicke
der Studio-Tour und der Prisen-
tation lasst sich dies nicht end-

Zu sorgen, die

PIXELIG Um fiir ein

Entwickler einen TV-Filter, der an Silent Hill erinnert.

TIEF FLIEGENDE UNTERSTUTZUNG Ohne die Kollegen von der
nur schwer zu schaffen.

giiltig sagen. Die gezeigten Spiel-
szenen waren zwar hart, was
nicht ungewohnlich fiir ein
Kriegsspiel ist, aber auch nicht
viel kontroverser als beispiels-
weise EAs vor Patriotismus strot-
zende Medal of Honor-Serie oder
andere einschligige Titel. Auf
jeden Fall wire es anhand des
gezeigten Materials ein wenig
vorschnell, sich schon jetzt eine
endgiiltige Meinung zu bilden.
Fest steht jedoch, dass Shellshock:
Nam ‘67, was Prisentation, Gra-
fik, Atmosphire und Gameplay
betrifft, einer der interessantes-
ten Titel dieses Jahres werden
diirfte.

WOLFGANG FISCHER

et

SCHWERES GESCHUTZ Natiirlich diirfen Sie alle fest installierten
Waffensysteme wie dieses MG auch selbst benuizen.

VORSCHAU SHELLSHOCK NAM ‘67

ler: Eidos

i Guerrilla
Genre; Action
Sprache: Deutsch
Video: - Nicht bekannt
Audio: Nicht bekannt
Umfang: 12 Levels
Internet: www.guerrilla-games.com
Spieler Termin
1

Sommer 2004

ErstKillzone, jetzt Nam ‘67 — dank
Guerrilla dirfen sich Fans harter Action
auf einen heiBen Sommer freven.”

=
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Lebe den §ilm. Set der Beld.

Schlipfe in die Rolle cines der neun Helden des Spiels und verteidige Mittelerde gegen Saurons dunkle Horden. 1S interaktive
Schavplitze wie Minas Tirith und die Schicksalsklufte. Kampfe gegen den Konig der Toten, Kankra und den Herrn der Ringgeister.
Begleite Gandalf, Frodo und Aragorn auf ihrer gefihrlichen Reise. Kimpfe im Multiplayer-Modus an der Seite eines Freundes.
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Challenge Everything

rdk.cagames.de
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 Turok oder Extreme G iiber-

lebten in den Charts nicht
lang und nun verlor man
sogar die ebenso erfolgreiche

DELa borghini-Macherl‘;{'
greifen die Referenz von,,
Electronic Arts an.

-

wﬁ,: e

wie ene Burnout-
Reiht Entwickler Criterion
konnte einem Angebot von
Microsoft nicht widerstehen.
Zum  Ausgleich  konnte
Acclaim aber dennoch einen
dicken Fisch an Land ziehen:
Die Entwickler des heif}

N setect O Gisack )

der RX-7 fast schon schlicht.

VORHER In seiner Ur-Form wirkt

= ersehnten, aber lei-

: J, der“emgestellten Rage-
‘Projekts Lamborghini firmie-

ren mittlerweile unter dem
Namen Juice Games und
arbeiten an einem Titel, der
das Beste aus drei Welten
kombinieren soll: die Unter-
grundrennen von Need for
Speed Underground, die Tech-
nik von Burnout 2 und die

Fahrphysik von Gran Turis-
mo. Ehrgeizig sind sie also,
die Plane von Projektmana-
ger Richard Badger und sei-
nem Team: In Sachen Optik
und Technik will man mit
Genregrofien wie Burnout 2
und Gran Turismo 3 in einer
Liga spielen. Hier gibt es
noch einiges zu tun, denn
wihrend die prisentierts

‘Vion geteierten Flugsimulationen und geplatzten Traumen.

Juice Games ist noch nicht allzu lange i
Dabei konnte das Team schon zahireiche

EF 2000
PIAELPRACHT Diese Grafik war

tatséichlich einmal beeindruckend.

(S
E-RACER

MISSERFOLG Das ambitionierte

m Geschift, die kreativen Kdpfe dahinter schon.
Preise einheimsen und die unterschiedlichsten Genres I:edisnen

1

~  TYPHOON

ALTE STARKE Das Spiel zum Euro-

Online-PC-Rennspiel war ein Flop. fighter war gut und erfolgreich.

LAMBORGHINI

AUGENWEIDE Lamborghini ging

leider zusammen mit Rage unter.

(coLour & AuTo
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"FURIOSER Ecl.lPSE Da filhit man sich doch soforl an

einen ganz bestimmten Film erl

Fassung schon sehr or-
dentlich aussah, hatte das
PS2-Pendant noch mit Ru-
ckelanfillen und grober
Optik zu kdampfen. Bis zum
Release im September ist fiir
Verbesserungen aber noch
Raum. Spielerisch versucht
man den Spagat zwischen
Simulation und Arcade-
Rennspiel. Wihrend das
thematisch dhnliche Need
for Speed: Underground nicht
allzu viel Wert auf Realismus
legt, will man mit Juiced
mehr Spieltiefe erreichen.

DU BIST NICHT ALLEIN

Neben der glaubwiirdigeren
Fahrphysik spielt hier vor
allem der Team-Aspekt eine
grofle Rolle. Im Laufe des
Spiels gewinnt man andere
Fahrer fiir sein Team und
nimmt immer mit mehreren
Kollegen zusammen an Wett-
kampfen teil. Wihrend der
Rennen kann man den Mit-

score 50
comboix7

st

streitern Anweisungen geben
und taktisch vorgehen. Wer
will, darf sogar nur zuschau-
en und seine Zoglinge allein
ins Rennen schicken, biif3t
dafiir aber Respektpunkte
ein. Fiir Abwechslung ist
ebenfalls gesorgt: Geb

werden  RundKursrennen,
Etappenfahrten, Beschleuni-
gungswettbewerbe und Show-
Events, bei denen dargebote-
ne Kunststiickchen iiber die
Gunst des Publikums und
letztlich auch die Hohe der
Preisgelder entscheiden. Die
Entwickler legen viel Wert
auf das Drumherum und
wollen die Rennatmosphire
einfangen. Dazu trigt auch
die riesige fiktive Stadt bei,
die neben vielen Moglichkei-
ten fiir Straenrennen auch
einen richtigen Rennkurs
und einige Landstraflen au-
Berhalb der City bietet. Mit
entsprechenden finanziellen
Mitteln ldsst sich der eige-

ne Fuhrpark bearbeiten und
aufstocken. Im Tuning-Shop
diirfen die Autos - frappie-
rend dhnlich wie in Need for
Speed: Underground - mit
einer schier unerschopfli-
chen Anzahl an Spoilern,
Schwellern und sonstigen
optischen oder technischen
Zusatzteilen verschonert wer-
den. AnschlieBend sorgen
sorgfiltig ausgewihlte und
angebrachte Aufkleber fiir
den individuellen Stil, um
unter anderem in Online-
Rennen der eigenen Person-
lichkeit mehr Ausdruck zu
verleihen.

MAIK BUTEFUR

vorscHav @D

Acclaim
. Juice Games

Hersteller:

Entwickler:

Internet: www.acclaim.de

Termin
September 2004

Spieler
1-6 (Online)

.Vielversprechender Renner
mit coolen Tuning-Mdgliehkeiten,
an dem aber noch viel zu tun ist.*
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Horror, wo er am

er hitte das
gedacht? Da
glaubt man, ein

neuer Teil der belieb-
ten Survival-Horror-Rei-
he wiirde noch eine gan-
ze Zeit auf sich warten
lassen, und prompt kiin-
digt Konami mit The
Room das vierte Silent
Hill-Spiel an. Verant-
wortlicher  Produ-
zent ist wieder
einmal
Akira
Yamao-

gruseligsten ist —in
den eigenen vier Wanden!

ka, der mit Silent Hill 3
bewiesen hat, dass er nicht
nur ein Handchen fiir Sound-
Effekte und Musik hat. Die
relativ geringe Zeitspanne
zwischen Teil 3 und The
Room ist damit zu erklédren,
dass an beiden Projekten
parallel gearbeitet wurde.
Leider halt sich Konami mit
Infos bisher recht bedeckt.
Die einzigen echten Anhalts-
punkte bietet ein absolut
genialer Trailer, den wir uns
bei Konami in Frankfurt zu
Gemiite fithren durften.
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Gerade mal drei Minuten
lang zeigt das rasant
geschnittene Video, was

Action-Adventure-Fans auch
diesmal wieder erwartet:
mysteriose Welten, abartige
Monster und iiberraschende
Schock-Elemente, unterlegt
von atmosphirischen, ver-
storenden Sound-Effekten.
Silent Hill 4 versetzt Horror-
fans in die Rolle des brand-
neuen Helden Henry Towns-
hend, der aus unerfindlichen
Griinden plotzlich ein Ge-
fangener in seinen eigenen
vier Winden ist. Die einzige
Chance, das hiusliche Ver-
lies jemals wieder verlassen
zu konnen, besteht in der
Erforschung von seltsamen
Tiiren, die in bizarre Parallel-

welten fiithren. In diesen
missionsartig aufgebauten
Schreckensdimensionen in-
teragiert man mit Personen,
16st Ritsel und bekampft
fiirchterliche Mutationen,
die nur dem kranken Hirn
eines Wahnsinnigen ent-
sprungen sein konnen. Dabei
kann man fest davon ausge-
hen, dass sich der Schwierig-
keitsgrad von Kimpfen und
Ritseln wieder unabhingig
voneinander einstellen lasst,
um fiir jeden Spielertyp das
optimale Spielerlebnis zu
gewiahrleisten.

GANSEHAUT
GARANTIERT
Wihrend man in den
Schreckensdimensionen wie
gewohnt in_Third-Person-
Ansicht durch die Gegend

GUTER RAT Meiden Sie einsame Waldwege!

hetzt, haben sich die Ent-
wickler fiir die Erkundung
von Henrys Wohnung etwas
Neues ausgedacht. Die hier
verwendete Ego-Perspektive

. soll fiir noch mehr Span-

nung und Identifikation mit
dem geplagten Helden sor-

‘gen. Ob diese Neuerung den

gewiinschten Effekt bringt,
ldsst sich anhand des bisher
verfiigbaren Materials leider
noch nicht sagen. Dennoch
reichen die Screenshots und
das hervorragende Video
aus, um Silent Hill-Fans
schon jetzt in helle Aufre-
gung zu versetzen. Mit etwas
Gliick konnen wir Thnen den
Trailer vielleicht schon auf
der nichsten PLAYZONE-
DVD priasentieren, damit Sie
sich einen noch besseren
Eindruck vom kommenden

i g
4
b}

¥

Survial-Horror-Highlight
machen kénnen.
WOLFGANG FISCHER

VORSCHAU ) SILENT HILL 4
Hersteller: Konami
Entwickler: Konami
Genre: Action-Adventure
Sprache: Deutsch
Nicht bekannt
Nicht bekannt

Umfang: Nicht bekannt

Internet: www.konami-europe.de

Termin
Ende 2004

SEHR GUT

»Schneller als erhofft, atmosphérisch
wie immer — Teil 4 verspricht eine
wiirdige Fortsetzung zu werden."

Spieler
1

SILENT HILL 4

sich die

THE ROOM

VORSCHAU

31
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TUTATA, die Feuerwehr
ist da: Hier kommt
onamis heiBestes Spiel!

ngefdahr

99,9 Pro-

zent aller

dnner wollten

in ihrer Kindheit
Feuerwehrmann
werden. die meis-
ten aber im Laufe des
Erwachsen rdens
gemerkt haben, dass
extrem

[ TOOLTIME Wenn es keine
andere Maglichkeit gibt,
wird die Wand eingerissen!

gefihrlich und vollig unterbe-
zahlt ist, ergriffen viele letzt-
endlich doch andere, nicht
minder fordernde Berufe (z. B.
Atomphysiker, Raketenbauer
oder Videospiele-Redakteur).
Mit Konamis Firefighter F.D.18
konnen PlayStation-2-Besitze
jetzt ihren Kindheitstraum aus-
leben und gefihrlichen Brand-
herden den Kampf ansagen.




OPTIMALE
ARBEITSAUSSTATTUNG
Mit einem endlos langen Feu-
erwehrschlauch  bewaffnet
durchléuft der Spieler aus der
Third-Person-Perspektive die
verschiedenen Einsatzgebiete.
Neben dem zweistufig einsetz-
baren Schlauch gibt es noch
allerlei zusatzliche Gimmicks,
die dem Feuerwehrmann der
Neuzeit das Leben leichter
machen: Ein handlicher Feu-
erléscher mit Spezialinhalt
hilft zum Beispiel bei beson-
ders aggressiven Feuerwin-
den, eine michtige Axt legt
versperrte Wege frei und die
begrenzt einsetzbare Wasser-
fontine der Kollegen l6scht
ganze Bereiche auf einen
Schlag. Dank der einfach zu
handhabenden  Steuerung
fithlt man sich bereits nach
wenigen Spielminuten als
erfahrener Feuerwehrmann
und navigiert seinen Helden
zielsicher durch die Maps. Als
Levels dienen den Entwick-
lern von Konami die unter-

schiedlichsten Orte. Einstiir-
zende Tunnels, brennende
Grofiraumbiiros oder ver-
qualmte Restaurants: Bei Fire-
fighter F.D.18 muss der Spieler
tiberall Top-Leistung bringen!
Eines aber haben alle Missio-
nen gemeinsam: Das jeweilige
Einsatzziel ist nicht die
Loschung des kompletten
Feuers, sondern lediglich das
Bergen von verschiitteten Per-
sonen - inklusive anschlie-
Render Danksagung.

FLAMME IST NICHT
GLEICH FLAMME
Entsprechend motiviert mar-
schiert man mit seinem Cha-
rakter durch die grafisch eher
schlicht geratenen Umgebun-
gen. Es herrscht etwas viel
Grau in Grau, was aber auch
durch die gewihlte Thematik
beeinflusst wird. Die Program-
mierer legten ihr Hauptaugen-
merk bei der Grafik deutlich
auf die Darstellung der Flam-
men und deren Reaktion auf
den .Wasserstrahl. Dies ist

ihnen auch hervorragend ge-
lungen: In keinem anderen
Videospiel wurde das Element
Feuer bisher so realistisch und
tiberzeugend dargestellt wie in
Firefighter F.D.18! Es ist eine
wahre Freude, mit dem Was-
serschlauch auf die teilweise
meterhohen Flammenwinde
zu zielen und sich so Stiick fiir
Stiick einen Weg durch die
Flammen zu schiefen. Damit
der Spieler des Feuer-Effekts
nicht zu schnell tiberdriissig
wird, wurden unterschiedlich
aussehende Flammenmeere
kreiert, die jeweils anders be-
kampft werden miissen. Sogar
an Boss-Feuer, vergleichbar
mit Endgegnern, hat man ge-
dacht, bei denen man nur mit
taktischem Vorgehen Erfolg
hat. Neben der gelungenen
Grafik tiberzeugt schon jetzt
der grandiose Soundtrack, der
ebenso aus einer grofen Hol-
lywood-Produktion stammen
konnte. Wie gut das Spiel
letztendlich wird, hingt je-
doch in hohem Mafle davon

AKROBATISCH Die
Kletterpassagen sind
fiir einen austrainierten
Feuerwehrmann

kein Problem!

ERSATZ Ohne Feuerwehrschlauch
wird mit einem handelsiiblichen
Feuerléscher gearbeitet.

L3

[ §

01:10.06
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WEG FREI Per
Spriihstrahl schneiden
wir uns eine breite

" Schneise durch das
Flammenmeer.

ab, wie abwechslungsreich die
Einsatze werden und wie sehr
die Story zum Weiterspielen
motiviert. Bis zur geplanten
Veroffentlichung im  April
miissen alle ehemaligen Feu-
erwehrmann-Anwirter noch
ausharren.

OLIVER BECK

VORSCHAU _FIREFIGHTER F.D.18
Konami

Entwickler.  Konami

Genre:  Action

Sprache: Englisch

Video:

Audio: Unbekannt

Umfang:

Internet: www.konami-europe.com
Spieler Termin
1 April

LVielversprechender Actiontitel mit
komplett eigensténdiger Thematik.
Technisch sehr interessant.”

00:17.83
SURVIVOR
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" VORSCHAU

FIREFIGHTER F.D.18
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Wwhat level are yoUZ

HANDLER Mit simulierten Mitspielern kann man auch Handel treiben.

2R

:'Onlme ist offline. Endlich

s@aemt die ungewohnliche

Rollensmelsene bei-uns.

as .hack von der

‘ harten  Rellen-

= spiel-Konkurrenz
abhebt, ist die Story und Erzéihl-
weise: .hack umfasst mehrere Ani-
me-Serien, einen Manga, einen
Roman und, nicht zu vergessen,
vier Videospiele (Infection, Muta-
tion, Outbreak, Quarantine). In die-

= Ceadly Mo

H P, s
18/ 138

sen tauchen Sie als der Charakter
Kite in das Online-Rollenspiel
,The World” ein. Sogar mensch-
liche Mitspieler, ein Internet-
Forum und E-Mail-Verkehr wer-
den simuliert! Da .hack aber wie
bereits erwihnt eigentlich eine
Offline-Rollenspielserie ist, konn-
te Bandai die Story und Erzahl-

weise so dynamisch wie in einem
solchen gestalten. Durch diesen
Mix ist die Spielwelt sehr leben-
dig. Es geschehen unerklarliche
Dinge in The World, die manche
Spieler sogar in ein Koma fallen
lassen. Den Grund dafiir mussen
Sie nun herausfinden. Dabei
spielt auch das namensgebende
Hacken eine grofie Rolle.

ONLINE-SCHWACHEN

Indem Sie The World umschrei-
ben, dringen Sie in gesperrte
Bereiche des Spiels ein oder
andern kurzerhand die Attribute
von zu starken Monstern. Sol-
che Gameplay-Elemente machen
.hack zu einem der aufergewdshn-
lichsten Rollenspiele der letzten
Jahre. Doch nicht alles, was fiir
ein Online-Rollenspiel vollig nor-
mal ist, funktioniert auch in
einem Offline-RPG. Die Menii-
fithrung ist nicht immer optimal
und die Dungeons bestehen aus
6de aneinander gereihten, recht-
eckigen Riumen. Zudem langwei-
len die zwingend notwendigen
Auflevel-Orgien recht schnell.
Wer sich daran nicht stort, wird

DATA DRAIN Wer sich ins System einhackt, kann ,,The World“ umschreiben.

dafiir aber mit einer spannen-
den Rollenspielserie belohnt.
Besonders cool: Jedem Teil des
Spiels wird auch eine Folge der
vierteiligen Anime-Serie Li-
minality beiliegen. Auflerdem
darf man zwischen englischer
und der original japanischen
Sprachausgabe wéhlen.
CHRISTIAN SCHONLEIN

OR A
Atari
Bandai
Genre: Rollenspiel
Sprache: Englisch, optional Jap.
Video: 43
Audio: Stereo
Umfang: Ca. 25 Stunden
Internet: www.dothack.com
Spieler Termin
1 11. Mérz (Infection)

,Aufgrund des interessanten Settings
ein auBergewdhnliches Rollenspiel
—trotz einiger Gameplay-Schwéchen.”

KAMPFGEIST Die Echtzeit-Kiimpfe konnen fiir Befehle eingefroren werden. HINTERTURCHEN Mit solchen ,,Gates* reisen Sie durl:h die Spielwelt.



WEGHSELN

zu den ersten wirklichen
Gaming-DSL-Tarifen

JETZT

Sl flexiFLAT

Highspeed-Surfen bis 768 kbit/s

Die 4Players flexiFLAT Isl der ideale Gamer-DSL-Tarif, da sich

der Tarif i

passt:

« unter 100 h und 10 GB nur € 12,90/Monat

« unter 10 GB nur € 18,90
« nur € 29,90 bei voller Nutzung

(ohne Traffic- oder Zeitbegrenzung: FLATRATE)

- alle 4Players VIP-Features inklusive!

Speziell auf dle Anfordarungan der Computer- &
bieten die

4PIay¢rsDSL—Tarife

Zugang viele zusétzliche Features:

v

v

1

ben dem h d-Internet-

Ohne Zeitbeschrinkung schon ab 12,90 Euro/Monnr‘ mit
Fastpath-Unterstiitzung 2 surfen und spielen, funktioniert

mit jedem T-DSL-Anschiuss®

d iBe Demos,

und sowie
unserem FTP-Server (derzeit mehr als 300 GB)

Peering-Kontrolle: Wir {iberwachen sténdig die wichtigsten

Peerings fiir aktuelle Online-Spiele (z.8. DAoC, EverQuest,
Star Wars - Galaxies und PlanetSide.)

Trailer
warten auf

Exklusiver ‘Steam’-Server: kompr

100 MB i und fiir die eigene

Homepage inklusive

von CounterStrike, Half-Life und weiteren thvu-TlteIn.

-
five!
Highspeed—surfen bis 1536 kbit/s

live! kénnt Ihr nonstop in die Onlineweit
A e chatten und sich auf 4players.de

abtauchen: online splelen,
Gber die aktuellen Sple|e-HIgh|lgh(s informieren.

« kein Zeitlimit
« 5 GB (ca. 5.0

(Jedes weitere angefangen
» alle 4Players VIP-Features inklusive!

00 MB) Traffic mtl. inklusive
e GB kostet nur €7,90 zusétzlich)

Apayanos geten v n Ve
"*‘W'vmnumvos
TOSL Anschiss, durch den
weitere Kosten
entstahen,

»ww_w 4PlaversDSL ‘de



WWIl PARATROOPERS )

ABGESTURZT Dieses Flugzeug schadet niemandem mehr.

Comhbat Elite:

WWil Paratroopers

COMBAT ELITE

iesem Bahnhof herrscht nicht viel Betrieb.

r allem die Innen-Levels sind optisch sehr ansprechend.

patestens seit Fall-
S out: Brotherhood of
e Steel diirfte Klar
sein, dass sich die urspriinglich
von den Snowblind Studios
entwickelte Grafik-Engine, die
zum ersten Mal bei Baldur's
Gate: Dark Alliance Anwendung
fand, nicht nur fiir Hack&Slay-
Action mit Fantasy-Story eig-
net. Combat Elite von Acclaim
schldgt spielerisch in dieselbe
Kerbe — mit dem kleinen Unter-
schied, dass der duferst reale
Zweite Weltkrieg und seine
diversen Schauplitze als Vorla-
ge fiir die iiber 40 Missionen
dienen. Den Auftakt fiir die
Nonstop-Action bildet - wie
konnte es anders sein - die
Landung der Alliierten in
der Normandie. Von dort aus
kdmpft man sich durch halb
Europa, wobei kein wichtiger
Kriegsschauplatz ausgelassen
wird, angefangen bei der Luft-
landeoperation Market Garden
bis hin zum Einmarsch ins
naziverseuchte Deutschland.
Das ultimative Ziel bei Combat
Elite ist jedoch, die bosen
Deutschen daran zu hindern,
die Entwicklung der Atom-
bombe zu vollenden. Dafiir
stehen eine ganze Reihe his-
torisch akkurater Waffen und

Rasanter
Action-
Shooter mit
bewahrtem
Gameplay

Ausriistungsgegenstande zur
Verfiigung, mit denen man
dem zahlenmaRig tiberlegenen
Feind gegentibertritt. Im Laufe
des Spiels erlernt man zudem
viele neue Fihigkeiten, welche
die Erfiillung der packenden
Missionen deutlich erleichtern.
Wie bei den Genrekollegen
diirfen Sie den Kampf gegen
die deutsche Wehrmacht auch
zu zweit im Kooperativmodus
antreten. Fiir Langzeitmotiva-
tion ist also ebenfalls gesorgt.

WOLFGANG FISCHER

VORSCHAU | COMBAT ELITE

Acclaim

BattleBorne
Genre: Action
Sprache: Deutsch
Video: Nicht bekannt
Audio: Nicht bekannt
Umfang: 40+ Missionen
Internet: www.acclaim.de
Spieler Termin
1-2 Juni 2004
SEHF

Vielversprechende Umsetzung

des Dark-Alliance-Spielprinzips in
ein historisches Weltkriegsszenario."




JIm Faby 1912 entdeckt Wilfried M. Voymich cin mysterises versehliisselbes Buch,
Méhr als 90 Falr spiter gelingt es endlich, die Wovbe zu entziffern.

E

Das Abenteuer beginnt, wenn das Geheimnis geliiftet ist,

www.baphometsfluch3.de
Fiir geheimnisvolle Infos und mysteriose Gewinne: SMS* mit Keyword “BAPHOMET” an 82005.
November 2003

£ . ® L PlayStation.2

MWW TG D

) 2003 Revolution Software Limited. ™ Broken Sword is a registered trademark of Revolution Software Limited. ™ Broken Sword - i Limited. Used under license. Renderware s a registered trademark of Canon Inc. Portions of this software are Copyright
398:2002 Citeion Softiare Lt and is Licensors. THQ and the THQ logo are trademarks andior registred trademrtks of THQ Inc. Al Rights Reserved. Al other trademerks logos and copyrights are property of thei respecive owners, “PlayStation” and the *PS* Family logo are registered trademarks of Sony
omputer Entertainment Inc. Al ights reserved. Microsaft, Xbox and the Xbor logos ar either registered trademaks or trademarks of Microsoft Corporation i the United States andior other counties and are used under license from Microsoft,  *EUR 0,49 pro SMS. ViD2-Antel 0,12 Euro



iBER 200 SPIELE GBERBLIGCK

LEXIKON

Sie wollen wissen, welche Hits in Zukunft erscheinen? Auf diesen Seiten bieten wir lhnen eine monatlich

IN DER ENTWICKLUNG
aktualisierte Ubersicht iiber die wichtigsten PS2-Spiele, die derzeit entwickelt werden.

SPIELE-LEXIKON )

CHAMPIONS OF NORRATH

Mittlerweile ist's in erRedaktio scon ein Running Gag: Bei Ubisofts Actin-RHenspiel auf Basis der Engine von Drivar erscheint doch nicht im Mérz, sondern erst Anfang

Auch diesmal war’s nichts mit dem Alias-Test, da Acclaim Baldur's Gate: Dark Alliance sind wir dagegen zuversicht- Juni. Offiziell heiBt es, dass die Verschiebung nicht daran
das Spiel nochmals verschoben hat! lich, jeden Moment die Testversion zu kriegen. liegt, dass es nicht rechtzeitig fertig wurde. Ah ja ...
Hersteller: Acclaim Hersteller: Ubisoft Hersteller: Atari

Term April Termin: 25. Mérz Termin: 1. Juni
Action-Adventure Rennspiel/Actio

& ke i
Der offizielle zwdlfte Teil von Squares scheinbar unendlicher
Rollenspiel-Serie erscheint Ende des Jahres in Japan, fiir
Europa gibt es aber noch keinen Termin.

Hersteller:

Nicht hekannt
Rollenspiel

Wann genau im zweiten Quartal Gran Turismo 4 nun er A% e 4
scheinen soll, ist derzeit unklar. Wir vermuten, dass es (wie g

beim Vorganger) eher Juni als April wird. 5 0 " r
Erst im letzten Heft haben wir Ihnen diesen Gruselschocker von Sony naher vorge- Hersteller:  Sony

Hersteller: Sony stellt, der in Japan unter dem kiirzeren Namen Siren bekannt ist. Fans von Sifent Hill ¥ o min: 1 Quartal
Te 2. Quartal und Resident Evil soliten sich Forbidden Siren auf jeden Fall Wenn alles " -
Klappt, kinnten Sie schon in der néchsten PLAYZONE-Ausgabe einen Test finden. Genre: Action-Adventure




Leider hat Sega den Headhunter-Nachfolger auf den Som-
mer verschoben. Fans konnen wir hoffentlich mit dem Vor-
schau-Beitrag auf unserer DVD etwas trosten!

HITMAN: CONTRACTS

=

o
Auf den Seiten 20 bis 23 stellt thnen Maik den dritten Teil
der Abenteuer von Auftragskiller 47 schon mal vor — ob's.
wirklich schon im April erscheint?

KNIGHTS OF THE TEMPLE

Dieser Titel von Starbreeze, der zuletzt mit Enclave fiir die
Xbox fiir einige Diskussionen gesorgt hat, verspricht ein
stimmungsvolles Abenteuer zu werden.

SPIELE-LEXIKON)

Hersteller: Sega

Hersteller: Eidos

Hersteller: TDK Mediactive

Term 2. Quartal

ONIMUSHA 3

. T S % .
Die PAL-Version ist noch in einiger Ferne, doch schon Ende
Februar erscheint Onimusha 3 in Japan. Wir planen einen
umfangreichen Bericht zur Import-Version!

Nach zwei ausfiihrlichen Vorschauberichten und einem groBen Interview ist im
Vorfeld eigentlich alles zu Killzone gesagt worden. Jetzt warten wir auf eine erste
spielbare Version, um sie einem Hartetest zu unterziehen. Da das Spiel aber erst
im September erscheinen soll, lasst diese wohl noch einige Zeit auf sich warten.

Termin: April
Action

Hersteller:  Sony

Termil Mérz
Genre:

Take-2-Titel stehen erfahrungsgemaB meistens schon im
Laden, bevor wir eine Testversion bekommen. Mafia solite
eigentlich jetzt schon erhdltlich sein!

Hersteller: Take 2

30. Januar

Das dritte MGS lasst noch eine Weile auf sich warten. Fans
soliten sich derweil mal die Erstlings-Neuauflage The Twin
Snakes auf Nintendos GameCube anschauen.

Hersteller: Konami

Termin:

Genre:

Ego-Shooter

Wer sich bei ﬂlmusha schon immer an den Adventure-Ein-
lagen gestort hat, der darf sich beim Ableger Blade Warriors
ganz aufs Kampfen konzentrieren!

Termin 2004
Action-Adventure

In den USA ist dieses Spiel unter dem Titel Fatal Frame Il
bereits erschienen, auf den Seiten 94 und 95 finden Sie
unseren Import-Test! Im April kommt die PAL-Version.

Hersteller: Capcom

Hersteller:

Termin: 3. Quartal
Gen Action-Adventure

Termin: Mai




PLAYZONE

R: RACING

Fiir Europa wurde der Titel von Namcos A: Racing Evolution
ein wenig gekilrzt, ansonsten rechnen wir aber nicht mit
groBeren Veranderungen zur Import-Version

Die Verdffentlichung des SOCOM-Nachfolgers riickt naher.
Wenn alles klappt, wird’s in der néchsten Ausgabe einen
Vergleichstest mit Ghost Recon: Jungle Storm geben!

T.C.’S GHOST RECON: JUNGLE STORM

Der Ghost Recon-Nachfolger enthélt neben der neuen
Jungle-Storm-Kampagne auch die Island-Thunder-Levels,
die es bisher nur fiir die Xbox und den PC gab.

Hersteller:
Termin:
Genre: Action

TOM CLANCY’S RAINBOW SIX 3

.

cinc cavez 1

Wacs Ao He
0 1 —c:

Tom Clancy, die zweite: Die PS2-Umsetzung des gefeierten
Xbox-Spiels macht bisher einen guten Eindruck und ver-
spricht ein weiterer Hit fiir Ubisoft zu werden!

RESIDENT EVIL OUTBREAK

35

# ® & A

= 3 e A 3 3

Es mag ein wenig seltsam anmuten, dass Capcom schon
wieder ein neues Silent Hill-Spiel ankiindigt, doch wurde
dieses schon zeitgleich mit Teil 3 entwickelt!

Christian hat sich schon mal mit der japanischen Vers
von Capcoms neuestem Zombie-Abenteuer beschaftigt —
seine Eindriicke finden Sie auf den Seiten 90 bis 92!

Hersteller: Capcom Hersteller:
Termin: 2. Quartal Termin:
Genre: Action-Adventure Genre:

CREATE AGENT L1, ooty (I Rotate

AGENTS NAME:
Gabe.

GENDER
RANDOMIZE
80DY
HEAD Face
bile FACE SHAPE

HAIR STYLE
wam.coror B
EvE coLor
MAKEUP STYLE
MAKEURCOLOR

@ rrovious

o vavigare

2
Hersteller:  Sony
Termi 2. Quartal

Schade! Nachdem das neue Syphon Filter nun selbst in den USA erst am 18.
Mai erscheinen soll, verschiebt sich die PAL-Version auf das zweite Quartal.
0b’s an Problemen mit dem Online-Teil des Spiels liegt? Wir sind jedenfalls mal
gespannt, wie sich Gabe Logan in seiner neuen Rolle als Agentur-Leiter schidgt. § Genr Act

Tom Iancy, die dritte: Zeitgleich mit Rainbow Six 3 soll
auch Sam Fisher wieder auf der PS2 auftauchen. Fans soll-
ten also schon mal vorsorglich fiir Ende Mérz sparen!

Ubisoft

Das erste Way of the Samurai kam iiber Eidos’ Fresh- :
Games-Label nach Europa, den (diesmal flimmerfreien!)
Nachfolger bringt nun Capcom bei uns raus.

Action-Adventure




WAS ERSCHIEN TULETIT, WAS KOMMT DEMNACHST?
WAS KOMMT WANN?
Hier finden Sie aktuelle Erscheinungsdaten fiir den
deutschen Markt. Aufgrund zahireicher Verschiebungen
kénnen wir jedoch trofz sorgfltigster Recherche keine
Garantie fiir deren Richtigkeit iibernehmen.

Destruction Derby: Arenas Rennspiel 7. Jan. Mafia Action 30. Jan.
Arc: Twilight of the Spirits Rollenspiel 29. Jan. EverQuest Online Adventures  Online-Rollenspiel 21. Jan. Max Payne 2: The Fall of Max Payne Action 16. Jan.
Bombastic Geschicklichkeit 16. Jan. Flipnic Flipper-Simulation 15. Jan. NFL Street Football 30. Jan.

: : ,f : MTX: Mototrax featuring Travis ... Rennspiel Mérz

TITEL GENRE TERMIN MX Unleashed Rennspiel 12. Mérz MM
Castlevania Action 13. Feb. Nightshade Action 4 Mérz 100 Bullets Nicht bekannt 4. Quartal
Conan Action-Adventure  Feb.  onimusha Blade Warriors Beat ‘em Up Mai  Altered Beast Action 2004
Downhill Domination Sport Feb. R:Racing Rennspiel Mitte Mérz Area 51 Ego-Shooter 4. Quartal
Dragon’s Lair 3D Jump & Run 23. Feb. R-Type Final Shoot‘emUp 26, Mérz Black Nine Action/RPG 4. Quartal
Final Fantasy X-2 Rollenspiel 20.Feb. Riding Spirits I Rennspiel B.MIZ  gan Strategie 2004
I-Ninja Action-Adventure 11. Feb. Savage Skies Action 20. Februar ol o i
James Bond 007: Alles oder Nichts Action 20.Feb. schumacher KartWorld Tour  Rennspiel BMaz T —
Kaena Adventure 25.Feb. . scooby-Doo! Fluch der Folianten Jump &Run 19, Mérz

Drake Action 2004
kill switch Action 18.Feb. S0COMII:US. Navy SEALs ~ Action Mérz )
Legacy of Kain: Defiance Action-Adventure 6. Feb. Spawn: Armageddon Action 12, Mérz ESHrEmet AR A
Maximo vs. Army of Zin Jump & Run/Action13. Feb. Sprint Cars Rennspiel 12, Méirz Fight Glud At AT Ol
Midway Arcade Treasures Diverse Anfang Feb. Spy Hunter 2 Action Anfang Méirz Ghostaster SRS 2002
Pitfall Die verlorene Expedition Jump &Run 19.Feb. syper Farm ceeRa e sV SO G PR
Puyo Pop Fever Denkspiel 26. Feb. Tak und die Macht des Juju Jump & Run 12. Mérz Karaoke Stage Musikspiet 2004
Risiko: Die Weltherrschaft Strategie 12. Feb. This Is Footbal (TIF) 2004 FuBball 1. Quartal Killzone Ego-Shooter  September
Rogue Ops Action 6. Feb. Tom Clancy’s Rainbow Six3  Ego-Shooter 25, Mérz Kookabonga Entertainment 3. Quartal
Sonic Heroes Jump & Run 5. Feb. . Clancy's Splinter Cell: Pandora ...Action-Adventure 25, Mrz Leisure Suit Larry: Magna ... Adventure 3. Quartal
Sphinx und die verfluchte Mumie Action-Adventure 20. Feb.  way of the Samurai 2 Action-Adventure 26.Mérz  McFarlane’s Evil Prophecy Action 2004

S.Bob Schlacht ... 13. Feb. World Championship Pool Pool-Simulati 5. Marz Metal Gear Solid 3: Snake Eater Action-Adventure 2004
T. Clancy's Ghost Recon: Jungle Storm Ego-Shooter 26. Feb. Nariobreaker Ao Ende 2004
WhipkE L et &% NARC Action-Adveriure 4. Quartal
Wrath Unleashed Strategie/Action  12. Feb. Adiboo und die Jagd auf die ...  Geschicklichkeit Mai
a ——— Neo Contra Action Ende 2004
n Alias Action-Adventure  April
< : - Onimusha 3 Action-Adventure 3. Quartal
Cy Girls Action Mai
’ " Psi-Ops: The Mindgate Conspiracy Action-Adventu .
hackVol. 1 Rollenspiel 11, Marz Drivar Rennspiel 1. Juni Ps nog Ty L
i i Red Ninja Action 4. Quartal
BDFL Manager 2004 FuBball-Manager Mérz FomfERE0/8 L Lo .
Bt Action 19, Marz Gran Turismo 4 Rennspiel 2. Quartal Silent Hill 4: The Room Action-Adventure Ende 2004
Headhunter: Redemption Action-Adventure 2. Quartal g i
Carmen Sandiego Action-Adventure Marz o SerGrReIst Ll 2008
Hitman: Contracts Action April g i
Champions of Norrath Online-Rollenspiel 25. Mirz X T Bas Tele Rollersplel 1774, Qastal
Hyper Street Fighter Il Beat ‘em Up April 5 "
Deadly Skies Rt Wiz The Nightmare Before Christmas Action-Adventure Herbst 2004
NARC Action-Adventure 2. Quartal
Ein Kater macht Theater Jump &Run 19. Marz B . 2 The Red Star Nicht bekannt 4. Quartal
Project Zero Il: Crimson Butterfly Action-Adventure April
’ : _— o ] " o
Forbidden Siren Action-Adventure 1. Qua R _— T —— Van Helsing Action-Adventure 2004
Glass Rose Adventure 26. Mérz Showdown: Legends of Wresting 3. Wrestiing 3. Quartal WWX Rumble Rose Wrestling Ende 2004
Goblin Commander Strategie 19. Mérz Syphon Filter: The Omega Strain  Action 2. Quartal
Knights of the Temple Action M&z  Teenage Mutant Ninja Turtles  Beat ‘em Up April
Lethal Skies 2 Action 20.Februar  The Fast & The Furious Rennspiel Juni Beyond Good & Evil Action-Adventure  Januar
Mega Man X7 Jump & Run/Action 5. Marz The Suffering Action-Adventure 2. Quartal SOCOM: U.S. Navy SEALs Action 25. Februar

SPIELE-LEXIKON)
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DIE BESTEN SPIELE AUS ALLEN GENRES IM UBERBLICK

REFERENZE

TITEL HERSTELLER WERTUNG
Besser geht’s nicht — die aktuellen Referenzspiele
Final Fantasy X Square 89%
Baldur’s Gate: Dark Alliance Il Interplay 89%
Baldur’s Gate: Dark Alliance Virgin 88%

Dark Chronicle Sony 87%
Fallout: Brotherhood of Steel Interplay 86%

Arc — Twilight of the Spirits  Sony 86%
Aktuelle Empfehiung:

Baldur's Gate: Dark Alliance Il Interplay 89%
Aktuelle Warnung:

King’s Field IV Metro3D 42%
Budget-Empfehlung:
Kingdom Hearts Square 83%

Rollenspiel-Fans haben momentan jede
Menge hochwertige Neuheiten zur Wahl.
Sonys Arc — Twilight of the Spirits ist nur
eines von vielen aktuellen Highlights.

1 1

TITEL HERSTELLER WERTUNG
Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele
TimeSplitters 2 Eidos 90%
Medal of Honor: Frontline  EA 89%

Red Faction Il THQ 88%
Warhammer 40.000: Fire Warrior THQ 87%

Xl Ubisoft 87%
Half-Life (dt.) Vivendi Universal 86%
Aktuelle Empfehlung:

Xt Ubisoft 87%
Aktuelle Warnung:

Robocop Avalon 37%
Budget-Empfehlung:

Medal of Honor: Frontine ~ EA 89%

. =i 1
TITEL HERSTELLER WERTUNG
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele
Metal Gear Solid 2: Substance Konami 92%

Jak Il: Renegade Sony 91%

Tom Clancy’s Splinter Cell Ubisoft 9%
Silent Hill 3 Konami 90%
Beyond Good & Evil Ubisoft 90%
Legacy of Kain: Soul Reaver 2 Eidos 90%
Onimusha 2 — Samurai’s Destiny Capcom 89%
Legacy of Kain: Blood Omen 2 Eidos 89%

MDK 2 — Armageddon Interplay 88%
Aktuelle Empfehlung:

Beyond Good & Evil Ubisoft 90%
Aktuelle Warnung:

Frank Herbert's Dune Cryo 34%
Budget-Empfehlung:

Silent Hill 2 - Director’s Cut Konami 87%

Ubisofts vorweihnachtlicher Spielehit Beyond
Good & Evilist in den Laden leider dermaBen

gefloppt, dass der Preis bereits auf € 30,-

gesenkt wurde — wer jetzt nicht zugreift, der

verpasst eines der besten PS2-Spiele!

[ S
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Gran Turismo 3:A-spec  Sony

Burnout 2 Acclaim
Colin McRae Rally 04

Midnight Club Il Take 2
Shox EA

DTM Race Driver
Need for Speed: Underground EA
Aktuelle Empfehlung:

Need for Speed: Underground EA
Aktuelle Warnung:

Alarm fiir Cobra 11 THQ

Budget-Empfehlung:
Gran Turismo 3: A-spec Sony

Codemasters

Codemasters

HERSTELLER WERTUNG|
Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele

93%
91%
88%
88%
87%
86%
86%

86%

44%

93%

TITEL

GTA Vice City (dt.)

Prince of Persia: The Sands ...
Ratchet & Clank

Zone of the Enders 2

True Crime: Streets of LA.

DHdR: Die zwei Tiirme
Aktuelle Empfehlung:
Prince of Persia: The Sands ...

Aktuelle Warnung:
Naval Ops: Warship Gunner

Budget-Empfehlung:
DHdR: Die zwei Tirme

L]
TITEL

Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele

Time Crisis 3

Vampire Night

Time Crisis It

Police 24/7

Aktuelle Empfehlung:
Time Crisis 3

Aktuelle Warnung:.
Ninja Assault
Budget-Empfehlung:

5 %

HERSTELLER

Take 2
Ubisoft

Sony

Konami
Activision
Electronic Arts

Ubisoft
Koei

Electronic Arts

WERTUNG

90%
87%
87%
86%
90%
32%

86%

1 11
HERSTELLER WERTUNG)

Namco
Namco
Namco
Konami

Namco

Namco

84%
83%
83%
2%

84%

54%



. &
TITEL HERSTELLER WERTUNG] S
Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele ==
Gladius LucasArts  85% E
Ring of Red Konami 85% jr}
Theme Park World EA 80% “"
Age of Empires Il Konami 78% -
Aliens vs. Predator: Extinction Fox Interactive 75% w
Aktuelle Empfehlung: a.
Gladius LucasArts 85% w
Aktuelle Warnung:
Metropolismania Ubisoft 34% w
Budget-Empfehlung: =
Ring of Red Konami 85% o
N
=
<
' » » i
¥ B -9
TITEL HERSTELLER WERTUNG]
Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele
Kuri Kuri Mix Empire 79%
Bombastic Capcom 75%
HER‘S‘IELLEII WERTUNG Super Bust-A-Move 2 Acclaim 1%
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele gktusllti_Empiehlunm . e
Jak and Daxter Sony 90% e : il 2
; ; & Aktuelle Warnung:
Rayman 3: Hoodlum Havoc  Ubisoft 88% Tetris Worlds THQ 50%
Rayman Revolution Ubisoft 88% Budget-Empfehlung:
Ape Escape 2 Sony 88% =7
Maximo vs. Army of Zin Capcom 85%
Aktuelle Empfehlung:

Maximo vs. Army of Zin Capcom 85%
Aktuelle Warnung:

Inspector Gadget: MAD ... ~ LPS 4% Il A & ENTERTAINVEN]
Budget-Empfehiung: TITEL HERSTELLER WERTUNG]
Ratchet & Clank Sony 90% Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele
Der Ritter in den Boxershorts mit Herzchen- :{Z‘Zﬂ;‘l&y 22:5 g:::
Muster ist zurf.ick! Cagcoms Zweites [_Maximt} Siéce ChaRnelis Part2 1 Sega 839%
Spiel biigelt die Schwéchen des Vorgangers Daricing Staga MBgaMi - . Koraind 8%
aus und bietet jede Menge Jump&Run-SpaB. Space Chanfel 5 Sega 80% N Q
MTV Music Generator 2 Codemasters . 81% EMPFEHLENSWERT Der Nachfolger zu Devil Dice.
Dschungelbuch Groove Party Ubisoft 79%
. AT & Vi » Aktuelle Empfehiung:
THEL HERSTELLER WERTUNG Qb Sony £e D \
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele fktuelle Waraung: TITEL HERSTELLER WERTUNG
Virtua Fighter 4 Evolution ~ Sega 93% Budget-Empfehlung: Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele
Soul Calibur It Namco 87% & Tiger Woods PGA Tour 2004 EA 86%
Tekken 4 Namco 87% Summer Heat Beach Volleyball Acclaim 85%
Dead or Alive 2 Tecmo 87% Virtua Tennis 2 Sega 83%
Guilty Gear X2 Sammy 85% » Swing Away Golf EA 81%
Akhlelle_ Empfehlung: ; T‘lTEI.| \ HERSTELLER WERTUNG| Disney Golf Capcom 80%
i:ltjnlxsle;:b:lralrlnun % AT Lh Besser geht's nicht ~ die aktuellen Referenzspiele Knockout Kings 2001 EA 79%
3 Enge fir Chai:Volle Poer Ubisof 20% VIWE SmackDown! Here ... THQ 87% ﬁ‘;;‘:‘:},'g;,’:‘;;ﬂ‘#;‘;?m EA Gk
Budget-Empfehlung: Def Jam Vendetta Electronic Arts  83% Aktuelle W -
uelle Warnung:
Tekken 4 Namco 87% Aktnelle Empfolilung: : Perfect Ace Pro Tournament ... Kellas 46%
WWE SmackDown! Here ... THQ 87% Budget-Empfehiung:
Aktuelle Warnung: i /i
Legends of Wrestling Il Acclaim 59%
: \ | - | : Budget-Empfehlung:
TITEL HERSTELLER WERTUNG| WWE SmackDown! Shut ... THQ 85%
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele ﬁ Vi : l . | :
Tony Hawk's Underground  Activision 91% TITEL HERSTELLER WERTUNG]
Aggressive Inline Acclaim 90% » ' ; L] : 1 Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele
NBA Street Vol. 2 EA 88% TITEL HERSTELLER WERTUNG Madden NFL 2004 EA 92%
Shaun Palmer's Pro Snowboarder Activision 88% Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele ESPN NFL Football Sega 90%
SSX 3 EA 87% Pro Evolution Soccer 3 Konami 93% ESPN NHL Hockey Sega 89%
Freekstyle EA 87% Pro Evolution Soccer 2 Konami 92% NHL 2004 EA 87%
Wakeboarding Unleashed  Activision 85% Pro Evolution Soccer Konami 91% ESPN NBA Basketball Sega 85%
Kelly Slater's Pro Surfer Activision 85% FIFA Football 2004 EA 86% NHL Hitz Midway 79%
Aktuelle Empfehlung: Aktuelle Empfehlung: Aktuelle Empfehlung:
SSX3 EA 87% Pro Evolution Soccer 3 Konami 93% ESPN NBA Basketball Sega 85%
Aktuelle Warnung: Aktuelle Warnung: Aktuelle Warnung:
The Simpsons Skateboarding EA 36% Pro Beach Soccer Wanadoo 59% -
Budget-Empfehlung: Budget-Empfehlung: Budget-Empfehlung: $

Tony Hawk's Pro Skater 4 Activision 91% Pro Evolition Soccer 2 Knami 9%
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€ 2003 Actvision, Inc. und die zugehtrigen Untemehmen. VerGifentichung Und Vertre durch Activision Publishing, Inc. Actvision s én und THUG ist ichen von Activision, Inc. und den zugehdrigen Untemehmen. Alle Rechte vorbehalten.
Tony Hawk ist ein. eichen von Tony Hawk. Entwickelt von Neversoft Entertainment Inc. GameSpy und das Powered By GameSpy”-Design sind Warenzeichen von GameSpy Industries, Inc. Alle Rechte vorbehaltenLizenziertfur o Verwendung auf der PlayStation'2.
*PlayStation* and tation” logos are reg trademarks of Sony Computer Entert 1 Inc, GAME BOY ADVANCE, NINTENDO GAMEGUBE AND THE NINTENDO GAMECUBE LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. Microsoft, Xbox und die Xbox-Logos sind ent-
weder gingetragene. ‘oder Marken der Micosoft Corporationin den USA und/oder anderen Landern und werden mit Genehmigung von Microsoft verwendet. All weteren Warenzeichen und Handelsnamen sind Eigentum der jeweigen Inhaber.
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AWNGLL IS CHARTS

Final Fantasy X
Metal Gear Solid 2
GTA Vice City (dt.)

True Crime: Streets of LA. PS2
Need for Speed: Underground PS2
FIFA Football 2004 PS2
Tekken 4 PS2
EyeToy: Play PS2
Pro Evolution Soccer 3 Ps2
Max Payne 2 PS2
GTA I Ps2
88X 3 PS2
Medal of Honor: Rising Sun PS2
Tony Hawk's Underground PS2
Dark Chronicle PS2

2
90% 9
86% 3
86% 3
87% 3
- 4
93% 2
68% 1
91% 19
87% 1
84% 2
9% 2
87% 3

Nachdem GTA Vice City (dt.,) es sich nun schon seit langerem an der Chartspitze gemiitlich
gemacht hat, kehrt diesen Monat Squares Rollenspielperle Final Fantasy X auf den Thron
zuriick — Hand in Hand mit dem Nachfolger Final Fantasy X-2, der in den Most-Wanted-
Charts den ersten Platz belegt. Ob sich Square demnachst selbst Konkurrenz macht und

FF X-2 den eigenen Vorganger von der Spitzenposition stoBt?

Wir verlosen unter allen Einsendungen drei Spiele nach Wahl.

Und so konnen Sie gewinnen:
Um an dem Gewinnspiel teilzunehmen, nennen Sie uns einfach lhre
derzeitigen Liebli iele oder lhren am {ichti erwarteten

Titel: Filr die Leser-Charts: Senden Sie uns eine SMS mit dem Text
,PZT Nummer Ihres Favoriten“ (Beispiel: Schreiben Sie ,PZT 18",
wenn Metal Gear Solid 2 Ihr absoluter Lieblingstitel ist). Fiir die
Most-Wanted-Charts: Senden Sie uns eine SMS mit dem Text ,PZW
Nummer Ihres Favoriten* (Beispiel: Schreiben Sie ,PZW 07 und
wahlen Sie somit GTA V zu Ihrem Most-Wanted-Titel Nummer 1).

D: 81114, €0,49*/SMS Alle Netze!
(* VF-D2-Anteil € 0,12)

CH: 72444, sfr 0,70/SMS

A: 0900 101010, € 0,60/SMS

Oder rufen Sie uns einfach an:

D: 0190 658 651, € 0,41/Min.

Oder schicken Sie eine Postkarte

mit den Nummern Ihres Favoriten an:
COMPUTEC MEDIA AG, Kennwort: PZ-Charts,
Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth

Leser aus Osterreich kénnen derzeit nur per Postkarte und SMS teilnehmen.
Der Rechtsweg ist ausgeschiossen. Die Benachrichtigung der Gewinner
erfolgt schriftlich oder telefonisch. Mitarbeiter der Sponsoren und
Computec AG sowie deren Angehdrige sind ausgeschlossen.
Teilnahmeschiuss ist der 9. Marz 2004

MOST WANTED
01 DRV3R

02 Final Fantasy X-2

03 Final Fantasy X

04 Final Fantasy Xi

05 Forbidden Siren

06 Gran Turismo 4

08 James Bond 007: Ales oder nicts
09 Karaoke Revolution

10 Killzone:

11 Kingdom Hearts I

12 Legacy of Kain: Defiance

13 Metal Gear Solid 3: Snake Eater
14 Onimusha 3

15 Rainbow Six 3

16 Red Dead Revolver

17 Resident Evil Outbreak

18 Spiinter Cell:Pandora Tomorrow

SOCOM I
20 Syphon Filter: Omega Strain

01Arc - Twilight of the Spirits

02 Dark Chronicle

03 Destruction Derby

04 EyeToy: Play

05 Everquest Online Adventures
06 FIFA Football 2004

07 Final Fantasy X

08 Findet Nemo

09 FuBball Manager 2004

10 Ghosthunter

11 Gran Turismo 3

12 GTA Doppelpack

13 Herr d.Ringe: Rickkehr d. Konigs
14 Jak Il: Renegade

15 Max Payne Il

16 Medal of Honor: Frontline

17 Medal of Honor: Rising Sun
18 Metal Gear Solid 2

19 Need for Speed: Underground
20 Prince of Persia

21 Pro Evolution Soccer 3

22 Ratchet & Clank 2

23 Silent Hill 3

24 Soul Calibur I

25 The Getaway

26 Tom Clancy's Splinter Cell

27 True Crime: Streets of LA

28 Twisted Metal Black: Online
29 Warhammer 40,000 - Fire Warrior
30 Xm

Quelle: T

Medal of Honor: Rising Sun 2

3 FIFA2004 86% 3

6 Herr der Ringe: Die Riickkehr des Kdnigs 82% 3

RTL Skispringen 2004 2% 1

EyeToy: Play & Kamera - 7

“ Die Sims brechen aus 80% 1

8  True Crime: Streets of LA. 87% 3
EX 5 Tony Hawk's Underground 91% 3
KX 7 FindetNemo 76% 2
11 Grand Theft Auto Doppelpack 91% 3
[11] Need for Speed: Underground 86% 3
[12] GTA Vice City (dt.) 91% 6
EEJNev  FuBball Manager 2004 7% 1
EId 15 Medal of Honor: Frontline (Platinum) 89% 5
K3 1« ProEvolution Soccer 3 93% 4

Der Deutschen liebster Sport ist der FuBball. Und zur Wintersaison kommt gleich danach das Ski-
springen. Wenn man nicht gebannt vor dem Fernseher sitzt und zusient, wie Hannawald & Co.
von der Schanze springen, tut man’s selbst — das intli I RTL Skisprir
2004 steigt hoch auf Platz 4 ein! Ansonsten verandert sich in den Verkaufscharts bis auf zwei
weitere Neu- und einen Wiedereinsteiger nicht viel.

Quelle: PZ-Zeugnis-Auswertung

PLATZ/VORMONAT
BB 3 Final Fantasy X-2 Square Enix/EA 13
EE 5  Metal Gear Solid 3: Snake Eater Konami 8
ER 1 GranTurismo4 PS2  Sony 7
E® 2 Kilzone PS2 Sony 2
B vwe crav PS2 Take 2 2
B NEU  Final Fantasy XII PS2 Square Enix 1
4 Drivedr PS2  Atari 1
B 6  Resident Evil: Outbreak PS2  Capcom 8
EB 8 Onimusha3 PS2  Capcom 6
ELINEU  James Bond: Alles oder nichts PS2 Electronic Arts 1

Auch in den Most-Wanted-Charts erobert ein Final Fantasy die Spitzenposition zuriick —
und bringt den zwélften Teil der Serie gleich mit. Mit Final Fantasy Xil zeigt sich ein weiteres
Rollenspiel in den von Actionspielen regierten Top 10. Das heiB erwartete Gran Turismo 4—
neben den beiden der einzige Nicht-Action-Titel — kann sich bei der harten
Konkurrenz von Square diesen Monat nicht mehr auf dem ersten Platz halten.




ALLE

DIE REDAKTION TESTS

HANS
IPPISCH

33, REDAKTIONSDIREKTOR

ICHAEL
UCHNICKI

25, Leftender Redakteur

Kehrte Anfang Januar wohlbehalten aus

Hat vor kurzem seine Calvin und Hob-
be T andigt (GruB an

Australien zurtick und versi uns,
dass es in Down Under nicht nur Dschun-
gelcamps, sondern auch Hotels gibt.

Knut!) und meidet seitdem Fahrrader —
die sind gefahrlich!

Wiinscht sich, dass es endlich wieder
Friihling wird, damit er Robert beim
Basketball zeigen kann, was er beim
intensiven NBA Jam-Zocken gelernt hat.

Aktuelles Uebllngssplel

James Bond 007: Alles oder nichts
Aktuelle Lieblings-CD

Al Corley - The Big Picture
Aktueller Lieblingsfilm

Die Wutprobe

Aktuelles Lieblingsspiel

Castlevania, Harvest Moon (GameCube)
Aktuelle Lieblings-DVD

Wolverine ~ Cold Light of Monday
Aktuelle Lieblings-CD

Friends (aber nur auf Englisch!)

Aktuelles Lieblingsspiel

Need for Speed: Underground
Aktuelle Lieblings-CD -
Disturbed - The Sickness
Aktuelle Lieblings-Platzchen
Deep Space Nine

Hat sich kiirzlich sein neuntes Twisted
Metal-Spiel zugelegt und will das Dut-
zend bis zum Ende des Jahres vorzugs-
weise mit brandneuen Teilen voll kriegen.

SCHONLEIN

21, Volontar

Hat Silvester und die erste Januarwoche
krank im Bett verbracht. Dafiir hat er sich
was Gutes getan und eine Menge iiberteu-
erter Spiele beim Import-Handler bestelft.

38, Nordamerika-Korrespondent|

IM UBERBLICK

ACTION-ADVENTURES

Fatal Frame II: Crimson Butterfly (Import). 94
Kaena
Legacy of Kain: Defiance ......
Resident Evil Outbreak (Import)
Sphinx und die verfluchte Mumie..

ACTION-SPIELE
Castlevania .

Spawn: Armageddol

BEAT ‘EM UP
Keine Testversionen im diesen Monat

GESCHICKLICHKEIT
Dance Europe
Midway Arcade Treasures .
Puyo Pop Fever ..........
Sonic Heroes

Reit sich um jede Geschéftsreise in siid-
liche Gefilde, um der in voller Bliite ste-
henden schwimmhautwachstumsfordem-
den Saison in Vancouver zu entfliehen.

Akmelles Lieblingsspiel

LoK: Defiance, TM: Small Brawl, MDK
Aktuelle Lieblings-DVD

Blind Fury (US-Import)

Aktuelle Lieblings-CD 3
Tommy Tallarico ~ Greatest Hits Vol. Il

Aktuelles Lieblingsspiel

Taiko no 'Msulln 3rd Generation
Aktuelle Lieblings-CD

Death Cab For Cutie: Transatianticism
Aktueller Lieblings-Film

Lost in Translation

Aktuelles Lieblingsspiel .

Baldur’s Gate: Dark Alliance Il
Aktuelle Lieblings-CD

Marah: Float Away

Aktuelle Lieblings-DVD

Curb your Enthusiasm (First Season)

23, DVD-Redakteur

Maik im Twisted Metal-, Michael im Calvin
und Hobbes-, Bemd im Verfolgungs- und
die halbe Redaktion im Friends-Wahn; ich

| STEFANIE

SCHETTER

25, DVD-Redakteurin

Wenn sie sich nicht gerade Gedanken um
Nahrung oder deren it macht,

" BERND
HOLTMANN

24, Hardware-Redakteur

Hat seit dem Test von kill.switch eine
Psychose und sucht in

paukt sie Japanisch oder spricht die Dia-

bin ein Star, hot mich hier

loge von Equilibrit ig mit.

der Redaktionskiiche hinter der Kaffee-
maschine Deckung vor den Putzfrauen.

Aktuelles Lieblingsspiel
Forbidden Siren

Aktuelle Lieblings-CD
Faithless - Reperspective
Aktuelle Lieblings-Fernsehserie

Aktuelles Lieblingsspiel
Prince of Persia

Aktuelle Lieblings-DVD
Friends

Aktuelle Lieblings-Website
‘www.engrish.com

Aktuelles Lieblingsspiel

Risiko

Aktuelle Lieblings-CD

Wir sind Helden - Die Reklamation
Aktuelle Lieblings-DVD

Haben und Nichthaben (1944, Bogart)

MATTHIAS
SCHOFFEL

38, Designer

STEFANIE
SAMANN

24, Junior Designer

Freut sich, dass mit Monster Magnet
endlich mal wieder eine Band seiner
Generation im Frankenlande unterwegs
ist und Gitarren abfackelt.

Wenn sie nicht gerade fleiBig im Repara-
tur-Leitfaden fiir Saab-Autos liest, geht sie
auf die Piste (zum Schiittenfahren) oder
auf die Loipe (zum Langlaufen). Juhuu!

FABIAN
HUBNER

18, Auszubildender
Mediendesigner

Muss jetzt endlich mal die Seite eines
Freundes (www.senseofview.de) promo-
ten und legt sie jedem mit aufgeschlos-
senem Filmgeschmack ans Herz.

Aktuelles Lieblingsspiel
Prince of Persia
Aktuelles Lieblingsbuch
Peter Carey: Ned Kelly
Aktuelle Lieblings-DVD
TheFog

Aktuelles Lieblingsbuch
Saah-Reparaturleitfaden
Aktueller Lieblings-Comic
Freak Brothers

Aktueller Lieblingsfilm
Brazil

Aktuelles Lieblingsbuch

Lynch iiber Lynch

Aktueller Lieblingsfilm

Lost in Translation

Aktuelle Lieblings-DVD

Donnie Darko TIN, The Straight sm

OHNE FOTO: Nicht zu vergessen unsere fleiBigen Tipps&Tricks-Beauftragten Thomas Eder, Michael Meyer und Florian Weidhase.

p
RENNSPIELE
Keine Testversionen in diesem Monat

ROLLENSPIELE
Keine Testversionen in diesem Monat

SPORTSPIELE
Downhill Domination ............................80

STRATEGIE
Risiko ...

Spiele mit einer
p T s Wertung von mehr

diesen Hit-Stempel.

DIE REDAKTION )

Vorsicht! Dieses Spiel
wurde von der USK
mit einem ,Ab 18"~
Prédikat versehen.

Zu diesem Spiel

E@ finden Sie auf der
@ ¥ DVD eine interes-

sante Reportage!

Achtung! Hier

verraten wir {iber-
raschende Hand-
lungswendungen.

Spiel, dessen Multi-
player-Part eine
Wertung von mehr
als 85 % verdient.

Besser als erwartet!

= 5 ) Diesen Titel hatte
( M niemand auf der
P Rechnung.




LES ODER NICHTS

~ WEHRLOS In diesem Abschnitt mus
Bond ohne Waffen durchschlagen. |

Dank zahlreicher Stars und
genialer Prasentation
gelingt James Bond auf
der PS2 ein furioses
Comeback!

er kennt ihn nicht, den smarten
Agenten im Geheimdienst Ihrer
Majestit? James Bond ist eine Iko-
ne der Filmindustrie. Seit iiber 40 Jahren biirgt
die Filmserie fiir spannende und dabei immer
augenzwinkernde Action auf der Leinwand.
Auf der PlayStation 2 durften wir bereits zwei
Versoftungen der Lizenz geniefen und auch

\ wenn Nightfire und Agent im Kreuzfeuer keine
% Referenztitel sind, machen sie doch Spafy und

bieten gute Unterhaltung. Mit James Bond 007:
Alles oder Nichts erlebt die Serie grofe Verin-
derungen und den stirksten Auftritt bisher.



FINISH HIM! Der Nahkampf sieht cool aus und macht SpaB. Gegenstinde

wie Champagner-Flaschen diirfen in den Kampf mit ei

Neuerdings wird sich na
lich nicht mehr in der Ego-
cht der Rettung der Welt
angenommen. Stattdessen
sorgt cine frei schwenkbare
Verfolgerkamera fiir mchr
Ubersicht. Doch damit nicht
genug: Zahlreiche Fahrzeu-
ge — vom Motorrad iiber Ral-
lye-Wagen bis hin zu Heli-
kopter - diirfen gesteuert
werden und bieten reichlich
Abwechslung und werden
von ciner typischen Bond-
Story getragen.

IM ANGESICHT

DES TODES

Mitte der Achtziger hatte es
James Bond mit Max Zorin
zu tun, der hervorragend
von Christopher Walken
verkorpert wurde. Dieser
Fiesling ging den Weg der
meisten Gegenspieler von
Bond: Er starb. In Alles oder
Nichts trifft Bond nun auf

werden.

Tank Cannon 40 ¢

scuuxcm‘rm Auf dem roten Plaiz in Moskau kommt es zu schweren

cinen Zogling dieses Schur-

ken. Nikolai Diavolo, ge-
spielt von Willem Dafoc,
will iiberraschenderweise

die Welt unterjochen — und
wenn es zeitlich passt, auch
noch Rache fiir sein Vorbild
iitben. Die bildschone und
zudem Kkluge Katya Nada-
nova (Heidi Klum) konnte
bahnbrechende Fortschritte
im Bereich der Nanotechno-
logie erreichen und Diavolo
zwingt sie, ihn bei seinem
Plan zu unterstiitzen, die
Welt ins Chaos zu stiirzen.
Bond muss zunichst einmal
Katya retten An-
schluss den Kampf mit Dia-
volo aufnehmen. Dabei er-
hélt er natiirlich Unterstiit-
zung seiner Crew beim MI-6.
Scine Chefin M (Judi Dench)
ist genauso mit an Bord wie
der Technik-Guru Q (John
Cleese), der dieses Mal sogar
eine adrette Assistentin zur

und im

Seite  gestellt  bekommen
ha Bond-Girl Serena St.
Germaine  (Shannon  Eli-
zabeth) greift Bond in Sud-
amerika unter die Arme,
NSA-Agentin M Starling
(Sdangerin Mya) sorgt in New
Orleans fiir die notige Un-
terstiitzung. Auf der Gegen-
scite gesellt sich der alt-
bekannte Beiler (Richard
Kicel) zur illustren Schar der
Bosewichter, obwohl dieser
doch eigentlich in Moon-
raker auf einer Raumstation
zuriickgeblieben ist. Nach
manchen De s fragt man
eben bei einem Bond-Film
nicht — und das gilt auch
fiir cin Bond-Spiel. Sie sehen
schon, bei der Produktion
wird geklotzt und nicht
gekleckert. Zahlreiche re-
nommierte Filmstars, ein
cigener (sehr guter) Bond-
Song, coole Zwischense-
quenzen, die stellenweise

Panzern.

wirklich bombastische Ins-
das passt
hervorragend zusammen. So
und nicht anders stellt man
sich in Sachen Priasentation
cin Bond-Spiel vor! Da ja
bekanntlich die
dem Namen James Bond im
Titel nie besonders viel Wert
auf Realismus gelegt haben,
sollte man auch bei Alles
oder Nichts keine logische
Dramaturgic oder gar glaub-
wiirdige Action erwarten.
,»Gehirn  ausschalten und
Spaf$ haben” lautet die vor-
herrschende Devise.

zenierung — all

Filme mit

LEBEN UND

STERBEN LASSE
Wie bereits anfangs er-
wahnt, haben die Macher
des Spiels sich diesmal da-
zu entschlossen, Bond aus
ciner Aullenperspektive zu
zeigen. Das sorgt zum ei-
nen fiir mehr Ubersicht
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INFO DER SPIELABLAUF

Chaos im Goclepit

James Bond 007: Alles oder Nichts bietet neben
hiibscher Grafik und edler Priasentation vor allem
eine Menge Abwechslung.

Die meiste Zeit blicken Sie Bond iiber die Schulter und ballern sich

durch zahlenmiBig iiberlegene Schurken. In regelmaBigen Abstanden

nehmen Sie ings in den Fahrzeugen Platz und

diirfen mal so richtig die Sau rauslassen. Diese Abschnitte glanzen

zwar nicht durch Spieltiefe, es macht aber einfach diebischen SpaB,
ispil mit einem iiber Ha a 2u spri

oder mit einem fetten Panzer iiber den roten Platz in Moskau zu jagen.

T 7 2

SIMPEL Der Hubschrauberflug ist nicht s

onderlich schwierig, aber umso

actionreicher. Leider gibt’s nur eine Mission dieser Art.

und gestattet des Weiteren
die Implementierung cines
Nahkampfsystems. Dann
zimmert Bond den Gegnern
die Fiuste oder den Ellen-
bogen ans Kinn, lisst sie
Bekanntschaft mit Winden
machen oder schleudert
schlecht gelaunte Gegen-
iiber kurzerhand quer durch
den Raum. Das sieht nicht
nur schr schick aus, es
macht auch ziemlich viel
Spaf}, was nicht zuletzt an
der simplen Steuerung liegt.
Im grofiten Teil des Spiels
bedient sich Bond aller-
dings cines beachtlichen
Waffenarsenals. Die obliga-
torische Walther P99 ist
dank des Schalldampfers
fiir lautloses Vorgehen sinn-
voll, gegen groflere Grup-
pen von Gegnern bedarf es
aber schon etwas brachia-
lerer Mittel. Ob Pumpgun,
Maschinenpistole, Sturmge-

wehr oder gar Raketenwer-
fer, Bond kann mit jeder
Waffe umgehen. Per Schul-
terbutton werden Widersa-
cher anvisiert, was leider
nicht immer so hervorra-
gend funktioniert, wie die
Entwickler sich das wohl
gedacht haben. Bei meh-
reren Gegnern gleichzeitig
kommt das Zielsystem
schon einmal durcheinan-
der und visiert Feinde an,
die weiter weg stehen,
obwohl zwei Meter entfernt
wesentlich akutere Gefah-
ren lauern. Mit etwas
Ubung lernt man diese
Unzulinglichkeit aber zu
beherrschen. Dementspre-
chend lohnt es sich hiufig,
etwas vorsichtiger vorzuge-
hen. Auf Knopfdruck lehnt
sich Bond an die nichste
Wand und kann so die Lage
mit einem Blick um die
Ecke zunichst einmal son-




HARTE LANDUNG Gegner kommen von allen Seiten und gerne auch mal
iiberraschend von oben. Da muss man schon genauer zielen.

dieren und anschlieffend
aus der relativ cheren
Deckung heraus feuern.

Herumstehende Kisten bie-
ten Deckung, sofern man
sich duckt; noch effektiver
sind allerdings Bonds Hilfs-
mittel. Ferngesteuerte Robo-
terspinnen kommen auch
durch enge Liiftungsschich-
te und lassen sich in die
Luft jagen. Bonds Tarnan-
zug ldsst ihn fiir begrenzte
Zeit nahezu unsichtbar wer-
den - ein Effekt, der an den
Predator aus dem gleich-
namigen Schwarzenegger-
Film erinnert, aber hier weit
besser realisiert wurde. Eini-

ge extrem dunkle Stellen im
Spiel erfordern die Nutzung
von Wirmesicht. Ahnlich
wie Sam Fisher in Splinter
Cell kann Bond die Gegner
dann anhand ihrer Kor-
perwirme ausmachen und
besitzt dadurch einen ent-
scheidenden Vorteil. Das ist
aber noch lingst nicht alles:
Hohe Wiinde erklimmt der
Doppelnull-Agent mithilfe
eines Enterhakens und
ein kleines, ferngesteuertes
Auto kommt ebenfalls
zum Einsatz. All diese Gim-
micks erleichtern den Ein-
satz erheblich und wer
deren Moglichkeiten nicht

INFO DIE WICHTIGSTE FAHIGKEIT DES DOPPELNULL-AGENTEN IM DETAIL

Bonds sieliter Sin

Bond hat iibersinnliche Fahigkeiten. Nein, er kann keine Geister sehen oder die Lottozahlen g
besondere Punkte ausmachen, die ihm das Leben

Anhand eines

santen F

ZWISCHENGEGNER Der BeiBer taucht mehrmals auf, hier mit einem impo-

ausschopft, der macht sich
das Leben nur unnotig
schwer. Neben den Feuer-
gefechten zu Fuf darf sich
Bond auch in regelmifiigen
Abstinden hinters Steuer
von diversen Fahrzeugen
setzen. Diese Passagen sind
zum einen richtig fett ins-
zeniert und zum anderen
eine nette Abwechslung
vom sonstigen Spielgesche-
hen (siehe Extra-Kasten).
Einziges echtes Argernis im
Bereich der Prisentation
sind die nicht angepass-
ten und deswegen unange-
nehm ruckelnden Videose-
quenzen.

Laune.

DER HAUCH DES TODES
90- bis 95-Prozent-Wertun-
gen wolle man erreichen, so
Scott Bandy, Produzent des
Spiels im Interview. Dazu
reicht es am Ende aber leider
doch nicht. Die Prisentation
ist iiber jeden Zweifel erha-
ben, keine Frage. Die Spiel-
mechanik ist im Gegenzug
leider nicht ganz so perfekt.
Die Baller-Missionen sind
genau genommen nicht
sonderlich  anspruchsvoll,
dennoch beiit man auf
dem normalen Schwierig-
keitsgrad haufiger ins Gras
als der Beiler in Gegenstin-
de, die dafiir gar nicht vor-

Haben Sie sich schon immer gefragt, wie James Bond es in den Filmen
immer wieder schafft, zu entkommen? Alles oder Nichts gibt die Antwort.

, aber in

ispiels wird schnell deutlich, wie hilfreich dieser ,,Bond-Sinn“ ist.

Sit kann er

2. BLAUES LICHT
Zerstirbare Objekte

| werden Bond sofort
| als Ziel angegeben,
| Gegner stechen aus
der Umgebung hervor.

4.BOOM! ... geht der
Tank in Flammen auf
und wir haben noch
dazu einen Bond-
Moment entdeckt.
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Ty T I | ARy WA S P .
einfachsten Einstellung muss
man viele Levels schlicht
auswendig lernen, wenn
man wirklich Spal daran
haben will. Hier erinnert
Bond ein wenig an Max
Payne, nur dass die Agenten-
Story Kkeinerlei Riicksetz-
punkte und keine Moglich-
keiten zum Speichern in-
nerhalb der Levels bietet.
Zwar sind die
Abschnitte nie besonders
lang, dennoch stort es mit-
unter gewaltig, ganze Pas-

e s

einzelnen

sagen mehrmals spielen zu
miissen. Darunter leidet auch
der Spielfluss ein wenig.
Selbst fortgeschrittenen Spie-
lern sei also empfohlen, den
ersten Durchlauf auf ,Easy”
in Angriff zu nehmen, um
Frust zu vermeiden und
beim anschliefenden zwei-
ten Durchlauf mehr Spaf} zu
haben - dieser bereitet dann
namlich gleich doppelt so
viel Vergniigen. Sobald man
die Aufgabenstellungen und
Wege kennt, kann man sich
ganz auf die Action konzen-
trieren und die Effektgewit-
ter so richtig geniefien. Als
Belohnung winken Unmen-
gen von Bonusmaterial.

MAN LEBT

NUR ZWEIMAL

Wer einen Mitspieler zur
Hand hat, der darf sich an die
umfangreichen Mehrspieler-
modi wagen. Zu zweit geht'’s
kooperativ gegen das Bose in
der Welt. Hier wird allerdings
nicht etwa die Hauptstoryli-
ne gespielt, sondern ein eige-
nes kleines Abenteuer bestan-
den. Leider ist man als Spie-
ler gezwungen, diesen Modus
zu absolvieren, ehe man sich
in drei dafiir vorgesehenen
Arenen gegenseitig bekriegen
darf. Dafiir konnen dann
sogar bis zu vier Spieler auf
Bonds Spuren wandeln und
auf die aus dem Einzelspieler-
modus bekannte Ausriistung
zuriickgreifen. Fiir ein Spiel,
das seinen Fokus klar auf
dem Einzelspielermodus legt,
wird fiir mehrere Spieler
unterm Strich eine Menge
geboten. Leider fiel der On-
line-Modus hierzulande und
im Rest Europas der Schere
zum Opfer und nur amerika-
nische Nachwuchs-Agenten
diirfen sich auch im Internet
beharken.

MAIK BUTEFUR

Mk lRIL"UILUN

JHANLY DUNUY UV RALLLY VULIL VIV O

Ein Bond-Spiel ist fiir die Welt nicht genug

James Bond ist immer einen Blick wert, ob als Ego-Shooter oder Actionspiel aus der Verfol-
gerperspektive. Aber welche Sicht ist am Ende eigentlich die bessere? Im folgenden Vergleich

nehmen

007: ALLES ODER NICHTS

007: NIGHTFIRE

GAMEPLAY &k Kk -
Dank der neuen AuBenansicht gibt's mehr
Abwechslung und Ubersicht, leider aber auch
Probleme beim Zielen.

Steuerung: Die Fahrzeugmissionen sind
simpel und eingangig, zu FuB stort
gelegentlich das bockige Zielsystem.
Missionsdesign: Viele Stellen muss man
sich merken, dafiir sind die Missionen
knackig und kurz.

Fahrzeuge: Porsche Cayenne Turbo, Aston
Martin Vanquish V12, Triumph Daytona 600,
Helikopter, Panzer, Rallye-Wagen
Kiinstliche Intelligenz: Die Gegner
verschanzen sich , werden aber nach einer
Zeit ungeduldig und rennen in ihr Verderben.
Hier gibt's noch Optimierungspotenzial.

UMFANG & MOTIVATION % * % %
Der erste Durchlauf dauert keine zwolf
Stunden, aber dann geht’s dank der Extras
und der Mehrspielermodi erst richtig fos.
Levels: 28 Abschnitte

Abwechslung: Vorrangig ballert man sich
zu FuB durch, darf aber immer wieder auch
in Fahrzeuge steigen oder sich sogar ohne
Fallschirm in den Abgrund stiirzen.
Speichermanagement: Nach jedem
Abschnitt wird gespeichert.
Langzeitmotivation: Medaillen, Bonus-
material und umfangreiche Mehrspielermodi
motivieren auch auf langere Sicht.

MULTIPLAYER

Trotz der wegrationalisierten Online-Modi ist
der Umfang beachtlich und technisch wurde
saubere Arbeit abgeliefert.

Spieleranzahl: 2 kooperativ, 4
gegeneinander im Splitscreen

Spielmodi: Cooperative, Race,

Scramble und Arena

Kooperationsmodus: 1

zu Zweit bestritten werden

man auch gegeneinander antreten.

GRAFIK & SOUND * ok k& k
Wow! Die Umgebungen sind detailreich, die
Figuren ebenfalls. Hier gibt's wirklich fast
nichts zu mékeln.

Darstellung: Nur die Zwischensequenzen
ruckeln, im eigentlichen Spiel bleibt's
angenehm flissig

Présentation: Besser kann man ein Bond-
Spiel fast nicht mehr inszenieren.
60-Hz-Modus: Nein

Soundeffekte: Ob Motorensounds oder Waf-
feneffekte, alles in diesem Spiel klingt glaub-
wiirdig und vor allen Dingen richtig fett
Musik: Ein eigener Bond-Song, die bekann-
ten Melodien und jede Menge neue Musik,
die immer hervorragend zur Situation passt

GAMEPLAY * k& k
Der Ego-Shooter bietet gute Unterhaltung, ohne
das Genre nach vorne zu bringen. Dafilr gibt's
verstandiicherweise keinen Nahkampf.
Steuerung: Sowohl im Fahrzeug als auch zu
FuB ist die Steuerung sehr gut gelungen und
leicht kontrollierbar.

Missionsdesign: Das Leveldesign ist ganz
auf schnelle Action ausgelegt und funktio-
niert sehr gut.

Fahrzeuge: Immerhin gibt's den Aston
Martin Vanquish V12 und ein Schneemobil,
von dem aus Bond aus allen Rohren feuert.
Kiinstliche Intelligenz: Einer der echten
Schwachpunkte des Spiels. Die wenig
cleveren Gegner bemiihen sich nicht einmal,
ihrem Schicksal zu entgehen.

UMFANG & MOTIVATION * + % %
Beim ersten Versuch ist der Abspann schnell
erreicht, auch hier motivieren die Extras und
Mehrspielermodi auf langere Sicht.

Levels: 12 Missionen

Abwechslung: Fahrzeugmissionen sind
etwas seltener als in Alles oder Nichts,
dennoch geht Nightfire kaum mehr als
reiner Ego-Shooter durch.
Speichermanagement: Nach jedem

Level wird gespeichert.

Langzeitmotivation: Auch hier gibt's zahl-
reiche Boni, die freigeschaltet werden, und
einen umfangreichen Mehrspielermodus.

MULTIPLAYER * k& &
Zahlreiche Spielmodi stehen zur Verfilgung,
2u viert leidet die Ubersicht ein wenig unter
den eingeblendeten Anzeigen.
Spieleranzahl: Maximal 4 Spieler dirfen
sich gegenseitig beharken.

Spielmodi: Ganze zwolf Spielmodi, deren
Auflistung diesen Rahmen sprengen wiirde
Kooperationsmodus: Leider darf man nur
gegeneinander antreten, dafiir gibt's hier
mehr Umfang.

Wenn die Grafik nicht ab und zu ins Stottern
kame, ware alles ist Butter. Umgebungen und
Charaktere sehen auch hier sehr gut aus.
Darstellung: Leider ruckelt's nicht zu
knapp, die Spielbarkeit bleibt allerdings
immer erhalten.

Prasentation: Schon Nightfire war toll insze-
niert und punktete mit massig Bond-Flair.
60-Hz-Modus: Nein

Soundeffekte: Sprachausgabe und Sounds
entsprechen dem hohen Niveau, das man
von einem solchen Spiel erwarten darf.

Musik: Die typischen Bond-Melodien und
neue, situationsabhangige Tracks passen
sehr gut zum Spiel

fiir Sie alle Vor- und Nachteile der beiden Titel etwas genauer unter die Lupe.

MEIN FAZIT GUT

hat die Lizenz
zum Testen.

Einfach nur fett, was Electronic A
hier an Effekten und cooler Action
auffahrt — wenn doch nur das
Gameplay mithalten konnte. Das
soll nicht heiBen, dass der Titel
nicht gut ist, ganz im Gegenteil. Nur
sorgt die Steuerung zu FuB gele-
gentlich fir Frust und generell ist
der spielerische Tiefgang eher
seicht. Dafir stimmt die Abwechs-
lung. Bond springt von einer Ac-
tionszene in die nachste und hélt
den Spieler bei Laune. Das umfang-
reiche Bonusmaterial und die Mehr-
spielermodi runden das Paket ab.
Alles oder Nichts ist ein Bond-Spiel
wie ein Bond-Film: nicht besonders
anspruchsvoll, ziemlich abgedreht,
aber beste Popcorn-Unterhaltung!
Die deutsche Version wartet mit
einigen Original-Sprechern auf,
zum Test stand uns aber leider nur
die komplett englische Fassung zur
Verfiigung. In der ndchsten Ausgabe
kénnen wir lhnen hoffentlich auch
{iber die Qualitat der Lokalisation
Auskunft geben.

TEST 007: ALLES ODER NICHTS
Electronic Arts
Electronic Arts
Action
Deutsch
4:3,16:9

Audio:

Umfang: 10-12 Stunden

Internet: www.electronicarts.de
Spieler Termin

1-4 27. Februar
USK-Freigabe Preis

Ab 16 Jahren Ca. € 60,

© Erstklassige Prasentation

© Abwechslungsreiches Gameplay
© Action ohne Ende

© Leicht hakelige Steuerung zu FuB

GRAFIK | SOUND MULTIl 0
857% | 80% | 84°% 85 A]

,Hervorragend inszeniertes Action-
Fest mit leichten Macken. Der bisher
beste Bond-Auftritt auf der PS2!*




“IWAS MMICH NICHT UMBRINGT, MWACHT MMICH STARKER.”  werzscre

N-ZONE 12/2003, y
,,Vielversprechenderﬂackﬁilgy{i;él
mit guter Optik und groBem Umfang.
Sehr interessant! R L
Einschatzung: Gut :

XBOX-ZONE 11/2003 4
,Conan sieht nach einem Musthave fiir
Hack&slay-Fans aus, schone Prasentation
und Spielewelt inklusive.” G
Einschatzung: Sehr gut

PLAYZONE 11/2003
»Entwickler Cauldron haucht der
Fantasy-Legende neues Leben ein.”

WWIW.CONANGAME.COM

€RDALTLICD AB JANUAR 2004"

BEGLEITEN S1E€ CONAN AUE SEINEM RUDMREICHEN STREIFEZUG VOLLER €p1Scher
ABENTEUER DURCDH Ol1€ €ENDLOSEN WEITEN DES DYBORISCHEN UNIVERSUMS —
FUDREN S1€ DAS SCHWERT D€S MACHTIGSTEN KRIEGERS ALLER ZelTEN!
> Entdecken Sie auf lhrer Mission 5 unterschiedlichste hyborische Landschaften, vom eisigen Cimmerien bis zu den
Dschungeln von Dafar! ™ Stellen Sie sich 10 furchterregenden Endgegnern! ™ Entwickeln Sie Techniken und Fertigkeiten
mit 16 einzigartigen Schwertern, Axten und Morgensternen und 5o verschiedenen Kombos! *  Finden Sie die verschollenen
Teile des Schwerts von Atlantis! ~ * Kampfen Sie gegen bis zu 7 Mitspieler in 16 Online-Arenen**!

PlayStation.2 I_);X{S/OXE @ SamECUBE. §§




DEFIANCE

LEGACY OF KAIN

richtet ein Blutbad

_ NAHRUNG Raziel braucht in
regelmaBigen Abstinden
Seelen, um zu iiberleben.

Die epische
Vampirstory geht
in die entscheidende

| £
Rurlde. ﬂ!ir ]

POWER Die Spezialattacken |
sehen einfach

aus und sorgen fiir Ruhe.

A an p

ST feststellt,
dass man ein halbes Jahrtau-
send verloren hat? Vermutlich
ziemlich sauer. Raziel ist dem-
entsprechend angefressen und
hat langsam genug von den
Intrigen, den falschen Féhrten
und der Unsicherheit, ob er
seinem eigenen Willen oder
einem ihm vorbestimmten
Schicksal folgt. Das klingt ver-
wirrend und ist es auch, sofern
man noch ni

KREUZDUMME KLERIKER
Selbst mehrere Magier
zusammen sollten die
Flucht antreten.

e >




der PSone feierte. Im Mittel-
punkt steht Vampirfiirst Kain,
der sich exzentrisch durchs
untote Leben schldgt und dabei
auf niemanden  Riicksicht
nimmt. Sein ehemaliger Adju-
tant Raziel wurde von Kain
erbarmungslos  umgebracht,
doch auch er wandelt noch
immer durch die Welt Nosgoth
— als Seelen saugender Récher.
Alle Zusammenhidnge zu erkla-
ren, ist leider in diesem Rah-
men unmoglich, weshalb wir
unbedingt auf die dlteren Teile
der Serie verweisen mochten
(siehe Extra-Kasten). Wer den
direkten Vorganger Soul Reaver
2 gespielt hat, der wird sich
vielleicht noch erinnern, wie
hochdramatisch es gegen des-
sen Ende zuging. Genau dort
kniipft Defiance an. Kain ist zur
Festung der Sarafanen zuriick-
gekehrt, um mit dem zwielich-
tigen Mobius ein ernstes Wort-
chen zu reden. 500 Jahre spater
widersetzt sich Raziel seinem
ehemaligen Gonner, dem rit-
selhaften Tentakelwesen tief
unter der Erde von Nosgoth.
Trotz der groflen zeitlichen Dif-
ferenz steuert die Geschichte
auf das grofle Zusammentreffen
zwischen beiden hin. Mit jeder
weiteren Spielminute steigert
sich die Spannung und gipfelt
in einem Finale, das sich ge-
waschen hat. Fans der Serie
bekommen angesichts der
ebenso dramatischen wie tragi-
schen Ereignisse eine Ginse-
haut nach der anderen.

(R)EVOLUTION

Frischen Wind wollte man in
die Serie bringen. Deshalb diir-
fen neuerdings beide Charakte-
re vom Spieler gesteuert wer-
den. Im steten Wechsel werden
Levels mit Kain und Raziel

absolviert. Auch das Kampfsys-
tem wurde verdndert. Beide
Recken steuern sich nahezu
identisch und verfiigen im Ver-
lauf des Spiels tiber ein ansehn-
liches Schlagrepertoire. Neue
Spezialattacken werden auto-
matisch von Zeit zu Zeit erlernt
und da sich samtliche Angriffe
miteinander kombinieren las-
sen, regnet es furchterregende
Combos auf die Gegner nieder.
Zusiitzlich beherrschen die bei-
den Erzfeinde sogar Telekinese
und kénnen Gegner auf Knopf-
druck durch den Raum oder an
die nédchstbeste Wand schleu-
dern. Dadurch ergeben sich
ganz neue Moglichkeiten und
solch variantenreiche Ausei-
nandersetzungen hat es in der
Serie bisher noch nie gegeben.
Leider gibt es keine Blockfunk-
tion mehr, wirklich notwendig
ist sie allerdings ohnehin nicht
mehr: Angriff ist die beste
Verteidigung. Obwohl die frei
justierbare Kamera in den vor-
herigen Spielen eigentlich treue
Dienste geleistet hat, entschied
man sich dazu, diese zu @ndern.
Defiance setzt auf feste Kamera-
positionen und -bahnen, was
zwar meist cool aussieht, aller-
dings hier und da fiir weniger
Ubersicht sorgt. Nach kurzer
Zeit kommt man aber damit
zurecht und hat zudem den
rechten Daumen immer fiir
wichtigere Aufgaben frei. Der
Serie treu ist das Leveldesign.
Ausladende Bauten, komplexe
Architektur sowie fein model-
lierte und sehr gut animierte
Hauptcharaktere sind seit jeher
Markenzeichen der Serie und
auch in Defiance wieder anzu-
treffen. Wie tblich wird viel
gekdmpft und gelegentlich
auch die Fahigkeit, logisch zu
denken, gefordert. Die Ritsel

INFO SCHON WAR DIE ZEIT

Blood Omen: Legacy of Kain (1997)
System: PSone | Hauptdarstelier: Kain

Wie alles begann: Das Debiit der
Serie ist ein echter Geheimtipp. Trotz
zweidimensionaler Bitmap-Grafik

kommt gruselige Atmosphare auf
und die Story nimmt einen gefan-
gen. Antiheld Kain racht sich fiirch-
terlich fiir seinen Tod.

DEFIANCE)

LEGACY OF KAIN

Legacy of Kain: Soul Reaver (1999)
System: PSone, Dreamcast | Hauptdarsteller: Raziel

Raziels qualvoller Tod bildet den Auf-
takt fiir seinen ebenso bitteren
Rachefeldzug. Dank Streaming-Tech-
nologie kommt das Spiel komplett
ohne Ladezeiten aus und bietet weit-
laufige Umgebungen, eine spannende
Story und fordernde Boss-Kampfe.

Legacy of Kain: Soul Reaver 2 (2001)
System: PlayStation 2 | Hauptdarsteller: Raziel

2
playstation-c

Noch auf der Suche nach Kain, erlebt Raziel
in seinem zweiten Abenteuer hochdramati-
sche Ereignisse, die viele Fragen aufwer-
fen. Soul Reaver 2 holt erstaunlich viel aus
der PS2 heraus, dafiir wurde der Spielver-
lauf etwas linearer und Boss-Kémpfe fie-
len der Schere zum Opfer.

Blood Omen 2: The Legacy of Kain Series (2002)
System: PlayStation 2, Xbox, GameCube | Hauptdarsteller: Kain

Blood Omen 2 spielt zeitlich vor Soul
Reaver 2 und widmet sich wieder dem
blutigen Pfad von Kain. Leider sieht das
Spiel schlechter aus als Raziels zweites
Abenteuer und bietet ein recht eindimen-
sionales Kampfsystem. Die trickreichen
Boss-Kémpfe entschadigen dafir.

Legacy of Kain: Defiance (2004)
System: PlayStation 2, Xbox | Hauptdarsteller: Kain, Raziel

Fragen verlangen nach Antworten — und
Defiance gibt endlich welche. Fans freuen
sich auf Zwischensequenzen und ein Finale
mit Génsehautgarantie. Defiance erinnert
mehr an Soul Reaver 2 als an Blood Omen
2und ist sowohl technisch als auch spie-
lerisch weiterentwickelt.




: DEFIANCE )

LEGACY OF KAIN

sind etwas knackiger als bei Soul
Reaver 2, aber immer noch
recht simpel. Geblieben ist
dagegen der lineare Spielver-
lauf. Mit sanfter Gewalt wird
der Spieler immer wieder auf
den richtigen Weg gebracht,
Abzweigungen gibt es nicht.
Dafiir besann man sich endlich
einer der Tugenden des ersten
Soul Reaver: Es gibt wieder Boss-
Kampfe. Diese sind zwar nicht
ganz so taktisch wie in Raziels
erstem Abenteuer, warten dafiir
aber mit interessanten Gegnern
auf. An dieser Stelle sei erwdhnt,
dass Raziel seinerzeit nur vier
der fiinf Briider von ihrem trau-
rigen Schicksal erlost hat.

GRAFIKPRACHT
Technisch waren beide Soul
Reaver-Te