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EDITO

Tiens, nous sommes déjé en 1993... Il faut dire que la
fin d’année 92 a été si chargée, pour toute I'équipe de
[MEGAFORCE, avec notamment notre fameux Hors-Série
Que vous frouverez encore en klasTve durant prés dg
2 mms, que nous n‘avons pas vu le temps passer. A

‘avonsnous vu le Pére Noél, qui est passé en coup
5 yvnl e I v o e ke nceles 8 VEuG
distribuer (enfin, nous Vespérons 1.

Cette nouvelle année va connaitre un début plutdt calme
car évidemment, I'effort des éditeurs pour sorfir de nou-
veaux jeux s'est porté sur la période précédant les
Fétes, Cependant, restons vigilants car des événements
notables confinuent de se produire, et je prendrai pour
seul exemple la trés prochaine arrivee de Streets of
Rage 2, de Talespin, ou de Rolo. De grands
perspe:nve, donc, et nous avons choisi ce mois-ci de
“mettre le paquet” sur nos tests et nos Zappings afin
que yous vous fassiez une idée la plus précise possible
¢e qui vous attend prochainement...
Bonnes découvertes pour 93 |
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VOIE étes si nombreux a nous envoyer des des-
sins formidables que nous n’avons pu résister
& I'envie, pour féter ce début d’année, de vous
en montrer quelques-uns. Bien évidemment,
devant la montagne d’ceuvres d’art que vient

alimenter votre courrier régulier, la sélection ne
pouvait qu'étre arbitraire et tous ceux qui ne

verront pas dans cette page leur travail person-
nel ne doivent surtout pas se sentir lésés. Tous
vos dessins, en tous cas, sont I'expression d'un
travail tout a fait remarquable, et pour certains,
la manifestation d’un véritable talent artistique.
Bravo ! Continuez... et n’oubliez pas d’indiquer
vos nom et adresse au dos du dessin !

BARTHES,
16ans1/2.

Eddie MEHONG, 14 ans.

Bernard VANDENWEGHE
pour son fils Ludovic.

Sébastien DUMONT, 15 ans.
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Gay est! L'aventure
continue, Indy arrive sur
Mega Drive pour une
aventure explosive!

Coups de poings, coups de
fouets...tous les coups sont
permis quand il faut
retrouver le mystérieux Saint
Graal

Tray

sez des rapides
rugissants, jouez de vos
poings, faites face & des
hordes de rats immondes,
sautez de wagons en

wagons sur le toit d'un train

fancé a toute allure, vitez

surtout les lames des.
couteaux qui ont vite fait de
vous couper dans votre
élan...en vous coupant en
tranches!

Clest une aventure 4 vous
couper le souffle, avec des
bruitages digitalisés et des

décors somptueux...on sy

croirait!

Indiana Jones et la dert

croisade...Chapeau!




Genie
Megadrive
moins cher ?
=3 On le sait maintenant, le

1| pére Noél joue a la
g?}ff “’, Megadrive ! Et en plus, il

HE | triche avec un Game Genie.

#‘ on le sait parce que ce
‘] merveilleux petit engin voit
! ses prix baisser. Il passe en
“ effet de 490 a 350 francs.
== Alors la, plus possible
d’hésiter, méme si les fétes
de Noél sont passées au

EXCLUSIFS POUR LA
MEGADR 'VE : BATMIAN !
quelques super codes pour le fameux défenseur de la veuve
e' de I'orphelin a Gotham City. Des codes de vies
infinies, ou d'invincibilité, mais aussi
des codes pour choisir son niveau dés
le début de la parie. Tu peux méme
rencontrer joker directement, mais
attention, il est rusé...
Code  Effet
AKFT-AALY Vies indinies
Batarangs infinis
Roquettes infinies pour
la Batmobile
AKYT-AASL Roquettes infinies pour la Batwing
B2AT-CAL6 Insensible aux coups de poing, poignard et pistolet
AAET-CAAL Insensible aux lustres du musée
HEET-B|X2 ‘Commencer & Chemical Plant
HEET-BNX2 Commencer  Flugelheim Museum
HEET-BTX2 Commencer au boss Bob the Goon
HEET-BYX2 Commencer au diaporama avant Gotham City Streets
HEET-B2X2 Commencer & Gotham City Streets
HEET-B6X2 Commencer au niveau des mines
HEET-BAX2 Commencer au niveau des boss de Gotham City Streets
9TET-BGD2+BTET-AAD4*96ET-AAD6+SNET-AYXB+AJET-AAGA

‘moment oii vous lisez ces
lignes, vous devez vous
procurer ce gadget.

ACCLAIM : QUE
DES STARS !

premiéres images, cette conversion
s’annonce comme excellente, avec
toujours la possibilté de se balader
seul ou & deux dans les rues, de
donner des coups différents et
aller en profondeur. Les
graphismes, quant a eux, sont des
plus réussis. Il ne reste plus qu'a

o

Rencontre avec Joker |

DOUBLE
DRAGON 3
'MEGADRIVE

Cest la version arcade qui a été
| choisie par Acclaim pour introd
les Double Dragon sur Megadrive
dans une version digne de cette
machine (le premier épisode
Nayant pas été des plus gloriews).
Auvu des

s ii ,3»»;
¢

d'action et de réflexion sur Game
Gear car Acclaim annonce son
développement sur cette
‘machine dans une version

’ contre les mutants de I'espace
b " avec ses lunettes a rayons X et
| sa bombe de peinture. Eat my

“ short, man !

RAMPART
MEGADRIVE

EDITEUR : TENGEN

Si vous lisez les Zappings avant de
lire les News (ga peut arriver 1),
vous connaissez maintenant la
version Master Sytem de Rampart. Il
se peut aussi que vous connaissi
la version arcade. Mais qu’en est—il
de la version Megadrive ? Eh bien,
I'on trouve en ce moment des
cartouches de cet excellent jeu,

mais au Japon ! Il est possible 'y
jouer seul ou & deux, et le jeu se
déroule toujours dans un univers
‘moyen—ageux de chateaux—forts.
Vous défendez votre territoire en
balangant des chapelets de boulets
sur les navires qui font de méme sur
vos fortifications. Une phase de
reconstruction et de placement de
canons alteme avec les phases de
combat. Un jeu excellent a deux, un
peu plus terne en mode un joueur.
Un jeu pour stratéges, quoi qu’ ||
arrive |
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UN SERVEUR SEGA, POUH
QUOI FAIRE ?

Cela fait maintenant trois ans qu e Iu
3615 Sega et depuis e mercredi 16

92, cesnunnrmrcnmpmxmmmsi
neuf qu'ont eu dro

seule!lya tois chai d

‘mois"). Des animati toujours

ACTU (toute Iactualité Stga) HELP (»es
tuyaux de Maitre Sega, et les BAL des Séga-
mai ues) et TOUT (toutes les autres ru-
briques Sega : les consoles, les cartouches,
Pour choisi il suft de

les écrans avec, par exemple, une porte &
franchir pour entrer dans le royaume de
Maitre Sega et de son Sega Quizz. Les ques-
tions sont aussi bien ludiques que tech-
niques. On peut trs bien vous demander de

taper I
si.ignalos et quetoutse demu’c de

dans Great Basketball (5, 6 0u 7) ou encore
g boite de

1a sorte pour tous | s. Vo
‘devez toujours taper des choix que I'on vous.
demande clairement. as de perte de temps
& déchiffrer les menus donc, et un grand
confortvisuel, d'autant que de petitesinfos

Bomber Raid (bleu, jaune ou rouge). A
chaque fos, trois réponses sont p

vous devez chisirla borne, voil. Pour les
yems de !e(hmque i noté une question

et arimafions les écrans de

temps 5 autre. Etdans le rubriques précé-
dentes (Actu, Help, out), que trouve—t-on ?

nmmnmmqm biensir!

TOUTE L'ACTUALITE |

Lorsque vous tapez ACTU, vous anivez & un
nouvel écran de sélction qui contient tros
‘nouveaux mots de quatre lettres : NOUV (les

SEGA ENCORE PLUS DE SERVICES !

VIVE LE MINITEL:
36156 Code SEGA

nouveautés du moment), EVEN les événe-
‘ments du monde Sega) et JEUX (des petits
jeux sous forme de quizz pour gagner des
lots):Dans la rubrique NOUV, vous pourrez
découvri toutes les nouveautés en ce qui
:nncnme [ les machines, les

veaux venus. Je vous rappelle quun serveur
sur Minitel permet a des milfers duiisateurs
de se laisser des messages et d'entrer en
contact avec un organisme, en loccurrence
Sega. Grce & cet objet magique qui se
branche entre vofre téléphone et fa ligne,
Vous pouver entrer en contact directement
avec Matre Sega et son équipe, demander
des secrets, lancer des S0S, jouer a des
petits jeux qui peuvent vous faire ga-
gner des prix, et correspondre avec
dautres Segamaniaques par le

services et bien sir les jeux. Tous les jeu
sont classés par machine (Game Gear, Mas-
fer System et Megadrive) et ensuite par gen-
e (Action, Combat, Réflexion, Sport, efc.). Si
vous préférezalle faire un four, comme je
Vai fait, & a rubrique EVEN, yous pourrez ire
des renseignements utiles sur les événe-
‘ments du moment liés au monde Sega.
Mi-décembre par exemple, c'est Ecco le
Dauphin qui avaitfes honneurs dans cette
rubrique, avec toute Pexplication de adop~
tion:de ce sympathique dauphin par de

h canmu:hz Phamisy Star Il panmi 256 Ko, 1
‘méga ou 4 mégas ? Eh oui les gars, il faut
Saccrocher pour gagner !

HELP : LA LIGNE
TELEPHONIQUE DE
MAITRE SEGA

SUR MINITEL

Si vous choisissez la rubrique HELP dans

le premier sommaire (pour y revenir
quand vous étes perdus, loin dans les ru-
briques, il suffit de taper HELP), vous
pourrez dialoguer avec Maitre Sega et
son équipe. llsera méme possible de lan-
cer des appels 3 d'autres Segama-
niaques. Pour cela, rien de plus simple, i
suffitde créer sa Bofte aux lettres (on dit
“BAL”), un pefit coin du serveur qui vous
sera exclusivement réservé. On pourra
Vousy laisser des messages et votre rom
de code (votre “pseudo”) sera votre mot
de passe sur le serveur. Vous Ientrez une
fois pour toutes et vous gardez le méme.
Dés que cela est fait, vous pouvez aller
consulter les tuyaux de Maitre Sega
(classés par machine et par genre, com-
me pour la rubrique NOV) ou ceux

sials dun sy

(cf. nos news de ce mois, on en parle aus-
bt >

sptcmhsies
bien longtemps et voila

réactualisées ines. Enfin, si

fin atteint, le 3615 Sega st prét & vous rece-
voir avee tous les honneurs qui vous sont
dus | Clest une présentation luxueuse qui
vous aftend, avec des menus lsibles et clir,
des instructions et des manipulations simples
et suriout, de petites animations humoris-

vous choisisser de taper JEUX, ‘VouS aurez ac-

dlaut En effet, il est
possmle de laisser des astuces que vous
avez découvertes et qui seront vérifiées
‘par Maitre Sega lui-méme. On peut aussi
hdm un SOS & Maitre Sega qui répondra

cisa
gagnerdesot, e, h

DES JEUX SUR LE

3615 SEGA ?

Les quatre jeu proposés sont e Sega Qui,

e
monde Sega. C'est dailleurs souvent Maitre
Sega “himself” qui vous parte..

P quel g
re de Ségamaniaque on est), le Sega Jeu
(Maitre Sega vous conseill sur les jeu...) et

qt . Vous tapez votre ques-
tion et Maitre Sega répond directems
dans votre BAL. Enfin, vous pouvez dépo-
ser des messages dans les BAL d'autres
Ségamaniaques et congspondre électro-
niquement, génial non

Maintenant que vous connaissez le
nouveau service minitel Sega, vous

MEGAFORCE ¢ 10 « JANVIER 1993

DES RUBRIQUES la Colle de Maftre Sega. Prenons un exemple  devez aller y faire un tour, ne
PARTOUT ! avec le Sega Quinz qui vous pose 20 ques-  serait=ce que;pour vous informer en
Clstsimple,lorsque vous débarquezsurle  tions (dont une graphique) sur Funivers  plus de Mega Force et vous créer une
serveur (aprés avoir Sega. On peut gag: i BAL. Vous /08 i
tapé s chiffres et 3615 f Rage, écouvrir de nouveautés.
SEGA), et basée  Sonic etun Décidément, les

urla phrase parn e phusses “Sega et des pin', Pour cela, il faut répondre e gatés ces temps—i : un magazine
plus fort que to it il i toutes onsetala  mensuel, une vidéo de 60 minutes et
est tellement simple que méme ma petite  question subsidiaire (du genre "combiende un service minitel pour s'informer,
cousine pounait choisirce qulelle veut toute  participants au Sega Quizz pendant un  que demande le peuple ?
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Une vaste opération d'informat

Vbt seeblibet e ramd publi

sur le danger qu'encourent les

dauphms et toutes les especes.
d'animaux et de

| mammiféres marins,

| vient d'étre lancée.

| lancement du jeu
Ecco The Dolphin
sur Megadrive (cf.
notre zapping dans

et Sega France a
| décidé de
participer & la
protection des
dauphins.

enquété et vous
- livre
“co-adopter, comme
ifautcontacter R
o dont voicles [REMARRTI
d AT
CHAUSSEE mm VICTOR.
Té: 5

Si vous: désivez.
Sega, un dauP“'“'

‘méme temps. Vous devez
aussi acheter Ecco The Dolphin car il
S'agit d’un super jeu mais aussi parce
que clest encore plus qu'un jeu, c'est
votre participation a la sauvegarde de
la faune maritime mondiale. Ecco...
logique !

ECCO LE DAUPHIN
EXISTE VRAIMENT !
i vous avez déj joué au fabuleux jeu
d’aventure et d'ac
qu'est Ecco (ou méme si vous avez
seulement lu le zapping), vous devez
savoir quEcco existe vraiment et qu'il
est en ce moment en train de se la
couler douce entre Méditerranée et
Adviatique | Ecco fait partie de la race
des grands dauphins (les Tursiops
Truncatus). La taille moyenne de cette
vace est de 3 métres de long, avec des
mles un peu plus grands que les
femelles. Un male peut atteindre une
longueur maximale de 3 métres 90 et
peser jusqu'a 370 kilos | Pour les
petits scientifiques en herbe que vous
etes, vous devez savoir que le Grand
Dauphin (ou encore Dauphin
Souffleur) posséde 20 a 26 petites
dents, que son ventre est blanc, que

i (pem,

environ 1 m & sa naissance !) tous les.
deux ans entre sa cinquiéme et sa
douziéeme année, et que le bébé
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Ecco le Dauphin, fe vrai ! 1l est reconnaissable a son
aileron tacheté de blanc en son sommet.

ECCO LE JEU - ECCO : SAUVEZ LES DAUPHINS !

Ecco aime

LE PROJET PE

dauphin est porté pendant 12 mois. Le
Grand Dauphin peut atteindre la
vitesse de 33 km/h (ce qui st rapide
pour un dauphin) et peut rester sous
I'eau pendant 8 minutes au
‘maximum, comme le savent ceux qui
ont déja joué au jeu Megadrive. Le
repas classique, pour un Grand
Dauphin, est composé de poissons
(anchois, sardines, maquereaux,
aiguillettes, séches, calamars, etc.) et
vous devez enfin savoir qu'en
capivité, un dauphin ne vit que de 5
47 ans contre 25 a 30 ans en libe
En ce qui concemne plus précisé
notre cher Ecco, ce dauphin est connu
des habitants desles de Cherso et
Lussino en Adriatique car il a été
Souvent apergu en train de faire le
pitre, en réalisant des doubles sauts
dans les airs. Ce dauphin se remarque
par son aileron dorsal unique puisque
possédant un croissant blan sur le
b\eu grisé, couleur habituelle d'un
phin. Ecco est un solitaire et aime
Salmde groupes en groupes.

DES PECHEURS
ASSASSINS

La situation d'Ecco et de tous ses
congénéres dauphins est aujourd hui
trés préoccupante en Méditerranée.
En effet, des pécheurs peu scrupuleux
envers les lois maritimes en vigueur
S'amusent a jover & la péche
industrielle. Savez—vous en
quoi consiste ce genre de

péche ? A laisser tout
simplement et trés

discrétement dériver de
gigantesques filets dans la

‘mer. La loi autorise des filets
d'une longueur de 2,5 km mais
la plupart des pécheurs rigolent
doucernent et utilisent des filets
de 10 km. Résultat des courses,
cette péche rentable prend
Pallure d'un véritable génocide
en ce qui concemne plusieurs
races de la faune aquatique,
dont les Grands Dauphins. Les

pécheurs incriminés sont italiens (800
bateaux, multiplié par 10 km, vous
voyez le tableau ?) mais aussi
‘marocains, espagnols, grecs, frangais
(eh, eh 1) et méme japonais (re-eh,
eh 1). Sous prétexte de pécher
Tespadon, les italiens auraient
capturé six dauphins cette année.
quand je dis “capturé”, cela swgmf\u
12 mort a petit feu dans des
souffrances horibles. Il vous suffitde |
Vous imaginer en train de dériver 20
‘métres sous Ieau pendant plusieurs
jours, vous voyez le désastre ? Je vous
rappelle que le dauphin est un
‘mammifére, marin certes, mais
mammifére quand méme ; il doit
donc remonter régulierementala |
surface pour prendre des bouffées |
dair. Le plus drole dans I'affaire,
C'est que les compagnies de péche
industrielle en mer méditerranée ne
sont méme pas conscientes qu'elles
sont en train d'épuiser leur principale
source de revenus, un vrai suicide
commercial ! Alors on ne voit pas
vraiment pourquoi d'innocentes
victimes comme les dauphins seraient
les otages d'une péche qui n'a méme
pas liew d'étre, ou au moins dans les
vegles (2,5 km)... De toutes fagons, les
Sociétés incriminées 'en tapen
complétement car elles iront




'approcher des ctes
< pproche s et faire
ur faire rigoler e mns{« S

LAGOS

épuiser dautres mers lorsque la
Méditerranée ne sera plus qu'un
gigantesque cimetiére aquatique.
Cest donc & nous de réagir, car les

Voici la zone
choisie pour le
‘projet pelagos. I
S'agit en effet
d'une des zones
les plus riches de

| espéces comme

| les baleines ou les

! dauphins courent

| ala catastrophe :

7| sivien n'est fait
aujourd'hui, ces

| espéces seront en

I voie de disparition

cette fin de siécle, voila le topo...

MAIS QUE FAIRE,
ALORS ?

Comme le jeu Ecco traite largement,
sous la forme d'un jeu
d'aventure/action, de la protection
du monde sous—marin, Sega France a

lexcellente décision de
participer a la sauvegarde des
dauphins en Méditerranée ! Le plus
sympa dans I'histoire, c'est que vous
allez aussi participer  ce grand
‘mouvement contre les prédateurs
humains qui utilisent des filets
tueurs ou qui déversent des
produits chimiques dans la mer. Il
ne va pas s'agir, évidemment,
daller couler les 800 bateaux de
péche qui sillonnent la
Méditerranée (ca, Clest pour le
prochain shoot—them—up sur
Megadrive 1), mais justement
d'éviter de tomber dans ce picge
de la sauvagerie. L'association
“Europe Conservation” travaille
en ce sens sur un projet de parc

naturel aquatique dans la mer des Ligures
(entre la Corse et Monaco), une réserve marine
en fait. Les dauphins et les autres animaux
‘marins menacés pounaient ainsi y évoluer en
toute quiétude. Cela ferait un bassin de 40.000
km carrés dans les eaux interationales situées
entre la Cote d'Azur et la Corse. C'est
complétement sérieux puisque basé sur des
concepts introduits par I'Unesco en 1974,
beaucoup de personnes importantes sont
impliquées dans ce fabuleux projet, et Sega
France a décidé d'y participer financiérement.
Cela risque en effet d'étre difficile a mettre en
place, donc de coiiter beaucoup d’argent (en
effet, il ne s'agit pas de mettre des clotures
comme dans les parcs naturels sur terre |). Sega.
France reversera ainsi 5 francs sur les 30.000
‘premiers jeux Ecco vendus (ca fait quand
‘méme 150,000 francs pour les dauphins) &
Iassociation Europe Conservatior trice du
projet Pelagos, puisque le nom de la réserve
sera Pélagos. Et C'est la que vous intervenez,
chers petits lecteurs attentifs (pour ceux qui ont
tenu jusque-l3, ga change des news courtes,
hein ?). Si vous ne possédez pas Ecco sur
Megadrive et que vous apercevez une
cartouche comportant I'autocollant du projet
Pelagos, jetez-vous dessus. Vous vous éclaterez
avec un super jeu et permettrez a Sega de
verser 5 francs de plus pour le projet Pélagos,
super non
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'OMANIA CHAMPS-ELYSEES
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exclusivement consacrés avx

scofchés du jev vidéo.

IMICROMANIA CHAMPS-ELYSEES

(Golerie des Chomps (Goleri Basse)
o, imps¢

IRER Ch. de Gaulle Eioi

IMéfro George V.. Tel. 42,56 0413

ouvert
7 fours/7
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MICROMANIA FORUM DES HALLES
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IMICROMANIA ROSNY 2
(Centre Commerciol Rosny 2
Tél. 48 547307
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LA SEGA VIDEO 2

" UN FESTIVAL
= DE 81 JEUX |

M
€ Donald's Glope g Cladiators ;

System et Game Gear, choisis parmi  niveaux différents, par exemple),

les demiéres nouveautés et les un superbe effet spécial vient

grands hits de chaque machine. agrémenter le passage. On a ainsi
Maintenant que la Sega vidéoest  Cette cassette est le complément des fondus d'images dans tous les
en vente depuis un mois, on peut  idéal au guide Sega de Mega Force  sens et sous toutes les formes, c'est
Vous reparler de ce petit qui vous présente les 300 jeux superbe | Au cours des 6o minutes,
chef—d'ceuvre a téte reposée, et disponibles & ce jour dans le monde  vous aurez la joie de découvrir les
mettre I'eau & la bouche de ceux Sega. Vous pourrez ainsi admirer prochains titres & succes sur
qui N’y ont pas encore goité ! Je vos jeux préferés et surtout choisir  Megadrive, comme ce fabuleux jeu
vous rappelle que vous pouvez ceux que vous voulez acheter, car  aliant action et aventure qu'est
Vous procurer cette K7 vidéo VHS de  cette fois, vous aurez aussi “Flash Back”, ou encore le prochain
60 minutes par correspondance. I'animation et le son, en plus denos  jeu de plates—formes se déroulant

Pour obtenir le bon de commande  commentaires habituellement dans le monde de Mac Donald, "MC
et plus de renseignements, il suffit  éclairés et de nos clichés exclusifs.  Donald’s Global Gladiators”. i vous
d'appeler le (16.1) 47 79 23 45, la La Sega Vidéo, c'est le complément  préférez la baston, vous pourrez

ne de Maitre Sega. Signalons a ce  idéal de Mega Force ! Une voix Voir les meilleurs niveaux de Streets
sujet le fait que ce bon de “off” décrit les jeux pendant que les  of Rage Il, ou encore The Revenge
| commande se trouve sur le ‘meilleurs extraits de ces jeux of shinobi . Cette vidéo est
catalogue des services Sega. passenta l'écran. U'histoire dujeu  d'ailleurs tellement bien réalisée
peux vous dire que les i e est racontée ainsi que les déails que certains jeux nous donnent
cette vidéo se sont donné un mal techniques les plus croustillants. A ‘impression de regarder un

fou pour vous combler de bonheur  chaque changement d'image
avec 65 jeux Megadrive, Master (quand on nous montre plusieurs

5 |

p § S
Flash Back / Megadrive Team USA Basket / Megadrive

Thunderforce IV / Megadrive MEGAFORCE » 14 « JANVIER 1993



programme de sport 3 la tlé
(remarquez, la grande qualité des
jeux Megadrive y est aussi pour
quelque chose 1) Je veux parler des
simulations sportives qui décoiffent
vraiment, et notamment des
extraits choisis... Il y a la Formule 1,
avec Senna’s Super Monaco GP Il le
foot avec European Club Soccer, le
basket avec Team USA Basketball, le
hockey sur glace avec NHLPA
Hockey 93, la boxe avec

E Holyfield's Boxing et le tennis
avec Grandslam Tennis et sa star,
Jennifer Capriati. Si cela ne vous
met pas 'eau 4 la bouche, il reste
les grands classiques comme Castle
of tllusion (Mickey), Moonwalker et
la suite des grands classiques que
sont Sonic 2 ou World of lllusion
(Mickey et Donald). Les héros du
cinéma sont aussi la dans de

extraits de jeu tels Terminator, Alien
11l ou Batman Returns.

Les shoot—them—up sur Megadrive ne
sont pas oubliés, avec la présence de
Thunderforce IV, le chef—d'ceuvre |
Sur Master System, les 7 jeux
présentés sont aussi tirés de la créme
des crémes puisque vous pourrez
retrouver Sonic 2, Prince of Persia,

Super Kick Off / Game Gear

Mickey I, Shinobi ou encore Astérix. Bref, tout
comme pour la Megadive, les extraits des
‘meilleurs moments des meilleurs jeux (anciens et
nouveaux) ont été choisis pour la meilleure des
vidéos | Sega, c'est meilleur que toi | Et pour les
possesseurs de Game Gear, pas de panique les
gars : 1 jeux sont présentés | Eh o, des jeux
‘Game Gear sur un écran de 16lé, c'est possible. Les
créateurs de la vidéo se sont vraiment cassé la téte
pour nous fournir du luxe et des couleurs ! Grice &
une machine spéciale, vous pourrez admirer des
jeux Game Gear sur grand écran, le pied ! Donald,
Mickey, Shinobi Il, Terminator et autres Batman se
sont tous donné rendez—vous.

Bon, si tout cela ne vous suffit pas pour aller courir
vous procurer cette cassette de 60 minutes pour
seulement 5o francs (40 francs pour les membres

LES
NOUVEAUTES
D'ABORD !

LE TOP 10

DES MAGASINS MICROMANIA

\ BLEDON TENNIS
| WIMBLED

| SENNA GRAND PRIX
\ SPIDERMAN

| DONALD DUCK

| OLYMPIC GOLD

\

ICROMANIA CHAM
:"qrugldll et ouvre 2

WONDERBOY
| MARBLE MADNESS |
| MARBLE MAD!

Commandex. Téléphos
9364 36 00

PS-ELYSEES
00 m2
aux

du Club Sega), c’est que vous étes
insensibles au monde Sega ou que vous pouvez
vous acheter toutes les cartouches les yeux
fermés ! On leur fabrique un catalogue vidéo sans
précédent et superbe, et i font la fine bouche,

scofchés du jeu vidéo.

IMICROMANIA LA DEFENSE
eiro Commercil des 4 Tamps

taratata ! Allez, tous a vos entre
deux jeux !
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R
| Tout d'abord avec une
| bonne nouvelle pour

¥\ les petits
# A schwartzkopf en
herbe (je parle du

o/ | général des armées
américaines lors de
a Guerre du Golf)

strike (Return to

the Gulf) est

prévu sur Master
-~ system, si tout

va bien, pour

"ot 93 (les possesseurs de
Game Gear ne doivent pas
S'inquiéter car on pense aussi & eux
pour la méme époque). On attend
un gros effort des programmeurs
pour retranscrire la fluidité des
animations, et ces derniers nous ont
promis qu'on pourrait voir des
images d'introduction a la place
des séquences d’animation de la
Megadrive. On ne se fait pas de
soucis, il s'agit de I'équipe qui a
réalisé la version Master System de
Prince o Pen... Tout va bien
donc

JAMES BOND
MASTER SYSTEM — MEGADRIVE —
GAME GEAR
Le plus célébre des agents secrets
anglais arrive bientst sur Master
System, Megadrive et Game Gear,
dans un jeu d'action en vue de
profil assez ébouriffant.
S'annongant frés coloré, ce jeu
_ W 1 de plates—formes.
etde
traverser a
I'agent 007

qui I'améneront
d'un yacht a un

gouvernement. James Bond sera
animé dans le plus pur style Prince
of Persia et ceci pour les deux
versions.

STEEL TALONS
La conversion de ce grand hit
dlarcade, prévue pour I'été
prochain, risque de surprendre plus
d ‘un tactitien sur Megadrive car,
pour s pemiére

fois, les deux joypads de la
console serviront, avec le prermier
destiné au pilotage et le second &
I'armement. Vous devrez piloter un
hélicoptére AH—64 dans des
‘missions de tous types, allant de
jon aux bombardements
de cibles précises. Pour les accrocs
du pilotage guerrier uniquement !

PIT-FIGHTER

'MASTER SYSTEM

Les gros musclés de pit-Fighter sont
annoncés sur Master System dans
une version qui, semble—t-il, a
gommé toutes les erreurs de la
version Megadrive, qui était un peu
brouillon. Vous allez pouvoir
combattre dans des défis de catch
se déroulant dans les rues. Des
animations et des combats a la
Streets of Rage sont attendus.

EDITEUR : KANECO

SEG....RAVE
Vous n'étes pas sans savoir, méme si
Vous étes -pour c un peu
jeunes, que les dvsco(h(ques passent
de plus en plus de musique
“techno”. Cette nouvelle musique
fait appel aux toutes demiéres
techniques informatiques et sont
basées uniquement sur les baites &
Tythmes et les synthétiseurs. Sega ne
‘pouvait ignorer ce phénomeéne et a
profité de I'arrivée récente de Sonic
2 pour lancer un futur tube de
dance-music “Supersonic” des
HWA. Mais que peut bien vouloir
dire HWA ? Hedgedog With Attitude,
bien siir |

en
Angleterre,

le berceau
decegente sy
de musique .
etle

phénoméne

rsonic” commence & passer en
radio. A tel point que Sega a sorti
un double disque contenant des
versions longues et hyper remixées
(dont la chanson de Sonic) et
appelé “Two Clouds Above Nine”.
Peut-étre entendrez—vous bientdt
des extraits de ce disque a la radio
ouen bofte ? En attendant,
entrainez—vous  danser pendant
toute la nuit sur les musiques de vos
jeux préférés, vous serez prét pour
HWA, yeah man |

La Megadrive japonaise voit sa logithéque

accueilir un beat—them—up des plus

dévastateurs | Ce genre de jeu st assez rare sur

Megadrive pour étre cité e

n exemple chez nous,

en attendant son éventuelle édition. Vous devez

guider un combattant vers le f

e champion

du monde de la baston ! Plusieurs décors différents accueillent les
combats et I'on voyage du Kenya en Russie pour le prix d’une cartouche.
Les coups sont nombreux et 'on retrouve, pour chaque combattant, le
coup spécial que chacun aime & donner & son collégue d'en face. L'action
se déroule dans le plus pur style arcade et chaque personnage est
caractérisé par sa vitesse, ses sauts, sa force, sa défense et son énergie
.« vitale. Tout ceci est indiqué dans
des tableaux qui apparaissent &
Pécran, Ce jou est des plus réussis
mais n'est & réserver qu'aux
dingues de bagarre. De toutes
_ fagons, vous ne pourrez trouver
ce jeu qu'au Japon, alors




GIN PREPARE 93... Nic DONALDS
ROBOCOP mi~93, mais on ne sait pas, par GL
CONTRE contre, sile jeu sortira sur cartouche
CONTHE TOR: oo GLADIATORS
LE CHOC ! de Master System et de Game Gear Mick et Mac
St 4 devront attendre quelques mois 'C“" i i
IS e atn et avant de savoir si des versions pour ;"," ”‘h e
o develo e once!  leurs consoles seront mises 2 leur Frosichons
::; iufl‘; z :‘E’:me:‘sm: ':S“ I tour en chantier. De toutes fagons, w0
Termirator et e Robocop flancs | " e ""“1'"'1".’ e projey

, complétement fou dés que nous
e o Srand® auroms des images s hades b
: rous montrer. Et trés 3

prendre, car Virgin semble motive 3 EEIT E1 ¢ sera s ehaw
jpour nous concocter un jeu d’action 3

complétement

délivant, qui verrait 4

nos deux héros luttent pour une vie moins polluée.
cybemnétiques 1ls vont devoir, tour a tour, traverser
sopposera lafin  fu - B des foréts infestées d'immondices,
dans un combat de des mondes des glaces croulant
fitans. On sait déja . S sous es detritus, etc. Ce jeu de
quelejeuseraprét 8 i y plates—formes s'annonce excellent,
pour Noél 93 (1) alors Sl avec des dizaines de niveaux en
que certains annoncent 8 —_— scrolling parallaxe, des couleurs
un peu hitivement la vives et une jouabilité du fonnerre.

sortie du jeu pour on aime déja !

TWINKLE TALE

'MEGADRIVE * EDITEUR : IMAGITECH

Un shoot—them—up original est sorti au Japon sous le nom de Twinkle Tale. Vous controlez
une petite sorciére qui peut se servir de trois sorts pour se débarrasser de ses ennemis.
Nallez pas chercher midi & quatorze heures, Twinkle Tale est tout simplement un bon
vieux shoot—them—up en vue de dessus, mais original dans sa conception puisque les
scrollings verticaux suivent les mouvements du personnage, en l'occurrence la petite
sorciére. Il est possible, outre les classiques boules de feu et boules bleues, de tirer des
méga patates selon les bonus récupérés. Un jeu un peu facile mais trés mignon
graphiquement.

US GOLD : PEUT-ETRE
BIENTOT LA MEDAILLE D'OR?

STRIDER 1l
MEGADRIVE — MASTER SYSTEM
Voici le vetour du Strider
soltaire Hirju, qui revient pour
combattre le terrible gran
Maitre qui veut toujours

omes somoan B
o 234 56 e,

dominer le monde... Cing

niveaux vous feront traverser

des zones telles que la forét interdite, le chateau Metropolis ou \
encore un gigantesque labyrinthe. L'action reprend exactement

celle du premier épisode avec de nouveaux ennemis et des effets
spectaculaires. C'est pour Master System et Megadrive, et Us Gold
annonce une sortie pour février 93.

FLASH BACK

MEGADRIVE

MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES s ragrandif

nsacrés
2 exclusivement col
Cette nouvelle production made in France sera distribuée par Us et ouvre 200 m

v vidéo.
_, Gold 3 I'étranger et sa sortie est annoncée pour le aux scotchés du je | NOUVEAU]
& | printemps 93. Il s'agit d’un mélange d’aventure, MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES |
| reprenant les graphismes d’Another World (un jeu MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES |
sort sur PC et qu'on annonce aussi sur Megadrive) | (Galerie des Champs (Galerie Basse) |
tout en 3D polygonale, avec de Iaction en vue de | avenue des Champs-Elysées [5emer
Fouie, Rosnack <monts conmeamgrand | |RER Chrles ce Gaule il i |
moment carla beauté et finesse des graphismes | (WeTo George V' Tél. 42 56 04 13 I

|
vous fera encore plus apprécier ce jeu de réflexes.
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ces gars sont

Voici une nouvelle fournée de Mega Scores, et avec
ces vacances de fin d’année, je pense que la
prochaine va étre démente ... Vous allez sarement
profiter de cette période de liberté pour vous entrainer
comme des bétes, et attention, la compeétition risque
d’étre encore plus “hard”. Continuez évidemment a
nous écrire, 4 "MEGAFORCE, Les Mégascores, 100
Avenue du Général Leclerc, 93692. PANTIN Cedex”, en
noubliant pas de joindre & votre courrier une photo de
votre trombine et une petite lettre nous présentant qui
vous étes, qu'est-ce que vous aimez, etc., afin que I'on
vous connaisse un peu mieux ! Vous étes nombreux a
nous envoyer une photo d'écran pour attester vos
scores, et beaucoup nous demandent comment faire
une photo d’écran? C'est trés simple, il vous faut
dabord un appareil avec des réglages manuels ; réglez
la vitesse au 1/15éme et mettez une ouverture de
diaphragme entre 2,8 et 8 selon la luminosité de votre
&cran. Et surtout, mettez-vous dans le noir, utilisez un
pied si possible et surtout pas de flash. Peut-étre tout
ceci vous parait-il bien compliqué, mais ce sont des
réglages qui se font parfois automatiquement avec de
petits appareils.

MEGADRIVE
THUNDER FORCE Iil 6.827.450
Ludovic CERES
Vence (06)

Au début, on a eu un p'tt doute mais heu-
reusement, tu nous & envoyé une photo
attestant de ton score !...

e peut wraiment pas dire que hu ke sois
étendu sur ton cas, Ludovic, De toi, sous ne

gui‘une seule chose : ton age (13 ans)

bliais : tu ' clates contme un fouavec ta Megadrive, maisicela
as préféré nois proitser ton score sur

ppui. EL apiés tout, 1 as bien raison

inie e le prociser 2T

Thhunder Force I, photo

SONIC
Philippe LE PRIOL
rest (29)

1.277.870

B
Encore un score d'enfer. Mais
jusquod iront-fs ..

pas oublier de le préciser : e
ont d ce Segavar

que est

Byeton de Philippe est

Hous a fait parvenir

i
ore 27 Sonic | Mais attention, i faut que tu saches que'il y a
fenx firts pour Somic. En effet, il faut arviver i Ia fin avec les six
diamants, alors freiviez un pew !

plus forts que toi !

PV JAMES POND Il
W Julien BONET
Rions (33)

Eh bien, en voila un qui a fall faire
exploser le compteur de sa
Megadive quil aime tant !

6.694.350

1 s'appelle Julien, il 13 ans etil est en
deme. Et biew sit, il adore Megaforce.
De plus, ¢'est urcfan de la Megadrie

Et pour finir, il
sur Sonic et The legend of Gulahad, Et

o o5 Beite
arréte pas de s dciater

evoirs, dans

STREETS OF RAGE  915.700
Varma BEEDASSEE

Clichy (92)

On peut dire quil sait frapper, celui-
14 | Etje pense méme qu'i doit cogner
trés dur pour faire un tel score, avec 9
vies de réserve en plus I

T adores Megaforce, ion cher Var
nous ne poucons que t'en fili
Dlapris ce que Hu rious éeris, i w'est pas seulement bort @ Streets of
Rage : tuas réalise d'excetlents scores dgalenent sur Sonic Let 1T, et Kidd
Chameleon. Bravo, Varma, keep the pressure | Etpuis, tu sciblas étre
aussi bon sur Master System que sur Megadrive.

Comment trouves-ii
dome le temps por toites tes autres activités, avec du ping-pong, dil
hand-ball, du football et de la marche  pied 21

TAZMANIA
Sébastien PETIT
Harnes (62)

Bien quil soit un petit (par son nom 1), fon
peut dire qu'il na pas eu peur du fameux
diable de Tasmane..

312.130

yant que 12 ans, notre “Petit
sirs de grand : il ffectionne ef
la Master System ef I Megadrioe: Méme
i dans sa lettre i1 fait semblant (f'espove bien, Lawrent, que b fuis
semblant 111) de croire au Peye Nodl

Bier que n
bastien a plutot des goits ot de:

pratique le tennis, le foot et

SONIC 2
Nicolas ROBER
Le Chesnay (78)

Eh ben, il ne faut plus se géner. Voila quils
commencent & nous pondre des scores de fous|
sur Sonic 2 alors qul vient juste de sortir. On
se calme, on se calme ... D'ailleurs, Nicolas
nous dit lui-méme que son score n'est peut-
étre pas génial car, je cite, “Sonic 2, c'est
nouveau et c'est pas de la tarte

269760
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encer le piiis

ois e 3 ans, i

pour ton travail s

MASTER SYSTEM

SONIC 1.025.800
" | Mickagl VOIRIOT
# W Belfort (90)
Voilé un p'tit bonhomme qui n'a pas
W roid aux yeux et qui a su parcourir le
monde de Sonic en s'en tirant trés bien.
| De plus, il termine le jeu avec 37 vies et
200,000 de bonus |

Tia s pas Gté 110 loguace pour te
wter, Mickadl puisque i nous écris
tat es en Gome. Pour plus de
sur Mickadl, adecsser & ine o

me trom ¢ bies un

commae n malade st console |

ASTERIX

Laurent MASCARO
Quillan (Aude)
Bravo pour e super score, mais il nous
faut signaler que Laurent bénéficie d'une
formidable “sparring partner” : sa
maman | Eh oui, Laurent bénéficie ainsi
de la meilleure partenaire qui s, et de.
plus, il va avoir une Megadive pour
Noél !

951.900

i e iche rien, un
et déplore de ne

e
oiv conpit qu'a purtir du N®

e
ALEX KIDD IN MIRACLE WORLD
3.787.298

Monsieur X

France

Eh oui, noubliez pas de préciser
(lisiblement) sur votre lettre, & coté de
vos scores, votre nom, votre prénom et
vos coordonnées. Merci pour vous !

prities qulil fnet

o péussir i

ce Monsieur X, qui habit
incognito. Sexl indice
i 1
Zimit), el Olympic Ga

e s s

2 qu tir  are

OUT RUN 44.322.820
Sébastien KOENIG

Et encore un qui ne met pas son adresse !
Cest pour vous que I'on dit ga. Mais
heureusement pour lui, son score en valait
vraiment la peine.

Mille excses | Cle e Ton

fetre

charre o

les booufs, liew pardon, le score et Ladre
BEP. Ses loi

éral ef la maar

stien 0 16

esteil e

jetux widdo
particulier. I
parla famille

isef quil prépare n

course, sont [ lecture, lo sporen
bientGt avoir une Megadrive,

Papuest

galement un fut des jeux desport s

DOUBLE DRAGON  2.072.680
Baptiste CORDEIL

Crest (26)

Au cas ol tu ne e saurais pas, les
photos didentité en couleur, ¢a existe et
Glest quand méme beaucoup plus
sympa de voir vos trombines en
couleur, non 7.

de commentaires superflus,

WONDERBOY IN MONSTER
LAND 2.084.280
Alan DUHIL

Brest (29)

Alors lui, il a tout simplement arraché
sa photo sur sa carte d'identité pour
nous l'envoyer avec son score ! On
comprend sa précipitation, ce score
est ma foi des plus impressionnants...

oé de 14 ans. lest er
e (of il ne pleut pas tou

omas JORDA
e O 567

Mégacarle de 5% de remise*
sur des prix déja canons

MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES s tagrandit

t consacrés
+ ouvre 200 m2 exclusivemen
Sux scotchés du jev vidéo.

MICROMANIA CHAMPS-EI.YSEES |
uler e des Champs lGolene quse) \
Champs-Elysées Al

RER Churies de Gau"e Eiol L’ i |
lMe'ro George V.. Té V Tél. 42560413
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LES DERNIERES SORTIES
MEGADRIVE

Genre

Diff. Nb.
joueurs
LEMMINGS _ 2
LOTUS TURBO CHALLENGE
TERMINATOR 2
HOME ALONE
RISKY WOODS
INDIANA JONES \
JOHN MADDEN FOOTBALL 93 =
THUNDERFORCE IV
BIO HAZARD BATTLE
WORLD OF ILLUSION
ECCO THE DOLPHIN
STREETS OF RAGE 2 A\
SHADOW OF THE BEAST 2

MASTER SYSTEM

o leo (= |
— Iro leo

@ = ro = [ oo (o [0 oo
—ro = o [ro e e = |

RAMPART

TAZMANIA

MASTER OF DARKNESS
LEMMINGS

GAME GEAR

DEFENDER OF 0ASIS sl @
ALIEN 3 X
KLAX
SUPER OFF ROAD :
PRINGE OF PERSIA

SHINOB 1|
ALIEN SYNDROME

BATMAN RETURNS
TAZMANIA
LEMMINGS

SONIG2

ro o = oo
P P (I N

mMMNNQwN‘MAN
AiNAA_AAN‘NAA

= A

Adion Arts Martonx Aventwe Combat

[Z] [@] [&]

Réflesion Simvloion sport

H
£

g
Z
?I

LES MEGA-SCORES

- Suite et Fin -
GAME GEAR

SONIC 1.023.360
Laurent MATHIEU

Arles (13)

Notre ami Laurent aime bien jouer & la
pétanque mais ga ne l'empéche pas de
faire d'excellents scores sur sa portable
Sega !

Lot g e o unel
il

fre
frirea Uair de pas mal se défendre s
scores cités dans Ia lettre de Laurent. D'ailleurs, la G
alui et non & Lauent ! Les jeux vidéo, c'est un

WONDERBOY
Cedric EVENOT
Eh Cedric, et ton adresse ? Comment
voulez-vous accéder au statut de Star, si
vous nous donnez si peu de
renseignements 2/

223.360

Tuas 14ans
Clest quoi, ton adr
orai que ton score es

CHUCK ROCK
Christophe MEYER
Manssac (81)

Tu as déja défrayé notre rubrique des
Méga Scores, mon cher Christophe, mais
tu continues a te défoncer comme une
béte sur ta GG pour nous en faire
dautres... Bravo [

398.000

n'est-ce pas, Christophe ? E tu es
Pour les douleurs au bout de je a
Vair trop mordu pour rester plus de /ml‘/ jes minites sans jouer !

DONALD DUCK
Justine BOIVIN
Somme (80)

Eh oui, c'est une file et elle en est fiére.
Bravo Justine, car tu es aussi présente
dans notre Courrier des Lecteurs, et tu
as bien raison de prendre la défense
des files. Il n'y a aucune raison pour
quil ny ait que des gargons &

Ihonneur !

42.300

Le meilleur pour la

w12 ans et o

son chat et, pa
aussi Ies pin
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Voici le Hit-PArade des meilleurs jeux SEGA, établi & partir de votre courrier. Pour le prochain
numéro, envoyez vos classemems, sur carte postale, avant le 15 novembre, & Megaforce, le Hit,
éral chlevc, 93 692 PANTIN CEDEX. Ne mettez que cinq jeux par standard

MASTER SYSTEM

= SONIC 2 = I” moIs = HEROS SEGA
Une entrée en “fanfare”, mais qui n'étonnera
évidemment personne

= ATERIX = 8" MoIs = ACTION
Eh oui, il n' ¥ Ay naplsdsie dinguy
Hit-Parade.

= SUPER TENNIS = 3" MOIS = SPORT
La “pression” se maintient et confirme I'ac-
cession au podium |

S

= THE NINJA = 6™ MoIs = ACTION
Un ancien qui tient la distance |

= OLYmpic GoLD = 5™ MOIs = SPORT
Eh oui, avec I'hiver, le sport en chambre reprend du ser-
vice !

= WoRLD GRAND PRIX = 2™ MOIS = SPORT
Un classique toujours apprécié...

= DONALD Duck = 13™ MoIs = ACTION
Définitivement, une vraie valeur sire ...

= ENDURO RACER = 1" MOIS = SPORT
Malgré le froid, les motards “attaquent”...

= AyrTon SENNA'S Super Monaco GP Il -

2" MOIS = SPORT
Méme place que le mois dernier, le moteur ne doit pas
étre tout a fait chaud...

= THE TERMINATOR = 3™ MOIS = ACTION
Un peu en queue de peloton, mais sa mission n'est pas
ée...

= SONIC 2 = I MoIs = HEROS SEGA
Qui ne s'en doutait pas ?...

= Eunopsm Cwn SOCCER =
4™ Mois
Ah ah ! une mm gahpm- enavant |

= QUACK SHOT = 3 Mois = ACTION
Notre cher Donald tient toujours la route...

= THE TERMINATOR = 1" MOIS = ACTION
Attention, il fait trés fort dés le départ |

= LHX ATTACK CHOPPER = 1" MOIS = SIMULATION
Un autre départ en fanfare...

= Taz-MaANIA = 5% Mmois = ACTION
1l n'y a pas d'ceufs & gagner, donc progressons lente-
= WorLD Cup ITALIA 90 = 2 MOIs = SPOI
Une petite baisse de régime pour les fous du el for

= Mickey MousE = 2** mols = AcTioN
On se balade dans le classement, mais on est I3, et bien la |

= KID CHAMELEON = 7 MOIs = A

CTIO
Ah, ce cher Kid, une réelle aptitude s 1au1iler partou

- Team USA BASKET = 2" MOIs = SPORT
Eh bien on se maintient, et en sport, c'est déja bien |

= SoNIC 2 = 1" mois = HEROS SEGA
Carrément le “cocotier”, un vrai triplé, en bon
ter de la classe !

NALD Duck = 9 MoIs = ACTION
1 1auan bien un second

= AYRTON SENNA's SuPER MoNACO GP Il =
2" Mols = SPORT
Ga tourne, ¢a tourne...

= Mickey MousE = 6™ mois = AcTioN
Tellement de concurrence... On ne peut pas lui en vouloir |

= SONIC = 4™ mois = HEROS SEGA
Eh, forcément, avec le grand frére l..
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et vous pouvez me poser toutes les qlleshnns que vous voul
qu ‘elles portent sur SEGA, ses ‘machines et ses. enx,
ez & m’envoyer une petite photo de votre troml avec votre courrier
(format type photomakm"), accwée d'un mini-CV, ce que vmm faites bien pour
les Mégascmes, pas encore pour votre courrier |

Pour
SONIC - MEGA FO CE, 100 Avenue du Général

Bonjour a toutes et a tous ! Cette rubri est bien

rochains envois, n‘oubliez. gzs Vadresse exacte

blen sfr...

clerc, 93692 PANTIN CBDEX.

ez, 3 condition

onic.

Cher Sonic,

Je sais qu'il existe une Game
Génie sur la Megadrive. En
ce qui me concerne, fai une
Master System, et j'aimerais
savoir /il va y en avoir une
surla

52
Sébastien MENIGAULT.

En effet, ta question révéle le
désir de nomireus Segama-
iaques qui m'écrivent conti-
Tucement dans Tespoir qu'un
jour ma_ réponse soit positive.
Mais malleureusement, pour le
moment, aucune version
ter System du Game Génie
West préoue actuellement.

Salut Sonic, j'ai quelques

questions a te poser

- Que veut dire le mot

“bits” ? Est-ce franais ?

- Quel st le nom de ton ami,

Tails ou Miles ?

- Quelles sont ses origines ?

Quelle est son histoire ainsi

que la tienne ?

-Y aura-t-l un jeu o 'on

peut jouer 2 4 en méme

temps grace a une manette

spéciale

~Yai lu dans Mega Force que

Siveet Fighter  alat sori

sur Megadrive, y aura-t-il la

premiere partie (Sreet Figh-
er) 7

- Quand sortira la sw pour les pe!m frangais, Sega a
VidéoN°2? préféré Uappeler Tails et il w'en
- Le Mega-CD posside com- Feci s alotts You et
bien de bits et que veut dire i, Pour son “histoire”, c'est

MegaCD? trés simple, il me fallait un
- Y aura-t-l un jeu qui réuni-  copain pour “pimenter” mes
8 tous les héros Soga ? aventures, quant & ln mienne,
T ura-til un dosain anime, ek bien il sufff de lire Iinter-

an collecieus d' images, une  vies de o “crgteur” dans
bande dessinée et notre numéro 12 de Mega
1o cifigie et A colle de ton Force -

ami ? Le fait de jouer a quatre sur un
Je trouve ton journal méme je est une excellente
accroche-toi bien) super-  idée, miis il faudrait une inter-
Ryper-ultra-méga-giga- fice perliant de connecter 4
génial 1 Joypads sur la Megadrive, et
PS: Passe le bonjour & toute  cela n'est pas prévu actuelle-
Téquipe eta Tails (ou Miles), mert.
et réponds-moi vite Comme je ne veux pas répéter
Sam RUDY. cent fois la méme chose, je tiens

i le dire une bonne fois pour

Le mot “bit” représente la plus  foutes - Street Fighter version
peite uité de mémoire en I, ou plutt I, a sorti sur
informatique, qui est soit un 0, Megadrive, et oui, ce sera la
soit un 1 (systeme binaire). toute dernire version sortie en
Pour obtenir un octet, il faut 8 arcade qui sera adaptée. La dif-
bits, puis 1024 actets forment 1 férence entre cette version ef la
Kilo-octet, et enfin 1024 Ko version Il est qu'avec cette der-
constituent 1 Méga-octef... nitre, vous pourrez utiliser les

est un terme anglais au  quatre boss de fin de jeu. La
depart, sgnifont “unie” gui . surtie de e hit darcade et pre
est dé “frangais” @ oue pour le premier semestre
100% ! revanche, le premier
En effet, il semble qu'il y ait  volet de cette séric n'est absolu-
une pelite confusion sur le nom  ment pas préou.
de mion nowvel ami, Aux Elats- La cassette Sega Vidéo N°2
Unis, il s'appelle Miles, mais  vient juste de sortir (voir nos

News dans e ol
Le Mega-CD est un lecteur
CERans: fnchiapinant s s
systeme 16 bits comme la
Niegadrive L siguiiction de
Mega CD est fort simple :
Mega parce que Mega drive, i
CD pour lecteur de C
U jew réunissant tous les
Hrgs de Sega st s pré
¢ e 15 Vo 126

Fespore gu'elle deviendra
vie pour e plisi despets
et des grands
I existe déja tout un tas de
gadgets a mon embleme, mais
beaucoup d'entre ewx ne sont
disponibles qu'au Japon etfou
aux Etats-Unis. Mais ne déses-
pérons pas de les voir un jour
arriver en France...

Salut Sonic !

Beaucoup de mes amis me
disent que les jeux de role
sont super géniaux, mais
moi je ne sais pas en quoi
cela consiste. Voila pourquoi
je vais te poser quelques
questions : existe-t-il
Fux de zoles en francals ?
1action se passe-t-elle tou-
jours vue de haut ? Y-a-t-il
des combats ot il faut sim-
plement se gratter la
cervelle ? Peux-tu me dire
quels sont les deux meilleurs
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. iJOUEZ—Y UNE
fFOIS ET VOUS

 LE NUMERO UN DES JEUX
) D'ARCADE. MAINTENANT SUR




jeuxde rles ur Master Sy
: Ultima IV, Y'S :
The banished Omens, Phan
tasy Star | et Heroes of the
Lance ?
Parmi les deux que tu auras
choisis, peux-tu me dire si le
scrolling est vu de haut et si
est non, est-ce que les gra-
phiques 'en sont pas pour
autant réduits et simples ?
A part cela, ton journal est
super cool et ton jeu Sonic
1 Grandiose !
Vincent.

Avant toute chose, merci pour
tous ces compliments qui me
font tant plaisir.

Malgré fout, cela n'empéche
qu'il n'existe effectivement
aucun jeu de role a I'heure
actuelle qui soit en frangais.
Par ailleurs, ce type dé jeu n'est
pas forcément vu de haut, par
exemple “Shining in the Dark-
ness” qui posside une vue en
3D.

En ce qui concerne le choix
entre les jewx que tu me pro-
poes e conseille [Y'¢" et
“Phan “Ultima
P enre,
e B it A
déutant e rison de s grande

diffcul

Salut Maitre Sega,
Tout d’abord, je voulais te
dire que tes consoles sont
géniales, ton magazine est
super, mais il y a un petit
quelque chose au sujet des
jewx ! Et Ia, f écris au nom de
toutes les filles ! (Je sais que
nous sommes moins nom-
breuses que les garcons a
nous intéresser aux jeux
vidéo mais quand méme !).
- Pourquoi toujours des
éros ?
- Pourquoi pas une Sonica ?
Une Minni¢’s Mouse
- Pourquoi ce ne et pas
Daisy qui_partirait a la
recherche de ses neveux ?
(oude son chat ).
Non,vraiment il n'y en a que
pour les garcons ! Alors
méme si tu ne publies pas
ma lettre (alors 13, jeserat en
sanglots 1),
réponds-moi !
Une lectrice révoltée,
Justine BOIVIN.

Je tiens absolument @ répondre
a a et qui st mereileuse
de importance et sa
ennllesse, car il est vrai que
on a tendance a oublier les
ombees filles qui, comme
lIes gargons,s'éclatent sur les
consoles Sega. Et méme, je

peux te dire que jai eu Iocca-
sion de voir des filles mieux
Jouer que des gargons. Il est
done normal quie tu te révoltes
ainsi. Malheureusement, sur
un plan “sociologique”, il est
orat que la population des gar-
cons a été plus importante en
‘nombre d se mettre & jouer aux
jeux vidéo au départ, mais il
st pis impossibe que cela
change a I'avenir. Et je m

cie d toi pour pousser ce m
d'alarme afin qu'un jour, moi
aussi, je puisse avoir une petite
amie avec qui je pourrai avoir
de nombreuses aventures pour
Ia foie de tout le monde.

Cher Sonic,

Je suis en ce moment en pos-
session d'une Megadrive de
Sega et quelques-uns de mes
amis parlent de Streets of
Rage II... [aimerais savoir
oS cobien g temps il va
sortir et combien va tl co

ter 2 Ah oui, joubliais, cer-
tains disent que Street Figh-
ter I va sortir sur Megadti-
ve. Alors je voudrais savoir
si cela est vrai ? Et si cette
rumeur est juste, j'aimerais
savoir quand vous comptez
le sortir, et surtout combien
il va cotter ? Bon, je te lame

r je n'ai rien d’autre

Yérire (ne fais pas stenon
aux fautes il y en a, bien

str). Salut !
Sébastien HESSE.

En effet, la suite du célobre
Streets of Rage va sortir au
mois de janvier 1993 et elle
sannonce grandiose avec de
nouveaux coups, des niveaux
de plus en plus longs et de plus
en plus beaux, etc. Et comme je
Vat déja dit, Street Fighter 1I
(et non II) va sortir I'année
prochaine, vers le mois de mars
probablement.

Ches Sonic, ai des ques-
tions & te pos
~Quel et o meilleur e de
combat et de plates-formes
sur Game Gear ?
- Sega va-t-il sortir WWF
Superstars du catch ainsi
ue Wonderboy in Monster
lorld et Toki 7
- Sega va-tl sortir un jeuRie
hockey, avec des bastons et
des pénalties, sur la Game

- Quel est le prix de Sonic I
sur Game Gear et que veut
direN-C?

- J'aime bien les journaux de
consoles ; je suis un fana de
Mega Force, mais je nai pas
eu les Nos 8 et 9 car je

wavais plus dargent. Je vais
avoir la Game Gear pour
mon annive: c’est
pour bientdt. Merci davan-

ce.
Romain POUET.

Tout d'abord, je iens i fe felici-
ter car tu as l'air de tenir beau-
coup @ Mega Force et je naper-
cois que tu dois faire des sacri-
fices pour te Loffir. C'est pour-
el consetle  Economiser
un bon coup et de souscrire un
e pour faire des éco-
nomies et ainsi tu recevras chez
toi directement ton cher

Force. Bon, passans d tes ques-
tions. Pour mai, le meilleur jeu
de baston sur Game Gear est
sans aucun doute Streets of
Rage, qui doit samr courant
Janvier. Et pour le jeu de
plates-formes, je te conseille,
sans parti pris, le deuxitme
volet de mes aventures : Sonic
2. Pour WWE, il va sortir sur
Mega v e i o janvier
mais il n'est pas préou sur
Game Gear. E c'est pareil pour
les jeux que tu m'a cités, mais
jie e désespére pas un jour de
les voir sur GG. De méme, il
'y aucun jeu de hockey pro-
grammé d Uheure actuelle, tu
Was vraiment pas de chance.
propos de Somic II, je ne peux
pas te donner de prix car ils
varient selon les revendeurs.
Par contre, la formule N-C est
utilisée pour eviter de dire en
toutes lettres “Non Communi-

e

qu

Oh, ultrahypergrandosiper-
overfantasticodecahectokilo-
megagigaterapetaexadivin
Sonic,...

J'ai  besoin d’élucider
quelques mystéres qui me
résistent. Bon, commengons :
1- Est-ce que I'équipe Sega
est en train de concevoir une
console 32 bits, car je suis en
ossession d’une Game
car, d'une Master System
et d'tine Megadrive ; alors si
une autre petite mervellle
vient au monde, sans parl
du Mega-CD, il faut que je o
sache | Si oui, c'est pour
quan
P oce quil existe des
haut- parleuxs stéréo pour la
Game Gear ?
3-J'ai entendu dire que Sega
va faire un autre jeu de Walt
Disney, associant Mickey et
Donald et encore un autre
Mickey Mouse qui pourra se
transformer, est-ce vrai ?
4° Bt enfin, est-ce qu'il y
aura une suite 4 Phantasy
Star 1L ?

5il vous plait, répondez &
ma lettre si vous ne voulez
pas que je me déconnecte |

Mathieu STREIFF.

1l est orai que les ingénieurs de
Sega sont en train d
concocter une nouvelle muzhme
qui fonctionnerait avec un s
téme 32 bits. D'ailleurs, elle sst
pratiquement au point mais il

'y a pas de date de sortie
annoncée. De Vu>, on ne sait
méme pas si elle va sortir car
pour le moment, il n'y aucun
jew dessus, e il est probable que
In technologie progresse encore
entre-temps pour nous donner
une autre petite merveille. Pour
les haut-parleurs, il W it
dacheter des bafles pour Walk-
man dans un magazin de Hi-Fi
et de les connecter sur la prise
casque de ta console. World of
Hlusion, qui met en scéne Mic-
key et Donald, vient tout juste
de sortir, mais pour la suite des
aventures de Mickey, rien n'est
prévu pour le moment. Toute-
fois, je serai surpris si Micke
ne revenait pas plus tard dans
un autre jeit, mais pas d'écho
en ce sens pour le moment.
D'autres ' héros Disney
devraient arriver bientot, a
commencer par Talespin qui
sort ce mois-ci. Pour Phantasy
Star [T, nous n'avons aucune
information mais il y aura sans
doute une suite

Cher Sonic,
Cela fait longtemps que je lis
Mega Force et je trouve ce
magazine super, mais cepen-
dant, dans le dernier numé-
10 pary, il y avait un “Zap-
ping” sur Sonic 2 ; celui-ci
était composé de 2 parties :
une partie MegaDrive et une
autre Master System. Sur
MD, Sonic 2 va sorti
sion 2 joueur:
MS2, cette version n'est pas
précisée, alors voici ma
question : est-ce qu'on peut
jouer & deux sur Sonic 2 sur
version MS2
Ce serait chic dc ta part de
me répondre (et si possible,
sur le prochain Megaforce
qul va sati ) Mercl encore
le me réy
Sébastien DELHIER.

Malkeureusement pour les pos-
sesseurs de la Master System
IL il n'est pas possible de jouer
a'deux a Sonic II, contraire-
ment  la version Megadrive.
En fuit, les dewx versions sont
assez différentes mais elles sont
excellentes toutes les deux.
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CONSOLES SEGA
ET SUR PLUS DE 300 JEUX

EN VENTE DEPUIS LE 23 DECEMBRE
CHEZ TOUS LES MARCHANDS DE JOURNAUX



ORI, . A L A 3
AVEC "ROAD RASH II“ ET "LOTUS TURBO ‘\

LT SN

S

CHALLENGE" VOUS POUVEZ VOUS MESURER :

~ —

A VOTRE CHER PAPA...



ON VA RIGOLER.
sl

fonctionnant & a nitro. Avec en plus des conditions météorologiques épouvantables qui
Heureusement, les régles nont pas beaucoup changé. Il nly ena encourageraient un ours polaire & rester 4 la maison et regarder [a téé.
toujours pas! Deux jeux vraiment dignes d'une salle darcade!
Et s papa croit que «Lotus Turbo Challenge » est plus tranguille i Alors papa, qu'est-ce que tu attends!
Va vite changer davis.
Ce jeu et un duel efroyablement rapide entre les Lotus Elan et s st a1 s e s Lo T Culrgs o e s b r

; ; ; Lo Tor
Lotus Esprit, par ' intermédiaire de huit étapes terrifiantes et 60 soanieg e e endenaic o s Everprs

contréles chronmétrés.

STR®NIC ARTS

Distribué par: Sega France, 19/21 Rue du Colonel Pierre Avia, 75015 Paris.




IPREVIEW

pres le tout au programme du virages  la corde, foncez
récent Road Chompionnat du Monde,  dans les lignes et
Rash Il sur plus une piste d‘arcade, refouvez les sensations
Megadrive, voici  c’est-a-dire un circuit de la moto de
que la mofo fait  fotalement imaginé pour e compétition ! Pas
son entrée sur la Masfer Jeu. Avant les courses question, comme & Road
System avec, une fois n'est  proprement dites, il vous Rash Il de brusquer

faudra paraméfrer un I'adversaire. Volre conduife

minimum votre engin devra étre un modéle du

de course. Ensuife, sur  genre. Efre fair play sera

I'écran séparé en deux  voire devise.

parties superposées, GP Rider

afin que chaque joueur  bénéficie d'une

puisse suivre a loisir les  réalisation i isdaze

mouvements de sa particuliérement *guss NG et
26 i

EDITEUR: SEGA

pas coutume, un molo, vous participerez @ soignée et rend B2 ’
programme qui se joue & des courses qui vous parfaitement éi%%
deux simultanément. Sur  opposeront d une Fimpression de 5
vos molos de compéifion, quinzaine d'autres vitesse. R

découvrez les seizs circulfs concurrents. Prenez les

ans Megalomanio,  caraciérisfiques propres. Bien
entrez fout droit enfendu, votre choix du Dieu
dans le monde se porlera sur celui que vous
des Dieux pensez étre votre meilleur aussi bien
puissants ef craints  représentant, en songeant a au niveau
de fous. Quatre dieux sont vofre caractére propre ef & technique,
Teprésentés dans ce jeu, Votre sens inné du pouvoir, cest-d-die 2
chacun possédant ses Les noms de ces dieux des armes ks d'un intérét frés
résonnent puissan,
d6ja dans constructions, pourrait bien vous surprendre
| voire téte quau niveau de et vous charmer |
Scartel, Fagrandissement de volre Editeur : VIRGIN GAMES
Oberon, femitoire, vofre seul but éfant
Caesar ou de devenir le mailre du
Madcap. monde. Megalomania est
Chacun assez proche de Populous au
dlentre eux niveau du concept, mais il
i devia aider  vous donne, en plus,
5 gl unpeuplea  ['occasion d‘évoluer d travers
se développer e femps. Dotés de
el aévoluer.  graphismes agréables ef




IPREVIEW

es Simpson's
reviennent en force,
avec un jeu plus
original que jamais.
Cefte fois, c'est le

clown Krusty que vous

suivrez au fil des nombreux

niveaux de ce jeu

d‘action/réflexion. A

peine remis de

Lemmings,

en plein cceur de la
magnifique ville de
Springfield est envahie par
les souris. Ces charmants
rongeurs dérangent autant
Barl que Elmer, ef c'est pour
cette raison que la
sympathique fomille fera
appel a 'ami de foujours,
Jai nommé Krusly. Le
but de la manceuvre

bouillonnant

S\mpson s,

sera donc ferriblement
simple, bouter les souris hors
de ceffe maison ! Pour
parvenir & ses *nobles” fins,
Krusty devra faire preuve
d'intelligence autant que
d'adresse | Les souris étant
approximativement aussi

m
‘}C w [ d u [

‘

béfes que des Lemmings,
comparaison peu fiatieuse
vous I'admefirez, elles
avanceront droif devant elles,
sans frop se poser de
questions. De la sorte, il
faudra guider les rongeurs
‘sauvages vers des machines
ol elles se feront tout
bonnement exterminer par
les membres de la famille

USTY"
= :”” V=" "N ’“gj’

la plus délirante de
Springield. Amenez un bloc
de piere pour changer la
direction du convo de sours,
un coude fuyau pour envoyer
cefte froupe de nains aux
grandes oubliefes... De plus,
pour chaque niveau,

de clown !

Autant

‘action que
de réflexion
en we 1 Get

EDITEUR: FlVING EDGE

a meilleure simulation
de golf est de refour
pour vore Megadrive.
Vous refrouverez rois
parcours inédis | De
NOUVEauX 11ous pour de
nouvelles émotions fortes !
Vous vous verrez confronté a
de nouvelles embiiches, dont
il faudra vous tirer en usant de
Tous vos clubs ! Une fois
encore, il faudra savoir se
servir des effefs *hookés” et

“slicés’, tenir oomp!e dela
vitesse ef de la direction du
vent, de la nature du ferrain,
faiway ou rough... Les
graphismes de cefle version
ont éfé refravailés, et vous
Vous refrouverez au milieu de
décors 3D bien mieux
réalisés. L'animation a elle
aussi 616 améliorée. Les

du gofeur

devraient éfre
étonnants de
réalisme. Conservez
VoS joueurs grace
aux sauvegardes de
personnages, et
découvrez des mois,
voire des années

EDITEUR:
ELECTRONIC ARTS




Ei‘ﬁ Dé ;res

QUESTIONS
MASTER SYSTEM

N°13001
Wonder Boy3
T'ai Wonder Boy 3 sur
MASTER SYSTEM et je
narrive pas a passer le
monde du piranha,
Alors, dites-moi quoi
aire.

Davy RONDET

N°13002 - Wonder
Boy in Monster Land
Dans Wonder Boy in
Monster Land sur
MASTER SYSTEM, une
fois que je les ai ache-
tées, comment utiliser
les bottes ailées ?
Ludovic

N° 13003 - Sonic
Au labyrinthe 3¢me
partie avec Robotnik, je
suis bloqué sur une
plate-forme entourée de
pics. Quand on récupe-
re la vie a gauche, com-
ment fait-on pour sortir
de Ia ? A droite, il y a
un rebord qui nous
empéche de descendre
et des pics en haut. J'ai
tout essaye, ¢a fait un
an que je cherche,
jlaimerais tant que
vous me répondiez,
comment dois-je faire ?
Aidez-moi !
Et au Sky base 3é¢me
partie avec Robotnik,
comment se fait-il que
la vie n'y soit que de
temps en temps ? Que
dois-je faire pour
T'avoir ?

Rudy

N°13004 - Sonic 2
J'ai une MASTER SYS-
TEM et je voudrais
savoir ou sont les éme-
raudes du mont Bidule
et de I'omelette d’ceuf
sur Sonic 2.

Nicolas

N°13005 - Shinobi
J'aimerais bien savoir
s'il y a une option pour
pouvoir continuer aprés
notre mort, mais sur-
tout si I’on peut au
début du jeu choisir le
monde ot 'on veut
aller. Si tu ne me
réponds pas, cela veut
dire que ton magazine
est truqué !

Anonyme, ami de Sonic

N°13006 - Alex Kidd
in Miracle World
Je vous écris a propos
d’Alex Kidd in Miracle
World. En effet, lorsque
jarrive au bout du cha-
teau, je me trouve en
face d’un vilain gros
monstre : Jomken Le
Grand, mais comment
dois-je faire pour le
tuer ? Réponds-moi
vite !

Rachid

Dans le jeu Alex Kidd
in Miracle World, com-
bien du temps dure la
canne ? Je narrive pas
a passer la forét.
Comment faire ?

David

N°13007 - Alex Kidd 1
Dans Alex Kidd 1, dans
la derniére salle du der-
nier monde, il y a un
code que j'active, mais
aprés, rien ne se passe.
Que faut-il faire ?

MEGADRIVE

N°13008

Rings of Power

Je trouve ce jeu vrai-
ment génial. Cependant
je marrive pas a trouver
la clé pour ouvrir la
porte du maitre d’Alexi
(Pillusionniste). J'ai
cherché la “Fire Cave”
comme on me I'a indi-
qué, mais je ne la trou-
ve pas. Ou est-elle ?

Comment y rentre-t-
on ? Et comment
obtient-on Alexi ?
Je vous remercie de
répondre a ma lettre
car je ne peux pas pro-
gresser sans tous les
personnages du jeu.
Sébastien LOMER

N°13009
Kid Chameleon
Existe-t-il un moyen

d’étre invincible ou
d’accéder au dernier
stage ? Ou encore de
choisir son stage dans
Kid Chameleon ?

N°13010
Shadow of the Beast
Je suis bloqué dans le
jeu “Shadow of the
Beast”. Pourriez-vous
me dire 8’il y a des
codes pour ce jeu ?
Fabien DENYS

N°13011 - Sonic
A quel moment précis
faut-il faire le code
Haut, Bas, Gauche,
Droite, A + Start, pour
arriver au Select
Round ? Est-ce au
moins le bon code ?
Merci d ‘avance.

Le p'tit chauve”

N°13012 - Shinobi
Je suis bloqué dans le
labyrinthe (Astric 8
niveau 2) ; comment
-on pour sortir ? Y-
il une astuce pour
tuer le boss ? Dans les
instructions, il est
expliqué la préparation
thsl que. Comment
it-on pour aller dans
n'importe quel district,
e nanlve pas ale
aire

Chnsmphe LANIER

N° 13013

Shining in the Darkness
Au secours ! J'ai un
probléme dans Shining
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in the Darkness.
J'aimerais savoir les
plans de toutes les
caves du jeu, ol trou-
ver la clef qui ouvre la
porte de fer. Comment
ouvrir le mur rouge
(une fois qu'on a tué le
mur) ? A quoi sert la
“mitrhil” or ? Merci
d’avance !

Virgile COUZARD

Je me permets de vous
lancer un S.0.S. au
sujet de “Shining in the
Darkness”. En effet, j'ai
un probléme dans la
cave on the
Wissdooms, que je
narrive pas & franchir,
tombant dans toutes les
trappes ainsi que tous
les pieges. Est-ce qu'il
vous serait possible de
m’envoyer un plan de
la cave en question
ainsi que de m'indiquer
ce quil y a lieu de faire
dans ladite cave. Merci
d'avance.
Thierry SIGNETTI
Les Romaniqueties
Bat. n°9
13130 BERRE LETANG

J’ai un “bléme” dans
Shining  in  the
Darkness. Je suis coin-
cé au dernier dark-sol.
Jarrive a tuer ses deux
bras, mais le sortilége
qu'il m'envoie tue tous
mes personnages. Dans
la taverne, Edward dit
de trouver I'esprit de la
fontaine. Comment
trouve-t-on I'esprit 2
Faut-il attendre une
certaine expérience ?
Au secours et merci
d’avance.

Sébastien CORBIERE

GAME GEAR
N°13014 - Pengo

Je n'arrive pas  finir
Pengo sur GAME



GEAR. Y-a-t-il des
codes pour le finir ?
Bérenger DELACOTTE

N°13015 - Sonic 2
Ca fait une semaine
ue j'essaye, en vain,
e passer le dernier
acte de I'Underground
zone, mais la boule
rebondissante qui sort
de I'écran m'écrabouille
a chaque fois... Si quel-
qu'un pouvait me don-
ner une astuce... Merci
d'avance !
Bob

N°13016
Chuck Rock
Dans Chuck Rock, %c
n'arrive pas a battre le
grand mammouth au
4¢éme round... N'y-a-t-il
pas des vies infinies ?
lerci.
Mauricette

N°13017 - Alien 3
J’ai un probléme sur
Alien 3. On me donne
une mitrailleuse M40,
un lance-flammes, des
renades a main et un
lance-grenades. Je com-
mence mon carnage, je
fais de la puree
d’Aliens et je libere les

car chague fols que
jessaye d’aller un peu
plus loin, une force
impossible m’en
empéche. Serait-ce la
compagnie qui veut ma
mort ? Comment puis-e
m'en sortir ? Help !
Héléne RIPLEY

REPONSES

GAME GEAR

N°10036 - Sonic

J’ai lu dans le n°10 du
mois d'octobre, dans la
rubrique “En détresse”
la question n° 10036,
et J’aurais envie d’y
répondre meme si je
n'ai pas la bonne
console.

* Pour avoir I'émeraude
du chaos 2 la jungle :
au moment ol vous
arrivez a un endroit ot
il y a une cascade (je
ne sais plus quelle cas-
cade car il y en a plu-
sieurs...) et des rondins
de bois, sautez sur un
rondin. Au bout d’un
moment, vous verrez
une plate-forme a
gauche, sautez dessus

Mais cela

tomber

commence & se compli-
quer quand, au bout
couloir, je
m’immobilise et ne
et plus avancer.
a cela ne tienne, je
vals passer par I'échelle
qui est @ ma gauche” ;
pas possible non plus.
Je me retrouve bloquée
entre un carré jaune a
ma droite et un noir a
ma gauche. Alors je
recommence au début,
et 1a, surprise, au
niveau 9, des bidons
volants. Je continue
mon chemin sans tenir
compte de cette aberra-
tion optique pour me
rendre compte de
limpossibilité  de
recharger mes armes ;
uis arrivée en haut
d'une échelle : impos-
sible d’en descendre. Et
ce m'est qu’un début,

4 gauche avec le rondin
de bois, vous arriverez
a une émeraude.
* Pour avoir I'émeraude
du chaos dans le laby-
rinthe : 2 la fin du stage
du labyrinthe acte 2,
dans une paroi a
gauche, il y a une éme-
raude, mais au-dessus
il y a des f"cs 11 faut
attraper I’émeraude
sans se faire toucher.
Sébastien HELIX

MASTER SYSTEM

N°11003

Bubble Bobble

Pour répondre au
S.0.S. de Baptiste pour
Ie jeu Bubble Bobble,
voici un code qui le
ménera directement au
round 200. Entrez le
password suivant
955CLNN3.
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CNERS SEGAMANIAQUES, nous voila de retour avec la série des Shinobi sur Game Gear, et ce mois-di, il

s’agit du deuxiéme épisode. Comme tout le monde le sait, les Ninjas de I’école Oboro sont chargés de
protéger les 4 Cristaux élémentaires : le blev pour I'air, le jaune pour I'eau, le rose pour le feu et le
vert pour la terre. De cette maniére, chaque Ninja protégeant un Cristal particulier posséde un pouvoir
spécial en fonction de ce Cristal. Mais les Technos guerriers ont engagé les Ninjas noirs, Maitres des tech-
niques ninjas, pour les aider @ prendre Néo City. Ainsi, tous les Ninjas
&lémentaires se sont faits capturer avec leurs cristaux. Malgré cela,
il reste tout de méme un espoir avec le Ninja rouge, Joe Mnsuﬁl,
qui est maitre d'épée et qui est le plns ‘expérimenté de Ll




LES POUVOIRS DES NINJAS ELEMENTAIRES

Pour leur permetire de fraverser fous les piéges, et d’affronter tous les boss qu'ils doivent éliminer pour sauver Néo City,
les ninjas élémentaires ont & leur disposotion des pouvoirs trés puissants et surtout frés utiles.
Détaillons ensemble tous les pouvoirs de chacun des 5 ninjas.

1l peut avant tout marcher sur I'eav, ce qui
Vous sera extrémement utile. De plus, son
ninjutsu lui octroit une prote gére,
ce qui ne revét pas un grand inférét excepté
pour les pussages difiles.




SHINOBI I

LA LIRERATION DES NiNITAS
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B Iaze et Axel, les deux guerriers de la rue que

vous aviez suivis dans dL‘s aventures pILLs que

Sam, le troisieme combattant de la prevm‘ e partie
| de ces combats titanesques n'est plus
cause, il a été enlevé. Il s'agit des représailles de
Mister X, car n'ayant pas digéré sa récente défai-
te, il s'est empare de Sam. Il comptait aussi kid-
napper Blaze et Axel, mais il a pu y parvenir.
B\ Blaze et Axel, n'étant pas décidés a abandonner
Sam avec lequel ils ont fait tant de chemin, re-
partent donc pour un nouveau défi ! Deux de
leurs amis se sont joints a eux pour cette re-
vanche qui s'annonce fout
aussi sanglante que le premier
épisode : Max, un colosse fait uni
quement de muscles, et Eddie, un jeune
ado, fan de rollers et de baston !

Chacun de ces quatre personnages "
posside bien cntendu ses propres \m‘
coups dont certains sont vraiment
trés spéciaux ! Axel pourra en-
voyer un super coup de poing, Bla-
* Pour ne pas vous gicherle plasir de découvrirvous= | ze' réalisera un coup de pied
meme [es nombretises prises des quatre guerriers, voicl {  circulaire, Max toumera sur lui-méme.
© juseun pemapexuﬂmqw Peﬂtfmml en éclatant ainsi tous les ennemis se trou-
vant aux alentours et enfin, Eddie se meftra a
toumnoyer en direction de ses adversaires ! Les prises réalisables ne se li-
miteront pas a ces seuls coups. Outre les coups de poings et de pieds de-
venus maintenant des classiques de la baston, vous distribuerez
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généreusement coups de téte, de
genoux, vous réaliserez avee grice
des projections parfois trés specta-
culaires, vous donnerez au premier
venu des coups de pieds sautés
surprenant d'efficacité... Et ainsi de
suite, la liste serait encore bien
longue ! Cependant, faites atten-
tion de ne pas user ni abuser de
ces prises. Une erreur arrive sou-
vent trés vite dans la mélée, et en
jouant a deux, votre partenaire ris-
querait de recevoir le coup. Cela
dit, 'ambiance devient tout de sui-

son propre mode’

propres techniques, En]mxma

deux simultanémer

Nt Volis pour-

ez toujours essayer de bloqlm

Tenneni entre deux feux:

te plus chaude. Pour ce qui est des
coups spéciau, il vous faudra sa-
voir les économiser, puisqu‘a
chaque usage, ils vous feront
perdre de Ténergie !

Pour récupérer cette éncrgie dé-
pensée, il y aura, sur votre route,
de nombreux bonus. Ainsi, dans
des caisses, sous des tables, der-
riére des machines d'arcade, vous
trouverez pommes et poulets qui
vous donneront un renouveau
diénergie. Vous trouverez aussi di-
vers objets qui vous serviront a

+ T'écran. Siles premiers ne posent

Meéfiez-vous de ces motards qui traversent
pas trop de pro-
bléme, les suivants lanceront des grenades. Ne
vous approchez pas des motos tombées au sol,

vous ne pourrez pas les prendre, et elles vous

+exploseront:au visage !

combattre, comme des couteaux, ou bien en-
core des barres & mine ! Soyez siir qu'ainsi
équipé, il n'y a pas grand-monde qui osera
encore vous résister !

Streets Of Rage I1 est une cartouche de 16
mégabits. -a-dire qu'elle exploite quasi-
ment -et théoriquement a fond- toutes les ca-
pacités de la Megadrive. Et lorsqu'on voit le
résultat, on ne doute pas que ce soit le cas,
vu le nombre impressionnant de sprites de
grandes tailles anim aucun probléme.
11y a des moments od, & Iécran, une dizaine
de combattants frappent, cognent et hurlent,
sans que le déroulement du programme en
soit altéré. Lanimation conserve sa vivacité
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~de bout en bout, Les graphismes

n'ont pas été oubliés non plus. Sur
les huit niveaux de ce jeu, on comp-
te environ vingt-quatre décors diffe-
rents. Chaque décor étant une
espece de sous-niveau. On passe
ainsi d'un bar a un bateau pirate,
pour ensuite pénétrer a l'intérieur
d'une grotte sombre et ressortir aux
environs d'un stade de base-ball, ot
un énorme joueur vous attend pour
une rencontre, tout sauf sportive !
Ne vous inquiétez surtout pas en
ce qui concerne les sons, puisque
bruitages et musiques n'ont pas
non plus é1¢ oublis. Les coups
portés retentissent avec énergie, les
combattants expirent en poussant
des cris déchirants, le tout sur des
musiques aussi variées qu'entrai-
nantes ! Techniquement, la réussi-
te est totale.

Streets of Rage I est ce qui se fait
de mieux dans le domaine de la
‘baston sur votre Megadrive. Un jeu
de 16 mégabits, ¢a ne se laissc pas

passer ! Avec Ecco et Street Of
Rage II, I'année commence plutot
bien pour tous les possesseurs de
Megadrive !
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- ces deux femmes, utilisez
tie coup de pied sauté au moment de_

o] | [ |
Streets Of Rage-IT vous
permettra aussi de jouer en
duel contre’ un’ autre |
joueur. Vous choisirez alors
chacun J'un des quatre per-
sonnages au programme,
puis vous passerez a l'ac-
tion proprement dite: La
‘victoire se jouera en deux

MEGAFORCE » 49 « JANVIER 1993



B3] Et voici la

£ LIvRE DE LA JUNGLE a ¢té choisi
Lpar les programmeurs de Sega

icomme nouveau vivier pour ses
héros de jeu vidéo. Vous allez pouvoir
ainsi retrouver Baloo et Shere Khan,
tous deux acteurs principaux d'un jeu de
plates-formes dans la lignée des der-
niéres productions comme Tazmania et

En fait, Shere Khan le Tigre n'inter-
vient pas vraiment directement dans
Ie jeu mais plutdt dans I'histoi-
re. 11 dirige en effet une com-

agnie aérienne
directement concurrente de
celle que dirige Baloo. Un
concours de voltige aérienne
nt lieu, il était tout naturel que
nos deux ennemis héréditaires se
rencontrent via la voie des air
Aprés avoir éliminé tous les a
saires, les voila finalistes du
concours. Shere Khan effectue un

parcours sans fautes et cest
au tour de Baloo de se lan-
”"'"‘""" cer dans l'aventure. Pour
l'wvm,ahex gagner, il doit réaliser le
chercher des parcours sans fautes en
vous wen . SCPt jours. Ces sept jours
possédez  correspondent a sept ni-
que quatre  veaux 4 traverser. Certains

| etil vous en g niveaux consistent a ré-

faut dix en
- cupérer des caisses de fret
qu'il faudra charger dans
I'avion et d'autres au pilotage. Cela don-
ne un cocktail détonnant entre jeu de
plates—formes en vue de profil et
shoot-them-up a scrolling horizontal &
bord de 'avion.

Les ennemis sont tous 4 la solde du
terrible Don Karnage et vous verrez
méme apparaitre quelques Shere Khans
lors de vos pérégrinations. Le premier ni-

veau vous met en scéne dans une jungle
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cﬂanmnapzsrmdapmmmmm
de Baloo dans ce temple égyptien. Il
Failoursfare paior son trombion atention

peuplée de serpents et de statues de
tétes de singe, qui tirent des projectiles.
Vous devez progresser en bondissant et
en vous servant de votre arme favorite :
la raquette qui lance une balle accrochée
a un fil élastique, une sorte de jokari.
Vous découvrez vite un réseau de gale-
ries souterraines, souvent
prises par les eaux, mais

as
de probléme pour vous, vous pouvez
rester sous I'eau. Attention aux crabes
qui vous altaquent sans relache.
Noubliez pas de récupérer le plus
de caisses possibles, et un
nombre précis est fixé pour
chaque niveau. Par exemple,
vous devez en trouver 10 pour
pouvoir espérer vous échapper du
premier niveau. Il faut ensuite
trouver la sortie (vous la trouvez
souvent avant d'avoir récupéré
toutes les caisses) et passer au
boss de fin. Tl est aussi possible
de trouver des bonus d‘énergie et
une caisse spéciale dont vous
pouvez vous servir pour atteindre
des endroits situés trop haut. Des




Un boss de fin magnétique ! Attention & ne pas
Vous faire happer par son gros aimant...

niveaux de la sorte ct d'autres en

shoot-them-up alternent et
donnent limpression de ne jamais se re-
poser ! Pour ceux qui ont horreur de jouer
seul, sachez qu'il est possible de jouer &
deux simultanément a lécran, le pied !
Trés joli graphiquement, Talespin est un
jeu éclectique qui comblera de bonheur
tous les fanas d'action sur Megadrive. La
durée de vie semble excellente au vu des
nombreux niveaux

soient quelque peu
répétitives, c'est le |
seul regret que 'on
pourrait avoir a pro-
pos de ce jeu qui est |-
T'un des premiers
jeux de plate-formes
Sega a se jouer 4
simultané-
ment, avec World of |
Tllusion et Sonic 2.

Quelle joie de sauter sur les
toits la nuit ! On peut méme.
faire des découvertes trés

S
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NE NOUVELLE MYTHOLOGIE
a été mise en place par les
scénaristes d’Atomic Run-

vés s]ur notre bonne vieille Terre
en pleine époque égyptienne,
1 eppnque deg gﬂand g}igraons Ils
ont donné un petit coup de pou-
ce ala civilisation du moment,
pour lui permettre de pmgresser
techniquement 4 vitesse grand

® Gréce 4 cela, un vieux savant,
chercheur en tout, déchiffra des
hiéroglyphes et trouva des for-
mules bien intéressantes et trés évo-
Iuées pour I'¢ SpounE Gréce a elles,

e nucléaire.
J- Jusque-la,
“.'. pas de
quoi faire
un jeu vi-
A4 déo digne
de la Me-

gadrive
Mais la ott
¢a se cor-

Cette main ja aemlhp.-nemnuuemnswpwmmmmw o8 i [
offrénde, Clest que les ex-
il isque 3 trater-

ic ool pae i . il faut en
gy restres
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Des aliens 3 pattes tombent soun ecvont ik
Pécran pour vous amener

o fk pose e o e
préalablement dessus !

décident de revenir sur Terre pour
metire a profit leur intervention an-

=)

Ils envahissent ainsi la Terre en es-
Ferml qu'ils pourront utiliser toutes

es inventions profitables des ter-
riens depuis Iongll.m?s Ce qu'ils ne
savent pas, c'est que le vieux savant

Cadhymlsmgnd:seauxsemam
e pont st vous traversez au
dmlememvezmﬂvmslm

émédi

‘armétez-vous et tirez-ui quelques salves, puis
votre course pour vous arréter un
peu plus loin. Et ainsi de suite !




nov va se faire poursuivre par a peu
prés tout ce qui se trouve sur Terre
comme forces extraterrestres. De
bonnes perspectives pour vous, car
vous controlez Chernov et ¢a ne va

as étre de tout repos !

En effet, le dépaysement est total par
rapport aux habituels jeux de
plates-formes et de tir. Au lieu de fai-
re avancer Chernov, qui serait im-
mobile au départ, vous devez tout
faire pour le freiner car il court sans
arrét ! Vous pouvez le faire se re-
tourner, le faire sauter mais quoi qu'il
arrive, il continuera a courir droit de-
vant, le genre borné ! Il est quand
méme possible de le freiner pendant
quelques temps afin de mieux viser
un ennemi ou d'éviter un obstacle

uelconque.
t c’est bien Ia tout I'intérét d'un jeu
qui, il faut bien le dire, n’attire pas
pont était pas spécialement destiné 3 un passage puisqu'il est levé ! Mais ce genre I'attention graphiquement. C'est du
dabstacle mineur ne peut pas améter FAtomic Runner, qui peut effectucr des sauts périlleux moins I'impression que I'on a, lors
corpRiamedt il dags fos gl des premiers écrans qui sont un peu
ne Ientend pas de cette oreille. Pos- cide d’envoyer son propre fils, Cher-  fades, et dont les sprites sont terri-
sédant tous les sec 2 nov, pour enquéter sur le terrain. blement petits (surtout Chernov).
atomique grace 3 ¢ Une enquéte musclée, puisque Cher-  Mais I'on découvre que les niveaux

Les bonus ne tombent pas du ciel, ils sont amenés par les
en éventail. Une des armes les pius puissantes que vous obtiendroz extraterrestres au look dParaignée. Le Red Up qui est amené ici vous
en passant sur fitem adéquat.

fréquence
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trop vous laisser avancer car cela ne vous laisse jamais
ion, Mieux vaut rester en

prépa
arriére ot laisser le scrolling se dérouler.

EDITEUR

suivants sont somptueux ef que la petitesse  Fae e

des sprites autorise une animation sans
faille ¢t un controle excellent du personna-

€.
%l faut s’habituer a ce nouveau style de jeu
et a son maniement, mais lorsque vous pos-
sédez bien les automatismes du jeu, le plai-
sir est gigantesque. Je vous assure que vous
ne serez pas decu rnr ce jeu haut en cou-
leurs et trés original dans son déroulement.
Les ennemis sont hargneux et nombreux,
mais votre arsenal évolutif (selon les bonus
récoltés) est a la mesure de I'entreprise,
Cest-a-dire puissant !
e o Bref, Atomic Runner est un jeu d'action ori-
Non ““:";"; e ;"::',,“,,,, on exée superti ginal, beau et trés attachant.
pouvez a
gures.
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otham City, I'énorme
mégapole, la cité du fu-
tur, est en proic a une
série de meurtres, d'attentats,
d'émeutes tout a fait in-
croyables. Que fait Batman
Mais Batman est devenu hais-

pousser cette pauvre fille du haut

de ce gigantesque building. Bat- 2

man est un escroc, un bandit, un
‘meurtrier ! En fait, vous qui avez
vu le film Batman Returns, vous
savez d'ores
et déja qu'il
ne s'agit que
diun sombre

traquenard. A
Torigine de ce
complot se trouve le Pingouin, et
son armée d'étres dégénérés et
‘malfaisants ! Batman est bien sir
innocent de ce crime qu'on Tui im-
pute. Lhomme chauve-souris ne
va tout de méme pas se laisser fai-
re L.

Choisissez votre chemin entre
les deux possibilités qui vous se-
ront offertes au début de chaque
niveau, et avancez dans les rues,
les souterrains et les demeures de
Gotham City, pour finalement ren-
contrer le Pingouin en personne.
Votre but : avancer et faire dispa-
raitre les ennemis qui se dresse-
ront sur votre chemin. Comment ?
Gréce & votre Batarang, votre boo-
merang de combat. En début de
pattie, cette arme ne sera que de
faible puissance, et n'aura que

213

ST

peu de portée, mais trés vite, gra-
ce au bonus qu'il faudra savoir
chercher (et trouver !), vous vous
refrouverez avec une arme redou-
table et hyper puissante entre les
mains. Mais le combat n'est pas
tout dans Batman Returns, méme
s'il occupe une grande partie du
jeu. C'est aussi a un jeu de plates-
formes que vous vous retrouverez
confronté. Gouffres a franchir, pla-
te-forme lointaine & atteindre, bo-
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I'écran... Autant de situations aux-
quelles vous devrez trés vite vous
adapter. Pour y faire face, vous
aurez en poche votre grappin mais
il faut, au passage, préciser que
son usage est parfois asscz dél
Lancez le grappin a I'endroit dési-
ré puis, accroché au bout de la
corde, balancez-vous au-dessus
du vide pour atterrir sain et sauf
de l'autre coté du précipice. Faci
le en théorie, souvent bien délicat
en pratique. Pour les sauts loin-
tains, Batman pourra utiliser sa
cape afin de planer sur quelques
“metres”, c'est-a-dire quelques
pixels ! Possédant un bon niveau
de difficulté, Batman Returns est
un jeu d’action qui, tout comme
Alien 111, devient passionnant,
méme si on a déja vu mieux pour
e qui est des graphismes.




YU EST CERTAINEMENT le ninja le
Rplus connu dans le monde des jeux
vidéo. Que vous soyez un adepte
des salles darcade ou un habitué des jeux
sur consoles, vous ne pouvez ignorer la
saga des Ninja Gaiden. Apres les trés

NI

réussis Shinobi et Shadow Dancer, et en
méme temps que Shinobi II, Ninja Gai-
den, le vrai, e pur, sort enfin sur Mega-
drive ! Méme si les niveaux et les
mouvements ne sont pas exactement ceux
de la version arcade, on retrouve Ryu e
Ninja bleu et ses petits ennemis fétiches,
les voyous en jean, tee-shirts noirs et

Wl

()=

Vous avez bien de la chance sur cette
action ! En effet, vous avez le droit & deux

Ryu

Hop et a toujours fai
bande zulu ! En attendant, il a'.mnine
1a téte !

danser sur du rap en

masques que portent les goals de hockey
sur glace. Bien siir, les ennemis ne
sument pas 4 ces personnages tout en
muscles. On trouve une grande variété de
tueurs allant des simples hommes de
main aux monstres ninjas, en passant par
les amazones voltigeuses munies de ma-
traques et pendues aux filins d’hélico-
ptéres. Ne vous attendez pas a une
ballade de vacances dans Ninja Gaiden,
car les niveaux sont trés nombreux (18

Tegroupés en 7 niveaux !)

peu
du motard...

et tout autant ! Le jeu se dé-
roule a la maniére d'un classique beat—
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Pour passer d'un étage & lautre, Ryu saute en
roulé-boulé aussi bien en montant qu'en

les dune zone pour
continuer et que le scrolling se remette en
marche,

them-up d'arcade, c'est-a-dire en scrolling
multidirectionnel (bien souvent horizon-
tal) et en vue de semi-profil. Pourquoi
“semi” ? Tout simplement parce que vous
pouvez faire aller votre personnage en pro-
fondeur. Non seulement il peut avancer et
reculer, mais il peut aussi aller dans le fond
du décor pour venir au premier plan. Cela
permet des combats réalistes au possible.
On peut alors tourner autour d'un ennemi
et éviter des attaques en esquivant les
coups. Lambiance de combats urbains est
trés bien rendue avec des graphismes qui
ont su utiliser les bonnes palettes. Etil a
i en falloir des palettes de couleurs, car
la variété de lieux visités est exceptionnel-
le ! Comment font-ils pour faire tenir au-
tant de décors dans une si petite
cartouche ? Vous pourrez ainsi passer de
Ia rue a un paysage montagneux, pour en-
suite traverser des entrepots sans oublier
les bars mal fréquentés.

Deuxiéme point fort du jeu : la mania-
bilité de Ryu. Ce demier répond au doigt
et a l'ceil, ce qui est primordial pour ce
genre de jeu. Les bruitages de coups sont
réalistes, tant et si bien qu'on se prend
vraiment au jeu, les coups en moins car je
vous rappelie quil s'agit d'un jeu vidéo !
Le nombre de coups n'est pas exception-
nel mais les classiques coups de poing, de
pied, de pied en sautant et le coup spécial
sont présents. Ninja Gaiden ne propose
pas un jeu de combat a deux joveurs sur
décor fixe mais un vrai beat'em-up a pro-
gression trés complet en ce qui concerne
les événements, d'oti une balance équi-
table entre le nombre de coups et le reste
des actions & mener, qui rappellent aussi
le jeu de plates-formes. Je ne vous parle
pas du scénario qui n'a aucun intérét par-
ficulier dans ce genre de jeu, vous le savez,
nous le savons! Disons simplement que
Ryu doit évidemment aller au secours de
sa copine, faite prisonniére par un chef de
gang qui conirdle toute une partie de Ia vil-
le I Peu importe car le principal est de co-
gner, de s'amuser et de mettre un temps
fou a terminer le jeu. Ces trois objectifs
étant atteints dans un univers graphique
réussi, on applaudit Sega et Ninja Gaiden,
clap !'clap ! clap !

MEGAFORCE ¢ 57 « JANVIER 1993

oo niveau ost trés b
Meme si co niveau est i
“,",,,..as-swg-“n
rails. Car des deux c

i

il

ut-étre faire un
bagarre, Ryu ira pe !
A casino, istore do s renfover



TOUS LES NIVEAUX DE NINJA GAIDEN

e A p Y
Ia voie ferrée et traverser un pont au-dessus du vide.
= 1o

des hélicos et vous matraquent).

GAIDEN

Aprés quelques piroueties sur des échafaudages, une
renconire dans un bar mal famé ! On retrouve ici les

EDITEUR
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isions consoles ot aroae e  sape M Gaiden Vose
les aurez sans doute reconnus : ce sont les hommes

A LA VILLE ET SUR LES TOITS

mmmamumnammv-m

LIMAGE DE FIN

cayest!
‘ennemi de toujours.
toumer.

dans le fond.
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Jun coin de Iécran et foncent vers

J vos cotes en vous bombardant.

Vous leur tirez dessus dans le but
de tous les exterminer. Cette pha-
se est limitée dans le temps et lors-
quelle est fterminée, on
recommence un tour de jeu. Ce
tour consiste alors en trois phases :
la reconstruction en temps limité,

le placement
des canons et
le  combat.
Lors de la pre-
miere phase, si
Vous ne réus-
sissez pas a re-
construire tous.
les murs de
votre forteres-
se, c'estla dé-
faite.  Vous
pouvez aussi,

tenace,

es stratéges en herbe que
Lvous &tes vont étre com-
blés avee ce jeu aussi féo-

dal que tactique. Vous pouvez
désormais ranger vos “Légo” dans
un tiroir, car Rampart est 1a pour
calmer toutes vos ardeurs de ba-
tisseur d'empires. Avec ce jeu, vous
allez pouvoir assouvir tous vos
réves de construction, mais aussi
de conquétes. Vous étes un Roi et
devez défendre votre temitoire sans
cesse attaqué par des ennemis en
bateaux. Vous choisissez au départ
une petite parcelle d'un territoire

lors de cette
phase,

st certail

qui se voit attri-
buer un petit chateau fort. Vous
devez y placer des canons et at-
tendre la phase suivante, “THE”
phase ! Cest en effet la phase la
plus importante du jeu puisquelle
consiste en l'attaque de votre for-
teresse par une meute de navires.
ennemis qui déboulent (sur mer)

Le jou a doux irest lo cas ici
mut

étendre votre domaine en constru
sant des fortifications. D'une r¢
lisation moyenne (le jeu original ne
demande de toutes fagons pas d'ef-
fets spéciaux spectaculaires), le jeu
prend toute sa dimension lorsque
'on joue & deux joucurs. Le terrain

ot o plus 11900

est alors divis¢ en deux territoires
et chaque joueur va devoir dé-
fendre ses fortifications, finies les
invasions par mer. Les parties du-
rent alors beaucoup plus long-
temps car chaque joueur augmente
son territoire. Cela se termine sou-
vent dans des combats de titans,
avec des dizaines de

canons

et des territoires contenant plu-
sieurs chateaux forts. Bref, vous
Yaurez compris, Rampart est un
jeu tactique et historique ! Mais
noublions pas que son principal
intérét réside dans les phases de
baston & coups de boulets de ca-
non de 50 kilos ! A I'abordage !
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BiLLs de Buffalo, les Jets
Lct les Giants de New York, les
Vikings du Minnesota, les
49crs de San Francisco, les Bears
de Chicago, les Raiders de
Los Angeles... Toutes les
vingt-huit équipes de la
National Football League
sont 12 ! De quoi s'agit-
de football
américain, bien str !
Joe Montana est de re-
tour avec la NFL remi-
se @ jour pour une
version 1993. Retrou-
vez les véritables
€équipes, les véritables,
joueurs, ainsi qu'une
liste de statistiques|
complétes sur chacune
des 28 équipes ! Participez  un
match unique, ou jouez en ligue.
Chose rare dans le domaine des si-
mulations sportives, le jeu vous pro-
posera  différents niveaux  de
difficulté. Commencez donc au bas
pour finir parmi les
pros, et 1a, il faudra sérieusement
Yaccrocher pour ne pas se prendre
touchdown sur touchdown. Pour le
jeu en ligue, v

lité d'utiliser un syste-

me de passwords, ce

qui vous permettra de

vous y reprendre & plu-

sieurs fois. Pas besoin

de passer trois mois en

continu devant I'écran

pour enfin arriver au Su-

per Bowl ! Latout majeur

de Joe Montana'93 rési-

de dans la qualité des sons qui ac-
compagnent le jeu. Signalons tout
d'abord que le jeu appartient a la

NTANA

série des “Sports Talk” de Sega, qui
devrait bientt voir d'autres appli-
cations de cette technique de pro-
grammation tout  simplement
surprenante. Qu'est-ce que le
“Sports Talk” ? Il s'agit, pour Joe
Montana'93, de commentaires, en
anglais, tout au fil du jeu. C'est ain-
si que vous entendrez le commen-
iamur s exdamer a la suite d'une

de stratégie, “What a mista-
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believe it !". Les digits vocales sont
dtune qualité incroyable. Aucun jeu
ne saurait rivaliser avec Joe Mon-
tana'93 dans ce domaine. Si vous
comprenez un tant soit
peu l'anglais, vous ne
pourrez qu'apprécier
ces  commentaires
d'un réalisme épous-

touflant.
Pour ce qui est
des graphismes et de
T'animation, Joe Mon-
tana est largement a
la hauteur de nos es-
[pérances. De plus, e
systeme de zoom sur
T'action en cours, tout
en accentuant le réa-
lisme et la beauté, per-
met aussi une plus grande
jouabilité. Voir I'action dans le dé-
tail, c'est tout de méme mieux que
de la voir de loin ! Joe Montana'93
est, vous l'aurez compris, ce qui
peut se faire de micux dans le do-
maine de la simulation de football
américain sur votre Megadrive, et
vient méme battre l'excellent John

Madden'93.
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Je m‘ubonne...

'\"eConO“‘.‘se

OUI! Vous pouvez vous

abonner dés maintenant
4 MEGA FORCE. .
En vous abonnant pour
6 mois (6 numéros)
Vous ne payez que
160F au lieu de 180F.
Si vous désirez vous
abonner 1 an
(11 numéros) vous
ne Payez qélse()%SSF
au lieu de 5
Vous serez siirs de recevoir
MEGA I;ORCE chez vous,
eten plus, vous

B ouvenuTes { économisez 20 ou 45F.
W““\\i ety PR » Le réve !

COUPON D'ABONNEMENT

& renvoyer & MEGA FORCE * 100, avenue du Général Leclerc « 93500 Pal

|:| Je m'abonne six mois (six numéros) 2 MEGA FORCE et je joins un cheque de 160F.
160F pour la France métropolitaine * 220F pour I'Europe et les DOM TOM ¢ 300F pour I'Etranger (par avion).

[[] Je m’abonne I an (onze numéros) 8 MEGA FORCE et je joins un chéque de 285F.
285F pour la France métropolitaine * 400F pour I'Europe et les DOM TOM « 550F pour |'Etranger (par avion).

. Prénom:

- Ag

yaiune [ |+ MasterSystem [ ]* Megadrive [[]+ Game Gear




ROIL
T0 THE RESCIIE

L’ECUBEUIL DANS SES CEUVRES:
DECOUVERTE D'UN
PASSAGE SECRET

om EST UN PETIT Eléphant qui

va devenir un véritable héros sur

Megadnve en cette nouvelle an-
née. Electronic Arts nous propose en ef-
fet un nouveau concept de jeu vidéo
dont le personnage principal, Rolo, est
un éléphant justicier. Curieuse entrée
en la matiére pour un test de jeu Me-
gadrive ! Limpression était la méme
quand I'équipe de Megaforce a recu le
jeu. Les premiers écrans sont dérou-
tants et 'on est d’abord émerveillé par
les graphismes colorés. C'est ensuite
T'animation, d'une fluidité extraordi-
naire, qui attire |'attention, les scrol

Heureusement pour lui, il a réussi A
s'échapper et il doit retrouver le chemin
qui le ménera jusqu’a ses parents. Plu-
sieurs mondes vont étre visités, chacun
étant visualisé par un gigantesque puzz-
le. Lorsque vous terminez un niveau, la
carte du monde apparait et une nou-
velle piéce du puzzle aussi (cest celle
qui représente le niveau que vous ve-
nez de terminer). Le principe est tou-
jours le méme dans chaque niveau

ce méchant personnage.
niveaux sans exception, vous devez aller

en parallaxe sont

c'est aprés un moment d'adaptation au
‘maniement du petit éléphant que I'on
commence & comprendre et 3 apprécier
Ie jeu. Mais tout d'abord, vous devez
savoir ce que fait un éléphant dans un
jeu Megadrive ! Le terrible McSmiley
tient un cirque et recherche activement
des animaux pour ces numéros. C'est
pour cette raison que Rolo s'est fait at-
traper dans les bras de ses parents.

vident de le trouver, c'oi Fintérét du jeu !
‘mais la fagon de s'en sortir ne I'est pas
toujours. A chaque fois, la premicre
chose  faire est de trouver un McSmi-
ley et de lui sauter sur la téte pour lui
piquer une clef. Cette clef ouvrira toutes
les cages du niveau, a condition daller
les ouvrir soi-méme. Il faut donc aller
chercher toutes les cages et délivrer, un
 un, tous les animaux qui 'y trouvent

i
3
it
H
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enfermés. Lorsque cela sera fait, vous
naurez plus qu'a trouver la porte de
sortie qui s'ouvrira, & condition que
tous les animaux du niveau soient Ji- 3
bérés. Derriére ce concept simple qui 2
fait penser a un jeu de plates-formes, se %
cache un jeu génial et follement compl

qué dans les niveaux avancés. En effet,
Tes animaux bérés ont chacun une fonc- "yeug avez quatre
tion : le lapin saute trés haut (il rattrape jeu.

les bonus ou atteint des endroits trop |=

haut), 'écurcuil peut grimper sur les pa- Y°*®

rois verticales, la taupe peut creuser des

galeries et le castor peut nager. Certains passages sont im- B
posslbles a uavzmr par Rolo, il faut alors faire intervenir
ibéré auparavant. Et c'est bien 13 tout I'in-
nerét de ce jeu d aman/reﬂcxmn Lécureuil grimpera a une
paroi pour aller enclencher un mécanisme qui fera des- [
cendre une plate-forme mobile pour permetire & Rolo de
monter, Il faut méme parfois faire intervenir des compa-
gnons dans un ordre précis et chacun leur tour. Parvien-
drez-vous a posséder assez de réflexes et d'imagination
pour parcourir tous les mondes du jeu

oS i
P2t l‘a"a"

A

. e
piéces n'apparaissent qu'au fur et & mesure. Vous faites avancer
suivant.
Ia

Méme s'il roupilie sur le cliché, fe

L]

W e saul & savlr nage 1 pocrrm alloe

- récupérer des items (les aspirateurs |
monde].
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tesques du cinéma d’aventure, la

rilogie des Indiana Jones, a pas-
sionné des millions d'aventuriers dans
le monde. Les possesseurs de Master
System avaient eu leur version &
I'époque de la pp
sortie en salle du
film. Depuis, la |
Megadrive ne
pouvait  que
pleurer sur son
triste sort ! US.
Gold remédie a
cela en nous
proposant une
conversion Me-
gadrive qui re-
prend les cinq
niveaux de la
version Master
System, le fait
est assez rare
dans ce sens, il

L’uu: DES EPOPEES les plus gigan-

niveau,
de fiim vous présente le niveau
ve

une torche pour que la
grotte s'éclaire (ce sera
comme ¢a pendant tout le
niveau sous-terrain). C'est
ensuite au tour des stalac-
tites de vous jouer de sales
tours. Lorsque vous passez
sous certains dentre eux, ils
vous tombent dessus et vous
font perdre de précieux points
de vie. Vous devez sauter dans le vide,
vous accrocher in extrémis a des cordes
et surtout ne pas tomber dans les ruis-
seaux empoisonnés, tous les points de
vie y passent d'un seul coup. Et pour

fallait le préci-
ser !

Indy retrouve son pére dans cet épi-
sode, et les deux générations se retrou-
vent pour démystifier une énigme
universelle : celle du Saint Graal. Tout
d'abord, vous allez devoir récupérer la
croix de Coronado, qui se trouve plan-
quée dans le dédale de grottes de
I'Utah. Cela commence par le noir pro-
fond puisquil faut que vous passiez sur
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de cow-boys vous attendent a chaque
recoin pour vous rouer de coups ou
vous tirer dessus. On vous lavait dit, la
vie d'aventurier n'a rien d'une balade
de santé !

Heureusement, vous avez vos
moyens de défense comme vos poings
ou encore votre célebre fouet. N'utilisez
pas cet engin de mort  tort et & travers,



H
car vous nien possédez quien quan-  n'arrivez pas - I y fﬂé
tité limitée et vous devrez vous en  assezviteala | {11
servir pour certains passages (vous torche, vous
vous accrocherez au fouet). jouerez dans
La aussi, vous avez trouvé un le noir.
moyen : il suffit de dénicher des  Le  boss
mallettes contenant des recharges  de fin, celui qui posséde la croix,  bien le combatire. Les niveaux sui-
de fouet, facile ! ey -~ < vants sont du méme accabit avec
Dans ce niveau, \9g £ ! Y| une Evasion sur un train lancé 3
comme dans le res- = pleine vitesse, une visite dans les
te du jeu, l'action catacombes de Venise, puis dans le
se déroule en vue Chéteau de Brunwald en Alle-
de profil et en agne.
scrolling multidi- Le dernier niveau se déroule
rectionnel. A mi-ni- dans la grotte du Graal, avec trois EDITEUR
2 A A groliecuOn US GOLD
eau, vous > pieges terribles a déjouer et la ren-
trouverez un wa- contre avec le Saint Graal. Cette
version d'Indy sur Megadrive est
variée et colorée, mais US Gold
semble avoir un peu tardé pour
nous fournir ce jeu qui commence
mine. Sautez de- U a dater.
dans et le jeu de- Log cordes interviennent énormément dans e premie Les graphismes ne sont pas si |7
viendra plus rapide el Mbnmv-mymws‘yhtm!glm fins que cela et la jouabilité quel-
- comme dans Sonic Bo Ae e e To bt d, St A quefois limite. Cest fort dommage
oo car les challenges sont bien dosés

2 (quand il est sur gope,

un chariot) ou Taz- (plutdt difficiles, méme) et l'univers
mania (le niveau de la mine). 1l faut ~ s'appelle Tex Thompson et vous ~ choisi excellent. Un bon jeu néan-
éviter les chutes de pierres et ne pas  pouvez I'éviter en réfléchissant un  moins, mais on aurait préféré qu'il
rater la corde qui pend. Si vous  peu. Sinon, vous pouvez tout aussi  soit “trés bon”...

Eetray

P T A £l

B RIS D
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DES OBJETS A UTILISER

FLILLLY

OUS VOUS EN AVIONS parlé le mois
dernier dans notre féconde ru-
brique des Previews, il est enfin Ia,
c'est Ecco The Dolphin ! Le dauphin le
plus rapide, le plus malin et le plus es-
piégle de toute I'histoire du jeu vidéo est
prét 3 vous guider dans des dédales océa-
niques renfermant mille et un mystéres.
La majeure partie de la faune aqua-
fique a disparu des océans. Seuls Ecco et
quelques rares autres ne se sont pas vo-
latilisés. Le mystére plane, et Ecco a trés
vite senti qu'il se passait quelque chose
d'étrange, et peut-étre méme de surnatu-
rel ! S'armant de tout son courage, et son-
geant a ces nombreux amis qu'il risque
bien de ne plus revoir, Ecco se lance dans
une enquéte incroyable au travers des dix
niveaux qui composent ce jeu d'action et
de réflexion. Non seulement, Ecco comp-
te résoudre le mystére de ces subites dis-
paritions, mais il espere bien retrouver
tous les dauphins ! Chaque nouveau ni-
veau de ce jeu vous mettra donc en face
d'une situation bien particuliére. Au fur
et a mesure de votre périple sous-marin,
Ies décors de cette véritable tragédie chan-
geront,les comédiens aussi ! Tout d'abord
dans des grottes marines inhospitaliéres,
puis dans le vaste océan, ensuite sous les
glaces de I'Antarctique et enfin dans une
cité engloutie, Ecco ira toujours plus haut,

c




UN MONDE INHOSPITALIER

L O
Trois ennemis parmi une foule d'autres.
Evltr ciariosion e sormbel, Contantes:
Vo oraqie  est Posmis,do e s
discret, et de poursuivre
e s e

plus loin, plus fort ! A chaque nouvelle
étape, I'Enigme trouvera un semblant de
réponse. La persévérance sera, sans au-
cun doute possible, le maitre mot de tou-
te cette histoire aquatique.

Ecco ne sera bien entendu pas seul
sous I'océan. Les rencontres seront nom-
breuses, souvent malheureuses, rarement
heureuses ! Un orque épaulard vous don-
nera un conseil, d'autres dauphins vous
enseigneront,  votre départ, les lois de
T'océan, des cristaux vous transmetiront
aussi d'utiles renseignements. Mais, en
regle générale, les autres habitants des
lieux se montreront agressifs, et seul un
violent coup de bec porté a pleine vites-

LE DAUPHIN EST UN MAMMIFERE...

se pourra venir a bout de nombre d'en-
nemis. En effet, le dauphin est muni d'un
véritable bec que les requins redoutent
particuliérement. Ecco étant capable de
prendre subitement de la vitesse, il pour-
ra de ce fait porter une attaque fort effi-

4 2
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cace, et I'action sera bel et bien au ren-

dez-vous ! Mais la réflexion sera aussi un

atout essentiel pour espérer trouver un

jour la solution de ce Mystére. Ecco, dans

certains niveaux, se retrouvera en face de

situations particuliérement délicates. Pour

s'en sortir, il lui faudra

trouver un objet spéci-

fique, le bouger d'un en-

droit a un autre, le faire

entrer en confact avec

4 une paroi. vous de

tout imaginer pour trou-

ver ce qui sera parfois
Tissue salvatrice |

i D'un point de vue

technique, Ecco est une

pure réussite.  Son

‘meilleur atout : I'anima-




EZ 2PN sumems

CRISTAUX ET asuznlcTION MANGER POUR VIVRE

éans, v o En dautres
| resserez sous les 00 o ot En
lors que vous DO R, mmuam you may 1 PO Pour
| bl P o signifie quo vous ne PO ".Z',c.iwl.w'“”"“""
e, cela S 1 Sy e cral EES o Une
mmmrlwn-sﬂﬂ" io benéﬂycllﬂﬂr"'"" 76, ,,P,u,smm
| vous obtiendrez Wm,,o..mvmnmlumw"s!“ i
o “bén’ vous

tion. Le dauphin file a une allure incroyable. Les sauts qu'il réalise au-des-
sus de I'eau sont fantastiques de beauté. Tout au long du jeu, des musiques

d'ambiance vous accompagneront. Chaque partie se déroulera dans une
annosphcrc frés “aquatique”. Les graphismes, autant que les musiques, fe-

ront naitre cette ambiance unique. Pour obtenir le pian du coin od se trouve Ecco,

Ecco ravira 2  fois les amateurs de joux diacton, et ceux de jeu daven- | "ouvez e parol usez de votr sonar,rloumer.
ture. Si vous etes & la recherche d'un jeu au niveau de difficulté bien dosé, “dos” et le plan apparaitra. Bien utile pour repérer les
au concept unique, et a la réalisation technique impeccable, c'est Ecco qu'il passages, et les coins oil fon est susceptible de
Gt trouver dé Foxygéne.
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Au second niveau, un cristal vous pariora de “eight arms”. Il Sagit de la pieuvre se situant plus loin en
contrebas. Pour Ia passer sans se faire trop mal, un seul moyen, y aller lentement, trés lentement !
dessayer a force, ¢a ne passera pas.

L E COQUILLAGE-ASTUGE

anm“mlhmdewdeswﬂuwansmnl.
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GREEN HILLS

| aider ses autres compa-
5.
probléme,
cest que.
dans.ce

pays  as-
sez acci-
denté, les

aysages
changent trés vite etil devient trés

ONIC, INUTILE de-vous le pré-

senter, vous le connaissez

‘tous. Ef ¢a, jen suis plus que
siir | Diailleurs, je me demande
bien si un jour, il ne deviendra pas
plus célebre que les héros de Walt |
Disney. Tout comme le sigle SEGA,
qui, comme dans la version MD,
est 1a aussi “chant¢”. Eh oui, ils
T'ont fait ! Tci, nous nous trouvons
avec le deuxieme volet de fa célebre
série des Sonic, et Ia, ¢a nie rigole
plus. Le Docteur Robotnik est de re-
tour, et il est plus fourbe que ja-
‘mais. II s'est de nouveau emparé de
tous les étres de ce beau pays ofl vit
Sonic. Et dans tous les petits ani-
maux que ce fou a enlevés, il se
trouve un ami intime de notre hé-
risson “supersonic”. En fait, c'est un
renard tout mignon qui répond au
nom de Tails. Sonic doit mainte-
nant tout faire pour le re-
frouver et g

EDITEUR
SEGA

difficile de circuler: Dailleurs; So-
nic devra emprunter des moyens de
locomotion aussi divers et originaux
qu'une aile delta ou un wagonnet
sur rails ! A chaque fois, ¢a fonce
- comme des dératés,

l cette version. étant
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fois plus rapide que la premicre !
Bien sti; tout ce qui faisait le char-
me du premier volet est présent ici
des salles secrétes a profusion, des.
sauts sur des bumpers, des zones
sous I'eau, ou enco-

re des tuyaux as-

pirants qui vous

font “speeder” a

2000 a Pheure !

Bien entendu, il

faudra que vous ramassiez le maxi-
mum d'anneaux, pour éviter de
perdre une vie au cas ol vous vous
feriez toucher, mais aussi pour fai-
re un top score, chose que vous
- aimez particuliére-

ment, vous, les

ce jeu est qu'il est
assez difficile, et

forts et du temps avant d'en venir a

“ bout. J'entends déja certaines per-

sonnes crier tant mieux. De toute
fagon, pour votre Game Gear, ce
Sonic 2 me semble incontournable !




epuis la nuit des temps,
les Ténebres et la Clarté,

comprenez le Bien et Mal,
sont en conflit permanent, fai-
sant des ravages partout ol les
Hommes sont présents.
Dailleurs, tout le monde était
terrorisé par Ahriman, le fameux
Mage des Téncbres, dont la
puissance maléfique n'avait
d'égal que son ambition dévas-
tatrice. Puis vint un jour le Mes-
sie, celui qui devait rétablir la
Paix une bonne fois pour toutes.
1l s'appelait Jamseed, et n'avait
peur de rien ici-bas. I partit
donc défier Ahriman, et le pul-
risa grice aux trois anneaux
donnés par le Magicien de la
Clarté. Cependant, Ahriman
n'abdiqua point, et malgré les

7

MANIABILITE

MEGAFORCE

coups mortels portés a ses ter-
ribles pouvoirs, il envoya son fi-
dele serviteur, le Roi Serpent
Zahhark, attaquer le Royaume
de Shaddam, créé par le Magi-
cien des Lumiéres. Dans ce fa-
buleux combat qui dura des
jours et des nuits, Jamseed mou:
Tut, et & partir de ce moment-la
le Régne des Ténebres reprit de
plus belle sur Terre.

Mille années plus tard, le Guer-
rier nommé Falidoon réussit a
défaire Zahhark, et reprit pos-
session des lieux. Mais alors que
tout le monde dormait sur ses
lauriers, Eflaat, une nouvelle vil-
le maléfique, naquit. Et une nou-
velle fois, tout recommence..
11 va falloir se battre pour étre
libre. fabuleux jeu
d'aventure,
dans la pure
lignée  des
Phantasy
Star, mais en
mieux, vous
étes le Prince
du Royaume
de Shaddam,
et devrez li-
bérez votre
-et le
monde- des
dangers qui
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le menace. Dans un premicr
temps, défini par un chapitre,
vous devrez escorter la Princes-
se dans un lieu sir. Mais Kada-
fi, jusqualors chef de votre
garde, s'est retoumné contre vous,
et vous empéchera de passer sur
le port. Il vous faudra alors re-
trouver le Génie qui se cache
dans une lampe, elle-méme gar-
dée en lieu str. Une fois avec
lui, il vous sera plus aisé de
battre Kadafi. Le mode de com-
bat est identique a celui des
Phantasy Star : vous sélection-
nez les objets que vous voulez
utiliser dans un tableau précis.
Vous pouvez aussi acheter des.
armes, des vétements plus guer-
riers, grice a l'argent que vous
rapporteront vos combats. Votre
niveau d'expérience croitra aus-
si en conséquence, ce qui vous
permettra de vaincre des enne-
mis toujours plus coriaces, et il
y en aura pas mal tout au long
de votre chemin ! Avec des su-
perbes musiques dans le style
oriental, ainsi que des scénes ani-
mées vues de prés, ce jeu a tout
pour étre un futur Hit ! En tout
cas, mo, je 'ai déja réservé chez
mon revendeur. Des nuits et des
jours entiers a s'éclater sur cette
merveille, ah quel pied !




‘chaud, chaud (1, Mickey va

DES FLAMMES ANIMEES !
e ce vt

so relayant. Sl se fait

ey

@/ S :

dans laquelle vivent
Mickey et Minnie.
Tout leur village est
# cn émoi, car une

bande de fantomes

is vous attend a I fleur’ sans vergogne a eu

Un danger soute o0y en effet la trés bon-
v ne idée de voler les
cristaux  magiques

qui protégeaient tou-

te la vallée des

forces du Mal. De-

puis ce terrible mo-
ment, le bon cote
de la magie a dis-
paru pour étre
remplacé par son
COte noir.

1l 'y a quune
seule solution pour
délivrer la vallée :
l'intervention du hé-
ros de Walt Disney,
Mickey. C'est donc
i pour récupérer des

cristaux et vaincre
== le fantome en chef,

que vous allez in-
tervenir. Ce dernier
loge dans un

confortable et gi-
gantesque chateau,

soon

princesse vous don- e e

nera des indications. A
TrOuVez-la QUEIGUE ey so gratt a tte car o5t PETEE, A
part dans les mon- moins que co ne soit ine G, hopy ¢
tagnes situées au Attention g R
Nord. Quoi de plus -

passionant que de 5
retrouver  Mickey

sur Master System ?

Je vous le demande !

Le premier épisode

éait  déjd un |

1 En bas,

gl (s v 2
Mickey doit
des mondes aussi - Unautre eXeTe e e
gnons que colors, et pou passer.
avec cette suite,
vous risquez de ne | i
pas vous en re- s
mettre ! Les déve-
loppeurs ont fait trés
fort, une fois de plus,
sur Master System
(je pense bien siir 3 P B e
Sonic 2..). Unpassage trés chaud A ML oinfond
On peut vraiment progressex 5wt Ll jusquau solpour
parler ici de suite, car 9052 S0 e une crepe | Houreuse,
il ne sagit pas de ment, des trous ont été prévis P
fugier.
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méme temps et se voit donc interdire le passage trop étroit qui le
ménerait de lautre coté des blocs. Qu'a cela ne tienne ! Il suffit de

I'adaptation sur Master de  chaque monde est divisé en
World of Illusion (Mickey et trois niveaux (ou plus, pour
Donald) mais bel et bien certains). Vous démarrez
d'une nouvelle série de dans la forét, avec une carte
mondes a découvrir dans le  de la vallée a traverser sur

cracher des projectiles !

plus pur style plates—formes  laquelle chaque étape est
et dans la tradition du pre-  symbolisée par un point.
mier épisode. Le jeu reprend les princi-
On retrouve ainsi notre  paux éléments du premier
personnage qui se déplace  ¢pisode, a savoir le systéme
en vue de profil dans des  de points de vie sous la for-
mondes magiques. Le scrol- me d'étoiles (cing au maxi-
ling est multidirectionnel (le  mum) et la fabuleuse arme.
plus souvent horizontal) et de ~ Mickey :  son

(Hiroc)oocases)

fous g jeu. Deux

un
et fi fancer sur un ennemi.

tout petit Mickey et I
quiune formalité, chouette !

Dans les deux cas, vous verrez apparaitre ce qu'l contenait : une part
pe Pénergie, o
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Un boss de fin de niveau qui risque de
recevoir ce bioc sur la téte sous peu !

arriere-train | Mickey peut sauter en
Fair et retomber sur son derriére, ce qui
aura pour effet de tuer ses ennemis ou
encore de briser des blocs pour ouvrir
des passages, ou atteindre des coffres.
Les rolfres ont tou}ou IS Iq méme utilité

puisqu'ils contiennent toutes sortes de
choses intéressantes, telles des parts de
gateau (points de vie), des piéces ou des
1-UP. Mickey peut aussi s'emparer d'un
bloc pour le balancer sur un ennemi,
c'est radical |

Meéfiez-vous de certains
blocs car  un endroit, le dé-
cor scrollera automatique-
ment vers la droite et vous
devrez  vous  dépécher
d'avancer pour ne pas vous
faire coincer ; c'est a ce mo-
ment que vous apprendrez a
prendre des blocs et a les
lancer pour les détruire le
plus rapidement possible (a

’“"E“”ﬂrdiﬁilf 222000

porter par le courant, ou encore vous se-
rez poursuivi par des petites flammes
animées. Les lieux sont tellement nom-
breux (13 mondes !) et les décors si va-
Tiés que vous serez sans cesse surpris !

Mais la principale nouveauté vient

T XE,
seo

ce propos, jetez aussi un

coup d'eeil au montage
ci-joint, momram le niveau  restant pour terminer
avec les flammes qui vous
cuurenl apres).

veaux. Ils ont apporté des
nouveautés et des nngumh—
tés, croyez-moi, il y ena a
tous les coins de tableaux !
Ainsi vous devrez naverser

n'tnemle,bsmslﬂ'llmnﬂt,hwanﬁkhm
le niveau.

= ""’“-if"’iﬁf]( 25500

des zones

vous accrochant a des algues aemxmwmuummm, enmummom

pour ne pas vous faire em- {ier appara
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APRES LE FEU... LEAU !
Dans ce niveau qui ne contient pas d'ennemis,
vous dowrez faire trés attention 4 votre niveau

oxygéne (situé en bas et au centre de I'écran). Il
faut absolument remonter e en miliou de

datteindre Falgue suivante et ainsi de suite...

EDITEUR
SEGA

du fait que vous pouvez rapetis-
ser Mickey quand vous le vou-
lez ! 1l ne peut alors plus attraper
de blocs mais peut passer a des
endroits impossibles 4 traverser
pour le Mickey normal, et cela
interviendra a plusieurs reprises.

Vous le voyez, on tient ici un
grand jeu car, non content d'ap-
porter des nouveautés a un sys-
téme exceptionnel de jeu de
platesformes, les créateurs de
chez Sega se sont littéralement
éclatés en ce qui concerne les
graphismes ct 'ambiance géné-
rale du jeu.

Mickey est une petite mer-
veille de technique et de jouabi-
lité sur Master System. On ne
s'en lasse pas, et vous ?

lui au risque de F'écraser. Il va falloir
g vite et bien !
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EUT-ETRE VOUS souvenez-vous du
ight Phaser de la Master System,
ce pistolet interactif qui vous per-

mettait de faire des cartons avec des jeux
comme Ganster Town ou encore Ghost

City, et qui était accompagné d'une car-
touche de trois jeux. Cest au tour de la
Megadive de bénéiicier dune “ame” de
choc ! Le Menacer, car tel est le nom de
ce petit bijou, est en fait tout autant un
pistolet qu'un fusil interactif ! En effet,
une série d’accessoires accompagnent
cette toute nouvelle machine, et permet-
tent diverses combinaisons qui donne-
ront naissance a des armes au look
franchement différent. La forme de base
du Menacer est celle d'un pistolet, vé)
table Bolter que I'on croirait tout droit
sorti de la Guerre des Etoiles ! A cette
forme de base, utilisable bien sir telle
quelle, vous pourrez ajouter une crosse.
Larme se métamorphosera alors en un
fusil, bien pratique pour ajuster les cibles,
une fois la crosse contre Iépaule. Enfin,
quiil s'agisse du Menacer sous sa forme,
de pistolet, ou bien sous celle de fusil,
vous pourrez ajouter des lunettes de vi-

= PEST CONTROL

sée. Ces derniéres vous permettront
détre beaucoup plus précis dans vos tirs
car vous pourrez alors viser, tout en re-
gardant le reste de I'écran. Attention, si
ces lunettes de visée ressemblent a des

jumelles, ce ne sont que des double
Jindres car il n'y a aucun verre optique &
Tintérieur. Tous
ces accessoires
s'encastrent frés
facilement dans
le pistolet de
base, et se retire
tout aussi facile-
ment. On ne pas-
se pas des heures
enticres a essayer
de retirer la cros-
$e sans tout cas-
ser ! Toutes les

m SPACE STATION DEFENDER

Faitestrés souvent o ploin dénergie. Méme lorsque

diceil, en ne lachant pas la détente une
seule seconde ! D'autres boutons de tirs,
trois au total, ont été placés sur la poi-
gnée avant du Menacer. Ces boutons ser-
viront dans certains jeux seulement pour

‘meitre le jeu en pause, pour utiliser une
arme spéciale, ou pour, comme dans Pest

B
conestpas
font sans heurts

et sans casse.
Coté ergono-

temps, rechargez votre arme. Dans les niveaux élevés,
vous aures cue trés ped do tomps pour aie o plein,
alors autant ne pas prendre de ret

que vous avez le

mie, il 1y a aucun probleme, meme si
I'usage simultané de la crosse et du vi-
seur fatigue rapidement le cou. Non seu-
lement la prise en
main du Menacer
est  excellente,
mais les boutons
de tir ont été aus-
si ingénieusement
placés. Tout
diabord, le bouton
essentiel, celui du
tir, se trouve a la

place de la déten-
SCORE @ 1325 te d'un pistolet-fu-
o
ucs LEPT : 31 g sil. A vous de
Pour un maximum defficacité, restez toujours aux devenir un
alentous d a ceule. Ne vouslaissez javals S
emporter a un bout de De plus, délm;su les a %gg i
" i ou un
celles-ci nexplosent. Willis en un clin
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Control (I'un des six jeux de la cartouche
qui accompagne le Menacer), déclencher
une fonction spéciale. Pour facilter I'isa-
ge du Menacer, celui-ci ne se branche
pas a la Megadrive directement. On est
ainsi totalement libre de ses mouve-
ments, et il n'y a pas & redouter le geste
brusque qui vient arracher la console de
son piedestal et entraine dans sa chute
téléviseur, lampe halogéne et aspirateur
qui passait par Ja !

Seul un boitier récepteur  infrarou-
ge est relié  la console. Tl vous faudra
metire ce boitier sur votre téléviseur pour
que le Menacer fonctionne correctement.
Heureusement, il nest pas nécessaire dy
mettre aussi la console, le fil reliant le
boitier  la console étant suffisamment
long pour que la console soit tranquille-
ment posée  coté de votre téléviseur.




B ROCKMAN'S ZONE

car la personne qui

apparait a la fenétre
nest pas toujours
un bandit de la pire
espece. Il y a aussi
des petites grand-
méres, des jeunes
filles en tenue lége:
re, un homme d'af-
faire... 11 nie faudra
donc pas tirer a tout
va. Second jeu,
Whackball. ~ On
s'éloigne cette fois-
¢i du domaine du

tir pour passer dans
un monde original
ou il vous faudra,
avec  beaucoup
dadresse, diriger
une balle. Vous gii-
derez a l'aide du
Menacer un curseur
invisible qui vous
permettra de pous-
ser la balle contre

N'oubliez surtout pas de mettre les six
piles nécessaires au Menacer en place
avant de jouer. Les six piles requises sont
de type AAA ou type LR 03. Sans pile, le
Menacer ne fonctionnera pas, alors pen-
sezy!

Faisons maintenant un tour du cot¢ de
la cartouche de six jeux qui accompagne
le Menacer. 11 faut bien se faire la main en
attendant le Terminator I1 ! Tout d'abord,
Rockman's Zone. Suivez I'écran qui scrol-
le de gauche a droite et abattez les ban-
dits qui apparaissent aux fenétres des
divers batiments. Soyez sur vos gardes,

B FRONTLINE

quien demiére extrémité de vos.

Prenes a peine dajuster votre irsur f cible, et n'usez

bombes. Les niveaux
se passent trés facilement lorsqu'on tire avec ordre et
méth

parois  de
chaque salle. I faut, pourfranchw chacun
des niveaux, toucher au moins une fois
chague brique qui compose les murs de
la salle. Au fur cta
mesure de votre

velles salles, et di-
vers  bonus. A
certains moments,
grace a ces bonus,
Vous jouerez avec
deux  balles en
méme temps !

entrent en
de ne pas passer le

B WHACKBALL

ne pas étre pénalisé, ne
entre un mur et le curseur. i balle, mur, et
contact en méme temps, vous risquez fort
niveau !

Eihm i aipn. e

Whackball est, sans conteste possible, le
plus original de ces six jeux.

Avec Frontline, vous ferez le guet sur
le front. Votre mission, en bon soldat que
vous serez alors, sera d'abattre les blindés
et les avions qui passeront devant vous.
Plus le niveau sera élevé, plus il y aura de
véhicules  Iécran, et plus ils se déplace-
ront vite. Les envahisseurs passeront-il
Quoi qu'il en soit, vous retrouvez les en-
vahisseurs, sous une forme extraterrestre
cette fois, avec Space Station Defender.
Des cylindres apparaissent a Iécran, Une
fois ouverts, ces cylindres laissent appa-
raitre un extraterrestre qui vous tire des-
sus ! Faites vite, tuez avant d'étre abattu !

Gardez I'ceil sur votre réserve de muni-
tions, et n’hésitez pas a faire le plei
lorsque I'ennemi vous laisse deux s
condes de répit. Un vrai challenge dans
les niveaux élevés !

Que diriez-vous si une masse de mi-
crobes venait sattaquir & une pauvre cel-
lule qui n'a rien demandé ? Pour éviter
que le pire n'advienne, il va falloir jouer
au tireur d'élite. Les microbes arrivent par
dizaines et certains d'entre eux déposent
des bombes énormes sur la cellule pour la
détruire ! Vous, vous ne verrez la scéne
qu'au travers de votre microscope. Vous.

bloguez pas Ia balle
curseur

!
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H READY, AIM, TOMATOES !

le
moment pour les faire exploser, de sorte que le
‘maximum drenmemis possibles soit présent A Pécran.

ne pourrez donc pas savoir de quel
cOté lennemi attaquera ! Pour avoir
une vue plein écran, appuyez sur
I'un des boutons situés sur le de-
vant du Menacer, mais vous ne
pourrez alors plus tirer. A vous
d'étre suffisamment rapide ! Enfin,
la cartouche de six jeux vous per-
mettra de retrouver Toe, Jam et
Earl ! Vous vous souvenez sans
doute de ces deux extraterrestres,
qui, iy a quelques temps, cher-
chaient les morceaux de leur vais-
seau, éparpillés sur une planéte ?
Les revoild, dans un jeu de tir qui
ne manque ni d’humour, ni de
“péche” : Ready, aim tomatoes !

Vous T'avez déja com-
pris, il va falloir tirer 2
coups de tomates ! On
retrouvera non seule-
ment la musique du
jeu Toe, Jam et Earl,
mais aussi tous les
sprites ainsi que les bruitages ! En
suivant I'écran qui défilera en conti-
nu, il vous faudra lancer des to-
mates sur tout ce qui passera a
I'écran, du petit démon rosatre ou
groupe d'oies. Certains ennemis
vous tireront dessus, et il faudra par
conséquent surveiller votre niveau
de vie | En méme temps, songez a
garder un ceil sur votre stock de to-

Prenez la peine d'ajuster volre tir sur Ia cible, et
n'usez quen demiére extrémité de vos bombes.
Las piveaus sepessent trs facoment orsaon
tire avec ordre et

mates qui sera lui aussi limité. Un
jeu trés drole qui passionne trés
vite.

Vous le voyez, pour un prix trés
accessible, le Menacer offre de la
variété. Déja des jeux sont annon-
cés, et nous vous ferons trés pro-
chainement le test détaillé de
Terminator I | Soyez patient, et en-
trafnez-vous au tir !
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es vraies stars du sport le
Lplus spectaculaire ayant
jamais existé, i I'on ou-
blie les Jeux de la Rome Antique,
débarquent en force sur votre Me-
gadrive. Huit brutes de
plus de deux métres de
haut, et pesant dans les
120 a 160 kilos ! Ultima-

jouer seul. Les trois formules a
deux joueurs seront les suivante:
le match simple, le match en éqt
pe de deux, et enfin la totale,
chaque joueur choisissant quatre

ge”... On retrouve en somme foutes
Tes techniques les plus essentielles
de ce sport.

Pour ce qui est de I'animation,
elle est réaliste au possible. Les
<catcheurs se déplacent sur le ring

avec rapidité, sans pourtant étre
de véritables fusées. Dur de voler

| Jorsqie Ion pése 150 kilos ! Dorm-
mage que la présence du public

ne se fasse pas plus sentir,

NLIILL  AINIA

te Warrior, Hulk Hogan, Ted Di-
biase, Shawn Michaels, Randy
"Savage' Machoman, :Irwin R.
Schyster, British Bulldog et enfin
Papa Shango, voici la liste

compléte de ces cat-
cheurs de la WWEF que vous re-
trouverez sur le ring. Avant d’en
savoir plus, sachez que, bien évi-
demment, le jeu peut se jouer aus-
si bien seul qu'a deux, et cela avec
toutes les formules de combat, sauf
le championnat qui ne peut que s¢

catcheurs qui se battront un par
un sur e ring !
Justement, une fois sur le ring,
les choses sérieuses commence-
ront.” Allongez toutes  vos
prises a l'adversaire. Notez
ce propos que Ja maniabilité
est excellente. On utilise,
pour effectuer les prises, les
trois boutons de tir du
| pad, ainsi que les di-
-} rections, mais toutes
| les prises se réalisent
sans aucun proble-
me aprés:deux ou
trois parties. Et des
prises, il y en.a! Elles ne
manquent d'ailleurs pas de
varier également en fonc-
tion du catcheur que vous
aurez choisi : saut du haut.de la
troisiéme corde, souplesse, saut
chassé aprés une projection dans
les cordes, coup de “la corde a lin-

mais les catcheurs ne manquent
pas, quant a eux, de pousser des
cris lorsqu'ils se retrouvent proje-
tés ou qu'ils regoivent un coup de
tete.

WWE est sans aucun conteste
possible le meilleur catch de la
Megadrive. Excellent a deux
joueurs, Ie jeu n'est pas sans inté-
rét seul, en partie

8,

grice aux frois niveaux de dificul-

1€ qui permettent de rencontrer des

adversaires de force variable.
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MISSION 1 : LOS ANGELES, 11 JUILLET 2029
LA CACHET

le
rotrouvez a Pendroit ol se trouvait sans doute une ville jads.
& .

des T-800

[ERMINATOR 2 EST LE PREMIER jcu

I sur Megadrive qui est compatible

avec le Menacer, le nouveau pis-

tolet phaser de la console 16 bits (voir

nos autres pages de tests). Pouvant aus-

si se jouer avec le joypad, il reste bien

plus jouable avec le Me-

nacer car il a été congu

pour utiliser ce périphé-
rique diabolique !

Le scénario du jeu re-
prend assez fidelement celui du film du
méme nom, en y ajoutant quelques
scénes de son cru. Disons que le jeu se
déroule en deux missions générales.

La premiére se situe dans le Los |

Angeles des années 2029 et ne reprend. |
pas des scénes du film, tout en gardant
la logique du scénario original. La
deuxiéme mission a lieu aujourd'hui
toujours a Los Angeles et l'on retrouve
les moments forts du film Terminator 2.
Pour ['histoire précise, allez lire encart
surla saga des Terminator et pour le dé-
roulement du jeu, jetez donc un coup
dceil aux clichés de ce test, ils vous ex-
pliquent tout !

Le jeu se déroule toujours de la

méme maniére, ¢'est-a-dire que vous de-
vez tirer sur des cibles mouvantes dans
des décors en scrolling horizontaux. Des
rechargeurs apparaissent en bas de
I'écran et vous devez leur irer dessus (et
les toucher !) pour augmenter vos mu-

nitions. 11 est possible de lancer des
bombes et de parer les tirs de bombes
ennemies en tirant dans leur trajectoire
de facon a les intercepter. Il est possible
enfin de jouer a deux simultanément
avec un Menacer et une manette ou en-
core deux manettes.

Notre avis a Mégaforce est que ce
jeu est l'argument d'achat idéal d'un Me-
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nacer, tant sa qualité technique et sa
jouabilité sont excellentes. Issu des salles
d'arcade, on peut dire qu'il a réussi avec
briole passage (diffcile, car Varcade pro-
posait de sublimes graphismes) sur Me-
gadrive. Les couleurs et les dégradés
sont beaux et I'animation

d'une fluidité extraordi-
naire quand on sait
quotre des scrollings
horizontaux, on a
droit & des tonnes de
sprites énormes qui
jaillissent un peu
Himporte ol & Ieran,
du grand art. La ma-
niabilité du Menacer
est trés agréable et la
précision  remar-
quable. Le réalisme est tel qu'on se
prend vraiment au jeu et I'on ressort
d'une partie dans un état de démence
complétement communicatif. Le premier
examen de passage du Menacer est
réussi, grace a un jeu de tir de bonne
facture et reprenant un univers passio-
nant et envofitant, celui de Terminator.
On en redemande !




MISSION 2 : LOS ANGELES, AUJOURD’HUI

SYSTEME CYBEROINE
devez détruire le cenire de recherches qui va bientdt
ble

LAUTOROUTE

T'menlwhco.ll i

hélico et
Jo comiomotic SWAT s vous ez piibe

L'HISTOIRE DE LA SAGA
TERMINATOR

Je vous rappelle briéve-
ment les faits. Dans les an-
nées 90, un laboratoire de
recherche en cybemétique ul-
tra perfectionné, Cyberdine,
met au point un nouveau
composant permettant de
créer au final un ordinateur
géant capable de penser, Sky-
net. Ce demier, apprenant de
mieux en mieux au fil du
temps, se met  vouloir voler
de ses propres ailes et dé-
clenche le 29 Aot 1997 une
guerre thermonucléaire glo-
bale, mettant sérieusement en
périlla continuité de Ia race
humaine. Skynet, se retrou-
vant quasiment seul mire &
bord, se met a créer une nou-
velle race : celle des droides,
des robots et des machines.
Une nouvelle ére commence
alors.

Mais un noyau de résis-
tance humaine se forme,
diannée en année, et les com-
bats d'abord sporadiques se
font de plus en plus apres.
Nous voila arrivés en 2029
alors quune véritable guerre
s'est engagée entre les ma-
chines et les humains. Pour
éviter de perdre cette guerre
etainsi le pouvoir, Skynet dé-
cide dienvoyer un de ses
‘meilleurs élements cybeme-
tiques, le Terminator T-800,
dans e passé, vers 1991. Ce
robot fueur & apparerce hu-
maine st bien stir incamé a
Técran par Amold Schwar-
zenneger. Le Terminator est
programmé pour uer une cer-
taine Sarah Connor, qui se
trouve étre alors Ia future
‘mére de John Connor, fe chef
de la résistance humaine en
2029. i le T-800 réussit son
ravail de Terminator en éli-

LACIERIE : y
Yol v o moment do n conoistion .8 vous o it DR On

T e TC naiira jamais et Skynet
ce demier, il increen  sera pourson ave-
e e e e e o
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La résistance, soucieuse
déviter un tel drame, envoie
elle aussi un agent dans e
passé afin que ce demier
Vvienne au secours de Sarah.

Cette histolre est celle du
premer film et de I'excellent
jeu Megadrive “The Termina-
tor’, Le probléme est que, sui-
te & son échec pour tuer
Sarah Connor (1'agent réus-
sissant  vaincre le T-800),
Skynet décide de renvoyer un
nouveau Terminator encore
plus puissant, fe T-1000 pour,
cette fois, éliminer John
Connor lui-méme alors quiil
n'a que 13 ans. A nouveau, ka
résistance va devoir réagir et
envoyer aussi un élément
pour contrer  nouveau S
net. Cette fois, il 'agira d'un
T-800 (& nouveau jou¢ par

Schwaray), reprogramm par
Ta résistance pour sauver le
‘petit John Conror et détruire
Ie T-1000. Cest le sujet du
film The Terminator 2 et du
présent jet

Alors que dans e film, on
Wassiste qu'A des scénes ac-
elles, le jeu propose aussi
des phases se déroulant en
2029 en pleine guemre
hommes contre machines,
Vous devez ainsi non seule-
ment sauver Sarah et John
Connor des griffes du T-1000
4 notre époque, mais aussi
jotier des phases précédant ce
moment, en vous emparant
dunT-800 aprés avor infil-
tré la base Skynet. Quand je
parle de phases qui précé-
dent, il Sagit en fit de temps
futur mais qui précede le re-
tour dans le passé.

En fait, on a du mal a se
retrouver dans ce scénario ty:
pique de science-fiction, fai-
sant appel aux paradoxes
temporcls. En cel, les scéna-
tistes des deux Terminator
s'en sont donnés & coeur joie

DITEUR
FLYING EDGE

MANIABILITE
avec JOYPAD




EDITEUR
SEGA

ADIES AND GENTLEMEN, le
LW\ng Carrier Fighter ASM5

Mk 11 “Zeek” est sur la piste
ef va vous faire une petite démons-
tration de ses capacités. G-LOC
(“Loss Of Consciousness by G-For-
ce) est un simulateur d'avion de
combat ultra-perfectionné, issu des
salles d'arcade. Dans la lignée di-
recte d'Afterbumer, il propose de pi-
loter ce qui se fait de micux en

‘matiére d'interception aérienne en
3D et dans un fauteuil qui vous
permet de vous plonger dans l'ac-

tion comme si vous étiez, les

congue pour vous

tions quen salle |
d'arcade, sans avoir
besoin de sortir de

che: vous.
Dailleurs, si vous
pouviez vous procu-
rer 'Action Chair de
Sega (ce fauteuil a

G-loc est le

meilleur exemple
de jeu du genre
G-LOC AIR
Les couleurs sont

piston qui réagit avec le jeu auquel  belles et I'animation fluide et on se
vous jouez), vous seriez dans les prend a admirer les décors qui dé-
meilleures conditions pour jouera filent en 3D et les avions ennemis
ce jeu. Le probléme est que, méme  qui vous foncent dessus.

Mais un autre léger probléme

dans ces conditions
vient alors se greffer aux autres li-

sentirez pas les sensa-
tions merveilleuses de
Tarcade. Les problémes
techniques dgja posés
lors de la conversion
d'Afterburner ou de Ga-
1

résolus
pourront
doute

I

risques en moins | Vous devez
réussir des missions en 3D avec un
nombre précis d'avions ennemis &
intercepter a chaque stage. Pour
cela, vous disposez d'un tir continu
de balles perforantes et de missiles.
Laction se déroule en 3D avec une
wue du cockpit des plus réalis
La conversion Megadrive a é

drive. Je vous
rappelle quil y
a Téquivalent
plusieurs
Megadrive

boasoo

tion.

gadrive ? Clest que cer-

les  progrés sont fout
el cal

e accompli
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sous le capot d’une ma-
chine d'arcade, d'oti les
imitations évidentes
lors d'une telle adapta-

Mais_pourquoi se
borner alors a réaliser
de tels produits sur Me-

idylliques, vous ne res-

mitations : la maniabilité n'est pas
des plus agréables. Fn effet, on au-
rait préféré jover sur la totalité de
I'éctan alors qu'un seul carré de vi-
sée ne permet a voire intercepteur
de tournoyer sur lui-méme que
dans une zone res-

treinte de
I'écran.

Au final, a fait beaucoup de
désagréments pour un si bon jeu
Torigine. Les développeurs ont vrai-
ment fait de gros efforts en ce qui
conceme l'aspect technique du jeu,
qui tend & se rapprocher tant hlen
que mal de la version arcade, mais
ont un peu gaché le jeu qui n'est
pas vraiment maniable, dommage.




se trouvent sur votre
passage ; ce sera a
vous de jouer avec les
freins et I'accélérateur,
pour fenter ef réussir
des  dépassements
osés. 1l faudra
prendre des risques,
car le temps s'écoule
en permanence et ne
vous attendra pas. En
fout cas, un jeu
a un nouveau footballeur  moyen.
I es compilations  dans un niveau supérieur. Enfin, Enﬁn‘ j'ai gardé le

de jeu sur Game bref, ce n'est pas une merveille, meilleur pour la fin,
i, il faut avouer  méme si la rcalisation et I'anima-  avec le jeu de tennis.
que personne n'en avait encore tion des joueurs sont vraiment trés  Honnétement, je pen-
fait. Eh bien, ¢a y est, c'est une la-  bonnes. se qu'il vous fera pas-
cune qui est comblée, Sega tra- Passons maintenant a la cour-  ser de trés bons
vaille pour vous, et ce d'une fagon  se de voitures. moments. La mania-
vraiment superbe. Certes, ce ne  Vous étes a bord bilité des joueurs est superbe et se
sont pas des purs chefs-d'ocuvre, ~ d'une voiture de faire arbitrer par Sonic est un  pri-
‘mais il faut dire ce qui est : s sont
faits avec un grand souci du dé-
tail et du plaisiv ludlquc
Alors, quy a- e
fameux “4 in 1" ? Eh
bien, tout simplement
des jeux de sport !
Dont un de sport
cérébral. Ty ale
jeu de tennis, la
course de voitures, le jeu
de foot (tirs au but) et
une variante de Columns. Com- rallye, style Toyota et vous ap- sants, vous allez étre comblés.
‘mengons tout d'abord par ce der-  puyez a fond sur le champignon ~ L'environnement sonore est lui
nier. C'est en fait un jeu dit du type  pour essayer de gagner toutes les  aussi assez bien rendu, ce qui fait
“Tetris”, dans lequel le but est spéciales. De nombreuses voitures  qu'au total, 4 jeuxen 1, ¢a vaut le
daligner des objets de méme na- 5
ture dans quasiment toutes les po-
sitions, du moment que celles-ci
forment une ligne. Vous pouvez
donc avoir des lignes en diagona-
le, a I'horizontale et & la verticale.
A chaque fois que vous formerez
une de ces lignes, les éléments qui
la constituaient disparaissent. Ain-
si, vous aurez plus de place pour
en former d'autres, le but final
étant de faire le pius de lignes
avant que le récipient ne soit rem-
pli. Mais méfiez-vous, ¢a va de
plus en plus vite !
Le jeu de foot, quant a lui, est

loin d'étre vraiment prenant. En
fait, il s'agit d'une succession de
tirs au but. Vous pouvez faire des
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La petite statuette qui vous fait face est en fait une vie

ses recherches faut pas que 'humanité puisse re-
génétiques trés  naitre de ses cendres ! Les sbires
& poussées, il par-  de Sluggo ont alors enlevé Piper,
4 vint a redonner Tanya et Bud !
forme humaine De son coté, le professeur Kil-
asix mutants.  dare est sur le point d'étre a court
Ces ex-mu- de batteries d'énergie ! Ackroyd et
tants ont pour Shannon s'avancent alors tous
nom Ackroyd, deux, volontaires pour retrouver
Shannon, Piper, leurs trois compagnons, et fournir
Bud, Tanya et rapidement les batteries dont Kil-
Dillon.  Trois dare a besoin. De son coté, Sluggo,
hommes et trois  aidé de Zygote, un autre mutant
emmes, aux capacités intellectuelles in-
uste uniques resca- croyables, prépare ses défenses.
envoie, éviteze lorsqu'il commence  faire son moulinet, et hésitez _ pés dle I'ancien-  Tous les mutants sont sur le qui-
pas & frappor alors méme quTl disparait. C'est 4 ce moment précis aul e hymanité. vive, pour attendre les EX Mu-
F Seulement, tants! Votre but : mener diverses
pour le maitre missions en territoire ennemi.
c“ﬁ HISTOIRE se déroule en  des mutants, Sluggo, il s'agit 1a  Abattez les mutants grice aux

l'an 2055. La troisiéme guer-  d’un affront personnel. Il ne nombreuses

re mondiale s'est terminée armes que vous
depuis quelques années a peine, serez en mesure
mais ses répercussions ont fotale- — de vous procu-
ment changé la face du monde. La Ter, et évitez les
troisiéme §uerre mondiale fut une trés nombreux
guerre biologique et chimique ! piéges. Atten-
De ce fait, les humains engagés
dans le conflit subirent de terribles
et irréversibles (du moins a ce que
I'on pensait alors) mutations. Des
étres nouveaux apparurent, d'une
férocité peu commune. Toutes ces

tion, certains de
ces pieges sont
mortels !

Ex Mutant
est un jeu
d'action

créatures se ralliérent sous la ban- Save o conduit & un
niére d’'un mutant trés puissant : 18ran rythme effré-
Sluggo. Mais d'un autre coté, un avEsacs pien Shannon ? Le choix né. Pas le
cyborg, le professeur Kildare, s'at- —asoz lo héros de Faffaire. m.::mw‘“"" essayéles  romns  de
tachait a retrouver la race humai-  ShE%8 Vous ne pourrez déc souffler, les
ne d'avant I'holocauste. Grace & doux. niveaux  se
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succédent sans arrét ! Trouvez
un objet, une sortie, tentez de
rester en vie... Voila quelles
seront vos préoccupations. Si
Alien III vous a plu, sachez
qu'Ex Mutant ne pourra que
vous satisfaire. Les mutants
font méme preuve de plus de
variété que les Aliens !

Coté réalisation, Ex Mutant
bénéficie de graphismes soi-
gnés, surtout en ce qui
concerne les décors qui, au fil
des niveaux, sauront varier
agréablement. Il faut avouer

ue, si les sprites font preuve

'un petit manque de finesse,
ils ne manquent en aucun cas
d'originalité ! Les mutants
sont vraiment des étres sur-
prenants !

Pour ce qui est de I'am-
biance sonore, aucun probleé-
me. Non seulement les
personnages ne manqueront
pas de pousser des cris com-
me des “Yeah !” ou “Oh !
Yeah !”, mais ils vous sortiront
de temps a autre des phrases
complétes du genre “Eat that,

al 1”... Les musiques elles
aussi seront de trés bonne fac-

EDITEUR
MALIBU

ture. £
Bref, autant le dire de sui- 5 ir tr ile o

te, Ex Mutant est un
jeu qui offre autant a
voir qu'a entendre !
Enfin, I'animation du
jeu est d'une indé-
niable fluidité. Les
sprites se déplacent
avec rapidit¢, et le
scrolling multidirec-
tionnel est hyper rapi-
de ! Rajoutez a cela
une maniabilité exem-
plaire, nettement su-
érieure  a  celle
d’Alien II, et vous ob-
tiendrez au total un
soft qui se distingue
vraiment parmi les
autres jeux d'action.
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EDITEUR
VIRGIN GAMES

yle Reese armive sur
Kvotrc portable ! La lutte
contre le Terminator
nest pas finic ! Une fois encore,
vous allez devoir accomplir les
quatre missions. La premiére -en
2029- consiste a utiliser la machi-
ne a remonter le temps, en la dé-
truisant ; la seconde et les
suivantes se déroulent en 1984 et
vous devrez successivement re-
trouver Sarah Connor, la sauver du
commissariat et enfin abattre le
‘Terminator dans une usine désaf-
fectée.

Si vous révez d'action, en
voila | Ces derniers temps, votre
Game Gear vit @ un rythme infer-
nal ! Avec Shinobi II et The Termi-
nator, vous allez avoir de I'action
pure entre les mains ! Alors que
Shinobi se sert d'un sabre, Kyle
Reese se servira nades, d'une
mitraillette ou, la plupart du temps,
dun fusil  pompe calibre 1

s o
555555585
r?“;‘;».o,‘;og:““

en 2029, le danger vient des ma-
chines, en 1984, les choses chan-
gent sensiblement. La police, ne
croyant pas que Kyle vient du fu-
fur, s'arrangera pour que les choses
se compliquent. Kyle n'hésitera pas
un instant et neutralisera les re-
présentants de la maréchaussée.
Dans le commissariat, cela se sol-
dera par un massacre, mais quim-
porte, il faudra trouver Sarah avant
que le Terminator ne pose sa main
cybemétique sur elle. Une fois en-
core vous portez le destin de I'hu-
‘manité sur vos épaules..
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s ZAPPINGE

prés la preview de notre nu-
méro 11, je suis persuadé
ue vous avez tous piaffé

dimpatience en voyant les photos,
et en pensant aux superbes ani-
mations du personnage que Do-
mark nous aura concoctées. Eh
bien, ¢a y est, nous avons regu la
version définitive, et nous pouvons
dores et déja vous rassurer : ce jeu
tient toutes ses promesses ! Mais
avant daller plus avant dans le
coté technique, laissez-moi vous
conter la fabuleuse et tragique his-

toire du Prince de Perse.

Comme vous I'avez donc compris,
Ihistoire se passe dans la Perse
Meédiévale. Le Sultan, maitre des
lieux et noble personnage s'il en
est, doit partir en guerre contre des
envahisseurs. De ce fait, c'est le
Grand Vizir Jaffar qui est chargé de
prendre lintérim du trne vaquant,
que le Sultan revienne.
Evidemment, lui qui réve d'etre
Calife & la place du Calife, il wat-
lus de 30 secondes,
oque en mai

tenter d'épouser de force la fille du
Sultan, et emprisonner son légiti-
me soupirant. Ce dernier, grace
quelques gardes fidéles, réussit &
s'échapper, et apprend aussitot que
sa fiancée est retenue malgré elle,
et que Jaffar lui a laissé 1 heure
pour s décider 3 'épouser ! Votre
sang ne fait qu'un tour, et partez
aussitot & sa recherche. Vous de-
vrez, dans un premier liew, récu-
pérer Iépée que l'on vous a
dérobée, pour pouvoir continuer
dans les dédales meurtriers du

chateau. Des pics acérés, des scies
tranchantes, des passages ultra-dé-
licats & maitriser au millimétre, ain-
si que divers ennemis en armes,
seront le lot quasi constant qui
vous attendra dans ces tristes
lieux ! Vous avez intérét a trés bien
connitre le terrain si vous ne vou-
lez pas perdre trop de temps. Une
synchronisation “au cordeau” est
absolument nécessaire pour bien
réussir. Pour en revenir a la réali-
sation, il faut dire qu'elle est en
tous points laire, méme si

on aurait voulu

eﬂincc

/ Persi

EDITEUR
DOMARK

sauts lorsqu'il est a l'ar-
rét ! Autrement, les ani-
mations, les plus belles |
que l'on ait vues sur
Game Gear, ainsi que In-
térét global toujours aussi puissant,
méritent vraiment que I'on s'y at-
tarde ! A noter que vous pourrez
entre deux niveaux de dif-
et méme le temps dans le-

quel vous accompli-

Tez voire mission (15, 30 ou 60 mi-

nutes), ce qui est vraiment
bienvenu pour ce jeu  la difficul-
1€ progressive. En tout cas, c'est un
soft qui mérite vraiment le détour !
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dune montre. Ou dune horloge,
dailleurs ! Ce qui fait, si j'ai bien
compté, 16 configurations de cour-
se différentes ! Ce chiffre seul de-
Vrait vous inciter a pousser un

STHART NEXT
EACE

eie]t SR $80,000]

Q.
| ANIMATION | soft, et je dirais méme que

dongmahle Jugez plutdt :

380. 000

de joie, mais lorsque
oUS verrez que ce n'est pas si faci-
le de remporter ne serait-ce qu'une
course, vous allez peut-¢tre réviser
un fantinet votre jugement | Mais
avant de voir de quelles “armes”

vous disposez, il convient de faire

compétition, mais sachez qu'une
fois celles-ci épuisées, il faudra ga-
gner a tout prix pour pouvoir pas-
ser & la course suivante ! En parlant
de prix, vous pourrez gagner de 'ar-
gent, quel que soit vofre classement
& arivée, mais pour e premier, sa-
chez qu'il empoche tout de méme
100.000 dollars. Avec tout cet ar-
gent, vous pourrez, apres la course,
ameliorer les caractéristiques de
votre veh\culc en achetant soit de

Ia nitro, soit des ac-

célérations  pour
votre moteur ou
encore des pneus
| ou des amortis-
seurs plus perfor-

TTENTION, CE jeu va certai-

LT Anememvnummmdm

fous les sens ! Autant vous
Bl prévenir tout de suite, les sensa-
] tions fortes sont wnaiment
E

dans  ce
Clest ce qui prime avant tout | Vous
allez étre complétement bousculé,
ballotté, chahuté, pare-chocs contre
pare-chocs, tous les coups seront
permis ! J'espére que vous avez
tous compris qu'il s'agit en fait de
courses de 4x4 sur des circuits com-

pletement cabossés et hallucinants
pas
moins de 8 circuits vous sont pro-
posés, en sachant qu'apres en avoir
fait le tour, ou phutot les tours, vous
allez, dans un deuxieme temps, de-
Voir y revenir pour les emprunter
| dans le sens inverse des aiguilles

un petit récapitulatif des différents
supplices naturels qui vous atten-
dent... Alors voila, vous aure
droit a des

terrains§

geux,
plein de Kremplms

de terre, pas mal de
trous remplis d'eau,
~ des bosses en tous

genres, des virages

mants. Agrémenté de
superbes musiques, les

que celles
de la version MD, vous allez
étre d'autant plus comblé que vous
pourrez jouer a deux en reliant
deux Game Gear ! Que demandent
les sportifs 7!

surélevés et parfois
vous vous deman-
derez méme quelle
est la direction a
prendre. Ouf ! Qui
en veut encore
maintenant ? Rien

Dailleurs, vous le
ferez, avec au de-
part trois chances
de poursuivre la
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bord du vaisseau spatial
Sulaco transportant les
capsules de sommeil, ot

entre autres, vous, Ripley, étes en-
dormie, une panne inhabituelle
survient subitement. Cela a une
conséquence facheuse sur le cer-
veau interne. Lui qui régit tout
l'appareil, et qui fait souvent tout
et son contraire, rejette 'EEV pré-
servant les capsules de sommeil.
Bien entendu, vous vous trouvez
a l'intérieur, et wappréciez pas
vraiment de vous voir errer dans
Iespace ! Mais dans votre mal-
heur, vous avez tout de méme un
peu de chance. Votre capsule
s'écrase sur une planéte, Fiorina
161, et tue tous les occupants.
Sauf vous, évidemment, car

mieux protégée,
vous nétes quiinconsciente méme
si terriblement choquée. Apres
avoir repris Vos esprits, vous vous
apercevez trés Vite que vous vous
trouvez sur une planéte & combien
mal famée. Elle est en effet peu-
plée de prisons de haute-séeurité,
ot des milliers de prisonniers tra-
vaillent a la solde des Aliens. ¢a y
est, le maitre-mot est laché :

Aliens ! Ripley 'a
maintenant
quune envie en
découvrant toutes
ces horreurs, cest
celle daller dél
vrer au plus vite

veaux otl I'on n'y
voit goutte, et o
Tespirer est un vé-
ritable calvaire, il
faudra se frayer un
passage bouché

des culs-de-sac

par les
Aliens eux-mémes.
Comme tout aven-
turier(e) qui se
Tespecte,  vous
niétes pas venu les
mains vides. Votre
sac a dos cst bour-
1é d'armes et de
gadgets en tous genres. Avec un
lance-flammes, un lance-roqueties,
des grenades et une mitraillette,
Vous ne pourrez que fai-

redes
mémorables.
Altention tou-

tefois, veillez &

sons insalubres. Vous pourrez sau-
ter et tirer dans toutes les direc-
tions, grimper aux

échelles,
'VOUS aCCroupir, ramper, et jlen pas-
se | Tout est fait en sorte que vous
vous y croyiez vraiment. La ma-
niabilité étant excellente, on ne
sera pas pris au dépourvi de ce
coté-1a. Seuls les sons restent un
peu en “retrait”, par rapport  la
musique qui, elle, s'avére excel-
lente ! En fout cas, un jeu qui re-
tiendra votre souffle et votre
attention !

récolter
de-la, de
méme que des
piles qui vous per-
peoa mettront d'alimen-

‘ment les prisonniers
disséminés un peu
partout dans ces pri-
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HAKAN, que vous devez cer-
fainement commencer
connaitre maintenant, est, il
faut bien le dire, trés réussi au ni-
veau du graphisme et de I'anima-
tion. Mais dabord, qui  est
Chakan ? Je vous sens vraiment im-
EEEEUH patients de le savoir. Eh bien, en

fait, c'est un personnage assez m
EETTI téricux et les quelques bribes d'in-
) formation que nous possédons &
I'heure actuelle ne nous permettent
pas de vous fournir des renseigne-
ments trés détaillés, bien que nous

ayions enquété trés loin,

Eta un point tel que nous pou-
vons vous dire qu'il est en fait un

guerrier, maitre des arts martiaux,
dont la famille et les habitants de
son village ont été massactés il y a
maintenant quatre longues années.
1l se trouve qu'aujourd’hui est le
jour du jugement dernier qui doit
décider de I'issue de la destinée du
monde. Et a ce titre, Chakan doit
rencontrer le Roi des Ténébres, ce-
lui qui est la cause de tous les
maux sur terre, dans un ultime
combat qui s:annonce dores et déja
titanesque !

Pour aller & sa rencontre, notre
héros au chapeau pointu devra par-

courir des dédales labyrinthiques
énormes, avec une quantité de
portes numérotées. En franchissant
chacune de ces portes, vous vous.
retrouverez devant des tas de
monstres qu'il faudra éliminer le
plus vite possible, afin de trouver Ja
sortie... sur un monstre énorme de
fin de niveau. C'est seulement aprés
avoir battu cet ennemi, que vous
aurez le droit d'ou- ¥

vrir d'autres 8
portes ! ;
Grace a Cha-

niable et peut tout 7
faire, méme avec
ses deux sabres !
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sautant dans
toutes les positions, faire des rou-
lés-boulés sur le sol et dans les airs,
en langant la super-attaque.

ref, comme vous le voyez, c'est
du grand art. 1l n'y a vraiment rien
a redire. C'est superbe du début a
Ia fin. Les ennemis sont eux aussi
trés bien reéalisés et, surtout, ils
changent vraiment d’une porte a
I'autre, si je puis dire !

A conseiller !




‘Complétez votre
collection®

@ l'aide du bon de commande ci-dessous.
*dans lu limite des stocks disponibles, le numéro 1 étant déja épuiss.
La “Sega Vidéo n°1” est livrée gratuitement avec lo N° 9.)

Nouveau
Voici enfin I'accessoi
tout le monde attent
le classeur MEGA FORCE !
imple et pratique, c'est l'outil
r classer
et préserver vos exemplaires,
désormais au nombre de 12.
Ca tombe bien, c'est
justement le nombre que peut
en contenir ce superbe clas: i
correspondance. Sa disponi
limitée, aussi profitez-en rapidement &
de commande ci-dessous.

BON DE COMMANDE

a renvoyer & MEGAPRESS, Pin's/Réassort « 100, avenue du Général Leclerc « 93692 PANTIN CEDEX.

[[] Ye commande des anciens numéros de MEGA FORCE [ au prix unitaire de 40F (France, port compri
[ au prix unitaire de 50F (Etranger, port compy
Oe2 Ons O s Ons O ne Or7 [mEE] Onwe On0 Oen
(avec cas-
soit un total de.......... (b drexemplaires) x .. sefte vi
SEGAn°1)

pin's MEGAFORCE [ le rond (30F) [le carré (30F) [ les 2 modéles (50F)

.classeura: [ 65F (France, port compris) [ 75F port (Etranger, port compris)

Prénom: .

A Total de mon chéque, établi
cP: - a l'ordre de MEGAFORCE :
Pays : Tél: Age: FF

yaiune [] +MasterSystem [ +Megadrive  [] *Game Gear
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sier sur au-
impson ce mois-
¢z, la coqueluche

Ji

agers americains,

idole d’une génération toute
entiére de jeunes fanas de
"~ dessins animés... Surtout

qu'il lui arrive une chose plu-

1ot bizarre, @ notre cher Bart,

en cette douce nuit d’été a
Springfield, lorsqu’apres
avoir regardé avec sa famille
le dernier épisode de Santa
Barbara, il assiste par sa fe-
nétre a un bien curieux spec-
tacle. Tel le David Vincent
moyen, il apercoit en effet
dans son jardin une soucou-
pe volante d’oll sortent de

grands hommes verts (des

sion est une mission de choix

cousins éloignés des “pe-
tits”, je crois !), qui se trans-
forment en parfaits humains !
Bart, n’écoutant que son cou-
rage, s’approche du phéno-
mene mystérieux pour écou-
ter ce que racontent ces
extraterrestres. De fait, ceux-
ci sont en train de manigan-
cer un plan a I'échelle mon-
diale pour s’emparer de notre

cheére planéte bleue.

Bart, la haine au ventre, ne
I’entend pas de cette oreille,
et au cours des cing niveaux

de ce jeu, il va tenter de ren-

indésirables voya-
“d’outre-monde”

‘galaxie ! Cette mis-

ﬁﬁur vous, les Méga For-
ceurs, puisqu’en plus du défi
ainsi lanceé, vous allez diriger

un personnage qui nous rap-

' pelle a tous un peu notre en-

fance, une vraie partie de ri-

golade, je vous I'assure !




Tout au long de ce niveau, vous devrez colorier en
—— rouge tous les objets roses que vous rencontrerez, a
Iaide -entre autres- d’une bombe de peinture ! En
effet, les “E.T.” comptent utiliser les objets de cette
couleur pour fabriquer Iarme ultime qui leur permeltra
de vaincre les pauvres humains !
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&
une autre idée
Is vont tenter de

arme avec des

, cidément
de dréles d’idées ces aliens !
Alors prochaine mission : la
chasse aux chapeaux ! Il y en
a vingt-quatre a collecter, ¢ca
n'est pas insurmontable
comme mission, n’est-
ce pas ?
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Dans ce niveau, vous devrez collecter trente ballons
rouges et c’est dans une féte foraine un peu
spéciale que vous devrez accomplir cet exploit.

Un autre petit jeu que vous pourrez pratiquer dans cette Iﬁn foraine, sera de faire tomber dans un bac d’eau
glacée un gamement perché sur une chaise 2 bascule. Pour ce faire, tirez dans la cible se trouvant a coté de
lui et 12, 6 bonheur sublime, vous verrez le vaurien se prendm un bon bain danxla flotte g|

Encore une atiraction
dn Dizzy, ma

foutes les pnMs s

z::m\hux disparaissent, el sl vous sn
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in petitjeu si le ceeur |
haut de I'échelle et
jui, sous I'impact,
ﬁ%ﬂ!ﬁq lummwi:ﬂ;é
cloche
e force,

r.ausme a Berthe [e mis imais si vous connaissez
celle aux grands pieds -et
c'est la que réside sa
i faihlussu- sautez-lui dix
fois dessus (sur ses pieds,
justement !) et @ vous le
- prochain niveau !
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P \oila, je pense gu'avec tout ce que I'on vient de vous
. dire dans ce dossier, vous devriez finir le jeu sans

grande difficulté, alors bonne chance, et souvenez-
~ yous : la Mégaforce est avec vous ! MANU
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LES SECRETS
DE MAITRE SEGA

Maitre Sega est trés trés fort, et chaque mols, il nous fait profiter de ses astuces. Mais vous aussi, vous étes trés
forts et nombre d’entre vous nous ont déja envoyé leurs astuces, gagnant ainsi I'un des nombreux cadeaux Sonic
tee-shirt, trousse, ceinture, casquette, pin's, sac, etc. Comment faire ? Pour chaque astuce, prenez un bout de
papler, inscrivez-la dessus lisiblement, en n'oubliant pas de mentionner clairement e titre du jeu, le modéle de
console utilisée, et bien siir vos c: le tout sous timbrée & I'adres-
se suivante : MEGA FORCE, “Maitre Sega”, 100 avenue du Général Leclerc, 93692 PANTIN Cedex.
Si votre astuce est originale, et surtout i elle est juste, C'est-a-dire qu'elle fonctionne, vous aurez une chance d'étre|
publié et de gagner ainsi 'un des nombreux cadeaux !

Voici des codes :

* Mission 2 : AQOAMHD
* Mission 3 : TLOBOAT
* Mission 4 : PTEWFTU

« Jack, le meilleur co-pilote, se récupére avec le
treuil. En fait, il était porté disparu et dés que
vous aurez libéré tous les prisonniers du camp,
vous pourrez le prendre pour les missions qui
suivront,

* Mettez le “Rapid Fire” pour

le canon, c'est trés efficace. * Niveau 2 : allez tout en haut & droite de I'écran,
vous trouverez le co-pilote Carlos “Jake” Valdez,
« La plupart des qui était porté disparu. Aprés l'avoir sauvé,

ennemis peuvent étre  détruisez son avion. Cela vous rapportera des
touchés sans riposter.  points ires, et vous

Trouvez le bon angle quelque chose de bien utile...

d’approche en tirant

au canon par courts « Niveau 3 : quand vous détruisez les silos de
rafales. missiles, voici la bonne marche a suivre :

détruisez la dune cachant le silo, puis attendez
« Tirer d'abord au que la trappe s'ouvre et que le missile parte. La,
canon sur les tirez plusieurs missiles Hydra. Avec un peu de
objectifs afin de chance et de rapidité, vous détruirez le missile
guider efficacement  lancé et récolterez 50.000 points de bonus. Puis,
les missiles oules  détruisez le silo vide. Opérez de la méme facon
rockets. pour les autres silos du Niveau 3.
Maitre SEGA
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Voici un Select

Round. Commencer
par allumer la
console.

- Lorsque “SEGA”
disparait, rester
appuyé surA ;

- Lorsque “GAME
ARTS" disparait,
relacher A et
rester appuyé sur

- Lorsque
“GAIMAX”
disparait, relacher B et
rester appuyé sur C.

- Lorsque “Music Composed
By” disparait, relacher C.
Quand les étoiles sortent du
dragon, appuyer sur START
(petite musique) et sur la
deuxiéme manette, presser
Ia touche C pour sauter le
niveau.

Maitre SEGA

Pour les canards boiteux qui n'arrivent pas a
battre le chevalier gardien du trésor, voici une
technique qui, suivie 4 la lettre
, permettra d'en venir a bout
sans trop de bobos.

-1: Larme des ventouses.
Placez-vous au bord

de la deuxieme
marche a gauche et
attendez que
Taffreux balance son
arme.

-2: TRES VITE :
descendez sur la
premiére marche,
avancez un peu et
baissez-vous pour
étre protégé par la
deuxieme marche,
tirez (tout en
restant baissé).
Glissez

vers la droite,
montez sur la
premiére marche a droite, et quand il ne
clignote plus, tirez dans le dos du chevalier.
-4: Montez au bord de la deuxieme marche et

Maitre SEGA

effectuez symétriquement les actions déja

BATTLE
OUT RUN

Voici dans quel ordre il faut acheter les piéces
du moteur pour arriver a la fin du jeu:
Body (carrosserie):
1: A3000
2: B.8000
: C.18000
Tire (pneumatiques):

.3000
11: C.8000

Engine (moteur):

3:

;) Maitre SEGA
8: B.5000 Z
12: C.12000

Nitro:
13: A.1000/2000/...

décrites, jusqu'a avoir touché douze fois
Lancelotduck. Vous pourrez enfin revoir votre
Daisy adorée !

Select Round :
fors de la page
de présentation,
appuyer sur la
touche Start, et
au niveau
Start/Option,
presser sur ABC
et START en
méme temps.

Maitre SEGA
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DOUBLE DRAGON

« Ala fin d'une
scéne, ne faites

faites apparaitre
votre frére
jumeau en
appuyant sur la
touche 1 ou 2 de
votre joypad et
donnez-lui des
coups (au frére, pas au joypad !) pour marquer des

points. Ainsi, vous gagnerez des vies tous les trente mille
points. Toutefois, & partir de deux cent quarante mille
points, vous ne gagnerez plus de vie.

+ Au tout début du deuxiéme niveau, il'y a un trou invi-
sible tout a gauche. Poussez-y vos ennemis. Ce qui fait
quiils ne reviendront plus a 'écran et seront neutralisés
pour toujours. Cela vous permettra de terminer ce
niveau sans aucun probleme.

+ Quand I'ennemi lance un baton de dynami-

te, laissez-le avancer car trés souvent, il
ira sur les explosions du baton de
dynamite, ce qui fait qu'il mourra.

T CORDEIL Baptiste
a gagné le sac banane SONIC |

Niveau 1 Pas de code.
Niveau 2 EAGF
Niveau3 : CHFA
Niveau4 : Bonus Stage
Niveau5 : DGBC
Niveau 6 : HBGA
Niveau 7 : FBHE
Niveau8 : Bonus Stage
Niveau 9 BFCH
Niveau 10 HGDA
Niveau I1 : AGEC
Niveau 12 : Pas de code

Remarque : Pour le niveau 12, il faut recommencer
fe niveau 1 1. Si vous

niveau 11.

GORGOL
Guillaume

SONIC!

Niveau 1
Dés sa premiére apparition,
prenez le dragonnet et conser-
vezle jusqu’a la fin de ce
niveau. Utilisez deux carrés de
magie et liquidez tout le
monde en leur foncant dessus
les crocs sortis.

Niveau 2 :
Pour éviter la charge de la sor-
ciére, allez vers le paysan et
frappez son ravisseur, remon-
tez aussitot dans la cavité de
la paroi. Aprés la fuite des
paysans, montez tout de suite
sur le premier angle du mur
etattendez les squelettes.
Frappez-les en sautant, faites
de méme avec les squelettes
rouges. Pour battre le Boss, faites un losange avec votre.
personnage et une fois & hauteur du Boss, frappez-le. Il
suffit de refaire plusieurs fois la méme opération.

ARTRIRSR

GRS

Niveau 3
Montez, la aussi, dans la cavité qui se trouve dans le mur
et attendez les quatre ennemis, ils viendront les uns aprés
les autres. Pour les tuer plus rapidement, sautez et frap-
pez sauf avec I'homme aux griffes. Aprés, face aux deux
minotaures, placez-vous sur la plate-forme. Le premier
devrait tomber, quant au deuxiéme, un coup suffira pour
I'expédier dans le goufire. Pour ne pas perdre trop de vie,

ne restez pas au niveau du sol lors du
combat final.

Niveau 4 :

Apres le premier squelette, descendez
vite en diagonale et projetez le pre-
mier squelette dans le vide grace a un coup

d'épée ; pour le deuxiéme, il suffira d'esquiver sa charge.
Apres, attendez que les quatre squelettes soient debouts
et utilisez quatre points de magie par rapport a votre
puissance optimale, puis mettez-vous dans Iangle en haut
4 droite et attendez les ennemis ; encore une fois, sautez
et frappez pour ne pas avoir d’ennuis. Juste apres, avan-
cez jusqu’a larrivée du lézard et arrétez d'avancer.
Occupez-vous de lui en sautant et en frappant. Puis avan-
cez jusqu'aux autres ennemis. Apres la sorciére, montez
dans I'angle en haut a gauche et une fois de plus, sautez
et frappez. Puis, face aux minotaures, faites des allers-
retours en coups d'épaule, de pied ou de casque de
chaque coté de I'écran. Si vous étes assez rapide, vous
Vous en sortirez.

Niveau 5 :

Lors de I'affrontement contre les minotaures, faites des
aller-retours “fusée” ; avec le dragon ce serait trés facile,
mais n'utilisez pas de magie. Gardez-la pour les chevaliers
et utilisez aussi la technique du losange pour les battre.

Niveau 6 :
Je ne dirais rien de plus si ce nest el e
sa magie pour le fameux Death Adder.

SOUMARE William a gagné le sac a dos Sonic !
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pement. Allez a Austel, vous y trouverez e sage K
avez assez d'argent, allez dans la ville d'Orcho pour acheter un
‘masque (il vous permettra de voir dans les grottes) et emmenez
avec vous le forgeron (ainsi, il remetira toujours votre équipe-
ment en état). Ensuite, allez dans la grotte qui se trouve a Julus,
Vous y trouverez un coffre contenant cent Fangs et un autre
contenant un casque (Helm) ; dans cette grotte, il est conseillé
de faire une carte. Allez ensuite dans la forét d'Ortycia, oii vous
trouverez un chateau. Pour trois cents Fangs, vous obtiendrez
une hache (Iris). Puls, allez dans la ville de Baton. Dirigez-vous
directement chez a vieille dame quivend des herbes. Ellevous
proposera de lancer un sort (Spell), acceptez, et voici votre pre-
Do agaom o pouk i Oy, Achetesd rapidsnisat
un équipement et collectez trois cents Fangs. Puis, allez dans le
chateau qui se trouve dans les montagnes de Dirke, vous aurez
alors un sabre (Turos) pour trois cents Fangs. Allez ensuite a
Hierax et trouvez le village des forgerons a la frontiere du
désert, et contre quarante a soixante milles Guilders, iis vous
remettront vos armes spéciales (Iris et Turos) au maximum de
leurs capacités. Allez maintenant vers la ville de Minos et ache-
tez des herbes. Remettez votre niveau d'énergie au maximun.
Puis, allez dans les montagnes de Decima oil vous trouverez une.
grotte gardée par un renard. Tuez-le et il vous donnera une
armure spéciale (Kronos). Utifisez vos herbes et allez vers la
forét de Kokalos (sauvegardez avant d'y entrer). Allez ensuite
vers le petit passage qui méne a la presquile de Kadmos. Pour
passer, tuez le squelette qui vous barre la route. Trouvez alors
le village au milieu de la presquile. Vous pourrezy avoir le
bateau contre trente mille Guilders. Vous vous servirez de ce

bateau pour aller au pays d'Eratos. La,

allez & Doris et trouvez la maison oi se trouve
Ia jeune femme qui vous permet de jeter un sort. Inutile de vous.
dire qu'apparait votre deuxieme compagnon qui se nomme
Medi. Récoltez trois cents Fangs et allez au chateau Elatoria
pour avoir une épée pour Medi contre les trois cents Fangs.
Allez ensuite a Karme pour acheter des bétons de tremblement

de terre (Staff Of Earthquakes) contre dix milles Guilders.
Ensuite, allez a Iphis pour avoir des statues contre la mag
(Stone Of Protection), contre cinquante Fangs. Allez ensuite
dans Il qui est dans le lac d'Iphis. Entrez dans Ia grotte et
vous trouverez un nain, Jetez-lul un sort et Turo, votre dernier
compagnon, apparait sous vos yeux ébahis. Montez maintenant
sur Faile la plus haute de la chaine de montagne d'Iphis. Vous
trouverez un monument. fetez un sort et vous aurez tout ['équi-
pement spécial de Turo. Retournez ensuite dans les grottes o
Vous ne pouviez pas aller tant que Medi n'était pas avec vous.
Vous y trouverez les équipements spéciaux de vos personnages.
Puis, allez & Gorophonos dans Ile sur le lac, vous y trouverez un
vilbge ol vose donnera un bateau pouvant naviguer dans les
mers sombres (Fine Ship) et qui vous permettra d'aller a Areos.
Allex dans les montagnes de Agenor, au milleu se trouve un
carré de désert, appuyez sur le bouton 2 et jetez un sort. Vous.
pourrez ainsi avoir une clef.

Lorsque vous rencontrez des moines blancs (White Monks), par-

lez-leur, ils remettront vos barres d'énergie au maximum

Dans les villes, lorsqu‘on vous propose de donner de Iargent
our une simple donation, acceptez car vous aurez en échange

diimportantes informations.

RIVOT Eric a gagné le sac a dos SONIC |

les codes
pour vous
transfor-
en
lézard, en

souris, en

piranha, en lion et

en faucon

~ Lézard : 2CKFTHL8GOPH2L

~ Souris : 6CVFPKLS8UDFA70

nha : CL5M554B3BA731
~ Lion : KXGWPT4FE6JA6C

~ Faucon : 9JC7YHTXNSEHVL

Maitre SEGA

* Quand

cran de

AUk fin de jeu
apparait,
faire la

manceuvre

suivante, pour
avoir I'option continue :
Haut, haut, bas, bas, bouton 2.

Maitre SEGA

* Pour avoir 19 vies, les
deux Méas, le miroir,
I'anneau d'invincibilité
I'épée légendaire, le
pendentif avec un coeur,
voici le code :

QDTK VTBX 4WHC RDEH
TBV4 XZQ8 D2Z) 4CHW.

Maitre SEGA

EX KID
NOBI

+ Dans la jungle oi se trouve
le fleuve de lave, montez sur la
plate-forme et sautez en dia-
gonale en haut a gauche. Vous
serez sur le plafond et éviterez
ainsi tous les obstacles.

« Dans le round 3-1, le par-
cours de la cascade, a un
moment du jeu, il y
aura une carte a
- droite et un trou & gauche.
Placez-vous en face du trou, uti
sez la boule de feu et pénétrez a
Tintérieur. Vous y découvrirez des
coffres.

Maitre SEGA
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LATTAQUE DES RAMS

Dés le début, un officier blessé vous dit quiil
faut absolument activer les défenses pour
repousser I'attaque des Rams. Allez vers le
bas, entrez par la porte qui se trouve sur la
gauche. Visitez toutes les salles avant d'entrer dans la salle
“Authorised Personnel Only”. En fait, il faut récupérer les grenades
dans la salle “Medical Officer” par exemple. Entrez dans la salle
‘Authorised Personnel Only". Aprés un combat, on vous demandera
ce que vous voulez faire, Répondez “Charge”, puis pour protéger les
installations de défense choisissez “Dive On Grenade”. Prenez le.
personnage qui a le plus de points de vie pour ce petit sacrifice
nécessaire. Voila

 la premire partie est finie !
LE VAISSEAU FANTOME

Vous étes maintenant affecté 4 la station Salvation (L. Allez a Vinfir-
merie méme i, a priori, vous wen avez pas besoin. Ensuite, allez a
Iarmurerie pour revendre tout le matériel dont vous n'avez pas
besoin. Achetez les armes dont les personnages ont pris la spéciali-
sation si elles sont disponibles ainsi que quelques anti-poisons.
Ensuite, dirigez-vous vers la sortie et choisissez “Launch’. Vous vous
retrouverez 3 lintérieur d'un vaisseau spatial apparemment aban-
donné. Allez tout en haut et prenez l'échelle. Allez au pont numéro
5. Ensuite, allez dans la salle en haut e plus 2 gauche et ne rentrez
pas dans une autre salle. Branchez-vous sur la premiere console,
puis sur la seconde. Retournez & Iéchelle et descendez au pont
numéro 4. Et descendez pour entrer par la premire porte. Dés que
le professeur vous a parlé du ga Argon, il n'y a plus qu'é descendre
par l'échelle au pont numéro I. Descendez tout en bas et entrez
dans la piéce, vous y trouverez le gaz Argon. Remontez au pont
numéro 2, allez le plus a gauche possible puis vers le bas, il y a une
porte. I ny a plus qu'a suivre ce couloir jusqu'a ce que vous mettiez
le gaz Argon dans le systéme d'aération. A ce moment, les Aliens
renversent la puissance, il faut rapidement redescendre au pont
numéro | par 'échelle. En allant vers le bas, vous trouverez une
console dans le mur a droite. Branchez-vous dessus et choisissez le
personnage qui a “Juryrig” pour renverser la puissance. Une fois que
Cestfait il 'y a plus qu'a attendre et ne surtout pas fuir. Donc, choi-
sissez *Stand". Dépéchez-vous de monter au pont numéro 6 pour
désactiver la séquence d'auto-destruction. Ensuite, il faudra com-
baltre quelques extraterrestres, puis choisissez "Shoot It". Et voila,
la deuxiéme partie est terminée | Solgnez-vous .

Les trois missions qui suivent peuvent étre réalisées dans le
désordre, il 'y a pas dobligation quant a leur successi

VENUS LOWLANDS

Allez au village qui se trouve au nord. En chemin, vous rencontrerez
des hommes-lézards. Vous parlerez avec eux et épondez "ANS-
WER", puis laissez vos armes en répondant "YES". Il y aura une
embuscade des Rams, aprés le combat, acceptez que Leander se
joigne & vous en répondant “YES"_ Continuez vers le village, au nord,
et un Lowlander (homme-lézard) apparaitra. Il vous demande si
vous étes des Rams, répondez “NO". Continuez vers le nord et
entrez dans le village. Allez dans le batiment qui se trouve juste &
drote. Faites ‘Steal Keys" avec votre personnage qui st un Rogue.
Puis, faites “Leave”. Continuez vers le haut. Entrez dans le batiment
et des Lowlanders vous demanderont qui vous étes, Répondez
“Talk. Ensuite, allez tout en haut a droite, vous rencontrerez prés
de la palissade une femme qui vous donnera des objets et un code:

de sécurité (683).
Entrez dans la
cabane qui se trou-
ve juste en des-
sous et vous y
découvrirez un
bébé. Prenez le
bébé dans votre
équipe. Diriger-
vous vers la
gauche pour
atteindre la plus grosse hutte
(Center Of Government). Vous y trouverez le
Medical Supply Kit aprés avoir utilisé le code et le Keyring (trous-
seau de clef). Sortez de la hutte et allez en bas a gauche, il y a deux
petites huttes. Entrez dans les deus. Ensuite, allez a Fendroit ol
femme vous a donné le code. Vous donnere le Medical Supply Kit
aux survivants. Sortez du village et allez sur la gauche. Entrez dans
les ruines et prenez l‘échelle qui se trouve le plus vers le bas. Allez
tout en bas, la porte ne souvre pas sans Security Card. Entrez par la
Pporte qui se trouve  droite, juste a coté, et faites “INTERROGATE".
Lofficier vous remettra une Security Card. Puis faites “TIE"
Maintenant, vous pouvez passer la porte, suivez le couloir. Allez
tout en haut, on vous parlera du Detonator Key Card. Prenez la
porte & gauche un peu en dessous et cherchez la Control Box qui se
trouve en haut & gauche. Activez l'auto-destruction en répondant
“YES?. Allez tout & droite pour trouver lentrée du tunnel. Ensuite,
cherchez l'ascenseur. Allez au niveau 2, “Administrative Office’, et
entrez dans la salle “Computer Room 1°, ainsi vous saurez oi se
trouve le Doomsday Device pour continuer aventure. Dans l'une
des salles de cet étage, vous rencontrerez des scientifiques
Lowlanders prisonniers qui vous parleront de Landon. Retoumez a
Iascenseur et allez au quatriéme niveau *Under Construction”. Allez
directement vers le bas, vous passerez une porte et derriére, vous
rencontrerez Landon qui reconnat le bébé que vous aviez trouve. Ii
siagit de Zane, son fils, qui restera avec lui. Landon vous demande
de trouver un Retinal Lockpick. Il faut descendre au niveau | *Labs
Suivez les couloirs qui ménent le plus vers le haut, puis allez com-
plétement a gauche et vous trouverez le “Labs 2", Vous y trouverez
le Retinal Lockpick si vous vous promenez a lintérieur. Retournez
avec l'ascenseur au niveau 4 “Under Construction" et rencontrez
Landon. 1l vous dira de trouver une porte secréte. Retournez
Iascenseur mais ne le prenez pas, allez sur la gauche, il y a une
porte, puis prenez la porte du haut. Vous combattrez des monstres,
puis en allant examiner le mur de gatche, vous trouverez la fameuse
porte secréte. Retoumez voir Landon qui vous demandera de libé-
rer ses camarades. Retournez voir les scientifiques prisonniers
aupres de qui vous aviez fait connaissance du nom de Landon.
Donc, retour au niveau 3, puis une fois que vous avez parlé aux
scientifiques Lowlanders, remontez au niveau 4 pour discuer avec
Landon. Les scientifiques seront libres et Landon vous expliquera
que le tunnel pour séchapper est trop acide pour des humains, il
vous faudra donc trouver une autre sortie. Leander vous abandonne,
préférant rester sur sa planéte d'origine avec son peuple.
Redescendez au niveau | et sortez de la base par la sortie qui se
trouve derriere la salle *Main Lab?. Une fois a lextérieur, allez com-
pletement a droite, vous verrez volre vaisseau rejoignez-le et quit-
tez Venus ! Allez en orbite de la terre et entrez dans Tycho, au res-
taurant “Chez Luna’, vous rencontrerez Wilma qui vous donnera un
pistolet et qui vous demandera d'attaquer un robot dans le couloir
Une fois le robot détruit, sortez de la base et en orbite autour de la
Terre, entrez sur Salvation. Allez voir votre chef qui vous permettra
de vous entrainer en ressortant, votre vaisseau sera entiérement
réparé et gratuitement si vous le désirez.
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ASTEROID BASE

Attention, les rats de lespace et les Hypersnake ont une défense natu-
telle contre les rockets e de ce fai, cela ne sert a rien de tirer dessus
avecune telle arme !

1 estdificle desplique ce qulya  fie. Vitez usau'sce que vous
tombi lle ob Fon vous demand igner les Gennies.
Faites “HEAL". Maintenant, vous pouvez descendte 5 Iétage inférieur
parla cage dascenseur oi il y a une corde. Arrivé en bas, la corde pren-
dra feu aprés une explosion et il faudra en frouver une autre pour
remonter. Visitez un peu toutes les salles pour trouver des charges
explosives. Une fois que vous avez trouvé les charges explosives, il faut
trouver la salle dont la porte est barrcadée, qui se trouve un peu plus
bas, Faites sauter la porte avec une charge explosive et vous trouverez
les enfants. Dirigez-vous vers le bas en visitant toutes les salles et vous
tomberez sur une cage d'ascenseur. Vous 'avez pas de corde mais un
des enfants en a une.Vous pourrez ainsi remonter. Allez vers Ja droite &
partir de ascenseur, puis allez tout en haut, quand vous serez blogué,
allez vers la gauche, vous finirez par trouver un vaisseau d'évacuation
diurgence. Les enfants seront sauvés mais votre boulot ici, ne sera pas
teminé.l faut redescencre pour ouverun e lus fomations
Redescendez parla corde et la salle ol

les enfants. Ensuite, prenez la porte qui se trouve en bas, puis wles
gauche. Descendez et prenez la porte de droite, vous trouverez des
essais de laser, entrez dans la petite piéce adjacente et vous trouverez
un laser, Ensuite, promenez-vous pour trouver la salle des réflecteurs et
vous  trouverez une Keycard. Ensuit, allez dans une piéce ‘A Working
Computer Lab. Terminals Lie Along The Back Wall”. Dans cette pice,
branchez-vous sur I des ordinateurs qui se trouvent au fond de la
INSERT KEY CARD". Ensuite, il faut entrer le mot de
‘agit de "DNA". Maintenant, il 'y a plus qu'a retoumer a la
cage diascenseur, 3 remonter au premier étage et & retoumer & votre
vaisseau spaial pour sortir de |a base. Dés que vous sortez, un vaisseau
vous attaque par surprise et il serat suicidaire de combattre contre lui
Faites “Hail", puis “Surrender”. Vous vous rendez et vous étes enfermés
dans les prisons du vaisseau, Vous vous retrouvez dans une cellule lors-
quiun garde vient vous voir et vous demande de le suivie. Une fois de
plus, il serait risqué de fuir tout de suite, faites "FOLLOW". Vous rencon-
trez Talon, le capitaine du vaisseau, qui est un mercenaire et aussi un
chasseur de primes. Il doit vous vendire pour un bon prix aux Rams mais
‘Talon vous défie en combat singulier avec, comme enjeu; votre liberté
Bien entendu, Talon est trés puissant et il est pratiquement impossible
de Il battre & mains nues. Vous étes reconduit aux cellules en attendant
d'étre vendu aux Rams. Faites “BYPASS" avec votre Rogue. Cest alors
que Buck Rogers arrive pour vous aider. Il rejoint votre équipe. Allez
dans la cellule qui se trouve & droite et vous trouverez quelques équi-
pements supplémentaires. Ensute, prenez léchelle et allez au deusié-
me niveau. Surprenez les gardes de armurerie, qui se trouve  gauche
de I'échelle. Une fois les gardes anéantis, vous pourrez faire vos
emplettes grauites dans le stock de lamurerie et le plus intéressant
est un Rocket Launcher qui est pour le moins dévastateur en combat.
Sortez de larmurerie et allez 2 la porte du haut. Buck Rogers vous dit
que la porte est piéaée. Pour étre silr de ne pas rater le désamolgagc.
\alssel Buck Rogers s'en i Faies “BUCK TRIES" Ensute, 2

grand-chose & récupérer dans le reste du vais-
seau, mais si vous voulez vous venger de Talon,
allez au premier niveau du vaisseau, Ce 'est pas
indispensable. Pour vous échapper du vaisseau,
allez au deuxiéme niveau et en prenant la bonne
porte (surla droite), vous retrouverez votre propre
vaisseau. Allez dans une salle de gymnastique (Gym) pour vous enrai-
ner et monter de niveau.

MARS HIGH DESERT

Détruisez e Scout qui yous empéche diatterrr. Allez vers la droite et
entrez dans le village. Une femme vous accueille et vous explique que
pour avoir le droit de parlementer, il faut prouver sa valeur. Faites
TALK". Lépreuve pour prouver sa valeurest simplement de détnie un
robot mais il et a Une fois [ épreuve passée, all
dioite, vous rencontrerez Tuskon et il aura un combat contre les Rams
i débaraen sur Mars Allez combaire dans e villge (vers e haut) en
visitant un peu Aubout dun
1a nettoyée et on vous appellra 3 la maison centrale, celle i vous avez
renconiré Tuskon, Allez vers le bas et en visitant les maisons, vous fnirez
par trouver des explosifs. Un peu plus loin, dans une autre maison, vous
trouverez une radio. Aprés quelques combats, on vous demandera une
nouvelle fois de retoumer & la maison principale (Main House]. On vous
explique que les Rams ont é1é repoussés mais quils vont revenr, que
les forces martiennes sont trés faibles et qu'ils ne pourront plus faire face:
Mais vous avez découvert des explosis et une radio, ce qui vous permet
de créer un pidge pour détruire 'amée des Rams qui approchent
Prenez le personnage qui a e plus fort potentie en démolition pour ins-
tallrle piége. Ensuit, vous vous évadere par un unel tlesvaisseaux
Rams se poseront puis le villsge explosera
Allez versle haut. Vous verrez la base, allez sur la gauche par rapport &
elle et vous aniverez au Blue Rock, On vous demandera diaider Tuskon &
ouvrir la base. Faites “YES". D¢ uilya
dles singes dans des cages, cherchez le tableau qui permet dlouvrir toutes
les cages dlun coup. Ouvtez les cages, ce qui créera une diversion pour
vous permetre de vous promener plus librement dans Ja base. Dans une:
salle, il y a des singes qui attaquent des techniciens. Faites "STAY" et
Vous trouverez cing Stun Grenades, Cherchez I'échelle de métal et mon-
tez. Cherchez Hntercom et faites *False Alarm”. Ansi, vous ferez croire aux
Rams de la base qily  un danger bactrologique. Dans un bureay,
Vous tr desnf le Doomsday Device.
Votre équipe 2 la “Medical Station’. Le systéme est déie((u:ux et vous.
causera donc des blessures au lieu de vous rendre vos points de vie.
Dans a sae ois il y a les portes principales contre lesquelles se presse
déja lamée de Tuskon, l faut trouver le systéme drouverture des portes
Ce systéme est connecté & une alarme mais ouvret les portes quand
méme. Il y aura un combat inévitable en raison de lalarme. Retournez &
Tascenseur qui ne fonctionnait pas & cause du systéme de sécurité
Montez gréce & [ascenseur, allez vrs le haut, prenez a porte puis celle de
‘gauche et détuisez e laser. Allez prés de |a porte fermée prés de lascen-
seur et ouvtez-Ja par nimporte quel moyen (crochetage, explosit..). Vous
trouverez un peu plus loin un Intercom. Utiisez-le pour avertir les Desert
Runners qui se trouvent dans |a base que celle<i va explser, Descendez
et retournez 3 |a porte principale par oi sont enrés tous

Talon, ut lleza la porte
qm se trouve sous Iéchele. I sagit d'une cantine oi les gardes arrétent
de manger pour vous trer dessus, Une fos les gardes tués, allez dans le
vide ordure qui se trouve sur la droite et déposez-y une bombe. Quand
elle exploserz, elle déclenchera une alarme qui désorganisera les sol-
dats dlu vaisseau. Descendez au quatriéme niveau et effectivement la
résistance  est beaucoup plus faible. Faites "CHARGE FORWARD'.
Ensuite, allez metre hors service chacun des panneaux qui se trouvent
le fong des murs. Une fois que cest fit, les moteurs du vaisseau Sarré-
tent complétement, ce qui vous permet de vous échapper. I ny  pas

les Desert Runners. On vous
donnera des Blue Cards et
il 'y a plus qua reprendre
votte vaisseau et décoller,
Retournez sur Terre et

entrainez-vous.

Suite et fin
le mois prochain |
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« Les options
(Select Round et
Energie
supplémentaire) :
lorsque I'écran du
jeu apparait,
appuyer sur
B/START, choisir
son niveau et
A/START en
méme temps.
* Choisir sa
forme : lorsque
I'écran du jeu
apparait,
positionner la
manette en
diagonale Bas/Gauche et
A/B/C/ en méme temps.

Maitre Sega

NOLD
R GOLF

« Il existe un jeu secret !1!
Pour y jouer, démarrer une
nouvelle partie et rater le
trou 100 fois. Lorsque GAME
OVER apparait, appuyer en
Haut deux fois, en Bas deux
fois, a Gauche, a Droite, &
——=1 Gauche, a Droite,
et sur la touche
A. Vous étes
maintenant dans
un petit Shoot-
them-up !

* Secret Tournament : Password
Iere ligne : n'inscrire que des “
(lettre minuscule) ;

2éme ligne : n'inscrire que des

9" (le chiffre).
Maitre Sega

DOUBLE
DRAGON

* Au début du niveau
quatre, sautez trente fois
vers le haut, et continuez la
partie, vous ne devriez pas
avoir de mal a terminer ce
niveau.

* Aux deuxiéme et au troisiéme niveaux, il y a
des précipices, en y faisant tomber vos.
ennemis, vous les neutralisez pour toujours.
Méthode : au premier, deuxiéme et troisieme
niveaux, les vies sont infinies, placez-vous
alors au bord du précipice et laissez-vous
frapper : I'ennemi va vous dépasser et vous
pourrez le faire tomber en lui donnant un
coup de pied aérien. Pour les ennemis qui
tombent par terre au bout de deux coups de
pied, les frapper une premiére fois avant
d'appliquer ce truc. Pour les géants, cette
méthode ne peut étre utilisée, il faut déplacer
son personnage jusqu'a ce que le géant soit
dans la bonne position pour tomber.

Maitre Sega

Une astuce
pour obtenir
plus de vies,
d'armes... Au
niveau
START /
OPTION, se
positionner
sur OPTION
etappuyer
sur la
touche C.

Maitre Sega
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DRAGON’S F

Quelques codes : P N
« DEVILCRASH: 8 boules pour démarrer le jeu ; ~ ,Q
« HBAOFU3GIA:  pour avoir le monstre de fin et 10 millions de points ; =

* ALCLAESECK : code de fin avec 22 boules ; b
* 36BW3GQNC! 99 boules.

Astuce : lorsque tu vas perdre une balle, appuie sur Pause et sur A ; un code
apparait et ensuite faire un Reset, reprend le jeu avec le Password. Les points

et les balles sont conservées pour la nouvelle partie. Maitre Sega

GHOSTBUSTERS|]| EUROPEAN
Premiére maison : avec Peter. Pour détruire le c L U B s o c c E n _

monstre de fin de niveau, il faut le premier tir.
S'accroupir en évitant les écailles. Lorsqu'il se

* Le code de la finale :

met en boule, sautez-lui par-dessus. Dés que 7NUEABBICA

vous l'aurez battu, faites attention a ses yeux :

ils explosent ! Vous gagnerez plein d'argent.

Avec cet argent, prendre le triple tir et de Maitre Sega

I'énergie en plus.

Deuxieme
it ENDURO
P o RACER
détruire le
sizn Pout preadre es E
Tt bosses, la meilleure
triple tir, technique est de faire =
. une roue arriére. |
BB Qu.am‘nl vous étes en ——
Shamallow Latr, [achez -
i Faccélérateur, puis
réappuyez

botche dessus
= s s

N étes prét a
e _/\L toucher le
es .
Dingoning GH’J‘STBUSTERS ;"e"rie“
]C:i;s':m AERILSARTRIDGE | acheter
des carottes. Jeraugy
Achetez le lance- s g 1Y
flammes, encore de e
I'énergie et des Sk

L o ealle: Au quatriéme niveau, prendre un moteur.

Au cinquiéme niveau, prendre un moteur, un
accélérateur et un guidon.

Maitre Sega

Maitre Sega
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ACHAT

Recherche European Club Soccer.
Demander Phiippe au 20 33 92 83 aprés

Département 74
te e en frangals de £29 ou pho-
tocopie. Téképhoner au 5025 12 01.

Département 76

Achéte Megaforce n°1 environ 20F. De-
mander éo prés 18130 au 3575 1363
Département 7

nt 78
Cherche jeux pour MEGADRIVE, faire
propostionsaprés 9h au 30 90 9445,

Achéte sur MEGADRIVE, European Club
Soccer,pr : 300F mad Vends falla %0
200F. Contacter Loicka 48 91 72 40

CONTACTS/ECHANGES

Département 02

Echange jeu de foot (Champion of Eu-
ope) contre Pycho Fox, Donald Duck ou
Soric 1. Contacter Flocie au 23 53 5099.
Département

Sur MD, échange D-B0Y conte sport. De
ancer Ncols apres 17 au 93 8 19.11.

Département 10

Echange sur MS, Golden Ave et Ghost
House contre autres Jeu, Contacter
Laurent au 95 37 95 14 aprés 17H.

rtement 21

sur NS, Golden Axe, Hang on,
Enduro Racer, Word G, E-Sviat contre
Moonwalker, Out Run, Dick Tracy,
Wonderboy 3, Ghousi Ghosts. Ecire &
Jérome PINTE, 30 Rue du Beugnon,

te1

Cherche a faire un club SEGA, unique-

ment dans e département 27 & Eveux.
mander Ludovic 8u32.98 17 99.

PS. Sur MD, M et G

Département 34
Echange Toki contre Tazmania et
échange Wonder Boy V contre Streets of
Rage. Téléphoner & Etenne aprés 181 au
67893055

i
Rash, UniversalSolder con
Téléphonerau 937 35

Département 38
Echange Streets o Rage et Sonic...contre:

4
e GIOLD 8 e ce o R,
3490

Echange Olymplc Gold contre World of
lllusion ou vends 200F. Contacter
Wielfed au 77 64 42 18.

Echange NINTENDO NES avec 1 jeu
Tortues Ninja + 9 manettes cortre 9 jeix
de ME  Golden Axe, Moon-
walker, Sonic, . URGENT ! Contacter
Chritophe au 40 56 12 68

Département 45
Echange ot Vends sur MD - Sonc, Streets
ofRase . Rel Basketal et sir NS :

: ier
94 00 écrre 3 Olivier TABART, 13 Rue des
Minimes, 45000 ORLEANS.

Jeu Alien 1l contre Phantasy Ster
Golden Axe Il contre Ghouléhn Ghosts,
Dynaite Duke contre Mystic Defender.
Telépfioner & Gérald au 97 97 12 77 ou
écrire 3 Gérald SOUDAN, GORBOUL,
361 .

6
Echange sur MD 0 GP1 et The
ot ot . 8 feptr, besrt
Strike, Phantasy Star 3 ou autres.
Demander Thery au 337332 45.

Département 62
Echange sur WS : Golvelus, Shinobi, Joe
Hontana Foot contre 2 jeux MEGADRVE.
Téléphoner apres 161 au 91 6278 93

Département 78
Echange sur MD, Marble Madness contre.
Streets of Rege ou Thunder Force 3 ou
Gynous ou Revenge of Shinabi ou

r o aires. Téléphoner au
304291 69.

Echange Jou sur MD, Somfcon re Moon-
walker et Alered Beast contre Kid Cha-
ko Cotactr Gl % 14 4021,

Département 80
Echange sur HD Japon Darwin 4081 et
Rastan Saga Il conre autres jeux HD.
Téléphonera Fablen au35 5003 17.

Département 91
Recherche MEGAFORCE n°f avec son
potr o posble,Conater Fécrc

toute heure de ks joumnée au 69 96 69
50, privoirselon 1

Département 92
Echange ou vencs Spidemen, Budokan,
s, European Club Soccer, Teminator
contre Popuous, Drasor's ur, Side
Altack Sub, JBD
& Aofams Batle Tank, Tazmanie
Demander Patric au 47 98 60 00 entre
Shetigh

Département 93
Echange Merc,Devish Bl Neste,

St Enpreone et €
MEGADRIVE : 600F avec 2 jeux o

on e MOV 950F, pri fe.

Téléphoner au 43 08.89 57 le sn\v

La revanche de Shinobi et Last Battle,

Sonic contre Kid Chameleon, Out Run,

Streets of Rage, Mercy, Budokan,
39876906,

Famicom + 2 ou 3 jeux dont Street
Fghter . Ectre  BEASSE Jérome, Grande
MR i
ROSE, Té 25 91 41

Vends ou échange jeux WD : Zary Gof,
Spiderman, The Revenge of Shinobi,
tider, Wonder oy 3 + nombreu jeux
(GAME BOY., Teléphoner ai 25 49 34 15

Echange sur WS : Chuck Rock, Asté,
ey, jess et surm contre
Tom et Jery, Tinsone fat s Ssce
Mutants. 2u34 1992 49 rép.
SARCELLES et. s\zn(oms un\qwzmen

VENTE

Verds MEGADRIVE + 3 e, 9 manetts,
i 100F Demander Jean e au 39
81918

Département 01

Urgent  Vends MS avec 9 marettes, 1
pistolet + Rastan + Shinobi + Rescue
Mission, e tout ; BOOF. Appeler
Emmantiel a4 74 91 92 94 e oir.

Département 02

Vends sur MD : Sword of Vermillon
Phantasy Str 2 et 3 : 300F un. Might &
Magic, Centuron : 950F Fun, Last Bate,
World Cup 90 150F fun.

Vends MS plus 400F, jeu : 150F.
Contacter Fréciric a0 236900 9.

YVends 10 etx MD & 900F (Phelos, Alen
Stom, Stider), Contacter Elsebethau 43
327599 pres 19n.

Département 03

Yerck D, o B i 0500

ou échange

e msw.m e . ol pnx
ontacter Amaud au 7049 14 46

ety

ent 08
Vends sur WD, King's Bounty : 380F et
manette inflaouse (temote:control) +
récepteur ; 400 & 350F, éta neuf (avec
embalisge). Contacter yhain au 92 39
3597 apr

Vends

247, ichnge ok, Cotacter A o0

731 B ekdraiauties e
06000 NKCE.

Vends jeux sur S, World Cup Halia +
160F, Shinob : 140F, Assault Cy : 130F,
Calforia Games : 160F, Chase HQ : 140F,
Golfmania : 150F, Cloud Master - 130F.
Contacter Syvan au 93 41 11 47 e soi.

Vends MD + 8 Jeux + % joystick, prix :
9500 TBE ou échange contre Super
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Département 11

Vends ou échange sur MD (Kid
hameleon, Desert Strike.... Demander
Florent au 6879 77 78

Département 13

Yends ou échange sur MD eux TB
Streets of Rage : 220F, After Burner n
190F,Mickey Mouse : 900F, James
1150, Shinc - 80F, ot g
Demander Chistophe au 42 56 49 15
apres 18h.

fencs Super Nevis sur WEGADRIVE,pix
hyper compéti et éponse assirée,
pou en savoi plus, contactez AUBIN
JEAN-MICHEL, 5 Rue Voltaire, 13140
MRAWAS t6./90 38 07 32 (aprés 17h).

Vends sur MS : Alex Kidd 3, I, Fire

1l Wonger Boy I, Caformia Games.
Vends st MD, Altered Beast, Streets of
Fage, Soric, bon éat. Téléphoner au 91
486278

"
Vends MD + 2 manettes dont une
Joysticc + 5 oux : Aere Best,Reverge
of Shinobi, World Cup falia 90, Sonic,
reets of Rage, i 1500F Téephoner
au 3179 68 06, URGENT.

Vends us sur WS, Wonder Boy 3, ncana

Jones, Word Gares : 900F, fa casette

Dead /Ange : 100F et Super Tenns : 70F
msseﬂe Appeler le 314737 58.

Département 16

Yends MASTER SYSTEH 4 20 feu +
pistolet + 2 manettes + rapid fire, prix

000 160 8.0.09 10 s 0.

Vends jeux GAME GEAR, état neuf “Sonc,
Tazmania, Pengo, AxBattler, Psychic
Word, Space Harfe.,” : 150F piéce.
Téléphoner au 45 35 37 13 aux heures.
derepas

Département 19

JecB HASTERSVSTOMI 7y Snc

Olympic Gold, Super Monaco GP,

et Aol Vtane, R
mander

contro stc
wwenmssvamiwadzb

Département 22

Vends MS Il sous garantie Sonic, Alex Kidd
1, manette : 550F contre MD 2 manettes
et Saric + donne Oympic Gold conire:
une manette remote contol TE + 100F
Appeler Gidas 196 377901 3 181,



Département 25

Vends ou échange jeux MEGADRIVE,

Quack Shot, Mickey, Phant, Star Il et
Boy in Mot 4300

ou contre Kid Chameleon, Talmit's

Adventure, Tazmaria, Shiing

flere a4 815580 77

Echange ou vends cassettes jeu MD.
Contacter David au 81 9841 85.

Département 26

Vends MD + arcade power Sk + 3 e

(Fantasia, Sonic, Olympic Gold) sous

garantie : 3500F. Teléphoner au 75 46 64
aprés 18,

Département 97

e eaiome e 1

Chameleon + Streets of Rag

W, tout: 1600F. v:réphcnmu %%
3801

YVends sur MS I, Out Run TBE avec bote
et nofice : 900F ou échanse contrejeux
MSILTEL 3 Bigite au 3094 7455,

Département 28
Vends MASTER SYSTEM avec 2 Jeux :
8007, Yends volure tout tenaln e
compétition dumquc 1
Téiéphoner au

Yends jeux M : ot Madden Footbal,
Popuious, Worder B 5 ¢t Supt O

pléce. Contacter Manu au
513 90 e meced € ke e 9 &
19h. Absent d vendredi au mard bye |

Département 30

Vens jeus D Wonder Boy 3 : 270F port
comprs et D.J. Boy ; 180F port compris
o 430F fes 2 Appeler Svin au 66 62
15992, Cherche Tazmania pour bon prix

Jeux (P\t ramu, Quackshot, Robocod,
Last Batte): 1500F. Contacter Grégory au
6198 aﬂ %

Vends jeux sur WEGADRIVE : Shadow of
the Beast + Sonic 9 : 350F unite.
Contacter Bruno au 67 48 45 84 aux
eures derepss.

@
Vends jeux MD & 300F ['un : Fantasia,
Sonlc et Sreets of Rage ou échange fun
contre Ghoulsn Ghosts sur MD. Vends
aussi Golden Axe sur MS & 200F.
Demander Damien au 99 09 19 72 ou
éarire & MARTIN GUILLEREY Darlen, les
Petites Btailes, 35160 MONTFORT.

e 66 3 6 e (Coines Nonseo
P, M e, Sonic -
3)'+ adaptateur secteur, Cécé : 1900F
TBE de marche (URGENT). Contacter
Jerbme au 99 69.78 54 apres 18h,

en
URGENT { Vencs MS I + 1 manette + eu
Enduro Racer + Alex Kidd ncorpore, e
tout: 450F. Teléphoner au 54 9716 5.

Vends MS 1l et jeux : Sap Shot 150F,
Spiderman 150F, Shinobi 100F, Great

il au 54 39.3359.

Département 38
Yends jex MEGADRIVE ¢t WASTER

3900F, WS supemmssnmomﬁun
T0F, Contacter aurrt & partr de 16140
2176985058,

Vends Amstrad CPC 6198 couleur + 45
jeux + manette, manuels + 1 kit de
télécharge (tout en IBE) vme e

paement 32
MEGADRIVE, Soic et Steefs of
Rsez AOUF au llew de QDOF et donne en
pime au medlew pric ¢
olums,Dépécher vous T URGenT |
Tééphonerau 6207 09

Déparement 33

Vends Kid Chameleon : 300F, Chuck

Rock : 350F. Téléphoner au 56 97 55 92
rés 18h.

Vends WEGADRIVE (Franco-Jap.) + 2
manettes + 15 jewx (1000F), Boy
33005 Phels (100, Chick Rock
{2000, e P Georss, 960

icot, 33240
R apvés i

Département 34

Vends sur MD - Decap Atack 165F sans

ol et sans bk, Telphoner 3
len NARGEZ 67 41 3155,

Vends SEGA MEGADRIVE francaise + 2
manettes dont une avec rapid fire + 4

Satman sur NES, les © non hels
Téképhonerau 74 9257 56.

Vends console MS |+ 5 Jeux (Monopaly,
S, Super Temi, Bk o the At I,
nder

ACHETEZ

VOS JEUX
VIDEO

D'OCCASION
de 30% a 70%

MOINS CHER QUE LES JEUX NEUFS

+ 3500 JEUX NEUFS ET OCCASIONS
DISPONIBLES EN MAGASIN
DONT + DE 1000 NOUVEAUTES

MEGADRIVE (+ DE 1300 JEUX DISPONIBLES)
CONSOLE MEGADHIVE (Francsles) a6 SONICH
MANETTE PRO 2 ACTION REPLAY PRO
prix (Jeux doct:.ssra"l
99 F

695 F
499 F
MYSTIC DEFENDER

SHADOW OF THE BEAST
STRIDER

WINTER CHALLENGE

BU

MASTER SYSTEM (+ DE 500 JEUX DISPONIBLES)
Exemple de prix

(Jeux o occasion)

NINJA 89F  OUTRUN 169F
WORLDGRANDPRIX  8SF  TENNISAcE 179 F
GHOST. 96F  VIGILANTE 210F

s gHosTausTERs 210F
MY HERO 96F  GOLVELLIUS 210F
FANTASY ZONE 9F  woml CUp AL 210F
ENDURO RACER 96 F 221F
SHINOBI 149F  MIRACLE WARRIORS 256 F

GAME GEAR (+ DE 200 JEUX DISPONIBLES)
GAME GEAR avec COLUMNS* 695 F

vous bénéficiez d'une remise suppiémentaire de 10%

I Avec notre CARTE DE FIDELITE, ‘

RESERVEZ VOS JEUX EN APPELANT
LE (1) 43.290.290
Le lundi de 14H & 19H30. Du mardi au samedi de 10H & 19H30/non siop
(Nocturne 21 H e mard)
Métro : Cardinal Lemoine - RER : Lu embourg/& Michel

Colums)+ 2 mr
e e BUS : 63,86 .87 Parking Maubert
SERVICE RACHAT - ECHANGE
fends Soric 950F
et Super Tennis 50F. Contacter Eddy au Ven =
Byt ' 'ente par correspondance - 48 H COLISSIMO ‘

Vends GG + 5 jeux (Super Monaco GP,
‘Wonder Boy, Halley Wars..) valeur
9000F, pix : 900F ou échange contre.
e MD. Demar Marc aprés 17h
274930798,

Vends GG +5 Jeux: T0DF ou vends jeus:
90F_piéce. Demander_Jean-Marc
VAYSSADE aprés 17h au 74 93 07 98.

Département 39

Vends MEGADRIVE Jap. + Sonic + Ad.
Franc TE ou-+ 6 Nos MEGAFORCE letout
800F. Contactr Bertrand au 84 7916 57
apres 19h,
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RC Paris B 385215 603
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75005 PARIS
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Département 42

Vends sur GAME GEAR ; Shinb 140F,
Coluns 100F, Monaco GP I 170F et Aar
2600 + 10 : S00F, uniquement das a
Loe, Téléphonerau 77 31

Département 43

Yencs MEGADRIVE avec 3 jeu ; 1900F +
1 menete TEE. Demander Yvs au 71 02
6599 3prés 6.

Département 44

URGENT | Vends Streets of Rase,
Quackshot, Sonic, prix 4 débattre
Téléphoner au 4048 50 14,

Yends MS I + © jeux Terminator, Astér,

o 900F, Dermander Vincent gprés 181
40 98 04 41 ou écrire au 91, rve du

Yol St 4210 PORNC. URGENT

Vends sur MD, 2 jeux fabuleu : Winter
Challenge et Super VaszbaH 350F
funité. Contacter 3%
35 8pres 18h en semaine URG[NT'

Vends Kid Chameleon, Sonic Sreets of

e [un des 3 contre
‘The Teminator, Téiéphoner au 40 47 08
82 apres 19h.

Département 45

Vends Jeus MD : Sonic, Sreets of Rage,
Alered Beast, Super bonaco GP, Super
Real Basket B, Growlén Ghosts (100F &
945F) et vends sur NES : Zelda 9, Trojn
(190 & 170F) Demander Ofier aly 38 42
0994

Ve an Mssml\ri i o0
Alex Kidd : 300F o

Contacter durgence (fwmcphe

7323 de 17h304 19

Nends sur WS, Mickey : 300F et Bubble
Botole : 250F, les 2 : 500F, Contacter
Matthieu apres 18h au 414201 6.

Département 50

Vends MD Fra + 2 manettes

notice et boter en «m.s Scmc, tid

Chameleon, Moonwalker, Aered Bez
Ve o skt poitle, bon éat.

Tééphoner au 336954 09,

Vends jeux MD : Fantasia, Moonvlker
i Demmander Vicert au 33 61

Département 51

Vends jeux MD : James Pond 2 950F,
Quackshot (ap.) 950F + adaplateur o
SOF. Contacter Grégory au 96 66 13 95
aprés 19h.

Vendsjeu MS (10): Golden Ave Warror,
(Gain Ground, Spider, Danan, Captain
Silver, Golden Axe, Fire and Foret,
ARered Beast, Cyborg Hunfer : 00F tn +
g n 2P 05D, Demander Xavier

Département 54

Yends MS Il avec 3 jeux : Shinob, After

Bumer, Vord Cp tale 90: 907 e tout.
g : S

Départemmer
Vends ou tm‘ge sur MEGADRIVE : S
900F, oonvaler S0F o crie smt

Machess, Fantasa. Téléphoner au 68 54
6356,

Département 57

Vends jeux MS : Alex Kidd 4 200F,
Sfinobl 0F, Rocky 150F, Phantasy Star
900, Mirece Wariors 90F, Dorild Duck
maf Monaco GP 170F. Appelerle 87 85

URGENT | Vends sur GG, Shinob 200F,
Devllsh 00F et Mickey 200F, le tout en
TBE. Contacter Stéphane au 87 30 1936,

Vencs o HD I 07 4 MS 1413
e +PC engine +3 jeux: 1000F et S
u 50, conpcr iphie a7 54

Verys MS Il avec 1 manette control Stick
+ 2 Joux (After Bumer, Super Tennis) TBE,
prix : 450F, vends i szoavimem
Demander Forert 120res 180

ement 59
Yends Jeux MD entre 250 et 300F, Allen
3, Kid Chameleon, F29, Dzmundzv
‘Amaud au 21 8800 62 vers

Vends MEGADRIVE + GP Il + Ayrton
Sennals sous garantie {achat oct, 92),
i : 900F. Demander Frecdy au 90 49
9584 apres 20

Vends MD Jap. + 9 manettes + 1 jeux
(Streets of Rage, E. C. Soccer, Olympic
Gold...) : 2300F. Vends aussi NS +
manette  pistolet + 19 Jeux : 1000F.
Téléphorer au 20 84 56 17 aprés 16 ou
le weekend

Vends jeux MEGADRIVE & 250F piéce,
Thunder Force Il 12 jeux & vendre (Dick
Tracy, Sonic, Kid Chameleon)...
Teléphoner a 18h au 20 24 65 52
TOURCONG.

Vends MS Il + 1 manette + jeux : Alex
K\dd Shinobl, Ohympic Gold, prix & dé-
Demander Jrome 979261 42

Vends sur MS, Double Dragon Itala 90,
Shinobi, Psycho Fox : 600F les 4.
Contacter Christophe au 97 97 86 97

Vends sur MD ; EA Hockey, Mario Lemieus

' Supreme Court : 950,
TR 2T T8 8039257

Vends K7 MEGADRIVE entre 950F et
300F ; Alen 3,2, Criturion, 638 Attack
Sub, Demander Aaudiau 91 88,0062,

Vends eux MEGADRIVE & patr e 150F
(s, Cu o, Sorie 3 s
ofRage 9, Wonderboy 5

G b oy, Cor Jaome
auxhewres de repes au 27 8391 1

Joysic 4 boutors : {75F (vakmmﬂ
Vends jeux MASTER SYSTEM, Sonic,
Asterv, Alex Kidd 4 : 170 11, les 3
400F. Appelerle 44 5490 75

Vends Mt 2 45 o6
Jeu s Sonic, Asté, Donald Duck : 990F,
K apihot K0T, hostusers  180F
Kun Fu Kid : 130F ou e tout : 1500F.
Téléphoner a Romaln au 4 4170 48

Département 61

Vencs ATAR] 2600 plus TEE + 10 jeux
{Double Dragons, Off the Wal, Pole
Positon; Pac Han..) + 2 menettes +
‘ranslomteu, pi reel: 9000F, céce

Téléphoner au 33 95 36 86.

Dipnmnm

Verds MD + 8 jeu + 2 manettes dont 1
or0 D500, valeut réelle s S10F et
vends AVSTRAD, Tééphoner au 91 48 55
12 e 18030 et 20030, Jeu (Sres of
Fage, Two Cuce Busters..)

fends sur MD : Sonic (900F). Contacter
Stephane au 2179 81 55.

Vends ou_ échange sur ND, Sonic,
‘Ghoulsi Ghosts, Road Resh, Thunder
force 3. 250F. 16l au 91 43.02.30.

Départemer

Vends jeux pwv MEGADRIVE ; Altered
Beast, E-Swat, Revenge of the Shinob
wnf lun 430 ks 3. Teléphoner au

Vends Jeux MEGADRIVE : Sider, Alsia
ragoon, i, Greent
950F Tin ou 1600F les & Contacter
Lucovic al: heures de repas au 73 80 49
61, URGENT

Jeuxsur MS : Ghostusters : 150F, Miacle
Warriors, Indy Jones : 200F Fun et
Phantasy Star : 950F. Contacter Lionel
awz;mmsmmoﬁas

Département 64

Vends sur MD : Phantasy Star l, Arch

3
g
-

échenge contre Bulls Vs Lakers, Thunder
Force I, ContacterMarc au 88,95 36 36.

&
Vends SYSTEM Il + 5 jelx céc.
91 trés bon état (Grand Prix, Sonic,
Calfornia Games, Golfmn, Shinod)
TEL Grégory au 7891 72 03 apres 18h.

Vends M52 + 5 jx (Altered Beast, Tecdy
oy, N, Amercan Baskettal, Ganan)
800, ContacterKover 788594 21

Vends MS Il + 3 jeux (A\zx Kmd‘
SpeedBall, Power Strike) : 360F &
débattre. Contacter David en :emame
seulement entre 17015 et 19h30 au 78
341806,

Vends GG + adaptateur sect. + loupe +
cdble + cache + 10 jeux (Sonic,
Tazmari, Chick &, Mickey M..) pewvert
&t vencus séparement. Teléphoner au
78506731 le .

Département

VzndsSMS{hb joux dont Soric, SHEP T
Asterc.. + 1 Joystck : 1500F e tout ou
950 par eu, Télephoner au 85 78 05 64.

Département 72

Vends Populous : 250F ou échange 9Dll
‘contre Mercs ou Super Hang On ou M-
e e ok o e i e
mances Philppe au 4397 76 69 pres 16h.

tement 73
ncs sur WD, Batman : 300F, Shinng In
the Darkness : 300F, immortal : 300F,
Aliia Dragoon : 950F, Shadow of the
Beast esor,x of hinobi : 950F,
c : 400F, Roling Thinder
950F. wépnwrau 7935968

tement 75
el Eilozenicle Saccer et
Mchess et Kid
(nmz\zcn qsm Contacter Jérome au
H11

jamais serve,
Ppiik : 995F, vendue : 150F. Contacter
Frédéric au59.65.21 17.

Département 65

Vends jeu sur MD : E:Swat, Spiderman,
Toe Jam & Ear, Batte Souadron, Rambo.
% Tmmz F ite
 fral de por,
S H!gm Mx 3nor mepnanev aux
heres ce repas au 62

Département 66

Vends jeux MEGADRIVE TBE de 900/300F :
mba ‘Alex idd, Super Thunder Blade,

. Moraco GP, Spiderman, Blockout,

David Robinson's S. Coutt, Marble.

MEGAFORCE » 112 « JANVIER 1993

Vends MD jap. + 9 super jeux (F) + 1
menette normale + Arcade Power Stick
le tout : 9750F (au lieu de 3700F):
Contacter Dylan au 45 20 79 66 (sur
PARI seulement) URGENT 1!

Vends sur MD : Dick Trecy et lord Cup
Rl o0 150E e T ¢ e
Téléphoner au 43 44 35



LRGENT | Vends jeux MD : Super MGP Il +
Altered B. en état (prix a voir) ou

Avente dry, 75013 PARS.

Vends jeux MD, Lakers vs Celtics, Mercs, |
Pond 1, Thunder Force I, pic : 200F.
Yends eu S 1507100, Contactr
Ty apres 18hau 45 4251 1

Vends ou échange jeux MD : Termintor,
SHGP, Tazmania, Stider, Alen i, Toe Jam
& Ear Hickey...prix ente 00F et 300F.
Contacter Samuel au 4805 4885

Vends jeux MEGADRIVE, Alex Kidd,
Pond, The Teminator, Kid cmmmn,
état neuf, prix de 300F.
Téképhoner 2142 409984,

Yo A ns 10 TBE + 2 manettes +

Lightphaser + 6 jeus dont Shadow of the

s, Ot Run Fanco I (adapté a0

pistolet), le tout cédé & 1000F.
783.

(Sinos, Honder Sord, Cokins..)
valeur + [
szmapusmmau(miassw

Département 76
Vends sur GG Donald : 150F, Shincbi
120F, Halley Wars : 100F ou échange
contre Olympic Gold ou Popils ou
Wimbledon ou Dzvmsh Jusedon 18,
iéphoner & Matheu epres 18 au35 79
088 o e e AT, 11 Rie
de b Pature, 650 MONTMAIN.

Vencs NASTER SYSTEM Il + 2 manettes +
7 jeux Astéi, Sonic, Donald, Shinobi,
Super Monaco GP, Summer Games,
World Soccer,fe tolt : 1300F. Joindre
Gullaume aprés 181 au 64 98 69 69.

(ends MASTER SYSTEM + 1 manette + 7
J:uxoﬂntﬁdw\ et Sonic, valeur

1800F. Contacter OISELET
Loic  partr de 1713020 64 084949,

Vends euk MASTER SYSTEM : Alien
Symcrome, Kung Fu Kic, Wonder Boy Il
900F es 3 0u T0F fun. Contacter e 4395

Vends MS + 18 jesdont Soric, Shinob,
Dynanite Duke, Alex Kidd, Zilion I,
Contczs Obver ot s (i oy
43377763, merc, P 1500F a b,

Vends MS + 7 jeux : Astérlx, Mickey,
Sonic, Sonic 2, Golden Axe Warrior,
Rstan, AlexKicd 1.+ 2 maneftes : 1300F,
URGENT ! Appeler au 46 27 93 67 av.206.

G toktet3
Jeu intégrés et 2 cartouches : 80CF
Demander Cédric au 64 34 80%

Vends SEGA MEGADRIVE encore sous
e 8 ISR Teohooer
Verds M Il avec Soric, Alex Kidd, Mic
Mouse, Bubble Bobble, Astérix + z
231756 3patr d 181,

Vends sur MEGADRIVE : Kid Chameieon,

Wonder Boy 5, Ohmpic Gokd,pri : 50F
ou échange contre : Out fun, European

i correct, Contacter aprés 90h au 4%
HER)

Vends GG TBE, bolte dlorigine +
adaptatelr sectetr + Mester Gear + 5

Club Soccer ou autres nouveautes.
of i/
Vends o ot i e

te et ESwat, le
2508 Yo o, Canlactzr o
2600836 02 2pres

Département 7¢
Ver +1 manette

+ Arcade Power snck pﬂx 2900F.
1:\mhmu  eff aprés 18130 au 30 69

fends MEGADRIVE + Soric 2 jams sen
sous garantie : 900F. Demander
Christophe au 30 94 24 58 e so.

Vends sur GG, Mckey Mouse : 920F ou
échange contre Sonic 2 ou Shinobl 2.
Téléphoner a Loic aprés 1730 au 34 83
5998, URGENT !

URGENT | Vends MS + 6 jeus (Batte, Out
Run, Vigiante...) avec 2 manettes et {
Joystick (valeur  9200F), e tout : 1000F.
Contacter Jean-Beptiste a4 39.69 19 32

TR ST ¢ et o

As(énx, Donaia Duck, Micey ou
i 100 Contce benot
ot 171003971 6310

Verds MASTER SYSTEM | + 5 jeux : 475F
ou échange contre At 9600 o 7800,
ContacterLandiyau 39 11 1736,

Vends jeux sur MS Il (R-Type, Olympic

old, The Terminator, Tennis Ace,
Ghostouster) : 900 le jeu ou 600F le
tout. Tél. & Patice au 30 95 91 72.

Vends MASTER SYSTEM + 2 manetts +
40 jeux (Super Monaco GP I, Populous,
Astérv, W. oy I, Champions of Europe,
Sagaa..)valeur : 3850F, cécé : 1500F ou
échange contre MEGADRVE vec 2 0u 3
jeux minimum, Joince Ofvier au 34 78
6802 aprés 170
Yencs pseus e D s
jper Monaco GP et GP
n sumsomgg F s s,

- tous
mﬂr u o S bemoner (msmpne P

Vends ou échenge talia 90 + Calforia
Garmes, les 9 + 450F ou Jes 2 contre
European Gub Soccer. Téléphoner au 30
5293 53.

thdsMD +6 jeux (Quack Shat, Sonic, S
Hang on... : 2000F. Teléphoner
ot

Département 80

Vends MS Il + 4 jeu + pistolet 0u S | +
6 e (Sonic |, Mickey, Tato, Chase HQ,
lack Bet, Kick of, Heavy Champ.
1600F:Ecre & THBAUT Chtophe,
entrée 3, Apt 9, Rue du Square Ste
Marguerie, 80250 GAMACHES ou tél.
entre 18 et 20h 2u 92 3007 94,

Département 82
Vends MASTER SYSTEM I - 950F avec une
manette + Al Kidd. Tééphoner al 63
6397 10apres 18h (sous arrtie)

Département 8

Vends sur MS ncckv page, Rambo

3, Alrel Beas, Tt o, Gt

sy World C kol 30 e 08
Tél:3 Obvir EMOVE 94 67 20 34

Vends jeu MEGADRIVE Wonder oy 5
300F. Tél. aprés 18n au 94 28,68 92.

Département 84
Vends un grand nombre de jeux
rble/aventure/stratégle sur MEGADRIVE
(Sword of V., PS3, Centurion, Immortal,
Feary Tals, Camen San Dlego) ainsi que
toutes sortes de Jeu. Teléphoner au 90
703636 2prés 19n

Vends jeux WD, Mickey, Ghostbuster,
Sonic de 200F & 950F (poss. échange)
Vends Jeux MS Il : Rampage, Paper

de 190F & 900F. Tél. Dider au 49 85 39
19 0u écrire & Dicier BERTHELOT, 39 8d
Aistice Brand, 86100 CHATELLERAULT.

* Seules les annonces rédigées sur le bon original de ce numéro seront publiées.

+ Ce bon & découper est valable uniquement pour Ia prochaine parution.

+ Les annonces de nos abonnés sont prioritaires (joindre Iétiquette d'expédition).

[ Achat  [J Vente

= | meomouve | mwasrmovsrn | owwoun |

) Echange [ Contact

N°13

A renvoyer & : MEGA FORCE. «P. A.», 100, avenue du général Leclerc, 93692 PANTIN CEDEX.
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Vends Kid Chameleon, Sonic « 300F et

Altered Beast : 150F. Ecire 3 AUDEBERT
Jean-Charles, 1 Allée des Fauvettes,
86980 STBENOT.

Vends o échange sur MD : Fantasia,
Donald : 350F piace, Dregor's Fury - AQOF,
Golden Axe Il (jeu japonais) : 390F.
Appeler Alexandre a partir de 19h en
semaine au 75 47 49 07. URGENT !

Département 87

Vends casettes MS dort Out Run Dick

Tracy, Zilion 2, Shinobi, le tout : TOOF.
e Benci entre 18 ¢t 900 o 55

778154

Département

V!MSAEUXMS 150F fun : Wonder Boy
5, Stinob, Golvelius, Cate of lsion

Contacter histian e So au 8 814581,

Département 90
Vends eux MD - Two Crude Dudes, Sonic,
Teminator Tekphoner au 8492 80 41

Département

Vends mrmmw: Greendog :

et vends Quack Shot : 210F. Contacter
Cherles au 608627 53,

Vends e MEGADRIVE - Dinoend (0
950F, Derk Caste : 50F, Columns : 50F.
Demander Moniqte 2u 60 11 18 16.

MEGADRIVE e el dort
1;"07 avec 3 jeu, valeur ; 9500F, cédé ;
1490F. Demander Nk:Oﬁs 64909528

ongs s G- Gearse Faranan' 0
Boing : 110F, Putt + 40F vends
S S T o s
possble. Tél. a Ofvie au 6948 49 70

Vends jeu GAME GEAR de 195F & 100F.
Contacter Vincent a 64 99 63 76,

Yok GG ) ¢ e (5ot oy P
Penlc, Mickey) pri

SRR AR 5 jous : Rsanr v
ROM NEC + 1 Jeux (5 COIL 2000F.
Téléphoner au:

Vends K7 MS, After Burner : 90F,
Basketball Nightmare : SOF, Ghost House::
50Fou e tout; 90F. Teléphoner a David
9831

Verids MS + 5 manetes + 93 jeu (Son,
Moonwalker, Olympic Gold Prince...) :
3000F & débattre, Teléphoner 3 Ludovic
269018258,

rtement 92
Vends ou échange sur SEGA MASTER
SYSTEM Il : Fantasy Zone the Maze,
Sumner Ganes, Thunder isde
ohelus, Guaret, de 150F & 990F fun.
el Pl

Vends ou échange Dragort’s F., Kid
Chameleon; Donald, Chuick... contre
Galahad, Force 4, Tazman; Sonic 1.
Contacter Vaére 2 47 7581 65,

Vends sur D, Ficky, Batman, Alex Kidd
900F fun. Contacter Alexisau 4799 1939.

Vends MEGADIIVI + 7 jeux (Sonic,

Mickey, EA. Hockey. .} encore sous

garantle, le tout : 1900F. Demander
Rehard KARAGHEZIAN au 46 44 4290

/encs MEGADRIVE japonai Ist avz: 3 et
‘Z manmzs 13(}0F et ver
ce préte & marcher. apone
ot 147 627745 s et
surrépondelr

Verds Streets of Rage sur MEGADRVE :
900F. Contacter Antoine au 47 63 55 29
entre 18t 19h,

Département 93

Verds MS : 300F ou le jeu : 150F plce,
Sonic, Xenon 2, Wonder Boy 3 ou la
console avec 15 bons jeux : 1500F.
Demander Gyl 49 1501 13

Golden Axe, hoony
Coctr v an apres 18h au P

Vends MASTER SYSTEM Il
s jeux (Wonder Eoy et H! Shmobl,
er) le tout

Vends sur MASTER SYSTEM, Astérix
900F, Mickey : 200F et World Socces
A0 Pl e et oo

estgratuit, Contacter Reynald au 43
b 73 (GAGNY).

Vends et sur MEGADRIVE au
15 efte 900F ef Qsar Conanar o
DUROS u 4831 1792

rtement 94
Vends sur MD : Super Hang O : 950F.
Achéte SMGPY, Ferrari GP Challenge :
506 i T jephoner & Ncolasau 46 71

Vends MEGADRIVE jap. + 2 jof + 9 Jeuc
dont Mickey Mouse, EA Hockey,
European Club Soccer, Side Packet,
Goiden Ave I, Super Moriaco GP, e

tout + 9500, affere  sasi. Contacter
Olvier des 18 au 48 52 4355,

lends MEGADRIVE : 600F ou avec 4 jeux
o St o e ket

Hien Stom o vens e Jek VD ot
seus  900F piéce et auss vends pus de
40 jeux sur MS : 100F, Tél. au 43 68 65 75.

vends nette +
5 Jeux E-Swa, Sonic, Super Thunder
e, Mercs,Spiderman, le tout: 1
ContacerCitopheu 49306 51,

Vends ou échange WS + 8 jeux (Wonder
Boy, Sonic. ) + hu»u, notice, gummz
(25/01193), Vleur : 3300F, vencs : 1400F
i cone A Gese b4 s e
1t|£phonera Sébastien au 45 99 38 48.
avec 2 jeuc & TOOF
Vo également Gynoug ur
au feu de « 4T5F. Contacter Sami apres
19hau 48 83 64 85.

Vends jeu orgina su CRC 6108 (Vings
of Fuy, Bck Tiger, Sride, Turican 9, la

EGADRIVE. Aopeler 439 58.97.

Département 95

Vends MS + pistolet + control stick + 6
Jeu : Sonic, After Bumer, Safari Hunt,
Hang on, Labyrinthe, Double Dragon:
Téléphoner & Sébasten au 39 85 43 04,
pix & débatire, IRGENT

Vends GG + Columns (TBE), prix: 700F.
Vends jeux MS : Astérix (150F), Wonder
Boy 2 (100F), RType (B0F), Out Run
(80F), Alex Kidd 3 (50}, Word Soccer
(50F) Teléphoner au 34 64 8 04

Vends MD + © manettes + 3 jeux (Sork
Allen Storm, 638 Attack }URG(NT‘

mander Sandiine au 39.81 85 21 aprés
181 totpro ot po 10F

Ve 4 St + oo
+ 3 jeux al choix pami 9 : 1000F, les
autres jetx : 950F piece TBE. Liste sur
demande au 30 38 77 48 aprés 18h,
Achéte GG TBE + 1 jeu + adap. secteur

Vends sur MD : Mickey, Sreets of Rege,
Werdlewar : 950F I'unité ou Shining,
Marble, Tazmnia : 300F furité. Contacter
Alban 2u 303710 61 epres 17h.

Vends MD fr. sous garantie + 4 jeux
(Sonic, Streets of Rage, European Club
Soccer et Olymplc Gold) + @ manettes ;

1900F. Téléphoner au 39 82 77 54 ou
échange contre SUPER NINTENDO +
Stret Fighter 2

Yends MD + 6 jeux (Shadow o te Beast,
Olympic Gold, Altered Beast, Fantasi,
Nickey Mouse, Al Dragoon : 9000F
Contacer Guilume 2u 30 72 11 14 de
18130900

Vends sur MEGADRIVE : Altered Beast
0, Rastan Saga : 150F et Shinobi
rge vers 18 au 39 78

Vends sur MD E-Swat, Phelios,
Quackshot, Gynous, Dragon's Fury,
Reiden Tra, hysticDefencer, Revenge of
ESOF et 300F en TBE et

MS : 170F, Demander
a0 o115

Vends console MEGADRIVE arantie
jusque fn décembore 92 + 2 manettes + 4
cassettes : 1600F. Vends .t GAME G
cassette (AX Battler, Ninja Gaiden..) ou
échange. Téléphoner au 34 63.97 5.

Vends MS Ii avec Alex Kidd et 2
ot 0 Ve et s
Soric, Ghousn Ghosts, Doble Dragon,
upet oraco, Vrte: 950 o

st s o0 34 953 19 81
o

Vends MS Il + 7 jeu (Sonic, Super
Monaco GP, Gauntlet, Speedball,
Shing, Afer Buer, Al kidd.) I tout
cédé &' 1300F ou 150F e jeu. Contacter
Syhinau34215437.

Vends sir GG Joe Montana Football ou
échange contre autres eux (Sonic 2,
Shinobi 9...) 100F & 200F, prix &
ébattre, Contacter Dominicue a0 39 60
8%

Vends GG + ¢ Jux (Sonic, Dond,
Wonder oy, Columns) e t
1400F. Tous fes jeux sam cé '; av c
boite et notice dans I'emballage
dorigne. Contacter Serge au 39 89,93
51, URGENT

Vends sur GAME GEAR, Sonic : 900F et
Dewlish : 150F. Demander Benoit au 34

Vends ou échange sur MD, Hardbal,
European Club Soccer, Super Thunder
Blade, After Bumer 9, EA Hockey. Tél,
Frécéricau 39 78 75 64 apres 90h.
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GAMES

COMPUTER & VIDE®

o Le 1er salon des jeux vidéo et électroniques
en Belgique

o Consoles - PC - Simulateurs - CDI
CDTV - CD ROM

LES PYRAMIDES PLACE ROGIER BRUXELLES
ACCES : TRAIN - TRAM - BUS - METRO - PARKING AISE

Play with us

Info : 02/345.98.04
------------------------------------------------------- S

U TON ENTREE A 75 FB
L AU LIEU DE 150 FB

AU SALON GAMES - PLACE ROGIER - BRUXELLES - DU 3 AU 6 FEVRIER '93 DE 10 A 18H

| LEsor | /)
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OFFRE VALABLE A TOUS LES PASSIONNES DE GAMES SUR PRESENTATION DE CE BON




BRUTAL DELUR
o

peedball. Sport futuriste violent,

quasilégal, avec une seule régle:
envoyer une balle d’acier dans le but de
détruire I'adversaire.

Rien n’est plus impitoyable que ce
sport sanguinaire, a part les brutes
qui y jouent.

Etil n'y a pas de pires brutes, assoiffées
de sang et de gloire, que les nouveaux
membres de I'équipe Brutal Deluxe, en
bas de classement.

Avez-vous la poigne nécessaire pour
orienter leur agressivité dans la bonne
direction afin de les conduire au
sommet?

Disponible sur Sega Mega Drive of
Master System, SPEEDBALL 2
comprend...

ACTION BRUTALE DE SPORT FUTURISTE
IMODES UN OU DEUX JOUEURS
PARTICIPEZ A DES ELIMINATOIRES ET DES
CHAMPIONNATS DE COUPE ET DE LIGUE.
LA GLOIRE VOUS ATTEND...

SPEEDBALL 2 - Un autre concept
immaculé de Virgin Games.

Speedball 2 est une marque de The Bitmap Brothers.
©1991, 1992 The Bitmap Brothers. Tous driots
réservés. Sega™, Mega Drive™, et Master System™
sont des marques de Sega Enferprises Lid.

Virgin Games France - 233 rue de la
CroixNivert - 75015 Paris.

GAMES|

virgin games-
mmaculate
conceptis

+



