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" oganzproblemlos hat sich unser Tapetenwechsel
;"'-Z*;_."-‘;ﬁ": _augenscheinlich nicht vollzogen: Nicht nur, daB die letzte
Ausgabe zehn Tage verspétet am Kiosk lag, einige Fotos

. 1 sahen zudem etwas merkwiirdig aus. Unser hochge-

- schatztes, aber ziemlich zickiges DTP-System hat uns

- m FElns:n Schlamassel eingebrockt. Bei dieser Ausgabe gingen
& ﬁﬂ' uns einige flinke Finger mehr zur Hand, so daB wir viele
Probleme beseitigen konnten. Der Zweikampf Mensch-
Maschine lauft auf vollen Touren...

An der Spielefront haufen sich die Vor- und Nachweih-
nachtshits. In keiner anderen Jahreszeit veroffentlichen
die Hersteller so viele Module — wir kommen kaum mit
dem Testen nach. Uber 50 Spiele muften sich in dieser
Ausgabe unseren Kritikeraugen stellen. Den Ankiin-
digungen fiir die nachsten Wochen und Monate entneh-
\, men wir, daB3 der Bit&Byte-Flu3 so schnell nicht abreiBen I~
wird — nur das Lynx hat's momentan recht schwer.

Es ist keine bése Absicht, daB wir das schmucke
Handheld zur Zeit kaum berticksichtigen; Ataris Software-
Labors schweigen beharrlich.

Ein dickes Lob geht dafiir an die deutschen Niederlas-
sungen bzw. Distributoren japanischer und amerikani-
scher Spielefirmen. Schimpften wir noch vor einem Jahr, &
daf3 man 99 Prozent aller Module als Import monatelang
friiher bekam, besinnen sich viele Spielelieferanten auf
weltweit gleichzeitige Veroffentlichungen. "Sonic 2",

"World of lllusion", "Super Mario Kart" oder "Tiny Toons" Bhert i eimer ot
werden Euch fast gleichzeitig mit der restlichen Welt ser- nachsten Ausgaben wer-
viert. Allerdings profitieren oft nur die Highlights von der Coll il Sict Ung owipn -

an A L : : che Einsichten in unsere
neuen Politik. Insider-Schmankerl, Oberklassemodule und  gesichrer présentieren.

Randgruppenperlen erscheinen meist verspétet oder gar Wer jetzt an die POWER-
nicht. Deshalb werden wir Euch weiterhin tiber alles ﬁj};ﬁgj{gf;;;’;j‘;ﬁf;’;m
Wichtige, was sich in Japan oder den USA tut, informie- richtig: ganz so harmlos
ren. Wenn es videospieltechnisch Interessantes zu geht unsere Deformation
vermelden gibt, erfahrt Ihr es postwendend in der Blation SpME

VIDEO GAMES.

Jederzeit ein Joypad im Visier wiinscht

Euer Video-Games-Team




Die Macht ist mit
Euch: Super Siar
Wars fiirs Super
Nintendo im Test.

Geniale / 6
Animatidnen

Zeichtrickqualilat:
“Super Tiny Toons"
von Konami pirscht
sich an.

Rolo to the Rescue .......ccuvevirenrnenncninanass
Mega-Drive-Fans freuen sich auf ein putziges
Jump n Run

SUPBE IRV TOONS .ttt neneniasannnmneniinssinuzs 16
Erster Blick auf die 16-Bit-Version des

Cartoon-Kntillers

Nintendo-News ........cccorrummmmisnmsnnsasnsnsnnns 18
Sega-SPeCial . ruiiisreinsnesnuarinsaraisissncsssasenns 22
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0 b 5 e T T 52
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S KU A OB s reastiny=ta s itsinsirissirtsavars 44
Super Star Wars .......ccccccereiinnnainsnnnionnas 36
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World Class Leaderboard ............cccoeeeee 89
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Viel Picasso fiir wenig Geld: Wir losen den
Malwetthewerb auf und prasentieren Eure
schansten und witzigsten Kunstwerke.
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1992: Ein Jahr mit vielen guten

Spielen, interessantem Hard-
ware-Schickschnack und
reichlich Innovationen. Wir
lassen die letzten zwolf
Monate Revue passie-

ren, und prasentieren

die besten Module.

Die grofite Spiele-Jury Deutschlands: Zusammen mit den Jungs
unseres Schwerstermagazins POWER PLAY - dem Markifiihrer in

Sachen Computer- und Videospiele - haben wir iiber die wichtigsten
Spiele geurteilt.




prasentieren:

Die Spiele des Jahres

as Jafi ist varﬂher 3
und die L"ftﬁﬂhfaﬂ__t;
__:.Tgﬁﬂ"Siﬂﬂ schon wie-

Bevor lhrwaz_;:-.;.'-l:;'_"_ o

der aufg‘ﬁ;’ﬁ
endgiiitiga gen
einén c?g;h Ekﬁ@fﬁ%‘iﬂé Eesten

Spiele dieses Jahres. Wir haben
4 unsmiteinem Stapel VIDEO GA-
~ MES, einer Menge Nahrungs-
millel und Schlafsécken einen
ganzen Tag eingeschlossen und
hitzig tiber die besten Spiele '92
diskutiert. Was dabei alles zu
Bruch gegangen ist, verraten wir
nicht, was herausgekommen ist,
erfahrt [hr auf den folgenden
Seiten. Nominiert
wurden alle Spie-
le, die in ihrer
Sparte (z.B. "Be-
stes Handheld-
Actionspiel”) die
hGchsten Spiel-
spalwertungen
erhielten. Oft kam
nurein Titel in Fra-
ge, andernfalls
packten sich die
Redakteure beim
Kragen, um den
Sieger auszufechten. Wenig-
stens waren wir uns (ber das
"Spiel des Jahres '92" schnell
einig: Trotz der hochkardtigen
Konkurrenz des Vierergespanns
Zelda 3, Lemmings, Parodius
und NHLPA Hockey '93 ent-
schieden wir uns fir Super Ma-
rio Kart, das Ihr mittlerweile
auch offiziell in Deutschland
kaufen konnt, Alle anderen Aus-
zeichnungen lest Ihr auf den
ndchsten Seiten.

Super Mario Kart y
91 % Spielspall b

1

scheidung | geg } L‘;i ier:
91-Prozent;Spiele=Ze
Linkto the Past Leat
odius u!ﬁf M‘W |
(Mega Drive

92

€ ;-f'w, panzerscmeﬁ tIhr den H|

ﬁ:" aIJ eine Bananenschale

ach Bei Super Mario Kart gib-

s vier Fahrzeuge, die sich in

- Handhabung und Features un-

41/92 mit

S der wenigen
spViario nicht in
p0ebung auftritt.
Jigt er zusammen
deren Spielfiguren
l0-Welt in unter-
Go-Karts und bret-
Sandparcours und
Utzen — bei Tag und
Besonders witzig ist der
pielermodus, in dem Ihr
ginander antretet und mit-
aufgesammelter Extras Ver-

\FIEATURES

terscheiden: Das eine beschleu-
nigt schnell, liegt aber mies in
der Kurve, ein anderes ist
furchtbar langsam und dafiir ex-
trem gut zu steuern. So garan-
tiert Super Mario Kart Spielspal
flir jedermann.

Bestes Mega-Drive-Spiel

lectronic Arts hat es
sich einfach gemacht
undzumerfolgreichen

NHL Hockey (bei uns: EA Hok-
key) einen Trainer-
modus gestrickt. In
der Sportsimulati-
on selbst verhalt
sich nur der Tor-
wart anders: [hm
rutschen ange-
schnittene Schlag-
schiisse nicht mehr
so leicht durch die
0-Beine. Wenn EA

NHLPA Hockey "93

regal teht, solltet Ihr Euch die
'PA" Altematwe zulegen; Fans
strategisch angehauchter Sport-
spiele sei's auch empfohlen.

i T HSH

;vr-[-

Hockey noch nicht
in Eurem Spiele-

NHLPA Hockey wurde in Ausgabe 11/92 mit
91 % Spielspall bewertet

9
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Bestes Super-Nintendo-
Spiel

Super Mario

as "Spieldes Jahres"
kassiert seinen zwei-
ten—und sicher nicht

letzten —Titel. Super Mario Kart
fuhr wieder an die Pole Position
und verwies Nintendos Zelaa 3,
Sunsofts Lemmings und Kon-
amis Parodius auf die Platze.

IZLN

Dem unwiderstehli-

wanderers konnte

daktionen‘von V-
DEQ- GAMES und
POWER PlAYn cht

_ .rnal dlEﬁlIﬂen Lem-
'minge wuBten uns
umzustimmen...

Super Marm Kart, das beste Super-Nintendo-
Spiel, ist auch unser Spiel des Jahres

Bestes NES-Spiel

onami hat den Erfolg
gepachtet: Jede Epi-
sode der Probotec-

for-Saga (neben dem Automaten
gibt’s Versionen fiir Game Boy

grafisch absolute Spitzenklasse
und spielerisch auf hochstem
Niveau — da staunen selbst
Super-Probotector-Veteranen.

rillante Ideen wie bei
Super Mario Bros. 3
oder Super Mario

World beschert
uns diese Fortset-

chen Charme des.
italienischen Ein=

sich auch die Re=

entziehen — nicht

Bestes Game—«ﬁear-splul

- Dragon’s !

) g gonderboy istzu-
g riick und will den

Drachen a% 1
gen, der sein Heimat dq /er-
wistet hat. Das :
perfekt ausgetf-
telte Action-Ad-
venture gibt's zwar
schon auf dem
Master System, |
wer aber die pas- .. i | M
sende Wonder- [AE———— H|*I*|iﬂ3‘t ril’.l..-.f\"'.';
boy-Unterhaltung & !
fir  unterwegs M
sucht, ist mit Dra- &
gon's Irap bestens S5
bedient. Beson-|

Jl"l ="

*ﬁﬁu ar
.--4

|'-'
[l || g|

il

n/ usgabe 11/92 mit

Bestes-Game-Boy-$

Super Mario

eine neue, aufra@ende
fir unterwegs. AnGE
Runs kinnen da e

Probotector 2 wurde in Ausgabe
8 mit 89 % Spielspall bewertet

und Super Nintendo) entpuppt
sich schon nach kurzer Zeit als
Verkaufserfolg. Die NES-Vari-
ante des zweiten Teils macht da
keine Ausnahme: Einmal seht lhr
das Spielgeschehen von der
Seite, danach wird's von oben
gezeigt. Beide Perspektiven sind

10

zung nicht, Mario
sorgt trotzdem fiir
beste Unterhal-
tung. Das Level-
Angebot ist mit
rund 30 Spielstu-
fen mehr als reich-
haltig und exzel-
lent in Szene ge-
setzt. Wer Mario
mag, bekommt

Super Mario Land 2 fiir o
in Ausgabe 1/93 mit 89 §

2 GRS o

me Buy wurde
elspall bewertet




— GONIEA- — GENGNEE-

erneut mit Disney

Fantasywelt. Dabei liegen die

Bestes Master-System-Spiel

Mickey Mouse 2

ach
World
of Illu-
sionauf dem Mega
Drive darf ein neu-
es Mickey-Mouse-
Abenteuer filrs Ma-
ster System nicht ;
fehlen. Segas Gra-  |arleihatst s bkl b o

fiker setzten sich PG
anke y Mouse 2 wurde in VIDEQ GAMES 1/93
‘mit 84.% Spielspall bewertet.

und seinen Figuren
auseinander und
pinselten eine. wunﬂerhilbschae reich: Mit vielen Gags und Rét-
seln behauptet sich Mickey ge-
genmden Konkurrenten Klax.

Qualitater im splﬁlaﬁsn B&v

Bestes PC-Engine-Spiel

bates of Thunder

eben einem Vvir-
tuosen Hardrock-
Soundtrack besticht
die Spielbarkeit dieses CD-
ROMs. Die Baller-Levels sind
abwechslungsreich, Waffen gib-
t's en masse und grofBere End-
gegner bekommt Ihr selten vor
den Laser. Eines der besten Bal-
lerspiele des Jahres!

Gates of Thunder wurde in Aus-
gabe 2/92 mit "hervorragend”
bewertet

Zusatzpreise
Beste Akustik:

Parodiug
s In Jec!en‘r der elf Levels+ des
Rl Supe&Mntaﬂdn-Spektakelsf \
erklingteine neue,
witzige Musik.
Packende The-
men, superbe In-
A strumentation
und viel Schnick-
- schnack zeichnen
das Gesamtwerk
aus. 89 Prozent

Musikwertung
- War's uns wert.

Marchsndavnngezugan mit

Bestes Rennspiel

Super Mario Kart

chon wie-
der Ma-
riol Zum

dritten Mal holt sich
der Klempner einegn
Preis ab, diesmal
flir das beste Renn-
spiel. Auch hier
fahrt Super Mario

Kart als erstes Mo-

dul Uber die Ziellinie: Ein hitzig-
witziges Rennen, das allen PS-
starken Kontrahenten in Sachen
Spielbarkeit davonféhrt.

Super Mario Kart fiir das Super
Nintendo wurde in Ausgabe
11/92 mit 91 % Spielspal

bewertet

Bestes Ballerspiel

Parodius

eine Chance fiir
Thunder Force 4,
Axelay und Co.: Ko-

Parodius fiir das Super Nintendo wurde in
Ausgabe 1/93 mit 91 % Spielspall bewertet

namis kunterbunte Mischung
aus Nemesis und vielen Gags
ist der Sieger. Elf Levels, vollge-
packt mit aber-
witziger Grafik
und durchgestyl-
tem Gameplay ha-
ben uns tiberzeugt:
Alle Redakteure
zdhlen den Ausflug
mit einem von vier
verriickten Flug-
objekten zu den
besten Ballerspie-
len aller Zeiten.

Bestes Strategiespiel

Lemmmgs

le Lemmings treiben
sich seit dem letzten
Jahr auf vielen Vi-

deospielkonsolen herum. Von
allen Umsetzungen geféllt uns
die Super-Nintendo-Variante
am besten. Neben der anspre-
chenden Grafik sprechen gute
Musik und “fiese" Soundeffek-
te ("Aargh!, Brutzel'") fiir das
geniale Modul. AuBerdem [aBt
es sich besser spielen als die
Konkurrenz.

> BElES o3

Lemmings fiir das Super
Nintendo wurde in Ausgabe 6/92
mit 91 % Spielspall bewertet

11
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Bestes Neo-Geo-Spiel

Last Resort

on den R-Type-De=
signern.entwickelt und
mit neuen Features

aufgemotzt: Wer seinen Satelli-
ten geschicktdrehtund abfeuert,
kommt mit jeder Feindformation
kiar. Nebenbei bietet Last Resort
viele Extrawaffen, ungewohnli-
che Musik, starke Grafik und ab-
gedrehte Endgegner. Leider
ruckelt's teilweise.

Last Resort wurde in Ausgabe
6/92 mit "hervorragend”
bewertet

STATIONAR

telda 3: &
R Link to the Past

ink und Zelda auBer
Konkurrenz. An die
91-Prozent-Wertung

S };l“ '&l“_

iy -

fiir den Super-Nintendo-Spiel-
spal} reicht kein anderes Action-
Adventure heran. Die Aufgabe:
Der kleine Link muB
das Land Hyrule
aus den Fingern ei-
nes bosen Hohe-
priesters befreien
und erlebt dabei
viele Abenteuer.
Magische Gegen-
stdnde, hilfreiche
Personen und
scharfe Schwerter
helfen ihm dabei.

S e
res OS5 =2

Zelda 3 fiir das Super Nintendo wurde in Aus-
gabe 11/92 mit 91 % Spielspal bewertet

Bestes Actionspiel

Super Prohotector
gm furioses Action-
spekiakel mit knacki-

ger Musik und impo-

santer Grafik. Super Probotector
ist einer der wenigen Titel, die
auch nach dem x-ten Spielchen
noch SpaBB machen. Apokalypti-
sche Hintergriinde und garstige
Aliens, riesige Endgegner und
zlindende Effekte vermitteln eine
gespenstige Atmosphére.

Super Probotector fiir das Super
Nintendo wurde in Ausgabe 10/92
mit 90 % Spielspall beweriet.

12

‘Automatenschmie-

~ hit. Ausschlag-
gebend fiir die

4 ~ Nominierung ist
Bestes Action-Adventure

> OEHES o3

Bestes Jump'n-Run

Magical Quest

ach dem Erfolg von  schrank, in dem die Klamotten
_Street  Fighter 2 unterschiedlicher Spielfiguren
schwenkt Capcom  héngen.

um: Mit dem tech-
nisch erstklassi-
gen Magical Quest,
i dem _Mickey
Mouse die Haupt=
rolle spielt, gelingt
der japanischen

de noch ein Super-

Magmal auas‘t fiir. tfas Super anrmdn <
wurde in Ausgabe 1/93 mﬁ‘ 83 % Spfafmﬂ
.' bewartat

Mickeys Kleider-

Bestes Prl.lgalsﬂlelz y

Leinem ande-
e[twglt S0 ent-

p7weit Ubt Street Figh-
unzdhliger Schlége
gberraschungen einen ma-
JISENENn Reiz aus.

Der 16-MBit-Kniiller Stragt.
Fighter 2 fiir das Su : " l
wurde in VIDED GAN
mit 90 % Spielspalilie

Drispiel

g Z
te A
ZEI(

nung fir das
Hockey-Spiel
Manageropti
Das beste
firs Mega Dr

gleichzeitig )

Sporttitel g NHLPA Hockey '93 fiir das Mega Drive wurde
Jahres. Im in Ausgabe 11/92 mit 91% Spielspall bewertet
wird das beg

Spiel von fesselnden  Ihr nicht nur die Aufstellung
Taktikmod ganzt, bei dem  verdndert.
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Spigle.
ungsgebuhr dm3, fiir fedes Spiel.
mmmmmmm;m
Sind wir Ihr Vertrieter bis sie verkauft sind,
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"1. 1 -. Al
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Bestes Strategiespiel

E-Mazing Tater

sten und Drehen von Tiren —
sprich: verzwickte Puzzles
warten.

demeinecoole To-
mate die Hauptrol-
le spielt. Diesmal
hat die Kartoffel
Tater die Aufgabe,
durch ein Laby-
rinth zum Ausgang
zu hetzen. Das
funktioniert nur
durch das Ver-4 '=.1

Begﬁﬁ‘g;&*ﬂctlon Adventure

Fmal Fantasy 2

-Mazing Tater ist
der Nachfolger des

grandiosen Denk-
spiels Kwirk, in

elten, dafiir um so hef-
tiger, wird im Hand-
held-Metier geprii-

gelt. Streets of Rage war schon
auf dem Mega Drive ein Hit
und wird in Kiirze fortgesetzt.

fiir den Taschenspieler — mit

zZum Saitsehen

Final Fantasy 2 fiir den Game
Boy wurde in Ausgabe 1/92 mit
79 % Spielspall bewertet

o

ersten, der sich bei
Preisverleihungen
zu Wort
mit Erfolg.
Auch diesmal steht
er seinen Mann in
der Gruft des Fle-
dermausfirsten:

meist
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Jif ario Land 2 fiir den Game Bﬂjf wurde
nAusgabe 1/93 mit 89% Spielspal bewertet

ster. Als Spielzeit '@ tet I zirk:

40 Stunden anselzai

T pRet !
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Wieder warten Vam-
pire, wieder setzt Simon seine be-
wahrte Vampirpeitsche ein, wie-
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Casﬂeyénia 2 fiir 'den G
Ausgabe 9/92 mit 81%

der kom

folgreic nami
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Spiel aus der er-
-Schmiede.

er Baller-Knaller
D schlechthin ist die
Umsetzung des Au-
tomaten Parodius fiir den Game
Boy. Butterweiches Scrolling,
viele Feinheiten, klangvolle Mu-

In der ndchsten VIDEQ
GAMES wird unsere "Best
Of* Parade fortgesetzt: Wir
vergeben Sonderpreise filr
besonders originelle Pro-
dukte und nennen unsere
ganz personlichen Redak-
tion-Favoriten und All-
Time-Classics. Bis dann!

Vorher erschien das Beat'em-Up:
allen Features des Originals:

Spielfiguren zur Wahl, Waffen
zum Aufsammeln und Grafik

Bestes Jump n'Hun T;

Bestes Prugelspiel

Streets uf Rage

:Stm!s of Rage fiir das Game
‘Gear wurde in Aumba 12:92 mit
81% Spflfsmﬂ Mﬂﬂﬂ
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nigen Kreaturen aus dem Ma-
rio-Land zu vertreiben. Nach
seinen Abenteuern in der far-
benpréachtigen
Mario-World ver-
schldgt's den
Jump'n'Run-Ko-
nig erneut auf den
Game Boy — knak-
kige Levels, ab-
wechslungsreiche
Gegner und lusti-
ge Begegnungen
stehen ihm bevor.

Bestes Ballerspiel

Parodius

sik und vorbildliches Spielde-
sign in jedem der acht Levels.
AuBerdem gibt's Gags und
Uberraschungen wie in keinem
anderen Spiel.

Parodius fiir den Game Boy
wurde in Ausgabe 6/92 mit 87 %
Spielspall beweriet
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Rolo, der
Retter

Electronic Arts verschafft dem knuddeligen Elefanten
Rolo und seinen pelzigen Freunden ein neues Zuhause:
das Mega Drive. Rolo hat das Zeug, ein Star der Video-

spielewelt zu werden.

Um die gefangenen Tiere vor den McSmiley-Zwillingen zu rette, braucht Rolo die Hilfe seiner Freunde.

Der Unterwassera-
gent mit dem be-
rihmten  Namen
hatte sein Debut auf
Computernund Kon-
solen anno 1991, In N
Milleniums James Pond
bekdmpite der Spion mit der Li-
zenz zum Blubbern Umweltver-
schmutzer und Idste zahlreiche
Félle in den Ozeanen dieser Welt.
Beim bergen radioaktiver Abfélle
und der Rettung von Hummer-
schwdrmen sefzte Pond, James
Pond, auch geheime Erfindungen
ein: Mit Rontgenblick und ver-
nichtenden Luftblasen versetzte

er alle Bosewichter
in Angst und
Schrecken (Wer-
tung in VIDEOD GA-
MES 2/91: 66 %).
7 Mit bionischen Kor-
perteilen ausgestattet, er-
lebte James in Robocod Aben-
teueram Stidpol. Mit bunten Gra-
fiken und witzigen Sprites tiber-
zeugte der zweite Teil auch Fisch-
abstinenzler (VIDEO GAMES
1/92: 71 %). Nach einem sportli-
chen Abstecher zu den Aquatic
Games soll Pond in Splash Gor-
don auch im Weltraum fiir Frie-
den sorgen.

h, weh! Rolo der Elefant
lebte gllicklich und zu-
frieden, tollte mit seinen

kleinen Freunden durch die Ge-
gend und war Mama Elefants’
einziger Stolz. Die gemeinen
McSmiley-Zwillinge haben in ih-
rer Widerwdrtigkeit Rolos Mami
ge-elefant-nappt und der kleine
Dickhduter steht allein auf der
groBenweiten Welt. Um seine ge-
liebte Multti zu retten, geht Rolo
auf eine abenteuerliche Reise.
Wenn der Weg zu steil, das Was-
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serzu tief oder die Bdume zu hoch
sind, kann Rolo auf die Hilfe sei-
ner Freunde rechnen. Der vorwit-
zige Biber baut Ddmme und
Brlicken, der Maulwurf grabt
Tunnel und das Haschen ist
schneller als der Wind. Damit
Rolo nicht allein den Gefahren
der Reise ausgesetzt ist, beglei-
ten sie unseren Helden.

Neben Joypad-Akrobatik in
Jump’'n'Run-Sequenzen wird
von Euch auch Grips gefordert.
Rolos Begleiter sind immer dabei
und miissen je nach spezieller
Begabung bei kniffligen Situatio-
nen eingesetzt werden. Manch-
mal reicht eines der niedlichen
Tierchen aus, um eine schwieri-
ge Stelle zu meistern. Oft wird je-
doch Teamarbeit von allen ver-
langt: Aufeinandergestellt wie die
Bremer Stadtmusikanten, sind
selbst hohe Bdume und Felsvor-
spriinge kein Hindernis mehr flir
die kleinen Freunde.

Auf Jahrmarkten und in maleri-
schen Bergddrfern steht der
kleine Elefant gemeinen
Feinden gegeniiber: Oben seht
Ihr einen der MeSmileys, unten
die Luftballonatiacke der
Kobolde.

Rolo to the Rescue, oder
Furry Friends, wie das Spiel in
Amerika heifen wird, hat Hit-
qualitdten. Neben den niedli-
chen Hauptfiguren und scho-
nen Grafiken wird auch spiele-
risch einiges geboten. Das |u-
stige Treiben des Elefanten und
seiner Freunde wird durch ei-
nen Gastauftritt vom Milleni-
um/EA-Star James Pond aufge-
wertet. iz
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Nachdem sich Konami mit den ob-
ligatorischen Weihnachtsverof-
fentlichungen etwas bedeckt ge-
halten hat, diirfen wir fur die nach-
sten Wochen gleich ein ganzes
Paket neuer Module erwarten.

ie Tiny Toons kennt
inzwischen nicht nur
jedes Kind in den

USA, auch bei uns bevolkern die
witzigen Zeichentrickfiguren
schon Game Boys und NES-
Konsolen. In Kiirze folgt die
langerwartete 16-Bit-Umset-
zung fir das Super Nintendo.
Wir durften schon einmal hinter
den Vorhang spahen und wollen
Euch die Neuigkeiten aus dem
Land der Toons nicht vorenthal-
ten. Gleich vorneweq: Die Super
Tiny Toons diirften den Titel “ab-
wechslungsreichstes Spiel des
Jahres" innehaben. Neben den
Jump'n'Run-Sequenzen erwar-
ten Euch zwischen den Levels
immer wieder gagreiche Inter-
mezzos, in denen lhr mit etwas
Gliick und Geschick Extraleben
erspielt. Sogar Sport-Fans kom-

men auf ihre Kosten: Neben ei-
nem Squash-Zwischenspiel
gibt's einen kompletten Foot-
ball-Level, in dem [hr um einen
Touch-Down kampft. Hier, wie
auch in allen anderen Levels
steuert IhrausschlieBlich Buster
Bunny.

Die Animationen samtlicher
Sprites sind ein GenuB - fliissig,
farbenfroh und oberwitzig. Die
Hintergriinde und Spielfldchen
sind schon gezeichnet und teil-
weise aufwendig gestaltet. Ne-
benher dudeln frohliche Toons-
Themen von Country bis "Krieg-
der-Sterne"-Orchestral. Im
Spiel selbst dreht sich alles um
Bunny's Freunde. Mal hat der
Coyote etwas verloren, mal wird
die hiibsche Babs Bunny ver-
miBt. Stellen sich Feinde in
Euren Weg, werden sie nach

B Mit den Super
84 Ziny Toons
~ erwartet Euch
" ein echles

Das Modul ist
prallvoll mit
witzigen Ideen
und tollen
Grafik-Gags
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Mega-Drive-Besitzer
werden sich sicher (iber die
Nachricht gefreut haben,
daf die Turtles nun auch
auf Segas 16-Bit-Konsole
auftrumpfen. Mit neuen
Spezialattacken ausgerii-
stet, (ibt das panzerbe-
wehrte Quartett Rache an
Shredder und seinen Kum-
panen, die New York City
auf Taschenformat ge-
schrumpft haben. Erfreuli-
cherweise diirfen wieder
zwei Pizza-Fans gleichzei-
tig zum Ninja-Joypad grei-
fen.

ZU Konamis Mega-Dri-
ve-Einstand gehort nattr-
lich auch das Western-

Auch fiir NES-Piloten gibt's
gute Neuigkeiten: Eine For-
mel-eins-Simulation mit
dem Namen F1-Sensation
rollt gerade aus den Boxen.
Mit reichhaltigen’ Optionen
und flotter Grafik brettert Ihr
tber die Pisten, die die Welt
bedeuten und sammelt Punk-
te fir die Weltmeisterschaft.
Fiir Game-Boy-Piloten der

guter, alter Jump'n'Run-Manier
zerhopst und hinterlassen
Sternsymbole, die Ihr auflest -
nach dem hundertsten Stern
winkt ein Extra-Bunny. Eine Ha-
senspezialitat ist der Dash.
Driickt |hr eine der Rechts-
Links-Tasten, zischt das Kar-
nickel wie von der Tarantel ge-
stochen los. Dies klappt jedoch
nur so lange, bis die Einheiten
auf der Dash-Anzeige ver-
braucht sind. DannmuB sich die
Renn-Energie-Leiste wieder
aufladen. Das geht zwar schnell,
aber meist nicht schnell genug.

Shoot'em Up Sunsetriders,
das ebenfalls einen Zwei-
spielermodus aufweist.
Last, aber auf keinen Fall
|least wird uns eine weitere
Episode der Tiny Toons
Adventures beschert. Ein
Vergleich zur Super-Nin-
tendo-Version fallt schwer,
da es sich vom Ablauf her
umein volliganderes Spiel
handelt. Ihr steuert Buster
Bunny durch ausladende
Levels und Geheimzonen.
Wir dirfen mit ziemlicher
Sicherheit mit ahnlich ge-
nialen Animationen und
Gags rechnen, die in der
super-NES-Variante auf
uns zukommen.

anderen Art kommt dem-
ndchst Top Gun in die Ge-
schéfte. Wie der Name schon
sagt, geht's um Fliegerei.
Ahnlich wie bei F15-Sirike
EFagle 2 steuert Ihr Euren Jet
durch zahlreiche Missionern.
Als Bonbon diirft Ihr aus vier
Jagdflugzeugen von einer
F-14 Tomcat bis hin zum
F-117A Stealth-Jet wahlen.
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Seinen Mega-Drive-Einstand feiert Hnnam: mfr dem
Western-Shoot’em-Up Sunsetriders, einer neuen
Ausgabe der Turtles und den witzigen Abenteuern der
Tiny Toons.

Im Normalmodus ist Super Tiny Toons
stellenweise knackig schwer

Mit F1-Sensation
steigt Ihr in den
NES-Rennzirkus ein

Hopst Ihr {iber ein Vogel-Extra,
habt Ihr sofort volle Dash-Ener-
gie. Der groBe Vorteil des Dash-
Rennens liegt jedoch weniger in
der Geschwindigkeit, als eher in
der Tatsache, daB Ihr senkrech-
te Winde hochflitzen konnt. Die-
se Mdglichkeit haben die Pro-
grammierer schamlos genutzt
und so Wege geschaffen, die nur
mit viel Geschicklichkeit zu er-
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L '. b.':}f.;:t.

Actionsfans werden dieser
Tage ebenfalls von Konami
bedient. CybernatorheiBt de-
ren neuestes Ballerspektakel,
das versierte Videospieler
grafisch an die Mega-Drive-
Ballerei Gleylancer erinnern
wird. In der Tat stammt das
Kampfroboterepos von NCS
und wurde nur fiir den deut-
schen Markt von Konami li-
zenziert. Ihr schllipft in einen
lberdimensionalen Kampf-
anzug und schiefit auf alles,
was sich bewegt. Natiirlich
geht's dabel wieder um die
Rettung der Erde. Wie es sich
fur ein Shoot'em Up gehdrt,
sind auf Eurem Weg Extras

Tﬂp Gﬂn merer acfmngefa-

dene Flugstunden auf dem

Game Boy

Zwischen den Levels spielt Ihr
um Zusatz-Leben

klimmen sind.Einsteiger diirfen
sich erst einmal am “Children's
Mode" versuchen, der leichter
ist, jedoch auch kiirzere Level
und keine schweren Endgegner
enthalt. In der nachsten Ausga-
be unterzieht Kollege Ingo die
abgedrehten Witzfiguren einem
ausgiebigen Test - das Classic-
Prédikat diirfte den Toons jetzt
schon sicher sein. /b

verstreut, mit denen [hr Eure
Energieleiste fillt und die
Waffensysteme aufriistet.
Grafisch sieht Cybernator
ubrigens famos aus.

In den Levels, in denen
normale Schwerkraft herr-
scht, klappt die Steuerung
hervorragend; tummelt [hr
Euch im Weltraum, wird ge-
naues Zielen zur Fummelel.
Fast noch besser als die Gra-
fik sind die Soundeffekte.
BaBlastige Explosionen, das
Heulen Eurer Servomotoren
und das Stampfen der
stahlernen Fiife kommen gut
riber und lassen echtes
Cyber-Feeling aufkommen.
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Vor einem halben
Jahr kam das Super
Nintendo offiziell auf
den deutschen Markt
— wie sich das
Modulangebot ent-
wickelt, und was
sonst noch Interes-
santes passiert,
erfahrt lhr auf unse-
ren Nintendo-Seiten.

trs NES meldet sich

ein Klassiker an; Fast

zehn Jahre ist's her,
dali Archer MacLean auf den al-
ten 8-Bit-Computern von Com-
modore und Atari mit einer pfeil-
schnellen Defender-Variante fiir
Furore sorgte. In Dropzone
steuert Ihr einen waghalsigen
Astronauten via Raketenruck-
sack durch Alien-besetztes Ge-
biet. Mit geschickten Mandvern
sammelt Ihr entfiihrte Erdbe-
wohner von der Planetenober-
flache ein und bringt sie in Si-
cherheit. Auch die NES-Varian-
te entstand unter der Program-
mierkunst des bekannten
Englidnders. Besonders auffallig
sind das ultraschnelle und fliis-
sige Scrolling sowie die prazise
Steuerung.

Bedeutend jiinger, daflir auch
einiges bekannter, ist der freche
Simpson-Filius, um den es im
neusten Acclaim-Abenteuer
geht. In Bartman kiimmert sich
der kurzgeratene Lausebengel
um das Schicksal des Radoac-
tive-Man, seinem Comic-ldol.
Hauptschauplatz ist eine Miill-
kippe, auf der Euch viel Unrat in
die Quere kommt. So muB sich
Bart vor rostigen Zahnrddern in
Achtnehmen, tiber kaputte Fern-
seher turnen und springfreudi-
gen Autoreifen ausweichen.
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In der Defendervarianie

Dropzone von Archer MacLean

rettet Ihir die Bewohner des
Planeten (oben).

In geheimer Mission besucht

Bartman einen Schrottplatz
(Bild rechts).

Unten seht Ihr das Game-Boy-
Abenteuer der Ninja Boys und
darunter den Weltraum-Grand-

Prix in Galaxy 5000.

[hiem. ',

SOME O0ODD PLANET.
I GUESS. ™

RYILUIMTI DON'T KHOM.

;[

Oben fliegt Bubsy
durch das Land.

Baby T-Rex entfiihrt
Game-Boy-Spieler in
die graue Vorzeit(oben
rechis).

Bartman [rifft sein ldol,
Rl (en Radioactive Man.

1
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Wer in den friihen Stadien der
VIDEO GAMES mit dabei war,
wird sich an den Galaxy 5000-
Test in Ausgabe 4/91 erinnern:
Als waghalsiger Pilot eines
Renn-Raumschiffs brettert [hr
tber Grand-Prix-Strecken des
51. Jahrhunderts. Wem die Kon-
kurrenzan den Versen hangt, be-
fordert sie mit einem gezielten
Rempler von der Strecke und in
die unendlichen Weiten der Ga-

2 Guies 93
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laxie. Die Weltraumraserei fiirs
NES wird nun endlich in den
ndchsten Wochen tiber Softgold
auf dem deutschen Markt er-
scheinen.

ongkong macht's moglich:
Ohne jegliche Authorisierung
des Lizenzinhabers Capcom
entstand in der britischen Kolo-
nie ein Street-Fighter-2-Ab-
klatsch fiirs NES. Unter dem Ti-
tel Master Fighter kloppt [hr
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s Die priigelfesten
Brawl Brothers rdu-
men in den gangster-
verseuchten
Stadtteilen ihrer
Heimaistadt machfig
auf.
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King Arthur's World bietet viele Levels voller kniffliger Aufgaben.

THE
SiMPSo QS

MEETS

mit Ryu, Guile, Chun Li und Zan-
gief vor einer Auswahl der Ori-
ginal-Hintergriinde. Angeblich
soll auch ein Teil der Spezial-
attacken des Automatenvorbilds
mit im Modul sein, inklusive
Ryus Feuerball und Chun Lis

Wirbelangriff. Da Entwicklung
und Vertrieb ohne Capcoms Zu-
stimmung absolut illegal sind,
wird Master Fighter hochst-
wahrscheinlich keine Kampfe
auf deutschem Boden austra-
gen.

Ryu und Jack, Hauptfiguren
der Ninja-Boy-Saga, kommen
neben der in Ausgabe 1/93 vor-
gestellten Super-Nintendo-
Fortsetzung auch auf dem Game
Boy zu neuen Aufgaben. Leider
sind die AuBerirdischen auf dem
kleinen Graustufendisplay der
Erdbevélkerung nicht so
freundlich gesonnen, wie sie es
unter Anfiihrer Rub-A-Doc in
der Konsolenvariante waren. Bei
der Handheld-Fassung von
Ninja Boy 2 tritt das tapfere
Krieger-Duo anstelle von irdi-
schen Rdubern gegen bdse
Méchte aus fernen Galaxien an.

Der Urzeit-Trend hélt an: Mit
Baby T-Rex kommt erneut ein

Dinosaurierspiel auf Euch zu.
T-Rex, ein Jung-Tyrannosauri-
er, suhltsich mitKumpels in sei-
ner Lieblingsschlammgrube als
pltzlich der bose Magier Se-
thron auftaucht und Freundin
Rexette entfilhrt. Unter Schock
wendet sich T-Rex an den Dorf-
dltesten und erfahrt von ihm den
Weg zum Schlofi des skru-
pellosen Zauberers. Mit Kokos-
nissen und Felsbrocken be-
waffnet macht sich T-Rex auf der
Suche nach seiner Gefahrtin.
Sein Abenteuer fiihrt Euch
durch den Dschungel, distere
Hohlen und Geheimgénge bis
zu Sethrons gefiirchtetem Ver-
lies. pa

Links seht lhr
Master Fighter, ein
frecher
Streetfighter-Klon
Made in Hongkong.

Die Ninjaboys sind
unten in heifer
Wiiste unterwegs.
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Die Brawl Brothers (Titel in
USA und Japan: Rival Turf 2)
priigeln munter weiter. In der Ri-
val-Turf-Fortsetzung aus dem
Hause Jaleco arbeitet Ihr Euch
in gewohntem Beat'em'Up-Stil
liber von Gangs beherrschte
Straen bis in die Kanalisation
vor. Auf einer Briickenpassage

Dolby-Surround-tauglich. Ein
spezieller Surround-Test im
Musikmenil stimmt Euch auf
den akkustischen Genuf ein.
Fir Geschicklichkeitsfanati-
ker ist Bubsy von Accolade eine
interessante Neuank(ndigung.
In der bunten Mixtur aus Sonic-
und Mario-Elementen verber-
gen sich Unmengen von gehei-
men Bonusrdumen, Hochge-

= —— =~ . g

Oben seht Ihr Accolades neuen
Jump 'n Run-Star Bubsy im Tal
des Todes.

Um in King Arthur’s World
zul iiherleben, sind Eure
Gehirnzellen gefragt.

greift Euch neben dem StrafBen-
gesindel ein Flak-bestiickter
Hubschrauber an. Als Extrawaf-
fen stehen Euch Wasserrohre,
Baseballschlager und Fels-
brocken zur Verfligung. Beson-
ders rasant geht's im Zwei-
Spieler-Modus zu: Schulter an
Schulter behauptet Ihr Euch im
Duo gegen Neuzeit-Ninjas,
hochtechnisierte Killer und
Scharfschiitzen. Vorher ent-

Die Brawl Brothers aus dem
Hause Jaleca haben alle Fauste
voll zu tun: Auller den
Strallenschlagern greifen Euch
auch Helicopter an.

scheidet [hr im Options-Menti,
ob sich Eure Spielfiguren ge-
genseitig verletzen kdnnen oder
ein Team bilden.

Ebenso von Jaleco kommt
ein neuer Lemmings-Ver-
schnitt. Im Gegensatz zu den zi-
vilisierten Psygnosis-Ménn-
chenfihrt lhr in King Arthur’s
Quest bewaffnete Ritter durch
Eroberungsfeldziige. Aus-
gangspunkt Eurer Reise ist ein
mittelalterliches Turnierzelt: Je
nach Level und Aufgabe ruft [hr
Pulvertrdger zum Sprengen von
SchloBtoren, kommandiert
Schwertkdmpfer ins Getlimmel
und setzt Bogenschtzen ein.
Soundeffekte und Musik be-
schranken sich nicht auf die
Stereo-Kulisse — sdamtliche
Kldnge und Gerdusche sind
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schwindigkeitspassagen und
andere Attraktionen. Glaubt man
den kursierenden Geriichten,
bahnt sich mit Bubsy der
erste 16MBit umfassende
Jump'n'Run-Titel fiirs Super
Nintendo an.

Den Lizenzknaller Super Star
Wars nehmen wir in dieser Aus-
gabe im Testteil fir Euch unter
die Lupe. Kurz vor Redaktions-
schluf trudelte die Nachricht
von der Fortsetzung ein:
JVC/LucasArts werkeln eifrig an
Super Empire Strikes Back.
Das 16-MBit-Modul soll atem-
beraubende 3-D-Effekte, Aus-
schnitte des Kultfilms und
Sprachausgabe beinhalten.

Als erster Anbieter eines Infra-
rot-Joypads fiirs Super Nintendo
bringt der renommierte Soft-
ware-Konzern Konami den

Hyperbeam auf den Markt. In

Design und Funktion kaum vom
Original-Pad zu unterscheiden,

trifft man an der Oberseite an-

stelle des Kabels auf ein ro-
tes Plastikfensterchen. Von
dort gehen Eure Steuerbefeh-
le als Infrarotstranl zu einer
mit Konami-Logo versehe-
nen Satellitenschiissel in Mi-
niaturausftinrung.

Wann das kabellose Zu-
. behor auf den deutschen
Markt kommt, erfahrt Ihr in
einem ausfiihrlichen Test in
einer der nichsten VIDEO
GAMES.



Thunder Force dt
World of Illusion dt
Bio Hazard Battle dt
Captain America us
Crue Ball us

Double Dragon 3

3383

Global Gladiator us
John Madden 93 us
Lotus Turbo Challenge Preis auf Anfr
Mega-LO-Mania Preis auf Anfr.
Road Rash 2 us 99.-
Shadow o.t. Beast lll us 99.-

5883838
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Super Battle Tank us 99.-
Terminator 2 (Arcade) us 99.-
Xenon 2 dt : 99.-
Alien lll dt 99.-
Alien Storm jp 29.-

Blues Brothers Preis auf Anfr,
Cacoma Knights jp 119--
Chuck Rock us 129.-
Fatal Fury us 129.-
Jimmy Connors Tennis us 129.-
Joe and Mac 2 us 129.-
John Madden 93 us 129.-
NBA Allstar Challenge us 129.-
NHLPA Hockey 93 us 129.-
Pushover us 129.-
Q'Bert 3 Preis auf Anfr.
Rushing Beat Il Preis auf Anfr.
Spiderman us 129.-
Super Starwars us 129
Super Swiv Preis auf Anfr.
Terminator 2 us Preis auf Anfr.
Amuzmg Tennis us 129.-
Axe ay jp/us 109.-/129
ume ryip 99.-
Castlevania jp 79.-
Desert Strike us 119.-
Dina City us 119.-
Exhaust Heat p 99.-
Faceball 2 109.-
Final Fantasy II us 119.-
Final Fiq:hl 3 ' Hg*
Genég ormans Boxing us -
Golden Fighter jp ¥ 119.-
Gun Force jp/us 119.-
Hat Trick Hero jp 99.-

Aquatic Games us/dt 79.- ;’;3

Atomic Hero us

Bad Omen ip 49 -
Bare I(nucl:le iP 39.-
Batman Il us 99.-
Block out j 29.-
Bulls vs Lakers dt 99.-
Cadash us 59.-
Centurion dt 99.-
Chiki Chiki 99.-
Darius Il |p 29.-
David Robinson 69.-
Desert Strike us 79.-
Double Dragon jp 79.-
Dragons Fur ‘ I

ml‘:w us

&I;uguudt 1e-

Granada X jp
Green Dog us
Gynoug jp
Hellflre |I:: 39.-
J.C upna Tennis us 99.-
Jewel Master | Ba 29.-
Joe Montana 2 us 59.-
Joe Montana lll us 99.-
John Madden 92 us 69.-
jnrd?-gg Vs Blrﬁ{ I'.:E:I gg-
uju Legend (Toki =
I(nl:l Chameleon jp L 69.-
u_&nns iP 29.-
Attack Chopper us ~ 99.-
Mercs |l | 49.-
Nonaee o7 2 s/t 89, ;39
ockey us/df :
Pit Fighter “:re.:‘IIIr
Predator Il us 99.-
Quackshot jp 59.-
Rambo |p 29.-

24h - Rund um die Uhr
Keine Wartezeiten

Avth An= & Verkaut von gebravchten Modulen

Hook us/jp
James Bond jr. us
Jimmy Connors us
Joe & Mac dt/us
King of Monsters jp
Lemmings jp/us
Magic Sword |p
Mario Paint d.
Mickey Mouse jp/us
Mr. Suzuki F1 jp
Mus c'tll

stic Quest us
NEAA Bosketbell us
Out of this World jp
Parodius jp
Phalanx jp
Pilot Wings us;" dt
Pilotwings us/dt
Power Athlete jp
Prince of Persia us/jp
Race Driving us
Rr.:m rt us

Riot 4WD us

Enud Runner us
Skull Jagger us
Soul Blazer |

ﬁii?ﬁfer.

Super Bowlin
Sug-gr Cnntrqgu:!p

rce us

119.-
99.-
129.-
109.-
129.-
79:-
59.-
99.-
}29:-
79.-
59.-
89.-
119.-
119.-
119.-
119.-
99.-
99.-
129.-
109.-
119.-
109.-
119.-
119.-
99:-
119.-
119.-
99.-
109.-
905
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Super Cup Soccer jp

89.-

Super Double Dragon us  119.-

Super F1 Circus

&lRuls di/us 99
Super Ghost'n Ghouls dt/us 99.-
Super Mario Kart jp/us 119.-/129.-

Supar Pung ip/us 99.-/119.-
Super Probotector dt 119.-
Supar Tennis 89.-

Super Valis 59.-
Super Volleyball jp 119.-
Super Wagan I.und 49.-
S alton 59.-

under Spirit 99
T'm; Toons 129.-
Top Racer 69.-
Turﬂes4| 109.-/119.-
UN Squadro 89.-

pj’dt
S ce IJ arrier |
Pﬂ ball II dt
E:ﬂerhuuse Iljp
| Empire jp

Steel Taloons us
Super Shinabi

Super Thunder B lade jp
Sword of Sodan jp

Tuisu in #o
Termlnu r dt

Toe Jam & Earl jp
Toxic Crusader us

Turbo Outrun jp
Universal Soldier us

lip

USA Team Basketball us

Wonderboy lll jp

WWF Wrestlemania us

Arcade Powerstick
Japan Converter
RGB Kabe

PRO2 Pad

Action Replay PRO
Magnum Set

Mega Drive o. Spiel

Wing Commander us
Wings 2 us/jp.
Wrestlemania jp
Xardion |
ieslcdlcll JI“ t d us/j

o us
AV Kabe {Pﬂ "
RGB Kabel jp/us

JB Kin us/ fdl
qu
Jorpad drilin:

Universal Adapter dt

Aﬂmn Re
Pl?zm 2 Pads us

129.-
119.-
79.-
69.-
99.-
49.-
19.-
29.-
139.-
26 -
20 -
39.-
139.-
309.-

&perhESdmhhnIFudm 219.-
Super NES mitMario 1 Pad dt~ 289.-
Super NES ohne Mario 1 Pad dif 199.-
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Obwohl Sega nach
Weihnachten nur we-
nige Spiele verof-
fentlicht, sorgen
neue Lizenznehmer
wie Tradewest oder
Konami dafiir,

daB der Modul-
schacht im Fruhjahr
nicht leerbleibt.

& it dem Ver-
- kaufsstart
, fir  das
Y & Sega-CD
inden USA gehtSega in eine Of-
fensive. Eine gigantische Wer-
bekampagne soll das Mega Dri-

ve, das in den USA auf den Na- = #/

men Genesis hort, zu neuen Ver-

kaufrekorden treiben. Angepeilt @iﬁ‘-”‘* A
sind finf Millionen Konsolen, jetzt zu den Lizenznehmern von
wozu auch der niedrige Preis  Sega. Mit drei Modulen soll die
beitragen soll: Das Genesis  Fanschar im Sturm genommen
ohne Spiel kostetin Amerikaun-  werden: Die Footballsimulation
Pro Quarterback verblfft mit

ter 100 Dollar,

AT - : T = -
S AR T iy (R - v .

E=))) }-~-.'-ni.-‘..n---.-n- 0 g
- sl " flg.- '

Der Bleifuls ist bei Jaguar
XJ220 gefordert.

Bei Pigskin Foothrawl ver-

liert lhr leicht den Kopf.

22

aiy, ie erfolgreiche

) amerikanische
4" Spieleschmiede
Tradewest gehort

Die Battle-
toads stiir-
men den
Mega Drive.

neuen Perspektiven wéahrend
des Spiels und digitalisierten
Bildern der Spielmacher. Wer
schon immer mal Jim Kelly oder
Randell Cunningham nacheifern
wollte, kann sich freuen.

Die groBe kleine Welt der fern-
gesteuerten Mini-Truck-Rennen
konnt Ihr in Championship
Pro-Am erleben. In 24 Levels
auf acht verschiedenen Strecken
geht hier die Post ab. Tradewe-
st's groBte Stars diirfen natdrlich
beim Sega-Debiit nicht fehlen.
Die coolsten Kroten der Welt er-
obern auch das Mega Drive: In
den Battletoads sindabgefah-
rene Abenteuer in der gesamten
Galaxie zu bestehen. Per Jet-
Turbo, Weltraum-Surfboard und
Superbike befreien die Toads
eine hiibsche Krétin und einen
Kumpel aus den Féngen der
dunklen Konigin vom finsteren
Planeten.

Wenn Euch beim Football die
Regeln storen, werdet Ihr viel
SpaB an Pigskin Foothrawl
von Razor Soft ha-
ben. Vor mit- -
telalterlicher
Kulisse (\
gehoren
Riicksicht
und Fairnel nicht zu den Tugen-
den der Spieler. Wenn lhr ver-
liert, ist der Besuch des Henkers
in Eurerkabine sicher, Das bis-
her beste Konsolengolf wird von
Electronic Arts in die zweite

> CINES 93

Rundegeschickt. In PGA Tour 2
kénnt Ihr mit den besten Profis
der Welt, wie Fred Couples oder
Paul Azinger, konkurrieren. Gra-
fische Verbesserungen und
spielerische Finessen garantie-
ren eine Golfsimulation der
Oberklasse. Millenium arbeitet
fiir Electronic Arts im Moment
an James Pond 3 - Splash
Gordon. Der fischige Super-
agent wird in den Weltraum
verschlagen, um den verriickten
Dr. Maybe zu stoppen.

Nach gewaonnenem Prozef3
darf Ballistic auch weiterhin
unlizenzierte Mega-Drive-Spie-
le verdffentlichen. Sportfreaks
kénnen sich freuen: Firs Friih-
jahr '93 sind Umsetzungen des
brillanten Hardball 3 (Base-
ball), von Jack
Nicklaus Golf
und  Summer
Challange ge-
plant. AuBerdem
kommt ein Kater
mit Kultcharakter g2
auf uns zu: Bub-p=~-ff -~

sy soll alle Co-§
mic-Fans be-
geistern.




Mega-CD-Vormarsch

merikas CD-

Besitzer haben

gut lachen: Der

Nachschub an
Silberlingen lduft gut an. Bignet
liberrascht mit einer Neuauflage
von Heavy Nova. Mit Kampfro-
botern wird in Black Hole As-
sault auf fernen Planeten kraf-
tig gepriigelt. Tolle Grafiken,
knallige Musik und Ligaaction
flir bis zu acht Spieler lassen den
schwachen Vorgénger schnell
vergessen. Sony Imagesoft
steigtebenfalls grof ein: Chuck
Rock kommt in einer verbes-
serten Fassung mit neuen Levels
und Rock-Soundtrack. Mit Vi-
deo-CDs von Kris Kross und
C&C Music Factory wird
absolutes Neuland betreten. Ihr
konntdie Videos Eurer Stars neu

solute
Spiele-
héhe-
N punkt fiir das Handheld
Awird eine Umsetzung
A des Rollenspielknallers
. Shin[ng Force. Obwohi
¥»% selbst das Mega-Drive-
Original nur iiber Import und mit
japanischen Texten erhdltlich
N ist, solltensich alle Rollenspiel-
& fans das Spiel unbedingt vor-
merken. Das Modul fiir unter-
\ wegs protzt mit vier Megabit
und einer eingebauten

s, Batterie.

Bubsy ist der neue
Ballistic-Star.

schneiden, editieren oder
frisch produzieren.
Dazu dréhnt per-
fekter CD-Sound
aus den Boxen. Eine
Version mit INXS ist
schon in Vorbereitung.
JVC bringt in Japan zwei Hits
von Core Design aus England
heraus. Das Rollenspiel Heim-
dall entfiihrt Euch in die Wikin-
gerzeit. Animierte Sequenzen
und Kémpfe in Echtzeit bieten

ziges Denkspiel um Steinzeit-
menschen, die wegen ihrer
Dummheit auf Eure Hilfe
angewiesen sind. Sportfre-
aks konnen in Pro Ba-
seball mit ihren Bat-
tern auf Homerun-
Jagd gehen. iz

_ Shining Force kommi
: fiir den Game Gear.

Abwechslung auf der Suche sgi
nach den Waffen der Gétter Thor “5

und Odin. Jaguar XJ220 st ein
realistisches Rennspiel um den
Superflitzer der englischen No-
belmarke. Schnelle Grafik und
Streckeneditor werden Hobby-
rennfahrer lange fesseln.

der Vogelperspektive beim Her-
umlaufen und Entdecken wird
fir die Kdmpfe auf eine rdumli-
che Sicht hinter dem Helden
umgeschaltet. Wann und ob
eine deutsche Fassung erschei-
nen wird, steht in den Sternen.
Wenn Ihr unterwegs mal kei-
ne Karten zur Hand habt, konnt
lhr bei Sega's Solitaire Poker
einen Bluff riskieren. Gametek
bringt mit den Humans ein wit-

Im Weltall kloppen sich
Roboter: Blackhole Assault

@ Auch hierzulande wird der japanische "Volkssport" Karaoke
immer beliebter. Freiwillige versuchen sich mit Texten und Halb-
playback an musikalischen Klassikern aller Stilrichtungen. Ob-
wohl der Live-Gesang der Mdchtegern-Sinatras und Pseudo-Ma-
donnas oft an
akustische Kor-
perverletzung

grenzt, unterhal-
ten sich die Zu-
schauer konig-
lich. Umden Par-
tyspall auch zu
Hause geniefien

Mit RAM-Cartridge und Karaoke-
Machine kommt Freude auf.

zu konnen, gibt's nun zum Mega-CD eine schon designte Karao-
ke-Maschine. Das Gerét bietet zwei Mikrofonanschliisse und eine
integrierte Mixvorrichtung. Zum Uben kann auBerdem Hall zuge-
mischt werden, um der Stimme mehr Tiefenwirkung zu verleihen.
An das CD-ROM angeschlossen, kann jetzt jeder seine Ge-
sangstibungen zum mitlaufenden Text auf dem Bildschirm ma-
chen. Wohl dem, der keine singenden Nachbarn hat.

Ein praktischer RAM-Speicher zum Sichern von Spielstanden
istim Mega-CD eingebaut. Leider fassen sich die Daten nicht auf
andere Gerdte (ibertragen. Um dem Zustand Abhilfe zu schaifen,
wird jetzt ein RAM-Modul angeboten, in dem alle Daten der Hard-
ware-Batterie auf das normal eingesteckte Modul iiberspielt wer-
den kénnen. |
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Wahrend in Amerika das Sega-CD mit
vielen Spieleneuheiten bedacht wird,
flieBt der Nachschub aus dem Land der
aufgehenden Sonne etwas sparlich.

%g i;gggy 1_iPEED

T

Riesige Roboter sind
Nobunagas Endgegner

Bei Aleste wird kréftig
gezoomi

Zwei neue CDs wurden allerdings ver-

offentlicht. Wir stellen sie Euch vor.

n Sachen CD-Spiele sind

Sega of America und

Sega Japan vollig unab-

hdngig. Die Amerikaner haben

gin Multimediastudio eingerich-

ﬁtet; in dem auch andere Produ-

“zenten tatkraftig von Musikern

_und {Grafikern unterstitzt wer-

- den. Uber den CD-Nachschub

Y hal[ﬁnumrEunh in den Sega-Sei-

i *ferLauf’qe,m laufenden. In Japan

) .slarssen_}._ Hgﬁ%@ntwmklungen
ef‘u

'mals.‘f"f“ cinem

verﬂmgr# S e ’-'3

L *:..:r . .-

7 R _‘

= ...‘-'_. J?Slt t‘{:t-"' I
v '- l.-,..—n-—_.

- -"g ‘Sho ydown. Ihr konnt Ex-

ste ol e

Schlachten werden hier mit rie-
sigen Kampfrobotern und
Flugmaschinen gefiinrt. Ihr
steuert einen der flie-
genden Blechkame-
raden und ballert
auf alles, was
sich Euch
in den - . T
Weg eFees G g R

Der Jubel der B
Menge ist der :
Heldin gewilf

stellt.
Fliegen-
de Festun- .
gen, Samurais i
mit schwingendem
Morgenstern und ein
waffenstarrender Zug, der
sich endlos durch ein Tal
schiangell liefern harte Gefech-
. [e<Am Ende jedes Levels fordert
| 'r-_'m riesiger Kampfroboter

Neandertaler wollen Time
Gal einfangen

nenwerier sammeln und
or 'fém 3ufrus en. Musi-

Im Kolosseum wird mit
Schwertern gekampft



tig. Wahrend auf der 'ein'fs_n Sei-
te das Sprite-Geflacker ofter als
notig nervt, zaubern die Pro-

grammierer Spezialeffekte aus
dem Hut, die das Mega Drive

bisher nicht beherrschte: Durch

einfache Rotationen sparen die

Designer viele Animationspha-

sen; multiples und zeltg‘.emhes :

Sprite-Zooming produziert an-

Modulvorldufer Musha Aleste.

Fme Gal

ach dem bnllant&n
Thunderstorm FX.
seizen die CD-Spe-
zialisten von Wolfteam einen
weiteren Laserdiscautomaten
um. Wie schon in der Hub-
schrauberballerei konnt Ihr ei-

nen Zelﬂhentnckhim bewun-
- dern, den Ihr durch gezielfe Ak-
tionen-am Laufen haltet. Time
-~ Gal verschlagt eine hibsche

junge Lady in 16 verschiedene

Zeitepochen, wo sie mit vielen
‘Gefahren konfrontiert wird. In

der Steinzeit sind Neandertaler

- hinter ihr her, im Zweiten Welt-
~ krieg: ﬂg‘j_ Time Gal ("Gal" ist
schauliche 3-D-Effekte. Das Spiel.
istsolide, aberschlechter alsder

ein englisches Slang-Wort fiir
"Médchen”) zwischen die Fron-
ten einer heiRen Seeschlacht.
Ilnasauner und Kampfrgboter

= ~wollen ihrans Leder und in. der
~ Arena des alten Rom muB sie

sich gegen einen. hunenhaften

(Gladiator verteidigen. Abenteu-
er mit Piraten, Weltraummon-
stern und Sklaventrmbem brin-

gen jede. Mﬂngegmervenk|fzel
ins Leben unserer Heldin.

in den 16 Levels sind Joy-
pad-Akrobaten mit schneller
Reaktion gefordert um das
Zeitméde! ins Happy=End zu
fihren. Wie bei Laserdiscs tib-
lich, ist Interaktion undder Ein-
fluB auf das Splelgeschehen
beschrankt: Wenn [hg micht in
Bruchteilen einer Sekunde die
geforderte Aktion auslost, star=
tet eine der gemeinen Todessge-
quenzen. Manchmal erschei=
nen in Auswahlmeniis mehrere
Aktionsmoglichkeiten, um
Time Gal aus einer bedrohli-
chen Situation zu retten. Da die
Texte in japanischen Schriftzei-
chen gezeigt werden und immer
wieder in neuer Reihenfolge er-
scheinen, bleibt dem Mitteleu-
ropder nur lebenverschwen-
dendes Ausprobieren. Habt Ihr
ein Level bestanden, erhaltet hr
ein PaBwort und kénnt die
Spielstufe in Ruhe genieBen.

Durch den stressigen Reakti-
onstest ist der SpielspaB an
Time Gal eingeschréinkt.
Trotzdem hat auch dieses
Laserdiscspiel seinen Reiz. Wer
japanische Comics und Nip-
pon-Pop-Musik mag, den wird
das Spiel gut unterhalten. Die
Grafik ist tibrigens nicht in dem
"Wenig-Farben"-Modus von
Thunderstorm FX gehalten,
sondern mit der "normalen”
Farbpalette gezeichnet.

INGO ZABOROWSKI

Hamburger StraBBe 68

2360 Bad Segeberg
Tel. 0 45 51 /93 575
Fax 0 45 51 /93 673

MEGA DRIVE

Leader Board Golf
NHPLA Hockey ™93
Winter Challenge
Lemmings
Dragon’s Fury
WWF Super Stars
Fantasy Zone jp.
Capriati Tennis
Predator |l

Super Smash TV
Moonwalker

99,94
109,94
109,94

99,94

99,94
109,94

89,94

99,94

99,94
104,94

59,94

GAME BOY[

Super Mario Land |l dt.
Hudson Hawk

Barbie

T2 (The Arcade Game)
Home Alone Il

R-Type

Tennis

Mr. Do

Spy vs. Spy

69,94
49,94
64,94
64,94
64,94
59,94
59,94
64,94
64,94

SR N

Action Replay Pro dt.
Lemmings

Mario Paint dt.

Jimmy Conners Tennis
NHPLA Hockey 93
Wing Commander
Zelda Il dt

Super Probotector
Hook

Pitfighter

Space Mega Force (Aleste)

James Bond jr.

149,94
119,94

99,94
119,94
129,94
134,94

99,94
129,94
129,94

99,94
129,94
129,94

Alle Spiele mit engl. Anleitung (Ausnahme dt. u. jp.).

Irrtum und Druckfehler vorbehalten.

Alle Preise zzgl. DM 10,- Versandkostenanteil

singalagens Warenzechen der Nnends of Am Inc Mage Dove il en sngetagenes

Warenzeichen der Sega Enwmpnces Lid
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n den USA zieht die
Produktion von Tur-
bo-Grafx-Spielen
stark an. Wir haben
uns die neusten Module kom-
men lassen und kritisch unter-
sucht.

Turbo-Grafx-Spiele, die vor
der Japan-Verdffentlichung in
den Staaten erscheinen, hat's
friiher nicht gegeben. Erst seit
der Einflihrung des schicken
Kombigerats Turbo-Duo (Tur-
bo-Grafx-16 plus CD-ROM)
|duft die Produktion neuer Spie-
le auch in den USA auf vollen
Touren. Neben einigen Adventu-
res der amerikanischen Soft-
wareschmiede Cinemaware
(mittlerweile pleite) erschien vor
kurzem der Nachfolger derinJa-
pan und USA sehr erfolgreichen
Bonk-Serie: Air Zonk (in Japan
Bonk's Thunder Shoofing) ist

Gute Grafik, Spielwitz gegen Null: “Shadow of the
Beast” spielt sich ahnlich wie auf dem Amiga.

kein Jump'n'Run wie die Vor-
gdnger, sondern ein witziges
Ballerspiel im Sinne von Par-
odius. Leider kommt's an den
Meilenstein nicht ganz heran:
Trotz knalliger Raumschiffe, rie-
siger Endgegner und knuddeli-
ger Extrawaffen ist Bonks erster
Ausflug im Ballergenre nicht so
liberzeugend wie die originellen
Abenteuer der vier Konami-
"Raumschiffe”. Trotzdem muf
sich Air Zonk vor dem Gros der

26
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7 Hello Prince Logan!
o | 'm cooking up a ;
jibatcn of Stime stenl i

Hier seht Ihr eine Grafik aus “Dragon Slayer”. Das
komplexe Action-Adventure im “Zelda”-Stil macht
einen guten Eindruck, leider konnten wir es noch
nicht ausfihrlich analysieren.

de. Mit Euremmagischen Finger
kénnt Ihr schieBen, Extras gibt’s
ebenfalls. Leider entfiihrt Euch
der Ausflug ins Geisterschlof
nur in die Gefilde spielerischen

“Ghost Manor” : : : _

ist ein lang- wie technischen Einerleis.
weiliges Ahnlich schlecht ist’s um den
Hiipt- und actionreichen Zelda-Clone
Springspiel Exile bestellt. Zusammen mit

einigen Freunden streift Ihr
durch Stddte und Walder, redet
mit Einwohnern und streitet
Euch mit penetranten Mon-
stern. Beizeiten wechselt die
Perspektive auf Seitenansicht.
Die Umsetzung des gleichna-
migen Mega-Drive-Moduls

Ballerspiele nicht verstecken -
so innovativ wie die Geschick-
lichkeitsspiele ist's nicht, Spaf
macht’s aber allemal.

Ghost Manor heilit das erste
Spiel des amerikanischen Her-
stellers ICOM. Ihr steuert einen
stattlichen Jump'n'Run-Helden,
der Gomez aus der Addams Fa-
mily ziemlich dhnlich sieht. Mit
ihm lauft und springt [hr durch
Katakomben, schwimmt durchs
Wasser und rutscht in Abgriin-

Auch “Prince of Persia” ist ab sofort als CD fiir die
Turbo Duo erhaltlich

sieht grafisch schwach aus und
nutzt nur ansatzweise die klas-
sischen CD-Vorteile: Keine
Spur von eindrucksvollem Vor-
spann, schonen Zwischenbil-
dern oder auBergewdhnlicher
Musik.

Die
“Lemminge”
sind los: Jetzi
bringen sie
auch die Turbo-
Grafx-Freaks in
Rage.
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Green Dog

John Madden 2 e
LHX Att.Chopp.d
NHLPA Hackc{f 2
Predator 2 e
Rampart e
Splatterhouse 2 e
Super Monaco 2 d
USA Team Bask.
Wonderboy V e

TQ Dra Fury e
19 - Eleam J

a9 .- Gem Fire &

B9.- JCapriati Tennis e
99 - Joe Montana 3 d
119.- Lemmings d

99.- NHLPA Hockey d
99.- Prince o.Pers.CDj
99 -RHoadRash2 e
09 - Steel Talons e
119.- Thund.Storm CD)j
99.- Waro.EternSun e
119.- Wonderdog CDj

TB -
129-
99.-
19.-
Nn9.-
N9.-
129.-
19.-
99.-
129.-
129.-
129.-

MEGA DRIVE

Indlanﬂ Junes 3d ?9 Klax d

Lemmings e
Predator 2 e
Tazmania d

69 - Lemmings d
69.- Space Invaders e
79- Wimbledon d

Nemesis 2 d
Parodius d

antLeg2 e 59 - Hu
Hunchha¢k eg i

n Hawk e
39.- Gauntlet 2 e
59.-Ninja Taro e
69.- Rocky & Bullw.

Spiderman 2 e 49.- Spy vs.Spy e

Star Trek e 39-Swamp Thinge
risagers e ;

Amerikanisches SEGA CD ROM

Ascil Joypad 55- Andre Agassie 99.-
Afterburner 3 CDj 129.- Amazing Tennise 118.-
Arielle d 99.- Capt. Americae 99.-
Ecco Dolphin d 119.- Denin Aleste CDj 129.--
GlobGaldiators e 99.- Gods e 99.- Batman returns | - Batmanreturnse 69.-
Indiana Jones 3e 99- JMadden923e  99- Prince of Persia e BQ Prince of Persiad 79.-
JMadden93d 119~ Lotus TurbChalld 119 i Senaonad £8a
RoadRasn2e 6. Sonczd G- Siselalegs) o lesls ot e 20
StroRage 2 99.- Talespin e 99.- g
Terminator2e  109.- Menacer e 149.- e
Time Gal CDj 129.- WWF WrestlL.e 109-

X-Men e 109.- Xenon 2 d 99.-

TMNT2e 39 - Toxic
Ultima e 79.- Yoshie
WWF Superst2d 69-Xenon2e

GAMEBOY

MNeuheiten im Januar
58.- Ariel
Barbie e 49.- Bionic Comm. &
BC Kid. e 59.- Cool World e
F15 Strike Eagle e 59.- Humans e
Joe & Mac e 59.- Looney Tunes e
 a7q. hemm{uagadaz 59.- Harln nd2d
R el | VeroLanize o Mesa vende
299 .- Mutation Nation 329- Star Wars e 59,- Supar Off Roade
189.- Nam 1975 199.- Tom & Jerry e 59 Trick & Trape
289.- Thrash Rally ' '

GAME GEAR

Alien 3 e

King Monsters 2
Magician Lord
Soccer Brawl

NEO GEO

Art of Fighting
Ninja Comm.
Neo Geo RGB
Joyboard

Fatal Fury 2

iperscope e ) =
versal Adapl.  49.- Datel Uﬂiﬂﬁdﬁe tor 59.-
Amazing Tennise  119.- Axelay | - 128
Battle Clash e 99.- Cosmo Gang | 19.-
Desert Strike e 129-Double Dragonj 99.-
Double Dragon j  79.-Faceball 2000 e 119.-
FFMystQueste  89.- Ghouls'n Ghostd 109-
Hook e 119.- Mario Kart | 129.-
Mario Paint d 109.- NCAA Basketb.e 99.-
Parodius j 129.- Pilotwings d 109.-
Rampart e 119.- Skims Game e 119.-
Sky Mission j 119.- Soulblazer e 129.-
Streetfighter 2d 109.- Streetfighter 2j  119.-
Top Gear d 119.- Zelda d 109.-

SUP.FAMICOM

ggg" ﬁsﬂfﬁm" | n-U ﬂﬂp By e gg'_
.~ World Heroes 399- 119-Ghost Manore  109-
699.- Neo Geo PAL 699.- Gradius | 49 -Human Wrestl3 ] 99.-
149.- Memory Card 49.- Kiaidan 00 SCi  99.-Neutopia 2 e 99.-
Neuheiten im Januar Order of Griffon e 109.- Parasol Starse  59.-
Viewpoint Powersports j 109.- Raiden e 109.-
Ranma 1/2 SCj 99.- Shapeshifter SCj 99.-
Shapeshifter 5Ce 109.- Slime World SCj 99-
Soldier Blade | 99.- Zerowing SCj 109.-

PC ENGINE

69, Ecehr::c:key e

Axelay d 149- Bestof Beste  120- NFL Football e 69.- Pinball Jam e

ChestCheetah @ 129.- Chuck Rock e 120~ Rampart e 75.- Shad.otBeast e AirZonke  109.- Dragon Slayer Ce 119.-
Fatal Fury | 139~ GoldFightHypj  149- Steel Talonse 75 Turbo Sube \aea panio S0l 103 Lemmings B 108
Gun Force | 119.- Human GP j 129.- Terecrosta 2 j 133 Ev%ﬁe 606.SCj }gg:
Jimmy Connors e 129.- JMadden 93 e  129- Nguheﬂanp i ‘

Mickey Mouse e 139.- NHLPA Hockey e 129.-

Bomberman 93 j 109.- DoublDrag2 SCj 109.-
Naxat Pinball | 149.- Out ot Worlde  129.- l % ¢

Gods SCj 109.- Gradius 2 SCj 109.-

el e B e B RS 8
129,- ' - J j 109~
fedRuner g | 189 - Roval Gonguest J».183 Dity Larrye  75.- Dracula i5s Nexar SCi 109.- PG Cocolon CD_~ 109

SpMega Force e 129.- Spiderm.X-Mene 119.-

Joust e 75.- Switchblade 2e  75.- Ehanghai 3 Cj 109 SupDaﬂ'us 25C] 109.-

Super Sokaban ] 129.- SWIV | 99- Nl T L2

Wing Comm.e  139.- X-Zone e 89- Battlezone e 75.- Jimmy Connorse 75~
R Neuheiten im Januar . Ral-Den e 75~ RollThunder e 75-

Rushing Beat 2 | Super Star Wars e/j Vindicators e

75.- WClass Soccere 75.-

an- b by b4 i
us 12.- DM Versandkosten.
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gen Vnrkasse

ersandzentrale und Laden: U-Bahn Halte-
stelle Harras, Ausgan%thganserstraBe

c¢a.150m. Ebenfalls S
Haltestelle Harras.
Handleranfragen erwiinschi.
Telefon:089/7605151, Telefax:089/7698024
Telefon:089/74706889. Btx: * Galaxy #

__InhGalaxy Plexus GmbH
Anmerkungjjapanisch*e:englisch*d:deutsch

ahn/ Tram-Bahn/Bus-

9/ 7470689

Plinganserstr.26 8000 Miinchen 70



Etwas anspruchsvoller sieht
die Umsetzung des Psygnosis-
Spiels Shadow of the Beast
aus. Leider wertet das mangel-
hafte Spieldesign auch die Um-
setzung fiir die Turbo Grafx ab:
Spielerisch blode und auch
grafisch nicht so faszinierend
wie das Original fiir den Amiga.

Digitalisierte Filmsequenzen
- sprich: Schauspieler, die sich
in Echizeit auf dem Monitor
rakeln - seht Ihr bei den CD-
ROM-Spielen It came from
the Desert und Sherlock
Holmes: Consulting Detec-

zen prasentiert wird. Sieht inter-

Bei “It came from the Desert”
betrachtet Ihr digitalisierte

Schauspieler und lauscht engli-

' |:'| Ll
returned!

scher Sprachausgabe von CD

tive. Beide Titel sind von NEC
umgesetzt worden und basieren
auf bekannten Computerspiel-
vorlagen. /f came from the De-
sertist ein frilhes Cinemaware-
Spiel, das Euch in der CD-Ver-
sion mit englischer Sprachaus-
gabe und Vierfarb-Filmsequen-

= U YIN | O YR LY

Titel enre Hersteller

Air Zonk Shoot'em up Hudson Soft/Red
Exile Action-Adventure = Working Designs
Ghost Manor Jump’'n'Run ICOM

It came from Adventure NEC

the Desert

Lemmings Strategie Sunsoft

Prince of Persia Jump'n'Run Hudson Soft
Shadow of the Beast Jump'n'Run NEC

Sherlock Holmes Adventure NEC

Terra Cresta 2 Shoot'em up Nihon Bussan

Eingefleischte “Zelda”-Fans wird “Exile"” nicht begeistern

“Terra Cresta” gab’s vor langer Zeit schon mal fiir den Amiga

essant aus, spielt sich aber lan-
ge nicht so gut wie das ver-
gleichsweise schlichte Amiga-
Original. Auch Sherlock Hol-
mes' erster Super-CD-Ausflug
entpuppt sich als Durch-
schnittsware: Obwohl die
Schauspieler in Farbe digitali-
sert wurden, mundet das Detek-
tivspiel nicht . AuBerdem miift
Ihr der englischen Sprache
madchtig sein: Wer nicht alles zu-

mindest anndhernd versteht

CRERE I
Datentrager  Spielspal}
Card 72%
CD-ROM 42%
Card 46%
CD-ROM 98%
CD-ROM 87%
CD-ROM 69%
CD-ROM 47%
CD-ROM 57%
Card 61%

Ab sofort gibt’s, genau wie bei allen Tests, im Testteil SpielspaBwertungen in Prozent.
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(Englisch-Leistungskurs emp-
fohlen), kann es nicht ldsen.

Auch in Japan hat sich in den
letzten Monaten etwas getan.
Viele Hersteller haben zwar noch
bis zum Weihnachtsfest gewar-
tet (allen voran Konami mit der
heiff ersehnten CD Gradius 2).
einige interessante Titel gibt's
dennoch zu vermelden. Beson-
ders gespannt waren wir auf die
CD-Fassung von Lemmings -
unser Lemmings-Experte Jan
lief {ibrigens gleich schreiend
aus dem Zimmer (“Noch ein
Lemmings!"). Sunsoft zeichnet
wie auf dem Super Nintendo fiir
die Umsetzung verantwortlich
und hat das Spiel ansprechend
riibergeholt. Die Steuerung ist
leicht zu erlernen und sehr ef-
fektiv einsetzbar, Dafiir haben
sich die Entwickler in Sachen
Musik weniger Miihe gegeben:
Die witzig-peppigen Mefodien
klingen trotz CD schwécher als
auf dem Super Nintendo.

Ein solides Ballerspiel schneit
mit Terra Cresta 2ins Haus. Ob-
wohl Eurer Raumschiff im Ver-
gleichzum Arcade-Original stark
abgespeckt hat, gibt's nach wie
vor die Extrakanister, die Euch in
sechs Stufen aufriisten. Auf
Knopfdruck setzen sich die Waf-
fensysteme ab und vergroBern
die Reichweite Eurer Laser. War-
umdas Ganze auf Karte und nicht
CD abgeht bleibt fraglich.  ak



GROSSER!

Der High Contrast-LCD-Bildschirm (8,5 cm) mit iiber 25.000 Bildpunkien!

BEssEr! MY

Der bewegliche Bildschirm mit 2 Positionen zur optimalen Einstellung des Sichtwinkels!

GUNSTIGER! y 4

Bl Der Preis: in komplettes Videospiel-Mastergerdt fir nur 119,- DM!

Das komplette Video-
' Spielsystem zum
Y Super-Preis !

@ 4-Direction-Joypad
@ High Contrast-LCD-Bildschirm
@ Super-Sound-System
@ Regler fir Kontrast und Lautstiirke
@ Incl. Kopfharer fiir Stereo-Sound
@ AnschluBbuchse fiir Netzadapter
@ Crystball-Spiel enthalten

SUPERVISION
Video-Action mit System!

4 SUPERVISION - Das Spielsystem mit der
Super-Software: Ein Riesen-Programm
voller Denk-, Reaktions- und Actionspiele,
Verfolgungsjagden und spannender
Weliraumabenteuer!

(iber 50 weitere Spiele in Vorbereitung!)

© Hartung Spiele Berlin & Exim Design Verfriebs GmbH

{@ & - HARTUNG
) SPIELE-BERLIN

Die Spiale mit dem Pondo,



Wer Zaxxon noch
kennt, wird sich
beim neusten Neo-
Geo-Spiel sofort
heimisch fiithlen:
View Point entfuhrt
Euch in die dritte
Dimension der
Ballerspiele.

achdem eine Zeit-

lang nicht feststand,

wann View Point
erscheint, ging Mitte Dezember
Unruhe durch die Redaktion: Vor
gut sechs Monaten bekamen wir
ein Promotion-Video von SNK,
aufdem die ersten drei Level des
Spiels zu sehen waren. Jeder
wollte das Modul haben, einige

L

e ';w xeﬁt r _k WA ‘\,ﬂ_ ,,'4
Den as u'n "Fatal Fury 2"
gibt's schon in der nachsten
Ausgabe

Redakteure raumten zur Vorsor-
ge schon mal Platz in ihrem Ter-
minkalender frei. Jetzt ist das
dritte Ballerspiel fiirs Neo-Geo
endlich erhdltlich. Nach SNK
(Ghost Pilots und Alpha Missi-
on 2) versucht sich der relativ
unbekannte Lizenznehmer Sam-
my. View Point scrollt aus-
nahmsweise weder horizontal
noch vertikal; zur Abwechslung

seht Ihr das Spielgeschehenwie

30

bei Segas Oldie Zaxxon aus
einer 3-D-Perspektive von
schrag-oben. Ihr geleitet einen
kleinen Kampfraumer durch
sechs gefdhrliche Spielstufen,
nach Bedarf peppt Ihr ihn mit
herumschwirrenden Smart-
bombs und Beibooten auf. Ge-
schiitztiirme, Bienen, Roboter-
Raupen und andere Abartigkei-
ten erwarten Euch. Alle Objekte
erscheinen dank der 3-D-Per-
spektive plastisch und sehr rea-
listisch. Untermalt werden die
grafisch hochst aufwendi-

gen Hintergriinde und &
Sprites von ausge-
kligelten Ani- 4
mationen: :
Wenn die &8
Wasser- &
schlan-
gen aus dem -
See kommen, &
durch die Luft flie-"§
gen und wieder eintau- ~ g T
chen, bleibt dem Durch- &
schnittsspieler die Spucke weg,
der Grafik-Freak brichtin Trdnen
aus. Ein ahnlich gut und konse-

g Aus dem See tauchen
ST gefraBige Piranhas auf
“View Point" sieht sehr
appetitlich aus und spielt

sich gui - leider ist's

unerhort schwer.

: R i it |
;_'--I_ ._-___:.'%'J "‘1.'5.:_.:'?'" L EE

Diese iibergrofBe Biene hal's auf den hilflosen Raumjager abyeseen
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Fantastische
Grafik: Hier
machen uns auf-
dringliche
Wasserschlangen
zu schaffen.

quent durchgestyltes Spiel sieht
man duBerst selten. Die Grafik
von View Point ist bis ins letzte
Detail ausgearbeitet: von der
kleinen, motorisierten Wespe
bis zum iberdimensionalen Ké-
fer, der flatternd vor Euch her-
fliegt. Genauso delikat ist's um
die Musik bestellt: Sémtliche
Tracks stammen aus der Tekkno-
Ecke und sind sauber gesam-
pelt. Das Beste: View Pointspielt
sich prima und wird auch nach
dem x-ten Flug durch die faszi-
nierenden 3-D-Landschaften
nicht langweilig. Dazu trédgt vor
allem derkrasse Schwierigkeits-
grad bei — Kreislaufstdrungen,
SchweiBausbriiche und konsul-
tierte Psychiater inklusive,
Leider sind nur sehr wenige
Module auf dem deutschen
Markt gelandet: Aufgrund einer
"Meinungsverschiedenheit"
zwischen SNK und Sammy wur-
den nur 8000 Stiick produziert.
4000 stehen in der Spielhalle,
3000 gibt's in Japan, die restli-
chen 1000 in den Staaten — bei
uns sind nur Import-Cartridges

erhéltlich. ak
Titel View Point
Genre Ballerspiel

Speicher 74 MBit
Hersteller Sammy/SNK

Spielspall  83%

Ab sofort gibt's genau wie bei allen Tests
im Testtell Splelspafwertungen in
Prozent.

Nachdem wir Euch in der letz-
ten Ausgabe dariiber unterrich-
tet haben, daf Ihr das Neo-Geo
mitsamt einiger bekannter Titel
auf Finanzierung kaufen konnt,
stent diesmal eine freudige
Nachricht fiir unsere Leser in der
Schweiz an: Seit kurzem gibt es
im Land des schweizer Kdse eine
Neo-Geo-Vertretung, Ihr miiBt
also nicht mehr in Deutschland
bestellen und mit hohen Zoll-
und Transportkosten rechnen.
Wendet Euch einfach direkt an
ABC Import/Export, Baggastil
48 in 9475 Sevelen, Telefon
0041-(0)85/56960.
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Juggler

SUPER SPIELE-SUPER PREISE

Die Spielsysteme

DIPERVIBION
und
GAME MASTER

mit allem Zubehor,

! SuperVision
LCD Video Game
SV100 119.- DM
(Mit CRYSTBALL Modul)
-BlockBuster SV100/01  34.90DM
-HashBlocks 5V100/02  3450DM
-Carrier SV100/04  34.90DM
-EaglePlan SV100/05  34.90DM

-P525eaBaitle  SV100/06  34.90DM
-linearRacing  SV100/07  34.90DM
-PacBoyandMouse SV100/08  34.90DM

-Ssnaoke SV100/09 39.90DM
-Alien SV100/10  34.90DM
-HeroKid SV100/11  34.90DM
-ChallengerTank  SV100/13  34.90DM

PoliceBust SV100/14  34.90DM
-PraTennis SV100/15  34.90DM
-Chimera SV100/16  39.90DM

- SpaceFighter SV100/17  34.90DM
-HoneyBea

SV100/18  34.90DM

ney
-Olympic Trials SV100/19  39.90DM

- MattaBlatia SV100/20 39.90DM
-Grand Prix SV100/21 34.90DM
-SuperBlock SV100/22  34.90DM
-BrainPower SV100/23 34.90DM
-2in1(EaglePlan  SV100/24  34.90DM
+HashB

- JaguarBom 5V100/25 34.90DM

-TASACZ2102 SV100/26 39.90DM
-HappyRace SV100/27  39.90DM
-SuperPang 5V100/28  39.90DM
-GalacticCrusader  SV100/29  39.90DM
-DancingBlocks ~ SV100/30  39.90DM
-FinalCombat SV100/31  39.90DM
-PenguinHideout  SV100/32  39.90DM
-Cross/Buster SV100/33 34.90DM
-SoccerChampion  SV100/34  34.90DM

- HappyPoir SV100/35 aA.
-JohnAdveniure  SV100/36 a.A.
-PoPaTeam SV100/37 aA
-ChineseCheckers SV 100/38 a.A.
-Magincross SV100/39 a.A.
& Dﬂﬂn IB-;W SVl E‘Dﬁdﬂ ah,
- RecycleDés: SV100/41 aA.
'Suparlﬁnngm SV100/42 aA

SV100/43 = aA.

Game Master
LCD Video Game
: GM 6622 99 - DM

(mit Falling Block Modul)

-GoBang GM6622/01 19.95DM
-Continental Galaxy GM&622/02 19.95DM
-Hyperspaoce GM6&622/03 19.95DM
- SpaceCastle GM6622/04 19.95DM

-BubbleBoy GM&622/05 19.95DM
-KungfFu GM6622/06 19.95DM
-Pinball GM6622/07 19.95DM
-Tennis GM&422/08 19.95DM
- FulBBball GM&622/0% 19.95DM
- Autorennen GM&622/10 19.95DM

Zu bestellen bei:
JC Service Center
Mozartstr. 39
0-1633 Mahlow
Tel.: 03379/39320

Versandgebiihr: 5,- DM

Zahlung per Nachnahme oder
mit beiliegendem Verrechnungsscheck.
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Unsere Leser griffen
zu Pinsel, Kreide
und Filzstift und
zeichneten ihren
Helden Mario in allen
denklichen Situatio-
nen. Hier zeigen wir
Euch eine Auswahl

der Werke.
D Leserkreative Zeitge-
nossen sind, wuBten
wir, aber daf uns auf die simple
Bitte nach Beitrdgen zum Thema
"Mario in einer ungewéhnlichen
Spielsituation” dermafen viele
Zeichnungen und Bildererreich-
ten, hdttenwir nichtzu hoffen ge-
wagt. Videospielfans aller Alter-
sklassen und Konfession (or-
thodoxe Nintendo-Anhédnger
und radikale Sega-Verfechter,
fundamentale 16-Bit-Freaks
und liberale Konsolenfreunde)
zeichneten und malten, kritzel-
ten und konstruierten alles, was
ihnen zum Thema in den Kopf
kam. Die Gewinner des Wettbe-
werbs zu ermitteln, wurde zur
Mammutaufgabe fiir Kunsttheo-
refiker und grafische Sachver-
standige. Sollten wir Alessand-
ro Zeccas psychodelische
Grenzlandschaft (zierte die Vor-
schau von VIDEO GAMES 1/93
und nahm somit nicht am Wett-
bewerb teil) oder Michel De Ste-
fanos abstraktes "Mario mit
Schuh" nominieren? Steffi Gut-

all VIDEO-GAMES-

Mario in Pastellkreide - beim
. Video Games lesen und in

' Maryu-Pose; beide Bilder stam-
men von Galic Goran.

Konkurrenz fur nic: ari .‘m
Streetfighter-Kampfsprung
(Christian Koyama)

Mario hat ‘nen Vogel, meint
unser Leser Lukas




bier schickte uns eine Ge-
schichte, bei Simone Arians hat
Mario Probleme Joshi zu be-
steigen und Gabi Wichterich
Czier zeigt den ltalo-Klempner
als Schlangenbeschwarer. Auf
den Monumentalgemalden von
Alexander Strau3, Vitali Ryma-

nov, Tanja Wolski, David Hill
und Markus Ammann tummelt
sich wiederum alles, was in der
Super Mario World und in den
|etzten Jahren gesichtet wurde —
Jens Peter Weil schickte zum
Thema "Monsterauflauf® gleich
eine ganze Bilderserie.

-_li"

Die Game-0Over-Clique ist im Anmarsch — das
Bild stammt von Mario Coopmann

Gruppenbild mit Megastars:
eine farbenfrohe Spielszene von
Saskia Jannicke
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Mario im Land
der Wasser-

farben (Ludwig
Bauer)

Mario bedankt sich fiir die
guten Wertungen — Kai
Kreuzmiiler hielt die
Szene fesl

Nadine Kretschmar verpalte
Ihrem "Mario Grand Prix 93" gar
das Original Nintendo Qualitats-
siegel, wdhrend Daniel S. Summ
zu seinem Riesen-Mario erklart:
"Dieses Bild ist nicht abgepaust.
Es ist abgemalt — aber das sind
wohl die meisten Bilder." Das

The better One wins...
~ hofft Axel Werner

Mario darf das:
mit Médel und
Bruder auf
seiner "Moto
Mario"

(Sandra Schick)

wiar/PZIONE!

Bild von Philipp Morger (Re-
gensdorf, Schweiz) werdet Ihr
auf diesen Seiten nicht finden —
es ziert seit einem Monat die
Wand unseres VIDEO-GAMES-
Versammlungsraums.  wi/pa

Die Aufgabenstellung war of-
fen und lie Euch Freiraum fiir
Interpretationen; wir entschie-
den uns fir Hauptpreise (1 Nin-
tendo-Power-Kalender und
Jahresabonnement VIDEO GA-
MES in fiinf Kategorien. Jeweils
drei  (Jump'n')Runner-Up-
Kinstler spendieren wir den
Nintendo-Power-Kalender 93).
Allen anderen herzlichen Dank:
Selten hat es mehr SpaB ge-
macht einen Wettbewerb auszu-
werten —auch wenn manche Ar-
beitsstunde im fréhlichen Ge-
wilhle ("Hast Du das Bild von
Daniel Tolgauer schon gese-
hen?" "N, aber hier hat Jens
Zoll Mario beim Sonic-Spielen
ertappt") verloren ging.

Hauptpreis, Kategorie "Super-
Mario-Spielszene": Marc Wei-
Seners’ ungewohliche Spielsi-
tuation — als Spieler hdtte man
woh! keine Chance.

Runner-Ups: Ludwig Bayer,
Matthias Siemes und Galic Go-
ran

Hauptpreis, Kategorie "Sonic
gegen Mario™: Christian Koya-
ma widmet sein Bild Taro, Su-
per Mario, den Nintendo-Bos-
sen Shigeru Ota, Minora Araka-
wa sowie allen Leuten mit
Kunstverstand.

Runner-Ups: Axel Werner,
éﬁrg Gronowski und Peer Scha-

er

Hauptpreis, Kategorie "Total
durchgeknallt": Juan und Nano
Concha Emmrich (7 und 11 Jah-
re alt, Schweden)

Runner-Ups: Mario Coop-
mann, Pascal Wiedow und
Jenny Hefner

Hauptpreis, Kategorie "Mario
und Kollege": Robert Koops

Runner-Ups: Heidrun Pusch,
Christina Goltsch und Sabine
Kolb

Hauptpreis, Kategorie "Grup-
penbild mit Mario"; Saskia Jan-
nickes "Bitte recht freundlich”

Runner-Ups: Philipp Bank, Kai
Kreuzmilller und Sandra Schick.
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¢ l]i% U.S.-Charts entstammen dem akiuellen Faminum -Magazin, die britische Hitparade
wurde von Gallup und der CTW entnommen. Die systemspezifischen Top-5 errechnen sich
aus Euren Mitmachkarten. In den Video-Games-Charts ﬁnygl Ihe dla besten Spiele aus den
Igizlen sechs Monaten. a

VIDEO GAMES

* Platz Spielspali Titel System

91
91
91
90
90
90
90
89
89
89

r
-
[ &

il — - B - T O L R

Zelda 3

Super Mario Kart
NHLPA Hockey
Jimmy Connors
Parodius

Super Probotector
Street Fighter 2
Super Mario Land
Probotector 2
Bucky O"Hare

m Boy

Y Platz Trend

Titel

Super Nintendo
Super Nintendo
Mega Drive
Super Nintendo
Super Nintendo
Super Nintendo
Super Nintendo
(Game Boy

NES

NES

! Platz Trend

oY
£ 0

Titel

Hersteller

Sonic

Lucky Dime Capers
Castle of Illusion
Game Gear Shinobi
Halley Wars

Master S stem

Hersteller

NES

.. Platz Trend

Tiny Toons
Parodius

WWEF Superstars 2
Mega Man 2
Probotector

Titel

Konami
Konami
Ljn
Capcom
Konami

Hersteller

| Platz Trend

Titel

Sega
Sega
Sega
Sega
Sega

Hersteller

Super Mario Bros. 3
Super Mario Bros. 2
Double Dragon 3
Zelda 2

Mega Man 3

Nintendo
Nintendo
Acclaim
Nintendo
Capcom

: Spr Nintedo |

| - Platz  Trend

Titel

Hersteller

Lvnx

Platz Trend

Street Fighter 2
Super Mario World
Zelda 3

Super Probotector
Turtles in Time

Titel

Capcom
Nintendo
Nintendo
Konami
Konami

Hersteller

.. 2
a3 90

4

5

Toki

Rampart
Checkered Flag
Batman Returns
Shanghai

Atari
Atari
Afari
Atari
Atari

Alien 3

Sonic

Castle of lllusion
Speedball 2
Prince of Persia

w1 Mega Drlve
Y Platz  Trend

Titel

Flying Edge
Sega

Sega
Virgin
Domark

Hersteller

USA

Platz Spielspal

Sonic

Alien 3

EA Hockey
Thunder Force 4
Desert Strike

Titel

Sega

Flying Edge
Electronic Arts
Technosoft
Electronic Arts

System

. 1 89

a1

91
83

Super Mario Land 2
Zelda 3

Street Fighter 2
Super Mario Kart

gland

Titel

Game Boy
Super Nintendo
Super Nintendo
super Nintendo
Mega Drive

System

| Platz Spielspab

89
88
62
81
59

Super Mario Land 2
Super Mario Land
European Club Soccer
Sonic

Taz-Mania

Game Boy
Game Boy
Mega Drive
Master System
Mega Drive
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Geliebten. Solchen Stref ist
Chuck einfach nicht gewohnt.
o Personlichkeit — Neue Umgebungen fordern den

= unddas fir Sega- i ganzen Kerl in dem sonst so fré-

und Nintendo-Freaks. DaB der - = . - gen Neandertaler. Anstelle des

. iesmal gibt's ei-
B nen Sprite mit

Typ aus der Vergangenheit nur &2 Fegoge = = . gemitlichen Schlenderns wird
mit einer "No Future’-Miene g% = NE = = plotzlich geschwommen, ge-
rumlduft, ist ein Geriicht, dases e BE = - — 28 sprungen, getreten und sogar

geflogen. Nach seinem Aben-
teuer braucht Chuck wahr-
scheinlich erst mal 'ne Eiszeit
Urlaub. Génnen wir's ihm. Am
Spielwitz von Chuck Rock sind
seine Feinde natiirlich nicht un-
beteiligt. Um jedoch den ulkigen
Saurierhorden mit ihren abge-
drehten Animationen den Rah-
men zu geben, der ihnen ge-
bihrt, mifBten wir ein Sonder-
heft fiillen.

Zu widerlegen gilt.
Wenn sich Chuck Rock gerade ¥yl g
vom Nichtstun erholt versteckj:‘%?' ﬁ“
er seine Knoptauglem hinter &= _.:;
ner coolen Sonnenbrillefund = &

greift zu

””I““HHH It’ 1
{ I‘.I I E

Leidenscf ﬂf:f'_ mubs i ” .
was AuBErgew ie:

ri?] ﬁglhllhn 31%505 ; ;":'rl'.jﬂa»ez 5’ ; ggé Das Horn im Riicken kann
: 'ﬁ .} i BB e J Chuck nicht entziicken
Bmsplel ‘sE nifihr ung mer F g g

g

o 11' =
nﬁu -

Der Schrei des Eiszeittigers laft
Chucks Blut gefrieren

-""If.
0, i P
WNYNE N

I [,

In weiblicher

Gesellschaft e
146t Chuck gern .,
den Macker .i*l

B e : raushangena gk

-----

.'t_fﬂi

rf!'amgu.'m macht

Damals wurde die Schwerkraft ohne technische
Hilfsmittel iiberwunden

- ‘n?'-' ‘w' “w'\.r .
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ﬂuge in Auge mit dem gefiirch-
teten Schnuckelsaurus
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it "A long time
ago, in a galaxy
far, far away..."

beginnt eines der erfolgreich-
sten Kinomérchen, George Lu-

kes Sandgleiter diist [hr {iber
den Planeten, trefft auf bewaff-
nete Jawas, Treibstoff- und En-
ergieextras. Der kleine Roboter
steckt im Kettenfahrzeug der Ja-
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S@Vsge die Macht mit Euch sein

ollper St

lids
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Plane miissen sofort ins Haup-
tquartier der Rebellen gebracht
werden — so segeln die Helden
im vollgepackten Sandjager
tiber Tatooine zum Raumfahrer-

1IH

Leihgabe aus dem dritten Film ist das gefraflige Sandmonster Sarlak

cas' Sternenfeuerwerk "Star
Wars - Krieg der Sterne". 15
Jahre nach dem Start des ersten
Films veroffentlicht Lucas Arts
die "Umsetzung" auf dem Super
Nintendo. Als Luke Skywalker
startet Ihr auf Eurem 0den Hei-
matplaneten Tatooine. Dort legt
lhr das Sandmonster Sarlak
(Leihgabe aus dem dritten Teil)
im Jump'n‘'Shoot-Duell flach
und findet den goldschillernden
Roboter C-3P0. Er berichtet von
seiner Flucht aus dem havarier-
ten Raumkreuzer einer gewis-
sen Prinzessin Leia, die vom
Imperium gekidnappt wurde.
Zusammen mit C-3PO ist der
kleine Roboter R2-D2 entkom-
men, den Ihr jetzt sucht: Mit Lu-
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was - Luke klettert den Trans-
porter rauf und zerbroselt alle
aufdringlichen Raketenwerfer.
Im Inneren uberwindet er elek-
trische Schranken, Flammen
und penetrante Roboter, ehe ihn
ein hitziger Witerich in eine
glucksende Lavamasse schleu-
dern will. Weiter geht's im Land
der Bantas: Pordse Steine, ge-
fahrliche Schiuchten und nicht
zuletzt ungeheuerliche Wiisten-
tiere machen Euch zu schaffen,
bevor Ihr Obi-Wan Kenobi fin-
det. In seiner Hohle erfahrt lhr,
dali der imperiale Bosewicht
Darth Vader die nette Prinzessin
gemopst hat, nur die geheimen
Plane des "Todessterns” konnte
sie noch beiseite schaffen. Die

treffpunkt Mos Eisley. Nach ei-
nem kleinen Jump'n'Shoot-
Ausflug gegen imperiale Sturm-
truppen gesellt sich der Co-Pi-
lotdes "Rasenden Falken”, Che-
wbacca, zu Euch. Spater trefft Ihr
auch auf den unerschrockenen
Han Solo, den Ihr alternativ zu
Luke oder Chewbacca steuert.
Die ndchste Etappe flihrt Euch
zZU den Raumdocks: Dort be-
mannt Ihr den "Rasenden Fal-
ken" und startet nach Alderan,
dem Heimatplaneten der Prin-
zessin. Dummerweise kam
Darth Vader vorher an und zer-
storten den Himmelskorper. Die
Reisenden werden von einem
magnetischen Traktorstrahl in
den Hangar des Plastiksterns
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STRIKE ME DOWA 1 SHALL BCCDNT
MORE POMERFUL THARRM YOU CaR
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Digi-Bilder aus dem Film
erganzen das Spiel
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Han versucht, den Magnel-
generator auszuschalten

g osbiisie wis

FL My L T
Im 3-D-Flug gehts in die
Raumfahrerstadt Mos Eisley

Die Jawas halten R2-D2 in lhrer
gigantischen Sandraupe gefangen

Zuruak zl Hause Uber dem Tndes
stern schiefit Ihr auf Geschiitze
oy 51&&;.- -

S o yoyr || oeYiNe

Die Befremng der Prmzessm ént
puppt sich als schwierige Aufgabe



geschleppt. Flink manipuliert
Han den Bordcomputer und ent-
kommt mit der Crew. Unerkannt
machen siesich auf den Weg zur
Prinzessin: Im Gefangnistrakt
zerpustet Ihr Wachsatelliten,
springt (iber heranrasende Tie-
Fighter und bekdmpft schwer-
bewaffnete Sturmtruppen. Mit
der Prinzessin in der Tasche
fliegt Ihr zum vierten Mond von
Yavin; dort warten die Rebellen,
die schnell die schwache Stelle
des Todessterns aufdecken. Ein
kleiner Ein-Mann-Jager kann
durch das duBere Abwehrschild
dringen und seine Photonen-
Torpedos in einen kleinen L(if-
tungsschacht an der Oberflache
schieBen. Luke fliegt im X-
Wing-Fighter zuerst tber die
Oberfldche des Todessterns,
dann durch den schmalen Gra-
ben, der zum Liiftungsschacht
fiinrt. Bevor er seine Torpedos
abfeuert, taucht noch der Tie-
Fighter von Darth Vader auf...

Pixel-Luke erlebt alle Aben-
teuer genau wie sein Filmvor-
bild. Wie bei jedem Jump'n'Run
findet er Energie, andere Waffen
und das Lichtschwert. Am Ende
jedes “Filmabschnitts" wartet
ein groBer Obermotz, der nicht
auf der Besetzungsliste des
Films steht.

Kurz vor dem
Lufischacht war-
tet Darth Vader,
varher bekommi
lhr's mit Tie-
Fightern zu tun.

Im Inneren des
Jawa-Fahrzeugs
wartet ein feuer-

spuckender =
Wachter &5

Lucas Arts sei Dank: Su-
per Star Warsvermittelt die
Atmosphére des Films wie
keine andere Filmumset-
zung zuvor. Dazu tragen vor
allem Grafik und Sound bei:

Die 3-D-Szenen sind
schnell und trotzdem de-
tailliert, alle Eure Feinde
kennt Ihr aus dem erfolg-
reichen Kinostreifen und
auch die Soundeffekte wur-
den 1:1 digitalisiert. Sogar
die Musik istaufwendig und
originalgetreu umgesetzi
worden: Das symphonische
Orchesterwerk klingt so
vertraut, daf Ihr gleich
nach dem Genuf} des Vor-
spanns die Soundtrack-CD
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zum Vergleich einlegt. Die
Schattenseite: Super Star
Wars ist stellenweise un-
fair und hektisch, da viele
Feinde urplotzlich auftau-
chen oder auf den Helden
springen. Aullerdem wie-
derholt sich die Level-Ge-
staltung meist zweimal pro
Spielstufe. Trotzdem miis-
senalle Fans des Films die-
ses Spiel haben! ak

L

Eigentlich miiBte ich eine
Stellungnahme zu Super
Star Wars unter dem Hin-
weis der Befangenheit ab-
lehnen. Alles rund um mei-

ne favorisierten Sf-Filme
ist mir schon mal grund-
satzlich sympathisch. Ich
mochte die beiden NES-
Spiele sehr gerne und ge-
nieBe die Trilogie minde-
stens einmal monatlich auf
LaserDisc. Gliicklicherwei-
se muB ich bei der Super-
Nintendo-Variante gar
nicht schummeln: Kein
Star-Wars-Spiel kommt at-
mosphdrisch so gut riiber
wie Lucas Arts 16-Bit-De-
biit. Famose Musik und
schicke "Original-Grafiken"
lassen das Herz jedes Jedi-
Ritters hdherschlagen.
Andreas' Meinung kann ich
nur unterstreichen: Super
Star Wars ist ein spannend
inszeniertes, abwechs-
lungsreiches und durchge-
styltes Geschicklichkeits-
spiel. Der harsche Schwie-
rigkeitsgrad wird besten-
falls Star-Wars-lgnoranten
abschrecken, der Rest
nimmt ihn als wiirdige Her-
ausforderung an. Mage die
Macht mit den Program-
mierern sein, daB sie uns
schnellstmoglich eine Fort-
setzung bescheren. An die-
ser Stelle noch eine per-
sonliche Bitte an George
Lucas: Nimm Indiana Jones
die Peitsche aus der Hand
und laB Luke & Co. erneut
zum Lichtsabel greifen -
aber bitte in Originalbeset-
zung. mg

Hersteller: Luuas Ans
Testversion von: CWM
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue, 3 Schwie-
rigkeitsgrade
Geeignet fiir: Einsteiger,
Fortgeschrittene und Profis
Ca.-Preis: 130 Mark

80%
Grafik

B4%
Musik

66%
Soundeffekte

80%

SPIEL-
SPASS:

OdN=ILNIN d3dNs
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Chuck is back

i1k

en konservativen Typ
mit dem fliehenden
Kinn und der stahler-

nen Wampe kennen wir noch von
den drei Sega-Systemen. Ab jetzt
bestreitet er sein Abenteuer auch
auf dem Super Nintendo. Die
Story: Der unsensible Gary Crit-
ter hat Ophelia, Chucks Angebe-
teentfiihrt, und unser Held schrei-
tet zur Rettung. Dazu springt und
|aufter in Seitenansicht durch fiinf
urzeitliche Welten mit insgesamt
19 Levels. Flugmonster wie tiber-
fressene Flederméuse, Riesen-
moskitos und andere Steinzeit-
Flatterménner greifen aus der Luft
an. Mammuts, Feuerménnchen
und zahlreiche Untiere der Gat-
tung “Schnuckelsaurus” versper-
ren den Weg tiber die prahistori-

1l

seche Szenerie. Am Ende jeder
Welt harrt ein steinzeitlicher End-
gegner. Doch Chuck ist zum
Gltick nicht wehrlos. Von Faust-
kampf oder Waffen hater zwar kei-
ne Ahnung, durch eingesprunge-
ne FuBtritte, “Bauch-Raus!" und
Steinwirfe stellt Chuck trotzdem
seine Rolle als Krone der Schop-
fung klar.

-

Von der Menge der Gags
ist Chuck Rock mit Parodi-
us vergleichbar. Die Ani-
mationen der Feindfiguren
sind zwar nicht besonders
aufwendig, dafiir jedoch
genial auf das urkomische

Galaga ’9-3

Losing b

Wenn einer eine
Reise tut, kann er
was erleben: In

dem Galaga-Update Cosmo
Gang besucht Ihr fiinf Planeten,
auf denen sich ganz schon ab-
gefahrene Typen tummeln. Ihr
parkt Euer Raumschiff am unte-
ren Bildschirmrand und ballert
auf diverse Formationen von
Bdsewichtern, die sich zielstre-
big im Space Invaders/Galaxi-
an-Stil aufreihen. Danach stiir-
zen sie sich hinab, schieflen ab
und zu und geben bei einem
Treffer Extras frei. So verstérkl
lhr Euren SchuB, plaziert alber-
ne Pseudo-Smart-Bomben und
legt ein Spinnennetz zwecks
Zeitlupen-modus. Jeder Planet
beschert fiinf Spielstufen, die je-
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weils unterschiedliche Formati-
onsflilge der Unholde offenba-
ren. Ist ein Planet "befreit", wird
gine Bonusrunde eingelegt.

Eines vorneweg: Ich lieb-
te den Oldie Galaga und
war von der Forisetzung
Galaga '88 auf der PC-En-
gine total hingerissen.
Dummerweise ist die Su-
per-Nintendo-Version ein
Riickschritt. Die Feinde
sind zwar erneut urkomisch
und haben etliche Gags auf
Lager, doch die PC-Engine-
Variante war dramatisch
abwechslungsreicher.
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Aussehen der Sprites zuge-
schnitten. Ebenso wie die
Mega-Drive-Variante ist
Chuck Rock auf dem Super
Nintendo eine gelungene
Mischung aus einfallsrei-
chem Jump’'n’Run und ei-
nem animierten Gag-Co-
mic. Teilweise sind die
Saurier so sl und witzig,
dafB es mir fast leid tut, sie
aus dem Spiel zu schubsen.
Wer schon lange nicht mehr
herzhaft iiber ein Video-
spiel gelacht hat, sollte das
Steinzeitmodul in seine
Sammlung aufnehmen. jb

Auch die Bonusrunde kann
nichtbegeistern—nett, aher
keinesfalls faszinierend.
Galaga-Freaks sollten sich
den Japan-lmport zulegen,
"normale” Action-Fans grei-
fenzu langer motivierenden
Ballerorgien. Den Super-
Nintendo-Fahigkeiten wird
Cosmo Gang nicht an-
nahernd gerecht: Mehr Le-
vels, fulminante Endgegner
und witzigere Bonusrunden
hatten dem Modul gut ge-
tan. Trotzsimultanem Zwei-
spielermodus ziemlich eni-
tauschend. mg
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Spieletyp:

Hersteller:
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Mit der freundli-
chen Unter-
stiitzung ulkig
animierter Ur-
Tiere werden
auch die graBiten
Hindernisse

)| dberwunden.

Cora

Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: -

Geeignet fiir: Fortgeschrittens

und Profis

Ca.-Preis:
1%

Grafik

79%
Musik

110 Mark

69%
Soundeffekie

SPIEL-
SPASS:

79%

Selten gab's
derart alberne

™ Aliens in einem

Spieletyp:

Hersteller:

Ballerspiel zu
bewundern

-od o ol
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Testversion von: Galaxy

Anzahl der

Spieler: 1-2

Features: Continue,

3 Schwierigkeitsgrade
Geeignet fiir: Einstelger,
Fortgeschrittena und Profis

Ca.-Preis:
62%

Grafik
55%

Musik
40%

120 Mark

Soundeffekte

SPIEL-
SPASS:

66



EURODGANES :

Total starke Spiele - fur europaische Gerate: Liste anfordern !

£.B.: Boulder Dash 50.., Castlevania 1 Adv. 64.-, Days of Thunder 55.-,
| F1 Race 64., Face Ball 2000 82.-, Gradius 42 -, Klax 64.-, Robin Hood 64 -,
Speedball 2 55.-, Star Trek 25th A. 64.-, Tazmania Story §5.-, Trax 64.-

2.B.: Abrams Battl, Tank 119.-, Bio Hazard B. 109.-, California Games 109.-,
Criie Ball Flipper 109.-, Eceo Dolphin 109.-, Keeper of the Gates 130.-,
Lemmings 109.-, Thunderforce 4 83.-, Uncharted Waters 138.-

2.B.: Chessmast. 81.-, Galaxy 5000 91.-, HyperSoccer .-, Paperboy 2 90.-,
Prnce of Persia 99.-, Roundball Basketball 91.-, Silent Service 109.-,
* Tiny Teon Adventure 91.-, Wrestlemania Steel Cage 109.-, Trog 90.-

£.B.: Chequered Flag Race 63.-, Chips Challenge 63 -, Gates Zendocon 63 -,
Imperium 88.-, Rampart 72.-, Shadow of Beast 3 72.-, Slime World 63.-,
Steel Talons 72.-, Switchblade 2 90.-, Toki 72.-, Viking Childs 72.-

L.B.: Axelay 127.-, F-Zero 90.-, Hunt for Red October 99.., Pilot Wings 90.-,
Railroad Tycoon 110.-, Street Fighter 2 90.-, Super Soccer Champions 91.-,
Super Tennis 91.-, Test Drive 2 Duel 109.-, Tip OIf Basketball 119.-

dazu alle anderen Games aus England & USA,
die iiberhaupt lieferbar sind !

Dias ist nen | Das ist gut fiir Ever Taschengeld |
VideoGames

An- & Verkanf anf SecondHand-Basis :
50%SHOP

NES Ninten th_

---------------

Fordern Sle sofont per Kane unsere Liste "VideoGames® -
bitte Konsolen-Typ angeben: Dort finden Sie die Infos,
wie She Im FUNTASTIC-Shop an (rlsche Games kommen |

Aliere Listen, Anzeigen, Preise emetzt: 22, 12.92
lrtum / Anderung / Teillieferung vorbehalten.

L Dievolistindige Auswahl FUNTASTIC ComputerWare:

2. Jeder Preis ok, ohne Ausnahme FuroGames GmbH

3. Kunde-jst-Kdnig-Service Postbox 14 02 09
Bestellen She am besten mil einer Postk ii (el
W:r::ﬁ:nlil:b-::?;lehnieremr:: By Millerstrafie 44 []\Elﬂ L'iden]

D-B000 Minchen 5
Telefon 089 - 260 95 93

Mo - Fr 10-1292. 1417, Pr. bis 15 Uhe
4h-Bestell-Maschine abends & 5a - 50,

Wir liefen, so schinell es geht: Fax 089 - 268 138

per Pest und per Machnahme (+ DM 10.-). 3 x

Servus Ausiria, Gml:-i.l Schwye, Clao Nalia: Die besten VideoSpiele. G

Wir versenden tiglich auch ins Ausland: z : ﬁ
per Nachnahme, -15%8teuer, + NNVersandk. Fachhandler seit 1985. =

O

BTN T I S . i 5 M | IYTN R

Das Videospiel-
fachgeschaft in Berlin:

The DOUBLE TROUBLE
Video Game World !

Was bieten wir?:

X Eine groBe Auswahl an Mega-Drive, Super NES und Master-
System-Spielen aus Amerika, Japan und Deutschland.
X Amerikanische Videospielzeitungen wie Gamepro, Electronic
Gaming Monthly etc.
Standiges Eintreffen von Neuheiten und alteren Spieltiteln!
Vorbestellungen von Neuheiten gg. 10 DM Anzahlung méglich!
Auch Ankauf bestimmter Spieltitel (Nur Mega-Drive oder
Super NES)
Spiele erst TESTEN, dann KAUFEN!
Hin und wieder auch Angebote ab 29 DM!
Nutzen Sie unser Kundenregal. Wir verkaufen fiir Sie
Ihre Spiele!

RegelmaBige Offnungszeiten:
Mo., Di., Mi., u. Fr.; 15.00 - 18.30 Uhr,
Do.: 12.00-20.30 Uhr, Sa.: 10.00-13.00 Uhr,
langer Sa.: 10-15 Uhr

Im iibrigen: Wir verleihen auch Mega Drive, Master System,
NES + SNES-Spiele aus USA, Japan u. Deutschland.
Ladenadresse: Reichenbergerstr. 88, 1000 Berlin 36,

Tel.: 030/6188391, Fahrverbindung z.B. U-Bahnhof: Hermannplatz,
danninden 129er Bus Richtung Roseneck, Station: Reichenbergerstr.

Kein VERSAND!

ii-l.t-t'-inl.'-nq--__-ilg_i:-_:u'tv_iflj-a--_--:i_i_ci

DOUBLE TROUBLE ... der Videospielclub (Mega-Drive,
Super-NES, Master-System u. NES) fiir alle Wesen!

Fordern Sie noch heute Info-Material (bitte moglichst 1 DM Riickporto beilegen) vom
Double Trouble Fan-Club an. Adresse: Matthias Herrendorf, Blrgerstr, 29, 1000 Berlin
47. Nattrlich muB man kein Mitglied sein, um im Laden einkaufen zu kénnen!

Tel.: 030/6849816 Clubleiter und Ladeninhaber: Matthias Herrendorf.

Wir bieten nicht immer das BESTE...
aber immer OFTER!

Flir Euren GAME BOY
Fiir Euer

Entertainment System

gehoren zum guten To(o)

Im witzigen Jump 'n’ Run mit
Comic-Berihmtheiten aus der Pro 7
Fernsehserie. Buster Bunny™,

Babs Bunny™, Schweinchen Hamton™
und Ente Plucky Duck™ treiben super-
starke Spalie in Deinem GAME BOY
oder in Deiner NES-Konsole.

Experten sagen dazu:

"Gratulation an Konami...”

 POWER PLAY 5/92: 80% Spielspal?

4 Level - 1 Spieler - System: GAME BOY

Tiny Toon..."die Creme de la Creme...”
VIDEO GAMES 7/92: 80% Spielspald
1 Spieler - 6 Level - Syste pi—y

Waeitere Informationen: KONAMI {Europe) GmbH
Postfach 560180, 8000 Frankfurt 50
Telefon 069/950812-0, Telefax 069/950812-77

TINY TOON ADVENTURES, names and oll iolated indhia ann tisdemarks
@l YWamer Brog. Ing 10992

Mmnendo” |, Garmsa Boy™, ih Mintendo Praduct Seats and cihar marks
desmnaied as " TM™ aid tradomarks ol Mntenda

F&P 92/353 P1
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Rotorblatt- und Achsenbruch

Sluer Syly

er Prototyp eines neu-
entwickelten Diisen-
jagers befindet sich

aufdem Testflug. Als der Pilot auf
seinem Radarschirm ein unbe-
kanntes Objekt mit Kollisions-
kurs entdeckt nimmt er Kontakt
zur Bodenstation auf — wenige
Sekunden spéter bricht die

Funkverbindung zum Flugzeug
ab und das Positionssignal auf
der Anzeigetafel erlischt.

Zur gleichen Zeit gerdtim Mitt-
leren Osten ein Panzerregiment
der UN-Friedenstruppen in die
SchuBlinien. Als sich die Staub-
massen und der Pulverdunst
verziehen, sind alle Panzer spur-

i e e e — ——

los verschwunden. Ebenso er-
geht es einer mobilen Raketen-
abschuBbasis, die vor der Kiiste
Floridas stationiert ist. Eine
unbekannte Macht hat ihre
Hande Im
Spiel: Auf ei-
nem gehel-
men Stiitz-

Allein oder zu zweit, im Jeep, im Hubschrauber und im Kampfboot gehts bei Super Swiv
gegen die zahllosen Feinde.

40

punkt im Atlantik werden die ge-
stohlenen High-Tech-Waffen bis
Ins kleinste Detail zerlegt und re-
produziert. Wahlweise mit einem
Jeep oder Hubschrauber sollt Ihr
die Killerfabrik von der Bild-
flache rdumen. Steigt Ihr ins
Geldndefahrzeug, konnt [hr in
alle vier Richtungen schiefen
und schmale Abgriinde Uber-
springen. Dafiir versperren Euch
Gebdude und Barrikaden den
Weg. Mit dem Helikopter kénnt
Ihr uneingeschrankt tiber die ge-
samte Spielfldche patrouillieren,

nur die feindlichen Luftstreit-
krdfte und Flakbeschul3 fordern
Eure Aufmerksamkeit. Im Ge-
gensatz zum Jeep hat der Hub-
schrauber eine starre Front-Be-
waffnung, und kann nur nach
vorne schielen. Extras zum Aus-
bau Eurer Waffensysteme findet
Ihr in kleinen Containern, die
durch gezieltem Beschull ge-
knackt werden. Mit den Links-
und Rechtstastern wechselt Ihr
die “Fiillung” Eurer Bord-Bazoo-
ka: Der Flammenwerfer hat eine
begrenzte Reich-
weite, 1Bt sich
aber wie alle an-
deren Systeme
tber sieben Stu-
fen aufriisten —
dadurch erhoht
Ihr Aktionsradius
und SchuBfre-
quenz. Die Plas-
ma-Projektile sind nicht sehr
durchschlagskréftig, erreichen
dafiirschnell ihr Ziel. Wer “strah-
lende” Argumente bevorzugt,
raumt die Gegner mit dem Laser
vonder Inseloberflache. Uber die
Level verteilt findet |hr Schutz-
schilder. die durch Beschuf3 auch
zur Smart-Bombe werden. Im er-
sten Abschnitt geht's durch eine
Wiistenstadt, die Euch mit Rake-
tenwerfern und Stealth-Bombern
empfangt. Anschlieiend findet
Ihr im Dickicht des Dschungels
versteckte Extra-Container, die
von Panzerverbdnden und Lenk-
waffen bewacht werden. Wer
mit dem Jeep unterwegs ist wech-
selt im dritten Level in ein
Schnellboot. Die gegnerischen
Abwehrbasen sind unter Wasser
stationiert und tauchen nurin kur-
zen Intervallen auf. Danach setzt
Ihr die Luftwaffenbasis auBer Ge-
fecht und schiagt Euch an tosen-
den Vulkanen vorbei bis zum
Showdown durch. Zur letzten
Schlacht versammelt Euer Feind
sein gesamtes Abwehr-Reper-
toire, um Euch am erfolgreichen
AbschluB der Mission zu hindern.
Super Swiv verfligt ber einen
Zweispielermodus; Wahrend Ihr
imJeep Bodeninstallationen aus-
schaltet, lenkt Euer Kumpel den
Hubschrauber gegen Diisenjets
und Abwehrraketen.
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Flottes Scrolling, unter-
schiedliche Waffensysteme
und viele Gegner — das ist
Super Swiv. Wer Neuerun-

BILSEY 2Eig

gen erwartet, wird ent-
tauscht, denn das Spielge-
schehen bleibt iiber sechs
Level unverandert. Nur die
Schnellboot-Regatta zwi-
schen den auftauchenden
Abwehrbasen sorgt fiir Ab-

Ein Computerspiel war das Vorbild zu diesem

actionlastigen Vertikal-Scrollen

Die Joypad-Belegung darf
gewahlt werden

Der Hubschrauber ist das beste
der Kampivehikel

wechslung. Im Duo, zieht ei-
ner von Euch den Kiirzeren:
DerJeepistklarim Nachteil.
Wahrend Euer Kollege rhy-
thmischiiber den Bildschirm
schwenkt und mit seinem
Sperrfeuer die feindlichen
Geschutze berieselt, brettert
lhr im Geldndefahrzeug an
Bunkern vorbei und versucht
sie mit geschwenkter Waffe
von der Seite auszuschal-
ten. Driickt Euch ein Hinder-
nis dabei iiber den unteren
Bildschirmrand hinaus, ver-
liert Ihr ein Leben. Dem ho-
hen Schwierigkeitsgrad von
Super Swiv trotzen nur ver-
sierte Jeep-Insassen. Nach
Continues sucht lhr verge-
bens — hat der Gegner Euer
letztes Vehikel auBler Ge-
fecht gesetzt, spendet nur
die Highscore-Liste Trost.
Super Swivist ein Shoot’'em
Up, das Fortgeschrittene
und Profis fordert. pa

Super Swivist eine grund-
solide Vertikalballerei, die
ahnlichen Titeln nur wegen
des Zweispielermodus vor-
zuziehen ist. Ansonsten pla-

XXXXXXXXXX
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XXXXXXXXXXXX

ziertsich dieses Actionspiel

iber dem MittelmaB,
tfrumpft aber nur selien
durch Uberraschungen und
Gags auf. Schade, daB sich
die Entwickler so eng an die
zwei Jahre alte Vorlage hiel-
ten — mittlerweile gibt’s ja-
panische Vertikal-Scroller
die dem Action-Fan mehr
bieten. Wer auf Neues aber
verzichten kann, einem har-
schen Schwierigkeitsgrad
ins Auge blickt und aussch-
lieBlich reagieren und bal-
lern mochte, gehort zu den
Super Swiv-Kunden. Wi

Spieletyp: ﬂ

Hersteller: Sales Curve
Testversion von: Sales Curve
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: High-Score-Liste

Geeignet fiir: Einsteiger und
Fortgeschrittene
Ca.-Preis: 120 Mark
1%
Grafik
63%
Musik
65%
Soundeffekte

71%

SPIEL-
SPASS:

OAN3ILNIN H3aAdNS




SUPER NINTENDO

EplomEclH Elci!

Auf den Schwingen
des Todes

ir schreiben das
Jahr2629a.D.; Das
konfoderierte Er-

kundungsschiff Lason entdeckt
ein unbekanntes Flugobjekt im
Vega-Sektor. Commander Je-
dora Andropolous sendet ein in-
tergalaktisches Friedenssignal
und bekommt als Antwort eine
Laser-Breitseite mittschiffs. Die
Low-Level-Schutzschilder bre-
chen zusammen, die Lason wird
mitsamt der Crew vernichtet.
Fiinf Jahre spéter erklért die Fo-
deration den Krieg gegen das Im-
perium von Kilrah.

Nach zahllosen Gefechten ist
ein GroBteil der menschlichen
Flotte ausgeloscht. Nur das
Schlachtschiff Tiger's Claw ent-
kommt, wird schleunigst repa-
riert und mit jedem greifbaren
Mann ins All geschickt.
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Inr seid mit an Bord und be-
weist Eure Flugkiinste im Kampf
gegen die Kilrathis. In mehreren
Missionen miiBt Ihr die Katzen-
wesen aus Eurem Raumquadran-

Misston Driefing.
Enye System, OL:00 hours, 2654110,

ten drdngen, um einen Uberfall
auf die Erde zu vereiteln. Vor Be-
ginn einer Mission legt der Kom-
mandant den Auftrag detailliert
dar. lhr bekommt eine spezielle
Aufgabe zugeteilt und startet
meist zusammen mit anderen Pi-
loten. Je nach Mission wahlt [hr
einen von vier Kampfjdgern, die
sich nicht nur in der Bedienung
unterscheiden. Im Cockpit konnt
Inr Navigationspunkte ansteuern,
auf Uberschallgeschwindigkeit
schalten, Waffensysteme um-
schalten und feindliche Kriegs-
schiffe ins Visier nehmen. Je
heikler Eure Situation, um so
besser solltet Ihr auf Eure Schutz-

In der Tigers Claw redet Ihr mit vielen Personen und fliegt

libungsmaniver im Simulator

Feuer Frei! Ein Raumschiff der
Salthi-Klasse greiff Euren
Jagdfiieger an.

schirme achten. Uber das Funk-
gerat verstandigt lhr Euch mit Eu-
rem "Wingman®, mit dem Ihr am
Ende einer Mission zur Tiger's
Claw zuriickfliegt. Dort nehmt Ihr
an Schulungen teil (Flugsimula-
tor), sprecht mit Euren Vorge-
sefzten, trefft Verabredungen mit
netten Damen und philosphiert
tiber die unendlichen Weiten des
Weltraums.

Wz~

Wer hatte das gedacht:
Obwohl das Super Ninten-
do in Hinsicht auf Rechen-
power nicht fiir eine schnit-
tige Weltraumsimulation
pradestiniert ist, gelang
den Mindscape-Designern
ein Wunder. Dank des klei-
nen Cockpit-Fenster ist die
Grafik schnell genug, um
eine "realistische” Raum-
fahreratmosphare zu ver-
mitteln. Untermalt werden
die Action-Szenen von ab-
wechslungsreichen Zwi-
schenspannen, vielen Per-
sonen, interessanten Wen-
dungen und unterhalisa-
mer Musik. Wer Lust hat,
auf Katzenjagd zu gehen,
bereitet sich auf den
sprung durch die Licht-
mauer vor. ak

Spieletyp: F-_t!‘l

Hersteller: Mindscape
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: PaBwort

Geeignet fiir: Einsteiger,
Forigeschrittene und Profis
Ca.-Preis: 130 Mark

68%
Grafik

58%
Musik

58%
Soundeffekie

72%

SPIEL-
SPASS:
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Grundgerat (deutsch) 'Magnum"  nurBM359,-
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und Columns und SuperHang On und 2 Joypads
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Joypad Pro2, Dauerfeuer
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Terminator 2 US 109,- Micky Mouse JP
Universal Soldier US 109,- EA-Hockey DT
Alien 3 US 99,- Streets of Rage JP 79,~
Smash TV US 109,~ Out Run JP 69,-
Lemmings US 98,~ Indy 3 Last Crusade US 119,-
Sokoban US 69,- Lotus Turbo Chall. DT 109,
WWF Superstar DT 109,- Captain AmericaUS  119,-
European Club Soccer DT 109,- J. Capriati Tennis US  109,-
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299,-
299,-
299,-
329,-
399,-
199,-

gadilo}i
King of Monster
Ninja Combat
Baseball Stars
Burning Fight
Alpha Mission
Andros Dunos
Magician Lord

Last Resort

Ninja Commando
King of Monster 2
World Hero

Art of Fighting
Nam 75

SEIT JAHREN IHR GROSSER SPEZIALVERSAND FUR VIDEOSPIELKONSOLEN

1 5

79.-

2491

Jetzt lieferbar!!
Turzo Du

MULTIMEDIA CD-ROM VIDEO ENTERTAINMENT SYSTEM

Turbo Duo Grundgerat RGB Set
mit5 Spielen: Gates of Thunder,
Bonks Adventure, Bonks Revenge,
Y's Adventurel + i, Ninja Spirit
SuperGrafik ungSound - e
Kafpietlmit detitsehen o
.

’ gt R0 T i : e 3 l‘;s ™ A
jeghan US.L. 1 || PoldieiRig s ;
'i EDIUS Mool L 2 Siper SUsSOlBELS
nture: Sy Loul yS
piele a uhei .

Super NE

(16 bit)
nur DM 299,-
BM‘ggs'

Nintendo

Grundgerat {Deutschg inkl. Spiel

Grundgerat (Deutsch)ohne Spiele

5!niversa|adapter f.importspiele
IReR: n | Fe e S o, A

Ky Mouse a.A.I
gKart _ a.A.

. }3 A F-Z8 a.A.
' ‘| / SugarSoccer DT 119,
4 SimGrviDIlL -+ 119,-
S H’L‘-‘ By H h
Lpel o 119,-
Rampart L.Yg
Streetfighter Il DT
... Mario Paint DT o 1
11 Amazing Tennis US /7
- 8  Desert Strike US /7 iy
&= Double Dragon US.~ 1185
'R | Devil Crash PinbafiiUS a:
§- Harley Humongoyl§ US
il NHL Eishockey U$ 19, -
‘M Star Wars DT /2 129 -

=t Tiny Toons Advej
A1 Wing Commangi
Pilot wings D
Ghouls'n Ghosts DT
Actraiser DT 48N
Lemmings DT a.A.

Viele weltere Splele, sténdig Neuheiten.
Vorankiindigungen bezlehen sich auf dem niéchst-
erscheinende Europaversionen.

' et e |
" ._.-";cg.-:*\-"ﬁ ?%@

SHECEES &/129,- :
119,-
129,-

Pushoverdis
Chester Cheetah US
Firepower 2000 US
Jimmy Connors Pro US

Lieferung per Nachnahme mit Post oder UPS. Portokosten DM 10,-.
Offnungszeiten Versand: Mo. - Fr. 9.30 - 13.00 Uhr und 14.00 - 18.00 Uhr.

Versionen der Spiele: DKA = Import mit deutscher Kurzanieitung, DT = Deutsch, US = Englisch, JP = Japanisch.
Fur einige Spiele sind Spiele-Adapter notwendig. Viele weitere Artikel lieferbar, stindig Neuheiten.
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SUPER NINTENDO

den. Vor Jahren kannte dieses
Inselvolk kaum Sorgen, bis
plotzlich einige Fregatten im Ha-
fen aufkreuzen. Als Handelsflot-
te getarnt, ndherten sie sich der
Westicians-Siedlung — dann
wurde der schwarze Piraten-
Wimpel gehiBt. Jede Abwehr
kam zu spét: Die Westicians
wurden tiberrannt, jegliche Ge-
genwehr wurde mit dem Kerker
oder dem Henkersbeil bestraft.
Der Bol3 der Flotte war ein ge-
wisser Captain Skiiljagger, der
selbst an anspruchslosen
Schonheitsidealen der damali-
gen Zeit riicksichtslos vorbei-
lebte: Verbrannte Gesichtsziige,
ariiner Haarschopf und bestiali-
sches Grinsen zeichneten ihnals
waschechten Oberbdsewicht
aus. Der Halunke fiihrt seit dem
Uberfall ein eisernes Regime
tiber die Westicians. Nun, zehn
Jahre nach dem traurigen Ereig-
nis findet sich endlich ein tapfe-

ey

Skitljagyar

ang ist's her, da lebte:
das Volk der Westici-
ans in Ruhe und Frie-

rer Freibeuter, der dem Tyrannen
entgegentritt: Storm Jaxon. Die-
ser Held gehorcht Eurem Joypad
und lduft und springt von rechts
nach links durch Walder, Fest-
ungen und Dorfer. Die grausa-
men Skilljagger-Schergen wet-
zen schon die Messer, doch
Storm verpriigelt sie mit seinem
Schwert oder beballert sie mit
der eingesammelten Munition.

Diese steckt, genau wie Lebens-
energie und Freileben, in Whis-
key-Fassern, die von pliindern-
den Seeleuten zuriickgelassen
wurden. Als Gimmik gibt's einen
klebefreien Kaugummi, in dem
Ihr in den Ldften ‘rumgondelt.
S0 segelt Ihr (iber Feinde und
Fallen. AuBerdem liegen Hand-
granaten flr die Hosentaschen
und Unverwundbarkeits-Pulver
bereit. Storms Abenteuer ist in
sieben Kapitel unterteilt; Im er-
sten ergattert Ihr das geheiligte
Schwert, vor dem Captain Skiil-
jagger mdchtig Bammel hat, im
zweiten fihrt Inr einen Aufstand
und im dritten tirmt lhr aus

Voran, voran: Die Kameraden verfrauen Euch: Der bise Captain
Skiiljagger wartet irgendwo im siebien Level.

> enifes o3

Bei dermallen
einfallslosem
Spieldesign
keimt selten
Spielspall auf

Skiljaggers Gefdngnis. Das
vierte erzédhlt vom Krieg gegen
den Tyrannen, danach reist Ihr
ins Dorf Urnum, im sechsten
entdeckt [hreine verlorene Stadt.

Als Packungsbeilage findet
lhr ein 80seitiges Story-Book,
das aufs Spiel einstimmt. Hier
lest Ihr nach, welche Abenteuer
Euch erwarten. Ob es der offizi-
ellen Version auch beiliegt,
Stand noch nicht fest

-

Skiiljagger hat zwei Sei-
ten: Zum einen das hiibsch
illustrierte Handbuch mit
packender Story, zum an-
deren ein sparsam produ-
ziertes Spielchen. Neben
der schwachen Grafik beift
Ihr frither oder spater aus
Frustins Joypad: Unzdhlige
Springe ins Bildschirm-
Nirwana, unfaire Stellen
und pingelige Kollisions-
abfrage setzen selbst dem
erfahrenen Piratenjdger
zu. Die Abwechslung
kommt dabei zu kurz; his
auf die nette Idee mit dem
aufblasbaren Kaugummi-
streifen, ist den Designern
nichts eingefallen. So ten-
diert der Spielspall gegen
Null. ak

Spieletyp: ﬂ

Hersteller: American Softworks
Testversion von: Flashpoint
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue, PaBwort

Geeignet fiir: Einstelger,
Fortgeschrittene und Profis
CA.-Preis: 130 Mark

35%
Grafik

57%
Musik

37%
Soundeffekte

39%

SPIEL-
SPASS:
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Mega Drive Magnum-Set

Dt. 1 Jahr Garantie inclusive

2 Joypads und 4 Spiele
fliir nur DM 359,- |

Mega Drive

Amazing Tennis 129,-
Super Battle Tank 119,-
Batman Returns 109,-
Flintstones 109,-
T2 Arcade Game 109,-
Super WWF Wrestlemania 104.,-
Home Alone 93,-
Streets of Rage 2 835,-
Arielle 85,-
MC Kid 109,-
Super Shinobi 2 g5,-
Sonic 2 95,
Mickey & Donald 95,

16-BIT CARTRIDGE

FOR UST WITH THE SEGA MEGA DRIVE VIDF0 ENJERTRINMENT SYSTEM

LHX Attack Chopper 109,-
Criie Ball 109,-
Young indy 119,-
Chakaﬂ _ . 09:'
Bio-Hazard Battle 109,-
Tale Spin 99,-
Lemmings 104 .-
Grand Slam Tennis g5,-
Ferrari GP a.A.
Ecco the Dolphin 109,-
Castle of lliusion 95,-
Lotus Turbo Challenge 109,-
Game Gear

Alien Syndrome

Shinobi 2

Lemmings

R.C. Grand Prix
Prince of Persia
Batman Returns

Taz Mania

Sonic 2

Tale Spin

Streets of Rage
Young Indy

George F. KO Boxing

-

WORLD OF ILLUSION

P AAICHREY 2015
ano onald Duck

Super Nintendo

Power Stadion

Gods *
SNES-Spieleberater
Mario Paint mit Maus
Tom & Jerry

Super Ghouls’'n’ Ghosts
Super Mario Kart
Axelay

Sim City *

Prince of Persia *
Magical Quest*
Parodius *

Wing Commander*
Street Fighter 2

Turtles 4

Super Probotector

Joe & Mac

Hunt for the Red Oktober

Master System

New Zealand Story

Allen 3

Wonderboy Monsterworld
Batman Returns

Master of Darkness
Mickey Mouse I
Lemmings

Sonic 2

Tazmania

Asterix

Nintendo

Pirates

Donkey Kong Classic
Battletoads

Noah's Ark

Mario & Joshi
Terminator

Mega Man4*

MC. Donaldland

199,-
139,-
24,80
99,-
139.-
99.,-
99 .-
139,-
99 -
139,-
129,-
139,-
139,-
99.-
129,-
129,-
129,-
a.A.

High Speed

Neo Geo

Neo Geo RGB/PAL
World Hereos

Art of Fighting
Soccer

Game Boy

Alien 3 *

Terminator 2 Coin up *
Super Mario Land 2
Mickey Dangerous Chase
Robin Hood

BC Kid *

Sonderpreise

T

Mega Drive

Phantasy Star 2
Revenge of Shinobi dt
Moonwalker

Lynx
Dracula

Joust

Zarlor Mercenay
Ms.Pac Pac

Robo-Squash |
Xenophobe

Turbo Duo /
PC-Engine

Devil's Crush
Parasol Stars
Military Madness
Dragon Slayer
Loom

Unsere MonatsknullerfurSuperNES:
SuperSoccer, SuperTennis, F-Zero,
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RUCKLEGUNG NICHT FEST.
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Gefihrliches Experiment <

Nootner World

ester Chaykin hat's
wirklich nicht leicht:
Als einer der erfolg-

reichsten Wissenschaftler im
Bereich der atomaren Kernspal-
tung werkelt er Tag und Nacht in
seinem idyllischen Bunker. Zur
Zeit arbeitet er an einem Teil-
chenbeschleuniger, der als Vor-
stufe zu seinem neuen Atom-
projekt dienen soll. Just in der
Nacht, als Lester gerade sein er-
stes Experiment startet und das
Gerat anwirft, tobt drauBen ein
bedngstigendes Gewitter. Lester
sitzt gerade an seinem Kontroll-
pult, als ein Blitzeinschldgt, der
das ganze Labor sprengt. Er hat
Gliiek im Ungltick und landet in
einer Paralleldimension, wo ihn
schon die ersten Schwierigkei—
ten erwarten. Kaum ist er einem
Rudel Fangarmen davonge-
schwommen, wollen ihn gifti ige
Wiirmer aufschlitzen und ein
Lowe macht Jagd auf ihn.

Der Professor muf3sich etwas
einfallen lassen, denn so ein-
fach kommt er am Lowen nicht
vorbei; also kehrt Marsch und
Im Spurtaufdpeandere Seite der
Szene. Kurz vor einer Klippe
springt 1hr an eine Liane und
schwingt Uber das perplexe
Raubtier hinweg. Auf dem Riick-
weg geratet Ihr in Gefangen-
schaft: Lester wird von zwei
schwerbewaffneten Gestalten in
schwarzen Kutten betdubt und
in einen Kafig gesperrt. Dort
schlieft Ihr Freundschaft mit ei-
nem anderen Inhaftierten, mit
dem lhr gemeinsam entkommt
der Kafig baumeltvon der Decke
herab und muB kraftig geschiit-
telt werden. Mit der Laserpisto-
le eines niedergestreckten
Wadchters versucht [hr nun, aus
dem unterirdischen Tunnelsy-
stem der diisteren Geschopfe zu
entkommen und per Zeitma-
schine in die richtige Zeitebene
zuriickzureisen. Mit der Knarre

46

ballert Ihr ‘gen aufdringliche
Dunkelmdnner, erzeugt einen
Schutzschild und feuert einen
Beam-Schufl ab. Mit dem

durchbrechenden Wasser flugs
entkommen, anderswo fittert
Ihr eine von der Decke hdngen-
de Pflanze, bevor Ihr vorbeihan-

Das Ungewohnliche an Ano-
ther World ist die Art der grafi-
schen Prasentation: Level und
Zwischenspanne werden in aus-
gefillter 3-D-Vektorgrafik ge-
zeigt. Aber keine Angst, das Su-
per Nintendo mufl Gegenstinde
und Hintergriinde nicht selbst
berechnen, die Grafik ist ahnlich
im Modul gespeichert wie der
Hintergrund eines konventio-
nellen Spiels.

Grafisch IaBt sich das Interplay-Spiel nicht mit einem gewdhnlichen Jump’n’Run vergleichen

Schutzschild, das auch Eure
Feinde effektiv einsetzen, wehrt
Ihr Laserschiisse ab.

Der Beamschull zerstort
Tdren und pordse Felswande.
Uberall lauern Gefahren und
Rétsel. An einer Stelle maBt lhr
eine Barriere zerstoren und dem

Ein aufwendiger Varspann stimmt auf das Spiel

ein

geln konnt. Auch Euer Freund
aus dem Kafig spielt eine wich-
tige Rolle: Er hilft Euch bei der
Flucht und beschéitigt die Wa-
chen in besonders brenzligen
Situationen. Zum Dank greift lhr
ihm auch schon mal unter die
Arme.

2 OElEs o3

Another World erscheint ver-
mutlich noch im Frihjahr in
Deutschland, im Import ist’s als
US-Version unter dem Titel Out
of this World erhdltlich. Eine
Mega-Drive-Version sowie der
Nachfolger namens Flashback
sind ebenfalls in der Mache.

Ihr sucht Euren Weg aus den unterirdischen
Katakomben

E— =
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Another World verbreitet
einen eigenartigen Char-
me. Obwohl die Grafik sehr
einfach gestaltet ist, ver-
mittelt sie extrem viel At-
mosphdre. Zum eigenwil-
ligen Grafikstil kommen
gute Animationen und

Alleroris lauern
die diistren
Gesellen, um
Euch auf’s
Kreuz zu legen

Der Ausflug in
die Parallel-
Dimension ist
nichts fiir
Videaspiel-
Einsteiger

knackige Ratsel. In jedem
Abschnitt mift Ihr Ge-
schick und Kombinations-
gahe beweisen, sonst seid
Ihr fiir immer und ewig in
dieser ungemiitlichen Di-
mension gefangen. Stel-
lenweise erinnert Another
World an einen Film: Die
Wache schldgt Euch k.o.,

priigelt Euch windelweich
und wirft Euch zu Boden.
Dann erst kannt lhr wieder
eingreifen und zur wegge-
schleuderten Laserknarre
kriechen.

Am Ende miifit Ihr sogar
einen Kampfroboter bedie-
nen, ehe Ihr im Showdown
unter der Kuppel der Kon-

trollzentrale landet. Wer
es sich zutraut, mit der
hochst gewohnungs-
bediirftigen Steuerung
klarzukommen, sollte sich
das Prince of Persia der
Zukunft naher ansehen:
Fiir mich ist es eines der
innovativsien Produkte
des letzten Jahres. ak

me B = |
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Zwischendurch wird das Ge-
schehen von Animations-
sequenzen aufgelockert

Tja, das kommt dabei her-
aus, wenn man mit Natur-
gewalten experimentiert.
Durch die einfallsreiche
Grafik wird der Spieler das
Gefiihl, indie andere Weltzu
gehoren, verlieren. Leider
ist die Steuerung etwas ge-
wohnungsbediiritig. Dabei
erinnern mich die Bewegun-
gen der Sprites ein wenig an
Prince of Persia, trotzdem ist
die Motivation dank ab-
wechslungsreicher Umge-
bung und Puzzles weitaus
groBer als im SchloB-Laby-
rinth. Obwohl es hei Another
World von knackig-schwe-
ren bis unfairen Stellen nur
so wimmelt, miiBt Ihr schon
sehr leicht zu frustieren
sein, um das Joypad vorzei-
tig ins Korn zu werfen. Viel
ofter setzt sich die “Einmal
probier ich’s noch!”-Menta-
litat durch. Trotzdem ist in
meinem Spieleregal schon
ein Platz fiir Another World
reserviert. jb

Spieletyp: @-}.

Hersteller: Interplay
Testversion von: CWM
Anzahl der Spieler: 1
Features: PaBwort, PaBwort

Geeignet fiir: Profis

Ca.-Preis: 130 Mark
68%

Grafik
76%

Musik

31%
Soundeffekte

80%

OAN3ILNIN H3adNsS

SPIEL-
SPASS:
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chon seitJahrhunder-
ten spechten Berg-
werksgesellschaften

—1

von den Bodenschatze des Full

Metal Planet. Aber nur alle 2000
Jahre flieBen auf dem Wasser-
planeten die Ozeane ab und er-
maoglichen Raumschiffen die
Landung. Nur wenige Tage ha-
ben die Weltraum-Bergleute
Zeit, dann donnert die apokalyp-
tische Flutwelle wieder tiber die
Oberflache und samtliche Erz-
vorkommen verschwinden in
der unzugénglichen Wasserhdl-
le. Du stammst aus einem klei-
nen Seitenarm der Milchstralie
und in der gesamten Galaxis
kennt man Dich als den besten
Piloten aller Zeiten. Deine Mis-
sion: Soviel Erze wie nur mog-
lich im Raumschiff verladen und
Eure Konkurrenz ausschalten.
Bei Full Metal Planettreffen sich
fanatische Erzschiirfer zu heiBen

48

Space-—Schach

e

)

Gefechten und teuflischen Kom-
plotten. Aufeinem in Felder auf-
geteilten Spielfeld bekdmpfen
sich Armeen nach stategischen
Regeln. Der Computer {iber-
nimmt auf Wunsch zusatzliche
Rollen. Drei Minuten drft Ihr

Euch das Gehirn zermartern, be-
vor Ihr Figuren postiert oder ein
Patrouillenboot des Gegners ent-
ert. Eine Ubersichtskarte gibt
AufschluB (iber den Stand der
Partie. Ihr konnt die feindlichen
oStellungen inspizieren, Spielzli-
ge im Geist durchdenken und
schlieBlich den Feind mit einem
Schachzug verbliiffen. Nach 21
Runden wird es hochste Zeit, die
Mannschaft zuriickzuholen. Wer
in der 25. Runde nicht im Raum-
schiff ist, den spiilt die Jahrtau-
sendflut unweigerlich in den Gul-
li. Auf dem Heimflug wird abge-
rechnet: Punkie gibts fiir Erz und
die vorhandenen Spielfiguren.

FuH Metal Planet ist dm gelungene Super-Nintendo-Umseizung eines

fesselnden Bretispiels

Solch stimmungvolle
Grafiken laden zum
Strategiespiel ein

Wahrend Computer-Ad-
aptionen den Reiz eines
Breiispiels nur selten ein-
fangen, bringt das technisch
ausgefeilte Full Metal Pla-
neteam Super Nintendo so-
gardendoppelten SpaB. Die
Speicherfunktion ist super
und auch das langwierige
Aufstellen der Spielfiguren
entfallt: Im Speicher sind
die typischen Ausgangssi-
tuationen - der Schachspie-
ler nennt das Eroffnungen -
abrufbereit. Obwohl die Re-
geln des Spiels schnell be-
griffen werden, kommt der
wahre SpaB erst, wenn Kdn-
ner aufeinandertreffen. Die
Spielfiguren sind mit viel
Liebe zum Detail original-
getreu nachgebildet, be-
sondere Aktionen werden
zudem von kurzen Sequen-
zen begleitet. Digitale So-
undeffekie und fetzige Mu-
sik untersteichen den hohen
Anspruch der Designer.
Wahrend viele Spiele nach
einer gewissen Zeit nerven
und langweilig werden,
ist's bei Full Metal Planete
umgekehrt: Nach langerem
Gebrauch ist das Modul
hochst suchtbildend. mn

Spieletyp: n

Hersteller: Infogrames
Testversion von: Yeno
Anzahl der Spieler: 1 -4
Features: Continue, Batterie

Geeignet fiir: Anfanger,
Fortgeschrittene und Profis
Ca.-Preis: 100 Mark

57%
Grafik

31%
Musik

20%
Soundeffekte

14

SPIEL-
SPASS:
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SUPER NES: Golden Fighter 109,90 Predator I 99,90 GAME BOY:
Hole in One 59,90 Phelios 39,90
Hook 109,90 Quackshot 49,90 nghtpmyer 29,90
JB King dt. 149,90 Lemmings 69,90 Super Shinobi 2 dt. 89,90 Akku-Pack 35,90
Joypad Dynat 59,90 Magic Sword 89,90 Sonic 2 dt. 89,90
Action Replay 129,90 Phalanx 79,90 Sonic 2 jp. 79,90 Buggs Bunny 59,90
RGB Kabel 69,90 Raiden 79,90 Shadow Dancer 49,90 Castlevania 2 55,90
Universal Adapter 39,90 Smash TV 79,90 Streets of Rage 2dt. 89,90 pDouble Dragon Il 55,90
Soulblader 79,90 Smash TV 89,90 Gremlins 2 49,90
DT. oder US.Spie|e: Sonic Blastman 119,90 Tazmania 89,90 Final Fantasy 2 59,90
Tiny Toons 139,90 Thunderforce IV dt. 89,90 Hook 59,90
Actraiser 119,90 Thunder Spirits 99,90 Toe Jam & Earl 49,90 Looney Toons 59,90
Addams Family 109,90 Xardion 79,90 Toki 49,90 Mario 2 dt. 69,90
Axelay dt. 139,90 Warsong 99,90 Mario & Yoshi dt. 69,90
Best of the Best 129,90 Wani Wani World 39,90 Nemesis 2 55,90
Dinocity 109,90 World of lllusiondt. 89,90 Parodius 55,90
Desert Strike 129,00 SEGA MEGA DRIVE: WWFdt. 109,90 Solomons Club 49,90
George Foreman 109,90 Simpsons 2 55,90
John Madden 109,90 Action Replay Pro 129,90 Sneaky Snakes 39,90
Jimmy Connors T. 129,90 Japan Adapter 29,90 NEO-GEO: Spiderman 2 55,90
NHLPA Hockey 129,90 Joypad Battle Master 29,90 Sword of Hope 2 79,90
Mario Kart 119,90 NEO-GEO RGB 629,90 Spy versus Spy 55,90
Mickey Mouse 139,90 Joyboard 99,90 Turtels 2 49,90
Mystic Quest 89,90 Ultima 65,90
Mystical Ninja 119,90 Cartridge: Art of Fighting 389,90 WWF 2 55,90
Out of this World 139,90 Andro Dunos 269,90
Probotector 119,90 Alien Il 95,90 Alpha Mission 249,90
Parodius dt. 139,90 Alien Storm 49,90 Baseball Stars | 279,90 GAME GEAR:
PGA Tour Golf 119,90 Bare Knuckle 49,90 Burning Fight 169,90
Rampart 119,90 Batmans Return 89,90 Bowling 159,90 Wide Gear 29 90
Rablooey 109,90 Cadash 79,90 Crossed Sword 159,90 Akku-Pack 59,90
Roger Clements 109,90 Desert Strike 99,90 Eigth Man 169,90
Starwars 139,90 David Robinson 69,90 Fatal Fury 269,90 Berlin Wall 39,90
Streetfighter Il dt. 95,90 Fantasia 39,90 Football Frency 269,90 Byster Ball 49,90
Simpsons Fun Hou. 109,90 Fantasy Zone 89,90 Ghost Pilot 179,90 Devilish 55,90
Simpsons || 129,90 Green Dog 69,90 Golf 149,90 Donald Duck 45.90
Super Soccer 99,90 Gaiares 39,90 King of Monster || 269,90 Heavy Weight 49,90
TMNT IV dt 129,90 Gley Lancer 65,90 Last Resort 279,90 Joe Montana Footb. 49,90
Zelda lll dt. 95,90 Golden Axe 39,90 Mutation Nation 269,90 Mmkey Mouse 45,90
Wing Commander 139,90 Gynog 49,90 Ninja Commando 299,90 Olympic Gold 45,90
John Madden 93 89,90 Nam 75 169,90 Shinobi 45,90
Japan Spiele : Lemmings 99,90 Robo Army 219,90 Smash TV 69,90
Lotus Turbo Chall- 109,90 Soccer 369,90
Aera 88 89,90 Mercs Il 49,90 Super Spy 219,90
Axelay 99,90 Monaco GP 2 59,90 World Heroes 349,90
Cameltry 79,90 NHLPA Hockey 89,90 .
Castle Vania IV 89,90 Outrun 39,90 Gebrauchte Splele
Devil Crush 139,90 Olympic Gold 59,90 auf Anfrage

Bitte fordern Sie unsere I Preisliste fiir uﬂ:a d neue ule an. Alle .' iser Anzeige sind lm ohne
deutsche Anleitung. Lieferung nur gegen Nachnahme plus 8.90 DM Versandkosten. Defekte Ware wird nach unserem Ermessen ersetzt,
repariert oder riickerstattet. Irrtiimer und Preisanderungen vorbehalten.

Golden Games Vertriebs GmbH , Kreillerstr. 36 , 8000 Miinchen 80.
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SUPER NINTENDO

Zweiter Touchdowvwn
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|lle Football-Freaks,
die einen Super Nin-
tendo gekauft haben,

kommen bei der Fortsetzung des
Electronic-Arts-Hits John Mad-
den Football auf Ihre Kosten. Es
wird getackelt und gepuntet wie
noch nie. Neben den 28 Profi-
teams gibt's noch die Madden-
Elite mit den besten Spielern der
Saison 91/92 und acht Super-
bowlgewinner. |hr bestreitet al-
lein, zu zweit oder gegeneinander
Pre-Season, Ligaspiele oder die
Playoffs. Vor dem Spiel erzahit
Meister Madden Euch einiges
iiber die Teams. Je nach Laune
schmdkert Ihr in Individualstati-

il

o
Ll

stiken oder dem Handbuch (eng-
lisch), dem ein Poster mit (iber
120 Spielziigen und allen Au-
dibles (Playcall-Anderungen vor
dem Snap) beiliegt.

| wper o

Der Super-Nintendo Nach-
folger des Football-Klassi-
kers mit iiber hundert Play-
calls und Audibles ermag-
licht Euch abwechslungsrei-
che Football-Abende. Fiir
John Madden 92-Kenner
ist’s jedoch tragisch, daB
sich die Macher keine neu-

en Taktiken einfallen liefien.
Die Veranderungen be-
schranken sich auf Anima-
tionen und Spielablauf, die
Traditionsteams und Team-
statistiken. Die sind aller-
dings erstklassig gestaltet:
Das heste Team ist Super-
bowl-Champion Washing-
ton Redskins. Ruckeleinla-
gen und kurze Unterhre-
chungen bei Punts und In-
terceptions nerven troiz ge-
lungener Grafik. Mit brilli-
anter Spielkontrolle, glanzi
auch dieser Klassiker der
Madden-Serie. iz

Vor der Endzone
geht's zur
Sache.

Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: PaBiwort, 38 Teams

Geeignet fiir: Einsteiger,
Forigeschrittene und Profis
CA.-Preis: 120 Mark

83%
Grafik

42%
Musik

68%
Soundeffekte

SPIEL-
SPASS:

80%

Nix Neues auf dem Eis ,,

NHLPA Hyckey 95T

or gut zwei Monaten
begannen die Mega-
Drive-Fans, die Kufen

Ihrer Eishockeyschuhe zu
schleifen; jetzt sind auch die Su-
per-Nintendo-Sportler an der
Reihe. Nach der 1:1-Umsetzung
von Desert Strike schickt Elec-
tronic Arts die Super-Nintendo-
Version des Kufen-Epos NHLFA
Hockey '93 aufs Eis. Die gegne-
rischen Mannschaften haben
dazugelernt, der Torwart verhalt
sich viel gerissener, s gibt mehr
Foul-Varianten und verschiede-
ne neue Spieltaktiken. Wird Euer
bester Stiirmer per Stockschlag
niedergestreckt, riickt der
schlechtere Ersatzspieler aufs
Eis. Penalty, Strafzeiten und
Uberzahlspiel gibt's natiirlich

50

nach wie vor. Damit Ihr bei der
Aufstellung der. Spieler die
Ubersicht behaltet, gibt eine
ausfiihrliche Tabelle Auskunft
iber Verfassung, Spielstdrke
und Ausdauer. Teams und Spie-
ler entsprechen den Original-
Mannschaften der US-Saison
1993,

Wer nicht alleine oder zu zweit
gegen den Computer antreten
will, kann auch im Team spielen.

Scheinbar verwenden
die Amerikaner ein recht
leistungsfahiges Konver-
tierungs-Programm -
NHLPA Hockey gleicht der

A Auf dem Super
Nintendo sieht's

Vorlage wie ein Ei dem an-
deren. Allerdings ruckelt
die Super-Nintendo-Ver-
sion mehr - von Soft-
Scrolling haben die Desi-
gner wohl noch nichis
gehort. Auch die Soundef-
fekte bleiben blaB, nur in
der Musik sind ein paar
fetzige Samples ver-
steckt. Wer das Mega-Dri-
ve-0Original spielen kann,
sollte dies tun, Super-
NES-Only-Sportler miis-
sen dagegen zugreifen. Es
gibt kein besseres 16-Bii-
Nintendo-Hockey. ak

2 Ol o3

identisch aus,
ruckelt aber arg.

Hersteller: Electronic Aris
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1 -2
Features: 22 Mannschaften,
4 Spielvarianien, Batterie
Geeignet fiir: Einsteiger,
Fortgeschrittene und Profis
Ca.-Preis: 140 Mark

52%
Grafik

43%
Musik

59%
Soundeffekte

88%

SPIEL-
SPASS:



Das Einsteiger-Trainings-
Erfolgs-Programm

So einfach geht das.

Ein Buch von Markt&Technik - und aus dem

P(-Einsteiger wird ein informierter
PC-Anwender, Garantiert

Eine leicht versténdliche PC-Anleifung per Diskette -
Ihre Wissensbasis fiir die Zukunft:

Helmut Sydekum, Die ersten Stunden am Computer,
1991, 78 Seiten, inkl. 3,5" und 5,25" Disketten

ISBN 3-87791-199-4

[hr Grundwissen itber Hard- und Software:;
Finsatzmoglichkeiten, Kaufhilfen, Hintergriinde,
Zusatzgerate, Funktionsweisen:

Arthur Dicksehus, Rund um den PC.

1992, 240 Seiten, ISBN 3-87791-268-0

-
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Markt&Technik Bilicher- das
Erfolgsprogramm fiir IThr Programm!

Markt&echni

' o

Fiir Euren GAMEBOY i .-
Fiir Euer (Nintendo) Entertainment System

5 Level - 1 Spieler & :

System: GAME B%@
© gli=taaE g
Wanted: NEMESIS '

I|l"‘-- o | @

im GAME BOY

Der fiese Konig Nemesis wurde aus dem

Solar-Gefangnis entlassen. Als Kommandant @
der Interplanetarischen Polizei hattest Du ihn

dorthin gebracht. Jetzt hetzt er Dir Kopfgeld-
jager auf den Hals. Schiel3’ los!
VIDEO GAMES 3/91: " Bei... NEMESIS kriegen
alte Ballerveteranen feuchte Augen und
kribbelige Finger.” NEMESIS zeigt "grafisch
- und ‘'musikalisch..., wo es langgeht.”
VIDEO GAMES 3/91: 83% Spielspald. f
@ Ausgezeichnet als VIDEO GAMES CLASSIC. X

@ 5 Level - 1 Spieler - System: GAME BOY
GRADIUS: Mordsgefahr im NES-Weltraum

Die todlichste aller Gefahren lauert im Zentrum des
Bakterien-Reiches: der allwissende und -sehende

Bio-Computer. Nimm den Kampf auf! p
VIDEO GAMES 1/91: 84% SpielspalR. @
Ausgezeichnet als VIDEO GAMES CLASSIC. Sass&/
8 Level - 1-2 Spieler - System: NES

h-} ¥
2 8
= ,,-'" - 1- - 'y
Tyl S GAME Lowc

l'r*.'-' v

WIBEOSFIEL

Superstarker\ﬁdeospieleSpaB

KONAMI ©

FIALOD-BFIH

{2

Weitere Informationen:
KONAMI (Europe) GmbH

“ Postfach 560180
6000 Frankfurt 50
Telefon: D-069/950812-0
Telefax: D-069/950812-77

F&P 92/391P2




SUPER NINTENDO

SUPER NINTENDO

Robustes Russeltier

) Bart o

der vorletzten VIDEO
GAMES muBte sich bereits

die Game-Boy-Neuauflage

des Hiipfspielpioniers @*Bert
unserem Test unterziehen - mit
akzeptablem Erfolg. Das mit
Q*Bert 3 betitelte Super-Ninten-
do-Debiit des orangen Stehauf-
mdnnchens weist gegeniiber den
anderen Versionen etliche neue
“Bauten” auf, die_besprungen
werden miissen. Uber hundert
unterschiedliche Levels sind mit
ihrem urspriinglichen Farben-
outfit unzufrieden. Per gezieltem
Hiipfer sollt [hr nun die Plattfor-
men neu einfarben. Sind alle
Stufen im gewiinschten Farbton,
wird auf den ndchsten Level um-
geblendet. Bei der Arbeit storen
Euch nicht nur die bekannten

oo

 gor zwei Jahren ver-
gaBen sie Kevin zu-
hause, diesmal ging er

in der US-Metropole New York
verloren. Umdie Suche des Jun-
gen nach seiner Familie so knif-
flig wie moglich zu machen, het-
zen die Programmierer Meu-
chelmérder, Rocker und bose
Geschaftsménner auf Euch.
Auch die Lumpen Harry und
Marv stellen dem Kleinen nach.

Bei Home Alone 2 hahen
sich die LIN-Designer ge-
steigert, iiber den Durch-
schnitt kommt das Spiel
aber nicht hinaus. Die Gra-
fik wurde aus Filmsequen-
zen digitalisiert und vermit-
telt einen eigenartigen
Reiz. Ab in den "Na Ja"-Be-
reich. ak
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Unholde, auch ein paar neumo-
dische Schurken treiben sich
herum. Erwdhnenswerte spiele-
rische Anderungen im Vergleich
zum Originalkonzept tauchen in
dem US-Import Q"Bert 3 den-
noch nicht auf. Dal die Spielfel-
derdezentscrollen, wirktsich auf
das Spielgeschehen nicht aus.

| gehL 200y

Die gute Nachricht ist, daf
die Programmierer das
Spielgefiihl des Originals gut
eingefangen haben. Die we-
nigen neuen Elemente
stdren nicht, bringen aller-
dings auch keinen frischen

Mlona

Kevin und der schwarze Mann

Spielertyp:

Hersteller: LIH
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: -

Geeignet fiir; Einsteiger
und Fortgeschrittene
CA.-Preis: 110 Mark
40%
Grafik
27%
Musik

22%
Soundeffekte

39%

SPIEL-
SPASS:

.....

Die farbenfrohe
Hintergrundgrafi

TR 'ﬂffff‘ Wk wird auf

R 0

Wind. So diirfte nostalgisch
ahgeharteten Joypad-Kiinst-
lern das simple Konzept zu
langweilig sein. Spielevete-
ranenwird Q*Bert3 dagegen
eher munden. Auch wenn
Spotterklagen, da mandie-
ses Programm auch auf dem
Master System inhaltlich
und grafisch beinahe iden-
tisch hinbekommt, wage ich
gern mal eine Runde. 130
Mark sind dafiir allerdings
ein stolzer Preis. Moderne
Jump’n’ Runs lassen den
90er-Jahre-Q*Bert leider
verdammi alt aussehen. mg

Im Split-Screen saust [hr mit
anderen Motorrad-Buggys
durch enge Kurven und tiber
sandige Parcours. EuerZiel:
Trotz Remepleien, widriger
Wetterverhdltnisse und her-
umliegender Gegenstande
heil ins Ziel zu kommen und
dafiir Punkte einzukassie-
ren. Euer Dreirad brettert
iber Stock und Stein, lhr
gebt Gas und bremst an hei-
klen Stellen ab. Vor Beginn
des Rennens sucht lhr Euch
eine Rennstrecke aus, wie
wars mit Saudi Arabien oder
Alaska? Ob Mega Drives
Four Trax, oder Super Nin-
tendos Road Riof. Beide
Versionen der T-HQ Mannen
sind unspielbar, grafisch
mangelhaft und technisch
katastrophal. ak

2 BN o3

Wunsch ausge-
B! blendet

Spielertyp:

Hersteller: NTVIC
Testversion von: Flashpoint
Anzahl der Spieler: 1
Features: 4 Steuervarianten,
Continue
Geeignet fiir; Einsteiger und
Forigeschritiene
CA.-Preis: 130 Mark

56%
Grafik

40%
Musik

37%
Soundeffekte

SPIEL-
SPASS:

64

P T -
Geile Sache! Split-Screen

Spielertyp: @

Hersteller: T-HO
Teslversion von: Traumfabrik
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: Streckenanwah|

Geeignet fiir: Einsteiger,
Fortgeschrittene und Profis
CA.-Preis: 120 Mark

35%
Grafik

30%
Musik

29%
Soundeffekte

22

SPIEL-
SPASS:



wie stellt sich Petra War-
mann das bei komplexen
Spielen wie Shining in the
Darkness vor? Bei solch’
voluminosen Titeln jede
brief nach Eurer Meinung. Eine Aus- einzelne Begebenheit via
Pallwort wieder aufzuru-

wahl der Antwo\[tﬂen umd Stellungnah- fen, grenzt ans Unmagli-
s * che. Also miissen wir

zukiinftig wohl auf solche
Geniestreiche verzichten?
Im librigen hat sie mit ihrer
Behauptung recht, daB die
Modulbatterien “die Spit-
ze des modularen Gifther-
ges” sind. Sie sind wirklich
nur die Spitze, wenn man
bedenkt, wo heutzutage
Batterlen eingesetzt wer-

Umweltschutz im Videospiel-Busi-
neB- in Ausgabe 11/92 fragten wir im
Anschluf3 an Petra Warmanns Leser-

er giftige Abfallin
einer Batterie
leuchtet mir ein,
doch stellt Euch einmal fol-
gendes vor: Bei einem neu-
en Modul ist die Highsco-
re-Liste noch leer (logo!)

das andert sich nach eini-
gen punktetrachtigen Par-
tien. Hat man keine Lust

ftl

men zu dem heil
ST

-x-rr,..\

;1,

.;erst den Walk-

e

zwecks nghsc
mit Freunden zu tause
Meine Losung: Keme
terien oder Akkus mehr,';'_"’ |
sondern ein bheschreibba-

t:f":t

u darauf, gegen die Bat-

res Eprom. Der Speicher-
baustein bringt zwar auch
Umweltprobleme mit sich,
diese sind jedoch geringer
als bei einer Batterie. Als
Radio- und TV-Elektriker
weil} ich, wovon ich rede.
AuBerdem: Wer heutzutage
umweitgerecht leben will,
muf} ganz und gar auf mo-
derne Technik verzichten.

Lukas Blaser, Schweiz

Oder sollten wir etwq
tatsachlich in die aite 8- <
Bit-Datasetten-Zeit

tla,s Mega Drwe als Bei-
' spiel: PaBwortsysteme wie
bei Lemmmgs nimmt man
gerne in Kauf, solange es
in einem ertraglichen Rah-
men bleibt. Zumal dem
Kunden Batteriemodule
meist erheblich teurer an-
geboten werden. Spate-
stens seit Super Monaco
G.P.artet die PaBwortsucht
vollig aus — nicht selten
gibt man minutenlang wir-
re Zahlen- und Buchsta-
henkolonnen ein. Alles
noch gut und schon, aher

terien in Modulen zu wet-
tern, wo taglich tonnen-
weise nicht-aufladbhare
Mignonzellen (z.B. aus
Handhelds) auf den Miill
wandern? Dagegen fallt
doch eine aufladbare Bat-
terie in einem Modul, die
mehrere Jahre halt, kaum
ins Gewicht. Wie steht es
librigens mit den Ver-
packungen der Spiele? Ist
das nicht auch ein Kri-
tikpunkt, wenn es um un-
sere Umwelt geht? Ein
Grofteil der Verpackun-
gensindviel zu volumings.
Vergleicht doch mal eine
deutsche und eine japani-
sche Modul-Packung fiir
den Game Boy - die japa-
nische ist nur halb so
grofi!

Daniel Kiein, Neunkirchen
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Man schrankt sich beim
Autofahren ein, strampelt
trotz des ungemiitlichen
Winterwetters zehn Kilo-
meter und mehr mit dem
Fahrrad, sammelt eifrig
Altpapier und ignoriert
Wegwerfprodukte. Kurz-
um, man halt sich fiir um-
welthewufit. Doch dann
muBl man eines Tages le-
sen, wie giftig die henut-
zerfreundlichen Batterien
sind. Freut man sich doch
ausgerechnet iiber diese
kleinen Dinger: kein verlo-
rener Code, kein falsch ab-
geschriebenes Paliwort -
Spiele sind einfach viel be-
quemer zu bedienen. Jetzt
endlich besinnen sich vie-
le Softwarefirmen dieses
Komforts und statten Spie-
le mit Batterien aus, deren
Vorgéanger batterielos wa-
ren: zum Beispiel NHLPA
Hockey und Sports Talk
Football. Ein Fortschritt?
Anscheinend nicht. Die Lo-
sung des Problems zugun-
sten der Umwelt kann nur
lauten “so wenig Bat-
terien wie mog-
lich” - da Bat-
terien nicht
vollkom-
men Zzu
verban-

nen
sind.
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Oder kann sich jemand ein
PaBwort vorstellen, das
die gigantischen Da-
tenmengen von Zelda 3
oder Shining in the Dark-
ness fassen konnte? Per-
sonlich heiBt die Konse-
quenz: keine Spiele mit
Batterien mehr. Ich hoffe
nur, daB es mir wirklich ge-
lingt, auf Superspiele wie
NHLPA Hockey zu verzich-
ten. Wiirden allerdings
wirkliche Argumente vor-
liegen und nicht nur Be-
hauptungen, ware der Ver-
zicht wohl leichter, da man
dann genauestens iiber die
verschiedenen Schadstof-
fe und deren Menge Be-
scheid wiilite.

Holger Kuhn, Heusenstamm

Mit dem, was Petra uber
Batterien und Umwelt-
schutz schreibt, hat sie
vollkommen recht. Natiir-
lich ist es allen lieber, auf
“Save” zu klicken, statt

meterlange PaBwortlisten
zu kritzeln. Auch ist es bei
manchen Spielen schier
unmoglich, ohne eine
Batterie zu arbeiten. Trotz-
dem ist es eine Schweine-
rei, daB Giftmiill viel zu oft
nur zum Speichern von
Highscores benutzt wird.
Beim Spielstand ist es
zwar auch Gift, aber da
braucht man es wenig-
stens. Hoffen wir, daf den
Herstellern eine Losung
einfallt, die Umwelt weni-
ger zu helasten.

Harry Kalmanowicz, Miinchen

Lassen wir die batteriebestiick-
ten Module als Ubeltéter beisei-
te und wenden uns den Konso-
lenzu: Dagibt's zumBeispiel das
Neo Geo von SNK - anstelle von
Akkus oder Batterien verstaut die
Edelkonsole samtliche Spiel-
stande und Scores auf einer Me-
mory-Card. In der
innovativen Turbo
Duo von NEC und
Sega’s Mega-CD
befindet sich ein soge-
nannter Backup-Booster,
der Speicherplatz fiir maximal
25 Spielsténde bietet. Fazit: Auf
Dauer kénnen nur die Hersteller
der Konsolen die giftigen Batte-
rien und Akkus aus den Modu-
len verbannen — Backup-Boo-
ster sind zwar auch Akku-gepuf-
fert, dafiir kommt die Software
ohne die kleinen Kraftwerke aus
und der Umwelt bleiben viele
Tonnen Cadmium erspart.

Michael Paul, VIDEO GAMES

2 . :-'PI‘--{E&,:: I 93

ch fande es super,
wenn lhr mehr Berich-
te liber Sportarten
und deren Spieleumsetzun-
gen bringt. Nachdem lhr
Tennis und exotische Gen-
res wie Footbhall und Base-
ball unter die Lupe genom-
men habt, ware ein Artikel
iiber Videospielvarianten
von FuBiball, Basketball,
Golf und Eishockey an der
Reihe. In VIDEO GAMES
12/92 entdeckte ich auf der
“Viele Wertungen sind
schon da”-Seite in der NES-
Spalte ein Spiel namens /ce
Hockey. Es rangierte auf
Platz zwei und hatte stolze
90 Prozent vorzuweisen.
Entweder habe ich das Spiel
noch nie gesehen, oder lhr
habt Euch vertan und meint
in Wirklichkeit Blades of
Steel von Konami - bitte
klart mich dariiber auf!
Bernhard Mothlings, Siraelen

Ein neuer Sportspiel-Schwer-
punktistschonin Planung. Wel-
che Sportart wir unter die Lupe
nehmen, steht allerdings noch
nicht fest — la Dich (iberra-
schen! Der 90prozentige NES-
Titel lce Hockeyhat mit Konamis
Blades of Steel nichts gemein-
sam. Es handelt sich dabei um
ein Nintendo-eigenes Uraltmo-
dul, das in grauer Vorzeit (anno
'88) beim Schwestermagazin
POWER PLAY getestet wurde.
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GAME BOY SUPER NINTENDO SUPER NINTENDO
ame Boy inc Tet- F-ISSE% us 69,95 VSUPER NINTENDO Dt. inc. Super Mario Jimmy Conors Tennis us
ris 1 lahr 149,95 Facehal] 2 us 6995 Scart-Kabel 1/2 nhr Garantie 29995 | lohn Madden Foothall 93 us
Adveoture Island dt 69 Fighting Simul. us 69,95 | SUPER NINTENDO 60 Hz inc. Super Mario Ki Ki Kai Kai jp
Taor ug 6995 F Llglus 8495 |2 Scart-Kabel 1 lhr Garantie 449,- | King of Maonsters us
us 6995 FPantasylg2 us 8495 fiir US und Ip Spiele 4995 | King of the Ralley ip
Batman 2 di 69,95* E Fantasy us 84,95 { ACTION REPLAY PRO 149 95 ings 1 dt i
Battletpads dt 69,95 Flinistones us 69,95%1 JOYPAD Guch am dt. Super Nintendo Master of Monsters i 149 95¢ 4 dt 12995
Blues Brothers dt 6995 Hook us 69,95 { mit Dauarfeuer + var, Geschwindigkeiten 53595 Mech Warrior us 139.95*] Ultima 6 us 149
Bonks Adventure us69,95 Jack Nickl, Galf us 69,95 | MARIO PAINT dt. inc. Mouse . 109,95  Mickey Mouse Megical Quest us 13995 | Uitrabots us 139
Boulder Dash us 6995 Kick Off dt 69,95 | STREETFIGHTER-2-J0YBOARD (lauffithig ight & Magic 2 ns 149 95%] Warp P 1399
Boxxle 2 us 6995 Le 3 us 69,95%1 auch am dt. Super Nintendo) 19995 | NHLPA Hockey 93 (EA Hockey) us 13995 | Wing 1us 139
Castellian us 69,95 Loopey us 6995 | Act Raiser uz 13995 | Outof this World us 149,95 | Wings 2 WMimm) us 139,95
Castlevania2 df 69,95 Marhle Madness us 69,95 | Addams Family us 139,95 | Parodius 129 izarddry 5 P 13995
MegaMan2 us 6995 | Advanced Military Commander1 i 14995 | PGAGdf1 us 13995 | WWF 1dt 13995
MegaMan3 us 6995 | Adventure lsland "us 13995 | Pilat Wings dt 10995 | Zelda 3 109.95
: iy Amnm:aliﬁﬁlﬂliﬁu'ﬂ us 1322,95‘ Pi'paDrmin i 139,95 - : |
World of lllusion EEE P Bove| porosL & > Final Fantasy «
A the Michey Mone continees # Zuim 3, Mal geb's mﬂfﬂ:‘ B] est us gg’gs mﬂﬂﬁi Pergia dt 119'95. et Klassiker inter den Konstlen-Rollenapicleniviy-
hiipleinl wid speinpentd liber den !iihlrgciii!'igl, Uil win Castl bl 4 dtus 129,;55 13;“‘ us ngg. :;ﬁcui Duest s der jlingste Spsotd (holfentiich) enid-
Elitgzen besser als beltn awos midde gerstenen 2, 1wl %M’m _ Egﬁ Ranmn:famm Kil:gdnmsz us }4359,95 Closen Senie Leider onr Fitr SNES-Fienks ciiiluich,
. [\) :‘J e i.v pryes Bk;lﬂ't Strik:us us ggg gmmy & s ng : % SNLS H)“),")S
Mick 8@ m_edhnu s nosaurs (Dino-City) us m Barth us 149 NEO GEO
Mit:k;znmmm mﬁ"gg Warsus“ﬁ ggg Dragons Lair ug ﬁg,;b;l Soul Blader HBX"M - gg:gss. l\b_o('i e
Monopdy us Super Mario Dungeonmaster us idetrnan vs X-Men €0 RGB o, PAL m. 1 + Netztell 749,- I
Nemoss? df 6995 SuperMario2 dt 6995 Dynshlasters (Bomber Boy) Ip 13995 Worlds fp mﬁ Art of Fighting Sl 42995|
wa usd495 Swordof us 7995 i 139.95* 2 dt 109,95 1 Baseballstars 2 349,95
Paragdl us 6995 TinyToons1 dt 69,95 | F-15 Strike Bagle us 149 95°! Sumpo ip 13595*1B Fight 345,95
Parodius dt 6995 Track Meet dt 69,95 | Fatal Fury ip 135.95%| Super Alests gmeMmfmm) us 13995 | King of Monsters 2 349,95)
Populous us 7995* Track & Fleld dt 69,95 | Final Funtasy Legend 2 usz 14995 | Super. 020 us 139,95¢% | Last Resart 34995
Pyramids of Ra uz 69.95* Tutles2 dt 69,95 MWW Quest us 109,95 | Super Battietank us 13995 ] Mutation Nation 329,95
Prince of Persia us 69,95 Turrican dt - 6995 | Full Metale p 139.95%! Super Dunk Shot (NCAA Baskethall) us 13995 | Ninp Commando 349,954
Rampart us 79,95* Ultima-Runes us 69,95 | F-Zaro dt 109,95 | Super Ghouls n’ dt 129,95 | Robo 29995
RolansCurse 2 us 69,95 Univers. Soldiers dt 69.95%] Gods us 139.95%| Super Mario Kart us 13995 | SenGoKu 349,95
Sagala 7995 Wimndry us 84,95%| Hit the Ice us 139 Super %ﬂs 13995 | Soccer 349,95
ﬂ:ﬂﬂghﬂ) us 6395 WWF Wrestl. 2dt 69,95 § Hook us 139,95 | Super (Dragons Fury) jp 139.95* | Viow Paint 399,95
Smpsons dt 6995 Xenon?2 us 69,95 }Joe & Mac dt 12995 | Super Probotectar dt 123,95 } World Heroes . 399,95
+ mi i Kurankit [ : : : =
N m! Ankitung et i deatoch ‘“’y \Uber 2000 lieferbare Spiele/ \_ Software zum Anfassen Berlins allergroBtes Lager
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Versandzentrale und Ladengeschift SESERE Der Yoftwaretempel - EEREEETY Ladengeschift

Deutschlands grof3ter Shop fiir Video- und Computergames

\ Mit wirklich himmlischen Preisen und gottlichem Service W,
® Himmlische Shops auch in Furer Nihe 22 Wir suchen Geschéiftspa;"tner _ Filialleiter und @ 030/6944156
® Riumlichkeiten in allen deutschen Grofstidien. Habt Ihr Interesse in einem erstklassigen g o "ibemiwort
@ leam zu arbeiten, wendet Euch bitten an o.g. Adresse. Anfragen werden diskret behandelt - @ 03076544256

Fax-).ine

GAME GEAR MEGA DRIVE
ams Gear DT, inc Mickey Mouse 1dt 74,951/ Mega Drive m 4 Spielen 2 Joypads 1 Jahr Gar 369 - Lancer us
Sapic + Netzteil 324, MoaaccoGP 2 dt 793?5 Action Replay Pro 14995 { Gods dt
TV Tuner 15'695 Olympic Gold dt 79,95 | Arcade Power Stick 109,95 | Galden Axe3 b
A. Agassi Tennis us 79,.95° Phant, Star Adv. us 89,959 CD's diverse | Grandslam us
Alien 3 dt 84,95 Prince of Pergia dt 79,95 | Infrarat-Joypad-Set mit 2 Joypads 8995 | Greendog us
Alaste 7995 us 84,95 | Jopan-Adapter 4995 | Hit the Ive us
Axe us 6995 Shinohi 1 dt 74,95 J:ﬂ:ad ] 49 James Bond us
Batman Returns dt. 84 .95° Shinoki 2 us 79,95 | 3 rd Wotld War ip 149.95% Jarmnes Ponxd 2 - Robocop dt
Chuck Rock dt 7995 Sonic 2 dt . 7995] 7 Citles of Gold us 119.95*| James Pond 3 - ic Games dt
C Warriors us 79,95 Mﬁm 79,95 | Abramz Battistank u 11995 | Jennifer Capriati is ug
) R SC, us 79.95* Off 84 959 A-Train us 129.95% Joe Montans Football 3 us
Lucky D dt 7995 Super Smash TV dt 79,95 | Alsste jp 11995 | John Madden Foathall 93 dt
J. Moninna dt 7995 Tazmania us 7995 Alien 3 dt 119,95 ﬁiﬁn&w us
Leaderboard Golf dt 7995 Terminstor dt 799 Andremm us 105 95¢ er us
Lemmings dt. 8495 Wondertboy2 dt 84,95 | Atomic us 109,95 | Lemmings di
R T B |G T emIn e
51 us .
»»  Rampart «« o 193, Rigel us o4 e INgs <«
Die hnsetzag des ‘Tengen- Antomaten suf alie Konso s 8500 rR B 12895 Mﬂmn{m@m us Fin welterer ComputesspielKlassiher sul Modul, Perlekt
g | il A Tt A T [ Y Bulls vz us 11995 | Mega lo Mania us ‘ e e BT
Peds asud Hosndlvelds ..:,i { ;m‘l} VK “‘.‘L If. s i!'mniu'c : TH C&plnmAmm us 109’95 ﬂYMﬂIM'C&ﬁﬂﬂfmuﬁm dt ’9 utngeseisg uad angepudit ..m TS .lny;a.ul-.‘»{mu:nuIn;;. FARHL
geischineht s helis-Zwischenspie! st schiicht geninl U031 <8 818 B&?! 17 %?99:99? M%&qﬁ::m'ﬁﬁnﬂ:ftﬁ o dt den putzigen Selbstmbindern | wo's Basy? redit
SNES 139 63 ' RIOK IR T e eriyd Chuck Rock Mick se -~ Watld of 1lusion SNBSS 130 98 B, ‘ 3 O £ - ;
SNLS 13995 MY 11995 1. 79 95 GB4+GGaY David Crages Amazing Tennis us 11995+ Migttw&.Magicl e 05 SNES 139 95 MDY 10995 1. 79 95 GG 719 9
ATARILYNX David Robinsons Supreme Court us 11995 | Monacca GP 2 dt
[Lynmx 2Dt 1 Klax 79,95 mmagaﬂm vorher Devil Crash) dt %,'3? ?:‘m“%‘“é‘? *
us o
Iehr Garantie 1839- Lemmings us 79.95°| Ecco ﬂn%ln dt 11995 | Ninp Gaideo
Awesome Galf us 7995 NFL Foolthall us 7995 MP%&:!B us 11895 | O} Gold dt
Basehall Hatves us 79,95° Pinball hm us 7995 Euﬁzam Soccer 109,95 af 1 us
Bill & Teds Adv, us 7995 Rampart us 7995 | Ex Mutanis dt 119,95 Phantasy Star 2 mit Hinthook dt
Block Out us 79,95 Shadow of Beast us 7995 | F-15 Strike Bagle 2 us 129,55% Phantasy Star 3 dt
Blue Lighining us 69,95 Shanghai us 7995 | F-22 us 11995 | Powermonger us
Checkered Flagus 6995 SimeWordld us 69,95 | Facebal! 2000 us 119.95%] Predator 2 dt
Dracula us 79,95* Steel Talong us 79,95 ] Flintztones us 119.95* Quukzhot dt
of Beholder us 89,95° Off Road us 79.95%| Galshad us 11995 Mm
inng us 89,95 Toki us 7995 | Games - Winter Challenge dt 109355 | RBI 4 us
Hockey us 7995 Warhirds us 69,95 | Games - Summer Challenge us 109.95% Revenge of Shinobi 1 dt
ishido us 7995 XY Bots us - 7995 } Gemfire us 135,95 ] Revenge of Shinoki 2 77
bestellt Gestern geliefert 1 Himmmmlische Preise

3 lﬁmpeisewﬁmlalmmkmfisthﬂermitlﬁhﬂmkmWWHWMMVM&MMMWMﬂ'ndvmbehahm.l)ie
Pmisesimi_gﬂlﬁg,solangcnnw\hrratrm’cht.lh’sltlJDMBeﬁellwathemchnﬂnwirlO.SODMVarsandbm,tisZOODM;6,50DM,h'smm&:4,50m,lis400mﬂ:2,50ma,dariiberist-dermSpaB
umsonst, BExpress kostet 8,00 DM mehr, Sicherheitskarton 4 3 DM, Diskettentest + 3 DM. Bei Varkasse -30% Versandkosten, ab 200 DM Versandknstenfred. Wir gewihren auf SOFTWARE ein HALBES JAHR
GARANTIE. Auf dt. SEGA-, NINTENDO-, SOUNDBLASTER-, LYNX - und NEO GrEO-ProduhalJAHRGARANTIEUnwAmuﬂnammmrhtimmnwmwhmﬂniMdaénd,ﬁhEmhM
| . Quilt Buch der Wissensdurst besanders , versucht’s auch auBlerhalb der Zeiten oder am %nhenml:.ﬁﬂichsGmwmmuﬁwwmwquL)mchnﬂtﬁm,m aber
sjnzwischanhnffmtﬁchﬁmffen(wmmmmhmmmwﬁgsmmdmzm.s.mdnhm.wminBa:ﬁ:nodm-Hamwg bite unsere zentral gelepenen Ladengeschifte.




e e E TS iy

AT T
tr:’&-ﬂfﬂ ey i‘k"}ir R
P!

ch hahe eine Frag
Zum Super Nmtem;
Braucheichein
Kabel, um das Super,NE
ginen commodore

Da uns urzahllgeA |
den AnschluB des’S SUpe
doandiverse Fernsen
nitore erreicht hatigl
Euch hiereinen ku
verschaften. Zum
des deutscher

Cinch-Steckem (ge
rot=Ton rechts, weiB=Tonk
Fin RGB-Kabel fir Sc§r-’f

schiuB3 (Euro-AV) gibt's als S
derzubehdr. Mit dem Anten
kabel ist das Super Nintendo an
ieden Fernseher anschlief3bar.
Von allen Anschluf3arten ist dies
allerdings mit dem schlechte-
sten Bild und Mono-Ton ver-
bunden. Vor allem an neueren
Fernsehgeraten findet thr Buch-
sen fiir das Videokabel (meist in
den selben Farben). Ist der Fern-
seher stereotauglich, schlieft Ihr
beide Tonkandle an, bei einem
Mono-Gerdt nur den roten
Stecker. Die Bildqualitat ist (iber
Videokabel besser, als Uber An-
fenne, da die Bildinformationen
nichterstinder Konsoleaufhohe
Antennenfrequenz umgesetzt
und im Fernseher zurtickmodu-
liert werden miissen. Freaks ha-
ben das Videokabel natiirlich

56

indstecker, Schie
nitor und das Super Nintendo’
die ndchste Fernseh-Werkstatt
und 1al3t Euch einen Adapter an-
fertigen oder das RGB-Kabel
umbauen. Ein fertiges Adapter-
kabel gibt's flir diesen Fall noch
nicht zu kaufen. Fir den An-
schlufl des Super Nintendo an
einen VGA-Computermonitor
beldstigt [hr ebenfalls den ndch-
sten Fernsehladen. Die Anferti-
gung von Adaptern oder der Um-
bau von Kabeln sind allerdings
nicht billig (in Fernsehwerkstat-

ten sind Preise von 70 Mark pro

Stunde Arbeit keine Seltenheit).

Von defekien Joypads gestreB3t, tber
unlosbare AnschiuB3probleme erbost
oder durch falsche Ratschlage ge-
nervt? HochsteZelt daf lhr Euch an

wire das Super NES
deutlich schneller als das
Mega Drive.

Tim Schwerdtner, Ratingen

ch farchte, Du bist hier etwas
iberinformiert. Gerlichten zu-
folge soll in das Super-Ninten-
do-GD-ROM ein Risc-Prozes-
sor eingebaut werden. Man
munkelt sogar, daf3 in ferner Zu-
kunft Module mit Risc-Chips
bestiickt werden. Ebenfalls in
der Geriichtekiche kdcheln
Nachrichten tber eine Konsole,
an der Electronic Arts und Mat—

sushita zur Zeit werkeln. Sie soll
einen Risc-Prozessor haben,
gesehen hat ihn jedoch noch
Keiner.

Fiiralle, denen “Ris¢” noch nicht
geldufig ist, hier eine kurze Er-
kldrung: "Risc” steht fiir “Redu-
ced Instruction Code™ und be-
zeichnet Computersysteme, die
vom derzeitigen Standard ab-
weichen. Normale Computer
auch Konsolen sind in diesem
~ne Computer) arbeiten mit
ehlen, diesichaus8, 16, oder
> Bit zusam mensetzen
usteme arbeiten mit sehr
'fehler und einem be-
h Befehissatz. Deshalb
Samputer irre schnell.

IS mehreren dieser
isammen. Dadurch
- Risc-Programme
mstandlich. Ker:

rogrammaerung. Ob
Technik auf dem Vi-

um hielt ich die
deutsche Version
des Super Ninten-
do inklusive Adapter in der
Hand, traf mich fast der
Schlag. Super Mario Kart
lauft nicht! Das wirft eini-
ge Fragen auf:

Wieso lauft Super Mario
Kart nicht mit Adapter auf
dem deutschen Super Nin-
tendo? Wird Super Mario
Kart auf das deutsche Su-
per Nintendo umgesetzt?



Werden noch viele Import-
module auf dem Super Nin-
tendo nicht mit Adapter
laufen, oder mufl ich meine
deutsche Konsole im Gar-
ten vergraben und mir ein
amerikanisches Super NES
kaufen?

Christian Grillenberger, Zirndorf

Pack’ die Schaufel wieder einf
Zunachst der Grund fiir das
Malheur: Nicht alie angebotenen
Adapter leiten die Informationen
von Modulen mit Extra-Prozes-
soren (im Fachjargon “Mathe-
Chip” genannt) an die Konsole
weiter. Super Mario Kart Pilot
Wings und einige andere Modu-
le enthalten diese Zusatzchips.
Die Funktionsweise solcher Ad-
apter ist folgende: Das Super

Nintendo schaut auf dem Modul
nach, ob das Spiel denselben Si-
cherheits-Chip hat wie die Kon-
sole. Ist dies nicht der Fall, |duft
das Spiel nicht. In einem Adap-
ter sind die Leitungen zum Si-
cherheits-Chip unterbrochen
und zum zweiten Steckplatz
durchgeflihrt. Dort sitzt ein zur
Konsole passendes Modul und
gt dem Super Nintendo vor, es
sei mit einem deutschen Modul
nestiickt. Umgekehrt klappt's ge-
nauso. Wollt |hr ein deutsches
Modul auf einer U.S.- oder Ja-
pan-Konsole laufen lassen,
steckt Ihr einfach das entspre-
chende “Ligen-Modul” ein. Bel
Deinem (und anderer Leute) Pro-
blem kann zum Beispiel der
“Universal-Adapter AD29" (bel-
gischer Hersteller) Abhilfe

SC
Ni

1€

DE
e
KO

naffen. Er versorgt das Super
te
1,
neziehen ist
anderem von der Traumfabrik in
Berlin. Super Mario Kartwird mit
Sicherheit auf das deutsche Su-

J

do mit allen Informatio-
evom Modul kommen. Zu
der Adapter unter

NI

ntendo umgesetzt, s soll-
n diesen Tagen auf den Markt
mmen.

Markt & Technik Verlag AG
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Hilfe! lhr habt unseren Namen ...
dafur haben wir Eure Preise!

Wahlt den Namen Eures zukunftigen Lieblingsversandes selbst und ge

winnt einen NEO GEO

kplt. mit dem Top-Hit Art of Fighting und zweitem Stlck Als Trostpreise‘winken auBerdem
111 Warengutscheine a 10 DM und 111 Gutscheine a” 25 DM.

Mitmachen kann jeder! Auch ohne Bestellung! EinsendeschiuB3 12.03.1993. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen

Sendet Eure Namensvorschlage an Postfach 69, Stichwort: Hilfe!, 5418 Selters
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Eroffnungsangebote!!!!

Bestellung?

Tel. 02626/8658
Fax 02626/1281

"Her mit den
Zehn Mark!"

Wenn |hr uns diesen
Coupon ausgefiilit
zusendet, wird er bei
Eurer Bestellung mit
10,-- DM
gutgeschrieben!!!

Gultig bis zum 19.02.1993 einschl.

Vorname:
Name:
Straf3e:
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in den Buchabteilungen der
Warenhauser!

Markt&Technik

Markt&Technik Bicher- das Erfolgsprogramm
for Ihr Programm!
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Es war einmal vor langer Zeit ein Redakteur des amerikanischen Videospielmagazins EGM. Ihm fiel der ul-

timative Aprilscherz ein: Er berichtete von einem geheimnisvollen Obergegner namens “Shen Long”, der

Euch bel Street Fighter 2 erwartet, wenn lhr ohne einen Treffer einzustecken bis zum Endgegner

kommt — praktisch unméglich, also auch nicht nachvollziehbar. Trotzdem bekommen wir an-

dauernd Post von Lesern, die behaupten, den sagenumwobenen Hithnen mit weiBen Haa-

ren schon gesehen zu haben. Keine Chance! Wir haben bei Capcom in Japan nach-

gefragt und die wuBten nichts von einem “Shen Long”. Wenn Ihr trotzdem an die

Legende glaubt, probiert’s aus: Keinen Treffer einstecken und nach dem

zehnten Mal Unentschieden gegen M. Bison erscheint Sheng Long.

Wer uns als erster ein Bild des imaginéren

omplexe Rollen-,
Action- oder Ge-
schicklichkeitsspie-
le sind kein Problem fiir unsere
Spieleexperten: Hier melden
sich die absoluten Cracks zu
Wort und geleiten Euch durch
gefahrliche Abenteuer...

Stun Runner
(Lynx)

Atakan GOksel aus Bergneustadt
ist einer der verbissenen Lynx-
Anhanger, die uns mit Tips und
Karten eindecken. Auch beim
Spiel Stun Runner weif3 er Rat.
Zuerst allgemeine Tips:

1. Wenn |Ihr im neunten Level
den ersten Beschleuniger
echtsoben anfahrt und das Joy-
nad nach rechts driickt, gelangt
hr in ein verstecktes Tunnelsy-
stem. Am Ziel kassiert [hr 20 000
Bonuspunkte und werdet flnf
Levels weiter teleportiert.

2. Achtet auf die “"Armored Dro-
nes. Durch Schiisse konnt Ihr sie

Gegners schickt, bekommt 500 Mark!

stenz unntige Arbeft

1. Karten und Zenchﬁ'
nicht mit schwarzen

technischen Griinden kbnnen er
solche Karten nicht gebrauchen.
2. Bitte gebt bei allen Einsen-
dungen Eure Bankverbindung
(Kontonummer, Kreditinstitut,
Bankleitzahl) an, damit wir nicht
tagelang recherchieren missen,
wohin das Geld geht.

3. Wenn Ihr selbst, Vater, Mutter.
Hamster, Bruder oder Schwester
einen IBM-kompatiblen PC habt,
schickt uns Eure Tips bitte auf
Diskette zu.

4. Tips, die bereits abgedruckt
wurden, verziehen sich hastig in
die Mulltonne. Macht Euch nicht

| ]
6 iﬂf_m MegamamSplelew
put”, die brauchen wir
ehr. Auch in Sachen So-
nd Kid Chameleon sind wir

6 Schickt uns bitte i(eine “Zet-

telwirtschaften” mehr. Damit
Eure Tips nicht verloren gehen,
solitet Ihr sie auf DIN-A4-BIat-
tern vertassen — nicht auf tau-
send kleinen Zettelchen.

Fir abgedruckte Tips winken
nach wie vor 40 his 500 Mark
Belohnung!

ture Tips, Tricks, Cheats, Karten,
PaBworter, Spieleldsungen und
Disketten gehen an:

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion VIDEO GAMES
Stichwort: Tips & Tricks
Hans-Pinsel-Strafie 2

8013 Haar hei Miinchen

- Shockwave-
’fen ze|gen Wirkung.
12. Level verhaltet [hr Euch

*ijenau wie im neunten, dann
7 gibt's Bonuspunkte und werdet

sechs Levels vorgeschickt.

A

Legende
Stun Runner

Start

Ziel

Graner Stern

= Roter Stern
(Bonus)
» = Beschleuniger
% = Rakete
= Geheim-
L. abzweigung
) =Tunnel

Breite Ebene

= Enge Ebene

Baustelle
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jp 29,90 Roa

4802913

Rocketeer jp 49,80 Snow Bros. Jp 29,90 Deep Blue 19
Spiderman *  am 119,80 Soccer Mania am 29,90 Digital Champ 19,
Super Pan F 99,90 Solomons Club am 39,90 Dodgeball 39,
Super Stadium cf 39,90 Spot am 29,90 Drop Rock 19,
Super Tennis t 89,9 Ssrpébsons I am 59,90 Dungeon Explorer 29,
Super Fighter {f 49,90 Spiderman i am 59,90 Dragon Fighter 19,
Super Soccer t 89,90 Terminatoril am 55,90 Energy 18,
Super Stadium |p 49,90 TMNT 2 am 39,90 Fi-Circus 19,
Super Starwars "am 139,90 Tom & Jerry  am 59,90 F1-Dream 19,
Super Valis ip 79,90 Ultraman !;f 19,90 F1-Pilot 19,
SonicBlastman 89,90 World Cup t 29,90 Fi-Tripple Battle 19,
SoulBlazer am 109,90 Worid Cup jp 19,90 Final Ea Twin 19,
Stroetfighter I dt 99,90 WWF i am 59,90 Galaga 88 29,
fhigen Soits o ot  ®
5 8 n
Terminator Il dt 1299 Game Gear KiKi RaiKai 19
WE Wiesting 4t 12990 BigWindow (Lupe) 19,90 [ing ofKasino 19
Wanasrrent s of (1888 0 L o Vet
Wingcommand, am 13990 ASrialAssault o 2990 MOTSMNSL o 13
Zelda Ii " "dt 8990 Dare Knuckle  Jp 5990 Nayat Open Golf: 19,
o Bostortall b 2990 Newwis™ @
’ uster : ; !
Oyna Faddtkomp. 3500 Ghossmaster am 4990 RSP 19
i?tfﬁidﬁimy Pro 1 123: gg Bg\r/‘ilai!s.dh Duck o3P gg:g ng;kra E?even :}8:
Universal Adapter 39,90 Halley Wars am 49,90 ggmg'{ gg{fe }g.
UFO DRIVE, Back - U Heavy w.Champ jp 2990 poyer Dift 29,
System fiir Super NES Indy am 635,30 pgycho Chaser 19,
Ln I. Schummelfunktion Eiar?ot%gycg%%eec ajrg ggg Pobr Story 19,
Monaco &P P 39,90 Ragfan Saga 19,
glymhinc Gold jp 49,90 pockOn 19’
' Prince of Persia* am 89:00 2ide Ams Spec. 19,
NEO GEO PsychicWorld  jp 29.90 gilentDebugger 19,
Spiele ab 159,90 Eﬁ- &b'?u“ar 1> 5333 gg‘g&gﬁa’ﬁe‘ }8‘
: inobi : '
ghiﬂﬂbi 21 ag.g ggtg Spca?e Invaders }gl
impsons am , i :
Game Boy Siider am 39,90 rhio of Monsterp. 19,
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Amplifier(Stereo) 990 Spiderman = am 59'90 Joilet Kids 18
Akku Pac 39,90 Sonic 2 us 69,90 \ques 19,
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Lightboy{Licht & Lupe)19,90 = WC-Tennis 29,
Gurteltasche 9,90 §g§'|?a”s }g-
Afterburst 19,90 Zero4Champ 19,
Asteroids a{g 29,90 NES dt "
Biades ol e alh 2299 Arch Rival s990 PC-Engine CD
Bubble Bobble dt 3860 Battle of Olympus 69,90 Altered Beast
Boxxle am 39,90 Burai Fighter 89,90 Avenger ‘
Bill & Ted dt 4990 Lastevania 8990 Basebal :
c;sgieé aster :g gg:g Ba 's of Thunder ggrgg .ﬂ-agrSNlckl.Golf ,
: r.Mario ; :
Chonovadall - Ip 3380 Ecitebike 69.90 pomping Worid
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Double Dra HI 1 Metal Gear 69,90 e opiie
gon 99,90 ot oia Valis 1l
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';ggggf;m“ a{g g,g.g PaperBo 8990 dt: _deutsph?_l V%rsmn
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A’dggg I'Jlla -~ am gg,'gg Zelda li 69,90 g_pgnehman keinegr'lei i—laf-
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' 5 : fur die Kompatibilitat der
Megta’gdaa’r}j}nla a;g 153*32 PC E"ane Spiele. Defe?de Ware wird
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Richtungen werden in Ziffern an-
gegeben. Sie helfen Euch beim
Einsammeln von Raketen, An-
fahren von Beschleunigern und
Geheimabzweigungen. J | 2445

O_(Die Beschleuniger aind

8 = links, rechts
a und Mitte
B esansassasnnin 1 ﬁz-s—

=)

TOP_4 VIDEOGAMES

VERSANTD G+LATDTEN

HACKSTR. 30 7000 STUTTGART 1

o _.__“wmmnﬁ—‘ _
e, @

w—m"-’ﬂw

NEW GAMES

SEGA MEGADRIVE- Road Rash 2, Shining Force (Dt.), Star Odessy, Talespin {Dt.}, Terminator 2, WWF
Superstars, Young Indiana Jones, Superman, Steel Talons, Ecco, Arielle, Lotus Turbo Challenge, Streets of Rage
2, Thunderforce 4 (Dt.), Bio Hazard, Mega Lo Mania (Dt.), Powermonger (Dt.), Ninja Gaiden, u.v.m.

Weitere Neuheiten bitte telefonisch erfragen!

SUPER FAMICOM-Super Star Wars (Dt.), Wing Commander (Dt.), Road Runner, Imperium, Cyberspin, Chuck
Rock, On the Ball, Spiderman, Push Over, X-Zone, Super Swiv, Skuljagger, Sim City, Blues Brothers, Full Metall
Planet Jimmy Conners Tennis, Superman, Out of this world, Power Athlste, Ken North 6, Gunforce, u.v.m.

Wir erhaiten fast taglich Neuheiten. Einfach anrufen und nachfragen!

PC-ENGINE/TURBO GRAFX-Shadow of the beast (CD), Dragon Slayer (CD), Loom {CD), Exile (CD), Air
Zonk, Kick Boxing, Falcon, Cosmic Fantasy (CD), Bomberman, u.v.m.
Viele Spiele mit zusatzlich deutscher Anleitung!

Grundgerat Turbo Duo mit deutscher Bedienungsanieitung. Alle beiliegenden Spiele mit
deutscher Anleitung. Jetzt im Duo-Pack 1 Stereokabel extra.

Intormieren Sie sich kostenlos gegen frankierten Rickumschlag (1,- DM).

Besucht unser Ladengeschéft, wir haben eine riesige Auswahl an neuen Games.
Ankauf von Gebrauchtspielen und Gerdten! Clubinformationen und Preisliste
gegen frankierten Rickumschlag (1,-}!
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Game Boy
Battletoods
Adv. Island
Bubble Bobble
B.C. Kid
Boxxle
Cremlins 2
Castlevania 2
Killeriomotoe
Duck Tales
Kwirk

Mega Man 2
Nemesis 2
R-Type
Parodius
Super Mario 2
Tiny Toon
Turtles

Lynx
Lynx 2
Batman
Hockey
Toki

Turbo Sub

185,

68,-
68, -
63,

NES
BuckyOHare
Solomons Key

Bubble Bobhle

Castlevania
Solstice

Tiny Toon

Star Wars
Super Mario 3
Parodius

Super NES
Axelay
Adopler
Dinosaurs
F-Zero

Desert Strike
Streeffighter 2
Super Aleste
S.Probotect.
Hook

Pr. of Persio
Pilotwings
Mariokart
Turlles 4

105 -

95,-
40,-
95,
93,

115,
93.-

105,

113,
95,
95,
93,

105,
95,

Megao Drive
World of Hllus.
Nobunaga CD
NHLPA Hockey
Wonderdog CD
Batman
Thunderstorm CD
Rainbow Island
Kid Chomelion
Mickey Mouse
Quuackshot
Super Monaco 2

Game Gear
Batman Returns
Chuck Rock
Sonic 2

Bare Knuckle

Mastersystem
Space Invaders
Chuck Rock
Mickey Mouse
R-Type

Super Monaco 2
Terminator

75,

(= %

PC-Engine |p
Aeroblaster
Bomberman 93
Chackie Chan
Hero Tonma
Gunhed

Liquid Kids
Parodius
PCKidl + 1
Rabio Lepus
Power Sporis
S.Adv Island
G.of Thunder
Twin Bee

Star Paroger
Gomola Speed
Toilet Kids
PC-Kid Il
Gradius |l
Salamander
New Z.landstory
Fantosy Zone
P. of Persia
Bononza Broth.

348 3130}
; éf;/g» et

93.-
105,
5,
75,
75,
90,
105.,-
?5.-
25
95.-
95.-
95.-
Q0.
105.-
25,
30,
105 .-
105 -
75,-
75,
75,
B5.-
25 -

—

weitere Titel auf Anfrage

Megs Drove 15t 2in emgetragenes Warenzeichen der Sega Enterprises Ltd. Nintende Game Boy 1St ain eingetragenes Warenzeichen
der Nintgndo of America Lid. Die An'gitung der Spiele sind in englisch, deutsch sder japanisch abgefaft. (US, D oder jap.)
Beachtan Sie bitte. da es sich zum Teil um Vorankiindigungen handalt? irrt@mer und Preisindzrungen vorbehaiten.

......
.....

Lieferung per Post u. Nachnahme. KEINE Porto und Uersandkosten!

24 Std. Bestellservice (zeitweise Anrufbeantworter)

Tel./Fax 040-4602396 + 0172-4002601

IMPORTE-NEUHEITEN

Batman’s Return 109,- Space Megaforce (alestey us 129,-
Predator 39,- Road Bunner’s pesth Uatley Rafly 139,-
Sonic The Hedgehog 1l 109,- Super Star Wars us 138,-
Gods 109,- Blaze On us 129,-
Mickey & Donald Chuck Rock us 133,-
World 0f Hlusion 109,- Skull Jagger us 129,-
Crue Ball 99,- Mickey Mouse Magical Quest us 139,-
Universal Saldier 108,- Gunforce us 139;-
Chester Cheetah 109,- Qut 0f This World us 139,-
Street Of Rage 11 109,- Dragon’s Lair US us 139,-
aME‘ Warp Speed us 139,-

BOYm Prince Df Persia us 139,-
Bionic Commando 59,- Wing Commander us 139,-
Looney Tunes 69,- Universal Adapter us 49,-
Tom 8 Jerry 69,- Hook us 129,-
WAF Wrestling 1l a3, Super Double Dragon us 139,-
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o' Stun Runner ’; /
A(Fortsetzuny)) -

Legende Stage 01 - Mission

EkEERkE EEE Ak Ak kAR A

5 = Start E g = E

T =  Tir Iﬁ E" E _X

X = Gefangener }{ b __; : ; X’

o Bodenventilator A 1 [ 2 ; "
Spitzen im Boden _1_ ¥ X X =

Leiter

i

[ Alien 3
L

'%' auf- und abwdrtsbewegende Plattform (Mega DIIVE)

o links- und rechtsbewegende Plattform HE[mUt W JaI{Ub dlls HUﬂdBI‘S-
dorf hat eine Belohnung flir sei-
_’I versteckter Eingang Nne PlaﬂE Zur MUHSIEI’hEI{Z AHEH
3 auf dem Mega Drive verdient.
--<4--B unsichtbarer Weg mit Bonusgegenstanden Der mIHE”DSE Planezemhner

und Alien-Killer" darf sich iber
einen Koffer voller (Klein-)Geld

¢ Ein- biw. Ausgang zu einem Tunnel n-euen
e Fliefiband
ELL'L'I Schmelzofenbecken
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Laden & Versand

Fon 0221-123393 KEbertplatz 2
Fax 0221-125676 5000 Koln |

Preisliste gegen frankierten Riickum-
schlag DM 1,- Wir liefern per NN zzgl.
DM 9.- Porto & Verpackung

Druckfehler, Irrtiimer & Preisanderun-
oen vorbehalten.

Software ist ausser bei Defckt grund-
satzlich vom Umtausch ausgeschlossen.

A R
]

Turnstr. 6 W-753 Pforzheim Tel. 07231 21404

SEGA Mega (oss. DM Gome Gear Cass. DM Super Nintendo Cass.
Afterbumer [~ 119.90 NEU! Sonic 2 8990  Zeleda 99.00
Alien 3 119.90 Lemmings 8990  Fero 9900
NEU! Adelle | 99.95 Batman Returns 8990  SuperSoccer  99.00
NHLPA Hockey  119.90 Shinobi 2 8990  SuperTemmis  99.00
NEU! Sonic 2 99.90 The Terminator 8990  Maorio Paint 99.00

g : NEU! lemmingsdt.  119.90
SUD@F AngepoTe fur M@g@ DFIV@, Game BO\/, NEU! Wordof llusion ~ 99.95  SEGA MEGA Drive Game Boy
PC-Engine, Game Gear, Super NES Lotys Turbo Chall. 119.90  Magnum Sef Mit 4 Spielen und 2 Pads ~ Super Moria 2 79.00
S L I L L I S ot L T T S PN R ' et O T ; SUI}BI WWF ]]990 DM 369-" Dﬂﬁble !}fﬂgﬂﬂs 6900
aden: Donau:Str. 51 1000 Berlin 44 AuBerdem im Angebot: Mo 050
AahnhafoDratRaie N Spiel fir Super NES, Game Boy, PC- und Amigaspiele.

f r af -
¥ | S -

NEU! US Module auf Anfrage
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mmer Top Aktuel 1

WOLF oo
| Turbo Duo inc.

SUPER NES MEGA DRIVE

: S-Nes dt incl. RGB Kabel 356.- Sega Umschalter S0/80 Hz
Jap.-Kompatibiitat 848, RGB Kabel dt /us.+Hifianschl. - und jap./engl. 70,-
Super G‘frafx_ _ 380,- Kenami Games ab 126.- Sonic 2 .
PC Engine jp.+ Spiel - Star Wars 139,- World of lllugion 99, -
-wlcan :f?r;‘wre SCD 118,- Devil Crush Flipper 138.- Streets of Rage 2 118,-
ings under 118.- Sim City dt. 138- B Module ab 29 -
Hard & Software - Versand Cards ab 18- [ spiele ab 3er Set Mega Drive Spiele  140.-
SchulstraBe 3
5450 Neuwied 22 Acasoives
_ NEO GEO MAK
T ';3’8 0226 22/83583 | ;:; :mvt:l{::uf von Gebrauchtwaren Geld Set (Spiel + 2. Stick) 1099, Automatenkonscle MAK  548,-
s | (Grundgerat incl.Schaiter MAK in¢l. Stick + Spiel 799,-
el. 622/83517 a*xg::ﬁﬂaw far Comm. 1084 io:eg ;!z 788 - Top Platinen lisferbar z.B:
7 . ok _ _ _ 1t of Fighting 309,- King of Dragons, Galago 88
PC Engine Spiele RGB Umschatter fir Videospiele o BS oethcitor 3 o100 thal s
View P A
< < 3er Set 99}_ DM > > ( endlich kein umstdpseln mehr) e ah Sieatigitior2iea’ 100 Titelab Lager

ACHTUNG KIDS 4 Legt Eure Geidgeschenke d:e Ikr U Wezhnachten erhalten habr gnsgiinstig an. Denn am 1 Marz 1993 eroﬁ‘hen Gl | Vorsundiosion: Nachiahine,
erste Ladenlokal in einer schonen Stadt zwischen Koln und Bonn, Man sagt, daf die Erdffnungsangebote gnadenloser als Wahnsinn seien. F? | pwedighel 10.00 DML
=0 Boesteliungen ab 300,00 Div
Die aktuellen Eroffnungsangebote werden in der Video Games 03/93, sowie uber BTX *2002974006# bekannt gegeben,

LTS = L} ' ‘e = I
S i . versandkostentees!
S e
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RLUNTERFACE!

Mario
Land 2
(Game Boy)

Jens Niemax und Stephan
Schwingeler aus Schwerte ha-
ben das neuste Mario-Abenteu-
er auf dem Game Boy schon ge-
knackt. lhre Karten und Tips
sollten auch Euch helfen.

Stoxt

-

S - 2l

TuRTLE ZoNE

Turtle Zone: Im ersten Teilab-
schnitt springt Ihr von Zeit zu
Zeit aus dem Wasser und sucht
nach einem Durchgang, den lhr
als Winzling durchschreitet. Da-

68

2 P ) Seweat

hinter findet Ihr den Eingang zu
einer Geheimhohle.

Mario Zone: Trofz intensiver
Suche konnten wir hier keine
Geheimhohle finden.

S=MaRle ZoNE

Macro Zone: Die Abkiirzung
zum Endgegner der Macro Zone
findet Mario wie folgt: Die
Deckenrthre ist mit zwei Steinen
verschlossen, unter der Rohre
liegen vier unsichtbare Steine.
Von dort aus zerstort Ihr die bei-
den Verschlufisteine mit dem
"Feuerblumen-Mario”.

2R\ -

| A T 1S
SR
-‘-"'" i)
w -. .‘H
-'I:‘-FF. ’rlr

Start

SPACE ZeNE

Space Zone: Gelegentlich trefft
Inrauf Space-Krabben, die umei-
nen Block kreisen. Eine krabbelt
nicht, von dort muf3 Mario hoch-
springen. Ein Block erscheint
und gleich dariiber zwei weitere.
Nun weiter nach rechts springen
und schon landet Ihr vor einem
Bonusraum.

J'w

Pumpkin Zone: Kurz vor dem
Ziel taucht Ihr in einem der
Becken unter. Mit Drehspriingen
zerstort |hr die beiden Steine an
der Rohre. Um zum zweiten Bo-
nusraum zu gelangen kurz vor
dem Ende von der obersten
Treppenstufe abheben und nach
rechts fliegen.

Nilpferd: Springt in eine Blase
und fliegt am oberen Bildrand
bis zum Ziel. Ihr gelangt in die
Star Zane, durch das untere Zie!
erscheint Ihr rechts vom Macro-
haus.

b *""'”’) G_?tu-ek A

Staxct " PUNPIeiN ZoNE




. Backup
Adventure Warriors Infos

Island of the

(NES) Eternal | Tips, Tricks g";mf:ngngg?m'::?:g:'r
- sun B Oder Smash TV jp 480, -

Lemmings |p 420,-
Casﬂavc?ni!& ip 620,

Wer auf der Insel seiner Wahl . ausaetrickst | | wonsy Tones 2A &
beginnen machte, probiert den (Mega DI'IVE) +* = =ennor Jennis 970, Qg.ée.\

Super Adapter 290,

folgenden Cheat von Domin- Rir importpiele $°¢$’
~guez Francisco aus Kriens:  Stefan Lasser aus Apfing sorgt SEGA MEGA
Driickt einfach rechts, links, fur Trubel in der Unterwelt: Sel- | | \X/er \X/ie,\W/as 7| basiheemed 710-
s i I 4 T . A !
rechts, links, A, B, A, B. ne Etem{al 'Sun—Losun_g hat's Wenn es Euch so ergent, | oni¢Z 630 > 290,
| dank detaillierter Karten in sich. | | holt Euch die ultimativen | World llvsion a.A." RN
Der Lisungsweg: Um eine || Informationen zu Euch | Shiroki2 aA. Q$$\$$
HKElaY verniinftige Heldengruppe zu- nach Hause lif gnygsnov O Q@ﬁ‘
(su ey sammenzustellen, nehmt Ihr ei- Wir informieren Giber. B’y%’" 35559 i 0
2T i < - Sicherheitskopien, Raubkopien, r. Mario dt ,~ NS
P nen Kampfer, einen Kleriker, e “Wie gut sind Raubkopient™ Super Mario 2 a.A.  Boge” A0

Nintendo nen Magier und einen Dieb, | | Programmierung eigener Module.| NEO GEO e
Datensicherung, -archivierung Art of Fighting lieferbar &

/werg, Halbling oder einen . nivie
. : : oo 2P ; und Erweiterungen fur diverse ot Bealarbc
Ute Braun aus Koln weiB3, wie Ihr - zweiten K&mpfer. Nunholtlhr die Spielekonsolen ... s fuich [oethor f

bei Axelay unverwundbhar magischen Gegenstdnde aus Uﬂd WO 277 .gﬂ'ﬁ,qn‘g& %&‘&*’ Al
werdet: Pausiert das Spiel, star-  dem SchloBkeller und geht dann S rerrery Bk § Predator 2 640, | *“’Jf

tet wieder, wartet eine Sekunde  einkaufen. Danach wandert ihr ’ Sonic 2 jp 450,-
1

und driickt erneut Pause. Nun  zu den nordwestlich gelegene 3;*;&%33{*;@;;33&%;;;; s
Select, oben, unten, links, Beastman-Camp undkdmpft ge- mit frankierten Rickumschiag.

K[! erscheinen. Ubrigens:  Erfahrungspunkte und einen

Wenn thr die Bewaffnung, die  HaufenGold. Treibt Euchnunein

nen "Superschufl”. Den Run- e Helden zum zweiten Level

ufgestiegen sind. Dann durch-

sind 2.- DM nicht zu teuer. Anfragen 155 50:
rechts, Y, B, A, Xund Start. Nun - gen die dort versteckien Beast- N Sl preeirorRh VA
PLK: 06] 727 C it Al % Sens BB
2000 Hamburg 61 S
Bomben und das Umschalten  wenig im FluB3tal und der Hohle
Jcht Ihr die Beastman Caves: In

mite oben das Wort "MUTE-  men (7) — so bekommt lhr viele
auf einen Knopf legt, habt Ihrei-  unter dem Wasserfall herum, bis | [=&70 S W' -  ROCHUSSTRASSE 1
einer der unteren Hohlen befin-

dum-Laser solltet Ihr dann aber
nicht mehr verwenden.

L Q2 D

det sich ein Schriftstiick ,

(Parchment), in der mittleren WIR FUHREN DIE NEUESTEN
oberen Hohle wird ein Durch- HITS FUR

gang durch Weinreben ver- GAMEBOY UND GAMEGEAR.
sperrt. Nachdem Ihr diesen Un-

tersucht habt, geht [hr zurtick ins

SchioB, wo Ihr von Marmillian DIE MEISTEN IMPORTSPIELE

MIT DEUTSCHER ANLEITUNG

einen verwitterten Weinstock er-

haltet — mit diesem beseitigt lhr | | Super Nes: | | Super Battletank 129,-

die Weinreben. Ihr gelangt in | | P 4 1 Hewn hs 4

gine grbRere Hohle (Karte 3), die | | Yaki Crush 149, Turfles 129,-

in eine Sumpfwelt fiihrt. Das | | [iny Toons L%~ Smaly o Rage 2 Bl

SchiuBmonster ist ein groBer | [ Wing Commander 149" A

Saurier, der nicht zu unterschét- | | Rushing Beat Run a.A. 90/60 HzUS/Jap. Umbau 60

zenist. Im Sumpf (Karte 3) konnt Alle Pads und Joysticks Zwei Schalter, und Sie kénnen

Ihr getitete Kameradenaneinem | | umgebaut fir PAL-Versionen f;’fe'};: tf:ﬁf?fdgdg,f_%“g’,ﬁfe

See wiederbeleben und Verletz- NEO GEO: anschlieBen 1111

te an einem Baum heilen. Dann Fatal Fﬁ"” 2 OA. 1 rbo Duo/Grafx:

wandert Ihr zum Dorf der Lizard- | | 22n9okv 2 8% Turtbo Duo inkl. 6 Spisle 799,

Men und macht 12 der Kreaturen Wrestling aA.  Leom 119 -

den Garaus. Nehmt lhr Gold, - ‘Dragons Slayer 119,-

durchsucht die Hiitten und pil- | | Weed of lrsion gp. o0k lunsier Shooliog 119

gert zurick zum SchloB. Als | | Bl H;méd IB?‘f_ﬂe 119~ Vulcan Venture

nChstes Geht I n die A2 | | Wieslomona 1197 Bombemar ¥y
ave, die in eine Dschungelwe




fiinrt (Karte 4). In dieser Hohle
leben giftige Giant-Scorpions,
die Ihr mit Fernwaffen erledigen

weichen (Karte 5). Im fiinften
Stockwerk  bekdmpft Ihr
nochmal eine Horde Azcans, ehe

Karte 1: Duke Barnik's Schlo- und seine Keller

| ;_E
L

EL%“

ﬁru'l

Legende 6 Pub Cellar
1 Marmillian's 7 Guard Tower
Tower 8 Hidden Cellar
2 Mage's Tower 9 Crypt
3 Dungeon X Extended Cellar
4 Fuard Tower of the Cathedral
5 Magic (erst nach Zerstorung
Laboratory der Stadt offen)
2 4 d g4 i
Aealf
Warwielh
L G
& il 7
N zw’;
7 ¥
Wis [d'.i DJM- Pﬂh'll-f
b gy,
P 3
/ +xIz + 7 .
! il
X $A Axe x| |z
’ 7
X + Hufﬂl
Pl P sy
3 ar__ oo rrrve

@

X f/{ Claain, M

solltet. Im Dschungel geht Ihr
zur Pyramide, in der acht Azcan-
Warriors auf Euch warten. Folgt
dem gestrichelt gekennzeichne-
ten Weg, um den Fallen auszu-

70

lhr an die vier Ringe des Feuer-
schutzes kommt. Darauf geht's
zuriick zum SchlofB3, heilt alle
Charakteren, verschleudert Euer
ganzes Geld und sprecht mit

Karte 2: The Valley

Legende

1 Beastmen's
Camp

2 Beastman Caves
(1000 gp fAr

eine Caravane)

3 Azcan Caves

(2000 gp)

Fire Dungeon

Elfen Caves

(4000gp)

6 Cave under the
Fall

SN

AN

dem Kaénig. Der verbannt Euch
aus der Stadt und Ihr kénnt bis
zum Ende des Spiels nichts
mehr kaufen oder Euch heilen
lassen. Mit den Ringen geht Ihr

ins Fire-Dungeon. Auf dem Weg
durch die Flammen stoBt Ihr un-
ter anderem auf rote Drachen
und Feuergiganten. Der Eingang
zur Hohle wird ebenfalls von ei-
nem roten Ungetim bewacht.
Die Héhle ist dreigeteilt: Der
dritte Abschnitt wird von allerlei
Untoten bevdlkert: Die Whights,
Wraiths und Spectres haben die
Eigenschaft, ganze Erfahrungs-
level mit einem Schlag abzuzie-
hen. Man sollte sich also darauf
beschrdnken, das Amulett (Kar-
te 6, 1.) zu holen und wieder ins
Schlof zuriickzukehren. Das
Schlof ist inzwischen von den
Einwohnern der Stadt zerstort
worden. Nur Marmillian wartet
noch auf Euch. Ihr erhaltet eine
alte Schriftrolle und den Auftrag,
ins Reich der Dunkelelfen vor-
zustoBen und eine Kreatur na-
mens Burrower zu vernichten.
Zu den Héhlen dieser Elfen ge-
langtIhr durch den Keller der Ka-
thedrale —durch das offene Grab
aufdem Friedhof gelangt Inr hin-
ein. Tickische Kreaturen sind
Basilisken, die Ihre Opfer ver-



3 oS

7 M -
] B F
; i f
[+ i . i
L el O i Ll = A L B T el H = 1 r 1
2 4 5 Sy i e e, E P Lok
o Yt g oD

Karte 3: Cave under the Fall

steinern kdnnen sowie Pyrophy-

dras und Flapsails, die in Er- Fadk e—¢

scheinung und Verhalten roten
Drachen sehr dhnlich sind. Der
Keller endet in einem hohlen
Baumstumpf westlich eines
Hohleneingangs. Durch diesen
Eingang betretet Ihr die Hohle
der Dunkelelfen (Karte 7).
AuBerdem fiihrt sie in die unter-
irdische Stadt der Elfen (Karte
8). Dieser Dungeon wimmelt vor

¢/

Karte 4: Azcan Caves

Legende
1 MT-Chief; Scrolls;
Cure Light Wounds,
Cure Serious Wounds,
Bless; Gold
2 TR-Chief; Gold,
Regeneration-Ring,
Fireball-Spell
3 MT-Lieutnant; +1
Leather; Spells: Web,
Magic-Missile, Dispel
Magic

MT Minotaur

RS  Rock Statue

SG Stone Giant

CB Cave Bear

GAs Giant Ants

TR Troll

ST Saber Tooth
GSs Giant Scorpions
CA Caecilia

Elfenkriegern und -magieren.
Habt |hr alle vernichtet, gelangt
lhr die Hohle des Burrowers, in
der besonders garstige Viecher
hausen: Feurige Efreetis, giitige
Medusen und ein Vampir, der
zwel Erfahrungslevel mit einem

Treffer abzieht. Es folgt der Bur-
rower selbst, mit dem lhr aber
gottiob nicht selbst kdmpfen
mft...

*Buch- und PC-Handel

in den Buchabteilungen der
Warenhauser!

5302

b

'Markt&Technik

Markt&Technik Bucher- das Erfolgsprogramm
fur Ihr Programm!
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Karte 6: The Fire Cavern 4 Death Spell, Potionof GRs Giant Rats
Legende . Healing, Gold OGs Ogres
1 Red Dragon, Anti- ’
Magic-Shell-Scroll HHs Hellbounds
2 +1 Sword, Ice Storm, GAs Giant Ants ‘
Lightning-Bolt, Cloud-Kill FG Fire-Giant
3 Cloak of Displace FBs Fire Beetles
ment, 2 serious TR  Troll
Wounds-Scrolls RS Rock Statue
4 Gargoyles, 2 Cure Z0s Zombies
Poisons GGs Gargoyles .

Legende lIl.

1 Oltec Merchant,

Medaillon

2 +2 Shield, +2 Mace,

2 Heal Spells

3 +1 Shield, +1 Plate,

Dispel Magic, Confusion

Spell '

GHs Ghouls
Legend ll. | WR  Wraith

1 2 Cure Poisons SH Shadow

2 +2 Sword, 3 Cure BW  Black Widow SPs Spectres

3 500 Gold GSs Giant Scorpions Wis Wights

J.B. King Joyboard S NES dVt/us/jp DM/ FR 120,-
DIE REVOLUTION Apolio Joystick  mit MICRO SWITCH DM/ FR 150 .-

* SFC * S NES
* PC-ENGINE * NEO GEO
* MEGA DRIVE * SUPER GUN

®

-
gy TS T R Ay

ln-';'-\i L AL
T N

RGB Kabel Kein “AV” fiir Super Nintendo Deutsch DM/ FR 40,-
Antennen Eingang Note 4 Schweiz Note 3
AV Eingang Note 3 Schweiz Note 4
_ RGB Eingang Note 1 Schweiz Note 6
_ - Schicken Sie uns DM/ FR 10,- mit einem an Sie adressierten und
Diese MAGIC Kopierstation liest Ihre wertvollen Spielmodule aus und speichert sie frankierten Rlickumschlag und wir verraten lhnen die Losung.
auf eine Diskette ab. : ; - ; s
Sie machen also ein Backup (Sicherheitskopie) [hrer eigenen Module. g S_chlcken Sie uns DM/ FR 15,- mit auggefulltem Paketautkleber und
Die Spiele werden direkt ab Diskette, ohne Original Modul, mittels Menl geladen. ein RGB-Kabel fir S NES us/jp und wir bauen es lhnen umgehend um.
MAGIC Super Nintendo dt., Super Nintendo us, Super Famicon jp. DM/FR 580,- - Oder noch einfacher: Bestellen Sie fur DM /FR 40,- bei uns ein
ADAPTER Game Boy DM/FR 200,- RGB-Kabel flr Inren S NES dt und Sie werden staunen Uber die
MAGIC  Mega Drive DM/FR 580.- neugewonnene Bildschirfe.
NETZTEIL 1 Ampere GRATIS
Diese Gerate sind absolut legai, denn das Gesetz erlaubt Tel/Fax Montag - Freita 13.00 - 18.30 Uhr
Sicherheltskopien threr Orlginaimodule. Sam stg g g 8.00 - 11.00 Uhr
o Do 18 ol ehnasipans Weronseiohon dot Fim By Enferpists Japan uns Eope, 0 e ] Japan. Ubrige Zeit Tel. Beantworter bzw. Fax
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Karte 7: The Cellar of the Cathedral

Karte 8: The Elfen Dungeon

Legende CSs Crab Spiders el Il | 7

CBs Cave Bears GTs  Giant Toads ) I - én Lﬁ—Hﬂl@J ; ﬂ_ﬂ@_F
ZOs Zombies EWs EIf Warriors —!Fﬁdé%* =4 54 /‘E" %
SG  Stone Giant PH  Pyro-Hydra TRl ot DN i e ?
OGs Ogres FS  Flapseil %: ! Y mooo AL
BAs Basilisks TBs  Tiger Beetles 2 Lt AN 5 B A0 L] O
o B IOy X | I /
ol _T [ 7l &2 (2 I s O g L L/
e ‘L’“’mzmmﬁf’/”'wﬁm?
[ — ’.:" i 51 (1] Pda\: |4 ;
o Ll ) R mm AR A

[B qﬁIE j ;:éic T J :PII . o g. _u 'ﬂé B
e (] |&ASI T M TTH

¥ Burroes s (averic

The Burrower's Cave

Legende ME  Medusa
EF Efreeti CH  Chimera
SG  Stone Giant VA Vampire
FG Fire Giant PH Pyrohydra

g~
[/ %

) Vgl r
Zx / (7 m C
H Eﬁ% AEF 'A"'

Caverns of the Evil Elfes

Legende
1 2 Cureall Scrolls
2 4 Cure Serious
Wounds Scrolls
3 Elf Warriors, Elf
Captain
4 EIf Warriors, Elf
Wizards, Disintegrate
Scroll

SWs Black Widows
FS Flapsmil

GBs Giant Bats
CBs Cave Bears
RPs Rock Pythons

TBs Tiger Beetles
GC  Gelatinous Cube
BA Basilisk

SG Stone Giant
WAs EIf Warriors

74

X Hier benétigt lhr das

Medaillon aus der Fire-
Cavern und Marmillians
Scoll

iy

s
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Tinv Toons
(NES)

Unser Aufruf in VIDEO GAMES
10/92 hat gefruchtet: Michael
hatte Euch am Ende seines Play-
ers-Guides gebeten, selbst den
Idealen Weg durch Monteys Vil-
la zu finden und einzusenden.
Andreas Coder aus Walden-
bruch isteiner der Einsender, auf
dessen LOosungsweg die Ent-
scheidung fiel. Als zusétzliche
Spielfigur solltet ihr Dizzy Devil
mitnehmen.
Level 6-1: Nachdem Ihrdener-
sten- Wachter beseitigt habt,
drickt das Steuerkreuz nach
linksunten und haltet es fest —
Ihr rutscht schnell nach rechts.
Springt (iber die ersten beiden
LGcher, rutscht unter dem Ker-
zenleuchter entlang und springt
sofort danach Uber die Wdchter.
Jetzt 1aBt Ihr das Steuerkreuz los
und geht auf die zweite Platt-
form. Sobald der Wachter zu se-
hen Ist, springt [hr ihm auf den
Kopf und driickt das Steuerkreuz

hinter die dritte Stacheldecke
und wartet (Steuerkreuz loslas-
sen) bis Inr wieder genug Ener-
gie habt. Dann rutscht [hr mit Ta-
ste B weiter bis zur Tir.

Level 6-3: Springt auf den Auf-
Zug. Haltet das Steuerkreuz nach
unten, um an den ersten zwel
Geldkanonen vorbeizukommen.
Springt hoch, wenn der dritte
Geldsack erscheint. Beim vier-
ten duckt thr Euch, beim flinfter
hiipft [hr wieder. Beim sechster
wieder ducken und heim siebter
den Wirbelsturm einsetzten —so
kommt [hr auch an den beiden
folgenden vorbel. Beim zehnten
und elften springen, beim zwolf-
ten ducken. Danach miif3t thr un-
bedingt das Happy-Herz aus
dem Ballon klauben.

Level 6-4: Springt als Wirbel-
sturm auf die ersten drei Blocke,
damit Euch der Gegner nicht er-
wischt. Der Rest des Wegs ist
ginfach.

Level 6-5: Diesen Leve!l bewdl-
tigt Ihr schnell, indem Ihr von ei-
ner Plattform auf die ndchste
springt. Wenn lhr bei der achten
Zur neuten Schwierigkeiten be-

wieder nach linksunten bis lhrzu
einer TOr kommt.

Level 6-2: Wechselt jetzt zu
Dizzy Devil, killt den Gegner und
steuert erneut nach linksunten.
Kurz vor den ersten Stacheln
driickt lhr auf B, damit sie Euch
nichts anhaben. Rutscht bis kurz

kommt, springt erst von der ach-
ten ab, wenn sie schon bis zur
Halite in der Wand verschwun-
den ist.

Finale: Sobald eine Faust er-
scheint, draufspringen. Von dort
aus erreicht [hr Montys Kopf im
Sprung.

The number to get more action and

GAMEBOX

Shop und Versand:

Weender Str. 85
3400 Géttingen

Offnungszeiten:
Mo-Fr @.30-
Sa 9.30-
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SCHWEIZ King Games SCHWEIZ

SEGA-MEGA DRIVE
Konsole Dt inkl. 1 Spiel
Konsole US RGB - Version
Menacer mit 6 Splelen
J ad Pro 2

ng Joysticks fir MD,
SNES S, SNES CH
US-Spiele:
Ariel the little Mermaid
Chakan the Forever Man
Lightning Force
Lotus Turbo Challenge
Power Moves
Shinobi 2
Streets of Rage 2
Sunset Riders
Superman
Thunderforce 4
Tailspin
Terminator 2
World of lilusion
X-Mutants
USW,

289,- Fr.
259,- Fr.

129,- Fr.
39,- Fr.

105,-Fr.

79,- Fr.
84 - Fr.
94.- Fr.
a4.,- Fr.
105,;- Fr.
a.A.-
114,- Fr.
899.- Fr.
94 - Fr.
aA.-
89,- Fr.
94 - Fr,
94,- Fr.
94 .- Fr.

BRI BRSNS S e S S D s B R S

SUPER NES

A T
m.&‘

Konsole US inkl. Joypad
Konsole CH inkl. Joypad

JB King Joystick Dt

{3ame Genie

Joypad fir CH Konsole
RGB Kabel fir CH Konsole

Div. Joypads ab

Mario Paint CH Version
Super Sc. 6 CH Version

US-Splele:
Bull vs Lazers
Chester Cheetah
Firep.2000 {Suq_e
Jimmy Conner
NHLFA Hockey 8
Out of this World
Super Goal
Super Mario Kart

r Swiv)

ennis

3

(CH)

Super NBA Basketball

Super Star Wars
Wing Commande
USW.

r

Die neuesten Titel telefonisch erfragen, da Listensiand Dezember!

S M R e

279,- Fr.
235,- Fr.
135,- Fr.
125,- Fr.
39,- Fr.
28 - Fr,
39,- Fr.
128.- Fr.
139~ Fr.
118,- Fr.
114,- Fr.
1_091- Fl'.
3%,- Fr.
109,- Fr.
119,- Fr.
114,- Fr.
89,- Fr.
109,- Fr.
a.A.
119,- Fr.
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DElN GAN[E—PARADIES!!!

SUPER NINTENDO (US)
Wings II
King of Monster II

Miyst Guest

Final Fantasy
Hook
Chuckrock

GAME BOY (US)
Ninja Taro
Metroid |
Rolands Curse 11
Rocky s Bullwinkle
Toxic Crusaders
Mickey Mouse I (D)

VIDEO*LASERDISC*SEGA*NINTENDO*PHILIPS E

RS s

109,95
109,95
119,95

89,95

89,95
114,95
119,95

49,95

49,95
§9,95
59,95
59,95
69,95
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gp,
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Offnungszetten Mo.-Fr. 18. 30-21 00 Uhr Tel. 057]27 3130
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CTRONICS*PC SOFTWARE

Family

Rockin Kats
U.fou Ria

Super Mario Brother Il

Kung Fu

MEGA DRIVE (US)

European Trophy Soccer

James Bond
Predator I

Universal Soldier

Terminator 1

Captain America

o e P o S e s o

e

et T

109,95
109,95
109,95
109,95
94,95
69,95

A B e B A A gl
T R RN S

B A T S o R e A R R N R AR SO

89,95
98,95
79,95
89,95
98,95
98,95
98,95

Fordern Sie sofort unseren groen Katalog mit iiber 10,000 Titeln gegen DM 3,- in Briefmarken an!!!

TEL. 0251/661522 A FAX 0251/664179 & Schillerstr. 57 £ W-4400 M nster

POWER-GAMES

Wir starten ins neue Jahr

mit sensationellen Angeboten !I!!!

Stellen Sie selbst Ihre Module aus folgenden Paketangehotenzusammen:

Paket ~1-

Mega Drive:

Sonic —1- Out Run

Castle o. Hlusion S. Hang On
Aguatic Games EA-Hockey

Devil Crash Road Rash
Captain America James Pond 1
Rampart Spiderman

Pro Am Champion  Twin Hawk
Rolling Thunder Super Shinobi
Toe Jam & Earl Herzog 2
Monster Hunter Fantasia
Turrican J. Madden Footb. 92
Toki Adventure Crack Down
X-Granada Phelios

Amb. of Casar Fastest 1

Saint Sword NHL-Hockey '92
Marvel Land

688 Attack Sub

1 Spiel

2 Spiele
3 Spiele
4 Spiele
5 Spiele

69,00 DM
89,00 DM
118,00 DM
138,00 DM
148,00 DM

POWER GAMES
Aachener Stral3e 96
W-5102 Wiirselen

80

Paket -2~ Paket -3-

Super Nintendo: Game Gear:
F-Zero Leaderboard Golf
S. Battle Tank Solitar Poker
Ultraman Factory Panik
Arera’'88 Space Harrier
R-Type | Pac-Man

Super Raiden Halley Wars
Castievania Tauru Ruto Action
Turlles in Time Out Run

Push Qver Griffin

Amazing Tennis Golby Adventure
Adventure [sland Super Golf

Big Run

Rocketeer

Dinosaurs

Actraiser

Chuck Rock

S. Buster Bros.

o - e R L R T L e R repitr iR orath
Ak TR B ey e )
Pﬂk&t ""'2—

1 Spiel

2 Spiele
3 Spiele
4 Spiele
5 Spiele

69,00 DM
89,00 DM
129,00 DM
139,00 DM
149,00 DM

Paket —-3-

1 Spiel

2 Spiele
3 Spiele
4 Spiele
5 Spiele

49,00 DM
68,00 DM
88,00 DM
99,00 DM
109,00 DM

Fortsetzung von S. 78
~Wertung |  Titel i, 'Hetst&llerl Test in
ol Henfie & _E_System Ausgabe
780 | Parodius _Konaml 1/93
82 . . Pebble Beach Golf-Links T&ESoft 7/92
.66 .| Phalanx . Kemco 10/92
77| Pilot Wings “~Nintendo 1/91
;' ... 77.. .| Pipe Dream - Bullet Proof - 10/92
11;:_ . .| Pit-Fighter - THQ - 6/92
75, .| Prince-Of Persia - /NCS: 10/92
55" | Pro Soccer Imagirieér” 4/91
79 . Rampart “Electronic Arts 11/92
44 Robocop 3 Ogcean | 10/92
21 Rocketeer IGS 6/92
- 65 Romance of the Koéi 8/92
. three Kingdoms 2 S
68 Rushing Beat Jaleco 6/92
58 Sandra "Namc'ot 11/92
62 Sonic Blast Man Taito . 1/93
76 Soul Blader CEnix- 2/92
60~ Space Football Triffix 8/92
63 Spiderman Acclaim 10/92
75 Spindizzy Worlds ~Activision 10/92
g0 Street Fighter 2 Capcom = 8/32
54 Strike Gunner Athena . 7/92
67 Super Adventure Island Hudson . 2/92
86 Super Aleste Compile/Toho 7/92
59 Super Birdie Rush Dataeast - 7/92
- 58 - | Super Bowling - Athena 9/92
... .58..- | Super Cup Soccer - Jaleco’ . 7/92
. B3 Super Double Dragon . Tradewest 12/92
+. 87 .| SuperDragon’s Lair -7 Elite ' 1/93
88 | SuperFormation Soccer | Human 1/92
84 | Super Ghouls'n'Ghosts o Capcom 4/91
- 81 . | SuperMario Kart - 'Nmtendo 11/92
-~' 94 Super Mario World " “Nintendo - 1/91
-89 | Super Off Road Tradewest 2/92
~72.- 3| SuperPang - Capcom' 10/92
80 . | Super Probotector -_';Konarnl . 10/92
e 62 | Super R-Type - drem 3/91
s' .;j. ;- 77 | Super Shanghai HotB: 9/92
-}éB_Dq .| Super Smash TV - Acclaim . 2/92
: 69 Super Tennis - Torkin House | 4/91
38-'?' | Super Valis ~Lasersoft 7/92
27 .t Syvalion fTashiba EMI 10/92
59_}-" '+ Thunder Spirits " g Toshiba-EM! 2/92
78| Top Racer = Kemeo 6/92
A - 179} Turtles in Time Konami 9/92
“oi780 | ULN. Squadron ‘Capcom 4/91
RN~ D Universal Soldier - Ballistie 10/92
e 56 | Wings 2 b ._'.Namco 10/92
r 78.5_ | WWF Super Wrestlemania; - Ljn 6/92
37 | Xardion . Asmik 7/92
66. . .| Ys3 ‘Tonkin House 3/91
91 | Zelda3:ALinkTo Nintendo 11/92
- The Past e |

Wertung | Titel Herstelier/ Test in
o System Ausgabe
20 Ace of Aces Sega 4/91
40 Air Rescue Sega 9/82
81 Alex Kid in Miracle World Sega 1/91
63 Alien 3 - Flying Edge 11/92
80 Alien Storm  Sega . 4/91
80 Arcade Smash Hits - Virgin 8/92
82, . Asterix . Sega 6/92
T 45 Bart vs Space Mutants |- . -Flying Edge 12/92
62 Bonanza Bros. - c. . Sega. . 1/92
.68 Bubble Bobble . Sega - .- 3/91
81 California Games cSega 1/91
82 - Castle of lllusion Sega 2/91
BB .., Champions of Europe - Tecmagik 6/92
166 . Chuck Rock . Virgin @ 8/92
. 62 Dick Tracy - .Sega 1/91
-85 Dragon Crystal . Sega 1/92
- 55 Dynamite Duke - Sega . 3/91
32 E-Swat : 'Sega'.”_-':;.._i 1/91
T Forgotten Worlds . Sega::v.7 4/91
B8 Gauntlet - U.s. Goid' 1/91
- B8 Ghouls'n'Ghosts -~ Sega 1/91
81 Golden Axe Warrior .. 8ega 2/91




—
Wertung Titel Hersteller/ Testin
: System Ausgabe
74 Golvelius Sega 1/91
30 Heavyweight Champion Sega . 2/91
33 Heros of the Lance U.S. Gold 1/92
70 impossible Mission U.S. Gold 1/91
84 Klax Domark 8/92
80 Lemmings Probe 1/93
53 Line of Fire Sega 1/92
80 Lucky Dime Capers Sega 2/92
60 Marble Madness Virgin 8/92
57 Master Of Darkness Sega 1/83
84 Mickey Mouse 2 Sega 1/93
59 Moonwalker Sega 2/91
57 Ms. Pac-Man Domark 2/92
78 New Zealand Story Tecmagik 9/92
66 Ninja Gaiden Sega 9/92
76 Olympic Gold U.S.'Goid 6/92
39 Out Run Europe U.S. Gold 1/92
67 Pac-Mania Tecmagik 1/91
84 Phantasy Star Sega 1/91
88 Populous “ Tecmagik 2/
79 Power Strike Sega 1/91
59 Prince of Persia Domark 8/92
69 Psycho World Sega 2/91
51 Put & Putter Sega 9/92
80 R-Type Sega 1/91
70 Rampart ‘Domark 8/92
22 S.C.lL Sega 9/92
73 Sagaia Taito. - 7/92
80 Sega Chess Sega 1/92
27 Shadow Dancer Sega 1/92
66 Shadow of the Beast Tecmagik 4/91
80 Shanghai Sega 1/81
78 Shinobi Sega 1/91
80 Sonic 2 Sega 1/83
81 Sonic the Hedgehog Sega 4/81
33 | SpaceGun Taito/Sega 12/92
47 Speedball Imageworks 2/91
52 Speedball 2 Virgin | 11/92
65 Spiderman Sega 2/91
28 Strider Sega 3/91
60 Super Kick Off U.S. Gold 1/92
65 Super Space Invaders Domark 7/92
66 Terminator Virgin 8/92
50 The Flintstones Sega 2/92
35 Tom & Jerry Sega 10/92
69 Trivial Pursuit Domark 12/92
61 Wimbledon - Sega 10/82
83 Wonderboy 3: Sega 1/91
Dragon's Trap |
82 Wonderboy in Monsterland Sega 1/91
82 World Class Leaderboard - U.S. Gold 2/91
- 59 World Tournament Golf | -Sega.. 12/92
57 | Xenon2 -- Megablast ‘Imageworks 3/91

ARG RIYAVY

Videogames + Konsolen
Super NES @ NEO GEO @ Mega Drive
Neu + gebraucht

Call Now
TEL.: 02154/40096
Montag — Freitag 13-18 Uhr

Klaus Rosenhahn
Fischelnerstralde 8 @ 4156 Willich 1

e
Universal Soldiers US. 99.00 DM PushOver US, 129.00 DM
Lotus Turbo US. 92,00 DM On The Bait US. 119.00 DM
The Terminator Il US. 99.00 DM Chuck Rock US. 119,00 DM
Uncharted Waters US. 119.00 DM Jimmy Connors US.  129.00 DM
Mickey and Donald 99.00 DM Best of the Best US. 129,00 DM
Captain America US. 89.00 DM Wing Commander 139,00 DM
Predator Il US. 99.00 DM Outer World US. 139,00 DM
SupammanUs. <% 1000 DM S8 189.00 BM
uperman US. rspin US. S

Indy US. .00 DM Gods a.A
Leader Board Golf US, 109,00 DM Teost Drive Il US. a.A
Fordarm Se urger Kosteniosas M an und Adrassiontar ROckurmschiog (1,700 DM.

wnd mumer vorbehatten 1

040/ 7890108
Fax 04077890138

HaNdleranfragen ernwUnscht

[v s ool Fronicartor
Wr liafam par NN 10,- DM / Bgwess 15.- DM
sdndarungon

"T el

Wertung Titel Hersteller/ Test in
28 System Ausgabe
66 688 Attack Sub Sega 2/91
62 Abrams Battle Tank Sega 3/91
68 Alien 3 - Acclaim 10/92
76 - | Alien Storm Sega 2/91
83 Alisia Dragoon Sega 6/92
58 Arrow Flash Sega 2/91
64 Atomic Runner Data East 10/92
71 Batman Sunsoft 8/92
62 Batman Retums Sega - . 12/92
75 Blockout Electronic Arts 3/91
66 Bonanza Bros. Sega = 3/91
79 Buck Rogers Electronic Arts 2/92
60 Bulls vs Lakers Electronic Arts 8/92
78 California Games Sega = 2/92
43 Carmen Sandiego Electronic Arts 6/92
82 . Castie of lllusion Sega - 1/91
59 Centurion ~ Electronic Arts 3/91
70 Chiki Chiki Sega/Capcom 1/93
79 Chuck Rock Virgin | 8/92
33 Corporation Virgin 9/92
57 .- Crackdown Sega . 1/91
46 Crile Ball Electronic Arts 11/92
Fortsetzung auf S. 82

Frank Thoma - Waldweg 9 - 2085 Quickborn

Mega-Angebot 04

MD Mickey & Donald DT  95,-
SN StreetFighter!l DT 89,

und vieles mehr, auf Anfrage.
Lieferung zzgl. Verpackung, Porto, per Nachnahme.

Mega Drive Super Nes

Superman US 108,- | Magical Quest US 139,

Lemmings US 108,- | Wing Comander US 129,

Senic 2 DT 89,- | Spider-Man Us 119,

Terminator |1 US 108,- | Road Runner US 119,

Galahad DT 109, | Chuck Rack Us 119,

Capitain America US 119,- | Probotector DT 114,-
_ Tale Spin DT 98, | Desert Strike Us 119,
E Shadow ot Beastll US 108,- | StarWars - US  aA
£ 3 Gem Fire US 129 | PrinceofPercia ~ US 129,
= £ SuperBattleTank ~ US  128,- | SuperSmashTV. US 109,
s £ Mega o Mania JS  a.A | Barts Nightmare US 119,
25 SuperSmashTV.  US  99,- | Harleys Hum. Us 119,
R Rampart US  89-| LethalWeapon  US 119,
= Uncharted Water ~ US  139,- | Act Raiser 0T aA
£ 8 Super WWF US 109,- | NHLPAHockey93  US 119,
§ & Universal Soldier JS  109,- | Lemmings 0T 118,-
2 ndianer Jones US 119, | Mystical Ninja US aA
g =, |HX Attack Copper ~ US  108,- | Axelay US 139,
S8 Ecco (Dolphin) 0T 100, | Space M. (Aleste)  US 129,-
E E Action Replay - 139,- | Action Replay - 138.-
B w
5 =

Telefon ab 9- 17 Uhir Telefon 19- 21, Sa. 12 - 18 Uhr
(04106) || 04106)

75962 | 781 2

81




Fortsetzung von S. 80

U T S R bl il s ol S T L WAL=, v AL gujalrs e ey 1L e R, ok T

Wertung Titel Hersteller/ Test in
L System Ausgabe
58 Speedball 2 Virgin 10/82
32 Splatterhouse 2 ‘Namcot. - 8/92
58: - Sports Talk Football Sega. . 8/92
67 Star Control Ballistic . -~ =~ 3/91
82 - Starflight ‘Electronic Arts 4/91
63 Steel Empire Hot-B 6/92
76 ;. Streets of Rage Sega 3/91
75..° Strider Sega . 1/91
63 Super Airwolf - Kyugo = . 2/91
77 Super Fantasy Zone Sunsoft . 2/92
59 Super High Impact Arena . . 12/82
49 - Super Hydlide T&E Soft - 8/92
69 -« Super Monaco GP 2 Sega . . 8/92
- 67 .- Super Off Road- Balllsttc s 6/92
66 Super Smash TV ~ _Flying Edge- 12/92
71 Sword of Vermillion Sega . 1/91
__45 Syd of Valis Reno - 6/92
60 Talmit's Adventure Namcot 12/92
59 - Taz-Mania Sega _ 8/92
67 Team USA Basketball Electronic Arts 11/62
59 - Tecmo World Cup '92 Sims - 2/92
53 Terminator Virgin . 9/92
45 - Test Drive 2 - The Duell - Ballistic . 6/92
74 The Aquatic Games Electronic Ans 10/92
78 The Immortal Electronic Arts . 1/92
47 - The Simpsons - Fixing Edge 9/92
87 . Thunder Force 3 Sega 1/91
85 - Thunder Force 4 Tacno Soft 9/92
80 - Tiger Heli Treco | 2/91
62 - Toejam & Earl Sega. 4/91
58 Toki ‘Sega. 2/92
70 Tournament Golf Sega. 1/91
43 - Traysia Reno 6/92
a7 . Turbo Out Run - Sega 6/92
69 - Turrican Ballistic 4/91
81, |  Twinkle Tales Was 12/92
-81. .| Two Crude Dudes Dataeast 6/92
68 .. Undead Line Palsoft . 2/92
66. Veritex Asmik 2/91
78 .. Warriors Of The Sega 10/92
L e Eternal Sun 44
- 67 Warriors of Rome 2 Mlcmnet kY 9/92
76 Winter Challenge ‘Balfistic 1/92
85 Wonderboy 5 Sega 1/92
82 . World Of lllusion Sega . - 1/93
70 WWF Wrestlemania ~ Flying Edge 1793
68~ Y's 3 Renovation - * 2/92
67 Zero Wings Taoplan 7/92

Wertung Titel # _Harstelleri Test in
e -'System Ausgabe
25 Dark Castle SR Electromc Arts 4/91
70 | Decapattack . Sega . 4/91
- 82 Desert Strike - Electronic Arts 6/92
73 Devil Crash - Techno Soft 4/91
38 Devilish Gk SageUs Creatlon | 7/92
73 Dick Tracy .. Sega | | 2/91
54 Double Dragon - Ballistic 6/92
70 DragonUs Eye e ‘Home. Data B i, 7192
80 EA Hockey . Electronic Arts: .~ 3791
72 Ecco P Navotrade - 1/93
87 El Viento © " Wolfteam 4/91
- 85 Elemental Master _,.;..*_'.--Tacno Soft b 1/91
62" .| European Club Soccer | ... Virgln 8/92
. 770°7 |  Evander Holyfield's Boxing | “-.- Sega.. e 10/92
L7885 | Ex-Mutants .- Sega 1/93
769 - | Exile | F{eno PETS e -
70 | F-22 %Electronic Arts “ol 4191
40 F1 Hero  Varie 8/92
. 45 .’ F1-Grand Prix .. Varie . 2/92
62 - .| Fantasia S Sega o coeee 3/91
51.-" | Fantasm Soldier i - IR 2/92
60 Fatal Labyrinth 7 Sega | o 2/91
75 | Fatal Rewind ;- ,Electruntc Arts 4191
- 860 Flicky Sega 3191
.54 | G-loc t__'._:_;}’--.';;-gSega 1/93
78 Gaiares T Renos 1/91
61 | Gain Ground .+ Sega L 2/91
70 | Galahad . -‘-f-.:,-:;:Electronlc Arts = 1/93
29" | Galaxy Force 2 . 8éga . L 8/92
78 | Ghouls'n Ghosts w7 Sega 1/91
80. | Gleylancer o NES© T = e 9/92
72 -] Gods " Mindscape 12/92
74 Golden Axe 2 .o Sega’ 1/92
- 61 Grandslam Tennis ", Telenet 11/92
63 Green Dog i -."Sega 11/92
79 Gynoug ' NC8- 6/92
- 87 . Hard Drivin' B -*'Tengen 1/91
82 : | Hellfire O NCS. 1/91
540 Home Alone - Sega “ .-L 12/92
- 82 - ] lshido | '“Acculade 1/91
68 James Bond Domark’ 1/93
66 James Pond Electrantc Arts 2/91
69 Joe Montana Football -~ 'Sega 2/91
- 79 Joe Montana 3 ' Séga - 1/93
81 John Madden '82 ';'Electrcnic Aris_.g?i;'r 1/92
70 Jordan vs Bird - .Electronlc Ars - - 6/92
- 68 Kid Chameleon - Sega- Lo 2092
70 King's Bounty | E[ectromc Ats = 2/91
80 | Kilax . Tengen 1/91
- 58 Krusty's Fun House . Flying Edge | 8/92
85 Lemmings - Sunsoft 9/92
65 LHX Attack Chopper - . Electronic Arts 12/92
88 Long Raiser NCS 3/91
72 Magig Guy ‘Sega.. 7/92
70 Marble Madness | Electronlc Arts‘;';_ 4 192
69 Mario Lemieux Hockey Sega OEREET 1/92
S Master of Monsters - 'Toshlba/EMI 4/91
70 Mercs (2) - Sega g  4/91
68 Midnight Resistance . - Datasast . . 2/91
80 Might & Magic " Electronic Arts e 3/91
84 Musha Aleste . Compile = . .. 1/91
91 NHLPA Hockey '93 . Electronic Arts '~ 11/92
. 76 Olympic Gold - US.Gold. " 6/92.
62 Out Run . Sega 4/
6% Pac-Mania Tengen 2/92
46 Paperboy | -.Tengen T 6/92
85 PGA Tour Golf Electronlc Arts-;. | 2/91
82 Phantasy Star 2 .~ -Sega . 1/91
82 Phantasy Star 2 - .. Sega 1/91
75 Phantasy Star 3 . Sega ...+ 3/91
60 Pit-Fighter . Tengen 2/92
86 Populous Sega . . 1/91
80 Quackshot Sega 1/92
93 Revenge of Shinobi - Sega 1/91
69 Rings of Power - - Electronic Arts~‘ | 2/92
65 | Road Blaster ' Tengen: ¢ 2/92
71 Road Rash .. Electronic Arts.- 4/91
71 Robocod - Electronic Arts 1/92
72 Rolling Thunder 2 - Namcot | 1/92
- 75 Shadow Dancer . Sega 1/91
37 Shadow of the Beast .. - Electronic. Afs 1/92
85 Shining in the Darkness | ~  .Sega - 3/91
64 Slime World - Micro Worid 7/92
81 Sokoban | Sega 1/91
71 Sol-Deace <. Reno 7/192
83 Sonic 2 - Sega 12/92
82 Sonic the Hedgehog - 'Sega . 2/91
82 2 G

Wertung Titel Herstelleﬂ .. | Testin
BT System ~ 0 Ausgabe
57 A Boy And His Blob o Absbiute 3/91
81 Adventure Island 2 ~ Hudson_ 2/92
68 Adventures of Lolo Hal 8/92
61 Alien 3 ~ Acclaim 1/93
56" Arch Rivals Acclaim 1/91
- 4Q Astyanax -~ Jaleco - 3/91
42 Bart vs the World Acclaim™ 8/92
63 Batman - Sun Soft 3/91
82 Batman: Retum of the Joker | - Sunsoft 12/92
86 Battletoads Tradewest - - 6/92
56 . Beetlejuice CUn 4/91
56 Blues Brothers Titus 10/92
76 - Boulder Dash Dataeast 4/91
69. . Bubble Bobble Taito 3/91
89 Bucky O'Hare K'on'aemt 4 8/92
59 .. Bugs Bunny - | - Kemco - 2/92
66 - Burai Fighter Deluxe Taxan . § 9/92
77 Caiifornia Games © Milton. Brad!ey 4/91
69 Captain Planet Mindscape 2/92
85 Castlevania 3 Konami . 2/92
53 . Caveman Ninja Elitee 6/92
78 Chessmaster HiTech 2/91
68 Chip'n Dale ' Capcom 2/92
- B4 Corvette ZR-1 Challenge Milton Bradley 6/92
55 Crackout Palcom = 1/92
29" Days of Thunder Mindscape 1/31
52 . Defender of the Crown Palcom 1/91
63 Digger ~ Miltony Bradley 4/91
70 Doubie Dragon 3 Acciaim - 1/92
Fortsetzung auf S. 84




FANDANGO VIDEOGAMES
NEUGABLONZER STR. 62
8950 KAUFBEUREN

FANDANGO

TEL. 08341/14053 bzw. &
TEL. 08341/16417 -30*;\
FAX. 08341/14127 %

VIDEOGAMES VERSHND R LHDEN
ENGINE-CD ..

THE ENGINE STRIKES BACNK

EINFACH MEGA || 117 m:u T

MomoroVol2 123 Raciag Spats = | 'THE FUTURE! || DIESE GAMES  (IDIE
Bomberman 93 119, Xire Pro Wrestling 119.- ® M Taz Mania 99.-
Tiorse Rase 119. rontasy Zone 89.- ¥ 1 Gate of Thonder 119.- I World of tusion 99.-
PC-Kid lgs 129, DlueBlink 99.- Down Down 99.- N Lotus Turbo 119.-
Gunhed 139, Juskar 5. Gradius 2 119.- }§ NHLPA 93 99.-
New Mornataro g9- DariusPlns 39.- 1 | Spriggan 2 119 [l Raiden 79.-
Legendary Axel 119.- Dmgon'Spmt 29-- Star Mobile 119.- N Desert Strike 99.-
aryoon 119 Galaga'8s8 59~ I I Slime World 89.- Il Souic 2 99.-
Ovenide 119 2oogcball 109~ § § Galaxy Froulein 99.- M Aquatic Games 99.-
Violent Soldier 19 ~overof Druaga 99 1 | Yawara 79.- ) Chelnov 99,
Out Run . 199 Codash 109.- 1 1 Baby Jo 119.- 1} Super High Impact 99.-
Power Sports 119 Dragon Saber 99- 1 ¥ Wizardry V 99.- M Golden Axe IT 50.-
New Dodgeball g9. PCKid2 119.- | } Zero Wings 119.- | Cyber Cop 99.-
Bonze Adventure 119 Heavy Unit 39.- 1 § Loom 99.- flEcco the Dolphin 119-
Soldier Blade 99, Toy Shop Boys 69.- F1 Project 119.- 11 Kid Chamaeleon 119.-
Super Star Soldier 59.. Sokoban World 79~ 1 I Dungeon Master 119.- | Bulls vs. Lakers 119-
Puzzle Boy 119 Dighting Run osr Travel Epule 89.- RF1 Circus 69.-
Son of Dracals 119 EtemalCity 79.- 1 | Legion 119 JIEA Hockey 79.-
Cyber Core 49 AmedF 49.- 1 } Hurricane Costom 69.- R} Magical Hat 49.-
Dragon Fighter 39,  LostSunheart 99.- ] | Fighting Street 109.- }] Galahad aA
Ninja Gaiden - . gg. TlCircus9 109.- § I Red Alert 89.- | LHX Chopper 99.-
Titan 49~ Raston Sapa Il 5%~ § I Rayxanber 3 89.- Il Tecmo WC 92 79.-
Toilet Kids 39. World Stadium 91 69.~ Shadow of the Beast 119.- I} PGA Tour Golf 89,-
Gomols Speed 25. DieHacd 69.- § I Temaforming 119.- §l Dragons Fury 00.-
Columns 29.- Batman 39.- Devil Hunter Yoko 40.- Batman 2 A.a
R-Type 25.. Savem Dodge 39, Vanilla Syndrom 49.- Il Streets ofRage2 Aa
Monsterpath 11.- Doreamon 2 59.- ¥ 1 Motorcader MC 119~ W Landstalker 16M 129.-
Thunderblade 00 Pling bt Police o Babel - |Biockont 29.- S'NK NEO GEO
Vigilante - . : g oull R Km nse 79.-
ey 30 sollsiis 8 | | Lotac Baschall 60- ||F1 o 79.-
Mesopotamia 69.- “‘ = || ValisIV 99.- |} Undeadline 69.- || World Heroes 399.-
Download 49.. World Circus 79.- Valis III 00.. Alisa Dm oGl 80.- V- » t 429
1.ode Runner gg. Double Dungeons 109.- 1 | R-Type complete CD 99.- 1} Perard GP Challenge ‘79.- lewpoin -
R | Skweek 49.- gy%ght o Hemm Spors Fosttval 99~ | Mc Kids o- (I Robo Army 299.-
;g:iggtt Wrestling ;g‘: Power League II 79.- HB]]?IB 119.- ME&" z uxuu "
Tatsajia . AvamsotGapz 8- || Comcrungn 75 || AUF €D = W
Klax - ¥ - J
Temm Cresta2 116, Altered Beast 49 | | Davis Cup Temmis 3.. || Thunderstorm o PERST B
Tiger Heli 6v.- e Dall 99.- Super Raiden .- Hps ?f,r o I O\ h w
Space Harrer - 49.- Image Fight 69.- Color Wars 49.- Sol l‘:}e ik 1515?'- o a &
Hany on the Road 33 Alice 09.- Alzadick 39.- E:rn ﬁ 59. j - k
Long Nosed Goblin 119.- Sont Sear I 39.- Builder Land 39.- Tim gSG“'I‘.WHS 1 l; -E" ‘ m
Formations Soccer g9, RockOn o Adventure of Chris 99.- Roa:l!blast FX 119.' m e |
Newzealand Story . 69, YacLand Loy Browning o OO kuu @
Wondermomo 95 pverblcves - 39+ | Crazy Car Racing St o H 2 %
Dead Moon 119.- mia gg: Gunbuster g s Q Z
Kung Fu 49.-  Toih ln 69. Minesweeper . b
Bomberman 119 ¢ % 110.. | | Macross 2036 D &N :b
| | Stratego 99 Photo Be tio- | | g2psom World Ry = §
b Afterbumer II 99.- oto Loy ' Roadspirits Sena Mesa D =) ‘ Fﬂ &
Sidearms Avenger Sega Negﬁgdt vehn - = Q
Mght&mgic i uper k. OHnne ple 199"' QEQ q g
Lard of Wars 39 [ Super Famicom Palo. RGB 399.- Q
Hawk F 123 49.. SuperNES us. mit Spiel usw. 399.- | K o~ h & Q Fﬂ
Coma FatBoy 165 || oS Lomed 290 | 4 @ SUNY
Out of This World 129.- Narigari Trendy 59 N BUo 245-1 0 S i °
Mystical Quest {39, Xardion 79.- §§ Lemmings 109.- J] 30070 240 | Y % T
Phalanx 129~ Streetfighter II 99.- Shanghai 3 119.- PC-Enei 299" ~
James Pond jr. 129.. Desert Strike 129.- Motaroader MC 3 119.- T ;bo EIe 499" g
F1 ROC 129.- Alien vs Predator A Jim Power a.A P?'.‘ EnExPﬁ p: 99"
Naxat Pinball 139.- DBattelclash S-Scope 99.- Image Fight 2 119.- M -ll'l A © ter Suver NES 59 a
F1 Hero 126.. Mystery Circel 129- || Burai2 119.. | ut-Adapter Super} -
King ._.,fRany 139. RoadRiot 119.- § | Pastel Line a.A clteres Zubehor auf Anfrage .

Super Brothers 119.-
Metamor Jupiter a.A
Super System Card V3.0 169.-

TURBO GRFX US. ..

Air Zonk 119.- Blazing Lanzers (Gonhed) 99.-
Neutopia 99.- Devil's Crush 99.-
Sinistron 119.- Talespin 109.-
Cadash 89~ World Court Tennis 79.-
Order of the Griffon 109.- Ghost Manore 119.-
Soper Star Soldier 119.-
New Adv, Island 119.-
Soldier Blade 119.-
Night Creatures 99.-
Gunboat 119.-

It came fron the desert 119.-
Exile 119.-
Shape Shifter 119.-
Dragon Slayer 109.-
Loom 109.-
Addams Family 109.-
Lords of the Rising Sun 119.-
Monster Lair

600 DM

Untnusen nusceseniossen (RussER DEFEXTE

ya
Magic Adventure :
Lemmings 99,~
X-Zone S-Scope 99.-
Krustys Fonhouse 99.-
Star Wars 139.-
Rival Turf 2 - 139.-
Pilot Wings 99.-
Mario Paint 99.-

UVIDEOKASSEITEN

Expressnursenune.
EomESSEN REPRRIERT ODER ERSETZY.

Golden Fighter o | atiuey Madness 119- FUER MEGA

F1 Super Dﬁvm 109.- || Reiden - DRIVE

Acrobat Mission 99 . Ismmﬂh lég-- .

Valis A | Bieripsymet 119.. NEO GEO

Blazeon 109.- e ungho * M E"G'”E Out Run Europe i
P it 9 || TV Sp. Footbal 49 : i KOBoxing g

TV Sp. Basketball 49,-
Bomberman 9.~

Shinobi 2 69.-

Saper Nobu 39'-
S tiatt T Predator 2 69.-

Barth Light
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Fortsetzung von S. 82

Wertung Titel Hersteller/ Test in Wertung Titel Hersteller/ Testin
System Ausgabe System Ausgabe

B3 Dr. Mario Nintendo am 54 Time Lord Milton Bradley 1/92
50 Dragon's Lair Elite 2/92 80 Tiny Toon Adventures Konami 7/92
72 Duck Tales Capcom 1/92 71 Tom & Jerry Hi-Tech 6/92
81 Dynablasters Hudsaon 10/92 39 Top Gun 2 Konami 4/91
BO Elite Imagineer 11/92 71 Totally Rad Jaleco 2/92
74 F-15 Strike Eagle Microprose 2/92 75 Track & Field 2 Konami 6/82
65 Ferran GP Acclaim 10/92 69 Track & Field in Barcelona Kemco 6/92
59 Four Player's Tennis Nintendo 12/92 71 Trog Acclaim 4/91
50 Galaxy 5000 Activision 491 76 Turbo Racing Dataeast 1/92
80 Gauntlet 2 Mindscape 1/91 68 Ufouria Sunsoft 12/92
19 Ghoslbusters 2 Activision 2/a1 58 Wizards & Warriors 3 Acclaim 2/92
54 Goal Jaleco 4/91 56 World Champ Taito g/az
62 Goal 2 Jaleco 11/92 56 World Cup Nintendo 2/91
67 Goli Grand Slam Atlus 9/92 55 Wrestlemania Challenge LJM 2/.
B4 Gradius Konami 1/91
B2 Gremlins 2 Sun Soft 391
76 Guardian Legend Irem/Nintendo 1/91
65 High Speed Tradewest 6/92 e I A
a2 Hook Ocean 8/92 i i e S5
65 Hunt for Red October Hi-Tech 1/92 s Ll : o
58 Hyper Soccer Konami 1/92 ey
a0 lce Hockey Nintendo 1/91
B0 Jack Nicklaus Golf Konami 1/91
82 Jackie Chan Hudsaon 4/91 Wertung Titel Hersteller/ Test in
B4 Kick Off Imagineer 2/92 System Ausgabe
Fi] Kickle Cubickle Irem 4/91
58 Krusty's Fun House Acclaim 1/93 52 A.P.B. Alari 3/91
B4 Legend of Zelda Mintendo 1/91 70 Awesome Golf Alari 4N
81 Life Force Konami /a1 67 Baseball Heroes Alari fa2
B9 Little Nemo Capcom T2 53 Basket Brawl Atari 692
g9 Little Samson Taito 12/92 a8 Batman Relurns Atari a/a2
69 Loopz Mindscape 2/92 35 Bill & Ted Alari 4/91
68 Low G Man Taxan 9/92 74 Block Out Adari 291
a8 Lunar Pool FCl 1/92 46 Casino Atari 10/82
B4 Maniac Mansion Jaleco 2191 74 Checkered Flag Atari 39
76 Marble Madness Milton Bradley 4/91 B84 Chip's Challenge Atari 1/91
72 Mario & Yoshi Nintendo 1/93 68 Crystal Mines 2 Color Dreams 1/92
77 MC Kids in McDenaldland Virgin 12/92 58 Cyberball Atari 4/91
74 Mega Man 2 Capcom 391 68 Hockey Atari 6/92
74 Mega Man 3 Capcom 2/92 46 Hydra Alari 6/82
76 Mega Man 4 Capcom 6/92 B2 Ishido Atari 4/81
74 Mission Impossible Palcom 2191 a0 Klax Atari 1191
54 Monster in my Pocket Palcom 7/92 58 Kung Food Atari 11/92
74 MNES Open Nintendo 1/93 59 NFL Football Atari 11/92
70 MNorth and South Infogrames 1/92 53 Ninja Gaiden Atari 391
73 Panic Restaurant Taito 12/92 70 Pinball Jam Atari 9/9z2
60 Paperboy Mindscape 191 80 Rampart Atari 6/92
33 FPaperboy 2 Mindscape 6/92 74 Road Blasters Atari 1/
44 Parodius Palcom 9/92 B3 Robaotron 2084 Shadowsoft 1/92
54 Pinball Quest Jaleco 2/91 55 Rygar Atari 1/91
85 Pirates Konami 10/92 68 Shadow of the Beast Atari B/92
79 Powerblade Taito 1/92 85 Shanghai Atari 1/91
88 Probotector Konarmi 1/91 72 Slime World Epyx 1/91
89 Probelector 2 Konami B/92 65 Steel Talons Atari 892
84 Punchout Mintendo 1/91 66 Super Skweek Alari 2/92
83 Puzznic Taito 3/91 64 Switchblade 2 Alari 8/92
73 Quantum Fighter Nintendo 1/92 75 Toki Alari 2/92
B3 R.C. Pro-AM Mintendo 1/91 64 Turbo Sub Atari 1/92
42 Racket Attack Jaleco 2/91 &7 Viking Child Atari 1/92
B0 Rampart Jaleco 6/92 61 Warbirds Atari 2/91
76 Road Blasters Mindscape 1/9 38 Woarld Class Soccer Atari 9/92
40 Aoad Fighter Palcom 2/92 70 Aybols Atarl 1/92
51 Robin Hood Virgin/Mindscape 292
39 Rockin' Kats Atlus 11/92
69 Rollergames Palcom /91
67 Rygar Tecmo 291
70 Shadow Warrior Tecmo 391
48 Shadowgale Kemco 6/92
70 Shatterhand Jaleco 12/92
72 Ski or die Palcom 3191
72 Snake Rattle N Rall Nintendao 1/91
53 Snake's Revenge Palcom 1/92
41 Solar Jetman Mintendo 1491
63 Solistice Nintendo 3/91
66 Solomon's Key Tecmo 2/91
65 Spider-Man Lin 1/93
75 Star Tropics Nintendo 792
7 Star Wars Lucasfilm Games 491
29 Steel Cage Challenge Lin 1/93
62 Streel Gangs Infogrames 12/92
95 Super Mario Bros. 3 Nintendo 2/91
62 Super Off Road Nintendo 1/91
78 Swords and Serpents Acclaim 201
¥ Teenage Turtles 2 Konami 4N
59 Terminator 2 Ljn 6/92
as Tetris Nintendo 1/91
63 The Addams Family Ocean 12/92
71 The Battle of Olympus Broderbund 3/91
69 The Empire Strikes Back Lucasfiim Games 2/92
69 The Flintstones Taito 2/92
B0 The Simpsons Acclaim 3/91

84




Hau den Lukas

Stroets ol

if

achdem I[hr Euch im

ersten Teil der Streets-

of-Rage-Reihe mit
unhdflichen Bombenlegern her-
umgeschlagen habt, befreit Ihr
diesmal den Oberbiirgermeister
Eurer Heimatstadt aus den Hén-
den einer Verbrecherbande. An
der Spitze dieser Truppe steht ein
Schurke, der mit allen Wassern

Ei'ﬂ‘zi'ﬁiﬁ

Zu zweit kloppt Ihr die Endgegner schneller in

den Staub

oy

‘.}

/

|

gewaschen ist. Zwecks Chancen-
gleichheit kénnt auch Ihr diverse
Extrawaffen aufsammeln und da-
mitaufdie Feinde losgehen. Euch
stehen vier unterschiedliche
Spielfiguren zur Wahl: Ob starker
Muskelprotz, athletischer Kick-
Boxer, Peitschen-Lady oder Drei-

kdsehoch-Rollschuhknirps - flr
jeden Geschmack ist einer dabei.

Alle Helden fiihren zusétzlich
2u Chakko, Brecheisen und son-
stigen Totschldgern eine beson-
ders hochwertige Superwaffe
mit: Die attraktive Dame schlenzt
einen Feuerball aus den Hiiften,
wahrend der Kickboxer seine
Gegner mit einem Aufwahrtsha-
ken a la Street Fighter 2 vermo-
belt. Leider unterliegen auch die
Spezialattacken dem Gesetz der
begrenzten Lebensenergie und
sind nach kurzer Zeit verbraucht.
Wie beim Vorgdnger konnt Ihr
auch diesmal zu zweit auf Tour
gehen. Gescrollt wird sowohl ho-
rizontal als auch diagonal. Am
Ende jedes Levels wartet ein bis
an die Zahne bewaffneter Level-
wachter, der den Zugang zur
ndchsten Etappe versperrt.

Ring frei: Troiz Gegnerflut und
Waffeneinsaiz kennt Ihr keine
Gnade.

-

Preisfrage: Gibt es heute
noch Priigelspiele, die
nicht in irgendeiner Form
von Street Fighter 2 inspi-
riert wurden? Mit der Zeit
entpuppt sich das Capcom-
Glanzstiick als Wegweiser
fiir das gesamte Genre.
Streets of Rage 2 verhindet
die Anleihen bei Capcoms
Mega-Hit gekonnt mit der
Spielbarkeit des ersten
Teils. Besonders der Zwei-
spielermodus macht nach
wie vor viel Spall. Auch die
Technik-Freaks unter Euch
sollten mit dem Spiel zu-
frieden sein: Mit 16 MByte
Speicher ist es eines der
bislang umfangreichsten
Mega-Drive-Module. Man
sieht’s: Sprites, Hinter-
griinde und Animationen
sind sehr detailliert, Level
und Schldage gibt’s genug.
Gliicklicherweise hat Sega
Yuzo Koshiro engagiert,
der den Soundtrack zum
zweiten Sireets of Rage
komponiert und einge-
spielt hat. Wer eine gelun-
gene Mixtur aus Final Fight
und Sireet Fighter 2 fiirs
Mega Drive sucht, ist mit
Streets of Rage 2 bestens
bedient. ak

Spieletyp: !1"1 p-ﬂt Wl
oY EG.) os)

Hersteller: Sega
Testversion von: CWM
Anzahl der Spieler: 1 -2
Features: Continue

Geeignet fiir: Einsteliger,
Fortgeschrittene und Profis
Ca.-Preis: 110 Mark

T1%
Grafik

83%
Musik

67%
Soundeffekte

78%

SPIEL-
SPASS:
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it's Judgement Day
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{Ur Master System und

(Game Gear gibt's den

ersten Teil, 12 er-
stheint exklusivauf Mega Drive
und Super Nintendo. Wer Mid-
ways aufwendigen 72-Automa-
ten aus der Spielhalle kennt,
weifi schnellworum's beim neu-
en Acclaim-Modul geht: Ihr
steuert ein Fadenkreuz und
schiet mit MG oder Raketen-

Terminator & Menacer
Am Terminator 2-Automaten
klammert Ihr Euch an eine
nachgebildete Maschinenpi-
stole, die auf den Bildschirm
gerichtet ist. Die Mega-Drive-
Umsetzung funktioniert dem-
entsprechend mit dem
\Menacer, einer Lichtpistole in
Form eines futuristischen La-
sergewehrs. Damit zielt thr auf
das Spielfeld und ségt die Ter-
minatoren auseinander. Bei
der Super-Nintendo-Version
kommt das Super Scope zum
Einsatz.

86

e 7

werfer auf feindliche Termina-
toren und Kampfraumschiffe.
Die Terminatoren kommen aus
dem Hintergrund angelaufen
und ballern gnadenlos in Eure
Richtung, einige der Blechkopfe
erscheinen sogar unmittelbar
vor Euch. Mit der MG-Munition
miBt lhr angesichts des hohen
Feindaufkommens gut haushal-
ten, da nur wenige Munitionski-

TEAMIMATOR

sten herumliegen. AuBerdem
solltet Ihr es vermeiden, die ei-
genen Leute abzuschieBen - un-
vorsichtige Soldner rennen vor
Euch her oder verschanzen sich
in Schiitzengrdben. Damit Ihr
Euch voll aufs Spielgeschehen
konzentrieren konnt, scrollt das
Bild automnatisch von links nach
rechts. 72 halt sich eng an die
Automatenvorlage: Im ersten
Level ballert Ihr Euch durch
eine Endzeitatmosphare, danach
sdubert Ihr eine Fabrikhalle von
cybernetischen Arnold-Ver-
schnitten, im dritten beschiitzt
Ihr ein gepanzertes Fahrzeug mit
Flak-Geschiitz.

a — T ] w . "
b AP e

-

“Terminator 2" ist die ansprechende Umseizung des grafisch hachst

imposanten Spielautomaten

Das Fadenkreuz steuert
Ihr entweder mit dem
Joypad oder per
Menacer

Der Automat ist viel zu
schwer und spielerisch
dumpf, troizdem macht's
einen HeidenspalB auf die
digitalisierten Figuren zu
feuern. Wersein ganzes Ta-
schengeld in den Miinz-
schlucker investiert, be-
kommt zur Belohnung gi-
gantische Explosionen,
ausgezeichnete Soundef-
fekte und erstklassige Gra-
fik zu Gesicht - kein ande-
res Gerat halt in Sachen
Technik mit. Kaum zu glau-
ben, auf dem Mega Drive
spielt sich 72 genauso gut,
ist ein wenig einfacher und
macht sogar Spafl! Vor al-
lem die Grafik der Endzeit-
level istatmospharisch und
trotz akutem Farbmangel
gut: Mit Eurem MG-Feuer
holt IThr Raumschiffe vom
apokalyptisch gefarbten
Himmel und pustet Konser-
vendosen um, die ein-
drucksvoll in tausend Teile
zerbersten. Fiir alle Freun-
de "dummer” Ballerspiele
ist T2 genau das Richtige -
leider spielt es sich mit
Menacer nicht so gut. ak

Spieletyp: ﬂ"ﬂ] _[\"1] [!"!1

i
Hersteller: Acclaim 1‘1
Testversion von: Acclaim
Anzahl der Spieler: 1 -2
Features: Continue

Geeignet fiir: Fortgeschrittene
und Profis
CA.-Preis: 120 Mark
67%
Grafik

1

46% i
Musik ﬁ
67%

Soundeffekte

frammr ety ¥ S e B -..-—.——:=
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SOLAR__G/AM Fossy’s VIDEOSPIELVERSAND
BEI UNS geht die POST ab in BRUCHKOBEL

DAS Fachgeschaft mit DER Fachberatung (nk, 7 foomas [ orster

EEA * o
> per Nintendo - Magnum Set
S@ G LL Pnd o Controller Sonic 2

” Mario Paint World of lllusion
Mega Drive * Game Gear » Neo Geo © Super NES ¢ Game Boy F-Zero Arielle

: shot : inhl Pilot Wings Talespin
Viele Gebrauchtmodule vorratig! Der weiteste Weg lohnt sich! R-Type Straots of Rage

« \fi ; Street Fighter 2 Lemmings
Laflan, VirchowstraBe 11 = 4200 Oberhausen 1 = Tel.: 0208/889409 Eliiar BbAUIE D GHosts oy
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MEGA DRIVE
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Bruchlandung

Lo

ie Xeniten, Unterlege-
ne des letzten galakli-
schen Konflikts, ha-

ben in fiinf verschiedenen Zeitzo-
nen Bomben gelegt. Als Pilot des
Megablasters, einem modernen
Kampfgleiter mit viel Platz fur Ex-
trawaffen, durchforstet Ihr die fiinf
Abschnitte und entschérft die
Bomben durch Ausschalten der
Endgegner. Bevor Ihreinem Ober-
motz gegentibersteht, versuchen
Euch verbiindete Urzeitwesen der
Xeniten friihzeitig von der Bild-
fliche zu putzen: Brachiopoden,
See- und Plattwiirmer, Krusten-
tiere und Quallen tummeln sich
angriffslustig auf dem Spielfeld.
Ein Teil Eurer Gegner hinterlait
nach dem AbschuB niitzliche Ex-
tras, wie zum Beispiel Smart-

01 7

Bombs, Seitensehufd und Side-
kick. AuBerdem stof3t Ihr in den
Triimmern der Feindarmaden auf
Miinzen, die beim Besuch in ei-
nem Extrashop als Zahlungsmit-
tel dienen. In dem intergalakti-
schen An- und Verkauf kdnnt Ihr
neben unterschiedlichen Waffen-
systemen auch die Energiereser-

- ven Eures Raumschiffs auf Vor-

dermann bringen.

2

Der Ballerspielstandard
fiirs Mega Drive liegt dank
Prachtmodulen wie zum
Beispiel Thunder Force 3&4
oder Musha Aleste in
schwindelerregender Hohe.

Schattengewéchs
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uch die Jump'n'Run-

o
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Saga um den Jiing-
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ling, der einst in ein
gruseliges Monster verwandelt
wurde, geht in die Mega-Drive-
Fortsetzung. Nachdem Ihr Euch
im ersten Teil aus der unliebsa-
men Gestalt befreit habt, hat der
Bosewicht aus Rache Eure
Schwester entfiihrt. Um sie zu
befreien und den Verantwortli-
chen eins auf den Deckel zu ge-
ben, kehrt Ihr nach Kara-Moon
zurtick. Alte und neue Ungeheu-
er und schlecht gelaunte Tiere
wollen Euch den Weg versper-
ren. Entweder Ihr kommuniziert
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mit ihnen oder Ihr murkst sie
kurzerhand ab. Zwischendurch
miiBt Ihr einige kleine Rétsel 10-
sen. Aullerdem tragt Ihr bis zu
vier Gegenstdnde, die zur Ver-
teidigung oder zum Rétselldsen
benutzt werden.

Warum Original und
Fortsetzungen — auf Com-
putern gibt's bereits den
dritten AufguBl — so groBe
Erfolge waren, wird mir
auf ewig ein Ratsel blei-

uum.uuu AW AAN T D, GUUQG00 T

Xenon 2dagegen schafft ge-
rade die Durchschnittshiir-
de, und das nur aufgrund
zahlreicher Extras und
Shop-Option. Die techni-
sche Seite ist diirftig: Trage
Steuerung, farblose Grafik
und regelmalige Ruckel-
und Flackereinlagen nerven
den verwdohnten Baller-
freak. Zu Eurem Gliick konnt
lhr die eintonige "Bomb
the Bass"-Begleitmusik ab-
stellen, was Euch dann
an Soundeffekten zu Ohren
kommt, ist allerdings auch
nicht viel besser. pa

ben. Der Hintergrund be-
steht aus Balken und spie-
lerisch wird bestenfalls
MittelmaBl gehoten. Zu-
sammen mit unfairer Kol-
lisionsabfrage und sim-
plen Ratseln, die meist
aus dem Herumtragen des
richtigen Gegenstands be-
stehen, schrecken Euch
die Designer schon vor
dem ersten Obermoiz ab.
Wenigstens sind Animati-
on und Gegner auf hohem
Niveau, um wenigstens
den Fantasy-Fans etwas
fiirs Auge zu bieten. iz
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Xenon bietet
Magerkost im
Mikrobenbereich

Spieletyp: m P“ﬂ 7

Hersteller: Ulrgin Gamas
Testversion von: Sega
Anzahl der Spieler: 1
Features: Conlinue,
J Schwierigkeitsgrade
Geeignet fiir: Einsteiger und
Fortgeschrittene
Ca.-Preis: 120 Mark
57%
Grafik
22%
Musik

48%
Soundeffekte

93%

SPIEL-
SPASS:

Der Schatten
des Monsiers
verdunkelt
das Spiel

Spielertyp:

Hersteller: Electronic Aris
Testversion von: Elecironic Arts
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue

Geeignet fiir: Anfénger und
Fortgeschrittene
Ca.-Preis: 120 Mark

48%
Grafik

31%
Musik

28%
Soundeffekte

27

SPIEL-
SPASS:
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ach langer Zeiterfreut
endlich wieder eine
Golfsimulation die
Mega-Drive-Putter. Der Compu-
terklassiker wurde schon auf Se-
ga's 8-Bit-Maschinen umgesetzt
und findet dank U.S. Gold nun
den Weg zur 16-Bit-Fanschar.
Wieder einmal mBt Ihr auf La-
serschwert und Raumschiffe ver-
zichten, um geruhsam eine Run-
de auf dem Golfplatz zu drehen.
Bewaffnet seid Ihr mit einer
ganzen Anzahl von Schldgemn,
um den kleinen Golfball in ein
Loch zu befdrdern. Die fiesen
Gegner sind diesmal keine Ali-
ens, sondern Wind und die
nattirlichen Fallen eines Golf-
platzes. Inrkonntalleine oder mit
ein paar Freunden ein Turnier
spielen. Neben der herkommli-
chen Golfrunde gibt's Lochwett-
spiel und Mannschaftswettbe-
werbe. Bevor Ihr Euch auf einen

N
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der vier Kurse wagt, konnt [hr auf
der Driving Range und auf einem
Ubungs-Green noch fleiBig te-
sten.

Den Platz seht Ihr in 3-D-Per-
spektive, wobei auch auf den
Greens aus der gleichen Sicht
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geputtet wird. Dichte Wélder,
Seen und Sandbunker haben die
lauschigen Kurse natiirlich auch
ZU bieten. Ihr konnt die Schld-
gersets selbst aussuchen und
beim Schlag Power, Slice und
Hook beeinflussen. Bei Drives,
Chips und Putts solltet Ihr auf
den Wind achten. Bei Bedarf
kiinnt [hr Euch von einem Caddy
beraten oder den Computer
tibernehmen lassen. Neben der
normalen Perspektive dlrft hrin
einem Fenster den Flug des Bal-
les von oben verfolgen. Eine di-
gitalisierte Stimme gibt zwi-
schendurch einige Kommentare
zum Spielgeschehen von sich.

Vor dem Weﬂbewem sam‘er Ihr auf der Driving-Range iiben und Euch

den Kurs genau ansehen

2 GEles 93

Wieder einmal hat sich der Ball
in den Wald verirrt

Jede Menge digitalisier-
te Baume und Biische sdu-
men den Kurs, gesampel-
te Soundeffekte und viele
Spielmodi kdnnen iiber-
zeugen. Die Steuerung ist
einfach zu erlernen und
birgt etliche Raffinessen.
Auch das Putten geht mit
einiger Ubung leicht von
der Hand. Spielerisch ist
World Class Leaderboard
solide und zeigt kaum
Schwachen. Die Grafik
fallt aber etwas ab: Digi-
Gebhiisch ist zwar recht an-
sehnlich, aher Pixelbdu-
me sehen einfach besser
aus. Beim Vergleich mit
den anderen beiden Golf-
simulationen pendelt sich
dieses Modul in der Mitte
ein: PGA Tour Golf bietet
spielerisch mehr, Arnold
Palmer ist grafisch schi-
ner. Im Vergleich zur
Master-System-Version
schneidetdie Mega-Drive-
Umsetzung zwar besser
ab, niitzt die systemspe-
zifischen Vorteile aller-
dings kaum aus. Iz

Spieletyp: ;

Hersteller: U.S. Gold
Testversion von: 1).S. Gold
Anzahl der Spieler: 1 his 4
Features: 4 Spielmodi

Geeignet fiir: Einsteiger,

Forigeschritiene und Profis
Ca.-Preis: 120 Mark

58%
Grafik

28%
Musik

57%
Soundefiekte

74%

SPIEL-
SPASS:
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MEGA DRIVE

Iim Wald da sind die Rauber

HeBI4

er bose Draxos hat
die friedlichen Mon-
che in steinerne Sta-

fuen verwandelt — tible Krdfte
regieren das Land und verbrei-
ten Angst und Schrecken. In der
Rolle des tapferen Kriegers Ro-
han macht Ihr Euch auf den Weg
in den Wald der Gefahren ("Ris-
ky Woods”), wo Draxos die
Monchstatuen versteckt halt.
Erst wenn alle Monche von
ihrem “harten” Schicksal erlgst
sind und der dunkle Herrscher
vernichtet ist, kehren Frieden
und Weisheit zurick.

Mit dem jungen Krieger geht's
durch Walder, Hohlen und
Schlbsser, um die versteinerten
Diener Gottes zu retten. Auf ei-
ner Ubersichtskarte, die vor je-
dem Abschnitt gezeigt wird, be-
gutachtet [hr den weiteren Weg.
Eure Feinde erledigt Ihr mit
Wurfmessern. Mit ihrem Able-
ben lassen die Gegner Miinzen
fallen — habt Ihr genug gesam-
melt und das richtige Extra auf-
genommen, wird Rohan mit ei-
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ner starkeren Riistung belohnt.
Plotzlich herabfallende Fels-
brocken oder aus dem Boden
hervorschnellende Speerspit-
zen sdumen Euer Waldabenteu-
er. In Schatztruhen findet Ihr vie-
le niitzliche Dinge: Apfel laden
die Lebensenergie auf, durch-
schlagskraftigere Waffen wie
Axte, Bumerangs und Feuerbdl-
le verschaffen Euch den notigen

RISKY
YW o0b%
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Respekt bei den Monsterhorden
und kleine Kreuze treiben Euer
Punktekonto in die Hohe. Unter
den niitzlichen Gegenstdnden
trefft Ihr auch auf Nieten: To-
tenkOpfe mindern Eure knapp
bemessenen Energiereserven
und Teleporter beamen Euch an
den Anfang des Abschnittes
zurtick. Durch Einsammeln von
Messingradern knackt Ihr die
von Statuen bewachten Tore; In
Senso-Art spielt [hr die vorge-
gebenen Tone nach. Stimmt
Euer Geklimper mit der Vorgabe
tberein offnet sich das Tor. Je
hoher der Level, desto kompli-
zierter sind die Melodien. Am

Mit Pfeu und Bogen bewaffnet, stiirzt Ihr Euch in die

gefdhrlichen Wilder.

Skelette und Senso-
Einlagen erschweren
Euren Weg

Ende jedes Abschnitts steht Ihr
Obermotzen gegentber, die
Euch als Drachen oder andere
feuerspeiende Ungetlime nach
dem Bildschirmdasein trachten

— lebenswichtige Continues

muBt Ihr Euch mithsam erarbei-
ten.

Trotz guter ldeen wie dem
eingebauten Sensospiel-
chen und interessanten
Gegnerscharen (Skelette,
Flugsaurier und schweben-
de Feuermonster) kann
Risky Woods nicht richtig
begeistern. Der hohe
Schwierigkeitsgrad und die
hakelige Steuerung lassen
schnell Frust aufkommen.
Auch dem Spielprinzip geht
schnell die Luft aus, da in
den spateren Levels nur
noch wenig Neues kommt.
Risky Woods erinnert stark
an Spiele wie Gods. Auch
hier wird gelaufen, werden
Gegner zerballert und klei-
ne Ratsel geldst — doch die
begrenzten Continues, das
fehlende PaBwort und der
knapp hemessene Timer
hemmen die Entdecker-
freuden erheblich. pa

Spieletyp:

Hersteller: Electronic Arts
Testversion von: Electronic Aris
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue und
High-Score-Liste
Geeignet fiir: Profis und
Fortgeschrittene
Ca.-Preis: 120 Mark

64%
Grafik

58%
Musik

41%
Soundeffekte

63%

SPIEL-
SPASS:
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MEGA DRIVE

Doppel-Can nonball

Lotus

as englische Soft-
ware-Haus Gremlin
hat es programmiert,

von Electronic Arts wird das
Spiel veroffentlicht: In dreidi-
mensionaler Perspektive rast Ihr
mit Eurem Lotus Turbo von
Punkt A nach Punkt B. Wie bei
Out Run miBt Ihr innerhalb ei-
nes knappen Zeitlimits zwischen
Start und Ziel mehrere Check-
points passieren. Bei Sekunde
Null wird der Motor abgeschal-
— der Wagen rollt gemiitlich
aus. Erreicht Ihr einen Kontroll-
punkt nicht rechtzeitig, heiBit's
“Game Over”. Gehort Ihr jedoch
zu den besseren Lotus-Piloten,
werden die Sekunden, die Ihr bei
einem Checkpoint spart, auf das
ndchste Zeitlimit angerechnet.
Die Werkstattoptionen sind
knapp gehalten: Getriebe und
Joypad-Belegung wahlt Ihr vor

92
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dem Start. Unterwegs sind Ge-
schwindigkeit, Drehzahl, Gang-
libersicht und Punkte einge-
blendet. Im Zweispielermodus
(horizontal geteilter Bildschirm)
lest Ihr zusétzlich den Abstand

zum Gegenspieler ab. Auf der
otrecke tummeln sich neben un-
gezdhlten Rennkollegen diverse
Hindernisse natiirlichen Ur-
sprungs. Baumstamme, (iber-
flutete Senken, Felsen und sogar
kreuzende Trucks. Die acht
Strecken unterscheiden sich in
der Beschaffenheit der Hinder-
nisse und den vorherrschenden
Wetterbedingungen. Mit Regen,
Schnee und Nebel sowie Nacht-
fahrten maBt [hr unterwegs fer-
tig werden. Im Gegensatz zu
08/15-Rennspielen gibt's bei
Lotus Turbo Challenge echte
Berg-und-Tal-Strecken und
Tunnels.
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Endlich gibt’s wieder ein ordentliches Zwei-Spieler-Rennen fiirs

Mega Drive

Speziell der Zweispielermodus
von Lotus Turbo Challenge
erinnert stark an Top Gear auf
dem Super Nintendo

Durch die Details am
StraBenrand und die hiigeli-
gen Strecken fahrt Ihr bei
Lotus Turbo Challenge prak-
tisch in der dritten Dimensi-
on. Was bei der Jungfern-
fahrt als unfaire Stelle auf-
stoBt, kann man mit etwas
gutem Willen als Realitats-
nahe ansehen. Wer mit 200
Sachen iiber eine Kuppe
rauscht, muB eben damit
rechnen, daB er in ein Hin-
dernis hrettert. Die Steue-
rung ist einfach gehalten.
Auch mit 130 Meilen in der
Stunde bricht die Karre in
engen Kurven nicht aus. So
leicht sich die Boliden diri-
gieren lassen, so gesalzen
sind die Zeit-limits. Im
Zweispielermodus ist das
Zeitlimit nicht abschaltbar:
So gibt’s oft zwei Verlierer,
echte Konkurrenz zum Mit-
spieler kommt nicht auf. Zu-
dem hatte manam quakigen
Motorensound noch etwas
feilen konnen. Bemerkung
meines Kollegen Ingo:
“Klingt ja wie auf dem
C64!”. Dennoch, wer einen
Mitstreiter vor seine Konso-
le zitieren kann, greift mit
Lotus nicht daneben.  jb

Hersteller: Electronic Aris
Testversion von:
Electronic Aris
Anzahl der Spieler: 1 -2
Features: Pabworl
Geeignet fiir: Einstelger,
Fortgeschrittene und Profis
CA.-Preis: 100 Mark

69%
Grafik

47%
Musik

60%
Soundeffekte

1%

SPIEL-
SPASS:
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enn Euch Alien-
horden und Mon-
ster aus dem All

langsam zu langweilig werden,
und Ihr bei Sternenschlachten
schldfrig gdhnt, kommen Euch
die kreativen Kopfe von Sega ge-
rade recht: In der neusten Sega-
Ballerei stehen Euch innovative
Feindfluten gegeniiber. Ein bio-
logischer Weltkrieg hat den Pla-
neten Avaron und seine Atmo-
sphdre mit Viren verseucht. Die
Uberlebenden sind damals in
eine Raumstation gefliichtet und
kehren nun nach jahrzehntelan-
gem Dauerschlaf zuriick. Ob-
wohl Avaron wieder bewohnbar
ist, hat die Sache den berlihm-
ten Haken: Durch die Einwirkung
der Giftstoffe sind alle Insekten
und Kleinstlebewesen zu Mon-
stern mutiert. Spinnen, Egel
und allerlei krabbelndes Getier
herrscht tber Avaron. Ihr werdet
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vorgeschickt, um die Lage zu
sondieren und den Weg frei-
zurdumen. In einem von vier
Raumschiffen rast Ihr als flie-
gender Kammerjéager durch acht
Levels und ballert das Ungezie-
fer in den Insektenhimmel. Rie-

Player Select

sige TausendfiiBler, schleimige
Wiirmer und Schwérme von
Monsterbienen erwarten Euch in
den von links nach rechts scrol-
lenden Spielstufen. In dunklen
Wéldern, engen Hohlengdngen
und in Genetiklabors miiBt lhr
schnelle Reaktion beweisen - die
ekeligen Kreaturen lassen nicht
mit sich spaBen. Jedes Raum-
schiff kénnt Ihr mit herum-
schwirrenden Extrawaffen aufri-
sten und in drei Stufen ausbau-
en. Laserstrahlen, Plasmabom-
ben und Feuerballe halten Libel-
len und mutierte Motten in
Schach. Ihr geht allein oder zu
zweit gleichzeitig auf Ungezie-

Ihr kannt zwischen vier Bio-Raumschiffen wahlen, um die hizarre
Flora und Fauna von Avaron kennenzulernen.

Jetzt wird es ekelig!

ferjagd; fiinf Schwierigkeits-
grade bieten sowohl fiir Gele-
genheitsklatscher, als auch
flir Hardcore-Insektenvernichter
geniigend Herausforderungen.

|74

lgitt! Die Grafiker haben so
viel ekliges Viehzeug ins
Spiel gepackt, daB ich das
Modul nur anfasse, wenn
Miickenklatsche und Insek-
tenspray zur Hand sind. Die
neuste Sega-Ballerei zeigt,
daf es nicht immer die ewig
gleichen Alienformationen
sein miissen. Dutzende von
innovativen Ekelattacken in
Form von Schleimwiirmern
und schwabbeligen Quallen
fordern Augen und Reakti-
on. Ein nettes Extrawaffen-
system, einfallsreiche Geg-
ner und der lobliche Zwei-
Spieler-Modus kaschieren
die kieinen technischen
Schwdchen aber nicht:
Spielt Ihr allein, ist das de-
zente Ruckeln kaum zu be-
merken, zu zweit nervt Spri-
tegeflacker, vor allem bei
voller Bewaffnung. Trotz-
dem steht Bio Hazard Batile
weit iiber dem Genredurch-
schnitt und kann selbst hart-
gesoitene Bildschirmpilo-
ten tiberzeugen. /4

Spieletyp: .

Hersteller: Sega
Testversion von: Sega
Anzahl der Spieler: 1
Features: Level-Anwahi

Geeignet fiir: Einstelger
und Forigeschritiene
CA.-Preis: 100 Mark
75%
Grafik
64%
Musik
67%
Soundeifekte

70%

SPIEL-
SPASS:
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| Massen karambnlage

RORUNE

| it meinem Shuri-
ken-400-Motor-
rad stehe ich am

Start. Ein Sandsturm tobt, der
Starter hat sich in einen dicken
Mantel gehiillt. Meine Maschine
heult auf, als er die Flagge hebt
und das Rennen freigibt. Die Mo-
torrdder preschen los. Jeder will
demanderenso schnell wie mog-
lich davonfahren. Ich ziehe an der
aufgemotzten Panda 900 vorbei
und ilbernehme die Pole-Positi-
on. Nach sieben Kilometern ist
mir das Feld aus den Augen ge-
raten, doch unerwartet taucht ein
einzelner Fahrer im Riickspiegel
auf: Ich lasse ihn herankommen
und drdnge ihn mit voller Wucht
von der StraBie. Er tiberschldgt
sich und bleibt benommen lie-
gen. Aus Schadenfreude be-
trachte ich den Vorgang im Rick-
spiegel und erkenne zu spét, dal3
hinter dem ndchsten Hugel ein
LKW auf mich zurast...

Alle Motorradfans, denen ein
gepflegtes Hang On-Rennen zu
langweilig ist, kennen das EA-

94

ISR

Modul Road Rash. Friedliche
Fahrrad- und Autofahrer verun-
sicherten die digitalen StraBen
und boxen Rivalen vom Roller.
Im zweiten Teil schwingt [hr Euch
erneut auf Euren Feuerstuhl und
jagt nach dem Preisgeld, das Ihr
in eine neue Maschine investie-
ren konnt. Im "Bike Shop” wer-
den 15 Motorrédder in drei Per-
formance-Klassen angeboten.

Zum Auftakt fahrt lhr eine "Shu-
riken 400", die sich gut steuert
aber nur langsam auf Touren
kommt. Langfristig habt Ihr's auf
die "Bazai 7.11" abgesehen. Flinf
Strecken sind zu absolvieren:
Alaska, Hawaii, Tennessee, Ari-
zona und Vermont. Alle Rennen
steigen auf "normalen” Bundes-
straien. Wundert Euch also
nicht, wenn Tiere Uber die Fahr-
bahn huschen oder Euch ein
Auto entgegenkommt. Am Sei-
tenrand stehen Palmen, Baume,
Héduser, Schilder, Leitplanken,
Sprungschanzen und Stromma-
sten. Donnert Ihr dagegen,
gibt's einen Freiflug gratis. Die

Die Fortsetzung unterscheidet sich nur in Details vom ersten Teil.
Sehr spalig: Der Split-Screen-Modus

Bei "Road Rush 2"
kommt der Berg- und
Taleffekt wie beim
Vorganger gut 'riiber

groBten Schwierigkeiten machen
die Polizeibeamten, die dem
Maschinenpulk hinterherjagen.
Wenn die Euch erwischen, miift
Inr tief in die Tasche greifen.

Electronic Aris peppt zur
Zeit alte Spielkonzepte auf
und wirft sie mit dem
Zusatz™93" oder"2" wieder
auf den Markt. Nach der
Evolution von EA zu NHLPA
Hockey diirfen sich alle
Mochtegern-Rocker auf
die leicht modifizierte Fort-
sefzung “ihres" Spiels freu-
en. Die Grafik wurde neu
gepinselt, der Spielablauf
im Gegensatz zu den Ma-
schinen nicht frisiert. Es
stehen jetzt mehr Motorra-
der zur Wahl, dafiir sind
Sprites, Animationen und
Gegner grofBtenteils unver-
andert. Auch bei der be-
wahrten Steuerung bleibt
alles beim alten, ebenso
der Berg- und Taleffeki.
Sogar die Musik ist wie
beim Vorganger nur durch-
schnittlich. Unter dem
Strich bleibt das gleiche
Spiel mit neuen Optionen,
anderen Motorradern und
einem kurzweiligen Zwei-
Spieler-Modus. ak

Spieletyp: n B""!]

Hersteller: Elactrunin Ans
Testversion von:
Electronic Arts
Anzahl der Spieler: 1 -2
Features: PaBwort
Geeignet fiir: Einstelger und
Fortgeschrittene
CA.-Preis: 120 Mark

10%
Grafik

58%
Musik

46%
Soundeffekte

73%

SPIEL-
SPASS:



GAME GEAR GAME BOY

Carry All Deluxe 39.- Alien 3 us 69,

Alien 3 us  79- Batman 2 us  69-

E:;;Gk Rock :z ggr: Blamatoads us 69 -

Lemmings us 69.- Dig Dug Lo o5

Predator 2 us 79 - Double Dragon 3 us 69,-

Prince of Persia us  69- Humans us 69

Shinobi 2 us 79- Jetsons us 69,-

Sonic 2 us 79,- Metroid 2 us 59,-

Streets of Rage ip 69,- Mickey's Dangerous Chase us 75

Tazmania us 79, Parodius dt 75,-

Terminator e 79 Prince of Persia us  69-

Neo Geo Simpsons 2 us 69,-

Grundgerat RGB 699 - : )

Baseballstars 2 329 Sp;dem‘uar[ 2 e 69,
SEGA MEGA DRIVE Fatal Fury 299 - Super Mario Land2  dt  59- SUPER NES
Grundgerat deutsch 269,- Last Resort 329- Star Wars us 69 Super NES incl. Mario us  399-
Grundgerat mit Sonic 319,- Viewpoint 419, Tiny Toon us 69~ Super NES deutsche Version 299
Grundgerat Magnum Set 369- Art nnghtmg 449,- Tom & Jerry i 69,- Super NES deutsch ohne Spiel 199,
Joypad 49 - chtung Achtung Achtung Track and Field dt 69,- Action Replay Pro 149
Japan Adapter 29- il undrr:ékguf gnigliﬁmuchmn FH NG Eut e 69,- Actraiser dt 139--
ca. 150 Titel lieferbar Pt Eebraugﬁte #itei auf Lager Ultima us  69- Castlevania 4 dt  129-
Batman Returns dt 99.- WWEF Stars 2 us : Chester Cheetah us  129-
Bio Hazard Battle dt 119,- - Desert Strike us 129,-
Block Out us 59 - Video- und Computerspiele HerzogstraBe 2, 8000 Mtinchen 40 Fi-Roc us  129-
Bulls vs. Lakers us 119 Telefon (089) 344 388 Fax (039] 344 377 Final Fantasy Mystic Questus ~ 99,-
gaaart Strike us 108, - Kurwickstr.2 2900 Oldenburg Final Fight us 119,-

ragons Fury us 9g9.- Firepower 2000 us 119,-

Dungeon & Dragons us 119, Telefon (0441 ) 122 33 Fax ‘0441 ' 140 42 Fatal Fury ip 149,-
E-Swat ip 49- Versand und Ladengeschéft. Versand per Nachnahme + DM 7,- Gods us  129-
Ferrari Grand Prix dt 119.- Joe & Mac dt 129,-
Gaiares ip 49 - SEGA MEGA DRIVE SUPER NES Jimmy Connors us 129,-
Grand Slam Tennis dt a9 - Shinobi dt 59 - Super Buster Brothers us 129 - Mario Paint dt 89 -
Gynoug ip 39.- Shining Force ip 119 - Super Double Dragon  us 129,- Mickey Mouse jp 129,-
Indiana Jones us 119- Sonic 2 dt 99,- Super Ghouls'n Ghosts dt 99,- NCAA Basketball us 129-
John Madden '93 us 109- Smash TV us a9, Super Soccer dt ag,- NBA All Star Challenge us 129,-
Landstalker ip 119,- Streets of Rage 2 dt 99.- Terminator 2 dt a.A. Out of this Warld us 129 -
Lemmings us 109,- Super Monaco GP 2 ip 79, Turtles dt 129 - Push Over us 129,.-
LHX Attack Chopper us 99,- Super WWF Wrestling dt  109- Tiny Toons us 129 Pilotwings dt 99,-
Mickey & Donald dt a4 - Super Battle Tank us 109- Wing Commander us 139,- Phalanx us 129.-
Mickey Mouse ip 79.- Super Shinobi 2 dt a.A. WWF Wrestling dt 129 - Probotector dt 129~
Moonwalker dt 59 - Tazmania us a4 - Zelda 3 dt 99 - Soul Blazer us 129.-
NHLPA 3 Hockey us 109- Terminator 2 us 109,- Space Megaforce (Aleste) us 129 -
Olympic Gold us 79, The Flintstones us  109.- Spiderman X-Man us 129~
Predator 2 us Thunderforce 4 dt 119, Wir haben auch eine groBe Auswahl Star Wars us 149 -
Rampart Warsong an M.E.S. Spielen. Ruft einfach an. Street Fighter 2 dt 99~

aRJ ay Games &
Computersystems
Raiffeisenstr. 1
4795 Delbriick

1 3
Computersystems 3 ‘U Fax: 05250/53888

Wir sind umgezogen ! 05250/703’ od. 53868

MEGA DRIVE 269,- | | SUPER NES +Mario Kart 298,- Magical Quest 139,90 Tom & Jerry aA. | |NEOGEOQ+M-Card 739,
328 ll-Joyboard  89,-| | Super NES us. 309,- Mario Kart dt. 99~ Tiny Toon a.A. | | NEO GEO Joystick 119,-
Arielle 99,- | Action Replay Pro 139-  Mario Paint dt. 99 Terminator.2 a.A. | | Memory Card 6990
Alien Il 99- | |das 2. Pad 2990 NCAA Basketball 119,90 Top Gear dt 129,90 | | Alpha Mission I 29 .
' Batmans Return 99,- | | Adapter 49 - NHLPA Hockey 129,90 1u0iles IV dt 199'90 | | Art of Fiahtin a1
' Desert Strike 109,- | |Joystick JB KING ab 139,-  Out Of This World 119,90 Wi oo 19990 | | Baseh ||gS! g” 200 .
LHX Attack Chopper ~ 109,-| | Joystick Streetfighter 199,  Parodius dt. 0.A. Ii:lg “":lm““ er . |E“53h“" ars ; '
NHLPA Hockey 99| | Joystick XE 1 ab 219 - Pilot Wings di. 99 . Lelda lll . 99| | Basebal Stars Prof.  179,-
Sonic Il 99,- 1 | AciRaiser 119,90 R-WEE dt. 99 - F?'“l Fury 309,-
Streefs of Rage || 99.- | | Amazing Tennis 119,90 Sim City dt. (W Alles da fiir das King of Monster 309-
Thunderforce IV 119-| | Axelay 129,90 Sim Earth (W deutsche Super NES!  [RESEER 309 -
World of Hllusion 99.- | | Batmans Return a.A.  Soulblazer 129,90 _ Magician Lord 199 -
Battle Clash 109,90 Space Megaforce [AEATN JB-King Il, Mutation Nation 299 -
_ Castlevania IV 119,90 Spiderman/X-Mandt. 129,90 SISl iRl Nam 1975 185 -
Versandkosten: 8 DM Desert Strike 129,90  Spindizzy Worlds (WM Joystick XE-1, Ninjo Commander  309.- |
Sicherheitsverpackung: 2DM RILLEELY 129,90  Streetfignter Il dr. &5l Super Scope 6, | Robio Arm 979 .
F-Zero 99 - Super Batiletank 109,90 pNel|H=T Sanaoik !'"" A
Preistinderungen vorhehalien!  [EHNNTHITEA] 129,90 Super Ghouls'n Ghosts di. 99,- ’ ;Tﬁ“g'ﬂjﬂun "'9 '
Final Fight 119,90 Super Pang CEON Mario-Kart dt.  99,- EAGSEREE 279,
T Gods 12990 Super Probotector 109,90 [N View Point a.A |
Na klar — wer bis 16 Uhr anruft !Hﬂﬂk 119,90 g“PEf g’ﬂf W‘:l“ Séﬂ' fi:khc'IPA Rt |“""‘I‘:'r|d Heroes 379,
' el | Jimmy Conners a.A. Super Soccer di. Pl ire’-Adapier '
hat's morgen oder b g Lemmh;ngs 109,90 Super Tennis dt. 99 - ke der Beste — nur 49,' An- und Verkauf

Mo-Fr von 10 - 18.30 Uhr,

... danach Anrufbeantworter !

Wir machen Deinen JB-King STAR WARS tauglich

gebrauchter
NEO GEO Module
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Neues vom Ochsenfrosch

POyatingnges

urftet hr Euch in Po-
pulous als Gott auf-
spielen, werdet Ihr in

Powermongerzu einem Feldher-
rendegradiert. Euer Ziel ist es, auf
einer 13 mal 15 Quadranten
groBen Weltkarte von der linken
oberen zur rechten unteren Ecke
zu gelangen. Habt Ihr einen Qua-
dranten eingenommen, stehen
Euch die umliegenden drei Ab-
schnitte zur Eroberung frei.
Gekdmpft wird jedoch nicht auf
der Karte. Der eigentliche Spiel-
bildschirm enthdlt eine dreidi-
mensionale Ansicht eines Land-
strichs, die Mendileiste fiir Eure
Aktionen sowie die Anzeigen
Eurer Truppenstarke, Eures Nah-
rungsmittelvorrats und Eurer
Gesundheit. Daneben sind Fen-
ster fiir Informationen, Uber-
sichtskarten und den Spielverlauf
eingeblendet.

Ein Abschnitt gilt als erobert,
wenn alle darin befindlichen Ge-
bdude zu Eurem Kdnigreich
gehoren. Die gesamte Handlung
lduft dabei in Echtzeit ab und [hr

96

seht die Mdnnchen auf dem
Spielfeld herumlaufen und
kédmpfen. Fiir jede Aktion wahit
Ihr eine von drei Stdrken aus. Bei
einem passiven Kampf laufen
Eure Reckeninsangewahlte Dorf,
schiitteln die Bewohner etwas
durch und ziehen sie nach kurzer
Diskussion auf Eure Seite (vor-
ausgesetzt, die Leutchen waren
gegen ihren vorherigen Herr-

LR (Y-

STEE A GLOFPLONL WErTowr FOM ELT
0 6l T iR THE LHOLE tesn s |

24 DD

T2 TROOPS
PLAOS
NG 1a

O NOTHING.
BOWS 3

scher aufsdssig; loyale Dorfbe-
wohner hdtten Eure Passivitdt ge-
nutzt, um Euren Trupp zu meu-
cheln). Bei einem normalen
Kampf gibt’s einige Uberlebende,
die sich auf Eure Seite schlagen.
Stiirzt Ihr Euch aggressiv auf ein
Dorf, wird so lange gekdmpft, bis
eine Partei blutend im Staube
liegt. Unterliegt Ihr im Gemetzel,
wird zuerst Eure Truppe aufgerie-
ben, dann geht's Euch an den Le-
derkragen. Neben Kampfhand-
lungenstehen Euchnoch Handel,
Verbriiderung, Spionage, Ausrii-
stung, Mobilmachung und eini-
ge andere Aktionen aus dem
Ment zur Verfligung.

Es gilt, einen Landstrich nach dem anderen zu erobern, bis Ihr es iiber
die Landkarte geschafft habt. Eine Mega-Drive-Maus ware der Himmel.

Bullfrogs Populous-Nachfolger ist
ein gelungenes Spiel um Taktik,
Strategie und Eroberungen

Selbst wenn Ihr Euch
durch die umfangreiche An-
leitung gewiihlt habt, sind
etliche Versuche notig, bis
Ihr wiBlt, wie der Hase lauft.
Die standige Nahrungsmit-
telknappheit im Nacken,
miiBt lhr schnell anhand der
gegebenen Informationen
entscheiden, ob Ihr das vor
Euch liegende Dorf vernich-
tet oder die Bewohner zu Eu-
ren Vasallen macht. So ge-
nial das Spielist, hates doch
einige Schwachstellen. So
erhaltet Ihr beispielsweise
keine Informationen iiber
Truppenstarke und Ausrii-
stung des Feindes. Die “Er-
finde-Aktion” ist sehr sinn-
voll, um Eure Ausriistung
aufzustocken, in welchem
Dorf Ihr was erfinden konnt,
bleibt jedoch meist im Un-
klaren. Dazu kommt, daf es
keinen steigenden Schwie-
rigkeitsgrad auf dem Weg
uber die Karte gibt. Power-
monger ist ein typisches
Computerspiel fiir Maus-
steuerung. Sonst wird die
Joypad-Kontrolle schnell
zur Fummelei. Trotzdem ist
Powermonger ein gelunge-
nes Sirategiespiel. jb

Spieletyp: [57c [%7¢ [
ISR Al K

Hersteller: Elecironic Arls
Testversion von: Electronic Aris
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue und
Pabwort
Geeignet fiir: Profis und
Fortgeschritiene
Ca.-Preis: 120 Mark

68%
Grafik

36%
Musik

68%
Soundeffekte

77%

SPIEL-
SPASS:
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Brutalﬂ—Ball

asPubﬁkum krelsuht.,
die Akteure auf dem
Spielfeld foulen, was

die Ellbogen hergeben und der
Schiedsrichter ist blinder als ein
Maulwurf - bei Arch Rivals von
Flying Edge spielen die Basket-
ballregeln keine Rolle; Hauptsa-
che, der Ball landet im Korb.
Neben der Kontrolle iber den
eigenen Spieler (Zwei-Mann-
Teams) beeinfluft Ihr die Aktio-
nen Eures Mannschaftskolle-
gen: Auf Befehl pafit er den Ball
oder wagt einen Korbversuch.
Nur wer geschickt foult, hat bel
Arch Rivals Erfolgschancen -
langwierige Dribbeleien und
Spiel auf engem Raum werden
durch Faustschldge oder Rem-
peleien unterbrochen. Vor jeder

| -ger kennt ihn nicht,
den Marvel-Su-
perhelden? Die

Data East-Designer prdsentieren
Captain America jetzt als leben-
des Symbol der Freiheit und Ge-
rechtigkeit. Die Story: Im 2.
Weltkrieg wurde der freischaf-
fende Kiinstler Steve Rogers fir
ein geheimes Super-Projekt an-
geheuert. Als Captain America
verhalf er mit seinem unzerstor-
baren Schild den Alliierten zum
Sieg. Ein Nazi-Sabotageakt
brachte das Projekt zu einem
jahen Ende. Steve wird somit auf
ewige Zeiten der einzige Captain
America bleiben. Begleitet von
seinen Helden-Kumpel lron
Man, Vision und Hawkeye prii-
gelt |hr fnf Level lang Bose-

Superhelden

Hr ‘n “3 Vd |3

.-Paﬂia wﬁhit Ihe unter acht ver-

schiedenen Akteuren: Tyrone ist
"flink" mit den Fausten, wahrend
der blonde Reggie als sicherer
Korbschiitze auftritt. In den Vier-
telpausen verrdt Euch ein Nach-
richtensprecher taktische Tricks
und Kniffe.

| §ehT 2oy

Der erste Eindruck
tauscht: Areh Rivals macht
trotz simpler Prasentation,
rutschiger Steuerung und
fehlendem Turniermodus
Spall — was fehlt, ist die
Langzeitmotivation, fiir die
nur ein menschlicher Ge-
genspieler garantieren

7 Jm Higyele

wichter aus der Welt. Mit einem
Flugschlitten ballert Ihr zwi-

schendurch die Horden von Red
Scull vom Himmel. Dabei konnt
Ihreinen Heldenauswahlen oder
Zu zweit die Welt retten.

| w2 ja

Die Abenteuer um Gaptain
America und seine Aven-
gers zeigen, wie ein unter-
haltsames Spiel durch
schlampiges Programmie-
ren kaputtgemacht wird.
Trotz toller Musik und
vielen Sprach-Samples
kommt kaum Atmosphare
auf. Die grafische Gestal-

kann. Kleine Gags wie das
Umrempein des trotteligen
Alibi-Schiris und der Vier-
ielpausen-Reporter lok-
kern das Spielgeschehen
zwar auf, wiederholen sich
aber zu schnell. Eine gute
Idee ist die Belohnung fiir
gekonntes Freispielen: Wer
unbedrangt auf den Korb
zielt, hat eine hohere Tref-
ferquote. Arch Rivals ist
eine Sport-Action-Kombi-
nation, die man alle paar
Wochen fiir eine Zwi-
schendurchpartie aus dem
Regal hervorholt. pa

tung ist allenfalls 8-Bit-
Standard. Sprite-Geflacker
verleiden dem Kampfer zu-
dem den unterhaltsamen
Team-Modus.

S0 werden nette ldeen
und witzige Obergegner
an einem durchschnitt-
lichen Spiel verschwen-
det. Trotzdem macht das
Spiel SpaBi, denn alles
wird mit einem Augen-
Zzwinkern serviert. Fans
der Comics werden nicht
zuletzt durch die beige-
packte Anstecknadel auf
ihre Kosten kommen iz

> BElES o3

Das Motto
"Fair geht vor"
ist hier fehl

J| am Plaiz

Hersteller: Flymg Edge
Testversion von: Acclaim
Anzahl der Spieler: 1 -2
Features: Soundmenii

Geeignet fiir: Einsteiger und
Fortgeschrittene
CA.-Preis: 120 Mark
58%
Grafik
43%
Musik

55%
Soundeffekte

s @D Yo

el Auch im Meer
W sind die
ei8l Avengers los.

Hersteller: Data East
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1 -2
Features: Continue,
Soundmenii
Geeignet fiir: Einsteiger und
Fortgeschritiene
CA.-Preis: 110 Mark
51%
Grafik
12%
Musik

61%
Soundeffekte

SPIEL-
SPASS:

4%
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MEGA DRIVE

SROMECHIEICK

Gangsterjagd

barina

m ersten Sandiego-Spiel

seid [hr mit einer Zeitma-

schine auf die Hatz nach
Langfingern gegangen, jetzt jagt
Ihr sie im Flugzeug rund um die
Welt. Dabei greift [hr genau wie
beim Vorgdnger auf ein anwen-
derfreundliches Cursor-System
zuriick: Mit den Icons "Reisen’,
"Suchen" und "Computer” las-
sen sich alle Aktionen aus-
filhren. Landet Ihr in einer Stadt,
besucht Ihr eine von drei Ort-
lichkeiten. Dort geben Euch Mit-
telsmdnner Tips iber das nach-
ste Reiseziel des fliichtigen Ver-
brechers. Wenn Ihr drei Merk-

RNBID

male des Unbekannten beisam-
men habt, fiittert Ihr Euren Com-

puter damit - der spuckt auf der
Stelle einen Haftbefehl aus.

| #a 72 o

In einer Hinsicht ist Car-
men Sandiego sehr inter-
essant: Im Lieferumfang ist
der englischsprachige
“World Almanac" enthal-
ten, der als Nachschlage-
hilfe fiir das Spiel dient. Be-
kommt lhr beispielsweise
den Tip “Sie hat Rupien um-

Ein gewichtiges
Stiick Software-
geschichie:

Die Modul-Ver-
pankung wiegt

| knapp ein Kilo.

getauscht”, geniigt ein
Blick in die Tabelle fiir
Wahrungen und schon wift
Ihr, in welches Land "sie"
wollte. Davon abgesehen,
hat sich gegeniiber dem
Vorgadnger nicht viel veran-
dert: Hier ein paar Digi-Ef-
fekie, dort einige nette Ani-
mationen. Trotz der inter-
essanten Aufgabe wird das
Detektivspielen schon nach
wenigen gelosten Fallen
fad. Sicherlich ist das Mo-
dul padagogisch wertvoll -
anspruchsvolle Adventure-
Kost ist’s nicht. se

Spieletyp: n pr'!_l! P'_”!

Hersteller: E[enlmnln Aﬂs
Testversion van: Flashpoint
Anzahl der Spieler: 1
Features: PaBworl

Geeignet fiir: Einstelger

CA.-Preis: 110 Mark
58%

Grafik
18%

Musik

51%
Soundeffekte

42

SPIEL-
SPASS:

» MW TEL, 06181-670608

s it 06181-604245
% BAX. 06181-670608

SECOMND-MAND-GAMES * MICHAELA THIELEN
EO0OLMARSBSBTRARTSE lﬂ.llll MAl NZ 1

NEU! Der absolute Wahnsinn! Topspiele zu coolen Preisen!
Wir kaufen und verkaufen Gebrauchispiele fiir
SUPER NINTENDO - SEGA MEGADRIVE — NEO GEO

Angebot des Monats:

SUPER NES

Magical Quest 89,- DM Mario Kart 79,- DM
Star Wars 99,- DM Axelay 89,- DM
Wing Command. 89,- DM Tiny Toons 89,- DM

u.v.m.

SEGA MEGADRIVE
Sonic 2 79,- DM World of lllusion 69,- DM
Nhipa 93 79,- DM
NEO GEO

Magican Lord 129,- DM Robo Army 199,- DM
Last Resort 199,- DM u.v.m.

WIR FUHREN ALLE NEUERSCHEINUNGEN FUR ALLE SYSTEME!

Wir bieten Ihnen fiir Ihre Gebrauchtspiele absolute Héchstpreise.
Problemlioser An- und Verkauf per Post. Wir bezahlen sofort nach Erhallt
lhrer Sendung! Bitte keine Spiele unaufgefordert senden, sondern erst
nach telefonischer Absprache.

Wir sind von Montag-Sonntag von 9.00-21.00 Uhr persénlich erreichbar,
Nutzen Sie Ihre Chance jetzt und sparen Sie einen Haufen Geld!

GAMIECOURIIER

Wir versenden Import-Games. Schnell & topaktuell.

ANGEBOT DES M@N&L’F@ JIP E‘T@_

Micky Magical Quest (Super Nintendo) ..
Micky & Donald (Sega Mega Drive)

SEGA ME@&% E]ELHWE

Chiky Chi I-:\,r Eoy
Sonic 2... ey S

Alien 3...

NHLPA Hnukey

Bio Hazard Elatﬂa Cr LTS N s —— ] B T ) S U e
G::u:ls

Ninja Gaiden...

T2 - Judgemeni ! GRS IR R e

und viele, viele mehr Fnrdern S[E unser& aklueﬂe Preisliste an!

QUE‘)ER NEMTEN@@ JP

Axley....

Desert Slr:ka

Death Rally "u"ally
Super Star Wars -

Super Krusty Fun House

) 7Ty e it e S i rc s o S . e e e o
Blues Brothers...

Skuljagger....

MHLPA ankey '93.. R R
und viele, viele mehr. Fc-rdern Sle unsere aktualle Fretsllste an!
Adapter, Aktion Replay Pro, fir Super Nintendo und Sega Mega Drive: 129,-

Angebot solange Vorrat reicht. Durch Direktimport haben wir laufend die ak-
tuellsten Videogames auf Lager. Preisliste gegen frankierien Rickumschlag.
24 Stunden am Tag anrufen und bestellen. Versand garantiert innerhalb 24
Stunden per Nachnahme. Fir Bestellungen unter DM 200,- berechnen wir
DM 9,- Versandkosten.

Gamecourier-Versand, H. Kintzel, Goethestr. 46, 5883 Kierspe

TEL.02859/6466 FAX.02359 5266




Jenseits des Regenbogens

Pat asolEdunls

achdem wir Euch in
der letzten VIDEO
GAMES die Game-
Boy-Fassung von Parasol Stars
vorstellten, liegt uns nun die
NES-Version zum Test vor. Para-
sol Starsist der dritte Teil der er-
folgreichen Bubble Bobble-Se-
rie, die den japanischen Auto-
matenhersteller Taito weltbe-
kannt machte. In der ersten Epi-
sode steuert Ihr einen kleinen
Drachen, der seine Gegner mit
Blasen bespuckt und darin
einschlieBt. Teil zwei handelt von
einem Wicht namens Bub, der
seine Widersacher miteinem Re-
genbogen bekampft. Mit dem
Regenbogen kann er sich sogar
eine Treppe zur ndchsten Etage
bauen. In seinem zweiten Aben-
tever, Parasol Stars, hat Bub den
Regenbogen gegen einen Re-
genschirm eingetauscht. Damit
priigelt er seine Gegner, um sie
danach aufzunehmen: Sie
schweben (ber dem Regen-
schirm und fliegen auf Knopf-
druck denanderen Bosewichtern

ins Gesicht. Jedes Eurer Opfer
hinterldBt Obst, mit dem Ihr Eure
Punktanzeige aufpeppelt. In eini-
gen Levels tropft Wasser oder
Feuer von der Decke —die Trop-
fen verschieBt oder sammelt Ihr
ein. Denn schon fiinf Tropfen
gentgen, umalle Feinde, diesich
unter Euch aufhalten vom Bild-
schirm zu schwemmen. Ziel ist's,
einen Gegenstand zu zertriim-
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mern, der in der Mitte des Spiel-
feldsaufgestelltist. Dann habt Ihr
den Level geschafft. Bub ver-
schldgt's auf verschiedene Pla-
neten, die in Levels unterteilt
sind. Im ersten hiipft Ihr in ge-
wohnter Bubble Bobble-Manier
von Plattform zu Plattform, im
zweiten scrollt das Bild wie beim
Parasol Stars-Nachfolger Liguid
Kids, (gibt's momentan nur ex-
klusiv fiir die PC-Engine). Am
Ende jedes Planeten wartet der
gefahrliche Endgegner, den Ihr
nurmiteiner Extrawaffe besiegen
kénnt. Danach wird die Ubersicht

gezeigt, auf der Ihr seht , welche
Planeten vor Euch liegen.

Bevor die Extras herabrieseln, miift Ihr den Gegensiand in der Mitte

zerstdren.

Die Blechtrommel
schaltet Ihr mif Eurer
Blitzblase aus

Was kann man bei einer
Parasol Stars-Umsetzung
schon falsch machen? Das
Spielprinzip ist fesselnd,
die Motivation steigt mit
jedem Level und die Fein-
de verhalten sich zuneh-
mend gerissener. Wenn
Spielbarkeit und Steuerung
stimmen, kann sogar die
technische Ausfithrung ei-
nem solchen Spiel keinen
Strick drehen. Zum Gliick,
denn grafisch ist das NES-
Modul eher eine Enttau-
schung: Viele Farben und
knallbunte Feinde diirft Ihr
hier nicht erwarten, dafiir
gibt's eine hemmungslose
Flakkerorgie, sobald mehr
als zehn Sprites auftreten.
Besonders in hoheren Le-
vels, in denen das Scrolling
loslegt, Duizende von Fein-
de antanzen und Exiras
durch die Luft wirbeln, he-
ginntdie Bewahrungsprobe
fiir Eure Augen. Hier hahen
die Taito-Designer gepatzt,
die Spielspal-Wertung von
Parasol Stars konnte die-
ses Manko aber nicht
driicken. ak

Spieletyp:

Hersteller: Taito
Testversion von: Laguna
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue,
Highscore-Liste

Geeignet fiir: Einsteiger,
Fortpeschrittene und Profis

CA.-Preis: 100 Mark
64%

Grafik
62%

Musik

42%
Soundeffekte

74%

SPIEL-
SPASS:

SN
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Techno-Freak als
Kistenwuchter

Tng Jetsons

 #ach ihrem Einstand
auf dem Game Boy
(siehe Test in VIDEQ
GAMES 12/92) begliicken die
Jetsons ihre NES-Fans. Abgese-
hen von der dhnlichen Aus-
gangssituation sind die beiden
Versionen aber verschieden:
"Der Super-Gau droht. Tun Sie
mal was dagegen"’, heift es lapi-
dar in der Anleitung. Wie? Die
Jetsons sind eine progressive,
zukunitsorientierte Familie. Papa
Jetson stellt sich der Herausfor-
derung und fliegt mit seinem
Diisenrucksack los, der Spriinge
iber den halben Bildschirm
erlaubt. AuBerdem ist er mit
wuchtigen Muckies in den Ober-
armpartien gesegnet - er lachelt
sogar, wenn er die (iberall aufge-
tirmten Holzkisten durch die
Gegend wirft. Zwei Schleuder-
techniken stehen bereit: Die
leicht angelupfte Bogenlampe
und der horizontale Hochge-
schwindigkeitsfetzer. Sollte sich

100

ein Roboter in die Flugbahn einer
Kiste verirren, ist es um ihn ge-
schehen. Zuriick bleiben Bonus-
gegenstande, die Inhr einsacken
solltet: Frische Lebensenergie,
ein weiterer Herz-Container so-
wie Bonusgegenstande. Auf dem
Weg zum Endgegner trefft lhr auf
Schalthebel, die die Schwerkraft

fiir begrenzte Zeit umkehren, alle
Aufziige anhalten oder das ge-
samte Spielfeld wegscrollen.
Kommit |hr an einer Stelle mit iib-
lichem Vorwdrtsspazieren nicht
weiter, miiBt Ihr Aufziige finden
oder Schaltertricks austiifteln.

Im Vergleich zur Game-
Boy-Versionistdie NES-Va-
riante deutlich schwieriger.
Die Roboterangriffe sind
gemeiner und die Hinder-
nisse kaum zu iiberwinden.
Schon der erste SchluB-

111 51 S— ] .
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Dem iibersattigten Genre des Jump'n'Run kann dieses Modul keine
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neuen Impulse geben.

Gelupfte Kisten eignen
sich besonders gut,
um fliegende Roboter
abzufangen.

motz stellt eine echte Her-
ausforderung dar - die drei
Lebenspunkte sind schnell
verkleckert. Auch unter-
wegs plagt Euch die
schwindsiichtige Verfas-
sung Eures Alter Egos:
Nachdem der letzte Hauch
Lebensenergie verpufit ist,
miiBt Ihr wieder von vorne
oder ab der Mitte anfangen.
Ein paar Zwischenstopps
mehr hatten nicht gescha-
det. Monotonie schafft
auch das andauernde Ki-
stenwuchten: Zehn Kisten
weniger pro Bildschirm
hatten's auch getan. Eine
Besonderheit neben der
wenig spektakularen Grafik
und Musik sind die "graphi-
schen Soundeffekte": Ab-
gesehen von den “"her-
kommlichen" Gerauschen
sind markante Comic-
sprechblasen zu sehen.
Mangelriige auch fiir die
Steuerung: Das linkische
Sprungverhalten nimmt
dem Spiel entschieden an
Schwung. Mittlerweile ist
es soweit, daBl fast jedes
zweite Spiel mit einem be-
kannten Titel-Schriftzug
und nicht in Sachen Spiel-
barkeit glanzt. So sieht's
auch im Fall der NES-Jei-
sons aus. se

Spieletyp:

Hersteller: Taito
Testversion von: Laguna
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue

Geeignet fiir: Einsteiger,
Fortgeschrittene und Profis
CA.-Preis: 100 Mark

59%
Grafik

50%
Musik

43%
Soundeffekte

60%

SPIEL-
SPASS:




Das Power Play Power-Heft
mit den 100 besten Computer-
. und Videospielen des Jahres. J&
P Alle im Test - plus hilfreicher &
Spieletips. Ein absolutes

" Power-Pack fiir Spiele-Fans. @
i Hol Dir Dein Power Play Spiele
'92 Sonderheft.

s Programm VIDEOSPIELE: Top

S AUF EINEN BLICK: Alle
gramme. fiir Amiga,
he Spieletests

R | . = e Non flir jr:‘dr{’
I -TIPS: Niitzliche Hilfen fur, ik
| = POWERS or Nintendo und Mega Drive

:i > fiir Sup i ey
() Module iS4 PIELE: Die bestern Progra:
| == Tests & Tips ™ BuMPUTH:‘(s;\UFBEHMUNG: Ausfiihrlic

J) Atari ST und MS-DOS
Ab 2. Dezember
beim Zeitschriftenhtndler!




)

L

4

AR
FPASCH

&= 3

oy - 1 2

9112‘30{10
AT v N
WMoy EL

MONOPOL‘Y

HAST EINE
GEMWMOURY FflfT
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Wnaoon] B

as erfolgreichste
Bre‘tlspia] aller Zeiten
gibt's jetzt auch fir
Videospielkonsolen: Nachdem
sich die kapitalstarken Banker
auf dem Game Boy vergngt ha-
ben, folat eine Variante fiirs NES.
Bis zu acht Spieler gehen auf die
"Jagd" nach Strafien, Hotels und
Moneten. Wenn Ihr keine
menschlichen Profitgeier zur
Hand habt, konnt Ihr gegen acht
Computercharaktere antreten:
Von knallhart kalkulierenden Da-
men bis zu etablierten Finanz-
Tycoons. Bei Monapoly gent's
um Immobilien, StraBen und
Mieten. Ihr konnt mit Eurem
Startkapital StraBBen erwerben.
Kommt einer der Konkurrenten
vorbei, kassiert Ihr je nach Wert
des Feldes Miete. Das groBe
Geld rollt aber erst, wenn |hr alle
zusammengehdrigen Stralien-
zlige besitzt: Mit dem Erwerb von
Hausern und Hotels wird aus bil-
ligem Bauland ein teures Pfla-
ster. Neben den StraBen kauft Ihr
Bahnhofe, Wasser- und Elektri-
zitdtswerke. Die konnt Ihr zwar
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fangnis gehen. Wenn einer der
Mitspieler in Geldsorgen kommt

" er sich eine StraBe nicht lei-

nicht bebauen, aber auch die 6f-
fentliche Versorgung bringt
Mause. Wer am Ende das Geld in
der Tasche und alle Mitbewerber
indie Pleitegetrieben hat, hat ge-
wonnen. Auf Ereignis- und Ge-
meinschaftsfeldern werden Kar-
ten gezogen, die noch mehr
Spannung ins Spielgeschehen
bringen: Habt Ihr Gliick, filltsich
Eure Brieftasche, andernfalls
miiBt Ihr blechen oder ins Ge-

“iE ¥LERYS

sten kann, wird das Objekt in ei-
ner Auktion meistbietend ver-
steigert. AuBerdem nehmt lhr
Hypotheken auf, handelt und
tauscht Grundstiicke. Die Bank
wird bargeldlos und unbestech-
lich vom Computer geftinrt.
Wenn Ihr normales Monopoly
spielt, greift Ihr auf eine von acht
vorgegebenen Spielsituationen
zurlick; mit dem eingebauten
Editor schafft Inr neue Voraus-
setzungen. Anleitung, Bild-
schirmtexte und Sprachausga-
ben sind komplett in deutsch.

N'lt“!}-l ’HI'I- e

EIHE _fANLE

e

wonE 15N o
A n28dfe

st zu acht menschliche oder Computer- M:rs,mefe:-
kinnen mitwiirfeln. Dann wird kraftig kassiert und ersteigert.
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Das Spielfeld van
Monaopoly

Was hat dieses Spiel
schon angerichtet! Im
Kampf um StraBen und Mie-
ten gehen Freundschaften
in die Briiche und ganze Fa-
milien reden nicht mehr
miteinander. Obwohl! ich
skeptisch war, hat mich Mo-
nopoly iiberzeugt. Witzige
Grafiken und Soundeffekie
bringen Schwung ins Wiir-
felspiel. Wenn Ihr aus dem
Gefangnis entlassen wer-
det, wird Euch ein "Komm
nicht wieder!" in deutscher
Sprachausgabe mit auf den
Weg gegeben. Der Schwie-
rigkeitsgrad 1aBt sich ver-
stellen, die vorgegebenen
Spiele reichen von einfach
bis hammerhart. Die Com-
putergegner verhalten sich
"menschlich™: Einige sind
gnadenlos, andere spen-
dieren gerne mal ein paar
Riesen.

Natiirlich ist es spaBiger,
mit Freunden am Tisch zu
spielen, wo Schummeleien
und Koalitionen Tiir und Tor
geoffnet sind. Doch wer
gerne mal ein paar Gegner
ausnehmen machte, kann
ein unterhaltsames Spiel
erleben. iz

Hersteller: Parkar
Testversion von: Parker/L&P
Anzahl der Spieler: 1 bis 8
Features: Spisleditor

Geeignet fiir: Einstelger,
Forigeschrittene und Profis
CA.-Preis: 110 Mark

63%
Grafik

248%
Musik

13%
Soundeffekte

81%

SPIEL-
SPASS:



Ritter-Azubi

er Comics liebt,
kennt die Aben-
teuer des Wikin-

gerprinzen Valiant, hierzulande
besser unter dem Namen Prinz
Eisenherz bekannt. Sogar Hol-
lywood verfilmte in den sechzi-
ger Jahren die Sage um den
jungen Helden. Der Streifen
versetzt den Zuschauer in die
Welt von Konig Artus, wobei
Robert Wagner und die ewige
Rittersbraut Janet Leigh in den
Hauptrollen glénzten. Das Vi-
deospiel von Ocean halt sichan
die beriihmte Vorlage und laBt
Euch Abenteuer im dunklen
Mittelalter bestehen,

Der junge Prinz Eisenherz
will Ritter der Tafelrunde wer-
den und muf3 den Weg zu Ko-
nig Artus Hof in Camelot fin-
den. Auf dem Weg lauern (ible
Gesellen in den Waldern. Mit
Pfeil und Bogen, Speeren und
Fallgruben meucheln sie Rei-
sende, die sich in ihr Gebiet
verlaufen. Neben dunklen Wl-
dern und verwinkelten Grotten

Vallant

habt Ihr auch gefahrliche Her-
ausforderungen in den mittel-
alterlichen Stadten und Dorfern
Zu bestehen. Feuerspeiende
Drachen, riesige Fledermduse
und Seeschlangen haben es
ebenfalls auf den edlen Nord-
mann abgesehen.

Anfangs ist Euer Wikinger-
prinz nur mit Steinen bewaff-
net, die er zur offensiven
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In den Hupfpassagen Iaﬂr der Kfassikﬂr Pﬂfau griiBen. Mit der

Armbrust geht's auf Rauberjagd.

Selbstverteidigung wirft. Zur
Belohnung fiir bestandene Le-
vels erhaltet Ihr neue Waffen,
wie Armbriste oder Feuerbélle.
Den geféhrlichen Weg seht Ihr
in nach links scrollender
Jump'n'Run-Perspektive.

Besitzt Ihr eine bestimmte
Waffe, dndert sich die Blick-
richtung: Ihr seht in den Hin-
tergrund, wo plotzlich Bose-
wichter hinter Baumen auftau-
chen und mit Pfeilen nach Euch
schieflen. Die Waldrduber, die
noch nie von den |Idealen eines
Robin Hood gehort haben, soll-
ten rechtzeitig mit der Armbrust
erledigt werden.
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In den Wildern lauern
mordlustige Rauber.

Wer Robin Hood und die
Artus-Sage liebt, fiihlt sich
auch bei Prinz Eisenherz
wohl. DaB aus Prince Vali-
antnicht Prinz Valium wird,
verdanktdas Spiel den Arm-

brust-Levels, in denen
fleiBig geballert wird. 3D-
Perspektiven kann man
nicht erwarten, aber Geg-
ner und Hintergriinde sind
schon gezeichnet und ver-
setzen Euch in Zeiten, als
Videoschiefbuden noch
“in" und beliebt waren. Die
Jump'n'Run-Sequenzen er-
innern in der Gestaltung an
den Uralt-Klassiker Pitfall.
Ansonsten bleibt das Spiel
wenig spektakular: Ihr be-
schrankt Euch aufs Auswei-
chen und Steinewerfen. Un-
verschamterweise habt lhr
nur ein Continue, das
schnell aufgebraucht ist.
Neben den englischen Ori-
ginaltexten, die Euch zwi-
schen den Levels wichtige

Informationen geben, kinnt

Ihr wahlweise deutsche
oder franzosische Infos ein-
stellen. Wer SpaBl an an-
spruchslosen Hiipfereien
und SchieBbudenknallerei
hat, wird auch an Prinz Ei-
senherz Gefallen finden. iz

Spieletyp: TN m il |
FoJdtad el

Hersteller: Ocean
Testversion von: Laguna
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue,
Highscoreliste
Geeignet fiir: Einstaiger
und Fortgeschritiene
CA.-Preis: 100 Mark
60%
Grafik
61%
Musik

33%
Soundeffekte

SPIEL-
SPASS:

9%
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Vom Affen gebissen

Dol

J ‘f,L

nd wenn sie nicht
gestorbensind, klet-
tern sie noch heute:

Donkey Kong und Mario werden
mit einer “Spielesammiung” ge-
ehrt. Wahrend es bei Computer-
spielenan der Tagesordnung ist,
daf mehrere Programme als Ex-
trapack preiswert angeboten
werden, kosten Module auch
nach etlichen Jahren im Kauf-
hausregal noch eine Menge
Geld. Mit Donkey Kong Classics
wagt Nintendo den ersten
Schritt: auf dem Modul findet Ihr
die Klassiker Donkey Kong und
Donkey Kong Jr.

Wer sein NES schon ein paar
Jahrchen hat, dem werden die
beiden Spiele ziemlich bekannt
sein. Neueinsteiger offenbaren
sich zwei Geschicklichkeitstitel,
die insgesamt sieben bild-
schirmgrof3e Levels aufweisen.
In Donkey Kong schltpft Ihr in

104

onj

(J{_I‘

Vi

die Rolle von Mario, der hier
ibrigens seinen ersten Pixel-
Auftritt hatte. Schon damals
muBte er gefdhrliche Abenteuer
bestehen, um die Freundin zu
retten. Mario hechtet (iber rol-
lende Fasser. muld im Paterno-
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ster Timing beweisen und
schldgt mit dem RHammerchen
auf flinke Flammenwesen.
Wahlt Ihr Donkey Kong Jr,
werden die Rollen getauscht. Als
Sohn von Donkey Kong geht Ihr
die Befreiung des Kult-Affens
an. Vier Geschicklichkeitsaufga-
ben sind zu meistern, ehe die Fa-
milie wieder gliicklich vereint
ist. Meist hangelt [hr Euchan Li-
anen entlang, rettet das Hinter-
teil vor hilpfenden Fischen und
springt elegant um Euer Affenle-
ben. Wurde Véterchen in die be-
haarten Arme geschlossen, gent
das Abenteuer eine Stufe
schwieriger von neuem 10s.
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Die insgesami nur sieben Spielstufen sind deutlich unterschiedlicher
designt, als die iibliche “Dutzendware Level”,

In dem Spiel Donkey Kong
startete Mario seine
unvergleichliche Karriere
als Videospieleheld

Wenn zwei Klassiker eine
Wiedergeburt verdienen,
dann dieses Spieleduo.
Nach heutigen Mafstaben
sind zwar drei bzw. vier Le-
vels nur die Vorspeise ei-
nes Modulmeniis, doch
wurden diese so liebevoll
ausgetiiftelt, daB sie heute
noch gefallen. Da jede
Spielstufe grafisch unter-
schiedlich prasentiert wird
und eine komplett neue
Aufgabe stellt, schleicht
sich sogar unverhofft Ab-
wechslung ein.

Beide Titel darf man nicht
auf “Durchkommen” spie-
len - diese Befriedigung
habt lhr schon nach einer
Viertelstunde. High-Score-
Jager freuen sich dagegen
iiber eine zeitlos motivie-
rende Punktehatz. Auch
nach wiederholten Erfolgs-
erlebnissen gehen einem
die sieben Spielstufen
nicht auf den Geist. Nostal-
gisten miissen diese bei-
den Module definitiv ha-
ben; Nintendo-Fanatiker
eigentlich auch, denn mit
der Donkey-Kong-Serie
startete der Videospielegi-
gant. mg

Spieletyp:

Hersteller: Nintendo
Testversion von: Flashpoint
Anzahl der Spieler: 1
Features: 2 Splele,
2 Schwierigkeitsgrade
Geeignet fiir: Einsteiger,
Fortgeschrittene und Profis
Ca.-Preis: 80 Mark

53%
Grafik

37%
Musik

32%
Soundeffekte

62%

SPIEL-
SPASS:
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 icht nur der Termina-
tor hat seine Rick-
kehr angekiindigt,

auch der Mann mit dem Laser-
schwert nahm sich Arnies Worte
2u Herzen und begliickt jetzt das
Master System mit einer Fortset-
zung des Capcom-Automaten-
hits Strider. Der Récher aller Ka-
pitalisten hat nach dem Fall des
dunklen Sowjetreiches ein neues
Betétigungsfeld gefunden: Ein
wahnsinniger Wissenschattler
will die Welt beherrschen und be-
droht die Menschheit mit Todes-
maschinen. Strider kampft sich
mit seiner Laserklinge durch ver-
zweigte Walder und futuristisch
aufgeriistete Festungen. Neben
einem Hieb mit seinem Lieb-
lingsschwert kann er Feinde auch

1

durch gezielte Schiisse aus der
Geschichte pusten. Flihrt der
Weg nicht weiter, kommen akro-
batische Superkéfte zum Zug: Mit
spektakuldren Salti werden Ab-
griinde {ibersprungen, auch
Wénde und Decken sind fiir den
Freeclimb-Spezialisten Strider
kein Problem.

i/
-
‘lr

Wer braucht Forisetzun-
gen von Modulen, die kei-
ner spielen will? War Stri-
der schon schlecht, so ist
der zweite AufguB misera-
bel. Die Steuerung ist tra-
ge und das Master System

geht schon in die Knie,
wenn sich mehr als drei
Objekte auf dem Bild-
schirm tummeln. Zusam-
men mit uniibersichtli-
chen und unfairen Stellen
summiert sich die Fortset-
zung, die nichts mit dem
Automaten-Original zu tun
hat, zu einem wahren
Trauerspiel. Strider héatte
sich zur Ruhe setzen oder
sein Laserschwert zu einer
scharfen Rasur benutzen
sollen. Macht dem Fort-
setzungswahn endlich ein
Ende. iz

Die Wiederkehr
der spieleri-
schen Armut in
Strider 2.

Spieletyp: PP P
Hersteller: U.S. Gold
Testversion von: Selling
Points

Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue

Geeignet fiir: Einsteiger und
Fortgeschrittene
Ca.-Preis: 90 Mark
51%
Grafik
37%
Musik

24%
Soundeffekte

20%

SPIEL-
SPASS:

T

PREISE AUF ANFRAGE

Preislisten gegen frankierten,

adressierten Ruckumschlag erhaltlich,
oder iiber Fax 07144/34021 anfordern!

MARO cmuH

Dorfwiesenstr. 16 - 7141 Erdmannhausen
Fox. 3402]

Tel. 07144/39924 .

von gebrauchten Modulcn

SUP[H NINIENOD

ENTERTAINMENT SYSTEM

SEGA

NEGRA DRIVE

Hein Ladengeschaft
Druckfehler + Preisénderung vorbehalten

GAME-PLAY

Mega Drive PC-Engine Super Nintendo Game Boy Game Gear

SUPER NES

Ghoust'n Ghouls (j)
Castlevania 4 (j)
Lemmings ()

WWEF Super Stars (j)

Game Play VERL

starke Angeboe!

89.- DM
/9.- DM
/9.- DM
/9,- DM

> SRl o3

Osterwieher Str. 70 BTX:" * GAME PLAY # "

4837 Verl 1 Laden ab 13.00 Uhr
Fax: 05246/81270 la. Do bis 20.30 Ig. Sa bis 16.00

Tel.: 052 46/ 811 84
FUNWARE

Tel 0512-492626
wrr - Fax 0512-361442

ETZT AN 1! Andechsstr. 85, A-6020 Innsbruck

Nhﬁpmhl.lﬁh'pm B
AUSTRIAs NO.1

DV deutsche &
ip Hamudu Vers./Anl.

Direktimporte aus drei Kontinenten erméglichen es uns seit {iber 2 Jahren,
die neuesten Hits auf dem Videospielsekior fiir euch zu prasentieren.

SEGA MEGR SUPER NINTENDO GAME BOY
Shinnbl 2 aA SUPER MES SETDV&SLPER B.C. Kid 549~
o Onte: kg S Contra 3 398,

Donald Duck jp 348, Magical Quest 1198, h:b]}'? sa/Maxter
SUPER NINTENDO oo 0 EL
Jmmy Connors Tennis 1038 : ’ Sonic 2jp 478 -

. Rushing Bect 2 a.A. st AR
e Super Magic Comrar 209 70 (koo 445,
Fighter Joyslick df 1298 il = ! Spiele ob 235,

PreisAnderungen, lmtdmer & Lisferung vorbetisiien. WA haften H:ﬂl f0r Kompatibiitst der Systema & mmMu
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rancis Ford Coppola

und Hauptdarsteller Al

Pacino avancierten mit
d®m ersten Godfather-Film (Der
Pate) zu Superstars. Zwanzig
Jahre und viele Oscars spéter
wurde die Handlung in zwei Fil-
men fortgesetzt und zu einem Vi-
deospiel verwurstet. Ihr spielt
Michael Corleone, den Erben ei-
ner machtigen Mafia-Organisati-
on. Weil auch andere Gangster-
banden grofes Interesse am kri-
minellen Geschaft in New York
haben, mBt Ihr selbst zur Waffe
greifen und die Mabsters per

MASTER SYSTEM
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Bandenkrieg
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Bleispritze aus Eurem Revier be-
fordern. Am Anfang nur mit Pi-
stole bewaffnet, spazierthr durch
die Stadt und knallt alle Hand-
langer der Mafia-Konkurrenz nie-
der. Manche kommen Euch un-
freundlich entgegen, andere ha-
ben sich hinter Kisten und Fés-
sern verschanzt. AuBerdem lau-
ern Scharfschiitzen und Bom-
benwerfer auf Balkonen und
Dachern. Michael ballert und
klettert von links nach rechts und
murkst dabei reihenweise Feinde
ab. Geduckt weicht Ihr mafiosen
Kugeln aus oder springt tiber Ab-

griinde. Euer Waffenarsenal
konnt [hr mit leckeren Handgra-
naten, anregenden Maschinen-
pistolen und appetitlichen
Bombchen auffiillen, die den
Bandenkollegen allesamt nicht
gut bekommen. Habt Ihr eine
StraBe gesdubert, und den Gang-
sterbofl um die Ecke gebracht,
dirft Ihr eine Bar von Hecken-
schiitzen befreien. Minuspunkte
gibt's dabei fiir das Zerstoren von
alkoholhaltigen  Flaschen.
SchlieBlich haben die in der Al-
kohol-Prohibition in den 30er
Jahren das meiste Geld gebracht.
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Vor den Kulissen des Big Apple tobt der Bandenkrieg. In der Bar warten Gangster, im Menii Eure Waffenreserven.
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Schon wieder liegt
Michael Corleone flach auf
dem kalten Pflaster.

Im Mafia-Epos geht's um
die ehrenwerte Familie,
um Liebe und das brutale
Geschaft. In der Billigver-
sion dieses Spiels habt Ihr
nur eine Aufgabe: Killt alle
anderen und werdet nicht
getroffen. Ihr wandert hin
und her und schieBt kleine
Lacher in die auftauchen-
den Kriminellen. Dal} da-
bei kaum Action aufkommt,
liegt am gemachlichen
Tempo und den wenigen
Gegnern - langweilig. Die
Bonus-Level haben den
Charakter von Videospiel-
SchieBbuden, die heute
niemanden mehr hinterm
Ofen vorlocken. AuBier der
Titelmusik und bunten Gra-
fiken hat der Pate nichts zu
melden. Spielerisch wird
billigste Magerkost geho-
ien, die durch brutale Ac-
fion indizierungsgefahrdet
ist. Wenigstens hat der
Hersteller erst gar nicht
versucht, das morderische
Treiben mit einem pseudo-
moralischen Auftrag zu
versehen. Wer Unterhal-
tung sucht, ist mit den
Filmklassikern besser be-
dient. iz

Spieletyp: m

Hersteller: U.S.Gold
Testversion von: Selling Point
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue

Geeignet fiir: Einstelger und
Fortgeschritiene

Ca.-Preis: 90 Mark
59%

Grafik
52%

Musik

31%
Soundeffekte

41 %

SPIEL-
SPASS:
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N € tasmanische Teu-
fel mit dem grofen
Appetit sucht als letz-

te Sega-Konsole das Master Sy-
stem heim. Ihr steuert Taz auf der
Suche nach dem riesigen Ei der
sagenhaften Seevogel. Vor dem
Eier-Gelage stehen fiinf Levels
voller Gefahren. In Steppe und
Wald trefft [hr auf die lila
Buschratten und wildgewordene
Pflanzen, in Hohlen und Ruinen
geistern Skelette und Fleder-
mduse und im verlorenen Tal
lauern Skorpione und Stein-
monster. Nach jeweils zwei Ab-
schnitten steht Ihr denem Ober-
gegner gegenuber. Wildgewor-
dene Stiere und Hexen miissen
bezwungen werden, um zum
letzten Kampf mit der Seevogel-

H"’.l
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Mutti vorzudringen. Taz kann
seine Gegner mit dem Wirbel-
windangriff aus dem Bildschirm
pusten. AuBBerdem frift er alles,
was er findet. Herumliegende
Bomben sollte Ihr meiden, da
Taz sich damit den Magen ver-
dirbt.

Auch beim dritten An-
lauf legte sich Sega ins
Zeug und machte ein vil-
lig neues Spiel aus der
Vorlage. Das Master-Sy-
stem-Taz liegt irgendwo
zwischen dem Mega-Dri-

ve-Original und der
Game-Gear-Version. Wa-

Kampf dem Meister

]
.5 10
un d[lrfen auch die
Master-System-Be-
sitzer bei GroBmei-

ster Ayrton Senna in die Fahr-
schule gehen. Wie schon auf
dem Game Gear, ist Euer Blick-
winkel die Position knapp hinter
Eurem Boliden. Die Strecke
scrollt dreidimensional auf Euch
zu. Génge, Geschwindigkeit,
Drehzahl, Streckentibersicht
und Info-Fenster sind auf dem
Spielfeld angeordnet. Die sech-
zehn typischen Weltmeister-
schafts-Strecken sind vorhan-
den und drfen im Trainings-
Modus geiibt werden. Der Mei-
ster gibt niitzliche Kommentare
und Tips zu den einzelnen
Strecken und den passenden
Werkstatt-Konfigurationen ab.

or o
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Vor dem Hauptrennen, dreht Ihr
Qualifikationsrunden, bis Ihr
Euch eine gute Startposition ge-
sichert habt. An Senna heranzu-
kommen und ihn zu tberholen,
istjedoch der eigentliche Knack-
punkt,

R

Nach der guten Game-
Gear-Version setzte ich
groBe Erwartungen in die
Master-System-Variante. In
derTat gleichen sich die Mo-
dule fast auf’s Haar. Nur
habe ich den Eindruck, daB
sich die Reifen auf dem Ma-
ster System nicht so schnell
abnutzen, wie beim Hand-

ren die zu schwer, so ist
Taz jetzt zu leicht. Schon
beim ersten oder zweite
Anlauf seht Ihr viel vom
Spiel, Profis spielen’s so-
fort durch. Trotz netter
Animation und Comic-
landschaften kommt kei-
ne Stimmung auf: Ihr lauft
nach rechts, wirbelt einen
Gegner weg, springt iiber
Abgriinde und seid friiher
oder spater am Ausgang.
Taz-Mania ist ideal fiir Vi-
deospielanfinger, aher
neigt zur gepflegten Lan-

geweile. iz
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held-Rennen. Auch das Ge-
schwindigkeitsgefiihl will
sich auf dem groBen Bild-
schirm nicht so recht ein-
stellen. Dafiir kommen die
Hintergriinde auf einem Mo-
nitor hesser zur Geltung. Es
finden sich nahezu diesel-
ben Pluspunkte wieder: Die
wenigen Werkstattoptionen
wirken sich stark auf das
Fahrverhalten aus und die
Steuerung geht leicht von
der Hand. Alles in allem ist
die Master-System-Aus-
filhrung von Super Monaco
GP 2 zu empfehlen. jb

> SRS o3

Die Game-Boy-
§ Lemmings sind
0| gekonnt umge-
2 selzt

Spieletyp:

Hersteller: Deean
Testversion von: Flashpoint
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue, PaBwort

Geeignet fiir: Einstelger,
Fortgeschrittene und Profis
Ca.-Preis: 70 Mark

57%
Grafik

34%
Musik

24%
Soundeffekte

96

SPIEL-
SPASS:

| Die
Hintergriinde
kommen
brilliant riiber

Spielertyp: %&’

Hersteller: Sega
Testversion von: Sega

Anzahl der Spieler: 1 his 2
Features: -

Geeignet fiir: Einsteiger,
Fortgeschrittene und Profis
CA.-Preis: 110 Mark

68%
Grafik

43%
Musik

52%
Soundeffekte

67%

107

SPIEL-
SPASS:
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ubel, Trubel, Heiterkeit!
Seid Ihrzur Heiterkeit be-
reit. Mein Name ist Hase,
ichweil Bescheid!" Die grofe
bunte Bugs-Bunny-Show erobert
nach dem Fernsehen auch den
Game Boy. Der Name Loony Tu-
nes bezieht sich dabei auf die be-
kannten (teils sehr schrégen) Mu-
sikstticke der Warner-Bros.-Car-
toon-Serie, die Euch wahrend des
Spiels begleiten.

Auf dem Game-Boy-Modul
von Sunsoft tummeln sich sieben
beriihmte Helden der Cartoon-
Reihe. Im ersten Level spielt Ihr
die ewig norgelnde Ente Daffy
Duck. Der schwarze Enterich wat-
schelt auf der Suche nach einem
Schatz in der Stidsee tber und
unter Wasser. Tweety ist Euer Held
im zweiten Level. Auf der Flucht
vor der hungrigen Miezekatze
miiBt Ihr Sylvester in offene Ka-
nallécher locken. Erwischt er
Euch, geht ein Energieherz verlo-
ren. Habt Ihr die wilde Jagd durch
die Stadt iiberstanden, fliegt mit
Porky in einem Flugzeug durch

108

|uftige Hohen, wo geballert wird,
was das Zeug hélt. In der vierten
Spielstufe geht's mit Taz auf Bo-
nusjagd: Der gefrdBige Teufel
sucht im Felslabyrinth nach
Leckereien. Mit seinem Wirbel-
windangriff sprengt er dabei im
Weg stehende Felsen weg. Spee-
dy Gonzales, die schellste Maus
von Mexico, besucht eine azteki-
sche Pyramide, um Kése zu fin-

den — leider spukt's im Geméauer.
Speedy erlebt Abenteuer mit bo-
sen Mumien und Skeletten. In der
Episode “Way out west” versucht
Ihr als Roadrunner dem gefrdfi-
gen Wily E.Coyote mit Uber-
schallgeschwindigkeit zu ent-
kommen. Im letzten Level sucht
lhr mit Bugs Bunny nach seiner
verlorenen Mohre, die von Ge-
spenstern bewacht wird.

Als Extras findet Ihr Diamanten,
Power-Ups und Bonusleben. Ei-
nige der Figuren setzen sich zur
Wehr; Daffy und Bugs werfen mit
Frisbees und Speedy fiihrt einen
mexikanischen Tanz auf, bei dem
er Sterne verschieft.
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Daffy, Tweely, Taz und Porky haben gegen Josemite Sam, Sylvester
und hise Hexen alle Hande voll zu tun.

2 BElEs o3

Speedy Gonzales
kampft gegen eine
musikalische Mumie.

Wer sich nicht fiir eine Co-
mic-Figur entscheiden
kann, dem kommt Loony Tu-
nes recht. Mit sieben ver-
schiedenen Helden und
ihren Widersachern erlebt
Ihr abwechslungsreiche
Abenteuer. Ihr bekommt
vier verschiedene Spiele
fiirs Geld: Daffy, Bugs und
Speedy erleben reinrassige
Plattformabenteuer,
wahrend Porky’s Flug ein
Ballerspaf ist. Roadrunner
und Tweety agieren in Ver-
folgungsjagden und auf der
Suche nach Futter wirbelt
Taz Felsbrocken durch die
Luft. Technisch wird Ein-
wandfreies geboten: Das
Scrolling ist manchmal fast
zu rasant. Der Ballerlevel
mit Porky Pig glanzt mit tol-
len Parallax-Effekten. Alle
Spielstufen sind lang und
bieten jeweils verschiedene
Gegner und Aufgaben. Auch
die drei Jump’n’Runs sind
grundverschieden gestaltet
und abwechslungsreich.
Witzige Momente gibt’s in
jedem Level und die Loony
Tunes verfilhren zum Mitp-
feifen. Verschenkt keine
Stunde mehr und besorgt
Euch Loony Tunes. iz

Spieletyp:

Hersteller: Sunsoft
Testversion von: Laguna
Anzahl der Spieler; 1
Features: Continue

Geeignet fiir: Einstelger
und Fortgeschritiene
Ca.-Preis: 70 Mark
81%
Grafik
72%
Musik
1%
Soundeffekte

807

SPIEL-
SPASS:




Bevor Ihr mit dem Game Boy, dem Mega-Drive oder dem Wing Commander voll
wegtaucht in die irrsten Spiele, holt Euch erst die Biicher dafiir! Wollt Inr: Pag-
worter, spezielle Techniken, Schummeltricks, neue Strategien oder Schritt-fiir -

Schritt-Anleitungen ?
Egal was Ihr wollt, das richtige Buch fiir Eure Spiele muf her:
Erst dann werdet Thr alles wissen - es wird kein

Geheimnis mehr fiir Euch geben...!
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Drive-Spiele
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SPIELE

R.DeMaria/7 Meston
Game Boy Band 2

The secrets of the Games: Blades
ol Steel, Bubble Bobble, Rurai
Fighter De]_ux&, Castlevania IJ-
Belmont's Revenge, Double Dra-
gon I, Dr. Mario, K ung-Fu Master
Mega Man in Dy, Wily's Revenge :
RoboCop, Skate or Die: Tour de J
Trash, Terminator 2: Judgment
Day. And many, many more, .
1992, ca. 250 Seiten

ISBN 3-87791-858.X DM 29 &
1 g tl"\,.“ %

Markt &Technik # DAS ERFOLGS-PROGRAMM FUR IHR PROGRAMM!

Dies ist nur ein kleiner Ausschnitt aus dem neuen Gesamtprogramm des Markt&Technik-Verlags:
Mehr als 500 Problemldsungen zu Hard- und Software warten auf Sie - jetzt bei Ihrem Buchhindler,

8230-1

im PC-Fachhandel und in den Computer-Abteilungen der Warenhiuser!
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%4 Feuerstein ist aufer
sich vor Wut! Gerade
eben muBte er einen

kleinwiichsigen Kerl dabei beob-
achten, wie der seine beiden lie-
benswerten Haustiere gekidnappt
hat: Dino und Hoppy, die kinder-
lieben Dinosaurier, sind abtrans-
portiert worden und Ihr miift sie
den knochigen Fingern des Wil-
derers entreiBen. Fred wirftsichin
Schale (modisches Leoparden-
fell-Kostiim) und schnappt sich
seine Lieblingswaffe (handliche
Riesenkeule). Netterweise hat der
Dieb eine Nachricht auf moder-
nen Steintafeln hinterlassen und
teilt dem aufgebrachten Fred mit,
daB er die beiden hilflosen Sauri-
er ins 3. Jahrtausend verschleppt
hat. Fred erinnert sich an Sagen,
die ihm seine GroBeltern im Kin-
desalter erzahlt haben: Die Uber-
lieferung berichtet von einer Zeit-
maschine, die Doc Flintstone vor
geraumer Zeit zusammenge-
schustert hat. Die Einzelteile die-
ses Geréts muB Fred finden, fach-
gerecht zusammenbasteln und

110
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damit in die Zukuntt reisen. Vor-
her durchquert er zahlreiche
Steinzeitzonen und Urwalder, In
denen haufenweise Feinde warten
- wundert Euch nicht, wenn ein
vorzeitliches Rauhbein mit her-
unterhdngender Kinnlade und ru-
dernden Armen hinter Euch her
ist. In jedem Level findet Ihr hilf-
reiche Waffen, die Euren holzer-
nen Knippel aufpeppen. Dane-

ben gibt's tragfdhige Fliigel, eine
Taucherausristung und — ganz
wichtig — den Reitsaurier Marke
Yoshi, der erst verschwindet,
wenn Fred mit einem Feind kolli-
diert. Hindernisse (iberwindet Ihr
entweder im Sprung oder mit Hil-
fe dosender Dinosaurier, die bei-
spielsweise eine "Treppe” aus
Luftblasen aufbauen. Wer schnell
genug (ber die zerplatzenden
Blasen hilpft, gelangt den Berg
hinauf. Natiirlich gibt’s auch
porose Briicken, die unter Euren
FliBen zusammenbrechen, End-
gegner und Feinde, die eine Holz-
hammernarkose iberstehen.
Continues gibt’s ebenfalls.
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Mit Fred Feuerstein treibf Ihr Euch in verschiedenen Steinzeit-

Phasen herum

> BEES 93

Freds Feinde sind
zwar niedlich, aber

sehr gefdhrlich
o T
W e

Solange ist's noch gar
nicht her, da habe ich mir
die Abenteuer der Flint-
stones regelmaBig im
Fernsehen angesehen. Im
Hause Feuersteins gab's
viel zu lachen - auf dem
Game Boy auch: Dank wit-
ziger Feinde, niedlicher
Reit-Saurier und ab-
wechslungsreicher Stein-
zeit-Backgrounds wird das
Jump'n'Run zur reinen
Freude. Nur die hakelige
Steuerung und der magere
Sound storen in der Len-
denschurz-Welt. Als Mu-
sikuntermalung ertont das
ganze Spiel hindurch die
TV-bewdhrte Titelmusik.
Anfangs wippt lhr noch
munter mit, nach kurzer
Zeit aber, habt Ihr genug
von dem ewig gleichen
Gediidel. Serien-Fans die
sich immer noch an den
Abenteuern der Familie
erfreuern, miissen das
Feuerstein-Modul haben,
alle anderen sollten erst-
mal alle 30 Level von Ma-
rio Land 2 knacken. ak

Spieletyp:

Hersteller: Talto
Testversion von: Laguna
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue

Geeignet fiir: Einsteiger
und Fortgeschritiene
Ca.-Preis: 70 Mark
69%
Grafik
47%
Musik

33%
Soundeffekte

60%

SPIEL-
SPASS:
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P ur die Lynx-Besitzer
warten noch auf “ihr"
Lemmings-Modul,

denn auch auf Nintendos Game
Boy tummeln sich nun die klei-
nen Trottel. Die Handheld-Aus-
gabe ist die einzige Lemmings-
Version, die auch vertikal scrollt,
um alle Levels und alle Details
auf den Minibildschirm zu brin-
gen. Das Spielprinzip ist iden-
tisch zu anderen Versionen:
Lemminge purzeln in eine Hoh-
le und miissen durch geschick-
tes Verteilen von Aufgaben (Gra-
ben, Klettern, Sprengen...) zum
Hohlenausgang geleitet werden.
Bevor Ihr einem Lemming sei-
nenJob verpaBt, wahlt Ihr die Art
der Tatigkeit aus einer Meniilei-
ste. Mit dem Fadenkreuz steuert

# uf geht's zur Video-

Hockey League. Tai-

to prasentiert mit Hit

The Ice ein Eishockeyspiel fiir
den Game Boy. Das Modul bie-
tet drei Modi und einen auto-
matisch ablaufenden Trailer.
Dort werden die Spieler vorge-
stellt sowie die Regeln und Be-
dienung erklart. Ihr startet ent-
weder ein komplettes Turnier,
ein Einzelspiel oder das Penal-
ty-SchieBen. Vor einem Match
wahlt Ihr abwechselnd mit dem
Gegner (Computer oder ein
Zweiter Game Boy) aus einem
Pool von zwdlf beinharten
Jungs Eure Favoriten. Ob [hr Bo
Cleveland, Dicky Fontaine oder
Phil Burger ins Team nehmt, ein
jeder Spieler hat spezielle Star-

Lo
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Ihr dann auf den auserwahlten
Lemming und teilt ihm die ge-
wahlte Aufgabe zu. Musikalisch
werdet |hr mit den klassischen
Lemmings-Themen versorgt,
die sich aus flott arrangierten
Volksweisen und Klassikthemen
Zusammensetzen.

| wper o

Es ist erstaunlich, was die
Entwickler aus dem Game
Boy herausgeholt haben:
Fastalle Pixel-Gags, sindim
Modul enthalten. Flacker-
ausfalle wie auf dem NES
treten allenfalls auf, wenn
Ihr mehr als ein Dutzend
Lemminge und das Faden-
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ken und Sehwéchen. Die Mann-
schaft bestent statt der tiblichen
flnf Feldspieler nur aus zwei.
Davon 148t sich nur einer per
Steuerkranz iibers Spielfeld na-
vigieren, den Mitspieler kon-
trolliert der Rechner. Fouls und
Priigeleien sind an der Tages-
ordnung. Regelverstdie wie un-
erlaubte Weitschiisse oder
StockstoBe stéren das Schieds-
richtergespann nicht — alles ist
erlaubt.

| el o

Endlich ein Mann-
schaftspiel, das sich an-
standig steuern laBt. Tai-
tos KompromiB} - eine re-
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kreuz auf der gleichen Hohe
postiert. Es ist auch mag-
lich, im Pausenmodus Auf-
gaben-lcons anzuklicken
und durch den Level zu scrol-
len — das habe ich auf dem
Game Gear schmerzlich ver-
miBt. Auch die Umsetzung
der Musikthemen ist weit
besser gelungen als zum
Beispiel auf dem NES. Einzi-
ges Manko: Die Lemminge
watscheln im Schnecken-
tempo iiber den Bildschirm.
Trotzdem sind die Game
Boy-Lemmings fiir jeden

Tiiftler ein MuB. jb

Geeignet fiir: Einsteiger,
Forigeschrittene und Profis
Ca.-Preis: 70 Mark

61%
Grafik
59%
Musik
22%

Soundeffekte

SPIEL-
SPASS:
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duzierte Mannschaft, lhr

navigiert nur einen Spieler
iibers Eis - geféllt mir gut.
Der Mitspieler denkt
selbstandig, Ihr bestimmt
lediglich wann und wohin
er schieBen bzw. attackie-
ren soll. Allerdings kann
es leicht passieren, daf in
der Hitze des Gefechts
Euer Spieler aus dem Bild
verschwindet. Ganz he-
sondere Reize hietet der
Zwei-spielermodus.
Gliicklich, wer da einen
Freund miteigenem Modul

kennt. mn

Spieletyp:

Hersteller: Tailo
Testversion von: Flashpoini
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: -

Geeignet fiir: Einsteiger,
Fortgeschritiene und Profis
Ca.-Preis: 110 Mark

66%
Grafik
44%
Musik
55%

Soundeffekte

2%

SPIEL-
SPASS:

Die Game-Boy-
Lemmings sind
gekonnt umge-

e
Spieletyp:

Hersteller: Dcean
Testversion von: Laguna
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue, PaBwort

AO04d9 JINVOD

0%

Auch im Meer

Avengers los

AOd IANVDO



GAME BOY

Schlangenbeschwdrung

=1

freunde Attila und Genghis fern
ihrer Hohle auf die Jagd gehen,
stienlt der Beifier deren hiibsche
Schlange-Freundin Sonja. Atti-
la und Geghis missen lhre
Traumfrau nun aus dem Nest des
Beissers befreien und sich dazu
durch 16 Serpentinen-Levels
schldngeln ohne von glitschigen
Gegnern erwischt zu werden. Ihr
mampft Euch einen Weg durch
das gefdhrliche Land der
“Nibblie-Naschereien" und be-
siegt die "Legion der Schlan-
genverschlingenden Feinde" —
sowill's zumindest die deutsche
Spielanleitung. Jede Ebene birgt
neue Gefahren in Form von
Naschspinnen, Naschvdgeln,
Naschfischen oder Naschbal-
lons. Alle Feinde kdnnt [hr mit
einem gekonnten Zungenschlag
erledigen, die Hosenboden-ge-
gen-Kopf-Methode zeigt eben-
falls Wirkung. Wenn Euch der
Nasch-Feind vorher beriihrt,

112

Jngaliey Divakes

N or bise “Beifer” hat
zugeschlagen: Als
die beiden Reptilien-

verliert lhr ein K6rpersegment.

Sind alle futsch, entschwindet
ein Leben. Ein Level ist ge-
schafft, wenn Ihr alle Nibblie-
Naschereien aufgefressen habt,
dann leuchtet Eure Schwanz-
spitze und das Ausgangstor zur
ndchsten Spielstufe kann gedff-
net werden: Springt einfach auf
die vor dem Tor aufgestellte
Waage; ist Euer Korper schwer

genug, bewegt sich das Gitter
nach oben. Alles Naschwerk
wird von einem Automaten aus-
geteilt, der ab und an auch Bom-
ben ausspuckt. Beriihrt Ihr sie,
wird's heikel. Neben den wohl-
schmeckenden Naschereien fin-
det Ihr einen Zungen-Verldnge-
rer, mit dem |hr Futter (ber
gréBere Distanz einsackt. Eine
Uhr spendiert zusatzliche Zeit,
der Diamant macht Euch unver-
ganglich, mit dem Beschleuni-
gerschliissel bewegt Ihr Euch
schneller und fiir die Aufnahme
des Leuchtschlangenknopfes
gibt's ein Bonusleben, das Ihr
spater gut gebrauchen konnt.

eines Bdsewichis befreien will.

Attila heilit die beriihmte Schlange, die ihre Liebste aus den Handen

> BEES 93

Am Ende eines Levels
muli er eine Waage

mit seinem Karperge-
wicht herunterdriicken
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Die fidelen Schlangen
leiden an der ureigenen
Game-Boy-Krankheit: Das
Bild verwischt schon in
Normal-Geschwindigkeit
so stark, daB Ihr auf Dauer
eine neue Brille braucht.
Konsequenz: Todliche Ex-
tras lassen sich kaum von
den nahrhaften Leckerbis-
sen unierscheiden. Plotz-
lich fliegt die Schlange in
die Luft und lhr wiBt gar
nicht warum. Als Trost ha-
ben sich die Designer ge-
rissene Spielstufen einfal-
len lassen, in denen sich
abwechslungsreiche Hin-
tergrundgrafiken und komi-
sche Begegnungen anein-
anderreihen. Auch die Mu-
sik hdlt, was der erste Ein-
druckverspricht: Samtliche
Themen sind passend zum
Spiel lustig komponiert und
mit Pepp eingespielt. Mu-
sikvirtuosen auf dem Game
Boy diirften sich besonders
dariiber freuen, daf} es pro
Level ein neues Musikstiick
gibt. Bei Sneaky Snakes
gibt's viel zu schmunzeln -
ob sich's dafiir aber lohnt
ein Augenleiden einzufan-
gen? ak

Spieletyp:

Hersteller: Tradewest
Testversion von: Flashpoint
Anzahl der Spieler: 1-2
Features: —

Geeignet fiir: Forigeschrittene
und Profis
Ca.-Preis: 70 Mark
64%
Grafik
69%
Musik
39%
Soundefiekte

69%

SPIEL-
SPASS:




AR'OMRCHIEIC /K

Sand im Getriebe
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Im Sandkasten
geht die Post ab:
| Off-Road-Cars
S| auf Crash-Kurs.

elands Automaten-
klassiker erscheint
nach und nachfiiralle
Systeme: Mittlerweile gibt's die
Sandkasten-Ralley auf Mega
Drive, Super Nintendo, NES und
Game Gear. Fiir den Game Boy
erscheint das Modul in Kiirze,
am Spielprinzip hat sich aber
nichts gedndert.

Zusammen mit drei anderen
ferngesteuerten Bugays steht Ihr
am Start des Sandparcours und
priift die Tiefe der Olwanne. So-
bald der Starter das Rennen frei-
gibt, brettern die Buggys los und
heizen mit Vollgas um Kurven,
liber Hiigel, durch Pfiitzen und
an Hindernissen vorbei. Je
schneller Ihr fahrt, desto heftiger
schittelt Euch eine Kollision
durch: Wer in die Leitplanke
gleitet oder den Gegner ungiin-
stig anrempelt, bleibt schnell
stehen. Manchmal verliert Ihr
sogar die Kontrolle Uber Euer
Fahrzeug—dann heiBt's neu ori-
entieren und den anderen hin-
terherfahren. Je friher Ihr ins
Ziel kommt, desto mehr Geld
gibt's. Damit geht Ihr in speziel-
len Geschéften einkaufen und
deckt Euch mit neuen Reifen, ei-
nem kraftvollen Motor oder dem
Nitro-Generator ein, der Euer
Fahrzeug in Windeseile auf
HAochstgeschwindigkeit be-
schleunigt - und die Fahrerkol-
legen haben das Nachsehen.

Wir kennen das ja: Da
holpern einige Sand-Bug-
gys iiber einen Rund-Par-
cours — und das soll SpaB
machen? Genau wie bei der
Game-Gear-Variante ist die
Steuerung sinn- und witz-
los, da zu schwergangig
und ungenau. So laBt sich
Euer Gefahrt nur vage steu-
ern, was Euch schnell weit
zuriickwirft. Die Grafik geht
in Ordnung, scrollt aber
sehr langsam — Musik und
Soundeffekte kdnnt Ihr ge-
trost vergessen. Nur fiir
hartgesotiene Swuper-0ff-
Road-Fans geeignet. ak

Spieletyp:

Hersteller: Tradewest
Testversion von: Yeno
Anzahl der Spieler: 1 his 2
Features: Continue

Geeignet fiir: Fortgeschritiene

Ca.-Preis: 60 Mark
98%

Grafik
41%

Musik

39%
Soundeffekie

96%

SPIEL-
SPASS:

Fir Euren GAME BOY
Fiir Euer (Nintendo) Entertainment System
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Weitere Informationen: KOMAMI (Europe) GmibH
Postfach 5680180, 6000 Frankfurt 50
Telafon: D-069/950812-0, Telefax: D-069/950812-77
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Dunkel war's.. \

atyenoles

hr schleicht Euch in
7 Draufsicht durchvierver-

schiedene Dungeons, in
denen Ihr vorgegebene Aufga-
ben |6st; Im ersten Verlies erle-
digt Ihr eine bestimmte Anzahl
von Monstern, im zweiten sam-
melt Ihr Miinzen, in Dungeon
drei bergt Ihr magische Kelche
und aus dem vierten befreit Ihr
Feen. Ist die Aufgabe erledigt,
diirft Ihr einen Level hoher
weitermachen — natirlich mit
zaheren Monstern und mehr
Gegenstdnden. Die Verliese sind
gespickt mit Geheimgangen,
morschen Bodenplatten, magi-
schen Schédtzen und natiirlich
mit Unholden. Durch Driicken
der Select-Taste erhaltet Ihr
einen Uberblick tiber die Hit-
points der Monster.

Ein Kampf findet Zug um Zug
statt und sieht folgendermafien
aus: lhr fretet an das Monster
heran und schlagt mit dem
Schwert zu. Eure Schwertstarke
bestimmt nur die maximale Hit-
pointzahl, die dem Monster ab-
gezogen werden kann. Wieviele

114

Hitpoints der Feind wirklich ver-
liert, klart der Zufallsgenerator.
Lebt das Monster nach Eurem
Hieb noch, schldgtes in gleicher
Weise zuriick. Durch Schild-
und Schwertextras konnt [hr
Eure Chancen im Kampf jedoch
stark verbessern. Zudem erfor-
dert jedes Monster eine Min-
dest-Schwertstarke. Reicht Eure
Kraft nicht aus, verliert der Feind
keine Hitpoints. An solchen BG-
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sewichtern kommt Ihr nur durch
geschicktes Ausweichen oder
mit einem Teleport- bzw. Tarn-
kappen-Extra vorbei. Habt Ihr
die vorgegebene Anzahl von Ge-
genstanden in der Tasche, er-
scheint eine Sprungplatte, die
Euch an die Oberflache beftr-
dert. Nach bestandenem sech-
sten Level erhaltet Ihr einen
Monsterorden. Habt Ihr die Or-
den von allen vier Dungeons an
der Brust, ist das Spiel eigent-
lich vorbei. Profis nutzen jedoch
die Continue-Option und spie-
len so lange weiter, bis sie in
jedem Dungeon den zehnten
Level ("M"-Level) gemeistert
haben.
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Mit steigender Levelzahl Erhum sich auch die Zahl Eﬂfﬂf Hffpamfs
Die vier Dungeons halten auf schier zahllosen Ebenen Extras bereit.

Cavenoire ist eine spannende
Monsterpriigelei um Hitpoinis

Als Testmuster diente uns die
japanische Version. Eine deut-
sche Variante ist zur Zeit nichtin
Aussicht. b

Eigentlich bin ich kein
Freund von Rollenspielen,
dochvon Cavenoirekamich
liberhaupt nicht mehr los.
Gott sei dank speichert das
Modul mittels Batterie den
Spielstand, so daf lhr nach
verwirktem Leben sofortim
zuletzt besuchten Dungeon
weiterspielen konnt. Ohne
die Batteriewar'sschonarg
frustig. Da die Verliese und
die Verteilung der Schatze
jedesmal neu vom Zufalls-
generator festgelegt wer-
den, ist eine gehdrige Por-
tion Gliick mit im Spiel.
Wer's nur oft genug pro-
biert, schafft auch die har-
testen Dungeons. Grafisch
ist das Konami-Rollenspiel
zwar kein Highlight, die
musikalische Begleitung
ist jedoch gelungen. Scha-
de nur, daB nach Aussage
von Konami keine Version
mit deutschen Texten zu er-
warten ist. Was aber ein
richtiger Rollenspieler ist,
der freut sich tiber die zu-
satzliche Aufgabe der Hiro-
glyphen-Entschliisselung.

Hersteller: Kunam[
Testversion von: Traumfabrik
Anzahl der Spieler: 1
Features: Balierie,
Continue
Geeignet fiir: Forigeschrittene
und Profis
CA.-Preis: 70 Mark

53%
Grafik

42%
Musik

45%
Soundefiekte

81%

SPIEL-
SPASS:
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Die Game-Boy-
Version ist
leider deutlich

: schlechter
i % soielbar als das

tr den Game Boy wur-

de Rampart modifi-

ziert: Anstelle von
féfndlichen Armaden und Lan-
dungstruppen haben auf dem
kleinen LC-Display bewegliche
Geschiitzturme und Ritter Eure
Festungsmauern im Visier. Die
Bildschirmdarstellung ist in
zwei Szenarien aufgeteilt - Bur-
genbereich und Schlachtfeld
sind zuséatzlich durch einen Fluf
getrennt. Vor Beginn des Spiels
entscheidet Ihr Euch fiir einen
von drei Burgherren, die in
Kampfstarke und Wiederaufbau
unterschiedlich versiert sind.
Anschliefiend plaziert Ihr die
Kanonen innerhalb Eurer Fest-
ungsmauern und ertffnet das
Feuer gegen die feindlichen
Truppen. Ziel der Gegner ist das
Demolieren Eurer Burgwdlle.
Zwischen den Schlachten flickt
lhr unter Zeitdruck mit Tefris-
ahnlichen Steinchen Eure Fest-
ung und versucht zusétzlich,
weitere Burgen durch Umzéun-
ung Eurem Kommando zu un-
terstellen.

Andere Systeme, andere
Sitten: Die Verlegung der
Hauptstreitkrafte von Was-
ser auf Land senkt den
Spielspafipegel betracht-

NES-Original

lich- Goodies wie Auswahl
des Burgherrn und eine
Drei-Leben-Reserve tiu-
schen nicht iiber die verlo-
rene  Konvertierungs-
schlacht hinweg. GroBtes
Manko ist das kleine Spiel-
feld, das bei langer andau-
ernden Schlachten hofi-
nungsios mit Mauerresten
uberfiillt ist und die Wie-
deraufbauphase sabotiert .
Weniger Detailgenauigkeit
und ein groBeres Spiel-
feldraster waren zweck-
dienlicher. So bleibt Ram-
part ein mittelmaBiger Ti-
tel, bei dem Burg-Freaks
vor AbschluBl des Kaufver-
trags auch das Kleinge-
druckte lesen sollten. pa

Spieletyp: i;:

Hersteller: Jaleco
Testversion von: Laguna
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features:
3 Schwierigkeitsgrade
Geeignet fiir: Einstelger,
Fortgeschrittene und Profis
CA.-Preis: 70 Mark

60%
Grafik

35%
Musik

31%
Snun;laﬂakie

62%

SPIEL-
SPASS:

Axelay ist der ActionspaR
in 3-D fiir Dein Super NES.

Ein furioses Weltraum-Spek-
takel mit Super-SciFi-Sound
und genialer Grafik. OV
Die 3-D-Orgie flir Dein
Super Nintendo
Entertainment System.
Ein gigantischer Kampf tobt
um die Vorherrschaft in der
Galaxie. Und Du bist mitten-
drin. Als Commander des
Raumschiffs Axelay.

Dein Ziel: Rette die Erde; be-
zwinge die galaktische Ge-
fahr. Jetzt im Handel!

SuperstarkerVideospieleSpaRR

F&P 92/471 P2

Weitere Informationen: KONAMI (Europe) GmbH, Postfach 560180, 6000 Frankfurt 50,
Telefon D-069/950812-0, Telefax D-069/950812-77

Nintanda® , SNES™, Game Boy™, thn Nintendo Product Seals and ether marks designated o = TM® am trodemarks of Nintongo
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S|  “I'm Popeye the sailor
man". Bei vollem

Aclion-Radius der
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Unterarme sind diese
e T -,_.‘t“‘t“"“ (fast) so groff wie
4 .¢. £ 8- Popeye selber!
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schicklichkeitsspiele fiir
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. |ivia hat auf dem Dach-
boden die Seekarte zur
Schatzinsel aufgesto-

bert — Trockenmatrose Popeye
packt die Abenteuerlust. Jetzt
schippert er in einem kleinen
Kutter mit Olivia und Anhang
dem geheimnisumwobenen Ei-
land entgegen. Leider haben die
Piraten unter Anfiihrer Brutus
Wind von der fetten Beute be-
kommen und lauern dem Spi-
natfresser auf — Oberkanonier
Messerjokke und Kumpane ver-
senken Popeye’s Schiff und
schnappen sich die vergilbte
Karte.

Auf der Suche nach seinem
verlorenen Plan klappert Popeye
den Strand ab und durchforstet
dunkle Grotten. Als verldBliche
Waffe dient ihm sein schwel-
lungsfreudiger Unterarmbizeps.
Durch Spinat-Doping—die Kon-
servendosen findet Ihr unter
Steinen — dehnt Ihr den Muskel
auf UbergrdBe und steigert Eu-
ren Aktionsradius. In der hich-
sten Ausbaustufe verschieBt Ihr
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zusétzlich leere Dosen. Zahlrei-
che Fallen und Gegner haben es
auf Popeye abgesehen: Pordse
Plattformen zerbroseln unter
seinen Fiifen, fleischfressende
Pflanzen schnappen gierig nach
ihm und Mowen versuchen ihr
Glilck mit Sturzflugattacken. In
der Hohlenwelt storen Fleder-
mduse Eure Kletterpartien an
den Lianen und auf den Felsvor-

spriingen patroullieren giftige
Riesenechsen. Habt Ihr alle Ge-
fahren eines Levels erfolgreich
gemeistert, erscheint als letztes
Hindernis vorm Tor zum néch-
sten Abschnitt ein Obermotz
(kleiner Tip: Beim grofen Pin-
guinganzlinksandenRand stel-
len und sobald er in Eurer Ecke
aufkreuzt mit den Fdusten
maltratieren—nach zehn Treffern
feiert er seinen Abschied).

Tvplsch Game BI.W Po-
peye 2 ordnet sich harmo-
nisch in die Reihe guter Ge-

,
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Spmar sei ﬂankf Mit Hilfe des griinen Kraftstoffes, dringt Ihr zu den

hachsten Levels vor.

trast zu gering ist und das
Bildschirmscrolling dezent
ruckeli—SpielspalB und Mo-
tivation leiden nicht darun-
ter. Der temperamentvolle
Seemann reagiert befehls-
freudig auf Eure Steuerung
und 138t sich an knifiligen
Passagen mit Routine si-
cher vorbeifithren. Nur mit
der Beschleunigung ha-
pert’s: Bevor Popeye auf
Touren kommt, bremst ein
dezenter Schwinger-die B-
Taste ist mit beiden Funk-
tionen helegt—Euren Spiel-
fluB. In jedem Abschnitt
entdeckt Ihr bei genauerem
Erforschen neue Routen
und Bonusstellen, die mit
Konservendosen und ande-
ren Goodies vollgestopft
sind. Popeye 2 ahnelt dem
Jump’n’Run-Evergreen Su-
per Mario Land. Was dem
weltbekannten Matrosen
zum Sprung in die High-
End-Kiasse fehlt, sind in-
novative Neuerungen. pa

Spieletyp: A

Hersteller: Sigma
Testversion von: Yeno
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue

Geeignet fiir: Forigeschrittene
und Profis
Ca.-Preis: 70 Mark
658%
Grafik

61%
Musik

36%
Soundeffekie

67%

SPIEL-
SPASS:



Was ist FuBball?
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Hier spielt Not gegen Elend

helie

’

Wer das Modul in seinen
Game Boy stopft, wird zu-
erstvon einer Hiille von Op-
tionen iiberrascht: acht
Teams mit Formationen
und Spielertausch, ein Tur-
nier und ein Ligamodus
lassen auf einen guten Kick
hoffen. Leider sollte Ihr vor
dem Anpfiff ausschalten.
Langer als zwei Minuten
halt’s keiner auf dem Ace
Striker-Spielfeld aus. Ent-
weder will uns ein Kom-
plott miBmutiger Game-
Boy-Programmierer jeden
Spa- an FuBiball verleiden,
oder jemand hat’s auf “Die
Gurke des Jahres” abgese-
hen. iz

Spieletyp:

Hersteller: J. League
Testversion von: Yeno
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: Batierie,
3 Spielvarianten
Geeignet fiir: Einsteiger und
Fortgeschrittene
Ca.-Preis: 70 Mark

31%
Grafik

951%
Musik

18%
Soundeffekte

13%

SPIEL-
SPASS:

R'O/MEC HIEIC K

Abgenagt

Ulpusateay

Nur Mausehasser haben an
Mousetrap Hotel Spali

helie

’

In Mousetrap Hotel steu-
ert Ihr eine Maus durch
ein Hotel, in Seitenansicht
absolviert Ihr diverse Ge-
schicklichkeitspriifungen,
sammelt Kekse als Power
Ups und Extraleben in Form
von Kdsestiickchen. Eure
einzige Verteidigungswaf-
fe ist der Mauseschwanz.
Samtliche Sprites sind
(wenn iiberhaupt) kldglich
animiert und bremsen Mo-
tivation und Spielspal.
Nur die villig belanglose
Dudelmusik ldBt sich Gott
sei Dank abstellen. Wer
sich dieses Import-Modul
zulegt, zappelt schon der
Falle. Jb

Spieletyp: ’ii’f

Hersteller: Electro Brain
Testversion von: Flashpoint
Anzahl der Spieler: 1
Features: -

Geeignet fiir: Forigeschritiene
und Profis
Ca.-Preis: 60 Mark
28%
Grafik
32%
Musik

12%
Soundeffekte

18%

SPIEL-
SPASS:

aRJay 95  King Games 80
Konami 39, 51, 113,
Baier 63 115, 4. US
Theo Kranz-Versand 45
CPS Frank Heidak 79
CWM 43  L&E 57
Dataflash 91,3.US  Markt & Technik
Digital Dreams 63  Buch-und
Double Trouble 38  Softwareverlag 101, 109
Double You 69  Maro GmbH 87, 105
Dynatex 2.US  Mega Spiele Versand 81
Fandango 83 New Point 81
Flashpoint 25
Forster 87  Power Games 80
Funmail 69
Funtastic 39 Raguzi 67
Funware 105  Rats 98
Rosenhahn 81
Galaxy 27
Game Box 75  Sega 127
Game Express 21 Solar Games 87
Game Play 65,105  Sunrise 63
Gamestore 87
Game Courier 98 Top 4 61
Gnadenlos 59  Traumfabrik 55
Golden Games 49
GT Elektronik 73 Whizz-Kid Game Network 13
Wolfsoft 67
Hartung Spiele GmbH 29, 31 World of Games 65
High Score Games 65
Yeno 129
Jump’n Run 65
Juwel 80 Zapp-Games 69
=
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7-l..lp Brettsplal

_ er kleine Spot ist in
den Vereinigten Staa-

. ten ein bekanntes
Maskottchen der Getrankeindu-
strie. Hierzulande feiert der Bur-

- sche sein Deblit in Spot—the Vi-

deo Game, einem Reversi-Clone.
Das besondere an dieser Brett-
spielvariante ist ein Level-Editor,
der Euch 512 Spielfelder bietet.
Allein, abwechselnd gegen einen
Freund oder gegen einen von ftinf
unterschiedlich starken Compu-
tergegnern vermehrt Ihr Eure
Steinchen. Zu Beginn liegen nur
zwei Steine pro Spieler auf dem
Feld, riickt Ihr in ein angrenzen-

ndiana Jones ist wieder
7inallerMunde.VEe1e Zei-

tungen und TV-Anstalten
riihren die Werbetrommel fir
die aufwendigste Fernsehserie
der TV-Geschichte: “Young
Indy". In die Klamotten des her-
anwachsenden Haudegens
schiipft Ihr beim neuen U.S.-
Gold-Spiel zwar nicht, der &lte-
re Indy— im Kino Harrison Ford
— ist aber auch noch gut beein-
ander. Im dritten Teil der Kino-
Trilogie geht's um den Heiligen
Gral, einen Kelch, aus dem Je-
sus Christus getrunken haben
soll. Es steht geschrieben, daf3

118

[rnla

-'-* -JJ_J_I

des Quadrat vor, verdoppelt sich
der Ausgangsstein und férbt alle
gegnerischen Chips in unmittel-
barer Umgebung. Wéhlt Ihr ein
zugepflasteretes Brett (d.h. ein
GroBteil der insgesamt 49 Qua-
drate ist nichtbespielbar) kann je-
der Zug entscheidend sein. Das
Spiel ist beendet, wenn das Brett
komplett ausgefiillt ist — wer die
meisten Steine unter seinem
Kommando hat, ist der Sieger.

# ] ‘

Seit Ihr mit den Finessen
und Tiicken des Reversi-

dian a

._L_..'l...l

dieses Gefdl das “Wasser des
Lebens” enthalt — wer es trinkt,
st unsterblich. Die Nazis sind
hinter dem Mysterium her und
kidnappen Indys Vater, der sein
Leben lang auf der Suche nach
dem Grahl war. Als Indy davon
erfahrt, schnappt er sich seine
Peitsche, setzt den speckigen
Schlapphut auf und macht sich
auf die Suche nach Gral und Va-
ter. Alle wichtigen Sequenzen
des Kinostreifens sind im
Jump'n'Run-Stil umgesetzt: die
Hohlen von Utah, die Naziburg
Brunwald und die Katakomben,
in denen der heilige Grahl liegt.

Wéhrend Spot
Salti schldgt,
Qualmt Euch der
Kaopf.

Spiels vertraut, steht Parti-
en auf einem der vielen
"Hindernisparcours” nichts
mehr im Weg.

Um so weniger Quadrate
auf einem Brett bespielbar
sind, desto schwieriger
und vorentscheidender ist
jeder Zug. Ein Manko sind
die Computergegner: lhre
Spielstarke ist anschei-
nend vom Wetter abhdngig
— nicht selten fegt lhr den
Power-Compi' Nr. 5 vom
Brett und kassiert eine bla-
mable Niederlage gegen
Kriicke Nr.1. pa

1 .F*

Das Indy-3-Modul ent-
spricht spielerisch und gra-
fisch der Master-System-
Fassung. Leider hat der Li-
zenznehmer keinen Finger
geriihrt, das Spiel aufzu-
peppen. Weder die trage
Steuerung, noch die unin-
teressante Level-Gestal-
fung wurde geandert. We-
nigstens haben sie das ty-
pische Unterwegs-Manko
ausgetrickst: Bei /ndy ver-
wischt nichts. ak

» g o
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Spieletyp: @] E%] @

Hersteller: Hi-Tech
Testversion von: Allan
Anzahl der Spieler: 1 his 2
Features: 5 Schwierig-
keitsgrade, Spielfeld-Editor

Geeignet fiir: Alle!
Ca.-Preis: 70 Mark
31%
Grafik
53%
Musik
41%
Soundeffekte

64

SPIEL-
SPASS:
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Auf der Suche
nach dem
Heiligen Gral
begegnen Euch
viele Feinde

Spieletyp:
Hersteller: U.S.Gold
Testversion von: Sega
Anzahl der Spieler: 1

Features: Continue

Geeignet fiir: Einsteiger und
Fortgeschrittens
Ca.-Preis: 70 Mark
60%
Grafik
30%
Musik

18%
Soundeffekte

42

SPIEL-
SPASS:



Der rote Ninja kampft
sich mit eleganten
Schertschligen voran
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Erstklassig! Die Game-
Gear-Entwickler haben sich
madchtig ins Zeug gelegt und
den famosen ersten Shino-
bi-Streich noch iibertroffen.
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och bevor der zweite
Shinobi-Teil auf dem
Mega Drive er-
scheint, wetzt der Game-Gear-
Kampfer erneut die Klinge. Mit
dem Untertitel The silent Fury
steht das Modul mittlerweile in
den Regalen, mit neuen Aufga-
ben sollen Hobby-Shinobiszum
Mitmachen tberredet werden.
Zu Beginn drft [hr vier der
flinf Levels anwéhlen. Aller-
dings sollt Ihr diesmal nicht nur
vier entfiihrte Ninja-Freunde
retten, sondern zusétzlich ein
Kristall-Quartett ausfindig ma-
chen. Je ein Edelstein lagert in
einem Level. So schlendert lhr
durch die grafisch unterschied-
lich designten Katakomben,
stellt erschrocken fest, daf Ihr
nicht jeden Bereich des Spiel-
feldes betreten kénnt, pirscht
Euch dennoch zu einem Ober-
motz vorwdrts und ergattert
nach dem glorreichen Sieg ei-
nen Mitstreiter. Ist das Shinob/-
Quintett komplett, wird jeder Le-
vel erneut angewdhlt und bis
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zum letzten Bonusraum er-
forscht,

Eure Alter-Egos haben tradi-
tionell unterschiedliche Fahig-
keiten. Der eine zieht auf Knopf-
druck sein Katana-Schwert, an-
dere schleudern Shurikens, wer-
fen Bomben oder schwingen
sich per Enterhaken (ber Ab-
grinde. AuBerdem beherrscht
jeder Shinobi eine besondere

nlunumrl‘ Hluuuﬂlhiuml mnmmnn1t|nunnmmmw'
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Ninjutsu-Magie: Von der Smart-
Bomb bis zum Schutzschild
reicht die Extrapalette.
Typische "Erste-Hilfe"-Ge-
genstdnde finden sich unterwegs
natiirlich ebenso. Ob Herz-Con-
fainer, Bonusleben oder Power-
Up (fiir Euren Energiebalken),
alle sind in unscheinbaren Kast-
chen verborgen. Bevor lhr Euch
allerdings zu begeistert auf das
vermeintliche Extra werft, solltet
Ihr einen intensiven Blick riskie-
ren: Nicht zu selten kommt eine
tickende Bombe zum Vorschein,
die binnen weniger Sekunden
explodiert. Solltet Ihr in der Nahe
verweilen, droht Energieabzug.
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Vier der fiinf Levels kinnt lhr beliebig anwahlen: Allerdings lernt Ihr
beim ersten Besuch jeweils nur die Halfe eines Levels kennen.

Die Grafik wurde einen Tick
eindrucksvoller gepinselt,
der Sound kommt gut. Ent-
scheidend ist allerdings,
daB alle Levels mindestens
genauso intelligent und fas-
zinierend designt wurden
wie im Vorbild. Dariiber hin-
aus glanzt die Fortsetzung
mit PaBwortern und ausla-
denden Spielstufen. Da man
beim ersten Besuch in ei-
nem Level nur knapp die
Halfte sieht, ist die Vorfreu-
de auf ein Wiedersehen
(jetzt mit den befreiten
Kampferkollegen) groB.
Thema Technik: Wunder-
schines Scrolling in alle
Richtungen, kein Ruckeln,
kein Flackern. Warum be-
herrschen nicht mehr Game- |
Gear-Programmierer das
Handheld so problemlos?
Mir fadllt kein ernstzuneh-
medner Kritikpunkt ein: fiir
Actionfans im Allgemeinen
und Shinobi-Kenner im Be-
sonderen ist GG Shinobi 2
ein Gliicksgriff.

Spieletyp: 43

Hersteller: Sega
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: PaBwort, Continue,
Levelanwahl
Geeignet fiir: Einsteiger,
Fortgeschritiene und Profis
Ca.-Preis: 90 Mark

84%
Grafik

12%
Musik

63%
Soundeffekte

SPIEL-
SPASS:

9%
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GAME GEAR

Vrooomimim...

Son1e 2

le Sega-Offensive
findet ihren HOohe-
punkt mit der Game-

Gear-Version von Sonic 2. Der
kleine Fuchs Tails und viele an-
dere niedliche Tiere wurden von
Dr. Robotnik entfiihrt, der sie zu
seelenlosen Androiden mutie-
ren will. Mit Eurer Hilfe soll der
schnellste aller lgeln die Hilflo-
sen retten. Durch acht Zonen
fiihrt Euch der Weg in die Arena
des gemeinen Wissenschaftlers.
Mit Loren, Hangegleitern und
anderen Hilfsmitteln {iberwindet
Sonic die Hindernisse, bis er vor
Robotniks teuflischer Erfindung
steht: Dem Silber-Sonic, einem
Roboter-Abbild unseres Helden.
Bevor Ihrdie letzte Zone erreicht,
muf der Doppelgédnger aus

Blech besiegtwerden. Damit So-
nic uberlebt, sammelt er fleiBig
Ringe, die ihn schiitzen. Conti-
nues gibt's allerdings erst, wenn
lhr einen Chaos-Diamanten fin-
det. Wie beim ersten Teil wurde
die Master-System-Version fiir
das Handheld leicht modifiziert
und der Bildausschnitt verklei-
nert.

| 74

Nach dem Start begriiBi
Euch das bekannte Sega-
Jingle. Sonic ist durch den
etwas kleineren Aus-
schnitt recht groBl im Bild
und brillant animiert, Lei-
der geht dadurch die Uber-

Konigliches Vergnuagen

Prings

affar ist einer der unan-
genehmen Zeitgenos-

sen, die Euch als
mp'n'Run-Held begegnen. In
Abwesenheit des Sultans hat er
ganz Persien unterworfen und ist
im Begriff, den Thron zu bestei-
gen und die liebreizende Tochter
des Sultans zu ehelichen. Diese
kann sich mit dem Gedanken
nicht recht anfreunden und ver-
liebt sich in einen wohlhabenden
Jiingling aus dem Nachbarland.
Jaffar kocht vor Wut und [aBt den
Burschen gefangen nehmen. Der
Prinzessin stellt er ein Ultima-
tum: Entweder sie heiratet ihn
oder beide sterben. Der jugend-
liche Held hat eine Stunde Zeit,
aus den unterirdischen Katakom-
ben zu fliehen und die Prinzessin

120

[

i Peigia

aus ihrem Schlafgemach zu ret-
ten. Mittlerweile diirfte die Story
von Prince of Persia allen Fans
geschmeidiger Animationen be-
kannt sein. Nach der Game-Boy-
Fassung feiert er sein Handheld-
Comeback in Farbe. An Steue-
rung und Levelaufbau hat sich
nichts gedndert: Ihr lauft und
springt auf Knopfdruck iber Ab-
griinde. Mit dem Schwert streckt
\hr Wachen nieder, aulerdem
miBt Ihr knifflige Ratsel [osen.

Auch nach der x-ten Um-
setzung macht Prince of Per-
sia immer noch SpaB. Die
anmutigen Bewegungen des

oo
.|"I ol

sicht verloren und Ihr
tappt leicht in unvorher-
sehbare Fallen. Trotz flip-
piger Musik und hyper-
schnellem Scrolling macht
sich dieser Nachteil unan-
genehm bemerkbar. So ist
das Igel-Abenteuer auf
dem Game Gear noch
schwerer als die Master-
System-Variante.

Wer harte Priifungen in
einem technisch makello-
sen Jump'n'Run sucht, liegt
mit Sonic 2 richtig. Und wer
kann dem Vorzeige-lgel
schon widerstehen. iz

Jiinglings samt detaillierter
Grafik und knackiger Ratseln
sprechen fiir das Game-
Gear-Modul, leider ist die
Steuerung gewohnungshe-
diirftig — dafiir springt der
Prinz so weit wie keiner sei-
ner System-Genossen. In Sa-
chen Spielbarkeit sieht's auf
dem Game Boy besser aus,
dafiir bleibt dem Game-Gear-
Casanova Augenflimmern
erspart. Wer sich entschei-
den kann, sollte die Game
Boy Variante erwahlen. Fiir
angehende Thronfolger die
einzige Alternative. ak

Spieletyp:

Hersteller:

Sonic flitzt
durchs
Handheld-Land.

7 Y B
Lol b-odl o)
sega

Testversion von: Sega
Anzahl der Spieler: 1
Features: =

Geeignet fiir: Fortgeschritiens

und Profis

Ca.-Preis; 80 Mark

82%
Grafik
68%
Musik
65%

Soundeffekte

SPIEL-
SPASS:

78%

Auch auf dem
Game Gear
unterwegs:
"Prince of
Persia".

Hersteller:

Dumarl:

Testversion von: Galaxy

Anzahl der Spieler: 1
Features: PaBwort

Geeignet fiir: Forigeschritiene

und Profis

Ca.-Preis: 70 Mark

47%
Grafik
56%
Musik
24%

Soundeffekle

SPIEL-
SPASS:

39%



F;li‘

o R R |

l‘g I

) ie alten Helden korn- =
men nicht zur Ruhe.
Wieder ist Gotham

ty in Gefahr, vom miesen Pen-
guin erobert und vernichtef zu
werden. Da Gotham City nur ei-
nen Helden namens Bruce Way-
ne, alias Batman hat, ist's an
Euch, den Fledermausmann ge-
gen die feindlichen Schergen zu
steuern. Das Spielgeschehen
seht Ihr dazu von der Seite. Eure
Feinde beldstigen Euch mit Pi-
stolen, Flammenwerfern, Hand-
granaten und Bazookas. Die Bat-
man-typischen Verteidigungs-
moglichkeiten beschranken sich
auf Bumerangwurf, Einsatz der
Extrawaffe und Schleudern des
Enterhakens — Schlagen oder
Treten is' nich’. 'Eure Extrawaffe

%n’o & Yoshi und

Blockout gehort Klax
zU den erfolgreichsten Tetris-
Clones. Auf einem dreidimen-
sional verkiirzten Férderband
poltern Euch farbige Kldtzchen
entgegen, die Ihr mittels einer
verschiebbaren Schippe auffan-
gen und geordnet abwerfen
miiBt. Unter Eurer Schippe be-
findet sich ein fiinf mal fiinf
Kdstchen grofes Feld, auf dem
Ihr die Steine je nach Aufgaben-
stellung anordnet. Legt [hr eine
Dreierreihe (vertikal, horizontal
oder diagonal), verschwinden
die Steine und schaufeln Punk-
le auf Euer Konto. Gleichfarbige
Reihen von mehr als drei Stei-
nen ergeben natrlich mehr

eben Golumns, Ma-

im ersten TE|I des SpreTs ist cias
Bat Mob:l In den Kandlen un-

terstiitzt Euch das Bat-Skiboat.
Am Ende jedes der fiinf Levels
gibt’s einen Endgegner aus der
Gefolgschaft des Penguins. Zum
Schluf tretet Ihr dem dblen

Schnabeltier selbst gegentiber.

| 2 ja

WiiBtet Ihr nicht, wer Bat-
man ist, hattet lhr mit Bat-
man Returns ein ganz nor-
males Actionspiel ohne be-
sondere innovative Ele-
mente in der Hand. Einfach
nur rumzulaufen und Ver-
haltensweisen von Feinden
auswendig zu lernen, moti-

Punkte. Um die Aufgabe etwas

2u erleichtern, kdnnt |hr auf der
Schippe bis zu fiinf Steine sta-
peln. A la Tetris wird die Ge-
schwindigkeit und Haufigkeit
der Steine in den hoheren Levels
gesteigert.

-

Man sollte meinen, es sei
kein Problem, auf dem
Game Gear eine ehenso-
gute Klax-Version abzulie-
fern, wie auf dem Lynx.
Doch irgendwie hat das
nicht ganz hingehauen. Die
Steuerung der Schippe ist
etwas schwammig und die
Erkennbarkeit der Steine

L | !
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viert nur kurzfristig. Am
Beispiel des zweiten End-
gegners (Catwoman) merkt
lhr schnell, daB das Fliis-
sigkristall-Display fiir man-
che Feinde zu langsam ist.
Ein futzeliges Sprite
schliert in Sekundenbruch-
teilen vom einem Bild-
schirmrand zum anderen
und entzieht sich durch die
schlechte Erkennbarkeit
Euren Attacken. Das Beste
bleibt die Musik. Wer auf
Game-Gear-Action steht,
sollte lieber zu den Game
Gear Shinobis greifen. jb
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wird durch das Display be-
eintrachtigt. Je nachdem,
wie Ihr auf Euer Handheld
schaut, kommt es vor, daB
ein Stein, der auf der Schip-
pe liegt, heller erscheint,
als sein gleichfarbiger Ver-
wandter, der schon auf dem
Sammelfeld ruht. Schade
finde ich auch das Fehlen
eines Zwei-Spieler-Modus.
Dieser ware iiber Gear-to-
Gear-Kabel sicher reali-
sierbar gewesen. Trotzdem
bleibt K/ax eine geniale
Konzentrationstbung fiir ge-
schickte Schnelldenker. jb

> CEMES o3

| Nichis Neues
unter der
Fledermaus-
Miitze

Hersteller: Sﬁua
Testversion von: Sega
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue
Geeignet fiir: Einsteiger,
Fortgeschrittene und Profis
Ca.-Preis: 90 Mark

62%
Grafik

65%
Musik

38%
Soundeffekte

7%

SPIEL-
SPASS:

.I.'h; "l|| ||||| i ||1| ||

|L | ﬂ (8 Auch auf dem
Game Gear
brauchen Klax-
Spieler flinke
Finger und
graue Turbo-
Zellen

Spieletyp: . Pl _”_."._.t._:

Hersteller: Tanuen
Testversion von: Sega
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue,
Levelanwahl
Geeignet fiir; Einsteiger,
Fortgeschritiene und Profis
Ca.-Preis: 90 Mark

29%
Grafik

20%
Musik

23%
Soundeffekte

83%
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Der technische Fort-
schritt und neueste
Erkenntnisse in ver-
schiedenen wissen-
schaftlichen Diszi-
plinen kommen auch
den Spielern zugute:
Eine realistische
Spieleumgebung ver-
sprechen sowohl der
Einsatz fraktaler Land-
schaften, als auch
die Virtuality-Technik.
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Starcontrol 2: Frakiale machen
die 500 Planeten maglich.

122

Einziger Lichthlick im
Handheld-Lager:
Mandelbrotmengen
kinnen Lynx-Besitzer
dank Chip's Challenge
erschaffen, Ihr gebt
MAND als Pallwort ein.
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Fraktale
Wirklichkeiten

raktale, seit gut ei-
nemJahrzehnt Lieb-
lingskind der Infor-
matiker und Mathe-
Freaks, etablieren sich auf dem
Spielesektor: Nun brettern Bild-
schirmpiloten durch fraktale
Landschaften und Schluchten.
POWER PLAY-Redakteur Chri-
stianv, Duisburg erkldrt Euch die
Vorteile von Fraktalen im Com-
puter- und Videospiel. Andreas
Knauf ist einer anderen Innova-
tion auf der Spur und berichtet
von einer neuen Spielautoma-
lengeneration, die abenteuerli-
chen Naturen Zutritt in den Cy-
berspace verschafft, Jan Barysch.
Hi-Fi- und Audio-Spezialist der

1 N H

Fraktale Wirklichkeit

ALT

Dank Fraktalen nahern sich Spiellandschaften der Natur..122
Virtuality: Realitat aus dem Computer
Ein englischer Hersteller bringt Cyberspace in die

Spielhallen
Billard im Cyberspace

Die virtuellen Welten japanischer Wissenschaftler......... 130

Space Sound

Audio-Freaks horchen auf: Digitales Radio und THX
fir Zu Hause sorgen fur neue Klangerlgbnisse............... 131

Redaktion, sah sich aufdem Con-
sumer-Sektor um und férderte
eine Heimvariante des spekta-
kuldren THX-Soundsystem von
Lucasfilm zu Tage. SchlieBlich
zitiert Winnie Forster einen Re-
port zur japanischen VR-Ent-
wicklung, den Dr, David Kahaner
von der University of Washing-
ton seinen Landsleuten Ober
UseNet zukommen lieB.

2 oS o3

Unter Computergrafik-Feti-
schisten ist Benoit B. Mandel-
brot eine Berihmtheit: Der fran-
zOsische Mathematiker spann
nicht Stroh zu Gold, sondern
trockene Mathematik zu farben-
fronen Bildern. Mehrere Jahre
tiftelte eran den Grundlagen der
Fraktale, Das Resultal seiner
Forschung sind die bekannten
Fraktalbilder, vom Apfelménn-




chen bis zum komplexen Ki-
stenverlauf. Fraktale vermischen
Mathematik und Kunst, sind die
Visualisierung mathematischer
Formeln. Heute a6t Bennoit B.
Mandelbrot im Forschungsla-
bor "Thomas J, Watson" in York-
town Heights (New’ York) die
GroBrechner der IBM an Fraktal-
problemen knobeln.

Mit dem Homecomputern
breitete sich die Fraktalsucht
Mitte der 80er Jahre auch unter
den normalsterblichen Compu-
terfans aus. Fir die in unzahli-
gen Variationen existierenden
Apfelmdnnchen starben ganze
Generationen von Homecompu-
lern im Rechenstref, Nach dem
Zahneputzen war es die Pflicht

(R = ; ! : W
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Oben: Die Kiistenlinie in Strikecommander wurde mit Fraktalen ver-
wassert
Unten: Der Harrier verdanki seine Landschaft den Frakialen

eines ehrlichen Fraktalisten,
noch schnell ein Apfelméann-
chen anzusetzen. Am ndchsten
Morgen hatte der Computer die
Aufgabe verdaut, das farben-
prdchtige Bild konnte bewundert
werden. Das Fraktal wurde ge-
sellschaftsfahig

Nachdem sich die Computer-
welt vom ersten Staunen erholt
hatte, bemerkte man, dafl Frak-
tale nicht nur zum Ansehen sind
— findige Programmierer kamen
aufdie ldee, die mathematischen
Helfer in Animationen und Spie-
len einzusetzen. Die virtuellen
Welten des Cyberspace gltihen
zwar bis jetzt nur in For-.
schungslabors, aber Fraktale
sind von Anfang an dabei.
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Fraktale
Theorie

Hinter den hiibschen Fraklal-
Bildern versteckt sich ein ma-
thematischer ProzefS, Mit die-
sem Verfahren (Fachausdruck:
lteration) konnen nahezu alle
Strukturen dargestellt werden,
Die Mathemalik macht's mog-
lich: Schimmernde Taler oder
schnide Baume werden zur Pi-
xel-Realildt, Um z.B. einen Irak-
lalen Baum ins Leben zu rufen,
braucht man Anfangswerte. Die-
se antwickeln die Baumwurzeln
2ueiner Kriippelkieler oder zugi-
ner allen Eiche. Das Wachstum
unseres Baumes wird durch eine
lleration festgelegl. Wie bei ei-
ner normalen Rechnung wird
durch die Formel von einem
Werl der nachfolgende Werl er-

Oben: Textures sind Kollegen
der Fraktale.

Mitte: Lucasfilms Rescue on
Fractulus war das erste Spiel
mit fraktaler Grafik.

Unten: Den fraktalen Strukturen
sind keine Grenzen geselzl,

rechnet. Mit dem entstandenen
Werl passiert das gleiche, ein
Kreislauf beginnt. Bildlich ge-
sprochen folgt aus der Iteration,
wann ein Ast von unserem Baum
sprieft. Je nach Grofie des Bau-
mes mull der Computer diesen
Vorgang mehrere tausendmale
durchrechnen. Die verschiede-
nen Strukturen eines Fraktal-
Bildes entstehen aus der be-
rechneten Formel und den An-
fangswerten. Die verschiedenen
Formeln werden als Mengen be-
zeichnet, bekannte Vertreter sind
die Julia-, Newton- oder die He-
nonmenge. Hinter den Fraktalen
steht die Chaosforschung. Die-
ser Forschungsbereich beackert
die Grundlagen der Ungeselz-
mdfigkeiten. Wer sich schon
einmal gefragt hat, wie Wasser
aus dem Hahn sprudelt, ist bei
der Chaosforschungan der rich-
tigen Adresse,

Fraktale
selbstgemacht

Man nehme einen grafikfdhi-
gen Computer, grofie Program-
mierlaune und ein schlaues
Buch: Brauchbare Bilder werden
nicht lange auf sich warten las-
sen und die Schaffens-Freude
ist riesig. Habt Ihr kein Buch zur
Hand, hilft Euch eines der zahl-
reichen Listings in einer alten
Fachzeitschrift. Wer nicht tippen
mdchte, schaut sich im Share-
warebereich um; Fiir alle Rech-
ner existieren Fraktalprogram-
me verschiedener Giteklasse.
Besonders komfortable Pro-
gramme befreien Euch sogar
vom mathematischen Hinter-
grund. Nur mit der Maus be-
waffnet, wird die Welt der Frak-
tale enthldttert, Im fraktalen Bil-
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Kiinstler und Mathe- te Vektorhilgel. Als Hardware
matiker sind von der nutzten die Lucasfilm-Designer
Eﬁ'gﬂg‘hﬂ” die damalige Vorzeigekonsole,
ik Ataris 7800. Vier Jahre spater ist

 nah

Benoit Mandelbrot legte
die Grundlagen: Heute exi-
stieren Apfelmannchen-
Grafiken in den unter-
schiedlichsten Varianten.

derbuch sind Euch alle
Freiheiten gegeben: von
der Eingabe der Berech-
nungsformel bis zur Wah!
der Anfangswerte und Bild-
ausschnitte. Bequemer geht's
nicht. Im PC-Bereich ragt der
Fraktalgenerator Fractint (als
Sharewelt erhéltlich) riihmlich
hervor. Einige der hier vorge-
stellten Grafiken wurden
mit diesem Programm

‘“ berechnet. Videospiel-

Puristen ohne Compu-
ter-Interessen haben
a4 esschwerer; Nur Ataris
% Lynx unterstiitzt Eure
£ Liebe zum Fraktal, Als
Gag wurde in Chips
Challenge ein kleiner
Apfelménnchengenerator
versteckt. Gebt im Paf-
wortmenil "MAND" ein, und die
fraktale Welt steht Euch offen,

Fraktale
in der Luft

Die Konsolengemeinde
durchstreift die Lifte meist im
2D-Ballerspielraum; Bewegli-

2 ()

che Objekte flitzen vertikal oder
horizontal durch die Gegend.
Durch Schatten und Uber-
deckung wird dem Spieler der
Eindruck von Rdumlichkeit ver-
mittelt, Das hat mit “echter" 3D-
Grafik nichts zu tun: Alle Baller-
spiele flimmern in nur zwei Di-
mensionen. lhr werdet nie hinter
die Bitmap-Grafik sehen kdnnen
und Eure Raumschiffe bestehen
aus einer Seitenansicht. Anders
sieht die Situation bei Flugsi-
mulationen aus: Um frei fliegen
zu konnen, ist 3D-Grafik Vor-
aussetzung. SchlieBlich will je-
der Pilot auch hinter einen Berg
sehen konnen. Bisher diisten die
Computerpiloten {iber platte
Welten mit Bergen aus leeren
Polygongittern. Detailreiche Hi-
Res-Grafik setzte sich zwar
schon Mitte der 80er Jahre auf
allen Rechnertypen durch, war
aber fiir Flugsimulationen unge-
eignet, Nur Vektoren, Fldchen
und Polygone konnten schnell
genug bewegt werden. Der 3D-
Effekt war da, dafiir ging es im
Luftraum rechtschndrkellos und
langweilig zu. Die pfiffigen
Jungs von der in San Jose an-
sdssigen Firma Lucasfilm Ga-
mes reagierten mit einem Ge-
dankenblitz; Altmeister David
Fox, der Designer von "Maniac
Mansion", stellte die Computer-
welt als flache Scheibe in Frage
und setzte sich mit Fraktalfreak
Loren Carpenter an einen Tisch.
Nach einer Mammutsitzung
stand der Entschluf3 fest: Eine
Flugsimulation sollte mit Frak-
talen verschonert werden. Fox
nahm Abschied vom gradlini-
gen Polygonverschnitt und ent-
wickelte mit Loren Carpenter
eine 3D-Fraktal-Routine, die in

- Echtzeiteine Landschaft aufbau-

en konnte. Erstmalig flog der Pi-
lot durch realistische Taler, Re-
scue on Fractulus bot in Sachen
Realitdtsnahe mehr als abstrak-

ESEL)

die hdusliche Rechenpower be-
trachtlich gewachsen: Der findi-
ge Spieler sieht fraktalgenerier-
te Oberfldchen in Adventures
und Simulationen. Neben Alien-
Querulanten, Strategie und Akti-
on erwarten Euch in Starcontrol
2 500 fraktalgenerierte Welten.
Noch nicht erschienen, aber
schon in den Schlagzeilen ist
Strike Commander: Urwélder
und Kistenlinien glitzern auf
fraktaler Grundlage.

Chaos im
Cyberspace

Die Trdume aller High-End-
Computerfreaks enden im Cy-
berspace. Dieses fiktive (im be-
sten Fall schon virtuelle) Gebiet
zwischen Himmel und Erde ist
eine dreidimensionale Welt, in
der alles mdglich ist, was sich
das kreative Gehirn ertrdumt.
Dem Besucher wird durch spe-
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Die Bilder oben zeigen

das erste Virtuality-Spiel
“Dactyl Nightmare", darunter
seht Ihr das neuste

Projekt "Hero's Quest"

zielle Hard-und Software Sehen,
Fiihlen und Horen vorgegaukelt.
Die Grafik stellt fiir den VR-Wis-
senschaftler das geringste Pro-
blem dar, ist aber gleichzeitig
das Gebiet, in das die meiste
Forschungsarbeit flieBt. Die er-
sten Objekte im Cyberspace
wurden durch geometrische
Ktrper, sprich Polygone und
Vektoren, dargestellt. Ein Tisch
aus einem Tischplattenguader
und vier Tischbeinquadern zu-
sammengesetzt, ein menschli-
cher Kopf aus komplizierten Ku-
gelverzerrungen. Alles war eckig
oder lie sich auf geometrische
Formen zurtickfithren. Die Natur
ist anders: Jeder Gegenstand ist
krumm, schief oder schrég und
zeichnet sich durch eine Vielfalt
chaotischer Details aus. Des-
halb spielen auch in den virtuel-
len Welten Fraktale eine grofie
Rolle, um Natur und Pflanzen,

126

Felsen und Mineralien zu Simu-
lieren, Die Natur kennt keine
festen Strukturen: Nach identi-
schen Steinen sucht Ihr vergeb-
lich. Fraktale schaffen Abhilfe
und (iberziehen die Oberflache
eines Korpers mit der passenden
Texture. Einer fraktalen Berech-
nung, dieein Ei demanderen un-
gleich macht.

Musik
nonstop

Wem Klassik zu altmodisch,
Pop zu langweilig und Metal zu
hart ist, kann sich einem neuen
Musikgenul3 zuwenden: fraktale
Musik. Peter de Jong aus den
Niederlanden kam auf die Idee,
Chaosprogramme zum Kompo-
nieren von Musikstlicken zu
verwenden. Ahnlich der Apfel-
mannchenroutine bestimmen
die Startwerte des musikali-
schen Fraktals das spatere Klang-
erlebnis. An den Stellen, an de-
nen das Apfelmdnnchen glatt ist,
ertonen simple, sich wiederho-
lende Melodien. In den verwir-
belten Bereichen nahert sich die
Musik dem akustischen Chaos.

| Heriwerey

Virtuality:
Die Realitat
aus dem
Computer

Eine unscheinbare Fa-
brik im englischen Leiche-
ster ist eine der'wichtigsten
Adressen in Sachen Cyber-
space. Vor gut vier Jahren
begann W-Industries unter
der Leitungihres Griinders Dr.
Jonathan Waldern mit der Ent-
wicklung von sogenannten Vir-
tual-Reality-Spielautomaten.

ginzutauchen, sie mitzubestim-
men und ein Teil von ihr 2u wer-
den. Virtuality verschafft dem
Spieler Eintritt in die Welt drei-
dimensionaler Computerland-
schaften: Jede Bewegung des
Spielers wird registriert und
ohne grofe Verzogerung in die
Computer-Umwelt umgesetzt.
Wohin der Virtuality-Pilot auch
schaut, der Computer gaukelt
ihm einkomplettes Szenario vor.
Wichtigster Teil des Systems ist
eing stereoskopische Display-
Brille (genannt Visette), die die
vom Computer erzeugle Land-
schaft dreidimensional wieder-
gibt. Dazu wird die Vektorgrafik
der Spielumgebung jedem Auge
aus einem anderen Blickwinkel
gezeigt. Auf den kleinen Farb-
monitoren seht Ihr die Welt, in
der Ihr Euch gerade befindet: Ihr
wandert durch eine bedrohli-
che Mondlandschalt oder
rempelt im Go-Kart
liber den virtuellen
Asphalt. "Pol-
hemus 3D-
Sensoren'

Diese Spiele erlauben es dem 8

Benutzer in die kiinstliche 4%
Spielewell des Rechners§ «§

stellen Eure Kopthaltung und
Eure Handbewegung fest und
leiten sie an die entsprechende
Hard- und Software (z.B. an das
"quadrophonic digital sound
tracking system") weiter. Wer mit
seinen Mit- oder Gegenspielern
kommunizieren will, spricht in
das "Micnet", das an der Brille
befestigt ist, Damit Ihr die Stim-
men der anderen Spieler hort
und ansonsten mit den passen-
den Soundeffekten beriesell
werdet, setzt |hr Euch einen
Raumklang-Kopfhorer auf. Das
oben angesprochene akustische
Tracking System erlaubt es, die
Stimmen der Mitspieler je nach
Spielfigur  zu  verdndern
oder der Umge-
bung an-




Ihf' oService

Ab sofort. Vorsicht
beim Softwarekauf.

Neu erscheinende Module fiir den
Mega Drive aus den USA oder
Fernost sind aufgrund eines
speziellen Softwareschutzes ab
1. November 1992 nicht mehr lauf-
fahig und umgekehrt.

Nur die von SEGA Deutschland
vertriebene Mega Drive-Software
funktioniert auf deutschen Mega
Drives.

Nahere Informationen erhaltet lhr
beim SEGA Infoservice unter der

Telefonnummer 040/2 27 09 61.




zupassen: Der Magier hinler der
Tir hort sich geddampft an, so-
bald Ihr aber die Tir geoffnel
habt, redet er klar und deutlich.
Dank eines Data Gloves, kann
der Cybernaut Gegenstande aut-
nehmen und hin- und herbewe-
gen. Der Clou des Handschuhs
ist seine Beriihrungsempfind-
lichkeit: Kleine pneumatische
Kissen an den Fingerkuppen ge-
ben Euchdas Gefiihl, wirklichet-
was anzufassen, simulieren also
gine Oberfldchenstruktur, So
konnt [hr im Wohnzimmer mit
einem virtuellen Ball spielen
oder mit Schufwaffen um Euch
ballern,
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Warum gerade ein Video-
spielautomat das erste Cyber-
Space-Gerédt auf dem europdi-
schen Markt ist, erkldrte Dr.
Waldern schon vor Jahren in ei-
nem Interview: "Auch bei Spiel-
automaten geht es um andere
Wirklichkeiten — da ist es kein
grofler Schritt zur kinstlichen
Realital, Fir mich bedeutet Cy-
ber-Space, Leute in einer klinst-
lichen, vom Compulererzeuglen
Welt miteinander zu verbinden.

Zwel oder mehr Leule in einer

virtuellen Welt — im Cyber Spa-
ce." Zur Verbliffung der inter-
nationalen Konkurrenz (Die Au-
tomatenabteilung von Sega ar-
beitet z.B. am Cyber-Space-
Spiel Shooting Dome)
st es Waldern und sei-
ner Entwicklermann-
schaft gelungen, die
ersten kommerziellen
Cyber-Space-Gerdte
herzustellen. Die Pro-
duktion der Virtuality-
Automaten (Stiick-
preis dber 65.000
Mark) lduft auf vollen
Touren, auch in
Deutschland stehen
bereits erste Spiele —
die abgedrehten Hard-

warelreaks planen aber schon
den ndchsten Schritt: Cyber
Space [0r den Hausgebrauch.
Herz der Action-Maschinen ist
ein PC-grofer Multimedia-Ami-
ga, der Bilder, Sound und Bewe-
gungsdaten erzeugl und verar-
beitet. Die kiinstlichen Wellen
sind wie bei den groBen Briidern
aus der Spielhalle aul aus-
tauschbaren CD-ROMs gespei-
chert,

In Kiirze werden auch
Flugsimualtionen und
Rennspiele erscheinen

Cyber-
Hardware

W-Induslries bietet zwei ver-
schiedene Versionen des Virtua-
lity-Automalen an, Der gine isl
{tir Renn- und Flugsimulationen
konzipiert: Ihr sitzt in einer Arl
Autoscooter und bedient Lenk-
rad und Pedale. Die zweile Ver-
sion hall Euch buchstédblich aul
den Beinen und gibt dem Spie-
ler das Geliihl von Bewegungs-
freiheit in der virtuellen Welt. Er
kann sich, nurdurch einen dufie-
ren Schulzring eingegrenzt, vol-
lig frei bewegen. Mehrere Sen-
soren erzeugen ein elektroma-
gnetisches Feld, mil dem der
Computer die Position des Cy-
berspace-Reisenden innerhalb
des Feldes registriert und in
Bilddaten umsetzt, Wenn meh-
rere Spieler teilnehmen, sehen
sie sich, agieren mil- oder ge-
geneinander. Vier Virtuality-Sta-
tionen kdnnen derzeit vernetzt
werden, bereils in der Enwick-
lung ist ein Betriebssystem fiir
2wOlf Stationen.

Das Kernstiick eines Virtuali-
ty-Automaten ist ein aufgemotz-
ter Amiga 3000. Der mit 25MHz
angetriebene 68030-Prozessor
koordiniert zusammen mit ei-
nem Mathe-Coprozessor eine
Fille von Spezial-Chips: Zwei
parallelarbeitende T134020 Gra-
fikchips berechnen zusammen
mil den Mathechips bis zu
30.000 Vektor-Eckpunkte in der
Sekunde. Als Massenspeicher
fr Welten, Spieldaten, Figuren

#Pund Gerdusche dient ein CD-

. -"'HUM mit (iber 550 MByte Kapa-

T * e —— --"'"tltat und eine 100 MByle-Fest-
4 R ~platte.

Ein futuristischer
Entwurf eines
Virtual-Reality-
Spielautomaten




tEte LIRS BReYTElERS

Die gréfte Rock'n RolkShow dller Zeiten.
Eine explosive Mischung aus Abenteuer,
Lachsalven und Musik

- Srratugigi;;um
gesagt. Die Blues
} Brothers sind _
zuriick und '
ZON Lt erobern ein
g o, letztes Mal die

Bihne. Von heiflen
' Rhythmen begleitet durch-
X S\ querst Du die Stadt. Aber ganz so
) ANE wmdﬂiﬂiﬁ?‘ﬂnﬂrﬁw‘

Ein Spionage-Spektakel mitlistigen Coibsershdoll ook
Lssungsaufgaben und brillanten Screens. Dich durch schwindelnde Héhen
Zwei Segelgleiter londen des Nachtsvor 50t baver dos Konzertstott.

einer gegnerischen Festung. Die Mission . 1= ¢ e it
- dokumente zuriickzuholen und die verhindern wollen, It o
| Gefangenen zu befreien. Adciion & Fun-am. .
h Dein Aufirag: Begleite die beiden Agen-  laufenden Band!
. ten auf ihrem geféhrlichen Weg, schleuse i s
| sie unbemerkt in die streng bewachte
' Festung ein und sichere ihren Riickweg. -
't Eine Besonderheit ist das Spiel zu zweit
! mit dem Link-Kabel.
Fiir 1 oder
2 Spieler

RAMPART (NES)

~7  Ein mittelalterliches Meisterstick an Kraft,

(v Strategien und GenialitaH Hier ist Kombi-
nation und Schnelligkeit gefragt. Bring Deine
Kanonen in Stellung ... Pulver und Kugeln in
die Rohre und ab Sahﬁ ... Feuerl - Grofle
Lécher werden in die Festungsmauern des
Vi Gegners gerissen, aber auch Dein Fort
bleibt nicht unversehrt. Schnell miissen die

¢ Mauern repariert werden, ... schneller als

die des Gegners, sonst eréfnet dieser

zuerst das Feuer.

Fir 1 oder 2 Spieler

e

. :\

\ ¥ | e TECMO™ W9
SOLOMON'’S CLUB

. SEaRE=  Ein Spiel, daB in keinem

L 2455 GAME BOY.. fehlen darfl
Zauberer und Monster laden ein .. Ein intelligen-

tes Labyrinthspiel, bei dem der Zauberer Dana den
Schliissel finden muB3, der das Tor zum néchsten

Y Abentever &ffnet. Auf seinem Weg dorthin trifft er

~ auf zahlreiche Hindernisse. Um alle zu meistern, muf3
man ganz schén gewitzt und erfahren sein. Bestechende

Gratiken verzaubern Dich beim Spielen. 5 Spielstufen
) mit jeweils 10 RGumen, von denen jeder einzeln
anwdhlbar ist. Natiirlich gibl's auch PaBwarterl

YENO Elektronik GmbH - Robert-Koch-Str. 12 « D-6108 Weiterstadt-Darmstadt « Telefon 06151 / 8 4114




_CYBER MEDIA

Cyber-
Software

Das Rollenspiel Legend
Quest entfiihrt Euch in das
Land Kehida-Roth, das dem
Zorn des Gottes Nor
Gadru zum Opfer
fiel. Eure Auf-

gabe
ist's, den
Frieden wieder-
herzustellen und in die
Unterwelt von Targ-Athuin
vorzustoBen. Ihr tragt Waffen
und sammelt Gegenstande, die
Ihr in Form eines freibewegli-
chen Joysticks in die Hande
‘ nehmt. Um Legend Quest und
seine vier Nachfolger durchzu-
spielen, bendtigt Ihr laut W-In-
dustries mindestens zwanzig
Spielstunden. Wer miide Knie
und Augenschmerzen bekommt,
darf seinen Spielstand auf einer
| "Membership-Karte" abspei-
chern, um anderntags weiterzu-
spielen. Neben diesem epischen
Rollenspiel gibt's bereits ande-
re Titel: Bei Dactyl Nightma-
re jagt Ihr Verbrecher durch eing
| virtuelle Palmenlandschaft —
| High Noon im Computer. Einen
| gewaltigen Roboterkrieger steu-
| ert der Held in Exorex: Am Ende
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des 23. Jahrhunderts tretet Ihr
gegen drei andere Cyberdroiden
an, die von gegnerischen Spie-
lern bewegt werden. VTOL ist
eine Kampfjet-Simulation, bei
der Ihr feindliche F-16-Jets auf-
spiirt und abschieft. Genauso
kriegerisch geht's bei Battle-
sphere zu: Im Team oder ge-
geneinander pustet lhr Aliens
aus dem Weltraum. Ein Stock-

Car-Rennen wird bei
Total Destruction
simuliert. Ihr versucht
den Rennwagen der
Mitspieler auszuwei-
chen und selbst auf
die Pole Po-
sition

Z
fahren,
Bleibt anzumer-
ken, dal3 es momen-
tan noch schwieriger ist,
sich in der virtuellen Wirklich-
keit die Hand zu geben, als sich
gegenseitig abzuschiefen -
aber auch den feuchten Hande-
druck werden die Soft- und
Hardwareentwickler bis zur
Jahrtausendwende fest im Griff

e TR

Billard
im Cyberspace

apanische Firmen
sindin Sachen Cyber-
space filhrend: Ob-
wohl Virtual Reality
die "Erfindung” ame-
rikanischer Wissenschaftler,
Techniker und Kinstler ist und
die Hard- und Software fast aus-
schlieflichan Universitéten, mi-
litdrischen und privaten Institu-
ten Nordamerikas entwickelt
wird, schicken sich die Japaner
an, die Flhrung in dieser
Disziplin zu tibernen-
men. Typische
Cyberhardware wie
der Data Glove oder das
Eye Phone wurden bis vor
kurzem ausschlielich aus den
Staaten importiert, seit Oktober
1991 koordiniert aber eine "Ja-
pan Technology Transfer Asso-
ciation” die inldndische VR-Ent-
wicklung.

Der amerikanische Wissen-
schaftler Dr. David Kahaner
forscht seit Jahren in Tokio und
informiert von dort aus seine
vernetzten amerikanischen Mit-
blrger {ber japanisches Enga-
gement im High-Tech-Bereich.
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In einem Report, der ab dem 26.
10. 1992 (iber Usenet weltweit
abzurufen war, erldutert er japa-
nische Fortschritte auf der Basis
amerikanischer VR-Innovatio-
nen. Flr verspielte Naturen ist
interessant, woran Professor
Makoto Sato am Tokyo Institute
of Technology bastelte. Dort
konnten sich die Informatiker
bereits an “Virtuellem Billard"
versuchen. Die Grafik kommt
wie gewohnt aus einem Head-
Mounted-Display (zwei Monito-
re projizieren die kinstliche
Wirklichkeit), der Spieler hat ei-
nen echten Queue in der Hand,
sieht aber den computergene-
rierten Billardtisch. Der Spieler
bewegt mit seinem "echten”
Queue also auch ein computer-
generiertes Abbild desselben.
Dank der stereoskopischen
Echtzeit-Grafik der Cyber-Brille
(iberzeugt diese Simulation ei-
gener Bewegungen im virtuellen
Raum — eine EingewGhnungs-
phase braucht der Spieler nicht.

Jede Muskelbewegung wird
registriert, in Grafikdaten
umgerechnet und auf den

Monitor gebracht: Die Besu-
cher der Winter-CES 1992

unterhielten sich derweil mit
dem computergenerierten
Gegenstiick des "Schau-
spielers” — einem gesprachigen
Mario im GroBbildformat!




EinKugelerstatz hdngt im Raum.
Der Spieler sieht nur das com-
putergenerierte Abbild der
Spielkugel, stoft aber auf die
wirkliche, Uber die Aufhdngung
der Kugel wird der Impuls, die
Stédrke des StoBes und der An-
schnitt registriert und blitz-
schnell umgerechnet. Noch be-
vor der Spieler seine Bewegung
vollendet, hat, flitzt die virtuelle
Kugel iiber den virtuellen Tisch.
Was fiir européische Leser neu
klingt, gehdrt im VR-Bereich
schon zu den Oldies. Das Bil-
lard-Szenario stammt aus dem
Jahr1988. Sato entwickelte seit-
dem ein kréftereflektierendes
System mit dem Namen "SPace
Interface Device for Artificial
Reality" und stellte gerade sein

SPIDAR 2 fertig. Der Benutzer

kann im virtuellen Raum mitbei-
den Hdnden Gegenstdnde ver-

schieben; halt er einen (virtuel-
len) Block in den Handen, regi-
strieren Drahte jede Bewegunag,
lockern und spannen sich, um
Gewicht und Widerstdnde zu si-
mulieren. Inzwischen kénnen
Menschen im “japanischen” Cy-
berspace bereits Treppen stei-
gen oder in ihren eigenen Com-
puterprogrammen herumhan-
tieren.

Bis diese und andere Innova-
tionen in die Consumer-Preis-
klasse fallen, werden noch eini-
ge Jdhrchen vergehen. Bei den
Spielegiganten Nintendo und
Sega wird ebenfalls geforscht.
Einige Spezialisten wetten, dal3
dem verdutzten Videospieler
noch in diesem Jahrtausend ein
virtueller Mario entgegenhiipfen
wird...wir berichten Euch in ei-
ner der ndchsten Cybermedias
tber die aktuellen VR-Entwick-
lungen im Spielesektor.

Oben: 3-Dimensionales ist eine Cyberspace-Voraussetzung.

Veredelte Akustik: Mit dem lexicon CP-3 und raumklangcodierter
Software holt Ihr Euch kinogerechten THX-Sound ins Wohnzimmer.
Stdrgerdusche sind passé: Denon rijstet Radio-Fans

fiirs Digital-Zeitalter.

Space Sound

rgehdrtzuden Leuten,
die sich regelmaBig
uber den schlechten
Radio-Empfang dr-
gern? Dawird Euer Lieblingslied
kurz angespielt — schon ver-
sacken die schénen Kldnge im
atmosphadrischen Rauschen. Die
Alternative ist ein digitales Ra-
dio, absolut rausehfrei und un-
anfdllig gegen Storungen. Digi-
taler Satelliten Rundfunk ist das
Empfangssystem fiir den digital-
begeisterten HiFi-Freak. Da die
meisten  Kabel-Programme
ebenfalls von Satelliten-Emp-
fangsanlagen ins Kabelnetz ein-
gespeist werden, gibt's DSR
auch uber KabelanschluB. Die
Musikinformationen  zwit-
schern, dhnlich wie bei der CD
digital verschlisselt, in das
Empfangsteil, werden dort ent-
ratselt und {iber den analogen
Ausgang an den Verstarker der
Stereoanlage abgegeben. Wie
beim Radio-Data-System sind
auch hier Zusatzinformationen
im digitalen Kauderwelsch ver-
steckt. So zeigt Euch der DSR-
Empfénger selbstdndig die Mu-
sikart und den Namen des Sen-
ders an. Der DSR-Tuner DTU-
2000 von Denon unterscheidet
zusatzlich zwischen Musik und
Sprache. Die Laustérken der bei-
den Signalarten sind getrennt
regelbar, Dadurch lassen sich
die Ansagen des Moderators aus
einer Musiksendung einfach
ausblenden. Fir technisch Inter-
essierte hier noch ein paar Da-
ten; Der DTU-2000 arbeitet mit
Achtfach-Oversampling und

CYBIER MED /A

entschliisselt 18 Bit linear. An

.. der Rickwand befinden sich ne-
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ben den analogen Ausgdngen
auch ein optischer und ein ko-
axialer Digital-Ausgang zur
Weiterverarbeitung der Daten.
Wenn Ihr 6iters ins Kino geht,
st Euch der Name THX ldngst
vertraut. Die Abkiirzung riihrt
von dem Entwickler Tom Hol-
man her und lautet ausgeschrie-
ben Tom Holman EXperiment.
Eingeweihte bringen THX sofort
mit dem Star-Wars-Erfinder Ge-
orge Lucas in Verbindung, Der
Ausloser fur die Entwicklung
von THX war die Verfilmung des
ersten Teils der Krieg-der-Ster-
ne-Trilogie. Die donnernden
Space-Fight-Sounds kamen fiir
George Lucas' anspruchsvolle
Ohren in den normalen Dolby-
Surround-Kinos nicht gut genug
zur Geltung. Ein THX-System
wirdaufdie jeweilige Umgebung
abgestimmt, bezieht sich jedoch
nicht nur auf die Tonanlage des
Lichtspielhauses — Wandab-
stdnde, Bestuhlung, Leinwand-
arofe und Hallbedingungen
miissen ebenfalls stimmen.
Nun hat die Firma Lexicon die
Lizenz fir THX-Heimgeréte er-
worben. Der von Lexicon ent-
wickelte Vorverstérker schliis-
selt das Tonsignal in acht Kanéle
auf, die moglichst separat ver-
starkt und wiedergegeben wer-
den miissen. Dazu sind minde-
stens vier Endverstarker und
acht Boxen notig. Addiert man
diese Ausgaben zum Geréte-
preis des CP-3 (7000 Mark),
kdnnte man von diesem Geld
weit Uber fausend THX-Kino-
Besuche finanzieren, Wer sich
taglich THX-Kinofilme reinzieht,
sollte mit der Anschaffung des
Heimsystems liebdugeln, fiir
alle anderen lohnt sich das
Wohnzimmerkino noch nicht.
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"Denn sie wissen nicht, was sie fun." -
" Einmal im Monat stellt sich der Redak-
tion die Frage nach dem Inhalt des 4 _ i .
ndchsten Heftes. Ho!en wwvergllhte Arti- 2
kel aus dem vertrauen wir auf ko Em=E

Titeln: 'Lﬂlﬁ_lBCken wmlen e e k.
Ganz genau Wmf':’.'lemafrﬂ'%elche The- s e San
S men wir in der naclﬁten Ausgabe von VIDEO :
=~ GAMES behandeln, trotzdem Idﬁﬁn;gu, ww E;}rah schon "Sunset Riders" st
1&131 e;nige H||hllght5 verraten. ,s—*m Ty, o ; eines der ersten

.1- ‘:I

Konami-Spiele auf

c E s "A K TU mlj L . . dem Mega Drive

‘E:rlr-

: "'". e "f'r‘-g.
Unser rasender Reporter Winme sch}lttan" m Urlaub +in:_dan Mes§e-
Parodien auf bekannte  rummel: Anfang ‘93 findet in Chicago eine ;_er- 'E""”f;rr-*__", ideo- und
Spiele sind Thema der  Gomputerspielemessen des Jahres statt. Auf der CES werden neue
nachsten Ausgabe: “Aah

von "Parodius” bis ‘Spiele, Innovationen und Accessnnes vuggestellt und wh* beris_;;—__ n
“Star Parodier” live. | 57 i T

. Im Preview-Teil erwarterj Euch.
_hochkaratige Titel. ermehmen
\ den dreidimensionalen Genie-
\ streich der Nintendo-Entwick- p# )
| ler unter die Lupe Lrﬁd berich- .. #7a
ten ber das el’St&SpIBI das g\
/die Fdhigkeiten des 3-D- "
’ anrnzessurs FoxPro ausniitzt.
irrl Testteil stehen unter ande-
s reTq Sunset Riders (Mega Drive),
4.~ Super Tiny Tagns und Blues Bro-
== thers (Super Nintendo) auf dem Priif-
stand Keine Frage, daB W’ﬂ' auch auch alles
* Neue fiir Game Boy, Game g_ear NES und
Master System besprechen ‘

41" }41 .
ohy
[n der n%mn Ausgabe
widmen wir ima*ausfuhrﬂch
N .ﬂ'ﬂ Sportart B; r

132
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ALLE PREISE ZZGL. DM 10,- VERSANDKQSTEN
UNABHANGIG VON DER BESTELLTEN STUCKZAHL

UNENDLICHES LEBEN, UNBEGRENZTE ENERGIE, UNBEGRENZTE POWER
< MEHR TREIBSTOFF, WERDEN SIE UNBESIEGBAR MIT DEM ACTION REPLAY
£ Y mopuL FUR MEGADRIVE™, SUPER NES™, NES™ UND GAMEBOY™

B ACTION REPLAY ist eine neue B SUPER NES: Mit dem ACTION REPLAY
Entwicklung, die den LSI CUSTOM CHIP MODUL ist es méglich, amerikanische Spiele
beinhaltet. Dieser wurde speziell ange- auf lhrer deutschen Konsole einzusetzen.
fertigt, um den Benutzer die Anderung Es gibt eine riesige Auswahl von U.S. Titel!!!!

der Spielprogrammierung zu ermoglichen, g yeGADRIVE Version von' ACTION REPLAY

:: daEssd::“ :‘::"e_ L;ebl;ngssplele bis funktioniert als Adapter fiir japanische Spiele.
_, m Ende du ""'. 5‘_"9 ef‘ ann. Hierdurch ist es méglich, japanische Spiele
e M Durch den einzigartigen "GAMETRAINER" auf Ihrer deutschen Konsole einzusetzen!!!!

:‘;f r':‘n?h“:i’; 1-::::1:: i’:te'g;: :;“"‘;“ B Mit dem speziell entwickelten ASIC CHIP ist
g : es moglich, die neuesten Spiele sofort nach h 00031 N 5ar75 W

lhre eigenen Parameter finden fiir mehr deren Neuerscheinung zu manibuli W 01355 T ccoio ™
Power, Energie, Treibstoff, unendliches 9 e, - 7522 1 66010

Leben, UsW....... B ACTION REPLAY ist sehr einfach in der 00000 ¥ 00000 W

B Mit ACTION REPLAY finden Sie Inre  Handhabung. Keinen speziellen Vorkey
eigenen neuen Parameter minuten- : '
schnell. Diese ist das Modul, das von auch AGTIDH REPLAY oly

werden uber den Jg

Profis und Telefon-Hotlines eingesetzt : P '
wird. Einfacher gehisERsT-laiy %+ WICHTIG
ACTION REPLAY IST NICHT
"SEGA" & "MEGADRIVE" SIND EINGETRAGENE WARE ERTHRONSLY, WIND MICHY

O W W W “ = A HERGESTELLT UND VERTRIEBEN
NINTENDO", "GAMEBOY" & "SUPER NES'SIND EINGET sl oty

ODER SEGA ENT. LTD.

BEI BESTELLUNG BITTE KONSOLEN-TYP ANGEBEN!!

WIE BESTELLEN SIE AM SCHNELLSTEN! Egn t”*ﬁ?fﬂ'ﬂﬁf{; file -
- JEIErreicn: 25.m.o.A,

TELEFON [24 STUNDEN SERVICE] BB eantn sty Favoritensty. 40. 1040 Wicn.

ALLE BESTELLUNGEN NORMALERWEISE IN 48 STUNDEN LIEFERBAR.... Tel. 0(1)222-5057561
DATAFLASH GMBH
ABC Import Export AG.
WASSENBERGSTRASSE 34 4240 EMMERICH Baggastiel 48, 9475 Sevelen SG.
FAX 02822 68547 Tel. 085/569 60 oder 61/62
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Fiir das SUPER NINIENDD Fiir das (Nintendo) Entertainment System. Fiirden GAME BOY

Probotector Il - Return of

the Evil Forces

VIDED GAMES B/92:
B9% Spielspal

Ausgezeichnet als VIDEO GAMES CLASSIC.

System: NES, 9 Level, 1- 2 Spieler.
.Super .. lch kann mir momentan nicht vor-
stellen, dalk wir in Zukunft noch ein deutlich
besseres Actionspiel fir's NES sehen
werden. Mur ,Bucky 0'Hare" kann sich mit
dem perfekt durchgestylten Probotector 2
messen.”

Probotector

VIDED GAMES 1/91:
88 % Spielspals.

Ausgezeichnet als VIDEO GAMES CLASSIC.

System: NES

.Probotector gehdért spielerisch zum absolut

Besten, was im Action-Genre derzeit fir
diese Konsole angeboten wird.”

Waitere KONAMI-Actionspiele fir Euren Game Bay,
das Nintendo Entertainmaent System,
fur Euren Compiter und als LCD-Spiel

Absolut verscharfte Action —
Alptraum aller Aliens

Super Probotector — Alien Rebels

Aliens-Uberfall! Red Falcon macht den
Erdlingen die Holle heils.

ASM 5/92 wertet: Ein ,,Geniestreich”!,,. ..
bombastische(r] Sound und grafische
Effekte, die einen vom Stuhl blasen.”
ASM 5/92: SEHR GUT

ASM MEGAHIT

POWER PLAY 5/92: ,Ein Héhepunkt jagl
den anderan; Mervenkitzel, Schweillaus-

briiche und Jubelgeschrai reichen sich
die Hand.”

909% Spielspalk

POWER PLAY

BESONDERS EMPFEHLEN SWERT

8-Megabit-Alien-Action-Spiel

9 Level

Fur 1= 2 Spieler

System: Super Nintendo Entertainment
System

Probotector

VIDEO GAMES 4/91: 81% Spielspal.
Ausgezeichnet als VIDED GAMES CLASSIC. = |
System: GAME BOY ORIGINAL  ORIGINAL Y

Mer auf fetzige Action-Kost steht, der mul . -
GAME BOY. =

sich Probotector besorgen. Die Levels sind
erstklassig ausgetiftelt, sehr fair und

abwechslungsreich designed.” LINK

BIALOG-SPIFL

VIDEGSPIEL

Wsitere Informationen: KOMNAMI (Europa) GmbH,
Pestfach 560180, 5000 Frankfurt 50,
Telefon D-069,/95 0B 12-0, Telefax D-069/95 0812-77
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