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Maan monipuolisimmat valikoimat

Nyt Suomen Parhaat PlayStation-
paketit ja nopeimmat toimitukset

Toimitamme kaikki ennen

klo 17.00 tehdyt Sony PlayStation-
laitetilaukset asiakkaille seuraavaksi
tyopaivaksi*

* Laitteiden loppuminen valmistajalta voi vaikuttaa toimitusaikaan.

Sony PlayStation-pelit Tarvikkeet
n Alien Trilogy 329,- Micro Machines 3 329,- Son¥kPklayStaﬂonin
= 3 Andretti Racing 349,- Mortal Kombat1+2  249,- | tarvikkeet:
Sony 4 e“esws' eduulsest‘ Area 51 299, Mortal Kombat Trilogy 329,- | o
ka"kk‘ m a"sen Ayrton Senna Kart 299,- Museum Piece 1 349, m’i' T
WQbm Batman Forever: Coin Op 349,- Museum Piece 2 349,- S0 299,-
Bedlam 329,- NBA Hangtime 329,- e
Bloodlust 329, NBA In The Zone 349, | * ‘m"”"“nﬂ:ew
Broken Sword 329,- NBA97 349, | * kahdelean ke 4 -
Bubble Bobble 2 249,- Need For Speed 349,- p ;nen:nﬂn k”"m':{"‘ﬁ? m
Bust A Move 2 249, NHL97 39, | - T R B
Casper 349,- Offensive 329,- |o|.ssaon e T
Command & Conquer 349, On Side Soccer 329, | Memory Disk Drive 599,-
Contra 329,- Pandemonium 329,- | * 35" lewy- e
Crash Bandicoot 349,- Re-Loaded 349,- |  ketallennus-
Crow City Of Angels  329,- Resident Evil 349,- | jarjestelmd
Crusader: No Remorce 349,- Return To Zork 349,. | * Liitetdan suoraan
Crypt Killer 349,- Sampras Extreme Tennis  329,- |  PlayStationin
Deathdrome 329,- Sim City 2000 329,- | muistikorttipaikkaan.
Descent 2 329,- Soviet Strike 349,- | * Jopa 15 peltallennusta
Die Hard Trilogy 349,- Spot Goes To Hollywood 299,- | Yhdelle lewykkeelle.
Dungeon Keeper 349,- Steel Harbinger 329,-| * K"",k[m edl-'“ls_'ﬂtapa tallm_tlaa
Earthworm Jim 2 329, Suikoden 329, | pelitianteet Die Hard-pelasille.
Fifa 97 349,- Syndicate Wars 349,- | Action Replay 395,
Formula 1 349,- Tekken2 349,- | * Ea kavemmin, juokse nopeammin,
Incredible Hulk 349,- Tempest X 329,-
Independence Day 349,- Tilt 329,- | korkeammalle,
Int. Super Star Tobal No. 1 349,- | * Satoja valmiita
formula 1 Soccer Dlx 349,- Tomb Raider 329,- heattejd
mm‘ml 9 Int. Track & Field 349,- Toshinden 2 345,- | viEmesimpin
Destruct 34 [ International Moto X 349,- Wing Commander 4 349, |  huippupeleihin. : x
Crash Bandicoot 49 = Legacy Of Kain 329,- Wipeout 2097 349,- | *4Megaamuistia pelitallennuksiin.
I Lomax 329,- WWF InYour House 349, | *Voit ostaa erillisen PCqlinkin, jonka
349 "' Lost Vikings 2 349,- X-Com: avulla sinusta voi tulla todellinen
Megaman X3 349,- Terror From The Deep 329, | hakkeri.

Nimi

Osoite

-------“‘---------------‘--—--------___-—--_-------_1

L A U S K U P O N K

Jess! Tilaan seuraavat tuotteet:

Osta nyt omaksesi
tehopaketti Sony PlayStation

Sisdltdaa Sony PlayStationin, kaksi
peliohjainta, muistikortin, Demo CD:n,
scart-liitdnnéan, virtakaapelin ja kuuden
kuukauden takuun.

Tehokkain 16 bittinen
relikone. Ehdottomasti
aajin valikoima peleja.
* 32 bittinen

RISC -prosessori
* 16 MB RAM muistia
* 8 MB V-RAM muistia
* 4 MB ROM muistia
* 4 MB muistia danelle

Muistikortti

Vélttamaton tarvike, jota

ilman et tule toimeen. Voit

tallentaa saavuttamasi

pelitilanteen ja palata siihen

mydhemmin vaikkapa

kaverisi luona.

Lisapeliohjain

* 16,7 miljoonaa viris. Monen mielesti hauskimmat
pelit ovat niit4, joita voit
pelata kaveriasi vastaan
kuten NHL 97. Pakettiimme

1 n 6 9 5:' il Ik i
2:443,

y monitoiminen lisdohjain.

r ——— —
I vastaan-!
ottaja
maksaa

50
ehtoisesti voi maksaa myds
Visa-, OK-, Eurocard- tai
Mastercard-korteilla, jolloin
toimituskulut ovat 15
markkaa pienemmat.
Asiakkaalla on oikeus vaj
viallinen tuote ehjaan
tuksetta, mikali tuote
viallinen. Jos vian todel
johtuneen kayttdvirheestd

Donald Duck 2 469,-
Donkey Kong Country 2 299,-
Donkey Kong Country 3 495,-
Fifa 97 369,-
Killer Instinct 149,-
Kirbys Dreamcourse 249,
Kirbys Fun Pack 249,-
Marvel Super Heroes 395,-
Megaman X3 395,-
Pinocchio 449,-
Secret Of Evermore 299,-

Bugs Bunny 349,-
Disney Collection 199,-
Dynamite Headdy 169,-
Fifa 97 349,-
Garfield 169,-
Int. Super Star Soccer Dlx  349,-
John Madden 97 349,-
Lion King 169,-
Marsupilami 169,-
Mega Bomberman 169,-
Micro Machines Military  349,-

-~ on tuki
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Super Nintendo

Star Trek Deep Space Nine 395,-

Super Gameboy 299,-
Super Mario All Stars 249,-
Super Mario Kart 249,-
Super Mario World 2 299,-
Super Mario World 199,-
Tetria Attack 269,-
Tetris & Dr. Mario 249,-

Ultimate Mortal Kombat 3 449,-
Worms 369,-
Zelda 3 199,-

Sega Megadrive

NBA 97 349,
NHL 97 349,-
Pinocchio 369,-
Premier Manager 97 329,-
Sonic 3D 349,-
Spot Goes To Hollywood  229,-
Toy Story 359,-
Ultimate Mortal Kombat 3 349,-
Virtua Fighter 2 349,-
Worms 329,-

Vaihtoporssi

\ralllkoi:;issamme
paljon jé
peleja Me?:ttdgvelle ja
Super Nintendolle.

- ol )
pelisi ja pelikoneesi. Pystyt
vaihtamaan Megadrivesta tai
Super Nintendosta Saturniin

tai Sony PlayStationiin jopa
ilman vilirahaa.

Kaytetyt
Super Nintendo-

paketit alkaen 3 95;'
:gllgi?ma alkaen 9 9 '
aaeyg‘:td’;?vet alkaen 3 29;-

Kaytettyja
peleja alkaen 99,'

&> SEEA SATURN

Paketti 1:

Sisaltaa itse laitteen, peliohjaimen,
Scart-liitannan, virtakaapelin ja
kuuden kuukauden takuun.

«1495;

Paketti 2:

Muuten sama kuin paketti yksi,
mutta voit valita mukaan
haluamasi pelin oheisesta
listasta talta aukeamalta.

«1795;

Toimitusehdot:

Tilaukset toimitetaan
postiennakolla. Toimituskulut
ovat 35 markkaa tuote tai

markkaa laite. Vaihto-

ADA&D Iron & Blood 349,-
Amok 349,-
Tilt 349,-
Andretti Racing 349,-
Area 51 349,-
Bedlam 299,-
Bug 2 329,-
Crusader No Remorce 369,
Dayton USA

Championship Ed 395,-
Die Hard Trilogy 349,-
Doom 329,-
Fifa 97 349,-
Fighting Vipers 349,-
Hexen 399,-
Krazy Ivan 349,-
Manx TT 399,-
Micro Machines 3 349,-
Mortal Kombat 1 + 2 249,
Moto X 349,-
NBA Hangtime 349,-
NBA Live 97 349,-
NHL 97 349,-
Re-Loaded 349,-
Sega Rally 399,-
Soviet Strike 349,-
Spot Goes To Hollywood 299,-
Tempest X 349,-
Tomb Raiders 349,-
Toshinden Ura 349,-
Ultimate Mortal Kombat 3329,-
Virtua Cop 2 395,-
Virtua Fighter 2 399,-
Worldwide Soccer 97 349,-

posti-
.................. | maksun |

| E— |

tai kiyttdohjeiden noudatta-
matta jittamisestd palautusta
&i voida hyva 3, Asakas vol
halutessaan palauttaa
tuotteen seitsemdn tybpdivin
kuluessa lunastuksesta ja
saada tuotteen hinnan
takaisin. Tuotteen taytyy olla
palautettaessa uutta vastaa-
vassa kunnossa ja palautuksen
mukana on oltava postista
saatava kuitti mukana.
Asiakas maksaa palautuksen
in

Otamme pelit ja
koneet vaihdossa!

Postinro

Postitoimipaikka

Puhelin( )

Allekirjoitus.

wes diRecr oy

pelit ja koneet vaihdossa

Alle 18v. holhoojan allekirjoitus Muista mainita koneesi!

Toimitus postiennakolla tai, jos maksat Visa-, OK-, Eurocard- tai
Mastercard-korilla, tiytd numero- ja voimassaolokentit ja postita

VASTAUSLAHETYS

ikulut, jotka hyvitetaa
mkmlle pelin hintaa

palautettaessa. Suoritus
tulee suoraan pankkitilille,

myymiimme tuotteisiin.

Voit halutessasi myds

SP9702

Soittaminen on nopeaa.

Kupongilla tilaaminen edullista.

Nopein tapa tilata on puhelimitse tai faxilla.

Luottokortilla maksaessasi si4stit

15 30
m&:‘j:smn. piivaid  VJSA

korotonta

tilaus suljetussa kirjekuoressa. Luottokorttitilaukset voit jattad myds
puhelimitse, telekopiona tai sihkdpostitse.

(el SRR 9o e = gefl] [T

00100/153
PL 1159
00003 HELSINKI

joten pankkiyhteystiedot on

yva olla n mukana,
Reklamaatioista voitte soittaa
myds 09-612 1260.
Osoite, johon tuotteet voi
falalmaa on: Web Direct
inland Oy, PL 1159, 00101
Helsinki.
Kaikki tuotenimet ja
ovat valmistajien rekisterdi-
i tuote tai tavaramerkkeji.

myyda laitteesi meille.

Maksamme rahat suoraan
tilillesi. Soita

myyntiimme
niin kerromme lis3i.

Kysy kiytettyjs

peleja ja koneita!



Tulevaisuus
on saapunut

Viime vuosien aikana TV-pelaajat eivit tun-
nu muuta tehneenkidin kuin odottaneen.
Ensin odotettiin Saturnia, sitten PlayStatio-
nia. Viime vuosi kului Nintendo 64:n jul-
kaisuaikaa ja -paikkaa spekuloidessa. Kon-
solipelaajat ovat olleet kuin tulisilla hiililla
odottaessaan, ettd kaikki kolme uutta ko-
netta ovat samalla viivalla, jolloin niiden ke-
skindinen paremmuusjirjestys vihdoinkin
selvida.

Odottaminen on kohta ohi. Nintendon ko-
huttu uutuuskonsoli julkaistaan Euroopassa
1. maaliskuuta, ja silloin jokaisen taytyy
pddttad mikd on paras. Haluaako Nintendo
64:n, PlayStationin vai Saturnin? Pelitalot-
kaan eivit endd odota. Niiden ei endi tarvit-
se sddstdd ideoitaan jotain tulevaisuudessa

- hdamottdvad konsolijulkaisua varten. Lihi-

tulevaisuudessa ei nimittidin ole uusia kone-
ita tulossa. Pelitalot voivat siis keskittya jul-
kaisemaan sellaisia pelejd, joita ne aina
ovatkin halunneet tehda.

Vuodesta 1997 tulee pelien vuosi. Tanid vu-
onna sekd Nintendo, Sega ettd Sony alkavat
kilpailla peleilli eivitki palstamillimetreilla.
Odottaminen ja spekuloiminen on nyt ohi,
pelaaminen voi alkaa. Kauan odottamamme
tulevaisuus on taalld, ja voimme alkaa eli-
madan sitd.

Topi
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SISALTO

SUPER POWER

JULKAISIJA:
Kustannus Oy Semic
PL 317

33101 Tampere

SEMICWEB:
http:/hwww.semic.fi
Sahkdpostiosoite:
palaute@semic.fi

TOIMITUS:

Marjaana Tulosmaa
Jukka Torvinen
Riina Jutila

Tommi Penttila
Niko Airaksinen

Tobias Bjarneby
Martin Johansson
TinTin

Lovisa Lundstrim
John Carling

Mats Lundgren
Lovisa Lundstrom
Micke Weichbrodt
Robert Weichbrodt
Jonas Svensson

Toimitus ei vastaa lukijoiden
pyytamatta lahettamasta
postista eika varsinkaan puhe-
limessa pelikysymyksiin.

TILAAJAPALVELU:
puh: 03 - 2738 300

ILMOITUSMYYNTI
Pirkko Raivio

puh: 03 - 2738 777
fax: 03 - 2738 287

PAINOPAIKKA:
Alprint Oy, Rahola 1996
IS5N 1237 - 1319

Tidningens innehall & © 1996
Atlantic Forlags AB. All rights
reserved. All trademarks and
copyrights are recognized.
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SUPER POWER

PORSCHE CHALLENGE

BEAT ‘EM UP -0PAS

SUPER POWER 2 /1997

Hype

Street Fighter lll » Tekken 3 » Square ja Sony yhteistydssa
M2 on tuloss» TV-peleistd elokuvia  Saturnille liséa kolik-
kopeleja  Internetiin 64DD:1la

Star Wars

Avaruis- ja oheistuoteimperiumin vastaisku!

Porsche Challenge

Onko Sonyn oma kilpa-ajopeli parempi kuin Ridge Racer ja
Sega Rally?

Ennakkosilmailyt

Twisted Metal 2 Cool Boarders » Exhumed » Swagman
The Crow: City of Angels

Beat ‘em up -opas

Taydelliset pelioppaat peleihin Tobal No. 1, Street Fighter
Alpha 2 ja Mortal Kombat Trilogy.

Nintendo &4

Nintendo 64 julkaistaan tuota pikaa.

RPG

Nintendo 64:n ensimmaiset roolipelit.

FIFA 97 -lukijakilpailu

Arvomme oikein vastanneiden kesken Electronic Artsin mes-
tariteoksen, jonka voi saada PlayStationille, Saturnille, Mega
Drivelle tai SNES:lle.

PELIARVOSTELUT
SUPER NES

Donkey Kong Country 3
Kirby's Fun Pack

SATURN

Command & Conquer
NBA Live ‘97

Virtual On

MEGA DRIVE
Sonic 3D

PLAYSTATION
Command & Conguer

Destruction Derby 2

Int. Superstar Soccer Deluxe
Legacy of Kain

NBA Live '97

Smash Court Tennis

Tobal No. 1

VAKIOPALSTAT

Lukijaposti

Uudet pelijulkaisut
Karkilistat

Vinkit

Lukijoiden kysymykset

Seuraavassa numerossa

oL1VSIS



UUTISET

Kuuden vuoden odotuksen jdlkeen Capcom on vihdoinkin
julkaissut ensimmadiset viralliset kuvat uudesta pelista
Street Fighter lll - New Generation. Kymmenesta pelatta-
vasta hahmosta tuttuja ovat vain Ken ja Ryu. Uusia tais-
telijoita ovat mm. kung-fu -mestari Yun, nuori ninja-tyttd
Ibuki ja musta nyrkkeilija Dudley. Onko Kenin ja Ryun
vanha vihollinen M. Bison mukana kuvioissa? Sité ei ole
Capcom suostunut vield paljastamaan.

Street Fighter Il on edellisid Street Fightereita kehitty-
neempi peli. Sitd voi pelata vaikkei opettelisikaan kaikkia
uusia hyokkays- ja puolustustekniikoita, mutta loppupo-
mojen piekseminen on hankalaa, ellei vaivaudu opettele-
maan ainakin pari uutta taistelutekniikkaa.

Street Fighter |ll julkaistaan Japanissa jo kevaalla, riippu-
en siitd kuinka suosittu Street Fighter 3D:sté tulee. Pa-
laamme asiaan parin kuukauden kuluttua suuressa re- -
portaasissa, joka kertoo maailman odotetuimmasta beat
‘em upin jatko-osasta.

Tekken 3

Virtua Fighter 3 on jo julkaistu ja Capcomilta on tu-
lossa Street Fighter lll, joten taytyyhdn Namcon vas-
tata haasteeseen jotenkin. Tekken 3 tuo beat 'em
upien kolmososien soppaan oman lisdnsd. Pi-
kaennakkosilmays uudesta Tekkenistd nahtiin joulu-
kuussa Hong Kongin kolikkopelimessuilla. Esilla ollut,
30 prosenttisesti valmis versio pyoritti Namcon uu-
della, toistaiseksi nimettdomalla kolikkopelikoneella
yhdekséé pelattavaa hahmoa. Pelistd tehd&dén kon-
soliversiokin, mutta tuleeko se uudistetulle PlaySta-
tionille vai Nintendo 64:lle, sita ei vield kerrottu.

SUPER POWER



Square teki sopimuksen Uusia futispelej

Keviisin julkaistaan perinte-
isesti paljon jalkapallo-
peleja kaikille mah-
dollisille
konsoleille.
Maaliskuussa
PlayStationille
{1 Uil ee
Psygnosik-
sen Adidas
Power Soc-
cer Interna-
tional ja huhti-
KU ua s sia
Konamin Inter-
national Superstar
Soccer Pro. Touko-
kuussa Nintendo 64:lle
ilmestyy International Su-
perstar Soccer 64. Gremlin puo-

lestaan viimeistelee kesélla julkaistavaa pel
Actua Soccer 2.

13siLnn

11. Joulukuuta asia
sai vihdoin vahvistuk-
sen. Sony julkaisee
Squaren roolipelit
USA:ssa. Ensimmai-
send ilmestyy Final
Fantasy VII, joka jul-
kaistaan Japanissa
31. tammikuuta ja
USA:ssa myShemmin
tdnd vuonna. Sony ai-
koo kaantai ja julka-
ista myos beat 'em
upin Bushido Blade,
strategiapelin Final Fantasy Tactics ja roolipelin SaGa Frontier.

Brittilehtien mukaan Virgin on tehnyt Squaren kanssa sopimuksen,

L ]
joka koskee Squaren pelien julkaisemista Euroopassa. s el 64 D D m 0 d e e m I I I a

5

Time Crisis

Namcon kilpailija
Virtua Copille ilme-
styi pelihalleihin
tasan vuosi taka-
perin. PlayStatio-
nille Time Crisis il-
mestyy kevddn aikana, ja ensimmadisesta
demoversiosta paatellen kdannds on onnistunut
nappiin. Toistaiseksi pistooli vield puuttuu, mutta
sellainenkin on tekeilld Namcon suljettujen ovien ta-
kana. Mutka ilmestyy kauppoihin kesan aikana. Gun-
Con-pistooli on yhteensopiva sekd Namcon Time Crisisin, Konamin
Crypt Killerin sek& Namcon tulevan Gun Bulletin kanssa.

Nintendon kiinnostus verkkopeleji kohtaan ei
ole mikdan salaisuus. Yhti6 teki joulukuussa
tutkimuksen, jossa selvitettiin kuinka moni 64-
bittisen omistajista on kiinnostunut Internet-yh-
teydesta konsolillaan. Nintendo neuvottelee
myés edelleen Netscapen kanssa konsolilleen
sovitetusta ohjelmistopaketista. Verkkopelaa-
minen Internetin ja tavallisten puhelinyhteyksien
kautta tulee mahdolliseksi uuden 64DD-lisélait-
teen avulla. Koska 64DD-levyille voi my&s tal-
lentaa tietoa, 64DD-peleihin voi hakea verkosta
uusia kenttid ja muita parannuksia.

.':

-
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UUTISET

Final Fantasy
Eurooppaan?

Joulukuun loppuun mennessa
ei ollut vieldkdan selvda, tu-
leeko eurooppalaisen Tobal
No. 1:n mukana Final Fantasy
Vil-demolevya. Helpoiten asia
selvidd lehden ilmestyttyd kun
kdvelee paikalliseen pelikaup-
paan ja kysyy sielta.

_ Uusia
AM-peleja Saturnille

Syksylld ja talvella Saturnille
ilmestyneet Fighting Vipers,
Virtua Cop 2 ja Virtua On saa-
vat seurakseen uusia kolikko-
pelikonversioita. Manx TT:n il-
mestyminen on ollut varmaa jo
toukokuisilta E3-messuilta asti,
mutta nyt on vahvistettu myds
Afterburner II:n jatko-osan, Sky
Targetin konvertoiminen. Sa-
turnille konvertoidaan myds
Sega Touring Car ja Last
Bronx.

Mission: Impossible
64DD:lle

Oceanin ensimmadinen Ninten-
do 64 -peli on suunniteltu niin,
ettd sen voi myéhemmin pdi-
vittdd 64DD:n avulla. Peli jul-
kaistaan aluksi kesdllad kasetil-
la, ja syksylldi tulee
64DD-levyke taynnd paivityk-

sid.

Resident Evil 2
mydhastyy

Capcomin Resident Evil 2 ei
ehdi maaliskuuksi. USA:ssa
peli julkaistaan aikaisintaan
toukokuussa, mika tarkoittaa
Euroopassa syksya.

Squarelta elokuva

Squaren ensimmainen pitkd elokuva tulee
Japanissa valkokankaille vuonna 1999. Seu-
raavien parin vuoden ajan 80 hengen tiimi
keskittdd voimavaransa tietokoneella ani-
moidun elokuvan luomiseen. Filmin hahmot
on luonut Amano Yoshitaka, joka on suun-
nitellut Squaren Final Fantasy -peleja. Tiimiin
kuuluu mm. samoja ammattilaisia, jotka lo-
ivat Apollo 13:n tehosteet. Joukkoon liittyy
lahiaikoina vield lisda nimekkaita teknikoita
ja graafikoita.

Konamia kolikkopeleihin

Konamin uusi kolikkopelipiirilevy Cobra saa ensimmadiset pelinsa Ja-
panissa lahiaikoina. Cobra on suunniteltu yhteistydssa IBM:n kanssa,
ja sen viitet4sn olevan tehokkaampi kuin Segan Model 3 ja Capcomin
CPSiIIl. Cobra pystyy laskemaan ruudulle 5 miljoonaa polygonia tai 250
miljoonaa pikselid sekunnissa.

Ensimmainen Cobra-peli tulee olemaan kilpa-ajo GTI
Club, joka on suurin ja yksityiskohtaisin milloinkaan
tehty autopeli. Pari kuukautta myéhemmin ilmestyy be-
at 'em up PF573, joka muistuttaa muuten
Virtua Fighter 3:a, paitsi ettd sen grafilkka
on kertaluokkaa upeampaa. Jatkoa on tu-
lossa myos pelille Speed King.

Vuorovaikuttainen video AM2:lta

Kun AM2 kertoi puuhailevansa uuden Saturn-
pelin parissa, joka ei olisi kolikkopelikonversio
mutta siitd huolimatta yhta rankka kuin Figh-
ters Megamix, niin kukaan ei varmastikaan
odottanut vuorovaikutteista musiikkivideota.
Sellainen Digital DanceMix kuitenkin on. Ja-
panilainen laulajatar Namie Amuro on paio-
sassa tdssd vuoden toistaiseksi omituisim-
massa pelissd. Pelistd 16ytyy hdnen kaksi
hittiddn, Chace the Chance ja You're My Sun-
shine, sekd remix Street Fighterin Ryu-ken-
tén taustamusiikista. Jos se nyt jotakuta kiin-
nostaa.

SUPER POWER



10 miljoonaa
PlayStationia

Jos kaikki Sonylta maailman pelikauppoihin jou-
lukuussa lahteneet PlayStationit on myyty, maail-
massa on nyt 10 miljoonaa PlayStationin omista-
jaa. 4,2 miljoonaa Japanissa, 3,4 miljoonaa
USA:ssa ja 2,4 miljoonaa Euroopassa. Sonylla
pyyhkii hyvin.

PlayStation

M2

— tulossa vihdoin?

Panasonic ja Matsushita puurtavat hitaasti mutta varmasti
M2:n parissa. Syksyllda Japanissa julkaistavan konsolin tek-
niset tiedot nayttavat talta:

PAAPROSESSORI: MUISTI
2 X POWER PC 8MTAVUA SDRAM
602 @ 66 MHZ

CD-ASEMA:
RESOLUUTIO: 600KTAVUA/SEK.

320 X 240 - 640 X 480

Toistaiseksi konsolille on
julkistettu vain Warpin D2,
mutta Matsushita vaittaa,
ettd konsolin kanssa sa-
maan aikaan julkaistaan
kymmenkunta pelia.

AANIPROSESSORI:
16BIT DSP @ 66 MHZ

GRAFIIKKAPROSES-
SORI: 1.000.000 POLY-
GONIA/SEKUNTI

Maa_i_lman
ympari

Cruisin' USA on hadin tuskin ehditty
julkaista Nintendo 64:lle, kun Midway
jo pukkaa sille jatko-osaa. Cruisin'
the World vie pelaajan halki Englan-
nin, Kiinan, Egyptin, Kreikan, Havaijin,
USA:n ja Ranskan. Autoja on kahde-
ksan erilaista. Kolikkopeli julkaistaan
ténd talvena, Nintendo 64 -konver-
sio  syk-
sylla.

JUORUT

Capcomin ensimmainen kaistaan jouluksi 1998, ja se si-

tystd vanhoista kolikkopeleista.

Nintendo 64 -peli ei ole Street
Fighter 3D eika Street Fignter lll,
vaan Super Ghouls 'n Ghostsin
jatko-osa, Ghouls 'n Ghosts 64.
Kyseessa on kolmiulotteinen pe-
li, joka julkaistaan mydhemmin
tdna vuonna...

Kaikki ovat yhtd mielté siit,
ettd Segalla on uusi konsoli val-
misteilla - kiistaa herattaa tule-
van 64-bittisen julkaisuaikatau-
lu.  Japanista kuuluneiden

huhujen mukaan Saturn 2 jul

sdltad Model 3 -kolikkopelipiiri-
levyn tekniikkaa...

Spekulointi on kiivasta
myds aiheesta: "Squaren seu-
raava suuri PlayStation-RPG."
Viimeisimpien huhujen mukaan
Final Fantasy VII:n parista vapa-
utuneet suunnittelijat ovat Chro-
no Trigger 2:n kimpussa. Peli ti-
emmad julkaistaan jo kesdlla...

Nintendo 64:lle iimestyy ta-
man vuoden aikana monta pdivi

Lode Runner 64 on jo vanha jut-
tu, mutta Williams konvertoi 64-
bittiselle kuulemma myds Ro-
botron X:n ja Joustin kolmiulot-
teisen version...

Viimeisin Mortal Kombat 4
-uutinen tietdd kertoa, ettd peli
valmistuu jo kesdlld ja etta
PlayStation- ja Nintendo 64 -ver-
siot siitd julkaistaan jouluksi...

SUPER POWER

N64 kay kaupaksi

Nintendo 64 menee USA:ssa
kuin kuumille kiville. Loka- ja
marraskuussa jokaista PlayS-
tationia kohti sielld myytiin
kaksi Nintendon 64-bittista. Jos
joulumyynti on mennyt odotus-
ten mukaan, Amerikassa on jo
kaksi miljoonaa Nintendo 64:n
omistajaa.

Jurassic Park 2
PlayStationille

DreamWorks Interactive tekee
PlayStationille pelin Jurassic
Park - The Lost World. Valmis-
ta jdlked padsemme ihaile-
maan elokuussa, samaan ai-
kaan kun elokuvakin ilmestyy.

Psygnosis
painaa kaasua

Formula 1:n, Wipeout 2097:n
ja Destruction Derby 2:n jat-
koksi Psygnosikselta on tulossa
jalleen uusi autopeli. Uutuus
on nimelta@n Rush Hour, siita
loytyy 16 autoa ja se julka-
istaan maalis- tai huhtikuussa.

Uusia
N64-pdivimaaria

Kolme pitkaan lupailtua N64-
pelid ovat saaneet uudet julka-
isupdivat USA:ssa. Mario Kart
64 julkaistaan 17. helmikuuta,
Goldeneye 007 24. maaliskuu-
ta ja Doom 64 30. maaliskuuta.
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Loputon kertomus?

George Lucas on kertonut tarinoitaan kaukaisen, kaukaisen
galaksin sankareista ja sodista jo vuodesta 1997. Star Wars on
pysynyt hittind vuodesta toiseen, eikd kuume ndyta hellittdmi-
sen merkkeja vielakdan. Tahtien Sota kestda isdlta pojalle.
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George Lucas aloitti ensimmadisen Star Wars
-kasikirjoituksen tyostamisen vahan yli kak-
si vuosikymmenta takaperin, mutta hanelld
ei tuolloin ollut aavistustakaan millaista il-
miotd han oli luomassa. Jos han olisi padssyt
kurkistamaan tulevaisuuteen ja nahnyt, mi-
ten hanen luomansa seikkailut ja hahmot
tulisivat aiheuttamaan suoranaista hysteri-
aa kautta maailman, hdn tuskin olisi usko-
nut silmidan. Vaikka ensimmadisen elokuvan
ilmestymisesta on vierahtanyt kohta kaksi-
kymmentd vuotta, niin Star Wars on vha va-
hva viihdeteollisuuden haara joka tuottaa
valtavia rahasummia joka vuosi. Luke Sky-
walkerkin on vahintaan yhta tunnettu kuin
Michael Jackson tai Paavi. Hyvan ja pahan

vdlisestd/kamppailusta avaruuden syvyyk-
sissd kertovat kirjat, pelit ja sarjakuvat ovat
kehittyneet vuosi vuodelta eikd loppua ole
nakyvilld. Mika Lucasin elokuvista sitten on
tehnyt niin supersuosittuja?

Star Wars -trilogia on pohjimmiltaan yksin-
kertainen kertomus, satu. Elokuvista loytyy
monta satujen perinteistd motiivia: kaunis
prinsessa, yleva sankari ja tyranni, joka yrit-
tdd vallata maailman pimeyden voimien
avulla. Nuori sankari on Luke Skywalker,
joka ldhtee avaruuteen kostamaan pahan im-
periumin surmaamien Kasvatusvanhempi-
ensa puolesta. Vanhan jedi-mestari Obi-Wan
Kenobin opetusten jdalkeen han etsiytyy hyvi-
en kapinallisten pariin. Luke saa tietaa, ettd
imperiumin superpaha kasikassara Darth Va-
der on kidnapannut prinsessa Leian, joten ei
kun lasersapeli sojossa pelastushommiin.
Avukseen Luke saa vastentahtoisen salakul-
jettaja Han Solon. Heti kun prinsessa on tur-
vassa, kaksi sankaria alkavat kisailla taimdn
suosiosta. Luke tosin alkaa epdilld, ettd Leia
on hdnen sisarensa. Luken ja Han Solon
avulla kapinalliset rajayttavat kuolontihden,
imperiumin vaarallisimman tuhoaseen, tu-
hannen pdreiksi. Ensimmadinen elokuva lop-
seremoniaan, jossa sankarijoukkio saa prin-
sessalta kapinaliikkéen kunniamerkit. Per-
inteinen satu siis, alusta loppuun.

Satua on ryyditetty sijoittamalla tapahtumat
kaukaiseen galaksiin ja antamalla sankareil-
le tavallisten miekkojen-ja jousipyssyjen si-
jasta lasermiekat ja laserpistoolit. Tapahtu-
mapaikasta toiseenkin suhataan tietysti he-
vosten sijasta hyperavaruuden kautta avaruu-
saluksilla. George Lucasin menestysreseptin
kruunaavat maaginen, kaikkien elollisten
olentojen lapi virtaava voima, joukko sel-
keitd persoonallisuuksia, jykevat erikoiste-
hosteet ja tietenkin John Williamsin loistava-
musiikki. Modernin tieteiskertomuksen kaa-
puun puettu perinteinen satu heraa henkiin
viimeistaan hyvin valittujen nayttelijoiden
ja George Lucasin nerokkaan ohjauksen an-
siosta.

Kaikki tietavat, ettd George Lucas on vuollut
luomuksellaan kultaa. Heti ensimmaisen elo-
kuvan tultua teattereihin vuonna 1997,
oheistuotteiden tulva virtasi fanien odotta-
viin ndppeihin. Lelut, kerdilykortit, julisteet,
pelit, levyt ja'monet. monet muut tuotteet to-
ivat Star Wars -oikeudet omistavalle Lucas-
Filmsille uskomattomia voittoja. Monet al-
kuperdisistda oheistuotteista ovat tdta nykya
arvokkaita kerdilykohteita - vanhat Star Wars
-lelunsa sdilyttaneilla saattaa piilla varaston
perukoilla oikea omaisuus. Vield nykydankin
vastaavat tuotteet loytavat tiensa kauppojen
hyllyilta kuluttajien koteihin ja Star Wars -
kuume saa pian uutta vauhtia, joten emme
varmaankaan ole nihneet George Lucasia ja
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hanen Tahtien sotaansa viimeistd kertaa.
Elokuvia Lucas ohjasi vain kolme kappaletta,
mutta kdsikirjoitukset han teki kuutta elo-
kuvaa varten. Ensimmadisen Star Wars -elo-
kuvan alaotsikko on: "Episode IV: A New
Hope." Kolmesta ensimmadisestd tarinasta ei
siis milloinkaan tehty elokuvia. Aina Jedin
paluusta lihtien fanien keskuudessa on ki-
‘ertanyt huhu, ettd Lucas on aikonut filmata
myds puuttuvat kolme ensimmadistd osaa.
Hdn on itse myontanyt huhun pitavin paik-
kansa. Alunperin hin suunnitteli, ettd en-
simmdinen uusi Star Wars ilmestyisi vuo-
den 1997 alkupuolella, mutta eri syistd joh-
tuen aikataulua on siirretty ainakin vuoteen
1999 asti. Mitd uudet elokuvat kasittelevat,
.se on vield epdselvdd, mutta joka tapauk-
sessa Mark Hamill (kolmen ensimmaisen
elokuvan Luke) tulee esittimddn nuorta
Darth Vaderia, Luken isda.

Maailmaa valmistellaan uusia elokuvia var-
ten tdnd kevadna esitettavalld vanhojen Ta-
htien sota -elokuvien kavalkadilla. Kaikki
kolme elokuvaa on ehostettu uusimmalla

SUPER POWER

tekniikalla, ja niihin on lisatty
ennenndkemattomid kohtauksia,
joita ei voitu toteuttaa elokuvien
tekoaikana kaytossa olleella tek-
niikalla. Huhujen mukaan tu-
lemme ndkemdin mm. koh-
tauksen, jossa ihrakasa Jabba
lilkkuu - alkuperdisessa eloku-
vassahan hdn vain japittda val-
taistuimellaan.

Star Wars on merkinnyt paljon myos pelite-
ollisuudelle. Pelihalleista loytyi pitkdan vek-
torigrafiikalla toteutettuja peleja, joissa pad-
si X-wingin puikkoihin taistelemaan loput-
tomia TIE-fighter -laumoja vastaan. Ensim-
mdiset pelikonsolit ilmestyivat Atarilta, ja
niille ilmestyi erilaisia Star Wars -peleja.
Ehkapad joku vield muistaa ankarat lasermi-
ekkataistelut konsoleilla, joiden pikselit oli-
vat ruudulla postimerkin kokoisia? Tekniikka
on ottanut pitkia askelia sitten noiden aiko-
jen, ja seuraavilla sivuilla esiteltavit pelit
ovat ehdottomasti lihemman tutustumisen

-arvoisia.

Kukaan ei varmaankaan kiista Star Warsin

merkitystd science fictionin suosion kasvat-
tajana. LucasFilmsin 70-luvulla taikomat eri-
koistehosteet kestdvdt lihemman tarkaste-
lun vield tandkin paivand, ja se on jo jotain
nykyisten graafisten tydasemien luomien te-
hosteiden aikakautena. Vaikka nykyaikaiset
science fiction -elokuvat, kuten Star Trek -
First Contact ja Independence Day briljee-

raavatkin veitsenterdvilld erikoistehosteil-

laan, niin Star Warsin avaruustaisteluissa
on oma karhea tenhonsa. Tarinan perustana
oleva satukin on kestanyt vuosien varrella
hammastyttivan hyvin. Toivottavasti George
Lucas ei ikinad kyllasty luomukseensa, silla
me miljoonat fanit emme ainakaan kylla-
sty.
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Empire
Ensimmaisen Star Wars -elokuvan jalkeen aikaa on
vierdhtanyt kaksikymmentd vuotta. Kuluneet kaksi
vuosikymmentd ovat levittdneet avaruussotaa lukui-
sissa tietokone- ja televisiopeleisséd. Nintendon uusi
superkone on tuonut pelitalojen ulottuville valineen,

jonka avulla uusin Star Wars -peli saattaa hyvinkin
osoittautua lajissaan kaikkein parhaaksi.

PELIKONE Nintendo 64
JULKAISIJA LucasArts
LUONNE Star Wars

Vihdoin ja viimein maailman mahtavimman
elokuvalisenssipelin euroopanjulkaisunkin

- pdivamaddra lahestyy. LucasArts aloitti pro-

~ jektinsa jo vuonna 1994. Tuolloin kdytossd
_oli vain Onyx-tyoasemia, ja LucasArtsilla to-
ivottiin ettd tuleva Nintendo 64 pystyisi yhtd
hyvadn lopputulokseen. Yhdeksdn kuu-
~kautta myshemmin ensimmainen Nintendo
64 -prototyyppi ndki pdivanvalon, ja Luca-
sArtsilla oltiin enemman kuin tyytyvaisid
uuteen tuotteeseen. Myohemmin Nintendo
onnistui jopa parantamaan alkuperdisia
spesifikaatioita, minkd ansiosta LucasArts
on pystynyt ujuttamaan peliin entistd
upeampia lisimausteita.

Star Wars -kil:ja_l ovat olleet erittdin suosittu-
ja, ja sen vuoksi LucasArts valitsi yhden nii-
std uuden pelinsa idealdhteeksi. Kirjan paa-
henkilot Luke Skywalker ja Han Solo eivat

- sopineet pelin pddhenkiloiksi, koska olisi-

vat rajoittaneet tarinaa liitkaa. Pddhenkiloksi
valittiinkin Han Solon kaveri, kovanahkai-
nen palkkionmetsdstdja Dash Rendar. Pelin
tekijat halusivat padosaan jonkun, joka ei
olisi liian tuttu, mutta joka olisi silti tar-
peeksi kova luu, jotta pystyisi soluttautu-
maan imperiumin tukikohtiin, lentimaan
lapi TIE-fighter -parven ja ottamaan mittaa it-
se Boba Fettistd. Shadows of the Empire -
kirjan tapahitumapaikkoja on kdytetty myds
pelissd, ja kronologisesti uutuus sijoittuu
jonnekin Imperiumin vastaiskun ja Jedin
paluun vdlimaastoon. 7

Kuukausien tuotekehittelyn ja monien viiva-
stysten jilkeen Shadows of the Empire on ld-

hes valmis julkaistavaksi Nintendo 64:n me-

nestyksen vanavedessd USA:ssa. Kiivas tem-

po ja LucasArtsin kuuluisa Star Wars -tun-
nelma takaavat, ettd tulossa on kaikkien Ta-
htien sota -fanien unelmapeli. LucasArts on
jalleen onnistunut luomaan graafisen mes-
tariteoksen, vaikka pienid puutteitakin

loytyy. Rajahdykset ovat kesyjd, grafiikan
paivitys nykii valilla ja vihollisia tulee vas-

taan harvakseen.

Koska pelikasetille ei mahdu liheskddn yhtd
paljon musiikkia ja danitehosteita kuin
CD:lle, niin LucasArtsilla on jouduttu hikoi-
lemaan erityisesti Shadows of the Empiren
ddnimaailman parissa. Star Wars -magiaan
kuuluu oleellisesti John Williamsin majeste-
etillinen musiikki, jota ilman tunnelma ei
yksinkertaisesti olisi oikea. Ongelmaa on yri-
tetty kiertad nappaamalla alkuperdismusii-
kista lyhyitd ndytteitd, jotka on pakattu ma-
hdollisimman pieneen tilaan kasettia varten.
Lopputulos on siedettdvd, danet toimivat hi-
enosti ja aitoon Star Wars -tunnelmaan pda-
see heti alkutahdeista lihtien.

LucasArtsin tavoitteisiin on aina kuulunut
mahdollisimman vaihtelevien pelien luomi-
nen, eikd Shadows of the Empire ole mikadan
poikkeus sdannostd. Imperiumin juonia vas-
taan taistellessaan Dash Rendar joutuu opet-
telemaan enemmadn taitoja kuin Luke Sky-
walker ja Han Solo yhteensd, eli tekemistd
riittid. Ensimmadisessa kentdssa sankari jou-
tuu Snowspeederin puikkoihin lumipeittei-
selle Hoth-planeetalle. AT-ATit ja AT-ST:t
taplittavat horisonttia, ja ne on tuhottava en-
nen kuin ne hdvittavat kapinallisten suojat-
toman tukikohdan. Luke Skywalkerin kehit-
tama kikka, jossa valtavien kavelijoiden jalat
kiedotaan terdsvaijeriin, on ainoa keino is-
kujoukkojen pysdyttamiseksi. Tehtdvd ei ole
helppo lasersdteiden ja kranaattien viheltd-
essd kiiturin ymparilla. Onneksi vaikeusas-
tetta voi viilata niin ettd jopa aloittelijoilla on
pieni mahdollisuus selvitd tulikasteesta.

Seuraavassa kentdssa Dash jouluu jalkamie-
heksi imperiumin iskujoukkojen keskelle,
ainoina aseinaan laserpistooli ja kranaatteja.
Vasta kolmannessa kentdssd pddstddn
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avaruusaluksen ohjaimiin, ja Dashin te-
htavana on selvitd yhtend kappaleena seka
TIE-hdvittdjien hyokkiyksestd ettd asteroi-
divyohykkeestd. Kentdn lopussa odottaa val--
tava tahtiristeiliji. Kun on nahnyt risteilijan
omin silmin, ymmartda hyvin mitd Luca-
sArtsin Mary Bilr tarkoitti sanoessaan, etta
pelin tehosteissa on kaytetty koko Nintendo
64:n kapasiteettia. Neljis kentt sijoittuu ro-
muvarastolle, jossa vastaan tulee vanha tut-
tavuus elokuvista, tunteeton palkkionmet-
sdstdjdrobotti IG-88. Dash kulkee jilleen ja-
lan, ja vaikka samanlainen tasoloikkatyyli
sdilyykin useimmissa myshemmissd kentis- -
sd, niin ennen pelin loppua kuljetaan vield
kolmannen elokuvan Speeder Bike -kiiturei-
ta muistuttavilla Swoop Bikeilla ja jetpack-

illa. Loppupomona on avaruusalus Skyhoo- -

kissa odottava Xizor.
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Kaikki erilaiset pelityypit
ja vaihtelevat maisemat
saavat Shadows of the
Empiren tuntumaan silta
kuin kasetilla olisi viisi tai
kuusi pelia yhdessa. Peli-
kokemusta voisi kuvailla
parhaiten sanalla kattava. LucasArtsin suun-
nittelijat ovat ovat olleet yksityiskohtien su-
hteen yhtd huolellisia kuin alkuperiisten
elokuvien tekijat, joten teemat ovat tdysin
uskollisia alkuperdisille elokuville. Kaikesta
paistaa vairentimiton Star Wars -tunnelma,
laserpistooleista ja iskujoukoista aina valta-
viin tdhtiristeilijoihin asti. Myds maisemat
ovat yhtd jannittavid ja uskottavia kuin elo-
kuvissakin. Huhujen mukaan TV-pelien Yo-
da, itse Shigeru Miyamoto on ollut mukana
pelin viimeistelyssa.
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With them out of our way, and the uéann . Laser -
Emperors need for Black Sun's near
infinite resources, iy grip on the galaxy

Faghmer 54
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Missiles, L oading

Pitid huhu sitten paikkansa tai ei, Shadows

_of the Empirelld on kaikki evait vallata

maailma ja vieda Star Wars -kulttia jilleen
aimo askel eteenpdin. Arvostelemme pelin
ensi numerossa, heti kun se julkaistaan Ru-
otsissa 1. maaliskuuta. Enda ei tarvitse odot-

- taa pitkadn - Star Wars: Shadows of the Em-

pire saattaa hyvinkin olla paras Tahtien sota
-peli kautta aikojen.
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PELIKONE PlayStation
JULKAISIJA Lucas Arts
LUONNE Seikkailu
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Kun Rebel Assault ilmestyi PC:lle kolme vu-
otta sitten, siitd tuli heti hitti. Pari vuotta
myohemmin LucasArts julkaisi odotetun jat-
ko-osan, jonka grafiikka oli parempaa ja ta-
rina pitempi. Saksalaisen Factor 5:n ansiosta
PlayStationinkin omistajat pddsevit vihdoin
ottamaan mittaa imperiumin iskujoukoista.
Koska Rebel Assault II oli taynna Full Mori-
on Videota ja ruutu tayttyi usein spriteista,
niin tietokoneilta vaadittiin paljon. Jopa te-
hokkaalla multimedia-Pentiumilla grafiikan
pdivitys kdvi nykivaksi ja pelin nopea tempo
ei pddssyt oikeuksiinsa. Factor 5 on tehnyt
paljon toita PlayStation-version parissa, jotta
grafiikka padivittyisi mahdollisimman sula-
vasti. Koska PlayStation on nimenomaan

~suunniteltu nopeaan grafiikan kasittelyyn,

niin pelistd on saatu paljon PC-versiota su-
juvampi kokemus.

Introna on lihes kaksi minuuttia pitka vide-
osekvenssi, jossa naemme Darth Vaderin ko-
keilevan uutta asettaan ensimmaista kertaa
pahaa-aavistamattomia kapinallisparkoja
vastaan. Sigma Squadron on rutiinipartio-
lennolla, kun dkisti, kuin tyhjastd ilmestyy
uudenlaisia TIE-havittdjid, jotka yllitysedun
turvin jauhavat X-wing -havittdjat palasiksi.

Rebel Assault Ii

The Hidden Empire

Darth Vader on saanut tarpeekseen kapinallisista. Kapinallisten
parissa kiertad huhu, etta han on kaikessa hiljaisuudessa kehit-
tanyt uuden, tappavan aseen: aavealuksen joka ilmestyy kuin
tyhjastd. Rookie 1 saa tehtavakseen selvittad mitd imperiumi
juonittelee ja pysdyttaa Vaderin suunnitelmat.

Kapinalliset saavat ndin va-
hvistuksen huhuille imperiumin nakymat-
tomistd aluksista. Imperiumin salaisia suun-
nitelmia selvittaimddn lahetetadn yksi ainoa
pilotti, markdkorvainen Rookie 1.

Tehtdavan aikana Rookie 1 tormda kaikenlai-
siin vaikeuksiin, joista yhtend kappaleena
selvitdkseen hanen taytyy todistaa taitonsa
erilaisissa tilanteissa.

Kolmessatoista kuudestatoista kentdsta len-
netadn avaruusaluksella. Rookie 1 saa kayt-
toonsa erilaisia Star Wars -elokuvista tuttuja
aluksia. X-wing -hdavittdja kuuluu tietenkin
joukkoon, mutta mukana on myas B- ja Y-
wing -aluksia ja Han Solon Millenium Fal-
conin tyyppinen rahtialus: Pariin otteeseen
Rookie 1 padsee kdyttimdan jopa imperiu-
min TIE-hdvittdjid toisia samanlaisia vas-
taan. Siitd selvitikseen Rookie 1 joutuu kdy-
mddn Commander Kirbyn luennolla, joka
kasittelee erikoisalusten ohjaamista. Kentalld
numero kymmenen, joka on yksi pelin vai-
keimmista, Rookie 1 pddsee hyppaimain
Speeder biken satulaan viidakkoplaneetalla
Imdaar. :
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Niilld kolmella kentdlla, joilla ei lennetd,
Rookie 1 ottaa laserpistoolinsa esiin ja am-
puu imperiumin iskujoukkoja. Nailla ken-
tilld parhaseen tulokseen padsee, jos-kdyttad
tavallisen ohjaimen sijasta valopistoolia.
Mikddn pakko pistoolia ei tietenkddn ole
Kkayttaa.

Rebel Assault Il on tiynna videosekvenssejd,
joiden ansiosta pelid voisi kutsua eradnlai-
seksi vuorovaikutteiseksi videoelokuvaksi,
vaikka video-osuudet ovatkin valmiiksi luk-
koon lyotyjd, eikd pelaaja voi vaikuttaa nii-
hin. Vilikuvat ohjannut Hal Barwood on te-
hnyt parhaansa, jotta videopatkat sulautui-
sivat saumattomasti muuhun toimintaan.
Huippuluokan grafiikan ansiosta valipatkat
ovat mydos sulavia ja loogisia. Tarina on pitka
ja hyvin kirjoitettu, ja John Williamsin al-
kuperdinen musiikki luo omalta osaltaan ai-
toa Star Wars -tunnelmaa. PlayStationin Re-
bel Assault II:lla on yhta hyvat mahdolli-
suudet nousta hitiksi kuin alkuperaisellda PC-
pelillikin. Valmis peli julkaistaan lahiaikoi-
na, ja teemme arvostelun siitd kevaan aika-
na.
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Dark Forces

PELIKONE PlayStation
JULKAISIJA Lucas Arts
LUONNE Shoot ‘em up
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Kapinalliset ovat tiukan paikan edessa. Pait-
si ettd Kuolontihti uhkaa yha galaksin pla-
neettoja, imperiumi on myos aikeissa kehit-
tad uudentyyppisid iskujoukkoja kapinallis-
ten hajanaisia joukkoja moukaroimaan. Mon
Mothma, kapinallisten johtaja on antanut
tuntemattoman palkkasoturin ja salakuljet-
tajan tehtdvaksi hankkia kapinallisille Kuo-
lontihden piirustukset. Mies on kaikkea
muuta kuin luotettava, han on taistellut ai-
emmin imperiumin palveluksessa, jolloin
hdn on suunnitellut useita hyokkayksia ka-
pinallisia vastaan. Viime aikoina hanen sym-
patiansa ovat kuitenkin vaihtaneet kohdetta,
ja nyt han on kapinallisten puolella. Hinen
nimensa on Kyle Katarn, ja hdnen tehtdvan-
sd onnistuminen on kiinni ohjaimen toisessa
pddssd pddtokset tekevistd pelaajasta.

Kuten sanottu, Luke Skywalker ja kapinalli-
set eivdt vield tdssd vaiheessa ole tehneet
Kuolontdhdesta silppua. Dark Forces sijoittuu
ajallisesti ennen Star Wars -trilogiaa. Kylen
ensimmadisend tehtdavand on kulkea Danuta-
planeetalle, jossa Kuolontihden piirustuksia
sdilytetdan salaisessa tukikohdassa. Kun pii-
rustukset on varastettu, ne pitii toimittaa
prinsessa Leialle. Sen jilkeiset tapahtumat
ovat kaikille tuttuja Tahtien sota -elokuvasta.
Kylen tehtdva ei padty kuitenkaan vield. Im-
periumilla on toinenkin uusi ase: uuden-
tyyppinen iskujoukko nimelti Dark Troo-
pers. Kyle Katarn joutuu yksindin kau-
histuttavien kuolemanpartioiden sydatiksi ja
loppuihin Dark Forces -pelin lukuisiin te-
htaviin.

.- SUPER POWER

Kevdt 1997 on Star Wars -faneille juhla-aikaa. Nintendo 64 -
uutuuden liséksi PlayStationille ilmestyy kaksi PC-konversiota,
joista ensimmainen on Doom-klooni Dark Forces. LucasArts vie
konsolipelaajat kaukaiselle, kaukaiselle galaksille...
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Dark Forces on toiminnantdyteinen shoot
‘em up samaan tapaan kuin Doomkin. Ken-
ttid on paljon ja tehtdavdt usein monimutkai-
sia, eli pelkkd vikkeld tulisormi ei riitd sel-
vittimaan pelaajan tietd alusta loppuun.
Suurin osa pelistd tietenkin on ammuske-
lua, ja sita varten sieltd sun tddlta loytyy eri-
laisia kdyttokelpoisia aseita. Aluksi Kylen
kdytossd on pelkkd yksinkertainen laser-
pistooli, mutta ei kulu kauan ennen kuin
hdn saa parempia tykkejd. Kaikkea loytyy
perinteisestd iskujoukkojen kivadristd aina
jareadn Jeron Fusion Cutteriin, joka pystyy
ampumaan neljd fuusiokranaattia kerralla.
Pelin loppupuolella Kylen arsenaalista voi
loytyd jopa kymmenen erilaista asetta. Han
tarvitsee takuuvarmasti niitd kaikkia.

Kylen vastuksina on monia. erilaisia viholli-
sia. Imperiumin iskujoukkoja ja upseereita
luuraa joka nurkan takana, eivdtka vahtiro-
botit eparoi hetkeikddn ennen kuin ampu-
vat. Valilla Kyle joutuu tutustumaan imperi-
umin viemadreihin, joissa piileskelee yksisil-
mdinen hirvio Dianoga. Star Wars -fanit tun-
tevat vanhastaan pakkionmetsastdjit, joita
ovat Ree-Yees, Bossk ja salaperdinen Boba
Fett - kaikki ihmismetsastyksen spesialisteja.
Vaarallisimpia ovat kuitenkin Dark Trooper-
sit. Uusien iskujoukkojen kaikkia kykyja ei
tunneta kapinallisten parissa, mutta Dark
Troopersien ilmaantuessa ndkopiiriin on
syytd toivoa ettd ammuksia riittda.

L4 -

Grafiikka ei ole juurikaan muuttunut alku-
perdisestd PC-versiosta. Dark Forces on edel-
leen yksi parhaimman nakoisistd Doom-
klooneista, ja perusteiltaan se muistuttaa
pitkalle Macintosh-klassikkoa Marathon. Re-
belt Assault II:n tapaan Dark Forcesissakin
on pitkd ja polveileva juoni. Tehtavien valiset
sekvenssit on luotu tavallisella tietokonea-
nimoinnilla. Ennen jokaista tehtavaa Kyle
saa tarkat ohjeet operaatiot suunnittelevalta
Jan Orsilta. LucasArts on yrittanyt parhaan-
sa saadakseen tarinasta niin mielenkiintoi-
sen kuin mahdollista. Erityisti huomiota on
kiinnitetty siihen, ettei pelaaja saa etua Ta-
htien sota -elokuvien tuntemuksesta.

Se mikd Dark Forcesin erottaa muista Doom-
klooneista on juuri hyva tarina ja se, etta
pelaaminen ei ole pelkkda ammuskelua,
vaan tehtdvien ratkaiseminen vaatii muuta-
kin. George Lucasin luoma universumi on
omiaan uusille seikkailuille, emmeka var-
mastikaan ole nahneet viimeisia Star Wars -
pelejd. Syy siihen, ettd Rebel Assault II:ta ja
Dark Forcesia ei ole konvertoitu konsoleille
aiemmin johtuu siitd, ettd aiemmin tarpeek-
si tehokkaita konsoleita ei ole ollut. Nyt kun
Star Wars vihdoinkin saapuu kolmessa ulot-

tuvuudessa konsolimaailmaan, niin meilla

on syytd olla tyytyvadisid. Tahtien sodasta
kun ei ikind saa tarpeekseen. B

SHYM HVYLS
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Missa manga?

Lehdessé no.10 ei ollut anime-expressid,miksi?
Jos Anime palsta lopetetaan,voi olla,etté lope-
tan tilauksen,on anime palsta sen verran tarked
osa lehted, ettei sitd kannata lopettaa.
Sinulle,"karamellinvérisiin kurpitsoihin kyllasty-
nyt®: Pc:n roolipelit ovat todella huonoja ver-
rattuna konsolien RPG:ihin. (vertaa esim
ADD:Death keep(Pc)/Final fantasylll(snes) tai
Final fantasyVII(Ps.) minulla itsellénikin on pc,jo-
ten tieddn molempien hyvit puolet,mutta kun
peleistd puhutaan,niin minusta konsoleilla on
paljon paremmat Pelit (vaikka pc onkin hyva
kone strategia peleille)

terv.Otaku no Manga&Anime
Ps:Anime expressissi voisi vililla arvostella
myd&s mangaa.

Vaikka manga ja anime vihdoin ja viimein
alkavat ndyttd3d maihinnousun merkkeja
myds tailla Suomessa, kyse on kuitenkin
edelleen niin harvojen herkusta, ettd aina-
kaan joka numeroon Martin Anime Expres-
sia ei tule.

suprPo

Tervehdys!

Olen lukenut kaiken maailman kirjepalstoja ko-
ko ikdni, mutta vasta nyt kohtasin idioottimai-
simman lukijakirjeen kautta aikojen.
Teemu.Phoenix raukka dumppasi N64:n yhden
hanen mielestddn huonon pelin takia. Kuules
Teemu, Nintendolle tulee varmasti muitakin pe-
leja kuin Super Mario 64, jota sind kéddeton et
osannut pelata. Ja harva ihminen pelaa sur-
keaa pelia viittd tuntia. N64:n pelitkdan eivat
ole kuin noin 100mk kallimpia kuin PlaySta-
tionin. Pelitaidon lisdksi myds suomen kielio-
pissa Teemu herralla on paljon oppimista.

Sen Tommin voisitte heittdd menemaan sieltd
toimituksesta. Jatkan vitsit ovat karmeaa luet-
tavaa ja vield kaiken lisdksi han pilkkaa Topia,
joka on kaikkein paras arvostelija! Jatkakaa sa-
maan malliin (mieluiten ilman Tommia)

Terveisin Shadows of Empire

Sir, | fart in your general direction.
TOMMI

Moro, SuPopaat!

Olen aina halunnut tilata lehtenne, ja nyt tilaus
on voimassa. Lehtenne on paras, mutta saiskos
kysyd, miksi julkaisette "PC-hullujen” kirjeita.
PC on kylld hyvé, ja paraskin, ainakin ohjelmien
puolesta, muttei peliensd kannalta. Peleissa
konsolit voittavat, muussa softassa (ohjel-
mistossa) PC on siis parempi. N64:44 on turha
haukkua, se on hyvi kone, ainakin Super Mario
64 on hyvé ja laajahko peli, vaikka monet sitd

Tervetuloa Super Powerin lukijakirjeiden pariin. Sana on vapaa, kunhan se liittyy

jotenkin pelaamiseen ja pelikonsoleihin tai Linda Lampeniukseen.

Pomminhaistajakoiramme odottaa postia osoitteessa:

Super Power / Lukijakirjeet, Kustannus Oy Semic, PL 317, 33101 Tampere

haukkuvat pieneksi. Ei ole jarkea haukkua jo-
tain konetta, kun ei sitd omista, sitten kun sen
itse saa, niin kuitenkin kehuu sitd parhaaksi, ja
pelaa silld paivat pitkat.

Ois yks kysymys SuPopiille (toimitukselle): On-
ko Nintendolta tulossa joku 32-bittinen kan-
nettava pelikone? Tammone kirje tama oli, lisda
tulee.

-Appilan Pappilan Papupata

Jotkut pelityypit ovat tietokoneella paljon
parempia kuin konsolilla. Tietokone on pe-
livdlineend parhaimmillaan simulaattoreis-
sa ja strategiapeleissa, joissa tarvitaan
tarkkaa grafiikkaa eikd nopeudella ole niin
vilia. Konsoleilla ei vieldkdan ole yhtédan
kunnon lentosimulaattoria, ja tuskin tu-
leekaan ihan ldhiaikoina.

SuUPO

Super Power -lehden
toimitukselle palautetta

- Teiddn huumorinne on todella typeraa ja lap-
sellista.

- Kertokaa arvosteluissa enemman itse pelista,
miten peli etenee ja miten sitad pelataan.

- Loviisa pois toimituksesta. Han ei osaa ol-
lenkaan arvostella pelejd. Han mieltda pelin hy-
viksi tai huonoksi pelihahmon mukaan eikd
puhu arvosteluissaan ollenkaan itse pelista.

- Arvostelkaa ei laitteita, kuten eri peliohjai-
mia.

- Paljastakaa lehtenne levikki.

- Kertokaa lehtenne toiminnasta, sehén on yh-
teispohjoismainen.

- Arvostelkaa pelit aikaisemmin.

- Lehteen enemman tekstid, vahemman ku-
via.

- Ottakaa vdhemmaén kuvia jotka ovat parem-
min otettuja ja isompia.

- Lehden taittoa saisi miettia toisen kerran.

- Yhdistdki4 posti- ja palautepalsta.

- Jos voitte niin verratkaa peleja niiden mah-
dolliseen PC-versioon.

- Super Poweriin enemman sivuja.

- Tommi on hyvé jatka ja oot oikeessa ettd To-
pi on surkee.

Kaustinen

Vaikka sina et Loviisasta piddkéaan, niin
hin on silti lehden suosituimpia peliar-
vostelijoita, eik3 ole |ahddssa mihinkaan.
Peleja on vaikea arvostella aikaisemmin,
silld niiden pitda valmistua ennen arvoste-
lua. Mitd ihmetta tarkoitat silld, etta “otta-
kaa vihemman kuvia, jotka ovat paremmin
otettuja ja isompia?” Pitdisiké meidan siis
ottaa huonompia ja pienempia kuvia, mita?
sSuPO

Morjens

Téssé hiukan kritiikkia numerossa 1 1-12-96 ja
nimimerkilld "Judas Priest" Kirjoittaneelle tyy-
pille.

Jaguarilla on kylla ylivoimaisesti maailman pa-
ras ohjain.

2.Jaguarilla on kylld parempia pelejakin. Se-
hén on 64-bittinen,naas.

3.Jaguar on halvempi kuin Sega.

4.Silld on kylla hienompia lisélaitteitakin, ja
heil..kuka tarvitsee internetid ettd voi pelata.
Ettd semmoista.

p.s olisi kannattanut vain ldhettda se lasku pe-
rassa.

Jaguar on Best

Emme ota kantaa siihen, onko Jaguarin
ohjain maailman paras, mutta maailman
rumin se on ainakin. Internetissa pelaami-
sesta on arveltu tulevan miljardibisnes jo
ennen vuotta 2000, joten Sega on hyvin
ajan hermolla.

sSuUPO

Terve SuPo

Muutama mielipide: 1) sanoitte NHL'97:an ar-
vostelussa, ettd vanhoissa NHL peleissd pa-
ras tapa tehd4 maaleja on suora laukaus, mut-
ta se ei ole. Paras tapa on harhauttaa veska
liikauttamalla mailan pelaajan vasemmalta oi-
kealle puolelle tai toisin pain ja laukomalla. Talla
tavalla voitin NHL'96:ssa 10 minuuttia per eré
mittaisen ottelun 44-3. Kokeilkaa ihmeessa! On
hauska tehdid monta hattutemppua yhdesséa
ottelussa. 2) Iso N tulee aina olemaan ykko&-
nen. Sen jélkeen kun maailma sai tietdd Wave
Race 64:sesta matkivat muut tietysti Ninten-
doa, ja kohta WaveRace klooneja on markkinat
taynna. Nintendo kun kaikista useimmiten luo
uutta, eikd matki, niinkuin Sega. 3) Yksi syy
miksi en pidd PayStationista on kun lahes kaikki
sen pelit ovat niin tummia ja synkkia (mielesta-
ni tiysin puolueeton ja konkreettinen syy), kun
taas lahes kaikki N64:lle tulevista peleistd na-
kemaéni kuvat ovat olleet valoisia, vaaleita ja
pehmeité, siis positiivisempia kuin Pleikkarin
pelit.

Dinosaur Hunter

Luultavasti yksi PlayStationin suuren suo-
sion syistd vdhdn vanhempien pelaajien
parissa on juuri tuo mainitsemasi synk-
kyys, joka on tdysin vastakkainen Ninten-
don kukkaismaailmalle. Nintendo on kiel-
tamatta kehittdnyt monia uusia,
kaanteentekevid pelejd, mutta toisaalta
Mariotakin on lypsetty surutta vuosikausia,
eika uusia hahmoja ole jaksettu kehittaa.
suPo

SUPER POWER
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PORCHE CHALLENGE

18

On erittdin harvinaista, ettd Porsche julkaisee
uuden automallin. Viimeksi vastaava tapaus
sattui vuonna 1978, ja silloin mallin nimi
oli 928. Uuden mallin nimi on Boxter, ja ky-
seessd on halpa ja nopea roadster nuorille
autoilijoille. Ainakin Porschen tiedotteen mu-
kaan. Halpuus tarkoittaa Porschen mitta-
kaavassa 300 000 markkaa ja nuoruus 35
ikdavuotta. Onneksi Sony Computer Enter-
tainment Europessa on kolmekymmenta oh-
jelmoijaa, jotka hiki padssa viimeistelevat
halvempaa, mutta yhtd hauskaa vaihtoeh-
toa Boxterille. SCEE on valinnut uuden kilpa-
ajopelinsd Porsche Challengen pddosaan juu-
ri Boxterin.

PAREMPI KUIN RIDGE RACER

-Tavoitteenamme on ollut luoda peli,
joka kestdd pitempddn kuin Ridge Racer,
kertoo Sonyn tuottaja Pascale Dugarry. Por-
sche Challengesta tulee paljon vuorovaikut-
teisempi. Radat, valot, musiikki ja monta
muuta tekijdd riippuvat pelaajan taidoista ja
pelin etenemisestd. Dugarry kertoi meille
myos kuudesta radasta, joista yksi on Por-
schen oma testirata Saksassa, niiden 25
muunnelmasta, neljdstd erilaisesta kuljetta-
jasta, jaetulla ruudulla toimivasta kaksinpe-
listd, Boxterin eri muunnoksista (cab, hard-
top, jne.) ja monesta muusta vaihtoehdosta.
Tamain aukeaman kuvat ovat testaamastam-
me varhaisesta versiosta, jossa radat olivat
vasta hahmotelmia ja autot sekd ohjaus kau-
kana valmiista vedoksesta. Luotamme siis
Dugarryn sanaan. Se mitd ehdimme nahda,
vaikutti kuitenkin erittdin lupaavalta. Por-
schet ovat kauniita ja nopeita, vaikka ras-
kaan polygonigrafiikan takia ruudun pdivi-
tysnopeus on "vain” 30 kuvaa sekunnissa.

Radat on sijoitetu erilaisiin maisemiin.
Kaikkea l16ytyy tasaisista rannikkomaise-
mista jyrkkiin vuoristoihin. Tien pintamate-
riaali vaihtelee sorasta ja asvaltista lumeen ja
jddhdn. Radoilta 1oytyy myds ovelia oikotei-
td. Jaetun ruudun kaksinpeli ndytti jo var-
haisessa versiossa paljon paremmalta kuin
Daytona USA - CC Editionin vastaava. Jos
PlayStationille on jotain kaivattu, niin ni-
menomaan kaksinpelattavaa autopehd. Sony
on luvannut myos kaikenlaisia uusia hie-
nouksia, kuten esimerkiksi ainutlaatuisen
Catch Up -systeemin, joka antaa jalkeen jdd-
neelle pelaajalle lisivauhtia, vihdn Sega Ral-

Sony Erope tarjoaa vaihtoehdon kaikille niille, joilla ei riita tuohta Porchen uuteen raasriin.

lyn Slower Car Boostin tapaan. Catch Up ei
kuitenkaan pddstd ohittamaan ja voittamaan
lisivauhdin turvin. Tekniikkaa ei siis voi
kayttda huijaamiseen.

VAIHTEILLA HINTAA

Porschella kuulemma pidetdan tista pelista.
Ainakin Sonyn mukaan. Ehkd juuri siksi
Boxteriin saa Tiptronic-vaihdelaatikon. Ky-
seessd on eradnlainen automaattilaatikko,
jossa vaihtaminen tapahtuu formula-tyyliin
ratissa olevia nappeja painamalla. Saapa nd-
hdi, onko seuraavassa Porsche-mallissa ratin
tilalla ristiohjain, jossa kaasu ja jarrutkin
hoidetaan X- ja O-napeilla. Oli miten oli,
Tiptronic-laatikko loytyy myos pelistd - il-
man lisikustannuksia. Oikeassa autossa se
maksaisi 15 000 markkaa lisdd. Sony on tie-
tenkin saanut kaikki tekniset tiedot suoraan
Porschelta.

Varhaisen testiversion perusteella Porsche
Challenge ndyttdisi tarjoavan kovan vastuk-
sen Namcon uudelle Rage Racerille. Kukapa
ei haluaisi pddstd lihemmin tutkimaan Box-
teria, ja mika vield parempi, ajamaan silld pi-
enet testikierrokset. Boxtereita ei timdn vu-
oden aikana valmisteta kuin muutama sata,
ja niistdkin on useimmat myyty jo etukdte-
en. Peli julkaistaan ndilld nakymin maalis-
kuussa. Toivottavasti Sony ei tee tyylivirhet-
td, vaan pitdd julkaisutilaisuuden ainoassa
loogisessa paikassa: Porschen testiradalla
Stuttgartissa. B

PORSCHE BOXTER -97
Moottori: Vesijddhdytteinen bokseri
Teho: 204 hp (150 kW) , 6000 kr/s
Mitat: Pituus 4315 mm
Leveys 1780 mm
Korkeus 1290 mm
Paino 1250 kg
Kiihtyvyys: 0-100 km/h 6.9s
Huippunopeus 240 km/h
Hinta: Noin 300 000 markkaa
Lisukkeet Hardtop: 24 000 mk
Nahkasisustus: 20 400 mk
limastointilaite: 21 400 mk
Tiptronic-laatikko:25000 mk

SUPER POWER
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Gool Boarders

PELIKONE PlayStation
JULKAISIJA — Sony

LUONNE - Urheilu

Suomi on tahan vuodenaikaan luminen, mutta
ikdva kyllda muutamaa finninkorkuista tunturia
lukuunottamatta snoukkailumaastoja ei pa-
hemmin I6ydy. PlayStationilla pdisee
ndppdarasti kunnon vuoristomaisemaan lautai-
lemaan. Cool Boarders sita paitsi maksaakin
paljon vdhemman kuin vérikkaat vanerinkap-
paleet ja tyyliin pakollisesti kuuluvat tonnin
spurgupipot. Olohuoneessa on myds vai-
keampi taittaa niskojaan. Sonyn uusi snouk-
kailupeli lupaa paljon. Demoversiosta paétel-
len Cool Boarders saattaa hyvinkin
osoittautua ensimmaiseksi kunnolliseksi lu-
milautapeliksi.

Cool Boardersissa on kolme cupia: ensimmai-
nen on tarkoitettu pulkkailijoille, toinen sun-
nuntailaskettelijoille ja kolmas niille, jotka oi-
keasti hallitsevat lumilautailun niksit.
Valittavissa on kuusi erilaisilla ominaisuuksilla
varustettua lautaa. Laudat on koristeltu esi-
merkiksi japanilaisilla kanji-merkeilld, yritysten
logoilla ja muilla kuvicilla. Jopa laudan varin
saa valita itse; vareja on valittavana nelja.

Twisted

PELIKONE PlayStation
JULKAISIJA Sony
LUONNE Shoot ‘em up

Tuhoautot ovat palanneet. T4ll4 kertaa néytta-
ménd ei ole Los Angeles, vaan Vaantynyt Me-
talli on lahtenyt maailmankiertueelle. Twisted
Metal 2:sta I6ytyy kahdeksan uutta kenttés,
jotka sijaitsevat ympari maailmaa Amazonasil-
ta Hong Kongiin. Kentét ovat paljon suurem-
pia ja yksityiskohtaisempia kuin edellisessa
peliss4, ja niistd 16ytyy paljon typerid, keskelld
tietd jokottavia jalankulkijoita.

" Twisted Metal 2 tarjoilee parin vanhan tutta-

vuuden lisaksi uusia hahmoja alter egoksi.
Axel on vangittu kahden valtavan pyéran va-
liin. Mr. Slam ohjaa valtavaa ruumisautoa, jos-
ta l8ytyy mita uskomattomampia toimintoja.
Mukaan on otettu myds naiskauneutta. Yksi
naissukupuolen edustajista on Twister, joka
selvidd useimmista vihollisista pelkall4 F1-au-
tonsa uskomattomalla ketteryydelld. Uusien
kenttien ja hahmojen lisiksi Twisted Metal
2:sta l16ytyy muitakin parannuksia. Erilaisilla
nappiyhdistelmilla saa aikaan erikoishyék-
kayksid ja jokaisella autolla on omat spesiaa-
linsa. Ei mik&an ihme, ettd vélilla mieleen tu-

Cool Boarders on suht nopea peli tdynna jyr-
kéanteitd ja hienonhienoa pulverilunta. Peli il-
mestyy sopivasti urheilulomille, helmikuun
loppupuolella.

lee Mortal Kombat.
Twisted Metal 2 lupaa paljon ja vaikuttaa yh-

delta tulevan kevaan parhaista shoot 'em up -

julkaisuista.

SUPER POWER
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PELIKONE Saturn/PlayStation
JULKAISIJA Core
LUONNE Tasoloikka

Core teki viime vuonna vaikutuksen mm. réja-
htavaa toimintaa taynna olevalla helikopterisi-
mulaatiolla Thuderhawk seka talven megahi-
tila Tomb Raider. Nyt pelitalo on lahtenyt
tasoloikkakisaan pelilla Swagman.
Swagmanin sankareita ovat kaksi nyrkilldta-
pettavaa, kahdeksanvuotias pojanviikari Zak
ja hanen kaksoissisarensa Hannah. Naiden
taaperoiden tehtdvéna on nopeiden refleksien
ja erilaisten erikoistaitojen avulla pelastaa rak-
kaat lelunsa ilkean Swagmanin kynsista. Lelu-
ja I6ytyy kentiltad sinne tanne ripoteltuina, ja

Exhume

PELIKONE PlayStation
JULKAISIJA BMG
LUONNE Shoot ‘em up

1997 alkaa lupaavasti BMG:n kannalta. Kohu-
tun Spiderin liséksi pelitalo julkaisee
mydhemmin kevaélla Doom-kloonin Exhu-
med. Varsinainen peli muistuttaa idin klassik-
koa, mutta mukaan on ujutettu pari lajityypille
uutta ideaa. Ensinnakin Exhumedissa voi
hypata, mika ei tunnetusti onnistu Doomissa.
Vahaiselta vaikuttava uudistus avaa paljon
uusia mahdollisuuksia, ja kentista on voitu te-
hda tavallista monimutkaisempia. Lisda
syvyyttd ja vapaudentunnetta tulee useista

niiden avulla voi ratkaista vastaan tulevia ar-
voituksia. Arvoitukset muistuttavat Zelda-se-
ikkailujen vastaavia. Jokaisessa kentassé on
tietty maara arvoituksia, jotka taytyy ratkaista
tietyss4 jarjestyksessa. Mitd pitemmalle peli

~ etenee, sitd vaikeammaksi kdyvat myos arvoi-

tukset. Swagman vaikuttaa ensisilmayksella

Ll b el b e e e Iv'ia"f}_'l ]

yksinkertaiselta ja tavanomaiselta tasoloikal- - ¥
_— -
ta, mutta eikohan Corella ole takataskussaan fa!
jokunen yllatyskin. Swagman julkaistaan seka
Saturnille etta PlayStationille helmikuun alku- “
puolella. & £ l
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kamerakulmista.

Seikkailu-sijoittuu egyptildiseen miljédseen
kaikkine asiaankuuluvine tilpehdéreineen. Vi-
hollisissa, kentissa ja jopa joissakin aseissa
on vahva muinaisen Egyptin leima.

Jo betaversio vaikutti nopeammalta ja sula-
vammalta kuin Doom. Valmista pelia paasem-
me ihmettelemaan maaliskuun puolivélissa.

AZTO R 1S
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The Crow: City of Angels

PELIKONE Saturn/PlayStation
JULKAISIJA Acclaim
LUONNE Beat ‘em up

Acclaim ilmoitti jo vuonna 1995 Cannesin fil-
mijuhlilla ostaneensa oikeudet The Crow -elo-
kuvan jatko-osan peliversioon ja aloittavansa
pelin tekemisen saman tien. Nyt, kaksi vuotta
myohemmin, peli on ldhes valmis. The Crow -
City of Angels on kolmiulotteinen beat 'em up
-seikkailu.

Se muistuttaa paljon Segan klassisia sivut-
taisvierittdvia Streets of Rage -beat 'em upe-
ja, mutta ympadristo ja tunnelma on napattu .
uudesta The Crow -elokuvasta. Kentat ovat
taynna ikavaluonteisia pahiksia, ja tappelut
ovat erittéin vakivaltaisia. Verta roiskuu kuin
Mortal Kombatissa konsanaan.

SUPER POWER
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SUPER POWER SUOSITTELEE

TASTA LISTASTA LOYTYVAT KAIKKI POHJOISMAISSA MARRAS-

TAMMIKUUSSA JULKAISTUT PELIT

Super NES mammmms
Donald in Maui Mallard 28 marras
NHL ‘97 28 marras
Pinocchio 28 marras
Tetris Attack 28 marras
Ultimate Mortal Kombat 328 marras

Winter Gold 28 marras
FIFA ‘97 Gold 29 marras
NBA Live ‘97 29 marras
Donkey Kong Country 3 19 joulu
Sim City 2000 19 joulu
Street Fighter Alpha 2 19 joulu
Terranigma 19 joulu
Kirby's Fun Pack 23 tammi
Prince of Persia 2 23 tammi
Arcade Classic Hits 23 tammi
The Smurfs 2 23 tammi

Game Boy mummmmmmm—m

Donkey Kong Land 2 28 marras
Duck Tales 2 28 marras
Tetris Attack 28 marras
FIFA ‘97 19 joulu
Indiana Jones 19 joulu
Pocahontas 19 joulu
The Smurfs 2 19 joulu
The Empire Strikes Back 23 tammi
F1 Pole Position 23 tammi

Donald in Maui Mallard 23 tammi

Saturn
Tilt 13 marras
Daytona USA - CC Edition 14 marras
Incredible Hulk 15 marras
Madden NFL Football ‘9721 marras
Mighty Hits 21 marras
Street Racer 22 marras
Command & Conquer 25 marras

Dragonheart 27 marras
Virtua Cop 2 28 marras
Batman Forever 29 marras
WWF In your House 29 marras
Actua Golf 30 marras
Hardcore 4x4 30 marras
Virtual On 5 joulu
NBA Jam Extreme 6 joulu
NHL ‘97 12 joulu
PGA Tour Golf ‘97 12 joulu
Street Fighter Alpha 2 13 joulu
Doom 18 joulu
Mortal Kombat 1 + 2 Joulu
Amok Tammi
Bedlam Tammi
Bug Too Tammi
Crusader: No Remorse Tammi
Die Hard Trilogy Tammi
FIFA ‘97 Tammi
Hexen Tammi
NBA Live ‘97 Tammi
Scorcher Tammi
Sega Ages Tammi
Three Dirty Dwarfs Tammi

Mega Drive
FIFA *97 Gold 25 marras
Madden NFL Football ‘97 25 marras
Micro Machines Military 25 marras

NBA Live ‘97 25 marras
Sonic 30 25 marras
Virtua Fighter 5 joulu

Int. Superstar Soccer Deluxe 5 joulu

Game Gear I
Sonic Blast 21 marras

PlayStationpvos
Soviet Strike 5 marras

Crash Bandicoot 8 marras
Sampras Extreme Tennis 8 marras
Project Overkill 20 marras
NHL ‘97 21 marras
PO'ed 21 marras
Iron & Blood 22 marras

Ironman / X-0 in Manowar22 marras
Lomax in Lemmingland 22 marras

Star Gladiator 22 marras
Tomb Raider 26 marras
Die Hard Trilogy 28 marras
FIFA ‘97 28 marras
International Moto-X 28 marras
Myst 29 marras
NBA Jam Extreme 29 marras
Street Racer 29 marras
Burning Road Marras
Cheesy Marras
Earthworm Jim 2 Marras
Konami Open Golf Marras
Motor Toon GP 2 Marras
Museum Piece vol. 2 Marras
Prime Goal Marras
Tunnel B1 Marras
Hardcore 4x4 4 joulu
Pitball 4 joulu
Disruptor 6 joulu
NFL Quarterback Club ‘97 6 joulu
WWEF In your House 6 joulu
Reloaded 10 joulu
Tempest X3 11 joulu
A-Train IV 20 joulu
NBA Live ‘97 20 joulu
Smash Court Tennis 20 joulu
Batman Forever Joulu
Break Point Joulu
Broken Sword Joulu
Chronicles of the Sword Joulu
Command & Conquer Joulu
Hyper Match Tour Tennis Joulu
Incredible Hulk Joulu
Mortal Kombat 1 + 2 Joulu
Mortal Kombat Trilogy Joulu
Robotron X Joulu
Starwinder Joulu
Street Fighter Alpha 2 Joulu
Victory Boxing Joulu
X2 Joulu
X-Com: Terror from the Deep Joulu
Destruction Derby 2 17 tammi
Tobal No. 1 24 tammi
Suikoden 28 tammi
Cool Boarders 31 tammi
Crusader: No Remorse Tammi
Death Trap Dungeon Tammi
Dragonheart Tammi
Int. Superstar Soccer Deluxe Tammi
MTV’s Slamscape Tammi
Museum Piece vol. 3 Tammi
NBA In the Zone 2 Tammi
Perfect Weapon Tammi
Spot goes to Hollywood Tammi
Syndicate Wars Tammi
The Divide — Enemies Within Tammi
Whizz Tammi

Lista on paivitetty 16. joulukuuta
1996. Kyseessd oval maahantuojien
ennakkosuunnitelmat, jotka voivat
muuttua nopeastikin.

Téssa viisitoista Super Powerin arvostelemaa,
tdmén hetken parasta konsolipelia.

1. (1)

2.()

4. (2)

5.()

6. ()

7.(4)

8.()

9. (3)

TOMB RAIDER
Coren odotettu toimintaseikkailu on talven paras ja
mukaansatempaavin peli. (1 kk)

DONKEY KONG COUNTRY 3
Raren kolmas tasoloikkaklassikko on sek& kauniipi
ettd hauskempi kuin yksikdan 32-bittinen tasoloikka.

COMMAND & CONQUER
Téhédn mennessa paras PlayStationille julkaistu stra-
tegiapeli. Hakkaa niukasti kaikki muut strategiapelit.

RESIDENT EVIL
Pelottavan hyva. PlayStationin toistaiseksi paras peli
ja Capcomin vahva paluu. (4 kk)

INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER DELUXE
Vaikka Konami ei olekaan parantanut vanhaa SNES-
pelid tippaakaan, niin PlayStation-versio on silti vuo-
den paras jalkapallopeli. (1 kk,)

NBA LIVE ‘97
Vakavampi tapaus kuin NBA Jam eikd niin vauhdi-
kas, mutta muuten yhtd hauska. (1 kk.)

WORLDWIDE SOCCER ‘97
Viime vuoden fiaskolle tehty jatko-osa osoittautui yh-
deksi kaikkien aikojen parhaista futispeleistad. (3kk,)

KIRBY'S FUN PACK
Kahdeksan upeaa Kirby-seikkailua tekevét Fun Pack-
istd vuoden toistaiseksi hauskimman tasoloikan. (2 kk.)

WIPEOUT 2097
Siisti design, tuhdit rytmit ja muutenkin ykkésluokan
peli. Psygnosis tietda kuinka homma toimii. (4 kk.)

10. (11) VIRTUA COP 2

11. ()

12.(7)

13. (5)

14.(9

15. (6)

Jélleen uusi, loistava konversio AM2-kolikkopelista.
Parhaimmillaan pistoolin kanssa. (2 kk)

TOBAL NO. 1
Tyylikés ja omintakeinen beat ‘em up niille, jotka kai-
paavat lajiin vaihtelua. (1 kk.)

FIFA ‘97
Kaikkien aikojen komein jalkapallopeli, hallijalkapallon
mukaan ottaminen on loistava idea. (2 kk)

TEKKEN 2
Alkuperéisen kaltainen, vaikkakin hauskempi. Ehdot-
tomasti PlayStationin paras beat ‘em up. (4 kk)

DESTRUCTION DERBY 2

Taydellinen vaihtoehto niille rallikdrpasen puraisemil-
le, joita F1:n taydellisten ajolinjojen etsiminen tylsis-
tyttad. (1 kk)

CRASH BANDICOOT
Tahan mennessa PlayStationin paras tasoloikka. Yltda

melkein Marion ja Sonicin luokkaan. (3 kk.)

SUPER POWER
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_TOPI
‘Suosii japanilaisia seikkailupeleja.
Ikd: 22
Harrastaa: Musiikkia
Pitad: RPG ja seikkailupelit ¢
Vihaa: Amerikkalaiset pelit
Téfpanhetkinen suosikki: Super Mario 64

1
MARTTI \d’
Pitdd kaikesta aasialaisesta niii kduan k
missaan el %FUH Motion Videota

1kd: 21
e astaa Man&a&ntaranmkon rap

J OONAS

Viis veisaa kayttoohjeista, pddasia ettd saa
ampua jotain. Vaikka Tetrista...

Ikd: Vaikea

Harrastaa: Compact Living

Pitad: Vékivalta-, kilpa-ajo- ja ongelmapelit
Vihaa: Pilsneri

Suosikki: Shadows of'the Empire

LOVIISA

Saa enemman ihailijapostia kuin kukaan
miu toimituksessa. Elda tyydyttivassd suh-
teessa tumman pelipojan kanssa.

Ikd: 19

Harrastaa: Musiikki ja muoti

Pitad: Ongelmapelit

Vihaa: Shaot 'em upit

Suosikki: Tomb Raider

J

Pjtad Vakivaltaisista peleisti, joissa
paasee kalftaamaan mieluusti myds
< vfal"ém@pmkufkumta

Ikd: 29 !l
Harrastaa: yrpfnraskac musiikki

systeemid Iﬁytm
) ot saa kelvata meillekin. Alla pieni sanallmen selvitys noiden mys-
nnumeroiden tarkoituksesta.

aras, kaunein, virheetdn. Jumaluus, A ja O, Lola Odusoga. Aamen.
‘tahan kastiin yltavdt vain harvat ja valitut. Kuten Resident Evil ja Virtua ﬁghtsr |
94 - 90 huipputulos. Osta tai itke katkeria kyyneleita. 5
89- 80 selkedsti yli keskitasoa. Pelityypin fancilie ehdoton hankinta.
79 - 70 keskitasoa. Kmn testata ennen kuin kaivaa kuvettaan..
man arvosanan saaneisiin sekaantuy orﬁdf"'vasluullaan g

A ijaa. Mi mmn tulee?
tallaisia peleja Joulu tuhmille lapsille.
- 10 ongelmajatetta. Huolehdi luonnosta uta lahimpdan ongelmajatelaitokseen.

9-1 Game Over, man! Game Ove
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LUONNE Tasoloikka
JULKAISIJA Nintend

VALMISTAA ——_ Rare
JAKELY ——— ?
MYYNNISSA————————— Niyt
PELAAA —eooooo Y
PELIMUIST| —————— Muisti

MUUT KONEET

Se, ettd Rare julkai-
see joka vuosi

uuden Donkey Kong
-pelin alkaa olla yhta
varmaa Kuin uusien

Disney-filmien ilmestyminen. Eroaako Donkey Kong Country 3

edeltdjistaan mitenkaan?

Aiempien Donkey Kong Country -pelien ta-
paan téllakin kertaa apinoilla on ollut pakotta-
va syy ldhtea viidakon suojista suureen maail-
maan seikkailemaan.Té&lld kertaa Donkey ja
Diddy Kong ovat eksyneet viidakkoon, ja Dix-
ie ja Kiddy Kong lahtevét pelastusretkelle et-
simaan heita.

Dixie on tuttu naama kaikille Donkey Kong
Country 2:ta pelanneille, mutta Kiddy on tay-
sin uusi stara. Han on ylikasvuinen vauva, jol-
ta l6ytyy odottamattomia kykyjd. Nuoresta ia-
stddn, marista vaipoistaan ja alikehittyneista
koivistaan huolimatta Kiddy naytta3, etta han-
td todella tarvitaan tdsséa seikkailussa. Pitkien
késivarsiensa avulla han pystyy ottamaan
vauhtia ja hyokkdaamaan vihollisisaan vastaan
kuperkeikoilla. Kuperkeikat ovat pelin tehok-
kain hydkkaystekniikka. Nuorella apinalla on
tietysti my&s heikkoutensa. Han on esimerkik-
si hitaampi kuin Dixie, mutta toisin kuin sis-
konsa, han parjaa myos isojen vastustajien
kanssa. Han osaa myds heittaa Dixien paik-
koihin, joihin he eivat muuten paésisi. Hyodyl-
linen taito, kun haluaa paista bonuskolikoi-
den ja muiden herkkujen kimppuun.

Uusien kenttien lisdksi Donkey Kong Country
3 on tdynna uusia kasvoja. Heitd ovat esimer-
kiksi Karhuveljekset. Karvaiset veljekset
asustelevat hirsimckeissa ja tulevat aina sil-
loin télléin kyselemaan omituisia kysymyksia.
Jos heille vastaa, he jattavat vastalahjaksi jo-
tain tarpeellista, ja heidan avullaan Funky py-
styy rakentamaan erilaisia aluksia, joilla paa-
staan pelin etdisimpiin paikkoihin. Karhujen

lisaksi apinoiden avuksi Donkey Kong
Country 3:een on varvatty muitakin. Ellie-ele-
fantti on yksi uusista tuttavuuksista. Ellie osaa
heitelld karsalldaan tynnyreité tarkasti. Voimak-
kaalla elefantillakin on yksi paha heikkous,
han nimittdin pelkda kuollakseen hiirid - ja hii-
rid viidakossa vilisee, kuten kaikki Donkey
Kong -seikkailuja pelanneet tietdvat. Parry on
myds uusi hahmo sarjaan. Pieni lintu osaa et-
sid ja kerata kaikenlaista arvokasta tavaraa.
Donkey Kong Country 2:sta tuttu hdméahakki
Squitter on jélleen mukana kuvioissa, ja ha-
nen avullaan seikkailu voi edets mit4 luok-
sepadsemattémampiin paikkoihin. Papukaija
Squawks on myds palannut ja osaa edelleen
kantaa apinoita. Ensimmaisesté pelista tuttu
fisu Enguarde on tullut my&s kolmoseen, ja
hanen nokkansa on terdvampi kuin koskaan
ennen.

Dokney Kong Country 3:ssa on yli 40 tavallis-
ta kenttaa ja 82 bonuskenttéa, joista muuta-
miin padsee vain kerattydan kaikki bonuskoli-
kot. Pelissd on ainakin kaksi uutta
bonustynnyrid, jotka johtavat erilaisiin kenttiin
ja erilaisiin tehtéviin. Tynnyrit ja kolikot taytyy
loytaa, jotta padsee pelin varsinaiseen lop-
puun. Donkey Kong -kolikoiden, bonuskoliko-
iden ja banaanien lisdksi silmalla kannattaa
pitdd paria muutakin asiaa. Pelista 16ytyy uusi
kolikkotyyppi ja pelastettava lintu. Kolikko on

nimeltdan karhukolikko, ja sité voi kdyttaa
kaupankayntiin karhujen kanssa. Lintu puo-
lestaan on banaanilintu (mitd Rarella on oikein
ajateltu? -toim.), joka nukkuu kristallisissa lu-
olissa. Kun kaikki linnut on vapautettu, pal-
jastuu salaisuus. Banaanilinnut ovat vain yksi
esimerkki salaisuuksista ja arvoituksista, jotka
odottavat [6ytdjddnsa Donkey Kong Country
3:ssa.

Donkey Kong Country 3:ssa Rare on jélleen
ylittdnyt itsensa. Yksikaan toinen SNES:n ta-
soloikka ei ole yhtd komea. Kaiken liséksi Ra-
re jaksaa koko ajan keksia uusia kikkoja van-
haan pelityyppiin. Bonuskentét ovat
vaihtelevia, samoin viholliset ja eldimet. Talla
reseptilld Donkey Kong Country -sarjan jatko-
osat pysyvat mielenkiintoisina. Jokaisen kel-
taisen banaanin takaa tuntuu l6ytyvan uusi
seikkailu ja uusia yllatyksia.

SUPER POWER



SARJAN PARAS PELI?

Pdadyn inmetyksen valtaan aina kun pelaan
uutta Donkey Kong Country -sarjan pelid. Eniten
minua viehéttdd Raren uskallus ottaa Donkey Kong
pois padosasta ja korvata hdnet joka kerran uudella
apinalla. On riskaabelia poistaa yksi maailman tun-
netuimmista TV-pelihahmoista timan nimea kanta-
vasta pelistd. Mutta Rare tietdd mita tekee, silld
jokainen peli vaatii uutta ideaa. Donkey Kongin
poissaolon ansiosta sarjaan on voitu tuoda uusia
apinoita ja uusia ideoita.

Donkey Kong Country 3:ssa hauskinta on kar-
huveljesten mukaantulo. Otsojen ansiosta peli
muuttuu ja apinoiden seikkailu saa lisdd kokoa ja
hauskuutta.

Kuulostaa ehka siltd kuin toistaisin itsedni,
mutta Donkey Kong Country 3 on sarjan paras peli.

Viela edeltdjidgdnkin kauniimpaa.

Hyvid danitehosteita ja kenttiin sopivia melo-
dioita.

.

R

"

Donkey Kong Country 3 néyttaa
paremmalta kuin kaikki
PlayStationin ja Saturnin
tasoloikat yhteensa.

USKON TUSKIN SILMIANI

Vain noin vuosi takaperin kukaan tuskin jaksoi
uskoa, ettd Donkey Kong Countrya kauniimpaa 16-
bittistd pelia voitaisiin edes tehdd. Sitten Rare julka-
isi Donkey Kong Country 2:n ja todisti toisin. Nyt
sarjasta on ilmestynyt kolmas peli, ja kun ndin sen
ensimmadistd kertaa, en ollut uskoa silmidni. Donkey
Kong Country 3 nayttad paremmalta kuin kaikki
PlayStationin ja Saturnin tasoloikat yhteensa ja on
sitdpaitsi hauskempi kuin aiemmat osat.
Uskomatonta.

Topi 93

Apinoista on tullut vuosien varrella helpom-
min hallittavia.

Seikkailuvaikutteet seké valtava kenttien
lukuméara tekevit DKC 3:sta yhden kaikkien
aikojen suurimmista tasoloikista.

TR A ——
. asleep !

vk L ¥

Dixie on koko Maapallon
ainoa uimataitoinen apina.

Tahan mennessé
paras Donkey Kong
-seikkailu.
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TESTATTAVANA

PLAYSTATION

LUONNE —— Beat ‘em up
JULKAISIA —— Square
vaLMISTAJA ———— Dream Factor
JAKELU————— Computer 2000
MYYNNISSA ——— Tammikuu
BT -
PELIMUISTI

MUUT KONEET

Tobal No. 1 ei ole perinteinen beat ‘em
up. Siitad I6ytyy paljon uusia hienouksia.
Square on valinnut puhtaan linjan. Pelin gra-
fiilkka koostuu harkitun karheista polygonipin-
noista, ja taustat ovat yhta saastelidasti koris-
teltuja. Yksinkertaisen grafiikan perusteluna
on se, ettd vaihtokaupassa sen paivitysno-
peus on saatu nostettua 60 kuvaan sekunnis-
sa, mika on tuplasti enemman kuin tavalli-
sissa tappelupeleissa. Yksityiskohtien saaste-
lids kédyttd on mahdollistanut nopeuden, tar-
kan resoluution kayton ja sulavuuden. Tuntuu
siltd, ettd kyseessa on myds esteettinen
valinta. Koko pelistad saa puhtaan, suorastaan
askeettisen vaikutelman. Alkukuvat on tietysti
renderoitu tietokoneella, mutta niissé ei ole
mitdan yksinkertaista. Kohtaus jossa kaikki
kahdeksan taistelijaa lahestyvit keisari
Udania on mieleenpainuva. Jokaisella hah-
molla on oma tapansa liikkua eteenpain.

Eniten meitd kiinnostavat tietysti itse
ottelut. Perusidea on se sama vanha.

Taistelijoita on kahdeksan, ja
pelattavia loppupomoja kolme
(lisda Tobal-oppassa sivulla

52). Tournament ja Versus
Moden lisdksi pelista loytyy
upouusi Quest Mode, josta
lisda tuonnempana.

Taistelijoiden jakaumakin on

tavallinen. On pienid ja nopeita,

kuten Chuji-Wo, Epon ja Green

Kutz, sekd suuria ja vahvo-
ja mutta myos hitaita
tyyppeijd, kuten Mary
Ivonskaya ja Il Goga.
Mukana on myés pakolli-
nen sensei-rusina Fei-
Pusu. Tobal No. 1:n
suurin oivallus on aidon

3D:n kéytts. Taistelijat voivat liikkua vapaasti
toistensa ympaéri - joka suuntaan.
Liikkumisen vapaus asettaa omat vaatimuk-
sensa alkuun muutenkin vaikealle ohjaustek-
niikalle. Ristiohjaimella yléspéain painaminen
ei tarkoita hyppyé, vaan pelihahmo liikkuu
tatamilla sisdanpéin. Hyppaaminen tapahtuu

No.T1

iskut. Opituista taidoista on hy6tyd myés
tavallisissa matseissa. Ensimmaisen kentéan
jalkeen vastus kovenee huomattavasti.
Hirvigita piilee joka kulman takana, ja lattiat
ovat tdynna ansakuoppia ja muuta mukavaa.
Labyrintissa hortoilemisen perimmaéinen syy
ei kdy selvaksi, mutta hyva syy niiden selvit-
tdmiseen on se, ettd jokaisen paasta 16ytyy
pomo. Kun on tehnyt pomoista selvas, ne
siirtyvét pelihahmovalikkoon, jolloin niité voi
kayttdd myos tavallisissa otteluissa.

Square on ldahtenyt mukaan kamppailuun beat ‘em upien
kuninkuudesta. Apuun on vérvétty Tekkenin, Virtua

Fighterin ja Soul Edgen tehnytté vékeé.

niin, ettd suunta maarataan ohjausnapeilla ja
hyppy ladhtee L1-napilla. Totuttelemista siis
riittdd. Kun ohjaukseen on tottunut, niin
todenmukaisuus on paljon vakuuttavampaa
kuin esimerkiksi Star Gladiatorissa, jossa ruu-
dulla ulos ja sisdan kuljetaan L- ja R-nappien
avulla. Tekniikan ja taktiikan taytyy olla kun-
nossa jos aikoo paastd eteenpdéin tdssa pelis-
sé. Lahitaistelut ja nopeat iskukombinaatiot
ovat paljon tarkedmpid kuin nayttavét loikat
tai monotoniset potkusarjat. Jokaisella hah-
molla on joukko erikoistekniikoita hihassaan.
Jos odottaa tulipalloja tai taikoja, niin niitd
joutuu etsimaan muualta. Heitot ovat tarkeita,
kuten myGs se, miten osaa kadantaa puo-
lustuksen hyokkéykseksi. Hauska yksityisko-
hta on sekin, etta vastustajaa voi tarttua krai-
velista kiinni ja raahata ympari tatamia.

Square on luonut Quest Moden flirt-
taillakseen vanhojen RPG-faniensa kanssa ja
tarjotakseen beat ‘em up -entusiasteille
vdhan vaihtelua. Uutta pelityyppia voisi par-
haiten kuvailla yksinkertaiseksi seikkailupelik-
si, johon on yhdistetty beat ‘em upia ja taso-
loikkaa. Sita pelataan vapaasti valittavalla
hahmolla, ja perspektiivi muistuttaa useim-
mista roolipeleista, vaikkakin liikkuminen on
vapaampaa. Tarkoituksena on selvittaa tiensa
koko ajan vaikeammaksi kdyvien labyrinttien
lapi. Matka on tdynna vaaroja, jotka taytyy
joko vaistda tai kohdata, ja tietenkin labyrint-
tien uumenista
16ytyy tonnitol-
kulla erilaisia
bonusesineita.

HEE

Tekniikan ja taktiikan tavtyy olla k

iditidd Uddsld ld

Lahitaistely ja iskuvhdistelma

Kuten esimer-
kiksi limppuja...
Ensimmainen
kenttd on tarkoi-
tettu harjoittele-
miseen. Sen
aikana on tarko-
itus oppia hallit-
semaan hahmo- v
jen ohjaus ja eri-
laiset heitot ja

[~ 4
it
.

P

TYYLIKAS

Ensi silmaykselld Tobal No. 1 nayttda luvattoman
karulta: Virtua Fighterin tasoista polygonigrafiikkaa
ja autioita, lihes olemattomia taustoja. Kun sitten
pidsee pelaamisen makuun, niin simppelin julki-
sivun takaa paljastuu ajatuksella kasattu tappelupe-
li. Hahmot liikkuvat nopeasti ja sulavasti, ja jokai-
sessa lyonnissd ja potkussa on voimaa enemman
kuin monessa muussa lajityypin pelissd. Mikd on
uhrattu grafiikan loistossa, on saatu moninkertai-
sesti takaisin nopeudessa ja tyylikkyydessa.
Tobalista on turha etsid vilkkuvia polygoneja.
Yleensa tappelupeleissa ensimmaisend otteen toi-
sesta napannut hahmo pddsee automaattisesti teke-
madn heiton, mutta Tobalissa ideaa on ajateltu
vdhdn pitemmalle, ja puolustava hahmo voi kddntaa
tilanteen omaksi edukseen. Kasassa on siis huippu-
pelin ainekset. Ainoa mista voisi valittaa ovat liian
kesyt pomot ja pari vdihemman onnistunutta kokei-
lua. Jalkimmdisiin kuuluu esimerkiksi Quest Mode,
joka on itsessddn innovatiivinen uutuus, mutta
ohjelmoijien taidot eivat ole oikein riittineet sekd
hyvan beat ‘em upin ettd hyvén seikkailupelin yhdi-
stdmiseen yhdelle ja samalle levylle. Pinna kiristyy
helposti, kun haahuilee ympiri labyrinttid hankalan
ohjauksen varassa ja yrittad selvitd silmille hookivi-
st vastustajista. Square olisi saanut tyytya talld
kertaa pelkkdan harjoituskenttddn.

Tobal No. 1 on mielenkiintoisin beat ‘em up pitkiin
aikoihin. Tommi 90
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ERILAINEN Yksinkertais

. = : esta grafii-
Beat ‘em up -lajin suurin Easa Rl
helmasynti ovat itsedén matta tai

H : - sen ansiosta
toistavat pelit. Pari vuotta hahmot lik-

takaperin kaikki varasti- kuvat harvi-
vat ideansa Street naisen S;sl? 5
Fighter |1:sta. Nykyisin e

Aidosti kolmiulotteisessa
ymparistossa tappeleminen :
vaatii harjoittelua. [l

kuin useimmat muut, jaksanut rasittaa itseddn hie-
man, ja lopputuloksena on harkittu ja omaperdinen
beat ‘em up. Hyvin suunnitellut hahmot, tyylikds
grafiikka, sisddnrakennettu seikkailupeli ja omape-
rainen pelitekniikka nostavat Tobal No. 1:n massas-
ta. Valitettavasti se on liian hidas ja liian helppo kil-
paillakseen vakavasti Tekkenin kanssa, mutta jos
haluaa vahdn vaihtelua, niin siihen Tobal No. 1 on

omiaan.
Topi 86

_PUSH START iBUTSON

Pomo Nork on yksi suurimmista beat ‘em up -hahmoista, joita
koskaan olemme nahneet. Vaarallinen han on vain lahitaistelussa.

plagioinnin kohteena on Virtua Fighter. Kaikki pelita-
lot haluavat oman kolmiulotteisen beat ‘em up -
pelinsd, mutta ilmeisesti kenelldkaén ei ole aikaa
eikd intoa kehittdd uusia ideoita, silld kaikki varaste-
taan suoraan lajityypin parhaista edustajista.

Tobal No. 1:t4 pelattuani tulin helpottuneena siihen
tulokseen, ettd poikkeuksiakin on. Square on, toisin

GRAFIIKKA 86 TUNTUMA 89 YHTEENSA
Epéatavallisen kulmikkaan nédkdiset polygonit Pienen harjoittelun jédlkeen alkuun takaperoi- omaperéinen beat ‘em up,
liikkuvat epatavallisen sulavasti ja nopeasti. sen tuntuinen ohjaus sulautuu sormiin. : H :
jolla on paljon tarjottavaa
vaihtelua
RANET 82 HAASTE 88 o
Musiikki ei juuri savayta, mutta danitehosteet Turnajaisissa ei kovaa vastusta tapaa. Quest etsivalle.
ovat pirteita. Mode on hankalampi tapaus, mutta todelliseen

haasteeseen tarvitaan eldva vastustaja.
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; LUONNE ———————— Strategia

< JULKAISWA——— Virgin

: VALMISTAJA Westy

L= JAKELU

: MYYNNISSA o4 g 5 . -

o o —a Viime vuoden paras PC-peli on konvertoitu PlayStationille.
L MUUT KONEET ———— Saturn

Copmanst

vahvistetaan puolustusta ja lopuksi tehd4dan
silppua vastustajasta. Tie voittoon on vaikea
ja mutkikas, ja.ennen kuin ndkee edes ensim-
maistékaan vihollista, joutuu rakentamaan hy-
van ja kestdvan tukikohdan. Command &
Conquerissa menestyksen avain onkin nime-
nomaan tukikohta — hyvin suojattu tukikohta.

10 - Rakettijoukkoja
8 - Taisteluvaunuja g b I Pratkdjoukot
O _ Jalkavikea 12 - insingori

1 - voimala 4 _ Laskeutumisalusta 7 - Tukikohta
2 - NOD:n kisi S - Tiberium-jalostamo
3 - limatorjunta 6 - Tiberium-varasto

On vuosi 2010 ja Maapallon fossiiliset energi-
avarat ovat lopussa. Myés ydinvoima on lo-
pussa, joten energiantarve on kovempi kuin
milloinkaan aiemmin. Uusien energialihteiden
metsédstyksessa tohtori Morbius on léytéanyt
uuden ihmeaineen, ihmiskunnalle aiemmin
tuntemattoman mineraalin nimelta tiberium.
Tiberiumia korjataan kuin viljaa ja monimutka-
isissa tehtaissa siitd puserretaan energiaa.
Command & Conquerin perusideana on
taistelu tiberiumista. Joka hallitsee tuota voi-
makasta mineraalia hallitsee maailmaa. Tibe-
rium-varojen hallinnasta syntynyt kiista jakaa
maailman kahteen leiriin, jotka kayvat keske-
naan kiivasta sotaa. The Brotherhood of NOD
koostuu kunnon pahiksista, kun taas Global
Defence Initiative, joka lyhennet&an kirjainyh-
distelméksi GDI, pyrkii jakamaan energiaa ta-
sapuolisesti kaikille ihmisille kautta maailman.
Hajoita ja hallitse on hyviksi havaittu pe-
riaate valtiollisissa toimissa. Command &
Conquerissa jokainen pa4see testaamaan pe-
riaatetta kdytannossa. Ensimmainen tehtéava
on oman puolen valinta. Kummallakin puolella
on omat vahvuutensa ja heikkoutensa. NOD:n

ei esimerkiksi tarvitse huolehtia siviileista,
vaan heidan riveissdan voi kylmasti jyrati ko-
konaisia kylid. GDI:n riveissa ei taas voi jyrata
muita kuin NOD:n sotilaita, sivullisia taytyy
kohdella silkkihansikkain. GDI:n valitsemisen
puolesta puhuu se seikka, etta heilld on j&-
reammat aseet ja valillda myos apusatelliitteja,
jotka ovat vihollisen ulottumattomissa ja jotka
voivat tuhota suuria maaleja. Jos valitsee
NOD:n, niin taktiikka on aivan erilaista kuin
GDL:la. NOD kayttaa mielelldan, pienid, nope-
aliikkeisid ja joustavia iskujoukkoja.

Command & Conquer kattaa kaksi
CD:t4, joilla on yhteensa 25 tehtavaa kummal-
lekin leirille.

Valitsee sitten GDI:n tai‘NOD:n, niin en-
nen jokaista tehtevaa esitetdsn renderoitu in-
tro ja Full Motion Video -sekvenssi. Niiden
laatu on huippuluokkaa, ja ne vahvistavat peli
militaristista tunnelmaa. FMV-sekvenssit ovat
yleensi surkeita, mutta Command & Con-

- queriin ne sopivat kuin metallivaippaluoti ot-

salohkoon.
Command & Conquerin useimmissa te-
htéavissa ensin rakennetaan linnoitus, sitten

Tukikohta kannattaa sijoittaa kallion suojaan,
mutta myds ldhelle tiberium-kenttaa, sillz il-
man tiberiumia ja4 ilman rahaa.

Ensimmaiseksi tulee rakentaa jalostamo,
voimalaitos ja sotilasparakkeja. Parakeissa
koulutetaan jalkavdkea.

Kun rakennukset ovat valmiita, tukikoh-
taa voi suojata suhteellisen yksinkertaisesti.
Jos tukikohta tarvitsee vahvempaa puolustus-
ta, niin raskaampia aseita voi kuljettaa paikal-
le rakentamalla laskeutumisalustan. GDI:n
asevarastot kestavat pitemp&an kuin NOD:n,
joten he eivat joudu turvautumaan raskaampi-
en aseiden kuljettamiseen muualta, vaan voi-
vat yksinkertaisesti rakentaa oman aseteh-
taan taydennyksia tuottamaan.

Command & Conquerissa on monta
muutakin rakennustyyppia. Jokainen raken-
nus luo lisémahdollisuuksia omien voimien
vahvistamiseen. Jos rakennuksia ja aseita luo
sopivassa suhteessa, niin uusia rakennuksia
ja aseita ilmestyy valikoimiin. ainoa konsti tay-
dellisen tasapainon |Gytdmiseen on kokeilemi-
nen.

Taistelun voi voittaa monella eri tavalla.
Varminta on edeta hitaasti eika tehda akillisia

SUPER POWER



ryntéyksid. Jos tehtdva vaatii salamasotaa,
omat joukot kannattaa naamioida huolelli-
sesti, muuten kaivaa verta nenastéan.

Jotkut tehtavat vaativat enemman tyylia
ja hienostuneisuutta, jotkut ovat lahes mah-
dottomia voittaa. Usein tehtdvana on ujuttaa
pieni iskujoukko valtaamaan vihollisen leiri,
mutta siihenkin vaaditaan pikkutarkkaa suun-
nittelua. Command & Conquerin pelaamises-
sa téytyy pitda useita lankoja késissa samaan
aikaan. Vastustajia ohjaava tietokoneohjelma
ei ole typerd ja tietdd tasmalleen mihin isked
maksimaalisen vahingon aiheuttamiseksi. Tu-
kikohtaa, joukkoja ja tiberium-kenttiad taytyy
pitda silmalla koko ajan. Jos jotain pddsee
unohtumaan, koko taistelu saattaa olla ohi vii-
dessad minuutissa. Command & Conquer on
peli, joka vaatii keskittymiskykya ja karsivalli-
syytta.

Command & Conquer ei mydskaan ole
peli, joka on ohi viikkossa parissa. Sen oppii
nopeasti, mutta mestariksi tulemiseen vaadi-
taan kuukausien intesiivistd pelaamista. Tais-
telut eivat koskaan muistuta toisiaan, Com-
mand & Conquer on ldhes loppumaton peli.

GRAFIIKKA 79

Yksinkertaisesta grafiikasta huolimatta siistia
ja hyvin animoitua.

RANET 76

Rasittavan muzakin voi onneksi kytked pois
paalta. Aanitehosteet ovat hyvid.
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Command & Congquerin pointtina on varvata
riveihinsd niin monta sotilasta, ettd vastusta-
jalla ei ole toivoakaan henkiin jidmisesta.

USKOMATTOMAN LOISTAVA
Command & Conquer on tdhdn mennessé
PlayStationille

julkaistuista
strategiapelei-
std selvasti
paras. Se on
luultavasti
kaikkien kon-
solistrategiapelien ykkonen. Ohjaus on harkitusti
rakennettu ja tarjolla on niin toimintaa kuin strategi-
aakin. Kun ndma kaksi tekijda yhdistetadn, tulokse-
na on yleensa laadukkaita pelejd, mistd todistaa
myds Command & Conquer.

Pelissad on kuitenkin kaksi pientd puutetta. Se
ei ole yhteensopiva hiiren eika linkkikaapelin kans-
sa. Jos nama kaksi pikkupuutetta olisi korjattu,
kyseessd olisi tydellinen peli.

Martti 92

MESTARILLISTA

PC-konversiot ovat harvoin hauskoja, mutta
Command & Conquer on yksi kaikkien aikojen par-
haita PlayStation-pelejd. En ole ollut yhtd innostu-
nut strategiapeleistd sen jalkeen kun sain ensimma-
isen Sim Cityni alkuun.

Hiiriohjauksen puutetta kompensoidaan kuu-
della tdysin uudella kentélla, ja kaikki tapahtuu -
toisin kuin SimCity 2000:ssa — ainakin yhta vilk-
kaasti kuin kymppitonnin multimedia-PC:ssé.
Command & Conquer on lyhyesti sanottuna mesta-

rillinen tuote.
Topi 91

TUNTUMA 93
Helppo ja kayttajaystavillinen kayttdliittyma
tekee Command & Conquerista yhden peli-
historian napakammista strategiapeleista.

HAASTE 93
Mielenkiintoisia kampanjoita ja ennalta-
arvaamattomia tapahtumaketjuja.

NOD:n iskujoukot valtaavat GDI:n tukikohdan ja hdvittavat
sen maan tasalle,

YHTEENSA
Paras strategiapeli
pitkiin aikoihin.
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LUONNE —— Kilpa-ajo
JULKAISIA Psygnosis
VALMISTAJA Reflections
JAKELU Computer 2000
MOMINIEEA——————————— N
PELAAJIA 1
PELIMUISTI Muistikortti

MUUT KONEET

Destruction Derby 2 on jatko-0sa
Psygnosiksen kuuluisalle romurallil-
le. Uusi peli tuo tullessaan monta
uutta ideaa.

Destiruction

10 .):;
. ersro

Kun alkuperainen Destruction Derby jul-
kaistiin vuonna 1995, niin arvosteluissa sita
kiiteltiin tuoreudesta ja uusista ideoista, joiden
ansiosta kilpa-ajoon saatiin muutakin haastet-
ta kuin taydellisten ajolinjojen ja jarrutusmar-
ginaalien etsimista. Ja olihan Destruction Der-
by hupaisa peli romurallin maailmasta.
Mikaan erityisen hyva kilpa-ajopeli se ei kui-
tenkaan ollut. Térmaily ja kiilailu ottivat pelis-
sa padosan, ja varsinainen autolla ajaminen
jdi toisarvoiseen asemaan.

Kakkososassa Psygnosis on halunnut
yhdistda seka nayttavat kolaroinnit etta kun-
nollisen kilpa-ajamisen. Destruction Derby 2
on alkuperéistad paljon suurempi peli. Kaikkea
on entistd enemman. Enemmaén autoja,
enemman ratoja, uusia pelityyppejd, uusia eri-
koistoimintoja ja entistd komeampaa grafiik-
kaa. Pelin Psygnosikselle kehittanyt Reflec-
tions on tehnyt aidosti kolmiulotteisen pelin,
jossa radat ovat epatasaisia ja tdynna tiukkoja
mutkia, jyrkkid makid, hyppyja sekad ramppeja,
joihin ajettaessa nopeuden ja kulman taytyy
olla juuri oikein. Autot voivat spinnata ja tehda
voltteja kaikkiin mahdollisiin suuntiin. Auto voi
myo&s kierdhtdd ympdri ja jAada avuttomana

katolleen. Katolleen jadnyt auto kdantyy naky-
mattéman kdden avittamana takaisin oikein-
pain, mutta prosessissa tuhlaantuu aikaa ja
sijoituksia.

Pelityyppeja on kolme erilaista: Stock
Car, Wrecking Race ja Destruction Derby.
Stock Car Racing on turnaus, joka kdydain
seitsemadlla radalla. Siina tavoite on tulla en-
simmaisend maaliin. llman peltivaurioita ja si-
kailua ei maaliin asti selvita tdss& kesyimmas-

sikaan vaihtoehdossa. Autoa voi vlill4 kaydd’

paikkailemassa varikolla, mutta téarkeintd on
oma ajotaito. Wrecking Race levittyy myds
seitsemdlle radalle, mutta nyt kyseessa ei ole
tavallinen rallikisa. Tavoitteena on edelleen
voittaa kisoja tulemalla ensimmaisena maaliin,
mutta suurin haaste on ylipaataan paasta
maalilinjan yli. Matkalla pitdd myés runtata
niin monta vastustajaa lunastukseen kuin ma-

[ e JOFPT '-F, 29 &
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hdollista, sill4 siitd irtoaa pisteitd. Jokaisessa
autossa on kahdeksan vahingoittuvaa kohtaa,
jotka kestavat tietyn madran osumia, eli kovin
huolettomasti ei voi ajaa. DD2 antaa turhan
paljon etua raukkiksille. Helpoiten turnauksia
voittaa kun kaartelee korppikotkan lailla rato-
jen reunamia ja iskee vahingoittuneiden ja hi-
taiden autojen kimppuun lisépisteitd saadak-
seen. lkdvaa, mutta tehokasta. Kolmas
pelityyppi on Destruction Derby, joka sijoittuu
neljélle eri radalle. Nyt ajetaan kaikki kaikkia
vastaan, ja se voittaa, jonka auto viimeisena
vield liikkkuu. Erdanlaista full contact karatea
autoilla siis. Jos Destruction Derby ei tunnu
tarpeeksi tuhoisalta, voi valita Total Destruc-
tionin, jossa kaikki muut metsastéavéat pelaa-
jaa, joka yrittda selvitd hengissa niin pitkdan
kuin mahdollista. Ennen sitd on parempi
hankkia sohvaan nelipisteturvavyét.

SUPER POWER
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VAIKEAA MUTTA HAUSKAA

Maineeni perusteella Destruction Derby 2:n
pitdisi olla taydellinen peli minulle. Rallia ja vékival-
taa samaan aikaan! En kuitenkaan viihdy hirvittdvan
hyvin naill radoilla. Ei tunnu oikealta joutua heti
lahddn jélkeen ensin yhden ja sitten koko lahtéruu-
dukon tonimaksi. Sekadn ei ole minusta hauskaa,
kun joutuu Total Destructionissa viidessa sekunnis-
sa koko autojoukon teurastamaksi. Koska vika ei
ole minussa, sen taytyy olla itse pelissa. Vika loytyy
vaikeusasteesta. Destruction Derby 2:ssa rima on
lilan korkealla. Sekd hyvéssé ettd pahassa. On tie-
tysti hyvd, ettd peli vaatii paljon harjoittelua, silloin
se tarjoaa kunnon haasteen ja kestdd pitkdan.
Valitettavasti aloittelijalle ei anneta mitddn armoa.
Pelistd puutuu pari helposti voitettavaa rataa, joissa
ajotaitoja voisi hioa. Tarjolla on vain tylsad Practice
Mode. Muuten ei ole paljon valittamista. Grafiikka
on ennenndkeméttdman komeaa ja nopeaa, ja
Psygnosis on saanut aikaan toimivaa 3D-grafiikkaa
mutta sdilyttanyt silti ajotuntuman. Kun on harjoi-
tellut tarpeeksi ja kottero alkaa pysymaan hyppy-
sissd, loytyy myds kilpa-ajamisen ilo. Kallistetuissa
kurveissa on imua ja ilmalennot ovat mahtavia.
Pieni kolarointikin istuu peliin kuin nyrkki silmaan.
Lahddssad on mukava isked pakki silmdén ja runtata
takana kaasuttavan maski rullalle. Destruction
Moden ryttayskisatkin ovat hauskoja, ainakin vahan
aikaa.

Destruction Derby 2 ei ehka ylld huippupelien
Sega Rally ja Ridge Racer tasolle mitd tulee vauh-
tiin ja ajamisen tuntuun, mutta omaperéinen peli se
on joka tapauksessa. Ja hauska!

Joonas 85

Upeaa, sulavaa ja puhdasta. Rankoista
rysdyksistd huolimatta kuvan péivitysnopeus
ei laske silminndhtavasti.

RANET 82

Niitdkin on. Musiikki ja ddnitehosteet eivit
tee ihmeempéa vaikutusta, mutta tunnelma
on oikea.

KASKO MUN PERAPEILI

PlayStationilla ei ole kunnon autopelid. Ridge
Racer ei ole mitenkéddn erityisen hyva ja Formula 1
tuntuu keskivertokaaharille liian vaikealta.
Ensimmadinen Destruction Derby ei jaksanut huvit-
taa kovinkaan pitkélle, mutta Psygnosis on ilmei-
sesti ottanut opikseen virheistadn. Kakkonen on
hyva esimerkki toisen sukupolven 32-bittisten peli-
en tehosta. Ulkondkda piisaa vaikka muille jakaa, ja
kolmiulotteinen maailma paivittyy sulavasti vaikka
kaasu pohjassa, ylosalaisin ja kymmenen kilpakum-
ppania nakopiirissd. Kun ensimmadisen kerran ajaa
pahaa-aavistamatta auton pitkittaisakselin ympari
pyoradyttidvddn ramppiin, niin vatsanpohjassa vdan-
tad Wipeoutista ja Jumping Flashista tuttuun
tapaan. PlayStationin Sega Rallyksi DD2:stakaan ei
ole, mutta suunta on oikea.

Tommi 84

TUNTUMA 87
Helppotajuinen ja himmastyttavan ohjaus sii-
hen ndhden, ettd kyseessa ei ole tavanomai-

nen autopeli.

HAASTE 81
Harjoittelemista tarvitaan ja monta I6yt6a
odottaa tekijadnsa. Eri asia on se, kuinka pit-
kéaikdinen DD2 loppujen lopuksi on.

Sk PBunvning

Total Destruction on juuri sitd miltd kuulostaakin.
Talld radalla kukaan ei pida sinusta, eika valita
tuskanhuudoistasi.

:eu:;!
— 99 1295
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Kehittynyt 3D-grafiikka tarjoaa vatsaa vadntavia
ilmalentoja. Hypyt kannattaa suunnitella huolella,
ettei paddy katolleen.

YHTEENSA
Sopiva peli kaahareille, joiden
mielesta taydellisten
ajolinjojen
etsiminen on
tylsaa.
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LUONNE —— Tasoloikka
JULKAISMA—— Sega
vaLMmisTals —— Traveller's Tales
JAKELU

MYYNNISSA

PELAAJIA 1
PELIMUISTI

MUUT KONEET Saturn

Segan symboli ja maskotti, sininen Sonic-siili on vahintddn yhta kuuluisa
kuin Nintendon paksu putkimies. Sonic on palannut uudessa seikkailussa,
jonka Sega toivoo puhaltavan uutta henked Mega Driveen.

Tohtori Robotnik on jélleen pahanteossa, ai-
van kuten aiemmissakin Sonicin seikkailuissa.
Talld kertaa pulassa ovat Sonicin ystévit
flickiesit. Flickiesit asuvat saarella, josta I6ytyy
kaaossmaragdeja, joita Robotnik havittelee
hinnalla milla hyvansa. Flickiesit ovat pienia,
ihmeellisia lintuja, jotka osaavat matkustaa eri
ulottuvuuksien vélilla. Robotnik aikoo muuttaa
linnut roboteiksi suojautuakseen Sonicilta.
Kun Sonic tulee saarelle, jokaikinen lintu on
muutettu robotiksi, ja hdnen taytyy mahdolli-
simman nopeasti vapauttaa linnut robottikuo-
ristaan voidakseen pysayttaa Robotnikin.
Muuten hullu tohtori saa kasiinsa kaaossma-
ragdeja ja ottaa maailman valtaansa.

Peli koostuu seitsemasté alueesta, joista jo-
kainen on jaettu kolmeen kenttdan. Kentit
ovat monimutkaisia labyrintteja, joista I6ytyy
ulottuvuusrenkaita, joita Sonic tarvitsee paa-
stiakseen eteenpdin seikkailussaan. Vain flicki-
esit osaavat aktivoida renkaat, ja Sonicilla
taytyy olla mukanaan viisi flickiesia jotta han
padsisi ulottuvuusrenkaan lapi. Kuten sanottu,
pienet ulottuvuusmatkailua harrastavat linnut
on vangittu robottikuoriin, joista Sonic vei ne
vapauttaa yksinkertaisesti hyppaamalla niiden
padlle. Kuorista vapauduttuaan linnut seuraa-
vat Sonicia uskollisesti minne tahansa, niin
kauan kun eivat joudu vaaraan.

Vanhaan tapaan Sonic joutuu kerddamaan ka-
ikki matkan varrella vastaan tulevat kultaren-
kaat pysydkseen hengissa. Kultarenkaiden li-
sdksi pelista [0yty kolme erilaista suojaa. Ne
suojelevat sinist4 siilid kaikilta vaaroilta, ja yk-
si niistd antaa Sonicille erityisen Blast Attack -
hyodkkayksen. Se toimii niin, ettd Sonic
hyppéa ensin ilmaan ja sy&ksyy sitten hurjaa
vauhtia vihollistensa niskaan. Lisdelami-
stdk&an ei tule puutetta. Ne on yleensi sijoi-
tettu korkeille paikoille, ja niihin ylettyakseen
Sonic tarvitsee flickiesien apua.

Ei riita, etta siilisankari vapauttaa flickiesit ro-
bottikuoristaan, hanen taytyy myés etsia kaik-
ki kaaossmaragdit, jottei Robotnik paise
kayttamaan niitd omiin, kieroutuneisiin suun-
nitelmiinsa. Sonicin vanhat kaverit, Knuckles
ja Tails piilottelevat sielld sun t43lla pelialueel-
la. Jos Sonic [8ytda jommankumman ja hdnen
taskussaan on vahintdan 50 kultarengasta,
niin han saa tilaisuuden pelata bonuskentta.
Jos hin selviaa siitd, palkintona on pajon kul-
tarenkaita ja joskus jopa lisdeldma tai yksi et-
sityistd smaragdeista. Smaragdeja pitda
l6ytaa seitseman, ja pelaajalta vaaditaan seka
taitoa etté karsivallisyytta, jos han aikoo
l6ytaa ne kaikki.

Sonic 3D

'cs lan

Kuten tunnettua, kaikki aiemmat Sonic-pelit
ovat olleet tiukan kaksiulotteisia. Nyt pelityyli
on muuttunut taysin ja muistuttaa ehka eniten
vanhaa Marble Madnessid vinoruutuineen,
pyramidiseinineen ja tasankoineen. Vanhojen
Sonic-pelien tunnusomaisin piirre oli hurja
vauhti, jolla sininen siili rynni kenttien hélki.
Kolmiulotteisuus on hidastanut Sonicia huo-
mattavasti, ja paikoitellen hanen ohjaamisen-
sa tuntuu hieman takkuiselta. Vauhdin tuntua
on haettu tunneleilla ja silmukoilla, joiden I&pi
Sonic voi pyyhaltdé kuin vanhoina, hyvind ai-
koina. Valitettavasti kovin hurjaan vauhtiin ei
padsté edes silloin, ja kaiken kaikkiaan peli
tuntuu vahan liian hitaalta ja kankealta.

Kokonaisuudessaan Sonic 3D on keskinker-
tainen ja mitdansanomaton tasoloikka. Pelin
seitseman aluetta eivét juuri eroa toisistaan, ja
pomot kaatuvat puhaltamalla. Vanhojen Soni-
cien vauhti ja vetovoima on jaényt jonnekin, ja
kaiken kaikkiaan peli tuntuu yritykselta rahas-
taa viimeiset pennoset pian unholaan painu-
valla konsolilla. Toivottavasti tilanne paranee,
kun parannettu Sonic 3D julkaistaan Saturnil-
le, mutta siind tapauksessa japanilainen, Se-
gan luottotiimi Sonic Team saa kylld venyttaa
mielikuvitustaan hieman pitemmaélle.
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Naiden kenttien lisdksi Sonic 3D:sta ei ldydy pahemmin
3D:ta. Koko pelissa ei ole ainuttakaan polygonia.

Siistid ja yksityiskohtaista, mutta myos mieli-
kuvituksetonta.

Arsyttivaa musiikinrenkutusta ja vanhanaika-
isia pliiploop-dania.

El MIKAAN 3D

Ndind aikoina lyhenteen 3D Kirjoittaminen peli-
laatikon kanteen on ikdvyyksien kerjadmista.
Ainakin kun muistaa sellaiset pelit kuten Tomb
Raider ja Super Mario 64. Tdma peli ei tunnu
yhtddn edeltdjiddn kolmiulotteisemmalta, eika taa-
tusti hauskemmaltakaan.

Kun ensimmadinen Sonic-peli takavuosina
ilmestyi, olin vannoutunut Nintendo-fani, ja viis vei-
sasin sinisestd siilistd ja hdnen typerista seikkailu-
istaan. Mutta vaikka kuinka palvoinkin Marion seik-
kailuja, niin en voinut kieltaa sitd tosiseikkaa, ettd
Segalla oli saatu aikaan jofain, mistd Nintendolla
voitiin vain haaveilla: vauhtia. Kun Sega nyt on
onnistunut havittdmaan vauhdintunteen kokonaan
Sonic 3D:std, niin olen pettynyt. Sonic vain talluste-
lee edestakaisin ja pelastelee pienid lintusia. Mitéén
ei tunnut tapahtuvan, eika yllatyksid kannata odot-
taa.

Puutteistaan huolimatta kyseessd on kohtuul-
lisen viihdyttdva peli. Ainakin kahden, kolmen tun-
nin ajan. Sitten ei olekaan muuta jéljelld kuin katsel-
la lopputekstejd ja ihmetelld oliko siind kaikki.

Topi 76

El MIKAAN OIKEA SONIC-PELI

Sonic-pelit ovat olleet suurin syy siihen, etta
Sega kasvoi konsolimarkkinoilla 90-luvun aikana
Nintendon kanssa tasaveroiseksi kilpailijaksi. Kolme
ensimmadistd Sonic-pelid ovat Marion seikkailujen
lisdksi maailman parhaita tasoloikkapelejd. Sen
vuoksi Sonic 3D on niin traaginen tapaus. Se ei ole
suinkaan mikdan rapapeli, mutta edellisten seikkai-
lujen tasolle se ei ylld missdén vaiheessa. Se taas
johtuu siitd, ettd Sonicin luoja Yuji Naka ei ole ollut
projektin kanssa missdédn tekemisissa. Mennyttd
ovat niin sulavuus, tuntuma ja mielikuvituksellinen
grafiikka, joita ilman Sonic ei ole lainkaan enti-
selldan.

Sonic 3D:n parannettu Saturn-versio nayttaa
paljon paremmalta, mutta aidot Sonic-fanit saavat
odottaa vield puoli vuotta, kunnes Sonic palaa nayt-
tdmolle Yuji Nakan tdysin uudessa pelissa.

Tohtori Wiili 79

Ohjaus tuntuu luonnottomalta ja kankealta,
eikd mitadn tapahdu - ikina.

tdman pelin selvittdd ensimmaisella yrityk-
selld. Sonic on kuolematon, mika johtuu liilan
monista lisdeldmista ja suojista.

Sonic-fanit joutuvat valitettavasti pettymaan nahdessaan
Sonic 3D:n. Vanhoista peleista ei ole tallella niin vauhtia,
grafiikkaa kuin tuntumaakaan.

Soniciin on iskenyt
vanhuus.
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Se on ISO, SININEN ja silla on asennetta!
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. I sté ei viela

tieda mitd NBA tarkoittaa, niin heille kerrotta-
koon ettd kyseessa on pohjoisamerikkalainen
koripalloliiga. Kyseinen sarja on poikinut vuo-
sien varrella konsolipelin jos toisenkin. Niit4
ovat NBA Jam Extreme, Total NBA ‘96 ja NBA
Live '96. Viimeksimainittu Electronic Artsin
peli on saanut nyt jatkoa odotetulla nimikke-
ellda NBA Live ‘97.

Syy siihen, miksi NBA Live oli viime vuonna
niin suosittu on se, etta pelin tekij4t olivat
kahlanneet koripallon saantékirjan tarkasti 14-
pi ja tehneet pelista niin todenmukaisen kuin
mahdollista. Jatko-osa seuraa samaa linjaa.
Kaikki sdannét ovat edelleen mukana, mutta
peliin saa lis&& vauhtia kun kytkee sdantovali-
kosta liikoja sdantoja pois paalta. Jos hellittaa
saantokirjasta, niin silloin on paras valmistau-
tua siihen ajatukseen, ettd joukkueen tihtipe-

= NB/
Livel:ré

“Uusi vuosi toi tullessaan paljon uusia urheilupeleja. ™
NHL ‘97:n, FIFA ‘97:n, Madden ‘97:n ja PGA ‘97:n jal- "
keen myos NBA ‘97 saapuu talvi-iltoja piristiméaan.

k

laajasta tehddan kentalld muusia. Minimi-
sdannoilld pelatessa vaihtopenkki tayttyy no-
peasti nuijituista pelaajista, jotka eivét jaksa
palloa nostaa. Saantsihin on muutenkin hyva
tutustua, jotta pelinsa voi suunnitella etukéite-
en. Jos saantdjen tuntemisesta ei muuta iloa
olekaan, niin tiukan tuomarin vastaan tullessa
pystyy pelaamaan vdhemman katkonaista pe-
lid. Strategia on kaikki kaikessa.

Pelin suunnittelu ei ole niin hankalaa, kun tun-
tee saannot. Ohjaus tekee varsinaisen pelaa-
misen helpoksi. Joukkueurheilupeleiésé ei ko-
vin usein ndin hyvaa ohjausta tapaa, mutta
Electronic Arts on todellakin onnistunut teke-
maan hyvasta ohjauksesta vield entisté pa-
remman. Toimitus osoittaa suosiotaan ja ta-
puttaa karvaisia kasidaan.

Grafiikka on kaunistunut paljon edelliseen
osaan verrattuna. Aiemmin kaunein koripallo-
peli oli Total NBA ‘97, mutta sen johtoasema
ei ole enda niin itsestain selva, kun NBA Live

Aute_Replay
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Nain hauskaa koripallo ei ole edes elavassa elamassa.

‘97 on taélla. Pelaajat ovat paljon yksityiskoh-
taisempia ja persoonallisempia kuin ennen.
Kenttédpelaajat eivat jata yhtaan tilaisuutta
kayttdmatta esitellakseen syottoja seldn takaa
tai harhautuksia ennen heittoa. Naytt43 kielta-
méttd hienolta, kun kaksimetrinen hujoppi ju-
oksee vapaana kentén halki, kuljettaa pallon
parilla pompulla, hyppaé korille, kiertyy ilmas-
sa puoli kierrosta ja upottaa oranssin pallon
sukkaan.

Ainetkin ovat parantuneet. Jokaisella kentzlla
on oma selostajansa, joka selittaa pelin tapa-
htumia taukoamatta ja kertoo viimeksi kaksi
(tai kolme) pistetta tehneen pelaajan nimen.
Sekaan ei kdy tylsaksi, silld jokaisesta nime-
sté I16ytyy monta erilaista samplea, vélill4 se-
lostaja vain ohimennen maintsee pelaajan ni-
men, vélilld huutaa innoissaan mikrofoniin.
Tuntuu hienolta kuulla selostajan lukevan
oman suosikkipelaajan nimen kun tdma on
pelastanut pelin superdonkkauksella.

Ei ole pienintdkaan epailysta etteiks tama olisi
koripallopelien ykkénen. Kysymys kuuluukin:
miten Electronic Arts voi pistdd paremmaksi
vuoden 1988 versiossa?
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Muiden koripallopelien tapaan myds NBA Live '97 on
téynna tunnettuja ja tuntemattomia koripallosankareita,

GRAFIIKKA 90

Upeampi kuin edellinen osa. Animaatiossa ei
voi endé paljon parantaa.

ARANET C ]I

Selostajat ovat uskomattomia.

MAAILMAN PARAS KORISPELI

EA Sports on onnistunut paremmin kuin uskal-
sin toivoakaan. Viime vuoden huippupeli NBA Live
haipuu mukavaksi muistoksi, silld olen I6ytanyt itsel-
leni uuden korispelisuosikin. Tiesin kylla, etta EA
osaa tehda hyvia koripallopeleja, mutta talldisesta

. huippupelista en osannut edes uneksia.

Ohjaus on urheilupelien joukossa taysin omaa
luokkaansa. Otteluiden aikana taukoamatta palattava
selostaja saa Anssi Kukkosen kuulostamaan hitaalta.
Jokaisella kentalld on vieldpd oma selostajansa.
Aanimaailma on muutenkin hyvin toteutettu. Ainoa
adnipuolen moka on musiikki, joka ei sytytd minua
vahaakaan. Taytyy kuitenkin tunnustaa, etta sekin on
hyvin tehtya.

Grafiikka on selvasti parempaa kuin viime vuo-
tisessa NBA Livessa. Otteluiden valiset latausajat
ruudussa pydrii psykedeelinen kuvio tdynna koripal-
loja. Sen ylapuolella olevassa levyssa vaantyneet kir-
jaimet muodostavat lauseen: "I Love This Stuff!”
Allekirjoitan,

Niko 94

MITAAN EI PUUTU

Electronic Artsin koripallosarja on pelitalon urheilu-
peleistd paras timanvuotinen versio. Seka FIFA ettd
NHL héavisivat siirtyessadn 32-bittisille, mutta NBA
Live ‘97 on sekd hyvin tehty ettd hauska. Mukana on
kaikki mahdolliset valikot ja tilastot, ja puutteita on
todella vaikea I6ytda. NBA Jamin vauhtiin ei paasts,
mutta se tuskin on ollut tarkoituskaan. NBA Live ‘97
yrittda simuloida aitoja koripallopeleja, ja siind
onnistutaankin komeasti.

NBA Live ‘97:ssd on kaikkea sitd, mika tekee koripal-
losta yhden maailman suosituimmista urheilulajeis-
ta. Yhta hauskaa koripallopelid ei ole tullut vastaan
pitkiin aikoihin.

Topi 90

TUNTUMA 92

Selkedsti paras PlayStationin koripallopeli
tdhén mennessa.

HAASTE 91

Kauden jédlkeen kultamitalia ei padse juhli-
maan ihan helposti.

YHTEENSA
Paras koripallopeli
pitkiin aikoihin.
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MUUT KONEET

AM3 néytti Sega Rallylla miten kolikkopeleja konvertoidaan onnistuneesti
Saturnille. Talla kertaa tehtava osoittautui lilan vaikeaksi.

Jos aletaan kiisteelld siitd, mikad on
Japanin suurin lahja pelimaailmal-
le, niin vastaus voi aivan hyvin
kuulua: kaksintaistelurobotit.
Jostain kumman syysti nousevan
auringon saarella rakastettaan ro-
botteja, ja mitd suurempia ne
ovat, sen parempi. Segan kehitys-
ryhma AM3 ei halunnut jaad4 mu-
odista jilkeen, ja kolikkopelihirvid
Virtual On on vallannut maailman
pelihalleja jo vuoden ajan. Nyt se
on konvertoitu Saturnille, joten on
aika hypété robottiin ja rymistelld
areenalle.

Raskaissa taisteluissa joku vetaa aina lyhimman korren. Talla kertaa se on Fei-Yenin
edessa oleva robotti, joka rajahtaa tuota pikaa miljooniksi palasiksi. Virtual Onissa voi valita kahdek-
san robotin ja kahden pomon va-
lilté. Jokaisella robotilla on omat
aseensa ja erikoishytkkayksensa.
Tarkoituksena on ollut luoda mah-
dollisimman erilaisia roboja. Se-
gan mukaan jokaisen pelattavan
robotin hyokkaykset, aseet ja liik-
keet ovat tdysin uniikkeja. Vaite
pitdd paikkansa tiettyyn rajaan
asti, se selvidi jo ensimmaéisen ot-
telun jalkeen. Sega ei kerro mika
roboteista on paras, joten tutkim-
me rautahannuja vahan lahemmin.
Temijin oli maailman ensimmainen
suuri taistelurobotti. Temjinin ase
on suuri miekka, joka leikkaa melkein mita ta-
hansa.

Dorkas, yksi pelin raskassarjalaisista, on
hitaampi kuin muut. Hadnen aseenaan on val-
tava moukari, jolla han iskee vastustajansa
pulttikasoiksi.

Vaaleanpunaista Fei-Yenia voisi kutsua
pelin ainoksi naishahmoksi. Han on erittdin
nopea, mutta nopeus tasoittuu kevyelld pans-
sarilla.

Fei-Yenin erikoishyokkays on koko jou-
kon omaperéisin. Hydkkays nayttdd ruusun-
punaisten sydamien sateelta, joka havittaa
kaiken tieltaan.

Suuri ja kémpel6 Belgdor perustuu ns.
Raiden-prototyyppiin - robottiin, jonka sahko-
voima on suurempi kuin kenellakdan muulla.
Belgdor on kuitenkin nopeampi kuin edel-
tdjansa. Kasvanut nopeus tasoittuu silld, etta
Belgdorin aseet eivét ole yhta tehokkaita kuin
Raidenin.

Joukon myrkyllisin ja salakavalin robotti
on Viper Il. Vaikka nimi kuulostaakin huono-
laatuiselta moottoridljylta, Viper Il on Virtual
Onin monipuolisin robotti ja kovin vastustaja.
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Fei-Yen on ainoa naisellinen robotti Virtual
.Onissa ja aina yhta voitonvarma.

Viper-prototyyppi kehitettiin taydentidmain
suuria robotteja valtavalla sahkévoimalla. Vi-
per |l on roboteista kaikkein nopein, ja sill4 on
myrkyllinen arsenaali pitkdn kantaman aseita.
Lahitaistelussa Viper ll:sta ei kuitenkaan ole
kuin hiekkasakiksi.

Bal-Bas-Bow on uuden sukupolven ro-
botti. Monipuolinen asesysteemi tekee Bal-
Bas-Bowsta yhden pelin kovimmista luista.

Apharmd polveutuu Apharmd-mallista ja
on kehitetty sissisotaa varten. Sen my6s huo-
maa, kun robotti pddsee vauhtiin.

Hirvirobotti Raiden on pelin sd&limatts-
min osanottaja. Raidenin tehokkaimmat aseet
ovat kaksi lasertykkid, jotka on kiinnitetty ro-
botin olkapéihin. Yksi kunnon osuma laserty-
killé vie vastustajalta puolet energiasta sekun-
nin murto-osassa.

Virtual Onissa on yhteensa seitseman
kenttda, ja jokainen kentta eroaa toisista ken-
tistd useissa eri suhteissa. Ensinnékin kentat
eroavat suojan méaadrdssd. Metsdkentdssa su-
ojaa tarjoavat vain puut, eivatkd nekdin kovin
hyvin. Vahan myshemmaéssé vaiheessa nok-
kapokkaa kdydaan harjoittelemassa kuussa,
missé onkin jo paljon enemmén tavaroita joi-
den taakse piiloutua.

Jokainen robotti toimii eri tavalla kenti-
sta riippuen. Raiden viihtyy parhaiten sellaisil-
la kentilld, joissa ei ole esteita joiden taakse
viholliset paasisivat karkuun kaksoislaserei-
den tulitukselta. Notkeat Viper |l ja Fei-Yen
parjaavat parhaiten sellaisilla kentill, joilla on
paljon esteita.

Virtual On ei ole todellakaan mik&an ta-
vallinen beat ‘em up. Siit4 [6ytyy yhtaldisyyk-
sid lajin muihin peleihin mutta myés paljon
omaperaisyyttd. Jokaisella robotilla on omat
hy&kkays- ja likkumiskuvionsa. Myés robotti-
en ulkoiset habitukset eroavat toisistaan, ja
ndkee ettd ne on suunnitellut asiantuntija: Ka-
toki Hajime, joka on suunnitellut viime vuoden
Gundam-sarjan. Kuten muillakin tdman laji-
tyypin peleilld, myos Virtual Onilla on puutte-
ensa. Pahin vika l6ytyy tuikitdrkeésté ohjauk-

Selkead ja puhdasta grafiikkaa.

Stressaavaa musiikkia ja pari hyvda samplea.

sesta. Ohjaussysteemi ei toimi hyokkayksissa
niin kuin sen pitdisi, ja ihan liian usein huolelli-
sesti suunnitelty hydkkdys menee tdysin taka-
mukselleen. Saa ndhda paraneeko tilanne,
kun Saturnille Virtual Onia varten kehitetty uu-
si Twin Stick ilmestyy. Paras neuvo, jonka vo-
imme antaa, on ettad kokeilee pelid ennen kuin
latoo rahat tiskiin.

OLISI VOINUT OLLA PAREMPI
Tormasin Virtual Onin kolikkopeliversioon
ensimmaisen kerran Los Angelesin E3-messuilla. En

ole koskaan pelannut yhta paljon kolikkopelia kuin
tuolloin. Istuin kuin kiinniliimattuna ja voitin pelin
kerta toisensa jalkeen. Lopulta muut vierailijat kylla-
styivat siihen etta voitin kaikki ja pyysivat, etta
antaisin paikkani jollekulle toiselle.

Joten kuten ymmarratte, hallitsen Virtual Onin
mennen tullen. Siksi joudunkin valittaen toteamaan,
ettd Saturn-versiosta olisi pitanyt tulla parempi.
Virtual On olisi voinut olla talven kuumin uutuus
Saturnille.

Jos satut kuulumaan niihin kummajaisiin, jotka
eivit vilita beat ‘em upeista, roboteista tai monimut-
kaisista ohjaussysteemeista, niin voit unohtaa Virtual
Onin huoletta.

Martti 79

LAJINSA PARAS EDUSTAJA

Vaikka Martti kehuukin olevansa Virtual On -
guru, niin mina en ole ikind paassyt pelin juoneen
mukaan. Siksi minulla ei ollut myoskaan yhta kovia
ennakko-odotuksia Saturn-konversion suhteen, enka
joutunut pettymaan yhta pahasti.

Minun silmiini Virtual On néyttda omaperaiselta
ja aika hauskalta Saturnin pelilta siitékin huolimatta,
etté se ei ylla yhta korkeaan laatuluokkaan kuin
AM3:n Sega Rally -konversio. Olisihan Virtual Onista
saatu parempikin, jos ohjauksesta olisi maltettu
tehda vahan sulavampi, mutta jos haluaa timan lajin
pelin, niin Virtual On on ykkénen.

Topi 82

Robotit liikkuvat aivan liian hitaasti.

Paljon vaihtelevia kenttia.

Virtual On on hieman
epaonnistunut konversio.
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MUUT KOMNEET

Viime vuosien Kirby-peleissa tasoloikat ovat jaaneet laadussa pitkalle
arvoituspainotteisten pelien taakse. Kirbyn kokoelmapeli, Kirby’s Fun Pack
todistaa, etta kylla Kirbysta on tasoloikkasankariksikin.

Muistatteko golfpelin Kirby’s Dream
Course, Game Boyn miniflipperin Kirby’s Pin-
ball Land, yksitoikkoisen Kirby’s Block Ballin
ja amerikkalaistetun Kirby's Avalanchen? Var-
masti muistatte, jos'pidatte Kirbysta. Nyt sil-
ma tarkkana, silla taalta tulee Kirby's Fun
Pack. Siina on kahdeksan Kirby-pelid yhden
hinnalla - ja pelit ovat vielapa hyvia!

Kirby’s Fun Pack on hyvin tehty ja harkit-
tu tasoloikka. Kirby saa vihdoinkin tasoitusta
kaikista niista loysista ja puolihuolimattomasti
kasatuista peleista, joihin hanet on viime ai-
koina varvatty. Parannus ei tee hallaa
myo6skaan pelitalo HAL:n maineelle.

Kirby’s Fun Packin intro on elegantti.
Myds loppupeli on yhta elegantti, tosin grafii-
kat eivat ole yhta upeita. Itse Kirby loistaa
taustasta kuin neonvalo - kiitos omituiselle
varivalinnalle. Taustatkaan eivét ja4 varikyll&i-
syydessa kauas paahenkilén taakse.

Jokainen osapeli alkaa pienella teatteri-
esitykselld. Nayttelijind on Kirbyn kavereita,
jotka viuhtovat pikku katosillaan. Ruudulla
naytetdan ohjain seka naytos pelin tapahtu-
mista. Kaikki nappulat selitetdan tarkoin, ja
ohjausta saa harjoitella kunnes se sujuu kun-
nolla. Harjoitussession jalkeen saa joko kehu-
ja tai rakentavaa kritiikkia rippuen siita, miten
hyvin harjoituksista selvida.

Ensimmainen kahdeksasta pelista on
Spring Breeze. Kirby kayttaa vihollisista sel-
vidmiseen vanhaa, tuttua taktiikkaa. Kirbyn vi-
hollisten kohtaloa voi kuvata taktiikkaopillisel-
la lauseella: "kaikki mité teet, voidaan kayttaa
sinua vastaan.” Kirby selvittd3 vastustajansa
imemalléd heiddn aseensa suuhunsa ja sylke-
malla ne takaisin. Joskus héanen nédlkaansa ei
tyydyté pelkkéa ase, vaan han nielaisee koko
vihollisen, jonka voi sopivaa nappia painamal-
la sylkdista ilkedn pomon tai jonkun muun
ikdvan tyypin niskaan.

Gourmet Racessa Kirby kilpailee pomo-
jen kanssa siitd, kuka juoksee nopeimmin ja
syo samalla eniten. Haaste ei ole kovin vai-
kea, mutta peli sopii hyvin muiden pelien ka-
veriksi.

Great Cave Offensive on seikkailupeli,
jossa Kirby etsii aarteita. Léytdmistdan odot-
taa 60 aarretta.

Mainittakoon vield, etta peleihin ei paase
milloin tai miten tahansa. Sek4 jannitys etta
haaste kasvaa matkan edetessa.

Pelin aikana selviaa, etta kun nielaisee vi-
hollisen, saa kayttédnsa sen erikoiskyvyt. Va-
lilla Kirby sylkee pommeja, valilla tulipalloja,
riippuen taysin siitd, kenet hdan on sattunut vii-
meksi nielemaan. Jos haluaa tehda pelista oi-
kein helpon, voi valita tietokoneen apuja. Sil-
loin Kirby saa kaverin, joka auttaa vaaroissa.
Jos kayttad aputoimintoa, niin voi varautua

Jos tahdet loistavat liian kirkkaasti, niin Kirby kiskaisee
snorkkelin naamaan ja pulahtaa veteen.

siihen, etta Kirby saattaa vaikuttaa vahan
nossolta.

Kun Kirby onnistuu tehtdvassaan, niin
han tanssii kahden muun Kirbyldisen kanssa
kuuluisan Kirby-tanssin.

Jos Kirbyn vatsa ei ole tdynna vihollisia ja
aseita, niin han voi nielaista iimaa ja leijua ku-
in iimapallo. Hyddyllinen taito, koska tasojen
vélilld saattaa olla leveita kuiluja.

Loppujen lopuksi Kirby's Fun Packin ka-
hdeksan pelid eivét eroa toisistaan kovin pal-
joa, mutta ne tdydentévat toisiaan hienosti.
Voisi sanoa, ettd yhdessa ne luovat yhden jat-
tikokoisen Kirby-pelin.

SUPER POWER



PALIKKAOSUUS PUUTTUU
Suosittelen mielellani Kirby’s Fun Packia kaikille niil-
le, joiden pelikirjastosta ei loydy ainuttakaan Kirby-
pelid. Kyseessa on tasoloikka, jossa on kaikkea:
seikkailua, taistelua ja haastetta. Vain palikkaosuus
puuttuu. Ikdvaa, ettei Nintendo viitsinyt ujuttaa peliin
arvoituksia, silloin Kirby's Fun Pack olisi ollut melke-
in nappipeli. Ei siina nytkain mitain isompaa vikaa
ole, mind ainakin tykkaan pelata sitd. lhmettelenpa
vaan, kuka on keksinyt antaa sille niin ihmeellisen
nimen. Mita Kirby's Fun Pack muka on tarkoittavi-
naan? Pelin japanilainen nimi Star Kirby Super
Deluxe on paljon fiinimpi ja osuvampi nimi.
Loviisa 90

FANTSUA

Vaikka Nintendo panostaakin kaikkensa
tehdakseen Nintendo 64:std 90-luvun ykkdskonsolin,
niin vanhojen kumppaneidensa kanssa he osaavat
vield tehda hyviad SNES-pelejakin. Yksi esimerkki
siitd on Donkey Kong Country 3, toinen esimerkki on
Kirby's Fun Pack.

Koska Kirbyn aiemmat tasoloikat ovat olleet
keskinkertaista kamaa, niin olin hAmméstynyt pelat-
tuani Kirby’s Fun Packia ensimmaisen kerran.
Kyseessd on vaihtelevin, kaunein ja hauskon tasolo-
ikka milloinkaan. HAL on sitdpaitsi saanut apua
Shigeru Miyamotolta.

Topi 91

Yksityiskohtaista ja varikdstd. Monta sépda
pikkuhahmoa.

Kirby saa vihdoinkin tasoitusta
 kaikista niisti loysista ja mhhuolmmmmasﬁ

merkki.

Vililld turhan helppo. Ultimate Kirby
Kombat.

Tarttuvaa Kirby-poppia.

Kahdeksan pelid kestaa kauan.

Kirby's Fun Pack on taynnd kum-
mallisia pomoja. Tassa yksi esi-
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PLAYSTATION

TESTATTAVANA
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LUONNE Seikkail
JULKAISLUA— Crystal Dynamics
vaLMISTAJA —— Silicon Knights
JAKELU

MYYNNISSA Tammikuu
PELAAMA — 1
PELIMUISTI —— Muistikortti

MUUT KOMNEET ———4m898M8M

Pelin kamerakulma on sama kuin kolmessa
neljastd Zelda-pelista, eli toimintaa seurataan
ylaviistosta. Valinta tuntuu luontevalta ja hel-
polta niille, jotka ovat tottuneet tdmantyyppi-
siin peleihin. Sen sijaan grafiikka ei saa osak-
seen ihastuneita huokauksia. Se ei ole
mitenk&&n kelvotonta, mutta PlayStationin
nykyisten pelien korkealle tasolle se ei ylla
missadn vaiheessa. Sen sijaan kiitosta voi ja-
kaa vilisekvensseistd, jotka kuljettavat tarinaa
eteenpéin sujuvalla tavalla. Vélikuvat on ren-
deroitu, ja tyyli on suunnilleen sama kuin Re-
sident Evilissa.

Myés d3net ovat tassa pelissa huippuluok-
kaa.

Pelin sankarille kéy kalpaten heti alku-
metreilld, han nimittédin kuolee. Ei hdtaa, kaan-
ne kuuluu tarinaan, ja kohta Kain herda veren-
himoisena vampyyrina vanhan linnan
synkéssé holvissa. Siitd eteenpain peli jatkuu
koston merkeiss4, ja pelin aikana joudutaan
turvautumaan kaikkiin mahdollisiin "hyvéan”
vampyyrin erityiskykyihin. Erityiskykyihin kuu-
Juu mm. taito muuntautua sudeksi, jossa hah-
mossa vaikeista esteista selviaa paljon hel-
pommin. Enimmé&kseen Kainin matka eri
hahmoissa kéy ilman ettéd kukaan tulee héirit-
semadn edes asutetuilla alueilla. Kaikki kuole-
vaiset tietysti pelkdavat vampyyreita.

Mieleen kannattaa painaa nimet Mortanius
(paha musta maagi), Vorador (julma olento,
taysin omaa luokkaansa), Malek (yhdeksan
tuomitun soturin suojelija) seka Nupraptor. Vii-
meksimainittu on paaton soturi, jonka paan
Kain mielelldan saisi hyppysiinsa. Kaikki
edellamainitut ovat matkan varrella vastaan
tulevia hahmoja. He eivat aina anna itsestaan
ennakkovaroitusta, vaan saattavat ilmestya
yks kaks yllattden. Yksi asia on kuitenkin var-
ma: Kain ei lepa3, ennen kuin saa kauan kai-
paamansa verisen koston.

Koko pelin selvittaminen on kieltamatta kova
haaste. Aina kun luulee olevansa loppusuoral-
la, niin ilmaantuu jokin uusi kdanne, joka vie
tarinaa eteenpain. Pelin valmistajan mukaan
peliaikaa ennen loppukuvia kerdantyy vahin-

Blood Omen:

gacy Of

Legacy of Kain on jotain niinkin harvinaista kuin toiminta-RPG
PlayStationille. Perusteiltaan se muistuttaa Legend of Zeldaa,

taan sata tuntia. Hopealevylla siis odottaa sa-
ta jannittavaa, toiminnantdyteista ja mukaan-
satempaavaa tuntia. Aika on rahaa, ja raha

saa tilla kertaa kunnon vastineen. Kuten Kain
sanoo: mika4n ei ole ilmaista — ei edes kosto!

VAMPYYREITA JA VAKIVALTAA
Kuten tunnettua, mina kuulun niihin ihmisiin, jotka
eivat voi vastustaa tamantyyppisia peleja. Kauhu on
hauskaa, kuten myds jannittavat seikkailut. Legacy
of Kain sekoittaa niitd maukkaaksi keitokseksi, jossa
vampyyri nimelta Kain seikkailee kauan kaipaa-
maansa kostoa etsimassa. Lisapisteitd ropisee siita,
etta loppu vaikuttaa koko ajan olevan yhté kaukana,
koko ajan tuntuu silta, kuin olisi pelissé vasta alku-
metreilld. Kyseessa on suuri peli. Kokonaisuutta
eivat heikenna mydskaan makeat vélisekvenssit,
jotka on toteutettu parhaaseen Resident Evil -tyyliin.
Lyhyesti ja ytimekkaasti kiteytettyna: Legacy of Kain
on helvetin hyva peli!

John 90

mutta sopojen
pikkufiguurien
ja harmittomi-
en taikojen
sijasta tarjolla
on ampaéri-
kaupalla verta
ja paljon
vakivaltaa

PITKA JA MAUTON

Legacy of Kainissa on monta hyvaa puolta,
mutta myds monta huonoa. Legacy of Kainin hyviin
puoliin kuuluu ennen kaikkea se, ettd se on jumalat-
toman suuri. Kokeneet roolipelaajat padsevat pelin
alusta loppuun alle pelin valmistajan lupaamien
sadan tunnin, mutta vihemman kokeneille luvassa
on tuntitolkulla enemmén television edessa istumis-
ta. |

Ohjauksessa ei ole mitddn mainittavampaa
vikaa, eiké grafiikassakaan ole isompia valituksen
aiheita. Legacy of Kain on hyvin tehty peli, mutta ei
kuitenkaan virheetdn.

Huonoihin puoliin kuuluu pelin dlyton vékivalta.
Alkaa nyt vain luulko, etté olen joku moralisti, mutta
tuntuu silta, ettd vakivaltaa on viljelty niin rutkasti
jotta pelin puutteet jaisivat sen peittoon. Peli tuppaa
usein kaymaan yksitoikkoiseksi, ja sitd peitellaén
neitosten verisella lahtaamisella ja puolustuskyvyttd-
mien maalaisten silpomisella. Legacy of Kain on
taynna sensaationhakuista vakivaltaa, eika sita voi
verrata esimerkiksi Resident Evilin elokuvavakival-
taan. Legacy of Kain ei ole erityisen hyvé peli, ja
mauttomiin vaklvaltalsuuksunkln kyllastyy.

Martti 82
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Legacy of Kain vilisee ilkedmielisia demoneja, jotka eivit muuta teekaan kuin levittavit kuolemaa ja kauhua ympdrilleen.

Ylla olevat kuvat saavat puhua puolestaan.

Kain voi seka juoda verta ettd muuttaa itsen-
sé erilaisiksi elainhahmoiksi. Valilla han koh-
taa eksistentiaalikriisin ja vetaytyy keskiai-
kaiseen jadkaappiinsa.

GRAFIIKKA 80
Grafiikka on 0.K.

ARANET 2 87

Paljon puhetta ja mahtipontista musiikkia.

Aina silloin téllgin
Kain joutuu laske-
maan miekkansa
ja kdyttdmadn
paataan.

TUNTUMA i YHTEENSA
Hyva kamerakulma ja toimiva ohjaus. Vikivaltainen

toiminta-RPG.

HAASTE - 88
Haastetta riittda - pitkaan.
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Palvelemme

Nordic o
dIMES L

10-14

Sinun Sega Saturn-myyjasi!

postimyynti

DaytonaUSA2 Tomb Raider  NHL ‘97

Tunnel B1 Doom

Puhelinlinjamme saattavat tilapdisesti ruuhkauta.

Soita uudelleen tai faksaa/postita tilauksesi. 31 9, - 31 9, 31 9 y - 31 9, . 31 9
HYVA PALVELU-NOPEAT TOIMITUKSET-EDULLI- USA-Tuonteja TAR"JIKI(EET SATUR
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Alien Trilogy 49 F

KESKUSYKSIKKOT =~

Uutuuspelit, helmikuu

Blazing Dr 7
. oo 7 Crusader No Remorse 319
Jokaisessa paketissa mukana 2 demolevyi. Egﬂfﬁmﬁ’:dlpm SR Die Hard Til 319
Sisalto: Creture Shock 2-1: € Har Ogy
CD1: Nights, Worldwide Soccer, Athelte Kings, Panzer E:Ef;p«dm 2% FIFA Soccer'97 319
Dragon 2, Exhumed, Story of Thor, Three dirty Dwarfs Lk . Legaxy of Kain 319
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X
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L blE}Ugf R]"l-""' iﬁ: Alien Trilogy 319 ImpactRacing 319 Shining Wisdom 3
o e go  Alonein the Dark? 319 IronMan 39 SimCity 2000 3
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AR N i BBm.’ Machinehead 319 ]EweE ?1{ Dm.:sl:l 39 SreetFighter ilshf. 2 3
ic SDBlast Blazing Dragons 319 eio 2 Flying Squadron 319 Story of Thor 2 3
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Toshinden Remix 279 Chaos Control 319 Mansion of H.Souls m True Pinball 3
Valora Valley Golf i-ﬁ Command & Conquer 319 Mortal Kombat 3 Ultimate 319 Tunnel B1 ¥
PER - P AKETT' ot ey 2% Cyberia 319 Mystaria 319 Valora Valley Golf 3
8 i Darius 2 m NBA Action 39 Virtua Cop 2 3
Japanin-Tuonteja  Daytona Circuit Edition 319 Need for Speed 319 Virtua Cop 2 + g
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Nordic-hinta Chineier 1% Euro% Foothal 319 Pro-Pinball M9 WipeOut 3
m =m Gunbird 139 Exhumed 319 Rayman 319 World Serie Baseball 2 3
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e Fi 319 Robopit 319 WWE: In your House 3
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g
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NORDIC-PAKETTI

\eskusyksikko + kaksi demo-CD levyé, kaksi peliohjainta, kolme uutta
salaista" pelid, scartkaapeli, virtalihde seki vuoden lakuu

Jorm.suos.hinta 3699 - 1 7 9 9
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Titan Wars,
Wing Commander 3

NORDIC-PAKETTI

Playstation+demo-CD, kaksi peliohjainta, kaksi uutta "salaista"

1799.-

peli, scartkaapeli,
virtaldhde sekd vuoden takuu.
Norm.hinta 2695,- Nordic-hinta

SUURI

maan kaikkia Playstation- pele}a
Norm.hinta
4995,- Nordic-hinta

W

Multi-X Playstation+demo-CD, peliohjain, scartkaapeli,

Sinun PlayStation-myyjasi!

3 PLAYSTATION B

KESKUSYKSIKKOT

MULTI-X -PAKETTI

Multi-X Playstation+demo-CD, peliohjain, 6 kpl uutta
"salaista" USA-pelid, scart-kaapeli, RGB-kaapeli, scartkaapeli,
virtalahde seka vuoden takuu. Télld koneella pytsty

PlayStation

PERUS-PAKETTI

Keskusyksikk6+demo -CD, peliohjain, scartkaapeli, virtalahde

e 1200
SAASTO-PAKETTI

Keskusyksikko+demo-CD, uusi salamen pe

scartkaapeli, virtalihde seka

vuoden takuu. Norm.hinta 1995,-
Nordic-hinta

TOIVE-PAKETTI

Keskusyksikko+demo-CD, kaksi uutta pelid (valitse itse), kaksi

peliohjainta, scartkaapel, 2 0 g g

virtalihde seka vuoden takuu.
DATEL MUISTIKUHTTI

Norm.hinta 2495,- Nordic-hinta
® 8 megan muistikortti
® 360 muistipaikkaa
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korttia
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PERAMER STEERING WHEEL
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One, Rl§] Racer 1 & 2, Need for Speed, Wipeout,
Burnmg Road, Destruclion Derby ine.

USA-peli jonka hinta on kork 279 mk (valitse itse), scart- Sis. jalkapedallt ja turbonapit.
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Palvelemme
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postimyynti

Puhelinlinjamme saattavat tilapaisesti ruuhkauta.
Soita uudelleen tai faksaa/postita tilauksesi.

HYVA PALVELU-NOPEAT TOIMITUKSET.
EDULLISIMMAT HINNAT - ENITEN PELEJA

3 PELIA
POSTIKULUITTA

etti puheli jamme saattavat tilapaisesti ruuhkatua.
Linjoja on lisdtty ja tilanne paranee huomattavasti alkuvuodesta.
Muistakaa, etti voitte my®s tilata faxilla tai kupongilla.

Addams Family
Adventure Disney
Adventure lsland
Aladdin
Anticipation
Athletic World
Asterix

Balloon Fight
Bart Simy b I
Bart vs. World
Batman

Batman 2
Battle of Olympus
Battletoads
Bayou Billy
Bigfoot

Bionc Commando
Black Manta
Blades of Steel
Blaster Master
Blue Shadow
Bubble Bobble
Captain Flanet
Captain Skyhawk
Castlevania
Chessmaster
Chip'n Dale

Clu Clu Land
Cobra Triangle
Crash Dummies
Darkwing Duck
Days of Thunder
Det. of the Crown
Deja Vu

Devil World

Die Hard

Double Dragon
Double Dragon 2
Double Dribble
Dr Mario
Draculas Curse
Dragons Lair
Dream Master
Duck Hunt (zapper)
Duck Tales i
Duck Tales 2
Excite Bike

F-15 Strike Eagle
Faxanadu

Festers Quest
Fighting Golf
Flintstones
Gargoyle Quest
Gauntlet2
Ghostbusters Il
Ghost'n Goblins

Gold Medal Ch,
Golf

Goanies 2
Gradius
Gremlins 2
Guardian Legend
Gum Shoe (Zap)
Gun Smoke

Tce Climber

Ice Hockey
Ikari Warriors
Iron Sword

| Nicklaus Golf
Jetsons

Joe & Mac
Journey to Silius
Kick Off

Kid [karus
Kirbys Adventure
Knight Rider
Kung Fu
Lemmings

Life Force

Little Samson

Lolo2

Mach Rider
Maniac Mansion
Mario Bros
Mario & Yoshi
McDonaldland
Mega Man 4
Mega Man 3
Mega Man 2
Mega Man
Metal Gear
Metroid

Mission Impossible
Nes solf
leﬂg‘rmwld Cup
North & South
Paperboy
Pur;.ﬂl

Pop-Eye

Power Blade
Prince of Percia
Pro Am
Probotector

Pro Wrestling
Punch Cut
Racket Attack
Rad Gravity
Rad Racer
Rescue Emb. M.
Road Fighter
Robin Hood
Roboco

Robo Warrior
Rockin Katz
Roller Games
Rush'n Attack
Rygar

Seé'l"‘nn z
Shadow Gate
Shadow Warriors
Shatter Hand
Side Pocket
Silent Service
Simons Quest
Skate or Die

Ski or Die
Snake Rattle'nRoll
Snakes Revenge
Soccer

Solar Jetman
Solomons Key
Solstice

Spy vsSpy

Star Force

Star Wars
Street Gangs
Super M. Em‘
Super M. Bros2
Super M. Bros 3
Super Off Road
Super 5. Volley b.
Swordmaster
Swaord n Serpents
Tale Spin

Tecmo Cup
Tennis
Terminator 2
Tetris

Tiger Heli

Tiny Toon
Tom & Jerry
Track & Field
T&F in Barcelona
Trojan

Turrican

Turtles

Turtles 2
Werewolf
Willow
Volleyball
World Wrestling
Wrecking Crew
Zelda

Zelda 2 - Link

Actraiser
Adventure Island
Animaniacs
Another World
Art of Fighting
Asterix
Asterix & Obelix
Axeley
Bart’s Nightmare
Batman
Batman Returns
Battleclash (Scoope)
Battletoads-D.D.
Battletoads-Battlem.
Beauty & The Beast
Best of the Best
Biker Mice From M.
Biometal
Blackhawk
Blazing Skies
BOB

erman
mhd Fire2
Brett Hull Hockey
Bubsy
Bugs Bunny
Cannon Fodder
Castlevania 5
Choplifter 3
Chuck Rock
Clay Fighter
Clayfighter 2
Claymates
Cliffhanger
Cool Spot
Cybemnator
Daffy Duck
Darius Twin
Death & R Superman
Demolition Man
Desert Fighter
Dino Dini Soccer
Donkey Kong C.1
Donkey Kong C2
Doom

Double Dragon 5
Dracula

Dragon

Dmgs Lair
DSV Seaquest
Eatrh Worm Jim
Earth Worm Jim 2
Eek the Cat
Equinox

Exhaust Heat
Fatal Fury

Fever Pitch T
FIFA'%

Final F. - M.Quest
Final Fight

First Samurai
Flashback
Foreman for Real
F-Zero

Ghoul Patrol
Ghouls'n'Ghosts
Gods

Great Circus Mystery

Hagane

ane in One Gaolf
Hunt Red October
sion of Time
Incredible Hulk
Indiana Jones Adv
Int.Superstar Soccer
Int Supestar DeLuxe
Jimmy Connors

Joe & Mac

John Madden 95

Judge Dredd
Junglebook
Jurassic Park
Kick Off
Killer Instinct
King A.s World
Kirbrys Dreamcourse
Krusty’s SF House
Lagoon
Legend
Lemmings 1
Lemmin;
Looney Tunes
Lord of the Rin
Mario Paint +Mus
Maximum Carnage
Mechwarrior
Mechwarrior 335
Mickey Mania
Micro Machines
Mortal Kombat
Mortal Kombat 2
Mortal Kombat 3
NBA Jam
NBA Jam Tour. Ed.
NBA Live'%5
NBA Live' %
NHLPA Hockey 93
NHL Hockey %
NHL Hockey'%5
NHL Hockey'9%
Nigel Mansel Rac.
Pagemaster

A Tour Golf
PGA Tour Golf%
Pilotwings
Pinball Dreams
Pitfall
Pocky & Rocky
Prehistoric Man
Primal Rage
Prince of Percia
Probotector
Puzzle Booble
R-Type
Return of Jedi
Rock'n'Roll Racing
Secret of Evermore
Secret of Mana

ration Anxiety

;ﬁ:ible Soccer
Sim City
Skyblazer
Smash T.V.
Soulblazer
Spiderman / X-Men
Stargate
Starwing
Street Fighter 2
Street Fighter 2 Turbo
Street Racer
Stunt Race FX
Super Battletank
Super Battletank 2
Super Bomberman 2
Super D.Dragon
Super Dropzone
Super E. Strikes Back
Super Game Boy
Super Mario Kart
Super Mario World
Super Mario World 2
Super Metroid
Super Off Road
Super Punch Out
Super Street Fighter 2
Super Tennis
Super Turrican
Theme Park
Tintin i Tibet
Tiny Toon
Tiny Toon:W Sports
Top Gear

Turn & Bum

Turtles Tour Fighters
Unirally

UN. Squadron
Winter Olympics
World League Basket
World Master Golf
Wrestlemania

Yogi Bear

Young Merlin

Zelda 1l

Zombies

USA-peli joka
vaatii adapterin,
Fire SFX

(169:-) on mark- ————

kinoiden.

Aerobiz
Aladdin

Art of Fighting
Big Sy Trooj
Brainlord i
Brandish
Breath of Fire 1
Breath of Fire 2
Carrier Aces
Chessmaster
Chrono Trigger
Civilization
D?muns Crest

11\ iew

inbound + guide
Fl Roc2
Fatal Fury Special
Final Fantasy 1 - MQ.
Final Fantasy 2
Final Fanatsy 3
Final Fight 2
Mlusion of Gaia
Inindo
King Arthur:Knights |
Liberty or Death
Lord of Darkness
Lufia
Lufia 2
Mega Man 7
New Horizons
Nobunags Ambition
Ohbitus

Ogre Battle

Operation Europe

Paladins Quest

Pebble Beach Golf
.T.01

PTO2

Rise of the Phonix
Robotrek
Rockman 7 (jap.)
Rock'nRoll Raciny
Romance of 3 K..
Romance of 3K.. 3
Romance of 3 K.. 4
Samurai Showdown
Secret of Evermore
Secret of Mana
Secret of the Stars
Soulblazer

Star Trek: Starfleet Acd.

Star Trek Next Gen.
Super Mario Kart

Super Mario RPG, omb.

Super Mario World 2
‘Super Metriod

Super Ninja Boy
SuperStmct Fighter 2
Tth Saga

m
40
175

Top Gear2

Top Gear 3000

Toy Story

Turtles:T Fighters
Ultima:False Prophet
Unchartred Waters
Utopia

'I.\'WF Raw

l

-\ddam_ Family
Advlsland
Aladdin

Alien 3

Alleyway
Asteriods & Missle
Asterix

Bad'nRad

Ballon Kid

Batman 2
Batman Forever
Battle of Olympus
Battletoads
Best of the Best
Blades of Steel
Blues Brothers
mberman
Bomb Jack
Boulder Dash
Bowxde
Bubble Bobble
Bubble Ghost
Bugs Bunny
Burai Fighter DeLuxe
Castlevania 1
Eastle\'ania 2
_entipede / Millipede
Chase HQ. x
Chessmaster
Choplifter 2
Cool Spot
Crystal Quest
Cutthroat sland
Daffy Duck
Darkwing Duck
Desert Strike
Donkey Kong
Donkey Kong Land
Double Dragon
Double Dragon 2
Double Dragon 3
Dr. Franken
Dr Mario
Dragons Lair
Duck Tales
Duck Tales 2
Dynablaster
Earthworm Jim
4in One Fun Pack
F-1 Race + 4 play ad.
FIFA Soccer
FIFA Soccer'%
FIFA Soccer'97
F.Fantasy Mystic Q.
F.Fantasy d
Final qul:f;.n
Final Fantasy 3
Flintstones
Fortified Zone
Fortress of Fear
Galaga/Galaxian
Gameboy Gallery
Gargoyles Quest
Gaunlet 2
Godzilla
Ghostbusters 2
Golf

Gradius
Gremlins 2



ling of the Ring
ling of the Zoo
lrbys Dreamland

BA Jam Tour. Ed.
Lty

%5
HL Hockey %
emesis
it World Cup
I}mhric Games

it Man

A Golf'
pochio
khahontas

3A European Tour
9%

N &
Ig
F]
il
E

Side Pocket

E

Skate or Die
Smurfama
=

noopys
Solar Striker
Solomons Club
Space Invanders
Speedy Gonzales
-

e

Star Trek
Star Wars
Street Fighter 2
Sumo Fighter
Super Kack Off
Super Mario Land 1
Super Mario Land 2
Super Mario Land 3
Super RC. Pro Am
Swamp Thing
SWUNP of Hope
Tale Spin
Tarzan
Tennis
Terminator 2
Tetris
Tetris 2
Tiny Toon
Tiny Toon 2
Tom & Jerry
Tom e Jerry 2

y Story
Track & Field
Track Meet
True Lies
Turtles
Turtles 2
Turn & Bum
Turrican
Ultima: Runes of v. 2
Universal Soldier
Warioblast
Word Zap
WWF Superstars
WWF Superstars 2
Yogi Bear

Abrams Battletank

Afterburmer 2

Agassi Tennis

Aladdin

Alex Kid

‘Another World
uatic Games

APalmer Golf

Bart vs Space Mutants

Batman

Battle Squadron

Blades of Vengance

Boogerman

Bubsy
Bubsy 2
Buck Rogers
Califor. Games
Cannon Fodder
Castlevania

Dragons Fury
Dragons Revenge
Dungeon &
Dynamite Headdy
EA Hockey

EA Double Header
Ecco the Dolphin
Ecco the Dolphin 2
Empire of Steel
European Club Soccer
F-22 Interceptor
Fantasia

FIFA Soccer 95
FIFA Soccer %
Flashback
Flintstones
Ghouls'n Ghosts
Grand Slam Tennis
Immartal

] Madden Football 92
Jungle Book
Jungle Strike
Jurassic Park

Kid Chameleon
Landstalker
Legend of Galahad
Bl

LHX Attack Chooper
Light Crusader
Mega Bomberman
Micro Machines
Micro Mach. 2 Turbo
Micro Machines 2%
Might & Magic
Moonwalker
Morta] Kombat
Mortal Kombat 2
Mortal Kombat 3
Mutant L. Hockey
NBA Jam
NBA Jam Tourn. Ed.
NHL Hockey %
NHL Hockey 97
Ofympic Gold
Pa ‘-!0}'
Pele Soccer
Peter Sampras Tennis
P. Sampras Tennis %
PGA European Tour
PGA Tour Golf
PGA Tour Golf 2
PGA Tour Golf 3
PGA Tour Golf %
Ph. Star 2 +Hintbook
Phantasy Star 3
Phantasy Star 4
Populous
anuhuﬂ

ver Monger
Primal

Predator 2
Probotector
(Qvackshot
Rings of Power
Rise of the Robots
Risky Woods

Rash
Road Rash2
Road Rash 3
Robocop vs Termin.
Rocket Knight A.D.
Rockn Roll Racing
Rolo

Samurai Showdown
Second Samurai
Sensible Soccer
Shad.of the Beast
Shad.of the Beast 2
Shining in Darkness
Shining Force
Shining Force 2
Sidepocket

Sonic & Knuckles
Speedball 2
Spiderman
Splatterhouse 2
Spot Goes to Hollyw.
Stargate

Slﬂnll:\ﬁan( Thor

Street Fighter 2 ChEd.

Streets of Rage 3
Street Racer

Strider

Super Monaco GP
Super Real Basket
Super Skidmarks
Super Street Fighter 2
Sword of Vermillion
Syndicate

T2 Arcade Game
Talespin

Theme Park

Tiny Toon:Busts Trea.
Toughman Boxing
Turtles:Hyperstone
Urban Strike
Virtual Ra
Wimbledon Tennis
Winter Olympics
World of fllusion
WWE Royal Rumble
X-Men

X-Men2

Zero Tolerense
Zombies

Zoom

Actua Golf

Alien Trilogy
Alone In the Dark 2
Amok

Athelete Kings
Baku Baku Animal
Battlemonsters

Big Hurt Baseball
Blam! Machinehead
Blazing Dra

g:hble Bobble

5
Bug 2
Bust A Move

Casper

Chacs Control
Clockwork Knight
Clockwork Knight 2
Command & Conquer

Cyberia
g}"t'erSyeedway

Daytona Circuit Ed.
con 5
Destruction Derby
Die Hard Trilogy
Digital Pinball
Discworld
Doom
Earthworm fim 2
Euro'

FIFA'9%
Fighting Vipers
Galcie Atk
Galaxy Fighters
Gex

Ghen Wars
Golden Axe the Duel
Gun Griffon
Guardian Heroes
Hang On GP%

Hardcore 4x4

175
2

175
240
175

Highway 2000
Hi Octane
Horde
Impact Racing
IntVictory Goal
Iron Man X0
Jewels of Oracle
Johnny Bazookatone
kMac[d;lﬂ?
eio 2 Flying Squad.
Lemmings S%W
Loaded
Magic Carpet
Mansion of H. Souls
Manx
Mortal Kombat 2
Mortal Kombat 3 Ulti.
Myst
Mystaria
NBA Action
NBA Jam TE
Need for §
NFL Qurterback
NHL All Star Hockey
NHL Hockey'97
Nights
Nights + pad
World Interceptor
Olympic Soccer
Panzer Dragon
Panzer Dragon 2
Parodius
Pebble Beach Golf
PGA Golf97
Primal Rage
Pm-]’inbaﬁ
Rayman
Revolution X
Rise 2 Ressurection
Emd Rash
obopit
Romra
Sea Bass Fishing
A

Sega
Sega Rﬁ:
Shellshock
Shockwave Assult
Shining Wisdom
Shinobi X
Sim City 2000
Skeleton Warriors
Slam & Jam
Space Hulk
Street Fighter Alpha
Street Figher Alpha 2
Street ﬁghu:.\{%rie
Street Racer
Story of Thor 2
Striker' %
Theme Park
Thunderhawk 2
Titan Wars
Tombraiders
Toshinden
Toshinden URA
True Pinball
Tunnel B1
Valora Valley Golf
Victory Boxing
Virtua Cop
Virtua Cop + gun
Virtua Cop 2
Virtua Cop 2 +gun
Virtua Fighter
Virtua Fighter 2
Virtua Fighter Kids
Virtua Fighter Remix
Virtua Hydlide
Virtual Golf
Virtual On
Virtual Open Tennis
e

ing Arms
wipn‘g Out
World Cup Golf
World Seres Baseball

World Series Baseball 2

Worms

Waorldwide Soccer'97
Wrestlemaia: Arcade
WWEn your house

X:-Men

Actua Golf

Actua Soccer

Addidas Power Soccer
Agile Warrior

AV Global

Air Combat

Alien Trilogy

Alone in the Dark
Andretti Racing
Aquanuts Holiday
Assult Rigs

Batman

Blam! Machinehead
Blazing Dragans
Broken Sword
Bubble Bobble
Bumning Road

Bust A Move 2
Casper

Chg_\'

Chronicles of the Sword
Command & Conquer
Crash Bandiceot
Criticom

Cyberia

Cybers

Cybers!

D

Darkstalkers
Davis Cup Tennis
Defcon 5
Descent
Destruction Derby
Destruction Derby 2
Die Hard Trilogy
Discworld
Disruptor

m
Earthworm Jim 2
ESPN Extr.Games
Extreme Pinball
Fade to Black
FIFA'%"®
FIFAST
Final Doom
Firo & Klowd
Floating Runner
Formula One *
Frank Thomas Baseball
Galaxy Fight
Gex
Goalstorm
Gunship 2000
Hardcore 4x4
Heberekes Popoitto
Hi Octane
Impact Racing
In the Hunt
Int Motocross X
Iron & Blood
Tron Man XO
John Madden' 97
Johnny Bazookatone
Jumping Flash
Jumping Flash 2
Jupiter Strike
Kileak the Blood

Killi

Knnua%i()pen Golf
Krazy Ivan

Legacy of Kain
Lemmings 3D
Loaded

Lone Soldier
Magic Carpet
Mickey's \‘\m'sld Adv.
Motortoon GP 2
Mortal Kombat 3
Mortal Kombat Trilogy
Myst

Namco Museum
Namco Museum vol.2
NEBA In the Zone
INBA Jam Extreme
NBA Jam T.E

NBA Live%

NBA Live'y

Need for Speed
NFL Gameday
NHL Faceoff

NHL Hockey's7
Novastorm

Off World Intercep.
Olympic Games
Olympic Soccer
Pandemonium
Panzer General
Parodius

PGA Tour Golf'%
PGA Tour Golf97
Penny Racers
Philosoma

Po'ed

Powerserve

Primal Rage
Project Overkill
Pro-Pinball
Psychic Detective
Rapid Reload
Raging Skies
Rasden Project
Rayman
Re-Loaded
Resident Evil
Return Fire
Revolution X
Ridge Racer

Ridge Racer Revolution
Rise 2 Resurrection
Road Rash

Robopit
Sampras Exreme Tennis
Shellshock
Shockwave Assult
Sim City 2000
Skeleton Warriors
Slam & Jam
s‘i:\‘:ct SmbI:e

ce Hul
Starblade Alpha
Star Gladiator
Starfighter 3000
Street Fighter Alpha
Street Fighter Alpha 2
Street F2Movie
Street Racer
Striker %
Supersanic Racers
Tekken
Tekken2
Theme Park
Thunderhawk 2
Time Commando
Titan Wars
Tombraiders
Top Gun
Toshinden
Toshinden 2
Total Ecli
Total .\'B.K'S;ﬁ

Track & Field

True Pinball

Tunnel B1

Tiwisted Metal
Victory Boxing
Viewpoint

Virtual Golf
Warhammer
Warhawk

Williams Arcade C1.
Wipe Out

Wipe Out 2097

‘l\'in¥ Commander 3
World Cup Golf
Worms
Wrestlemania
XCom: Enemy unknown.
X-Com: Terror from...
Zero Divide

mEGE-CIS

Afterrburner 3
Arcade Collec.(5spel)
Batman Returns
Battlecorps

Beast 2‘?‘
Blackhole Assult
Bloodshot

Brutal Paws of Fury

Bubba'n"Stix

Chuck Rock

Chuck Rock 2

C. Command/Sol F.

Double Switch

Dracula- Unleached

Dragons Lair

Dune

Dungeon Explorer
Master 2

Earth Worth Jim

Ecco the Dolphin

Ecco the Tides of Time

Eternal Champions

Eye of the Beholder

FIFA Soccer

Final Fight CD

Flying Squadron

Formula One-Beyond

Greatest Heavyw.

Ground Z Texas (2CD)

Gunship

Hook

Jaguar X] 220

Jurassic Park

Lawnmower Man

Links Golf

Mickey Mania

Microcosm

Mortal Kombat

NBA Jam

NHL Hockey' %

Night Trap (2CD)

Novastorm

Powermonger

Power Rangers

Prince of Persia

Puggsy

Rebel Assult

Road Avenger

Robo Aleste

Sensible Soccer

Sherlock Holmes

Sherlock Holmes 2

Shining Force CD

Silpheed

Snatcher

Solfeace

Sonic CD

Soulstar

Spiderman vs Kingp.

Starblade

Surgical Strike

65

.
2
..me‘(jal :
Tom Cat Alley |
Wolfchild i
World Cup Golf 1

World Cup USA 5 I

lf 36 Holes i
Knuckles Chaotix 1
Kolibri 1
Metalhead !
Mortal Kombat 2 13
Motherbase !
Motorcross Cham.Ship L
NBA JamTE. [
NFL Quaterback Club B
Slam City (CD) :
Space Harrier §
Star Wars Arcade E
Stellar Assault :

5

:

3

9

3

Supreme Warrior (CD)
Toughman Contest

Virtua Fighter 1
Virtua Racing DeLuxe

WWF Raw Wrestling 1

Alien vs Predator 15
Brutal Sports Footh. 15
Bubsy the Bobcat 19
Cannon Fodder 19
Checkered Flag 13
Clubdrive 13
Doom 15
Double Dragon 5 15
Dragon 15
Evo.Di des 15

¥

14

b

1%

15

1

i

2
Powerdrive Rally 195
Primal Rage (CD) %
Raiden 150
Rayman 5
Super Burn Out 195
Syndicate . 15
Tempest 2000 15
Theme Park 195
Troy Aikman Footb. 15
Val Disere Snowb. 150
Wayne Gretsky H.(CD) 395
Wolfenstein 30 130
Zool 2 50
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ahoittelemme etti puhelinlinjamme saattavat tilapaisesti ruuhkatua.

Asterix 7
Asterix & Obelix 409
Bass Masters Classic

Batman Fore

Linjoja on lisdtty ja tilanne paranee huomattavasti alkuvuodesta.
Muistakaa, etti voitte myds tilata faxilla tai kupongilla.

Killer Instinct

Yksi parhaista
tappelupelei

mus CD.
Normaalihinta 549~

599
409
M9
H‘INrIocL\\re-.l ling (am.) 409
Handkontroll w5

Hurricanes

Prehistor
Prince of Persia 2
Puzzle Bobble

Nordic Games - yli 23

Super Putty
Super Turrican 2 Y

{

Adventure of Lolo 209

Nigel Mansell World Ch.169
Alleyway 139 OL Summer Games'% 169
Animaniacs 169  PGA Golf% 169
Asterix 139 Pinball Mania 169
Asterix & Obelix 239 Pinochi 239
Batman Forvever 169 Sensible Soccer 169
Blades of Steel 169  Smurfarna 2 239
Bomberman 139 Space Invaders 169
Casper 29  Spanky's Quest 139
Castlevania 2 169  Speedy Gonzales 169
Daffy Duck 169  StarWars 169
Donkey Kong 169  Street Racer DeLuxe 169

Donkey KongLand 239 SuperMarioLand2 169

Donkey KongLand2 279 Super Mario La 169
Dragon Heart 169  Tarzan 169
Earthworm [im 1 139 Tazmania 169
F1 Racing 169  Tennis 169
FIFA Soccer'97 239 Tetris Blast 169
Iron Man X/O 239 Tetris2 169
Killer Instinct 169  Tiny Toon 169
Kirbys Blockball 169  Track & Field 169
Kirby's Dreamland 169  True Lies 169
Kirby's Dreamland2 239  Tum & Burn 169

Kirby's Pinball Land 169  Ultima: Runes of Virtue 279

Mario & Yoshi 169  World Heroes 2:Jet 239
Mega Man 169 Zelda 4 169
Mortal Kombat 2 169  Yogi Bear 169
Mortal Kombat 3 239 Yoshi’s Cookie 169

Worm Jim

Normaalihinta 2

Ninfendo

Asterix 139 North & South 27

Deja Vu 139  Star Tropics 2 409
.pin- StrikesBack 279  SuperMarioBros3 209

Final Fantasy 409  Tetrs 279

Mega Man 5 279 Turtles: T.Fighters 409

ALE 199,-

Normaalihinta 299-429,-

Addams Family, Archon, Baseball, Co-
nan, Contraforce, Cybernoid, Desert Com-
mander, Dragon Strike, Dragon Warrior,
F-117A Stelth, Fist of the North, Frankens-
tein, Gargoyles Quest 2, Gemfire, Gilligans
Island, Godzilla 2, Immortal, Kung Fu
Heroes, Lone Ranger, Mighty Final Fight,
Monster in My Pocket, Mystery Quest,
Nightshade, Paperboy 2, Powerblade 2,
Punch Out, Rampart, Rocketeer, Roman-
ce of 3 Kingdom 1, Romance 2, Star Trek,
Star Tropics, Star Voyager, Super Mario
Bros 3, Tag Team Wrestling, Tiny Toon
Workshop, Toxic Crusaders, Uncharted
Waters, Waynes WorldWorld Champion
Boxing, World Wrestling, WWF King of
the Ring, Yoshi, Yoshies Cookie.

Keskusyksikk
Megaﬁ'lve'llarvlbelmyosﬂx—

arr:?

32X peleja
varastossa Osta

vah, kaksi
pelid niin saat

kolmannen

Duom 'I 00pers
Dragon

L"meral Chaos
Great Cirkus Mystery
Hard Drivin

Lion King
Lotus Turbo Ch
Lotus 2 Recs
\laddm‘-]'-
Madd
Mega Bomberman
Mega Swiw

Micro Machine:

Micro Machines \hl tary
Ms Pacman

NYT M

TUHANSIA UUSIA

NOPEAT TOIMITUKSET e EDULLISI

ll
it

Ballz 3d

Blades of Vengeance
Boxing Leg of Ring
Comix Zone

ing, in the Darkness
39  Skitchin
28 Soleil

conic D

MEEA SRiIvVvE

po L.mz\ Hollywood
Street of Rage 1

Top Gear 2
Toughman Boxing
Turtles: Hyperstone

MESA DARIVE

WWF Raw
e WWF Royal Rumble
m Zero Toleranse (Doom)
m Zombses

Sega 32X sekil pelit FIFA Soccer9% ja Toughman Conbest ainoastaan 399,- Norm.hinta 2135,- 32x toimii Megadriven kanssa, Jos sinulla on 3\
ipelit (99,7}

jeleja varastussa X 169,




00 tyytyvaista postimyyntiasiakasta!
'OS SUOMESSA

A KAYTETTYJA TV-PELEJA

AT HINNAT e 3 PELIA POSTIKULUITTA « VUODEN TAKUU

Cool Spot 2

Normaalihinta 399,-

Sonic 3D

Sonic-sarjan uusin ja
paras peli. Tnde]]a hyva

Sumltlelemnu
Normaalihinta 449 -

Vectorman

Normaalihinta 399,-

MEGE DRive

NHL '96

Normaalihinta 549,-

NHL '97

Suosituin litkipeli. Nyt
ennatysedullisesti.
Normaalihinta 399 -

Lion King

Yksi suurimmista ja par-
haista Disney-peleista.
Normaalihinta 549~

Etsimme
lleenmyyijia!

ames on erittdin merkittivd TV-pelien toimittaja

issamme on yli 1100 eri nimiketti eri konsoli-

d on yhteensi yli 20.000 TV-peli varastossamme.
nme pelejad sekd keskusyksikoitd/tarvikkeita m.m.
rkeille; Playstation, Saturn, Super Nes, Megadrive.
e peleja USA:sta kahdesti viikossa. Euroopasta

1 Englannista) saamme peleji pdivittiin.

nyyjille on orma hintaluettelo joka ilmestyy kerran
Listalta 16ytyy myos kaikki pian ilmestyvit pelit.

-varsin kilpailukykyiset hinnat.

1ienkilomme on Tomas Eklund puh. 02-2101 311.

USA-version on vih

Ellet jaksa odottaa maaliskuuhun -97 asti - voit

M K Trilogy Cruisin USA by Star Wars
Pakettihinta:
Am. Nintendo 64, RGB/scart-kaapeli, virtaadapteri 110/220 v,

peliohjain, ohjekirja sekd vuoden takuu.

Keskusyksikka

- Am. Nintendo 64, peliohjain, Stereo Av-kaapeli seki vuoden

takuu.
Hintatiedustelut: soita.

Huom!
Suomalaisessa TV:ssé on oltava scartliitinta jossa on RGB-in

ominaisuus, muuten am. Nintendo 64 ej toimi!

Tarvikeet:

Peliohjain 349~ Virta-adapteri 349,-
Muistikortti No64 269~ RGB/Scart- kaapeli 349~

Hintatiedustelut soita

PUH

02-2101 311

Amerikkalainen
NINTENDO 64

doin tullut!

tilata sen meiltd nyt!

Killer Instinct Gold

Tarvikkeet N64

Muisti-
kortti

269,-

COPYRIGHTS:

Tavaramerkki Nintendon Kaikki olkeudet Pohjoi
Bergsala Gruppen Ab, joka on m
Tavaramerkki Segan, Sega Mega
Suomessa omistaa Oty lon Finland, joka on myds Suomen virallinen
maahantuoja.
Tavaramerkki Playstationin kaikld cikeudet Suomessa omistaa Oy
Computer 2000, joka on myds Suomen virallinen maahantuoja.




P -PELIOPAS

BEAT *

SPESIAALIT

Fresal — & N =24+ P
HurRicANE Kick

- ¥ ¢ €K (llmassa)
Dracon Punch —=> & 4P
AipHa Counter — ¥ ¢ $+K

YHDISTELMAT

VACUUM FIREBALL -4 w = 4 N 4P
VACUUM HURRICANE KICK
-V el ek

SPESIAALIT

Jaguar Kick - ¢ W 24K
Jaguar Tooth — = w ¢ ¢ €+K
Jaguar Knee —=> ¢ wiK
Alpha Counter — & ¢ ¥ +K

YHDISTELMAT

JAGUAR ASSAULT
- ¥ 9= ¥ 9P Paina P tai K
JAGUAR REVOLER -4 w2 ¥ 3 24K

CHUN LI

SPESIAALIT

FireBalL - € & 4 N 24P
Lishmung Kick — Paina K

Risivg Spin Kic  — Lataa, ¥ P+K
SeurKick — = N J ¥ €4K
ApHA CoUNTER — & ¢ ¥ +K

YHDISTELMAT

POWERSTORM -4 w3 4 w 24P
THOUSAND BURST KICK

- Lataa € 2 € 24K

SPINNING SHADOW KICK

—lataa ¥ N ¢ T+K

BusHioo Run — 4 N =2+K K
Rising SPin Kick — & & €+K
BusHino Leap — & N 24P, P

TurN PuncH = & ¢ €+P
ALpHA CounTER — & & d+K

YHDISTELMAT

BUSHIN RAGE

¥ N> L NK
BUSHIN JUMP

-4 92> J NP Poo

SPESIAALIT V1

KEN

SPESIAALIT

FIREBALL — 4 N 24P
HurricanE Kick - & ¢ €+K (llmassa)
DRAGON PUNCH — = & N4+P

GrounD Ro. — § & €+P
Fake RoL — J N =>+Start
Acptia Counter — 4 N 4P

YHDISTELMAT

RISING DRAGON DESTROYER

R X T
GOD OF DRAGON PUNCHES

-4 w23 ik Koo

SPESIAALIT

YoAFIRE — § N =>4+P

Yoor FUME —=> w b ¢ €4+P
Hich Yoca FLavE - w b ¢ €+K
YoGa TELEPORT

-ed eta2> ¥ viK KK
(lmassa)

AipHA COUNTER — § & J+P

YOGAINFERNO — ¢ W -3 ¢ N 24P
YOGASTRIKE — ¢ N = 4 N 2K

50

SPESIAALIT

ManTis STYLE — P P, P

Rising Kick —=> § N4K
Rapip PUNCH — P oo

CRanE STYLE — K K K

RoLL ATTACK  — | ataa & =+P

WALLDvE  — |ataa & 1 +K
ALpHA COUNTER .. L ¢ L +K

YHDISTELMAT

FORWARDRUSH -} u = 4 w =.p
SLAPBARRAGE -} ¢ € 4 ¢ «+P

N

AKURA

J SPESIAALIT
FIREBALL — & W 4P PP
DasHiNG DraGON PuncH

-4 N4P
HurricaNE Kick — | ¢ €+K
ALpHA COUNTER — § & b +P

SUPER FIREBALL

-4 N> 4 NP
SUPER DRAGON PUNCH

EE A B 2 I 2
SUPER SLIDE KICKS

-beed e diK

SPESIAALIT

ParrioT CIRCLE — ' w0 =>4+P
Mexong DELTA ATTACK

-V ¥ €+P P

Mexong Dera Escape

-4 ¢ €K

Mexon Dera AR RaD — p P, P P
STINGER — b 9K K

Quick Jump — 4 K

APA COUNTER — § & & +P

YHDISTELMAT
MINE SWEEPER _ e ¢ 4P

TAKE NO PRISONERS _ | w = J N 23K

SUPER POWER



Symbolit € - Taakse ¥ - Alas K - Kick
a -> - Eteenpdin 1+ - Ylds P - Punch oo - toista
‘ PELIOPAS SPESIAALIE

ZANGIEF

SPESIAALIT SPESIAALIT

CHARLIE

SPINNING CLOTHESLINE — P, P

SHoRT CLoTHesune — K, K
BanisHING PuncH — < 4 N 4+P
SPINNING PILE DRivER — 360°+P
SiBERIAN BEAR CRUSHER

- 360°+K (Kaukaa)

_SIBERIAN SUPLEX — 360°+K (Ldh.)

Sonic Boom - Lataa, € =>+P
Fuash Kick — Lataa, ¥ 1+K
ApHa Counter — & & ¥ +P

YHDISTELMAT

SONIC BREAK

Arpia Counter — 4 ¢ d+K b asie
YHDISTELMAT SOMERSAULT JUSTICE

- Lataa, ¢ 9 ¢ M4K

FINAL ATOMIC BUSTER - 720°+P CROSSERE Bl

AERIAL RUSSIAN SLAM - w = ¢ Ny 24P

— Lataa, € 2 € 2+K

* FiReBALL — & N 24P

FLaming FIREBALL

-2 3 ¢ €4P

Ar FiresalL — Hoppa, ¥ 3 =+P
Dragon PuncH —=> & W+P
HuRricane Kick

- ¥ ¢ €+K (llmassa)
AsturaWare - € & ¢ tai=> & N+K K K
Grounp RowL — & & €+P

AR RolL Arrack — ¥ & 2> A+P, Ptai K
Avrpra Counter — ¥ & 4P

YHDISTELMAT

GREAT FIREBALL

-2 3 EeErN ) ey
GREAT DRAGON PUNCH

-4 92> NP

: AERIAL FIREBALL
—Hyppy, ¥ 9 =2 ¥ N 3P

ROSE

SPESIAALIT

HeapsuTT RusH

- Lataa, € 2+P
Cran GRAB — 360"+P
Banoim CHAIN — 360"+K

SPESIAALIT

Sout REFLECT — ¥ €+P
SouL THROW — = & N4+P
SouL SPIRAL  — 4 N 24K

SouL SPARK — ¢ & N :P A

SPESIAALIT

Jirre Suce — 4 W =2>4P
SHIRAHA CaTCH

-=2 ¢ 9K

Power Bome - 360°+P

SPESIAALIT

PSYCHO SHOT _ | aTap, € 4P
DousLe KNEE Press

— Lataa, € >+K

DemoN STOMP _ | ataa. & P+K
DemMoN FUGHT — | ataa, & P+P, P
TELEPORT

—e b etai> b KKK
ALpHA COUNTER — . & J+K

SPESIAALIT 2

HicH TIGER SHOT _ J, 5 <34P
Low TIGER SHOT _ J, W =»4K
Ticer CRUSH _ 3 § w+K

Tiger BLow _ 3 J, w+P
ALpHa COUNTER _ J, ¢ 4K

YHDISTELMAT

TIGER CANNON _ g, w > § § 24+P
TIGER GENOCIDE _ §, w = ¢ 9K

T|GEH RAID L. ‘ ¢ &« 4, 74 (.+K

YHDISTELMAT

KNEE PRESS NIGHTMARE _ | g1aa. € - € -3+K
PSYCHO CRUSHER _ | ataa € - € 4P

ALpHa COUNTER _ §, i 4K ApiA CounteR  — 4 & ¥+K CarpeT Boms — 360°+K
Tencu WALK — & & 44K
5 1 Back RolL — > N $+P
YHDISTELMAT YHDISTELMAT ALPHA COUNTER — ¢ & 4K

FLYING CHAIN GRAB AURASOULSPARK _ | ¢ & b ¢ €+P
— 3y wPtaik AURASOULTHROW _ 4 w2 4 u4+P YHDISTELMAT

MEGA HEADBUTT RUSH SOULILLUSION _ ¢ w - ¢ WK
MEGA JITTESLICE - 4 w = ¥ 9 =2+P

= > €34

i 0 MEGA POWER BOMB - 720°+P
SAGAI M. BISON m

SPESIAALIT

FIREBALL — § N 24P
DraGoN PuNCH — =» § N+P
GaLe Kick — § ¢ €+K
Rowume TAUNT — § % = L+R
ALPHA COUNTER — & & 4P

YHDISTELMAT

SUPERFIREBALL — ¢ w = ¢ ™ 4P
SUPER DRAGON PUNCH — 4 w1 = ¢ N 4K
DESPERATION — § ¢ & & ¢ €K

SUPER POWER

SVdOol13d- 4N W3, Lv3ag
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PELIOPAS

Tobal No.

PELIOPAS

SYMBOLIT

H (High Attack) - = M (Medium Attack) - A

L (Low Attack) - % P (Torjunta) - R1

— Eteen, Eteen +A, A
FaLLING BoDy LEG SWEEP — Taakse+3¢, %
WHIRLWIND LEG = Kyykyssa+Bl
Seinning Wrae Up — Juoksu, A
BackHAND — Eteen+i
Seinwing Hoor Kick
— Eteen, Eteen +
SPINNING JumP KiCK — Taakse+ I
Low FronT Kick
— Eteen, Eteen+3¢
SPRING KICK — Fteen+A
Backrup — selks kohti
vastustajaa, A

FEI-PUSU

HEITOT

SURFACE SPIN — R1+4A
ReveRse SuRFACE SpiN
— Taakse, R1+ A

Am Spin
—vasemmalta, R1+A
TwinsTing Neck THROW

—Qikealta, R1+A
Twisting Booy Toss

— Taaksepiin, R1+ A

Backrup Kick

HeLL WEEL — Taakse, Taakse, — Taakse, Taakse+A
Ri+A TwisTing Low Kick
Reverse THRow Eteen+%¢, 3¢
— Taakse, Taakse, Taakse, Croucrep Mio-Kick
R1+A istyttyd

— kyykistyttyd, A
Booy Toss _ y|gs, Ylds, R1+4 < o

Leaping DemouisHing Kick

— kyykistyttyd, Taakse+A
CarTwheEL Kick

— kyykistyttya, Eteen+A
2 Punces, Spin Hook Kick — m m, m
2 PUNCHES, BACKFLP _m m A
Punch, Mio-Kick, Sweee g A 2

TriP SLAM _ Eteen, Eleen, R1+A
WinomiLL Toss

— Eteen, Eteen, Taakse, R1+A

HYOKKAYKSET
DEMOLISHING ATTACK _ Taakses A

Fuving FrowT Kicks

HYOKKAYKSET
Two Winp SpiraL — I, I, B

CHUJI-WU
DousLe Srinning Kicks — R1+H

HEITOT " Cresent Kick — Kyykky+ll

S DousLE FronT Kicks
SHOULDER THROW — R1+4A —

BuLLDOG I TER — kyykistyttyd, A&, A
Oikealta, R1+A v - SPREAD BACKHAND

-0i + J

' / ~ Eteen+aA

gis BREAKET R1+A # Backrup Kick — Taakse+A

B_u:'?%rauzgn o MuLe Kick — Selka kohti
Takaa. R1 vastustajaa, A

B:mf Pa:éss e tai Eteen, Eteen+A

BACKHAND
T;f lgeJQRhA — Taakse+M fai Alas+H

Backrup — Taakse, Taakse+ A
BRreak Dance Kick

— Taakse+% tai Alas+3¢

LeG Sweer — Eteen+¢

Suome Low Kick — Juoksu, 3¢, %
Jumeing Spin Kick — Juoksu, Il

2 PuncHes, Gut PuncH — I, I, A

Low Kick, Mio-Kick — 3¢, A, 3¢

Low Kick, 2 Mio-Kicks — 3¢, A, A

Low Kick, Sweep — 3¢, 3¢

— Eteen, Eteen, R1+4A

Sioe Booy Toss

- Ylgs, Ylds, R1+A
RoLung THRow

— Taakse, Taakse, R1+A
Reverse Bopy Press

— Taakse, Taakse, Taakse, R1+A
NEck Toss

— Eteen, Eteen, Taakse, R1+A

Suant Row _ Eteen, Eteen+%
DousLe Fiying Kicks
— Eteen, Eteen+m
Drop Kick _ Fleen+i
TornaDo HAMMER _ Selks kohti vastusta-
jaa, A
RisiNg KNEE _ Taakse+
Jumping Sioe Kick  _ Taakse, Taakse+H
SupinG Uppercut  _ Taakse, Taakse+ A
Supin Sioe Kick _ Y168, YI0S +&

tai Alas, Alas+A
SPINNING MULE KICK _ Etepn+ A
BACKHAND SWEEP _ Eteen+ 98 lai selki ko
hti vastustajaa, %
SeinniNG Back Kick
-R1+M %2 A Alai A %

SWEEP  _ Ris2¢
2 PuncHes, High Kick  _ EEE

PuncH, 2 Min-Kicks “H A A

2 PuncHes, Gut Punch, AURORA SALUTE
-HH A A

Punch, Mio-Kick, Sweep ~H A%

Low Kick, 2 Min-Kicks _ % A A

Low Kick, Mip-Kick, Seinning Back Kick

-% AR
Low Kick, Mio-Kick, Sweep

HEITOT
SHOULDER THROW _ Ri+A

FALLING SLAM

— Oikealta, R1+ A
Arm THrRow

—vasemmalta, R1+4

GERMAN SUPLEX

- Takaa, R1+ A
WHEEL THrOW

— Taakse, R1+A
FaLuing RotTep Tree

— Eteen, Eteen, R1+4A
Fup THROW — Eteen, Eteen, Taakse,
Ri+A

Booy Toss _ y|5s, YIgs, R1+A

RoLunG THROW _ Taakse, Taakse, R1+A
ReveRSE SHOULDER THROW

— Taakse, Taakse, Taakse, R1+A
HYOKKAYKSET

AurORA Rain _ Eteen, Eteen+ A
AURORA SALUTE _ Tagkses &

HEITOT
Artomic DRoP — R1+A

Power Boms — Fteen, R1+4A
Twisting Neck THrow

— Oikealta, R1+4
ArM BREAKER — yasemmalta, R1+A
SUPLEX - Takaa, R1+A
PENDULUM  — Eteen, Eleen, R1+A
GIANT SwiNG

— Eteen, Eteen, Taakse, R1+4A
Booy Toss — Y|gs, Ylds, R1+4
RoLLiNG THROW — Taakse, Taakse, R1+A
D.D.T —Taakse, Taakse, R1+A

HYOKKAYKSET
Drop Kick - Etgen, Eteen+im
S0BAT _ R1+m
KnuckLe BoMB — Feen+ A
Russian LARIAT _ Taakse+ A
TorNADD HAMMER _ Jyoksu, A
RIGHT HOOK  _ Taakse+l
POWER LARIAT _ Taakse, Taakse+ A
BooT _ Freen, Eteen+ A

ANKLE KICKS — Eleen+2t
FasT BACKHAND
— kyykistyttyd, A
SWEEP — R1+%¢
3Chors —m,m, @
PUNCH, BACKHAND, SwEeeP — . A%

SUPER POWER




HEITOT

Spinning Power Boms
-R1+A

TwisTing Neck THrROw
- Qikealta, R1+ A
ARM BREAKER
—vasemmalla, R1+A
Booy LiFt

— Takaa, R1+A
BriLLIANT SEVERE DRIVER
— Eteen, Eteen, R1+4A
Booy Toss— Ylos, Ylds, R1+A

RoLune Throw— Taakse, Taakse, R1+4A
D.D.T - Yls, YIds, Taakse, R1+A

Fup Toss

— Eteen, Eteen, Taakse, R1+A

HYOKKAYKSET

Suut Down — Alas, hyppy, R1
Screw Puncd — R1+H, A
Guru Guru Punch — A, B

Hi Ho Hi Ho — Elteen, %, %
M. Fua Kick — Taakse+A
DisTanT Arrow Drop— A, A
Muxep Fast Kicks

| —Eleen+A, A

SPINNING PUNCH

— Eteen, Eteen +H

Back Fup — kyykistyttyd, A, %,
2® XA

Sweep — R1+3¢

2 PuncHes, Jump Kick

-A N

Punch, Mio-Punch, Sweer -, A, %
2 PuncHes, Gut PuncH, UPPERCUT
-HHA A

PuncH, 2 Gut Punches — I, A, A

ILL-GOGA

HEITOT

Power Bome— R1+4A

Boov LiFr — Takaa, R1+A
TwisTinG NeCK THROW

— Qikealta, R1+A

ARM BREAKER

—vasemmalta, R1+A

TRIP SLam

— Eteen, Eteen, R1+A

RoLune THrRow

— Taakse, Taakse, R1+A

Boov Toss — Ylds, Ylos, R1+A
D.D.T

— Taakse, Taakse, Taakse, R1+A
GIaNT SwiNG

— Eteen, Eteen, Taakse, R1+A

HYOKKAYKSET
Wito Rusi— I, L.
Rock Buster— Taakse +A
PuncH, Rock BusTenr, SHIN Kick
-l AR
DoueLe LerT HAMMER
— Eteen+ A, A
Map Kick—H, %, 1
Heroro RusH
-l % % % H
Rock CRUSHER
— Taakse +4, H
TaiL Wrip— Taakse +ll
Uppercut — Taakse, Taakse
Lo PuncH
- RigHT Hook— Eteen+%¢, %
Tai Sweer — R1+H, %
-R1+%, A A A
PuncH, SpinninG Back Kick —l, A, B

HEITOT

Booy Stam— R1+A

Heap Stam— Taakse, R1+A
CRANK SPiN

— Taakse, Taakse, R1+A
Booy Toss

- Ylts, Ylos, R1+A

TRIP SLAM

— Eteen, Eteen, R1+A

Neck THrRow— Eteen, Eteen,
Taakse, R1+4A

D.D.T - Taakse, Taakse, Taakse, R1+A
Arm Breaker— vasemmalta, R1+4A
Twisting Neck THRow

— Qikealta, R1+A

SupLEX - Takaa, R1+A

HYOKKAYKSET
CasuaL Kick — Eteen + %

GREEN KUTZ

RiGHT BLasTER — Eteen +A
Bic Ben — Eteen +H
RovaL Rorusu
— Taakse, Taakse+A, A&
Spinning High Kicks — R1+, W
Rising Hich Kick — Kyykky +H
Gut PuncH — Taakse +4A, A
Lunaing Gut Punc
— Taakse +4., Eteen
MiooLe Spin Kick
— Eteen, Eteen+ A
Leaping RicHT BLasTer— Selkd kohti
vastustajaa, Eteen+a
Feint Sweep — Taakse+3¢, Eteen
LunaING BackrLip — Selkd kohti’
vastustajaa, Taakse+A
Sweer — R1+%¢, A
PuncH, Gut PuncH, UppercuT— I, A, A
2 PuncHes, Hig Kick — 1, 1, B
2 PuncHes, Gut Punct — I, I, A
PuncH, Gut PuncH, Sweep — I, A, 3%
2 PuncHes, CasuaL Kick — I, I, %

OLIEMS

HEITOT

Power Boms
-Ri:A

Moon Drive

— Oikealta, R1+A
ArM BREAKER
—vasemmalta, R1+ A
KNEE SLam

— Takaa, R1+A
KienTaxku BREAKER

— Taakse, R1+A

Trie Stam — Eteen, eteen, R1+A
Rowume Turow — Taakse, Taakse, R1+4A
ooy Toss — YIs, Ylds, R1+A

GiaNT Swing

— Eteen, Eteen, Taakse, R1+A

D.D.T - Taakse, Taakse, Taakse, R1+A

HYOKKAYKSET

Currer Hoox — Eteen +Hl

Swiee Svot— Eleen, eteen +A
Ticer TrusT— Eteen +4, A
Gazeru Upper — Taakse +4A, A
MacHivg GuN KNUCKLE

— Taakse, pidd +i, I, 0, 0, W
Bacxkuan — Taakse, Taakse+Hl

A fai Eteen, Eteen +M

Backrurs — Selkd kohti vastustajaa, A,
A A

Luncivg RagHT Hoox

— Taakse, Taakse+A

Screw Kick — Juoksu, A
Sweer—R1+%

Jumping KNEE BasH

— kyykistyttyd, Taakse +4&

3 Puncres— L, W

Punc, Spin Kick— I, A

2 Puncues, Cresent Kick— L, W, A
Heap-Butt

— kyykistyttyd, Eteen +A

HEITOT

PILEDRIVER — R1+.4

TwisTiNG NECK THROW

— Oikealta, R1+4A

Arm BREAKER — Qikealta, R1+A

SupLEX — Takaa, R1+A

Trip SLaM — Eteen, Eteen, R1+A

Booy Toss— Ylgs, Ylos, R1+A
Rowuing THROW — Taakse, Taakse, R1+A
D.D.T - Taakse, Taakse, Taakse, R1+A
GiANT SwiNG

— Eteen, Eteen, Taakse, R1+A

HYOKKAYKSET

Hanpstanp Kick — Taakse +l

DousLE SmasH — Eteen, I, l, H, B
Sioe Kicks — Taakse, A, A, A

DousLe UpPERCUT — Taakse, Taakse+A
SPREAD SMASH — Fteen+ A

Suping Low Kick — Eteen+3¢, 3¢, 3¢
MuLe Kick

— Selkd kohti vastustajaa, A

SUPER POWER

PO

PiroveTTE Kick — R1+H

Sweep — R1+%¢

Low Kick, HanpsTanp Kick — 3¢, Il
WhHack A MoLe — 1, m, |

Goose STEP — A, A, A

HEITOT
Power Bome — R1+A
Twisting Necx Throw
- Qikealta, R1+A
Arm BReaxer — vasemmalta, R1+A
SupLex — Takaa, R1+A
Boov Toss — YIgs, Yids, R1+A
Rouumes THrow — Taakse, Taakse, R1+A
Tree Suam — Ereen, Eteen, R1+A
GuanT Swing
— Eteen, Eteen, Taakse, R1+A
D.D.T — Taakse, Taakse, Taakse, R1+A

HYOKKAYKSET
Rigt Hook — Taakse +H
SemanG UPPERCUT — Taakse +4A

oOT
Srmne SmasH — Eteen+ A
(javield A)
Bie Uppercut — Taakse, Taakse+A
Luncing Low Punce — Eleen+ 3¢, %
Power Punc — R1 +8
Sweep — R1 +%¢
2Jms-m
DoustLE UppPERCUT

~kyykistyltys, A
EMPEROR UDAN

HEITOT

PILEDRIVER — R1+A

Twisting Neck THRow

— Oikeallta, R1+A

Arm Breaxer— vasemmalta, R1+4A
SupLex — Takaa, R1+A

Fup Throw — Eteen, Eteen, R1+A
GIANT SwiNG

— Eteen, Eteen, Taakse, R1+A

Rovune THROW — Taakse, Taakse, R1+A
D.D.T - Taakse, Taakse, Taakse, R1+A
Booy Toss

HYOKKAYKSET

Hopping Spinning Hook Kick— Taakse+Mll
Seinnmg Kick — Eteen+ill, W
Jumping BackHaND— Eteen+ A
Backrue Kick — Taakse+ A

(jatka painamalla A)

Forwaro Fup— Eteen, Eleen + A, A
SHouLper CHargE— Taakse, Taakse+A
Drop Kick

— Selkd kohti vastustajaa, A
Spinning Backhand

— Selka kohti vastustajaa, B
Sweep— Ylis+3¢

ALTERNATE Sweer— R14+%¢

Low SHouLDER CHARGE

— Taakse, Taakse+%

Low Droe Kick —Eteen, Eteen +%
CHARGING BACKFLIP

— kyykistyttyd, A

Funng Stomp

— kyykistyttyd, Taakse +&

Turning FuP

— kyykistyttyd, Eteen + A

sSvdoliad
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PELIOPAS

Mortal Kombat

NOOB SAIBOT

SPESIAALIT

FiReBaL - 2, LP

TeLEPORT THROW - &, 4
SeLF PRoJECTLE = =, HP

YHDISTELMAT
HP, HP, LP, HK
LK, LK, LK, LK

LOPETUKSET

Fataumy 1 - (Askel taakse)

€ € 9 - HK

Faraumy 2 - (I3heltd) &, &, 1, 8
BRutaTy - HP, LK, LP, b, LK, HK, HP, LP,
b, LK, HK

AnmaLTY - (Idheltd) €, 2, €, =, HK
FRENDSHP - = € HP

Basaumy -w, = = LP

Smee KiLL -= N, b

JOHNNY CAGE

SPESIAALIT

HigH BALL - -4 -« HP
LowBaL - €-4-=, LP

Staoow Uerercut - &, &, €, HP
GREEN SHapow Kick - €, =, LK
Reo Svanow Kick - €, €, =, HK

YHDISTELMAT
HP, HP, LP, 4 +LP
LK, LK, HK, LK, LK

LOPETUKSET

Famumy 1 - (ldhelta) ¥, &, =2, =2, LP
FATALITY 2 - (I3heltd) &, &, =, =, LK
BRuaUTY - HP, LK, HK, LP, HP, HK, HK,
HP, HP, LP, HP

ANIMALITY

- (Iahelta tai Askel taakse)

V.2 2 HK

FRIENOSHIP . J, & & LK

Bagauty . > € €« HK

STage KiL . d, € 9 9 HK

MK2 JAX

SPESIAALIT
Air Wave

- (ilmassa)=>, ¥, HK

AVE 2>-¢, HK
GR8 . 3 LP (painasitten LP)
SUM _ tavallisen heiton jalkeen HP,

=2>+HK
GROUND SMmasH  _ pida LK 4 sekuntia
AR GOTCHA  _  (lmassa)

YHDISTELMAT
HP, HP, HP, LP, €+HP
LK, LK, LK, HK, LK, €+HK

LOPETUKSET
Faraumy 1

- (laheltd) pida LP -, -, -> Paisti LP
BruTaLITY

- HP, HP, b, HK, LP, LP, HP, b, HK, LK, HK, H#
FRIENDSHIP

=4, LK
Baeary g 4 3 4, LK
STacE KiLL S LK

SPESIAALIT

FiRealL - N, HP

SPeciAL RounoHousE - €+HK
LigHTniNG - €=, &, HP

YHDISTELMAT

HP, HP, LP, HP

HK, HK, LP, HP

HK, HK, LK, HK, €+HK

LOPETUKSET

Fataumy 1 - (Iaheltd) =, =, &, HP
FataLmy 2

- (Askel taakse) ¥, ¥, €, 2 HK
BruTaLTY

- HP, HP, b, LK, HK, b, LK, HK, b, HP, LP
AmmaLITY - (I3heltd) b, b, S, S, b
FRiENDSHP - & = = LP

Bagaumy - >, €, €& HP

MK2 KUNG LAO

SPESIAALIT

SUPERMAN :
- (ilmassa tai maassa) €, €, =
HarToss - & = LP

SeN -+, 4 LK

Dwve Kick - (ilmassa) ¥ +HK
TeLeroRT - 4, 4

YHDISTELMAT
HP, ¥ 4LP. 4 +LP, $4LP
LK, LK, HK, €+HK, €+HK

LOPETUKSET:

FatauTY 1 - (seiso kaukana) pidi LP €, =
Pédsta LP

BruTaumy

-HP, LP, HK, HK, LP, LP, LP, LK, LK, b, HP
FRIENDSHP . & & € 4 HK

Baem .3 5 € € HK

Smee KL .5 3 5 HP

SCORPION

SPESIAALIT

SPEAR . & & P
TeLEPORT PuncH

-, € HP

Fomie Punci . § > Hp
AR THROW - (ilmassa) b

YHDISTELMAT
HP, HP, P +LP
HK, HK, LK, LK
HP, HP, HK, €+HK

LOPETUKSET

FATAUTY 1 . (askel taakse) =, =, 2, €,
LP

Famaumy 2 4,4, 1 HK

BRutaLTY

-HP. HP, b, HK, HK, LK, HK, HP, HP, LP, HF
AvimaLiry

- (laheltd) =, 4, 1, HK

FRENDSHP . (I3helts) €, >, >, €, LK
BABATY . § & €« > HP

SmeEKIL .5 4 4 1P

BARAKA

SPESIAALIT

Seark - &, HP

S - 4 > €
(paina sitten nopeasti €)
SHREDDER - € € € LP
Swiee - €+HP

YHDISTELMAT

HP, HP, €+HP, = +HP
HK, HK, €+HP, 2 +HP
HK, HK, LK, €+HK

LOPETUKSET

FaraLy 1 - (Askel taakse) €, =2, ¥, =, LP
Farauy 2

- (Askel taakse) €, €, €, « HP
BruTALTY

- HP, HP, HP, LP, LP, b, HK, HK, LK, LK, b
ANIMALITY

- (Askel taakse) pidd HP, =, €, 4,2
FRENDSHP - & & = = HK

BagaLTY - 3 3 HK

Smee KL - LK, S, S,S, 8

SPESIAALIT

KniFe Toss - pida b, €, =
KniFe TornADD

- €, =, HP (monta kertaa HP)
CANNONBALL

- pyorita ohjainta 360 astetta

YHDISTELMAT
HP, HP, HP, HP
LK, LK, HK, 2 +HK
LOPETUKSET

FAaraumy 1 - (13heltd) -4 -, LP
Brutaimy

-HP, HP, b, HK, HK, LK, HK, HP, HP, LP, HP
By . €, €, 4, ¥, LK
Smee KL . & 2.3 b

SPESIAALIT

Lisimuing - N, LP

Revense Lighting - 4, €, LP
SUPERMAN

- (ilmassa tai maassa) €, €, 2
SHOCKER

- (Iaheltd) pida HP 3 sekuntia
TELEPORT - &, 4

YHDISTELMAT
HP, HP, LP, LP

HK, HK, LK, €+HK
HP, HP, LP, 2 +HP

LOPETUKSET

Famawrmy 1

- (lheltd) pida HP8 sekuntia

Famay 2

- (Iahelta) pida LK3 sekuntia

(paina sitten LK + b)

BruTaLY

= HP, HP, LK, LK, LK, HK, LP, LP, LP, b, b
Anmauy - (Askel taakse) ¥, =, ¥, HK
FrienosHP - § €& = HK

Baaury - 4 &, 1, HK

Smee KL - 4 4 4, HP

MK1 RAIDEN

SPESIAALIT

LigHTNmNG - W, LP

TELEPORT - §, 4

SUPERMAN

- (ilmassa tai maassa) €, €, >

YHDISTELMAT
HP, & +LP, ¥ +LP, 4 +LP
HK, €4+HK, €+HK

LOPETUKSET
FATATY T - (Askel taakse)
2>, € & € HP
BruTaLmy

4xHP, b, HK, HK, HK, b, LP, HP, HP
Basany - 4, 4, ¥, HK

SmeeKiL - § & = HK

SPESIAALIT
FiREBALL . ¢ |P
TeLEPORT PUNCH - | & HP

LFT - €, 4, € HK

YHDISTELMAT

LK, LP

HP, HP, €+LP, €+HK, €+LK
HK, HK, LK, €+HK

LOPETUKSET
Famawry 1

- (Askel taakse) 4, , &, 4, 4. b
Fataumy 2

- (laheltd) S, b, S, S, HK

BRuTALITY

- HP, HP, LP, b, HK, LK, b, HP. LP, LK, HK
ANMALITY - (Askel taakse) =, =, €, €, LK
FRENDSHP . 5 5 3 HP

Biaarv .y § € € HP

Sraae KAL . g SN

SUPER POWER



Trilo

CLASSIC SUB-ZERO

SPESIAALIT

Freeze- 9, LP

Supe - €+LP+b+LK
Grounp-Freeze - &, LK

YHDISTELMAT

€+LK, €+HK, 2+HK

HP, HP, €+LK, €+HK, 2+HK
HP, HP, ¥ +LP, ¥ +HP

LOPETUKSET:

Faraury 1 - (laheltd) ¥, 4, &, >, HP
Faraury 2 - (laheltd) ¥, =, =2, 2, HP
Bruaury - HP, LP, HP, b, LK, LK, HK, HK,
HK, LP, HP, LP

Basaury - &, =, =2, HK

Stace - =, &, =¥, =<, HP

SINDEL

SPESIAALIT

FiResaLL - =», =, LP

2 FiReBALLS - €=, €, =, LP
AR FireeaL - ¥, =», LK
Fiy- €, €, = HK
Scaeam - =, =, 2, HP

YHDISTELMAT
HK, HP, HP, ¥ +HP
HK, HP, HP, LP, €+HK

LOPETUKSET:

Famaury 1 - (Askel taakse) S, S, b, S, b
FarauiTy 2 - (1&heltd) S, b, b, S+b

Bautauy - HP, b, LK, b, LK, HK, b, HK, LK,
b, HK, LK, b, LP

AniwaLTy - (Iaheltd) =, 1, t, HP
Frienosui - §, S, S, S, S, 1

Basauny - S, S, S, P

Stace KiL - &, ¥, ¥, LP

SONYA

SPESIAALIT

Rvg Toss - &, =», LP

Les Gaas - 4 +LP+b
Souare Wave Puncy - = & HP
Uewaro Bie Kick - €, €, &, HK

YHDISTELMAT

HP, HP, ++LP

HP, HP, LP, €+LP

HK, HK, €+HK

HK, HK, HP, HP, LP, €+HP

LOPETUKSET

Famaury 1

-€,3 ¥, ¥, SN

Fatality 2- (kaukaa) pida

Stb 1+, 1, €, 4, Paasta S+b
BRutALTY

- HP, LK, b, HP, LK, b, HP, LP, b, HK, LK
Aoy - (13heltd) pidd LP €, =, ¥, =,
Paasta LP

FrEnosHP - ¢ = € &5

Bamuny - 4, &, >, LK

SmeelLL - 5 & HP

SUPER POWER

HUMAN SMOKE

SPESIAALIT

SPEAR - (—, (—, LP
TeLeport Punce - €, HP
AR Throw - (ilmassa) b

YHDISTELMAT
LK, LP

HP, HP, HK, €+HK
HK, HK, LK, €+HK
HP, HP, t+LP

LOPETUKSET:

Fataury 1 - (Hyppy) =, =, €,S

Fataury 2 - (Kauempaa)

S,b, S, S, HK

BRUTALITY

- HP, HP, b, LK, HK, HP, HK, HP, HK, LP, LK
Anmary - (Askel taa) =, =, =, € HK
FrienosHie - ¥, =, =, =, S

BagaLTy - €, €, 5§

Stace KL -=>, 1, ,LP

SPESIAALIT

Net - €, €, LK

TELEPORT

- (ilmassa tai maassa) =, ¥, b
Cuose Bome - pidd LK, €, €, HK
Far Bome - pidd LK , 2, =, HK

YHDISTELMAT

HP, HP, HK, HP, HK, €+HK
HK, HK, €+HK

HP, HP, LP

LOPETUKSET:

Faraumy 1 - &, &, 1, 4, HP

Fataumy 2 - (laheltd) ¥, ¥, -, 1+, S
BruTaumy 2

-HP, HK, HP, HK, HK, HP, HK, HP, HK, LK, LP
Anmauy - (ldheltd) B, 4, ¥, ¥

Frienoste - §, S, S, 1

BagaLmy - =, =, & HP

Smace KL -5,b, S

NIGHTWOLF

SPESIAALIT

ArROW - &, LP

HarcHer Uppecut - &, =, HP
RerLECT GLow - 4=, &, €, HK
SHouLDER - =, =, LK

RED SHOULDER - €, €, = HK

YHDISTELMAT

LK, HP, HP, LP, ¥, = HP
HK, HK, €+HK

HK, HP, HP, LP, HK

LOPETUKSET

Fataumy 1 - (ldhelta) , 1, €, 2, b
Faraumy 2 - (hyppy) €, €, ¥, HP
BRuTALITY

- HP, HP, HK, LK, LK, b, b, LP, LP, HP, HK
Anmaury - (13heltd) 2, 2, ¥, ¥
FRENDSHIP - S, S, S, ¥

BasALTY -3 €, > € LP

STAGE - §, 5, b

Symbolit

HP - High Punch
LP - Low Punch
HK - High Kick
LK - Low Kick

b - Block
S - Juoksu

=> - Eteen

€ - Taakse
+ - Yios
4 - Alas

PELIOPAS

SPESIAALIT

Serr -2, >, HP

FasT ForcesaiL - =, =, HP+LP
Stow Forceaa - €, €, HP+LP
Supe - €+LP+b+LK

wwseumy - T, ¥, HK

Run anp Eieow - €, 2, LK

YHDISTELMAT
HK, HK, €+HK
HP, HP, ¥ +LP

LOPETUKSET:

Famaury 1 - (Askel taakse)

B3 ey e HK

Faraury 2 - (Hyppy) €, =, ¥, b
BrutaLy

- HP, b, HK, HK, b, HP, LP, LK, LK, b, HP
Anmauty - ¥, ¥, &, P, HK

Frienosiip - (l3heltd) 4,2, 2,2, S
Bagaumy - =, 2, €, ¥, LK

Stage KL -b, S, b, b

SEKTOR

SPESIAALIT

1 Misste - =, =, LP

2 MissLes - €, €, =, LP

Homing Misste - -4 -€, HP
TeLePORT UPPERCUT

- (ilmassa tai maassa) =, =, LK

YHDISTELMAT

HP, HP, HK, HK, €+HK
HK, HK

HP, HP, ¥ +HP

LOPETUKSET

Fataumy 1 - (Kaksi askelta taa) LP, S, S, b
Fatauty 2 - (Hyppy) =, 2,2, €, b

BRUTALITY

-HP, HP, b, b,HK, HK, LK, LK, LP, LP, LP, HP, b
Anmaurry - (lheltd) 2,2, 4,4

FRiENDSHIP - S, S, S, ¥

Bagaumy - €, 4, &, &, HK

SmceKiL -8,5,5, ¥

SHEEVA

FireeaL - W, HP

TELEPORT STOMP - ¥, P

Grounp Pounp - €, &, €, HK
YHDISTELMAT

HP, HP, LP, HK, HK, LK, €+HK

HP, HP, LP, +HP

HK, HK, LK, €+HK

LOPETUKSET

Faraury 1 - (I3heltd) pida HK , €, =, =2
Padsta HK

Fataury 2- (laheltd) =, ¥, 4, =2, LP
BRUTALITY

- HP, LP, b, LK, HK, b, HK, LK, b, LP, HP
AnimauTy - (Iaheltd) S, b, b, b, b
FRiNDSHIP - = = & => (odota) HP
Bagaumy - &, ¥, ¥, € HK

Smee KL -4, =2 4,2 LP

KUNG LAO

SPESIAALIT

Har Toss - €, =, LP

Dive Kick - (ilmassa) & +HK
Sem-=2>, ¥,2,5

Tereport - ¥, T

1 Pass TeLeport - ¥, ¥,

YHDISTELMAT
LK, LK, €+HK
HP, LP, HP, LP, LK, LK, €+HK

LOPETUKSET

Faraury 1 - (Askel taakse)

<+ 2 € 4 HP

Famumy2 - S, b, S, b, ¥

BrutaLTy

- HP, LP, LK, HK, b, HP, LP, LK, HK, b, HP
Ay - (ldheltd) S, S, S, S, b
Frienoshie - (Seiso kaukana) S, LP, S, LK
Bapauy - ¥, =, 2, HP

Stace K- ¥, ¥, =2, 2, LK

LIU KANG

SPESIAALIT

FIREBALL

- (ilmassa tai maassa) =, =, HP
Low FiresarL - =, =, LP

Dracon Kicx - =, =, HK

Bike Kick - pida LK 5 sekuntia
Rep Bike Kick

- pida LK 5 sekuntia, €, =

YHDISTELMAT

LK, LK, HK, LK

HP, HP, b, LK, LK, HK, LK
HP, HP, €+LP

LOPETUKSET:
Faraumy 1 - =, =, ¥,
Faraury 2 -+, T, T
BRuaLTY

- HP, LP, HP, b, LK, HK, HK, LK, HK, LP, HP
Anmaurry - (Askel taakse) ¥, &,
Frienoshie - 5, 5, S, 45

Basaumy - &, ¥, ¥, HK

STAGE KiLL

KITANA

SPESIAALIT

Fan Toss - (ilmassa tai maassa)
=, HP+LP

Fan LiFt - €, &, &, HP

Souare Wave Punce - ¥, €, HP

YHDISTELMAT
HP, HP, €+HP, 2+HP
HK, HK, LK, €+HK

LOPETUKSET

Faraury 1 - (ldheltd) S, S, b, b, LK

FamaLy 2 - (ldheltd) €, ¥, >, 2, HK
Brutauty HP, HP, b, HK, b,LK, b,HP, b,HP, b
Anmauiry - (Askel taakse) ¥, ¥, &, §
FRIENDSHIP - &, €, = = LP

Bagaumy - =», =», &, =, HK

Stce KL -=», 4, ¥, LK

¥4, LK
1, b+S

SVd0I113d



PELIOPAS

SUB-ZERQ

SPESIAALIT

Freeze = 9, LP

Supe - €+LP+b+LK

Ice Clone - ¢, LP

Ice Svower - ¥, HP

INFRONT Ice Sower - ¥, =, €, HP
Insack Ice Svower - ¥, €, =, HP

YHDISTELMAT
HK, HK, €+HK
HP, HP, LK, HK, €+HK

LOPETUKSET:

Faraumy 1 - (ﬁskel laakse) LS +, €« S
Faraumy 2 - {lihe“ﬁ] b,b, 5,b, S

BRuTALITY

- HP, LK, HK, LP, HP, HK, HK, HP, HP, LP, HP
Aumaury - (laheltd) =, +,

Fruenosue - LK, S, S, 4

Basanry - ¥, €, €, HK

Stage - €, ¥, 2, > HK

SPESIAALIT

MissiLe - €, =, HP

2 MissiLes - =, =, €, & HP

Dast Punci - =, =, HK

GoTcHa GRas

-, = LP (pida LP)

Grouno Pounp - pidd LK 3 sekuntia
Back Breaker: b (ilmassa)

Repearen Suams: tavallinen heitto, HP

YHDISTELMAT

HK, HK, ¥ +HP, HP, b, LP, €+HP
HP, HP, b, LP, €+HP

HK, HK, €+HK

LOPETUKSET

Faraury 1 - (Idheltd) 1+, *, 4,2, *,b
Fataurry 2 - (seiso kaukana) S, b, S, S, LK
BRuTALITY

- HP, HP, HP, b, LP, HP, HP, HP, b, b, HP
Awmarry - (I3heltd) pida LP, =, =, ¥, =,
Padstd LP

Frienosuip - LK, S, S, LK

Basaurmy - ¥, ¥, ¥, LK

Stace Ki - ¥, ¥ LP

SPESIAALIT

Knire Uppercut - 9, HP

Knire Toss - ¥, €, HP

Choke - &, =, LP

AR THRow - (ilmassa) b

Cannoneall - pidd LK3 sekuntia
Upwaros Cannonearl - =, 4, =2, HK
Psvcio Cannonsal - =», 4 = LK

YHDISTELMAT

HK, HK, LK, €+HK
HP, HP, ¥ +LP, ¥ +HP
HP, HP, HK, LK, €+HK

LOPETUKSET

Fataumy 1 - (Askel taakse) LP, b, b, HK
Famaumy 2 - (I3heltd) pidd LP, =, 4, &, =,
Paasta LP

BrumauTy

- HP, LP, b, LP, HP, b, HK, LK, b, HK, LK
Awmaurry - (Iaheltd) pidi HP b, b, b, Paa-
sta HP

Frienosiie - LK, S, S, HK

Basarmy - v, ¥, &, LK

SmeeKuL - 1, 4, €, LK

SPESIAALIT
Boomerang - €, >,
UPwARD BOOMERANG
DowNwARD BOOMERANG
=ERIRIK
RETURNING BOOMERANG
-6, € 2 P
Glow Kick - %, =,
PROJECTILE SHIELD
=€ =% HK

YHDISTELMAT
HP, HP, 4 +LP, ¥4+
HK, HK, LK, B+HK
HP, HP,  +LP, LK, |
€K, €+HK

LOPETUKSET
Faraurry 1 - (laheltd)
$,5,5,b8
Faraury 2 - (lheltd)
14, HP
BruTALITY

- HP, LK, HP, LP, HK, HK, LK, b, b, HP, HK
Awmaury - (I3heltd) =, 4, =2, =2 LK
Frienoskip = €, N, €, €, HK

Basaumy - ¥, ¥, = ¥ HK

Stace KL - €, 4,5

MILEENA

SPESIAALIT

Sa SHot - (iimassa tai maassa)
pidd HP 2 sekuntia

TeLeport Kick - =, = LK

Row - €, €, ¥, HK

YHDISTELMAT

HP. HP, 1 +HP, 4 +LP

HK, HK, LK, €+HK

HP, HP, HK, HK, 1 +LK, 1 +HK

LOPETUKSET

Faraumy 1 - (laheltd) ¥, =, &, =, LP
Fatavmy 2

- (seiso kaukana) €, €, €, 9, LK
Brutaurry - HP, LP, LP, HP, b, HK, LK, LK,
HK, b, HP, +LP

Anmauy - (Iaheltd) =, ¥, ¥, 2, HK
Frienose - &, &, €, = HP

Brgamy - ¥, ¥, =2, 3 HP

StaceKiL - &, ¥, ¥, LP

KABAL SMOKE (Cyber)

SPESIAALIT

Sem - €, =, LK

FIREBALL

- (ilmassa tai maassa) €, €<, HP
Grounp BLape - &, €&, €, 5

YHDISTELMAT

LK, LK, HP, HP, ¥ +HP

LK, LK, HP, HP, ¥ +LP, ¥ +HP
LK, LK, HP, HP, HK, €+HK
LK, LK, HK, €+HK

LOPETUKSET:

Faraury 1 - (laheltd) S, b, S, S, HK

Faraury 2 - (Askel taakse) ¥, &, €, =2, b
BruTALITY

- HP, b, LK, LK, LK, HK, LP, LP, LP, HP, LP
Anmaury - (ldheltd) pidd HP =, =, 4,
=, Paasta HP

Frienoswe - S, LK, S, S,

Basaumy - S, S, LK

Smace K. - b, b, HK

STRYKER

SPESIAALIT

Trp -=>, €, LP

Toss -=», =, HK

Gun - €, =» HP

Low Grewape - ¥, €, LP

2 Low Grenape - =, ¥, €, LP
HiGH GRenaDe - ¥, €, HP

2 HigH Grenaoe - =, ¥, €, LP

YHDISTELMAT
HK, HP, HP, ¥ +LP
HK, HK, €+HK

LOPETUKSET

Fataumy 1 - (ldheltd) 4, =, ¥, =, b
Fataumy 2 - (seiso kaukana) 2 =, =, LK
BRuTALITY

- HP, LP, HK, LK, HP, LP, LK, HK, HP, LK, LK
Anmaurry - (2 askelta taakse) S, S, S, b
Frienosiie - LP, S, S, LP

BagaLry - 4, =, =, €, HP

Stace KL -=>, 4, +, HK

GORO

SPESIAALIT
GRAB AND SMack - =», -, HP
Uppencut - & +HP

Throw - (laheltd) >+LP
FireBaLL - €, &, €, LP
SPiN - &, & = HK

Roar - 4, 4, LK

KINTARO

SPESIAALIT

FiREBALL - €&, €, =» HP
THROW - (Idheltd) >+LP
UppERCUT - & +HP
TeLeroRT STomP - &,
GRAB SmasH - =¥, = HP
Roar - &, &, LK

~SHAQ KAHN

SPESIAALIT
Hamwmer - €, =, HP
FiResaLL - €, €, =, LP
Pick Up AnD SLam
- (laheltd) =+LP
GRa AND Smack - =, =, HP
SHOULDER - W, LP
Upwanos Swoutoer - W, HP
Insur - 4, &, LK

Laveh -+, ¥, HK

SPESIAALIT

FiResaLL - =-4-€ HP
Toss - (ldheltd) 2+LP
Sweer - ++LK

GRAB AND Smack - =»,=» LP
TeLepoRT - ¥, P

SPESIAALIT
Seean - €, €, LP
TeLEPORT UPPERCUT
- (ilmassa tai maassa) =2, =, LK
AR Throw - b (ilmassa)
Inwvisery - 1, 4, S

YHDISTELMAT
HP, HP, LK, HK, LP
HP, HP, LP

LOPETUKSET:
Faraury 1 - (seiso kaukana) +, +, =2, 4
Faraury 2 - (Askel taakse) pida b+S, ¥+,
¥, 1, Piistib+S

Brutaumy - HP, LK, LK, HK, b, b, LP, LP,
HP, HP, b, b

Anmaury - (Askel taakse) ¥, =, =, b
Frienoshie - (Seiso kaukana) S, S, S, HK
Bagaumy - ¥, ¥, €, € HK

Stace KL -=*, =, ¥, LK

SPESIAALIT

1 FiesaLL - €=, €=, HP

2 FireaLLs - €, €, =, HP

3 FirepaLLs - €, €, > = HP
GROUND FiREBALLS - =P, €=, €=, LK

YHDISTELMAT
HK, HP, HP, LP, €+HK
HK, HK, €+HK

LOPETUKSET

Faraumy 1 - (ldheltd) pida LP, ¥, =, =, ¥,
Paasta LP

Faraviy 2

- (laheltd) pida LP S, b, S, b, Padsti LP
Brutauty - HP, b, b, b, LK, HP, LP, LP, b, b, t
Anmaurry - (Askel taakse) pida HP S, S, S,
Paastd HP

Frienosiie - LK, S, S, &

Bagaurry - S, S, S, LK

Smace - P, 1, €, LP

KIELIKUVAT

CYBER SMOKE - =, =, LP
RAIN - §, b, LK

JOHNNY CAGE - €, €, ¥, LP
MK1 RAYDEN - €, €, 2, S
RAYDEN - ¥, €, =2, LK
NOOB-=, ¥, ¥, & HK

MK1 KANO - ohjaimella 360 ast. vast.p.
KANO - €, b

MK2 KUNG LAQ - &, 4, & HK
KUNG LAO-S,8,b, S

JAX -2, 2 4 LP

MK2 JAX - 4, =, € HK

LIU KANG - ohjaimella 360 ast. mydtép.
BARAKA - ¥, ¥ LK
CYRAX-b, b, b

SEKTOR- 4, =, €, S
MILEENA - S, b, HK
KITANA-=2, 4, 2,5

JADE -, =, 4 Nsb
SCORPION - 4, 4, = LP
HUMAN SMOKE -

REPTILE - S, b, b, HK

ERMAC - ¥, ¥, 1

CLASSIC SUB-ZERO - b, b, S, S
SUB-ZERO - =, 4,2, HP
SHEEVA - pidd LK , =, ¥, F, Paasti LK
SINDEL - €, 4, &, LK
SONYA- 4.S,LP b

KABAL - LP, b, HK

GORO - €, &, €, LK

KINTARO - pida LP3 sekuntia
SHAQ KAHN - €, € = HK
MOTARO - =, ¥, € HP

SUPER POWER




Voita
FIFA ‘97

Arvomme kysymykseen oikein
vastanneiden kesken yhden

FIFA ‘97 -pelin, jonka voi saada -

PlayStationille, Saturnille, Mega
Drivelle tai Super NES:lle.

ENSI VUONNA
ELECTRONIC ARTS JUL-
KAISEE FIFA-SARJAN
PELIN KONSOLILLE,
JOLLE HE EIVAT AIEM-
MIN OLE TEHNEET PELE-
JA. MIKA KONSOLI ON
KYSEESSA?

1.Nintendo 64
2.M2
3.Pippin

Super Power 11-12/96:n Crash Bandicoot -

kisan voitti Hannu Kiukkonen Kauhajoelta.
Onnea voittajalle.

SUPER POWER

FIFA ‘97




ROOLIPELIT

Wonderproject J2

Enix * NinTEnDO 64

Enixin ensim-
mainen Ninten-
do 64 -peli julka-
istiin 22.
marraskuuta, ja siita
tuli uuden konsolin
ensimmainen rooli-
peli ja ensimmainen Nin-
tendo 64 -peli, joka tekemi-
seen Shigeru Miyamoto ei
osallistunut. Wonder-
project J2 on jatkoa
SNES:n Wonderproject

J:lle, joka julkaistiin vuoden 1994 lop-
pupuolella, ja joka on yksi Enixin me-
nestyneimpid nimikkeita.

Edeltdjansa tapaan Wonderproject J2 sijoittuu

kaukaiselle saarelle, jossa robotit ja ihmiset
eldvat sulassa sovussa. Seikkailun sankari on
Josette-tyttd kesyn robottilintunsa kanssa.
Yhdessa he selvittdvat miksi naapurisaaren
asukkaat ovat kayttaytyneet niin kummalli-
sesti viime aikoina.

Toisin kuin useimmissa muissa Nintendo 64 -
peleissé, Wonderproject J2:n grafiikka on

suurimmaksi osaksi kaksiulotteista. Peli nayt-
t&a piirretylta elokuvalta, ja sita pelataan oso-
ittamalla ja klikkaamalla ruudulla nékyvia esi-

Nintendo 64:n ensimmai-
set roolipelit ovat
tulossa. Square on joutu-
nut siirtdmaan Final -
Fantasy VII:n julkaisupdivaa
— taas.

Final Fantasy
myohassa

Square saattaa joutua siirtdmaan Fi-
nal Fantasy Vll:n julkaisua vield
myd&hdisemmaksi. Vaikka pelin parissa
tyoskentelee sata ihmista, niin se ei ehdi
valmiiksi tammikuun loppuun men-
nessa. Sen sijaan peli yritetddn
saada valmiiksi maaliskuuhun men-
nessa. N&in ainakin jos japanilaisiin pelilehtiin on usko-

mista. Squarelta ei huhuja vahvistettu suuntaan eiké toiseen.

neitd; metodi on sama kuin PlayStationin Di-
scworldissé ja Broken Swordissa. Parempaa
grafiikkaa ja musiikkia lukuunottamatta Won-
derproject J2 muistuttaa hyvin paljon edel-
tajadansa. Niin Enix kuin Nintendokaan eivit ole
nayttdneet mitdan mielenkiintoa pelin kaanta-
miseen englanniksi, joten ohi taitaa menna.

SUPER POWER



Terra Phantastica

SEGA ® SATURN

Terra Phantastica,
joka tunnetaan myds
nimelld Phantasy
Earth, ei ole mitadn
sukua Phantasy Star
-sarjalle. Segan uu-
sin Saturn-RPG on
klassista  Master
System- ja Mega
Drive -sarjaa paljon
strategiapainottei-
sempi, ja muistuttaa
enemmdan  Enixin
Ogre Battlea ja Ko-
namin Vandal Heart-
sia. Vaikka pelissa ei

ole polygonin polygonia, siind on silti kolmiulotteista
syvyyttd, ja se ndyttdd hieman Dark Saviourilta. Alku- ja
vélikuvatkaan eivat ole renderoituja, vaan. nayttavat

enemman piirretylta elokuvalta.

Sega ei ole vield paattényt kadnnetdénko peli englanniksi
vai ei, mutta koska yhtio on julkaissut ldhes kaikki japa-
ninkieliset roolipelinsé englanniksi, saattaa olla etta myos
Terra Fantastica tulee jossain vaiheessa.

NINTENDO * NINTENDO 64

Vaikka Nintendolla ei ole
pelista esitettdavana kuin pa-
ri lyhyttd videopéatkaa, niin
tuleva Mother 3 on silti yksi
Japanin puhutuimmista uu-
sista roolipelitulokkaista.
Kyseesséd on jatko-osa l&-
hes kolme vuotta vanhalle
SNES-pelille Mother 2, jo-
ka julkaistiin USA:ssa 1995
nimelld Earthbound. Edel-
tdjansd tapaan uudenkin
pelin paidosassa on nuori

sankari Ness. Mother 3 on tekstikomennoilla ohjattava roolipeli, joka eroaa melko paljon
useimmista muista japanilaisista roolipeleista.

Mother 3:n julkaisupaivaa ei ole vield kerrottu, eikd Nintendo ole kertonut edes tuleeko sii-
ta kasetti- vai levykepeli. Huhut veikkaavat jalkimmaista.

Dark Saviour on julkaistu

Tavanomaisten viivdstysten jalkeen Segan Dark Saviour on vihdoin julkaistu
USA:ssa, ja tanne se on tulossa helmikuun loppupuolella. Toivottavasti saamme
taman 32-bittisten parhaaksi roolipeliksi kehutun pelin arvostelun ensi numeroon.

Eniten roolipeleja Saturnille

g - =% Dark Saviour ei suinkaan ole ainoa
lannessa julkaistava Saturnin rooli-
peli. Amerikkalainen Working Desig-
ns tekee yhteisty6té useiden japani-
laisten pelitalojen kanssa.
¢ Tarkoituksena on julkaista niin monta
englanninkielistd roclipelid kuin vain
mahdollista. Segan Dragon Force
julkaistiin USA:ssa joulukuun lopulla,
% ja maaliskuussa tulee Sunsoftin Al-
bert Odyssey, jota seuraa Segan pa-
hasti myohastynyt Magic Knight
Rayearth toukokuussa ja GameArtsin Lunar - Silver Star Story heindkuussa. Eu-
roopan julkaisupaivista ei ole tietoa, mutta ainakin Dragon Force on tulossa.

VSSVIIHINYVY Odd

SUPER POWER / RPG, KUSTANNUS 0Y SEMIC, PL 317, 33101 TAMPERE

HEI SUPO!
RPG-sivut ovat parasta
koko Super Powerissa.
Sitten kysymyksia:
1. Kéddnnetaanko Secret of
Mana 2?
2. Onko sitd odotellessa
mitdan hyvid toiminta-RPG
-peleja pelattavaksi? Haluan
vield sanoa, etta Final
Fantasy |1l ei ole vain kaik-
kien aikojen paras roolipeli,
vaan myds kaikkien aikojen
paras TV-peli!

Daniel

SUPER POWER

HEJ DANIEL!

Kiitos kehuista.

1. Square on laittanut
Secret of Mana 2:n kdan-
nistyin jdihin, joten nayt-
t4a siltd ettd pelid ei ikind
saada Amerikkaan eika
Eurooppaan.

2. Valitettavasti hyvid sel-
laisia on erittdin vahan.
Seuraava suuri toiminta-
RPG on mydhemmin tand
vuonna julkaistava Legend
of Zelda 64.

Sen lisdksi Squarella on
tiemma3 uusi Secret of
Mana -peli tekeilld

PlayStationille. Toivotaan
ettd Sony kddntaa sen.
Topi

HEI TOPI!
Mahdatko tietdd, onko
Enixiltd tulossa Nintendo 64
-pelejd, esimerkiksi uutta
Dragon Questia.
Haluaisin tietdd myds, mita
pelejd Square aikoo tehdé
Nintendo 64:lle.

Ape

HEI APE!

Enix on vahvistanut jul-
kaisevansa Dragon Quest

Vil:n Nintendo 64:lle,
mutta koska, sita ei ole
paljastettu.

Square ei ole sanonut
mitddn muuta, kuin ettd
he julkaisevat ensimmai-
set Nintendo 64 -pelinsd
vasta vuonna 1998-

Topi

HEI TOPI!

Milloin Final Fantasy VII jul-
kaistaan PlayStationille?
Onko se parempi vai huo-
nompi kuin muut Squaren
pelit ja hakkaako se
Mario64:n?

Alfred

HEI ALFRED!
Final Fantasy VIl (joka jaa-
nee nimeksi myos amerik-
kalaiselle versiolle) julka-
istaan Squaren mukaan
Japanissa tammikuussa ja
Sonyn mukaan USA:ssa
kesdlla. Koska en ole
vield pelannut valmista
versiota, niin en tieda
onko se parempi kuin
edeltdjansa, mutta usko-
mattoman hyvalta se kui-
tenkin vaikuttaa. Super
Mario 64:4an sitd on vai-
kea verrata, koska
kyseessa on kaksi taysin
erityyppista pelia.

Topi

1173d1700H
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Nintendo 64:n pitkd odotus on pian ohi. Uusi superkone julkais-
taan Euroopassa 1. maaliskuuta, ja ensi numerossa arvostelemme
sen kolme ensimmaista pelia.

INTENDO 64

Star Fox .64

JULKAISIJA Nintendo
VALMISTAJA Nintendo
LUONNE Shoot ‘em up
PELAAJIA 1-4

vuotta vanhan

SNES-pelin jatko-osa
on tarkoitus julkaista i
Japanissa maaliskuun '
loppupuolella ja
USA:ssa seké Euroo-
passa kesan aikana.

Peli on paljon alku-
perdistd monipuolisem-
pi, ja siind on useampia
erilaisia kenttid. Shigeru
Miyamoto on sanonut,
ettd pelin on tarkoitus
muistuttaa science fic-
tion -elokuvaa, ja sen
takia pelissa on paljon
vélikuvia, joissa Fox-
kettu, Slippy-sammak-
ko, Peppy-kani ja Fal-
co-haukka seikkailevat.
Kasetilta |0ytyy myos
erikoistehtavid, joissa
nelja pelaaja ohjaavat
kukin eri eldinhahmoa.
Silloin ruutu jaetaan sa-
maan tapaan neljdan
osaan kuin Mario Kar-
tissa, jotta kaikki nakisivat oman
avaruusaluksensa.

Star Fox on ensimmaisia Vibra-
tion Packin kanssa yhteensopivia
Nintendo 64 -peleja. Vibration Pack
on ohjaimeen asennettava lisdlaite,
joka téristad ohjainta joka kerran
kun alus ruudulla saa osuman. Kuu-
lostaa koyhaltd, mutta katsotaan.

SUPER POWER

Star Fox 64 on
Shigeru Miya-
moton ja ha-

nen tiiminsa

seuraava suuri
viimeistelya

vailla oleva

projekti. Nelja

s 5]

Doom 64

JULKAISIJA Williams
VALMISTAJA Midway
7 LUONNE Shoot ‘em up
PELAAJIA 1

Williams vahvisti uu-
den, 64-bittisen
Doom-version ilmesty-
misen lokakuussa
1994. Yli kahden vuo-
den kehitystyon jal-
keen peli on valmis
julkaistavaksi USA:ssa
kevaalla. Midway on
kayttanyt kuluneet
kaksi vuotta var-
mistaakseen idin
tyytyvaisyyden ja luo-
dakseen sarjan par-
haan pelin. Lahes val-
miista versiosta na-
pattujen kuvien pe-
rusteella tavoitteet on
saavutettu. Doom
64:ss4 on noin 30
kenttaa, joista 24 tay-
sin uutta. Grafiikka on
yksityiskohtaisempaa kuin yhdes-
s#&k&idn aiemmassa versiossa ja vi-
holliset on animoitu paremmin. Uu-
sia aseita ei juuri |8ydy ja kaksinpe-
lia ei ole.

Miten Doom 64 pérjaa Turokia ja tu-
levaa Quake 64:43 vastaan, se jaa
nahtavaksi. Peli julkaistaan Euroo-
passa mydhemmin tdnd vuonna.

Go! Go!
Trouble
Makers

JULKAISIJA Enix
VALMISTAJA Treasure
LUONNE Toiminta
PELAAJIA 1-2

Wonderproject J2:n menestyksen
jdlkeen Enix on aloittanut uusien
Nintendo 64 -pelien kehittelyn.
Ainoa tdhdn mennessa paljastettu
uutuus on Go! Go! Trouble Makers,
jonka on tehnyt sama joukkio, joka
teki Guardian Heroesin Segalle.

Tiimin aiempiin tuotantoihin kuuluvat
Konamin klassinen SNES-peli
Castlevania IV ja Axelay, eli
ammattitaitoa ainakin piisaa.

Go! Go! Trouble Makers on
toimintaseikkailu, jonka grafiikka
on toteutettu sekd polygoneilla etta
spriteilla. Enixin mukaan valmista
pelid ei voi verrata mihinkdan
toiseen peliin.

Peliss& on myos kaksinpelimahdolli-
suus, mutta

paljon sen enempdaa Enix ei ole su-
ostunut uudesta tulokkaastaan ker-
tomaan.

Go! Go! Trouble Makers julkaistaan
Japanissa huhtikuussa.

9 OAN3LNIN
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Wipeout 2097
PlayStation

~OS

.IBOF."S'

L2~

LT AR
ENERGY

UUSIA KOODEJA

Pelin latautuessa pidé pohjassa
L1+L2+start+select. Tavallisten
yhtididen tilalle tulee jannia elu-
koita.

Piranha Teamilla paasee pelaa-
maan kun paavalikossa pitaa po-
hjassa Select + L1 + L2 ja
nappdilee sitten Risti, Risti, Risti,
Risti, Ympyra, Kolmio, Nelio.

Phantom Classiin pédésee pelaa-
maan kun painaa paavalikossa
pohjaan Select + L1 + L2 ja
nappdilee Kolmio, Kolmio, Kol-
mio, Ympyrd, Ympyrd, Ympyra.

Paina taukoa ja pida pohjassa
Select + L1 + L2. Seuraavat
cheatit saa kayttéon omilla koo-
deillaan:

MACHINE GUN — Nelio,

Ympyrd, Risti, Neli, Ympyr4,
Risti, Kolmio.

LOPPUMATON ENERGIA — Kolmio,
Risti, Nelid, Ympyré, Kolmio, Ris-
ti, Neli6, Ympyra.
LOPPUMATTOMAT ASEET — Risti,
Risti, Neli6, Nelid, Ympyra, Ym-
pyrd, Kolmio.

LOPPUMATON AIKA — Kolmio, Ne-
lio, Ympyra, Risti, Kolmio, Nelid,
Ympyrd, Risti.

; Jos sinulla on hyvié pelivinkkeja, jaa ne
muidenkin kanssa lahettamalla ne osoitteeseen:

33101 Tampere

Crash Bandicoot
PlayStation

HYVA K0ODI

Néppdile seuraava
koodi salasanava-
likkoon, niin paa-
set kaikkiin 32
kenttdan, saat 2/2
avainta ja 26/26 ti-
manttia:

Kolmio, Kolmio,
Kolmio, Kolmio,
Risti, Neli6, Kol-
mio, Kolmio, Kolmio,

Kolmio, Nelig, Risti, Kolmio, Ym-
pyré, Kolmio, Kolmio,

Kolmio, Ympyra, Nelid, Kolmio,
Risti, Risti, Risti, Risti.

Resident Evil
PlayStation

SALAINEN KAAPPI

Jos olet pelastanut kaikki
hahmot ja henki viela pihi-
see, saat palkkioksi erikoi-
savaimen. Avain |6ytyy varusteis-
ta ja on erittdin kayttokelpoinen
seuraavalla pelikerralla. Avaimel-
la padse aiemmin lukittuun kaap-
piin, joka on suuren peilin huo-
neessa. Kaapista loytyy
kaikenlaista mukavaa tavaraa...

Time Commando
PlayStation

KENTAN VALINTA

Roman Empire — TSAEMSBH
Japanese middle age

— ITJBAHLQ

European middle age

— LWQYWHHS

Wild west — JDCPRQIF
Conquistadors — PECRKWGL
Modern Wars — POZDTVMS
Future — IREMPZMC

Beyond time — CCSXXDBH

SUPER POWER



Panzer Dragoon
Saturn

SPACE HARRIER

Mene konsolin muistivalikkoon
(kun koneessa ei ole CD:td) ja si-
elta kielivalikkoon. Valitse saksa.
Lataa Panzer Dragoon. Nappéile
latauksen jalkeen otsikkoruudus-
sa yhdistelma:

Ylés, X, Oikea, X, Alas, X, Vasen,
X, Ylgs, Y, Z. Oikein mennyt koo-
di vahvistetaan lohikdarmeen Kkil-
jaisulla. Tdmé koodi ei kuiten-
kaan toimi kaikissa
peliversioissa.

Defcom 5
PlayStation

SALAINEN PELI

Mene VOS-terminaalissa Defen-
ce Systemsiin ja Communicatio-
niin, ja sieltd Local Commsiin.
Paina sitten kolmiota, niin paaset
piilotettuun peliin.

Wave Race 64

College Slam
Saturn

PARI HYVAA KOODIA

Kétketyt joukkueet saa kayttéon
kun néppéilee otsikkoruudussa:
Vasen, Ylos, B, Ylds, Alas, Ylos,
Oikea ja C.

Jos koodi on mennyt oikein, pe-
liin ilmestyy koko joukko hausko-
ja ja ei niin hauskoja piilossa ol-
leita joukkueita.

Pyorita ohjaimen ohjausnapilla
koko kierros Team Match -vali-
kossa. Oikea koodi tuo kdytt66n
Whirlwind Optionin koko pelin
ajaksi. Koodi ei toimi Tournament
Modessa.

Worms
Saturn

KAIKKI ASEET

Mene asevalikkoon ja tuppaa
osoitin silhen missa ei voi tehda
valintoja, ndppdile sitten: C, Z, Z,
C,2,2,C, 2, 2. Qikein tehty koo-
di antaa kayttdon kaikki aseet,
mukaan luettuna banaanipommit

LIMNIA

Nintendo 64

HAHMOJEN VARIN VAIHTO
Jos haluat vaihtaa hahmojen ££3%

vérid, mene pelaajavalik-
koon. Pida analogista
tattia ylaasennossa ja
paina A-ndppdéinta.
Oikein mennyt
koodi vaihtaa
pelihah-

mon varia.

Soviet Strike
PlayStation

KENTAN VALINTA

Tehtdvd 2 — GRANDTHEFT
Tehtdvd 3 — GRONZNEY
Tehtdvd 4 — THERNOBYL
Tehtava 5 — CIVILWAR

Urban Strike

Mega Drive

KENTAN VALINTA

Tehtiva 2 — CRSHW7T96JF
Tehtdva 3 — 96BVZHBWA4KW
Tehtdvda 4 — NWRMJ74SHWC
Tehtiva 5 — L6VODRPMKIT
Tehtédva 6 — GPTCZLWVZLZ
Tehtava 7 — W7YZDMVZRMS

Bust-A-Move 2
Saturn

Jos olet selvittdnyt koko Bust-A-
Move 2:n, tunnetkin jo tdman
koodin. Jos et, lue tarkkaan.
N&ppaile alkukuvan aikana: X,
Vasen, Oikea, X.

Oikein tehty koodi palkitaan pelin
lopun esitykselld sekd vapaalla
Puzzle Moden kentén valinnalla.

Eartworm Jim 2
Saturn

Néppéile ndma koodit kun peli
on tauolla. Onnistunut koodi
nékyy heti.

TAYSI ENERGIA — Vasen, A, Z, Y,
Alas, A, Y, Alas.

YHDEKSAN ELAMAA — Y, A, Oikea,
Alas, Alas, A, Vasen, Qikea.
PLASMAPISTOOLI — C, A, Qikea,
Oikea, Ylos, Alas, Ylds, Vasen.
KAKKOSPISTOOLI — Alas, A, Ylos,
B, Oikea, Oikea, C, Oikea.
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Pelikysymykset

Haloo Super Power!

1. Oletteko jo arvostelleet Super
Mario 64:n? Paljonko se sai pis-
teita? Jos ette ole arvostelleet
sita vield, niin milloin?

2. Paljonko 64DD tulee maksa-
maan?

3. Kytketdanké 64DD yhteen
Nintendo 64:n kanssa vai onko
se erillinen laatikko?

4. Mika on Toad japaniksi?
Lucca

Super Mario 64 arvostellaan
Seuraavassa Super Powerissa.

Hei SuPot!

1. Tuleeko Crash Bandicootille
jatkoa?

2. Milloin Metal Gear julkaistaan
PlayStationille?

3. Milloin Soul Edge ilmestyy?
4. Tuleeko Notre Damen kellon-
soittajasta TV-pelia?

Fred

Heil

1. Onko Nintendo 64:n Golde-
neye yhta hyva kuin Resident
Evil?

2. Onko Kirby Superstar sama
peli kuin Kirby's Fun Pack?

3. Mita peleja mainitsemiltani ka-
seteilta 18ytyy?

4. Mita tarkoittaa ettd 64DD on
sekd lukeva etti kirjoittava?

5. Onko Mario Kart 64:ssé Battle
Modea?

6. Minne lupaamanne Street
Fighter Ill -kuvat unohtuivat?

7. Minne Kirby’s Air Riden tapah-
tumat sijoittuvat?

Kaikkien ndiden kysymysten jal-
keen ansaitsette myds vahan ke-
huja. Super Power on Suomen
mielenkiintoisin ja kaunein lehti.
Nintendo 64 on paras

Tassa se nyt tulee: kuva Street
Fighter 111:sta.

Hei Super PLAY!

1. Kuinka monta pelid Nintendo
aikoo vield tehda Superille?

2. Mika oikein on Atlantis?

3. Loytyyko aloittelijalle joku hy-
vé roolipeli SNES:lle?

4. Onko Donkey Kong Country 3
samanlainen kuin kaksi edellista
osaa? 5. Milloin Super Power on
syntynyt? 6. Onko olemassa jo-
ku RPG, jota olette pelannut,
mutta jota ette ole paasseet lop-
puun asti?

7. Miksei SNES:lI4 ole yht4 ko-
mean nakoisia autopeleja kuin
Donkey Kong Country?

Marion kolmas veli

Hei Lucca!

1. Super Mario 64 arvostellaan

Super Powerin numerossa 3 /

97.

2. Luultavasti 1000-1500 mark-

kaa.

3. 64DD kytketdan yhteen Nin-

tendo 64:n kanssa 4. Kinopio.
SuPo

Hei Fred!

1. Varmasti, mutta ei ennen
vuotta 1998. 2. Myhemmin
vuonna 1997. Konami ei ole vi-
eld kertonut tarkkaa paiva-
maaraa. 3. Soul Edgen eu-
rooppalainen versio Soul
Blade julkaistaan kevdan aika-
na. 4. Kylla, mutta mille konso-
lille, sita ei ole vield ilmeisesti
paatetty.

SuPo

Hei!

1. Ei ainakaan vaikuta silta.
2. Kylla. 3. Kuusi erityyppista
tasoloikkaseikkailua seka kak-
si bonuspelid. Yhtakaan noista
kahdeksasta pelista ei ole jul-
kaistu aiemmin.
4. 64DD:n kirjoittavuus tarkoit-
taa sita, etta sen levykkeille
voi myds tallentaa tietoa, mika
ei onnistu CD:ll3 eika kasetilla.
Nintendon mukaan tulossa on
taysin uudentyyppisia peleja.
5. Kylla, nelja pelaajaa yhtai-
kaa. 6. Niita 16ytyy tdméan nu-
meron uutissivuilta. 7. Kirby
surffailee tahdella. Kiitos koh-
teliai-
suuksis-
ta.

SuPo

Hei!

1. Talld hetkelld meidan tie-
tadaksemme Nintendolla ei ole
tekeilld ainuttakaan SNES-pe-
lia. 2. Atlantis on tyénimi Nin-
tendon tulevalle, 32-bittiselle,
varindyttoiselle kannettavalle
pelikoneelle. 3. Super Mario
RPG. 4. Kyll4, mutta parempi.
5. Ensimmainen numero ilme-
styi huhtikuussa 1993. 6.
Olemme tuskailleet monen
surkean roolipelin kanssa, joi-
ta emme ole jaksaneet lop-
puun asti. 7. Williams yritti Ky-
le Petty -kaahailulla, mutta peli
oli huono.

SuPo

Super Powerin peliasiantuntijat vastaavat lukijoiden visaisiin kysymyksiin osoitteessa:

Super Power / Lukijakysymykset,
Kustannus Oy Semic, PL 317, 33101 Tampere

Hello Super Power!

1. Miksi useimmat pelit julka-
istaan PlayStationille ennen Sa-
turnia?

2. Omistan Saturnin ja ajattelin
hankkia Nintendo 64:n, mutta te-
levisiossani on vain yksi SCART-
litin. Huononeeko kuvan laatu
jos kytken Saturnin tavalliseen
antenniliitantaan?

3. Milloin Saturnille tulevat Sega
Touring Car ja Sega Rally 27

4. Tuleeko EA:lta niilld ndkymin
enda uusia latkdpeleja Mega Dri-
velle?

5. Onko Saturnille tulossa uusia
jadkiekkopeleja?

6. Milloin Die Hard Trilogy ilme-
styy Saturnille?

7. Tuleeko Segalta 64-bittinen
konsoli?

8. Laittakaa lehteenne Saturn-
demoCD!

9. Laittakaa lehteen paljon lisda
vinkkisivuja tai antakaa Pro’s
Corner takaisin!

10. Super Power suosittelee -lis-
tan jokaisen pelin jilkeen on su-
luissa joku numero, mistd on ky-

Paivaa!

1. Lainasin kaverilta Killer Instin-
ctin soundtrackin Killer Cutsin ja
pidin siitd. Saako sen jostain il-
man pelida?

2. Onko erillisia soundtrackeji
julkaistu muistakin konsolipelei-
std?

3. Tuleeko TIE-fighter jollekin
Nintendon konsoleista?

4. Oletteko arvostelleet yht44n
Game Boyn Final Fantasy -
Mystic Questin jatko-osaa?

5. Verratkaapa Legend of Zelda
64:44 johonkin toiseen peliin.
Charlie

Wipeout 2097:
The Soundtrack
on pelien
soundtrackeista |
kuuluisin ja
paras.

Hei Magnus!

1. Koska monien pelitalojen
mielesta PlayStation on tar-
kedmpi naista kahdesta.
Useimmiten lisenssituottajat
konvertoivat hittipelit nopeasti
myos Saturnille. 2. Kuvan laatu
kérsii ellet kdytd SCART-piu-
haa. 3. Sega Touring Car ilme-
styy viela tdana vuonna, mutta
Sega Rally 2 aikaisintaan vu-
onna 1998. 4. Luultavasti ei.
NHL ‘97 jadnee viimeiseksi.
5. Totta kai, mutta ldhikuukau-
sina uutuuksia ei ole ndkopii-
rissd. 6. Tuota pikaa. 7. Satur-
nin jatkajasta tulee 64-bittinen,
mutta sita ei julkaista vield pit-
kiin aikoihin. 8. Ei ihan l4hiai-
koina ainakaan. 9. Lahettdkaa
liséa vinkkeja, niin lisidmme
vinkkisivujen maaraa. 10. Su-
luissa oleva luku kertoo, miten
monta kuukautta peli on roik-
kunut listalla mukana.

SuPo

Sega Touring Carin Saturn-versio ilme-
styy syksylia.

Paivaa Charlie!

1. Killer Cutsia ei Ioydy tavalli-
sista levykaupoista, mutta Kil-
ler Instinct -pelin mukana le-
vyn saa kaupan paélle.
2. Japanissa jokaisesta suosi-
tusta pelisté julkaistaan erilli-
nen soundtrack, mutta Suo-
messa niitd on vaikea saada
kasiinsa. Helpoiten l16ytaa
Donkey Kong Countrysta teh-
dyn DK Jamsin ja Wipeout
2097: The Soundtrackin. Jos
haluat tietaa lisaa, niin asiaan
palataan mydhemmin tina vu-
onna Topin pelimusiikkiartik-
kelissa. 3. LucasArts on ollut
Nintendo 64:43n niin tyytyvai-
nen, ettd koneelle tullee lisaa
Star Wars -peleja. TIE-fighter
kuitenkaan tuskin kuuluu kar-
kijoukkoon. 4. Mystic Questille
ei ole jatko-osia.
5. Pelin tuottaneen Shigeru
Miyamoton mukaan peli
muistuttaa hiukan Super Mario
64:44, tosin grafiikka on yksi-
tyiskohtaisempaa ja tarina tay-
sin erilainen. Zelda on myés
suurempi ja paljon vaativampi
kuin Marion 64-bittinen seik-
kailu.

SuPo



MYYDAAN

SNES-peli Sim City 200,- Game
Boy + 2 pelia + patterit 500,-
Game Boy + 1 peli + patteri
;300,- tai pelkat Game Boy -pelit
KunFu Master ja Fortress of
Fear 199,-/kpl.

puh: 019 - 720 392 / Jani
Kopakkala

Atari Jaguar + peli White Men
Can't Jump, hp. 500,-.
Vaihdetaan ja myydaan PS-pelit
Tekken ja Striker 96, 150-200,-.
Vaihto Total NBA 96 ja Twisted
Metalliin.

puh: 0422-334441 / Joonas

Sega Mega Drive + 4 pelia:
NHL 96, FiFa 96, F1 World
Championship, Virtual Fighter
2. Hp. 1600,-.

puh: 019 - 762 572 / Toni

PlayStationin PAL-peleja. Myos
vaihto tai ostan.
puh./fax: 08 - 552 1812

PlayStationin 50 pelin vinkit ja
koodit, hp. 50,- (ovh. 70,-).
Vuoden -97 listat 25,-.
puh./fax: 08 - 5521812

Gameboy + valo + 2pelia
(Ultima ja Garqoyles Quest) H.
200mk + pk

Puh: 019-6883266

Sega Mega Drive + 2 ohj. + 3
pelia, mm. Mortal Kombat. H.
1600,-.

puh: 90 - 506 2448 / Marko

PS-pelit Reloaded 280mk ja
Doom 170 mk. Yhteensa
400mk tai vaihto Command and
Conqueriin.

puh: 851 4043 / Sami, Vantaa

Resident Evil, hp. 300,- tai vaih-
to NHL Face Offiin tai Doomiin.
puh: 049 - 296 521 / Esa,
Reisjarvi

NES 8-bit Action Replay Pro
350,- (koodilaite + adapteri)
seka Game Genie 100,- (koodi-
laite).

puh: 06 - 453 6057

OSTETAAN

Sega Saturn -peleja + demoja.
Maksan 0-150 mk/kpl + kulut.
Seppo, P. Irmantie 3 C 35 Oulu
56 20560

puh./fax: 08 - 554 1930, GSM:
040 - 515 3738

SNES-peli Final Fantasy 2
puh: 02 - 438 5084 / Jussi, E-
mail: JUSSIL @icenet.fi

VAIHDETAAN

PlayStationin PAL-peleja, mm.
Discworld, Fade to Black, NHL
97 ja monta muuta. Myds
myynti.

puh./fax: 08 - 552 1812

PS-pelit Wipeout 2097 ja
Tekken 2 peleihin Tomb Raider
ja Fade to Black.

puh: 09 - 324 038 / Kim

PS-peli Tekken 2 Supersonic
Racersiin.
puh: 05 - 379 2217 / Jiri

Kerailija ostaa ja vaihtaa Sony
PlayStation PAL-peleja.

puh: 08 - 552 1812 / Jukka K.
PL26, 90551 Oulu

Saturn-pelit Nights, Tomb
Raider, Panzer Dragoon 2,

VHS-videon Ghost in the Shell
esim. Sega Rallyyn, Exhumed

ym.
puh: 040 - 588 7800 / Chrisse

SNES-peli NHL 96 (PAL) sin-
koon + 6 pelia tai Toy Storiin.
puh: 016 - 520 147

PlayStationpeli NHL 97
Resident Eviliin tai FiFa 97.
puh: 019 - 735 386

SNESin Donkey Kong Country
2 Killer Instinctiin tai Super
Mario 2:een tai Secret of
Evermoreen.

puh: 019 - 735 386

Tama on Super Powerin luki-
joille ilmainen osto- ja myynti-
ilmoituksille varattu palsta.
limoituksia julkaistaan saapu-
misjarjestyksessd, eikd niita
luvata julkaistavaksi missaan
tietyssa numerossa.
Kirjoittakaa ilmoitusteksti
huolellisesti, jotta lehteen pai-
nettavaan ilmoitukseen ei
padse virheitd. Lahettdkaa
ilmoituksenne POSTIKORTIL-
LA osoitteeseen:

Super Power /
Lukijailmoitukset,
Kustannus Oy Semic,
PL 317,

33101 Tampere

NINTENDO 8 - BIT MEGADRIVE
SUPER NINTENDO E U ][&E.NKUUN SATURN
—— PL 26, 90571 OULU e
A SATURN: PLAYSTATION
Sega Saturn+Demo-CD 1495 A 8 Andretti Racing 329,-
Alien Trilogy 399 - PUH ] 0 = 555 6587 Blam Machine Head 349 -
)= o]

Bubble Bobble I & II 269, AVOINNA ARKISIN 10-19, LAUANTAISIN 12-15. Command & Conquer  369,-
Command & Conquer  369,- o S : Crash Bandicoot 349 -
Daytona USA C.E. 399 - PLAYSTATION Dark Stalkers 349.-
Destruction Derby 349, Destruction Derby 2 349,-
Discworld 349, Die Hard Trilogy 349,-
Exhumed 349," SEG‘\ \Y | FG Final Doom 349‘
Fighting Vi 369,- el .

e A 69, [FIFA Soccer 97 329,- | Donkey Kong Country 3 449,- | - ormula 1 o
Need for Speed 349,- NBA Live 97 329.- | Megaman X3 A Motortoon Grand Prix 2 349.-
NHL Hockey 97 349,- Mortal Kombat 3 529‘ NHi Hod i 9% > |NHL Face Off 97 349.-
Nights + 3D ohjain 499, ety : o 199.- INHL / 99.-

g j ) g - - _ Hockey 97 299,
Ni : o |NHL Hockey 97 299,- INHL Hockey 97 429,- :

Ll 34 I Rocahontas 369,- S - Retgn Fire 5l

: ; 369,- | Smurffit 11 499, | i
Road Rash 349.- ; . o Sim City 2000 349,-
i s : Sonic 3D 349,- | Ultimate MK 3 499 - : 2

Shining Wisdom 329,- Wornis 329.- | SNES - peleissi SF - ohiect Soviet Strike 349.-
Space Hulk : VOTBA  349,- il St L Supersonic Racers 349,-
Theme Park 349, Tekken 2 349,-
Tomb Raider 369, Tomb Raider 349, -
Virtua Cop 2 369, Tunnel Bl 349.-
Virtua Fighter 2 369, WipEout 2097 349,-
World Wide Soccer 97 399, Toimituskulut 45,- / ldhetys

PARHAAT PELISI SAAT MEILTA!

ETSIMME M YOS JALLEENMYYJIA!

SUPER POWER



ENSI NUMEROSSA

66

Nintendo 64

Superkone saapuu Eurooppaan 1. maaliskuuta. Samaan
aikaan ilmestyvat pelit Super Mario 64, Pilotwings 64 ja
Star Wars — Shadows of the Empire. Ensi numerossa
arvostelemme kaikki uudet pelit, kerromme koneen histo-
riasta ja katsomme mité tulevaisuus tuo tullessaan.

MUKANA MYOS NAMCON UUTUUDET SOUL BLADE, RAGE RACER JA TEKKEN 3.
ARVOSTELTAVINA COOL BOARDERS, DARK SAVIOUR, 2 XTREME, JET RIDER,
VIRTUA FIGHTER MINI, TWISTED METAL 2, ROAD RAGE JA MONTA MUUTA.

Numerossa 3 / 97

SUPER POWER
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-s'j.l Saturnin hmta on kohoamassa mutta mellta-. __
Jzal sen vielavanhaan hintaan
joitettuera’!
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MyOs seuraavat pelit
farjouksessa niin kauan,
KUinpelejariittaa'!




