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Power Play kiirt die Highlights '91



Die Audio-Karte fiir alle Power Player -
Super Leistung, Super Preis!

Die Deutsche Original-Version, mit Deut-
schem Handbuch und Zugriffsrecht auf
Actor, die Sound Blaster-Mailbox. Die neu-

Duplex MIDI, Sound Board Software,
44,1 KHz DAC, 15 KHz ADC, Kurze Karte -
Laptop geeignet, Feature-Connector, MIDI
time stamp, AdLib kompatibler Synthe-
sizer, C/MS Synthesizer-Chips optional,

Windows 3.0 Software

en Features: Mic- und Line-In Eingang,
AGC (Automatische Empfindlichkeits-
anpassung), 64 Byte FIFO Puffer, Voll-

Exclusiv Distributor fiir Deutschland: CPS Computer Distribution GmbH, 2000 Hamburg 70, Am Neumarkt 30, Tel.: (040) 656 99 80
Die Sound Blaster 2.0 erhalten Sie in allen Filialen von: Melco GmbH » Brinkmann « Conrad Electronic Center « ECS GmbH « Karstadt AG  Kauthof AG * Makro Markt » Media Markt GmbH =
Phora Wessendorf GmbH & Co.KG ¢ Schaulandt GmbH * Schmitt Computersysteme GmbH « Soft & Sound * Vobis AG * Vélkner GmbH & Co. KG
sowie bei: World's Computersysteme, 1000 Berlin 31, Tel.: (030) 853 50 98 = News Software GmbH, 4000 Diisseldorf 1, Tel.- (0211) 679 09 25 » Kabo Computersysteme GmbH, 5250 Bottrop,
Tel.: (02041) 97 55 17 « Soft & Sound, Versandzentrale, 4250 Bottrop 1,Tel.: (02041) 204 24 « FS Hard & Soft, 4800 Bielefeld 1, Tel.. (0521) 33 62 82 « RBE GmbH, 6451 Mainhausen, Tel.: (06182) 920 20 * Funny
Software, 7000 Stuttgart, Tel.: (0711) 856 85 34 « Bauer's Com & Carry GmbH, 8000 Miinchen 2, Tel.: (088) 55 38 39 Seemiiller GmbH, 8000 Miinchen 2, Tel.: (089) 59 66 67 * Georg Zipfel GmbH, 8032
Gréifeling, Tel.: (089) 854 60 20 « Wial Versand Service, 8038 Griibenzell, Tel.: (08142) 90 11 « OK Soft, 8471 Weidling, Tel.: (09674) 12 79 « Fantastic Art Studio, 8952 Marktaberdorf, Tel.: (08342) 409 26




editorial

Kreatives Chaos

' Wer das Glick hat, im Miinchner Stadtteil Schwabmg ZU resi- .
dieren, der muB Unannehmlichkeiten in Kauf nehmen. Winnie .
kann davon ein besonders amiisantes Liedchen tréllern. Recht-
zeitig zum Kélteeinbruch verweigerte die Heizung in seiner schnuf-
figen Altbauwohnung ihren Dienst. Der Vermieter war natirlich
nicht auffindbar und so kuschelte er sich Abend fiir Abend mit
b ein paar Dutzend Decken vor den Monitor. Dramatische Lotus-
R Autorennen mit flugs herbeitelefonierten Freunden brachten
zwar kurzzeitig das Blut zum Kochen, die Nachtruhe muBte
Winnie trotzdem zé&hneklappernd Uberstehen. Kaum kehrte
dank Handwerkers Handchen die wohlige Warme zurtck,
hiipfte Winnie freudestrahlend unter die Dusche. Kurz nach-
dem er auf "Wasser marsch” gedreht hatte, gab der be-
nachbarte Boiler ein paar merkwurdige Gerdusche von
e sich. Die Situation voll im Griff, wollte Winnie gerade zu ei-
hem aufmunternden Boiler-Klopfen ansetzen, als die Gerausche
immer beéngstigender wurden. "Kluger Mann baut vor”, dachte
Winal _sich Winnie und rettete sich mit einem gekonnten HUpfer aus
innie und seine i ] X & i
Wohnung hatten diesen  dem Badezimmer, als wenige Augenblicke spéter der Boiler
Monat eine harte Zeit \yasserspuckend explodierte. Trotz verschlossener
zu iiberstehen o : i VRS :
Ture drang die Nésse gierig ins Wohnzimmer. In-£
zwischen mehr zornig als verangstigt, nahm Win-=
nie seinen ganzen Mut zusammen, watschelte © ¢
ins Bad und stellte die Wasserzufuhr ab. So-
bald er sich freigeschwommen hat, berichten |
wir (iber den weiteren Verlauf der "Das-kann- -
Guido Henkel NUr-Winnie-passieren”-Serie. - Doug Glenn und
bastelt gerade an Im Gegensatz zu Winnies Wohnung lief in der Cynthia Wuthmann
e Mo, Redaktion alles nach Plan. Allerdings miissen wir uns von Anatol it S 2ot e
schwarze Auge” verabschieden. Anatol bleibt zwar dem Markt & Technik Verlag  Auszeichnung
treu, wird sich aber um redaktionstibergreifende Aktivitaten kim-
mern. Wir wiinschen ihm bei seiner neuen Aufgabe viel Gliick. Ins
winterliche Bayern zog es auch diesen Monat wieder einige Pro-
grammierer und PR-Leute. So schauten Attics Guido "Schwarzes
Auge” Henkel und eine Delegation von Lucasfilm Games vorbei,
um sich die Urkunde fiir das "Beste Adventure '91” abzuholen.

Einen explosionsfreien
Monat winscht Euer J
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Gewinnt beim
Abandoned Places-
Wettbewerb eine
Rollenspielreise
nach London




Reicht Steve Turners neuestes Strategie-
epos “Realms” Populous das Wasser?




DIE GOTTER SIND WIEDER DA
UND BALD IST DIE HOLLE LOS

Populous II™ ist hier, und es ist alles, was Du Dir darunter
vorgestellt hast - und mehr.
Mehr Erdbeben, mehr Vulkane, mehr Flutwellen, mehr

Ende Dezember fiir
Amiga und ST erhiltlich.

todliche Siimpfe. Genaugenommen die schrecklichsten
Naturkatastrophen, die die Menschheit kennt und einige, von
denen sie noch nicht gehort hat.
Diesmal findest Du Dich im Griechenland der Antike wieder,
wo es Dein Ziel ist, als einer von Zeus’ eigenen Séhnen,
Unsterblichkeit zu erlangen und Deinen Platz neben ihm auf dem
Olymp einzunehmen.
Aber der alte Knabe wird Dir Deinen Platz nicht ohne einen
schrecklichen Kampf einrdumen, und er hat 32 seiner machtigsten
Gétter damit beauftragt, Dir den Weg zu Deinem Ziel zu
versperren.
Entwerfe Deine eigenen, sorgfiltig ausgearbeiteten
Ansiedlungen mit groBartigen Hausern, StraBen und Baumen.
Errichte Stadtmauern zur Vorbereitung gegen die zu erwartenden
Feuerregen, Wirbelstiirme, Blitze und die neuen,
7 besonders hinterhiltigen Ungeheuer wie die
sexy Helena von Troja, die Menschen mit ihrer
Schénheit in den Tod filhrt.
Populous Il hat 1000 Welten zu besiegen,

| MB Graphics, 5000 Animationen,
Dutzende von neuen Toneffekten und eine
irre Musik. Um seine Veroffentlichung zu
feiern, kannst Du auch spezielle Populous I
T-Shirts, Becher, Disketten und interaktive
Biicher mit Tips von ‘The World of

Populous II' sammeln, die es bei
teiinehmenden Einzelhdndlern gibt.
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erausgegeben Bullfrog Productions Ltd.
01991 Bullfrog Productions Ltd.
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ELECTRONIC ARTYS

Verkaufsagenten: United Software GmbH, Haupstrasse 70, 4835 Rietberg Tel: 05244 4080.
Profisoft GmbH, Heinrich - Hasmeier Strasse 33, 4500 Osnabruck Tel: 0541 122065
Leisuresoft GmbH, Robert Bosch Strasse |, 4703 Boenen, Tel: 02383 690.
News Software GmbH, Birkenstrasse 42, 4000 Dusseldorf |, Tel: 0211 676201
Kingsoft GmbH, Gruener Weg 29, 5100 Aachen, Tel: 0241 15205
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Sensible Software
stoBt zum zweiten
Mal an: Nach dem grandi-
osen "Microprose Soccer”
bringen die FuBballfreaks
erneut den Ball ins Rollen.

Is Chris Yates und Jon Ha-

re noch zusammen in die
Schule gingen, ahnte keiner
von beiden, daB sie eines Ta-
ges das bekannte Program-
mierteam Sensible Software
ins Leben rufen wiirden. Da-
mals gingen die Interessen der
beiden noch in ganz andere
Richtungen: Sie spielten zu-
sammen in einer Band. Auf der
Universitdt war es nur Chris,
der sich fir das Programmie-
ren interessierte. Jon studierte
Kunst und Literatur. Als die bei-
den vorzeitig die Uni verlieBen,
war das Duo erst mal eine Zeit-
lang arbeitslos. Dann wurde
Chris von einer Londoner Soft-
warefirma als Programmierer
eingestellt. Auch zu dieser Zeit
dachte noch keiner an Zusam-
menarbeit. Diese kam durch
Zufall zustande. Jon erklart:
"Chris arbeitete an einem
Spectrum-Spiel, das 'Sword of
the Sorcerer’ hieB, und hatte
Schwierigkeiten mit bestimm-
ten Grafikeinzelheiten. Als ich
mal vorbei kam, half ich ihm

Sensible Software, wie es
leibt und lebi: Chris Yates und
Jon Hare (links)

dabei — die Firma war begei-
stert und stellte mich darauf hin
ebenfalls ein.”

Der spéteren Entscheidung,
sich selbstdndig zu machen,
folgte eine lange Liste von er-
folgreichen Produkten. In den
letzten sechs Jahren haben sie
sich mit mehreren C-64-Spie-
len (darunter "Galaxibirds”,

"Shoot'em’up-Construction
Kit” und "Wizball”) einen Na-
men gemacht. Bis jetztist "Me-

ga-lo-Mania”, inr erstes Spicls
ausschlleﬂllch auf 16-Bit, 4 ‘.
groBter Erfolg. Aber dle ' d
sten zwei Spiele —
(der Wizball-Nachfol@

Wie hat sich Euer um-
strittenes 3-D-Tennis ver-
kauft?

Chris: Ich weiB es nicht
genau und lebe damit, glau-
be ich, ganz gut.

Wollt lhr es noch einmal
mit Tennis versuchen?

Chris: Nein, ganz sicher
nicht (Geldchter).

Beschrankt Ihr Euch
dann nur noch auf FuB-

balisimulationen?

Chris: Oh nein. Niedliche
und originelle Action- oder
Taktikspiele wollen wir auch
weiterhin machen.

Plant lhr in den néch-
sten Jahren irgend etwas
auf Konsolen?

Chris: Wir denken daran,
etwas fiirs Mega Drive zu
machen. Der Titel ist aber
noch streng geheim.

Warum?

Chris: Weil keiner etwas
dariiber wissen soll (wie-
derum Gelachter).

Was wird nach dem
neuen Soccer und Canon
Fodder kommen?

Chris: Das weiB noch kei-
ner so genau. Wir haben
viele Konzepte, arbeiten
aber noch an diesen beiden
Spielen.

perfekt. Ubersichtliche Me :
werden eingeblendet (Amiga

2/92 My
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aber nur wenn man will. Wer
géanzlich unbeeinfluBt agieren
mochte, darf dies auch tun.
“Es ist eine sehr delikate Fra-
ge, wieviel EinfluB das Pro-
gramm auf den Kicker nehmen
soll. Microprose Soccer wirkt
schleppend und Kick Off etwas
zu unkontrolliert. Es muB leicht
genug sein, so daB jeder sofort
damit losknallen kann, aber es
muB auch vielschichtig und
komplex wirken, um éltere Spie-
ler auf Dauer zu interessieren.”
Um das zu erreichen, ist auch
ein Managerteil geplant. "Eine
gute FuBballsimulation muB al-
les kénnen.”, behauptet John.
Netterweise soll es "Sensible

ein noch nameplesesRRGS en.” Il iginaldesign  goccer” auch mit deutscher
spiel fii orsoft — werden | ch lde QN Bundesliga samt Europacup
sehpelChtig erwartet. Wie |48t - v geben.

all dieser Erfolg erkldren? in. "Wir mi n ei thris und Jon sind totale

"Ich lese Uberall, daB unsere BoallRarren. Demnach soll

wirklich gutes Start- ische Atmosphare

d — noch besser als

nicht z. Was all die Sachen

im Stadion geschaffen werden.
So hortsich das Jubeln des Pu-
blikums bei einem hochkaréti-
gen Europacup-Match im Aus-
land anders an, als selbiges
bei einem Kreisliga-Abstiegs-
spiel. Allerdings muB man sich
noch bis April gedulden, bis
ein sensibles zweites FuBball-
spiel fur Amiga und ST verdf-
fentlicht wird. Eine MS-DOS-
Version soll folgen.

Darliber hinaus gibt es auch
schon Plane fiir eine Mega-lo-
Mania-Daten-Diskette  sowie
Mega-Lo-Mania-Umsetzungen
fur CDTV und Mega Drive.
"Cannon Fodder”, das als "ei-
ne Mischung zwischen 'Lem-
mings’ und Mega-lo-Mania™
beschrieben wird, ist ebenfalls
im Entstehen. Viel Arbeit fir
Chris und Jon — aber sie tra-
gen es mit Humor.

Kati Hamza/kn

Spiele Hymor haben,” meint | aus &
John#l ich versteh das | spiel

hoffentlich gemeinsam haben,
ist ihre gute Présentation und
daB sie alle sehr ausgefeilt

sind.” Als Team betrachten die e ungewdhnli-

beiden ihre Arbeit mit sehr kriti- puerung, in Microprose Vor einige
schen Augen. “Wir planeng lkige Sound, in reits in POWER P
nicht alles von Anfang ie bizarre Spiel- kiindigt (siehe Pré
Wepg uns etwas Neueggl athrem zweiten Soc- Ausgabe 8/91) und
ird es eingebg® r Spielfeld- noch nicht fertig: Mit
wenn etwas nicp 8ih. John: "Man schaut will Sensible Software
wir es_uas sflauf das FuBballfeld, nen ebenblrtigen Wizba
chmeifien wir es-eben raus.” Wie in Mega-lo-Mania. Naehfolger schaffen. Dié
An e Projekte gehen die gs sieht man nicht nur ses abgedrehte Spiel lieg
eiderfi@ehr analytisch heran. | densH@arschopf der Spieler, Jo rzeit am meisten a
s pasible-Soccer Splel, sond@Pt auch ihre Gesichter Her‘ "Ausnahmsweise
ensgivie "3 D- Tenn " and e. Das Spielfeld selbst hat Wizkid wirklich Humor.
s Orl§ etwas kleiner; so kann Es ist die einzigartige Ge-

occer”, smd das
ausgiebiger Recherchen.
lieben 'Kick Off’, also haben wir
uns das Ding mal ganz genau
angeschaut und analysiert,
was uns am meisten gefiel und
was wir anders machen wur-

pgroBeren Teil des schichte eines Kopfes, dem

der SchuB in die
"wie von Gary Li-
1on in 3-D-Tennis
zwei auf beson-
dere Bedi@pelemente konzen-
triert, #B@mMals wollten wir das _}
Tenn s en so realistisch
wie moglieh gestalten. Uns hat
bei anggren Tennisspielen i
mer 1 8

leic

haben sic

ein Kgrper wa
lautéfroten He
troglyzerin ung

eit ei-
Alsotrans-
Spieler auto-
ighitigen Ort.
-8-D-

Wenigen
en Markt
kommen uné‘\chst far
Amiga i kn

soaraser

[ £ oA s =N

D, 5802 .—Q’Q)Q}'@,,.ﬁq@d}lﬁ

T a1 11
N R B

SEe

te Grafik und
hgefahrene Sprites machen
Wizkid einzigartig

Alle Animationsphasen (oben)
der eigensinnigen Wizkid-
Gegner werden einzeln
gezeichnet (Amiga)




trends & leute,

Es gibt kaum ein Fantasy-
Land, das nicht schon von
mindestens einer braven Com-
puterheldentruppe bereist
worden ware. Nur im finsteren
deutschen Mittelalter ist die
Ausbeute an spannungsgela-
denen Momenten eher mager;
das soll sich jetzt griindlich &n-
dern. "Darklands”, das erste
Rollenspiel aus dem Hause
Microprose, entflihrt uns gera-
dewegs in das 15. Jahrhundert
unseres Heimatlandes. Wir
fragten Arnold Hendrick, Spiel-
designer von Darklands, was
ein Microprose-Rollenspiel
von Konkurrenzprodukten un-
terscheidet.

"Wir missen uns im klaren
sein, daB es unmaéglich ist, alle
Leistungen eines kompetenten
Spielmeisters auf dem Compu-
ter zu simulieren. Wir hoffen,
daB es uns trotzdem gelungen
ist, mehr Wechselwirkungen
zwischen Programm und Spie-
ler zu ermoglichen. Um die
Fantasy-Welten optimal den
Wiinschen des Spielers anzu-
passen, findet man in Dark-
lands Hunderte von unter-
schiedlichen Menls, jeweils
mit passender Grafik.”

Ein weiterer groBer Unter-
schied zu anderen Rollenspie-
len: Es gibt keine vorher festge-
legten Charakter- oder Berufs-
gruppen. Die Stdrken und
Schwéchen der Helden legt
der Spieler selbst fest. Ihr wer-
det trotzdem nicht in der Lage
sein, einen Supercharakter zu
basteln: Ein Alchemist, der ne-
benbei noch gut mit dem

10

- Kaum ein Software-

- haus, das nicht min-

~ destens eine heifie Fantasy-

;‘?;"f-;Geschlchte im Feuer hat.
- Wir begutachteten das er-

oshaoplysarbeg i
mm !fmlmn

**;-Rellensptel aus dem __ "

Schwert umgehen kann, hat
daflr andere Schwachen: Viel-

* leicht kann er so schlecht mit

anderen Menschen umgehen,
daB jeder ReiBaus nimmt,
wenn der Charakter auftaucht,
oder er schlaft nach jedem klei-
nen Kampf vor Erschopfung

¢ ein. Je nachdem, welche Wer-

te von Euch bevorzugt werden,
entsteht so eine individuelle
Persénlichkeit.

Abgesehen von diesen Neue-
rungen hat man auf Altbewahr-
tes gesetzt. |hr steuert eine
vierkopfige Gruppe auf der Su-
che nach ewigem Ruhm. Ganz
nebenbei kommt Ihr einem He-
xenkult auf die Spur und l6st
zahlreiche kleinere Rétsel. Na-
turlich miBt Ihr auch im deut-
schen Mittelalter nicht auf die
fantasytypischen Zutaten ver-
zichten: Wundertatige Ménche
wandern durch die Gegend, Al-
chemisten verwandeln Blei in
Gold und Hexen vergniigen
sich mit dem Teufel in der Wal-
purgisnacht.

Warum gerade das Deut-
sche Mittelalter? Diese Frage
ist leicht zu beantworten: "Das
15. Jahrhundert ist das Ende
des Mittelalters und der An-
fang der Renaissance. Diese

= Zeit des Umbruchs ist ge-

schichtlich besonders interres-

. sant. Kleine Flrstentiimer la-

gen untereinander in Fehde,
Inquisitoren wanderten durch
die Welt und verfolgten Hexen.
Viele der beriihmtesten deut-
schen Schlésser stammen aus
dieser Epoche. Es war einfach
eine irrsinnig romantische und
abenteuerliche Zeit.” Um alles

so authentisch wie moglich zu
gestalten, hat man ausfihrli-
che geschichtliche Recher-
chen betrieben. Die Helden
kénnen tiber 80 mittelalterliche
deutsche Stadte, Burgen und
Dorfer besuchen — alle Waf-
fen und Rustungen in Dark-
lands sind historisch verbirgt.

Soviel Detailfllle hat ihren
Preis: Das fertige Spiel wird
nicht weniger als 16 MByte an
Speicherplatz auf Eurer MS-
DOS-Festplatte nutzen. Amiga-
und ST-Versionen erscheinen
spéter. Kati Hamza/vw

2/92 Mv



Marlboro Abenteuer Team '92. Hiermit fordere ich die Bewerbungsunteriagen an.

die Be erla furm n Teampar

Vorname:

U Ich bin an w'neren-»m.tw:mpu:u.,htu:l(-rﬁ- C o B 5 .4 n i Marlbom

Coupon ausfiillen und einsenden an: Marlboro Abenteuer Team, Postfach 12 00, W-3352 Einbeck.

oy,
\

W’

Bewerbungsunterlagen anfordern bei: Marlboro Abenteuer Team, Postfach 1200, W-3352 Einbeck. Mindestalter: 18 Jahre, Einsendeschiuf} 28.4.92 (Poststempel).

MAT 3/92

Der Bundesgesundheitsminister: Rauchen gefahrdet Ihre Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette dieser Marke enthdlt 0,9 mg Nikotin und 13 mg Kondensat (Teer) (Durchschnittswerte nach DIN)
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Deutschlands

erfolgreichste
Rollenspielserie geht
unter die Programme:
Guido Henkel besuchte
uns vor Beendigung des
ehrgeizigen Projekts.

s ieht man von SSls internatio-
nal erfolgreicher "AD & D”’-
Rollenspielserie ab, hielten
sich die Softwarehersteller mit
der Umsetzung bekannter Vor-
lagen auf diesem Gebiet bis-
her vornehm zurlick. Wahrend
des groBen Booms der "Brett"- o N A :
Rollenspiele Mitte der 80er - |4 o dache | i DSA goes VGA: Jec

Jahre stellten sich zumindest L ¥ o) 5 T Lt ' hat | Charakterklasse
zwei deutsche Regelwerke der # S 18k ¥ und alle Landscha
Uberseeischen (Dungeon and - s X s 7 stellen sich dem
Dragons, Runequest, Rolema- A 4 ¥ . Spieler durch eine
ster) und englischen (Warham- ; | mm s - ‘ e S — hiibsche Illustratio

mer) Konkurrenz: "Midgard”
merkte man das Insider-Hand-
chen der Erfinder noch an,
wahrend "Das Schwarze Au-
ge” zwar ebenfalls von Spezia-
listen entwickelt wurde, den-
noch flr das breite Publikum
konzipiert und auch auBerhalb
des reinen Fachhandels er-
haltlich war.

Der Chef des vielkopfigen
Attic-Entwicklungsteams, Gui-
do Henkel, ist dem deutschen
Computerspieler als Freund
des Fantasy-, Abenteuer- und
Rollenspielgenres kein Unbe-
kannter. Den textlastigen Ad-
ventures "QOoze” und "Dra-
chen von Laas” folgte kiirzlich

vor.

das Attic-Rollenspiel "' Spirit of Neben der hier
Adventure”, das von Starbyte gezeigten MS-DOS-
verdffentlicht wurde. Guido ist Version entsteht
auf seinen Einstieg ins Rollen- Das Schwarze Auge
spielgenre nicht besonders gut auch auf Amiga,
zu sprechen. Vom Umsatz sieht Atari ST und C64

12
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8.

er keinen Pfennig, Attic wurde
wegen einer verspéteten C-64-
Version vertragsbriichig; auBer-
dem schlichen sich aus Zeit-
griinden bei Spirit of Adventure
auch spielerische Mangel ein:
" Soist Guido froh, daB die lan-
gerwartete Umsetzung des
deutschen  Volksrollenspiels

/-
Schwarze Auge

GAUSSE
GEWICHT
SCHUTZGOTT:
VERMUGEN

MU :
RL* s
CH
i A S5
[GE &
[N &

£ = g

”"Das Schwarze Auge” in Ei-
genregie durchgefihrt wird.
Momentan sitzen fiir Attic
mehr als ein Dutzend Program-
mierer, Spieldesigner und Gra-
fiker an einer regelgetreuen
Umsetzung der prominenten
Vorlage. Unterstiitzung erhal-
ten sie zudem vom Fantasy-
Productions-Team um Werner
Fuchs, die schon fiir die Urver-
sion und flr Accesories zum
Schwarzen Auge verantwort-
lich zeichneten. Alte DSA-Ha-
sen werden sich so in der digi-
talisierten  Rollenspielumge-
bung schnell heimisch fiihlen,
wahrend Attic zumindest schon
auf ein fertiges Regeluniver-
wm zurlickgreifen konnte. Auf
elelierende  Modifizierungen
Yelrdlehten Guido Henkel und
LR annen; die Herausfor-
Thellitagt vielmehr in einer
N[l lek:freundlichen  Auf-
arbeitung deSYIEINEERO]NTl ]|
IELRET:Uleh (iber Tastatur
I WAERITdT=ns (dort spielt
ARSI e hlagen kann,
(B EEIR Cla s [CMSpiel maus-
und-menii-gesteue &=l
Obwohl das SchwElgRale[=}
kein reines Metzeln-TjgleBdl¥lsE
der-Abenteuer ist, giL{EEI«)]
die obligatorischen 3YBEBIVsE
geons; der GroBteil deifigElleE
lung spielt jedoch ganzfEililg
verbunden unter dem YGIEH
Himmel Aventuriens. 8Elgli

. "STREUNER. -

z293gr2 g 1§
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der Spieler keinen Schrein und
keine Kneipe auslassen muB,
darf man die Party aufteilen.
Waéhrend die Kampfer in dlste-
ren Untiefen Monster vermo-
beln, kdnnen so z. B. die Zau-
berer ein Nickerchen halten,
Krauter sammeln oder mit Pas-
santen plaudern.

Als man uber ein anspre-
chendes Kommunikationssy-
stem griibelte, wurden die mei-
sten Losungen verworfen. "An-
scheinend hassen es die Spie-
ler, ganze Sétze in die Tastatur
zu hammern. Ein reines Stich-
wortsystem wie z. B. bei 'Ultima’
wollten wir jedoch auch nicht.”
So entschloB man sich schlieB-
lich, auf die "Monkey Island”-
Methode zurtickzugreifen: Der
Spieler wahlt aus einer Gruppe
von drei Séatzen, Antworten
und Aussagen die passendste
heraus; der computergesteu-
erte Gespriachspartner reagiert
natirlich unterschiedlich und
witzige Dialoge entstehen.

Flir die Kampfszenen lieB
sich Attic wiederum von "The
Immortal” inspirieren. Schrag
von oben blickt man in den
Raum, wahrend sich die Kon-
trahenten hiibsch animiert die
Kopfe blutig hauen und mit
(ebenfalls animierten) Zauber-
spriichen um sich werfen.

Das Schwarze Auge ist als
Trilogie angelegt. Der erste Teil
wird "Die Schicksalsklinge” ab
April im Handel sein. Entwickelt
wird flr alle gangigen Syste-
me, so daB selbst die stark ver-
nachldssigten ST- und C-64-
Besitzer in den GenuB der Rol-
lenspielfreuden kommen. Wer-
den die ersten DSA-Teile zum
Erfolg, steht auch einer tiberar-
beiteten Version mit neuen
Abenteuern nichts mehr im
Wege. Es sei denn, das zweite
GroBprojekt der Attic-Zukunft
verschlingt die Manpower des
ndchsten Jahres: In Zusam-
menarbeit mit dem Pabel-Ver-
lag steht uns ein "Perry Rho-
dan”-Rollenspiel bevor. wi

| mige Spielleiterbrille
| Fledermaus-Look und wit-

Fiir Profis gibt’s ein aufwendiges
Programm zur Charakter-
generierung, fiir Schidger einen
3-D-Priigelbildschirm.

\.'erlhuu dwl\ \p]t I

Im Zuge des weltweiten
Rollenspielbooms  verof-
fentlichte der renommierte
Brettspielhersteller Schmidt
Spiele in Zusammenarbeit
mit dem Droemer/Knauer-
Verlag 1984 die Urversion
des bis heute populdrsten
deutschen Fantasy-Spiels.
Als Autoren der ersten Auf-
lage (die durch eine unfor-
im

zige Zauberspriche a la
"Flimm Flamm Flunkel,
bring Licht ins Dunkel” fur
Erheiterung sorgte) zeich-
neten die SF- und Fantasy-
Spezialisten Hans Joachim
Alpers, Werner Fuchs und
Ulrich Kiesow verantwort-
lich. Letzterer ist auch heu-
te noch Chefredakteur der

DSA-Serie.
Das inzwischen stark
Uiberarbeitete Basis-Set

("Die Helden des Schwar-
zen Auges”) enthalt zwei
Regelbiicher, ein Hand-
buch zur Flora und Fauna
Aventuriens, einen Stapel
Preis- und Gewichtstabel-
len, Charakterbégen und |
die unerlaBlichen Wiirfel. |
Zusatzlich sind bisher 50 |
verschiedene Spielmodule |
(jedes enthélt prazise Hin- !

|

|

tergrundinformationen zu
einem kompletten Abenteu-
er) fir Rollenspielhelden je- |
der Erfahrungsstufe er- |
schienen. Je nach Umfang | w

| blattert Ihr dafiir 12 bis 16 |

Mark hin, wéahrend das Ba-
sis Set mit knapp 30 Mark
zu Buche schlagt. Erhélt-
lich sind die DSA-Kompo- |
nenten Uberall dort, wo es
Brettspiele gibt; Rollen- |
spiel-Fans kaufen Ihr Zube- |
hor bei Fantasy-Productions |
in Diisseldorf, wo sie aus er-
ster Hand sehr kompetent
bera!en werden. wi
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und ein Jahr sind seit dem
Computerrollenspiel-Debit
des Weltallopas Buck Rogers
vergangen. Wie schon im er-
sten Spiel, "Contdown to

Doomsday”, ubernahm auch
dieses Mal die rollenspielge-
prifte amerikanische Firma
SSI die Regie in dem digitalen
Krieg der Welten.

Prinzipiell hat sich an dem
bewahrten, schon aus den

25.

Jahrhundert.

Der betagte Weltall-
held Buck Rogers
startet zu seinem zweiten
Abenteuer. Wir schauten ins

und Klassen sowie Skills an-
stelle der fantasylblichen Ma-
gie, sondern auch die ausgie-
bigen taktischen Kampfe Gber-
nommen.

Dieses Mal macht |hr Euch
auf die Suche nach einer
Handvoll verschollener Wis-
senschatftler, die die geheim-
nisvolle Matrix-Maschine zu-
sammenbauen sollen. Mit die-
sem omindsen High-Tech-Gerat
148t sich beliebige Materie in
Energie verwandeln. Gerade
diese Energie wird bendtigt,
um die Erde von der Herrschaft
der bésen RAM-Buben zu be-
freien. Dem etwas anspruchs-
volleren Szenario wurde selbst-
verstédndlich der Schwierig-
keitsgrad angepaBt. Neben alt-
bekannten Feinden aus dem
ersten Spiel sollen in "Buck
Rogers 2: Matrix Cubed” un-
gefdhr doppelt so viele Mon-
stergrippchen  herumtollen.
Den knackigeren Gegnern ent-
sprechend, erreichen die die
Charaktere héhere Erfahrungs-
stufen und durfen aus einem
gréBeren Waffenangebot wah-
len. "Buck Rogers 2: Matrix
Cubed” soll Ende Februar fir
PCs erscheinen. VGA-Grafik
wird ebenso ausgenutzt wie
AdLib, Soundblaster und erst-
mals Rolandkarten. Eine Ami-
ga-Fassung (1 MByte) folgt. Ei-
ne deutsche Version des Spiels
wird ca. Mitte des Jahres zu
kaufen sein. Unsere Bild-
schirmfotos stammen noch
von einer sehr frGhen engli-

schen Version. mh

Mega Buck

Die Fotos stammten noch von einer englischen
Fassung, aber Buck Rogers 2: Matrix Cubed wird
auch Mitte des Jahres komplett in Deutsch

erscheinen (MS-DOS/VGA)

AD&D-Spielen bekannten Fan-
tasy-Rollenspielen nicht viel
geédndert. Wie gewohnt steuert
Ihr eine Gruppe aus sechs ver-
schiedenen Charakteren durch
das heimische Solarsystem
des 25. Jahrhunderts. Ein Be-
such auf den verschiedenen
Planeten des Sonnensystems
und ein zlnftiger Abstecher
zum Asteroidengurtel stehen
ebenso auf dem Heldenstun-

FLAVIUS
NICOLE STEELE
IKILLIOY
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Als eines der ersten
AD&D Rollenspiele fiir das
Mega Drive erscheint die-
ser Tage der erste Teil der
Buck-Rogers-Saga " Count-
down to Doomsday”. Spie-
lerisch hat sich gegentber
der Computerversion nicht
viel getan. Allerdings hebt
sich die Joypad-Steuerung
angenehm von den uUbli-
chen Tastenkommandos
ab. Auch die Grafik wurde

einer kleinen Frischzellen-

denplan wie eine Landung auf
kur unterworfen. Wir kén-

dem Jupiter. Aus dem ersten : : -
Teil wurde nicht nur das Cha- . ) (€ TAKING YOU FROM TILTING AT

UT THE REA o nen auf die fertige Version
raktersystem mit verschiede- iE REAL WORLD CALLS in.

el : \ DE TION OF MY CAYSTALS HAS @R son

nen auBerirdischen Rassen BGREATLY INCONUENIENCED ME. *
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Erhaltich auf Atari ST und Amiga

Vertrieb : QQMQQ
Am Sidpark 12 - 6092 Kelsterbach
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0 SERVICELINE

IHR SOFTWARE PARTNER
Haben Sie Fragen zu BOMICO-Spielen ?
Maochten Sie Tips zum Spielablauf ?
Unsere Spielexperten helfen weiter !
Mo.-Fr. von 15.00 bis 18.00 Uhr.
Ein Anruf genligt ! Tel. 06107 / 62067
Schriftliche Informationen nur gegen Riickporto
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Mirrorsoft startet mit
dem neuen Adven-

ture-System “Virtual Thea-
tre” einen GroBangriff auf
die Abenteuerriesen Sierra
und Lucasfilm Games.

ty” sol '
‘gen. W§hranddiablsherzube~,
- staunenden kinstlichen Wel-

- ten sich auf ausgefilite 3-D-

neswegs den Anschein einer

S digitalen Welt erwecken, setzt

die englische Firma ”Revolu-
tion Software” auf eine andere
Methode, den Spieler zu fes-
seln.

~ Das "Virtual Theater” hat
nur wenig damit zu tun, was so
profan unter dem Deckmantel
der Kunstwelt im Computer an-

Grafik beschranken und kei-

gspriasen wird. Das kunsthchej e

- Theater ist ein neues Adventu-

~ resystem, das den Spielenvon
- Sierra und Lucasfilm Games
den Rang ablaufen soll. Seit

Ende 1990 werkein die Pro-
grammierer von Revolution
Software an diesem System.
Die POWER PLAY schaute
sich eine frihe Version des
Erstlingswerks von Revolution
Software einmal genauer an.
Das erste Spiel, das mit dem
neuen System erscheinen wird,
ist das Programm “Lure of
Temptress™. |hr spielt den ar-
men Konigssohn Conal, der
vom finsteren Bdsewicht Skorl
ins Gefangnis geworfen wurde.

Eure Aufgabein "Lure of Temp-
tress” ist es, aus dem Knast zu
entfliehen, und Skorl aus dem
rechtmaéBig Euch gehérenden

. Land zu werfen.

Zu sehen ist die abenteuerli-
che Befreiungsaktion aus ei-
ner Art dreidimensionaler Sei-
tenansicht — &hnlich dem Gra-
fikstil, den auch Sierra verwen-
det. So kann unser Held nicht
nur nach rechts und links lau-
fen, sondern auch in das Bild
"hinein”. Unterbrochen wird

o RS g

die 3-D-Ansicht durch spezielle
Animationssequenzen, wenn
sich etwas besonderes ereig-
net. GroBen Wert legten die
Programmierer auf das "Auto-
routing System”. Dank diesem
eingebautem "Hindernis-De-
tektor” umlauft Eure Spielfigur
elegant auftretende Hindernis-
se (z.B. einen Tisch in einem
Zimmer). Dadurch entféllt das
teilweise recht miihsame "Her-
umdirigieren” der Akteure. Ein
Klick auf den gewilnschten
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- Befehlsschatz :
Theatre-Systems: Auf ‘Wunsch
lassen sich vergchiedene Be- Tk

Mit ”Lure of Tempiress” soll das
Adventure-Genre revolutioniert
werden (Amiga)
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Zielort und schon marschiert
das Sprite los.

Um Gegensténde einzusam-
meiln, Dinge eingehender un-
ter die Lupe zu nehmen oder
mit anderen Figuren im Spiel
zu reden, wurde dem Pro-
gramm ein komfortables Me-
niisystem verpaBt. Wenn Ihr
durch die Bilder streift, ist nor-
malerweise vom Menii nichts
zu sehen. Erst auf einen Maus-

klick hin taucht eine Reihevon

Befehlen auf. Je nach Spielsi-

tuation ist die Liste der Befehle
entsprechend langer oder kiir-

zer. Das Besondere an dem
des Virtual

fehisketten bilden, um so eine
komplexere Handlung auszu-
fihren.

So weit eigentlich nichts Au-
Bergewdhnliches; auch die Ac-
tioneinlagen, die |hr absolvie-
ren kénnt (aber nicht muBt),
kennen wir schon aus anderen
Adventures. Der grdBte und
wesentlichste Unterschied zu
anderen Spielen des Genres
besteht darin, daB das Bit- und
Byteleben um Euch herum in
Echtzeit ablauft. Wahrend lhr

Euren Helden mihsam aus
dem Knast befreit, wuseln die
Einwohner des Fantasylandes
eigenstandig durch den Spei-
cher Eures Computers.

Die Vorabversion von "Lure
of Temptress” macht schon
jetzt einen interessanten Ein-
druck. Bis zum Showdown miis-
sen wir uns noch ein wenig ge-
dulden. "Lure of Temptress”

soll im Frihjahr 1992 komplett
in Deutsch flir Amiga, Atari ST
und PC erscheinen.

mh

Revolution
Software

Echte Neulinge im Soft-
ware-Business sind die Mit-
glieder von ”Revolution Soft-
ware” nicht, obwohl die Fir-
ma erst 1990 gegrindet
wurde. Chef und Grinder
der Adventure-Firma ist
Charles Cecil, ehemals Pro-
dukt Manager von Activi-
sion. lhm zur Seite stehen
die beiden Mitgriinder Tony
Warriner, vormals zehn Jah-
re lang Programmierer fur
eine Spielefirma, und David
Sykes, der friher an Soft-
ware fiir den Fluglotsenbe-
trieb auf einem Flughafen
arbeitete. Allesin allem wer-
keln fiinf feste Programmie-
rer und Designer flir Revo-
lution Software. Zuséatzlich
werden verschiedene frei-
berufliche Grafiker und Mu-
siker fiir das "Virtual Thea-
tre”-Adventure-System be-
schaftigt.

Das Revolution Softwareteam
um Charles Cecil (2. von links),
will Sierra und Lucasfilm Games
das Fiirchten lehren

Red Baron DA 79.90
Lemmings Data Disk DA 4590
Powermonger WW 1 Data DA 3790
Airbus A 320 DV ' 99.90
Birds of Prey DA 79.90
Populous 2 DV 71.90
Mega lo Mania DA 7490
Knights of the Sky DA 79.90
Strike Fleet DA 59.90
Mad TV DV aA.
Populous Editor DA aA.
Mega Drive
Infrarot Joypad SET 79.00
Infrarot Joypad einz. 55.00
Quackshot DA 99.00
Sonic the Hedgehog DA 89.90
Kings Bounty DA 99.00
Streets of Rage DA 119,00
Wrestle War DA 99.00
Abrams Battle Tank DA 129.00
Wanderboy § 109.00
Herzog Zwei DA 109.00
588 Attack Submarine DA 129.00
Versandzentrale un

Preisanderung, Irrtum
und Lieferung
vorbehalten !

oftworl

MS-DOS
Wing Com. 2 Op.Disk 1 DA 4590
Mad TV DV ' 8995
Bards Tale Construction Set DA TLS0
Kaiser DV . 9995
Monkey Island 2 74,90
Lemmings Data Disk DA 5995
Battle Isle DV 8995
Secret Weapons P 38 Miss. 30.90
Falcon 3.0 DA 132.90
Space Quest 4 DV 89.90
Civilisation 89.90
Super Famicom
Actraiser US 149.00
Final Fight 139.00
F-Zero 129.00
Legend of Mystical Ninja 149.00
Fantasy Legend 2 US 149.00
Pilot Wings 139.00
Super Ghouls "N’ Ghost Us 139.00
Super Mario World 139.00
Super Tennis US 139.00
UN Squadron 149.00
Drakkhen US aA.

Atari ST
Barbarian 2 DA 59.90
Fate Gates of Dawn DV 7490
Cruise for a Corpse DV 62,95
Blue Max DA 7490
Airbus A 320 DV 9995
Powermonger Data Disk DA 3790
Populous 2 DV 7190
Ultima 6 a.A.
Hard Nova DA 5990
F 16 Falcon Collection 75.90
Railroad Tycoon DV 79.90
Game Gear
Game Gear mit Columns 279.00
Master System Adapter 69.00
Axe Battler 69,00
Dragon Crystal DA 65,00
G-LOC DA 65.00
Mickey Mouse DA 69.00
Ninja Gaiden 69.00
Psychic World DA 5500
Shinoby DA 69.00
Super Monaco GP DA 55,00
Wonder Boy DA 55.00

stellungen nur gegen v

Ladtn Peter- chlen Str, 73, 8500 Niirnberg 40 Telefa\ 09]1/447662

0911/ 437474

BAT DA 5290
Test Drive 2 Collection DA 6990
Elvira DV 5190
Gateway to the Savage Frontier 59.90
Pirates DA 5990
Roadland 35.90
Shadow Dancer Da 4290
Ultima 6 63.90
Turrican 2 DA 3995
RBI 2 Baseball 42.90
Last Ninja 3 DA 3890
Gameboy
Gameboy incl. Tetris 149.00
Castlevania 2 69.00
Double Dragon 2 Us 65,00
Final Fantasy Legend 2 us 79.00
Final Fantasy Adventure Us  79.00
Gremlins 2 Us 65,00
Marble Madness US 69.00
Mega Man US 65.00
Nemesis 65.00
Parodius 66,00
Robocop 2 Us 69.00
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Abgedreht: Welches Zahnrad dreht sich bei "Clik Clak” in die richtige
Richtung? (Amiga)

Schraube

locker

enau das Richtige fiir Uhr-

macher, Kraftfahrzeugme-
chaniker und Hobbyschrauber
kommt aus Italien angerolit.
Unter dem italienischen Label
Idea erscheint im Januar Clik
Clak. In diesem Denkspiel flir
physikalisch Begabte baut Ihr
inunzahligen Levels unter Zeit-
druck das Innenleben von

Uhren zusammen. Nur wenn
alle Zahnrader liickenlos inein-
andergreifen und sich in der
passenden Richtung drehen,
schnurrt das Uhrwerk los und
der Zugang zum néchsten Le-
vel wird frei, Zusatzlich muB
das Getriebe in regelmaéBigen
Abstanden mit Ol versorgt wer-
den, sonst schleicht sich Rost
ein und alle Rader stehen still.
Kleine Uhrwerkmonster sor-
gen fir StreB und knabbern
Eure Zahnrader an. Die Baste-
lei startet im Januar auf Amiga
und C64.

Das Action-Adventure Die
unendliche Geschichte
war von eher méBiger Spiel-
barkeit. Davon |aBt sich das
Schweizer Softwarehaus Linel
jedoch nicht abschrecken:

Man werkelt bereits mit Hoch-
druck an der Fortsetzung. Al-
lerdings schickt man die Figu-
ren von Michael Ende diesmal

in einem waschechten Adven-
ture auf die Reise. |hr steuert
Bastian Bux im Sierra-Stil mit
der Maus durch Fantasien —
die einzelnen Bilder werden
dabei jeweils neu geladen. Soll
Bastian eine besondere Aktion
ausfihren, genigt ein Klick auf
einer lcon-Leiste. Das farben-
prachtige Abenteuer erscheint
voraussichtlich noch im Ja-
nuar fir MS-DOS, Amiga und
Atari ST. vw

Fantasmn in satter 256 VGA- Farhenpracm (MS-DOS)
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Wucht-
brummer

intendos Super Famicom | ¥

hat den GroBten: Mit dem
“JB King”-Joystick des japani-
schen Herstellers Halken
bahnt sich eine Steuereinheit
der Extraklasse den Weg auf
den deutschen Importmarkt.
Ist schon ein normales
Famicom-Joypad mit< acht
Kndpfen und Taster ausgeri-
stet, wurde beim King-Joyboard
noch tiefer in die High-Tech-
Kiste gegriffen und alles einge-
baut, was wahrend heiBer Bild-
schirmabenteuer  irgendwie

Lix:3
BERET.TR Smm

iehl in Wirklicheit noch besser aus: der JB-King-Stick von Halken

nitzlich seéin kénnte: Die vier
Basis-Feuerknopfe (X, Y, Aund
B) ruhen jetzt auf einer Dreh-

scheibe und lassen sich so
{ﬁrdfééwdens

_bares Dauerfeuer.

I '*-%Ejh'l’a?‘n Teil des wohlgeform-

| ten Gehauses darf man abneh-
‘men — darunter verbirgt sich
‘ein geheimisvoller Erweite-

rungsschacht. Fiir soviel Lu-
xus mussen fanatische Video-
spieler jedoch tiefin die Tasche
greifen: Fir knapp 200 Mark
gehdért das Prunkstiuck Euch.
Unser Testmuster stammt von

B LA »n
888233

Contitronic. wi

LIFE

- -

Im ersten Level von "Die Harder” geht’s gleich bleihaltig zur Sache

uf die Zugkraft eines gro-

Ben Lizenznamens setzt
man im Softwarehaus Grand-
slam. Also sicherte man sich
die Titelrechte an dem Bruce-
Willis-Hit Stirb langsam 2 (im
Original "Die Harder”) und
programmierte flugs ein nas-
sendes Spiel zur Filmfortset-
zung. In dem Ballerspiel dirft
lhr finf unterschiedliche Film-

21'5!2

schauplétze von Bosewichtern
befreien. Ihr liefert Euch MG-
Duelle, jagt mit Schneemobi-
len durch die Gegend und pri-
gelt Euch auf der Tragflache ei-
nes Flugzeugs. Zwischen je-
dem Level gibt’s als Erholung
ein Zusatzspielchen. John
McClane sorgt im Frihjahr auf
Amiga, Atari ST, C64 und MS-
DOS fir feuchte Augen in
Gangsterkreisen. Umsetzun-
gen fur Mega Drive und Master
System sind geplant. vw

BONLICO-NEW S

Einstmals dachte der Mensch, die Erde ware
eine Scheibe.

Doch die Erde ist ein kleiner Planet in den
Weiten des Universums.

Der Mensch steht vor dem Aufbruch
Zu den Sternen.

SPACE MAX gibt Ihnen einen Auftrag.
Erobern Sie das Weltall. Bauen Sie eine
lebensfahige Raumstation auf, kdmpfen Sie
mit alltaglichen Problemen.

Und bedenken Sie: eine Raumfahre zu
warten kostet Sie einen Monat — eine neue
zu kaufen ein Jahr.

Wo AD&D aufhort.....
dort beginnt SHADOWLANDS.

PHOTOSCAPE heif3t das neue revolutionare
Rollenspiel-System. Nahern Sie sich im
Dungeon einem Ungeheuer, so tritt es aus
dem Schatten hervor. Sie sehen nur, soweit
die Fackel scheint.

SHADOWLANDS erméglicht Ihnen, lhre
Party zu teilen, und gleichzeitig von zwei
verschiedenen Seiten anzugreifen.

Eine neue Generation des Rollenspiels

kommt auf Sie zu!
SHADOWLANDS.
IHR SO%VARE PARTNER

Fragenzu BOMICO-Spielen?
Unsere Serviceline beantwortet sie:
Telefon (06107) 62067, Mo.-Fr. 15.00-18.00"

BONLICO-NEW S
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Spielend
helfen

or ein paar Ausgaben ha-

ben wir Euch auf eine Hilfs-
aktion aufmerksam gemacht,
die der Markt & Technik Verlag
zusammen mit dem Vogel Ver-
lag ins Leben gerufen hat. Es
geht um die Kinder, die durch
den Atomunfall von Tschernoyl
in Mitleidenschaft gezogen
wurden. In den Nachrichten
sind die grausamen Auswir-
kungen der Reaktor-Katastro-
phe nicht mehr zu finden, die
betroffenen Kinder mussen al-
lerdingstihr Leben lang unter
den Folgen leiden.

Gerade jetzt, da man an
Weihnachten den ein oder an-
deren Geldschein in die Hand
gedrickt bekam, solltet Ihr die
Augen vor diesem Unglick
nicht verschlieBen. Fir nur 29

China: ein ferndstlich anmutendes Puzzle fiir MS-DOS-Computer

Mark bieten wir eine 5%-Zoll-
Diskette mit vier netten MS-
DOS-Spielen an. Die drei Zeit-
schriften, die sich an dieser Ak-
tion beteiligen (POWER PLAY,
COMPUTER LIVE und CHIP)

Coupon Aktion Tschernobyl:

Bitte schicken Sie mir die Diskette zum Preis von 29 Mark an fol-

gende Adresse. Ein Verrechnungsscheck liegt bei.

Name

StraBe

Wohnort

Unterschrift

sowie die Verlage verdienen an
dieser Aktion keinen Pfennig.

15: Munteres Zahlenverschieben
auf dem Computer

Beehtve

Beehive: was fiir Knobelfreaks

Der gesamte Gewinn geht an
die Stiftung "Kinder von
Tschernobyl”.

Ihr kénnt in diesem Fall An-
genehmes mit Natzlichem ver-
binden, wenn lhr Euch die vier
preiswerten Spiele besorgt: lhr
helft Menschen, die es wirklich
nétig haben und verleibt Eurer
Sammlung ein frisches Spiele-
Quartett ein. Alle Programme
wurden Ubrigens von einer
Softwarefirma in Kiew ent-
wickelt.

Schnippelt einfach den Cou-
pon aus, legt einen Verrech-
nungsscheck bei und schickt
das Ganze an folgende
Adresse:

Computerservice Jost
Ickstattstr. 9
8000 Miinchen 5

SoF TP WER BERLIN

Top 10 AMIGA ‘

A 320-Airbus 119,-
Populous 11 15:-
Turbo Challenge II 75,-
Mega Lo Mania 79,
no more Lemmings 55,
Red Baron 19
Bundesliga Manager I1 75,
Cruise for a Corpse 79,-
James Pond 11 69,- |
Tip Off Basketball 354

| Civilization 99.-
Falcon 3.0 99,-
Kaiser 99,-
Mad TV 89,-
Wing Commander 11 99.-
Gunship 2000 99,-
Battle Isle 99,-

| P 38 Lightning 39,-
Robin Hood 99,-
Black Gold 89.-

Top 10 IBM/PC

Soecial Nexs

Frisch eingetroffen
sind direkt aus den USA unsere beliebten PC Joysticks!

10 mal in Berlin! Auch in Ihrer Niihe! Rufen Sie uns an!

Hauptgeschiift: Schwedenstr. 18c, 1000 Berlin 65, Fax. 030/4922057

Filiale Spandau: Schénwalder Str. 65, 1000 Berlin 20

efon 030/4922056

20
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AMIGA ATARI

57.60
93.50

4—D Sport Boxing
Airbus A320

Air Combat Aces
Barbarian 11 ’
Battle Isle 4
Bundesliga Manager me
Die Kathedrale :
Face of Icehockey
Fighter Command
Heim Dall
Intelligent Games i
Jimmy White Snooker ;
James Pond 11
Knights of the Sky
Lotus Esprit I
Master Golf

Mega Lo Mania :
Mig 29 Super Fulerum =~

Monkey Island II

Moon Fall -

Populous IT

Sim Earth 4
Steigenberger Hotel 49.90
Supaplex 57.60
The Oath 57.60
Wild Wheels 57.60

* bei Drucklegung noch nicht erhdltlich, in der Regel jedoch
mit Erscheinen des Magazins schon lieferbar.

Stindige Neuerscheinungen,
bitte erfragen !
e

ESSER -SOFT KOLN

Goldfasanenweg 14
5000 Kdln 30

Versandkosten: bei Vorkasse per V—Scheck 6,— DM / bei Nachnahme 8,

PC
i Air Combat Aces 85.90
93.50 Air Sea Supremacy 85.90
7, Bard's Tale Trilogy 85.90
deéig'a Manager Prof. 71.50
thedrale 85.90
Kanzler sein 73.90
:ﬁGmph JAircraft,Upgr. 64.30
wenery Disk Deutschl. 51.60
t.6f China VGA 84.10
Intell (kma 71.50
ary V.| 84.10
'M!g%&lpwl"uicrum 95.90
Might and Magmm 78.70
No greater 75.70
PGA+ Gnlf liScenerv ) 75.70
: VGA 84.10
r Reporter 64.30
ipons of Luftwaffe  85.90
e rsoccer 68.90
- Winter Challenge 75.70
Angebot : N
A6 |
- 3.5" Disketten DS/DD @
ot e ( inel. Aufkleber ) _
61.50 10— Stiick—Packung nur 8.50

Ebenfalls im Angebot:

Anwendersoftware, Spielkonsolen mit zugehirigen
Software — Cartridges, sowie umfangreiche Computer — Fachliteratur

Telefon
Telefax
BTX

:0221 ""861 17

DM

Preiséinderungen und Druckfehler vorbehalten

2192 Mv

sl |

%
|
|
|
|
i
|



E ine ungewohnliche Lizenz
schnappte sich der engli-
sche Hersteller Mindscape:
"Knightmare” ist der Name
einer spektakulédren englischen
Computerspiel-Fernsehserie,
bei der die Kandidaten dank
aufwendiger Computeranima-
tion fantastische Abenteuer er-
leben. Die TV-Reihe wird’s so-
bald nicht nach Deutschland
schaffen, eine Computerspiel-
umsetzung (geplant fiir Amiga
und Atari ST) dank Mindscape
jedoch schon. Auf Tony Crow-
ther’s ”Captive”-Rollenspielsy-
stem basierend, erscheint nach
dem gleichnamigen Sf-Rollen-
spiel des Vorjahres nun die
Fantasy-Fortsetzung ”Knight-
mare”. Wie unzahlige engli-
sche Fernsehzuschauer davor,

powernews

“Spieglein, Spieglein...” In
Knightmare wollen viele Rétsel
geldost werden (Amiga).

habt damit auch Ihr die Még-
lichkeit, in den Dungeons von
Dunhelm nach dem gefiirchte-
ten Lord Fear und dem gar
noch schrecklicheren "Fright
Knight” zu stébern. Neben hei-
Ben Kéampfen und einer Prise
Konversation erwarten Euch
natirlich auch knifflige Ratsel
und manch harte Heldenprii-
fung — das alles in 3D und
Echtzeit a la "Dungeonma-
ster”.

Testen werden wir Knight-
mare voraussichtlich nachsten
Monat. wi

(W mnrmsy Gosnest't s mnm;

4
Z 3
T}
3

7

3

"Alles einsteigen!” Der Fahrmann des Todes hat bei Knightmare alle
Héande voll zu tun (Amiga).

Letzte Meldung

M Activision veroffentlicht in Kiirze ein neues
Schachspiel mit geschatzten 2200 ELO.

B Matthew "NAM" Stibbe entwickelt fiir
Domark das Strategiespiel "Columbus”.

M Der Gewinner der Ascon-Ballonfahrt ist
Thomas Neugebauer aus Bad Lippspringe.

bislang uber 100 000mal verkauft.
H In der letzten POWER PLAY wurde bei dem

"Falcon 3.0"-Test der Wertungskasten vergessen. I
Hier die Daten nachtraglich: Genre: Simulation *
Hersteller: Spectrum Holobyte * Zirka-Preis: 120
Mark * Grafik: 82% * Sound: 64% * POWER-

WERTUNG: 91%

I
I
I
I
I B Wing Commander 2 hat sich in den USA
I
I
I
l

BONLICO-NEWS

Sie kennen Larry.....
Sie kennen Kurt.....

Doch hier kommt einer, den kennen Sie
noch nicht.

Hier kommt

WILLY

Stellen Sie sich vor, Sie waren nochmal
9 Jahre — und wii3ten alles, was Sie heute
schon wissen.

Spielen Sie THE ADVENTURES OF

WILLY BEAMISH. Lernen Sie ihn kennen.
Sie werden ihn mogen.

Das Erzgebirge.....

ein Ort tédlicher Langeweile?

Falsch! Dieses Gebirge ist Ort der Handlung
von BLACK SECT.
Das Dorf Isidor ist ein Ort der Angst. Immer
wieder verschwinden Einwohner. Ein méchtiger
Zauberer legt einen Bannspruch Uber das

Dorf und seine Bewohner. Ein magisches Buch
soll vor allem Ubel schutzen.

das Buch ist verschwunden!

BONLCO

IHR SOFTWARE PARTNER

Fragen zu BOMICO-Spielen?
Unsere Serviceline beantwortet sie:
Telefon (06107) 62067, Mo.-Fr. 15.00-18.00"

BOMLICO-NEWS
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trends & leute—

u nzweifelhaft gehért den
kleinen Silberlingen, den
CDs, die Speicherzukunft.
Kompakt, leicht zu benutzen
und mit ausreichend Platz far
fette Datenmengen ausgestat-
tet, l6sen die CDs wohl in den
kommenden Jahren die her-
kommliche Diskette ab. Zwar
lassen sich die schillernden
Scheiben noch nicht beschrei-
ben, aber flr Spiele sind CDs
optimal. Sound und Sprach-
ausgabe in feinster Hi-Fi-Qua-
litdt und Platz fiir eine gehoérige
Portion Grafik sprechen fiir die

Joystickport,

ins Rollen.

" CDs. Zudem lassen sich die

Programme meistens von der
CD direkt spielen und entla-
sten so die Festplatte vor spei-
cherfressenden Giganto-Spie-
len im Stil von "Wing Comman-
der 2".

Wir richteten unser Augen-
merk auf das Soundblaster-
CD-ROM-Paket. Zur Zeit wird
die neueste Version der
Soundblaster-Karte, der Sound-
blaster Pro, zusammen mit ei-
nem CD-Laufwerk in einem
Komplettpaket angeboten.
Vorteil dabei: Auf dem Sound-
blaster Pro befindet sich eine
Schnittstelle, die zum Micro-

soft-Multi-Media-Standard
kompatibel ist. Das heiBt, nicht
nur Spiele, sondern auch die,
fur das nachste Jahr angekiin-
digten Microsoft-Anwenderpro-
gramme laufen ohne Probleme
aufdem CD-Laufwerk. AuBer-

j dem bietet das Komplettpa-

ket einige weitere Vorteile.
Wer heute noch keine
Soundkarte in seinem PC
hat, erschlieBt sich mit
dem Soundblaster Pro
(der (brigens abwarts-
= kompatibel zu den kleine-
" ren Bridern ist) nicht nur
eine neue Klangwelt fiir
Computerspiele, sondern
bekommt zuséatzlich einen
eine Midi-
Schnittstelle und Kabel zum

CDs sind das Spei-
chermedium der Zu-
kunft. Nicht nur fiir Com-
modores CDTV, sondern
auch fiir CD-ROMs kommt
die Softwarewelle langsam

AnschluB an die heimische
Stereoanlage mitgeliefert.

Neben dem CD-Laufwerk
und dem Soundblaster Pro
werden diverse Programme
mitgeliefert, die den Einstieg in
die Soundkartenwelt erleich-
tern. So befindet sich auf den
beiliegenden Disketten nicht
nur ein Installationsprogramm
fuir das CD-Laufwerk, sondern
auch ein spezielles "Sequen-
zer”-Programm Uber den man
via (extra zu kaufender) MIDI-
Box Musikinstrumente steuern
und Gberwachen kann. Weiter-
hin befindet sich ein Editier-
programm auf den beiligenden
Disketten, mit dem lhr selber
Musikstiicke oder Sprache auf-
nehmt, abspielt und in Pro-
gramme einbindet. Abgerun-
det wird das Softwarepaket
durch Testprogramme und ei-
ne Art Multi-Media-Datenbank,
mit der Bilder und Sounds ver-
waltet und zu Demonstrations-
zwecken weiterverarbeitet wer-
den. Wer mal am PC Pause
machen mochte, kann das CD-
ROM auch als "normalen” CD-
Spieler benutzen und sich die
neusten Hits anhéren.

Beim eigentlichen Einbau
der Karte, als auch des CD-
Laufwerkes gibt's keine Pro-
bleme. Wenn Ihr mit einem
Schraubenzieher  umgehen
konnt, 1aBt sich die Aufristung

'as Komplettpaket aus Sound-
blaster Pro und CD-ROM

des PCs selber durchfiihren.
Achtet allerdings darauf, daB
Ihr beim Offnen des PC-Ge-
héauses die Garantie flr Euren
PC verliert. Der Soundblaster
Pro wird in einem freien (lan-
gen) Steckplatz untergebracht,
das CD-Laufwerk findet in ei-
nem freien Laufwerksschacht
Platz. Alle Kabelverbindungen
(bis auf die Stromversorgung
des CD-Laufwerkes — meistens
befindet sich ein unbenutztes
Stromkabel im PC) liegen dem
Paket bei. Sowohl die ausfiihr-
lichen Handbuicher, als auch
die meisten Bildschirmtexte
der Programme sind komplett
in Deutsch.

Der groBte Wermutstropfen
des CD-ROMs: Momentan gibt
es nur sehr wenige PC-Spiele
auf CD. Dies soll sich aber im
Frihjahr 1992 gewaltig &nde-
ren. So sind nicht nur die Ad-
ventures aus dem Hause Sier-
ra und Lucasfilm auf CD ange-
kundigt ("Loom”, "Indy 47
"Space Quest 4", "Kings
Quest 5", sondern auch Rol-
lenspiele wie "Bane of the Cos-
mic Forge” und "Ultima VI” so-
wie Actionknaller wie "Wing
Commander”). Probespiele-
reien mit dem Kinderprogramm
"Mixed up Mother Goose” und
dem Gesellschaftsspiel “Jo-
nes in the Fast Lane” zeigten
schon die ersten Vorteile der
CD-Kombination. Kristallklare
Sprachausgabe, CD-Sound
und Soundblaster-Soundef-
fekte gemischt, hinterlieBen ei-
nen famosen Eindruck. Beson-
ders die bei CD-Laufwerken
immer sehr kritischen Zugriffs-
zeiten hielten sich bei dem
Matsuhita-ROM des Sound-
blaster-Pakets in angenehmen
Grenzen. Flott wurden bei den
Spielen neue Daten in den
Speicher geschaufelt. Der
Soundblaster Pro wird solo fiir
rund 600 Mark angeboten, das
Paket mit CD-ROM Einbau-
laufwerk kostet bei dem offi-
ziellen Vertrieb, der Firma CPS
in Hamburg, rund 1600 Mark.
Langfristig wird sich der Preis
sicher etwas nach unten bewe-
gen. mh
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Fiihle die Kraft. Erlebe die

Die Magie. Fithren Sie eine Gruppe
ausgesuchter Abenteurer zu

InSEIn einem Rendevouz mit dem
legendiren Zauberer Corak.

von Von finsteren, moderigen

Verliessen, durch Korridore aus
gehauenem Stein und Holz,
und weiter zu den erhabenen
gefrorenen Gipfeln von Terra,
wo Sie die Geheimnisse liiften
werden, die das exotische Land
im groBen Meer umgeben.
Bizarre und hinterhiltige
Kreaturen werden Sie auf
IThrem Weg und in vielen
Stadten und Schlossern
herausfordern. Terra erwartet
Sie... seien Sie bereit, von ihrer
Magie verzaubert zu werden
und von ihrer michtigen Kraft
gepriift zu werden.

HOREN und SEHEN Sie
Might & Magic III.

Noch nie zuvor konnten Sie ein
Spiel derart ERLEBEN.

Erhiltlich fiir IBM™-PC

gt s ‘el Die Bildschirmfotos sind nur firr die IBM-PC VGA256
benotigt ® Unterstiitzt VGA/ MCGA/ s Fafubreanemon r- ;
i : eprésentativ.
256 Farben sowie EGA ¢ Adlib™, A Alle in dieser Anzeige genannten Trademarks sind
PC-Soundman', Roland™, _ eingetragene:: Warenzeichen der jeweiligen Inhaber.
Soundblaster'"-Soundkarten ’ %
s o T™
und Commodore Amiga : : (o #6363

Publigp,
ed p,




THE MISTRES:

[ 71%

THE MASTER (

Wenn lhre Schlachten mit dem Horror Hit
Elvira: Mistress of the Dark. Sie davon Uber-
zeugten, daf es nichts groberes als Elvira gibt,
dann haben Sie sich getduscht! Es gibt die
phantastische Videofolge Elvira II: The Jaws of
Cerberus Jetzt ist sie funf Mal grofler und Sie
beginnen eine schwierige Suche nach der
Konigin, um sie von den Klauen des Cerberus,
der mit aller Gewalt beweisen will, dafi drei

kopfe besser als einer sind, zu befreien.

Elvira Bild 1991 Queen "B" Productions. Elvira und Mistress of the Dark sind
Warenzeichen von Queen "B" Productions. The Jaws of Cerberus ist ein
Warenzeichen von Accolade, Inc. Alle anderen Warenzeichen und eingetragene
War ichen sind das Eig der jeweiligen Beitzer.

Erhdltlich fiir IBM PC und Kompatiblen - Januar, Amiga - Februar, Atari 5T - Mérz.

Accolade Europe Lid., Bowling House, Point Pleasar



vedor &a

I DARKNESS

voder &¢

MEDIOCRITY

LES MANLEY IN:
LOST IN L.A.

Der Mann, der in Accolades klassischem
Abenteuer Search for the King den besten
Unterhalter der Welt fand, kehrt mit Les
Manley in Lost in L.A. in ehabtem Sti
zuriick. Hollywoods Beruhmtheiten
verschwinden schnell, aber keiner weif}
wie. Oder warum. Mit dem tollen Effekt
von Digitalbildern echter Models und
Schauspieler kénnen Sie diesen spannen-
den Krimi richtig genieflen.

Search for the King and Les Manley in Lost in LA, sind Warenzeichen von
Accolade Inc.

Erhélilich auf IBM PC und Kompatiblen - Januar,

\Vege A p

randsworth, London SW18 1PE. Tel: 081-877 0880. The best in entertammentsoftware.




ERSTELLER

—| TITEL

1. | Might & Magic Ill ey New World Computing
2, Wing Commander Il = Origin
3. The Secret of Monkey Is#énd Il Lucasfilm Games
4. | Pools of Darkness ; Sssi
5. | Sim Ant 4 Maxis
6. Secret Weapons of the Luftwaffe Lucasfilm Games
7 Operation Desert Storm Electronic Arts
8. Chuck Yeager's Air Combat Electronic Arts
9. Larry V Sierra

10. Eye of the Beholder SSiI

TITEL HERSTELLER

L5 Lotus Turbo Challenge Il Gremlin
2. Mega lo Mania Mirrorsoft
3. Alien Breed Team 17
4. Whirlwind Snooker Virgin
B, Rugby the Worldcup Domark
6. Terminator I Ocean
T Final Fight U.S. Gold
8. Silent Service Il Microprose
9. Magic Pockets Renegade

10. Utopia Gremlin

TITEL

VIDEO

SPIELE

SYSTEM

HERSTELLER

i Mario-Golf NES Nintendo
2 Final Fantasy 1 Super Famicom Square
3. Mystical Ninja Super Famicom Konami
4, Sonic, the Hedgehog Mega Drive Sega
5. Super Mario Land Game Boy Nintendo
6. Super Mario World Super Famicom Nintendo
T Dr. Mario Game Boy Nintendo
8. Jery Boy Super Famicom Konami
9. Castlevania Il Game Boy Konami

10. Super R-Type Super Famicom Irem

TITEL SYSTEM HERSTELLER

1 Super Mario World Super Famicom Nintendo
2. Pilot Wings Super Famicom Nintendo
3. F-Zero Super Famicom Nintendo
4, Super Mario Bros. 11l NES Nintendo
5 Super Mario Land Game Boy Nintendo
6. Super R. C. Pro-Am Game Boy Nintendo
T Shadowgate NES Kemco-Seika
8. Déja vu NES Kemco-Seika
9. Tetris Game Boy Nintendo

10. Dr. Mario Game Boy Nintendo

N
(o )

V. & |

SPIELAUTOMATEN

TITEL HERSTELLER
i Steel Talons Atari Games
Fi R-360 Sega
: 3. Crime Fighters Il Capcom
4. Dynablaster Hudson
5. | FinalLap Il Namcot
. TITEL HERSTELLER
B 1. Street Fighter 1l Capcom
2. Steel Talons Atari Games
3, Clutch Hitter Sega
4, Crossed Swords SNK
5. Vendetta Konami
TITEL HERSTELLER
Steel Talons Atari Games
Dynablaster Hudson
Road Riot Atari Games
Rad Mobile Namco
G-Loc Sega

LESER-HI

TITEL

E B T '

1. (1) | The Secret of Monkey Island
2. (2) | Lemmings
3. (4) | Railroad Tycoon
4. (3) | Pirates
5. (5) | Turricanli
6. (6) | Wing Commander
7. (7) | Eye of the Beholder
8. (8) | Sim City
9. (—) | Bundesliga Manager Professional
10. (—) | Battle Isle
11. (18) | Wing Commander i
12. (—) | Kick Off i
13. (—) | Secret Weapons of the Luftwaffe
14. (—) | Flight of the Intruder
15. (15) | Castle of lllusion
16. (13) | Turrican
17. (—) | Super Shinobi
18. (9) | Indiana Jones and the last Crusac
19. (17) | Dungeon Master
20. (—) | Gods



eden Monat stimmen die POWER-PLAY-Leser .

dariiber ab, wer in die Top 20 kommt. Neben der
Gesamtwertung, die alle Systeme beriicksichtigt, er-
mitteln wir die individuellen Top 5 flir einzelne Com-
puter- und Videospielsysteme. Um bei den Leserhits
mitzumachen, muBt lhr uns die beigeheftete Mit-
machkarte zurlickschicken (lhr findet sie nach Seite
66). Dort kénnt Ihr Eure drei aktuellen Lieblingsspie-
le eintragen. Bitte vergeBt nicht, Euren Computertyp
anzugeben. Unter allen Einsendern verlosen wir
diesmal drei Game Boys, die freundlicherweise die
Firma Laguna stiftet. AuBer-

dem gibt’s jeden Monat etliche

= Computer- und Videospiele

zu gewinnen. Der Rechtsweg
ist ausgeschlossen. ri

L

.
AR

Die Gewinner von Ausgabe 12

Den Geschenkgutschein von ECS hat
gewonnen: lvo Sobkowiak aus Zlrich. Je
ein Spiel geht an: Dennis Mendel aus
Rodalben, Bernhard Strunz aus Post-
minster, Falko Fleischmann aus Gai-
berg, Bastian Spiegel aus Herford und
Robin Ewers aus Bonn.

Die Hauptpreise:
je ein Game Boy fiir
drei Gewinner

PARAIDIE

HERSTELLER WIE LANGE DABEI
Lucasfilm Games 11. Monat
Psygnosis 10. Monat
Microprose 11. Monat
Microprose 51. Monat
Rainbow Arts 8. Monat
Origin 12. Monat
SSI 6. Monat
Maxis 25. Monat
Software 2000 1. Monat
Blue Byte 1. Monat
Origin 2. Monat
Anco 14. Monat
Lucasfilm Games 1. Monat
Spectrum Holobyte 1. Monat
Sega 5. Monat
Rainbow Arts 17. Monat
Sega 5. Monat
Lucasfilm Games 26. Monat
L 38. Monat
Renegade 3. Monat

Laguna Video-Spiele
Am Sidpark 12
6092 Kelsterbach
Tel. 064Q7/760682

4, Turrican Il
5. Battle Isle

Atari ST

1. Monkey Island
2. Lemmings

3. Dungeon Master
4. Pirates

5. Powermonger

Cc 64

1. Turrican Il ‘é;afﬂ?ggj'p
2. Pirates 5. Batman
3. Turrican NES
4. Zak McKracken 6. Bubble Bobble
5. Gunship Game Boy
MS-DOS > -
1. Wing Commander 8. Batman
2. Monkey Island Game Boy
3. Lemmings 9. Power Blade
4. Wing Commander |l NES
5. Railroad Tycoon 10. Chase H.Q.

Game Boy
Handheld : g et
1. Gargoyle’s Quest S o A :
2. Castlevania Il - -
3. Nemesis Il i I : SEL
4. Game Boy Wars o e .
5. Parodius ~ Lemmings

). : Locomotion

Mega Drive ~_Final Match Tennis
1. Super Shinobi jEmsd Mine

2. Castle of lllusion

3. EA Hockey

4. Sonic the
Hedgehog

5. Thunder Force lll

Tetris

y

| ‘Kl 1

Sega Master

1. Ultima IV

2. Castle of lllusion

3. Golden Axe Warrior
4. R-Type

5. Wonderboy Il

y Kingsoft-Geschfsfihrer
Nintendo Fritz Schéfer spielt gerne
1. Super Mario Bros. Il hauseigene Produkte und

2. Zelda ll

3. Probotector
4, Faxanadu
5. Mega Man Il

echte Klassiker
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spielregeln

S

B und
Spiele

Hits, Flops, Zahlen

Grimassen:

werden in POWER

PLAY nach einem ausge-

kliigelten System getestet.
Wie es funktioniert und
was die Wertungen im ein-
zelnen bedeuten, verraten
wir Euch hier.

In POWER PLAY gibt es ein
einheitliches Bewertungssy-
stem, das wir bei Computer-
und Videospieltests verwen-
den. Jedes Spiel kann minde-
stens null und héchstens 100
Prozent erhalten. Die Wertung
50 bedeutet genau "Durch-
schnitt” fir das jeweilige
Genre.

Spiele unter 50 Prozent sind
also "unterdurchschnittlich™.
Bei Programmen, die unter der
20 Prozent-Marke liegen, kdnnt
Ihr damit rechnen, daB sie kei-
nen SpaB mehr bringen. Im
Gegensatz bekommen nur wirk-
lich gute Spiele eine Wertung
uber 70 Prozent.

28

Grafik, Sound und
POWER-Wertung

Fir die GRAFIK-Wertung
bewerten wir Aspekte wie Farb-
wahl, Sprites, Animation und
Scrolling. Beim SOUND spie-
len sowohl die Musik (Kompo-
sition und technische Qualitat)
als auch die Soundeffekte eine
Rolle. Am wichtigsten ist die
POWER-WERTUNG. Sie sagt
aus, wieviel SpaB ein Pro-
gramm macht und wie hoch die
Spielmotivation ist, also die
Zeit, die Ihr (und wir) mit SpaB
und Freude vor dem Monitor
verbringen.

Umsetzungen von bereits
getesteten Programmen oder
besonders schlechte Spiele
werden oft nur kurz getestet,
um Platz fiir wichtigere Spiele
zu sparen, die wir Euch aus-
fuhrlicher vorstellen.

Bei allen Wertungen beriick-
sichtigen wir die Hardware-
fahigkeiten des jeweiligen
Computers. Der Zahn der Zeit
spielt ebenfalls seine Rolle, da
im Lauf der Zeit die Systeme
immer besser ausgenutzt wer-
den. Das ist wichtig, wenn man
spater einmal neue Wertungen
mit dlteren vergleicht.

Die Tesi-Crew

Alle Tests werden von unse-
rem festen Spieleteam Mi-
chael, Martin, Richard, Ana-
tol, Volker, Winnie und Boris
geschrieben. Bei jedem Test
(mit Ausnahme der Kurztests)
bekommt man ein Bild von
dem/den Redakteur/en, die
das Spiel getestet haben. Ihr
Mienenspiel 146t darauf schlie-
Ben, welchen Eindruck das
Programm auf den Tester
machte.

Auch wenn der Redakteur
noch so freundlich I|achelt,
muB das nicht heiBen, daB das

@ die Softwarefirma, die das Spiel
programgiert hat.

@ das [Spielgenre (beispielsweise
"Rolleng@iiel” odeg "Simulation”).

Soundeffekte. Bei MS-DOS-PCs be-
werten wir den AdLib- undloder
Soundblaster-Sound.

T Ry e R N NN R R R R N R RN N R R R N R R

Im Steckbrief findet Ihr folgende Angaben:

Spiel automatisch eine gute
Gesamtwertung bekommt —
die Geschmadacker sind eben
verschieden. Dieses "Wer-
tungsgesicht” driickt die rein
subjektive Meinung des Testers
aus; Grafik-, Sound- und PO-
WER-Wertung dagegen wer-
den von der gesamten Redak-
tion bestimmt. Dazu veranstal-
ten wir monatlich eine "Wer-
tungskonferenz"”, auf der die
Wertungen vom gesamten PO-
WER-PLAY-Team  ausdisku-
tiert werden (und das nicht zu

knapp).

Steckbrieflich
gesucht

Um eine komplette Uber-
sicht zu gewahren, haben wir
alle Wertungen zusammenge-
faBt (siehe Kasten). Versionen,
die zu RedaktionsschluB nicht
erhéltlich waren, werden spa-
ter in der Rubrik Kurztests vor-
gestellt.

AuBerdem vergeben wir
zwei "Awards”: Das POWER-
Prédikat und die POWER-Gur-
ke. Ersteres bekommen ganz
hervorragende Spiele, die
langfristig SpaB garantieren.
Wir vergeben diese Auszeich-
nung sehr, sehr selten. Ihr

@ die wichtigste Werlung: der
SpielspaB. "50" isf glatter Durch-
schnitt des jeweiligln Genres.

@ In dieser Spalte fifidet Ihr Euren
Computergyp.

@ Hier steht
tung oder "nict geplant” (Das
Spiel wird nicht fiir diesen Compu-
tertyp erscheinen) oder "in Vorbe-
reitung” (Die Softwarefirma will eine
Umsetzung herausbringen). Da die
Ankiindigungen nur selten stim-
men, verzichten wir auf ein genaues
Datum, wann das Spiel erscheint.
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kénnt Euch daflr sicher sein,
daB alle Spiele, die das Pradi-
kat erhalten, auch ihr Geld wert
sind. Fir die POWER PLAY-
Gurke gilt das krasse Gegen-
teil. Sie ist den Spielen vorbe-
halten, die miserabel ab-
schneiden und sich auch bei
aller Liebe nur unter die Kate-
gorie "Traurig, aber wahr” ein-
ordnen lassen. al

Das neben-
stehende
Symbol ist
das heiBbe-
gehrte PO-
WER-Pradikat. Nur ausgezeichnete
Spiele, die auch langfristig SpaB
garantieren, bekommen diese
Auszeichnung verliehen.

"Das war
wohl nichts”:
Hiitet Euch
vor den Spie-
len, die mit
einer POWER-Gurke "gekiirt”
wurden. Sie lassen sich bei aller
Liebe nur in die Kategorie
"Traurig, aber wahr” einordnen.

Softwarelieblinge

Momentan spielt...

...Martin Gaksch

Castlevania 4 (Super Famicom),
Ms. Pac-Man (Mega Drive), Grand
Prix (Amiga), Quakshot (Mega
Drive)

... Richard Eisenmenger

Alien Breed (Amiga), Exodus 3010
(Amiga), Trex Warrior (Amiga), Bug
Bomber. (Amiga)

... Winnie Forster

The Immortal (Mega Drive), Super
Ghouls'n'Ghosts (Super Famicom),
Lotus 2 (Amiga), Populous 2
(Amiga)

... Volker Weitz

Civilization (MS-DOS), Grand Prix
(Amiga), Final Fantasy Legend 2
(Game Bay), Monkey Island 2 (MS-
DOS)

... Michael Hengst

Wonderboy 5 (Mega Drive), Final
Fantasy Adventure (Game Boy),
Wizardry 7 (MS-DOS), Final Fantasy
2 (Super NES)

... Boris Schneider

Monkey Island 2 (MS-DOS), Bill &
Ted (Game Boy), Wing Commander
2 (MS-DOS), Links (MS-DOS)

... Knut Gollert

Alien Breed (Amiga), Quakshot
(Mega Drive), Populous 2 (Amiga),
Magic Pockets (Amiga)
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Wiirden Sie diesem Herrn ein Schwert abkaufen?

Neben der "Ultima”-Serie
gehoért die "Wizardry”-

Reihe zu den langlebigsten
Computerrollenspielen.  Mit
dem siebten Teil, dem Spiel
"Crusaders of the Dark Sa-
vant”, geht der Longseller mitt-
lerweile ins elfte Jahr. Crusa-
ders of the Dark Savant, kurz
"Crusaders”, ist der offizielle
Nachfolger zu unserem Rol-
lenspiel des Jahres 1991, "Ba-
ne of the Cosmic Forge”. Konn-
te Bane zwar spielerisch tber-
zeugen, mangelte es doch
deutlich an technischer Raffi-
nesse. Im Zeitalter von VGA,
Soundkarten und Maussteue-
rung mutete Bane mit seinen
EGA-Bildchen etwas altertim-
lich an. Die Zeichen der Zeit
wurden bei dem Hersteller Sir-
Tech erkannt und so hat das Er-

30

scheinungsbild von "Crusa-
ders” nur noch wenig mit dem
der dlteren Wizardry-Titel ge-
mein. Allerdings hielten nicht
nur technische Verdnderun-
gen Einzug, sondern auch spie-
lerisch hat sich einiges getan.

Die Handlung von Crusa-
ders beginnt buchstéblich
dort, wo Bane aufhorte. Es gibt
gleich vier verschiedene Arten,
indas Spiel einzusteigen. Neu-
linge, die bislang mit Wizardry
noch nichts zu tun hatten und
den Vorganger nicht kennen,
fangen komplett neu an. Fir al-
te Veteranen, die Bane of the
Cosmic Forge gelést haben
und ihre alten Helden importie-
ren wollen, bieten sich drei Al-
ternativen. Pro Lésungsweg
(Bane |aBt sich auf drei Arten
I6sen) gibt es einen Anfang. Je

nach Art und Weise, wie lhr das
Spiel beginnt, verlauft die
Handlung etwas anders.

Um was geht es eigentlich
bei Crusaders? Vor ein paar
1000 Jéhrchen hat ein genialer
Wissenschaftler, genanpt M.

Vor die

- : Blit, seine Ent-

g z .ae%toren oder zu

8n, entschied sich der

Wis: haftler, diese Macht

& |

Mit den Dienern vom
Dark Savant ist
nicht gut Kirschen essen

ordentlich zu verstecken. Er
schuf eine Kammer, in der das
Geheimnis verborgen wurde.
Um die Kammer herum bastel-
te Phoonzang einen komplet-
ten Planeten und bevolkerte
diesen mit Wachtern. Um die
Kammer spéater wiederzufin-
den ("Man weiB ja nie!"’) zeich-
nete Phoonzang eine Karte,
zerschnippelte diese in kleine
Teile und versteckte die Einzel-
teile wiederum an verschiede-
nen Orten auf dem Planeten.
Nach getaner Arbeit ver-
schwand Phoonzang flr im-
mer — nur Legenden Uber die
geheimnisvolle Macht verbrei-
teten sich durch die Galaxis.
Einige zehntausend Jahre
spater erlitt ein Raumschiff auf
dem in keiner Sternenkarte
verzeichneten Planeten Schiff-
bruch. Prompt breitete sich
das Gerlcht im Weltall aus,
daB Phoonzangs Planet gefun-
den sei. Zwei rivalisierende
Rassen, die militaristischen
Umpani und das Volk der Trang
schickten je ein Expeditions-
Chor, um die kosmische Macht
zu finden. Ebenfalls auf der Su-
che ist ein finsterer Knabe na-
mens "Dark Savant”, der es
sich samt Gefolge auf dem Pla-
neten gemitlich gemacht hat.
Hier kommt Ihr ins Spiel,
denn auch lhr macht Euch auf
die Suche nach dem kosmi-
schen Geheimnis der univer-
sellen Macht. Wie in Bane
steuert Ihr eine Truppe aus
sechs Charakteren, die lhr aus

2192 Mv
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You stand inside o large
courtyard, serene and calm,
and it is a welcome change

from the otherwise gloomy city..

Zaubern leichtgemacht: Per Maus werden die Magieformeln aus einem

Menii komfortabel herausgepickt.

elf Klassen und 14 Rassen zu-
sammenbasteln kénnt. Neben
den Ublichen Berufen wie Krie-
ger, Magier und Priester gibt es
etwas ausgefallenere Berufe
wie z.B. Ninja, Lord, Walkiire,
Alchemist oder Bischof. Nach-
teil dieser Supercharaktere:
Sie brauchen mehr Erfahrungs-
punkte als Normalfiguren, um
beférdert zu werden und stei-
genso etwas langsamerdie Er-
fahrungsleiter hinauf. Eben-
falls aus dem Vorlaufer be-
kannt ist das Zauberspruch-

21‘9}_‘

und Skill-System. Allerdings
wurde die Liste der magischen
Formeln und der einzelnen
Charakterfahigkeiten um ein
paar neue erweitert. Zauber-
kundige Charaktere kénnen
aus insgesamt 96 verschiede-
nen Zauberspriichen wahlen,
die auBerdem in der Stérke do-
sierbar sind (sieben "Power’-
Level). Die meisten davon, wie
z.B. ein zunftiger Feuerball,
fanden schon in Bane of the
Cosmic Forge Verwendung.
Auch an dem Skill-System fir

Eure Helden hat sich nur wenig
gedndert. Nach wie vor gibt's
besondere Fahigkeiten, die
sich im Laufe des Spiels durch
Beférderungen oder simples
Uben verbessern lassen. Hat
einer Eurer Charaktere zum
Beispiel den "Pick Lock”-Skill
(knackt Schldsser), wird diese
Figur am Anfang nur schwer-
lich ein SchloB aufbrechen. Mit
jedem erfolgreichen Einbruch
erhéht sich der Skill ein wenig,
so daB |hr Euch spéter auch an
komplizierteren Riegeln versu-
chen kénnt. Vier neue Skills
wurden den " Crusaders”-Cha-
rakteren spendiert. Neben
"Schwimmen”, "Klettern” und
"Diplomatie” gibt es (fir die
Wizardry-Serie eine echte Pre-
miere) den Skill "Kartenzeich-
nen”. Mit dieser Fahigkeit und
einem passenden Zeichenset
(muB erst gefunden werden)
zeichnet der Charakter brav
eine Karte mit. Je besser der
Skill, desto detaillierter die
Karte.

Soweit bietet Crusader ei-
gentlich nicht viele Neuerun-
gen (bis auf das "Automap-
ping”) gegeniber dem Vorlau-
fer. Die dicksten Anderungen
wurden an Grafik, Sound, Spiel-
feld, Benutzerfiihrung und
NPC-System vorgenommen.
So nutzt Crusaders nicht nur
den 256-Farben-Modus der

MS-DOS

: ~ Genre: Rollensj iel
Hmtallur' SirTech, Zirka-

_ 94 %
Grafik: 85%  Sound: —
Schwierigkeit: schwer
nicht geplant

computerspiele/tests

VGA-Grafikkarte, sondern un-
terstitzt alle gdngigen Sound-
karten und 1aBt sich am besten
mit einer Maus bedienen. Die
komplette Benutzerflihrung ist
darauf zugeschnitten — es
geht zwar zur Not auch ohne,
aber mit Maus spielt sich’s
deutlich flissiger. Die Tastatur
findet nur bei dem ausgiebigen
Gespréachsteil (in Englisch) mit
anderen Spielfiguren Verwen-
dung. Die Umgebung, die
diesmal nicht nur aus einem
Dungeon, sondern aus mehre-
ren Stadten, verschiedenen
Labyrinthen und einer kom-
pletten Oberwelt besteht, wird
ebenso wie die Kampfe in der
3-D-Perspektive gezeigt. Bei
Priigeleien sind Monster, Zau-
berspriiche und Wurfgescho-
Be animiert zu sehen. Auf Echt-
zeitkdimpfe wurde (brigens
verzichtet. Dafiir gibt es zahl-
reiche Kampfoptionen, die
ausgefeilte taktische Ausein-
andersetzungen zulassen.
Einen besonderen Kniff hat
sich Programmierer David
Bradley bei den NPCs (Nicht-
Spieler-Charaktere) einfallen
lassen. So verhalten sich zu
Beginn alle Spielfiguren neu-
tral und begegnen Euch mit ge-
sundem MiBtrauen. Entspre-
chend wenige Optionen tau-
chen in dem "Unterhaltungs”-
Meni auf, wenn lhr einen neu-
en NPC trefft. Erst durch lang-
sames Herantasten baut Ihr
eventuell ein Vertrauensver-
héaltnis auf. Wenn der NPC von
Eurer Freundlichkeit (ber-
zeugt ist, 1aBt er sich auf ein
Gesprach ein, verrat Tips oder
verkauft ein paar nitzliche Ge-
genstande. Wie schnell lhr in
Kontakt mit einer anderen Per-
son kommt, hangt im wesentli-
chen von verschiedenen Fak-
toren ab. Wenn |hr einen Ge-
sprachsfihrer auswahlt, den
der NPC Uberhaupt nicht lei-
den kann (einen haBlichen
Zwerg zum Beispiel), sind An-
naherungsversuche meistens
zwecklos. AuBerdem hat jede
Eurer Handlungen im Spiel
Auswirkungen auf zukinftige
Begegnungen mit anderen Fi-
guren. Vermobelt |hr unter-
wegs eine fiese Monstergrup-

is: 120 Mark
in Vorbereitung
" nicht geplant

31



computerspiele/tests

pe, kann es durchaus passie-
ren, daB |hr spater jemanden
trefft, der mit eben dieser Mon-
sterhorde  freundschaftliche
Beziehungen unterhielt oder
gar mit den Burschen ver-
wandt ist. Dieser NPC wird
Euch wahrscheinlich ignorie-
ren, wenn nicht sogar angrei-
fen. Umgekehrt geht’s auch —
die eben dahingemeuchelten
sind die Feinde eines NPCs ge-

[—Na also, es geht ja
I doch. Wer bei dem
Namen "Wizardry”
I immer an Uraltgrafi-
ken und fuzzelige Ta-
I statursteuerung denkt, &
wird von "Crusaders
| of the Dark Savant”
eines besseren be-
| lehrt. Vorbei sind die
Zeiten von Magermon-
I stern im EGA-Look
und kahlen Dungeon-Wénden.
l Die Gegnerschar und die Umge-
| bung von Crusaders gldnzt im
funkelnden und abwechslungs-
I reichen VGA-Gewand — die zu-
I satzlichen Grafiker, die Sir-Tech
anheuerte, machen sich mehr
l als bezahlt. Erfreulich auch, daB
I endlich das Tastengewimmel &l-
terer Wizardry-Titel einer (iber-
I aus komfortablen Maussteue-
rung weichen muBte. Neben dem
l technischen Quantensprung hat
Crusaders auch spielerisch deut-
I lich an Gewicht zugelegt. Eine
Hundertschaft ekliger Monster,
| rund 600 Gegensténde (vom Kii-
chenmesser bis zum Laserge-
| wehr) und fette Zauberblcher
I_geht')ren heute bei einem volumi-
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wesen. Der freut sich gewaltig
und ladt Euch sofort zu einem
Schwaétzchen ein.

Eine weitere Besonderheit
der NPCs: Es laufen nicht nur
Monster in der Gegend umbher,
sondern zusatzlich rund zwei
Dutzend computergesteuerter
Parties, die das gleiche Ziel wie
lhr haben. "Parties” bedeutet,
daB diese Gruppen aus ver-
schiedenen Charakteren so-

XOWNO<0eln
DM UM Z
IIOX-M-HD
WO LNWONN

nosen Rollenspiel
schon fast zum guten
Ton. So richtig auf Tou- |
ren kommt "Wizardry
7" durch die fesseln-
de Story, die gekonnt
die Grenzen zwischen
A purer Fantasy und
spritziger Sience-fic-

tion wverquirlt. Nicht
minder genial ist das
NPC-System. Die
Spielfiguren, die sich "quasi” in-
telligent verhalten, Vorlieben

und Abneigungen entwickeln,
tragen unheimlich viel zur Atmo-
sphére bei. Die beste Idee, die
Programmierer David Bradley in
das Spiel steckte, sind die com-
putergesteuerten Parties — die
elektronische Konkurrenz bietet
nicht nur ausreichend Unterhal-
tungsmaoglichkeiten,  sondern
sorgt auch fur eine héllische Mo-
tivation. Schade nur, daB die
Ubersetzte Version noch nicht zu
haben ist — ohne sehr gute Eng-
lischkenntnisse kommt Ihr bei
Crusaders nicht sehr weit, zu-
dem ist der Schwierigkeitsgrad
(obwohl drei Stufen einstellbar
sind) ziemlich happig.

|

wie unterschiedlichen Rassen
und Klassen zusammenge-
setzt sind. Das Gemeine dabei
ist, daB die Computerparties
Euch eventuell einen Schatz
vor der Nase wegschnappen,
verborgene Gegensténde vor
[ —— — — —
Es hilft nichts, ich wer- /%
de mir wohl doch vier .
Wochen unbezahlten
Urlaub nehmen und
mich in meinem Privat-
Dungeon einschlie- ,
Ben: Andersistdie ge- |
ballte Rollenspiella- (&
dung von ”Crusaders
of the Dark Savant”
nicht zu Uberstehen.

noch weitere soziale Verpflich-
tungen haben, sollten von die-
sem Meisterwerk lieber die Fin-
ger lassen: Wir garantieren
durchwachte Néchte und véllige
Loslosung von der Umwelt. Da-
vid Bradley liefert den Beweis,
daB auch fast perfekte Arbeit
noch verbessert werden kann.
Selbst kleinste spielerische Knit-
terstellen des Vorgédngers wur-
den in der Fortsetzung ausgebu-

Da freut sich der Abenteurer:
Eine Schatzkiste
steht einsam im Wald.

Der Charakterbildschirm
gibt defailliert Auskunft

|

!
I
|
|
|
Fih
I Leute, die nebenbei Niwarill :
I
:
I
I
|
|

Euch finden, miese Gerlchte
in die Welt setzen, Puzzles
selbsténdig I6sen oder Euch
angreifen. So kann es durch-
aus sein, daB lhr Euch auf den
Weg in ein Dungeon macht, da
dort ein toller Gegenstand ver-
borgen sein soll, nur um am
Eingang zum Labyrinth eine
Computerparty zu treffen, die
gerade vollbeladen heraus-
spaziert. Diese eigenstandig
handelnden Gruppen attackie-
ren sich im Verlauf des Spiels
sogar gegenseitig.
"Crusaders of the Dark Sa-
vant” wird fiir PCs (ein AT mit
mindestens 10 MHz sollte es
schon sein) und Amiga (1
MByte) erscheinen. Momentan
gibt’s Crusaders nur in Eng-
lisch, an einer deutschen Um-
setzung wird gerade gearbei-
tet. In unserer Testversion fehl-
te ein Teil der Soundeffekte
und der Musikstlcke. Aus die-
sem Grund haben wir auf eine
Soundwertung verzichtet. mh

— o — —— —

€A~ ) gelt.  Aussichtslose |
. Kampfe darf man jetzt
jederzeit abbrechen '
— die willkommene
¥ Zeitersparnis schont I
| die Nerven ganz er- I
heblich. Abgelegte
Gegenstande  sind I
nicht unwiderruflich
verloren, sondern kén- I
Eﬂ\ nen wieder aufgenom-
%% men werden. Natir- I
lich nur, wenn sie nicht vorher
von einer anderen Rollenspieler- |
truppe gemopst wurden. Der
groBte Pluspunkt ist, wie schon I

in "Bane of the Cosmic Forge”,
die phanomenale Geschichte: Die l
Helden kimmern nicht in einer
fadenscheinigen Story dahin, son- I
dern schwelgen in einem barock- I
ausladenden Fantasy-Epos. Cru-
saders of the Dark Savant steht

konkurrenzios an der Spitze.
—



Sie werden von einem reichen,

lachelnden, schwerbewaffneten

Auflerirdischen in cicisbeanisch
angesprochen.....

HYPERSPEED.

Alien Combat and Role-Playing Adventure

-

Reagieren Sie mit Diplomatie, einem

Handelsangebot oder Krieg?

Egal, wie Sie sich entscheiden, treffen Sie Ihre Wahl
moglichst schnell!

Sie fliegen mit Hypergeschwindigkeit. Iedes Zogern
Ihr Leben aufs Spiel.
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Hyperspeed, fiir IBM PC-kompatible. MicroProse Ltd. Unit 1, Hampton Road Industrial Estate, Tetbury,
Glos. GL8 8DA. Tel: 00 44 666 504 326
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Alle Stationen sind besetzt, der Flug geht los (MS-DOS/VGA)

Megatraveller 2

D as Szenario von "Megatra-
veller 2” stammt von Marc
Miller personlich. Miller hatte
1977 fur den Game Designers
Workshop das Spielsystem
"Traveller” entwickelt, das sich
in der Folgezeit zum beliebte-
sten  Science-fiction-Rollen-
spiel mauserte und 1987 durch
die Uberarbeiteten "Megatra-
veller”-Szenarien erganzt wur-
de. Fir "Quest for the An-
cients” hat Miller einen der be-
riihmtesten Handlungsstrange
aufgearbeitet und die Story flr
den Computer umgesetzt.

Die Geschichte beginnt auf
dem Planeten Rhylanor. Dort
sind die geheimnisvollen Rui-
nen der Alten, einer ausgestor-
benen Alienrasse, zu neuem
Leben erwacht. Unterirdische
Maschinen produzieren hoch-
giftigen Schleim, der den gan-
zen Planeten zu ersticken
droht. Der Herzog von Rhyla-
nor und die Imperiale Regie-
rung setzen eine riesige Beloh-

I_Megatra\reller 2istein ;5&/4-\50

| Beispiel dafir, wie
I man aus einem fanta-
stischen Rollenspiel-
I system und einer pri-
ma Story ein mittel-
I maBiges Computer-
spiel machen kann.
I Wie schon im ersten
Teil sind auch hier tak-
| tische Kampfe ein
Fremdwort. Génzlich .
| miBlungen ist das Raumkampf-
system: Hier lauft alles automa-
I tisch ab — wahrend der eifrige
| Rollenspieler derweil nur genervt
auf sein Armaturenbrett trom-
meln kann. Erfreulich verbessert

10000 Stunden

nung flr diejenigen aus, die
den Planeten retten und das
Geheimnis der Alten l|Gsen.
Eure Rollenspielparty besteht
aus bis zu funf Abenteurern,
wie immer Mannlein, Weiblein
und Aliens frohlich gemischt,
die in funf unterschiedlichen
Berufen ausgebildet werden.
Wieder stehen (ber 80 unter-
schiedliche Skills zur freien
Verfligung, die je nach Dienst-
zeit in den einzelnen Berufen
von Euch vergeben werden.
Ist die Party geniigend ge-
schult und entsprechend aus-
geristet, stirzt Ihr Euch ins ga-
laktische Vakuum und besucht
Uber 100 unterschiedliche Wel-
ten. Alle Planeten seht Ihr aus
der Vogelperspektive — die
Party wird mit Maus oder Tasta-
tur Gber die Oberflache ge-
fahrt. Der Anfihrer der Truppe
wird von Euch direkt befehligt,
wahrend der Rest der Truppe
brav im Gansemarsch hinter
ihm hermarschiert. Natiirlich

zeigt sich das Benm
zer-Interface: Die Me- l
niiflut des Vorgéngers
wurde durch eine I
tbersichtliche  und
leicht zu handhaben- |
de Oberflache ersetzt.
Ein Rétsel des Uni- |
versums bleibt weiter-
hin ungelést: Wo sind I
I
I
I
|

die groB auf der Pak-
kung angekiindigten

Fm‘\.\
"Playtesting”
geblieben. Trotz dieser gewalti-
gen Kraftanstrengung ist auch
die fertige Version nicht frei von
Grafikfehlern. Das Traveller-Uni-
versum hat Besseres verdient.

34

[ e —— —
Irgendwie kommen

I die Programmierer
I der Mega-Traveller-
Serie auf keinen gri-
| nen Zweig. Zwar wur-
den bei "Quest for the
l Ancients” einige un-
I
|
I
|

schone Kleinigkeiten
des ersten Teils aus-
geblgelt, dafir sor-
gen ein paar alte und
neue Falten im spiele- |

rischen Gewand fur einen ver-
knitterten SpielspaB. Erfreulich
ist die Tatsache, daB die Steue-
ung gegeniber dem Vorganger

MS-DOS  56% |

ATARI ST

sind die Planeten mit zahlrei-
chen Bosewichtern und ande-
ren Charakteren bevélkert, mit
denen Ihr entweder ein
Schwétzchen haltet oder eine
SchieBerei austragt. Es genigt
ein Klick mit dem Cursor auf
das potentielle Ziel und die
Helden fangen an zu reden
oder ziicken ihre Laser.

Seid Ihr im Weltraum unter-
wegs, bemannen die Abenteu-
rer automatisch die Raum-

i

Die Qual der Wahl:
ein freundlicher Verkaufer

a fo

Friemelarbeit, das Kampfsystem
undurchsichtig bis chaotisch
und die Grafik drége. Nur fir har-
te Fans.

—— —— — —

. verbessert worden
" ist. Dank groBflachi-
ger lcons und uber-
schaubarer Menufiih-
rung |48t sich "Quest
for the Ancients” er-
heblich leichter be-
dienen als das erste
Spiel der Reihe. Lei-
der ist das Erschaffen
eines Charakters im-
mer noch eine elende

L

schiffstationen (Pilot, Naviga-
tor, Ingenieur, Kanonier und
Arzt), flr die sie am besten aus-
gebildet sind. Auch die Kdmpfe
zwischen einzelnen Schiffen
werden automatisch ausgetra-
gen.

Fir jeden Charakter existiert
ein eigener Bildschirm, mit
dem lhr sein "Inventory” ver-
walten und alle personlichen
Daten abrufen kénnt. Testmu-
ster von Empire. vw

Die Truppe aus der
Vogelperspektive

Der neue Charakterbildschirm: iibersichtlicher als im ersten Teil

2/192 My



Wenn es beim Sport ernst
wird...

MICROPROSE FORMULA ONE
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Bei MicroProse nehmen wir Sport sehr ernst,
weil wir wissen, daf3 Sie genauso denken.

Doch es ist nur ein Spiel.

Vergessen Sie das nicht, wenn Sie unsere
Simulationen spielen.
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ULATION e SOFTWARE
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MicroProse Ltd. Unit 1, Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Glos. GL8 8DA. Tel: 0666 504 326
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Gotterbote

Die Kampfszenen iiberzeugen technisch nicht so ganz (Amiga)

N ach den Legenden der Wi-
kinger beginnt im Zeitalter
Ragnarok ein gewaltiger Got-
terkampf, die Apokalypse. Der
listige Loki, Gott des Bosen,
sabotiert natlrlich die Vorbe-
reitungen der anderen Gétter,
stiehlt ihre Waffen und verteilt
sie auf der Erde — frei nach
Core Design. In einem Wikin-
gerdorf wird schlieBlich ein
Kind geboren. Als Erwachse-
ner hat dieser Jiingling die Auf-
gabe, Thors Hammer, Freys
Lanze und Odins Schwert in
den Welten Midgard, Utgard
und Asgard zu finden. lhr
nehmt Euch der sechs Mann
starken Wikinger-Bande an.
Rollenspieldhnlich klappert
Ihrdie einzelnen Inseln aufden
Welten ab. Aus dreidimensio-
naler Sicht von schrag oben
kénnt Ihr die handelnden Per-
sonen mit Maus oder Joystick
steuern. Uberall sind kleine
Griibeleien und Rétsel ver-
steckt. Man muB oft zwischen

Inseln pendeln, um herauszu-
finden, wie man die begehrten
Artefakte ergattert. Jeder der
sechs Charaktere besitzt Ei-
genschaftswerte, z.B. Starke
oder Geschicklichkeit (je ho-
her, desto glnstiger in Action-
szenen) und Hitpoints. Die
Kampfe laufen auf einem eige-
nen Bildschirm ab, auf dem Ihr
Animationen des angreifenden
Monsters und ein Auswahime-
ni Eurer Kampfaktionen seht.
Sinken die Hitpoints eines wak-
keren Wikingers unter Null,

..Menschen und Gitter verstanden
sich anfangs recht gut...

Mit dem Joystick konnt Ihr alles steuern, die Maus wird zusatzlich in
den Meniis benutzt (Amiga)

36

Man merkt deutlich,
daB die Jungens von
"The 8th Day” vor-
mals fir Don Bluth
Zeichentrickfilme ge-
macht haben. Die Gra-
fiken von Heimdall

Animationen der Figu-
ren kdnnen sich durch-
aus sehen lassen.
Leider hatten die Pro-

AR T .
b eigentlich die Bezeich- |
nung System nicht,
vielmehr gewinnt ein I
Monsterduell meist
derjenige, der am
schnellsten auf die
Maus klickt. Unlogi-
sche und streckenwei-
se Uberflissige Me-

fur leichte Verwirrung.

Davon abgesehen,

grammierer mit dem Spnelde5|gn hat Heimdall durchaus seinen

I
I
I
I
I sind stilvoll und die
I
|
|

ein weniger glickliches Hand-
chen. Das Kampfsystem verdient

I
I
I
nis sorgen ebenfalls '
!
I

Reiz, schafft aber bei mir nicht
den Sprung in die Oberklasse.

F S —
I Was die Designer von
"The 8th Day” hier
| zusammengebastelt
haben, ist grafisch
I beispielhaft. Doch ge-
rade bei solch einem
| Mammutspiel hatten
die Entwickler ein we-
I nig mehr Sorgfalt auf
I technische  Details
verwenden  sollen.
I Finf Disketten mus-
sen sténdig durchgewechselt
I werden, eine Harddisk-Installa-
tion ist nicht méglich (auBer bei
| MS-DOS) — fliissiger SpielfluB
ade. Was mich auch an dem an

u

sonsten gut durch-
dachten Ablauf stort,
ist die Konzentration
auf eine Charakterfi- I
gur, die auch als einzi-
ge kampft. Die Gbrigen I
Charaktere sind nur I
statistisch vorhanden
und kommen erst zum I
I
|
|

Zug, wenn der vorhe-
rige gestorben ist.
Wer sich daran nicht
stoBt, bekommt mit Heimdall ein
wunderschones Geschicklich-
keits-Adventure-Rollenspiel im
rauhen (aber stimmungsvollen)
Zeitalter der Wikinger. I

—_—_—_—_——_——J

darf der nachste Geselle mun-
ter weiterkdmpfen.

Wenn Ihr Nahrung zu Euch
nehmt, kénnt Ihr Hitpoints auf-
frischen. Herumliegende oder

kaufbare Schriftrollen enthal-
ten so manchen Heilzauber,
magische Feuerbdlle und Ener-
gieblitze kommen aber nicht zu
kurz. ri

Genre: Action-Adventure
Hersteller: Core, Zirka-Preis: 100 Mark

in Vorbereitung

ATARI-ST

in Vorbereitung

AMIGA 68 %
Grafik: 76% Sound: 62%
Schwierigkeit: schwer

nicht geplant

2/92 My



Dieses Spiel versetzt das elektronische
Rollenspiel um 500 Jahre zuriick.

D. ;

i ,;/\lv rtures In Mediev

In ein Zeitalter, in dem die
Wirklichkeit schrecklicher war
als die Phantaste.

Darklands, fiir IBM PC Kompatible, von den Autoren von Pirates™. MicroProse Ltd. Unit 1, Hampton
Road Industrial Estate, Tetbury, Glos.
GL8 8DA. Tel: 0666 504 326
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THE BEstT GAMES

Medieval Lords...
Medieval Warriors

Hallo, Computer-Spieler ! Dragon Fighter ..
Diese Anzeige istnurein kleiner Auszug Dragon light 2.

aus unserem vollstindigen Spiele-Sortiment: The Imperator 0. i
Wir haben immer alles, was im Handel ist. The Simpsons ...
Und alles zu wirklich fairen Preisen, MegaTraveller 2 Ancien, ¢ The Two Towers (Tolkien) .85
Mega Fortress B-52 Old Dog The Walker...

Jede Neuheit bekommen wir mil als Erste.

& . 5 Mega Twins. Theater ofWar.. Tl

ol el v - o B Metal Motani.. Think Cross .. s
WW Midwinter 2 Flames Freed. ¢ Thud Ridge F105. e

Syslatne: 64 AM ST PC Mig-29 2 Super Fulcrum ¢, Tip Off Basketball 0. P )

Might & Magic 3 ..

fi |
0 = Amiga-Vers. nur fir IMB ! Monster Business....

PC immer fiir A-Laufwerk! 5.25" oder 3.5" | Europ. Championship 92.

Bt SN S e

Amiga 500 Speicher IMBO..........69 .......... neu F-29 Retaliator 20
FISII Strike Eagle
1MB & Flight of Intruder 0 Fairy Tales Mixed Up (Sierra)
SoundMan Card (voll AdLib) 249 Falcon F-16 Mark 11 v3.0 Nova 9......
& 2 Games & 2 2x4W Boxen & Kopfhorer ! ! | Fascination (Geisha 2) . On the Road
TV Sports Rollerbabes 0.
3D Master Golf ¢. Twilight 2000 9.

4 Wheels Drive Ultima7 ...

AGE 3D Adventure.........cviivein T Tiinn Ultima Savage Empire. :
Abandoned Places...........cvimeen 8l 81 Pools of Darkness ¢ UMS Univ.Mil.Sim. 2 0 5.
Adv,Tact. Air Comm. Drug 0 ........... 81..... 81 Populous 2.... Under Pressure - Rybok 3.
AGVRRN i i svisisiong i ompssaaissivsinises vk Ports of Call . Utopia..... 3
AH-73M Thunderbawk.............cceei. 77000, .90 G-Loc R360 Mk2 FS ProFlight Tomado FS b Video Kid 3.
Air Sea Supremacy O ......ouorssniinnes 8Bl 97 Gaisha Rude & Nude Progect 3., = Volfied 65,
Air Duel FS ......ovu.. il Gates of Dawn - Fate 0 Projekt Prometheus, 3.
Airbus A320 Lufthansa 0. X i Gmwn! Savaze Frontier 0.. R-Type 2...... %,
Airline Manager Race Driving. 69.
Air Strike USA. Ralf Glau Edition 3.
Amberstar Realms - Wargame 69....
Ancient War in Sky.. Red Baron WW 10 . e69....
Andretti RacingSim . : Red Phoenix... 85,
Another World 0 ...... b i i 1 a3 Riders ofRuhan o Wing Commander 2

ATP Tours Advanc. Tennis . . » ¥g 0 Riseof Dragon 0. Winzer Simulation, 69.....
B AT N s e E . T Robin Hood 0. Wiz Kid............. 3.
Baby Jo Going Home Robocod (James Pond 2) Wizardry 7 Crusaders 0 9.
Bandit Kings of China 0 . Wolf Child ......coocunnnen S
Bargon Attack Ad Worlds at War Naval ¢ 5.
Battle Isle .. Wrath of Demons.. i
Battle Master. Wreck Hunters

Black Gold.... Zone Warrior..

Blades of Steel Ieehockey.

Secret Monkey [sland 2 ¢ ..

Big Box Beau Jolly..

Big Business .... Shadow Dancer Ninja. 10-Spiele-SuperMix

Blood Relatives : 1 Shadow Sorceres 3-D Constr. Kit+Video dt.

Biues Brother 68 .. Grand Prix F1 Microprase 0 ... Bane of Cosmic Forge 0 ..

Bob0........ Guard Battle of Britain Finest Hour 0

Bomber Bob : Guaboat Combat 0 . ‘ ; Elvira1 0

Bonanza Bros. : Ll : s F19 Stealth Fi

Booly.....cs 2 - ; Full Blast .......

Boston Bomb Club. Harlekin.. Hill Street Blues,

Brigade Commander Hawk FS Bhd‘ of Prey 0. Invest...............

Broker King ... M-1 Tank Platoon ¢ ..

Buck Rogers 2 s Martian Dreams - Ultima,

Builderland....... HOI Rubber RACE ..coooeicinins 41 MegaTraveller 1

Bundesliga Manager Prof. ¢ Hotel Manager Steigenberger .. Shanghai 2.... Metal Master......

California Games 2 . Silent Service 20 Moonbase Simulation ¢

Captain Planet Silly Putty Nam 1965-1975 .

Castles Adventure Sim Ant ¢ Operation Stealth ..

Caveman Ninja. Incentive Story...... Sliders Technosport PGA Tour Galif ..

Celtic Legends 0 Indiana Jones 4 Fate Snow Brothers . R.B.1 2 Baseball

Champions of Krynn 0 st Son of Zeus . Rock nRoll ...

Changeling Infocom Classics 9 Titel jeweils. Secret Monkey Isl. 1 0 VGA

Charge Light Briga J. White Whirlwind Snooker.... Secret Silver Blades 0...

Chintos Revenge .. Jahangir Khan Squash .. SimCity + Populous 1 0

Cisco Heat Racing Jet Fighter 2 ......... Skulls & Crossbones.

Civilisation 0. Jimmy Comnors Tennis . Super Monaco GP..

ClickClack . Jules Vemne Space 1889 0 Supremacy

Cohort Fighting Rome . Suzuki Team ..

Comnunt HO, D cucnmirsnmnmmin BiuwtssnB 3| f - StRys O NIRFATMOR D ipissey ol S blcabiia il CF SenBE BRI S o iy Teen. Mutant Ninja 1

Conan The Cimmerian 0................90.....90,..85 § Kings Quest50..... Starbytes Best No. 1 The Light Corridor
ng.hls of the Sky 0. Strike Aces O......

Congquest of Long Bow 0 Legend D&D......... Strike Commander . Ultima 6.....ceeee
Cool Croc Twins. Legend of Darkmoon (EoB2) ¢ Strikefleet - endlich Yeagers Air Combat
Covert Action 0. Legend of Faerghail ¢ Sturmtruppen Comic.

FUNTASTIC hat immer alle neven Spiele,
die in den diversen Zeitschrifien vorgestellt
und als "gut” getestet und bewerlet werden.
Dazu natiirlich alle anderen aktuellen Spiele.

Einige Spiele der Anzeige sind angekiindigt und

Supa Plex ......oees
Super Space Invaders..
Suspicious Cargo .
Suzerian.

Swilchblade 2 .. kommen imerh;ﬂb der nichsien B-IZ_Woct;en:
Death K_m ts of Krynn ¢ Lost Ad.lm.ml Stral. Swiv (Silkworm4) .. Bitte bereits jetzt schon mal reservieren |
Death or Ggl":)ry FS Lotus Esprit Chall. 2. Swords & Galleons . Vmﬁh:;lesljnnpp wcrr.l;n ].hmeu s;}.::rmmvrr&)npﬁgr
Deathbringer.. Lure of Temtress ¢ TD3 Test Drive 3 0. am Erst-Erscheinungstag zugesc o
Demongate. M“f’“‘"‘”’ Kogean Team Yankee 2 Pacific Fordern Sie gleich Ihre Gratis-Liste nach Typ:
Deniéeon .. e Filr C64/ fiir Amiga/ ftir Atari ST / fiir PCs
el S ihd 57 Allere Listen, Anzeigen, Preise ersetzt: 5.12.91

Die Schwarze Sekte . Manchester Utd. 2 Euro
Dragon.... Marvel Trilogy

FUNTAST C omputerWa e

1. Auswahl komplett - vieles ab Lager ! FUNTASTIC Computerware

2. Preis fiir Preis o.k. - keine Lockvtgel !

Irrtum / Anderung / Teillieferung vorbehalten.

3. Super-Service - 2.B. aktuelle Infos | Fachversand GmbH

Bestellen Sie am besten mit einer Postkarte. Postbhox 14 02 09, MiillerstraBe 44 (kein Ladenverkauf)
Telefonisch erreichen Sie uns an jedem Werktag s

von 10-12.30 und 14-17.30, Freitag bis 15 Uhr, D - 8000 Miinchen 5

SEUNBEORRSEIN (6 ooty & oo s, Telefon 089 - 260 95 93, Fax 089 - 268 138
Wir liefern schnellstens per Post/Nachnahme

rsandkosten im Inland pro Lief DM 9.- .
e Arstele, Groes sg.?mf Cincitalin - Die besten ComputerSpiele - und nix anderes !
Wir versenden auch ins Ausland - per Nachnahme Seit 1985
oder Bar-Vorkasse (-14% dts.Sieuer,+Versandk.) %

Héndler-Anfragen sehr willkommen -
aber bitte nur mit Ihrern Gewerbeschein,
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POWER-TIP: LaBt Euch nicht in Rangeleien beim Start ve

rwickeln.

Besser etwas zuriickhalten und das Feld dann von hinten aufrollen.

Spétestens seit "Revs” fir
den C 64 ist Geoff Cram-
mond allen rennsportbegei-
sterten Computerbesitzern ein
Begriff. Nach einem Ausflug in
das Denksport-Genre mit "The
Sentinel” und dem stark ge-

schicklichkeitsorientierten
Rennspektakel ”Stunt Car Ra-
cer” hat er jetzt zu seinen Wur-
zeln zurlickgefunden. In "For-
mula One Grand Prix” dreht
sich wieder alles um den Welt-
meisterschaftszirkus und die
harten Manner in ihren rasen-
den Kisten.

Wie von Microprose nicht

anders zu erwarten, ist Grand ..

Prix kein "nomales” Renn-
spiel, sondern ein ausgewach-
sener Formel-1-Simulator: Alle
Fahrer der Saison 1991 don-
nern mit ihren Maschinen tGber
die Strecke. Ihr streitet mit Ayr-
ton Senna um die beste Start-
position, liefert Euch heiBe

Uberholmandver mit Nigel Man-
sell und fahrt im Windschatten
von Alain Prost. Ihr selbst geht
fur einen der Rennstélle der

Es hilft nichts, die_éw

I Schiedsrichter  win-
ken mich unerbittlich
| von der Bahn. Viel-
leicht héatte ich Ger-
I hard Berger in der
Sachs-Kurve  doch
I nicht den Spoiler ab-
fahren sollen. So rea-
| listisch und detailbe-
l sessen ging’s noch in
keiner Rennsimula- |
I tion zur Sache. Jede der 16 Bah-
nen entspricht bis aufden letzten
| Streckenposten der Realitat. Das
"Hotel de Paris” in Monaco ist
I ebenso im Programm wie der
I Dom von Estoril und die exakte
Aufstellung der Tribiinen am Hok-
I kenheim-Ring. Grand Prix scheint
ein richtiges Eigenleben zu fih-
' ren: Die Mechaniker werkeln in
den Boxen, Streckenposten si-
| cherndie Piste und liegengeblie-
bene Boliden werden mit Kranen

computerspiele/tests

in Sicherheit gebracht.

Naturlich entspre-

chen auch die Daten

der konkurrierenden

Fahrer der Realitét: I
#| Wer den rotweiBen

. McLaren von Ayrton I
Senna tberholen will,

muB damit rechnen, I

daB der gute Ayrton I
m _ hérter zur Sache geht,

N als etwa der recht I
friedliche Alain Prost. Die Schwie-

rigkeitsabstufung ist exzellent l

I

I

I

I

I

I

auf die jeweiligen Fahigkeiten
der Piloten abgestimmt. Mit wach-
sender Erfahrung als Formel-1-
Pilot schaltet man die angebote-
nen Fahrhilfen nach und nach
ab, und entwickelt sich alsbald
zum Helden der Piste. Formula
One Grand Prix ist der heiBeste
Ofen, mit dem Ihr zur Zeit auf
dem Amiga fahren kénnt. Ein
Rennspiel der Extraklasse.

—“———————————-—‘

91er Saison an den Start. Habt
Ihr Euch z.B. fiir "Camel Be-
netton Ford” entschieden,
zwangt Ihr Euch in den Wagen,
den sonst Nelson Piquet steu-
ert. Nattrlich hat die Ford-Cos-
worth-HB-V8-Maschine dann
genau die gleichen techni-
schen Leistungsmerkmale wie
in Wirklichkeit. Alternativ dazu
konnen alle 25 Rennwagen
auch mit den gleichen techni-
schen Voraussetzungen an
den Start gehen oder die PS
werden zufdllig verteilt.

Vor jedem Start miBt lhr in
ein paar Qualifizierungsrun-
den um eine attraktive Startpo-
sition kdmpfen. Je nach gefah-
rener Rundenzeit wird die ak-
tuelle Aufstellung festgelegt.
Selbstverstandlich kénnt lhr je-
de der 16 Rennstrecken auch
in aller Ruhe ohne den Welt-
meisterschaftsstref befahren:
Im "Practice Mode” wird kein
Fahrfehler geahndet, und
schlechte Zeiten wirken sich
nicht auf die aktuellen Wertun-
gen aus.

POWER-TIP:
Uberholen ist
auf dem engen
Stadtkurs von
Monaco fast
unmoglich —
eine guie Start-
plazierung ist
. deshalb lebens-
wichtig. Gebt in
' den Qualifi-
kationsrunden
alles.

Auch die Zuschauer kommen durch zahlreiche Kamerapositionen auf ihre Kosten (Amiga)

2;‘92
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V.md. = Vorbestellung méglich

1 MB-Erweiterung fir Amiga  69y— — abschaltbar & Uhr & schnelle Speicherchips —

2. Laufwerk 3,5" fir Amiga  169,—
Das Lucasfilm-Buch /dt * 29,—
Adlib Musik-Karte /dt IBM-PC e 199,—
Sound Blaster /dt IBM-PC « 298,—

TER-TUNING

Bundesliga

Manager Professional /dt 69,— A/
) Civilization /dt 89, — /5|
b&) Football Crazy Collection /dt
N (Player v rKi elc.) 60,— A

- Formula One Grand Prix /dt 79, —
= Lemmings Data Disk. /dt 45, —
1 Lotus Esprit Turbo Chall. 2 /dt 59,—
Mega lo Mania /dt §7,—
Silent Service 2 /dt 79, —

Tip Off /dt 59,— A

Wing Commander 2 /dt 85,— /5

w
A 320 Airbus /dt  99,— —— 99— — —
Air Combat Aces /dt 74,95 89,95 7495 — —
Air-Sea Supremacy /dt 74,95 89,95 7495 54,95
Barbarian 2 /dt 5995 —— 59,95 — —
Battle Isle /dt 69,95 89,95 V.mé. ——
Birds of Prey /dt 79,95 V.mé. 7995 — —
Blues Brothers /dt 59,95 66,95 59,95 — —
Bundesliga Manager /dt 52,95 59,95 52,95 39,95
Bundesliga Manager Professional /dt 69,95 74,95 V.mi. ——
Cadaver 2 - The Pay Off /dt 39,95 —— 39,95 ——
Centurion - Defender of Rome /dt 59,95 69,95 —— ——
Champions of Krynn /dt 66,95 69,95 —— 59,95
Chuck Yeager's Air Combat /dt —— 7996 —— ——
Conquestador /dt 7995 7995 7995 54,95
Cruise for a Corpse /dt 64,95 V.md. V.mi. ——
Death Knights of Krynn /dt 74,95 74,95 —— — —
Deuteros /dt 6995 —— 69,95 — —
Die Kathedrale /dt 89,95 V.md. V.mi. ——
Double-Double Bill /dt 82,96 —,— —— ———
Eye of the Beholder /dt 74,95 89,95 —— ——
Eye of the Beholder 2 = —— 7495 —— ——
Face Off /dt Eishockey 59,95 —— 5905 — —
F-15 Strike Eagle |l /dt 79,95 79,95 79,95 ——
Falcon Collection/dt 79,88 —— 79,98 ——
F-117 A Nighthawk /dt —— 89,86 —— ——
F-16 Falcon 3.0 /dt —— 128,— ——= =——
Fate-Gates of Dawn /dt 74,85 —— —— ——
Flight of the Intruder /dt 7995 —— 8495 ——
Formula One Grand Prix /dt 79,85  V.md. 79,95 ——
Gateway to the Savage Frontier 72,95 72,85 —,— 59,95
Gods/dt' 98,85 ~—— 5085 ——
Great Courts 2 /dt 66,95 72,95 66,95 —,—
Gunship 2000 j/dt —— 8995 —— ——
Joystick-Adapter fir 4 Spieler 24,98 —— 2485 ——
Kaiser /dt 11,— M- M= ——
Kick Off 2 /dt 54,95 69,95 54,95 39,95
Kick Off 2 - Final Whistle /dt 32,95 —— 3295 ——
Kick Off 2 - Return to Europe 19,88 —— V.mi. —,—
Kick Off 2 - Winning Tactics 19,85 —— 19,86 —,—
King's Quest 5 (VGA) /ot 83,95 99,— —— ——
LastNinja 3 /dt 06,95 —,— 66,95 39,95
Leander /dt 69,95 — — V.mad. e~
Leisure Suit Larry 5VGA —— 89,96 —— ——
Lemmings /dt 959,95 79,85 59,95 ——

TELEFON 02871/86 31+ 18 30 88
18 06 37 » 18 54 43

FAX 028 71/86 31

A o
R AT R
- ¢ ‘i\ 3
S

Logical /dt 54,95 59,95 54,95 39,95

Mad TV /dt 7495 8995 7495 — —

Magic Pockets /dt 59,95 —— 59,95 — —

Manchester United Europe /dt 59,95 V.md. 59,95 39,95

Midwinter 2 /dt 79,95 V.md. 79,95 ——

Might & Magic 3 74,95 8495 —— ——

Movie Premiere Collection /dt 69,95 69,95 69,95 39,95

Out Run Europa /dt 59,95 —— 59,95 V.md.

gasus /dt 89,95 —— 59,96 ——

PGA Tour Golf /dt 59,95 6995 —— ——

PGA Tour Golf Course Disk. /dt =—— 39,95 —— — —

_Pirates /dt 59,95 64,95 5995 49,95

Planet's Edge /dt 59,98 —,— 69,95 — —

Player Manager /dt 4995 —— 4995 ——

Police Quest3 —— 8995 —— — —

Pools of Darkness /dt  =—— 72,85 —— — —

Populous 2 /dt  V.md. V.mé. V.md. —,—

Power Monger /dt 6995 —— 69,95 — —

Power Monger Data Disk /dt 39,95 —,— 39,95 — —

Power Up /dt 72,95 —,— 72,95 49,95

RType2/dt 5995 —— 5995 — —

Railroad Tycoon /dt 74,95 89,95 7995 ——

Rainbow Collection /dt 49,96 —— 4995 39,95

Red Baron/dt 79,95 8996 —— — —

Return of Medusa /dt 66,95 74,95 66,95 V.mb.

Robocod /dt 59,96 —,— 5995 — —

Secret of Monkey Island /dt 69,95 89,95 69,95 ——

Secret of Monkey Island 2 /dt V.md. V.mi. V.md. ——
Secret Weapons of the

Luftwaffe —— 8995 —— ——

Secret Weapons dt. Anleitung —— 24,95 _— —_—

Shadow Sorcerer 69,85 79,95 69,95 —,—

Sim City & Populous /dt 74,95 7495 7495 — —

Sim Earth /dt  V.md. 94,95 V.mb. —,—

Simpsons /dt 59,95 —,— 5995 — —

Starbyte Super Soccer /dt 66,95 74,95 66,95 —

Starioht 2iat Bea e —

Star Trek /dt — — 84,95 ALl —_

Strike Fleet /dt 59,95 34,95 59,95 24,95

Super Monaco G.P. /dt 5995 — — 5995 39,95

Terminator 2 /dt 59,95 69,95 59,95 V.mi.

Test Drive 2 Collection /dt 74,95 84,95 — — 62,95

The Godfather /dt 59,85 — — 59,95 _—

Their finest hour /dt 69,95 69,95 69,95 — —

Their finest hour Mission Disk. /dt 32,95 32,95 32,95 s

Thunderhawk AH-73M /dt 7295 —— 72,95 —

Time Quest — — 8495 — — —_——

Traders /dt (6,95 —— 66,95 — —

“lUficaneYet- 59,95 — — 59,05 39,95

Utima6/dt 7405 79,95 74,95 59,95

Ultima 7 /dt — — 8995 —— ——

Utopia /dt 69,95 —— 69,95 ——

Wily Beamish/dt — — §985 —— ——

Wing Commander /dt V.mé. 7495 —— ——

Wing Commander Mission 1 0.2j¢ —— 37,056 —— ——

Wing C. 2 Speech Accessory Pack — — 3905 —— ——

Winzer /dt 66,95 74,95 66,95 V.md.

So kdnnt Ihr gleich bestellen:

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben,
oder eine Postkarte/Brief mit Euren Winschen an uns schicken
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 5,— DM )

oder portofrei per Vorkasse (Bar, Scheck).

Ab 100,— DM Bestellwert liefern wir grundsétzlich portofrei,
Fordern Sie noch heute per Postkarte oder Brief

unsere kostenlose Preisliste mit noch mehr Programmen an.

Bachler— Computersoftware
Postfach 1113+ Bliicherstr. 24
D—4290 Bocholt
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DRIVER
AYrton Senna
satoru Nakajima
Stefano Modena
Nigel Mansell
rRiccardo Patrese
Martin Brundle

17 Mins
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4— TYWRE CHOICE —%
Der Boxenstnp Die Reifen werden gewechselt, das Helmvisier geputz!
und die aktuellen Daten angezeigt (Amiga).

?E‘BP

Neben den Rennen selber
ist das exakte Tuning der Wa-
gen ein wesentliches Spielele-
ment. Bei jedem Boxenstop
wéahrend der Vorbereitungs-
runden konnt |hr Bremswir-
kung, Gangschaltung und Spoi-
lerverhalten variieren. Sechs
unterschiedliche Reifenquali-
taten stehen zur Wahl. Da fir
jeden Rennkurs eine etwas an-
dere Einstellung zu empfehlen
ist, konnt Ihr die jeweiligen Vor-
einstellungen speichern. Finf
Schwierigkeitsgrade  stehen
zur Wahl. Je nach eingestellter
Realitatsstufe stehen unter-
schiedliche Fahrhilfen (siehe
Kasten) zur Verfligung: Wah-
rend im "Rookie”-Level der
Wagen fast von alleine liber die
Piste donnert, wird in der "Ace’’-
Stufe schon der kleinste Fahr-
fehler unnachsichtig geandet.

i info
T [ Frow. | G| et
! View .

Einer der Kurse im Uberblick

Das Armaturenbrett infor-
miert Uber Drehzahl, eingeleg-
ten Gang, Zustand des Wagens,
Rundenzeiten und Position im
Rennen. Gesteuert wird der
Bolide mit dem Joystick. Ein
Druck nach vorne und der Wa-
gen beschleunigt. Mit dem
Feuerknopf werden die acht
Géange durchgeschaltet. Wem
die detaillierten Vektorenland-
schaften nicht schnell genug
Uber den Bildschirm flimmern,
darf die Detailstufe hinunter-
schrauben” und groBe Gebau-
de und Badume ausblenden. An
den Rennstrecken sind Kame-
ras verteilt, die je nach Wunsch
das Renngeschehen aufneh-
men. Besonders spektakulare
Uberholmanéver und Unfélle
durfen im "Replay”-Modus be-
wundert werden. Da die end-
glltigen Soundeffekte noch
nicht auf der Testversion ent-
halten waren, verzichten wir
auf eine Soundwertung. vw

_sicht; Unfélle sind
trotzdem méglich.

- das Automatikge-
triebe ist zu lang-
'sam fir den Sieg.

fiir HasenfliBe.

zeigt die Idealli-
nie an.

tet Ihr unbedingt [

" Grafik: 82%

computerspiele/tests

Fahrs:hule

Fur Plloien dlenlchtuber

eine mehnﬁhnge Renner-
fahrung verfiigen, hat Geoff

Crammond ein paar niitzli-

" che Hilfen eingebaut. Die
~ entsprechenden
leuchten bei Benutzung im

Ico'ns=

Cockpit des Fahrers auf:

Auto Brakes: Immer,

- wenn Ihr zu schnell in eine

Kurve oder Schikane bret-

‘tert, wird der Wagen auto-

matisch abgebremst Vor-

~ Auto Gears: Ein automa-

tisches Getriebe. Ubt so
- schnell wie moglich das ei-

genstindige Schalten — _

HH

Spins:

Self-Righting

Nach einem Unfall oder

Dreher rangiert der Wagen
automatisch wieder in die

‘Fahrtrichtung. AuBerst prak-

tisch auf schllpfri-
gem Untergrund.

¢

: Indestructable Ihr seid
unverwundbar und dirft oh-
ne Hemmungen in jede Be-

grenzungsmauer E

donnern. Nur was
~ Best Li_ne: Eine weiBe
Markierung erscheint auf

der Fahrbahn und [ ‘—‘

Suggested Geaf:

Das

Programm empfiehlt den
‘passenden Gang vor einer

Kurve. Den Ratschlag soll-

beherzigen.

~ Genre: Rennspiel
r mernprm. Zirka-Preis: 120 Mark

AMIGA 83%

Sound: —

Schwierigkeit: einstellbar

" nicht geplant
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BONUCO s crviceline
. Haben Sie Fragen zu Bomico
mm ] Spiclen? Mochten Sie Tips zum
: ¥ Spielablauf? Unsere Spicl-
ar 9
'“\'“b“_dl"” k12 experten helfen weiter!
6092 Kelsterbach ik Mo.-Fr. von 15.00 bis 18.00

Schriftliche Anfragen nur e Uhr. Ein Anruf gentigt:
gegen Riickporto. == Tel.: 061 07/6 2067

Starbyte Software, Nordring 71, 4630 Bochum 1. Tel. 02 34/68 04 60, Fax 02 34/68 0497

N




umsonst

~ Wolltet lhr schon
~ immer einen echten

Spielautomaten

Dank unseres “San Fran-
cisco”’-Wetthewerbs konnt
Ihr mit ein wenig Gliick den
Rennautomaten

fetzigen

haben?

”Cisco Heat” gewinnen.

Wir wollen’s wieder mal
wissen. Zusammen mit
der Firma Rushware verlosen
wir als Hauptpreis unseres
Wettbewerbs einen original
"Cisco Heat”-Automaten im
Wert von rund 10000 Mark. Be-
vor lhr Euch an das stilecht rit-
telnde Lenkrad der Arcade-
Maschine begeben kénnt, ha-
ben wir einige Fragen zum

Schauplatz des Spieles. Im
Spiel kurvt Ihr mit einem feuri-
gen Polizeiflitzer durch die
StraBen von San Francisco.
Um diese Stadtdreht sich auch
unser kleines Quiz, das sich
insgesamt Uber drei Ausgaben
der POWER PLAY erstrecken
wird.

Alles in allem sind 18 Fragen
richtig zu beantworten, in jeder

Ty

Ausgabe sechs. Als Etappen-
preise winken fiir die richtigen
Einsendungen der jeweiligen
Ausgabe ein knalliger Walk-
man als Hauptpreis sowie je
zehn Spiele und zehn T-Shirts
als Trostpflaster. Am Ende der
drei Runden werden alle richti-
gen Einsendungen wieder in
einen groBen Topf gesteckt
und der Komplettsieger gezo-
gen. Der darf dann schon mal
zu Hause ein wenig Platz ma-
chen, Nachbarn und Eltern
warnen und sich auf den sprit-
zigen Automaten freuen.
Sendet Eure Antworten fir
die ersten sechs Fragen dieser
Ausgabe bis zum 15. Februar
1992 an folgende Adresse:

Markt und Technik AG
Redaktion POWER PLAY
Stichwort: Cisco Heat
Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar bei Miinchen

Die Auslosung der Gewinner
erfolgt wie immer unter Aus-
schluB des Rechtsweges. mh

ste Briicke von Sm
cisco?

lauft iiber diese B

3. Wie ist der komplette Na-

me des/
mit deml.lnbr!ltal "San Fran-
cisco’ SN

4. Wie heiBen die kuﬂenr-
dischen, gegen die Ihr in die-
sem Spiel kimpft?

Gefangriis ‘pefindet sich in
der Bucﬁt von San Fran-
cisco? |

6. Wer war der beriihmte-
ste Gefangene dieses Ge-
fangnisses?

Die Preise
Hauptpmls (alle drei Aus-
gaben): Der Cisco Heat-
Spleiauiﬂﬁm
1. Preis (ieweils fﬂr eine
Ausgaba) ein Walkman
Preis (jeweils fur eine
piele fiir

Sierra-Ad

3 13, =Pfe[s (leweils fiir ei-
ne Ausgabe): ein T-Shirt

~ Die Fragen

ier findet Ihr die ersten
echs der msgesamt’ B‘ f

2. Welcher Highway ver-

ventures

e AN,




computerspiele/tests

Verspatete Ankunft

RADAR MODES
RMS
[Ths

RADAR RANGES

P

HUD MODES VIEN TYPES VIEW ANGLE

Die Cockpit-Grafik ist bei allen Flugzeugen identisch

Etliche Jahre sind vergan-
gen, seit Jeremy "Jez"” San
und seine Firma Argonaut den
Flugsimulator "Hawk” ange-
kindigt haben. Inzwischen hat
sich der Hawk zu den "Birds of
Prey” (Ubersetzt: Raubvdgel)
verwandelt und ist endlich flr
den Amiga lieferbar. Der Titel
deutet es schon an: Birds of
Prey simuliert nicht nur ein
Flugzeug. Uber 40 verschiede-
ne Typen wurden in das Pro-
gramm gequetscht, von einfa-
chen Propeller-Transportma-
schinen bis zu hochmodernen
Jets und Stealth-Fliegern. Hier

findet der Flugfreund unter an-
deremden Tarnbomber F117 A,
die Mig-29 Fulcrum, den Torna-
do, das Bodenkampfflugzeug
A-10 und sogar einen fetten
B-52 Bomber.

Birds of Prey verwendet zwar
Flugzeuge der Nato und des
ehemaligen Warschauer Pakts
als Gegner, spielt aber in ei-
nem fiktiven Gelande ohne
Realitatsbezug. In diesem Ge-
lande mit festen Fronten werden
die unterschiedlichsten Mis-
sionen geflogen: Vom Abwurf
von Hilfsgutern, Uber Stealth-
Aufklarungsfliige bis zum Luft-

In der Eiswiiste der Arktis fliegen sich die Maschinen ganz anders

44

I_ch verstehe nicht,

I wieso man drei Jahre
"lUberziehen” muBte,
I um dieses Programm
fertigzustellen. Birds
| of Prey bietet zwar ei-
ne Menge Details, al-
| lerdings nichts grund-
legend Innovatives.
I Technisch gibt es kei-
ne Durchbriiche: Die
I 3-D-Grafik ruckelt ge-
| rade noch ertrdglich (iber den
Schirm. Die umstdndliche Be-
I dienung, die nahezu unlesbar
kleinen Texte und das Fehlen ei-
I nes richtigen "Campaign”-Modus
vermitteln nicht den Eindruck ei-
| nes ausgereiften Programms.
Ein Beispiel von vielen: Fast je-
| der Simulator startet den Schieu-

dersitz auf "Ctrl-E”,
hier liegt er auf der |
ESC-Taste; drlickt
man diese aus Verse- |
hen, ist die Mission
unwiederbringbar ’
beendet. Noch ein
Beispiel: Gestartet I
wird immer im Han-
gar, von dem man auf I
die Startbahn rollen I
> muB. Bekommt man
das nicht hin, kann man auch I
nicht abheben. Mein Fazit: Uber
40 Flugzeuge machen noch kei- I
ne Simulation, die man haben
muB. Lieber wéren mir flottere l
Grafik, einfallsreicheres Gelan-
de, mehr Unterstitzung fir Ein- |
steiger und eine sorgféltiger aus-
gedachte Bedienung. [

e e e S ——

in Vorbereitung

in Vorbereitung

kampf zur Gegnerdezimie-
rung. Zu Beginn darf man sich
die Art der Mission sowie ein
dazu passendes Flugzeug aus-
suchen. Die Mission selber er-
zeugt der Computer per Zufall,
so daB man normalerweise nie
zweimal denselben Auftrag
fliegt.

1256 FT
-BE

#.0op=
5.oop=
+1.060 &

Genre: Simulation
Hersteller: Electronic Arts, Zirka-Preis: 100 Mark

AMIGA 61%
Grafik: 58 % Sound: 62%
Schwierigkeit: mittel

nicht geplant

Die vielen Flugzeuge unter-
scheiden sich in ihren Flugei-
genschaften erheblich, haben
aber alle die gleiche Cockpit-
Grafik und Instrumente. In das
Cockpit-Fenster wird ein HUD
(Head-Up-Display) eingeblen-
det, das in vier verschiedene
Modi geschaltet wird (je nach
"Anwendung” des Flugzeugs).
Es gibt zwei Spielmodi (" Reali-
stic” und "Easy”) sowie ein-
stellbare Intelligenz der Geg-
ner. Gesteuert wird per Maus,
die Programmierer wollen al-
lerdings auch die vom PC be-

Mlsswnsauswahl Bombenwurf
oder Aufklarungsflug geféllig?

kannten Analog-Joysticks un-
terstiitzen. Die Ergebnisse der
einzelnen Missionen werden in
der Karriere eines Piloten fest-
gehalten und kénnen auch auf
Diskette gespeichert werden.
"Birds of Prey” bendtigt 1
MByte RAM, lauft daflir mit nur
einem Laufwerk ohne standi-
ges Diskettenwechseln. Auch
eine Festplatteninstallation ist
vorgesehen. bs

292 Mv



Niemand lacht, wenn dieser
& Pirat mit Puppen spielt.

gt
o

bis Phatt Island, steht Dir
offen. Und sogar mit mehreren
Schwierigkeitsgraden, daf
sogar Dein Chef, Dein Lehrer
oder ein Politiker das Spiel
l6sen kann.

Q. Alle machen wieder mit
Stan hat einen neuen
Gebrauchtladenaufgemacht.
Die Voodoo-Priesterin ist
wieder da, Gouverneurin
Marley und andere Licblinge
aus dem ersten Teil auch. Und
natiirlich stapelweise Insider -
Witze, die kaum einer versteht.
Unglaubliche Grafik

Wir heuerten 256 arbeitslose
Grafiker aus LA, an und
packten sie acht Mann hoch in
ein Biiro. Rausgelassen haben
wir sie erst, als uns-die Bilder
wirklich gefallen haben.
Unglaublicher Sound
Alle arbeitslosen Musiker, die
wir wollten, arbeiten gerade an
ihren Comebacks. Also haben
wir selber etwas Reggae
komponiert, ein paar starke
Sound-Effekte programmiert
und uns dann einen Grog
gegonnt.

Wir taten, was wir
konnten

Wir sind vielleicht nicht
perfekt. Aber gescannte Grafik,
gesampelte Sounds, geblodelte
Witze und eine gerissene Story
machen dieses Spiel verdammt
gut (Die Entwicklung war
schlieflich teuer genug). Dann
hat Boris Schneider es ins
Deutsche iibersetzt. Und
auRerdem war der erste Teil
»Adventure des Jahrés 1990 in
ASM und Powerplay.

Guybrush ist ein alter
Langweiler geworden, der
immer noch die Geschichte
von Monkey Island I
erzihlt. Wenn der Junge
nicht bald ¢ine neue
Aufgabe findet; wird ihm
bald keiner mehr einen
steifen Grog:spendieren.

Erbereitet Gzt.‘ybrz‘sb I.It.'.i..l.lolo.ilolo.OIAIAIII-I‘O'II"QIOIilo-OIOIIIOIOIOI:-!IOIOI-II; Besltcbefeme Inseln und
ziemliche Kopf- | verlaufe Dich
schmerzen l| Die ganze Karibik, yon Scabb

Rache ist sein

Markenzeichen ™

Im ersten Teil wurden
LeChucks Heiratspline mit
einer Ladung Malzbier
vereitelt: Jetzt hat er neue
Pline: Rache, Rache und
nochmals Rache an
Guybrush Threepwood.
Gar fiirchterliche Rache...

Wer kommnit ran an
den Grojsen Preis?
Dieser sagenumwobene
Schatz der Meere ist noch
zu haben, Es steht mehr auf
dem Spiel, als Reichtum; fiir
Guybrush ist es die letzte
Chance, zu beweisen, dafd
er.ein echter Pirat,
Seerauber, Schrecken der
Meere, Freibeuter, Storte-
becker, Grogtrinker,
Geisterjdger, blah, blah,
blah...

smMsmemen

Erhiltlich fiir

IBM'I'M
AT oder Kompatible
(5.25" oder 3.5") Unterstutzr: VGA/
MCGA 256 Farben AdLib™, Roland™,

Soundblaster™ und Soundmaster™ 0
Soundkarten Harddisk required

Amiga™

Wir enthiillen viele Geheim- Bevor wir’s vergessen: Mehr Puzzles,
nisse des ersten Teils. Komplett in Deutsch! mehr Spannung,

mehr Albernheiten.

Die Bildschirmfotos sind nur fir die Lu caSArts Vertrich: Rushware, Bruchweg 128-132, 4044 Kaarst 2

IBM PC VGA-Version reprisentativ Schweiz: Thali AG * Osterreich: Dasius und Karasoft
Die mit TM gekennzeichneten Begriffe sind
eingetragene Warenzeichen der jeweiligen Inhaber. Published by Softgold

Info-Hotline: Telefon 02131/ 660238  Informationen auch auf BIX-Seite *63636



— Computershop und Gamesworld —
Munchen/Niirnberg

Kein Versand mehr, nur noch im Laden erhaltlich.

In tiefer Trauer nehmen wir Abschied von unserem

VERSAND

der am 31.01.1992 im Alter von 8 Jahren
von uns gegangen ist.

In tiefer Trauer
Das Gamesworld Team

Wir méchten diese Gelegenheit nutzen, um uns bei unseren Versandkunden zu bedanken!

Ein kleiner Trost:

Far 1992 sind weitere Laden in ganz Deutschland geplant, vielleicht auch in lhrer Nahe.

Besuchen Sie uns doch mal in unseren NEU renovierten Ladengeschaften, die jetzt noch
gréBere Auswahl und alle Neuheiten der bekannten Computersysteme fiihren:
C 64, Amiga, Atari ST, IBM, CD-Rom, CDTV, Sega Mega Drive, Sega Game Gear,
Gameboy und Lynx.

Auf diesem Wege wiinschen wir unseren ehemaligen Mitbewerbern
alles Gute fir die Zukunft!!!

2 Laden in Munchen:

Landsberger Str. 135, 8000 Miinchen 2, Tel. 089-5022463, Fax 089-50267 67
Drygalskiallee 31, 8000 Miinchen 71, Tel. 089-786046, Fax 089-786045

Laden in Nirnberg:
Jakobsplatz 2, 8500 Niirnberg, Tel. 0911-203028, Fax 0911-222117

— ACHTUNG!! Kein Versand mehr! —



Geheimwaffe

G
LIEUTENANT

LL TYPE 14

J ede Armee hat sie, aber kei-
ner gibt's zu. Die Rede ist
von Sondereinheiten, die im
Krisenfall hinter feindlichen Li-
nien die Schmutzarbeit ma-
chen. Ist gerade kein Krieg im
Gange, werden diese Speziali-
sten besonders gerne zur Ter-
roristenbekdampfung einge-
setzt. Obwohl nur sehr selten
etwas Uber diese Truppen an
die Offentlichkeit gelangt,
sorgten in der Vergangenheit
einige spektakulare Geiselret-
tungen und ein Haufen Filme
fur (ungewollte) Beriihmtheit.

Grund genug fiir Micropro-
se, den Schleier des Schwei-
gens ein wenig zu liften und
die heimlichen Super-Solda-
ten in einem Computerspiel zu
verbraten. Die Idee zu "Spe-

2’9?

cial Forces” ist nicht neu.
Schon vor fast zwei Jahren
gab’s vom gleichen Hersteller
ein Spiel um den einsamen
Ranger, der knifflige Jobs in
Feindesland zu absolvieren
hatte. "Special Forces" ist der
offizielle Nachfolger zu dem
Klassiker.

== Auf Knopfdruck kann
'] der Bildschirm in

J vier Teile aufgeteilt
werden (ST)

computerspiele/tests

Uberhaupt nur eine

Selten hat mir die Be-_f-‘g(,qo\a—. e g

wertung eines Spiels
solche Kopfschmer-
zen bereitet: Da mis-
sen Soldaten-Sprites
gleich im Dutzend
dran glauben. Die
Special Forces killen
sich so gekonnt per
Messer und MG
durchs Feindesland,
daB Rambo im Ver-
gleich mit diesen Burschen wie
ein friedliebender Alt-Hippie aus-
sieht. Wer jetzt glaubt, daB Spe-
cial Forces ein pures Actionspiel
ist, irt ganz gewaltig. Das Um-
nieten von Feinden steht keines-
wegs im Vordergrund. Wer mit
der Pixel-Kanone im Anschlag al-
les umpustet, was ihm in die
Quere kommt, zieht dabei schnell
den Kirzeren. Taktische Planung
steht viel mehr im Vordergrund,
als dumpfes Drauflosknallen.
Strategisch geschicktes Vorge-
hen ist lebensnotwendig, um

in Vorb’m!tpu

| ATARIST  84% |
Grafik: 74%  Sound: 60%
Schwierigkeit: mittel

Gegeniliber dem Vorlaufer
hat sich prinzipiell nur wenig
geandert. Wie gehabt gilt es, in
vier verschiedenen Land-
schaftsarten (Arktis, Wiste,
Dschungel, Europa) knallharte
(vier je Landschaft) Sonderauf-
trage unter Zeitdruck zu absol-
vieren. Unter anderem muBt

Ein Panzer in der
Wiiste verheiBt nichts
Gutes (ST)

= abgebriihten Icon-Ver-

Mission zu erfillen.
Im Gegensatz zum er- I
sten Spiel haben die
Programmierer gera-
de am Taktikteil or-
, dentlich gefeilt. Die
) Steuerung von vier
| Soldaten bietet ausrei-
chend strategischen
Freiraum, um selbst

schiebe-Fetischisten den Schweiff
auf die Stirn zu treiben. Auch
technisch brauchen sich die Spe-
cial Forces keineswegs zu ver-
bergen. Die Grafik ist ordentlich
gezeichnet, farbenfroh und de-
tailliert, der Sound zwar sparlich,
aber stimmungsvoll. Trotz aller
moralischen Bedenken und ei-
nem flauen Gefihl in der Magen-
gegend: Special Forces spielt
sich ganz hervoragend, macht
einen HeidenspaB und hat das
Zeug zum Klassiker — |hr solltet
zugreifen, bevor es die BPS tut.

7 Genre: Action
Hersteller: Microprose, Zirka-Preis: 100 Mark

in Vorbereitung
nicht geplant

Ihr Kriegsgefangene befreien,
strategisch wichtige Gebaude
sprengen, Drogendealer ding-
fest machen, Sabotage veriiben
und Fotos von Geheimanlagen
fotografieren. Der gréBte Un-
terschied zum ersten Spiel:
Statt alleine im feindlichen Ter-
ritorium herumzulaufen, steu-
ert Ihr gleich eine Gruppe von
vier Mini-Rambos. Vor dem
Start zur Mission kénnt lhr
Euch einen von vier Schwierig-
keitsgraden und Eure Wunsch-
figuren aus einem runden Dut-
zend verschiedener Soldaten
herauspicken. Jeder Soldat
hat seine individuellen Vor-
und Nachteile. Der eine ist be-
sonders kraftig, aber zu dumm,
einen Zeitziinder einzustellen.
Andere haben Schwierigkei-

klllid-"""-!
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: ﬂ&"ﬁ-ft!r“:
Y u_lcluwj.'_i__‘,___,__

- und Europa (von links nach rechts) (Atari ST)

48

Aus dem
Karteikasten fischt
Ihr eine

Mission (ST)

ten, ein MG zu schleppen, wis-
sen aber mit einem Laserziel-
geréat umzugehen.

Der Erfolg oder MiBerfolg ei-
nes Auftrags hangt nicht nur
von der Zusammenstellung
der Truppe ab, sondern eben-
falls von der Ausrlstung, die
Ihr mitnehmt. Wahlweise &6t
sich jeder Rucksack fiir jedes
Mitglied der Einheit individuell
fallen. lhr konnt auch auf ein
vorgegebenes Ausrlstungs-
paket zurilickgreifen. Neben
dem ublichen "Handgepéck”,
bestehend aus Pistole, Messer
und Maschinengewehr, dirft
Ihr auch schwereres Geschlitz
wie Bazookas, Raketenwerfer
und Dynamit mitschleppen.

Habt Ihr den Einsatzort und
die Gruppe nebst Ausriistung
ausgesucht, geht’s los. Gesteu-
ert werden die Soldaten jeweils
einzeln oder im Gruppenmo-
dus, am besten via Joystick.
Bewegt |hr die ganze Gruppe,
folgen Eure Mannen dem Chef
der Crew, handeln aber relativ
selbstandig. Zu sehen ist die
Umgebung, wie schon im er-
sten Teil, aus der Vogelper-
spektive. Normalerweise seht
Ihr die umliegende Gegend in
einem groBen Fenster, da lhr
aber vier Soldaten steuert, gibt
es die Option, den Bildschirm
auf Knopfdruck entsprechend
aufzuteilen. Hier wird das gro-
Be Fenster in vier kleinere un-
terteilt, in denen Ihr die ndhere
Umgebung jeder einzelnen Fi-
gur kontrolliert, Ebenfalls ab-
rufbar ist eine Ubersichtskarte
des Gelandes. Wer will, kann
auf dieser Ubersichtskarte
Marschbefehle an seine Trup-
pe verteilen.

Selbstverstdndlich  sehen
feindliche Truppen es gar nicht
gerne, daB Ihr Euch auf deren

Jeder Aufirag
erfordert eine
individuelle
Ausriistung (ST)

Gebiet herumtreibt. So sind
gegnerische Soldaten, MG-
Nester, Bunker und Stachel-
draht nur einige Hindernisse,
mit denen lhr es zu tun be-
kommt. Je nach Situation
reicht ein Knopfdruck, um eine
passende Waffe auszuwahlen,
mitder lhr Euch zur Wehr setzt.
Ist z.B. die Maschinenpistole
aktiviert, taucht vor Eurer Figur
ein kleines Fadenkreuz auf,
das die Richtung markiert, in
die lhr feuert. Leider hat das
Rumballern mit dem Maschi-
nengewehr einen entschei-
denden Nachteil: Feinde wer-
den durch den verursachten
Larm auf Euch aufmerksam.
Glicklicherweise kénnen die
Special Forces dank kugelsi-
cherer Weste einiges an Tref-
fern einstecken. Ein weiterer
Kniff, um sich vor Entdeckung
zu schitzen, ist der "Cover’’-
Befehl. Erteilt |hr die Anwei-
sung in Deckung zu gehen,
buddeln sich Eure Mannen auf
der Stelle ein und tarnen sich
so gut es geht. Allerdings hat
das Versteckspiel einige ent-
scheidende Nachteile. Zum ei-
nen kénnt Ihr aus der Deckung
heraus schlecht schieBen,
denn wildes Herumballern a6t
die Deckung auffliegen. Zum
anderen sind die Auftrage un-
ter Zeitdruck zu erfiillen und
gemitliches Eingraben in
Feindesland kostet wertvolle
Minuten.

Erfillt Ihr den Auftrag in der
vorgegebenen Zeit und findet
den Treffpunkt, an dem Ihr ab-
geholt werdet, gibt's zum
SchluB einen detaillierten Re-
port liber die Durchfiihrung der
Mission. Diese Daten werden
zusammen mit Beférderungen
und Orden auf einer Extradis-
kette gespeichert. mh

2/92 My
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Arnie auf Abwegen

Er kam nicht durch — Conan kann ihm nicht mehr helfen

Conan

COnan ist ein friedfertiger
Muskelprotz, der in seinem
Dorf alltdglicher Arbeit nach-
geht und sein Weib liebt. Doch
eines schlechten Tages liber-
rascht der arg bése Thot Amon,
der Hohepriester des Schlan-
gengottes, die Einwohner des
kleinen Dorfes mit einer seiner
typischen Pliinderungsmetze-
leien. Conan Uberlebt als einzi-
ger und schwort dem Bdse-
wicht blutige Rache. Er ver-
wandelt sich in den uns allen
bekannten schwarzhaarigen
Barbar und spateren Kénig von
Aquilonia.

”Conan the Cimmerian” ba-
siert auf der Erzdhlung des
Zauberers Akado, der Euch mit
Kommentaren und Tips durch
das Spiel begleitet. Ihr dirft

I en Marn de tadl hdizr beginnt
Euer Abenteuer (MS-DOS/VGA)

50

Euch Lendenschurz und
Schwert Uberstreifen und den
bésen Thot Amon zur Strecke
bringen. Um dieses Ziel zu er-
reichen, muB der Spieler Un-
mengen gefahrlicher Auftrage
erledigen. Auf einer Landkarte
des Kénigreiches kénnt Ihr die
Stationen Eures Abenteuers
anwéhlen. Das Stadtchen Sha-
dizar ist der Ausgangspunkt
der Odyssee. Ihr seht Conan in

POWER-TIP: Den “Jade Key”
nehmt lhr dem besiegten Priester
im "Temple of Set” ab (durch

die Unterwelt zu erreichen).

der "Schrdg von oben”-Per-
spektive und durchstreift von
allerlei finsteren Gestalten be-
siedelte Gassen. Wenn Ihr
Hauser betretet, wechselt die
Perspektive und Conan wird
von der Seite gezeigt. In den al-
ten Gemaduern findet Euer
Held Geheimgéange, versteck-
te Gegenstdande und niitzliche
Lédden. Mit den Verkdufern
feilscht Ihr um jedes Teil. Trifft
der Krieger auf Personen, bie-
tet sich ein kleiner Plausch
Uber die letzten Ereignisse an.

In der Kiirze liegt die Wiirze: dem Zwerg fehlt ab
heute der Kopf — andere Vilker, andere Sitten.

Conan vereint Action-,
Adventure- und Rol-
lenspielelemente zu
einem  Meisterwerk
und besticht zusatz-
lich durch schnuckli-
ge VGA-Grafik und
ein herrlich komple-
xes Szenario. Ihr kénnt
Conans Eigenschaf-
ten und Bewaffnung
aufpeppen (wie in ei-

nem Rollensptel) und im Hau
drauf"”-Stil Mieslinge verpriigeln
(Action-Part). Hat man die Stadt
| erforscht und erste Missionen er-
I_folgreich geknackt, winken mas-

sig Geld und neue ATI
traige. Abwechslung
ist garantiert — Uber- I
raschungen stehen
auf der Tagesordnung. I
Lediglich die etwas
wirre Steuerung und |
kleine programmtech-
nische Schlamperei- |
en dampfen den gran-
diosen SpielspaB. Das |
# stdndige Wiederauf- I
I
I

tauchen besiegter Gegner fru-
striert gewaltig. Ohne diese Pat-
zer hatte Conan ein "Super”-
Gesicht verdient — so gibt’s lei-
der nur die zweitbeste Note.

Opfert der Spieler etwas Beste-
chungsgeld, lassen sich inter-

essante Informationen erha-
schen.
Neben den friedfertigen

Handlern lauern jede Menge
Unholde in den dunklen Gas-
sen. Diese muB Conan mit Hil-
fe seines Schwertes zerlegen,
wobei lhr Euch zwischen drei
Kampfstilen entscheiden

Ich bin kein Fantasy-
IFan, habe "Zelda”
und Konsorten nie
| richtig gespielt, mit
Conan konnte ich aber
| auf den Geschmack
kommen. Nicht zu-
| letzt, weil es dieses
Programm far MS-
I DOS (und nicht nur
I fur eine Konsole) gibt.
Grafisch und tech-
I

kénnt. Weiterhin findet Ihr im
Lauf des Spiels Zaubertranke,
bessere Schwerter, wertvolle
Diamanten und andere Hilfs-
mittel. Der Spielstand darf ge-
speichert werden. Kn

POWER-TIP: Wer Geld braucht
sammelt Edelsteine, verkauft sie
dem giinstigsten Handler und
feilscht die Preise noch in die Hohe.

knackste Perspektive
in den "von oben”-
Szenen stort. Spiele-
risch gibt es neben
Hausmannskost
beim Kampfen (Conan
kann nur auf eine von
drei Arten zuhauen)
gleich zu Beginn ein
paar Missionen, ge-
heimnisvolle Génge
und wiste Uberra-

nisch sieht das Spiel recht edel schungen. Fur Rollenspielein- |
aus (VGA zahlt sich aus), wenn steiger mit Actionbedarf ist Co-

| mich auch die ziemlich ange-

nan zu empfehlen.

e e e e o o — — — — — — — — —]

Mﬁonme

Hersteller: \mm Zirka-Preis: 120 Mark

MS-DOS 77%
Grafik: 76 % Sound: 60%
Schwierigkeit: mittel
ATARI ST

in Vorbereitung

in Varbereitung

Der nachste Auftrag bahnt sch in der "’Red-
Dog-Tavern” an; das Englisch ist verstandlich.

2/92 My



DIE REISE GEHT WEITER!

STAR TREK: 25th Anniversary ™.,

Schnallt Eure Sitzgurte
fest, bringt Eure Sitze in
Aufrechtposition und packt

ein. Gleich werdet Ihr ein
Foderationsraumschiff auf

#* glle anderen Computerspiele E

einer wilden Bergund Talfahrt

Dich auf die US.S. Enterprise™ und fithre ein

Vierteljahrhundert von Entdeckungen und

spannenden Abenteuern weiter.

* Komplette 256 farbige VGA-Darstellungen

» Tausende der neuesten, dreidmensional digitalisierten
Weleraum-Actionszenen

» Tritt mit Dutzenden von auferirdischen Vilkern m

- iiber die letzte Grenze fliegen. Verbindung
25m N vERs RS STAR TREK: 25th » Fiihre Kirk, Spock und Pille durch eine Vielzahl von
Anniversary kombiniert einen Entdeckungsfahrten durchs Weltall
realistischen drei-dimensionalen *Vollstiindige Filmmusik mit digitalisierten Toneffekten der
Raumfahrtsimulator mit einer groBen Auswahl an Serie und wesentlicher Schallbrettverstiirkung

Rollenspiel-Abenteuern und kreirt so ein fesselndes * Leicht zu bedienen, Point-and-click, Tkon-Schnittstelle
Spiel galaktischer Entdeckungsreisen.

Du spielst James T. Kirk und erlebst selbst die

Spannung, mit Interplays phantastischen, neuen, L ™
supermodernen, digitalisierten plastischen :

Darstellungen die U.S.S. Enterprise™ zu fliegen. Du f

bist in Kontrolle von Phasern, Photon-Torpedos, i

Schutzschilden, Kommunikationssystemen und
"Warp" - Antrieben in dreidimensionaler Weltraum-
Action, und alles ist so echt, da Du nach Deinem
Luftsack greifen wirst!

Du kannst Hunderte von simulierten Welten
abtasten und iiberschauen und Dich dann einem
Landetrupp anschlieBen, der ausgesandt wird, um
auBerirdische Volker und Artefakte zu erfassen und
mit ihnen Verbindung aufzunehmen. Also, beam

In Europa herausgegeben Electronic Arts,
Verkaufsagenten: United Software, Rietberg.
Profisoft, Osnabruck. Leisuresoft, Boenen.
News Software, Dusseldorf. Kingsoft, Aachen

™ ® et © 1991 Paramount Pictures. Alle Rechte vorbehalten. STAR TREK und
U.S.S. Enterprise sind Warenzeichen der Paramount Pictures. MS-DOS ist ein
MS-DOS Screen Shots Warenzeichen der Microsoft Corporation.



computerspiele/tests

Stimmungsvolle VGA-Grafik erfreut den Spieler

Nova 9

Gir Draxon, einer der fiese-
sten Finsterlinge der Gala-
xis, taumelt durch das All. Ge-
rade sind er und seine Raum-
flotte von einem vorwitzigen
Terraner mit einem Super-Pan-
zer vernichtet worden. Seine
Rettungskapsel schlagt schlieB-
lich auf einem Planeten im
"Nova 9"-System ein. Gir Gber-
lebt den Absturz und zerstrahlt
als erstes zwei harmlose Aliens,
die das Wrack untersuchen.
Dummerweise ist Gir genau
auf dem Planeten gelandet, wo
er eine noch gréBere Flotte auf-
bauen und im zweiten Anlauf

Diese siiben Aliens haben nicht

52

g — - e = G

die Erde endgultig vernichten
kann.

Die Bewohner von Nova 9
kénnen zwar noch rechtzeitig
einen Hilferuf absenden, wi-
derrufen diesen jedoch gleich
wieder — hier muB was faul
sein, denkt sich der Spieler
und geht der Sache mit seinem
neuen Superpanzer "Raven
II” auf den Grund.

Letztes Jahr bescherte uns
Dynamix mit "Stellar 7” auf
MS-DOS und Amiga den Re-
mix eines alten 8-Bit-Spiels.
Nova 9 ist die passende Fort-
setzung. Der Spieler steuert ei-

I— Vektorgrafik-Spiele  ( &=

I wurden langsam lang-
weilig, nach "Wing
| Commander” beinahe
Uberflissig. Aber No-
| va 9 katapultiert das
Genre wieder in un- ii
| geahnte Héhen: Die g
Grafik sieht einfach |«
| stark aus, in den ein-
zelnen Objekten steckt
| viel Phantasie (bestes I
Beispiel sind die Saurier in Welt
I 3). Auch die gezeichneten Hori-
I zonte und die Bilder der Hinter-
grundgeschichte sind unter VGA
I eine Augenweide. Der Sound ge-
hort, Soundkarte vorausgesetzt,
| sogar zum Besten im PC-Bereich.
Der SpielspaB halt bei so viel
| Technik-Lob mit: Selten stehen

b e e o e —— —

vt S—

mehr lange zu lachen (MS-DOS/VGA)

S Flatale b o 8

finf Redakteure um
einen PC und fiebern |
mit, wenn einer von
uns spielt — Nova 9 |
brachte das fertig. Die
Steuerung und das |
Extrawaffen-System
sind duBerst gut durch- |
dacht; dank der ver-
schiedenen Gegner I
ist Nova 9 keine wilde I
Ballerei, sondern ein
Katz-und-Maus-Spiel, bei dem I
man sich oft neue Strategien
ausdenken muB. Ich empfehle |
Nova 9 mit einer Einschrénkung
wéarmstens weiter: Einen flotten |
AT (moglichst 386er) solltet lhr
schon haben. Bei 12 MHz istdas |
Spiel zu langsam, um das richti-
ge Spielgefiihl zu vermitteln. I

— — — — — — —

nen Panzer, der Uber insge-
samt neun Planeten gleiten
muB, um Gir Draxon endgiltig
das Handwerk zu legen. Ne-
ben zahlreichen anderen Pan-
zern, Robotern und Lebewe-
sen erwarten Euch Teleporter,
Kraftfelder und eine Menge
Uberraschungen. Die Rahmen-
handlung um Gir Draxon wird
ebenfalls zwischen den Leveln
weitergeflihrt und -erzahit.

Robot-Insekien greifen an

Ihr steuert den Panzer per
Joystick oder Maus und der Ta-
statur. Der Feuerknopf bedient
die eingestellte Waffe, die man
mit den Tasten 1-4 wechselt.
Uber die Funktionstasten konnt
Ihr diverse AuBenansichten an-
wahlen. Herumschwebende
Extras werden bei Kollision
aufgesammelt; zum Auswah-
len hélt man den zweiten Feu-
erknopf gedriickt und sucht
sich das gewiinschte Extra in
einem Mini-Men( aus. Nova 9
unterstitzt alle gédngigen
Soundboards. bs

2/92 My



INDOWS DRAW

FUR SCHLAPPE 299.- DM

Windows Draw ist das unglaubliche Mal-und Zeichenprogramm
von Micrografx. Aber Vorsicht! Dein Monitor wird Dich ansprin-
gen! Briillende Farben, skurrile Formen und ungeahnte Mog-
lichkeiten katapultieren Dich in unerforschte Sphiren der Com-
putergrafik. Fiir entbehrliche Zweihundert99,-! Also anschnal-
len und das Power-Video zum Programm reinziehen. Der
Doppel-Zehner wird bei Kauf von Windows Draw verrechnet,

Ehrensache. And now: Augen senken, ausfiillen, abschicken
oder 089 /24711-104 anrufen. Jetzt!

LA < W RS i b Rl L Rl IR R Nl e e L U ¢ R ORI P DG MR

Jaaaaaaa! Gebt es mir! Ich will... [ smashing Windows Draw Aufkleber DM 0,-
OJ smashing Video (Bei Kauf zuriick) DM 20,- [ smashing Info DM 0,-

Name StrafBe
PLZ / Ort Unterschrift

Gerbert & Mayer, Minchen

Micrografx Infoe-Service - Postfach 10 10 46 - 8000 Miinchen 1
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BRANDH

ST & AMIGA ST

EISSE SPIELE
- EISKALTE PREISE!

AM

C-64/128

Air Sea Supremacy (4 Tit.) 64"
Bane of Cosmic F.

Barbarian 2 58%"

Battle Command 58%

Battle Isle 715

Bundesliga Manager Prof. 71%
Cadaver Payoff 7%
Capcom Collection (8 Tit) 645’5
Centurion - Def. of Rome  58°

Chaos strikes back [1 MB] 5895
Chart Attack (4 Titel) ke

Double Dragon 3 58%

F-15 Strike Eagle 2 78%

Fate Gates of Dawn i b

Final Blow 58%

First Samurai 58%
Flames of Freedom 78%
Football Crazy Challenge 649“
Gauntlet 3 58%
Heart of China [1 MBJ®

King's Quest 5 [1 MBJ®

Leander

Lemmings Data Disk 44%
Logical 51%

Lotus Turbo Challenge 2 589:_

Mad TV

Magic Pockets

Magnum (6 Titel)
Mega-Lo-Mania
Microprose Master Golf
Monkey Island

Monster Pack 2 (3 Titel)
PGA Tour Golf

Populous + Sim City
Populous 2

Powermonger Data Disk ~ 37°°

Railroad Tycoon 78%
Red Baron [1 MB®

Rise of the Dragon

Robocod (James Pond 2) 58%°
Rodland 58%
Silent Service 2 [1MB] 7aE
Simpsons 58%
Speedball 2 1%
Teenage M.H. Turties 2 58

Tip Off Basketball 6%

Virlual Reality (5 Titel) 719
Winzer 4%

IBM PC
rd's Tale Construction Set

Battle Chess fur Windows

Battle Isle

Black Gold

Bundesliga Manager Profess.

Castles Data Disk

Chuck Yeager's Air Combat

Civilization

Congquest of the Longbow

Einmal Kanzler sein

F-117A Nighthawk 2.0

Great Courts 2

Gunship 2000

Heart of China

Jet Fighter 2°

Laffer Utilities 4.01

Leisure Suit Larry 1 VGA

Leisure Suit Larry 5 VGA

Lemmings Data Disk

Links VGA

Logical

Mad TV

Might & Magic 3°

Monkey Island VGA

PGA Tour Golf Plus

Police Quest 3 VGA

Pools of Darkness dt.

Powermonger

Red Baron

Secret Weapon of Luftwaffe®

Silent Service 2

Sim Earth

Space Quest 4°

Virtual Reality (5 Titel)

Wing Commander 2

Wing Co. 2 Secret Operations

Winzer

64>

85
589
58%
71 95

3795
6495

58%
g2
58%
78%
e
5895
5895
78%
6495
58%
76%
85%
5895
4495
51%
5595

195‘
? 5595

-”95
64%
ik
il 95

‘ g%

64%

71 95
4%

3795
78%

78%

895
5895
5895
78%
5895
1%
5895
8495
i
5495

5%4" oder 312"
Ba i 64%

78%
8595
7%
71 a5

e

7395

8595'

Air Sea Supremacy (4 Tit)
Buck Rogers®

Capcom Collection (& Tit,) 4495
Chart Attack (4 Titel) 37
Chips Challenge

Conguestador

Elvira - Mistress of Dark
Gauntlet 3

Kick Off 2

Logical

Lords

Max Pack (4 Titel)

Power Up (5 Titel)

Simpsons

Six Appeal (6 Titel)

Supremacy

Teenage M.H. Turtlies 2 29%
Ultima 6°

SUPER-SCHNAPPCHEN!

(schnell zugreifen - nur solange Vorrat reicht)

AMIGA, je 14,95: Biasteroids, Boulder Dash Con-
struction Kit, Impact

je 18,95: Afterburner, Motorbike Madness, Seven
Gates of Jambala, Shock Wave

je 24,95 Atomic Robokid, Back to the Future 2,
Badlands, Beyond Dark Castle, Dragon Breed, Dug-
ger, Harley Davidson, Navy Moves, Ninja Spirit, So-
nic Boom, Space Harrier 2, Spy vs. Spy 2, Spy vs.
Spy 3, Stun Runner, Thunderstrike, Vaxine, Winter
Challenge, Yolanda

ATARI ST, je 9,95: Bionic Commando, Boulder
Dash Construction Kit, Chessmaster 2000, Deep
Space, Dugger, Kick Off, Seven Gates of Jambala,
Solomon's Key, Ultimate Ride

je 14,95: 5th Gear, Lock On, Ninja Spirit, Road
Runner, Shadowgate, Speed Buggy, Teenage
Mutant Hero Turties, Tusker

je 19,95: E-Motion, Heavy Metal, Lancelot

je 24,95: 3D Pool, Captain Fizz, Deja Vu 2, Micro-
prose Saccer, Powerboat USA, Xenon

IBM PC 51", je 14,95: Boulder Dash, Boulder
Dash 2, Mean 18 Ultimate Golf, Prohibition

Je 19,95: Boulder Dash Construction Kit, Internatio-
nal Karate, Kristal, Lord of the Rings, Montezuma's
Revenge, Roller Coaster Rumbier, Speedball, Third
Courier, TV Sporis Foatball, Voodoo Island

je 24,95: Back fo the Future 3, Bad Dudes, Fool's
Errand, Omega, Omniplay Horse Racing, Snowstrike,
Star Saga 2, Trump Castle, Vaxine, Wall Sireel Raid

C-64 DISK, je 9,85 Atterburner, Batlieships,
Beyond Dark Castle, Blood Brothers, Blue Thunder,
Bulldog, Cauldron 2, Dark Fusion, Deep Strike, Hate;
International Soccer, Overlander, Powerboat USA,
Re-Bounder, Saboteur 2, Snooker & Poal, Thrust,
Water Palo, Willow

je 14,95: Football Manager 2

je 19,85: Days of Thunder, Deathbringer, Fiendish
Freddy's Big Top O Fun.

Fast 70.000 Kunden aus dem In- und Aus-
land vertrauen seit iiber 8 Jahren auf unsere
erstklassigen Leistungen:
Alle Spiele werden mit einer deutschen
Anleitung geliefert (auBer die mit e ge-
kennzeichneten und den Schnappchen).
Durch unser groBes Zentrallager sind alle
obigen Titel sofort lieferbar; nur die mit *
kennzeichneten Produkte waren bei
rucklegung noch nicht vorrah% deren
Preisangabe erfolgt unter Vorbeh
Stdndige Riesenauswahi an topaktusller
Software fir alle gan%gen Systeme, z.B.
Amstrad/Schneider CPC, C-16 Plus/4,
Nintendo Gameboy
Blitzschnelle Lieferung und Service bei
Bestellung und eventueller Reklamation.
Jede Lieferung erfolgt in einer stabilen
Spezialbox, die Beschadigungern an Dis-
ketten oder Verpackungen ausschliefit.
Ein kostenloser Gesamt-Katalog mit um-
fangreichen Beschreibungen aller Spiele
liegt jeder Lieferung bei.
Ab einem Bestellwert von 150,- DM oder 5
Artikeln sind im Inland Porto und Verpak-
kung frei; ansonsten verstehen sich alle
Preise zzgl. Porto- und Versandkosten. Irr-
tum und %rmsanderungan vorbehalten.
Um unser akiuelles Gesamtangebot kannen
zulemen, fordem Sie noch heute unsere ko-
stenlose Preisliste an (bitte Ihren Computer-
typ angeben)!

//////////////'
KINGSOFT

////////////////'

Griiner Weg 29 * D-SIOOAa he
Tel.0241n'1520 1 * Fax: 0241/152054

computerspiele/tests

Das bunte Quadrat in der Mitte ist der Eingang zur Mondbasis (Amiga)

n ferner Zukunft werden

menschliche Kolonisten auf
dem weit entfernten Mond
Frontier Alfa versklavt — nur ei-
ner darf sein Gliick als Handler
versuchen. "Moonfall” ist ein
Weltraum-Handelspiel &hnlich
dem legendéaren "Elite”. Eure
Aufgabe ist es, durch Pendeln
zwischen verschiedenen Stad-
ten mit Waren zu handeln und
so immer mehr Geld einzuneh-
men, das in Eure Bewaffnung
investiert wird. Auf lange Sicht
sollt Ihr genligend "Lunarien”
verdienen, um die Stadte auf-
zukaufen und die Bewochner
aus der Sklaverei zu befreien.

P S — —
| Der Programmierer
hat wohl ein wenig mit
I 3-D-Routinen experi-
mentiert und schlieB-
| tich mit Achzen und
Wirgen ein gekin-
I steltes Konzept drum-
gestrickt. Das Pen-
I deln und Handeln
I zwischen den einzel-
nen Stationen ent- g
I puppt sich langfristig
als langweilige Sucherei auf der
| Navigationskarte. Ein Grund da-
fur ist die umstandliche Joystick-

Ihr fliegt in Eurem aufgemotz-
ten "X-terminus” in einem Af-
fenzahn Uiber die Planetenober-
fliche und seht dabei die Land-
schaft aus dreidimensionaler
Sicht an dem Cockpit vorbei-
rauschen. Mittels einem Navi-
gationscomputer bestimmt Ihr
Eure Position auf einem Kar-
tenausschnitt des Mondes.
Hier sind auch Mondbasen,
Kraftwerke, Fabriken und Sta-
tionen eingezeichnet. Ihr han-
delt mit 18 verschiedenen Pro-
dukten, darunter gibt’s Gewdr-
ze, Wasser, Roboter, exotische
Tiere und andere eigentimli-
che Tauschobjekte. ri

— — — — — —

Steuerung — die
Maus wird nicht un-
terstitzt. AuBerdem
fehlt wahrend der
Fliegerei jegliche Ab-
wechslung, selbst die
eingestreuten Kampf-
handlungen kénnen
nicht  Uberzeugen.
Flr Actionfans viel
zu Ode, Strategie-
freunde werden kaum
gefordert keine Missionen, kei-
ne Uberraschungen, keine neu-
en ldeen.

ATARI ST

AMIGA

C 64
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Aus diesen Eiern schliipfen die Bestien

it "Alien Breed" gibt der
Spiele-Newcomer Team

17 seinen Softwareeinstand.
Die Story beamt Euch mal wie-
der 'gen Zukunft, in die Reihen
des IPC, des Interplanetari-
sches Corps. Dieses Corp be-
steht aus kampferprobten und
gutbezahlten Soldnern, die
das Universum vor Unholden
schiitzen sowie Recht und Ge-
setz durchsetzen sollen. Auf
dem Riickweg von einem lang-
weiligen Auftrag wollen die bei-
den planetaren Polizisten John-
son und Stone auf der Welt-
raumforschungsstation ISR-4
ihren wohlverdienten Urlaub
genieBen. Doch daraus wird
nichts, da Unmengen aggres-
siver Aliens einen ruhigen Auf-
enthalt zu verhindern wissen.
Ihr steigt nun in die Rolle des
Gesetzeshiiters und findet her-
aus, was denn eigentlich pas-
siert ist. Ein zweiter Spieler
darf sich an dem Erkundungs-
trip beteiligen. Die Station und

Euer Polizisten-Sprite seht Ihr
von oben. Geballert wird auf
Knopfdruck. Die eigentliche
Aufgabe besteht darin, auf je-
dem der sechs Decks eine be-
stimmte Mission zu erfillen,
um in das nachste hinabstei-
gen zu kénnen. Entweder sollt
Ihr diverse Gegenstande auf-
stébern oder bestimmte Aggre-
gate (Endgegner) auBer Be-
trieb setzen.

Damit Eurem Helden nicht
zu schnell das Lebenslicht
ausgeblasen wird, findet er un-
terwegs "Erste Hilfe”-Kéasten,
Munitionsmagazine, Schliis-
sel und Geld in rauen Mengen.
Die Kohle wieder zu verhdkern
fallt nicht schwer, da an vielen
Stellen ein Terminal des INTEX-
Computersystems steht. In Le-
vel 5 und 6 gibt es kein Intex-
System mehr. Hier durft Ihr
neue Waffen kaufen (u.a. Flam-
menwerfer und Laser), eine
Ubersichtskarte besorgen oder
den Status-Screen abrufen. kn

Hier kommt der geiib-
te Alien-Hunter voll
auf seine Kosten. Das
“Aliens"-inspirierte
Ambiente ist unge-
wohnt stimmungsvoll,
der Sound kommt pro-
fessionell riber. In
dem etwas vernachla-
Bigten Action-Adven-
ture-Genre sucht Alien
Breed seinesgleichen.
Man steht standig vor der Wahi,
in Kammern nach Geld zu su-
chen, um sich besser auszuri-
sten, oder die Mission schnell zu

beenden, indem man
von Aliens und Geld
ablaBt und schnur-
stracks das Ziel er-
reicht. Der Zwei-Spie-
ler-Modus ist span-
nend und lustig zu-
gleich. Schnell ist die
Munition verschossen
und der andere hat
wieder die drei Geld-
blichsen vor mir ein-
gesackt. Gegenseitige Behinde-
rung steht ebenso wie Ricken-
deckung bei heiBen Gefechten
auf der Tagesordnung.

AMIGA

ATARI ST C 64

74%

computerspiele/tests

Im sechsten Level wartet die Brut (Amiga)
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DIE SPEZIQLISTEN
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PC Amiga ST

PC- Amiga ST

Amiga 4-Player = 1995
A Laufw. + é\eedm ] Gmls = 239 ¥
A IMB+Dungeonmaster+Ch: = 149,

Airbus 320 ++
Abandoned Places ++
Amberﬁ.arl 4

iV, 89,95‘ 39_95‘
84.95% 72,95% 72.95*

1\' 69.95‘ 69,95*
Bm:gt Ki suI‘A.uc China + M'JS 79,95 =
Bards Tale -

4995 49,95
IhrdsTnIeCunsxrmmnSd + 79

95 iV -
BAL2 ++ 84195* 72,95% 72,95%

Battle Isle ++ 8495 6995 6995*
Birds of I'rey + iV s b
Black C: IV. 6995 -
Black G + 'J‘] 95 6995 6995
Black Sect ++ 84.95* 72 95% 7295
Buck Rogers 1 ++ 8995 84,‘)5 -
Buck Rogers 2 69.95% 6995 -
Bundesliga Manager 2 ++ 69, ‘)5 6995 6995*
Cadaver - The Payoff ++ 39,95 39,95
Castles + 84,')5 %
CDTYV inc. Lemmings FB ++ - E—
CH Products Gamecand bis 33 MHz 59,95 =
CH Products Flightstick 89,95

Champions of Krynn + 65,95 6595 72 ')S'
Chaos Engine + 6995‘ 69 95‘
Chaos Strikes Back ++/+ 69.95 69,95

Chuck Yeagers Air Combal ++ 59,95 V. i.V.
Civilisation + £995¢ -

Cong. of Lg Bow-Robin llmd+w'l§ iV LV
Conquestador ++ T2 95‘ 72,95% 7295*
Cruise for a Corps ++ 69,95‘ 69,95 6995
Curse of the Azure Boods + 5995 6995 7295
Daemonsgate | ++ iV. 6995 69,95‘

Death Kmghts of Krynn ++ w_!IS 7995
Death or Glory 84, -

Deulotos ++ T 1295 1295
Die Kathedrale ++ 8495 8495 8495
Dragonflight ++ 84,95* 6995 6995

Dungeon Master ++/4+
[l%ymﬂnshn +

vira 2 ++
Eye of the Beholder 1
Eye of the Bebolder 1 ++
Eye of the Beholder 2
F-15 Strike Eagle 2 +
F-117A Stealth +
Falcon 3.0 +
Fate - Gates of Dawn ++
First Samurai +
Flight of the Intruder +
Formula 1 Grand Prix +
Caleway Lo Savage Frontier

Gatewny to Savage Frontier ++ 8995¢
Great Courts 2 ++ 6995 69,95 69,95
I:I'au:ldm 2000 5 %ﬂg 69,95 69,95
Heart of Chma +HH 2995 8995
Heimdall + 8495% 69.95* 69,95*
Indiana Jones 3 (PC-VGAD++ EBSS 6995 69
Indiana Jones 4 7995* iV.

= | Infocom Adventures diverse 34.95 “595 .14,95
Jetlighter 2 ++
Kings Quset 1 {ioue VGA- )Eps‘ Vv

s Quest -Vers.) i i
m% Quest 5 + 9995 8495 8495%
K.mghsu“ 995 8495 84954
Larry I (neue VGX -Version) + 8995 84.95* 84 95°|
La ondut 0 8995 84,95 84 95%
L Faerghail ++ 7295 6595 6595
LSnmmng— 7995 5995 5995
Lemmings Zunniashilm + 5995 5495 5495%
lAmmlngl! 95 5995 5995
L Empereur (KOEIL) L e <
nley - Lostin LA, +  8495* iV, =

mu i 2995 iV
Links Kurse .Z, 5 Stiick) 4495 - s
Lord of the Rings 1 + 8495 6995* iV.

8995* 6995 69,95
72.95% 69.95°% 69,95°)
£ 95¢ 72 95¢ 72959
6995 5995 -
895 7995 -
69,95 6995* -
8495 7995 7995
095 - -
109 95* -
8495* 6995 6995

- 7295 72959
8495 7995 7995
7995% 7495 74,95'
7295 69.95

+ mit deutscher Anknuug o Kur-nlelung
4+ Programm komplett in de

Uber 800 lieferbare Spiele
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'Lord of the Rings 2 + 849
Lotus Turbo Challenge 2 ++ - 6995 6995
Mad TV ++ 8495 7295 7295¢
Maniac Mansion ++ 6995 6995 6995
Mega lo Mania ++ iV. 6995 6995
Megatraveller 2 + 8495 B495* B4 95* | St

Mic Gdlf + 8495* 7995 79,95
Midwinter 2 ++ B495% 7995 7995
Msuhl &. Magic 2 7295 7295 -
ie 8495 6995 -
Mite Dike Fraball + 8495 iV,
Monkey Island 1 ++ 7995 6995 69 95
Monkey Island 2 79,95‘ iV, iV,
MU.DS. ++ 7295 6595 6595*

Na 1 Collection ++ 72095 72,95 72,95

PGA Tour Gall + 7295 6595

PGA Tour Golfl Kurse + 3995 3995 -
Pirates + 5995 5995 59,95
Planets Edge 84,95 6995* -
Pools of Darkness 295 95 -
Pools of Darkness ++ 8995* 79.95¢ -

Space Quest 1 (neue YGA-Vers) 39,95 M,‘)S‘ 84,‘)5'

e Quest 4

ml.l 2+

201 SmﬁunApl
ure +

gpnl uf
Sq:er&wcer ++
sgll 2

S!nke( ‘ommander +

ous

The Godfather +
Their Finest Hour 1 +

Their Finest Hour 1- Mission 1
Their Finest Hour 2-Secret W.
Timequest

TV Sports Baseball +

TV Sports Boxing +

TV Sports Rolles +
Twilight 2000 +

Ultima 5 Warriors of Destiny
Ultima 6 The False

Pool of Radiance + 64 95 6495 6495%|Ultima7 The Black Gate + 8995* -

Police Quest 3 + 8995 IV iV,  |Ukima Wi Savage Empire + 7995 - -
Populous 2 + iV 69 95* 69,95* |Ultima W2 Martian Dreams + 8995 - =
Powermonger + 72 95' 59,95 5995 |Uktima W3 The Underworld + §995* - =
Powermonger Data Disk + 39,95% | Utopia. ++ I.Ir. 7295 7295
Railroad Tycoon +++/++ 82 95 79,95 7, 95 Vroom + 6995 6995
Red Baron ++ 9995 89,95 Warlonds (Enhanced Ver:uu) 72,95 69,95 -
Rings of Medusa 2 ++ 72,95 65,95 Whirlwind Snooker 7295 7295
Secret of the Silver Blades 6995 6995 69,95‘ Wing C ummalxlﬁ 1 + 79 95 T9.95% iV.?
Shanghai 2 ++ 8495* 72.95* - | Wing C. 1 Secret Missions 1 0.2 .!9,95 iv. -
Silent Service2 + 7995 7995 79, .95 | Wing Commander 2 + 3y = =
Sim City/ Populous + 7295 7295 7295 Wing C. 2 Speech Disk + 44,95 -

Sim City Architecture 10,2 + 3995 3995 13995° Wing C. 2 Special Op. 1 4495 - =
Sim Earth ++ 99,95 T2.95¢ ?2,95‘ Winzer ++ 7295 6995 6995
Sim Ant ++ 89.95* iV, i.\". Wizardry 1-5 j 4495 - u
Soundblaster 20 ++ s T Wiz 6 Bane of Cosmic I 7995 7995 -
Soundblaster Prof. 16 Bit ++ 599, Wiz 7 Crusaders of Dark m 8495* iV,

Zack McKracken ++

- 25th Anniversary + 84;5' iv.

'I'hrepgamu mlﬂ Challenge +79 95* 69,95*

Prophe + 79,95 72.95¢ ?2,95‘

PC Amiga %i:

9,95
ﬁ,os &sss 6595
7295 6995 6995

72 ')S 6995 gj

6995 6995
.ys 69:95

iV, 72/95% 72,959
7295 6995 6995
3495 3495 3495
7995 -
8495

34,95' 69,95
8495 V.7
8495 G995 -

84195% 8495* §4,95%
7295 7295 7295

o

6995 6995 6995
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Barbarisches Schwert

Diese drei Briider haben einen geslﬁnen Hormonhaushalt (MS-D0S)

Deathbringer

ine Gilde von richtig bésen

Zauberern will zusammen
mit den Kollegen von der Ge-
sellschaft fir kreative Katastro-
phen die Fantasy-Welt verskla-
ven. GroBtes Hindernis ist
Karn, der Barbar, der seine
Freiheit liebt und besonders
schlagkraftig ist. Um Karn zu
vernichten, erschaffen die Zau-
berer das Schwert "Deathbrin-
ger”, in dem der Ddmon Abad-
don persénlich haust. Dum-
merweise fallt Karn das
Schwert in die Hande, und ge-
meinsam gehen die beiden
nun auf Zaubererjagd. Death-
bringer erinnert an andere Bar-

[ ——— —
Im Prinzip ist das der
dlteste aller Hiite:
Spiele fast identi-
schen Inhalts gibt es
schon seit finf Jah-
ren. Aber man muB
Deathbringer lassen,

wirklich toll gemacht
ist. Die PC-Version
scrollt flott und in
mehreren Ebenen, ist

Yt s,

barenspiele, die man schon
auf Computern sah: Die Spiel-
figur lauft nach links oder
rechts, mit dem Feuerknopf
4Bt sich das Schwert zum
Schlagen bewegen. Dabei
wird auch fleiBig gescrollt, bis
Karn an einem Ausgang ange-
kommen ist. Dort muB man
noch gegen einen Obermotz
antreten; nach einem Sieg wird
Karn in der Mitte des ndchsten
Levels abgesetzt. Von da aus
konnt |hr wieder links oder
rechts weiterspielen. So gibt es
Dutzende von Médglichkeiten,
sich bis in den hdchsten Level
zu arbeiten. bs

— e — — — —

Schlagarten  (hoch, |
mittig, tief) und des-

wegen wenig Strate- I
gie und mehr Hau-

Drauf. Ab Level 3 wird I
es recht schwer, mit

den Gegnern fertig zu I

werden. Da hétten die I
Programmierer dann

PaBwaorter I

dirfen.

Wenn |

schon
spendieren
Netter Einfall:

schon bunt und bietet fetzigen man das Schwert nicht oft mit
Adlib-Sound. Spielerisch ist es Gegnern fattert, richtet es sich ir- I

I
I
I
I
Idaﬂ es technisch
I
I
I

Mittelklasse: Es gibt nur drei

L.

gendwann gegen den Spieler.

Genre: Action
Hersteller: Empire, Zirka-Preis: 90 Mark

MS-DOS 61%
Grafik: 75% Sound: 65%

k GenieBt unseren Service

Heute bestellt Gestern geliefert 7

{ Al Preise sind Versandpreise , | adenproise varnaren. Iriumer und Presangerungen sind virbehalicn, v Protse sind gullig, solnge oo
Vorral reicht. Bis 100 DM Bestell b » wir 8,50 DM \ MZMI)M‘SBIM%?WIN 4,50 DM, bis 400 DM :

Mit Sternchen gek

Games waren bei A

56

2,50 1M, dariiber it der gunve SpuB umsonst. Fxpross kostet 5,00 DM mehe § +3 M

+3 DM, Yorkame

=50%, ab 200 DM Versandkostenfrel, Wir gewihren suf Softwar: cin halns Jihr Garantie, Unser Aannnm-ur sl immer, wonn wir
mal nicht da sind, fur I‘n;l. gm:hh:l. Quih Fuch der WEs:luimal besunden,

versucht's auch sulerhalb dor Zeiten w am Wochenonde,
8 { 09.12. ) nuch nicht liferbar , sind sber inzwischen oft dngetrffon,
Seid Ihe in Hedinkimné [hr die Games auch (bitte unbeding! vorhur anrufen) scist sbhwlen. Inhabicr Goepel , Hirling . Pyls GbR/

Schwierigkeit: mittel

in Vorbereitung

in Vorbereitung

nicht geplant

LAY,



Buck Rogersus  120.-
F22 Interceptor us 119.-
Golden Axe ll us 119.-

M.Lem.lcehockey us 119.-
Mickey Mouse jp 79.-
Quackshot jp/dt 99.-/119.-
Ring of Power us 129.-
Tecmo W.Soccer jp 109.-

MEGA DRIVE

CDaROMNPEES 99
JArnestiEvansiki3 9ty

First Samurai

Knights o.t.Sky
Lemmings Data
Lotus Esprit ll

Mad TV 89.-

49.-/49.-
69.-/69.-

Pow.mong.Data 45.-/45.-

Realms 79.-/79.-
WWF Superstars 69.-/69.-

ATARI/AMIGA

BirdslofiPreyaNg oty
Grand|Prix
Populouslil

179

UltimajVi

089/7605151

GG Aleste jp

I.'._eadc.erb_oard dt
GAME GEAR
Donald|Duckyip]6OH |

/Duo  299.-/899.-

| Raiden jp 119.-

179.-

System Card 3.0 jp
fast alle Classics lieferbar

PC ENGINE
DragonfSaberdiii9ty

Gradius!

=

 jp/us 499.-/599.-
Formation Soccer jp 149.-
Ghouls’n Ghost 3us 149.-
Joystick XE1-SFC 229.-

Boulder Dash dt/us
Double Dragon il dt
Mega Man dt/us
Super RC Pro Am dt

Simpsons dt
Terminator us
WWF Superstars dt

GAMEBOY

139"
EinallEantiljus§79 s

Conquest o.Longbow 108.-
Battle Isle 109.-
Lemmings Data 69.-
Mad TV 109.-
Star Trek 25th A. 99.-
W.C.Il Spec.Operation 49.-
Ultima VII 109.-

belegen Versand per Nach-
nahme oder Vorkasse plus 8.- DM Versand-
kosten (inland), Auslandsbestellungen nur
n Vorkasse plus 10.- DM Versandkosten.
ersandzentrale und Laden: U-Bahn Halte-
stelle Harras, Al Plinganserstrafe,
ca.150m. Ebenfalls S-Bahn/Tram-Bahn/Bus-

Haltestelle Harras.
Handleranfragen erwiinscht.

Telefon:089/7605151, Telefax:089/7698024
Btx: * Galaxy #

Inh.Plexus GmbH
Anmerkungipjapanisch*us:englisch*dt:deutsch

Plinganserstr.26 8000 Miinchen 70
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Zwergenaufstand

lT"Dd!IFH

i e e gy g pusm

Feeling in den wenig
abwechslungsreichen
Computer-Adaptionen
nicht so gut riiber wie
beim Automaten, bei
dem man von oben —
eben wie in eine Are-
na — auf den riesi-
gen Bildschirm her-
abguckt. Obwohl auf
dem Monitor einiges W88
los ist (Anwarter auf den Dle—
meisten-Sprites-auf-dem-Bild-
schirm”-Award), geht der Spiel-
spaB relativ schnell fléten. Mit zu-
nehmender Hektik, Schwierig-
keit und Geschwindigkeit der
Gegner verliert man die Lust am

r————.—_/\_———._'
Leider kommt das TV.- den Baseball-Spieler. |

Grafisch ist ebenfalls
nichts anspruchsvol- I
les zu finden. Er-
staunlicherweise wird
Smash TV. leicht mit
den riesigen Sprite-
Massen fertig: kein
Ruckeln, minimaler
Geschwindigkeitsver-
. |ust. Die beiden Ver-

sich hauptsidchlich in puncto
Schwierigkeit; auf dem 64er
kdmpft man sich wesentlich
leichter bis zur Bonusarena vor.
Wer auf eine moderne Variante
des Klassikers "Robotron 2084"
steht, der darf sich bei Smash

Allein gegen Minen und Panzer (C64)

Smash T.V.

l m Jahre 1999 unterhélt eine
Fernsehshow ganz beson-
derer Art die Massen: "Smash
TV’ In mehreren groBen Are-
nen kdmpfen zwei menschli-
che Individuen um Preise,
Geld und Leben.

Ihr steuert einen dieser Hel-
den, zu zweit tretet Ihr in einem
Wettlauf um die meisten Preise
gegeneinander an. Die bild-
schirmgroBe Arena seht Ihr
aus schrager Sicht von oben.
Standig purzeln irgendwelche
Schlégertrupps durch einen
dervier Eingénge in die Kampf-
halle hinein. Bewaffnet mit Ba-
seballschlagern und anderen
todlichen Utensilien versu-
chen sie, Euch einzukreisen
und kréaftig zu verdreschen.
Um diverse blaue Flecken zu
vermeiden, hat Euch der Quiz-
master (zugleich der allerletzte
Obermotz) eine kleine Pistole
mitgegeben, mit der ihr die an-
greifenden Massen rapide de-

zimieren kénnt. Ab und zu er-
scheinen einige Extras (meist
Waffen) in der Arena. Leider ist
die Lebensdauer solch einer
Waffe beschréankt; nach weni-
gen Sekunden muB man wie-
der auf liebgewonnene Rake-
tenwerfer oder Schrotflinten
verzichten und auf die Stan-
dardknarre zuriickgreifen —
bis zum nachsten erhaschten
Extra.

lhr drangelt Euch geschickt
durch Liicken in den Feindes-
reihen, wahrend lhr — und das
ist der Clou des Spiels — mit
dem anderen Joystick in eine
beliebige andere Richtung
schieBt. Natirlich 1aBt’s sich
auch mit nur einem Joystick
spielen. Wenn Ihr im Besitz ei-
nes Vier-Spieler-Adapters flr
den Parallel-Port seid, bekommt
Euer Kampfgenosse ebenfalls
zwei Joysticks zugeteilt. An-
sonsten bleibt eine Tastatur-

steuerung als Alternative.  ri

I
I
I
I
f*?s‘ sionen unterscheiden |
I
I
I
I

TV. zuschalten.

Abschlachten der amoklaufen-

L o e s s o o — o — — — — — —

~ Genre: Action
Herslﬂlsr- Ocean, ZIrka-Prels. 50 bis 90 Mark

in Vorbereitung

; in'wrmnuag

ATARIST 63%

C 64 65%
Grafik: 61%  Sound: 24% Grafik: 63%  Sound: 24%
Schwierigkeit: mittel Schwierigkeit: mittel

Vorsicht vor den roten Burschen: Sie sind branddeféi‘hrlich und
explodieren wie eine Splitterbombe (ST).

58

Dr. Extra rat: Der Flammenwerfer ist nicht die beste Watfe,
ich empfehle die Schrotflinte (ST)

2/92 My



NOW THE POWER TO FIGHT BACK COMES T0 YOU...

POWER!

MEHR LEBEN...MEHR ENERGIE...
MEHR LEVELS...MEHR SPASS!

FUER NUR l 49 00...

VERSANDKOSTEN
12 MONATLICH o
n ERSCHEINENDE
GAMEBUSTER

MAGAZINE
(WERT DM 60.00)

nle tung gibt lhnen fuer die
eren Spiele die Parameter an.Fuer
. ngsspiel einfach die Parameter eingeben,
um mehr Leben, Energie usw. zu bekommen.

REPLA
CARTRIDGE

B mit der intelligenten ASIC-Hardware erkennt
SPIELE | das Action Replay Cartridge auch die neusten Spiele

BIS ZUM ENDE RCHSP’ELEN' (bis zu 8 Megs). Die letzten Parameter werden in den

monatlich erscheinenden GAME BUSTER-Magazinen

publiziert,
b Durch mehr Leben, mehr Power, mehr Munition
und mehr Energie wird es kein Gegner mehr B Keine Vorkenntnisse notwendig, da alle Eingaben
schaffen, Sie zu ueberwinden. ueber den Joystick/Pad getaetigt werden.

Einfacher geht es nicht.
i Einfach zu bedienen: Geben Sie die Parameter g

fuer das Spiel ein und durchlaufen Sie Levels, | B Das Modul arbeitet als Adapter fuer japanische
die Sie nicht gesehen haben. Module! Kein Adapter mehr notwendig. (Ein Adapter

B Das Action Replay Modul hat einen exklusiv alleine kostet ca. DM 60,00!)

entwickelten LSI-Chip, der es erlaubt, Ihre Modul-

Parameter zu veraendern. B Komplett-Lieferung.
ALLE BESTELLUNGEN IN 48 STUNDEN LIEFERBAR

DATAFLASH GmbH Wassenbergstr. 34, 4240 Emmerich, Tel.: 02822/68545 u. 68546, Telefax: 02822-68547
Auslandsbestellungen nurgeqan\'ommkmsa
Versandkosten bel Vorkasse DM 6,00 bei DM 10,00. Ur Angig von der
Distributor for Berin: MUEKRA DATENTECHNIK, Schanebergerstr. 5, 1000 Beriin 52, Tel.: tnoﬁmwo-oo
far Osterreich: COMPUTING ZECHI AUER, Schulgasse 63, 1180 Wien, Tel.: (0222) 4085256
D ARIUS-SOFT, Andreas-Huger-Gasse 56/1, 1220 Wien, Tel.: 01/2395800 u. 2384460, Telefax: 01/2398115
fir die Schweiz: S\JISOFT A6, Obergasse 23, CH-2502 Biel, Tel.: 032/231833
fir Holland: EUROSYSTEMS 3.V., Postbus 179, 6710 BD Ede, Tel.: 085/5165655, Telefax: 08380/32146
for Belgien: COMTEC, Steenwinkelstraat 101, 2627 Schelle, Tel.: 03/8772028 u. 014/658521, Telefax: 03/8771465
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Cowabunga

Auf dem PC wurden Grafik und Sound gehdrig aufgepeppt (MS-DOS)

Teenage Turtles 2

The Arcade Game

D er miese Shredder hat mal
wieder die geliebte April
samt Lehrmeister Splinter ge-
kidnappt und hélt sie in einem
Versteck gefangen. Doch die
”Teenage Mutant Hero Turt-
les” stiurzen sich mit ihrem
markerschiitterndem ”Chowa-
bunga!” ins Abenteuer und
verzichten sogar auf eine Piz-
zafete, um die beiden Freunde
aus den Klauen des unbere-
chenbaren Shredders zu be-
freien. Eure Aufgabe ist es, ei-
ne der vier mutierten Schild-
kréten heil durch zehn Levels
zu bugsieren. Am Anfang
sucht lhr Euren Lieblingshel-
den aus, der dann exklusiv sei-
ne Nahkampfwaffe sprechen
1aBt. Zur Auswahl stehen natir-
lich Raphael, Michelangelo,
Donatello und Leonardo.

Auf dem Weg durch die hori-
zontal scrollenden Levels war-

Ihr werdet
peinlich und unfair (C64)

60

von zwei Fieslingen gewiirgt und April schaut untatig zu —

ten Unmengen von Schiagern,
die Euch das Leben zur Suppe
machen. Sie dreschen nicht
nur brutal zu, sondern werfen
mit Gullideckeln, pieken mit
Schwertern und schieBen mit
Kanonen auf Euch. Doch einen
wahren Pizzafan erschittert
nichts, und so racht |hr Euch
mit ungewdhnlichen FuBtritt-
Faustschlag-Kombinationen.
Am Ende aller Levels, die
heruntergekommene Platze
New Yorks reprédsentieren
(brennender Korridor, Tiefga-
rage, Kanalisation und mehr),

ONE PLAYER

Pk, o ST -~

o e

Is solider Vertreter
l des Hau'drauf-Gen-
res bringt Turtles 2
l keine groBartigen
Neuerungen, macht
| aber trotzdem SpaB.
Die zehn Levels gibt's
| in jeweils anderer
Grafik und mit ver-
| schiedenen  Musik-
I sticken: Beides ist
professionell, aber
I nicht sonderlich einfallsreich.
Die vier Schildkréten hétten als
I Titelfiguren fur wesentlich mehr
Gags und Uberraschungen sor-
| gen kdnnen. Extras fehlen leider
Lgénzlich. Bis auf die Pizza bietet

diese Umsetzung we-
nig typisch "Turteli-
ges”. Trotzdem wird I
die Priigelei dank un-
komplizierter Steue- I
rung nicht zum Joystik-
Krampf; abwechs- I
lungsreiche Angriffs- I
taktiken der Gegner
lassen kaum Lange- |
weile zu. Leute, die
den Automaten ver- |
gétterten, werden an den Umset-
zung fiir C64 und MS-DOS trotz |
kleiner Schlampereien ihre helle
Freude haben. Besseralsdaser- I
ste Turtles-Spiel ist der Nachfol-
ger auf jeden Fall. I

— o ——— ———— —— — — —]

Bevor Euer Held in die Suppe kommt, wird er noch einmal auf Herz
und Nieren von Shredders Robotern durchleuchtet.

findet ein Stelldichein mit ei-
nem schwerbewaffneten Ober-
bésewicht statt. Habt lhr auch
ihn zerlegt, explodiert er lusti-
gerweise, und lhr dirft die
nédchste Priigelsession einbe-
rufen. Um bei Kréften zu blei-

oW

in Vorbereitung

in Vorbereitung

ben, findet Euer Held diverse
Pizzapackungen, die ein K.O.-
geschlagener Fiesling ab und
zu vergiBt, mit in die ewigen
Jagdgriinde zu nehmen. Lei-
der kénnt lhr auf dem C64
nicht im Duett lospriigeln. kn

Genre: Action
Hersteller: Konami, Zirka-Preis: 60 bis 90 Mark

in Vorbereitung

C 64 68 %
Grafik: 67%  Sound: 62%

Schwierigkeit: mittel

TEEWAGE MUTRANY NERD

{URTLES

| : 00000
00

Am Ende des zweiten Levels wartet einer von Shredders
Oberdummkdpfen mit einer Laserkanone auf Euch




M IHNEN DIE BESTE ACTION NAHE ZU BRINGEN HABEN
IR LUFT LAND UND MEER IN BEWEGUNG VERSETZT

..und alles zusammen in eine Schachtel gepackt

Drei der rasantesten, stiirmischsten und gefahrlichsten
Simulationsspiele in einer Packung.

Wenn Sie Besitzer eines Amiga sind, finden Sie F/A-18
Interceptor™ in lhrer “Air, Land and Sea” Kollektion. Fliegen Sie
sieben Kampfeinsitze an Bord eines F-16 oder F-18, bringen Sie sich vor
Cruise-Missiles in Sicherheit, retten Sie abgeschossene Kameraden,
retten Sie den Prisidenten! und fliegen Sie unter der Golden Gate
Briicke durch - so ist halt das Leben eines modernen Piloten.

Dem PC-Besitzer bietet Stormovik:Soviet Attack Fighter SU-
25™ die Chance, Kampfeinsitze aus sowjetischer Sicht zu fliegen. Ganz
richtig, Genossen, Sie sehen lhre Maschine aus 13 Perspektiven und
greifen die realistischen 3D-Bauten, Panzerfahrzeuge und Flugzeuge an.

Fiir beide Systeme wird das"Greatest Spectacle in Racing"® in das

=
*Die PC-Version weist Stormovik: Soviet Attack Fighter ™ I:
anstelle von F/A-18 Interceptor™ auf.

Verkaufsagenten:

LECTRONIC

groBartigste Autorennen umgesetzt: Indianapolis 500°: The
Simulation™. Wer sich nicht gleich selber als Konstrukteur versuchen
méchte, hat die Auswahl unter drei Boliden, um gegen 32 verschiedene
Rivalen anzutreten. AnschlieBend kénnen Sie Ihre Fehler und Triumphe
aus 6 verschiedenen Perspektiven noch einmal vor sich ablaufen lassen -
fiir den Fall, daB Sie beim erstenmal die Augen zugekniffen haben...

Abgerundet wird die Kollektion durch 688 Attack Sub™.
Erleben Sle faszinierende Grafik und digitalisierte Bilder als Befehlshaber
auf dem 688 oder dem sowjetischen Alfa. Planen Sie lhre Strategie und
Taktik in zehn verschiedenen Szenarios mit ungeahnten Maglichkeiten, in
den heiBesten Gewissern des Planeten. Dieses Spiel ist nichts fiir Sie,
wenn Sie klaustrophobisch veranlagt sind oder den Anblick
heraneilender Torpedos nicht vertragen.

AR

United Software GmbH, Haupstrasse 70, 4835 Rietberg Tel: 05244 4080

Profisoft GmbH, Heinrich - Hasmeier Strasse 33, 4500 Osnabruck Tel: 0541 122065
Leisuresoft GmbH, Robert Bosch Strasse |, 4703 Boenen, Tel: 02383 690

News Software GmbH, Birkenstrasse 42, 4000 Dusseldorf |, Tel: 0211 676201
Kingsoft GmbH, Gruener Weg 29, 5100 Aachen, Tel: 0241 152051




informative Preisliste.

ca. 50.000 Computerbesitzer erhalten regelméaBig unserg"
it 1,40 DM in Briefmarken sind auch Sie dabeil

Seit (ber 6 Jahren sind wir Deutschlands beliebtestes Softwarehaus *
* laut ASM-Umirage nach dem beliebtesten Softwarshaus mit dem besten Service

Wir fihren auch Spiele fiir ATARI ST, C 64 & NES.
Mehr Informationen dazu geben wir Innen am Telefon!

AMIGA
ApenBend i el e 64.90
Bk Qold ™ oGl st 69.90
Double Dragon 3 ** y
Fﬁ ’?ﬁm ....................... .
O s .
GOTRINGT ... .o ivrsvrn sy s nns ; F 1 GRA ND
Heimdall ** (1 MB) ; PRI 'Y 3
' e s P O 94,
heand{elrl ......................... ,
oonfall ... .. .69, i
gi‘tﬁgrlger ;i .8 Die starke Formel 1 -
ulous 2* . .84, i i i
ESE e e Simulation von Microprose
0| i .69,
Simgrfl’h e il .79, Y
SIMORORR o e o LBl P, e il e L
Steigenberger Hotel Manager** ... ... 5490 | MANOI vevninneninns
SuspiciousCargo ................. 64.90
WWF Wrestling*/** ........oovvnens 69.90
Ms-DOS
Bagle ™ .. cods e 94.90
BUBSK CIOM e iia s ey 79.90
Castles of Dr.Brain ............... 96.90
STA RTREK 6 Deathbringer ™. ..o oo aloatu i 64.90
Haimaal 7™ ..o v e 94,80
%* Lernming; DataDisk .........c.... 64.90
Lord of the Rings 2 */** . ............ 84.90
Ml TV e el 94.90
Manchester United Europe . 79.80
Megatraveller2......... . 84.80
Raumschiff Enterprise auf e o
Novad ........ . 94.90
neuer Fahrt. Pt < e

Gamebo

Blades of 5180l ** . ......cvviiaiain 69.00
ChoplBr ™. ..o v St e e 74.90
[S)ayéJ oisTrhunder'* ................ gg% EYE OF

ROV i e s s T !

?mngoew Football 90 THE

oe Montana Football.............. 64,

NI GAIGEN ..., +0eereses 64.90 BEHOLDER 2
BONC e NG e R R 69.90 *

Lynx
g:msEmeGo.!f." ................. gg% D te Roll iol
un Runner ** . oo BB, as neueste Rollenspiel aus
B e e der AD&D-Schmiede.
:Aegadri’ve R
R R 4,

e A 990 \MS-DOS 79.90
Shadow of the Beast** ........... 129,00
A I b e R L L SRl B S SOy
Game Boy (Gerét plus 1 Spiel)........ccoeecevvrieerivnnes ..... 158.00
Game Gear (Gerét plus 1 Spiel).......cceeeveeriereenenn ... 299.00
Megadrive (Gerét plus 1 Spiel)..........cceeevvviiiremesiisnrersesesennenn. 399.00
5000 KOLN 41 VERSAND : VERSANDKOSTEN
Darener St 394, Te. 0221/ 430 104749 | IeInGEDRUCKTES e
Kdin 41 Laden " Vorankindigung  |5s%.08, pit
Go}}eswagiST,Tel. 0221/425566 o et Bl ;:Lm;.m koimlus
Kdln 1 Laden 0 sir 5o
Mathiasstr. 24 - 26, Tel. 0221 /23 95 26 ey i e gi';:_‘ B ot
Bonn 1 Laden BLITZ-VERSAND
Mansterstr. 18, Tel. 02 28/65 97 26 SAMMELNUMMER
Diisseldorf 1 Laden

Pompeliorter Str. 47, Tel. 02 11 /36 44 45 0221-4301047
Frankfurt 1 Laden . i

Fahrgasse 87, Tel. 069 / 280 170 Fax:0221-44 71 61

Telefonische Bestellannahme rund um die Uhr. Anruf gentigt.

Auch (iber BTX: *JOYSOFT #. Lieferung per Nachnahme oder Vorkasse.
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Auf Wunsch kann ohne Blutvergie

Ben gekampft werden (Amiga)

Viel Blabla verschwenden
die Mindscape-Regeldich-
ter, um Sinn und Zweck ihres
actionlastigen Adventures
“Moonstone” zu erklaren: Als
unerschrockener Ritter durch-
streift Ihr eine keltisch ange-
hauchte Fantasy-Welt, um ei-
nen der sagenhaften Mond-
steine einzusacken. Danach
muBt Ihr vergreiste Druiden zur
rechten Zeit am rechten Ort
prasentieren. Kurz: Wer einen
Mondstein vorzeigt, wird von
den Géttern reich belohnt.

Ihr (und bis zu drei Mitspie-
ler) bewegt Euren Rittersmann
per Joystick Uber die Landkar-

' Mehr als ein (sehr
gnédiges) "Geht So”
' springt flr Mindsca-
pes unausgegorenes
I Action/Adventure-Ge-
misch nicht raus: Fur
I Freunde derber Bild-
I schirmgewalt der fort-
geschrittenen Sorte
I bieten die Kampfsze-
nen sicherliche flr
| kurze Zeit SpielspaB
I

und Motivation. Hat man sich je-

nau

te, auf der Waélder, Steinkreise
und andere Orte eingezeichnet
sind. An jedem Zielpunkt war-
tet Gemetzel auf Euch: Mittels
acht verschiedener Joystick-
bewegungen wird ausgewi-
chen, zugeschlagen oder mit
Messern geworfen. Eure (Aus-
dauer, Stéarke und Widerstands-
fahigkeit) spielen dabei eine
wichtige Rolle und verdndern
sich durch den Besitz von be-
stimmten Gegenstdnden. Ne-
ben Monstern und Rittern gibt’s
auch Heiler, Handler, Gliick-
spieler und eine Menge her-
renloser Artifakte. PS.: 1 MByte
Speicher ist gefordert. wi

Den gibt's aber leider |
genausowenig  wie
Abwechslung, Rétsel I
oder Kommunikation
mit anderen Wesen. I
Moonstone ist inhalt- I
lich dinn und halt
auch eisenharte Fan- I
tasy-Freaks nicht am
Bildschirm. Ein auf- |
geblases Einfachst- I

L Priigelspiel, dem ge-

so schnell die Luft ausgeht,

doch sattgesehen, beginnt die wieder Spielerdurchs Disketten- |

Suche nach dem tieferen Sinn.

el e il Gy el

wechseln die Geduld verliert.




Fr

edhof der Kuscheltiere

Drmgend empfnhlen Dauerfeuer am Joystick (Amiga)

ine gesunde Mischung aus

Geschicklichkeits- und Platt-
formspiel beschert uns System
3 mit dem Kuschelreigen "Fuzz-
ball”. Ein junger Zauberer ver-
wandelt sich durch ein kleines
MiBgeschick in einen niedli-
chen Fluffie und darf jetzt 50
Raume durchhipfen, um seine
urspringliche Gestalt wieder-
zuerlangen. Bis es soweit ist,
warten jedoch jede Menge ag-
gressiver "Anti-Fluffies”, die
sich bei BeschuB zusammen-
kullern. Ist dies geschehen,
muBt lhr sie alsbald von der
Plattform schubsen. Gelingt
nicht innerhalb eines Zeitlimits,

[ e — ———

Fuzzball entpuppt
sich als ein solides
Geschicklichkeits-
spiel, das zwar wenig
Neues bietet, aber
durch lustige Musik
und nette Grafik or-
dentlich aufgepeppt
wurde. Die Fuzzies
sehen niedlich aus
und die Bonusraume
sind schon versteckt.

Trage Steuerung und penlble schacht, hat aber dank obiger
Kollisionsabfrage lassen Fuzz-
ball allerdings vom Oberklasse-

Méngel das Zweier-Gesicht nicht
verdient.

mutieren sie in anders gefarb-
te, noch agressivere Kuschel-
tiere. Zudem tummeln sich wei-
tere, oftmals nicht zerstérbare
Gegner auf dem Bildschirm.
Sogar die Bodenbeschaffen-
heit der Plattformen é&ndert
sich (u.a. glattes Eis).

Eure Hauptaufgabe ist, diver-
se Frichte, Kristalle und Hun-
dekuchen einzusacken. Ein
Raum ist dann geschafft, wenn
lhr alle Gegenstdnde aufge-
sammelt habt. Da Eure Zeit be-
grenzt ist, greifen nach Ablauf
der Musik Unmengen Insekten-
flieger an, die ein Uberleben
fast unmoglich machen.  kn

— — — — — —

spiel ins gehobene
Mittelfeld absacken.
In einigen Rdume geht
einem das Frichte-
sammeln beim zehn-
ten Versuch gehorig
auf die Nerven — ein
PaBwortsystem hétte
nicht geschadet. Trotz-
dem landet das nette
Fuzzball immer wie-
der im Disketten-

Genre: Geschicklichkeit

Hersteller: System 3, Zirka-Preis: 60 bis 80 Mark

nicht geplant

in Vorbereitung

2!92

AMIGA
Grafik: 59%  Sound: 62%
Schwierigkeit: schwer

64%

in Vorbereitung
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Ein Schild schiitzt Euch bei Beriihrungen mit den Aliens (Amiga)

Volfied

Die Umsetzung des "Vol-
fied”-Automaten, der wie-
derum auf "Qix"-basiert, darf
jetzt jeder Computer-Freak im
Diskettenschacht seines Spie-
leknechts verschwinden las-
sen. Die Grundidee wurde bei-
behalten: Das Spielfeld, auf
dem sich allerlei Aliens tum-
meln, muB durch Bewegung
Eures "Scanner-Schiffes” stéan-
dig verkleinert werden. Das
klappt wie folgt: Ihr zeichnet
eine Fldche aus, die anschlie-
Bend eingefarbt wird. Dabei soll-
tet Ihr den Vorgang vollenden,
bevor ein verwirrter Unhold die
Linie bertihrt. Schafft Ihr's nicht,

Volfied ist ein solides
| Spielchen zur Ent-
spannung, ohne durch
| irgendeine Art von
Neuerung aufzufal-
| len. Die Spielidee ist
zwar alt und gut, wirkt
I aber heutzutage et-
was abgegriffen und
l verstaubt. Neue, revo-
I lutionédre ldeen sind
gefragt — standige
' Aufglisse von Klassikern gibt es
zu Genuge. Einzig die netten Ex-
| tras lockern das Ganze etwas

AMIGA

kommt eine elektrische Ladung
herangepfiffen und brutzelt
Euch ein Leben weg; mit etwas
Gliick erreicht man die sichere
Grundlinie, bevor einen der
StromstoB elektrifiziert. Schmet-
tert Ihr frontal gegen einen An-
greifer, ist's jedoch um Euch
geschehen. Habt Ihr mehr als
eine bestimmte Prozentzahl
ausgezeichnet, explodiert der
Motz und Ihr nehmt die ndchste
Spielstufe in Angriff. Schnei-
det lhr diverse Extrafelder mit
aus, dirft Ihr Euch auf Punkte,
Speed-Up’s oder Kanodnchen,
mitden Ihr fiese Aliens wegput-
zen konnt, freuen. kn

auf: Uber das Alter der
Spielidee tauschen
sie aber nicht hinweg.
Grafik und Sound be-
wegen sich auf mittel-
maBigem Niveau —
fur den SpielspaB trifft
Gleiches zu. Der ab-
solute Qix-Fan wird
Volfied jedoch lieben,
I denn eine gewisse I
Motivation kann dem

Programm (dank guter und fes- |
selnder Spielidee) nicht abge-

sprochen werden. I

: 64  °/o

64%
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7 Elfartias Kavallerie dl‘nmdrien
4000 Miliz Wur faseschopexperte. Eine
/sebr lovyale Einbedit, sie fublewn sich
unbesiesbar.

Auch die Truppen werden durch Icons ausgestattet und bewaffnet

M it 39 Jahren gehort Steve
Turner bereits zu den Alt-

stars der englischen Software-
szene. Obwohl das Entwick-
lungsteam Graftgold, das er
Ende der 80er Jahre mit An-
drew "Uridium” Braybrook
grundete, hauptséchlich durch
Konvertierungen und Neuauf-
lagen ("Super Off Road”,
"Rainbow Islands” und "Para-
droid 90”) von sich reden
machte, ist Steve selbst einer
der wenigen Allrounder der
Branche. Fir seine Spiele er-
tiftelt er komplizierte Grafiksy-
steme und -routinen und inno-
vative  Handlungskonzepte.
Gut ein Dutzend Programme
hat er seit 1982 erdacht und im
Alleingang realisiert.

Fir sein neuestes Spiel holte
sich Turner technische Unter-
stitzung von der kompletten
Graftgold-Mannschaft. Die
Weltensimulation "Realms”
entfihrt Euch auf einen gleich-
namigen Kontinent, um den
die Vélker der Zwerge, Orcs,
Elfen, Amazonen, Wikinger
und Barbaren im erbitterten
Wettstreit liegen.

Als Herrscher (iber einen der
sechs Stdmme betreut |hr Eure
Stadte und Armeen ausschlieB-
lich (ber Maus und Icons:
Dank des "Festungsbild-
schirms” kénnt lhr das Land,
alle Truppen, die Handelswege
und den Inhalt Eurer Schatz-
kammern Gberprifen. Befindet
lhr Euch "in der Festung” wird
die Zeit angehalten, so daB lhr
Euch in Ruhe informieren
kénnt oder (als einzige Aktion)
die Steuern erhéht bzw. senkt.
Von der Festung begebt Ihr
Euch auf das eigentliche Spiel-
feld, das in seiner Darstel-
lungsweise an ”"Populous” er-
innert. Hier bewegt und vereint
Ihr Armeen per Mausklick,
schickt sie in den Kampf oder
zur Belagerung einer feindli-
chen Stadt. Uber eine magi-

STy ..

Da ich von einem
| Steve-Turner-Spiel
grundsatzlich GroBes
I erwarte, war ich von
Realms enttduscht:
| Hinter Gbersichtlicher
Grafik, funktionellen
I Icon-Leisten und nitz-
lichen Status-Anzei-
I gen macht sich schon
I nach wenigen Spiel-
minuten Chaos und ‘
I Hektik breit. Das liegt hauptsach-
lich daran, daB man die Wirkung
; einzelner Aktionen nicht sofort
uberblickt. Ein Trupp setzt sich
| z.B. nach einer Anweisung nur
schwerféllig in Bewegung; ob er
| Ziel und Zweck seines Auftrags
durchschaut hat, bleibt ob des
I zogernden und lustlosen Abmar-
sches unsicher. Der dngstliche
I Spieler verbringt viel Zeit, seine
I Mannen zu Uberwachen und (si-
cher ist sicher) neu zu "briefen”.
I Wiéhrenddessen féllt Stadt um
Stadt, die Wikinger landen und
die Bevolkerung revoltiert. Her-

beigerufener Nach-
schub verschwindet
und wird nach lan-
gem Suchen friedlich
in der Wildnis cam-
pierend aufgefunden:
Verdammt, mal wie-
der falsch geklickt!
Auch die Tatsache,
daB es keine Provin-
zen, sondern nur wei-
tes Land gibt, stort die

Ubersichtlichkeit und verhindert

schiert eine eigene Armee ohne
mit der Wimper zu zucken an ei-
ner schwerbewaffneten Horde
von Invasoren vorbei — dank der
Faulheit meiner Mannen flim-
mert schon bald ein "Die Stadt
BlaBlaist komplett zerstort” (iber
den Bildschirm. Realms erfor-
dert Ubung und Konzentration,
wer beides besitzt, Strategie
schéatzt und lcons liebt, kommt
bei diesem technisch und gra-
fisch gut gemachten Spiel trotz- |
dem auf seine Kosten.

I
|
I
I
I
I
geschicktes Taktieren. So mar- I
I
I
I
I
I
I

e S e o i i

'ATARI ST 3

sche Kristallkugel laufen wéh-
renddessen Meldungen aus
dem ganzen Reich ein. Schreit
soz.B. die hungernde Bevolke-
rung einer Stadt um Hilfe, be-
gebt Ihr Euch selbst an den Ort
des Geschehens bzw. "zoomt"
Euch in die betreffende Ort-
schaft. Dort warten (je nach
GroBe und Reichtum der Stadt)
weitere Optionen auf Euch: Ihr
darft Truppen ausheben und
bewaffnen, Mauern bauen,
Getreide kaufen, die sanitédren
Einrichtungen sponsern oder
(im Falle einer Belagerung) Tri-

Grafisch erinnert’s an Populous, spielerisch ist’s leider nicht ganz so géttlich (Amiga)
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but an den Feind entrichten.
Kommt's zu einer Schlacht,
wird ebenfalls "gezoomt”. Die
Armeebestandteile (schwere
oder leichte Kavallerie und In-
fanterie in verschiedener Be-
waffnung) marschieren an ge-
genliberliegenden Seiten des
Bildschirms auf und werden
mit einem TrompetenstoB in die
Schlacht geschickt. Um jede
einzelne Einheit miBt Ihr Euch
dann in Echtzeit kiimmern —
uber vier Icons. Fallt die Moral,
kann’s jedoch vorkommen,
daB die eigene Armee selb-
sténdig den taktischen Riick-
zug antritt.

Bei Realms durft lhr Spiel-
stédnde speichern (und natir-
lich wieder laden), sowie zwi-
schen verschiedenen Szena-
rios wéhlen: Anfanger sollten
gegen maximal zwei verschie-
dene Volker antreten, wéh-
rend absolute Profis z.B. von
"Realms of the West” gefor-
dert werden: Dort gibt es alle
sechs Rassen und schwerbe-
waffnete Invasionsarmeen be-
segeln in Kampfschiffen die
Meere. wi

2/92 My



Wenn auch Sie ein SOFT & SOUND Geschdaft in lhrer Stadt eroffnen mochten, rufen Sie uns an: Telefon: 0211/4911025

SPIELEN OyNE £Npt ?
MIETEN MACHTS MOGLICH !

Bei SOFT & SOUND k
kann man die neuesten
Computerspiele =

Deshalb zu Hause
testen und dann neu
und originalverpackt

(Original mit bei SOFT & SOUND
Anleltung) einfach _ v | kaufen.
mieten* 2 WY W . Odereinfach zuriickgeben.

WIR NE RN\IETEN COMPUTERSPIELE

FUR: AMIGA ATARI - IBM - C-64 - GAME BOY UND SOUNDBI.ASTERKARTEN(20 DEUTSCH)

| Speichererweiterung fir

\" o Amiga 500: Auf 2,5 MB,

_' absc oltbcr,OWoantcﬂe,

! M B % Super Slim-Line-Design:
MEHR SEIN * 2 2 DM

3 Jahre Garantie, neue
Hier finden Sie SOFT & SOUND in ganz Deutschland:

SMD-Technik (Nie mehr
Woackelkontakte),

0-1034 Berlin Boxhagener Str.23,Tel.: Ost-Berlin/ 5892067 W-5600 Wuppeﬁul,Friedrich-Engels-A"ee?‘?é,Te].:0202/ 81118

0-1330 Schwedt/Oder, Kumerower Str.1, Telefon auf Anfrage W-5787 Olsberg,Bahnhofstr.19,Tel..02962/6753

W-2000 Hamburg 76 Beethovensir.57,Tel.:040/224633 W-5880 Liidenscheid,Forum amSteinplatz2,Tel.:02351/21900
W-3000 Hannover,Goethesir.36,Tel :0511/1317312 W-6000 Frankfurt a.M., Wielandsir.25,Tel.:069/590180
0-3014 Magdeburg,Braunschweiger Str.104, W-6500 Mainz 1 Kirschgarten 6,Tel.:06131/237665
W-3100 Celle,ImKreise16, Telefon auf Anfrage W-6600 Saarbriicken, Stengelsir.8, Tel:0681/582771

W-3200 Hildesheim Kardinal-Bertram-Sir.32,Tel.:05121/35686 W-6650 Homburg, Karlsbergstr.16,Tel.:06841/15142
W-3300 Braunschweig,Holwedesir. 10,Tel..0531/508231 W-6800 Mannheim, Jungbuschsir.3Tel.:0621/101203
W-4000 Dissseldorf 30,Gneisenaustr 1 Tel..0211/4910187 0-7050 Leipzig, Dreilindensir. 17 Tel :Leipzig/4787781

W-4050 Ménchengladbach,Neusser Str.210,Tel:02161/601556 W-7500 Karlsruhe 21, Lessingstr.5,Tel.:0721/853360
W-4100 Duisburg 1,Ulrichsir.2-4,Tel.:0203/21084 0-7560 Guben,AltSprucke32,Tel..Guben/ 53552
W-4250 Bottrop 1,EssenerStr. 6,Tel..02041/21973 W-8000 Miinchen, Ringseisstr.8,Tel..089/531764
W-4300 Essen1,MoltkeStr.36,Tel.:0201/207629 W-8134 Pécking, SchloBberg 2, im Bahnh.Possenhofen, Tel.:08157, /4088
W-4400 Miinster,Ferdinandstr.8 W-8500 Niirnberg, Findelwiesenstr.37,Tel..0911/467744
W-4690 Herne, Hauptstr.178,Tel..02325/53643 W-8900 Augsburg, Heini-Dittmar-Str. 17, Tel.-0821/581993
W-5000 Kaln 1,Von-Werth-Str.20-22,Tel.:0221/121806 W-8960 Kempten,Kronensir.31,Telefon auf Anfrage
W-5400 Koblenz, MarkenbildchenWeg 24,Tel.:0261/31848 CH-6045 Meggen/Schweiz, LuzemerSir.21,Telefon auf Anfrage
W-5500 Trier, Zuckerbergsir.21,Tel.:0651 /40532 Info Telefon:0211/494862

SOFT & SOUND Versandzentrale: Essener Str. 4, W-4250 Bottrop 1, Tel.: 02041 /20424

*Verleih auch an Kinder und Jugendliche (Mit Zustimmung der Erziehungberechtigten). Der Verleih von Spielen per Post ist leider nicht maglich!
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& POWER PLAY bringt Euch jeden Monat
die stiirksten, heissesten und aktuellsten
Spiele ins Haus! Getestet und gnadenlos

beurteilf.

& POWER PLAY priift fiir Fuch alles, was
an Software-Produkten auf den Markt
kommt! Griindlich und absolut objektiv.

& POWER PLAY hilft Euch mit Tips& Tricks
bei den schwierigsten Spielen! Profimafig
und super clever.

POWER PLAY - die ganze Welt der

Spiele in einem Heft! Holt Euch jetzt
as Abo und Ever Geschenk!

Es lohnt sich...




Uiese Vereinbarung konnen ie innerhalb von achl fagen bei Markt&Technik Veriag AG, Postfach 1304,
8013 Haar widerrufen. Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs.

in
die Post!

mit Abo +
Geschenk!

Heftnachbestellung (lieferbare POWER PLAY-Ausgaben fiir 6,50 DM pro Heft)

Ich bestelle:
1/91 Monkey Island im Test, die besten Spiele des Jahres,
Super Famicom von Nintendo, Die unendliche Geschichte 2 Stiick:
2/91 Mig 29, Wreckers, Savage Empire, Module fir Mega

Drive und PC-Engine: Dynamit Duke und Aera Blasters  Stiick:

3/91 Vorschau 91, Game-Boy-Fieber,

Space Quest 4 Stiick:
4/91 Actionmodelle im Test, High-Score-Fieber,

Zum Toten verfishrt Stiick:
6,/91 Birds of Pray, Frotik-Spiele, Baby-Boomer,

Might&Magic 3 Stiick:
7/91 Jubel Trubel Spiele-Spall, Chuck Yeager 2,

Hagar legt an Stiick:
8/91 Stars&Stripes Softwore, Witzkid,

Flieger im Hartetest Stiick:
9/91 Indiana Jones 4, 32 Seiten Power Tips,

Mega-Lo-Mania - die sensible Software Stiick:
10/91 Software des Gravens, Battle Isle

- der Strategiekniller, Populous 2 Stiick:

11/91 Das Millionenobjekt: Terminator 2, Wizardy

- geballte Spielepower, Nemesis 2 fiir alle Gameboy-Fans  Stiick:
12/91 Strike Commander, 60 Spiefe im Test,

die wichtigsten Spielecomputer im Vergleich Stiick:

Summe:

Sonderhefte zum Einzelpreis von 9,80 DM
Ich bestelle:

2/90 (Die 100 besten Spiele 1990) Stiick:
1/91 (Tips&Tricks) Stiick:
2/91 (PC-Spiele + Diskette - 14,80 DM) Stiick:
3/91 (Die 100 besten Spiele 1991) Stiick:
Summe:

“Powerordner” zum Einzelpreis von 9,99 DM
Ich bestelle

Summe:——

(Die Versandkosten werden zum Gesamirechnungshetrag addiert)

Gesamtrechnungsbetrag .

Sammelordner in Gelb zum Einzelpreis von 9,99 DM

e MNldYESSCT 24U WIS,
installierte es auf meiner
Festplatte und lud es dann
erwartungsvoll ein.

i Ich war echt hingerissen
von Grafik und Spielablauf.
Nach dem ’Uberfliegen” der
Anleitung und dem Aus-

IGT, UG GEUDG G iao@aur
treiber zu unterstitzen. Folg-
lich befinden sich die Tasten,
die auf der Schablone so nett
gekennzeichnet sind, auf ei-
nem deutschen Keyboard ganz
woanders. Um trotzdem in den
FluggenuB zu kommen, ohne

...und fiihre uns nicht
in Versuchung (Andreas
Krein, Wiesbaden)

Mark bei "Andere Welten”,
Richard Meyer, Rappstr. 15,
2000 Hamburg 13. Katalog
gibt’s fiir 2,50 Mark in Brief-
marken. Michael Clinard, Liidenscheid

Thema
Umsetzungen

Mir fallt auf, daB dieses Ka-
pitel in den letzen Monaten
striflich  unberiicksichtigt
blieb! Ich persdnlich halte
den Kurzbericht iiber die Um-
setzung eines Spiels (als
Kaufhilfe) mindestens fiir
ebenso wichtig wie den Test
der Ersterscheinung! Es
kann schlieBlich zwischen
den einzelnen Versionen Rie-
senunterschiede geben (da-

'_powerpost

sind nicht die systemab-
gigen Unterschiede ge-
nt; esist klar, daB ein C64
t weniger leisten kann als
a ein 386er AT. Die Ge-
, daB man sich eine
DM lampig programmierte
setzung “einfdngt”, ist
it groB. Bitte bedenkt
h, daB die groBe Mehrzahl
er Leser nicht die Mog-
keit hat, beim Handler

bezuspielen.
Dieter Steitz, Stutensee

pu @legst Du einen Finger auf

; offene Wunde. Wir neh-
1 uns Deine Kritik zu Her-
und werden uns, dank ver-
kter Redaktionsmann-

_puM  aft, in Zukunft wieder aus-

siger um die Umsetzungs-
en kimmern kénnen. In

DM letzten Monaten sorgten

er akuter Zeitmangel und
p=nsonelle  Unterbesetzung
dafiir, daB wir die Umsetzun-
gen etwas vernachlédssigten —
Sorry! mh

Turbokarten

In Heft 9/91 stelite Alex
Reuter die Frage, wie sich so-
genannte “Turbokarten” im
Rechner auf Computerspiele
auswirken. Die meisten er-
schwinglichen Beschleuni-
gerkarten sowohl fiir den
Atari ST, als auch fiir den
Amiga basieren auf dem
Prinzip, den vorhandenen
68000-Prozessor gegen ei-
nen mit 16 MHz getakteten
groBen Bruder auszutau-
schen. Gleichzeitig sind die
meisten dieser bereits ab ca.

69



JA, lch miirh'{e POWER PLAY zum Jahrespreis von 69,60 DM LAusfund siehe
Impressumi) ir 1 Ausﬂaben abonnieren. Ich beza?fe das Abonnement im
voraus nach Erhalt der Rechnung. Die Zustellung erfolgt per Post frei Haus.

Erhalt d hED'ZH'I'g lgt per Post frei Hi
Das Abonnement verliingert sich aufomatisch um ein weiteres Jahr zu den
dann giiltigen Bedingungen. Ich kann jederzeit zum Ende des bezahlten
Zeitraumes kiindigen.

Nome, Vornome

Strofle, Housnummer

PLZ, Wohoort

Dotum, 1. Unterschrift
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kommt! Griindlich und absolut objekdiv.

& POWER PLAY hilft Euch mit Tips&Tricks
bei den schwierigsten Spielen! Profimiifiig
und super clever.

POWER PLAY - die ganze Welt der
in einem Heft! Holt Euch jetzt

s Abo und Ever Geschenk!
Es lohnt sich...
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Wenn ich bitten
darf

Zum Thema Infocom/Le-
gend-Schwerpunkt: Ja, ich
will ihn, und ich glaube, das
geht sehr vielen Lesern so.
Also: Wenn lhr nicht in den
nichsten Ausgaben einen
solchen Schwerpunkt bringt,
wird Euch ein nichtlinearer
katastrophaler Strukturun-
wille ereilen (zur néheren Er-
lauterung bitte im neuesten
Buch von Douglas Adams
nachlesen). Das Bob-Bates-
Interview war sehr gut, aber
zu wenig iiber dieses Thema.

Kritikpunkt Nr. 2: Die Fotos
miissen wieder lcckerer und
abwechslungsreicher wer-
den. Das waren noch Zeiten,
als Heini sich die Sega-Pisto-
le an die Schléfe hielt, Boris
sich gar erhingte und eine
Diskette auf dem Daumen ba-
lancierte! Etwas mehr Spon-
tanitat, wenn ich bitten darf!

Kritikpunkt Nr. 3: Warum
wird bei der Bestenliste aller
Computersysteme jede Um-
setzung einzeln aufgefihrt?
Besonders dann, wenn diese
die gleiche Bewertung ha-
ben, ist es mir unverstand-
lich. Das fiihrt dann zu Unge-
reimtheiten wie: Warum
steht Monkey Island (Amiga)
im Gegensatz zum Vormonat
vor der MS-DOS-Version?

Helmut Gasekow, Moers

Gunship-2000-Error

Wie viele andere binich ein
riesiger Gunship-Fan. Alsich
erfahren habe, daB Gunship
2000 rausgekommen ist, ha-
be ich es sofort bestellt. Ein
paar Tage spater kam es end-
lich an: Ich schob es sofort
ins Diskettenlaufwerk, ohne
auch nur einen Gedanken
dem Mittagessen zu widmen,
installierte es auf meiner
Festplatte und lud es dann
erwartungsvoll ein.

Ich war echt hingerissen
von Grafik und Spielablauf.
Nach dem Uberfliegen” der
Anleitung und dem Aus-

schneiden der Tastaturbele-
gung wollte ich nun zu mei-
ner ersten Trainingsmission
starten. Bis dahin verlief ja
auch alles noch ganz normal,
aber dann, auf dem Start-
platz (haltet mich jetzt nicht
filr bescheuert oder doof!)
kam ich einfach nicht hoch,
die gleichsinnige Steuerung
funktionierte nicht, auch
nicht nach mehreren Versu-
chen (ich habes u.a. auch bei
meinem Freund ausprobiert,
aber hoch ging es nicht.
Liegt das vielleicht an der Ta-
statur (ich habe eine deut-
sche) oder ist vielleicht die
Software fehlerhaft?

Michael Gattmannn, Lengerich

Das Problem, das Du hier
schilderst, ist relativ simpel zu
beheben. Leider weigern sich
die Microprose-Spiele beharr-
lich, den deutschen Tastatur-
treiber zu unterstitzen. Folg-
lich befinden sich die Tasten,
die auf der Schablone so nett
gekennzeichnet sind, auf ei-
nem deutschen Keyboard ganz
woanders. Um trotzdem in den
FluggenuB zu kommen, ohne

...und fiihre uns nicht
in Versuchung (Andreas
Krein, Wieshaden)

die Tastatur umzukrempeln,
reicht es, wenn Du mit folgen-
der Tastenkombination Deine
Tastatur auf das amerikani-

sche Layout umschaltest:
< Ctrl> + <Alt> + <F1> (alle
Tasten gleichzeitig driicken).
Und voila, alle Tasten, die auf
der beigelegten Schablone an-
gegeben sind, funktionieren —
auch das Abheben diirfte jetzt
kein Problem mehr sein. Um
wieder auf die deutsche Tasta-
tur umzuschalten, muBt Du fol-
gende Kombination driicken:
< Ctrl> + <Alt>+ <F2>. mh

Helmhoffnung

Wie kénnt lhr den armen
Heiko Schiefer nur so schok-
ken und ihm erzdhlen, aus
seinem  Darth-Vader-Helm
wiirde wohl nichts. Den gibt’s
namlich flr schlappe 135,90
Mark bei "Andere Welten”,
Richard Meyer, Rappstr. 15,
2000 Hamburg 13. Katalog
gibt’s fiir 2,50 Mark in Brief-
marken. Michael Clinard, Liidenscheid

Thema
Umsetzungen

Mir fallt auf, daB dieses Ka-
pitel in den letzen Monaten
striaflich  unberiicksichtigt
blieb! Ich persdnlich halte
den Kurzbericht iiber die Um-
setzung eines Spiels (als
Kaufhilfe) mindestens fir
ebenso wichtig wie den Test
der Ersterscheinung! Es
kann schlieBlich zwischen
den einzelnen Versionen Rie-
senunterschiede geben (da-

mit sind nicht die systemab-
héngigen Unterschiede ge-
meint; es ist klar, daB ein C64
weit weniger leisten kann als
etwa ein 386er AT. Die Ge-

fahr, daB man sich eine
schlampig programmierte
Umsetzung “einfdangt”, ist

recht groB. Bitte bedenkt
auch, daB die groBe Mehrzahl
Eurer Leser nicht die Mog-
lichkeit hat, beim Haéndler
probezuspielen.

Dieter Steitz, Stutensee

Da legst Du einen Finger auf
eine offene Wunde. Wir neh-
men uns Deine Kritik zu Her-
zen und werden uns, dank ver-
starkter Redaktionsmann-
schaft, in Zukunft wieder aus-
giebiger um die Umsetzungs-
seiten kiimmern kénnen. In
den letzten Monaten sorgten
leider akuter Zeitmangel und
personelle  Unterbesetzung
dafur, daB wir die Umsetzun-
gen etwas vernachléssigten —
Sorry! mh

Turbokarten

In Heft 9/91 stelite Alex
Reuter die Frage, wie sich so-
genannte “Turbokarten” im
Rechner auf Computerspiele
auswirken. Die meisten er-
schwinglichen Beschleuni-
gerkarten sowohl fiir den
Atari ST, als auch fiir den
Amiga basieren auf dem
Prinzip, den vorhandenen
68000-Prozessor gegen ei-
nen mit 16 MHz getakteten
groBen Bruder auszutau-
schen. Gleichzeitig sind die
meisten dieser bereits ab ca.
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300 Mark (Hypercache Turbo
+; fiir Atari ST) erhdltlichen
Karten mit 16-32 KByte gro-
Bem Cachespeicher bestiickt.
Dieser sogenannte ”Cache-
speicher”, das sind Ram-
Bausteine mit sehr schnel-
lem Zugriff, bewirkt in Ver-
bindung mit dem hdoheren
Prozessortakt eine effektive
Geschwindigkeitssteigerung
von etwa 80%. Da diese Art
der Hardwarebeschleunigung
zumindest im ST-Bereich,
nicht zuletzt dank des giin-
stigen Preises, eine immer
weitere Verbreitung findet,
lohnt eine Betrachtung wie
sich die gestiegene System-
performance auch auf Spiele
auswirkt. Die meisten Be-
schleunigerkarten arbeiten
nach dem Einschalten des
Rechners mit dem alten Sy-
stemtakt (7 bzw. 8 MHz) und
ohne Cache. Dadurchisteine
100%ige Kompatibilitdt ge-
wiéhrleistet und beim Spielen
bleibt alles beim Alten. Die
hohe Taktfrequenz und der
Cachespeicher sind nach-
traglich entweder per Soft-
ware oder durch einen Schal-
ter (Hardware) zuschaltbar.
Von Karten, die sich nicht
umschalten lassen, wiirde
ich aus eben erwdhnten
Kompatibilitédtsgriinden ab-
raten. Mit 16 MHz spielen sich
Adventures wie Larry 1-2-3”
oder "Monkey lIsland” ex-
trem rasant, echtes Al-Fee-
ling kommt auf, und als klei-
nes Bonbon scrolit der Atari
ST nun endlich ruckelfrei.
Zudem ist gerade bei "Mon-
key Island” festzustellen,

Wo ist nur mein

Steuerkniippel hin?
(Patrick Lamprecht,
Weisslingen)
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daB im schnellen Systemtakt
bereits das Anfangsbild (Ata-
ri ST) animiert ist. Im Gegen-
satz zum 8-MHz-Takt ziehen
nun Wolkenbénder iiber den
nachtlichen Bildschirmhim-
mel. Offensichtlich steht nun
Rechnerzeit zur Verfiigung,
um zwar programmierte, zu-
vor aber nicht genutzte Ani-
mation darzustellen, was
den Spielwert klar steigert.
Bei "Populous” sieht das
Ganze nun jedoch etwas an-
ders aus. Das Spiel lauft so
schnell, daB es schlichtweg
unspielbar wird. Hier hilft nur
Umschalten auf die alte Takt-
frequenz. “Their finest
hour” andert zumindest sei-
nen Charakter. Statt in lang-
samen Propellerflugzeugen
sitzt man jetzt halt in flotten
Diisenjagern mit Weltkrieg-
I1-Outfit. Wem’s gefillt, war-
um nicht. Bei "Pirates” stelit
man lustigerweise praktisch
keinerlei Veranderungen fest,
lediglich die Schwertkampf-
szenen werden etwas schnel-
ler. Fiir reine Ballerspiele gilt
allgemein: Wem diese Spiele
schonimmer zu leicht waren,
wird nun seine wahre Freude
daran haben. Fiir die restli-
chen 99,9% aller Spieler wird
jedoch bereits der erste Level
zur uniiberwindlichen Hiirde.
Da der groBte Teil dieser
Spieleart jeoch ohnehin au-
tobootend ist, wird der 16-
MHz-Takt in der Regel nicht
aktiviert.

Ich hoffe, zumindest einen
Teil der auftretenden Schwie-
rigkeiten, bzw. Verbesserun-
gen aufgezeigt zu haben.

Fred Gro8, Eppelheim

Dem waére eigentlich nur
noch hinzuzufiigen, daB sich
jeder Kaufer solch einer Turbo-
Karte erst vergewissern sollte,
obdiese auch in seinem Amiga
lduft. Eine Beschleunigung
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30 CONSTHUCTIDN KIT KOMPL. DT

7COLOURS DT. Al

AD&D COLLECTWON

ADVANTAGE TENNIS TOUR DT. ANL.

AlR COMBAT ACES DT. ANL

AIR LAND SEA COMPILATION DT, ANL,

AlR LINE FLUGSIM. KOMP. DT

ANDRETTI MARIO DT. ANL

ARMOUR ALLEY EGA

BANE OF COSMIC FORGE

BARD'S TALE CDNSTHUCTIDN KIT *

BARD'S TALE TRILOGY DT.

BATTLE COMMAND DT.

BATTLE ISLE DT

BILL ELLIOTS NASCAR RACING DT.

BIRDS OF PREY DT, VGA *

BLACK GOLD KOMPL. DT.

BLOODWYCH DT

BLUES BROTHERS DT,

BROKER KING KOMPL. DT.

BUNDESLIGA MANAGER PROF. VGA DT.

CALIFORNIA GAMES 2

CASINO

CASTLES DT. ANL.

CASTLES DATA DISK

CASTLES OF DR. BRAIN VGA

CENTURION DEF. OF ROME DT. ANL.

CHIPS CHALLENGE

CIVILIZATION DT, ANL. VGA *
HQ. DT.

CONFLICT MIDDLE EAST
CONQUEST OF LONGBOW VGA
COUNTDOWN VGA

DEATH KNIGHTS OF KRYNN
DER RASENDE REPORTER DT
EARL WEAVER 2.0 VGA

ELITE GOLD VGA VERS. DT.
ELVIRA KOMPL. DT. VGA

ELVIRA 2 - THE JAWS OF CERBERUS - *

EYE OF BEHOLDER KOMPL. DT. VGA
EYE OF THE BEHOLDER 2 VGA *
F14 TOMCAT VGA

F15STRIKE EAGLE 2 DT. ANL.

F15 SCENERY OPERATION DESERT STORM

F117 A NIGHTHAWK 2.0 DT.
FLUGSIMULATOR 4.0 KOMPL, DT
FS 4.0 SCENERY DEUTSCHLAND
FS 4.0 SCENERY GREAT BRITAIN
FS 4.0 SOUND GRAPHICS UPGRADE
GATEWAY TO SAVAGE ..,

GREAT COURTS 2 DT.

GUNSHIP 2000 DT.

HARD NOVA DT, ANL.

HEART OF CHINA VGA

HOME ALONE DT. ANL.
IMMORTAL DT,

IMPERIUM DT. ANL.

INDIANA JONES 3 ADV, VGA VERSION
INTELLIGENT GAMES
JETFIGHTER 2 VGA

JOE MONTANA FOOTBALL

KAISER KOMPL. DT,
KATHEDRALE KOMPL DT. VGA
KINGS QUEST 5§ KOMPL. DT. VGA HD
LAFFER UTILITIES

LARRY 1 VGA VERS.

LARRY 3 KOMPL, DT. VERS.
LARRY S VGAHD DT. Anleitung
LEMMINGS DT.

LEMMINGS DATA DISK

LES MANLEY: LOST IN LA VGA
LEXICROSS DT. Al

LHX ATTACK CHOPPEH VGA

LIFE & DEATH 2 - THE BRAIN-
LINKS NUR VGA

LINKS SCENERY BAY HILL CLUB
LINKS SCENERY BOUNTIFUL
LINKS SCENERY FIRESTONE
LINKS SCENERY HYATT DORADO
LINKS SCENERY PINEHURST
LOGICAL DT.

LONE WOLF DT. ANL.

LOOM KOMPL. DT,

M1 TANK PLATDON DT. ANL.

MAD TV

MAGNETIC SCRGLL COMPILATION
MANIAC MANSION KOMPL. DT. EGA
MARTIAN MEMORANDUM

MAUPITI ISLANDS DT. *

MEGA FORTRESS

MEGA TRAVELLER2 DT. VGA
MERCHANT COLONY DT.

MIG 29 SUPER FULCRUM DT. VGA
MIGHT &8 MAGIC 3

MIKE DITKA FOOTB,

MONKEY ISLAND 2 VGA ENGL. *
MOVIE PREMIER COLLECTION

NO GPEATER GLORY

NOVA 9 VGA

PC GLOBE 40 KOMPL. DT.

PC SKAT KOMPL. DT

PGA GOLF PLUS INCL. SCENERY DT.
PGA TOUR GOLF COURSE DISK
POLICE QUEST 3 VGA HD

POOLS OF DARKNESS VGA
PORTS OF CALL DT. ANL
POWERMONGER DT, ANL it
RAILROAD TYCOON

RED BARON VGA KOH PL. DT
RETURN OF MEDUSA KOMPL. DT
RIDERS OF ROHAN DT. VGA
RISE OF THE DFMGON OT. VGA
ROBIN HOOD DT Al

SECRET OF MDNKEY lSLANDS DT. VERS.

SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE
SECRET WEAPONS SCENERY P38
DT. HANDBUCH SECRET WEAPONS
SHADOW SORCERER VGA

SILENT SERVICE 2

o1
SIM CITY/POPULOUS COMPILATION DT,

SIM EARTH DT. VERS. VGA
SPACE QUEST 1 VGA

SPACE QUEST 3 KOMPL. DT

SPACE QUEST 4 KOMPL, DT. VGA *
SPELLCASTING 101 VGA
SPELLCASTING 201

SPEEDBALLZ DT.

SPIRIT OF ADVENTURE KOMPL, DT
STARBYTE NO. 1 COLL. KOMPL. DT
STARBYTE SUPERSOCCER DT
STARTREK VGA

STEIGENBERGER HOTELMANAGER DT
STRIKE 2 DT. ANL. VGA

TEAM SUZUKI DT 35° 2D0D NoName 10er 990
TERAMINATOR 2 3,5 2 HD NoName 10er 19.90
TEST DRIVE 2 COLLECTION 5,25" 2 DD NoName 10er 590
TEST DRIVE 3 VGA 525" 2 HD NoName 10er 12,80
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THEIR FINEST HOUR

THEIR FINEST HOUR MISSICN DISK
THE QUEST FOR ADVENTURE DT, *
THUNDERHAWK AH 73 M

TIME QUEST VGA

TONY LA RUSSAS BASEBALL

TV SPORTS BOXING DT. ANL.

TV SPORTS BASEBALL DT. ANL
ULTIMA -MARTIAN DREAMS-
ULTIMA &

ULTIMA 7 *

UMS 2 DT. ANL.

WARLORDS

WAYNE GRETZKY 2 ICEHOCKEY
WEAVER 2.0

WESTERN FRONT

WILD WEST WORLD KOMPL. DT
WILLY BEAMISH VGA HD

WING COMMANDER VGA

WING COMMANDER 2 VGA

WING COMM. 2 SPECIAL OPERATIONS
WING COMM. 2 SPEECH PACK

- 386/488 SOUNDBLASTER

WING COMMANDER MISSIONS 182 JE
WINTER CHALLENGE DT. ANL. VGA
WINZER KOMPL. DT
WONDERLAND VGA

WRATH OF THE DEMON

YEAGER AIR COMBAT DT. VGA
ZAK MC CRACKEN KOMPL. DT.

PC/IBM SONDERPOSTEN

3D POOL BILLARD

ADV. TACTICAL FIGHTER 2
BARDS T,

BLOCD MGNEY

BUDOKHAN

CARRIER COMMAND
CODENAME ICEMAN - SIERRA -
CONFLICT EUROPE

CRASH COURSE
DEFENDER OF THE CROWN
FERRARI FORMULA 1

IRON LORD

JETFIGHTER 1

KLAX

KULT

M.U.D.S. NUR35"
PLANETFALL -INFOCOM-
POPULOUS DT.
POPULOUS SCENERY
POWERDROME
SHUFFLEPACK CAFE
SK| OR DIE
STORMOYIK SU 25
SPEEDBALL 1

TV SPORTS FOOTBALL
WATERLOO

WINGS OF FURY
WISHBRINGER }NFOCOM
XENON1 525 &

KENON 2::JEGABLAST

CD-ROM

BIFRAS BHINBRBBRGRINIREIIRBL
8LLELLE 88LBLRLERELLBLLELLREKE

SBBBEBYBBEYESBRYBBELEB B EERRBIY
B8RB BB R ELRERRERERERREREERE

JONES IN THE FAST LANE 95.90
STELLAR 85.90
IN KURZE WERDEN ERSCHEINEN:
KINGS QUEST § 99,90
LARRY 5 99,90
SPACE QUEST 4 99,90
ULTIMA 6 & WING COMMANDER 1 129,90

WING COMMANDER IMCL. MISSION 1 & 2 129,80
- VORBESTELLUNGEN MOGLICH -

SOUNDKARTEN/ZUBEHOR
PC SOUNDMAN INCL. BOXEN 239.90
AD LIB KARTE MIT COMPOSER 299.90
AD LIB KARTE MIT JUKEBOX DT 14390
AD LIB KARTE GOLD VERSION 1000 46850
CD ROM LAUFWERK INTEAN 798,00
DISKBOX FUR 80 STUCK 357SCHLOSS 18,90

DISKBOX FUR 100 STUCK 5,25%/SCHLOSS 19.80
ELIMINATOR GAMECARD GRAVIS 69,
INFRAROTMAUS Z-NIX 129,
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR BLAU
INCL GAMECARD &
JOYSTICK GRAVIS -SCHWARZ- 7
JOYSTICK GRAVIS -TRANSPARENT- 8
JOYSTICKVERLANGERUNG 15-POLIG 2
MAUSMATTE

SOUNDBLASTER 2.0 DEUTSCHE VERS. 29
SOUNDBLASTER PRO DEUTSCHE VERS 598,00
SOUNDBLASTER DEVELOPM. KIT 179.90
SOUNDMASTER 2 COVOX 399,90
ROLAND LAPC 1& MFDF 849,90
ROLAND MIDIBOX MCB 269,90
THUNDERBOARD - SOUNDKAHTE 249.90
WINDOWS 3.0 INCL. MAUS 23590

APPLE/MAC

BATTLECHESS

CURSE OF THE AZURE BONDS
FLIGHT SIMULATOR 4.0
GRAND PRIX CIRCUIT

INDIANA JONES 3 ADV.

JACK NICLAS GOLF

Raz
NOODOOD 000

grLLRRERRRELER

RISE OF THE DRAGON

SECRET OF SILVER BLADES

SIM EARTH

SPACE QUEST4

STRATEGO

UNIVERSAL MILITARY SIMULATOR

LEERDISKETTEN

dEREZIdadze

oD
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WIAL-VERSAND SERVICE

Andreas Albert + Partner
LiegnitzerstraBBe 13
8038 GROBENZELL

Telefon: 08142/9011 & 8079
Telefon: 08142/8273
Telefax: 08142/54654

C64 Disketten

ATARI/AMIGA

Versane Service

ATARI/AMIGA

PREISHITS AMIGA

3D CONSTRUCTION KIT DT. 79.80 3D CONSTRUCTION KIT DT. VERS. 99,80 129,90 OUTRUN EUROPE DT, 59,90 5890 IMMORTAL 1MB DT 29,90
ALIEN STOAM 38,90 4D SPORTS BOXING DT. ANL. 55,80 PEGASUS DT. ANL 58,90 IMPOSSAMOLE 29,90
BACK TO THE FUTURE 3 38,90 4 WHEEL DRIVE COMP. DT. ANL. 79,80 79.80 PGA TOUR GOLF DT. 58,80 IMPOSSIBLE MISSION 2 24,90
BATTLE COMMAND DT, ANL 38,90 7COLOURS DT. ANL. 54,90 PIRATES DT. ANL. 6580 6580 INDIANA JONES ACTION 28,90
BLACK GOLD  KOMPL DT * 4590 ABANDONED PLACES OT. ANL 72,90 PITFIGHTER 6580 IRON LORD 29,80
BORSENFIEBER KOMPLETT DT 49,90 AD& D COLLECTION 7580 POLICE QUEST 2 1 MB 89,90 JET - SUBLOGIC - 29,90
BUCK ROGERS 59,00 ADVANTAGE TENNIS TOUH oT. 54,80 POOL OF DARKNESS 1 MB* 69,90 KEEF THE THIEF 28,90
BUDOKHAN DT, ANL. * 49,90 AIRBUS 320 1MB DT. 95,90 $5,90 POOL OF HADIANCE DT. 59,890 KID GLOVES 2090
BUNDESLIGA MANAGER KOMPL, DT 38,90 AIR LAND SEA COMPILATION POPULOUS 2 DT, 6590 6590 KLAX 20,90
CAPCOM COLLECTION DT 54,00 INCL 688 ATTACK/INDY S00/INTERCEPTOR 79.80 POWERMONGER DATA DISK DT.* 3900 3990 KULT 29,90
CHAMPIONS OF KRYNN DT, 58,90 AGONY DT. ANL 59,90 PROJECT PROMETHEUS KOMPL. DT, 6590 LAST NINJA 2 24,90
CHART ATTACK DT. ANL. 54,90 ALIEN STORM DT. 59,90 59,90 RAILROAD TYCOON DT. 1 MB 7580 7590 LEATHER GODDES OF PHOBOS -INFOCOM- 28,90
CISCO HEAT 38,80 AMNIOS DT. 59,90 RAINBOW COLLECTION DT 49,90 40,80 LEISURE SUIT LARR 44,90
CONQUESTADOR KOMPL. DT. 59,80 APIDYA * 65,90 RBI2 BASEBALL DT, ANL. 7490 7490 LOMBARD RAC RALLEY 29,90
CROWN KOMPL.DT. 3890 BABY JOE DT * 65,90 REALMS DT, ANL, * 60,60 LOOPZ 29,90
CURSE OF THE AZURE BONDS DT, 5790 BANE OF COSMIC FORGE 1 MB 89,90 RED ION 1MB " 78,90 LOST PATROL 29,90
DEATH KNIGHTS OF KRYNN 59,90 BARBARIAN 2 - PSYGNOSIS - * 58,90 RETURN OF MEDUSA DT, 69,60 68,80 MIAMI CHASE 29,90
DER PREIS IST HEISS KOMPL. DT 2490 BARDS TALE 3 DT, ANL. 8580 RISE OF THE DRAGON 1 MB 8580 MIDNIGHT RESISTANCE 29,90
DOUBLE DRAGON 3 * 3890 BATTLECHESS 2 DT, ANL. 59,90 RISKANT KOMPL. DT, 4790 MIG 29 CODEMASTERS 2450
ELVIRA KOMPL DT. 54,90 BATTLEISLE DT. 65,90 ROBOCOD JAMES POND 2- 58,90 5890 MIGHTY BOMBJACK 24,90
EXILE DT, ANL. 44,90 BIG BUSINESS DT. ANL. 54,80 ROBOCOP3* 5890 58.80 MYSTICAL 2450
-16 COMBAT PILOT 47,80 BIRDS OF PREY 1MB * 79.80 ROBOZONE DT 6580 NEW ZEALAND STORY 29,90
FINAL FIGHT DT. 38,80 BLACKGOLD KOMPL. DT. * 68,80 69,90 RODLAND DT, ANL. 59,80 NORTH & SOUTH 29,50
GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER 56,80 BLUES BROTHERS DT. 59,80 ROLLING RONNIE 5890 5990 OPERATION HARRIER 24,90
GLUCKSRAD KOMPL. DT 2490 BOSTON BOMB CLUB 5090 59,80 R-TYPE2 DT ANL. 6590 6590 PANG 29,80
GUNSHIP DT 47,90 BUNDESLIGA MANAGER PROF, DT, 89,00 SECRET OF MONKEY ISL. 1MB DT, 78, 90 7890 PASSING SHOT 29,90
HAEGAR DER SCHRECKLICHE OT. * 39,90 CADAVER NEW LEVELS DT, 39,80 39,90 SECRET OF SILVER BLADES 1 MB 69.90 PLANETFALL 29,90
HERO QUEST BRETTSPIELUMSETZG. DT. 38,00 CAPTAIN PLANET DT. 59,90 59,80 SHADOW DANCER DT. ANL. 58,90 PLOTTING 28,90
HERQC QUEST RETURN OF WITCHLORD 28,80 CASH KOMPL. DT. 59,80 SHADOW SORCERER * 69,90 69.90 POPULOUS DT 2980
HUDSON HAWK DT, ANL. 38,90 CASTLES DT. 1M8 * 6580 SILENT SERVICE 2 DT, 1 MB 7590 7590 POPULOUS DATA 16,90
JAMES POND COLLECTION 54,00 CELTIC LEGENDS DT. 72,90 SIM CITY/POPULOUS COMPIL. DT. 7490 7480 POWERDRIFT 2990
LAST NINJA 3 DT 37,80 CENTURION DEF. OF ROME DT 50,80 SIM EARTH DT.* 7590 POWERDROME 19,90
MANCHESTER UNITED EUROPE DT 38,90 CHAMPIONS OF KFWNN 1MB DT, 89.90 SIMFSGNS oT. * 5890 5990 POWERMONGER 24,90
MANIAC MANSION KOMPL. DT. 54,80 CHAOS ENGIN T 6580 SMASH TV 59,80 PRO BOXING 29.90
MAX PACK DT. ANL. 49,80 CHAOS STFlIKES BACK 1 MB 59,90 59,80 SOCGEH STAR COMPILATION 65,90 6590 PROJECTYLE 29,90
MEGA TWINS * 38,90 CISCOHEAT 59,90 SPACE1 990 RAMBO lil 2950
MERCS DT. 38,90 CONQUESTADOR DT.* 65,80 SPACEQUEST4 1 MB* 8590 RICK DANGEROUS 1 29,90
MOONFALL DT. 38,80 COVERT ACTION DT. 72,80 SPE LL2 DT. ANL 65,90 65 ROBOCOP 2 2090
MOVIE COLLECTION 5490 CRUISE FOR A CORPS KOMPL, DT. €590 6580 SPIRIT OF ADVENTURE KOMPL. DT. 68,90 6990 ROCKET RANGER DT, VERSION 29,90
NAVY SEALS CARTRIDGE 40,90 CURSE OF AZURE BONDS DT. ANL. 68,00 80,80 STARBYTENO. 1COLL KOMPL. DT. 68,80 69, ROCKSTAR 17.50
NORTH AND SOUTH DT. 37,90 DAS BOOT 89,90 STARBYTE SUPERSOCCER o1 69.90 69.90 RODEO GAMES 26,50
OIL IMPERIUM DT, 36,90 DEATH KNIGHTS OF KR. KOMPL, DT.1MB 89,90 STARFLIGHT 2 D 6590 R-TYPE 2480
OUTRUN EUROPE DT. 4290 DER PREIS IST HEISS DT. VERS 37,80 STESGENBERGEFI 'HOTELMAN. DT, * 5490 RVF HONDA 20,80
PANG CARTRIDGE DT 49,80 DEUTEROS DT, Al 7590 STRATEGO 58.80 SCOOBY DOO 29,50
PIRATES DT. 4790 DOUBLE DOUBLE BILL COMPIL 8500 STRIKE FLEET OT 50,80 58,80 SHADOW OF THE BEAST 1 29,90
PITFIGHTER 38,90 DOUBLE DR 59,80 59,80 SUPAPLEX DT ANL. 50,00 SHERMAN M4 2990
POOLS OF RADIANCE 58,00 DUNGEONMASTER KOMPL. DT 65,00 6500 SUPER SPACE INVADERS 59,80 SHINOBI 29.90
POTPANIC DT. 3490 ELF DT. ANL. 59.90 SUSPICIOUS CARGO DT. * 5890 SHUFFLEPACK CAFE 29,90
POWER UP COMPILATION 49,90 ELITE DT. ANL. 65,00 TEAMINATOR 2 59.80 SINBAD 29,50
PROJECT: STEALTH FIGHTER  DT. 49,90 ELV\RA DT. 1 M8 6580 6580 TESTDRIVE 2 COLLECT)ON 75,90 SILENT SERVICE 1 34,90
PROJECT PROMETHEUS KOMPL. DT. 38,90 59,90 THEIR FINEST HOUR DT. 69,50 69,90 SILKWOR 2480
RAINBOW COLLECTION DT. 40,90 EYE OF BEHOLDER KOMPL, DT. 698,80 THEIR FINEST HOUR MISSI ON 39,80 39,80 SIMULCRA 2490
RALF GLAU EDITION KOMPL. DT 6490 F-15STRIKE EAGLE 2 DT.1MB 7590 7590 THE OATH DT. ANL 58, SINBAD 2090
RBI 2 BASEBALL DT. 39,90 F-19 STEALTH FIGHTER DT, 69.90 68,90 THE QUEST FOR ADVENTURE * 79,80 .80 SKIORDIE DT. 29,90
REEDERE! KOMPL. DT. 37.90 FACE OFF - ICEHOCKEY- DT. 65,90 65,80 THUNDERHAWK AH 73 M 69,90 69,90 SKYCHASE 29,90
RETURN OF MEDUSA DT. * 4790 FACE OFF -ICEHOCKEY- ENGL. ANL. 49,90 49,90 TIPOFF DT. 508,90 .80 SPEEDBALL 29,90
RICK DANGEROUS 2 DT 38,90 FARWEST DT ANL, 5490 TRADERS DT. 65,90 STARFLIGHT 29,90
ROBOCOP 2 DT. CARTRIDGE 49,90 FATE GATES OF DAWN DT. 60,90 TURTLES2 * 6580 STUNT CAR RACER 29.90
ROBOZONE DT 38,90 FIGHTER COMMAND DT. 6590 ULTIMAG * 1MB 7580 SUMMER EDITION 29,90
RODLAND DT 38,90 FINAL FIGHT DT, 50,90 USS JOHN YOUNG 2 DT, ANL. 59,00 SUPERCARS 1 29,90
ROLLING RONNY DT 3880 FIRST SAMURAI L 69,90 UTOPIA DT 608,90 SUPER HANG ON 24 .90
RUGBY THE WOHLD CHAMP!DNSHIP DOT. 39,90 FLAMES OF FREEDOM DT 75 QD 59,90 VROOM DT, * 6590 6590 SWORDS OF TWILLIGHT 29,90
SHADOW DAN: 38,90 FLIGHT OF THE INTRUDER 85,90 WARLORDS 1 6580 TEENAGE MUTANT HERO TURTLES 2980
SHADOW OF THE BEAST CARTRIDGE 48,80 FOOTBALL CRAZY COLLECTION DT. 85 BO 65,80 WAYNE GHETZKY 2 ICEHOCKEY 1mB* 60,80 TENNIS CUP 29,90
SIMPSONS DT 38,90 FORMULAR 1 GRAND PRIX DT. * 7280 7280 WETTEN DASS . 4790 TEST DRIVE 2 2990
SMASH TV DT. Al 3890 FORT APACHE 7580 WILD WHEELS 5990 TURBO OUTRUN 29,90
SOCCER STAR ODMPILATIGN 4790 GAUNTLET 3DT. ANL 58,90 58,90 WILLY BEAMISH 1 MB 7990 TV SPORTS FOOTBALL 29,90
SPEEDBALL2 DT 39,90 GLUCKSRAD KOMPL, DT 37,80 WILD WEST WORLD KOMPL. DT, 85,90 THYPOON THOMPSON 29,90
SPIRIT OF ADVENTURE KOMPL, DT. * 47,90 GODS DT. 6590 65.90 WINZER KOMPL.DT. 69.90 6990 TURRICAN 1 24,90
SPOT OT. 37,90 GOLF -MICROPROSE- DT. ANL. 7590 7590 WOLFPACK DT. 1 MB 6590 7480 WATERLOO 29,80
STARBYTE NO. 1 COLLECTION 4990 GREAT COURT 2 DT, 65,90 WONDERLAND 1 MB 7490 WINGS OF DEATH 29,90
STARBYTE SYPERSOCCER DT. * 4790 HAGAR DER SCHRECKLICHE DT. ANL. 8590 WWF, WRESTLING * 68590 WISHBRINGER -INFOCOM- 29,90
STEIGENBERGER HOTELMAN. KOMPL. DT. * 38,90 HARD NOVA DT. ANL. 5990 ZAKMC KRACKEN KOMPL. DT 64,90 6490 WORLD CLASS LEADERBOARD 28,90
SUPER SIM PACK DT. 4990 HEIMDALL DT. VERSION * 75.80 ZORK 1-3 JEWEILS 2990
B Lo e S oone 3
SWAP 8 H . Abgabe nur solange Vorrat reicht
SYSTEM 3 F'ACK 5490 HUDSON HAWK DT. Al 65,90 65,80
TERMINATOR 2 ;3.90 HLE[)NTEF% Dr. AN:L‘. o 65,90 PRE[SH"'—S AM]GA
TESTDAIVE 2 COLLECTION 90 INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL.DT. 65,90 65.90 40 pooL BILLARD 2980 .
THEOATH DT. 3890 INTELLIGENT GAMES DT. ANL. 65,80
THUNDERJAWS 3890 JAMES BOND COLLECTION B e o o s e AMIGA ZUBEHOR
TURBO CHARGE 38,90 JIMMI WHITES SNOOKER DT 69.90 6990 paTMAN THE MOVIE 2950 1.8MB SPEICHER KOMPL.BESTUCKT INT. 279,80
TURTLES2 * 40,90 KATHEDRALE KOMPL. DT, 8590 BATTLECOMMAND 2990 4PLAYER ADAPTER 2490
WETTEN DAS .. 3490 KICK OFF 2 RETURN TO EUROPE 2490 gEAcH VOLLEY 2080 AMIGA TRACKBALL 118,80
WINZER KOMPL DT 4590 KINGSQUESTS 1 MB B85.90 BIARES OF STEEL ICEHOCKEY 3490 AMIGA ACTION REPLAY 3 A 500 198.00
W.W.F. WRESTLING * 4280 KNIGHTS OF THE SKY DT. 1 MB* 7590 BLAZING THUNDER 2450 AMIGA ACTION REPLAY 3 A 2000 218,00
ZAK MC KRACKEN KOMPL. DT. 90 LASTNINJAZ DT, 65.90 BLOODMONEY 2990 DISKBOX FUR 80 X 3.5" DISKS 18,90
SONDERPOSTEN C64 DISK tEeEEEﬂ%E;A‘:RGHAIL KOMPL. DT. ggﬁ St ien BE B B g B
| EXTERNES LAUFWERK 5,25 189,90
LEISURE SUIT LARRY 3 KOMPL. DT 85,90 EEETS'MUMTOR ‘23-£ EXTERNES LAUFWERK 35" Dt Produktion  139.90
ACCOLADE IN ACTION LEMMINGS DT 58.90 5990 g np|E BOBBLE 2980 GOLDEN IMAGE MOUSE INLC. PAD 5990
INCL. GRAND PRIX CIRCUIT 18.90 LEMMINGS DATA 56.80 BUDOKHAN 2090 INFAROT FERNBEDIENUNG F. JOYSTICK 69.90
BARBARIAN 2 1590 LIFE & DEATH 1 MB 5080 5990 capal 5000 INTEANES LAUFWERK A 500 3.5° 159/90
CASTLE MASTER 1490 LOGICAL DT. ANL 5880 caliEORNIA GAMES 2490 INTERANES LAUFWERK A 2000 3.5° 148.90
.CYCLES 2490 LOOM KOMPL. DT A 69.80 69.90 £,pniER COMMAND 29'90 JOYSTICK COMPETITION PRO 5000 2990
FERRARI FORMULA 1 19.90 LORD OF THE RINGS DT 80.90 FLSTIE MASTER 2460 JOYSTICK COMPETITION PRO STAR 39,90
GAUNTLET / XEVOIUS COMPILATION 1290 LOTUS TURBO 2 DT 58.80 50.80 CuleKk YEAGERS 20 2960 MOUSE JOYSTICK UMSGHALTER 49,90
HEROES OF THE LANCE 1490 M1 TANK PLATOON DT 7290 7290 & oUD KINGDOM 2090 MOUSE/JOYSTICKVERLANGERUNG 9.90
MARS SAGA 1490 MADTV DT. 1MB 75.90 CONFLICT EUROPE 2000 MOUSEMATTE 6,90
M\DNIGHT RESISTANCE 19,80 MAGIC GARDEN DT. ANL 58,90 SoNQUERCR 29'00 REIS MAUS INCL. PAD & HALTER 59.90
OUTRU 17.90 MAGIC POCKETS DT 50.90 BEADLINE -INFOGOM- 29'90 SCANNER DATASCAN, TEXT & GRAFIK
'PlTSTOD 2 1390 MAGNETIC SCROLL COMPILATION 7590 DEFENDER OF THE CROWN 29'90 105mm SCANBREITE, 100-400 DPI 319,90
SKIOR DIE 19.90 MANCH. UNITED EUROPE DT. 59.90 59.80 ARAGON NINJA 29'90 SPEICHERERWEITERUNG AUF 1 MB 79.90
STARFLIGHT DT 2480 MANIAC MANSION KOMPL DT 69.90 89.90 KYNASTY WARS 2490 X-COPY 2 PROFESS. 4,90
STRATEGO 2490 MAX PACK INCL TURRICAN 2 75.80 E.MOTION 2400
STRIDER 2 17.90 MERCS DT ANL 5090 50,90 ENCHANTER - INFOGOM - 59'90
STRIKE FLEET 2490 MEGA LO MANIA DT 6590 B9.90 EvTERMINATOR 33’90 SEGA MEGA DRIVE
ON SCUADRON. 2 1790 MIG 20 SUPERFULGRUM DT 8990 8000 Ey16 COMBAT PILOT 3%
UN SQUADRON 1% LLCRU : 90 F18 INTERCEPTOR 2900 MEGA DRIVE GRUNDGERAT DT VERS 359,90
WORLD CHAMP. SOCCER 1980 MOONFALL DT 59.90 5990 FANTASY WORLD DIZZY 1890 MEGA DRIVE AGTION REPLAY AR
X-0uT 9 : 5 S 14,90 P:é)BONSTDNE e gg-gg FERRARI FORM. 1 2480 BBA%?_T‘IE'AC: SUBSMSE.HEE DT ANL 109‘30
abe nur solange Vorrat reicl i FLOCD 2090 C LE OF ILLUSI T. ANL 99 90
g J ON THE ROAD KOMPL, DT 69.90 69.80 Fij| CONTANCT 2090 FANTASIAMICKEY 2 OT. ANL 9590
GAUNTLET 2 2490 ISHIDQ DT A 89,80
GHOSTBUSTERS 2 2990 NHL 1CEHOCKEY DT. ANL 9990
* = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten HARD DRIVIN 2 29,90 gGAJ%uSF:g%; SIJTIJ;\% aggg
U HEAD OVER HEELS 29,90 PHA L 1
Liste gegen frankierten Rickumschlag. Bitte Computertyp angsban. UERCES DF THE LANGE 5050 ROAD RASH DT ANL 94 90
Versandkosten: Nachnahme plus DM 7,00 Vorkasse plus DM 7,00 HITCHHIKERS GUIDE - INFOCOM 2000 SONIC THE HEDGEHOG DT ANL 84 .90
Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 15 Versand HOSTAGES 2490 TURRICAN 1 DT ANL 89.90
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des Prozessors ist namlich
auch davon abhéngig, ob die
RAM’s diese hthere Geschwin-
digkeit vertragen, was bei alte-
ren Modellen nicht unbedingt
der Fall sein muB. ri

Lebenslanglich

Wir fordern Kiindigungs-
schutz auf Lebenszeit fiir Mi-
chael Hengst! Ohne ihn wiir-
de sich Eure Zeitschrift liber-
haupt nicht verkaufen, denn
wir beobachten in den letz-
ten Monaten immer ofter, wie
er von Redaktionsmitglie-
dern und Leserbriefautoren
(man schlage in der POWER
PLAY 8/91 auf Seite 48 nach)
fertiggemacht wird. Ohne
ihn hatte man ja keinen, den
man fertigmachen konnte,
folglich sénken die Verkaufs-
zahlen.

Malte Hansen, Frerk Kruse, Bohmstedt

Literaturpreis

Schon seit einiger Zeit te-
stet Ihr CDs, Biicher und Vi-
deos. Anfiangliche Bedenken
beziiglich Eurer Kompetenz
sind bei mir schnell verflo-
gen. Ihr macht das wirklich
gut. Aber was testet Ihr
denn? Bei den Biichernist es
besonders kraB. Nur Fantasy-
Schmarrn und Krimis, mit
Science-fiction durchsetzt.
Also wirklich! Es gibt wirk-
lich viele andere Genres von
Biichern auBer diesen. War-
um verschmaht Ihr sie? Zwei
dervon Euchin ”Who's who™
befragten Programmierer ga-
ben als Lieblingsautor z. B.
den Nobelpreistrager Gabriel
Garcia Marquez an. Das bleibt
natiirlich die Ausnahme; die
Mehrheit der Befragten lieB
sich lieber mit Stephen King
verbléden. Auch bei Malern/
Grafikern verhdlt es sich so:
Wer hier nicht Boris Vallejo
(anstelle z.B. Marc Chagall)
nennt, wird zum Kuriosum.
Auch bringt Ihr meiner Mei-
nung nach viel zu viel Comic-
News. Sieht denn so Euer
Ideal-Gamer aus? Hockt den
ganzen Tag vorm Computer,
hat keine Ahnung von ir-
gendetwas anderem, liest
nur Comics oder wenn schon
ein Buch, dann eines, das auf
billigen = Schockereffekten
aufbaut, wie z. B. die von
Konsalik oder King? Nein,
ich fiihle mich nicht dazuge-
horig, es gibt doch auch an-
dere Leute auBer mir, die den
Computer neben anderen
Sachen in ihrem Leben ha-
ben. Michael Hoenig, Landau

Wir versuchen, bei unseren
Buchbesprechungen auf dem
Teppich zu bleiben: Auch se-
hen wir uns nicht unbedingt als
Alternative zur Literaturbeilage
in der Frankfurter Allgemeinen
Zeitung. Sicher besitzt sogarin
unserer Redaktion der eine
oder andere das intellektuelle
Potential, um z.B die tieferen
Seelenzustéande in Martin Wal-
sers neuestem Werk auszulo-
ten. Nach einer spontanen
Umfrage im Kollegenkreis ist
auch die lateinamerikanische
Literatur und Gabriel Garcia
Marguez nicht ganzlich unbe-
kannt. Trotzdem gibt es fur uns
nichts GroBeres als einen rich-
tig "trivialen” Fantasy- oder

Science-fiction-Schmoker.
Nicht jeder ist schlieBlich zu
den hoheren Weihen der Lite-
ratur berufen. vw

Mehr als eine
Schraube locker

Wie es mir doch gelang,
den Familienfrieden wieder
herzustellen: “Papa?” —
»Ja, mein Sohn?” Ich war ge-
rade dabei, auf meinem Atari
ST letzte Hand anzulegen
beim Entwurf des Theater-
plakates. "Krieg’ ich zu Weih-
nachten einen 386er AT mit
VGA-Karte und Monitor und
Joystick und Speichererwei-
terung auf mindestens 2
MByte und einer Roland-
LAPC-1-Karte und einer
Soundblaster-Karte und der
Logitech-Maus und Gravis-
Joystick und einer 80-MByte-
Platte?” Ein Fingernagel ge-
riet zwischen zwei Tasten
und brach ab: "Bist du
krank? Wovon sollen wir
denn die nachsten Monate
leben? Und was ist mit dei-
nen beiden Geschwistern?”
— ”“Aber in POWER PLAY
steht, ein solcher Computer
sei der Spieleprinz der Zu-
kunft, und ich méchte so ger-
ne Eye of the Beholder spie-
len!” — ” Das muB wohl die
Aprilnummer  sein.” —
”Nein, es ist die neueste!”

Tatsachlich: ”"Wer mit sei-

nem Computer hauptséch-




lich spielen mochte, sollte
vom Kauf eines STs (...) Ab-
stand nehmen” und ”legt
sich keinen C 64er zu.”
""Mein Sohn!”, hob ich an,
”tut mir leid, aber die haben
nicht nur eine Schraube
locker. Vielleicht haben die
alle Bonzeneltern oder ver-
dienen selbst zu viel, aber
wer einem 11jahrigen wie dir
unterjubelt, er miisse, weil er
hauptséchlich spielen will,
4500 Mark ausgeben, sollte
in  Sicherheitsverwahrung
genommen werden, wegen
gravierendem Realitatsver-
lust oder Volksverdummung
oder so! Denn ein Spiel hast
du damit noch nicht. Und die
halbjahrige Einarbeitungs-
zeit, bis du auch nur ein Spiel
auf Festplatte laden kannst?
Und dann funktioniert das
noch nicht einmal wie bei
dem guten Wing Comman-
der 2? Und alle Nase lang ir-
gendeine andere DOS-Ver-
sion?” — "Aber fiir deinen ol-
len Atari gibt es bald keine
Spiele mehr!” "Wir haben ja
die alten noch nicht einmal
durchgespieltl, Und auBer-
dem stimmt das nicht: In die-
ser Nummer stellen sie 23
neue Spiele fiir Atari und 2
fiir C 64 vor. Und den Atari hat
POWER PLAY schon im letz-
ten Jahr sterben lassen, es
wiirden angeblich keine
Spiele mehr entwickelt bzw.
umgesetzt. Nein, mein Sohn!
Spare meinetwegen auf ei-
nen Amiga oder auf das
Sega-System, du bekommst
dafiir auch einen ZuschuB,
aber nimm die Redakteure
von POWER PLAY nicht ernst
— die verdienen zu viel Geld.
Aber: Vielleicht gibt's zu
Weihnachten = Amberstar?
Dein Eye of the Beholder, das
POWER PLAY so gelobt hat,
ist auBerdem voll von
Macken. WeiBt du was? Ich
habe doch noch die Original-
Data-Disk vom alten Blood-
wych auftreiben kénnen!
Woll’n wir uns nachher nicht
ein biBchen ins Dungeon
stiirzen und Monster klop-

pen?” — "Toll Papa!”
Malte Bremer, Mihlhausen
Lieber Malte, in einigen

Punkten muB ich Dich leider
enttduschen. Es liegt uns fern,
irgendeine Art von Volksver-
dummung zu betreiben. Wir
verdienen leider nicht iberma-
Big viel Geld (seufz!) und ha-
ben auch keine Bonzeneltern,
die uns die Millionen hinterher-
werfen (schon waér's!). Es
stimmt schon, daB wir in der
letzten Ausgabe Uber 20 Spiele
flr den Atari ST vorstellten. Al-
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lerdings zucken viele wichtige
Softwarefirmen beim Wort
"ST" nur noch mide mit den
Schultern und planen weder
Umsetzungen noch irgendwel-
che Neuentwicklungen. Vor-
nehmlich die amerikanischen
Firmen messen dem ST kei-
nerlei oder nur noch eine sehr
geringe Bedeutung zu. Solche
Spieleperlen wie "Monkey Is-
land 2", "Falcon 3.0”, "Crusa-
der of the Dark Savant”, "Might
& Magic 3" oder die Program-
me der "AD&D"-Reihe werden
zuerst und immer Ofter aus-
schlieBlich fir MS-DOS ent-
wickelt. Wir wollen den Atari ST
nicht "totreden”, aber die Zei-
chen der Zeit sind mehr als
deutlich. Zwar wird der ST
noch von europdischen Soft-
warehdusern mit Spielen ver-
sorgt, aber auch hier zeigen
sich die ersten Anzeichen, daB
der Atari ST auf dem abstei-
genden Ast sitzt. Wurden bei-
spielsweise in England noch
vor zwei Jahren die Program-
me auf Atari entwickeit und
dann auf andere Systeme um-
gesetzt, wird heute entweder
auf dem Amiga oder dem PC
programmiert. AuBerdem ha-
ben wir in unserem Artil
nichts anderes gesagt, als'
sich der Neukaufer, de
eines STs lieber zweimal U

legen sollte. Wer schon einm::f?

ST hat, wird sicher nicht sofot]
in den ndchsten Laden stir
zen, um sich einen PC zuzule

gen — wie Du schon selbst |

sagst, gibt es reichlich &ltere
Spieletitel, die es wert sind, auf
dem ST gespielt zu werden.
Trotzdem sollte man die Augen
nicht vor der allgemeinen Ent-
wicklung verschlieBen. mh

Schuld seid lhr

Was |hr so in Ausgabe
12/¢1 (ber die einzelnen
Computer gesagt habt, ist ja
schon und gut, aber nix Neu-
es gegeniiber der 12/90. Da
ich mir ohnehin schon den-

- ken kann, was lhr nichste

Ausgabe liber all die Konso-
len sagen werdet, schon jetzt
meine Meinung. In einem
Punkt miiBten wir uns eigent-
lich alle einig sein: Was letzt-
endlich eine Konsole aus-
macht, ist doch die Qualitat

der erhéltlichen Spiele oder?
Und betrachtet man diese
Qualitét, liegt das Mega Drive
doch wohl kaum vorne (fri-
hestens, wenn das Mega CD
raus ist). Es mag zwar stim-
men, daB das Mega Drive die
populérste Konsole ist, (ein-
zige Konsole der dritten Ge-
neration, die in allen fiihren-
den Gebieten (Japan, USA
und Deutschland mit Nach-
barn offiziell erhaltlich ist),
aber was die Qualitit der
Spiele angeht, so sind si-
cherlich unter 40 bis 50 Pro-
zent der Spiele wirklich
brauchbar. Vergleicht man
das mit der PC-Engine, dem
Super Famicom oder dem
Game Boy, ist dieser Prozent-
satz lacherlich. Woraufich al-
lerdings hinaus will, ist, daB
die PC-Engine in Deutsch-
land immer weniger Neukun-
den findet. Und daran sind si-
cherlich in erster Linie die
Softwarezeitungen schuld,
immerhin hat die PC-Engine
das groBe Softwareangebot.
Ich will nun mal kurz schil-
dern, wie es dazu kommt,
daB es nun sogar schon Im-
portfirmen gibt, die die PCE
nicht mehr im Programm ha-
ben.

‘ Einmal angenommen, auf
Ab

eiden Konsolen erscheinen

| nun 25 neue Programme (teil-

weise auf beiden Systemen

Speedball-Cracks
von Oliver Ratzel,

dhnlich), dann testet Ihr ca.
20 Stick der Mega-Drive-
Spiele, aber nur ca. 5 der PC-
Engine-Spiele. Da ist es na-
tiirlich klar, daB die Anfrage
nach den Modulen dermaBen
sinkt, daB die Importfirmen
die PC-Engine aus dem Pro-
gramm nehmen. AuBerdem
testet Ihr jedes Minizubehor
fiirs Mega Drive, aber nicht
mal CD-ROM fiir die PC-En-
gine. Tobias W. Reich, Seefeld

Wirbemiihen uns, jede inter-
essante Neuheit, sei es flir Me-
ga Drive oder PC-Engine, zu
testen. DaB uns ab und zu mal
ein Programm entgeht, |48t
sich nur schwerlich vermei-
den. Tatsache ist jedoch, daB
weltweit deutlich mehr Pro-
gramme fiir das Mega Drive als
fir die PC-Engine verdffent-
licht werden. AuBerdem kom-
men gut 70 Prozent aller japa-
nischen Engine-Neuheiten nur
auf CD heraus. Da in Deutsch-
land extrem wenige Leute eine
PC-Engine samt CD-ROM ha-
ben (kostet zusammen satte
1000 Mark), stellen wir im Test-
teil keine PC-Engine-CD-Titel
vor. Als Trostpflaster berichten
wir daflr in unserem Schwe-
stermagazin VIDEO GAMES
tber gute CD-ROM-Spiele.

AuBerdem ist ausschlagge-
bend, wie viele gute Spiele es
insgesamt gibt. Wenn fiir Sy-
stem XimJahr zehn Module er-
scheinen und davon 80 Pro-
zent toll sind, dann macht das
acht kaufenswerte Spiele im
Jahr. Erscheinen flir System Y
in der gleichen Zeit 40 Titel,
und davon sind nur 50 Prozent
qualitativ hochwertig, dann hat
man trotzdem 20 Topprogram-
me pro Jahr. Welche Alternati-
ve ist Dir denn lieber? mg
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MS-DOS Computerclub
Computertyp: MS-DOS
Anschrift: MS-DOS Compu-
terclub

Michael Geisel
Ropperhauser Str. 4

3579 Frielendorf/Obg.

Comput
Die Turtles
Computertyp: Amiga 500,
C 64, Atari 800 XL
Anschrift: Mario Grasso
Gotenstr. 23

4100 Duisburg 18

G4er Club Essen
Computertyp: C 64
Anschrift: Bjorn van Lent
Zwinglistr. 22

4300 Essen 1

Night Angel Video-
gamesclub
Computertyp: Sega 8-Bit
und 16-Bit, Nintendo NES,
Gameboy, PC-Engine, Neo
Geo, Atari Lynx
Anschrift: Night Angel
Videogamesclub
Thorsten Prigimeier
Pfingstborn 35

4300 Essen 12

Scrypt Computer Club
Computertyp: MS-DOS-
System

Anschrift: Scharif Hafiz
Flachsweg 24

4780 Lippstadt 15

Computerclub Geseke
cCG

Computertyp: C 64, C16,
Plus 4

Anschrift: Maik Wellhausen
Karl-Coerdeler Str. 5

4787 Geseke 1

AFC der Amiga-Fan-
Club

Computertyp: Amiga 500,
1000, 2000

Anschrift: AFC-der Amiga-
Fan-Club

Sprengelweg 124 oder

PF 5003

4952 Porta Westfalica

CPC-User-Club Unicorn
Computertyp: CPC, CPC
Plus, GX 4000-Konsole
Anschrift: CPC-User-Club
Unicorn

Im Vogelsang 17

5000 Kbin 50

Atari Club Colonia eV.
Computertyp: Atari XL,
ST und PC

Anschrift: 1. Atari Club
Colonia eV.

c/o R.Straberg
Alzeyenstr, 32

5000 Koln 60

Marks Actionspiel Club
Computertyp: Amiga
Anschrift: Mark Meyer-
Eppler

Marienkirchstr. 9 b

5205 St. Augustin 1

Empire Club
Computertyp: Amiga
Anschrift: Empire Club
c/o Holger Hébermann
Im Apfelgarten 19
5300 Bonn 2

EDK Erster Deutscher
Kick Off-Club
Computertyp: Amiga 500
Anschrift: EDK
Thorsten Knott

74

Landgraben 11
5303 Bornheim 1

Game Boy Wizards
Computertyp: Game Boy
Anschrift: Game Boy
Wizards

Peter Ellebracht

An der Seilerbahn 22
5413 Bensdorf

1. Deutscher Lynx-Club
Computertyp: Atari Lynx-
Anschrift: 1. Deutscher
Lynx-Club

Jens Langner

Steinstr. 57

7024 Filderstadt 4

07 111773272

Phoenix Computer Club
Computertyp: Alle
Anschrift: Phoenix Compu-
ter Club

Redaktion New Gambler
Burgweg 3

7186 Billingsbach

Rainbow Softworks
Computerciub
Computertyp: C 64
Anschrift: Rainbow Soft-
works Computer Club
Agnesstr. 48

8400 Regensburg

Tel. 0941/26222

Sega Mega/ PC Engine
Club

Computertyp: Mega Drive,
PC Engine

Anschrift: Sega Mega/ PC-
Engine-Club

Martin Geistreiter

Birkenstr. 8

8401 Kofering

Virus

Computertyp: Atari 1040 ST
(E), C64

Anschrift: Marcus Eller
Hauptstr.12

8701 Allersheim

09336/503

Tif und Fit
Computertyp: alle Amigas
Anschrift: Tif und Fit
Schonegg

CH-3910 Saas-Grund

Tel. 028/57 1650

NES Spezialisten
Computer/Videosystem:
NES, C64

Anschrift: Karsten Heims
Johannnis-Ritter-Str. 4
2054 Geesthacht
04152/78558

Comspec

Computertyp: IBM-kompa-
tible AT/XT

Anschrift: Carsten Meiners
DV-Berater

Fuhneweg 18

D-3300 Braunschweig
0531/8626 12

The Dungeon Masters
Computertyp: MS-DOS-AT,
Sega Mega Drive, C64,
Game Boy

Anschrift: Patrick Michels
Johannesstr. 18

4054 Nettetal 1 (Hinsbeck)
02153/89694

Elite

Computertyp: Commodore
C64, Commmodore 128,
Epson ZX81

Anschrift: Elite

Thorsten Falk
Morellenkaempe 37

4235 Schermbeck
02853/4296

Amiga Xenon Club '91
Computertyp: Amiga
Anschrift: Amiga Xenon
Club '91

Marc Biirger

Hervester Str. 88

4370 Marl
02365/691827

oder

Mike Kranfeld
Finkenweg 2

4352 Herten 7
0209/612400

Heavysoft

Computertyp: Commodore
Amiga 500, 1000, 2000, C64
Anschrift: Heavysoft
Nicolai Barbat

Weberstr. 5

5068 Radevormwald
02191/668373

The High-score-Hunters
Videospielsystem: NES,
Game Boy

Anschrift: The High-score-
Hunters

Christian Messer
Quellenweg 10

6052 Mihlheim 3
06108/78841

o Videospiel
club

Computertyp: alle Konso-
len und Handhelds
Anschrift: Challenger
Videospielclub

Gerhard Pienzinger
Niederbreitenbach 177
A-6332 Kirchbichl

Internationaler Lynx-
Club

Computertyp: Atari Lynx
Anschrift: Internationaler
Lynx-Club

Hans-Jorg Sebastian
Siegfriedstr. 3

6384 Schmitten 3
06082/3364

Lynx-Star-Club
Computertyp: Atari Lynx
Anschrift: Lynx-Star-Club
André Linken
Spessartstr. 98
6457 Maintal 2
06 10/65287

Xantippos Computer-
club Montafon
Computertyp: Atari ST, MS-
DOS

Anschrift: Xantippos Com-
puterclub Montafon
Summer Walter

Dorfstr. 733

Ch-6774 Tschagguns
05556/4993

United Amiga Specia-
lists

Computertyp: Amiga
Anschrift: United Amiga
Specialists

H. Glock

Schickhardtstr. 33

7149 Remseck 1

Die Game-Mafia
Computertyp: C-64
Anschrift: Die Game Mafia
Tommy Kammerer
Bahnhofstr. 26

7634 Kippenheim 1
07825/621

Uitima Computer Club
Ulm

Computertyp: Atari STE, At
386er, C 128 D, Sega Ma-
ster

Anschrift: Ultima Computer
Club Ulm

Alexander Lange
Reutlinger Str. 54

7900 Ulm

0731/43224

Amiga Club Oberhofen
Computertyp: Amiga 500,
1000, 2000, Game Boy, Lynx
Anschrift: Amiga Club
Oberhofen

Wolfram Sparka

Alte Gérten 1

7981 Oberhofen
0751/62918

United Adventurers
Computertyp: alle
Anschrift: United Adventu-
res

Alexander Schweigart

Alpenveilchenstr. 31
8000 Miinchen 21
089/7005659

Szene Computer Club
Computertyp: C64, Amiga,
MS-DOS

Anschrift: Szene Computer
Club

Markus Engmann

Dorfstr. 5

8019 Niclasreuth
08065/1339

Software Busters
Computertyp: Amiga 500,
Atari 2600, C64, Game Boy
Anschrift: Software Busters
Florian Graf

Gnadenlerstr. 20

8075 Vohburg

Jets and Sharks
Computertyp: Amiga 500,
Atari 2600 und 7800
Anschrift: Jets and Sharks

Alexander HellniB
Kérnterweg 5
8200 Rosenheim
08031/88334

Amiga Power Club
Computertyp: Amiga 500,
1000, 2000, COTV
Anschrift: Amiga Power
Club

Michael Reiserer

Aichet 8

8201 Schonstedt

Amiga Ankh Club
Computertyp: Amiga 500,
2000, 3000

Anschrift: Amiga Ankh
Club

Marc Fischer

Buchenstr, 9 A

8311 Altfrauenhofen
08705/743

Harpune

Computertyp: C64, PC
Anschrift: Harpune

2/92 Mv
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allo Clubfreunde, willkommen in unserem
expandierenden Forum. Auf diesen Seiten
werden alle Clubs gefiihrt, die bisher an mich
geschrieben haben. Damit niemand bevorzugt
wird, wird jeder neue Zugang dreimal in der

Adressenliste aufgefiihrt. Im halbjahrlichen
Rhythmus findet Ihr dann wieder die groBe
Gesamtiibersicht aller Clubs, nach Postleit-
zahlen sortiert. Und nun noch eine Bitte an al-
le, die einen Club anschreiben und mit einer
Antwort rechnen. Bedenkt, daB Porto teuer ist
und nicht jeder Club eine volle Kasse hat: Am
besten, Ihr legt gleich einen frankierten und
adressierten Umschlag fiir die Antwort bei.
Diejenigen, die noch nicht auf unserer Club-
seite zu finden sind, aber gerne dabei waren,
sind hiermit herzlich aufgefordert, mir zu
schreiben. Sie erhalten dann einen Begri-
Bungsbogen, der alle weiteren Modalitdten

Holger Betz
Matthaus-Merian-Str. 24
8532 Bad Windsheim

Game Over Club
Computertyp: Walter
Briickner

Anschrift: Game Over Club
Walter Briickner

Hauptstr. 5

8702 Uettingen

09369/1591 ab 18 Uhr

Nintendo Power Club
Systeme: Game Boy, Super
Famicom

Leistungen: Clubzeitschrift,
Hotline, Spieleverleih, An-
und Verkauf von Software

AV

der Clubrubrik erlautert.

Richtet Eure Zuschriften an:

Markt & Technik

Schwerpunkte: Game Boy-
Spiele, Tips
Mitgliedsbeitrag: 2 Mark
alle zwei Monate, Aufnah-
megebthr 5 Mark
Anschrift: Nintendo Power
Club

Gregor Czempiel, T. Eltze
Theodor-Kérner-Weg 12
Quedlingburger Weg 98
2000 Hamburg 61

STCD
Computertyp: Atari ST, STe,
T

Leistungen: Hard- und Soft-
wareberatung, PD-Biblio-
thek, Spieleaufldsungen, *
Schummelecke, Spieletests,
Hall of Fame, Assembler
programmieren, Virus-
bekampfung, 2-monatliche
Clubzeitung

Schwerpunkte: Verbreitung
von PD, Demosammlung,
Midi, DTF, Sampler,
Mitgliedsbeitrag: keiner
Anschrift: STCD

Postfach 660204

2800 Bremen

0421/589165

The real wild Dudes
Computertyp: Amiga 500
Leistungen: monatl. Club-
magazin, kostenlose Klein-
anzeigen, Tips und Tricks,
Grafik- und Animationswett-
bewerbe mit DeluxePaint 3,
Sammelbestellungen
Schwerpunkte: Hotline
Mitgliedsbeitrag: zwei-
monatlich 10 Mark

Redaktion POWER PLAY « Kennwort: Clubs
Hans-Pinsel-Str. 2 » 8013 Haar

Anschrift: The real wild
Dudes

Tobias Kick

Stolperstr. 14

2850 Bremerhaven
0471/38672 (Harry)

Druiden-Error-Soft-War
Computertyp: Amiga 500,
C64, Plus 4, MS-DOS
Leistungen: Gegen 25
Mark eine 5 Mark groBe
Druiden-Miinze (Halskette)
Schwerpunkte: Spiele-
ldsungen
Mitgliedsbeitrag: keiner
Anschrift: Druiden-Error-
Soft-War

Meik Fekeler

Gansauweg 54

3538 Marsburg 1
02992/8514

GCT Videospiel-Club
Computertyp: Dt. Mega
Drive mit Adapter fir jap.
Spiele, PC-Engine
Leistungen: Spieletausch,
monatl. Clubzeitschrift,
Club-Mailbox
Schwerpunkte: Spieleinfos
Mitgliedsbeitrag: 25 Mark
jahrlich

Anschrift: GCT Videospiel-
Cub

Alexander Poehlau

Neustr. 19

4019 Monheim
02173/55701

T.E.S. | The Electronic
System

Computertyp: Amiga, C64
Leistungen: verbilligte PD-
Software, Planung einer
Clubzeitschrift, Clubdisk, 17
Amiga PD-Disketten

Schwerpunkte:
Mitgliedsbeitrag: einmalige
Aufnahmegebiihr 10 Mark

Anschrift: TE.S. The Elec-

tronic System
Martin Krug
Landwehrstr. 1
4230 Wesel
0281/60923

Amigos 500
Computertyp: Amiga 500,
Game Boy

Leistungen: geplante Club-
disk und Kontakte zur ehe-
maligen DDR
Schwerpunkte:
Mitgliedsbeitrag: 2 Mark
monatlich

Anschrift: Daniel Kuckluck
Hernestr. 28-31

4352 Herten

02366/82506

Angel’s Computerciub
ACC

Computertyp: PC (IBM-
kompatibel)

Leistungen: Clubzeitung
auf Disk, Mailbox, Clubtref-
fen, Clubkarte, Flohmarkt
Schwerpunkte: Erfahrungs-
austausch, Soundmodule,
Problemhilfe, DFU
Mitgliedsbeitrag: 3 Mark
monatlich

Anschrift: Angel's Compu-
terclub ACC

Michael Schmidt
Frochtwinkel 76

4390 Gladbeck
02043/51754

United Nightmares of
Osnabriick
Computertyp: Atari XL/XE-
Reihe

Leistungen: Software- +
Hardwarebeschaffung und
Einbau, zweimonatliches
Trefien im Jahr, PD-Service
Schwerpunkte: Software/
Hardwaretests, intensiver
Erfahrungsaustausch, Pro-
grammierung von Utilities
und Grafik-Adventures
Mitgliedsbeitrag: keiner
Anschrift: United Night-
mares of Osnabriick
Reinhard Lingau

Knolistr. 48

4500 Osnabriick
0541187655

STOS-User-Club
Computertyp: Atari ST/STE
Leistungen: Hilfestellung in
STOSprogrammierung,
STOS PD-Service
Schwerpunkte: Alles um
STOS

Mitgliedsbeitrag: 5 Mark
monatlich
Anschrift:STOS-User Club
Ralf Borutta

Bismarckstr. 7

4630 Bochum 6
02327/85792

Herner Computer Club
Computertyp: C64
Leistungen: monatliche
Clubdiskette, PD-Service,
Tips & Losungen, kosten-
lose Kleinanzeigen, Sam-
meleinkauf
Schwerpunkte: Hilfe bei
Problemen, Erfahrungsaus-
tausch

Mitgliedsbeitrag: 3 Mark
monatlich

Anschrift: Herner Compu-
ter Club

Postfach 7022

4690 Herne 24

Club Europe

Systeme: NES, Game Boy
Leistungen:monatl. Club-
zeitung, Clubkarte, Hotline,
Kileinanzeigen, Mailbox,
Preisausschreiben, Leser-
hitparaden, High-Scores
Schwerpunkte: Tips &
Tricks, Tests, Anfangerhilfen,
billige neue Module, techni-
sche Beratung
Mitgliedsbeitrag: 5 Mark/
Sfr. monatl., 40 Schilling
Anschrift: Club Europe

H. Assmann

Buchenhéhe

5014 Kerpen 1

02273/8263

The Masters of
Dungeons

Computertyp: Alle Systeme
Leistungen: Hotline, Spiele-
bestellungen, Mitgliedskar-
te, jahrl. Verlosung eines
Spieles, Komplettidsungen
Schwerpunkte: Rollen-
spiele, Adventures
Mitgliedsbeitrag: 5 Mark
Anschrift: The Masters of
Dungeons

Giebel/Groh

Ringstr. 33

6035 Obertshausen
06104/41624

Public Software
Computertyp: C64/128
Leistungen: Tips & Tricks,
Hotline

Schwerpunkte: Spiele-
losungen, evil. Basic-
Programmierung
Mitgliedsbeitrag: 2 Mark
monatl.

Anschrift: Public Software
Ch. Einhaus

In der Fuhr 12

5253 Lindlahr 7
02207/3553

KaNi-Computer-Club
Computertyp: IBM-kompa-
tible PCs

Leistungen: 2 monatliche
Clubzeitschrift, Hilfen,
Sammelbestellungen, Preis-
ausschreiben
Mitgliedsbeitrag: 1,66 Mark
(20 Mark jéhrl.)

Anschrift: KaNi-Computer-
Club

Michael Nithammer
Brachtenbecker Weg 39
5990 Altena

A.L.E.X-Software
Computertyp: Amiga 500,
ab '92 auch AT's
Leistungen: Zeitschrift mit
Games, Messebesuche,
Programmierkurse, monatl.
Clubtreffs, Clubausweis,
Hard/Softwarehilfen,
Mailbox-Mitarbeit
Schwerpunkte: Spieletests,
Amiga Basic, Sportgames
— Turniere, Tips & Tricks,
Kontakte
Mitgliedsbeitrag: 5 Mark
monatl.oder 50 Mark jahrl.
Anschrift: A.L.E.X.-Soft-
ware

Alex Schmidt

Zellerstr. 66

6800 Mannheim 1
0621/372893

Sega: Games, People,
Play

Systeme: Sega Master
System, Game Gear, Mega
Drive

Leistungen: Sammelbestel-
lungen, Modulverleih, Tips

& Tricks, Wettbewerbe, Spie-
letests

Schwerpunkte: Hilfen,
Erfahrungsaustausch, Kon-
takte kniipfen, LGsungen
Mitgliedsbeitrag: Briefporto
Anschrift: Sega: Games,
People, Play

Darius Malicki
Reilsheimerstr. 44/1

6919 Bammental
06223/49188

Club 69 000. Der Club
der neuen Generation
Computertyp: Amiga 500,
C64, Gameboy
Leistungen: zweimonatliche
Clubzeitschrift, Kooperative
mit anderen Clubs, Hard-
und Softwaresonderaktio-
nen, Clubtreffen + Ausweis,
PD-Angebote, Sammel-
bestellungen, Programmier-
kurse, Clubreisen zu
Messen, Hotline
Schwerpunkte: Hilfen flir
Einsteiger, Kooperation,
Programmieren, Public-
Domain-Pool, Zeitschrift,
Sammelbestellungen,
Action-, Adventure- und
Rollenspiele, Wettbewerbe
Mitgliedsbeitrag: keiner
Anschrift: Club 69000. Der
Club der neuen Generation
Sascha Weishaar
Wilhelmstr. 24

7052 Schwaikheim
07195/51405

Public Domain-Club
Schorndorf (PDCS)
Computertyp: Amiga,
MS-DOS

Leistungen: PD-Pool, Club-
diskette (Amiga), eigene
PD-Serie (Amiga), Clubzeit-
schrift (MS-DOS), Hilfen
Schwerpunkte: Public
Domain

Mitgliedsbeitrag: Amiga:
keiner. MS-DQS: 1 Mark
monatl.

Anschrift: Jirgern Dieterich
Rehhaldenweg 154

7060 Schorndorf

Sega-Mega-Verleihclub
Computertyp: Sega Mega
Drive

Leistungen: Hot News,
Clubblatt, Flohmarkt, Preis-
ausschreiben
Schwerpunkte: Verlein der
neuesten und besten Video-
spielmodule
Mitgliedsbeitrag: einmalig
30 Mark

Anschrift: Sega-Mega-
Verleih-Cub

Andreas Nagl + Markus
Rohrmoser

SchioBbergstr. 14

8129 Haid

TCP

Computertyp: Alle Syste-
me, bevorzugt Amiga
Leistungen: Sonderpreise
fir Soft- und Hardware, Tips
und Tricks, ab 1.1.92 Club-
magazin fir Amiga (Disk),
Programmierervermittiung
Schwerpunkte: Kontakt-
pflege

Mitgliedsbeitrag: einmalig
10 Mark

Anschrift: TCP

Andreas Mager|
Hochplattenweg 4

8212 Ubersee
08642/66 97
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powertips

Hier ist er, der Gewinner un-
seres Players-Guide-Wett-
bewerbs: Till Cremer aus
Wachtberg gewinnt 50 Spiele aus den
unerschopflichen POWER-PLAY-Archi-
ven. Seine geniale "Monkey Island”-
Losung ist der absolute Favorit in der
Redaktion. Wir finden, seine Arbeit
muB belohnt werden. Natiirlich hat uns

PIRATEN

UND
DIE

noch eine ganze Reihe anderer Mei-
sterwerke erreicht. Die Schonsten wer-
den wir Euch in einer der nachsten Aus-
gaben vorstellen. Dann wird auch der
Rest unserer Redaktionsspiele unter
den Gewinnern verteilt. vw

M isih

Raymsaumz BY

TiLL CRENE

Bildbeschreibung

@ veser Held bekommt die drei Prifungen,die er basteben mufl,
um Pirat zu werden,von den drei Freibeutern in der Schenke
aufgetragen,Darauthin verdient sich Threepwood ein paar

Dukaten,indem er siech im Zir

als, Kanonevfutter kaufen
188t .8chlieBlich ersteht er im Laden ein Schwelrt und eine
Schaufel (J.Nachdem Threepwood gut durchtrainiert ist,

versucht er gEger'i einige Piraten im Kampf zu bestehen,ums’
spiter den Schwertmeister herauszufordern.Er besteht die erste
Priiffung und beweist den drei Auftraggebern seinen Sieg mit
einem T-shirt vom Schwertmeister () Thr. macht sioHan die zweite
Aufgebe.Als er das Idol klaut,ist der Schefriff so zornig,daf
er ihn im Meer ertrinkt,Doch THr. entkommt und fimdex birgt
den Schatz von Melee Tsland im |!-cn|n:!u_:P'l,®r!l': drei Priifungen

erfolgreich absolviert,erfihrt Thr. von dem blinden achmaonn,

daB die Gouverneurin mwifHNEt Voo den Gelst,lLe santfiinre
worden ist,¥xAlso befreit Thr. den Gefangeven,kauft ein Schiff,
heuerti den Einsiedler an und Wxizki sticht endlich mzENxMenkwx
IxtxmdxinxSEnx . mit Kurs auf Yonkey Tsland mit seiner Crew in See.
@Nuch langen Irrwegen erra’n™% fie "nobnyrng Monkey Island,und
Thr. befSrdert sichwie im Zirkus mit der Kavone auf die Insel,
Dort findet er im Fort SchieBpulver und ein Fernrohér.Den Damm
sprangt man EERN in die Luft und Yindul{m das Seil beim Ertréiokten.
@lwerden die Seile miteivander verkniipft,kamn Thr, die Ruder aus
der Seblucht holer,Bei den Kannibalen nimmt er sich die Friichte,
Um sie anschlieBend an den Affev zu verfilttern.Tst der Affe an-
hiinglich,dient er als Tirsteher beim Affentempel(F.nie kleine
Statue sohepkt der sSpieler den Eingehorenen,um sich gx den
Bapanengreifer uvehmev zukBonen,Diesen tauscht man gegen den X

s ihm den

e
AftfenkopfschliisselsJetzt kann Thr. dde Affenmaul,welo

Binteitt in dieVnterwelt von Mopkey and gm-&hr‘v ,O8fnen,
(B.pann ergattert sich der Darsteller den Navigator(Kopf)bei dem
Eingeborenen und sucht unsichtbar nach derfmixtwx Geister
titendem Wurzel auf dem Geisterschiff in da ntarirdivohen Ge=
wilben,Die Kanoibalen brauen aus der Wurzel einen Trank,der
Lethuck vernichten soll (D). Tnzw

schrn kiindigt sich die Heirat
7 ach o rid der Gouvearneurin auf Melee Tsland an,
@D.0er Endkampt heginnt.-Der Geistesvertilger versagt und Thr,
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Tip aus der
Redaktion —
Civilization

Wir starten unsere Ratge-
berrubrik mit dem neuen Stra-
tegiespiel von Sid Meier.
Die Spiellevels

Um Euch mit den einzelnen
Spielmechanismen vertraut zu
machen, wahlt Ihr anfangs na-
tirlich den leichtesten Level
(Chieftain). Zusétzlich solltet
Ihr Euch mit zwei gegneri-
schen Stammen begniigen:
Durch die fehlende Konkur-
renz bleibt Euch mehr Zeit fiir
wichtige Entscheidungen. Die
strategische Lage entspannt
sich weiter, wenn die Ausein-
andersetzung auf einer Was-
serwelt stattfindet. Durch die
zwangslaufige Insellage seid
lhr firs erste vor Angriffen
feindlicher Stdmme sicher und
kénnt in relativer Ruhe das ei-
gene Volk entwickeln.
Wir griinden eine Stadt

Lauft nicht zu lange mit den
Siedlern in der Gegend umher.
Seid lhr zu lange auf der Suche
nach einem passenden Sied-
lungsplatz, dann gehen wert-
volle Spielrunden verloren, in
denen die Gegner schon an
den ersten Armeeinheiten ba-
steln. Besonders giinstige Sied-
lungsgebiete sind "Plains”,
"Grasslands” oder "River
Squares”. Wenn lhr an einem
FluB siedelt, miBt Ihr mit gele-
gentlichen Hochwassern rech-
nen. Entwickelt frihzeitig die
Fahigkeit "Masonry”: Hohe
Stadtmauern schiitzen nicht
nur vor feindlichen Armeen,
sondern auch vor Flutwellen.
Verteidigung

Sobald Ihr eine neue Stadt
gegriindet habt, miBt Ihr fir
die entsprechende Verteidi-
gung sorgen. Anfangs reicht,
im Gegensatz zur Empfehlung
in der Anleitung, eine Einheit
vollig aus. Produziert lieber
neue Siedler, um das Gebiet
schnell weiter auszudehnen
und neue Stidte zu griinden.
Seid wahlerisch: Es ist sinn-
voller, wenige, Okonomisch
starke Stadte zu besitzen als
einen Haufen mickrige Sied-
lungen, die nichts abwerfen.
Von Stadten in Wiisten oder
Gebirgen ist deshalb abzura-
ten. Vorsicht vor unzufriede-
nen Birgern. Die Burschen
produzieren nur noch schlep-
pend und sind immer am Ran-
de der Hungersnot oder einer
offenen Rebellion. Entwickelt
mdglichst bald "Bronze Wor-
king”, damit lhr eine schlag-
kraftige "Phalanx” aufstellen
kénnt. Viel Erfolg! vw
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l m Moment scheint lhr nur
zwei Spiele im Kopf zu
haben. Die eine Halfte von
Euch spielt Blue Bytes
"Battle Isle”, die andere
den "Bundesliga Manager
Professional” von Software
2000. Da sage noch einer, in
Deutschland gibt es keine
guten Programmierteams.
Auf jeden Fall stapeln sich
bei uns die Tips und PaB-
worter zu diesen beiden
Knallern. Leider kénnen wir
immer nur einen Glickli-
chen auswahlen, der eine
fette Pramie einstreicht.
Seid also nicht allzu ent-
tduscht, wenn lhr in diesem
Monat nicht dabei seid.

In dieser Ausgabe gibt's
eine Premiere. Die fleiBigen
POWER-PLAY-Redakteure
scheuen weder Zeit noch

11F

MONATS

Phillip Kiigie und Stefan
Rzepka aus Vaterstetten l6sen
SSis neuen Rollenspielkniiller
und verdienen sich damit die
500 Mark fir den Tip des Mo-
nats.

Wer dieses lange und schwe-
re Spiel nicht lésen und nur
den Endfiim ansehen will,
kann mal von der DOS-Ebene
VACE_4_FINAL_0_0 (_
bedeutet Leerzeichen) einge-

Mihen und liefern ab jetzt
regelméBig ihren privaten
Tipab. Beidiesen "Tips aus
der Redaktion” findet Ihr in
harten Testreihen erprobte
Starthilfen, Losungen, klei-
ne Cheats oder was immer
uns sonst so auffillt bei
neuen Spielen. In diesem
Monat hat's gleich mich er-
wischt. Meine lieben Kolle-
gen werden dann in den
nachsten Ausgaben richtig
loslegen. Naturlich bleibt
weiterhin genug Platz fir
Eure eigenen LOsungen
und damit haufenweise Du-
katen, Golddublonen, Sil-
berlinge und Credits und
Euren Taschen.

Uo B>

ben! Der Nachspann ist so oh-
ne jedes Problem anzu-
schauen!

Die Angabe in Klammern be-
zieht sich auf den Namen der
Karte.

Pools of Darkness

Zu Beginn des Spiels geht
lhr in die Town Hall und redet
mit Sasha, die gleich ein Tref-
fen mit Euch bei Kuto's Gate
ausmacht. Nachdem Ihr Euren
Auftrag erhalten habt, geht Ihr
noch in den ndérdlichen und
den sidlichen Teil der Town
Hall. AnschlieBend durch-
schreitet Ihr Traitor's Gate und
besucht im siidwestlichen Teil
die Troll Toss Tavern, wo lhr ei-
nige Trolls bekdmpfen solltet.
Danach geht Ihr zu Kuto's Gate,
wo Sasha Euch erwartet. Kaum
seid |hr losgegangen, werdet
lhr mit Bane und Elmister be-
kannt gemacht. Wenn Ihr in
den Realms seid, geht lhr in
die nérdliche Hoéhle.

Silver Blades Cave (Silver-
blades Cave)

In der H6hle angekommen,
geht Ihr gleich durch die nérdli-
che Tir zur Silver Lady. Mit
Vaala solltet |hr Euch verbiin-
den und Euch auf die Suche
nach den vier magischen Ge-
genstdnden machen. Den
World Stone bekommt Ihr bei
Punkt 5. Bei Punkt 4 erhaltet
lhr das Crucible of Flame. Den

+
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up.
Arcam
ALl
D
- -
o= b T2 -
b a - 2 3 1 Arcams Treasure
2 Stone Dragon
3 Stone Spider
‘.1 1 4 Giant Black Hand
o 5 Spectres
4
-l
| L gty
@ |k Ix E
e o Dark
D K1 Phlan
ok U
a -
L
# B P R
pend L 4 H 3 M t

/A,



powertips

Oakroot Staff bekommt |hr bei
Punkt 3 und den Lindenwood =
Staff bei Punkt 2. Nachdem Ihr | Stockade manned by Giants
alle vier Gegenstédnde gefun-
den habt, lauft Ihr zu Punkt 6,
wo gerade eine Vaasan Army
ankommt. Wenn lhr sie be- j = S 2 Cloth
siegt, habt Ihr Euer erstes Pro- MM . . 3 Kimarr
blem in den Realms geldst. :
Melvaunt Temple (Melvaunt
Temple)

Als ndchstes geht lhr zum
Krater von Melvaunt. Dort wer- - b
det Ihr von Priam, der Eure Un- b ¥ .
terstiitzung braucht, erwartet. o e e
Sobald Ihr den Altarraum be- K T r | !
tretet, werdet Ihr von einer Wa- -
che in einen Hinterhalt bei q ]+
Punkt 1 gelockt. Nachdem Ihr 4 I & ES ¢
diese Armee besiegt habt, be- s & .
kommt |Ihr einen Schatz. Im er-
sten UntergeschoB kdnnt lhr
Euch das Gemurmel eines al-
ten Mannes anhdren. Geht als

ndchstes zu Brimwulf (6). H

Durchsucht den Raum und laBt Zentil Keep ‘
Euch testen. Geht zum Altar (7)

»Light incense and sip from

Bowl«. Bei Punkt 8 muBt Ihr

den Earth Elementals die Ear-

then Bowl abnehmen. Die Spi- ‘

rit Flame bekommt Ihr bei Punkt

9. Brimwulf gibt Euch bei Punkt

10 die Lamp of Vigilance. Wenn

Ihr die Lampe bekommen habt, Lave] -1 Lace) s

geht wieder in den ersten

Stock und entziindet alle vier

Brazier. Sobald |hr das ge- + 3 u

macht habt, kénnt Ihr die

Glocke bei Punkt 2 lauten. Nun 2 Level 4

kénnt Ihr Euch im ErdgeschoB &

am Altar heilen lassen. - [ r T :'“

Taydomes Keep (Stockade %

manned by Giants) e e e
Wenn |Ihr das Keep betretet,

1 Ruoln

o

o
e
ES

[
"1

I
E

[ X ]

F

B
L]

werdet Ihr gleich von einigen Leval 2
Monstern angegriffen. Nach- 1 Manshoon’s Adjutant

dem lhr sie umgebracht habt, 2 Booming Voice

geht Ihr zu Punkt 1, wo Ihr Ruo- 3 Necklace

lun trefft. Geht zu Punkt 2 und
befreit dort den Phlan Guard.
Weiter nordlich kénnt Ihr Euch
einen Schatz holen. Ruolun

verlaBt Euch bei Punkt 5. Ki- Silverblades Cave
marr erwartet Euch bei Punkt
6.
Dragonhorn Gap (Dragon- (7 8
horn Gap) 2 > i) ¥ B Ruins of Muyth Drannor
Kampft in einem der Privat- e
raume gegen die Eigentimer, F ’ n g T o
um dort immer wieder erste- : l I "l J__;_I 3 2 Dewd Knight
hen zu kénnen. Geht dann zu + (m] 3 Raksasha
Punkt 10 und bringt dort den P 1 . et 6 4 Bodies
Fire Knife Commander um. '|___] B m | 5 EWF
Wenn Ihr ihn erledigt habt,
geht in die Taverne (11) und re- — 1 1
det mit dem Warrior. Auf des- B ' NSO e
sen Hinweis geht Ihr in den =] I,L_-F?? =
slidlichen Raum und totet die o
Claud Giants. Nun kénnt Ihr LN
Euch auf den Weg zum Hill 2 Etmstnvad Tt
Giant Shaman begeben. Auf ook o

dem Weg zu ihm findet Ihr Kar- et EiaRa
dals’ Dagger (6). Und bald dar- 6 Vassan Army
auf auch dessen Besitzer, der
gerade von einigen Monstern
in die Mangel genommen wird.
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Natdrlich helft Ihr ihm aus der
Patsche. Bei Punkt 7 trefft Ihr
endlich mit dem Hill Giant Sha-
man zusammen, den lhr dann
sofort umbringen solitet. Bei
Punkt 8 findet Ihr den Schatz
des Shamanen. Wenn Ihr nun
die Hohle betretet, werdet Ihr
bei Punkt 12 fiir Eure Bemii-
hungen um den Hill Giant Sha-
man belohnt. Da Ihr Euch nicht
an die Anweisungen des Fire
Giant haltet, versucht Ihr tiefer
in die Hohle zu gelangen. In
dem sidlichen Gang werdet
Ihr irgendwann gefragt, ob lhr
Euch ausruhen wolit. Nehmt
das Angebot an und unter-
sucht den Schédel, der dann
auftaucht. Den Ring, den lhr
dort findet, solltet lhr lieber
gleich wegschmeiBen.

In der Hohle werdet lhr bei
Punkt 14 auf einige Hill Giants
stoBen, die Euch lhren Plan er-
klaren. Esist egal, ob Ihr mitih-
nen zusammenarbeitet oder
es lieber allein probiert. Bei
Punkt 9 trefft Ihr auf den Fire
Giant Mage, den Ihr am besten
sofort ausschaltet. Wenn |hr
ihn getétet habt, geht in den
nordwestlichen Teil seiner
Héhle und verfolgt die beiden
startenden Drachen.

Dragon Cave (Dragon Cave)

Geht nun zum Krater von
Verdigris, der in den nordwest-
lichen Gebirgen liegt. Dort ist
eine Drachenhdhle. In der
Hohle fangt Ihr gleich an, die
vier Schiiissel zu suchen. Die
Schlissel gibt es an den Punk-
ten 1, 2, 5 und 6. Holt Euch
noch den Schatz bei Punkt 4
und bringt die Drachen an der
Pit um (3). Wenn Ihr alles erle-
digt habt, geht zu der Tiir mit
den vier Schléssern und offnet
diese mit Hilfe der Schlissel.
Sobald Ihr durch die Tir ge-
gangen seid, greifen Euch eini-
ge Dacoliches und Modthryth
an. Nachdem Ihr diesen Kampf
hoffentlich Gberlebt habt, kénnt
Ihr durch das Portal in Thornes
Dimension gehen.

Thornes Dimension (Thorne)

Gehtindieser Dimension so-
fort zu Punkt 1, um Euch dort
mit Waffen und Ruistungen
auszustatten. Als nachstes be-
freit Ihr die Gefangenen (2), un-
ter denen sich auch Raizel be-
findet. Wichtige Ausstattungs-
gegenstande verbirgt der Dra-
che bei Punkt 3. Wenn Ihr Rai-
zel dabei habt, kdnnt Ihr in den
Geheimraumen im Westen und
Osten einen groBen Schatz fin-
den. Bei dem alten Mann (8)
findet Ihr einige Gegenstande.
Er selber ist nicht so wichtig.
An Punkt 6 sollte man sagen,
daB man aus Pflichtgefiihl ge-
kommen ist. Zum AbschluB der
Dimension geht man zu Thor-

81



powertips

ne personlich, dem man durch
einen Kampf sein Horn ab-
nimmt. Nun l&uft man zum Por-
tal zurlick, wo sich Elminster
méchtig liber das Horn freut.
Zhentil Keep (Zentil Keep;
Drow Temple)

Am Eingang zu Zhentil Keep
solltet Ihr die Wachen bluffen,
um Euch die 50 Platinum zu
sparen. Im sidwestlichen Ge-
baude der Stadt hat jemand et-
was Wichtiges zu erzéhlen.
Geht gleich durch die beschrie-
bene Geheimtiir. Nun versucht
Ihr Euch auf schnellstem Wege
in den dritten Stock zu bege-
ben, wo lhr nach zwei Kdmpfen
auf Punkt 2 stoBt. Wenn Ihr dort
weitergeht, stoBt Ihr irgend-
wann auf einen Blick, der Euch
am Fortkommen hindert. Ihr
miiBt Euch mit Mass Invisibility
unsichtbar machen, um vor-
beigehen zu kénnen.

Nun kénnt Ihr ohne Schaden
inden vierten Stock gehen. Am
Punkt 3 befindet sich das
Necklace. Nehmt |hr es, seid
Ihr in einem Kristallkéfig gefan-
gen, aus dem l|hr aber wieder
entkommt. Manshoon fllichtet,
egal, ob Ihr das Necklace
nehmt oder nicht, in den sech-
sten Stock und verschwindet
durch ein Portal, das der hinter
sich schlieBt. Nun geht wieder
in den dritten Stock, damit Ihr
vor dem zusammenfallenden
Turm geschiitzt seid. Nun geht
lhr in das erste UntergeschoB.
JE 36 enthélt die Karte dieses
Stockwerks. .

Wenn lhr dort auf einen ge-
schmiickten Wagen trefft, geht
hinein und erpreBt fir den Prin-
zen und die Prinzessin der
Drow Lésegeld. Bei Punkt X
kénnt lhr Tranet mitnehmen.
Wenn lhr rasten wollt, kénnt Ihr
das in den Dark Well’s tun. Be-
freit alle Sklaven und geht
dann einen Stock tiefer. In die-
sem Stock findet Ihr bei Punkt
5 Silk, der Ihr helfen solltet. Bei
Punkt 8 findet Ihr die anderen
Swanmays. Holt Euch die Pure
Light Essence bei Punkt 6.

Bei Punkt 7 gibt es das Iron
Medaillon. Bei den Lichtblitzen
im Nordwesten geht Ihr am be-
sten nach JE 5 vor. Geht bei
Punkt 2 nach der Extrakarte.
Der Iron Golem bei Punkt 3 148t
Euch dank des Iron Medaillon
in Ruhe. Wenn lhr nun das
Pure Light in die Fonténe
schiittet, habt Ihr auch diesen
Teil geldst. Nun geht |hr durch
die Ostliche Tir und kommt in
einen anderen Drow Temple.
Dort kénnt Ihr bei Punkt 5 eine
Karte finden. Befreit anschlie-
Bend alle Sklaven und holt bei
Punkt 3 die Poison Antidote,
die lhr fir die Sklaven bei
Punkt 4 benétigt. Wissenswer-
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tes erfahrt Ihr beim Orakel.
Nun ist der Weg zum néchsten
Portal nach Kalistes Land of-
fen.

Land of Kalistes (Testing
Ground; Kalistes Castle)

Wenn Ihr in dieser Dimen-
sion ankommt, werdet Ihr von
Cynthia gefragt, ob Ihr Hilfe in
den Drow-Tempeln hattet.
WahrheitsgemaB sagt Ihr, daB
Euch Silk geholfen hat. Es
stellt sich heraus, das Cynthia
ihre Schwester ist, und das sie
von Kalistes verzaubert wurde.
Nun sollt Ihr fir sie die Spiders
und einige Drow Prisoners ho-
len.

Die Spiders findet Ihr in dem
rechten oberen Fiihler, und die
Drows kidnappet lhr irgendwo.
Bringt Ihr die Sachen und tétet
Cynthia dann.

Geht nun zu den Testing
Grounds, die sich links ober-
halb der mittleren Gebirgskette
befinden. In den Testing
Grounds kénnt Ihr die Wachpo-
sten mit dem Dieb ausschal-
ten. In den Rdumen mit Nr. 3
geben Euch Driders wertvolle
Tips. In den Eckrdumen kénnt
lhr, wenn lhr die Bewohner t6-
tet, ausruhen. Die Antwort auf
das Rétsel bei Punkt 4 ist Bane.
Bei Punkt 6 findet Ihr das Amu-
lett und bei 7 die Ward. Nun
kénnt Ihr in Kalistes Palor.

Auf dem Weg zu Kalistes
Castle kommt |hr an einem
Stockade vorbei, in dem Ihr
Storm finden kénnt. Geht in Ka-
listes Village und benutzt den
Einstieg im Westen, um in Kali-
stes Palor zu gelangen. Bei
Punkt 2 erfahrt man, daB ein
Dwarf-Madchen in der Kiiche
(3) ist. In der Kiiche miBt Ihr
runtergehen und alle Sklaven
(1) befreien. Nun holt Ihr Euch
den Schatz und geht zu den Ei-
ern (3), wo sich auch Kalistes
aufhalt. Geht nun wieder Uiber
die Kiiche zuriick.

Myth Drannor (Ruins of Myth
Drannor)

Bei Myth Drannor begegnet
Ihr Nacacia, die Euch beglei-
ten sollte. Bei Punkt ? begeg-
nen Euch einige Raksasha, die
gerade einen Ritter téten wol-
len. Geht (ber Punkt 4 zu
Punkt 5, wo |hr Tyrantraxus
Riickkehr verhindern miBt.
Red Tower (Red Tower)

Im ersten Stock des Red To-
wer trefft Ihr auf eine lllusion.
Wenn lhr mit der lllusion gere-
det habt, geht auf das Klo, wo
Ihr auf einige Phlan Warrior
trefft. Geht mit ihnen einen
Stock tiefer. Bei Punkt 2 trefft
lhr auf Guards, denen lhr zuh6-
ren solltet. Geht dann zu Punkt
1 und befreit Shal. Dann holt
man sich im sechsten Stock
bei Punkt 1 den Schatz. Im
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12 Reward
13 Ring{uaguerfen)
14 HIM Giants

achten Stock sollte man sich
im Shrine (3) die Sérge anse-
hen.

Den Inhalt kann der eine
oder andere vielleicht brau-
chen. Im Stock darliber nach
der Wizards Gate schaut man
sich zuerst das Schachbrett
von Marcus an und befreit am
Punkt 6 die Cultists.

Im zehnten Stock trickst man
die Zauberer an der Tir (8) aus,
indem man das an Punkt 7 er-
haltene Word RED sagt. Da-
nach rottet man an Punkt 9 und
den angrenzenden R&aumen
den Black Circle aus. Nach-
dem lhr die Kreaturen in den
Ré&umen bei Punkt 11 und 14
niedergemacht habt, seht |hr
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Dragon Cave

1 Blue Kew

2 Silver Key

3 Loch mit toten Drachen

4 Treasure of a Skesleton

5 Copper Key

6 Black Iron Key

7 Locked Doors

8 Dracoliches

9 Scroll (Protaction of Dragon-
breath)

Euch das Gefahrtin der Nische
an Punkt 13 an.

In der Fabrik (10) totet Ihr die
neuen Bits'of Moander. Dann
geht Ihr zu Punkt 12, wo Euch
Marcus erwarten sollte. Wenn
ernoch nichtda ist, geht Ihr zu-
riick zu Punkt 13 und versucht
die schlafenden, nicht aufzu-
wecken. Durch ein MiBgeschick
erwachen sie, und Ihr miiBt sie
bekédmpfen. Danach probiert
Ihr es nochmal bei Marcus (12).
Habt Ihr ihn besiegt, miBt |hr
noch zum Vessel of Moander
und davonfliegen. Das Schwert,
das Ihr von Shal bekommt, ist

gut dafiir geeignet, den Geg-
ner zu kopfen und mit ihm
durch die Dimensionen zu rei-
sen.

Moander’s Dimension (FuB;
Eye; Ohr, Heart)

Wenn |hr wieder zum Red
Tower kommt, bitten Euch die
Bewohner von Phlan, die unter
dem Red Tower leben, um Hil-
fe. Ihr sollt die Eindringlinge
vertreiben. Dazu geniigt es,
wenn lhr in einem der westli-
chen Gebéude die Kidnapper
umbringt. Nun kénnt Ihr wieder
gehen und an dem Seil nach
oben klettern. In Moanders Di-

mension greift Ihr zuerst eine
Human Patrol an, um sich bes-
ser auszurtisten. Geht dann in
den FuB von Moander. Dort
geht lhr zuerst mit den Guards
mit, weigert Euch aber dann,
wenn die Euch mit der Ooze
Uberschitten wollen.

Befreit nun die Gefangenen
aus lhren Zellen. Holt Euch
dann deren Schatz und verlaBt
den FuB dann wieder. Als néch-
stes geht Ihr zu der Wunde am
Arm und sprecht mit Aeghweat
und nehmt seinen Auftrag an.
Bekéampft nun alle Monster (K)
und geht dann zu Punkt 2, wo
Euch Aeghweat die Potions
gibt. Geht nun ins Ohr und
bringt alles um, was Euch in
die Quere kommt. Wenn |hr
den Weg entlang geht, trefft Ihr
auf einen Mann, mit dem man
reden sollte.

Ihr findet dort einen Schatz,
und man kann dort aufsteigen.
Im Auge konnt Ihr Euch einige
Devices anschauen. Geht nun
in Moanders Heart und benutzt
an der Wand Eure Potions, um
ins Herzinnere zu gelangen.
Geht zu Punkt 1 und holt Euch
das Tissue. Fittert es und
nehmt es mit, auch wenn es
Euch gelegentlich mal beiBt.

Sucht nun den Watcher, der
sich immer nur an Punkten mit
Nummer 6 aufhélt. Lauft ein-
fach alle Sechser ab. Irgendwo
wird er schon sein.

Nun geht lhr zu Punkt 9, wo
Euch eine lllusion von Tantal
erwartet, die Euch angreift.
Nachdem Ihr sie besiegt habt,
geht zu Punkt 2 und redet mit
dem verwundeten Soldaten.
Sucht nun wieder den Watcher.
Danach holt Ihr Euch bei Punkt
7 die Weapon Tools und bei
Punkt 8 das Cornucopia. Geht
nun zu Punkt 3 und baut Euch
mit den Weapon Tools Waffen,
bis Ihr verletzt werdet. Sucht
nun wieder den Watcher und
helft ihm, Moander wieder ein-
zuschlafern.

Wenn Moander wieder
schlaft, magnetisiert Ihr bei
Punkt 5 Eure Ausriistungsge-
genstdnde und holt Euch das
Unguent an Punkt 4. Bringt es
gleich wieder zum Watcher
und l8st dann einen Elektro-
schock bei Punkt 10 aus. Wenn
Ihr den Watcher nun wieder
trefft, hat er bereits eine Falle
im Right Vetricle vorbereitet.
Diese Falle funktioniert nicht
richtig. Der Watcher wird von
Tanetal umgebracht. Nun miBt

Airbus 92.- -
Bane of the Cosmic Forge T4, 74.-

Bartle Isle 74 89,
Bundesliga Manager P 72 -
Cruise for a Corpse 60,- T
Die Kathedrale 84,-  84-
Eye of the Beholder 1 T4 89,-
Eye of the Beholder 11 79, 89,
Falcon Collection 74, -
Falcon 3.0 - 133,
Flight of the [ntruder 78-  89.-
Gateway Savage Frontier 09, T4
Gunship 2000 - 84.-
Heimelall 79,- 79,
Hotel Manager 69,- ahA
Immortal 29~ 72-
King's Quest V 99, 99,
Larry V. - 99 -
Lemmings 59.- 7

Lotus Turbo Chall. 11

MAD TV 74,- 89,-
Mega lo Mania T4~ -
Megatraveller 2 78,-
Might + Magic Til. (1() - 85,.-
Pirates 59,- 59,
Police Quest 11 99,
Pools of Darkness ()9', 74.-
Populous | 20 29
Populous 1. aA  aA
Railroad Tycoon 78,- 84
Reach for the Skies B9 B89-
Return of Medusa 67,- T4~
Riders of Rohan - 89,-
Ski or Die 29~ 29,-
Silent Service 11 75 78~
Sim Earth 74, 92,
Starflight 1 29~ 29,-
Hrurﬂlgllt i 50-  09-

MR -Soft

Hier spielt der Chef selbst!

F19 Stealth Fighte
Kathedrale k. dt.

9,90 Civilization

AMIGA PC/AT
3D Constr. Kitk. dt, . 119,90 3DConstr. Kitk.dt. ... Searchf.1. Titanicdt. ...........66,90
BundesligaMan. Prof. k.dt. ..69,80 BanditKingsdt. ..... Secret Weapon ... B
Eyeof the Beholder .. ..69,90 Battlechess Windows d Sim Earthk. dt. .

69,90 Bundesligaman. Prof. k.

Klnnsnuesl\fdi ... 98,90 Chuck\fea jer Air Comb. dt. .. 77.90
Manchester United E. ...5990 Eyeofthe Beholder
72,90 FalconF 163.00

Gunship 2000 dt

Jet Fighter Il dt.

Kings QuestV dt
spirit of Adventure ... Linksdt. .....
Starlhghlil Mad TV dt

Yankee k Might +

Mag
Monkes islands [ VGAK. dt.

Starflight I dt. ...
*  Strike Commander . Tesvtiale
- Time Questdt. .- 17.90
79, Tower FRAdL. 6

Wing Comma
W.C.Il Speech
Warlords........
Soundblaster 2,
*  Soundblaster Pro
Flightstick .....
* Thunderboard .........

* = wird erwartet = Versandkosten DM 9,-.

Sténdig Neuerscheinungen, bitte nachfragen.

Irrtum und Preis&nderungen vorbehalten

Michael Reimer

Telefon (06074) 98482 « Fax: (06074) 95347
Mo.-Fr. 10.00-19.00 Uhr, Sa. 14.00-19.00 Uhr
Brandenburger Str. 1«

6074 Rédermark

.| Mega Drive: Back to the Future, Quak Shot , Golden Axe 2 , California Games, F-22
interceptor, Marble Madness, Jewel Master, Buck Rogers
Lynx: STUN. Runner, Scrapyard Dog, Hard Drivin, Viking Child LYNX 2 LIEFERBAR
NES: Super Mario Bros. 3, The Simpsons, Boulder Dash, Maniac Mansion, North&South
Game Gear: Golden Axe, Factory Panic, Donald Duck , Sonic , TV-Tuner
Game Boy: Choplifter ll, Solomons Club, The Simpsons, Blades of Steel, WWF Superst.
Master System: Populous, Alien Storm, Sonic, Back to the Future 2, Bubble Bobble

NEO GEO: Alpha Mission Il, Super Baseball 2020, Crossed Sword

PC: Falcon V 3.0, Lemmigs Data Disk. Ultima 7. R. for the Skies, Police Quest 3
AMIGA: Bundesliga Manager Pro.. Dark Crypt, Mega lo Mania, Ultima 6

Sega Mega Drive: deutsche Version inclusive Sonic, 1 Jahr Garantie DM 379,
Sqn Game Gear: deutsche Verston inclusive Columns, 1 Jahr Garanba DM 279,
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HARDWARE SOFTWARE ZUBEHOR ‘ \

|-
/A /Yu WU

Telefon: O21 62 /1 2073

Aus unserem Angebot:

NAME Genre AMIGA PC ST NAME Genre AMIGA PC ST
30 Construction Kit deutsch 139,50 13950 119,50
RH 73 K Thondeshowt. d S 7450 8450 7450
hos T00 99,50 £ ATARI S105 99,50
Iebos Compiler 100 59,50 f. ATARI STOS 59,50
Ihes 30 T00 79,50 1. ATARI ST0S. 79,50
Advartoga Tenvis 4 SM 5950 750 ek

Ciogs Quest S (W6A/256  ADY ok 9950
Loy Lofer Uniies B 89,50
Isisuesui ony 5 d W oah 8950
Lsmminga ot ¢ A 50
Lommings DATA *** § 00 5950

i Tronsport Pilot St 99,50 : Links VGA d - 89S0
Kirburs 3204 S 99,50 - 9550 Links Zusotzkurse foweils - 4950
Kir Combot Aces SAM 7950 8950 7950

Baby lo MB 7950 7950 7950 Life and Death d {PC L u. D. 2} 19.50
Bandit Kings of Ching SR 8950 89,50 - lotus Espit Turbo 2 ok
Bords Tode Consiruction Kit ***  ROL - 8950 y Morio Andrati d £ 19,50
Bords Tobe Trilagy ROL o BRAD Hiartion Memorandum VGA - 8950
Botte Isle - dos Hommergome d  STR 7450 8450 ok Mogotroveler 7 L 8450
Bundeskgo Monager Professional d SIM 69,50 69,50 £9,50 Megaforhess 89,50
Bily the Kid AV oA ok ok Mege-Lo-Manio d SIR oA

SiM 8450 2 Midwinter 2 {Flames of Freedom) d STR oA

S 6950 7950 oA WG 29 Super Fuloum d SIM 99,50

SM oA 6950 oA Nebuhss 7 d AT 4

SE ok NS > No Geeoter Glory SIM 79,50
Costles of Or. Broin d AV - 8950 z Polics Quest 3d ADV 89,50
Caystals of Arboren d AV 8450 6950 oA Powstmonges SR ok
(Cruise for o Corps AV 7950 7950 oA Powsgtmonger Dotg *** 100 -
Command HQ SIR - B0 2 Poaks of Darkngss RO 79,50
Chock Yooger (PC = i Combot) SN 6450 7950 oA Duest for Longhow A 89,50
Chck Ruck d MD 59,50 Rodlrond Tycoon d SIM 84,50
Decth ksights of Kryna RL 7950 7950 Fise of the Drogon 4 ] 9,50
Dia Kathedrale d AN 8950 8950 Robén Hood d Ay 19,50
Drachen von Loos d AV 6450 6450 Return of Meduso d ROL 19,50
Dewteros d ROL 7450 ol Red Baron d Sl 89,50
Eite (PC Version = Eite Gokd) d  SIM 6950 89,50 Rules of Engogament SIR 8450
Eyo of the Besholder d ROL 7950 8950 Sovage Empire ROL 19,50
Foce Off lcehackey d SIM 64,50 Sanctoary d AV 69,50
Fate Gates of Down d ROL 74,50 ok LA Simpsons d AT 69,50
F 14 Tomest Sl - 8950 Spoca Quest 4 d AV 8950
F 15 Strike Eagle 24 Sk 7350 8450 Spirit of Adventure d ROL 19,50
F117 Nighthowk (F 19V.2.0)d SIM oA 6950 Speachel 2 AT 84,50
£ 19 Sheohh Fighte d SM 7450 B450 Steigosbengen Hotel d Sl ok
Flight of the Intruder d Sk 8450 9950 Storflight 2 d SR ok
Fort Apothe d SR 7950 Silent Senvice 2 Sl 8950
Gengis Khan d SR 8950 8950 Tesminatot 2 d 79,50
Gatewny fo the Sovoge Fronfier  ROL o A 79,50 Time Quest ADY 84,50
Groat Courts 2 d SM 6950 450 Trodess d Sl ok
Gurship 2000 ¢ SM oA B4SO Wintet Challenge SIM 1.5
Heort of Ching d AV oA B9SD Willy Baornish ADV - BN
Heirmdall d ROL 7950 ok

Heroes Ovest 1 AV 5950 8950
Heroes Quest 2 AV 8950 89,50
Hexo Quest (Gremiin) d ROL 6450 ok

Wing Commandes 1 d SIM 84,50
Secrat Mission 1 und 2 jewedls 4950

Haro Quest Doto (Camlink d 700 49,50
Kaisar d SIM 9950 9950

Wing Commander 2 SIAt < BASO
WC 2 Speach Pack 4950

Kings Bounty 790 ek |
Kings Quest 5 d (EGA) AV B350 89,50

Wild West World d SR B350 8950

Wenn magiich, befem wir o Progromme natiirdich mit dewtschen Anksitungen ode in deaschen Versionen. Wi filheen natirlich ouch olle Naverscheinungen,
sefbst womn diese nichtin dieser Anzeige stehen. Einige Neuheiten waren bei Dmucklagung dieser Anzeige noch nicht ieferbor
Andere Tivel fandan hier vielleicht keinen Piotz mehe. Akdtusle Informoti ber unseren Tele

Drucfhi o Prsinrugen vorbehalten. Preisiien gegen mit 1,60 frnkieren Rickumschiog it System angsben

CDTV Hord wnd Software: Miuse fir alle:

Grundgest? dautsch mit Software, Preis inklusive Poro und Verpockung HighRes Mous von Gokden Imoge fir AWIGA,/ST/PC

und manfiartem Adopter zum Anschuf siner hondelsGblichen AMIGA Optische Miuse fir AMIGA,/ST 2 Johee Garantie 0 129,50

Whaws oder eines harabelstbiichen AWIGH Joysticks DM 1595, Optische Miuse i PC inklusive MS,/PS Treibar 04 129,50

Weiter Hord und Saftware fir COTY ouf Anfrage. Infrarot Miuse - Trackbols - Scamner - Modeme - Digitizer
wnd mehr ouf Anfroge

o5

Joysticks fir alle:
Advonced Grovis Joystick
der ESTE ol fx oz DM E950
tronsparent DM 99,50
G Gomecor i 2 Joy und XT/AT s 33 Mtz 099,50
H65.0os 5.0 batisbsbersit/1 Jo Gvontis D 2495 Advonce Govs i ANIGA/'ST/64 sthwarz . g::::g
17 KB intern - Uty abschaltor 9 o :
| | Grrseeys 10
olles gasockelt/vergoldete Kontakde oM 129 s -
1 M8 Enweitrng fi A500+ ouf 2 M8 Chigrom o 199, Metonto: e < X Eagi O 59,50
Kickstommscholer of K135 A 500+ mit Kk 1.3 DM 119, Usikshot anclo fir XT/AT Di 33,50
2 MB infern r A 2000 Morkenerwaiterung von b bis 8 MB DM 379, AT/AT mi Steckkente fi 2 * Joy (i XT/ATbis 16 Miz)  OM 69,50
2 B nem i A 2000 Morksneowsbonng bs BAE D 799,
htion Cortridge MK 3 AMIGA 500 DM 189
St Coridge K 3 ANIGA 2000 DH 729
3,5 extemas Amigo Drive - Markenloufwerk obsch. /Bus DM 189 -
5" extomes migoDive - No hame bsch,/Bis oM 156,
BT Set AWIGA n DBIO3 W,
Modem 2400 Bond MNP 5 it FIZ 1o AMGA/ST/PC DML 469
Faits L 1100 color 24 Nodel Pt T AMIGA/2C/ST it specielm
A WodbecTriber, detche Vorson und Forcbicher  OM 899.-

Gréflere Festplatien und weitere bsc-Produkte ouf Anfroge,
olle Geriite betriebshereit!

Hordware fiir alle:
PC 386 SX 20 MHz,/7 MB Rom/5,25//3,5 Diive/
40 MB Horddick /VGA colex + color Moaitor 1024 x 768/

Sound fiir alle:

K0 b Seund Boord Fo XT/AT D199,
SoundBloster Verion 2.0 DA 299
Sound Bluser Pro DM 698,
ThunderBoord (A U und SoundBloster kompoibel D298
Rolond LAPCTimport Version DM B9
ol LAPC deutsche Version riginol MagicHusic [RIER

I Gbvigen erhalten Sie beiuns oll: Magic Musik - Produkte
20 gilnstigen Preisen.

Versandbedingungen: Bei Vorkasse +DM 5,00, bei Nachnahme +DM 7,00
HOTLINE Mo-Fr9-11 & 14-19Uhr
Fax02162/12074 « Btx: *20003021621207 3# oder *Rosges#

HAMO K. Rosges * Rahserstrafie 235 » 4060 Viersen 1

84

powertips

Ihr gegen Tantal antreten und
ihn besiegen. Jetzt kénnt |hr
mit dem Talisman wieder zu El-
minster nach Limbo gehen.
Mulmaster City (Cave of Ar-
cam)

Geht in Mulmaster City in die
Arena und betétigt Euch dort
als Gladiatoren. Nun laBt Ihr
Euch zu Arcam bringen und t6-
tet ihn ohne jede Diskussion.
Geht jetzt in die Arcam Cave
und schlagt Euch bis zum Por-
tal durch.

Dark Dimension (Dark Di-
mension)

In Dark Phlan solltet Ihr mit
Gragnak Ulfim (2) reden und
im nérdlichen Gebdude den
ansehnlichen Schatz holen.
Befreit Sasha von ihrem Méch-
tegerngatten (1). Geht zu Punkt
3 und haltet die Minions auf,
das Monument zu errichten.
Geht im Westen aus der Stadt
und blast an der Iron Wall fiir je-
den Charakter einmal ins
Horn. Wenn Ihr in Gothemnes
Land seid, werdet Ihr von Sas-
ha gefragt, wo EImminster ist.

Sagt es lhr nicht, denn sie ist
nur eine lllusion eines Raksa-
sha. Bei Punkt 1 erwartet Euch
ein sehr schwieriger Kampf.
Darum ist es Uiberlebenswich-
tig fir jeden Charakter, die
Scroll versus Dragon Brreath
zu benutzen. Geht in den Re-
stroom, da Euch gleich der
néchste schwere Kampf gegen
eine Masse Minions erwartet.
Danach erledigt lhr gleich die
Paar Beholder und holt Euch
bei Punkt 5 den Schatz. Im in-
neren Bereich findet lhr einen
Pool, in dem etwas glitzert.
Derjenige Eurer Party, der den
Ring an hat kann sich den an-
deren Ring holen. Kurz darauf
kommt Gothemnes wieder, der
Euch die drei schwersten
Kampfe im ganzen Spiel liefert.

Habt lhr alles richtig ge-
macht, dann dirft |hr Euch
jetzt an einem Abspann laben.

vw

Ein paar Hilfen geféllig? Kein
Problem, Volker Reineking
kann weiterhelfen.

Im Pausenmodus erhélt man
nach Eingabe von "BLUE-
HOUSE” oder "HOUSE-
BLUES”, je nachdem in wel-
chem Turm man sich befindet,
alle verfiigbaren Extras. Durch
das Eingeben von ”"LOVE AND
LOVE", "GREENTREES" oder
"ICEHOUSE” im Titel-Screen
gelangt man in einen der spa-
teren Level.

Bundesliga
Manager
Professional

Bodmar Reuter kennt sich
aus im harten Profigeschaft
und schickt uns einen kieinen
Cheat, mit dem lhr Eure Mann-
schaft etwas verbessern kénnt.
Man setzt drei eingesetzte
Spieler (mit Nummer) auf die
Transferliste und gibt drei neu-
en Spielern dieselben Num-
mern. Nun holt man die Spieler
aus der Transferliste zuriick in
die Mannschaft und siehe da:
Jetzt haben wir 14 Spieler auf
dem Feld (aber mit nur elf
Nummern).

Bundesliga
Manager
Professional

Maurice Zaft aus Kundert
befreit Euch von allen Geldsor-
gen. Jetzt kdnnt |hr Euch die
teuersten Spieler leisten ohne
Bankrott zu machen.

Man geht zur Bank und
nimmt drei Kredite zu jeweils
1 Mark auf. Versucht man jetzt
noch einen Kredit aufzuneh-
men (max. 3999997 Mark).
Dieser Antrag wird zwar abge-
wiesen, aber das Geld wird
Euch trotzdem gutgeschrie-
ben.

Might &
Magic lll

Daniel Ratheiser aus Als-
heim versorgt alle Rollenspie-
ler mit den ersten Teleporterna-
men und PaBwdértern. Bleibt zu
hoffen, daB uns bald die erste
Komplettldsung erreicht.
Teleporternamen:

Baywatch — Seadog
Fountain Head — Home
Wildabar — Freeman

Swamp Town — Doomed
Blistering Heights — Redhot
Arena — Arena

Isle of Fire — Fire

Frozen Isles — Air

Forsaken Sands — Earth
Swamp Isle — Water
PaBwdrter:

Castle Whiteshield — Joabary,
Smello

Castle Blood Reign — Ogre,
Nortic

Castle Dragontooth — 11,
20000

Raise Sunken Isle — Youth
Arachnoid Cavern — 20.301
Dark Warriors Keep — 314

AV

B ———



powertips

Slithercult Stronghold — Epsi-
lon
Castle Blackwind — Ten
Castle Greywind — Circle
Cathedral of Carnage — Moo-
se will be Weeds — Field: JVC
Evil Eye Forest Dungeon —
Eyes, Blink, Tears
Central Control Sector — Crea-
tors
Engine Sector — Warp, Suble-
vel
Main Engine Sector — Primary
Fountain Head Dungeon —
Rats
Einige Geheimnisse — Dar-
kness, Icicle, Secret, Chain,
Mirror, Chair, Echo, Tomorrow
Noch ein paar Tips: Den Titel
Crusader erhalt man hinter ei-
ner Wand im Hidden Valley.
Das Relik fir Unicorn besitzt
die Prinzessin Trueberry im
Sumpfland. Die Keycard fiir die
Pyramiden findet man im Mount
Keystone. vw

Outzone

Stephan Reichartz aus Bonn
liefert alle PaBworter fiir Lank-
hors Knobel- und Geschick-
lichkeitsspiel.

Level 2: CHARLEY
Level 3: BREWSTER
Level 4: RV W RAMA
Level 5: THE ABYSS
Level 6: J CAMERON
Level 7: L BRITISH
Level 8: SOUTHSIDE
Level 9: HUELSBECK
Level 10: B FIEDEL
Level 11: BITMAP BRO
Level 12: M BIEHN
Level 13: FACTOR 5
Level 14: J HIPPEL
Level 15: R MATTHEWS
Level 16: TEXAS

Level 17: J BURNS
Level 18: SILVESTRI
Level 19: T HOLLAND
Level 20: CAULDRON 2
Level 21: MOORCOCK
Level 22: Z

Level 23: DRACULA
Level 24: POLEDOURIS
Level 25: STARDUST
Level 26: SOON

Level 27: HORROR
Level 28: TALES

The Simpsons

Auch Bart und seine Lieben
sind unsterblich. Wie das
geht? Ihr wartet einfach ab, bis
die Szene geladen wird, in der
die Familie vor dem Fernseher
sitzt. Jetzt gebt Ihr "COWA-
BUNGA” ein und die Simp-
sons-Sippe ist unsterblich.
Dieser Tip stammt von Hein-
rich Berghoff aus Kiel. Do the
Bartman!

2f92

Von Volker Reineking aus
Bremen stammen die PaBwar-
ter zu Loriciels "Builderland”.
Level 1: BUILDI
Level 2: YOTTHA
Level 3: BEARBY
Level 4: OCTOPY
Level 5: DIABLO
Level 6: GOTIUS

Wizardry IV —
The return of
Werdna

Fortsetzung vom Heft 1/92

Heute geht es dem Oberbo-
sewicht endgliltig an den Kra-
gen. Um nun in das SchloB zu
gelangen, muB ein PaBwort ge-
nannt werden. Mit Hilfe der
Hinweise des Orakels und der
Anleitung findet man das ge-
suchte Wort; es ist Werdnas
uralter Schlachtruf: "Trebor
Sux”. Im SchloB angekommen,
findet man den Inn verschlos-
sen vor, die Zitadelle ist scharf
bewacht, und einer der beiden
Brunnen ist beschadigt. Steigt
Werdna in den noch funktionie-
renden Brunnen, féllt sein
Alignment auf Evil zurlick und
alle Items, die er im SchloB ge-
sammelt hat, werden zerstort.
Ist Werdnas Alignment Evil,
kann er auch keine neuen
Items im SchloB aufnehmen.

Um den beschéadigten Brun-
nen zu reparieren, braucht
Werdna die Maintenance Cap.
Wenn er dann im reparierten
Brunnen badet, steigt sein
Alignment auf Good. Um den
Inn zu betreten, holt man sich
den Schlissel vom Innkeyper
(heiBt tatséchlich so!) im nord-
westlichen Turm des Schlos-
ses. Im Inn begegnet man den
Von Halstern Knights, die
Werdna nicht angreifen, wenn
erdie Items Arrow of Truth, Cry-
stal Rose, Maintenance Cap
und Orb of Dreams hat.

Um die Zitadelle gefahrlos
betreten zu kénnen, braucht
Werdna die Items Arrow of
Truth, Crystal Rose, Mainte-
nance Cap, Orb of Dreams und
1000000 Goldpieces. Dafir
erhélt er das Rallying Horn und
freies Geleit.

The Castle: Level — 1

Wichtige Items: Arrow of
Truth, Crystal Rose, Mainte-
nance Cap, Orb of Dreams,
Signet Ring.

Man befindet sich auf der
Briistung des Schlosses. Ein
unbedachter Schritt und Werd-

GORDON BOYD

HARD- UND SOFTWARE-VERTRIEB

Drususstr. 37, 6530 Bingen a. Rhein 15
Telefon 06131/226305

Laser Disc Games!!!

Grundausstattung Pioneer
CLD 1500 + Interface + Steuer-
software + Dragons Lair

AMIGR o i it 1199,00
L7 g (R e PR 1249,00
= ERrAr e o 1299,00

Steuerinterface + Suftwére
+ Dragons Lair

Amiga
Atari...
R 299,00
Thayeros Quest ...... 189,00
* Space Ace ............ 159,99

* bei Drucklegung nicht lieferbar

43 MB Festplatte fur
Amiga 2000/500
inklusiv Controller.... 749,00

ung¥ g

LADENGESCHAFT:
KLARASTRASSE 25, 6500 MAINZ

[ Auf nach
Weinheim

an der Bergstrabe
Der weiteste Weg lohnt sich!

MN-HobbySoft
Amtsgasse 3, 6940 Weinheim
Tel. 06201/181201
Parkplatz am Museum
(ausgeschildert)
Mo.-S8a. 9.30-12.30
Mo., Di., Do., Fr. 14.30-18.00

)

Riesenauswahl, tolle
Preise, tiaglich Neuheiten,
stiandig Sonderangebote.

Computerspiele
Module

Software zum Anfassen,
alle Systeme,
grolier Parkplatz,

leicht zu finden.

Jetzt auch im
Topware-Computercenter
Leninallee 168
(0-4020 Halle

Auf na

Halle

02151 / 390071

Versandbedingungen: Bei Vorkasse + DM
6,00, bei Nachnahme + DM 8,00.
Bestelgmg telefonisch: taglich 24 Stunden

HNE ANRUFBEANTWORTER
Fax 02151/390072
Bestellung schriftlich:
FROG-SOFT R. GUTOWSKI,
Martinstr. 77a, 4150 Krefeld

NAME AMIGA MS-DOS
4D-Sports Boxing 64,50 .
7 Colours 59,50 .
Air Land and Sea 89,50 88,50
Bard's Tale Trilogy * 98,50
Bard's Tale Const. Set - 74,90
Battle Isie 79,50 98,50
Black Gold 74,50 >
Blues Brothers 64,50 69,50
Boston Bomb Club 64,50 64,50
Boxing Manager 59,50 64,50
Builderiand 59.50 £
Bundesliga Manager Professional 79,50 79,50
Cadaver Levels 44 50 .
Cardinal Of Kremlin 654,50 44 50
Cisco Heat 64,50 64,50
Civilization = ah
Conquestador a A a A
Cruise for a Corps 74,50 84,50
Death Knights Of Krynn 79,50 79,50
Defender of the Crown 29,50 28,50
Deuteros 7950 -
Die Kathedrale 89,50 94,50
Einmal Kanzler sein . - 7950
Eivira 2 a. A aA
Eye of the Beholder 79,50 79,50
F-117 A Nighthawk - B9,50
Fate-Gates Of Down 89,50 a A
Flames Of Freedom 89,50 94,50
Flight of the Intruder 89,50 99,50
Fort Apache 79,50 -
Games Winter Challenge - 89.50
Gauntlet 3 64,50 -
Great Courts 2 69,50 69,50

reat Napoeonic Battles 79,50 -

unship 2000 - 94,50
Heimdall 89.50 2
Hill Street Blues 64,50 64,50
Kaiser 104,50 104,50
Knightmare 79.50 =
Knights of the Sky 89,50 94,50
Lempereur - 119,50
Last Ninja 3 65.50 =
Lemmings 59,50 89,50
Lemmings Add On 58,50 -
Life and Death 2 5 79.50
Lotus 2 64,50 =
Mad TV 88.50 98,50
Medieval Warriors 64,50 7950
Mega lo Mania 79,50 a
Merchant Colony 79,50 90,50
Mig 29 Super Fulcrum 97.50 -
Might And Magic 3 a A 98.50
Nam 65-75 84,50 94,50
Police Quest 3 - 93,50
Populous 2 a A ah
Powermonger Data Disk 44 50 8
PP Hammer 64,50 =
Prince Df Persia 79,50 79,50
Quest & Glory 7950 -
Realms 7950 5
Red Baron % 98,50
Return of Medusa 74,50 -
Rise of the Dragon 80,50 94,50
Robin Hood (Longbow) = 98,50
Robocod 64,50 g
Rodland 64,80 -
Romance of Three Kingdoms 2 - 123,00
Santtuary 64,50 64,50
Secret Of The Monkey Island 2 a.A a A
Secret Weapon Of The Luftwafe - 94,50
Shadow Sorcarer 74,90 79.50
Silent Service 2 90,50 89,50
Sim Ant ah A
Sim Earth 79,50 94,50
Smash TV 64,50 .
Space 1889 79,50 89,50
Spacewrecked - 79,50

pot 64,50 -
Test Drive 3 79,50 79,50
Bard’s Tale - Consr. Set = 79,50
Traders (M.U.LE. deluxe) 69,50 -
Uttima 6 94,50 94,50
Ultima 7 = 104,00
Uss John Young 2 64,50 -
Utopia 82,50 -
Wing Commander 84,50 94,50
Wing Commander 2 - 94,50
Wing Commander Speech Pack - 44,50
Wing Commandar 2 Operation Disk - 49,50
WWF Wrestlemania 64.50 -
Yeager's Combal z 89,50
Zork 2 39,50 39,50
Zork3 39.50 39.50

IBM-Hardware

Thunderboard 279,-  Adlib 239,
Soundblaster 20  329-  Adlib Neujahrspaket 259, -
Sounddblaster Pro 629 Roland LA?’C 1 789,

AMIGA 500

1,8 MB Speichererweiterung 289~
512 KB Speicheranweiterung 89,-
AMIGA 2000

2'MB bis B MB erwelterbar 449,
Laufwerke Amiga

Igtern 3,5 169,- Extern 35 179,
Méause

High Res Maus incl. Mousepad 69,
Optische Maus 1ar Amiga 119,
Optische Maus tir PC 139~
Gravis Joystick fir PC 84,50

Komplettidsungen:

Powermonger, Fate Gates of Down, Bane of the Cosmic

E\}rua, Eye of the Beholder, Spirit of Adventure, Buck
ogers
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nastiirztin die Tiefe. Dieser Le-
vel ist zu etwa einem Drittel
nicht kartographiert, da man
nicht Gberall hinkommt. Es wéi-
re aber mdglich, daB sich dort
noch etwas befindet, wo jetzt
leere Stellen sind.

Den Arrow of Truth erhélt
man vom Order of Laurel fiir
den Dab of Puce. Die Crystal
Rose gibt’s bei den Ladies of
the Rose, wenn man Trebor’s
Geist zur Ruhe gebracht hat
und Werdnas Alignment Good
ist.

Die Maintenance Cap hat
der Order of the Pelican. Solltet
Ihr angegriffen werden, habt
Ihr wahrscheinlich das falsche
Schwert vom Altar in Level 7
mitgenommen oder den Tem-
pel nicht in Ordnung gebracht.

Den Orb of Dreams tauscht
der Order of the Tyger Cubs fir
das Pennonceaux. Um am Ba-
ron’s Counsil vorbeizukom-
men, braucht |hr: Arrow of
Truth, Crystal Rose, Mainte-
nance Cap, Orb of Dream und
Rallying Horn. Habt Ihr all das,
erhdlt Werdna den Signet
Ring.

The Castle: Level — 2

Wichtige Items: Inn Key,
Mythril Gauntlet, (Void Trans-
ducer).

Hier befinden wir uns auf
den Tirmen des Schlosses. Es
gilt hier das gleiche wie in Le-
vel — 1, nur daB man zwei
Stockwerke tief stiirzen kann,
was meist tddlich endet. Dieser
Level ist zu etwa zwei Dritteln
nicht kartographiert. Doch
auch hier besteht die Méglich-
keit, daB an den jetzt leeren
Stellen noch etwas zu finden
ist.

Im Packrat’s Nest findet man
ein ltem namens Void Transdu-
cer, allerdings habe ich nicht

herausfinden kbénnen, was
man mit ihm anstellt.
Den Inn Key, den man

braucht, um in den Adventurer’s
Inn zu kommen, hatder Innkey-
per, der auf der nordwestlichen
Turmspitze sitzt.

Hinter einer versteckten Tir
in der Zitadelle erwartet Werd-
na ein Ratsel. Die Antwort ist
gleichzeitig der gesuchte Ge-
genstand: Mythril Gauntlet.

Im letzten Level von Wizar-
dry IV habe ich zwei Lésungen
gefunden, es kdnnten aber
noch mehr sein:

1. Auf der Spitze der Zitadel-
le trifft man das Duke’'s Coun-
cil. Um nicht von ihnen ange-
griffen zu werden, bendtigt
Werdna die Items Arrow of
Truth, Crystal Rose, Mainte-
nance Cap, Orb of Dreams,
Rallying Horn und Signet Ring.
Nun erhélt Werdna das (einma-
lige) Angebot, zum neuen
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Overlord gemacht zu werden.

2. Nachdem Werdna sich
zum Dach des Inns durchge-
kampft hat, steht er einer le-
benden Legende gegeniber:
Hawkwind, der Mann, der
Werdna damals besiegte und
das Amulett zurlckbrachte.
Wer sich nun in den Kampf
stlirzt, wird feststellen miissen,
daB Hawkwind von keiner Waf-
fe und keinem Zauberspruch
verletzt werden kann. Die
Uberwindung dieses Hinder-
nisses liefert wieder das Ora-
kel: Hawkwind ist wie Achilles,
man muB nur seine Schwéche
finden. Den Hinweis darauf fin-
den wir in den Karten: In den
Felsen des Cosmic Cube und
des Maze of Wandering erken-
nen wir Buchstaben, die den
Namen eines Monsters bilden,
das Hawkwind besiegen kann.
Also zuriick zu einem Penta-
gramm im Cosmic Cube, das
entsprechende Monster be-
schworen und Hawkwind ist
Schnee von gestern. Bevor es
zur letzten Begegnung mit
dem Gott Kadorto kommt, muB
Werdna den Mythril Gauntlet
equipt und die Holy Limp Wrist
dabei haben, sonst kommt
man nicht an das Amulett, das
der Gott in der Hand hélt. Hat
man das Amulett endlich in der
Hand, wird Kadorto besiegt
und Werdna zum neuen Gott.

Heiko Herold aus Fontane/
Villorba kennt sich mit Ddmo-
nen aus. Er hat uns ein paar
nitzliche Tips fiir die PC-Ver-
sion geschickt.

Generell: In den Lauflevels
hat Kartenzeichnen nicht viel
Sinn, da es reicht, aus der an-
deren Richtung zu kommen
oder anders zu laufen (kurz
stehenbleiben statt weiterlau-
fen usw.), um die Gegner zu
verschieben, ganz zu (ber-
springen oder gar mehrmals
erscheinen zu lassen. Also
sind kurze Reaktionszeiten ge-
fragt. In den Kampflevels
kommt es dagegen auf die
richtige Strategie an: Goblins
werden kniend erwartet, groBe-
re Gegner (Drachen, Cave
Guardian, Swamp und Tempel)
erwartet man ganz links, bis sie
einen Schritt vor Reichweite
herangekommen sind; dann
das Schwert schwingend so
lange vorwartsspringen, bis
man einen Treffer plaziert hat.
Danach wieder nach links ge-
hen und abwarten; auf keinen
Fall den Gegner ganz nach
rechts drdngen, sonst teilt er
Hiebe aus und kann nicht ver-
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letzt werden. Besonders
schwere Hiebe verbrauchen
zwei Herzchen, also nicht zu
lange warten und schon vorher
F3 driicken.

Levels: In der Hohle erst
nach links und dann nach
rechts gehen. Auf der StraBe
erst rechts in Richtung Turm
gehen; den Wassertropfen
nehmen und ihn kurz danach
auf das Feuer schitten, dann
dieses Uberspringen. Vor dem
Turm ganz nach rechts gehen
und springend auf den Vogel
einschlagen. Der Troll ist eine
(unergiebige?) Flaschenquel-
le, also sofort auf ihn eindre-
schen, wenn er erscheint. Hat
man schon drei Herzen, kann
man eines verbrauchen und
die ndchste Flasche nehmen,
damit ist man immer randvoll
mit Energie. Danach geht man
nach links zum Tempel.

SchloB: Die Flaschen kén-
nen jederzeit aufgesammelt
werden, wenn man in der Ndhe
ist. Davon abgesehen sieht der
Weg so aus: 0: Start, 1, 2, 3:
Schalter betétigen, 4, &
Schliissel nehmen, 6: Goblin
bekémpfen und Schilssel neh-

men, eventuell 7, 8: Schalter
betatigen und griine Flasche
nehmen; muB aber nicht so
sein. 9: Drachen bekdmpfen
und den Schliissel nehmen,
10: Feuerball nehmen, 11: Da-
mon bekdmpfen.

Jetzt werden Sie denken:
Schénes Spiel — aber es ist
einfach zu schwer, das schreit
ja geradezu nach einem Cheat
Mode. Den habe ich zwar nicht
gefunden, dafiir aber habe ich
das File WRATH.SAV entschliis-
selt. Die zwischen den einzel-
nen Levels abgespeicherten
Spielstiande bilden jeweils 780
bis 128 Byte lange Blécke. In-
nerhalb jedes einzelnen Blok-
kes bestimmen das 24., 26.
und das 28. Byte die Anzahl
Herzen, Blitze und Schutz-
schilder. Mehr als drei (703,
nicht ASClI-drei) ergibt null, al-
so im Titelbild jedes Levels ab-
speichern, aus dem Spiel her-
ausgehen (geht am schnell-
sten mit Ctrl-Pause) und mit
den PC-Tools oder einem ahn-
lichen Programm die "Korrek-
tur” vornehmen. Damit waére
das Konigreich dann wohl ge-
rettet. W

Wenn |hr den Tip von Patrick
Stolba aus Griesheim auspro-
bieren wollt, miBt lhr schnell
sein. |hr tippt wahrend des
Spiels schnell () CHOROPOO
ein. Jetzt hat man je neun Ge-
wiirzarten, 99 Pets und ist wie-
der gesund.

Robert Jansen aus Stuttgart
verschafft Euch unendliche Le-
ben. Ihr geht einfach in den
Pausenmodus und gebt "GIVE
ME INFINITES” ein. Schon
seid Ihr unsterblich. Ganz ein-
fach wenn man's weiB.

Frank Siebert aus Dorsten
weiB einen Trick auf dem Ami-
ga, um in Starbytes Geschick-
lichkeitsspiel unsterblich zu
werden. Durch Driicken der
Space-Taste geht Ihr in den
Pausenmodus. Jetzt driickt Ihr
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die "C"-Taste und anschlie-
Bend den Feuerknopf. Jetzt
konnt Ihr mit Ronny Uber den
Bildschirm fliegen, Ihr miBt
keine Juwelen mehr einsam-
meln und habt unbegrenzte
Leben. Das diirfte flirs erste
reichen.

Leisure Suit
Larry 5:

Nicole Sczesny aus Bad
Homburg ist ein alter Larry-Fan
und schickte uns als erste die
Komplettlésung.

Larry in Los Angeles:

Larry nimmt die Kaffeekanne
und betritt das Zimmer. Da-
nach trinkt er einen Schluck
Wasser (nach so einer Ver-
handlung!) und beschlieBt so-
gleich, seine Siebensachen zu
packen; aus diesem Grunde
betritt er sein Biro (hinten
links).

Er schaltet zunéchst seinen
Cartridge-Tape-Player (hintere
Tischplatte an und wahlt eines
der 24 Musikstlicke aus. Dann

HOT - STUFF

our Partner in Entertainment!
INH. 0. Kriill & Partner - Postfach 2650 - 6231 Schwalbach/Ts. -

Spielepalette: Al PC ielepal Anl
R1E D Colecors Edion EA |beides 76,90 DM ;’r’f Isond V|3
801:3 Jo go home DV 49,90 DM| Mig 29 Super Fufcrurn DA (b
Bards Tale Trilogie EA 82,90 DMIM MoFg EA | be
Black Gold DV [bedes| 6990 DM M.? DnﬂuE ?vbf DA
&mﬂe iga Manager prof. DV 49,90 DM e rbar —
Castle of Dr. Brain EA | beides(82,90 DM DA
Civil ng:lon DA |peides| 82,90 DM Pro| ekt P DV | bei
Deﬁ inger DA {beides| 59,90 DM Rerurn u DV | be
Weaver Baseball 2 DA | beides| 76,90 DM Ride rs EA | be
Elvira 2 — |beides| VB, Romunoeo 3K|ngdoms DA
FH7Anghﬁ'mwk DA |beides|82,90 DM| jiggors DV | be
Winter Challenge DA |beides( 79,90 D S cilow Sorcerer EA | bei
uml DA 79,90 D Spa casting 201 EA
cﬁ’ DA 82,90 DM| Spot DA | be
Heuriofo ina Dy 82,90 DM| Terminator | DA | bes
DA 82,90 DM| Terminator DA
| iana Jones4 Fate of At.— VB, erg Comminder 2= DA
Leisure Suit Larry 5 DA 82,90 DM| Willy Beamis! EA

VB = Vorbestellung maglich!!!

Versandkosten 10,-DM /

Hot Stuff st T spezieler Parter mdzbedenSpmkhr&nMGA&PC/AGﬂUNGT“VEml
Wir erledigen Ihre Bestellung innerhalb 48 Stunden, wenn Ware verfigbar / Preisainderungen vorbehallen |
sse 5.~ DM /Wenn Sie eine Preisisie méchien, S S g, /P)f01/92

MO-50: 16.00 - 21.00 Uhr

Il Hotline: 06196 - 483047 !!

Amiga

SILICON-DREAM-SOFTWARE

Hard- u. Software-Versand » Neustadter Platz 8 3418 Uslar

(Auszug aus dem Gesamtangebot)

Altered Destiny . 69,95 Basket Manager . 59,98
Air Combat Aces 9,95 | Bill Elli. N. Racer 9,98
Basket Manager 9,868 | CommandHQ .. . 19,95
Big Deal .. .58,95 | Einmal Kanzler sein .68,98
Brigade Commander .58,05 | Nighthawk F117A .. .B7,85
Cruise {. a. Corps .. 66,95 Gunship 2000 ..... 87,95
Die Kathedrale .. 6,95 Mega Fortress .... 9,98
F15 Strike Eagle 7,08 Merchant Colony 9,95
Grandstand 9,958 Populus/Sim City 79,98
Hunter....... 72,95 Red Baron .......... 86,98
Mag Comp 1 . 72,98 | Secret W.o.t.Luftw.. 817,88
Robin Hood ....... 89,95 Silent Service Il .. 9,95
Silent Service II . 71,95 Western Front 9,95
Their Finest Hour .. 9,95 Wild West Wo! 95
Their Fin. Missions 9,06 | Winzer .. .69,98
Thunderhawk ........ 72,96 | Yeager's ; Air Combat . . 78,95
Preisliste qognnz DM in Briefmarken unlalr.!.ng'ﬁbe des Systems!
dks Vorkasse k 4,80 DM, N h 8,00 DM, Ausland nur VK 10,- DM

LAY

Die Profis
bei Problemen mit schweren Rollenspielen

* Dragon Wars

+* Fate Gates of Dawn (DM 39,-)
* Pool of Radience

+ Champions of Krynn

+* Secretof the Silver Blades

* Gateway to the Savage Frontier
* Mightand Magic Il

+ Indiana Jones and the last Crusade
* Bards Tale il

* Quest of Glo‘r:y

* Bane of the Cosmic Forge

* Uitima 3-6

* Larry 1-5

* Spirit of Adventure

+* Dungeon Master

+* Chaos strikes back

* Dragonflight

* Legend of Faerghail

* Bloodwych Data-Disk

* Secret of the Monkey Island
* Elvira

* Captive

* Eye of the Beholder

* Space Quest 4

* Kings Quest 1-5

* Death Knights of Krynn
* Pools of Darkness

* Might and Magic lll

Andere Systeme auf Anfrage

Software A500 | PC |
Fate Gates of Dawn 99,00 99,00 |
Night 8:Magie T Sios BhE 5 L LE S5 sesaied 99,00 |
Amber Star 99,00" 99,00"
Pools of Darkness ‘ 99,00* 99,00
Monkey Island 2 99,00* 99,00°
Black Crypt 99,00* [ 99,00 |
Eyecofthe Baholder2 ‘. - | e 99,00 |
Wizardry 7 |

Crusaders ot. Dark Savant = | = emeeeee- 99,00* !
Wizardry 6 (kpl. dt) |
Bane of the Cosmic Forge @ | = -=----e- | 99,00"

* noch nicht lieferbar, bitte vorbestelien ‘

Dies ist nur ein kleiner Auszug unseres Programms. Liste anfordem!

Preise fir Kpl.-Losungen inkl. detail. Pidne DM 27,- zuzigl. Versandkosten, NN DM 8-, Vork
VS DM 3.-, Ausl. VS DM 4,-, ab 3 Kpl.-Lasungen inkl, Pldne keine Versandkosten!||

Drucklehlur und Preisénderungen vorbehaltan,

Bestellung rund um die Uhr.bei:

Lasungsservice RICHARD BERRY
Poppenreuther Str. 3, 8510 Flrth

Tel.: 0911/7951 0
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offnet er die Schublade unter-
halb des Tape-Players und fin-
det sein Batterieladegerét. Ne-
ben dem Monitor entdeckt er
drei Bander fir seinen Cam-
corder. Perfekt! Drei Bander —
drei Madchen: Als er sich die
Béander naher anschaut, stellt
er fest, daB diese erst entmag-
netisiert werden missen. Hin-
ten auf der Arbeitsplatte befin-
det sich der Entmagnetisierer.
Inihn steckt Larry die drei Bén-
der. Nun verwendet Larry den
Desinfizierer (FaB in der Ecke).
Da Larry alle Aufgaben in sei-
nem Biiro erledigt hat, geht er
ins Archiv (Tir geradeaus vom
Foyer). Was liegt denn da? Ei-
ne  AeroDork-Airlines-Gold-
Card. Larry nimmt sie natirlich
mit (was denn sonst?). Jetzt
sucht Larry den Ordner der
drei Madchen. Er findet sie im
rechten Schrank, in der ober-
sten Schublade. Er schaut sich
die Mappen genauer an und
findet eine Serviette, eine
Streichholzschachtel und eine
Visitenkarte. Larry schaut sich
die Visitenkarte an, dann ver-
1aBt er den Raum.

Im Foyer steckt er das Batte-
rieladegeréat in die Steckdose
und in dieses den Camcorder.
Nach einigem Warten betragt
die Batterieleistung wieder
100%. Vorsichtig zieht Larry
die Apparatur wieder aus der
Steckdose, wobei Stromschlé-
ge durchaus nicht ungewéhn-
lich sind. Vorsichtshalber
schiebt er schon mal eine Kas-
sette in den Camcorder. Nanu,
was ist denn das fiir ein merk-
wirdiges Gebilde (rechts un-
ten auf dem Bildschirm)? Das
muB sich Larry gleich an-
schauen.

Nun geht Larry ins Freie, wo
schon seine Limousine wartet.
Schnell noch ein Blick zu Che-
sty Turbo, der Griinderin der
PornProdCorp  (Brunnensta-
tue). Larry steigt in den Wagen.
Nach einer kleinen Erkundung
der Wagenausstattung kommt
Larry am Flughafen an.

Zunéchst beschlieBt er, sich
ein Flugticket am Automaten
(links neben der Eingangstiir)
zu kaufen. Er schiebt seine
AeroDork-Karte in den Spalt
und kauft sich ein Ticket nach
New York. Nach sorgféltiger
Eingabe des Sicherheitscodes
entnimmt Larry das Flugticket
und seine Gold-Card. Im Flug-
hafengebéude zeigt er der Ka-
mera seine AeroDork-Karte
und wird eingelassen. Im War-
tesaal "setzt” Larry sich auf
den Stuhl und nach einigem
Warten erscheint die Aufforde-
rung, sich zu melden. Also
"gibt” er sein Flugticket der
Ticketmaschine neben der Tuir.
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Im Flugzeug nimmt Larry noch
rasch die Flugzeitschrift aus
dem Sitznetz und trdumt von
seiner Passionate Patti. .. (hier
erfolgt ein automatischer Per-
sonenwechsel).
Patti im Nachtclub und im
F.B.l. Headquarters

Nach einem Gesprach mit
dem Clubmanager und In-
spektor Desmond findet Patti
sich in einem Labor wieder. Zu-
erst schaut sie sich den Mann
im vorderen Bildteil an, dann
die beiden Leute in der Mitte.
Da es in dieser Raumhilfte
nichts Interessantes mehr zu
sehen gibt, 1auft Patti ein Stiick
weiter.

zum Arzt.

Larry in New York

Larry ist in New York ange-
kommen und verlaBt den War-
teraum. Neben der Kamera be-
findet sich eine Sammelbiich-
se, aus der sich Larry den ein-
zigen Quarter nimmt. Nun ver-
sucht er, sich eine Limousine
zu rufen. Aber wie? Larry
schaut sich die Werbung am
oberen Bildschirmrand an und
findet die Telefonnummer
(Achtung: merken!) eines Li-
mousinenservice. Er geht zum
Telefon und wirft das Geld-
stiick ein. Dann wéhlt er die
Nummer und wird verbunden.
Ist dies erledigt, geht er ins
Freie und setzt sich in die Li-
mousine. Als erstes nimmt er
sich den Kalender, den jemand
im Auto gelassen hat. Er
schaut ihn sich an und findet
Kreditkarten und Bares. Dann
zeigt er der Fahrerin die Ser-
viette des Hard-Disk-Cafs.

Dort angekommen, betritt
Larry das Caf. Er offnet die
Flugzeitschrift und findet eine

In der anderen Raumhélfte wird sie zuerst
in den Computer aufgenommen (man merke
sich vorsichtshalber die- Telefonnummern.
Nun schaut man sich den Mann mit dem Rea-
genzglas an und geht dann eine Tiir weiter

Danach (endlich wieder drauBen) nimmt
Patti den eisernen BH und schaut ihn sich an.
Vorsichtshalber zieht sie ihn gleich an (man
weiB ja nie). Dann steigt sie ins Auto und
nimmt die Champagnerflasche . Sie fiihrt ein
Telefongesprach mit Desmond und 4Bt sich
ein Fax Uber Reverse Biaz und ein Fax tber
- P.C. Hammer schicken. Sie steigt wieder aus
Ly und betritt das Labor, um sich den Data Man
und die DataPaks zu holen. Sie schiebt ein
DataPak in den Data Man und besteigt das Au-
to erneut. Nun zeigt sie dem Fahrer das eine

Fax von Reverse Biaz und schldft danach

ein...

interessante Information. Larry
redet mit dem Maitre. Da dieser
ihm freiwillig keine Lochkarte
geben will, besticht Larry ihn
mit mindestens 100 $. Larry
nimmt den Lochstreifen und
schiebt ihn in die Maschine. Im
ndchsten Raum setzt sich Lar-
ry, bis Michelle kommt. Er will
ihr folgen, doch das geht nicht,
also kehrt er in die Eingangs-
halle zuriick.

Larry nimmt sein Lochband
und benutzt es mit der Musik-
box (vorne links). Er kann nun
mit der verdnderten Karte auch
die zweite Tir 6ffnen. Endlich
sitzt er im selben Raum wie Mi-
chelle und beginnt ein langes
Gespréch, bis Michelle ihm er-
laubt, sich an ihren Tisch zu
setzen. Nun schaltet er schnell
den Camcorder ein. Am Tisch
redet er weiter, bis sein Video
im Kasten ist. Am Ende iiber-
reicht er Michelle den Kalender
und die Kreditkarten. Larry ruft
sich eine Limousine bis zum
Flughafen mit Hilfe des nun
freigewordenen Telefons. Am
Flughafen kauft er sich ein
Ticket nach Atlantic City. Im
Flughafengebéude l4dt Larry
zuerst einmal seine Camcor-
derbatterien und wechselt die
Kassette. Dann betritt er auf
bekannte Weise das Flugzeug
und schléft ein. ..

Patti in Baltimore

Patti befindet sich vor dem
Shill-Gebédude und betrittes. In
der Eingangshalle betrachtet
sie eine Tafel. Sie schaut sich
die Namen der Reihe nach an
und stoBt schlieBlich auf die
Rever Records. Sie spricht den
Waéchter an und er holt ihr den
Fahrstuhl herunter.

Oben angelangt, nimmt sich
Patti die goldene Platte. Man
hért sich nun die goldene Plat-
te ganz normal an, dann erhéht
man die Geschwindigkeit, da-
nach 148t man die Platte riick-
waérts spielen, einmal mit nor-
maler und einmal mit schnelle-
rer Geschwindigkeit.

Patti betritt nun das Studio.
Sie geht direkt zum Keyboard:
Die ersten beiden Male mui
man noch selbst spielen, das
dritte Mal geht das "wie von
selbst”. Dann darf sie sich das
Playback anhéren. Im Studio
bietet sie Rever Champagner
an. Zuriick in ihrer Limousine
steckt sie den P.C. Hammer Da-
taPak in den Data Man und
schaut sich die Information an.
Nun zeigt sie dem Fahrer die
Adresse und schiéft ein.

Larry in Atlantic City

Larry ist in Atlantic City. Im
linken Teil des Flughafens ste-
hen vier Spielautomaten. Larry
zieht nun bei einem Automaten
den Hebel und gewinnt einen

2AY,




COMPUTERSHOP OF THE 90°S
TOP AKTUELL Amiga | Awri | PC/IBM|TOP AKTUELL Amiga | Ari | PC/BM [TOP AKTUELL Amiga | Ali | PC/BM
4D Sports Boxing DA| 64,9 | 84,90 | 76,90 |First Samurai 7690 | emeie | o Populous 2 VB | === | V&
7 Colors DA| 5990 | 59,90 | 64,90 |Formula One Grand Prix VA VB VB.  |Powermonger DA| 7690 | 7690 | ——
Airbus 320 V8. | VB | VB. [FortApache DA| 7690 | 7690 | 8290 |Powermonger DataDisk DA| 4490 | --—— | ===
AD&D Collection 76,90 | 7690 | 82,90 |Games Winter Challenge DA| —-- | —— | 82,90 |Red Baron DA| 8290 | -—-— 89,90
Adva Tennis V.B. V.B, /B. |Gauntlet 3 DA| 6490 | 6490 | —— [Reclms DV| 7690 | 7690 | =~
Air Combat Aces DA| 76,90 | 7690 | 89,90 |Godfather 3 VB VB, | -==— |Retum of Medusa DV| 6990 | 6990 | 7690
Air Sea Supremacy DA| 76,90 | 76,90 | 89,90 |Great Courts 2 DA| 6990 | 6990 | 7690 |Riders of Rohann el 8290
Air land Sea DA| 8290 | ~=— | 89,90 |Heart of China DADV| 8990 | -~ | 89,90 |Rise of fhe Drogon Dv| 8290 | —— 89,90
Alien Breed DA| 6490 | = | —— |Heimdall 8290 | - -~ | Robin Hood DA| 6490 | 6490 | 7690
Alien Storm DA| 64,90 | 64,90 | -~— |Home alone DA| 6490 | ——— | 76,90 |Robozone DA| 6490 | 6490 | -~
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Another World VB. V8. VB. |Indiana Jones 4 e | == | VB RE; of Engagement 6490 | = | 8290
Apidya V8. V8. VB. |James Pond 2 [Robocod) DA| 6490 | —— | -—— |Secret Weapon of the Luftw, | - | - 89,90
Jo DA| 64,90 | 64,90 | 76,90 |Koiser DV| 9990 | 99,90 | 99,90 |Shadow of the Beast DA| 8290 | 6490 | -———-
rian 2 DA| 64,90 | 64,90 | -——- |Kings Quest 5 Dv| 8990 | - 99,90 | Shadow Sorcerer DA| 6990 | 6990 | 7690
Bards Tale Constr, Set DA| -wmee | === | 76,90 |Knightmare 7690 | —— | -~ Silent Service 2 DA| 8290 | 8290 | 8290
Bards Tale Trilogy DA| === | = 89,90 |Knight of the Sky DA| 8290 | -~—- | 89,90 |Space 1889 7690 | 7650 | 82%0
BAT 2 oo | == | VB, |lostBatte DA| 6490 | -==-- | -—— |Space Wrecked DA|] VB | —— 7690
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Civilisation VB. VB. VB. [Mega Lo Mania 7690 | 6490 | VB |Team i DA| 4490 | 6490 | 76,90
Cisco DA| 69,90 | ===-- | == traveller 2 e | e | 82,90 |Terminator 2 DA| 6490 | 6490 | 7690
Congquestador DV| 69,90 | 49,90 | 76,90 |Microprose Golf DA| 8290 | —-—— | === |The Oath DA| 6490 [ -~ | ==
Conquest of Longbow DA| - | —— | 89,90 |Mig 29 Super Fulcrum 89,90 | 89,90 | 99,90 |The Simpsons DA| 6490 | 6490 | 7650
Cruise for a Corpse DV| 69,90 | 4990 | VB. |Might& Magicd | == = | 9990 |Think Cross DA| 5990 | 5990 | ——
ringer DA| 6490 | 64,90 | 64,9 |Mike Ditka Football DA| === | == | 8290 |TimeQuest | - | 8290
Death Knights of Krynn ~ DA[ 76,90 | ~——- 7690 | Monkey Islond 2 V| VB | —— | 7690 |Troders DA| 6990 | 6950 | ——
Deuteros DA| 7690 | 7690 | ——— Moonfall DA| 6490 | 6490 | -—— |TVSportsBoxing | === | 82,90
Die Kathedrale DV| 89,90 | 89,90 | 89,90 [Moonstone 8% | —— | —— |Ukme7 | - —— | VB
Double Dragon 3 DA| &4, wemmen | wemmee | Napoleon DA| 5990 [ —— | === Utopia DA| 7690 | 7690 | -
Dragons Lear ol e V.B. | Necronom DA| 90 | —— | =—— Whirlwind Snooker DA| 7690 | 7690 | -——
Elvira 2 DA| VB. VB, VB. |NoGreaterGlory | -— e | 8290 | Wild Wheels DAl 4990 | — 7690
Exodus 3010 V8. V. VB. |Nowa 9 e | e | 89,90 | Willy Beamish DA| == | e 89,90
Eye of the Beholder 2 =~ | - ———- | VB. |Pegasus DA| 6490 | ——- -~ |WingCommander2 | - e | 89,90
Face Of DV| 64,90 | 6490 | 7690 Pngf Plus DA| -===r | o=me 8290 |Wing Comm. 2 Mission1 [ -——— e | 4990
Falcon 3.0 wemmee | wm== | VB, |PGA Course DA| ——— | == AP0 Wiy £ - h e «e—= | VB
Fighter Command DA| 7690 | 7690 | - Pit Fighter DA| 6490 | 6490 | --—m- W@g DA| 7690 | 4490 | 8990
Final Blow DA| 64,90 | 64,90 | -~ |Police Quest 3 DA| ——— | —— | 8990 Wrestlemania DA| 6490 | 6490 | v
Final Fight DA| 64,90 | 64,90 | -——— |Populous/Sim City DA| 7690 | 7690 | 8290 |Yeogers Combat DV| woeme | omme 82,90
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Quarter. Er sucht wieder eine
Limousinen-Verleih-Telefon-
nummer (an bekannter Stelle).
Er bestellt sich einen Wagen
per Telefon und zeigt der Fah-
rerin die Streichhdlzer. Nach
einer kurzen Weile befindet er
sich vor dem Casino. Er spricht
die Tursteherin an und nennt
ihr eine beliebige Zahl, darauf-
hin gewinnt er zehn "Tramp-
Dollars”. Er beschlieBt so-
gleich, das Geld zu vermeh-
ren, und zwar an der Video-

Poker-Maschine.

Tip: Abspeichern vor jedem
Spiel, dann héchstmdglichen
Einsatz wéhlen und spielen;
wenn Larry verliert, holt man
sich den alten Spielstand zu-
rick und versucht es erneut.
Bei jedem Gewinn: wieder ab-
speichern.

Ist Larry véllig pleite, gibtihm
die Tursteherin wieder 10
"Tramp-Dollars”. Hat er nun
einen gewissen Besitz (ca. 700
"Tramp-Dollars”), betritt Larry
eine der hinteren Tiren des
Casinos. Er gibt dem Mann 25
"Tramp-Dollars” und setzt sich
auf seinen Platz. Nun wartet er
auf die Show. Wéhrend der
Show schaut er sich Jennifer
genau an.

Nach der Show verlaBt er
das Casino, um sich den Steg
genauer anzusehen. Alle Ge-
schéfte haben geschlossen,
bis auf "lvana Skates”. Larry
betritt das Geschéft und geht
andie Theke. Schon taucht iva-
na auf und Larry redet mit ihr.
Er gibtihr 250 "Tramp-Dollars”.
Larry verlaBt den Laden und
zieht gleich die Rollschuhe an.
Nun féahrt er die Bahn auf und
ab, bis er Lana trifft. Er spricht
sie an. Nach einem léngeren
Gespréch zieht er seine Roll-
schuhe aus und gibt sie zu-
rick.

Danach eilt er ins Casino
und geht dort durch eine der
hinteren Tiren. Er zahlt dem
Mann 500 "Tramp-Dollars”.

- Dann schaltet er vorsichtshal-
ber den Camcorder ein. Nun
beginnt der Kampf. Fiir die Auf-
nahme gibt es auch wieder
Punkte: Als er endlich drauBen
ist, 148t er den Tursteher eine
Limousine holen und besteigt
den Wagen.

Am Flughafen angekommen,
kauft Larry ein Ticket nach Mia-
mi. Er 1adt den Camcorder auf,
wechselt das Band und steigt
in das Flugzeug. Gute Nacht!
Patti in Philadelphia

Patti istin Philadelphia bei K-
RAP. Sie betritt das Haus und
betétigt die Kontrolltafel neben
der Tir (die richtige Kombina-
tion findet sie auf dem Fax oder
auf dem DataPak). Im Biiro
nimmt sie den Briefoffner. Im
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Pflanzentopf findet sie einen
Schlissel, den sie an sich
nimmt. Sie 6ffnet mit ihm die
Schreibtischschublade. Beim
Durchsuchen dieser findet sie
einen blauen Kleber mit einer
Nummer und einen Ordner. Sie
offnet den Ordner und findet ei-
nen wichtigen Zettel. Damit
Krapper nichts merkt, fotoko-
piert sie den Zettel, aber der
Kopierer spinnt und Patti wird
ganz schwarz. Sie legt den
Ordner wieder in den Schreib-
tisch. Den Schiliissel vergrébt
sie wieder und den Briefoffner
legt sie behutsam an seine alte
Position.

Sie betritt nun das Bad, und
beschlieBt, eine Dusche zu
nehmen. Die Dusche spielt
nun Aufzug und Patti landet im
UntergeschoB. Dort nimmt sie
als erstes die Kleider vom
Sténder und zieht sie an. Dann
geht sie nach rechts weiter. An
der Tir zu Studio B gibt sie die
Nummer ein, die sie auf dem
Kleber gefunden hat. Aus dem
Regal geradeaus nimmt sie ein
Band. Sie legt das Band in die
Maschine (auf dem Tisch links
vorne). Sie schaltet eine Weile
(7x) an der Apparatur (am Tisch
links) herum, bis sie das Ge-
sprach der Rap-Gruppe héren
kann. Sie schaltet als Beweis
das Band ein.

Patti wird von PC. Hammer
erwischt und er sperrt sie ein.
Sie schaltet das Band aus und
spult es zurtick, dann nimmt
sie es an sich. Um sich zu be-
freien, schaltet sie noch einmal
an der Apparatur herum, rich-
tet dann das Mikrophon aus
und spricht bzw. singt hinein.
Ergebnis abwarten! Endlich
befreit, klettert sie hinaus. Sie
gelangt durch den Aufzug wie-
der nach oben, nimmt ihr Kleid
und schleicht nach unten in ih-
re Limousine. Sie laBt sich
nach Hause fahren und
traumt. ..

Larry in Miami

Larry kommt nach Miami.
Zunéchst lauft er nach links
und holt sich zwei Quarter aus

dem Zigarettenautomaten.
Dann sucht er wieder die Li-
mousinen-Telefonnummer. Au-
Berdem findet er die Telefon-
nummer von den "Just Green
Cards” (Schild vom Mittelge-
baude aus ansehen). Er ruft
zuerst den Limousinenverleih
an, anschlieBend die "Just
Green Cards”, geht danach
nach drauBen und holt sich sei-
ne Green Card ab.

DrauBen wartet schon eine
Limousine auf ihn, die er auch
gleich besteigt. Larry zeigt der
Fahrerin die Visitenkarte des
Zahnarztes. Dort angekom-
men, betritt er als erstes die
Praxis. Auf einem Tisch liegt
ein Zierdeckchen, das Larry
selbstverstandlich an sich
nimmt. Er bindet sich das
Deckchen um den Kopf, klopft
an die Scheibe und das Frau-
lein I&Bt ihn sofort in die Praxis.

In der Praxis lernt er ChiChi
kennen. Larry schaut sie an
und beginnt ein Gespréach. Er
schaltet die Kamera an und
gibt ChiChi die Green Card.
Sie ladt ihn in ihre Wohnung
ein. Natlrlich hat er die ganze
Gymnastikstunde auf Band.
Dann betritt er nochmals die
Praxis und ruft sich einen Wa-
gen. Am Flughafen zieht er
sich ein Ticket nach Los Ange-
les. Er betritt das Flugzeug und
trdumt. .. '
Das weiBe Haus

Patti hat es geschafft und
wird ins WeiBe Haus eingela-
den.

Larry wacht auf, als das
Flugzeug dabei ist abzustiir-
zen. Er bietet sich an zu helfen.
Im Cockpit betatigt er samili-
che Schalter und schaltet da-
mit den Autopilot an. Er wird
laut schreiend empfangen und
vom Prasidenten ins WeiBe
Haus eingeladen.

Natiirlich treffen sich Patti
und Larry beim Dinner.

Als Patti Mr. Bigg entlarvt,
bedroht er sie, doch sie I6st das
Problem mit dem Zusammen-
schlagen der Ellenbogen (der
eiserne BH!). Larry hat es mal

wieder geschafft und darf sich
flir's erste mit seiner Liebsten
zurlickziehen. vw

Lotus Turbo
Challenge 2

Den Motor anwerfen und
durchstarten: Gunnar Hille-
brecht aus Wenden hat alle
PaBwérter fir Gremlins neues
Rennspiel herausgefahren.
Nachtfahrt: TWILIGHT
Nebel: PEA SOUP
Schnee: THE SKIDS
Wiiste: PEACHES
Stadt: LIVERPOOL
Marsch: BAGLEY
Sturm: E BOW

Wenn lhr als PaBwort DUX
eingebt, dann kommt lhr in ein
kleines Bonusspiel. LaBt Euch
Uberraschen. Wenn |hr als
PaBwort TURPENTINE ein-
gebt, dann durft Ihr alle Level
ohne Zeitlimit abfahren — das
Spiel macht dann allerdings
nur noch halb soviel SpaB. vw

Achim Nieder-Vahrenholz
aus Meerbusch kann allen Deu-
teros-Spielern aus der kosmi-
schen Patsche helfen. Ist man
im Spiel, so driickt man ein-
fach "Shift C ”. Der Bildschirm
wird jetzt rot. Betdtigt man
nochmals dieselben Tasten,
entfarbt er sich wieder.

Geht Ihr jetzt in das Lager-
mend, so findet man dort alle
zur Zeit produzierten Gegen-
stdnde. Diese Anzahl dndert
sich nicht, auch wenn man Ge-
genstande verbraucht.

Last Ninja 3

Martin Nimz aus Bremen
sendet uns die komplette Le-
vel-Codeliste zu dem Spiel
Last Ninja 3 auf dem Amiga.
Level 1: —

Level 2: IMED
Level 3: URTI

Level 4: BASD
Level 5: NUOS
Level 6: REOO

The Secret of
Monkey Island

Falls Ihr Guybrush endlich
einmal sterben sehen wollt,
solltet |hr den Ratschlag von
Axel Bieberstein aus Ratingen
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beherzigen. LaBt Guybrush
einfach fiir mindestens zehn
Minuten im Wasser stehen.
Unser Mdchtegern-Pirat wird
eine wundersame Umwandlung
mitmachen. LaBt Euch iiberra-
schen. vw

Winzer

Martin Stozek aus Bonn hat
einen gewinntrachtigen Trickin
Starbytes Wein-Simulation
entdeckt. Man gehe in die
Stadt zur Werbeagentur, wéhle
Européisches Fernsehen und
stelle alle Ziffern auf 9. Jetzt
miiBte man eigentlich genug
Geld haben, um die nachste
Zeit zu Uberleben. vw

Matthias Meier aus Schwe-
rin hat sich auf seinem Amiga
ausgiebig mit Mega lo Mania
beschéftigt und die Codes fiir
alle vier Teamanfiihrer ausge-
tifftelt. Die Codes beginnen
bei der Epoche eins und enden
bei der "Mutter der Schlach-
ten”.

CAESAR
Epoche Code
1 UMW T A N-CY L
2 Sel Ji R R YT
) YoM E AEE ReX
4 WRIAKAXZLX
5 oD AN NY B
6 I i R 8 R
) GTHAJAMJ
8 B R -B=C 80 d
9 EKKAWDYM
Mds CPKATCSE

H £ 4 = % X x ¥ = E

Q2> > 2R

D =S o & I ND

Epoche
1 I
2 G
3 M
4 K
< Q
6 0
v U
8 -
9 S
MdS J

Epoche
1 0
2 M
3 5
4 Q
o W
6 U
7 A
8 ¥
9 b ¢
MdS !5
Epoche

1

2

3

4

a]

6

7

8

9

Mds

T H £ 0 Q W O e [l iRk = S8 B0 S - o

BRI T - H H H G H

HEEOH A MM G> QO

EOROIDODT OH H O e H

H G & O MmN O 9 « H

MADCAP

Code

o 3o o o oo >
2 MmN 8 2 S @ N
O N O W W > NN X
g ik G- B < W - T R o (R e
f ol A 5 R = R - T o

SCARLET

Code

e e B D 3 oD oD o
P B - - il == B0 = U o O e~ = o
N » K KD < 0Oaon>
O W 2 ' om < g D
OB LUK X MM

OBERON

(5]
(o]
(=9
o

WMOR IO H I H H HH
o o D o B o o
H &8 O "R 6 o0 X' G O
N O O » > X N <K < O
LS S T S B R B

O E H H X X M M E ¥

O F ] 1 5 X M ¥ E E
wE » »unnnn =X
aRXRpPpDAHZIa R <O

O P o G K = Mo oH H

m 2 » > wmwntn n 2=

O Z - H X X X X E E

o O oo X O X W

= 2 » » =
E < OGO AR MEDmHE >

PLAYES

Philip Kensche aus Herzo-
genrath ist unter die Raumpilo-
ten gegangen und meldet sich
fiir uns aus dem All.

1. Wo finden Sie welche Per-
sonen?

Hiathra Starbase

— Orillion

— Hal9k

— Ceback

Micon | Outpost

— Sir Eld

— Selvian

Micon Il Mining Station

— Drak

— namenloser Verriickter
ConVec East Mining Station
— Omas

— Blutous

Langrange Mining Station
— Sishaz-Agnh

Coth Carrier

— Janus

Deneb Prime Starbase

— Duchess Avenstar

— Vengor

— Tiwa

Free Guild Outpost

— Gut

— Chi-Sha

— Mann im Schlafsaal fir die
Voranmeldung bei Gut
Ross Mining Station

— Haéndler(” Children’s Video-
disk”)

— Lux-23a

— Dr. Elanius Ferah
Trochal Outpost

— Vilanie

— Nyncene

Micon IV Mining Station

— Zoriath Prosk

Personen, die Uberall zu finden
sind:

— Somar lan

— Veda

— Ichiki

— Toom

2. Spielverlauf:

A. Man kann sich am Anfang
direkt vom Startkapital einen
Saphire Laser kaufen und sich
dann als Piraten- bzw. Manchi-
jager sein Geld verdienen. Von
dem zusammengeschossenen
Geld betreiben wir spéter Han-
del. Fir diesen Weg sollte man
allerdings gut kdmpfen kén-
nen.

B. Wenn man will, kann man
auch schon von Anfang an
handeln. Gute Handelsrouten
sind Deneb (Luxusglter) —
Bassruti (Nahrungsmittel) —
Nar’'see (Mineralien) oder
Hiathra (Hi-Tech) — Arcturus.
Bei dieser Variante muB man
allerdings aufpassen, daB man
nicht abgeschossen wird.

3. Auftrage und Jobs:

A. Wir fliegen zur Hiathra
Starbase und besorgen uns
von Orillion den Pilotenschein
gegen 10 Crs Gebiihr. Danach
sprechen wir mit Ceback. Sie
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gibt uns einen Brief, den wir Ti-
wa bermitteln missen. Nach-
dem wir einige Male Brieftra-
ger fiir die beiden gespielt ha-
ben, belohnt Ceback uns mit
einer kleinen Information tber
den Standort einer Keycard.

B. Im Micon | Qutpost erhal-
ten wir von Sir Eld einen Auf-
trag. Wir miissen eine Statue
zu Orillion bringen. Wir tber-
bringen also die Statue (unbe-
dingt auf die Antworten zu Oril-
lion achten!) und erhalten von
Sir Eld die Stealth Box.

Null Damper. Dieser verhin-
dert, daB man in einem Malir
Gate Energie verliert.

F. Omas sucht die Frau, die
dem Black Hand Cult verfallen
ist. Es ist Nyncene in Sigure.

G. Wenn wir eine ”Chil-
dren’s Videodisk” fiir einen
Héndler in der Ross Mining
Station zu Chi-Sha transportie-
ren, erhalten wir ein paar Crs.

H. Ein Mann auf der Deneb
Prime Starbase méchte mehr
uber die Rasse der Sishaz-
Agnh wissen. Wenn wir fiir ihn
ein Exemplar auf der Lang-
range Mining Station untersu-
chen, erhalten wir von ihm ein
gewisses Malir Artefakt.

I. Somar Tan sucht eine ge-
stohlene Ladung NSBs. Diese

finden wir auf der Bassruti i Tl R et e H 0 [ 8 PC-Soundkarten
ning Station. Dort lebt ein Ne-Hams Speiche 51218 dhol : mit dt. Anleitun
mit U iz 4 500 95,55 e fiir PC A Lib Sarte Salo 1 )-stimmig 219,95

durch eine Genmanipulation | |stishwee s

5,25 ol

entstandenes Monster. Jetzt 35 2l

Mokondkos Migson 90 Sk 495 T Conms 145,95 M Ub Karte st Compaser 329,95
Duckwtate Connos .88 2495 p Giobe Jaggs A Ub Koite Gold 549,95

Tockokabelwo. A 1000 24%5 Lern/Anwendersoft fiir AW %oland Kare LkPC | 999,95

19955
145,95

- . . Disklawiwerks in bunten Farben 0
- Wi Onckoelmsthaltios 2k 6995 gl Pint § 259,95 Soued Blaste Koite 29995
wird es geféhrlich: Wir locken Sk i ) LS Toh TOPS.  asorchanka -5 4910 5995 TR Maskpeogronm J955 Sowod Blaster PRO boe 599,95
das Monster aus dem Haus. ST loim gy M 195 WCopy 2 » Hotbwar 10,45 0 e Rwiet 150 4, Yun 40,05

Sound Blaster CHS-Chipser 49,95

Mousmatte T-Copy Prok | + Hordwore 89,95
35 2ol jo 100 Stk 9,95 o g s Swond BLAIDEBos 5 MIDS Sah215,95

Tt . 2 Veddingatung ¥ pelig sub 2 m : Lerasal nel 4455
Das machen wir, indem wir auf e e RO crv b g3 e R R Thusds Soad Ko 269,95

dem Landeplatz kurz zur lin- 3.5 Tl jo 100 Stick 209,95 iﬂf;‘ﬂ'ﬁ?ﬁmw P(“m: Motbamatik 1,2,3, Geogrophie 1.2~ AktivBaen pro Paor i
ken oberen Ecke laufen und

dann schnell rechts an unse- WIR S'ND UMGEZOGEN!

it il Vorbe.igerlen' WGI:‘IFI Bestelladresse:  CPS Frank Heidak Bestellannahme: 0221/25 69 83
wir das Monster jetzt sehen, ist BirgersiraBe 8 - 10 Telefax: 0221/25 69 86
alles O.K. Wenn nicht, wieder- 5000 Kaln 1

holen wir die Aktion. Wir laufen
also zur unteren Tire. Das
Monster versucht jetzt, durch
einen . Eimer durchzulaufen.
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S Borinn

C. Wenn wir einen héheren
Rang haben, kénnen wir zu
Duchess Avenstar gehen. Wir
sollen fiir sie Targon finden.

D. Auf der Ross Mining Sta-
tion treffen wir Lux-23a. Der
kleine Roboter sucht seine
"Freundin”. Wir finden sie im
Free Guild Outpost. Es ist Chi-
Sha, die eigentlich Naid-77j
heiBt. In der Zeit, in der wir sie
zu Lux-23a bringen, haben wir
einen Reparatur-Droiden. Lux
schickt uns den zu Hal9k, von
dem wir als Dank fiir die Hilfe
einen neuen Droiden bekom-
men.

E. Zariath Priosk, der Gravi-
tationswissenschaftler in Zed
N27, braucht fiir die Fertigstel-
lung seines Antigravitations-

Wir miissen uns etwas beeilen
und auf direktem Weg durch
den ersten Raum zur rechten
Tiur laufen.

Im néchsten Raum gehen
wir dann wieder durch die
rechte Tir und finden eine
Menge Kram. Dort suchen wir
ein wenig herum und laufen
dann, nachdem wir die NSBs
gefunden haben, direkt zum
Schiff. Nun miissen wir wieder
aufpassen, daB das Monster
uns nicht schnappt. Am besten
gehen wir diagonal zwischen
dem Eimer und unserem Schiff
durch und starten. Vorher ab-
speichern! Mit den NSBs flie-
gen wir zu dem Verriickten auf
der Micon Il Mining Station.
Wir geben ihm eine Spritze,
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Zoriath sein Antigravitations-
Triebwerk ein und legt das Ziel
der Reise fest: Manchi Home-
star. Wir kdmpfen uns bis zum
Planeten vor und landen.
Das Spiel ist geldst, und wir
kdnnen nun die schéne Endse-
genz genieBen.
3. Wo finden wir welches
Item?
Delithium Gel:
Ross Mining Station
Restaurant. Wir gehen durch
die rechte Tir und suchen
oben rechts im Mall.
Psionic Shield:
Micon IV Mining Station
Wir gehen vom Landeplatz
nach oben und dann durch die
rechte Tir (Keycard). Wegen
einer Alarmplatte gehen wir
diagonal nach rechts unten
und anschlieBend méglichst

LHX-Attack
Chopper

Nicolas Mahlke aus Berlin,
hat sich der Hubschraubersi-
mulation angenommen und
ein paar praktische Ratschla-
ge zusammengestellt.

In Europa begegnen einem
schon im ersten Schwierigkeits-
grad ein paar T-80-Panzer und
gelegentlich ein aufdringlicher
Hokum-Hubschrauber. In Liby-
en gibt es keine Hokums, dafiir
aber Hind-F. In Siidostasien
kann man erst im Schwierig-
keitsgrad 3 mit Hokum, T-80
und Hind-F rechnen, es ist also
als "Trainingsgelande” gut ge-
eignet.

In jeder Region gibt es 3 bis
4 verschiedene Auftrige, die

dicht am rechten Rand nach
oben und kontrollieren alles.
Keycard:

Hiathra Starbase

Wir finden die Keycard im
Raumanzug ganz rechts in
dem Raum, in dem auch Ce-
back ist.

Amoebic Lenses, Blog
Globe:

Zu kaufen bei Veda.
Beam Lock:

Bei Duchess Avenstar.
Null Damper:

Free Guild Outpost

Nachdem wir vom Restau-
rant in den linken Gang gegan-
gen sind und von dort aus im-
mer nach oben, stehen wir
bald in einem langen Gang vor
einer Tir, die nur mit Keycard
zu Offnen ist. Einen Schritt
nach links oben, dann immer
durch den Gang bis zur Ecke
rechts unten. Wenn wir dort su-
chen, haben wir ihn bald. Den-
selben Weg wieder zurlick.
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restlichen 7 oder 8 sind von der
Aufgabe her alle gleich. Den
Trainingsflug gibt es allerdings
in allen Szenarien, und man
sollte ihn gleich zu Anfang aus-
wahlen. Dann geht es zur Hub-
schrauberauswahl. Jeder "Hu-
bi"” hat Vor- und Nachteile: Der
Apache kann zwar viele Luft-
bodenraketen tragen, hat aber
ein miserables Flugverhalten,
und mit der 30-mm-Kanone
kann man auch nicht viel an-
fangen. Trotzdem: Verachtet
mir den Apache nicht (siehe
Taktiken)!

Der LHX hat nur den Nach-
teil, daB er nicht so viele Luftbo-
denraketen tragen kann. Aber
durch seine Kanone, mit der
man alles und jeden zu Filet,
Sagemehl oder Metallspédnen
verarbeiten kann, macht er die-
sen Nachteil mehr als wett. Au-
Berdem hat der LHX ein wun-
derbares Flugverhalten, ist
schnell und kann einiges an
Treffern einstecken.

Der Blackhawk ist im Ver-
gleich zu den anderen Hub-
schraubern schon etwas élter,
um nicht zu sagen antik. Er
fliegt unruhig und langsam
und hat eine starr nach vorne
gerichtete MK, die man nur ge-
gen die lastigen kleinen Mann-
lein mit der Panzerfaust ver-
wenden kann. Die stérkere MK
putzt zwar ganz schén was
weg, aber ich empfehle sie nur
bei praller Sonne. Bei Nacht
und/oder Nebel sichtet man
den Feind erst, wenn man nicht
mehr auf ihn zielen kann.

Die V-22 Osprey befindet
sich in Wirklichkeit noch im
Testflug, und man weiB auch
noch nicht, ob sie von der US-
Regierung genehmigt wird
(den LHX gibt es (brigens
auch noch nicht), aber bei LHX
Attack Chopper leistet sie
schon gute Dienste. Da sie
sehr schnell fliegt, kann man
mit ihr jedem feindlichen Heli
davonfliegen, und ehe die Pan-
zerbesatzungen die Maschine
erblicken, haben wir sie schon
aus dem Weg gerdumt oder
uberflogen.

Taktiken:

Suchen wir uns also je nach
Mission den besten Hub-
schrauber. Fiir Rettungsaktio-
nen empfehle ich zuerst die
V-22, da sie fiir Anfanger am si-
chersten ist. Der Blackhawk ist
fiir den Fortgeschrittenen gut,
weil der Grundsatz gilt: Je mie-
ser das Gerét und je héher der
Schwierigkeitsgrad, desto
mehr Punkte kann man errei-
chen. Die Rotoren der V-22
kippt man mit der Taste W nach
vorn oder zuriick. Bei nach
vorn gekipptem Rotor und vol-
ler Kraft fliegt man fast 300
mp/h. AuBerdem beim Start
nicht vergessen, die Rader ein-
und beim Landen wieder aus-
zufahren!

Der Apache ist ein reiner
Kampfhubschrauber, den ich
fast ausschlieBlich dazu benut-
ze, eine bewaffnete Gruppe
aus Panzern, Infanterie und
SAM-Geschiitzen (siehe Mis-
sion "Alpha Strike”) in Schutt
und Asche zu legen. Ich belade
ihn nur mit TOW-Raketen. Da-
bei gehe ich wie folgt vor: Iich
fliege auf die Gruppe zu, bis
ich sie auf meinem Radar orte.
Ich lande dann mit der Nase
auf den Feind gerichtet und
feure nacheinander die TOW-
Raketen, deren Steuerung
nicht ganz einfach, aber im Ra-
ketenverfolgungsmodus  zu
meistern ist, auf die Panzer ab.
Sind alle Panzer zerstort, fliege
ich auf den Exstandort zu und
erledige noch die bésen Mann-
lein mit der 30 mm (ein SchuB
pro Figur geniigt).

Den LHX setze ich fiir Luft-
kampfe ein, da er sehr wendig
und schnell ist. Man belade ihn
ausschlieBlich mit Sidewin-
ders oder Hellfires (letztere
kann man auch gegen Luftzie-
le einsetzen, wenn man das
ausgewdhlte Ziel immer im
Sichtfeld behélt). Gegen Bo-
denziele richtet sich die Kano-
ne automatisch aus, nicht aber
gegen Luftziele. Das ermdg-
licht spannende Verfolgungs-
jagden! Man sollte (brigens
sparsam mit der Munition um-
gehen!

Als nédchstes kann man sei-
nen Heli mit Waffen beladen
(s. vorheriges). Man sollte sich
folgendes (ber die Waffen
merken:

— Sidewinder: Luft-Luft

— Hellfire: Luft-Luft

+ Luft-Boden

— TOW: Luft-Luft

+ Luft-Boden

— 57 mm FFar: Luft-Boden
— MK: Luft-Luft

+ Luft-Boden

Das Programm sollte immer
mit CTRL-C verlassen werden,
da sonst Gefahr besteht, den
Piloten zu verlieren. DaB man
den Piloten nicht speichern
kann, ist (ibrigens ein groBer
Nachteil des Programms. Auch
hier noch ein guter Tip: Wenn
man eine erfolgreiche Mission
bestanden hat, wartet man, bis
man belohnt wurde und sich
wieder in der Missionsauswahl
befindet. Dann wird das Pro-
gramm beendet. Unter den
LHX-Attack-Chopper-Dateien
gibt es eine, die alle Informatio-
nen uber den Piloten birgt
(LHX.CFG). Kopiert man nun
diese in eine andere um, z. B.
XXX.X, ist diese dann praktisch
die Sicherungsdatei. Bei Be-
darf kopiert man sie wieder zu-
rick in LHX.CFG. vw

Helmut Mditzel aus Bergt-
heim war mit den bisherigen
"Powermonger”-Tips  nicht
ganz einverstanden und hat
deshalb selbst einen ausfiihrli-
chen Leitfaden fir alle Erobe-
rer entwickelt.

Angriff ist die beste Verteidi-
gung!

Unter diesem Motto kann
man getrost alle seine Erobe-
rungsfeldziige in der Welt von
Powermonger starten. VergeBt
die Optionen "Handel” und
”Biindnis”, denn sie kosten nur
unnotig Zeit und fiihren iber
kurz oder lang doch nicht zum
gewunschten Erfolg.

Als erstes sollte man sich un-
bedingt einen guten Uberblick
Uber das zu erobernde Land
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verschaffen. Hierzu gehort,
daB man zunéchst in aller Ru-
he mit dem Frage-lcon alle
feindlichen Siedlungen und
Tirme erkundet und hierbei
vor allem auf die GréBe der
Siedlung, die Menge der Nah-
rungsmittelvorrdte sowie auf
mogliche Schafherden achtet.
AnschlieBend (ber die Game-
Box-Option "Replay Map” das
Spiel neu starten. In einigen
Levels kommt es namlich oft
auf Sekundenbruchteile an, so
daB fur aufwendige Erkundi-
gungen wahrend des Spiels
keine Zeit bleibt.

In der Regel wird man zu-
ndachst mit passiver Haltung
diejenige Siedlung angreifen,
die am nachsten liegt und we-
niger Einwohner hat, als man
selbst Manner mit sich flhrt.
Geeignete Ziele sind insbe-
sondere die des Gegners
"Gelb”, vor allem, wenn sie
auch noch das eine oder ande-
re Schaf besitzen.

Hat man die Siedlung er-
obert, zunachst mit aggressi-
ver Haltung alle Nahrungsmit-
telvorrate aus dem Dorf holen
und anschlieBend alle Manner
aus dem eroberten Dorf rekru-
tieren. Fir Ackerbau und Vieh-
zucht bleibt in der Regel sowie-
so keine Zeit.

Sofern nicht bereits ein liber-
méchtiger Gegner in der Néhe
ist oder der Computer nicht be-
reits den blauen und roten
Truppen den Befehl gegeben
hat, sich zum Angriff zu sam-
meln, sollte man versuchen,

moglichst viele gegnerische
Siedlungen zu erobern, deren
Nahrungsmittelvorrate zZu
pliindern und alle Ménner ein-
zuziehen. Vorsicht jedoch! Hat
man nicht mehr geniigend
Nahrungsmittelvorréte, um
sein ganzes Heer zu ernahren,
wandern die Manner wieder ab
und man steht nach geraumer
Zeit allein auf weiter Flur. Da-
her lieber ab und zu mal einen
Umweg machen und nach ver-
irrten Schafen Ausschau hal-
ten. Tip: Am linken und oberen
Rand des Spielfeldes befinden
sich meist geniligend herrenlo-
se Schafe, um seine Nahrungs-
mittelvorrate zu ergénzen.
Sofern auf dem zu erobern-
den Territorium nun sowohl
blaue als auch rote Truppen die
Vorherrschaft anstreben, sollte
man diesen zunachst besser
aus dem Wege gehen und sie
sich gegenseitig bekriegen
lassen. In der Zwischenzeit
kann man ja seine Nahrungs-
mittelvorrate ergénzen, viel-
leicht die eine oder andere
Waffe erfinden (immer mit ag-
gressiver Haltung) und so ganz
nebenbei verlassene Siedlun-
gen erobern und plindern. Ins-
besondere die groBen Siedlun-
gendes Gegners sollten bevor-
zugt in die eigenen Hande ge-
bracht werden. Wird néamlich in
einem Gefecht zwischen den
Computergegnern der zur Sied-
lung gehodrende Hauptmann
getotet, kehren die noch nicht
getoteten Gefolgsleute in die
Siedlung zuriick und werden

automatisch Gefolgsleute der
eigenen Truppen. Wenn man
sich Zeit nimmt und den Com-
putergegner genau im Auge
behélt, kann man auf diese Art
und Weise seine Bevdlkerung
rasch und gefahrlos auf-
stocken. Die Nahrungsmittel-
vorrdte sowie die sonstigen
Hinterlassenschaften des ge-
toteten Hauptmannes sollte
man sich zu gegebener Zeit
ebenfalls unter den Nagel rei-
Ben.

StéBt man auf einen gegneri-
schen Trupp, der den eigenen
Kraften zahlen- oder waffen-
maBig uberlegen ist, sollte
man immer mit aggressiver
Haltung den gegnerischen
Hauptmann (Zoom) angreifen.
Sobald dieser getotet ist, auf
passive Haltung umschalten
und die gegnerischen Truppen
zundchst nicht weiter verfol-
gen, sondern erst die Vorrate
des getbteten Hauptmanns an
sich nehmen. AnschlieBend
kann man in aller Ruhe die
Siedlung(en) erobern, in die
sich die Leute des getdteten
Hauptmanns zuriickgezogen
haben. Ohne ihren Anfihrer ist
deren Widerstand namlich
meist nur noch sehr gering.

Nun noch einige spezielle
Tips zu Situationen, die in eini-
gen Levels leider recht haufig
auftreten.

Boote:

Auf dem Festland braucht
man nicht unbedingt Boote,
um sich fortzubewegen. Den-
noch solite man keine Gele-

genheit auslassen, sich auf
seinem Streifzug durch die
Lande genligend Boote fiir sei-
ne Truppen anzueignen.
Schickt man namlich seinen
Hauptmann mit dem Boot liber
Wasser, versuchen seine Trup-
pen, ihm zu folgen, auch wenn
sie keine Boote besitzen. Da
der Computergegner jedoch
nur gegnerische Siedlungen,
nicht jedoch gegnerische Trup-
pen direkt angreift (es sei
denn, diese lassen sich in ei-
nen Kampf verwickeln), kann
man auf diese Weise nicht nur
seinen Hauptmann, sondern
auch seine Gefolgsleute aus
dem Kampf gegen lberlegene
Truppen heraushalten.

In einigen Levels versuchen
gegnerische Hauptleute, aus
ihren auf Inseln liegenden ei-
genen Dorfern Leute zu rekru-
tieren. Sie flihren hierzu oft
nicht nur groBe Mengen Nah-
rungsmittel, sondern auch ei-
ne Anzahl Boote mit sich. Aus
diesem Grunde sollte man kei-
ne Gelegenheit ungenutzt ver-
streichen lassen, alleine durch
die Gegend ziehende Haupt-
leute verschwinden zu lassen.

Sitzt man auf einer Insel fest
und hat nicht geniigend Boote
fiir den Rest der Mannschaft,
sollte der eigene Hauptmann
zunachst auf Booteklau in
fremden Revieren gehen. Fir
jedes Boot, das er sich unter
den Nagel reiBen kann, wird
ihm einer seiner Gefolgsleute
auf seinem weiteren Weg
nachfolgen. Aus diesem Grun-
de unbedingt aus jeder erober-
ten Siedlung alle Manner re-
krutieren, auch wenn sie ei-
nem mangels entsprechender
Boote nicht sofort (ibers Was-
ser folgen konnen. So kénnen
diese Leute nédmlich nicht vom
Feind eingezogen oder in ei-
nen Kampf verwickelt werden.
Und friher oder spéter hat
man bestimmt genug Boote
aufgesammelt, so daB alle
Leute von alleine folgen kén-
nen, ohne daB man umsténd-
lich erst wieder die eigenen
Siedlungen aufsuchen und die
Leute dort rekrutieren muB. Zu-
dem kann man die eigenen
Siedlungen dann unbeaufsich-
tigt lassen, da der Feind dort
sowieso nichts mehr holen
kann.

In einigen Levels sitzt man
ganz ohne Boot auf einer ein-
samen Insel fest. Dann hilft nur
geduldig warten, bis sich ein
gegnerischer Trupp auf die In-
sel wagt, der den eigenen Trup-
pen unterlegen ist.
Erfindungen:

Die besten Erfindungen wer-
den mit aggressiver Haltung
hergestellt. Auf die Herstellung
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von Tépfen und Pfliigen kann
man sowieso verzichten, wenn
man standig auf Kriegszug ist.
Falls moglich, sollte man im-
mer ein Katapult oder eine Ka-
none erfinden, da man hiermit
selbst zahlenmaBig weit Uber-
legeneren Heeren standhalten
kann. Notfalls tun es Pfeil und
Bogen oder ein scharfes
Schwert jedoch auch.

Waéhrend man seine Erfin-
dungen fertigstellt, solite man
unbedingt die Umgebung im
Auge behalten, da man sonst
leicht ein Opfer des heranna-
henden Gegners werden kann.

Daneben kann sich auch die
eine oder andere Pause be-
schleunigend auf den Erfin-
dungsvorgang auswirken.
Mehrere Hauptleute:

Hat man bereits bei Spielbe-
ginn mehrere Hauptleute, soll-
te der erste Hauptmann, der ja
direkt und ohne Zeitverlust ge-
steuert werden kann, grund-
satzlich auf Nahrungssuche
gehen, d.h., entweder ein
schwacheres Dorf mit ausrei-
chend Nahrungsmittelvorraten
erobern oder sich auf andere
Artund Weise (s. 0.) Nahrungs-
mittel verschaffen. Dabei im-
mer die Umgebung der Sied-
lung der lbrigen Hauptleute,
die man mittels Brieftaubenku-
rier bereits zu Beginn des Spie-
les zu aggressiver Haltung an-
hélt, im Auge behalten. Ist
nadmlich der Feind im An-
marsch, ist Eile geboten. Und
da Brieftauben gelegentlich

auch nicht schneller sind als
die Deutsche Bundespost, kén-
nen Sekunden dariiber ent-
scheiden, zu wessen Gunsten
sich das Kriegsgliick wendet.

Naht der Gegner, rechtzeitig
Brieftauben mit folgenden Be-
fehlen losschicken (unbedingt
die richtige Reihenfolge einhal-
ten): Nahrung holen — Méanner
einziehen — Manner umschich-
ten (d.h. unter die Kontrolle des
ersten Hauptmannes stellen).
Auf diese Weise wird der Geg-
ner zwar das eigene Dorf er-
obern und den untergeordne-
ten Hauptmann téten. Die Be-
vilkerung des Ortes steht je-
doch inzwischen in den Dien-
sten des ersten Hauptmannes
und macht sich auf den Weg zu
ihm, ohne sich in weitere
Kampfe verwickeln zu lassen.

Hat man den einen oder an-
deren Hauptmann retten kdn-
nen, solite man diesen dazu
verwenden, unbewohnte Dor-
fer und Tlrme des Gegners zu
erobern. Auf diese Weise kann
man vor allem bei Kdmpfen un-
ter den Computergegnern die
eine oder andere Bevdlkerung
unter seine Herrschaft bekom-
men, ohne daB man sie angrei-
fen muB.

Hilfe, die Dorfer des Gegners
sind alle stérker als die eige-
nen Truppen:

In einigen Fallen genigt es,
wenn man mit aggressiver Hal-
tung das nachststdrkere Dorf
(bevorzugter Gegner: Gelb)
angreift (eventuell mehrmals
versuchen). Andernfalls muB
man versuchen, in muhevoller
Kleinarbeit einzelnen Gegnern
(z.b. Fischern oder Schafern)
auBerhalb des Dorfes aufzu-
lauern und auf diese Weise die
Bevédlkerung zu dezimieren,
bis man gefahrlos angreifen
kann. Doch Vorsicht! Nicht je-
der Gegner 148t sich das unein-

geschrankt gefallen, sondern
geht selbst zum Angriff auf die
eigenen Truppen uUber. Doch
keine Panik: Wer clever genug
ist, kann auch aus dieser Situa-
tion Kapital schlagen, indem er
den Gegner in einen geeig-
neten Hinterhalt lockt. So
sollte man z.B. Gewas-
ser oder Meeres-
buchten {iberque-
ren, wenn der Geg-
ner nicht lber ge-
niigend Boote ver-
fagt, um mit der
gesamten
Mannschaft

die Verfolgung aufzunehmen.
Mit etwas Geschick kann man
dann den Gegner einen nach
dem anderen oder sogar nur
den gegnerischen Hauptmann
in die Falle locken und besie-
gen, um anschlieBend das
gegnerische Dorf zu erobern.

Was tun, wenn der Feind
zahlenmaBig weit (berlegen ist
und keine Leute aus den geg-
nerischen Dérfern mehr rekru-
tiert werden kénnen?

Hier hilft oft nur eine Kanone
oder ein Katapult, um den Geg-
ner den Garaus zu machen.
Doch wie kann man das erfin-
den, wenn der Gegner einem
sténdig im Nacken sitzt? Auch
hier gibt es Abhilfe, wenngleich
sie manchmal etwas zeitrau-
bend sein kann. Zunéchst ver-
sucht man sich ausreichend
Nahrungsmittelvorrate zuzule-
gen, um auch langere Zeit oh-
ne mihselige Nahrungsmittel-
suche verbringen zu kénnen.
Dann erobert man eine Sied-
lung des Gegners, die entwe-
der am oberen oder am unte-
ren Bildschirmrand liegen soll-
te und nach Méglichkeit entwe-
der an einen Wald grenzt (Kata-
pult) oder auf einem kleinen
Hugel liegt (Kanone).

AnschlieBend mit aggressi-
ver Haltung solange erfinden,

.........

bis der Feind herannaht, um
die Siedlung zuriickzuerobern.
Nun mit passiver Haltung den
Feind umgehen (Achtung: LaBt
Euch nicht in einen Kampf ver-
wickeln! Notfalls mehrmals mit
dem Hauptmann-Senden-Be-
fehl die eigenen Leute zurlick-
ziehen) und eine Siedlung am
gegeniberliegenden Ende der
Welt erobern. AnschlieBend
zuriick zur ersten Siedlung
marschieren, dort erst eine Er-
holungspause einlegen, dann
die Siedlung zuriickerobern
und sofort mit dem Erfinden
fortfahren.

Gegebenenfalls solange mit
diesen beiden Schritten wei-
termachen, bis die Erfindung
fertiggestellt ist. Sofern diese
stark genug ist, den Gegner
dem Erdboden gleichzuma-
chen, kann man nun angreifen.
Ansonsten hilft die Zersplitte-
rungstaktik, mit der man Trup-
penteile des Gegners ohne
Boote vom HaupttroB abtrennt
und in kleinere Truppen zer-
splittert, die man dann einzeln
vernichten kann.

Na, dann bleibt nur noch zu
hoffen, daB auch auf Eurem
Bildschirm bald die Erfolgs-
meldung auftaucht: "At last |
ruled the World, Victory is
mine!” vw
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Legend of
Zelda

Kurosh Nekoui hat sich vor
einiger Zeit den Nintendo-
Klassiker "Legend of Zelda”
gekauft. Bis zum neunten Le-
vel hatte er keine Probleme.
Jetzt steht er im letzten Raum
vor Gammons Kammer und
kommt nicht weiter. Keine der
beiden Tiren 148t sich 6ffnen.
Er hat alle Gegenstdnde im
Spiel aufgesammelt, das Tri-
force ist komplett, trotzdem
geht's nicht weiter. Wer hilft
ihm aus der Bedrangnis?

Conquest of
Camelot

Volker Haga aus Mecken-
beuren braucht Hilfe. Er hat
das Tuch, welches er von Marie
bekommen hat, dem Tuchhand-
ler verkauft und wartet jetzt vor
Maries Haus auf eine Frau mit
Taubenkorb. Die Dame ist bis
jetzt nicht aufgetaucht. Wer er-
16st Volker?

Die Antwort zu
Flight of the
Intruder

Matthias Schmidt aus Ron-
nenberg beantwortet die Frage
von Markus Klaus. Man macht
sich das Landen auf dem Tra-
ger unnoétig schwer, wenn man
den Anweisungen im Hand-
buch folgt und erst eine zwar
sehr realititsnahe, aber im
Prinzip unniitze Platzrunde
dreht. Die Absturzgefahr wird
dadurch stark erhoht. Man fliegt
also Uber den letzten Waypoint
den Trager von hinten an und
nahert sich ihm auf einer Héhe
von etwa 4500 ft. Bei etwa 10
Meilen Entfernung holt man
das Fahrwerk, die Klappen und
den Fanghaken raus. Dann
dreht man den Schubregler auf
ca. 7-Uhr-Stellung runter.
Wenn man die Schubregelan-
weisungen im Handbuch be-
folgt, landet man bei der ersten
vertikalen Lenkbewegung im
Wasser oder am Trager. Hori-

VLAY

zontale Korrekturen dirfen
jetzt nur noch mit ”Ctrl. Pfeilta-
sten”, also den Seitenrudern
getéatigt werden. Sonst kommt
die Maschine zu sehr ins Tru-
deln und schmiert ab. Wenn
man sich nun (nach Gefihl)
Uber dem Tragerdeck befindet,
fdhrt man die Luftbremsen
aus, so daB die Kiste stark an
Geschwindigkeit verliert und
hart in die Seile kracht. Dies
sollte jetzt eine griine Landung
ergeben haben, denn das Pro-
gramm ist beziiglich der Hérte
des Aufpralls nicht kleinlich.
Hat man diese Landungen ein
paarmal geiibt und legt immer
noch gesteigerten Wert auf
Realitdtsnahe, kann man die
Platzrunde wieder einbauen.

Frank Noe aus Zweibriicken
kann die Frage von Josef Hes-
se beantworten. Er hatte Pro-
bleme mit dem Weg aus dem
zweiten Level.

Umvom 2. in den 3. Level zu
kommen, geht man wie folgt
vor: Neun Felder westlich und
zwei Felder noérdlich von der
Treppe in den ersten Level fin-
den wir einen Aufzug. Wir
schlieBen die Tir und kbnnen
uns nun mittels Knopfdruck in
zwei kleine Teilabschnitte be-
geben. In einem dieser beiden
finden wir einen Goldschlis-
sel. Wir verlassen den Teilab-
schnitt und begeben uns im
Hauptlevel an die Tur, die wir
18 Felder nordlich und 10 Fel-
der stlich der Eingangstreppe
finden. Wir 6ffnen sie nun mit-
tels Goldschliissel und finden
dahinter die Treppe in den drit-
ten Level.

Tunnels &
Trolls

Martin Schiller ist zwar schon,
als alter Rollenspielveteran,
weit vorgedrungen, eine Frage
bleibt aber auch bei ihm noch
offen.

Wie besiegt man am besten
Khara Kang und Lerotra’hh?
Bei Kang gibt's z.B. Hinweise
mit dem Satz "Teach arogue to
teach arogue...”. Wie muB das
interpretiert werden. Den Staff
von Khazan hat Martin schon
gefunden. Ist schon jemand
ahnlich weit in dieses schwere
Rollenspiel vorgedrungen?

Wolfgang Micklich kann die
Frage von Stefan Gottschalk
beantworten. Der war auf der
Suche nach dem sagenhaften
Schwert. Das Sword of Vermil-
lion bekommt man, wenn man
sich beim ersten Besuch beim
Héndler von Malaga eines der
drei dort angebotenen Dinge
kauft. Der Handler nimmt ei-
nem dann samtliche Schwer-
ter (man bekommt von ihm ein
Bronze Sword) und das ganze
Geld ab. Wenn man nach dem
Besuch der Stadt Hastings zu
ihm zurickkehrt, hat er aus
den einbehaltenen Dingen das
Sword of Vermillion gemacht,
und man bekommt es von ihm
ohne Probleme.

Die Antwort zu
Tunnels & Trolls

Martin Schiller beantwortet
die Fragen von Erika Emme-
rich.

In Khazan in der Bloodred
Row bei der Briicke nach der
Mauer kommt man weiter,
wenn man bei dem Kampf mit
Monstern, die halb Mensch,
halb Tier sind (z.B. ein Wer-
wolf), gleich wegrennt (sie also
nicht verletzt), die Vollblutbie-
ster (z.B. ein Bér) aber besiegt,
und zwar "von Hand”, also
nicht im Autocombat-Modus!
Jede Welle von Gegnern be-
steht aus einem "guten” Mon-
ster und einem "schlechten”.
Verfahrt man so, kann unsere
Truppe die Briicke passieren.
Jetzt nur noch durchs Wasser
tauchen (heilt erlittene Wun-
den) und schon landen wir im
Rogue’s House bei Dani Red-
hawk.

Die Uncertain Isle kann man
laut einem programminternen
Tip nur betreten, wenn Lero-
tra’hh und Khara Kang besiegt
sind.

Das Demons Eye sollte man
nicht Slyxtr zuriickgeben. Die
versprochene Belohnung er-
hélt die Party natiirlich nicht
verlangt man sie, 126t Slyxtr un-
sere Recken erblinden, was
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den Dexterity-Wert in den Kel-
ler sacken IaBt. Man muB dann
auch erst einen Zauberer fin-
den, der sie von der Blindheit
heilt. Bis dahin wird man aber
bestimmt mehrmals von Mon-
stern unterwegs gemeuchelt.
Das Eye sollte also auf jeden
Fall ein Abenteurer behalten,
es wird bestimmt zur Befreiung
von Khazan benétigt.

Starflight

Michael Fastring aus Borken
mochte auf einem ganz be-
stimmten Planeten landen.

Immer wenn er die Koordina-
ten 82/148 anfliegt, um bei 29N
— 13W zu landen, wird er vor-
her von Speminraumern abge-
fangen. Wie ist diesen auf-
dringlichen Burschen beizu-
kommen?

Die Antwort
uyY's

Stephan Mautner aus Mei-
ningen beantwortet die Frage
von Avek Hojenski. In der vier-
ten Etage stehen in der linken
oberen Ecke zwei Goldstatuen,
welche nur durch einen Mauer-
vorsprung getrennt sind. Hier
muB man die linke Statue be-
rithren und wird nun an einen
anderen Ort der vierten Etage
transportiert. Dort geht man
geradewegs nach oben, wo
man auf die Stufen zur flinften
Etagetrifft. In der fiinften Etage
angelangt, steht gleich rechts
eine blaue Statue. Hier setzt
man die Maske, die man in der
zweiten Etage findet, auf und
sieht rechts neben der Statue
eine Geheimtir zu einem lan-
gen Gang, an dessen Ende
wieder eine Goldstatue steht.
Nach einer Beriihrung befin-
det man sich in einem Gang
mit Sdulen. Am Ende des Gan-
ges wartet hinter einer griinen
Tir Wyrm. Nach dem Sieg
aber ihn liegt in der Truhe das
erste Book of Y's.

Die Antwort zu
The Secret of
Monkey Island

Jan Plasil aus Stelle kann
Enrico Lorenz bei dem Bana-
nenproblem weiterhelfen.

Die Bananen "schiittelt” lhr
natiirlich mit dem Katapult (pri-
mitives Kunstwerk) vom Baum.
Ihr miBt es nur richtig ausrich-
ten (mit Teleskop kontrollieren)
und dann von oben den Stein
draufwerfen.
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Final Soldier
(PC Engine)

Fir alle PC-Engine-Freaks
bringen wir die Levelanwahl zu
diesem flotten Spielchen.
Noch bevor das Demo beginnt,
druckt lhr links, links, Feuer-
knopf 1, rechts, rechts, Feuer-
knopf 2, oben, unten, oben, un-
ten. Wer das Sound-Meni se-
hen will, gibt, nachdem im Ti-
telbild "SET UP” eingestellt
wurde, folgende Kombination
ein: links, links, Feuerknopf 1,
rechts, rechts, Feuerknopf 2,
oben, unten, oben, unten.

GG-Shinobi
(Game Gear)

Das Musikmend, in dem lhr
alle tollen Musikstiicke des
Game-Gear-Hammers GG-Shi-
nobi anhéren konnt, erscheint,
wenn lhr im Titelbild "A” und
"B" gleichzeitig drickt und
dann das Spiel startet.

Die Weihnachtszeit liegt
hinter Euch, und das neue
Jahr hat nun auch schon
begonnen. Die Module, die
noch vor drei Wochen unter
dem Christbaum schlum-
merten, wurden in endlo-
sen Néchten durchgespielt,
und jedermann macht sich
daran, die Tips und Tricks
aufzumalen und an die PO-
WER PLAY zu schicken.
Schon gezeichnete Karten
(Lineal!) auf weiBem, unli-
niertem Papier und ein Text
in gutem Deutsch machen

 EEEEEE R R RN R RN AR N RN NN R RN NN NN

heimlich nitzliche Waffenkata-
log sollten jedem "Ghost-Hun-
ter” eine groBe Hilfe sein.
Der Waffenkatalog

SchuBzahl: Sie gibt an, wie-
viel Schiisse pro Sekunde ge-
feuert werden kénnen.

: Stérke: Die Starkedifferenz
der Geheimwaffe ist durch die
Abnahme der Durchschlags-
kraft bei zunehmender Entfer-
nung zu erklaren.

MONATS

Super Ghouls'n’
Ghosts (Super
Famicom)

Den Tip des Monats sandte
uns Thomas Lorenz aus
Schwanewede. In endlosen
Néachten knackte er die Ritter-
orgie "Super Ghouls'n’Ghosts”
auf dem Super Famicom. Die
Tips, die Karten und der un- |

R R R R R R R N R R R A

eine Veroffentlichung schon
fast unumgénglich. Viel-
leicht wird’s ja auch der Tip
des Monats, und 500
Scheinchen flattern in die
Sparbiichse. Diesen Monat
diirfen sich alle gefrusteten
"Super Ghosts'n’Ghouls”-
Spieler freuen und beson-
ders Thomas Lorenz, der
sein Konto um 500 Mark
aufstocken darf.

7

Flugbahn: Wenn ein SchuB
nur in eine Richtung saust, be-
kommt er einen Punkt. Besitzt
die Waffe jedoch nitzliche Be-
sonderheiten (DoppelschuB,
Kreisbewegung etc.), winken
zwei Plinktchen.

2. Stufe: Hat sich auBer der
Starke nichts gedndert, gibt es
einen Punkt. Bei anderen Ver-
besserungen gibt es je nach
deren Gite zwei oder drei
Punkte.

Magie: Hauptgesichtspunkt
ist hierbei die flachendecken-
de Vernichtungskraft.
Taktiken
.1: Hier sollte eine schnelle
affe zum Einsatz kommen
esser, Pfeile).

.2: Waffen sind wiein 1.1 zu
utzen. Der Graben in der
ite des Abschnitts ist nur
h einen spét angesetzten

zweiten Sprung zu Uberwin-

den.

Endgegner: Sobald der
Kopf des Geiers anfangt zu
wackeln und hervorzuschnel-
len, sollte man sich unter den
Kopf stellen oder groBen Ab-
stand halten und kréftig feuern.

2.1: Da die Geister aus allen
Richtungen angreifen, emp-
fiehlt sich eine schnelle und
flaichendeckende Waffe (Pfei-
le, Messer).

2.2: Gegen die Wasserpflan-
ze setzt lhr die schuBkraftige
Geheimwaffe ein (bekommt Ihr
nach dem ersten Schild) oder
benutzt das Messer.

Endgegner: Abstand hal-
tend dem "verkalkten” Mee-
resbewohner mit Messern ein-
heizen. Seinen Schiissen mit
Doppelspriingen ausweichen.

3.1: Den zweiten Sprung im-
mer spét ansetzen und auf die
Lavafontdnen achten. Beste
Waffe sind die Pfeile.

3.2: Um an die Kisten zu
kommen, springt Ihr an folgen-
den Stellen in die Luft: 1. Kiste
auf dem ersten Turm — kurz
vor der dritten Statue; 2. Kiste
auf dem dritten Turm — vor der
zweiten Statue; 3. und 4. Kiste
aufjeweiligen TUrmen — unge-
fahr in der Mitte hochspringen.

Am besten schnell durch
den Level laufen, ohne sich
groB mit den Gegnern zu be-
schaftigen.

Endgegner: Stellt Euch
pfeilschieBend in die Mitte, und
die Raupe segnet alsbald das
Zeitliche. Jedoch muBt Ihr bei
den abgefeuerten Steinen ge-
nau im richtigen Moment den
Doppelsprung ansetzen.

4.1: Langsam vortasten und
jeden Gegner eliminieren. Des
weiteren solltet |hr nach der
dritten Drehung die Kiste ganz
oben rechts mit der Pfeilmagie
aus dem Boden holen. Mit Pfei-
len, Messern und Lanzen ist
das Weiterkommen gesichert.

4.2: Hier erscheinen keine
Kisten. Mit Fackel und Sichel
lassen sich die Alienblasen am
besten bekdmpfen. Gegenden
Obermotz sind sie jedoch un-
geeignet.

Endgegner: Wenn sich die
Kopfe in Kobolde verwandeln,
stellt Inr Euch am besten in die
Mitte. Mit Pfeilen ist der Drache
ein Kinderspiel.

5.1: Mit gut ausgebauter
Pfeilwaffe ist dieser Levelab-
schnitt kein Problem.

5.2: Gegen die Attacken der
Walfe ist die Geheimwaffe ein
Wundermittel, aber auch mit
Pfeilen dirften keine Probleme
auftreten. Nur muB man beim
ersten Wolf hochspringen.
Wenn die Lawinen ange-
rauscht kommen, haltet lhr
Euch am besten an einer Leiter

fest.
we LN
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SEIT JAHREN IHR GROSSER SPEZIALVERSAND FUR VIDEOSPIELKONSOLEN

N

[ SEGA
GAME GEAR

* Grundgerat
inkl. sgiel nur DM 289,-

(SEGA |
MEGA DRIVE

* Grundgeréat
y abDM279,-

(Import) Komplettset

Grundgerat Adapter fiir Mastersystem - Spiele  79,-
(deutsch) inkl. Sonic UK DM 379,' TV - Empfénger 199,-
Eine kleine Auwahl lieferbarer Spiele Wide Gear I"“pe 39,-
Arcus Odysee 688 Attack Sub 46 A-IeSte 69,-
Devil Crash Abrams Battle Tank Sonic the Hedgehog 69,-
El Viento Crossfire e ) y : P,
Fatal Bewind Donald Duck Quakshot standig Neuheiten und viele weitere Spiele lieferbar.
Golden Axe Il Alien Storm :
Super Fantasy Zone Wrestle War ~ Einfach anrufen oder Gesamtangebot anfordern. )‘
F22 Road Rash \
Ms. Pacman Phantasy Star Il
Immortal Starflight T
gaclfqto the Future Il Shining in der Darkness
ut Run Streets of Rage
g%nlic tt;le Hfdgehog hHAolling”Thunder Il CWM, der grOBe
ce Hockey ercs
Marble Madness M EGA'DRIVE ;
standig Neuheiten und viele weitere Spiele lieferbar. SpeZIallS‘f_t Deu-tSCh lands
Einfach anrufen oder prasentiert: |

Gesamtangebot anfordern.
\ 7,

MEGRA-CD

Preise und lieferbare Spiele -
CD’s auf Anfrage.

ACHTUNG !
( Nintendo )Fans:

STANDIG NEUHEITEN
FUR EURE KONSOLEN !

Wir flihren das komplette Pro-

gramm an Hard- und Software ~ |Wissen ist Macht. Du gungen neuer Spiele,
T Nichts wissen? Macht Fotos und mehr.
fl“' a“e Konsnle“ nichts! Denn der neue Machtig interessant! Soll-

Durch groBe Lagerhaltung
sind die meisten Titel

sofort lieferbar!
Standig Neuzugange-
standig Sonderangebote

Alle Artikel im Versand oder
im Laden erhéltlich.

CWM

Schmiedestr

Videospiel - Spezialkata-

log 91/92 von CWM ist da.
Mit Beschreibungen aller
wichtigen Systeme. Mit
Tips + Tricks. Mit Infos
Uber das CD - ROM,
Unterschied PAL/RGB,
seitenweise Voranklndi-

te jeder kennen, deshalb
noch anfordern:
Gegen 2,- DM Riickporto
in Briefmarken, oder bei
Warenbestellung kosten-

heute

los anbei.
Unbedingt

System.angeben!

gewulnschtes

CWM Computerversand und -shop

5322) 54081 / 82 Fax 50878

CWM

3388 Bad Harzburg Tel.
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Level 1.4

Level 4.1
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Endgegner: Gegen diesen
Riesenzombie ist die Geheim-
waffe nicht besonders gut ge-
eignet. Ihr solltet auf Pfeile zu-
rickgreifen.

6: Gegen die zappeligen Lug-
monster hilft nur die Pfeilwaffe.
Mit der Kamikaze-Taktik (Au-
gen zu und drauf) und der Ge-
heimwaffe kénnt lhr aber auch
erfolgreich sein.

Endgegner: Geniigend Ab-
stand und viele Pfeile verhel-
fen dem Feuerspucker alsbald
den Abstieg in die "ewigen
Jagdgriinde”.

7: Aufgrund der Flugmon-
sterangriffe und der Schréagla-
ge zu den Geisterkdpfen ist ein
weiteres Mal der Pfeil die beste
Waffe. Im Geisterraum den er-
sten Geist in der Schatztruhe
abschieBen und den zweiten
mit einem Doppelsprung lber-
winden (erst links, dann gerade
hoch).

Endgegner: Die beiden Feu-
erspucker besiegt man wie in
Level 6. Hat man keinen Pfeil,
wird es sehr schwierig. Nach
dem Sieg werdet Ihr anden An-
fang des Spiels zuriickgesetzt.
Erst jetzt kann man, wenn man
im Besitz des zweiten Schildes
ist, die Geheimwaffe bekom-
men, mit der man vermutlich
Uber den zweiten Kampf gegen
die Feuerspucker in den letz-
ten Abschnitt gelangt. Wenn
man sie auf konventionelle
Weise wegpustet, wird Arthur
in den sechsten Level gewarpt
und darf sich erneut durch-
kdmpfen.

100
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Level 7

Diese Karten zeigen alle versteckien Kisten und die erforderlichen
Bewegungsrichtungen fiir "Super Ghost'n’Ghouls™

SchuBzahl/s Stirke Flugbahn 2. Stufe Magie Schnitt

LANZE 2,5 L) L 2 2 2,375
MESSER 5 3 1 2 1 2,66
PFEILE =2 2 2 3 2 3.1le
FACKEL 3 1 1 a1

AXT 1.2 4 2 2 3 2,38
SICHEL 1,5 4 2 1 3 2,29
SCHWEBEMESSER 2 - 2 1 1 2
GEHEIMWAFFE 2 2-6 1 3 - 1,75-2,75
WERTIGEEIT ) =3 3 =2 ¥

Hier der Waffenkatalog: je hdher der Schnitt, desto besser die Waffe

MEGA DRIVE PC ENGINE
Direkt Import GAM E ¥ PLAY Blitzversand
Video - Spiele - Versand
MEGADRIVE Umbau mit ENGLISCHEM Chipsatz 50,- DM

(Text bei vielen Programmen in englisch) Uber 100 Module lieferbar.

NES Umbau auf US-Norm nur 60,- DM

(Es laufen amerikanische u. deutsche Module) Viele amerikanische Spiele lieferbar.

GAMEBOY Importe, mehr als 100 Module zur Auswahl

Handleranfragen erwiinscht

ZENTRALE BERLIN
Osterwieher Str. 70 Urbanstr. 96
Inh. K. Gievers D-1000 Berlin 61
D-4837 Verl 1 Nahe U-Bahnstatation
Laden: Hermannplatz
Mo.- Fr. 10-19h. Taglich ab 10 h
Do. 21 h./ Sa. 14h Fax: 6 9138 38
Fax:05246/81270 Anrufbeantworter: 052 46/ 15 72

05246/8 11 84 030/6 912156
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Viel SpaB mit den japanischen
PaBwdrtern zu

Mystical Ninja auf dem

Super Famicom

(Super
Famicom)

Die Japan-Codes zu diesem
niedlichen Ninja-Spiel zeich-
nete uns Roger Horvath aus
Reinach in der Schweiz. Ne-
ben der Levelnummer findet
Ihr den Kontostand und die An-
zahl der Leben. Viel SpaB beim
Japanisch lernen!

Marvel Land
(Mega Drive)

Viel SpaB mit dem PaBwort
zum letzten Level: "TRI-
DENT”. Der Schwierigkeits-
grad liegt in diesem Fall bei
"Normal”.

World Cup
Soccer
(Game Boy)

Kicker-Freunde und Game-
Boy-Besitzer durfen sich uber
die World-Cup-Soccer-Codes
von Christian Volz aus Lahr-
Sulz freuen.

Kamerun ' i'§

Japan 22441
Frankreich 03333
UdSSR 53033
Spanien 36333
England 17233
Mexico 42933
Holland 56133
Brasilien 51333
USA 97133
Argentinien 08633
BRD 01633
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fir Euch “ersprengte”. Level 14 — F10B1 .
prete JDDJKBOBOJ
Level 15 — H2BOBLCGKF
JDDJKNMNMH
Level 2 — OBFIMNDJDN Level 16 — JDJD2J3H2F
MNMNMNMNMC JDDJKIFL3J
Level 3 — 3LCP2MOBOJ Level 17 — H2MNDJ3H20
NMNM2H2H2L NM2HPL3BOH
Level 4 — NMFIMFBOBG Level 18 — OBFIM2NDJC
CPCPPCPCPC - MNJDKMNJDO
Level 5— JD3LBOMNMO Level 19 — OBKGDODNML
H2MNDDJDJG 1FL320B3LN
Level 6 — FIL31IPGKGL Level 20 — OBCP23JOBN
KGCPIKGKGF ‘ FIKGMPCGKO
Level 7 — JDKGDJ2H2J Level 21 — F1IFP1GIFF
OB3LPGKGKL NM2H1F1KGG
Level 8 — OBL31LCPCN Level 22 — FIL31KHKGJ
NM2HKL3L3F CPPCD2HOBC

Level 23 — H23LBFMF1J
CPPCD3LF1J
Level 24 — NMGKKLPL3F
2HOBBL3BOF
Level 25 — OBBOBKHGKC
PIJNM1TFL3L
Level 26 — F1JD22NFIF
1HOBBIFL3L
Level 27 — DJL31HKDJO
BLFIMGKIFG
Level 28 — MN1FPGLBOL
30H2KBOH2H
Level 20 — MNL3KMGKCG
M2HBCPPCLJ
Level 30 — MNBOB3DPCC
GM2HB1FL3F
Level 31 — 3LOBIMK2HG
CDDJIMNJPG
Level 32 — BOBOB3DJDF
LHOBMKGPCN
Level 33 — MNJD2KMNMJ
OFL3PJDNMC
Level 34 — 2H3LBPBFIN
JGCP2JDNMO
Level 35 — 3LCP2D3DJH
OFL3KGKL30
Level 36 — DJ3LB111FL
FOH2PGKL3C
Level 37 — MNOB1CHCPO
HLF1IDPCIFN
Level 38 — DJKGDNO2HJ
NCGK3NMOBJ
Level 39 — 3LL31BPMNN
JGCP2H2JDL
Level 40 — BO3LBBPBOJ
NM2M3L3H2L
Level 41 — DJGKK222HF
L333MPCIFG
Level 42 — 2HBOB11L3H
 OB3BKIFBOF }
Level 43 — 3LJD2KMPCH
OB3BKIFBOG i
Level 44 — 2HMNDD32HJ =
NM2M3NMOBJ :
Level 45 — BOGKKJFMNH {
OHOHKDJ2HL i
Level 46 — BO1FPJFJDN i
JNJN2MNDJL
Level 47 — BOL31MKMNN
JNJIN23LKGL
Level 48 — BOBOBKMCPF
LFLFMOBKGJ
Level 49 — BOH2M3DKGF
LFLFMKGGKG
Level 50 — MNDJ3JFBOC
'GPPPBOBKGN
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Might & Magic
(Mega Drive)

Die beiden Rollenspielfans
Reiner und Ralf Ziller aus
Kirchheim erknobelten fiir
Euch einige Tips zum Rollen-
spielhammer "Might & Magic”
auf dem Mega Drive.

Die groBen Gegner der Ju-
ror’s Quest besiegt man am be-
sten, wenn man erst vor ihnen
weglduft (RUN), dann wieder
zuruckgeht und sich dann vor
ihnen versteckt (HIDE). Damit
hat man den Quest erfiillt, und
jeder erhalt finf Millionen Ex-
perience Points.

Yekob und Yebmug

Im Tower of Mercy nimmt
man die Turen in folgender
Reihenfolge: 2, 2, 4, 6, 6, 12
und A, D, F, I. Um an den Iron
Wizards ohne Probleme vorbei
zu kommen, erst mit RUN flie-
hen und dann wieder mit HIDE
an ihnen vorbeischleichen.
Um Yekob aus seinem Force
Field zu befreien, links 64 und
rechts 32 eingeben.

Im Dark Keep: Tlren 1, 3, 1,
1,9, 12und A, C, G, I

Bei Yemug nun links 23 und
rechts 46 eingeben, um ihn zu
befreien.

Um den Castle Key zu erhal-
ten, miBt Ihr in allen Tempeln
spenden. Im letzten erhaltet Ihr
dann einen "Fe Farthing”, mit
dem man sn der Feldecarp
Fountain (Middlegate (15:15))
den Schliissel bekommt.

In B1 (15:13) warten Holzfal-
ler, die einen Wettkampf anbie-
ten. Als Preis winkt ein "Instant
Keep” (S 5/4 — Shelter). Um zu
gewinnen, vorher die magi-
schen Friichte D2 (1/12) essen.
Sie setzen Might auf 200.

Ein Teich, der die Hitpoints
aller Charaktere auf 150 setzt
(rauf bzw. runter !!), befindet
sich in C4 (9/14). Tote erhalten
ebenfalls 150 HP, zu denen bei
einer Wiederbelebung die nor-
malen Hitpoints addiert wer-
den.
Die Quelle bei A3 (1/13) er-
die Geschwindigkeit je-
Wele um 25. Man kann aber

aximal nur 255 Speed ha-
ben. Die Quelle nebenan ist
vergiftet — davon fernhalten.

Bei E2 (11/9) ist eine Quelle,
die alle Statistics auf 200 und
en Level auf 50 setzt. Sie wird
ndherum von Monstern be-
Wacht. Um die Quelle beim

. 21‘92

Die Codierung stammt aus
folgendem Text:

We, the people of Terra, in
order to form a more perfect
union, established justice,
insure domestic tranquility,
provide for the common
defense...

IHR SOFTWARE-PARTNER »
fiir folgende Rechner und Videosysteme c
o
C-84 / C-128 —~m
SCHNEIDER CPC E;" ]
ATARI ST
SO G SEGA MEGA DRIVE =2
p 4) SEGA MASTER SYSTEM 1=
4 NINTENDO-CDTV =g
Sg, 4) Ve ATARI LYNX 2=
A, "%* Ve 1 GAME GEAR o
G oy Co HAND HELDS & *
N NN TR | { GAMEBOY £0O
iy 2, no
47Q§hQJQ%% 69 @2
Firma >
TOPSOFT GbR =
Postfach 4
8133 Feldafing eﬁl
Telefon 08157/3428 - Telefax 08157/4408 /‘f
TO BE ON TOP IS OUR JOB

ndchsten Mal einfacher zu er-
reichen, Lloyd’s Quest (S 2/6)
benutzen. |hr solltet Euch von
der Quelle mit FLY entfernen,
um den Monstern aus dem
Weg zu gehen.

Ein Baum, der bei allen Cha-
rakteren Food auf 40 setzt, be-
findet sich in E2 (3/7).

Hier alle Orte, an denen man
Zauberspriiche findet:

S2/1 Middlegate (10/2)
S2/6 Coraks Cave (7/11)
S3/6 Sandsobar (7/4)
S5/2 C1 (1/8)

S71 A2 (15/11)

S9/3 D1 (5/6)

S9/4 Gemmaker Vulc.(3/3)
C2/3 C3 (1/9)

C3/6 C2 (11/)

C4/2 A1 (8/8)

C5/1 A1 (114)

C5/3 B4 (8h)

C6/1 E4 (8/8)

C6/4 A4 (11)

C6/5 A4 (8/8)

C71 E4 (141)

C8/1 E1 (14/14)

C8/2 E1 (8/8)

C9/2 C1 (5/5)

C9A1 Druids P. Cavern (15M14)

Um in die Zeit reisen zu kon-
nen, miBt Ihr Sherman in B4
(10/1) abholen und zu Lord Pea-
body bringen. Dann wahit lhr
bei der Zeitmaschine Era 8 an,
begebt Euch nach C2 (14/8)
und holt Euch in Xabran bei
(6/2), (614), (15/0) und (15/15)
die vier Discs. Danach geht |hr
im 10. Jahrhundert in die Ele-
mental Planes Earth (8/8), Fire
(4/4), Air (11/7) und Water
(10/10). Nun hat man die vier
Talons. Den Orb bekommt man,
indem man in Pinehurst (7/6),
Luxus Palace (0/6), Hillstone
(5113) und Woodhaven (2/11)
die Teile abholt und dann in
Dawns Cavern (10/15) den Orb.
Jetzt wieder Era. 8, einen
Schritt nach Norden und King
Kalohn den Orb sowie die Ta-
lons geben. Nun in der Zukunft
King Kalohn besuchen und in
die Square Lake Cavern WAFE
eingeben.

Das SchluBratsel l6st man
mit obenstehender Tabelle:
Den Text findet Ihr rechts unten.

TELEFON 07 11-26242 09
HEISSE SOFT & COOLE PREISE !

SEGA MEGA DRIVE - Runark, F-22 Interceptor, Battle Master, ﬁ.
Rolling Thunder 2, Robocod, Rings of Power, Pitfighter, Monster
World 3, Joe Montana 2, Golden Axe 2, Lunar (CD), Sol ‘
Feace (CD), Woodstock (CD), Heavy Nova (CD), Phantasy ag, \%‘
Star 4 (CD), Ernest Evans (CD). Standig Neuheiten!

GAME GEAR - Sonic the Hedgehog, Golden Axe, s
Ninja Gaiden .. B P o
GAMEBOY - die neuesten Hits + iiber 70 _ kT fﬁ,
weitere Titel : : Y
Besucht unser Ladengeschéft, wir haben viele o
Spiele fiir weitere Systeme.

Ankauf von Gebrauchtspielen und Gerdten!

(Nlntendo) SE@A

SuperFamicom 499- Mega Drive
Caveman Ninja 139 - Marble Madness
Castlevania 4 139,- Speedball 2

Super EDF 139.- Mercs

Gameboy Galaxy Force
Rockman World 2 50~ Devil Crash

Double Dragon 2 65,- Power Drift

Turtles 2 65~ Quak Shot
Ghostbusters 2 65,- Sonic the Hedgehog
The Simpsons - Game Gear df.

MS DOS Galaga 91

Sonic
Monkey Island 2 Quack Shot
Cadaver - Super Kick Off
Dungeon Master Golden Axe
Eye of the Beholder 2 Viri
TV Sports Boxing
TV Sports Rollerbabes 79.-
Ultima 7 89.-
Birds of Pray 89
Falcon 3.0

JNATARI

Lyn 219.-
Sfunn Runner 69.-
Cyberball 69.- Black Gold

Ishido 75.- Steigenberger Hotel

Tel.042] 3760597

Splele auch per Versand zzgl. 9,-DM erhdiltlich, Druckfehler und

Irrtum vorbehalten.Playhouse -Manchener Str. 55° 2800 Bremen 1
Ladenzeiten Mo-fr 14-18.30 aden Miinchener Str. 55
Samstag 10-13 URT «iah, m, Kettier und Partner, “Eniege Thel woren bel Drucklegung noch nichi iefesbar

279

89 -
9= LRLVAA

Birds of Prey

Red Baron

Sim Earth

Populous 2

A 320 Airbus

Ultima 6

Lemmings Data Disk
Turtles 2

103



powertips

Castlevania Il
(Game Boy)

Die Eingénge zu den Bonus-
héhlen der Game-Boy-Version
kénnt Ihr — dank Till Arnold —
folgenden Karten entnehmen:

Erster Level: Klettert am
Seil einfach durch die Decke

Choplifter 2
(Game Boy)

Hubschrauberpilot Matthias
Quaschny vom Stiitzpunkt
Genderhesee knackte alle Le-
vels des Heli-Spiels auf dem
Game Boy und sandte uns
samtliche PaBwdrter. Nun ran
ans Gerét und fleiBig Mannlein
retten — mit diesem Tip kein
Problem.

Zweiter Level: Zerschlagt das Auge
iiber dem dritten Steinvorsprung

dritten Level in eine Bonushdhle

Springt im vierten Level auf den
unsichtbaren Halt und klettert von
dort aus das Seil hinauf

Level 1.2 — SKYHPPR
Level 1.3 — LKYBYSS
Level 2.1 — CHPLFTR
Level 2.2 — BYMSFWR
Level 2.3 — RGHTHND
Level 3.1 — GDGMPLY
Level 3.2 — TRYHRDR
Level 3.3 — SPRYSKS
Level 4.1 — CMPTRWZ
Level 4.2 — CHPYBYS
Level 4.3 — VRYHPPY
Level 5.1 — GMBYQZD
Level 5.2 — LVLYTYZ
Level 5.3 — GDDYGMZ

104

Quackshot
(Mega Drive)

Wer ein japanisches Mega
Drive besitzt und sich Quack-
shot gekauft hat, wird mit den
japanischen Texten leichte
Schwierigkeiten haben. Die
Redaktion knobelte bei diver-
sen Donald-Duck-Sessions ei-
nige Tips fiir Euch aus.

Wenn am Ende des Agypten-
Levels die Mauer runterrattert,
springt Ihr auf die Symbolstei-
ne am Boden (und wieder
hoch) in folgender Reihenfol-
ge: 1. Block — 4. Block —
3. Block.

Habt Ihr Euch den griinen
Saugnapf-Pfropfer ergattert,

geht lhr am Nordpol nach
rechts und schieBt den Vogel
von unten an. Jetzt hipft Ihr an
den Saugnapf-Pfropfer und
laBt Euch hinibertragen.

Rockman
Worid
(Game Boy)

Codes und Tips zum Game-
Boy-Hit "Rockman World™ kra-
kelte Christian Renck aus Ro-
merberg auf ein Zettelchen
und schickte sie an die PO-
WER PLAY.

Elecman: A2, A4, B3, D1, D2
und lceman: A1, B4, C1,D2, D4

und Fireman: A2, A3, C1, D2,
D3 alle Viere: A2, A3, B4, C2,
C3

Gaiares
(Mega Drive)

Allen gefrusteten "Gaiares”-
Fans kommt dieser Cheat ganz
besonders gelegen. Um unver-
wundbar zu werden, driickt Ihr
wéahrend des Spiels "Pause”
und haltet "A” und "C” ge-
driickt. Nun das Steuerpad
einmal nach links bewegen,
noch einmal "Pause” betati-
gen und die beiden Knépfe los-
lassen.
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POWER-GAMES

Der neue Videospielversand im Kreis Aachen

Computersoftware Steffen Miiller

Richthofenstr. 159+8933 Lagerlechfeld » Telefon: 08232/6409 « Fax: 08232/8577

AUCH IM NEUEN JAHR TOP-ANGEBOTE

Weitere Systeme

auf Anfrage!
(eET -l ab 49,00 DM Laufend Neu-
erscheinungen

fiir alle Systeme,
rufen Sie uns an!

POWER GAMES Weitere Angebote auf Anfrage

fchener Suafio g0 02405/93940

W-5102 Wiirselen
Preisliste gegen frankierten Riickumschlag. System angeben.

HALLO OSTERRREICH!

AUSTRIA

Haben Sie Interesse an unserem Gesamtangebot?
Oder mdchten Sie gleich etwas bestellen? Kein Problem - Anruf oder Postkarte
geniigt und Ihre Wiinsche werden schnellstens und mit aller Sorgfalte erfilit.
Wir bedanken uns im voraus fiir Ihr Vertrauen.

Tel. 03615/2736
(14-18 Uhr Mo-Fr)

DYNAMIC SYSTEMS
HAUPTSTR, 104
A-8784 TRIEBEN

| amea | [ eamesoy | [ iewmsopos |
Battle Isl 5749, GAMEBOY §1.390,~ Bards Tale Trilogy S 849,
Bundashga M. Prof. § 699, Batman 499, Battle Is S 849,
Barbarian Il S 625, Castlevania Il S 549, Bumasllga M. Prof. S 709,—
Knights of the Sky 5799, ChoEl‘{RBr 2 S 699,-- Great Courts 2 § 699,
Lemmings Data 8509, Duck Tales $549,-- Gunship 2000 S 849,
Lotus Esp, T.Ch.2 8625~ Hal Wraestling 5549, Lemmings Data D. S 599,~
Mega lo Mania 5749, Ikari Warriors S 548, Kaiser S 899,
Mickey Mouse Il 5549, 5VGA 5849,

Microprose Goll 8799,
Think Cross 5499,

Larry

Might & Magic Ill S 849,
Secret Weap. Luftw.S 849, --
Think Cross S 625~

Super Mario Land S 399~
Ut §749,-
Whirllwind Snooker 8 749,—~

... HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT ...
Wir flihren auBerdem noch: C 64, Sega M. Drive, Hardware und Zubehiér

Amiga Atarl Amigs Ataril
30 Konatruktion Kit + Video, kpl. dt. 114,00 105,00 Immonal (1 MB) dt 59,50 6850
Adv. D"my-r Simulator dt. 7350 Infesiation dt. 57,00 57,00
Antaras kpl. d 59,50 - Invest dt 53,00 53,00
58,00 58,00 It came 11, Dessea (1 MB) it 68,80 -
Ear:k xo the Future 3 ot 59,50 58,50 J. Pand Unterwatar Agent dt. 57,50 57,50
56,00 56,00 Kick off 2 dit 53,50 53,50
BAT 76,00 88,00 Leisure Suit Larry 11l kpl dt. 84,50 84,50
Bandit ngs. ‘of China dt 76,50 - Lemmings dt. 7,00 57,00
Bards 60,00 - Loom kel dt 89,50 68,50
Brat dt 58,50 58,50 Lin Wu's Challcmgﬁ it 52,00 52,00
Battie Command at 58,00 58,00 Lords of Doom 59,50 58,60
59,50 - Lw Patrol kpl & 57,00 57,00
Betrayal Im 69,50 89,50 -1 Tank Platoon dt. 67,00 67,00
Billy the Ki 59,50 - Maupit Isiand kpi. ot 58,50 58,60
Biitzkneg M 540 60.00 80,00 Megatravsiiar m dt 64,00 64,00
Biitrkney m{nnenn MB) 74,50 = Mid Winter ikpl 61.50 6150
BLUE 71,00 71,00 Mulm iR Hesistanion ot 57,00 57,00
Buck nnw; komipl, ot 78,50 - dt. 74,50 7450
Bundasiign Manager kpl.d1 53,50 53,50 Illa 29 FUL{: UM dt. 77,00 77,00
cmw rd 64,00 4,00 M.UD.S. kol di 64,50 64,50
DL!L d 38,50 38,50 NAM “VIETHAM" dl 67,50 67,50
canlu M:uster dt 58,00 58,00 il Imperium kpl. d 54,50 54,50
GT Rally dt. 58,00 58,00 Obitus (mit T\sn-m dt 78.50 7850
cannmm uwfam:m u Fiomun 58,50 59,50 On the Foad kpl. ot 58,50 50,50
Champion of the 64,00 64,00 Operation Stealth kpt. dt 8250 62,50
Chaos Stikes Bau( u ") ko, 57,00 59,50 Paradroid 80 dt 58,50
cmu%n of Light Snna:la dt. 67,50 57,50 PGA Tour Golf dt 50,00 9,00
5£7.00 67,00 PIRATES dt. 58,00 58,00
Chuck \' - 24 D dt. Anl. 62,00 62,00 Populous di 59,90 58,90
Operation Combat 59,50 - Powermonger dt. 84,50 8450
of Camelot 79,00 T9.00 Prehistaric Taje dt 53,00 53,00
Ccmlm Mmdie East 67,50 - Rairad Tycoon kompl. di 75,00 75.00
Carpa 59,50 59,50 Retum of hedusa kpl. dt 6250 62,50
Camt ers Not pa-, o 59,40 59,50 Rad Storm Rising dt. 57,00 52,
Crime Wave kpl. dt. 57,00 57,00 Fobocop 2 di. 57,00 §7.00
Cruisa for a Corps kompl. dt 68,50 69,50 Romance ol 3 Kingdoms 90,00 -
Damooles dt 58,00 5800 Scull & Crossbones dt 62,50 62,50
Das Bool 60,50 A Scond Front, 1 MB 76,00
mem & 51,50 5150 Sacond World kpi, o 2,00 52,00
Domin. £6,00 56,00 Silant Service 2 ol 75,00 ah
Oragen F\ﬁn 69,50 69,50 Sim City dit 67,00 67,00
Duhgmﬂ \aster ( | MB] kpi. it 59,50 59,50 Spave Quaest Il kpl, dt 84,50 A
69,00 69,00 Speedball | 59,50 59,50
Eye of ne Beholder kpl, dt 74,00 = CRET of MONKEY
Extarminator di. 57,00 87,00 ISLAND kpl. dl 69,50 68.50
Fa(a Gates of nunm knmpl dt. 69,50 - Steflar 7 kpl. o 6250 62,50
£-15 Strike Eagle 1I 74'50 74.50 glom mn;b o Europe 7450 74
F 18 Falcon 66,50 68,50 3 % ] -
F-16 Faicon + Miss.-Disc 12, dt. 79,50 7oso  [eam Yankaekpl ot 8700 8700
F-19 Stealth Fighter di 87,00 67,00 al 5000 8900
F-20 Astaliator 57,00 57,00 58,50 58,50
Flight of the fntruder ot 78,50 78,50 3 64150 64,50
Flight Simulator il dt 88,00 BB.00 i V ot 72,50 7250
is Khan dt. 77.50 77.50 UMS It dt. Anl. 67,50 67,50
Graal Courts Il kpi. dt 54'50 8450 Virtuni Reaiity, Vol. 1 oder 2 jo 7250 -
unbost 1 67.50 = lariack the Avenger di. 58,50 -
a y Wild West World kpl. dt. 82,50
unship dl 58,50 58,50 L. (1 MB) at 5950 89,50
Harpoon dt. 70,00 = Wraip“‘bsmun i, 63,00 63,00
AMIGA-SONDERANGEBOTE
Amiga Powerpack KartingGrand Prix 18,80  Ritter kpl. dt 29,50  AMIGA MAUS 48,00
(6 90  LasVegas 19,90 ShermanM4 SN AN TRt a0
PA7 Thundarboltdt. 26,50  Moonwalker di 3950 StarGoose 24,00 e Il LAUPWEAR
Dayofthe Viperdi. 39,50 'Nevemind 18,90  Strike Force LIMLINE 3.5 Extern
Bards Tale |l dt. 34, SD Qutiands 24,890 Harrieradt. 34,50 US ./ abschaltba
Danger Freak 19, Prospektor 19,90  Archipalagos 24,50
Det. of the Crown di. 34, 50 Knight Force 2990 X-Out 480 T mn lords | g-mq
Du aan Quest 28,50 Coloradodt 39,50 Z!lnaps 19,90 Fusion Paint (| 4;: '1 @
IManagerdt. 24,80  E-Motion 24,50  XR-35FighterMiss. 18,90 ';“,‘;‘“1’?‘.,‘;‘522 ";.. 111,00
Fik 18Interceplordt. 3950 NorthandSouth 3450  CarrierCommand dt. 28,50 a1
Cloud Cingdomsdt. 39,50  OnSafarl 19.80 Space Aced!. 39, 50 i A

Prebistorio Tate 39.50 Rambo3d 9,50  Simulcra 38 4 ZubaRdr m
Auf Wunschwerden die Splnlu fiir DM 2,50 vor dem Vlrunu getestel.

VERSANDKOSTEN: Varkasse +4.00 DM, Nachnahma + 8.00 DM, Austand nur Vorkasse. EC-Schack + 12,00 DM, aut Wunsch
Sicherheitskarton + DM 1,60. Bestellan Sie bitte telefonisch Mo, -Sa. 8-22 Uhr perséniich, 24 Std. Anrufoeantworter oder
schriftiich. B Praisliste typ angeben). Fast alle Spiele liatartiar. i

PSR
x® S &S o — Vorbestellungen der
5 ‘}:;%‘ﬁa%\fz*&&‘o g -« News moglich —
j}* Wit & NEO.GEO:

e ,yat:@’\«;@ 4@‘-\\,,@‘ Burning Flight 299,
O & 9’ R o oq’é‘ Ghost Pilot 299,
Oes” §°‘~°®°Qﬂr oo Sengoku 299,
< ¢¢‘e.\56:§"-‘° &’ Crossed Sword ~ 299,-
o 2T King of Monsters  299,—

00 ShCand |55 49
B e g ystem-Car -
‘;«_";‘&"; SFC demnichst:

+ 5  Super NES-USA 599,—~ Top Racer
\‘bQ 2 incl. Mario F | Race

D& UN-Squadron 139,—
LES g Super Tennis 139,
Scic @  CastlevanialV
] 00
S g '; £  Super Earth Defensive Force
N3 S € Caveman-Ninja
;:‘.: o SMB demniéchst:
GiL T Mercs 109~  Rolling Thunder |
858 DevilCrush 119~ Golden Axe Il
OZAT  Quack Shot Double Dragon |l

CD-ROM Kaliber 50

TV-Tuner, Battery-Pack

Michaela Fuchs
Hard- und Software-Vertrieb

Game Gear: Ninja Gaiden, Galaga 91, Frogger,
Donald Duck, Aleste |l, Master-Gear, Carry-Case,

Brohltalstrale, Postfach 7| - 5476 Niederzissen
Tel. 026 36/801 47 - Fax 026 36/69 18

‘ \sble I‘ '
h~ .y, die 4
Se a// e 4, C, M, ”
he A’ lrohn t‘;d@. €8a.

'hate » die oo]e L

e.r
e" I ’ele ' 2",’&“ e’g”?al
S te,e fo. o
Isch, 17

PC-Engine:
CD-ROM Duo
Tiger Heli
Gunhead Il
Final Match Tennis
1941 (Super Grafix)
Alldynes (Super Grafix)
Sprighan (CD-ROM)
und viele, viele andere
Sachen. Auch stindig
Gebrauchtgames auf
Lager

Preisliste gegen
frankierten
Riickumschlag
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Eye of the

42. Ein Feuerball fliegt vom
Siiden auf Euch zu, wenn lhr
hier eintretet.

43. Eine Grube. Vorsicht
beim Ausweichen des Feuer-
balles.

44. Ein feuerfester Panzer-
handschuh liegt an der Nord-
wand.

45. Zwei Hell Hounds.

46. Wenn |hr hier eintretets
werdet lhr zu Raum 48 telepor-
tiert.

47. Auf dem Regal an der
Ostwand ist ein griiner Edel-
steinring flr Nahrung.

48. Wenn lhr hier eintretet,
werdet Ihr zu Raum 46 telepor-
tiert.

49. Mehrere Hell Hounds
steifen hier herum. PaBt auf!

50. Eine Magierschriftrolle
far Invisibility 10",

51. Ein Geheimknopf an der
Siidwand offnet einen Gang
zum Osten.

52. An der Nordwand ist ein
Spinnenknopf, der einen Gang
im Norden &ffnet.

53. Eine Klerikerschriftrolle
fiir Hold Person.

54. An der Ostwand ist eine
Nachricht: Dreht Euch um. Die
Gruppe wird dabei in Raum 56
teleportiert, mit dem Gesicht
nach Westen.

55. Die Ostwand ist imagi-
nar.

56. An der Westwand ist eine
Nachricht: Dreht Euch um. Die
Gruppe wird dabei in Raum 54
teleportiert, mit dem Gesicht
nach Osten.

57. An der Westwand ist ein
Spinnenknopf. Wenn er ge-
driickt wird, 6ffnen sich die vier
Tiren im Siden und lassen
vier Hell Hounds frei.

58. Ein nichtmagischer Ring
und ein Medaillon.

59. Die Treppe flihrt hinunter
zu Level 9, Raum 38.

60. Eine Druckplatte. In die-
sem Raum befinden sich zwolf
feuerfeste Panzerhand-
schuhe.

61. Drei Klerikerschriftrollen
fur "Cure Critical Wounds”,
"Neutralize  Poison” und
"Prayer”,

62. Zwei Drider.

63. Die Tiur kann von dieser
Seite aus nicht gedffnet wer-
den.
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Beholder
Clue-Book

Im vorletzten Teil
des Beholder Clue-

Books entfithren wir Euch
in die Dungeon-Etagen 9
und 10. Zum groBen Finale
laden wir Euch nachsten

Monat ein.

64. Die Tir kann von dieser
Seite aus nicht gedffnet wer-
den.

Der einzige Weg, den Raum
zu betreten, ist, sich durch eine
Grube in Level 7, 6stlich von
Raum 16, fallenzulassen.

65. Ein Hell Hound. In der
Decke sind zwei Grubendff-
nungen von Level 7. Der Tele-
porter in der nordostlichen
Ecke bringt Euch in Raum 1
dieses Levels.

66. Zwei Hell Hounds.

67. Vier Druckplatten liegen
in einer Reihe neben den Gru-
ben. Jede Druckplatte &ffnet
und schlieBt die angrenzende
Grube. Ein leuchtender Stein.

68. Der Spinnenknopf an der
Ostwand offnet und schlieBt
die Grube am Raum C.

69. Der Spinnenknopf an der
Ostwand o6ffnet und schlieBt
die Grube am Raum D.

70. Der Spinnenknopf an der
Ostwand offnet und schlieBt
die Grube am Raum A.

71. Der Spinnenknopf an der
Ostwand 6ffnet und schlieBt
die Grube am Raum B.

72. An der Nordwand ist ein
Tor. Es ist das Ziel des Tores auf
Level 10, Raum 7. Von dieser
Seite aus kann es nicht akti-
viert werden.

73. Ein Zauberstab fir Light-
ning Bolt liegt auf dem Regal
an der Wand.

74. Ein Hell Hound in der
Néhe.

75. Wenn |hr auf die Druck-
platte tretet, verschwindet die
Westwand. Jedoch schlieBt es
auch die Dietriche im Raum 78
im Siden ein.

76. Wenn |hr auf die Druck-
platte tretet, verschwindet die
Studwand. Jedoch wird die
paralelle Halle nordlich von 75
permanent geschlossen. Die
Magierschriftrolle fiir Ice Storm
im Raum 77 wird dann uner-
reichbar bleiben.

77. Eine Magierschriftrolle
fir Ice Storm.

78. Ein Satz Dietriche.

79. Der Teleporter bringt
Euch zu Raum 85.

80. An der Ostwand ist eine
Inschrift: ”Vertrauen wird be-
lohnt.”

81. Dieser Raum ist zugéng-
lich Giber die Grube auf Level 7,
Raum 38.

82. Eine Klerikerschriftrolle
fur Raise Dead und ein Heil-
trank.

83. Die Tir kann nur durch
den Knopf auf dieser Seite ge-
offnet werden.

84. Der Teleporter bringt
Euch in Raum 18.

85. Hier ist das Ziel des Tele-
porters aus Raum 79.




86. In der Alkove liegt ein
+3-Langschwert namens
"Nightstalker”.

87. Driders in der Néhe.
Level 9

Die Wénde sind aus dunkel-
violettem Blutgestein gemischt
mit schwarzem Onyx. Rust-
Monster und Displacer-Beasts
bewohnen den Level.

1. Die Treppe filhrt hinauf zu
Level 8, Raum 7.

2. An der Westwand ist ein
Spinnenschliisselloch. Ein Ju-
welenschliissel 6ffnet die Tir
im Norden.

3. Die Treppe fiihrt hinauf zu
Level 8, Raum 13.

4. An der Ostwand ist ein
Schiusselloch. Ein Zwergen-
schliissel 6ffnet die Siidtiir.

5. An der Westwand ist eine
Nachricht: Ein Schliissel fir ei-
nen Edelstein.

6. In der Westwand ist ein
Regal eingelassen. Legt einen
Edelstein darauf, driickt den
Spinnenknopf im Raum 7, und
ein Juwelenschlissel ist ent-
standen. Der Vorgang |&Bt sich
sooft wiederholen, wie Ihr
Edelsteine habt.

7. An der Westwand ist ein
Spinnenknopf.

8. An der Ostwand ist eine
Nachricht: Es steht geschrie-
ben, daB der Schliissel auf der
anderen Seite liegt.

9. An der Ostwand ist ein
Spinnenknopf. Ein Juwelen-
schlissel offnet die Tiir im Su-
den.

10. Die Treppe fihrt hinauf
zu Level 8, Raum 21.

11. An der Ostwand ist ein
Tor, das einen Steindolch als
Schliissel bendtigt. Legt den
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Schiiissel auf den blanken
Stein, um das Tor zu aktivieren.
Die Gruppe wird zu Level 7,
Raum 65, teleportiert.

12. Ein paar Zwergenstiefel.

13. Die Westwand ist illusio-
nar.

14. Ein +3-Schild.

15. Ein Displacer-Beast ist in
der Nahe.

16. Ein Displacer-Beast ist in
der Ndhe.

17. In der Westwand ist ein
Regal eingelassen. Wenn Ihr
einen Orb of Power (von Level
11 oder 12) darauflegt, werden
alle magischen Gegenstidnde
identifiziert, der Orb geht je-
doch verloren.

18. Eine Nachricht: Oracle of
Devouring.

19. Die Ostwand istimaginar.

20. Ein Kettenpanzeranzug.

21. Eine Magierschriftrolle
flir Invisibility.

22. Die Siidwand ist illusio-
nar.

23. Die Tiir kann nur von die-
ser Seite aus gedffnet werden.

24. Die Druckplatte offnet
und verschlieBt die Tir. Im
Raum sind zwei Displacer-
Beasts.

25. Drei Pfeile.

26. Wenn I|hr auf diese
Druckplatte tretet, wird die Hall
of Thieves im Raum 28 deakti-
viert.

27. An der Siidwand steht
u.a. "Danke” oder "lhr habt et-
was vergessen’.

28. An der Westwand sind
eingelassene Regale. Wenn

die Gruppe néhertritt, werden
einige Gegenstdnde "gestoh-
len”, daB heiBt, sie liegen plétz-
lich auf den Regalen. Um die
Falle zu deaktivieren, muB je-
mand auf die Druckplatte in
Raum 26 treten.

29. An der Westwand steht:
Hall of Thieves.

30. Ander Ostwand istdie In-
schrift eines Edelsteines. Legt

. einen leuchtenden Edelstein

hinein, um die Osttiir zu o6ff-
nen.

31. Zwei Displacer-Beasts.

32. Ein Zwergenschliissel.

33. Ander Ostwand st die In-
schrift eines Edelsteines. Legt
einen leuchtenden Edelstein
hinein, um die Osttiir zu o&ff-
nen.

34. Eine Magierschriftrolle
fiir Stoneskin.

35. An der Ostwand steht ei-
ne Nachricht: Achtet auf Eure
Kadpfe. In der Decke sind Gru-
benenden.

36. Wenn lhr hier eintretet,
fliegt ein leuchtender Stein von
Osten auf Euch zu und landet
hier. Geht auch in Raum 37, um
einen zweiten leuchtenden
Stein zu bekommen.

37 Wenn |hr eintretet, fliegt
ein leuchtender Stein vom
Osten her und landet in Raum
36.

38. Die Treppe flhrt hinauf
zu Level 8, Raum 59.

39. An der Westwand, Uber
einer Druckplatte, ist eine
Nachricht: Legt ein Schwert
hier ab. Wenn lhr an dieser
Stelle ein Schwert niederlegt
und die richtigen Gegenstande
im Raum 40, 41 und 42 |aBt, 6ff-
net sich die Tir sudlich zum
Raum 43.

40. An der Ostwand, ber ei-
ner Druckplatte, ist eine Nach-
richt: Legt hier Ristung ab.
Wenn |hr an dieser Stelle Rii-
stung niederlegt und die richti-
gen Gegenstiande im Raum 39,
41 und 42 laBt, 6ffnet sich die
Tiir slidlich zum Raum 43.

41. An der Westwand, tber
einer Druckplatte, ist eine
Nachricht: Legt Lebensmittel
hier ab. Wenn lhr an dieser
Stelle Nahrung niederlegt und
die richtigen Gegenstande im
Raum 39, 40 und 42 laBt, 6ffnet
sich die Tur stdlich zum Raum
43,
42. An der Ostwand, (iber ei-
ner Druckplatte, ist eine Nach-
richt: Legt hier Wurfgeschosse
ab. Wenn Ihr an dieser Stelle
Wourfgeschosse niederlegt und
die richtigen Gegenstédnde im
Raum 39, 40 und 41 laBt, 6ffnet
sich die Tir stdlich zum Raum
43.

43: Diese Tir offnet sich,
wenn die richtigen Gegenstén-
de in den Raumen 39, 40, 41

und 42 hinterlegt werden. Zwei
Displacer-Beasts befinden
sich im Raum.

44. Ein giftiger Trank steht
hier. Nicht trinken!

45. Ein Displacer-Beast be-
wacht den Raum.

46. Ein Displacer-Beast be-
wacht den Raum.

47. Ein Displacer-Beast be-
wacht den Raum.

48. Ein Displacer-Beast be-
wacht den Raum.

49. Eine Klerikerschriftrolle
fiir Detect Magic.

50. Ein Displacer-Beast be-
wacht dieses Gebiet.

51. Zwei Rust-Monster wan-
deln hier.

52A. An der Siidwand ist ein
Spinnenschlisselloch. Ein
Zwergenschliissel offnet die
Tir zum Westen.

52B. An der Siidwand ist ein
Spinnenschlisselloch.  Ein
Zwergenschliissel o6ffnet die
Tir zum Westen.

53. Ein Rust-Monster streift
hier herum.

54. An der Wand ist eine
Nachricht: Die Listigen und
Agilen sollen Gberleben. Die
Gruppe sollte den Gang nach
Osten entlangrennen, um den
Pfeilfallen in den illusionédren
Wiénden nérdlich und sidlich
zu entgehen.

55. Wenn |hr auf diese
Druckplatte tretet, I6st Ihr die
Pfeilfallen an den illusiondren
Wénden aus.

56. Wenn Ihr auf diese
Druckplatte tretet, 16st lhr die
Pfeilfallen an den illusiondren
Wénden aus.

57. Hier liegen Knochen. Es
sind die Gebeine des Kamp-
fers Beorham. Ein Dolch, ein
Schild, ein Kettenhemd, ein
Helm, ein heiliges Symbol und
ein antikes +5-Langschwert
namens “Severious” liegen
daneben.

58. Wenn Ihr auf diese
Druckplatte tretet, I0st |hr die
Pfeilfallen an den illusionaren
Waénden aus.

59, Die Siidwand istimaginar.

60. Ein magischer Wurfge-
schoB-Panzerhandschuh st
an der Studwand.

61. An der Westwand ist eine
Nachricht: Ein Zwergenwort
flir einen Knopf.

62. Wenn Ihr auf diese
Druckplatte tretet, l6st Ihr eine
Magic Missile vom Westen
kommend aus.

63. Der Spinnenknopf an der
Ostwand lost die Magic Missile
Gauntlet bei A aus.

64. Der Spinnenknopfan der
Ostwand lost die Magic Missile
Gauntlet bei B aus.

65. Der Spinnenknopfan der
Sidwand |6st die Magic Mis-
sile Gauntlet bei C aus.
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66. Der Spinnenknopfan der
Nordwand lést die Magic Mis-
sile Gauntlet bei D aus. Ein
Zwergenschliissel liegt auch
hier. .

67. Der Spinnenknopf an der
Westwand l6st die Magic Mis-
sile Gauntlet bei F aus.

68. Wenn lhr auf die Druck-

platte tretet, l6st Ihr ein Magic §

Missile Gauntlet bei E aus. Im
Siiden ist ein Spinnenknopf,
der auch ein Magic Missile
Gauntlet auslést. An der Ost-
wand ist ein Spinnenschlissel-
loch. Ein Zwergenschliissel
offnet die Tur im Westen.

69. Die Westwand wird ver-
schwinden, wenn die richtigen
Aktionen im Raum 75 durchge-
fihrt werden.

70. Der Raum kann nur
durch die Fallgruben in Level 8,
Raum 40, erreicht werden. Ein
Trank fir Extra Healing liegt
hier.

71. Die Nordwand ist illusio-
nar.

72. Hier ist gar nichts.

73. Eine Klerikerschriftrolle
fiir Protection from Evil 10",

74. Hier sind finf Pfeile und
eine Klerikerschriftrolle flir
Dispel Magic.

75. Werft einen Gegenstand
durch die nérdliche Wand, und
die westliche Wand verschwin-
det. Dann werft einen Gegen-
stand auf die gerade erschie-
nene Druckplatte im Westen,
damit die imagindre Wand im
Raum 69 verschwindet.

76. Die Treppe fiihrt hinunter
zu Level 10, Raum 47. :

77. Die Treppe fiihrt hinunter
zu Level 10, Raum 53.

78. Der Gang im Norden o6ff-
net sich, wenn lhr den Ge-
heimknopf an der Sidwand
driickt.

79. Eine Klerikerschriftrolle
fur Raise Dead.

80. Ein Rust-Monster.

81. Ein Zauberstab flir Fire-
ball ist hier.

82. An der Westwand ist ein
Spinnenknopf. Wenn dieser
Knopf gedriickt wird, nachdem
ein Gegenstand auf das Regal
im Raum 83 gelegt wurde, ver-
schwindet der Gegenstand
und der Gang im Norden &ffnet
sich.

83. An der Westwand ist ein
leeres Regal.

84. Die Treppe fiihrt hinunter
zu Level 10, Raum 1.

85. Eine Klerikerschriftrolle
flir Raise Dead.

86. Die Treppe fiihrt hinauf
zu Level 8, Raum 10.

87. An der Siidwand ist eine
Nachricht: Lager.

88. Ein Speer.

89. Die Nordwand ist illusio-
nar. Eine Magierschriftrolle fir
Armor.
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90. Eine Klerikerschriftrolle
flur Flame Blade.

91. Ein Displacer-Beast.

92. Die Tir wird durch einen
Knopf an der anderen Seite ge-
offnet.

93. Eine Druckplatte 6ffnet
Raum 69.

A-F. Magic Missle Gauntlets.
Level 10

Die Wande bestehen aus ge-
mauerten Steinen, die mit
Moos und Schleim iberzogen
sind. Hier wohnen Mantiskrie-
ger.

1. Die Treppe fiihrt hinauf zu
Level 9, Raum 84.

2. Ein Kettenpanzeranzug.

3. Die Halle zwischen Raum
3 und 4 ist voller Teleporter, die
die Gruppe ziellos durch die
Gegend hiipfen laBt. Die
Druckplatte deaktiviert die Te-
leporter in der 6stlichen Halle.
Um auf einfachem Wege dort-
hin zu gelangen, richtet Euch
nach der Beschreibung fir
Raum 4.

4. An der Sudwand steht ei-
ne Nachricht: Achtet auf die
richtige Reihenfolge. So durch-
quert lhr die Halle richtig:

A. Tretet in den ersten Tele-
porter westlich von Raum 4.
Die Gruppe wird die Halle hin-
unter teleportiert.

B. Dreht Euch um 180 Grad
undtretet in den ndchsten Tele-
porter. Die Gruppe wird in
Raum 3 teleportiert.

5. An der Siidwand ist eine
Nachricht: Dreizehn.

6. Zwei Klerikerschriftrollen
fir Remove Paralysis und
Flame Blade.

7. An der Westwand ist ein
Tor, das mit einem Steinzepter-
schliissel gedffnet werden
kann. Legt den Schliissel auf
den blanken Stein, um das Tor
zu aktivieren. Die Gruppe wird
zu Level 8, Raum 72, telepor-

tiert. Das Tor teleportiert die
Gruppe nur in eine Richtung.

8. Hier gibt es nichts.

9. An der Ostwand ist ein Tor,
das mit einem Steinring gedff-
net werden kann. Legt einen
Schliissel auf den blanken
Stein, um das Tor zu aktivieren.
Die Gruppe wird zu Level 6,
Raum 45, hin- und zuriicktele-
portiert.

10. Inden vier 6stlichen Alko-
ven sind vier Mantiskrieger.

11. Ein giftiger Trank liegt
hier.

12. Ein Zauberstab fiir Frost.

13. Zwei Klerikerschriftrollen
fur Cure Critical Wounds und
Flame Blade.

14. Wenn |hr den Knopf an
der Westwand driickt, er-
scheint ein Mantiskrieger von
Osten hinter Euch. Ein nutzlo-
ser Zauberstab liegt hier.

15. Prinz Keirgar ist hier. Er
sollte zum Zwergenkamp auf
Level 5 zuriickgebracht werden.

16. An der Ostwand ist eine
Nachricht: Eine Magic-Missle-
Falle geht los, wenn Ihr hierher
tretet.

17. An der Siidwand ist ein
Schiisselloch. Ein Totenkopf-
schliissel 6ffnet die Siidtiir.

18. An der Nordwand steht
geschrieben: Im Falle eines
Feuers.

19. Wenn |hr diese Tlr off-
net, wird ein Knopf sichtbar,
der die Magic-Missle-Falle ab-
stellt.

20. Wenn |hr diese Tur off-
net, wird ein Knopf sichtbar.
Driickt Ihr ihn, wird die Gruppe
von einem Fireball-Zauber-
spruch getroffen.

21. An der Nordwand ist eine
Nachricht: Im Falle einer Flut.

22. Zwei Mantiskrieger in
der Nahe.

23. An der Nord- und Sid-
wand steht geschrieben: Hive.

24. Zwei Mantiskrieger in

B der Nahe.

25. Ein Mantiskrieger in der
dhe.

26. Ein Pfeil.

27. Ein Mantiskrieger ist im

" Raum.

28. Das Grubenende in der

* Deckeistvon Level 9, Raum 75.

9. Wenn |hr den Level bei
aum 33 betretet, legt Waffen
0f die Druckplatte in Raum
@, 30 und 31, um die Tur im
orden zu &ffnen.

die Gruppe hat das Level bei
Raum 33 betreten.

31. Die Druckplatte sollte ig-
noriert werden, es sei denn,
die Gruppe hat das Level bei
Raum 33 betreten.

32. Ander Nordwand ist eine
Nachricht: Verstaut Eure Waf-
fen.

33. Die Treppe fiuhrt hinauf
zu Level 9, Raum 77.

34. Drei Mantiskrieger in der
Nahe.

35. Mantiskrieger!

36. Hier sind die Uberreste
des Rangers Tyrra. Erkann von
dem Zwergenkleriker wieder-
belebt werden. Ein Totenkopf-
schllssel.

37. Im ndrdlichen Korridor ist
ein wandelnder Stein. Er wird
mit den Hebeln im Raum 37, 38
und 39 bewegt. Driickt den He-
bel an der Nordwand zweimal,
um den Stein nach Norden zu
bewegen und Raum 38 und 39
freizulegen.

38. Drickt den Hebel an der
Westwand zweimal, um den
Stein nach Siiden zu bewegen
und Raum 40, 41 und 42 freizu-
legen.

39. Driickt den Hebel an der
Ostwand zweimal, um den
Stein nach Norden zu bewe-
gen und den siidlichen Korri-
dor wieder freizulegen.

40. An der Nordwand ist eine
Nachricht: springt. Ein Trank
fur Giant Strength.

41. Durch die Gruben gelangt
Ihr zu Level 11, Raum 1. Es ist
der einzige Weg zu Level 11.

42. Ander Nordwand ist eine
Nachricht: springt. Ein Trank
flir Feather Fall.

43. Eine Klerikerschriftrolle
flir Neutralize Poison.

44. An der Westwand ist ein
Geheimknopf. Er o6ffnet den
Gang im Siden.

45. Eine Magierschriftrolle
fiir Cone of Cold.

46. Ein Pfeil.

47. Die Treppe flhrt hinauf
zu Level 9, Raum 76.

48. Hier trefft Ihr auf Shindia,
Xanathars Zwergen-Elfen-
Spionin. Ihr erfahrt zusétzliche
Informationen, wenn |hr Euch
entschlieBt, sie anzuhdren.
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hall of fame

OIE BESTEN COMPUTERSPIELE

MONKEY
ISLAND 2

Im Januar erscheint die Amiga-Umsetzung des
spaBigen Lucasfilm-Adventures

Platz Titel System Power- Test in Platz Titel System Power- Test in
Wertung Ausgabe Wertung Ausgabe
‘I (—) Secret of Mon- MS-DOS 92% 1/92 II (9) SWOTL MS-DOS 88% 11/91
key Island 2
2 (1) Lemmings MS-DOS 920 10/91 '|2 (—) Sim Ant Macintosh  87% 1/92
3 (2) Secret of Amiga 92% 9/91 '|3 (10) Silent Amiga 87% 9/91
Monkey Island Service Il
4 (3) Railroad Amiga 92% 7191 '|4 (11) Sim Earth MS-DOS 87% 6/91
Tycoon
5 (4) Chaos Strikes Amiga 92% 3/91 '|5 (12) Links MS-DOS 87% 491
Back
6 (5) Lemmings Amiga 92% 2/91 '|6 (13) Command HQ MS-DOS 87% 3/91
7 (—) Falcon 30 MS-DOS 91% 1/92 |7 (14) Sim Earth Mac 87% 2/91
8 (7) Secret of Atari ST 91% 10/91 '|8 (16) Spindizzy Amiga 86% 2/91
Monkey Island Worlds
9 (—) Populous 2 Amiga 90% 1/92 Iq (17) Spindizzy Atari ST 86% 2/91
Worlds
'Io (8) Bane of MS-DOS 89% 2/9N m (19) Pools of MS-DOS 85% 12/91
Cosmic Forge Darkness
Platz Titel Power- Test in Platz Titel Power- Test in
agenhaﬂe 91 Prozent Wertung Ausgabe Wertung Ausgabe
P OWER'WE‘ 1] UNG '| (1) Secret of 92%  9/91 '| (1) Secret of 91%  10/91
i ? i Monkey Island Monkey Island
emt?;t e Mlcr?,prose n eu 2 (2) Railroad 920  7/91 2 (2) Spindizzy 86%  2/91
ster ’Falcon 'FIUQSlmU- Tycoon Worlds
. (3) Lemmings 920%  2/91 (3) Chip's 83% 791
lator. AnlaB genug, die 3 - it
zehn besten Flugsimu_ 4 (—)Populous 2 90%  1/92 4 (4) Brat 80%  9/91
latoren in unserer ”Spe- 5| @ Bane of 89%  5/91 B | (5) Flood 79% 9/t
= al?? as Cosmic Forge
CIaI '_cr!art anZUTUhren' 6 (5) Silent 87%  9/91 6 (6) Turrican Il 79%  4/91
Dabei sind MS-DOS-Sy- Service 2
5 s 7 (7) Spindizzy 86%  2/91 7 (7) Flames of 78% 791
steme dank ihrer hohe- Worlds Freedom
ren ReChenleiStung an- 8 (9) Battle Isle 85%  10/91 8 (10)Gods 74%  5/91
deren Computern ganz @ (*’ES.? Tour 85%  6/91 Q | (—)Toki 73%  8/91
klar voraus. 10| (OTurricant  85% 41 10| (Dspeccbane  73% 201
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hall of fame

Die Mario-Briider setzen ihre unaufhaltsame
Karriere auf dem NES fort
Platz Titel System Power- Test in Platz Titel System Power- Test in
Wertung  Ausgabe Wertung  Ausgabe
‘| (1) Super Mario NES 95% 12/91 '" (11) PGA Golf Tour Mega Drive 85% 5/91
Bros. 3
2 (2) Super Mario  Super 949% 3/91 '|2 (12) F-Zero Super 85% 3/91
World Famicom Famicom
3 (3) Final Match PC-Engine 91% 6/91 '|3 (18) Shanghai Lynx 85% 3/91
Tennis
4 (4) EA Hockey Mega Drive 90% 9/91 '|4 (—) Wonderboy 5 Mega Drive 84% 1/92
5 (5) Populous Super 87% 4/91 'Is (14) Starflight Mega Drive 84% 12/91
Famicom
6 (6) Sim City Super 86% 12/91 '|6 (16) Musha Aleste Mega Drive 84% 4/91
Famicom
7 (7) Bonk's PC-Engine 86% 10/91 |7 (17) Gynoug Mega Drive 84% 4/91
Revenge
8 (8) Shininginthe Mega Drive 85% 12/91 ‘8 (19) Game Gear Game Gear 83% 8/91
Darkness Shinobi
9 (9) Game Boy Game Boy 85% 9/91 '|9 (20) Sonic the Mega Drive 82% 9/91
Wars Hedgehog
'Io (10) Parodius Game Boy 85% 7191 (—) Puzznic NES 82% 8/91
Platz Titel Power-  Testin Platz Titel Power-  Testin Platz Titel System Power-
Wertung Ausgabe Wertung Ausgabe Wertung
'| (1) Turrican Il 81%  4/91 '| (—)Secret of 92%  1/92 ‘| Falcon 3.0 MS-DOS 91%
M. Island 2
2 (3) Buck Rogers 80%  4/91 2 (1) Lemmings 92%  10/91 2 Falcon Amiga 90%
3 (4) Ultima VI 78%  6/91 3 (—)Falcon 3.0 91%  1/92 3 Falcon Atari ST 90%
4 (5) Puzznic 77%  3/91 4 (3) Bane of 89%  2/91 4 SWOTL MS-DOS 88%
! Cosmic Forge
! 5 (6) Bard's Tale Ill  71% 6/91 5 (4) SWOTL 88%  11/91 5 Their finest MS-DOS 88%
hour
6 (7) Creatures 70%  4/91 6 (5) Sim Earth 87%  6/91 6 LHX Attack MS-DOS 86%
Chopper
7 (10)Warlock 67%  5/91 7 (6) Links 87%  4/91 7 Gunship MS-DOS 85%
2000
8 (—)Encounter 65%  7/91 8 (7) CommandHQ 87%  3/91 8 Red Baron  MS-DOS 85%
9 (—)Extreme 64%  8/91 9 (8) Pools of 85%  12/91 9 Flight of the MS-DOS 83%
Darkness Intruder
'Io (—)Saint Dragon  62%  3/91 ‘o (9) Gunship 2000 85%  11/91 ‘Io Ch. Yeager's MS-DOS 83%
AFT 20
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Wollen Sie einen gebrauchten
Computer kaufen oder verkaufen?

Suchen Sie Zubehor? Haben Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme
oder Verbindungen? Der Power Play-Contact bietet allen Computerfans die Gele-
genheit, fir 5,— DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik
Ihrer Wahl aufzugeben.

Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in den Power-Play-Contact der April-
Ausgabe (erscheint am 11. Méarz '92): Schicken Sie lhren Anzeigentext bis zum
3. Februar '92 (Eingangsdatum beim Verlag) an Power Play. Spéater eingehende Auf-
trage werden in der Mai '92-Ausgabe veroffentlicht.

Am besten verwenden Sie dazu die vorbereitete Karte auf dem Durchhefter.

Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben

Der Verlag behalt sich die Verdffentlichung langerer Texte vor. Kleinanzeigen, deren
Text auf eine gewerbliche Téatigkeit schlieBen [aBt, sowie Anzeigen unter Postlager-

betragen.

C 64/128

Verk. fur C 64: Defender of the Earth, Bérsen-
fieber, Manchester United, The Untouchables,
Chase H.Q., Eye of Horus, fiir je 20 DM. Ralf
Wagner, Tel. 06344/2009

Verk. C 64 I, Floppy 1541 Il, Datasette 100 %
i. 0., Disks mit Spielen, Preis nach VB. Stefan
Becher, Nr. 5, 6551 Kulm

Wegen Systemwechsel, viele Orig.-Spiele zu
verk., z. B. Champions of Krynn und Death
Knights of Krynn, Turrican Il, Starflighter, Tel.
0791/6029 Mo-Fr. bis 15.30

Suche Prg. zur Character-Manipulation auf Disk
fiir alle Rollenspieie. Angebote an: Stefan Sixl,
Rostockerstr. 48, 2800 Bremen 21, Tel. 0421/
6165947

Verk. Rings of Medusa, Oil Imp., Fugger, das
Magazin + Textverarbeitung Geos + Protext.
Melden bei: Tilmann Gutt, Tel. 089/5803168

Verk. Gl-Joe zu 25 DM, Eagles Nest 25 DM,
Gremmiins I 30 DM, Defender o. the Crown 25
DM, Jack the Nipper 25 DM, Hills Cop. 30 DM,
Platoon 20 DM, Ace of Aces |. Anru genGgt! Tel.
02302/64982 (Dennis)

Verk. neuw. C 64, Floppy Il (Garantie), Final
Cartridge, 150 Disks mit Box, Schutzhillen und
ca. 60 Bucher, Joystick, Orig..Disks, fir nur 650
- 700 DM, erst 4 Mon. alt. Tel. 04941/62931

Verk. C 64, 1541, Datasette, 4 Spiele (Micro-
prose Soccer, Kick Off, Football-Manager, Int.
Soccer), 60 Disketten, 1a-Zustand, f. 360 DM.
Tel. 09231/81799

Verk. C 64 llund Floppy 1541 lI mit viel Zub., NP
ca, 900 DM, verk. auch Kassetien-Originale.
Anschrift: Dirk Schiffbauer, 5064 Rosrath, Stag:

ken 11, Tel. 02205/81696

nummern werden nicht veroffentlicht.

Verk. Orig.-Spiele: Rick D. lI, Tie Break, Turri-
can, F-19 Stealth Fighter, F-16 Combat Pilot,
Rainbow lIslands, Turtles, Double Dragen Il
u.v.m., Tel. 092665/8307 (Mario)

Verk. C 128 + Disklw. 1571 mit Spielen, Bi-
chern, Joystick, Abdeckhaube, Disk-Box, alle:
zus. fiir 450 DM. Tel. 0741/7748 (verl. Rich#

Strategie-Freak suchtvon SSI Reb
Ch... und Break Though i

Medusa,
, Contflict
ich noch

Suche fur C128: REV 1750, und/oder Flopp:
1581, sowie Turbo-Pascal unter CP/M 3.0 (M&:
Vers.). Tel. 05471/585

Verk. C64 + 1541 |l + Data + 14
Floppy, 10 Kassetten fu
fur 420 DM. Schreib:
Altstadt-Str. 11

Uhr ( i

Verk. C'64, Floppy, Final Cartr. ll, Gr. 64-
2 x Diskbox, 115 Disks, auch einzeln, suf
500 (1 MB). HF-Modulator, evti. Spiele. Al
der Henschel, 0-7030 Leipzig, Zwickau
126, Tel. 871786

Verk. C 64 + Floppy 1541 + 4 Orig.-Spiele
Rogers, Ch. of Krynn, Death Knight of K.;:8e
ret of the Silver Blades) + 50 Disks + Joys}i
(leicht defekt) fir VB 400 DM, Tel. 05324+
abends (Carsten)

Verk. Color-Mon. 1802, ext. Hex-Tastatur,

1156 Berlin, Paul-Junius-Str. 33, Tel. 9755359

Verk. Drucker Seikosha SP 1000 VC fur 250
DM. Tel. 0211/4180683

Ich verk. C 64 + Floppy 1541 + Datasette
(Kass.) + 1 Diskbox (leer), Final Cartr. Ill, Reset
und orig. Calif. Games fur 450 DM. Tel. 02273/
8236 (Assmann)

Suche Tauschpartner fir C 64-Games, habe
Oil Imp., Powerdrift, Gunship usw., suche
Lemmings, Winzer. Bitte nurin Osterreich! Rene
Riedler, A-3121 Karlstetten, Herkingerweg 5

Ost - C 64-Club!! Spiele, Einflihrung in Basic &
Programmierung des C 64!! Schreibt einfach!!
Nahers bei folgender Adresse: Daniel Stobbe,
Leninstr, 18, O-7816 Schipkau

Verk. C 64 (Soundchip def.), Floppy 1541 I,
Grinmon., Diskettenbox, Mega Drive, Joypad
und Game On-Ausgaben 4/90 - 12/91, fur 450
DM. Martin, Tel. 08259/622

folle Orig.: Wonderland, Indy lll,

sy1sland, usw., kaufe auch auft Contacts:
allschuh, 0O-8020 Dresden, Geinitzstr. 8,
Tel. Ost / 4710041

Suche fur A 500 Red Baron zu 40 DM und
Railroad Tycoon, verk. Populous fir 35 DM.
Schreibt an: Nico Haupt, Str. d. VS 4, 0-4700
Sangerhausen

ima IV zu 22 DM, Uttima V zu 25
i zu 20 DM, War in the South
i ir 30 DM, Gettysburg 25 DM. Tel.
40/8372 (Ralf)

gril, Red Storm Rising. M. Witt, Dan-
6, 3472 Beverungen

Verk. Spherical, Chuck Rock, Clown-O-Mania,
Wonderboy in M., pro Spiel 25 DM, Dragons
Lair 45 DM, tausche gg. Flood, Cadaver. Tel.
030/7918426

“ommodore 128 D mit Diskbox und Joystick
und 40 Spielen fur 450 DM, 1 Farbmenitor (1
Jahr alt) fir 300 DM. Tel. 05676/504

Verk. die Weltraumklassiker Damocles und
Starglider |l fir je 30 DM. Michael Genther, Tel.
0228/253888

Tausche (Orig.), Rainbow Island und Gunship
gg. Champions of Krynn, Curse of Azure Bonds
{dt. od. dt. Anl.). Christian Schwabe, 0-8021
Dresden, Ruppendorfer Weg 2, Tel. 2381684

Verk. Orig. Amiga-Spiele: Larry 111 40 DM, Robin
Hood 50 DM, Back to the Future 30 DM, Hill-
street Blues 30 DM, Loom 40 DM. Tel. 089/
8506959 ab 18 Uhr

Verk. Pool of Radiance 25 DM, Azure Bonds 25
DM, Milestones 20 DM, Nippon 15 DM, Roger
Rabitt 15 DM. Tel. 05353/3500 ab 17 Uhr

Verk. C 64 Il, 1541 Resetschalter, Disks, Bi-
cher, Orig.-Spiele, Farbmonitor 1801, 1 Joy-
stick, K-Kabel, 2 Diskboxen, fir 700 DM. Ba-
stian Siggelkow, Tel. 02056/3817

Verk. C 64, 1541 Il, Data, Farbmonitor, alles
neuw., VB 550 DM. Spiele: Street Sport, Bun-
desl.-Manager, F-19, Pirates, Soccer- Mania u.
andere zu je 30 DM. Tel. 05621/5611 14 - 16 h

Verk. C 64 + Floppy + Farbmonitor + Final Cart.
mit Disk (VI), Datasette + Spiel Turrican auf
Disk, VHB 940 DM, div. Spiele auf Kassette.
Tel. 02268/2711 ab 18 Uhr

Verk, Champ. of Krynn, Death Knights of Kr.,
sowie Bard's Tale 1, tausche auch gg. Bundes-
liga-Manager. Tel. 040/8805049

Verk. Sega + 2 Spiele far 150 DM u. Orig.-
Games fur C 64 (Batman, Ghostbusters 1) je 10
DM, Party Time, Night Shift, je 40 DM. Marc
Wiebach, Minzlebenerstr. 63, 0-3700 Wemi-
gerode

Verk. C 64, Speeddos, Dolphindos, Floppy, ca.
50 Disk, fir VB 800 DM; C 64, Speeddos,
Floppy, ca. 100 Disks, Datasette, fir 500 DM.
Tel. 05692/1835

Verk. C 128, Monitor 1802, Fioppy 1571, Druk-
ker Elite SP 120 VP, Datasette, 37 Disks, 4
Originale, Diskbox (Neuwert 2700,-), jetzt fur
2000 DM. Top-Zustand!! Serdar Gelberi, Tel.
07121/311639 (Mittw. und Donn. nachmittags)

Verk. meine Spielesammiung, Amiga und PC,
vor allem Rollenspiele, Adventures. Ruftan und
fragt nach Thomas Weidmann, Tel. 06034/
7443 oder Fax 06034/1345

Verk. A 500, 1 MB, 2 Joys., 200 Disks und 15
Originale (Elvira, Flood, Courts, Indy 500, Kiax,
Powermonger...), alles 100 % o.k., fir nur 999
DM. Tel. 05032/1422

A 2000, Kick 1.3, 1 MB Chip, 2 Floppys, A2630
(FPU, CPU, 4 MB 32 Bit-RAM), 52 MB-SCSI-
HD, Flickerfixer A2320, Multisync (1024 x 768),
Soft, Lit. etc., VHB 5500 DM. Tel. 06105/43004

Verk. C128 mit 2 Floppys, Drucker MPS 1200,
Datasette, Modul Final Cartridge, Joystick und
Datasettenspiel aus erster Hand far 350 DM.
Tel. 02156/60292

Tausch/verk. Orig.: Player Manager, Boxing
Manager, Invest, Maupiti Island, Klax, The
Hound of Shadow u. a,, W. Heinlein, Mahlanger
4, 8623 Staffelstein, Tel. 09573/7396

C 64 1+ 1541 Il + Diskbox + 110 Disks, liber 400
Spiele, chne Mangel, Floppy wie neu, Dataset-
te, einige Kassetten-Spiele, 400 DM VB. Tel.
02209/54644 nach 15 Uhr

Flight of the Intruder, Silent Service Il, Thunder-
hawk, Dragonflight, Cadaver, Red Storm Ri-
sing. Liste bei: W. Schicker, Kirchplatz 16, 8370
Regen, Tel. 09921/7284

C 64-Orig.-Soft: Gber 100 Games flr 250 DM.
Einzeln: Bozuma, Platoon, Last Ninja, Mars
Saga, Tie Break, Neuromancer je 15 DM mit
Anleitung. Liste bei Gerrit, Tel. 069/588489

Verk. Orig.: Railroad Tycoon, dt., 45 DM, Miami
Chase 15 DM, Blazing Thunder 15 DM, Island
Dizzy 10 DM, sowie fir Game Boy; Bad Rad 30
DM. Tel. O-Berlin: 4838342
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Suche die Spiele Leather Goddesses of Pho-
bos, Plundered Hearts, Hitchhikers Guide tothe
Galaxy, Wishbringer und alle anderen Infocom-
‘Spiele, die es gibt. Tel. 030/4024090

Verk. Orig. Pagesetter, Mathematikkurs, Erd-
kundekurs. Angeb. an Michael Hildebrand,
Gartenstr. 5, 4905 Spenge oder Tel. 05225/
3797 ab 18 Uhr

Verk. A 500 + Mon. + 3 Joys, 1 Orig.-Spiel, 2
Fachbicher, 120 Disks, orig. Zub., NP 1800
DM, VP 1000 DM. Asis Hallab, Krahenweg 44,
5000 Kéin 30, Tel, 0221/582870

Biete Software: Afterburner, Dragons Breath,
Dragon Wars, Drakkhen, Wolfpack, 2 x Their
Finest Hour, alle Games sind ziemlich guterhal-
ten, Spiel je 25 DM. Tel. 0561/85850

Verk. A 500, 1 MB, 3,5", M 8833-Mon,, 13 Orig.
Bﬁ)Joystlcks. Tel. 06332/18823 (Preis 1600

Verk. far Amiga: Power-Pack, Rick I, Flood,
Turrican |, Pirates, Gods je 40 DM, Their Finest
Hour 50 DM, Double Dragon 10 DM. Tel. 02623/
2616 (Markus)

Amiga-Originale: Battle Isle, Starflight 1l u.
andere, Verkauf oder Tausch. Torsten Venne-
mann, StraBburger Weg 70, 4400 Munster, Tel.
0251/704923

Verk. zu je 40 DM: Monkey Isl., Great Courts 2;
30 DM: Gods, Klax, F-29, Wayne Gretzky, Spind.
W., Flood, Indy 500, TV Sport, Battlehawks 42,
Masterblazer. M. Witt, Danzigerstr. 6., 3472
Beverungen

Verk. Orig. Starray 20 DM, Eye of the Horus 20
DM, Berlin 1948 30 DM, Kidgloves 15 DM, Blue
Angels 30 DM, Jel 40 DM, alle mit Anleitung.
Tel. 0211/6790340

Verk. F 15 II, Rings of M., Cadaver, Elvira,
Super Wonderboy, Might & Magic |, Lof, Drakk-
hen, Armourgeddon, Eye of the B., F-16, Kult,
Flood u.v.m., Tel. 0271/355297

Originale: Zombi, Puffys Saga, Atomic, Dun-
geon Quest, Fish, Millenium 2.2, nur zusam-
men (keine Compilation) far 45 DM, Dragon-
tlight 30 DM (alles per NN). O. Schulz, Bergstr.
23, 2262 Leck

Gunship, Indy-Adv., F-15 I, Originale, 100 %
fehlerlos, kpl. alles zus. nur sage und schreibe
B9 DM. Mark WeiBhaupt, Jasminweg 8, 7990
Friedrichshafen 1

Gelegenheit! Amiga-Moniter (NP 800 DM) flr
400 DM, leicht defekter Amiga fiir 300 DM; 1 MB
Speicher, NP 150 DM, fiir 70 DM; VHS-Video-
recorder (NP 1100 DM) fir 500 DM. Tel. 07524/
8263

Verk. Gllicksrad, Der Preis ist heiB zu je 25 DM,
Indy 500 35 DM, Monkey Isl., 40 DM, Hawkeye
15 DM, Loom 40 DM, Circus Atractions 15 DM.
Forster, Tel. 0841/75007 (100 % Orig.)

Verk. Starglider | + Il, zus. 20 DM, Castle
Master, 25 DM, Carrier Command 20 DM, fir
Gameboy: Hal Wrestling, Boxxle, je 20 DM. Tel.
02171/82623 (Thomas) ab 16 Uhr

Hey youl!! lch verk. Cadaver fir 20 DM, Archipe-
lagos 20 DM, lceman 40 DM, T. Jerry 20 DM,
Gber den Preis kann man reden. Tel. 089/
6016250 ab 18 Uhr (Andi)

Verkaufe (Orig.) 668 Attack Sub fiir 40 DM, Cal.
Games fir 25 DM. Michael Hippeli, Tel. 09779/
777

Kaufe Amiga-Originale (nur mit Verp. und
Wolfgang Hiibner, Friedrichshofene
B070 Ingolstadt, Tel. 0841/87997

Verk. Deluxe Sound |Il, Acti
2000, zuje 120 DM,
of Krynn, Imperiy
habe spielbare L8|
235

Verk. Amiga-Orig.: z. B. Terminator |l 45 DM,
Archipelagos 30 DM, Space Ace 35 DM, Gods
45 DM. Jochen, Tel. 08142/3147 ab 16 Uhr

Originale: Bandit Kings 40 DM, Genghis Khan
40 DM, Wild West World 40 DM, Carrier Com-
mand 20 DM, Kult 20 DM, Bombuzal 20 DM,
Impossible Mission 11 15 DM. Tel. 0911/593859

Originale zu je 30 DM + Porto; Toki, Immortal,
James Pond, Battlestorm, Turrican Il, Bards
Tale I, Imp., Champ o. Krynn, Tel. 0221/
6801837 ab 18 Uhr, Franz

Lemmings, RVF Honda, Bloodwych, Turrican
Il, Toyota Celica u.a. je 40 DM, suche X-Copy
Prof. 5.0. Tel. von 18 - 19 Uhr: 05361/673441
(Frank)

Verk. Pirates, Populous, Bundesl.-Manager,
Kaiser, Battles of Britain, Player Manager, alles
Originale. Tel. 02404/63663

Verk. Orig. F-15, Railroad Tycoon, Silent Servi-
cell, Kaiser, Mig 29, Roter Oktober, John Young,
je nach Spiel 25 - 50 DM. Robert Hermann, Tel.
09007/1675

Verk. oder tausche . Amiga: Midwinter Il, M1
Tank-Pl., 688 Attack Sub, Imp., Chase HQ 2,
Stormball, Panza, Kickboxing, RBI- Baseball 2,
J. Khan Squash. Tel. 06131/679260

Orig.-Software: DPaint Il 100 DM, Devpac-
Assembler 50 DM, Tracker, Sentinel, Zynaps je
10 DM, kpl. 150 DM incl. Porto. M. Lang, Tel.
0911/208851

Verk, Amiga-Orig.. z. B. Pirates, Ban|

Death Knights, Bundesliga-Mangags
Rogers. Liste gg. 1.OM RP V?S%&M
fegdr. 114950

b 3

e éyofPharao.lmperium. f
world, esammiung “Full Blast". &
Neumarin, Tel. 07622/3165 (Preis 50 - 66

Verk. Player Manager zu 42 DM, Man
United zu 51 DM, Rockstar Ate my Ham:
7 DM, Emlyn Hughes fir 53 DM, alle:
Porto. Spiele 100 % oxk., Stefan Bocl

0242/57801

Verk. Originale! Maniac Mansion, Lemmifigs;
Monkey Island, Harpoon, Pool of R., C
Azure Bonds, Champ of K., Buck Rogers,
Unreal. Tel. 05382/6106

Originale z. verkaufen (30 - 60 DM):
Yankee, Life & Death, F-29 Retal., Das Hjot;
Kristal, Confl. Europe, Lombard Rally, Hilisfire,
Ring of Med., Hard Drivin. Tel. 09447/300

Verk. Silent S. Il 70 DM, A-10 65 DM, Monkey
Isl., Spirit of Adv. je 60 DM, Great Courts 2 DM
55, Indy 500, Killing, G., Team Yankee, Bat je
50 DM, Castle Master, 40 DM. Tel. bis 21 Uhr:
07031/604933

Hilfe!! Da nicht umzutauschen, suche ich die
A590-Installations- Software, auBerdem biete
ich einen Schwarz-Wei3-Mon. fir Amigas, Preis
nach VB. Tel. 05241/35186

ck!! Simon‘tubasch, Stockumer
Dortmund

ngen zu M1, Team Yankee, Batt-
and, auf3erdem Red Storm Rising, da
nal defekt. Simon Lubasch, Stockumer Str.
13, 4600 Dortmund

Verk. A SDO-OrE%‘: Life & Death, Midwinter,
Nam, Battle Isle, Railroad Tycoon, alle fiir 200
DM, einzeln je 50 DM. Schreibt an Frank Neu-
bauer, Mittelkamp 3, 2740 Bremervérde

Super!! Laser-Disc-Game (neu) mit Dragons
Lair, Interface, Steuersoft/Amiga, CDTV-komp.,
Laserdiskplayer Picneer CLD 1500 (Multi),
zusammen nur 999 DM. Tel. 08634/5699

Verk. Orig.-Spiele fir A 500, z.B. Battle Isl.,
Monkey Isl., Eye of the Beholder, Silent S. 1
u.v.a., Preise VB. Tel. 0202/6070481 (Jan)

Suche Maniac M,, Zak MC Kracken, Jndiana
Jones and the last Crusade (nur Orig., m. Anl.),
bis 40 DM jeweils, Buck Rogers bis 45 DM,
Kings Quest V 55 DM. W. Schwab, Lichtenber-
gerstr. 38, 4019 Monheim

Verk. A 2000 + Mon. 1084 + Siemens-Drucker
PT88, Maus + Joysticks, Handbicher, alles in
Orig.-Verp., 2300 DM, ohne Drucker 2000 DM.
Tel. 06108/77109 (Christian/Sven)

Verk. Originale: Transworld 40 DM, Knights of
the Sky 60 DM, Flight of Intruder 60 DM, X-Copy
3.3 D + Hardware f(ir 60 DM. Frank Neubauer,
Mittelkamp 3, 2740 Bremervorde

Verk. Originale: Rings of Medusa | + 11 100 DM,
Conflict Europe 35 DM, Their Finest Hour 40
DM, Powermonger 50 DM, Railroad Tycoon 60
DMéiéick Off + Extra Time 40 DM. Tel. 06431/
440

Verk, Originale: Constr.-Kit, Battle Isle, Kings
Quest 4, Intercep., Kick Off, Fusion Paint, Kind-
works, sehr preiswert abzugeben, auch MS-
DOS-Spiele. Tel. 02202/82641

Verk. A 2000,3,5" und5,25"-LW, Farbmon. CM
8833, Maus, viel Soft, Preis VB. F. Wunderlich,
Herrm.- von-Salza-Str, 1 d, 0-5820 Bad Lan-
gensalza, Tel. Bad Lgs. 6194

21 Orig. zu verkaufen, z. B. Elvira, Super M. GP,
je 45 DM, W. Gretzky-Hockey 40 DM, Zak dt.,
30 DM, R. of Medusa, Tie Break, je 30 DM. Tel.
07471/13521

M. Island, Gods, Loom, Indy Ill, Cadaver, Lost
Patrol, Z-Out, je 50 DM, und Ghaost'n Goblins,
Apprentice, Lemmings je 25 DM. Tel. 030/
6255029 von 20 - 21 Uhr

Verk. sehr billig 89 altere Originale und 279
3,5"-Leerdisks und 100 5,25"-Leerdisks, alles
100 % o0.k., Tel. 02632/43806 ab 15 Uhr

Verk. Invest 45 DM, Starflight 1| 45 DM, Star-
flight | 35 DM, Bard's Tale |l 35 DM, Eye of the
Beholder 50 DM. Tel. 0431/542459

Hilfe!! Suche magl. preiswert Sim City (Europ.-
Vers.), bis 30 DM. Tel. 05404/3742 ab 14 Uhr
Jans Tietze, Nelkenstr. 11, 4531 Lotte, Stein-
urt NRW)

Verk. Amiga-Orig., z.B. Gods, Cadaver, Pay
Off, habe auch Gameboy- Spiele. Jochen Till,
Tel. 08142/9147

Amiga-Soft. zu verkaufen: M-1, Powermonger,
R.R. Tycoon u.v.a., nur Orig., keine Viren. Tel.
07551/3494 ab 18.30 Uhr, nach Lutz fragen

Verk. oder tausche Turrican I, Power Up, Chuck,
Rock'n Roll, Fusion, G. M. Slam, Switch Blade
Il, suche Wings of D., Beholder, Shadow Dan-
cer, Unreal, Weird Dreams. Tel. 08234/5389

Originale: Silent S. 11 50 DM, M. GP 40 DM, Swiv
40 DM, Spherical, Cosmic Pirate, Bobo je 20
DM. Tel. 0431/735052

Verk. A500, 1 Jahr alt, kaum benutzt, 100 %
+ 1 MB fr 600 DM. Tel. 07181/6
nach Adam)

Verk.A500,1084 S, 1
Orig., Foti, Bunde
Master, Zub., alles:
VHB. Tel
15 Uhr) .

Orig. Rings of Medusa 35 DM, Populous 35

DM, TV Sports Football 25 DM, Austerlitz 10

DM, Interphase 10 DM, Midwinter 35 DM.

gchrmzich an: Dirk Anders, Uhlandweg 36, 8504
tein

Amigal!! Verk. Bandit Kings of Ancient China,
Gads, Turrican |, Cadaver, alles Originale,
Preise zwischen 30 - 50 DM. Tel. 02173/17638
ab 18 Uhr

Verk. Amiga-Spiele: Space Quest |1+ Il fiir 100
DM, beide neu, Thunderhawk far 50 DM.
Schreibtan Timo Werner, Kreuzbreite 10, 4952
Porta Westfalica

Verk. A 500, Mon., Speichererw., Pad, 2 LW,
Joysticks, Mouse, Bucher, Zeitschriften, VB
1400 DM. Tel. 09401/7173 nicht vor 13 Uhr

Verk. A 500, 1 MB RAM, 2. LW, TV-Modulator,
Joysticks, Maus, Blcher, 1 Jahralt, Orig.-Spie-
le, z.B. Battle Isl., Monk. Isl., Eye of the Behal-
der u.a. Preis VB. Tel. 0202/6070481 (Jan)

Ultima V 40 DM, Thunderblade 10 DM, Battle
Command 40 DM, F-19 40 DM, evtl. Tausch
(Thunderhawk, Flight of the Intruder), Tel. 07564/
3479 (Michael Runst)

Suche ginstigen Amiga mit 1
Spiele Turrican | Und I, big
04505/1091 ab 16 Uhr

Verk. A. Replay;
Monger, Pira Island,
Logical, Loo#: Brit., Indy
19 Uhr
£ye of the
Uhr

Montag, Dienstag

¢ , Die Hard, Beverly Hills Cop,
40 DM je Spiel. Christoph Holzhau-
%ﬁ #In der Messe 25, 7000 Stuttgart 60, Tel.

)711/338899

Verk. Chaos Strikes Back, Falcon, Hill Street
Blues, Falcon M-Disk, Powermonger, alle ca.
40 DM. Pfeiffer Alex, Sommerau 15, 8359 Eging,
Tel. 0B544/1709

jsier System + 18
er Graf, Tel. 089/

gstisdem 2400 Plus, 6 Mon. alt, voll
audlich, inkl. BTX-Decoder, Decoder-
abel, Neu-Preis 460 DM, VHB 250 DM. Tel.
12586/295

Verk. Orig. Bundesliga-Manager prof. fir 60
DM, sowie Speichererw. auf 1 MB fir 75 DM.
Christoph Zahren, Lambertusstr. 66, 5143
Wassenberg, Tel. 02432/2137

Verk. fir Amiga: Their Finest Hour, Gunship,
Populous, Grand Prix Circuit. Tel. 05254/85180

Hilfe!! Suche das Spiel Running Man u. auch
Demos aller Art. Aber alle 100 % o.k., Tel. 040/
7240510 (verl. Marcus), zahle oder tausche
sehr gut (Top Games)

Verk. A 500! EW. EL + Philips-Mon. Stereo + 20
Spiele, 6 Mon. alt, VB 1500 DM. Tel. 089/
7691907 ab 19 Uhr

Suche Stram%espiela und Simulationen! Ver-
kaufe wegen Doppelgeschenk Team Yankee,
Centurion, je 30 DM, Genghis Khan 45 DM.
Jom Fritze, Eberswalderstr, 42 a, O-1280 Ber-
nau

Verk. orig. Spirit 0. Adv. fir 45 DM, orig. Iridon
fiir 20 DM, orig. Phalanx flr 10 DM, orig. Scor-
pion fiir 15 DM. Tel. 07222/28057

Tausche orig. Kickoff Il gegen Bundesliga-
Manager Prof., Xenomorph, Codename Ice-
man. Arbne Schuffenhauer, Hopfersteig 52,
1000 Berlin 28, Tel. 030/4021839

Verk. F-15 Strike Eagle Il, M-1 Tank Platoon,
Gods fiir je 40 DM, F-16, Combat Pilot, Gunship
fur je 35 DM, zus, 165 DM. Tel. 089/3145609
{Christian)

Verk. Line-Printer VIl TRS 80, incl. Anschluf3-
kabel fir Amiga, fur 35 DM, verk. auch Losun-
gen fur Monkey Island, Indy I1l, Pirates etc., Tel.
0231/27078

Verk. Silent S. Il, 50 DM, Cadaver 40 DM,
Gunship 45 DM, Paradroid 90 zu 30 DM, Indy Il
fr 35 DM, Stunt C. Racer zu 25 DM, Starflight
und Great Courts und Xenon |l und Kult zuje 15
DM, sowie Hollywood u. Hijinx. Tel. 0221/581866

Tausche M1-Tank Platoon (dt.) gg. Mig-29,
Fulerun (dt.) oder gg. Flight of the Intruder (dt.),
fra?t nach Sergey. Tel. 07392/3768 (nur dt.
Anl.)

Verk. Amiga Action-Replay Il fir Amiga 2000, 4
Mon. alt, nicht benutzt, fir 185 DM (NP 220
DM). Tel. 07222/29057

Suche glinstigen A 2000 (voll funktionstiichtig).
Mathias Schwinn, Tel. 06073/3924

Suche Tauschpartner in Osterreich!l Adresse:
Philip Weinberger, Stadtplatz 24, A-3874 Lit-
schau, Tel. 02865/295, Liste anfordern

Verk. Orig. Gauntlet ||, Fire & Brimstone, Cham-
pions of Krgnn, Gnship, Bard's Tale lll, Curse of
Azure B., S. Wonderboy, Pool of Radiance, je
20 - 50 DM. Tel. 0821/889772 (Michael)

Verk. Bundesliga-Manager Prof. (Amiga) fir 50
DM, kaum gespielt. Th. Reimnitz, Holzhof 4,
388 Bad Harzburg

Verk. F16 Falcon zu 45 DM. Tel. 06826/81506

Verk. Sil. Service I, Death Knights, Dragon
Flight, Larry 1l, Rainbow Islands, Swords of
Twilight, Dungeon Master, Indy Ill, Tower of
Babel, Deadlive, Neuromancer. Tel. 02381/
84835

My 2192
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Verk. A 500, 1 MB, ext. 3,5"-LW, Mon. 1084 S,
Bootselector, A-Bremse, 280 Disks, Fachbii-
cher u. v. m., NP 3875 DM, VHB 2500 DM. Tel.
05241/28973

** Schweiz ** A 2000, 1084 S, 3 M. alt, Epson-
Drucker, 2 Floppys, Sound-Dig., 21 Orig.-Disks,
350 Disks, far 2000 sFr. Dominik Jakob, Ge-
rechtigkeitsgasse 23, CH-3011 Bern, Tel. 031/
220669

Schweiz!! Neue und alte Software zu verkau-
fen. Schreibe an: Roger Wattenhoter, Blielstr.
7, CH-8854 Siebnen, Fax: 055/645074 (ich
habe auch neueste Sachen)

Suche Amiga-Spiele aller Art, Preis nach VB,
Verk. auch noch ein Sega Master System + 18
Spiele + Lightphaser. Peter Graf, Tel. 089/
3154227

Verk. Best-Modem 2400 Plus, 6 Mon. alt, voll
BTX-tauglich, inkl. BTX-Decoder, Decoder-
Kabel, Neu-Preis 460 DM, VHB 250 DM. Tel.
02586/295

Verk. Orig. Bundesliga-Manager prof. fir 60
DM, sowie Speichererw. auf 1 MB fiir 75 DM.
Christoph Zahren, Lambertusstr. 66, 5143
Wassenberg, Tel. 02432/2137

Verk. fir Amiga: Their Finest Hour, Gunship,
Populous, Grand Prix Circuit. Tel. 05254/85180

Tausche KQ4, KQ5, Elite, Silent |, Monkey Isl.,
Martian Dreams, suche kompl. Wing Comm.,
Ultima VI, Bane of Cos., Tel. 089/9301610

Verk. Zeitschriften: ‘DOS intern”, “PC pur”,
Bicher: “Turbo Tools: Turbo Basic”, MS-DOS/
PC-DOS 3.20. Frank Kemper, Dissener Weg
36, 4502 Bad Rothenfelde

Verk. Super Off Road 35 DM, The Great War 40
DM, Jet Fighter |1 50 DM, Midwinter 40 DM, Tel.
07681/22305 ab 18 Uhr

Suche Tauschpartner fir Spiele aller Art (5,25"
+ 3,5"), VGA, bitte schickt Eure Listen an:
Daniel Viertel, Falkensteiner Str. 43, 0-9702
Bergen (P.S. auch Kauf mégl.)

Verk. Orig. MS-DOS-Spiele: F-19, Lightspeed,
Countdewn, Secr. of Monkey Island, Wolfpack.
A10-Tank-Killer, LSL 3, alle Spiele 40 — 45 DM.
Mick, Tel. 090/3231722 (Zimmer 508)

Verk. Blue Angel 69 DM, Khalaan, Populous,
Boomtown zu je 40 DM, Bundesliga M., Omni-
cron und Shuffle Puck C. zu 33 DM, Tim Strup-
po, Fire + Forget, Hostages, zu je 52 DM. Tel.
07322/23191

Verk. Lemmings 5,25" und 3,5 zu je 55 DM,
Monkey 50 DM, und Bundesligamanager zu 35
DM, verk. auch 3 Mon. alte Ad-Lib fir 115 DM.
Tel. 06236/52751 (Martin verl.)

Hilfe!! Suche das Spiel Running Man u. auch
Demos aller Art. Aber alle 100 % o.k., Tel. 040/
7240510 (verl. Marcus), zahle oder tausche
sehr gut (Top Games)

Adlib-Soundkarte, neuw., Jukebox, nur VHB
190 DM. Schreiben oder anrufen: Christian
Sander, Pfarrer-Hesse-Str. 4, 6222 Geisen-
heim, Tel. 06722/6802

Verk. A 500! EW. EL + Philips-Man, Stereo + 20
Spiele, 6 Mon. alt, VB 1500 DM. Tel. 089/
7691907 ab 19 Uhr

Verk. Line-Printer VIl TRS 80, incl. Anschluf3ka-
bel fir Amiga, fir 35 DM, verk. auch Lésungen
fir Menkey Island, Indy Ill, Pirates etc., Tel.
0231/27078

Verk. Silent S. Il, 50 DM, Cadaver 40 DM,
Gunship 45 DM, Paradroid 90 zu 30 DM, Indy [1l
fir 35 DM, Stunt C. Racer zu 25 DM, Starflight
und Great Courts und Xenon Il und Kult zu je 15
DM, sowie Hollywood u. Hijinx. Tel.0221/581866

Kings Quest V (kpl. di. VGA) 75 DM, Larry |,
VGA-Vers,, 70 DM, Larry V (VGA) 70 DM, Indy
11l dt. 50 DM, Monkey dt. (VGA) 60 DM, neuw.
Originale. Tel. O- 0037/59/522543 (Christian)

Verk. Elite, Beholder, Indy 500, Andretti, F-1511
+ Scenario, Larry | (VGA), Larry Ill (dt.), Wing
Commander Il + Speech, Intruder, Might &
Magic Ill, Gunship 2000. Tel. 06650/496

Verk. Schneider Euro-PC, 512 KB, MS-DOS
3.3, MM12-Monitor, 3,5"- LW, umfangreiche
Software (u.a. Works), VB 900 DM. Tel. 02174/
4871

Tausche M1-Tank Platoon (dt.) gg. Mig-29,
Fulerun (dt.) oder gg. Flight of the Intruder (dt.),
fragt nach Sergey. Tel. 07392/3758 (nur dt.
Anl.)

Verk. Amiga Action-Replay Il fir Amiga 2000, 4
Mon. alt, nicht benutzt, fir 185 DM (NP 220
DM). Tel. 07222/29057

Suche giinstigen A 2000 (voll funktionstiichtig).
Mathias Schwinn, Tel. 06073/3924

Verk. Bundesliga-Manager Prof. (Amiga) f@
DM, kaum gespielt. Th. Reimnitz
3388 Bad Harzburg

Verk. F16 Falcon zu 45

Suche F-15 I, Elite Plus, Timequest, Great
Courts I, Buck Hogers dt, Adv. Destroyer Sim.
u. a.; biete: Red Baron, Swntl Genghis Khari
PQ lI KQ IV, Wing Commander M

040/5505162

Verk. Savage |
ol 2

Verk. AT 286, 3,5°-HD und 5,25"- HD- LW
MB- Festplatte, VGA-Karte, VGA-Mon.
DOS 3.3, fir 1400 DM. Tel. 06007/7438

Tausche Sim City, Populous, Pools Darkness,
?;egen Lemmings, Comm. HQ, Powermonger,

ivilization, Sim Earth, Gunship 2000, Blig Pro.;
Thomas Schiottke, Kaiserstr. 9, 6751 Warten-

berg

Verk. Wing-Comm., Preis nach VB. Schreibt
an: Alexander Boden, Paul-Windgassen-Str.
76, 5630 Remscheid 11 (oder ruft an 02191/
663445)

Suche PC-Software aller Art (5,25" + 3,5%).
Listen an: Timo Eggers, Ruschkamp 19, 2803
Weyhe 1

Verk. Elite Plus 50 DM, Starflight 1140 DM, Muds
30 DM, Don'tgo Alone 30 DM, Populous 40 DM,
Wing Commander 50 DM, KQ |1 + 1l je 40 DM.
Tel. 07520/6511

PC-Games: Budokan, Indy 500, PGA-Golf, Kick
Off Il, alle mit dt. Anl., je 35 DM. Tel. 0511/
553396

Orig. fur PCs: Jetfighter 45 DM, Sim Earth 50

DM, LHX 45 DM, Eye of the Beholder 45 DM,

Imperium 40 DM, Genghis Khan 40 DM, PQ Il

f:g lai;\_'ﬂ Star Flight 1140 DM. Tel. 08024/1762 ab
r

Verk. MS-DOS-Spiele; Times of Lore, Armor
Alley, Corporation, je 50 DM, Space Quest IV
(EGA), Death Knights of Krynn, je 60 DM, Indy
500 zu 50 DM. Tel. 030/3022505 (Orig.-Spiele)

Verk. Ultima 6, Course of the Azure Bonds, Sim
City, alle Orig., VB 50 DM/ 30 DM/ 25 DM,
Game-Port f. 2 Joysticks, 20 DM, Akustikkopp-
ler, 300 - 1200 Baud + BTX-fahig, VB 40 DM
Thomas Schrank, Am Baggersee 12, 8059
Moaosinning

Verk. Orig. Silent Service ll, noch nicht benutzt,
ggf. mit Kaufrechnung, fir 75 DM inkl, Hand-
buch in dt., Tel. 08856/9507

Verk. neuw. Amstrad-PC (Top-Zustand) incl. 2
Floppys, CGA-Karte, Maus, div. Software,
Bucher. Tel. 07031/20462 (erreichbar um 6-10
Uhr nur Wochentags)

Achtung! Spielmaschine! 386er, 33 MHz, 64
KB-Cache, 4 MB RAM, 143 MB-Platte, 15 ms,
1 MB S-VGA, VGA-Monitor 1024 x 768, ki. und
gr. LW, Soundblaster, DOS 4.01 u. Works 2.0 +
Literatur, f. 3699 DM. Tel. 02156/41531ab 19h

Suche Lemmings, Larry 5, Camelot, Rise of the
Dragon, PQ 3 (VGA). Biete dafir Dragon Strike
(3,5"), 8Q 3 (3,5") Op. Stealth (5,25"), lceman
(3,5"), Zak McKracken und Maniac (5,25"), nur
Originale. Tel. 06190/2303

Verk. (5,25") PGA-Golf 40 DM, Buck Rogers 40
DM, Wing Comm, 65 DM, Railroad Tycoon und
Eye of the Beholder zu 55 DM, suche LHX. Tel.
0911/305467 ab 17 Uhr (Stefan)

Originale: Wing Comm. 45 DM, Wing Comm. |I

M, 688 Attack Sub 35 DM, Budokan 35 DM,
PQI135 DM, alles VB. Dirk Anders, Uhlandweg
36, 8504 Stein

Verk. R. R. Tycoon, Pirates, Empire, Starflight
I, Sword of the Samurai, je 49 DM, oder tau-
sche ein Spiel gg. Flight of the Intruder. Tel.
07062/21857

Verk. Orig.-Soft. Liste oder Tel. 0421/323868
von 10 - 19 Uhr, nach Herm Wendt fragen

MS-DOS-Spiele (Orig.) billig, z.B. Chuck Yea-
gers, Air Combat, Red Baron, Monkey Island I.
Stefan Cadenbach, Tel. 02161/208925

Verk. Pools of Darkness, Riders of Rohan,
Might & Magic Ill, Kick Off Il, Stellar Crusade.
Tel. 069/527974 (an Wochenenden 0661/
55638) Titus Steinhauer

Suche Software fir PC. Tausche oder kaufe
Software. Schreibt an: Johannes Finke, Pf.-
Huging-Str. 19, 4532 Mettingen

Verk. Jetfighter Il fiir 45 DM (3,5"). Tel. 02151/
700741 (Marco, zw. 17 und 19 Uhr anrufen)

PC-Originale: Eye of the Beholder, Bandit Kings,
Storm Across Europe, Conflict Middle East,
Ultima 6, Larry 5, Big Business, WC + SM 1 +
SM 2, Jetfighter 2. Tel. 06421/31138

Verk. Schneider-PC (5,25" und 3,5"), CM 14
CGA-Mon., Microsoft-Maus, Joystick-K
Mircosoft Works, Anwendungen, Spigie:
1000 DM. Tel. 09825/5531 (Markus:

Verk. Vermeer zu 60 DM, Train 20

kel

50 DM, Service Il 40 DM,
Dtﬂ gﬁlonels Bequest éﬁ\

Verk. Pools of Darkness 50 DM;

Biete Silent
Licqnca to

Son, Bat
gxge; Revelation, af
J7525/60417 g

D-KiE“Muds, Colon. Be-
dy 500, Silent S., Xenon II,
yte, Super Soccer, Great

, Zak. Tel. 05652/4939

artian’s Dream und andere gute Rol-
spiele, verk. 386 SX, 10 Mon. alt, tolle Fea-
ures, 3000 DM. Tel. 04505/1091, Ingo

e Wiral Grsirsnder (5 25"-Disks) fiir 50
1270 (Markus)

iginale: Spellcasting 101, Sorcerers...

) 45 DM, Battle Chess Il (5,25") 35 DM,
Pools of Darkness (5,25") 45 DM. Tel. 06106/
79945

Verk. AT 286/12 MHz, 1 MB RAM, 44 MB-HD,
G-Maus, VGA-Karte + VGA Mono-Mon., Adlib-
Soundkarte, Boxen, Gamekarte, Drucker, Top-
Spiele, zu 2500 DM, 100 % o.k., Tel. 02171/
57044 (Leverkusen)

Suche: Mad TV, Black Gold, Invest, Wild West
World, Billy the Kid, Bundesliga Manager. Tel.
07520/6248 oderAndreas Weber, Mihlengas-
se 4, 7989 Amtzell

0gers; su Secret Mis-
China, Ishids: Tel. 09131/501162

Verk. The Secr. of Monkey Island, kpl. in dt., 69
DM, verk. ein Rollen- und Strategiespiel, 30
DM, und Actionspiele 25 DM, alles VGA, verk.
auch Lemmings. Tel. 0911/611849

Verk. LHX, Their finest Hour, Budokan, battle
Chess, KQ V etc.... Ruft an bei: Peter Schier,
Tel. 07191/57510 bis 18 h (kaufe auch Spiele
tur guten Preis)

ATS86/12, EgaColor-Mon., 1 MB RAM,
B-Bagtpfatte, Maus, LW 3,5"-HD + 5,25"
: HS. Tel. 07156/26663 ab 14 Uhr

Verk. PC-Games (Originale): LHX-AC, M1-
Battle Tank, 688 Attack Sub je 30 DM, UMS 1,
Borth & South, Jungle Book., je 15 DM. Tel.
09732/6693 ab 18

Verk. Ch. of. Krynn, Sim City, Pirates, Ultima 6,
Guns or Butter, Wing C., pro Spiel 35 DM, alie
zus. statt 210 DM nur 150 DM. Tel. 06103/
69290 ab 18 Uhr

Verk. Festplatte und Controller giinstig. Auch
Orig.-Spiele (Xenon II, Bad Blood, Helicopter
u.v.m.). Anruf ab 18 Uhr unter 09471/20116
(Holger verl.)

AT286 - 8 MHz, RAM 640 KB, HDD 40 MB, FDD
5,25"-HD, Streamer + 5 Bander, a 40 MB, CGA
+ Grin-Mon., 1 x ser /par. Game-Port, Orig.-
Soft (Games, PDs, Text). Tel. 04176/647 (VB
1000 DM}

Originale fir PCs: Wing Comm. + Secret Miss.

70 DM, Silent S. 45 DM, Yuck Yeagers CMBT

45 DM, NAM 40 DM, Ultima VI 45 DM, SSI:

ﬁ:vage Frontier 45 DM. Tel. 08024/1762 ab 18
r

Verk. Orig. fur PC (5,25"): Wing Comm. Il 45
DM, R.R Tycoon, Populous, Sim City, je 40 DM;
3,5" Starflight, 20 DM, Might & Magic |11 45 DM,
Ultima VI 40 DM (3,5" und 5,25"). Tel. 07305/
8636 (Tobias)

Suche Battles of Napoleonvon SSI (guter Preis),
verk. Wing C. + Populous, Bad Blood, DKK +
Secret Missions | + Il, Warlords, Genghis Khan,
Dragon Strike. Tel. 0211/575482

Tausche R.R. Tycoon, Battle of Britain, Gun-
ship 2000, WC | + Secr.-Miss. | ci:jg Eye of the
Beholder, Links, Swotl oder SS II. Tel. 07242/
1073 ab 18 Uhr, Thorsten

Suche: TD3 + Scenery-Disk 1, Gunship 2000,
F-117, S. Weapon o. the Luftwaffe, C.Y. Air
Combat, KQ 5 (VGA), Logical. Tel. 07181/
57510 (Peter, jeden Tag bis 18 Uhr)

Verk. Space Quest 4, Muds, Khalaan, Jeanne
d'Arc, Dragons of Flame, Hillsfar, Champions
of Krynn, Wing Comm. 2, Thunderstrike, ab 15
DM. Tel. 09232/4202 ab 18 h

Verk. Pool of Darkness + Gateway to Sav.
Empires + Tunneltrolls, 45 DM, Space Quest 1
(VGA) 50 DM, Lord of the Rings + Star Fleet 2
je 40 DM. Tel. 0209/86381
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Suche Tauschpartner in der Schweiz! Tel. 041/
333417 von 18-21 Uhr

Verk. AT 286 - 16 MHz, 1 MB RAM, 44 MB-HD,
VGA-Karte, VGA-Mon., 3,5" + 5,25" FDs, kpl.
2300 DM, Tel. 0208/785858 nach 18 Uhr

Verk./tausche Originale: z.B. Zak MC Kracken,
Maniac Mansion, Loom, suche: Larry 3/5, Eye
of the Beholder, Heart of China. Jan Plasil,
Neue Str. 37 a, 2093 Stelle, Tel. 04171/50767

Verk./tausche Originale: SQ 2, Populous, Ult. 5
+6, R. of Medusa, SS 2, LHX, Indy-Adv., M&M
I, suche u.a. SQ 4, Lemmings, M&M lI|, Swotl,
Bane, Eye of Beholder, Gunship 2000. Tel
07276/5505 (Jirgen)

Verk. Spellcasting 201 zu 50 DM. Martin
Memorandum zu 60 DM, Timequest 45 DM,
Losung zu PQ Il 10 DM. Tel. 02134/32855
(abends)

Verk. meine Spielesammiung (Amiga und PC),
vor allem Rolienspiele und Adventures. Ruft an
und fragt nach Thomas Weidmann, Tel. 06034/
7443 oder Fax 06034/1345

Suche: Empire fiir IBM, zahle sehr guten Preis.
Tel. 06421/15465

202 LUEY]



Verk. Arac fur 25 DM, Boomtown flr 40 DM,
Wing Commander |1, Blue Angel 69 fir 45 DM
(neu), biete M-VGA, max. Auflésung 1024 x
768, auch EGA-kompatibel, fiir 220 DM. Tel.
07322/23191

Larry 5, WC Il zu 60 DM (Speechd.), WC- SM I
2u 30 DM, Hard Nova, Starflight Il zu 50 DM,
Silpheed 40 DM u.a. Tausche auch. Tel. 05631/
2969 (Lutz)

Verk. Monkey Island, WC + SM | + 11, Flight 4.0,
Legend of Faerghail, 50 - 15 DM, suche: Swotl,
Gunship 2000, Wizardry, Eye of the Beholder I,
evil, Tausch. Tel. 02365/65117 UIf (dringend)

Verkaufe PC!! VGA, EGA, CGA, Farbmonitor, 3
LW, 360 KB, 720 KB, 1,44 MB, 6 freie Steckplat-
ze. Tel. 08533/7605 ab 18 Uhr

Verk, Might & Magic Ill zu 65 DM, Magic Candle
12040 DM, Ind. Jones IV zu 70 DM u.v.m., alle
Orig. aus 1. Hand, suche: Lord of Rings 1+ 11,
Magic Candle Il u.v.m., Tel. 02175/2779

Biete Wolfpack, CY Air Combat, Das Boot,
Team Yankee, Perfect General, Castles, Indy
500, Steel Thunder, je 40 DM, suche: F-117
Jetf. Il, 688 Sub., Terminator. Tel. 09324/3551

Verk, Jetfighter Il 50 DM, 3,5" + 5,25", Great
Courts Il 50 DM, 3,5". Suche + verk. G-G-
Module. Dirk Pilz, Warburghof 18, 3000 Hanno-
ver 61

Verk. (5,25") Space Quest 4, Monkey Island,

LSL 1, HQ 2, PQ 3, 35" Swml tausche auch,

Preise VB. Suche: Larry 5, The BB, Manch.

ﬁurope Tel. 089,’8541499 (Mo Fr. 15- 18 Uhr)
icky

Tausche Secret of M. Island, Castles, Bun-
desl.-Manager, Indy lIl, Eye of the Beholder,
Lemmings, Loom, Larry Ill; suche: Wonder-
land, Kings Quest V (dt.). Tel. 04181/39236
(Ralf)

Verk. Wing Commander |, Red Baron, Carrier
Command, Gunship 2000 und Space Quest V.
Tel. 04221/72499 ab 14 Uhr

Verk. Software fur MS-DOS, Mega-Drive (Ori-
inale). Schreibt an: Marcel, P.O. Box 365, NL-
400 AJ Heerlen

Verk./tausche: Swoti 60 DM, Command HQ 50
DM, Eye of the Beholder 50 DM, S8 |l 50 DM,
Imperium 40 DM, Transworld 40 DM, suche:
Gunship 2000, Wild West World, B.-Manager ||,
Links 0.4., Tel. 09353/4370

Verk., tausche Elvira dt., Eye of the Beholder,
Teenage Queen; suche Rise of the Dragon
(VGA, dt.), Sorcerers get all the Girls, Gheisa.
Tel. 0731/82182

Verk. Larry |, 20 DM, Larry Il 25 DM, bej Gé
samtabnahme 16 versch. Power Pla
gratis. P. Gmahle, PF 55, 8886 Wil

Verk. Red Baron, Silent S
pon of the Luftwaffe

it MS-DOS-PC !
DABE74800 ab 14.30 Uhr

Verk. Police Quest Il, Blood Money,
Populous, Wayne Gretzky Hockey, Kings:
Beach, alles orig., Preis VB. Tel. 0640:
(Jorg und Stefan) ab 20 Uhr

286er PC + VGA-Farbmon. + Adlib + Ral
Tycoon, Space Quest IV fir 700 DM an:
stabholer abzugeben. Tel. 089/58040
Trapp, 8000 Minchen21, Guido-Schnebl
55 b

Biete: Wing Commander 40 DM, Ind
DM, LHX 40 DM, Power Pack 15

Atari ST ! Vergebe orig. Atari ST-Software
sowie Wahnsinns- Demos fir STE/ST. Infos
bei: W. Antos, Garteng. 3, A-2230 Gansern-
dorf-Std (Austria)

Suche Tauschpartner fir ST. Andreas Wolff,
Wilhelm-W.-Str. 2, 6430 Bad Hersfeld

Orig.-Spiele fir Atari ST: Cadaver + Leerdisk,
Dragonfiight, Dungeon Master, Elvira, Monkey
Island, Ghost'n Goblins u.v.a., teilweise m. kpl,
Lésung, fiir 10- 60 DM. Tel. 05232/71103ab 17
Uhr

Atari 1040 STE mit Monochrome-Mon. SM 124
und Mouse, dazu div. Zubehér, VB 1000 DM.
Tel. 05232/71103 ab 17 Uhr

Suche fir Atari ST: The black Cauldron (Origi-
nal), zahle 10 DM. Angeb. bitte an: Norbert
Eggerling, Bachstr. 22, 3012 Langenhagen,
Tel. 0511/635875

Verk. Dungeon Master und Chaos Strikes Back
zus, fur 70 DM. Tel. 07131/570482 (Olaf oder
Henning)

Mega STE — Preis (4 MB RAM) VB, inkl.
Software. Tel. 0202/445548 oder 84905. Au-
Berdem Umschaltbox fir Drucker, Preis VB,
inkl. 2 Kabel (1 Drucker an 3 Computer).

Atari ST 1040, Farbmon. SC 1224, beides neuw.,
uber 60 Orig.- Spiele, Soundprg., Joystick,
Discbox, far 1600 DM. Tel. 06271/71348

Tausche James Pond gg. Rodland oder Power-
monger, oder New Zealand Story, auf3erdem
Jeanne D'Arc gg. Austerlitz. Tel. 07121/72050
(alles Orig.)

Suche zuverl. Tauschpartner fiir Atari ST-
Games! Schreibt an: Ingo Kranz, Ullsteinstr.
168, 1000 Berlin 42, Tel. 030/7057139

Verk. Ori%.-Games fir ST: Hard Drivin Il u.
Power Drift fiir 30 DM und Orig. Ringside fiir 15
DM, Oliver & Co. fir 10 DM, alles orig.- ver-
packt, Tel. 08581/1465

Verk. 1040 STFM, Drucker KXP-1180, 80 Disk:
incl. Emulator f. alle 3 Auflésungen auf TV
Zub. 900 DM, suche Steuersoft f. P
System, biete LDG ST. Tel. 030,

Atari 1040 STFM mit Floppy 314, SM 124,
Farbmonitor und viel Orig.-Software, sowie

Monitorumschalter fir zus. 1500 DM
Tausch gegen Amiga 500 bzw. 2000 + Monitor
mit Wertausgleich. Tel. 06422/1393

Verkaufe Tower 386 SX, 2 MB RAM, 80 MB-
HD, 2 HD-LW (5,25" und 3.5"), Maus, VGA-
Monitor (1024 x 768), Joystick, Gameport, 2
serielle; 1 parallele Schnittstelle und Software
an Meistbietenden. Tel. 040/8903930

Verk. ST Spiele zu 40 -60 DM, alle 49 - 140 DM,
habe P-Monger, M1-Tank, Monkey Island, Great
C.|-ll, B.-Liga- Mana?erl. Dragonflight, Popu-
lous, Sim City Medusa, Indy Ill, Zak
McKracken. Tel 02173/60921

Suche Flight of the Intruder, tausche oder verk.
Silent S. Il, On the Road, Full Metall Planete.
Doppelfloppy 3,.5" (1,4 MB) in Slimline, neu, VB
280 DM. Tel. 0251/218389

Verk. Face Off, Midwinter, Man, Utd., Drakk-
hen, Tiebreak, Player Man., fur Atari ST, je 30
DM oder zus. fir 140 DM. Tel. 05351/37301
(suche Tauschpartner)

Suche ST-Originale: Super Skweek, Qut Run
Europa, F1-Grand Prix (Microprose), Lotus
Turbo |l, verkaufe Menace, Micropr. Soccer,
Virus, Voyager, Slayer, Trauma, Shackled. Tel.
0731/76634

Verk. O[rglnale 1943 20 DM, Impossible Mis-
sion I, The Kiling Game Shaw, Manchester
United je 35 DM. Tel. Dresden 579530, F.
Schlosser, A.-Holz-Allee 4, O-8060 Dresden

PC-Engine (RGB), 5 Turbo Pads, Joystick,
XE1-Pro, 30 Top-Spiele, Devil Crash, Bomber
Man, Gunhed, PC Kids, Tiger Heli, Tennis, kpl.
1500 DM. R. Stenzel, Tel. 09131/302580

Verk. fir PC-Engine Final Blaster, Heavy Unit,
Wonderboy, Deadmoon ab 30 DM. Tel. 0451/
602309 (Anrufbeantworter)

Verk. fir PC-Engine Sidearms, P47, Bloody
Wolf, Dragon Spirit, Psycho-Chaser, Atomic,
Robo Kid, Ninja Warriors, Ordyne ab 20 DM.
Tel. 0451/602309 (Anrufbeantworter)

Verk. PC-Engine RGB, 5-Player-Adapter, Joy-
stick, 2 Joypads incl. Dauerfeuer + Zeitlupe und
Final Match Tennis, R-Type, Bomberman und
Form. Soccer, fiir 550 DM. Verkaufe auch SMD-
Games. Tel. 02822/52527

Suche Formation Soccer von Human und 4-
oder 5-Player-Adapter. Tel. 040/510624 (P.
Schuppe, Timmermannstr, 11, 2 HH 60)

Habe: Alien Crush, Atomic R. Kid, Bonze Adv.,
Thunderblade, S. of Dracula, Toy shop Boys,
W-Momo, Hurrican, Armed F. Suche Chase
H.Q., 1943, Parasol St., St Dragon. Tel. 0731/
76634

Kaufe, verk., tausche alles, was mit PC-Engine,
Mega Drive, Famicom, Neo-Geo, Gamegear,
Gameboy zu tun hat, Kaufe auch ganze Be-
stande. Tel. 089/1403732

Suche fur PC-Engine Bombermass;izahle NP
oder mehr, kein Tausch 1/78368
(Thomas Lampe)

Verk. Orig.: Das Haus 20 DM, Oil Imp. 25 DM,
Satan, Big Business, Ralf Glau-Edition, The
Charge of thje Light Brigade je 35 DM, Railroad
Tycoon 60 DM. Tel. (Dresden) 579530

Verk. Atari 1040 ST mit Mon. SM 124, ca
Spielen, z. B. Elvira, Loom, Pirates, u. Zuheﬁﬁ

Kaufe PC-Engith
Besténde, sud’i&

(neuw.), Preis nach VB. C?mstoph Fii
0209/772149

Verk. Chase HQ, Tie Bragi, Zak MC |
Shambers of Shaolin; i
sowie 30 andergRiE

kpl. mit 2 Control-Pads

T A sV 1.02, 35 DM,
mseTweg 2, 7570 Baden

ol 37823/58123 ab 18 Uhr

o2 er Dash C.-Kit und Beam fiir je
DR Dids, Archipelagos und Shanghai fir je
M, alles Originale. Tel.0251/329701 (Ingo)

iste voi: M. Klocke-Sewing,
3937 Lage/Lippe (bitte RP)

ai:040 ST, Mon. SM 124, Mouse, 10
#EsKs, 160 Disks, fur 1300 DM VB. Tel.
1/1439 (Markus Holzhauser)

06131/882284 ab 18 Uhr

Verk. Red Baron (dt.) 50 DM, Nebulus fiir 10
DM, Monkey Island (EGA) fur 25 DM, F-1511 25
DM, Indy lIl fir 20 DM, Berlin 1948 far 20 DM,
alles Onginale. Tel. 07245/83787 (Sven)

Verk. PC-AT 386 SX - 16 MHz, 20 MB-HD, 3,5"-
LW (1,4 MB), 5,25"-LW (1,2 MB), VGA-Karte, I/
O-Karte, Controller, 7 Top-Spiele, ASM-Hits,
Maus, DR-DOS, fir VB 1600 DM. Tel. 09872/
8159

Genghis Khan 60 DM, Castles 60 DM, Dragon
Strike 60 DM, Qil Imp. 40 DM, Guild of the 30
DM, Ultima IV 30 DM, Kings Quest I/1I/11l, 80
DM. G. Emrich, Tel. 0631/27496

Verk. Wizardry 1 -5 zu je 30 DM, 2400 AD zu 35
DM, alles auf 5,25"-Disks, alles Originale in
Top-Zustand. Tel. 09721/27015 (Claus)

Achtung ! Suche fir MS-DOS-PC das Strate-
gie-Spiel * KAISER “. Zahle guten Preis | Tel.
089/6377596

" Wegen Systemwechsel Mega ST 4 m. Megafile

loppy, SM 124, Colormonitor u. Software,
z. B. Bob, CAD 3D 2.0, CyberPaint, Dungeon
Master, CSB, Flug-Sim. Il u. andere. A. Witt,
Tel. 02103/46733

Tausche Amour Geddon gege Silent Service If
oder andere Spiele, sowie Thunderhawk, Elite
Plus, Flight of the Intruder. Tel. 04124/4956 von
18- 20 Uhr

Verk. RGB-Engine + 10 Spiele (Devil Crush,
Final Match Tennis, Tiger Heli etc.). Tel. 04101/
41176

Verk. Hard Nova, The Immortal und Silent
Service II. Tel. 0851/58919

Verk. Battle Command, Railroad Tycoon, North
& South, Populous, Oil Imperium. Suche: Vroom,
Flight o. the Intruder, Silent S. I, Their Finest
Hour, Lotus Il, Tel. 07485/401

Tausche Wings of Death gg. Paradroid 90, bin
fast immer auBer Dienstags und Mittwochs zu
erreichen. Tel. 07072/2975 (besser abends)

Verk. wegen Systemwechsel 27 Spiele (groB-
teils Compilations), wie z.B. Turrican, X-Out,
Italy 90, nur kpl. fir 200 DM. Tel. 09771/7913
(Martin)

Verk. Atari SM 124 Monochrom-Monitor, VB
200DM (neuw.). Tel. 0511/777344 (Sven Bode)

Suche fiir PC-Engine: Puzznic, Jackie, Chan,

Bonze Adv., Dragons Curse, Parasol, Stars

und Peach Boy Legend. Tausche auch gg.

Engine, Mega Drive u. Super Famicom-Modu-
el. 05205/70452

Suche PC-Engine-, Super-Famicom-, Mega-
Drive-, Master-, Game-Gear-, NES-Module.
Tausche auch Module oder Systeme. Tel.
04521/71497 ab 17 Uhr

Suche PC-Engine + Spiele, verk. Mega Drive +
2 Spiele, 2 Joysticks, verk., kaufe und tausche:
Super Famicom- + PC-Engine- Spiele, habe:
SD-Gundom (SFC). Tel. 09179/5445 Markus

g {Ph. Star, Rampage usw.),
P ca. 600 DM, Preis VB. Tel

rk. Sega Master System-Spiele, (ber 45
versch. Module, z. B. Spiderman, Ultima IV,
Indiana Jones u.v.m., tausche eventuell. Tel.
04521/71497 (ab 17 Uhr)

Tausche Sega Game Gearinkl. Spiele gg. NES
mit ungefahr 3-5 Spielen. Tel. 07804/790 (18 -
19 Uhr, Johannes)

Verk. Masier-System + 7 Top-Spiele (z.B. The
Ninja, Gangster Town, F-16 Fighter), Light
Phaser (NP kpl. 960 DM) fur VB 400 DM. Tel.
07031/31711 ab 17 Uhr

Verk. SMS-Spiele: California Games 45 DM,
The Ninja 256 DM, Tel. 09568/2445

Verk. SMS-Spiele: Alex Kidd I, 11, llI, IV fir 35 -
40 DM je Spiel und Gost House 20 DM, Golfma-
nia 50 DM u.a., suche: Lords of Sword. Rico
Becker, Zamenhofstr. 7, 0-8045 Dresden, Tel.
05/2238808

Verk. fiir Master-System Light Phaser + Gang-
ster Town fur 100 DM und verk. 7 Spiele (Ghost
House, Spy vs Spy, Trans Bot, Bank Pan. Pit
Pot, Quartet, Ghostbuster, fur 100 DM. Tel.
06432/61618

Verk. Alex Kidd, Golden Axe, Golvellius, Ghost-
busters, Spellcaster, Monopoly, Psychofox usw.,
Liste bei Martin Barta, Teplitzer Weg 6, 8000
Minchen 50

Suche: Golvellius, Ph. Star |, Wonderbuy | - I,
Lords of Sword, Ultima, suche far MD: Sonic,
Ph. Star, Magical, PGA Tour Golf, Shining inthe
Darkness. Tel. 02272/81428

Verk. ein Sega Master System + 2 Joypads + 5
Spiele (alles 100%i.0.) fur 350 DM. Tel. 09201/
7599

Tausche fir Sega 8-Bit: Spider M., D. Dux,
Populousu.v.a., Tel.0991/32140 Markus (suche
Sega MD, zahle bis 200 DM)

Super Grafx, XE 1 Pro, 3 Joypads, 42 Games,
PC-Kid | + II, Mr. Heli, Klax, Gunhead usw., VB
1600 DM. Tel. 08251/2750 (Stefan jun.)

Verk., tausche Sega-Master-Spiele, z.B. Gol-
vellius, Psycho Fox, Alex Kidd Ill, Spelicaster,
Phantasie Star. Tel. 05623/4161

YAV
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Verk. RGB-Kabel, um MD an Mon. 1084 S
anzuschlieBen, verk. auerdem ein Kabel, um
MD in Stereo an eine Musikanlage anzuschlie-
Ben, Preis je Kabel 25 DM. Tel. 08259/622

Schweiz!! Verk. meine Mega Drive-Spielesamm-
lung (11 Games): EA Hockey, Bare Knuckle,
Sonic, Vapor Trail, Out Run, Alienstorm etc.
Tel. 061711 2381, Roger Horvath

Verk., tausche, kaufe SMD-Games, habe z.B.
Alien: Storm, Aeroblaster, Mystic Defender,
suche: Lakers vs Celtics, Starflight, Out Run,
Bear Knuckle. Tel. 04486/562 (Andre)

Kaufe, tausche MD-Spiele, suche: Quack-Shot,
NHL Hockey, Super Shinobi. Habe: Sonic,
Mickey |, Musha, Wordcup Soccer, Eswat,
Shadow Dancer. Tel. 07541/51360 (Jens)

S. in the Darkness, Starflight, Aleste, Madden-
Footb., S. Real Basketgegen Road Rash, PS 3,
E. Master, Fantasia, Lakers vs Celtics, auch
KaufVerkauf. Tel. 0711/807492 0. 803731

Verk., Kauf, Tausch von Mega Drive-Modulen.
Bernd Krause, Tel. 08141/4703 (Montag -
Sonntag bis 20 h)

Verk. MD-Spiele: W. Cup ltalia, Al. Beast, Rambo
1li, 25 - 50 DM je Spiel. Suche Shining in the
Darkness, Sonic, zahle bis 70 DM. Tel. 09974/
1378 ab 19 Uhr (Mo - Fr)

Suche Mega Drive, Sega Master, Game Gear,
Super Famicom, PC-Engine, NES, PC-Engine
GT + Spiele. Tausche auch. Tel, 04521/71487
ab 17 Uhr (kaufe/tausche)

Tausche Super-Set + Advantages, 4 Games
(Simons Quest, Turtles, Life Force, SMB 2) gg.
Mega Drive (muB Herzog Il und min. 3 andere
Spiele haben). Tel. 09827/204

Suche EA Hockey, Streets of Rage, Quack-
Shot, zahle gut, verk. Amiga-Originale Monkey
Island, Cruise for Corpse u.v.a., Tel. 04131/
51651

Kaufe, tausche, verk. Konsolen + Spiele fur
Super F., Mega Drive, PC-Engine, Gameboy,
Game Gear; suche Castlevania Il (GB), Super
Ghouls & Ghosts (SF). Tel. 04627/944 von 18 -
21 Uhr, Stefan

Verk. EA Hockey (dt.) tr 80 DM (NP 110 DM).
Tel. 07545/6561, nach Hannes fragen

Verk. ftausche MD-Games, z.B. Magical Hat,
Thunderforce, Turrican usw., suche auch
Tauschpartner fir MD und Amiga. Tel. 06431/
54829 (nur am Wochenende)

Verk. Shadow Dancer zu 40 DM, Thu
11l zu 80 DM. Tel. 0431/735052

Tausche MD- und Gameboy-Module, Am be-
sten im Raum Munchen o. Landkreis Mies-
bach. Suche Quackshot, Mosha Aleste, M. GP,
Fantasia (MD), Parodius, F1-Race, Gremlins .
Tel. 08020/894

Tausche u. verkaufe brandneue MD-Games:
Quak-Shot, EA-Hockey, Road Rash, D. Duke,
Dick 1, u.v.m., habe auch Game-Gear-Spiele:
GG Shinobi, Sonic ete. + Master S., Tel. 09378/
501 (Raimund verl.)

Verk., tausche MD-Module, z.B. Thunderforce

3, Turrican, Toejam und Earl, El Viento; suche

Space Invaders 91. Tel. 030/3737670 ab 17
hr

Tausche MD-Spiele, biete Mickey Mouse, Spi-
derman; suche Sword of Vermillion, Strider,
Ghouls'n Ghost. Tel. 07221/8856621, Austria
(Michael)

Verk.MD(dt., RGB), 11 Top-Games (z.B. Eswat,
Alienstorm, Myst. Defender etc.), 3 Spiele mit
dt. Anl., Preis ca. 650 DM VB. Tausche auch gg.
A 500. Tel. 04641/1821 ab 18 Uhr

Verk. neuw. MD, kpl. mit 2 Top-Spielen (Shino-
bi und Ghouls'n Ghost) far 400 DM. Tel. 09947/
1085

Verk. Phamasg Star Il fur 70 DM und Super
Shinobi flr 60 DM, sowie Japan-Adapter fur 30
DM. Fur PC: Space Quest IV zu VB 60 DM,
Ultima VI zu 50 DM. Tel. 02203/87475

Verk. 0. tausche Batman, Budokan, D. Tracy,
E-Swat; suche Phantasy Star 2, Populous,
Soccer + Super Hang On, Golden Axe. Tel.
07130/6539

Verk., kaufe, tausche S. Famicom- u. Mega
Drive-Spiele, habe z. B. Mystical N., F. Fight, F-
Zero, Pilot W., Teojam & Earl, verk. NES +
Extras + Spiele, W. Wrestling, S. S. V. Ball.
Markus, Tel. 09179/5445

Suche Famicom mit Mario und F-Zeroim Tausch
gg. Megadrive (mit Garantie) + Spiele (MM,

opulous, Sword of Vermillion) und neue NES-
Games oder Zuzahlung. Angeb. bitte schriftl.
an Elmar Minsch, Bgm.-Josef-Haug-Str. 14,
8945 Legau

Kaufe, tausche, verk. Module flr das Super
Famicom. Tel. 02564/31046, Thomas Warlier,
Ottensteinerstr. 10, 4426 Vreden

Suche S-Famicom, Mega Drive, Neo-Geo, zahle
gut. Kaufe, tausche, verkaufe alles, was mit
Videospielen zu tun hat, auch Konsolen Zube-
hér und groBBe Besténde. Tel. 0621/22087

Verk. GG mit 2 Spielen (2 Monate alt).
Telefon: 08583/340 ab 17 Uhr

Verk. Sega-Mega-Drive (RGB/PAL) mit 7 Top-
Spielen + 2 Joypads. Tel. 09452/1653 (Michael
Baumgarten)

Verk. Gameboy-Spiele!l Pinball fir 35 DM,
Motorcross fir 35 DM und noch andere. Suche
noch Mitglieder fir Gameboy-Club. Tel. 030/
3022505

Verk. WWF Superstar, Gremlins, Bubble Bob-
ble, je 50 DM, Gargoyles Quest, Castlevania, je
45 DM, Pinball, Spider-Man, Floppy, je 35 DM.
Tel. 09402/4676 (Bejamin Wildner, 8413 Re-
genstauf)

Verk. GB mit 10 Spielen und Gamelight flr 450
DM, Tennis, Tetris, Burai-Fighter, Castlevania,
Solar Striker, Quix, Alleyway, Spiderman, Side
Pocket, Turtles. Tel. 089/915605

Verk. GB mit 4 Spielen (Chessmaster, Tennis,
Side Pocket, Tetris), alles iunklionsiuchtig und
vollstandig, fur 180 DM. St. Schubert, Seve-
ringstr. 21, 1000 Berlin 47

Verk. 19 NES-Spiele, alle 100 % ok., z.B.
Batman, Ghostbuster, Days of Thunder, Bla-
des of Steel, Goonies Il, Wrestlemania. Tel.
0711/724759

Verkaufe Game Boy und das Spiel Bugs Bun-
ny, Preis ist VB.
Telefon: 07121/22655

*Verk. GB + 7 Games + Caseboy flir 300 DM *
F1-Race, Dr. Mario, Solar Striker, Turtles,
Tetris, Kwirk, Gargoyles Quest, Final Fantasy
Legend, alles orig. verp., Tel. 0261/52921

Verk., kaufe, tausche SMD-Module. Habe
Whipr., Sokoban, Phel., lllusion, Sword of Verm.,
Ph. 1l, Aero Blaster, W.C. Soccer, Gynoug,
Ishido u.v.a., suche: Sonic, El. Master u.a. Tel.
08544/7161

Verk. Wonderboy Ill 30 DM, Altered Beast 20
DM, Forgotten W. 40 DM, Ghostbusters 20 DM,
Wardener Forest 30 DM, Gain Ground 40 DM,
Mickey 40 DM, Shinobi 40 DM. Tel. 07443/5641

Tausche meinen Gameboy mit 3 Spielen gg.
Game Gear mit einem Spiel, tausche auch
NES-Spiele. Tel. 02652/6331 Sebastian

Tausche Mega Drive- und Game Gear-Module,
habe: Thunderforce 3, Fatal Rewind, Out Run,
Leaderboard, suche: Devil Crush, Rings of
Power, GG Aleste. Tel. 04936/7036 (Heiko)

wdliss flr je 45
(i 90 DM),
en unter

Tausche folgende MD-Module: Rambo, Alex
Kidd, Magical Hat, James Pond, Ghostbusters,
E-Swat, Alien Storm, Gaiares, New Zealand, S.
Dick Tracy. Tel. 030/3655671

Mario Land,
108%.0.k.,

***** Sega-Mega-Verleih-Clup ******
Verleih der neuesten und besten Mag
Hot News, Flohmarkt. Gratis-Info

Verk. MD + 2 Joypad, Sh. Dancer, D. Tracy,
Castle of lll., E-Swat, Mag. Hat, Wonderboy I,
VP 500 DM, verk. NES + 7 Topspiele, (z.B,.
SMB 1+ 11, Zelda Il, R, C. Pro Am), VB 450 DM.
Tel. 08344/1460

Verk. Mega Drive mit 9 Spielen (Sonic, Mick
Mouse usw.), suche Super Grafx RGB,
Verkaufe PC-Engine-Spiele. Tel. 0

Tausche, verk. und kaufy
Herzog Il, Populous, |
GB-Module, hab;

oad Rashu.v.m., Tel. 062715873
(Gilberf)

Verk. Mega Drive mit 8 Top-Spielen, neu
oder getrennt, Tel. 02244/6657

Verk., tausche kaufe Mega Drive-Game:
Street of Rage, Out Run, Ph, Star Il, KiKg;
Force [1l usw., suche EA, Donald Duck,
Road Rash, Turrican usw., Tel. 07621/7

Mega Drive: tausche James Pond + 1

SMV-Club, SchloBbergstr. 14, 8129
Suche Module : ”

| Fantasy,
Kobunagas
8. 02381/

e, Gynoug
ter, Aleste, Allen Storm, Sonic.
73

gegen Aleste oder Sonic, oder Mickey M
ader EA-Hockey. Portokosten (berneh
Tel. 0911/4469302 (Reiner Friedewald)

Habe Alien Storm, Truxton, Dick T., Herzog Il
Wonderboy, E-Swat, suche Aleste, Sonic, Street
of Rage, Batmann, Golden Axe, Afterburner, EI.
Master. Tel. 07436/786

Suche Module fir Sega Mega Drive, Sega
Master, Nintendo, PC- Engine, suche Super
Famicom. Roger Kerber, Rdsbg. Landstr. 58,
2300 Kiel 1, Tel. 0431/641670

Verk. 20 Mega Drive-Spiele, z.B. Phantasy Star
3, EA-Hockey, Sonic the Hedgehog, Aerobla-
ster, Mickey Mouse, ab 30 DM. Tel. 02191/
665750

Verk. MD-Module: Mickey Mouse |, NHL-Hok-
key, PGA-Golf a 70 DM, alle deutsch. Tel.
05376/1222

i en C64 + Finp;kv + 2 Joysticks +
iBpiele + Reset- Schalter, Anleitungsbuch +
‘DM gegen SMD + 6 Spiele (z.B. Shinobi).
el. 08161/84253 (Neven) ab 16 Uhr

Zuverkaufen: Famicom mit 7 Spielen, wie z. B.
Gost'n Ghouls, Tennis, Little Ninja, F-Zero, UN
Squadron, Final Fantasy, Y's Il fir 1000 BM.
Tel. 02872/7376 (Donnerstags ab 14.30)

Verk. fir SMD: Dangerous Seed, Hellfire, Tat-
sujin, Strider; fur Lynx: Electrocop, Chips Chal-
lenge, Gauntlet, Spiele ab 10 DM. Tel. 0451/
602309 (Anrufbeantworter)

Veerk., tausche: Sonic, Hellfire, Golden Axe,
Worldcup, Shadow Dancer, Herzog, Th. Force
111, suche: Ph. Star I, Hardball, PGA, Vermillion,
S. of Rage usw., Tel. 04101/44516 ab 19 Uhr

Shining in the Darkness fiir 100 DM zu verkau-
fen. Tel. 05608/4619

Tausche Mega-Drive-Spiele. Habe: Ringside,
Sonic, Gynough, PGA, E-Swat, Dick Tracy,
Zealand Story, Th. Force Il, Moonwalker u.a.,
suche: Populous, EA, Roadrash. Tel. 07622/
1066

Verk., tausche, kaufe Super Famicom- und
Mega Drive-Spiele, habe: Mystical N., F. Fight,
F-Zero, Pilot W., Teojam & Earl, verk. NES +
Extras + 4 Spiele (auch einzeln). Tel. 09179/
5445

116

5&5 r. Spiele bis 20 DM. An-
ichael, Kiferweg 28, 7897

Mk, GB mit 5 Super-Spielen (Tetris, Super
Vario Land, Spider-Man, Fortress of Fear,
Turtles) und Gamelight fir nur 280 DM. Tel.
02242/4825 (Andreas)

Tausche GB-Spiele: Double Dragon, Dr. Mario,
Garg. Quest, S. M. Land. Suche Castlevania, F.
F. Legend, Dragons Lair. Schreibt an: Marco
Hamplewski, Nienhausenstr. 22, 4300 Essen

Verk. GB-Spiele: Quix, Super Mario Land, So-
larstriker, Garg. Quest fir je 30 DM. Tel. 030/
8175459 nach 18 Uhr

Verk. GB + Tetris + Tennis + Kwirk + Bomber
Boy (Import) + F1- Racer + Dialog-Kabel +
Glrteltasche + Case Boy + 4-Pl-Adapter fur
500 DM. Tel. 02202/82160, Tobias Rodenbach

Suche Gameboy-Spiele!! Tel. 0551/792374, R.
Hame, Am Kalten Born 1, 3400 Géttingen

Verk. GB-Spiele zw. 20 und 40 DM, z.B. Pinball,
Contra, Ishido, Nemesis, King of the Zoo. Tel.
0711/5301194 (Marco)

Suche Gameboy, Zub., Mario, Gameboy, Wars,
(Schzfmh‘ Golf efc., Tel. 07502/4511 ab 17 Uhr
Raif)

Verk. NES + 5 Spiele, Matte mit 1 Spiel, Extra-
Joy, fir 400 DM und Gameboy mit SML, Solar
Striker + Mission C und NFL-American-Foot-
ball, far 280 DM. Tel. 0761/800904

Verk. GB fur 100 DM inki. Tetris, F1-Race mit 4-
Spieler-Adapter 50 DM, Supermonger 30 DM,
aufladbarer Akku 65 DM, alles zus. 220 DM.
Yves Weber, Tel. 6261/2134 (Mosbach)

“f38; suche: Probotector, Hyper LR,

3 %r;]@.mt ndelstr. 36, 7835
& N . Kandeistr. 4
& 07641/3162

fatische: Rockman, Bill und Ted, Cast-
I, Mickey, Parodius (neuw.) je 35 - 40

lomons

Club usw. Tel. 07477/1405 (Daniel Barth)

Verk. f. GB Spiderman u. Golf zu je 35 DM,
beide zu 65 DM. Thorsten Weinmann, Kreuz-
nacher Str. 28, 6508 Alzey 1, Tel. 06731/8191
od. 2361

Verk. GB + Zeitschriften, 3 Zusatzgeréte, Case-
boy, 19 Spiele und ein Spiel nach Wahl (habe z.
B. Paradius, F1-Race, R-Type, Batman) fir
800 DM. Tel. 02128/6237 (Martin)

Verk. GB mit Akku, Tetris, Golf, Boulder Dash,
Tennis, Billard (orig. verp.) fir 270 DM VB. Tel.
09074/747

Verk. Game Boy-Spiele: Nemesis, Balloon Kid,
Turtles, WWF Superstars, Sword of Hope,
Gargoyles Quest, Lock'n Chase, Fortress of
Fear. Naheres unter Tel, 040/498160 (fragt
nach Kai)

Kaufe GB-Module, zahle z.B. fir Final F. bis 40
DM, Parodius 35 DM, Bomber Boy 35 DM,
Caslevania | oder Il 30 DM, Gameboy-Wars 30
DM usw., Tel. 02103/42942 (Marcel)

Verk. Gameboy mit 8 Spielen und VergroBe-
rung fiir 350 DM, oder tausche gg. Gamegear
mit Spiel. Tel. 030/8915953 ader ab 18 Uhr 030/
8925591

Suche fir GB Bomberboy, Kung Fu Master,
Probotector, F1-Spiritund Puzznic, zahle bis zu
25 DM pro Game (mit Anl.). Tel. 056522689
(Florian, nur Sa von 13 - 14 Uhr)

“* GAME BOY ** Suche Module aller Art (z.B.
Duck Tales, Tail Gator, Dynablaster), mogl.
glinstig, eventuell auch Tausch. Tel, 06101/
86829

Tausche GB-Spiele: R-Type, Bubbie Bobble,
Nemesis, Bomber Boy gg. Boulder Dash, Hé—
per-Code-Runner, Batman, F1-Spirit oder S.
Mario Land. Tel. 02361/181474

Fortsetzung auf Seite 119
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Absender:

Name, Vorname

StroBe, Housoummer

PLZ Wohnort

Telefon{ Vorwahl)

Datum, Unterschrift

Bitte sagen Sie uns, ob Sie einen Computer haben und
welchen, flr welchen Sie sich interessieren und welche
Themen Sie sich wiinschen.

Fiir die néchsten Hefte wiinsche ich mir folgendes Thema:

Ich besitze einen Computer: 3 Ja T Nein

Wenn ja: Welchen Computer:

Wenn nein: Fir welchen interessieren Sie sich, bzw.
welchen wollen Sie kaufen?

Absender
Name/Vorname: I

Strale: — e
PLZ/Ort: -

Telefon: ==
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Die 60 Pf
Briefmarke
hier aufkleben!

Antwortkarte

Markt & Technik Verlag AG

Power Play

Redaktion

Hans-Pinsel-Strafie 2

8013 Haar bei Minchen

Antwortkarte

Power Play
Kleinanzeigen

Markt& Technik Verlag AG
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar

Was wire fiir Sie duas groBte
Ungliick? Ich denke, mit der notigen
Willensstarke kann man alle Probleme
losen.

Was wiire fiir Sie das vollkom-
mene Gliick? Wenn ich nur noch zu
meinem eigenen Vergnigen arbeiten
miBte und nicht, um mir meinen Le-
bensunterhalt zu verdienen.

Welche Fehler entschuldigen
Sie am ehesten? Solche, die durch
Unachtsamkeit entstehen.

Was hassen Sie am meisten an
einer Softwarefirma? Arroganz.
Uber kurz oder lang leidet das Arbeits-
klima darunter, und die Produkte wer-
den schiechter.

Ihr Lieblingsmaler/Grafiker?
Klee, Kandinsky und die (brigen der
Dresdner "Bauhaus”-Gruppe.

Thr Lieblingsmusiker/Kompo-
nist? Phillip Glass und die Pixies.

Was wire fiir Sie das groBte
Ungliick? Meine Hande zu verlieren
(wie sollte ich dann weiterarbeiten).
Was ist fiir Sie das vollkomme-
ne irdische Gliick? Meine Familie,
mein Baby und mein Computer (Klarol).
Welche Fehler entschuldigen
Sie am ehesten? \Wenn meine Frau
vergiBt; mich zu wecken.

Was hassen Sie am meisten an
einer Softwarefirma? Dic Pro-
jekttermine..... immer zu knapp.

lhre Lieblingsmaler/Grafiker?
Bourgeon, Fred und Tardi (Comics), Ma-
tisse (Maler)

lhr Lieblingsmusiker/Kompo-
nist? Bob Dylan, Ozzy Osbourne und
Johann Sebastian Bach.

Welche Eigenschaften schitzen
Sie bei einer Frau am meisten?
Geduld, Verstandnis und niedlich mu8
sie auch sein.

lhre Lieblingsheschiiftigung?
Leute treffen und mit ihnen reden. Dane-
ben Tennis, Skilaufen und Schwimmen.
lhr Lieblingsschrifisteller? (ch
mag die Phantasie von Charles Dickens
und die handwerklichen Fahigkeiten von
Phillip Larkin.

Welche Eigenschaften schiitzen
Sie bei einer Frau um meisten?
Freiheit des Geistes (das trifft Gbrigens
auch bei Mannern zu).

lhr Hauptcharakierzug? Gelas-
senheit.

lhr groBter Fehler? Ungeduld.
Welche Programmierer sehen
Sie als die hiirteste Konkur-
renz an? Die meisten Programmierer
sind besser als ich. Schon deshalb sind
sie keine Konkurrenten.

Was verabscheuen Sie am mei-
sten? Ich finde es schrecklich, wenn
Talent durch dumme Gewohnheiten
oder durch zuviel Blrokratie vergeudet
wird. Rassismus und Sexismus.

lhre Lieblingsbeschiiftigung
Programmieren, Videos anschauen
und spielen.

lhr Llieblingsprogrammierer?
Ich!

lhr bestes Spiel The Blues Brothers.
lhr schlechtestes Spiel? Darts.
Wer oder was hiitten Sie sein
mogen? Clint Eastwood.

Ihr Lieblingspiel The Secret of the
Monkey Island (wegen des ausgezeich-
neten Szenarios und des tollen Hu-
mors).

lhr Hauptcharakterzug? Emp-
findlichkeit und Beharrlichkeit.

Ihr groBter Fehler? Mein Gedacht-
nis, das mir ab und zu Probleme macht;
Ich hab® mal vergessen meine Fische zu
fittern — sie haben's nicht Gberlebt.
Welche Programmierer sehen
Sie als die hiirteste Konkur-
renz an? The Bitmap Brothers.

Ihr Lieblingsschriftsteller? Ste-
phen King.

Das schlechteste Programmier
team? Ich nehme es Bill Gates (Che
von Microsoft) personlich dbel, daB e
MS-DOS auf die Menschheit losgelas
sen hat.

Welche militdrische Leistung
bewundern Sie am meisten? D.
gibt es nichts zu bewundern. Unter ge
schichtlichen Aspekten die Schlacht ai
den Termophylen.

Ihr erstes Computerspiel?
glaube es war ein AtariVCS-Spiel mi
vielen kleinen Panzern.

Welche Gestalt der Software
szene verubscheuen Sie an
meisten? [ch bin in der glicklicher
Lage nur mit Leuten zu arbeiten, die ic!
mag.

lhr Lieblingscomputer? APPL
MACINTOSH!

Ihre gegenwiirtige Geistesver
fassung? Ein biBchen angespannt -
ich habe in der nachsten Zeit viel zu erle
digen.

Was verabscheuen Sie am mei
sten? Liigner und Heuchler.
Welche geschichtlichen Gestal
ten verabscheuen Sie am mei
sten? Das kann ich auf Anhieb nich
sagen.

Das schlechteste Programmier
team? |ch mdchte keine Namen nen
nen.

Welche militarischen Leistun
gen bewundern Sie um mei
sten? Ich bewundere keine Kriege!
Ihr erstes Computer- oder Vi
deospiel? Saboleur 2.

Welche Gestalt der Software.
szene verubscheuen Sie an
meisten? Alle Leute, die Software nu
wegen ihres guten Rufes verkaufen.
lhr Lieblingscomputer? Ei
schneller AT — 100% hard- und soft
warekompatibel.

Mit wem machten Sie zusam:
menarbeiten? Mit allen, die daz
Lust haben.
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Verk. NES-Module, z.B. MagrahMan 142, Me-
talgear, Section Z, Pin Bot, The Guardian Le-
g&néi, Total Recall, SMB 2, Metroid, Kid Icarus,

rds u. Serpents usw., Tel. 09421/3661
(Augustin)

Tausche Airwolf gg. Zelda 1 oder Metroid oder
Snake Rattie'n Roll oder Faxanadu oder World
Cup oder Excitebike. H. Brandl, Valesistr. 20,
8081 Hattenhofen, Tel. 0B145/752

Verkaufe NES mit Super Mario Il far 150 DM
und Game Boy mit Zubehor + Tetris + SML far
120 DM. Suche Su&ar Famicom mit 1 - 2 Spie-
len fiir 300 - 350 DM (PAL). Tel. 089/7593427

Kaufe NES-Superset + Zubehdr fiir 150 DM, nur
wenn 100 % o.k., Tel. 08552/7307

NES mit 8 Spielen fur 550 DM, incl. Gauntlet,
Zelda Il, Track & Fields, Dr. Mario, Faxanadu.
Tel. 02154/80957 ab 17.30 Uhr

Verk. 2 Mon. altes NES + 2 Spiele (Golf, Me-
troid, Ice Climber und Mike Tysons Punch Out),
2 Jogpads. Videokabel, Antennenkabel, Netz-
teil, Preis 400 DM VHB. Tel. 05221/21292 (Marco
verl.), Bezahlung per NN

Verk., kaufe u. tausche: S. Famicom-, Mega-
Drive-Spiele, habe z.B. Mystical N., F. Fight, F-
Zero, Pilot Wings, Teojam & Earl. Verk. NES +
Extras + Spiele (W. Wrestling, S.S. V. Ball).
Markus, Tel. 09179/5445

Verkauf, Tausche, Kauf von Famicom-Modu-
len. Bernd Krause, Tel. 08141/4703 (Mo. - So.
20 Uhr)

11, bitte melden bei Tel. 02272/1244 (fragt n:
Georg) 2

Suche PC-Engine-, Super-Famicom-, Mega-
Drive-, Master-, Game-Gear-, NES-Module.
Tausche auch Module oder Systeme. Tel.
04521/71497 ab 17 Uhr

Olympus je
02171/

Verk. 3 Spiele-Cass. von NES Super-Set fir 50
DM. Tel. 02307/68112 (fragt nach Firat)

NES + 2 Spiele (Zelda |, Super Mario Br%%
Tips for 175 DM zu verk., Tel
(Andreas) ab 19 Uhr

S

e Zelda | + 11, Trojan, |

, Megamen Il, RC Pro A
mehr;“alle mit Anl., Tel. 0231/521696
abends ab 18 Uhr (Raum Dortmund)

Verk. NES-Spiele (z.B. Top Gun, Pun
T.M.H.T., Metroid, Pro Wrestling, Cast
insgesamt 8 Spiele, 100 % o.k., je 40 DI
07122/3315 (Oliver) ab 14 h

Hi, NES-Freaks! Verk, meine Spiele-Sgihi
Iun%: Dr. Mario, SMB Il, Castlevania, Exf
ke, Kid Icarus, Rad-Racer, je 50 DM. Tel.
6297 (Mi-Fr. ab 16 Uhr)

Verk. 3 NES-Spiele: Castlevania, Me
Kid lcarus, fir je 50 DM. Tel. 06424/1

Verk. Double Drggon 11 90 DM, Total Recall

DM, Goonies Il 90 DM, Megaman 80 DM, alle
Games mit Halle, Anl. und 100 % o.k., suche 4-
Player-Adapter und 2 Joysticks. Tel. 05844/688

t Coder zwecks eigener Demos.
#f bei: T. Schneider, Habachstr. 9,
n3

“Amiga PD-Soft billig. Infodisk gg. 2 DM

i Andreas Magerl, Hochplattenweg 4, 8212

gb?mw {Comp. Club CTP sucht noch Mitglie-
er,

Gamepower!! Der Club fir Gameboy-und
Game-Gear-Spieler. Wir bieten Preisausschrei-
ben. Information kostenlos. Tel. 030/3022505

Ich tausche Ghast'n Goblins gg. Zelda I, SMB

Verk., kaufe und tausche Automatenplatinen
(Jamma) fir MAK und Neo-Geo-Module, su-
che Aracade Musik-CDs. Andreas Knauf, Tel.
02202/37609

** Sega-Mega-Verleih-Club ** Verleiht die
neuesten und besten Module! Hot News, Floh-
markt, Clubbl., Gratis-Info bei SMV-Club,
Schlof3bergstr. 14, 8129 Haid

' % icom + Super Mario World, F-
3] alfight, Pilotwings, Actraiser, Super-
¢ seball. Nur komplett! Tel. 0521/330305,
ichael
Game Gear mit 4 Games 400 DM, Gamebo)
mit 8 Games 300 DM, C 64 fiir 80 DM, div. Sof
fiir Amiga/C 64. Peter Lange, Cosimastr. 212,
8000 Munchen 81 (Rackporto)

Neo Geo, Magician Lord, Sengouko, VB 1000
DM. Tel. 08251/2750, Stefan jun.

Power Pack firs Super Famicom!! Actraiser,
Big Run, Pilotwings zu verk., alle 3 fir 140 DM.
Tel. 02101/545611

Berlin 47

Verk. Lynx
Gauntlet, Prég
E0nter:

Chess 2, sowie

Astnur Orig.), suche tar PC:

¥ Art (Orig.), verschenke VC-
Vod;:Tok 91575103? b 17 Uhr)

hneider Euro PC mit 3,5"-LW., Mon.
d Zub. (Joystick, Maus, Spiele, Blicher), Al-
ter: 1 Jahr, Preis VB. Tel. 05606/3587

Verk., tausche, suche standig Spielautomaten-
latinen und Neo-Geo- Spiele. Auch Arcade-
onsolen zu verk., Andy Knauf, Tel. 02202/

37609 ab 16 Uhr

Verk. Lynx Kit Case (neu) mit Fachern fur Lynx,
Spiele u. Zub., herausnehmbar, Trennwande,
Griff und Tragegurt fiir 20 DM incl. Porto. Tel.
02101/65540

Suche alles von Magnetic Scrolls und Infocom,
nuralte Vers, mit den Packun%sbeilagem zahle
gu:i' nur Amiga-Soft. Tel. 07724/3773 Stephan
verl.

Zahle bis zu 100 DM fir leere Telefonkarten.
Eintach anrufen: Tel. 0921/44944 ab 18 Uhr, G.
Tischler, Richthofenhthe 2 D, 8580 Bayreuth

Suche Vectrex Videospiel-Oidie u. alles Zub.
gsD-BriIIe. Lightpen etc.), zahle gut, sofort anru-
'en bei: S. Herry, Tel. 0721/24979, zw. 18 und
20 Uhr, werktags

Suche St-Orig.: Archon | + I, Creator, Dungeon
Master, verk. Monochrom-Monitor. Mache
Fanzeitschrift (ber elektronische Musik. Tel,
0251/212032 (abends, Chris)

Verk. Atari Lynx + Adapter, California Games,

Blue Lightning, Chips Challenge, ein halbes

.éahfr Garantie, VB 200 DM. Tel. 0201/673573,
tefan

Verk. PC-Engine RGB mit WC-Tennis, Galaga
u. Nectaris for 200 DM, suche fir IBM-PC
Roland LAPC-1-Soundkarte bis 550 DM. Tel.
05506/309 Stefan verl.
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‘Rechtzeitig
zum Start
der deutschen Ver-
sion von ”Civiliza-
tion” konnt Ihr ein
nigelnagelneues
CDTV von Commo-

C3D

kA gfgaar Weekly

i

Roman wise men
discover the secret
of Construction!

Sid Meiers "Civilization”

Noch in Englisch, bald in Deutsch:

Spieler, die nicht Gber ent-
sprechende Englischkennt-
nisse verfligen, stehen oftmals
im sprachlichen Wald, wenn
die Spiele komplex und reich-
lich mit Text gesegnet sind.
Dann hilft oft nur der nervende
Griff zum Lexikon, wobei die
sprachlichen Feinheiten trotz-
dem fléten gehen, Fir viele
Spiele sind zwar Ubersetzun-
gen geplant, bis es dann aber
endlich soweit ist, haben wir
uns schon mithsam und rade-
brechend bis zum letzten
Obermotz oder der Weltherr-
schaft vorgearbeitet. Um so er-
freulicher ist es, wenn sich Fir-
men bemiihen, méglichst bald
eine kompetente Ubersetzung
zu liefern. Wir wollen den Start
der deutschen Version von Sid
Meiers "Civilization” entspre-
chend wirdigen und verlosen
deshalb zusammen mit Micro-
prose ein CDTV von Commo-
dore im Wert von 1500 Mark.
AuBerdem diirfen sich noch
zehn andere Sieger Uber eine
Simulation von Microprose
freuen. Gebt deshalb auf Eu-
ren Antwortkarten gleich den
Computertyp an.

Natiirlich geben wir so ein
CDTV nur ungern freiwillig ab,
deshalb miBt lhr schon ein
paar klitzekleine Fragen beant-
worten. In Civilization spielen
die sieben klassischen Welt-
wunder eine wichtige Rolle.

Frage 1: Welche der sieben
Weltwunder kann man heute
noch bestaunen?

Frage 2: Wie hieB die Sta-
tue, die einen griechischen
Hafen bewachte?

Frage 3: Wie lautet der Na-
me der Konigin, die die han-
genden Gérten anlegen lieB?

Falls Ihr Probleme mit den
Antworten haben solltet, dann
léchert einfach Euren Ge-

Der Hauptpreis:
Commodores
Multimedia-
Station CDTV

schichtslehrer oder staubt das
Lexikon ab. Die drei Losungs-
waorter schickt Ihr wie immer an
die bekannte Adresse:

Markt & Technik Verlag
Redaktion Power Play
Aktion: Civilization
Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar bei Miinchen
EinsendeschluB ist der 15.
Februar 1992, der Rechtsweg
ist ausgeschlossen. Aus allen
richtigen Einsendungen wer-
den die Gewinner gezogen.
Wir wiinschen viel Erfolg! vw




Im Jahre 2064 gibt es seit neuestem
ein Strategiespiel der ganz besonderen Art.
Erst im Jahre 2063 erfunden, ist Matrix ein Spiel,
das mittlerweile durch Wettkémpfe und internationale
Turniere seine Meister sucht. Ob in Clubs, Cafés oder in
der Arena gespielt - Matrix zieht jeden in seinen Bann.




computerspiele/tests
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REUES DBUEHT LOMALISIERT..

In einem rollenspielahnlichen Editor taut Ihr die Piloten auf

Exodus 3010

gechtzeitig, bevor Mutter

Erde Opfer einer falschen
weltpolitischen Entscheidung
wird, macht sich ein riesiges
Raumschiff mit 3000000000
eingefrorenen Kolonisten auf
den Weg zu einem anderen be-
wohnbaren Planeten — Mrynn.
Als ein GroBteil der Strecke be-
reits geschafft ist, empfangt
die "Starlight” Radiowellen.
Als verantwortlicher Offizier
werdet |hr sofort geweckt und
seid ab sofort alleine dafiir ver-
antwortlich, die Menschheit si-
cher aufihre Traumwelt zu brin-
gen.

Normalerweise seht Ihr im-
mer das Hauptmeni, aus dem
Ihr die Punkte "Piloten auftau-
en”, "Produzieren” oder "Er-
finden” wahlt. Auch ein Be-
such im Maschinenraum oder
auf dem Flugdeck ist erlaubt.
AuBerdem seht lhr eine Gber-
sichtliche Weltraumkarte, auf
der Ihr ndaherkommende Ob-
jekte identifizieren (also an-
klicken) und anfunken kénnt.

¢t [ Rz of
= |8
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Sk

HicHTice MTTEILUNGEN

Entscheidend ist die Produk-
tion von Raumschiffen und
Waffen, die ihr aus Kombinatio-
nen von Rohstoffen und kleine-
ren Produkten in einem Unter-
menil zusammenstellt. So ba-
stelt man sich beispielsweise
ein kleines Kampfraumschiff,
indem man Metallegierungen,
Computer und Antriebsaggre-
gate mixt. Der Computer wie-
derum besteht aus Silizium

: iPnuDuerF:cN R
| NinFollinoou
I Campis

NEUEE DBJEHT LOHALISIERT..

Diese Rohstofte bendtigt Ihr fiir einen Computer

122

und Gold. Wer mit vorhande-
nen Materialien herumexperi-
mentiert, kann die Produktpa-
lette auch erweitern.

Um die produzierten und be-
waffneten Raumschiffe einzu-
setzen, taut Ihr einige Piloten
auf, die auf Kommando losdu-
sen und kampfen sowie her-

renlose Kisten oder Meteoriten
aufsammeln. lhr kénnt mehre-
re Raumschiffe gleichzeitig
losschicken und in Notlagen
auch manuell in das Gesche-
hen eingreifen. Dabei fliegt lhr

"Elite”-dhnlich durch den
Weltraum und steuert per
Maus und Tastatur. ri

I_Ein Geniestreich st Wsy nur, daB in Exodus zu

I Exodus 3010 sicher
nicht. Die meisten
I spielerischen Details
sind uns schon bei
I”Deuteros”, "Elite”
oder "Supremacy”
I unter die Finger ge-
kommen. Trotz deut-
| lich erkennbarer An-
leihen bei einem hal-
I ben Dutzend anderer
Programme sorgt die Mischung
I aus Weltallstrategie und Rollen-
spiel fur ein paar vergnigliche
| Stunden am Bildschirm. Schade

Wer schon immer die
I strategische Zukunft
l von 3000000000

Menschen in die
| Hand nehmen wollte,

ist mit "Exodus 3010"
| gutbedient. Das Fee-

ling, ein gigantisch
| groBes Raumschiffzu

steuern und kleinere
| Kampfstaffeln anzu-
I flhren, ist fiir eine ge- i
I
|

hérige Portion SpielspaB gut.

Eure Motivation wird zuséatzlich
durch den Entdeckerdrang an-
geschurt, den die raumschiffei-
gene Produktionsabteilung und
Schiffswerft provoziert (auf dem
Iﬂdschirm eine Augenweide).

ATARI ST

wenig eigenstandige I
Ideen stecken und die

Grafik streckenweise I
ziemlich  einfallslos

aussieht. Ein paar I
graue Fenster, einige

hastig gezeichnete |
Mineralienbildchen

und das schilurfende I
3D tragen nicht ge-

Begeiste- |

I

I

rade zur

rung bei. Wer sich daran nicht
stort, bekommt ein solides Spiel,
allerdings ohne besondere Ho-
hepunkte.

Allerdings muBt Ihr_l
nicht nur bei den
Plaudereien mit Au-
Berirdischen ein ge-
schicktes Handchen
beweisen, dies ist lei- I
der auch beim Disket-
tenwechseln gefragt. |
Verpatzt man eine
wichtige Begegnung, I
ist es dringend anzu- '
! raten, den letzten
Spielstand zu laden und es bes- I
ser zu machen. Von solch kleine-
ren Mankos abgesehen, ist Exo- I
=

dus 3010 insgesamt ein hib
sches Weltraumstrategie & Co.
Spielchen mit witzigen, leicht sa
tirischen Einlagen.

AMIGA 66 %

C 64

2/92 M




~ Mega Drive ® Master System ¢ GameGear . SOFTWARE
Game Boy ¢ S. Nintendo ® NeoGeo v o m
FEINSTEN
G Titel PC AMI ST
Airbus 320 dt, - 9590 9590°
Air Combat Aces 7590, 6990 6990
Air Land Sea  dit. 8590 7990
DER KONSOLEN-SPEZIALIST IN WIEN vyt Go%0 6950
Bundesliga Manager Professionell dt. 6990 69,90
Castles dt. 79,90 69.90°
Civilization 86,90*
Te Ie'on 0222/330_46_70 Double Dragon 3 5990 5990
F15 Strike Eggle [y 75,90 75.88 ;ggg
: o Formula 1 Grand Prix  df. 75.90" 20°
A-1200 Wien « Allerheiligenplatz 18 Gunirip 200, o oM T
eander :
\ von 10-12 und 14-18 Uhr, Samstag geschlossen. /. Leisure Sulf Larry 5 VGA 8290
Mike Ditka’s Ultimate Football dt. 82,90 =
Moonstone 69,90
Pool of Darkness 6990 6590
o ialll UG Police Quest 2 VGA dt, 82,90 9
e T gy Populous 2 dt. 79.90°  79.90°
74 M f S 12?"0751"1’?&“52 Domiglon_al:)“sfrb?.bﬂll?ﬁo Popoulus World Editor dt. 39.90*
Fax:0711/624664 Quest & Glory 6990 6990
Silent Service 2 dt. 89,90 75.90
Space Quest 4 9590 86.90°
AMIGA/PC GAMEBOY 149, | |MEGA DRIVE 379, Ultima 6 7590 69,90° od
A 320 il o B Blades of Steel 8490 | | EA Hockey 119,90 Wayne Gretzky Hockey 2 6950 . 5990
Another World 74.80 Double Dragon i 64,90 F 22 Interceptor 109,90
Bioe e 7® = | | Gamertt 830 | | oot 1230 Hardware
e ] FoaFarmsyil 0060 | | Mot iovsell) 11058 Thunderboard.... die kompatible Soundkarte fiir PC’s 259,00
Donc b En: 'Flgl!' Adv. g:.% PGA Tour 119,80
Eye of the Beholder I 7690 | | Kifioarm 0 0400 | | Sh e Dukie g0 Preisknaller -
HeatolChinadt 1049010490 | | Mota Man 8490 | | Somc " 10080 Double Drag. 2 AMIPC29,00  Popolus AMI, ST, PC 3400
indlana Jonea V aso Moo | 8490 | | Xanon i 100,90 Klax AMI, PC, ST 29,00 Ghostbusters 2 AMI, ST 29,00
Las Manley lost in LA Robotop il 8490 Bloodwych AMI 29,00 Ironlord AMI, ST,PC 2900
Might and M; m Usgg :gg R-Type ;:.:g GAME GEAR 189,-- i
gw"ﬂh'l : ! EEQ ! SWes oo 8430 | | aviuner  tes- Softwareversand Christoph Bachem - Am Schurfwinkel 11
Uhima 7 1040010400 | | WWFOwewern | 64301 | DoneldDuk 7450 4000 Dusseldorf - Telefon 0211/261 1428
VSRORGmCH of BxomiEor =700 089 \ WC.Leaderb. 74,90 Alle Preise zzgl. Versandkosten von DM 8 Inland, DM 16 Ausland. Ausland nur Vorkasse. Fir
ey ;::g UPS Versand E’relse erfragen. * Ankiindigung, ** Solange der Vorrat reicht. Irtum vorbehalten.
NUR VERSAND. KEINE ABHOLUNG!!
= World Cup Soccer DV 324-
5 MS DOS . AMIGA Side Pocket Billiard DV 324, GAME GEAR
Time Quest 698,— lfmml!'lg-" Data Disc Ishido 198 — 2.290,—
Battle Isle 758~  Finkl Sight Rescue of Blobette 198,~ Galaga '91 475,~
Bundesliga Manager Heimdall % | Ninja Gaiden 475~
Professional 635,- i‘?Pg‘lo'-: IW["O MEGA DR[VE Axe Battler 47%‘_
Riders of Rohan 758,— Airbus A 32 &
ety 758 Lotus Esprit CHallGee I 4897 ab 2.290,— GG shinobi i
Sim Ant 758 — Battle Isle I 635~ Joysticks ab ’598 & dg . ol
Civilisation 758, Bundesliga Manager loypads Sag oac Busiens ?
Monkey Island 11 668~ Professional 635~  The Immortal AV 848~ .
Wing Commander 11 758,~ Mega Lo Mania 635,- F-22 Interceptor AV 898,— UNSER SERVICE
Lemmings Data Disc 498,— SPECIAL OFFER Soni¢ the Hedgehog 699~ Volle Garantie auf
SPECIAL OFFER  Antaes P e 110 Software und Geriite
Indiana Jones 3 VGA 568,— Powermonger - i 77" Fantasia DMe o %}‘%‘m (Auf Cﬂmputer bis
Castle of Dr. Brain 598~ Railroad Tygoon | 635, prdermati‘l‘)V - 795~ 5 Jahl‘e)'
Sands of Fire 448,~ Drachen von Laas ' 398,~ R
Armor Alley 478~ SHES Qzest 111 D 298, Wenn mdoglich,
UMS. I 498 — cisure 538
Death Knights of Krynn 415~ gég%}” MMhQAnleltungen
Drachen von Laas 398,- 699 — und MSChlrmtexte-
NEWS 8- BLITZVERSAND!
COMING UP
Birds of Prey ECS Funware GmbH
Indiana Jones IV Golden:, 1 - &
Unltima VII * Wing Commander Ms: chﬁgn m Gl‘elf~Ce nter
Eye of Beholder 11 Red Baron California Games
: Monkey Island 11 o
HARDWARE S SUPER FAMICOM
Soundblaster 2.0 DV 2305~ GAMEBOY 1.290,- 3.590.— Tel. 0512/492626
Soundblaster Pro DV The Simpsons DV 549, : g 2
incl. Santa Fe Manager 5.558,~ Turrican AV 549,- Ghosts'n Ghouls 1.098,~ Fax 051 2/4951 1 5
Thunderboard 1.898,~ Ghost Busters Il AV ARy Casticvania IV 12997 W i -
FW-Systems AT 386-40 Robo Cop I1 AV 0 Zelda 1.298,~ 1 e n :
incl. 45 MB-Festplatte ab 17,990, Batle Toads AV 233,— Ervans g:g - NEUEROFFNUNG
" ; 3 cen: rtles 549 %
Wir bieten hochwertigste Lg;f]ez (U:I;L OFFER ‘é_ s gl ggg - Adresse und Telefon
PC ’_s zu unglaublichen o HEOR ol v ¥ mlnnsbmcker'ﬁ‘agen!
Preisen. ! , Dr.Mario DV 324,- {ﬂ;&%ﬁéﬁgﬂ;'mggef;ﬁe%ﬂﬁh?ﬁ% Zentrale, Versand und Handler-
Infomaterial auf Anfrage! King of Zoo DV 324~ Postgenehmigung, betreuung via Innsbruck




ORIGINAL v, deutachen DISTRIBUTOR: X

SOUNDBLASTER

= Yersion 2.0 . SOUNDBOARD 287
- SET 2.0 inc. STEREOOPTION 325.-
X 12 Monate Garantle, Zugriff a. SB-Malbox

SB-PRO liansdile. 598.-
CD-ROM Lautwerk 798.-

AdLb Soundkarte ~ dt.Anl. 149,
;ucv'vol:ml);lli ¥*** *‘r*_ gz;:g
bbbl ouw"" *‘i‘: e
Chips ( 20 -k*_po
CTivillsc, o O
Er::";:*w *72
Eyve o¥ s“ﬁo d“‘ *o0

s *
Latfer unnﬂ;’{‘**
Lemmings dLAnN
—Data Disk duAn
Links — WVGA dLAn
—Zusatzdisk. 12345 je
Lord of the Rings dtAn
Macd TV diVers.

Martian Memorandum
Megatraveller NI
Monkey Istand il VGA

Black Gﬁl'
Bundeslir

Nova ¥

Police GQuest Il

Poal of Darkness

Red Baron diVers.
Riders of Rohan

Rise o.t. Dragen d.Ves
Sim Earth dr.

Space Guest | dLVersVGA
Space Quest \Vd.Vers.VGA
Spellcasting 201
Steigenb.Hotelm. diVers.
Time Quest

Willy Beamish WA Sera
Wing Commander i
—Srachausgob.Karte

—Mission Disk 42.90
Winter Challange 73.90
¥ PC Liste kostenlos %

Okay So__t"tN:G

™ 09674-1279 Fax-1294
hotline new’s -S408

Computer Hard und Software

nh. H. Hoose - Woldhausenerstr. 222
4050 Manchengladbach 1
Tel.: 02161/392220 - Fox.: 02161/392031
Bestellungen von 12-20 Uhr

Amigo

89,90
79,90
7090
86,90

89,90
89,90
89,90
Mission Disk

79,90
89,90
89,90
89,90 9990
79,90
99,90

69,90
Sv)’.—’U Hey

15 of the Luftwalfe

89,90

72,90
89,90
86,90

Nachnohme plus OM 8-
Alle andaren Spiele ouf Anfroge
* = Bei Drucklegunyg noch nichi lieferbar, lmhlrngm‘

Leerdsketten 10er-Pock 20035990, 26D 351690
Aamign 3,5 Loutwerk extem, nbulnhfmr durchgefihrter Bus 139,
Amigomouse mit Mousepod und (hpmider versthiadens Forben 59‘-

Varkasse phs DM 5,

S.C.S

Tel.

Inh. Jérg Zahler

662§ Putl:lingen Bengeserstr.19

06898 / 27764

mmedne;,s“odersijd Leuadhkcmm

Titel AMI|PC
87
Aucatnar 5.95 DM|69.65 DM
A manaernono |nssoM|nsson PILOTEN ACHTUNG
BANDET KINGS 79.85 DM|B7.95 DI
BAGK TO THE FUTURE i 338? DM|56.65 DM
g ricuir%i FALCON 3.0 129.95
COMMAND HO B87.95 DM
avsamon #53 S%’#?E.‘.‘ BIRDS OF BREY AMI. 79.95 DM
F THE BEHOLDER DT. 74 M g
EUTE PLUS i e7950M IMMER TOLLE ANGEBOTE FUR
<P i AMIGA UND PC BITTE
FLIGHT OF THE INDRUDED 87.85 DM|B7.85 DM
F-14 TOMCAT 87950M NACHFRAGEN !
F-15 STRIKE EAGLE Il 79.95 DM|79.65 DM
F-29 REI'ALIATOR 50.95 DM NEU NEU NEU NEU NEU NEU
e s
EATEWAY IO THE SAY. FLON :
HEROS QUEST 353.95 Bu WIR HABEN JETZT AUCH
FEDOS CLEST EDW. DISK 95 EINEN LADEN IN 6620
HELOS QUEST+H.0. EDW. D. B4.95 DM
FINGS CUEST ¥V ga9som VOLKLINGEN IN DER
&fnﬁges 50.95 DM ;': :g gnl: = s ol
EMMING 2505 m|s095om DORT FUHREN WIR GAMES,
MANCHESTER UMITED EUROPE 50.95 DM 59735 %na FUR PC UND AMIGA.
AUF AN.1 87.05 DM pPC°§ UND SPIELKONSOLEN
ll':l!lD[ S. LALEY S B7.95 DM
aesomi7oeson UND IMMER NEUE
pmmzs 50.95 DM|50.950M SONDERANGEBOTE!!
PANG soag BM 50,65 DM
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PP OLUS B %_gg gﬂ BOOTSELECTOR 45.00 DM
DD BADON FPL. DY. g
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RING ‘ 4 .| £
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SECDﬂ OF wnm si.n .08 .95 GA
31 GITY+POPLLOUS 69,95 i
SIM EARTH AUF ANF |87.85 DM
snmr OF ADVENTURE 50.95 !
P 38 MisS,
SIJAA‘( OUEST 4 N:l. Dl.
THE SIMDSONS. 59,95
THE JAMES DOND COLLECT. 50.85
TERMINATOR 59.95
TRANSWORLD 59,95
TOKI 50.95 DM
Veoos 5.95 D 31 ERWETERUNG
wma COMMANDER AUF ANF|79.95 D 512 KB ERW
COMMANDED 87.95 DM
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WINIED
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computerspiele/tests

Geheimniskramerei

Rechts seht Ihr den Laser in einem 0b|ektfeld (MS-DOS/VGA)

Is Mitarbeiter des imperia-
len Geheimdienstes Ser-
sec habt |hr die Aufgabe, die
Verhéltnisse auf dem Planeten
Kaiser klarzustellen. Die Eroff-
nung einer Botschaft des Im-
periums in der Hauptstadt
Schatten-City steht kurz bevor.
Es gibt allerdings noch einige
innenpolitische Schwierigkei-
ten: Die Armee plant einen
Staatsstreich, die Riesenfabrik
Techno-Loge wird sabotiert
und die Rachnou-Sekte ver-
folgt. Ein Chaos, das danach
schreit, geordnet zu werden.
In Eurem Physcraft, eine Art
Kampfanzug mit Antischwer-

[ ——— — —

I Grafisch ist "A.G.E"”
wirklich hiibsch anzu-
| sehen: GeniBlich glei-
tet Ihr durch die ruck-
| freie VGA-3-D-Vektor-
landschaft. Die Bit-
I map-Monster  sind
hartnéckig und zwin-
I gen zum hdufigen
I Speichern des Spiel-
standes. Zu Beginn
I verwirren die vielen
I

Kontrollen des Physcrafts; selt-

die StraBenrander, ihr Sinn wird

b

?S‘:}

Sl <

kraft-Generator, gleitet Ihr Gber
die Oberfache des Planeten
Kaiser. Handler und Passanten
kann man ansprechen, sie ge-
ben wertvolle Tips oder verkau-
fen interessante Geréatschaf-
ten. Wichtig ist der Besitz einer
Waffe (Laser oder dhnliches),
da sich so manches Getier und
feindlich gesinnter Techno-Ro-
boter auf den StraBen rum-
treibt. Das Fadenkreuz IaBt
sich einfach mit der Maus in
dem 3-D-Cockpitfenster steu-
ern. lhr solltet auBerdem ein
Auge auf Laserenergie, Sauer-
stoffvorrat und AuBentempera-
tur werfen. ri

—— —— — —

erst im fortgeschritte-
nen Spiel erkennbar.
Dorthin zu gelangen,
ist aber &uBerst
schwer. In dem hekti-
schen Kampf ums
Uberleben und die
Hatz nach neuen Waf-
fen, verschwindet das
taktische Element des
strategisch ange-
| hauchten Spiels vél-

lig. Hardcore-Stra!egen soliten
same Apparaturen schmicken deutlich Abstand nehmen — Ac-
tion-Fans mal probespielen.

b

Genre: Action-Adventure
Hersteller: Bomico/Coktelvision, Zirka-Preis: 100 Mark

MS-DOS 60%
Grafik: 71%  Sound: 43%

Schwierigkeit: schwer

in Vorbereitung

in Vorbereitung

nicht geplant
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computerspiele/fests

Kuba Libreé

for food
Benutzerunfreundlich hoch drei: das Meniisystem (Amiga)

Che

Wer im Geschichtsunter-
richt aufgepaBt hat, kann
sicherlich mit dem Namen Er-
nesto "Ché” Guevara etwas an-
fangen. Der wohl berihmteste
Guerillakémpfer des boliviani-
schen Blirgerkrieges (1966/67)
spielt in dem Strategiepro-
gramm "Guerilla in Bolivia” ei-
ne Hauptrolle. |hr steuert zu
Beginn Ché mitsamt 15 weite-
ren Kumpanen. Die Aufgabe
lautet, die Stadt La Paz nebst
kleineren Garnisonstadten zu
erobern. Um erfolgreich zu sein,
solltet Ihr nicht nur mit Euren
Truppen auf gutem FuB stehen,
Ihr mBt fir Nahrungsmittel

l—So ein unprofessionel-
I les Spiel wie "Ché —
Guerilla in Bolivia” ist
| mir schon lange nicht
mehr untergekom-
| men. Bietet das Sze-
nario eigentlich gent- §
gend Stoff, ein tak-
tisch anspruchsvolles
Spiel zu programmie- &
ren, versackt Ché im B8
Morast der dschun- i

dn — leider vergeblich. Auch
die mittelmaBigen Digi-Bildchen

gelhaft undurchsichtigen und
mangelhaften Steuerung. Statt

sorgen, neue Einheiten rekru-
tieren, Karten kontrollieren,
Uberfélle planen und die Be-
wegungen der Regierungstrup-
pen beobachten.

Gesteuert wird die taktische
Tummelei komplett per Maus
und Menusystem. Verschiede-
ne grafische Balken geben
Auskunft iiber den gesundheit-
lichen und moralischen Zu-
stand Eurer Partisanen und
Verluste nach Scharmitzeln
mit feindlichen Soldaten. Be-
sondere Aktivitdten wie z.B.
das Legen eines Hinterhaltes
werden durch Digi-Bilder un-
termalt. mh

der Karte zu manovrie-
ren, muB der kleine
Heimpartisan  blind
auf ein Richtungsfeld
klicken, ohne einen
Anhaltspunkt zu ha-
ben, wo er sich ei-
gentlich befindet.
i Mihsam  versucht
® man, indem laienhaf-

ten Spiel den Anflug

von SpielspaB zu fin-

Die Swords & Serpents™
Umfrage

e e olg e agebo
ge en,einense dressie d ertenR g
eilege d d a en b de
e e 0 einen koste 0 e
ale e e PO Berte 4830
erslo e 0 ords & Serpe

[Jya ] Nein

1. Spielen Sie gern Rollenspiele?

[Jva [] Nein

2. Kennen Sie Swords & Serpents™ schon?

l:l Ja E] Nein

3. Kennen Sie andere Rollenspiele fir das NES™?

Wenn ja, welche?

4. Kennen Sie andere Rollenspiele fiir das NES™ mit 16 Dungeon-

D Ja [:| Nein

Levels fir bis zu 4 Spieler?

5. WuBten Sie, daB Swords & Serpents™ automatisch Karten zeichnet

D Ja |:| Nein

und der Spielstand jederzeit speicherbar ist?

| die Guerillas beispielsweise auf reiBen’s nicht heraus. |
i G i e (i ! ey i R & Wbt il
ol
s“gc\,gﬁ
3?‘ Genre: Strategie
Hersteller: CCS, Zirka-Preis: 80 Mark
AMIGA 17%
nicht geplant Grafik: 40% Sound: 34%
Schwierigkeit: schwer
nicht geplant nicht geplant
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Ich méchte gern einen Swords & Serpents™-Sticker. Einen selbst-
adressierten und frankierten Rickumschlag sowie den aus-
gefilliten Fragebogen habe ich beigelegt.

Name:

StraBe:
PLZ:
Ort:

7AKlaim

entertainment, inc

Masters of the Game




terspiele/tests
Jurgen Vieth ude ecke
AMIGA !
Airbus A 320, komplett deutsch 99,- Leander, Anleitung deutsch 64, 1
Air Combat Aces, Handbuch deutsch 74,50 Lemmings Anleitung dt. 64, ]
AMOS, Game Creator, inkl. Runtime 105,- Lemmings Data-Disk 100 neue Level 49,
AMOS - Compiler/AMOS 3 D 50,-/74,50 Lotus Esprit Turbo Ch. 2, Anl. dt. 64,-
4 - Wheel Drive, Anlitg. deutsch 71,50 Lord of the Rings, Anitg. deutsch 64~
xrg;o Aﬂ‘"ﬂ g;elulschd -2 ?%450 MAD TV, komplett deutsch 74,50
rian Il, Anleitung deutsc i M 1 Tank Platoon, Handb. deutsch 75,
Battle Isle, komplett deutsch 74,50 Matchaster Unea Ellfops. o 64.- Untersuchen
Bird's of Prey 78,50 Master Golf, Handbuch deutsch 79,50 1 " d.
Biack Gold, komplett deutsch 69,- Mega-Lo-Mania, deutsch 74,50 : arschieren
Bundesliga Manager professional 74,50 Mercs, Handbuch deutsch 67, 3 *
Castles, Handbuch deutsch 71,50 MIG 29 M Super Fulcrum, Handb. dt. 95.- i it ﬂ]al‘Sdl
Cisco Heat, Handbuch deutsch 69.- Monkey Istand, kompl. deutsch 1 MB 74,50 2
Cruise for a Corps, kompl. deutsch 67, Monkey Island I, komplett deutsch +a A ! HU f gilen
Darkmgn, Anleitung deutsch 64,- Outrun Europe, Anleitung deutsch B4,-
Deatknights of Krynn, kompl. dt. 74,50 Populous 2, Handbuch deutsch 71,50
Deuterous, kompiett deutsch 74,50 Powermonger Datadisk, Anitg. dt, 39,00 Verlassen
Deyb\e Dragon lll, Anleitung dt. 64,- R - Type 67,
Elvira Il, komplett deutsch 1 MB +71,50 Railroad Tycoon, kpl. deutsch 1 MB 74,50
Eye of the Beholder 1 MB kpl. deutsch 74,50 Red Baron, komplett deutsch 1 MB +79,50
Fate-Gates of Dawn, kompl. deutsch 74,50 Rise of the Dragon 1 MB 79,50
F 15 Str. Eagle Il, Handb. dt. 1 MB 74,50 Shadow Sorcerer, komplett deutsch 74,50
First Samurai, Anltg. deutsch 74,50 Silent Service Il 1 MB, Handb. dt. 79,50
Flames of Freedom, kompl. deutsch 74,50 SIMCITY u. Populous, Handb. deutsch 74,50
Flight of the Intruder, Handb. dt. 85.- Space Quest IV 69,
Football Crazy Collection, deutsch 64,- Starflight Il, Handbuch deutsch 84 -
Gauntiet lll, Anleitung deutsch 64,- Steigenberger Hotelmanager, deutsch 55,
Grand Prix (Formel |) Handb, dt. 79,50 Strikefleet, Handbuch deutsch 64,
E(Ba?'t c'%;:tds:‘ i, :nle:;t;n&d?mrs‘clhwa ?96%:; Suspicious Cargo, Handbuch deut. 64,
eart o a, Han utsc i Terminator Il, Anitg. deutsch 64,- i i in di
Helmdall, komplettdettsch g SRRl g o Die rostigen Reiter von Rohan kommen nicht in die Hufe
Kaiser, Comp. u. Brettspiel, kpl. dt. 99, Their finast Hour, dt. Anleitung 75,-
Kathedrale, komplett deutsch 89;- Their finest Mission 1 39,90 ™
Larry Ill, komplett deutsch 1 MB 89,- Thunderhawk, komplett deutsch 71,50
Larry V, Handbuch deutsch 1 MB +79,50 Tip Off Basketball, Anltg. deutsch 64,-
Indiana Jones (Grafik Adv.) kpl. dt 69,- Traders, Anleitung deutsch 69,-
Indiana Jones IV, kompl. deutsch +a. A Wolfpack, Handbuch deutsch 1 MB 75,
Kings Quest V, Handbuch dt. 1 MB 89,- Zak McKracken, kpl. deutsch 67,-
Knights of the Sky, Handb. deutsch 79,50 X-Copy Il prof. 5.0 m. Hardware 79,-
D as tolkiensche Meister- | Schlachtengetimmel aus der
werk der fantastischen Li- | Vogelperspektive. Auf einer
ATARI ST teratur, der "Herr der Ringe”, | Landkarte sind die markanten
stand schon fiir viele Spiele Pa- | Punkte eingezeichnet, per
, - sk 1 o & g =
ool ik e E%“ﬁ;fg‘:;‘,’,fz e o te. Neuster ComputersproB ist | Mausklick steuert Ihr die Heer-
Baby Jo, Anleitung deutsch 74,50 , komplett deutsch 74,50 ie- i i i i,
e e i el A e & das St!"ategle Epos "Riders of | scharen anihren Bestimmungs
Cisco Heat, Aneftung deutsch 69,- Mastor Goll, Handbuch doutsch 7950 Rohan”. Hier steuert Ihr be- | ort. Treffen Eure Truppen auf
ruise for a Corpsa, kompiett dt 67,- Mega-Lo-Mania, komplett deutsch 69,- . T . . .
Das Boot, Anleitung deutsch 74,50 Monkey lsiand, komplett deutsch 74,50 rihmte Persdnlichkeiten aus | Orks oder andere Finsterlinge,
Double D 11l, Anitg. deutsch 64, Monkey Island I, kompl. deutsch A :
F 155t B I tench Geceah Fish " B A ﬁﬁﬁf‘m i dem Buch (z.B. Gandalf, Ara- | wird das aktuelle Schlachtfeld
F 16 Falcon Collection Anitg. dt 74,50 Powermonger Datadisk, Anitg. dt. 39,90 i 1 i 0 i
Flight of the Intruder, Handb. dt. 89.- Railroad Tycoon, Handb. deutsch 74,50 gpl’ﬂ, Glmll)’ um _‘,jlese ge,.gen verg rOBen darg,eSte"t' . Eben
Grand Prix (Formel 1), Handb. dt. 79,50 Shadow Sorcerer, komplett deutsch 74,50 nlcht m|nder bel’uhmte BDSE- faHS per Mausk'lck SChIebt Ihl’
Indiana Jones (Grafik Adv.) kpl. dt. 69,- Silent Service I, Handbuch deutsch 79,50 % 5 g % i i 2 3
Indiana Jones 1V, kompl. deutsch +a A Simpsons, Anitg. deutsch 64,- wichter (Saruman, die Ringgei- | hier Einheiten auf ihre Posten
T L i e SR 5o ster) in die Schlacht zu fiihren. | und erteilt Befehle. Unterbro-
Die Schaupldtze der takti- | chen wird die Priigelei durch
IBM schen Auseinandersetzungen | Actioneinlagen, in denen |hr
sind ebenso wie die Personen | per Bogen Angreifer attackiert,
Ak A58 ol s s s AR ek R ks dem Roman entlehnt. Zu se- | oder mit feindlichen Zauberern
Airfine Transp. Pilat (SubLogic) *89,50 Nova 8 *89,- hen ist das fantasygeprdgte | kampft. mh
Battle Isle, komplett deutsch " 89, Police Quest [ll, VGA Handb. dt. * 89,
Bard's Tale Trilogie, Anitg. dt. * 89, Powermonger, Handbuch deutsch * 79,50
Bard's Tale Constr. Set, Anl. dt. * 71,50 Rallroad Tycoon, dt. Handbuch * 82,50
Bundesliga Manager professional dt. * 74,50 Red Baron, kompl. deutsch VGA * 89,- e e — — — e — — — —
Castle of Dr. Brain *89,- Riders of Rohan, komplett deutsch ‘89,
Castles Datadisk, Anitg. deutsch 39,90 Rise of the Dragon, kpl. deutsch * 89, i i
Chuck Yeager's Air Combat, deutsch 79,50 Secret Weapons of the Luftwaffe * 89,90 I Wenn das TE)[kIeﬂ fahrene Tr.uppe.nt9|.le’ '
Civillsation, Handbuch deutsch + 89,90 Handbuch deutsch i dto 22,50 noch sehen kdnnte: deren Sprites sich in-
Conquest of the Longbow deutsch * 89,- Silent Service Il, Handb. dt. * 86,50 . .
Cruise for a Corps, Handb. dt. +'+74.50 Sim Earth, deutsch * 95~ I Unter dem Banner einander verkeilt ha- I
ELITE plus, Handbuch deutsch VGA “ 89,50 Sim City u. Populous, Handb. dt, * 74,50 i
Eye of the Beholdelr‘. kompl. deutsch * 8g;- Space Quest Ill kompl. deutschl! *89,- des hervqrrag_enden b.en’ scheren sich I
Eye of the Beholder I * 74,50 Space Quest IV VGA kompl. deutsch ~ * 89, I Romans wird hier ver- nicht um neue Befeh-
F 16 Falcon 3.0 *127.- Startrek 6 *79,50 ; AVl 1
Flames of Freedom, Handb. dt. 1+ 8,90 Terminator |, VGA *79,50 sucht, dem Spieler le; eine nicht beson- I
Flight Sim. 4.0 deutsche Version * 144 - Their finest Hour (Battie of Brit.) *75,- I ein mieses Sp|e[ un- ders umfangreiche
Great Courts Il, Handbuch deutsch " 74,50 Their finest Mission 1, deutsch * 33,90 z P 3
Gunship 2000, Handbuch deutsch * 89,90 TV-Sports Baseball, Handb. deutsch ~ * B9, I terzujubeln. Freut Landkarte sowie die I
Heart of China VGA, kompl. deutsch *89,- TV-Sports Boxing, Handbuch deutsch 89~ } H (] ich- i
Indiana Jones Ill, VGA-Vers. kpl. dt. *89,- Ultima VI, Anleitung deutsch * 89, sich der kleine Slrale' dUlTImlICh unfairen
Indiana Jones IV, kompl. deutsch + 89, Wing Commander I, Handb. deutsch :;9536 I ge zu Beginn noch Actlonemlagen er- |
Kaiser, Comp. u. Brettspiel, dt. ‘ 09,- Speech Pack f. Wing Commander Il 39, % 3 %
Kathedrale, :or:pleu deutsch *B9,- Wing Il Operation Disk | * 49,90 uber den ein oder an- | i sticken den Anflug
Kings Quest V/VGA, kpl. deutsch *89,- Wing Comm. | Scenery Disks | u. Il je 39,90 i . S i i
Laffer Utiities “89- Zak MeKracken, kpl. deutsch “69,- I deren liebgewonne- | 3 —— von SpielspaB im I
by LAk o, s Elmowios dame i loyeion) . 10850 nen Bekannten, wird die Wieder- Keim. Bevor ich Riders of Rohan
N eutsch!! - oo ravis-Joystick, schwarz < " . . s s s N
Larry V. VGA komplett deutsch + 89 AdLib-Soundkarte deutach *185,- | sehensfreude durch é&rgerliche ldngere Zeit spiele, lese ich lie- |
Lemmings, Handbuch dt “ 79, Soundblaster, 2.0, Handb. deutsch *299.- i (i e i
Lemmings DaladisiﬁDﬂ Level) * 61,50 Soundbiaster pro Handb. deutsch *598,- Schlamperelen getrUbl' FeSlge ber zum siebten Mal das Buch.
Links, Golf-Simulation, Handb. dt. 94,50 Thunderboard-Soundkarte * 289,
Links Courses: Firestone, Bountiful, Bay Hill, CD - ROM Johns in the Fast Lane 99, — e S S S S — — — — —
Pinehurst und Hyatt, je " 44, CD - ROM Stellar 7 89,-
Loom, komplett deutsch 75 CD - ROM Kings Quest V +99.- Q*
M 1 Tank Platoon, Handbuch deutsch EERRE L e == "g ?
MAD - TV, Handbuch deutsch 89,- % \t "
Maniac Mansion, kpl. deutsch *69,- * auch auf 3,5"-Disketten %Q. Genre: smnle
Megatraveller 2 * 82,50 + = Bei Drucklegung noch nicht lieferbar % ik
Monkey Island, kpl. deutsch VGAHD  * 89,50 Anderungen vorbehalten Hersteller: Pss, Zirka-Preis: 100 Mark
SPIELELISTE KOSTENLOS (BITTE UM ANGABE DES COMPUTERTYPS). MS-DOS 399%
VORKASSE 5,~ * UPS-EXPRESS NACHNAHME 12,- » POST-NACHNAHME 8,- y
+ AUSLAND NUR VORKASSE + 15,- Grafik: 49%  Sound: 36% in Vorbereitung
Rufen Sie uns an: Schwierigkeit: mittel
& 02103-4 2088 oder 0161/2217007 ATARI ST
ODER SCHREIBEN SIE UNS:
POSTFACH 404 * 4010 HILDEN in Vorbereitung nicht geplant
Kein Ladenverkauf, nur Versand.
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- Auf nach Hollywood

ot

E HOL LYWOOD

Big K credit card

Use wmith. ..
fibout. . .

Mit Symbolen und Meniis habt Ihr einfaches Spiel

Les Manley:
Lost in L.A.

los Angeles, Stadt der Fil-
me, lllusionen und Traume
— oder besser gesagt, Alptrau-
me, denn die Stars von Holly-
wood leben in Angst und
Schrecken. Seit mehreren Wo-
chen verschwinden Berlihmt-
heiten am laufenden Band.
Niemand hat die geringste Ah-
nung, wo all die Stars und
Sternchen der Leinwand ab-
bleiben.

Eines schonen Abends er-
wischt es auch Helmut Bean,
der der kleinste Mann der Welt
ist und deswegen als Miniatur-
Double fiir Stunt-Szenen in Mi-
nimodellen sehr gefragt ist.
Helmut hat seinen Freund Les
Manley kurz vor seinem Ver-
schwinden eingeladen, doch
mal L.A. zu besuchen. Jetzt
steht Les verloren mitten in Los
Angeles und will natlrlich sei-
nen Kumpel wiederfinden.

"Lost in L.A." ist das zweite
Adventure von Accolade, bei
dem Les Manley die Hauptrolle
spielt. Letztes Jahr wagte Ac-
colade mit "Search for the
King” den Einstieg in dieses
Genre, der wenig glanzvoll ver-
lief. Fir Lost in L.A, haben die
Programmierer die Armel hoch-
gekrempelt und ein neues Sy-
stem programmiert. Nun mus-
sen keine Séatze mehr eingege-
ben werden; das Spiel wird
zeitgemdB per Icons und Me-
niis gesteuert.

Je nachdem, wohin der
Mauspfeil zeigt, verwandelt er
sich in ein Fragezeichen oder
ein paar Schuhe. Die Schuhe

21’92

hat, aufzeigt.

bedeuten, daB Les hierhin ge-
hen kann, das Fragezeichen
148t ein Menl erscheinen, wel-
ches alle méglichen Aktionen
des Spielers auflistet. Bewegt
man den Pfeil an den unteren
Bildschirmrand, erscheint eine
Leiste, die in Symbolform alle
Gegenstande, die Les bei sich

Lost in L.A. ist ein 256-Far-
ben-VGA-Spiel und unterstitzt
Adlib-, Soundblaster- und Ro-
landkarten. Eine Harddisk mit

e — — — —
I Lost in L.A. erinnert
verbliffend an die
I Sierra-Spiele der jlng-
sten Zeit, angefangen
| bei der VGA-Grafik
bis hin zu den Bild-
| symbolen. Das Spiel
ist nicht sonderlich
| komplex; Profis ha-
ben es in ein paar
| Stunden durch. Arger
I machen einige Puzz-
I
I
I
I
|

les, flir die es keinen toglschen

Hinweis gibt. VergeBt Ihr einen Ge-
genstand oder macht was falsch,
hangt man in einer Sackgasse
und weiB nicht warum. Auch bei
den guten Witzen fihlt man sich
manchmal an die "andere Firma”
erinnert: MuBte man in "Space
Quest 4" ein Hintbook kaufen,
ruft Les Manley die Accolade-

computerspiele/tests

Hotline an. Larry Laf- I
fer erwies sichin Lar-
ry 2" als echter Hak- |
ker, hier hackt sich
Les in die Polizeida- |
tenbank. Die Grafik
ist teils gemalt, teils |
von Fotos digitalisiert
und durchgehend gut. I
Langsam tritt aber ein
Gewdhnungseffekt l
ein; grafisch wirklich l
Neues gibt es hier nicht zu be-
wundern. Im Hintergrund lauft '
viel California-Musik und ab und
zu ein digitalisierter Gerauschef- l
fekt. Sprachlich gibt es ein paar
Hirden fir Nichtenglischspre- |
cher. Da einzelne Personen im
"California-Slang” oder im Rap- |
Stil reden, sollte man auf die ge-
plante deutsche Version warten. |

[ S ——————

Genre

nicht geplant

etwa 4 MByte freiem Platz ist
erforderlich. Wir testeten die
englische Version; eine deut-
sche ist laut Hersteller in Vor-
bereitung. bs

Witzige Kommentare
iiber Stars und Filme gibt
es laufend

Die verschwundenen Stars erwartet ein fiirchterliches Schicksal

: Adventure

Hmhllnr- A:enlndn. Zirka-Preis: 120 Mark
MS-DOS 67 %

Grafik: 77%  Sound: 73%

: sgmmm:‘lal‘em %
ATARI ST

in Vorbereitung

~nicht geplant
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RICHART

SOFTWARE-SERVICE
Pf. 1308, 4054 Nettetal 1

>>Sega-Game-Gear<<
inkl. 1 Spiel, anschluBfertig DM 299,00

Outrun (65,50) Super Monaco GP (54,50)
Mickey Mouse (74,50) W.C. Leaderboard (74,50)

or %o

>>Sega Mega Drive<<
inkl. 1 Spiel, anschluBfertig DM 389,00
EA Icehockey (110,-) Phantasy 3 (127,-)
Immortal (112,50) Out Run (99,50)
Shining in the Darkness (124,50)

- Taglich neve Module lieferbar! -
e g g g
>> CDTV <<
Grundgerat (D), Inkl. 4 CDs DM 1499,-
Tastatur, anschluffertig, ab DM 229,-
Maus-Adapier (intern!) DM  89,-
Trackball/Keypad DM 240,-
Cautious Condor DM 79,50
Chaos in Andromeda DM 89,50
E.S.S. Mega DM 89,50
Falcon Classic Gollection * DM 128,50
Fatal Heritage (D) * DM 89,50

- Weitere Software-Titel auf Lager!!! -

[SOFTWARE  amicA Ms-00S

3D-Construction-Kit (D) 11950 129,50
4D-Sports-Boxing 65,50 Aa
Advantage Tennis Tour 54,50 69,50
Air Combat Aces Coll 79,50 96,50
Air * Land * Sea 89,50 94,50
Air Sea Supremacy 79,50 89,50
Airbus A 320 * 89,50 a. A
B.E. Nascar Racing a. A 89,50
Battle Isle 79,50 94,50
Black Gold 69,50 79,50
Bloodwych 39,50 99,50
Bundesliga Manager Pro 79,50 79,50
California Games 29,50 29,50
Carrier Command 29,50 29,50
Chips Challenge 64,50 64,50
Conguest Longbow a A 79,50
Gruise for a Corpse 69,50 a.A
Die Kathedrale 84,50 a. A
De Luxe Paint 4 (PC = V2.0) 29950 329,50
Deuteros 79,50 a.A
Elvira 2 *89,50 *9950
Einmal Kanzler sein a A 79,50
Eye of the Beholder 2 aA "9450
Face off Icehockey 69,50 a. A
Falcon Classic (PC = 3.0) 89,50 *98,50
Goodfather *6550 * 6550
Great Courts 2 69,50 74,50
Heart of China 89,50 99,50
Heimdall 79,50 a. A
Interceptor 66,50 87,50

>> INFOCOM TEXTADVENTURES <<
Hitchhiker, Leather Godesses, Wishbringer
Planetfall, Enchanter, Zork 1-2-3

fiir AMIGA und MS-DOS ie 39,50

Kaiser 109,50 109,50
Killing Cloud 64,50 89,50
Kings Quest 5 -D- 109,50 89,50
Knights of the Sky 89,50 89,50
Last Ninja 3/2 65,50 65,50
Lemmings 59,50 79,50
Lemmings Data 49,50 49,50
Lotus Esprit Turbo 2 65,50 a. A
Mad TV a. A 99,50
Megafortress 8950 89,50
Mega-Lo-Mania 79,50 a. A
Microprose Golf 89,50 aA
Midwinter 2 89,50 * 89,50
Mig 29 Super Fulcrum 89,50 99,50
Might & Magic 2/3 64,50 89,50
Pegasus 64,50 a. A
Police Quest 3 * 89,50 89,50
Pools of Darkness 79,50 79,50
Populous 39,50 39,50
Populous Data Disk 19,50 19,50
Populous 2 * 69,50 69,50
Ports of Call 79,50 89,50
Powermonger 4950 * 79,50
Pro Tennis Tour 2 a.A 7950
Red Baron (D) * 89,50 99,50
Return of Medusa 74,50 79,50
Rings of Medusa 64,50 64,50
Rise of the Dragon 84,50 89,50
Robin Hood 69,50 69,50

Rules of Engagement 65,50
Sanctuary 64,50
Secret of Monkey Islands 2 * 99,50
Silent Service 2 89,50
Simpsons 64,50
Space 1889 79,50
Space Quest 4 * 79,50
Starbyte Super Soccer 74,50
Steigenberger Hotel * 69,50
Strike Commander a.A
Strip Poker Deluxe 64,50
Swap 64,50
Team Suzuki 59,50
Teenage Turtles 64,50
Terminator 2 65,50
Thunderhawk AH-73M 79,50
Tony la Russe Baseball

Traders (M.U.L.E.)

TV Sports Boxing

Ultima 6/7

Utopia

Wayne Gretzky 2

Weaver 2.0

Wild West World

Wing Commander 1

W.C. 1 inkl. Mission 1&2

Wing Commander 2

W.C. 2 inkl. Speech Pack

W.G. 2 Mission

Winzer

Wizardry 7 a A
Wrath of the Demon 69,50
WWF Wrestlemania 64,50

>>Speichererweiterungen: <<

512 KB, Uhr/Akku/Schalter 79,50
1 MB A500-PLUS (= 2 MB CHIP) 189,50
1,8 MB, Uhr/Akku/Schalter 299,50
8 MB/2 MB bestiickt, A2000 449,50
8 MB/2 MB bestiickt, extern 499,50
1 MB SIMM (MS-D0S) 119,50

>>Amiga-Festplatten: <<
A500  A2000

OK/F 45 MB, 24 ms 1249~  1169,-
OK/Q 52 MB, 16 ms 1479,- 1379~
TC/S 60 MB, 28 ms 999,- 879,-
TC/S 80 MB, 28 ms 1299,  1149,-
OK/Q 105 MB, 16 ms 1779,- 1639-

Box/Card anschluBfertig instaliiert!
Weitere Kombinationen auf Anfrage!

1 % &
Amiga BTX-SET (inkl. Hardware) 69,50
Kickstart-ROM 2.0 139,50
Enhancer Set Kick 2.0 * 299,50
Externes 3,5" Lautwerk 169,50
X-Copy 5.2 inkl. Adapter 84,50
Competition Joysticks ab: 29,50
Gravis 2 Card/Joystick PC-Pack 179,00

- weiteres Zubehor im Gratis-Prospekt! -

>>Sound fiir Ihren PC! <<

AdLib, 11 Stimmen 239,50
AdLib Gold, 22 Stimmen 589,50
Roland LAPC-1, 32 Stimmen 989,50
Soundblaster 2.0, opt. 22 St. 329,50
Soundblaster Pro, 22 Stimmen 679,50
Soundblaster C/MS-Chipset 2.0 69,50
Thunderboard, 11 Stimmen 279,50

Versand per Post -NN Iniand +8,-!
Irrtum und Anderungen vorbehalten!

Fax: 02153/893 29
BTX: *Richartz#
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Hormonbombe

Som mol Schiitzchen, worum wedelst Du mir Deine

Bruste yor

erotischen Troum!

er Nose rum?

Ich war mitten in einem

Solche Gestalten fassen wir nur mit der Kneifzange an (MS-DOS/VGA)

ei Sdtzen wie ... wenn sich

Wollust und UngewiBheit
in einer heftigen Umarmung
vereinen...” denkt der Compu-
terliebhaber sofort an Muriel
Tramis. Die Dame aus dem
Hause Coktel Vision hat unse-
re digitalen Keimdriisen schon
mit unsterblichen Erotikklassi-
kern wie "Emanuelle” und
"Geisha” aufs Heftigste ange-
regt. Auch in "Fascination”
werden uns die Pixel-Busen
gleich pfundweise entgegen-
gestreckt. Heldin der aktuellen
Eros-Tour ist die franzdsische
Stewardef Doralise, die sich in
Miami an die Fersen eines ver-

[ ——— —
Fascination ist ein
wahres Schatzkést-
lein an deutschen Stil-
bliten: Die unfreiwil-
lig komische Uberset-
zung sorgt fir Humor-

Monitor. Der tiefere
Sinn der Story geht
dabei

zwar fidten,

das, wenn Doralice Z//

gleichzeitig ”...von den Wolken-

WA

aber wen kimmert {4?1 :

rriickten Wissenschaftlers hef-
ten muB. Es gilt, ein geféhrli-
ches Liebeselixier sicherzu-
stellen. Andernfalls wird die ge-
samte Menschheit enthemmt
und verféllt in einen ungeahn-
ten Liebestaumel. Die verschie-
denen Schauplatze werden
aus der Sicht der Heldin ge-
zeigt. Mitder Maus werden Ge-
gensténde manipuliert, benutzt
oder im Schminkkéfferchen
verstaut. Ist ein Gegenstand
von besonderem Spielinteres-
se, wird er vergréBert in einem
kleinen Fenster dargestelit.
Gesprache erscheinen am un-
teren Bildschirmrand. vw

sollte man trotzdem |
auf kompetentere Dol-
metscher zurlickgrei- |
fen; das jugendfreie
Such- und Klick-Inter- I
face hatte durchaus
das Zeug zu einem I
befriedigenden Aben- I
teuer. Durch die hane-
bichend schlechten I
Texte wird leider jeder
Ansatz von Seriositét I

im Keim erstickt. Nur fir Spieler,

kratzern der Bayside mitgerissen die pralle BHs prallen Rétseln |
wird. . ", Fiir zukiinftige Produkte vorziehen.

I
I
I
I héhepunkte vor dem
I
i
I
I

L.

e e i Seen e

Genre: Adventure
Hersteller: Bomico/Cocktel Vision, Zirka-Preis: 100 Mark

MS-DOS 449%
Grafik: 69% Sound: 43%
Schwierigkeit: mittel

in Vorbereitung

in Vorbereitung

nicht geplant
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BAMIAIE S 21

Die schlichte Landkarte verrat den Aufenthaltsort der Agenten

o

Diese Nachricht wird sich in
wenigen Sekunden selbst
zerstoren. Viel Glick, Jim.”
Meisteragent Jim Phelbs und
seine IMF (Impossible Mission
Force) machten vor kurzem im
Regionalprogramm der ARD
wieder deutsche Bildschirme
vor Superschurken sicher. Nun
hat sich Konami (die schon ein
Nintendo-Modul zur Fernseh-
serie programmierten) zu einer
spielerischen Umsetzung fur
Computer entschieden.

Die MS-DOS-Version von
"Mission: Impossible” ist eine

Mischung aus Adventure und
Rollenspiel, bei dem ein Auf-
trag der IMF durchgespielt
wird. Einflihrend gibt’s, wie in
der Fernsehserie, eine kurze
Information Gber das Ziel der
Mission: Seltsame Vorgédnge
um Personen, deren Verhalten
sich andert und die verbrecher-
freundlich werden, sollen auf-
geklart werden. Ab dann ist
das Vier-Mann-Team auf sich
alleine gestellt.

Wie bei einem Rollenspiel
lassen sich die vier Charaktere
“auswirfeln” und mit unter-

Die Fernsehserie hat
| mir schon immer ge-
fallen, das Spiel ver-
| sucht, dieser mog-
lichst nahe zu kom-
| men — richtig gelun-
gen ist es aber nicht.
I Da ist zundchst die
lieblose Grafik: Alle
I Agenten sehen gleich
l aus und unterschei-
den sich nur durch
I ihre Anzugfarbe. Ihre Animation
ist unfreiwillig komisch, die ein-
I zelnen Rdaume sind grafisch nur
minimal ausgestattet. Gleiches
| gilt fir die Landkarte, die zwar
Ubersichtlich ist, aber kein Fest
| furs Auge abgibt. Dafiir sieht
Mission: Impossible unter EGA
I ganz brauchbar aus. Auch beim
Thema Komplexitat gibt es Ent-
I tduschungen zu verzeichnen.

schiedlichen Werten flir Star-
ke, Intelligenz und ahnlichem
belegen. Das Spiel selbst dh-
nelt eher einem Lucasfilm-Ad-
venture. In einer Seitenansicht
werden die Figuren Uber das
Bild bewegt und nehmen Ge-
genstande auf. Am oberen
Bildschirmrand seht lhr eine

L1 3

8 f [

-‘ | W | Fred Diamond

Am Flughafen scheint viel los zu sein; rein kommt man nicht (MS-DOS/VGA)

130

Dank der groBen
Stadtkarte sieht das
Spiel auf den ersten
Blick riesig aus. Beim
Durchschauen der
Spieitexte (diese ste-
hen uncodiert auf den |
Disketten} merkt man
aber schnell, daB die
eigentliche Handlung
nicht allzu umfang-

reich ist. Es gibt nur
eine Handvoll Gegenstéande und [§
Personen, die EinfluB auf das
Spiel nehmen. Die Steuerung ist
unnétig kompliziert, da das Me-
nusystem auf dem Stadtplan und
in den Raumen unterschiedlich
ist. SpaB gemacht hat dagegen
die Musik, die das Thema aus
der Fernsehserie gut auf die ein-
zelnen Soundkarten angepaBt
hat und entsprechend variiert.

In der Abstellkammer findet sich
wichtige Ausriistung

Symbolleiste, mit der die ein-
zelnen Aktionen auszuldsen
sind. So kénnt lhr beispielswei-
se Personen verfolgen, Telefo-
ne abhdren, Euch verkleiden
oder kdimpfen — mit oder ohne
Waffen. Die einzelnen Orte
sind durch einen Stadtplan
miteinander verbunden, lber
die die Agenten als kleine Sym-
bole huschen.

Mission: Impossible unter-
stitzt von CGA bis VGA alle
gangigen Grafikkarten, und
von Adlib bis Roland alle wich-
tigen Soundkarten. Eine Fest-
platte ist wiinschenswert, auf
Diskette gibt es langere Lade-
zeiten.

Zum SchluB noch ein Hin-
weis an alle Konsolen-Insider:
Dieses Spiel hat nichts mitdem
gleichnamigen Modul fiirs Nin-
tendo Entertainment System
zu tun. Mission: Impossible
flirs NES im Action-Adventure-
Genre angesiedelt. bs
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Der GrundriB der "Lucky Lady”: alle Decks auf einen Blick

Suspicious (arg

I m ewigen Kampf der GroBin-
dustrie entwickelte U.P. (Uni-
versal Products) auf dem Sa-
turnmond Titan einen gene-
tischen Mutantkdmpfer, der
schnellstens zur Erde ge-
schmuggelt werden soll. Der
ewig verschuldete Jonah Ha-
yes muB den Auftrag Uberneh-
men.

Ihr erwacht in Eurem Schlaf-
sarg (bekannt aus vielen Cy-
berspace-Romanen) und
kdmpft Euch etappenweise
durch das Textadventure. Stén-
dig verfolgen Euch Polizei und
Konkurrenzfirmen, die darauf
aus sind, Eure Ladung zu zer-
storen. Ob dabei das ganze
Raumschiff inklusive Piloten
draufgeht, ist denen relativ
egal. Zum Glick gewéhrt Euch
der Bordcomputer auf dem mit
vielen Hindernissen gespickten
Weg zur Erde ausreichend Hil-
fe. Ihr kbnnt mit ihm sprechen
wie mit anderen Personen

ﬂﬂ l !rfuC&ﬁcg :m. n .

3-D-Actionszenen inklusive:
Hier gibt’s bald heiBe Gefechte.

auch: Entscheidet Ihr Euch flr
die Maussteuerung, klickt Ihr
einfach das entsprechende
Verb-lcon an und wahlt aus ei-
ner Objektliste das Thema der
Plauderei. Etwa 30-Verb-Icons
stehen Euch zur Verfigung.
Wollt Ihr lieber die alten Tage
der Text-Adventures wiederer-
leben, |aBt sich die Icon-Leiste
entfernen. Nun steht ein riesi-
ger Bildschirm fir den Text zur
Verfligung.

"Suspicious Cargo” ist ge-
spickt mit einigen neuen Ideen,

(unten) anklicken

132

Wenn Ihr mit der Maus spielt, konnt Ihr auch die Richtungspfeile

Die Basis von Suspi-
I cious Cargo ist ein rei-
nes, andeutungswei-
I se originelles Text-Ad-
venture. Schaltet man
I alle  Anklickmenus
aus, kann man sich
I durch englische Text-
I
I
I
!

massen wihlen —
wie in alten Zeiten.
Dabei sollte man aber
keine allzu hohen lite-

rarischen MaBstdbe ansetzen;

gegen Infocom-Klassiker kommt
das interaktive Gremlin-Werk
nicht an. Etwas mehr Pfiff be-
Lkommt Suspicious Cargo durch

e PR

die Maussteuerung
(Verb- und Objektlei-
ste, Richtungspfeile '
am Rand) und einige
spielerische Extras. |
Manchmal gibt’s zur
Raumbeschreibung |
noch ein gréBlich digi-
talisiertes oder ge- |
zeichnetes Bild —
schade. Die kleine Ac- |
I
I
I

tioneinlage auf dem

Ladedeck der "Lucky Lady"” hal-
te ich fur Uberflissig, da wére mir
ein reines Text-Adventure ohne
diversen Schnickschnack lieber
gewesen.

— e — — — — — — — — — —

die Uber das Text-Adventure-
Genre hinausgehen. Ab und
zu wird ein kleines Bild zum je-
weiligen Raum eingeblendet.
Wenn lhr in Eurem Raumschiff

herumgeht, klickt lhr einfach
auf einer groBen Ubersichts-
karte auf das gewiinschte Deck.
Sogar einige Actionszenen
muBt Ihr bestehen. ri

Beqwmergehlsmcht 4 /\ man besser in dJe

I mehr: Wer alle Icons,
I Spielhilfen und Satz-
baukéasten ausniitzt,
| muB nur alle Lichtjah-
re einmal zur Tastatur
| greifen. Zwar kann
man diese Hilfen aus-
I schalten, aber wer tut
das schon freiwillig.
I Bleibt natirlich die
Frage, warum dann
I uberhaupt noch ein Text-Adven-
I ture programmieren, wenn SO
weit vom Genre Abstand genom-
l_en wird. Die ganze Mihe hétte

Story stecken sollen: |
Es wird zwar recht an- |
stdndiger Lesestoff
geboten, von Science- l
fiction-Klassikern aus
dem seeligen Hause |
Infocom ist man je-
doch weit entfernt. I
Wer erste Gehversu- I
che im angegrauten

I

f

. Text-Genre machen

wm wird von "Suspicious Car-
go” pflegeleicht eingefiihrt und
intellektuell
ziert.

nicht (berstrapa-

pesport fo guard
You con’ t == o possport here

haove opened the frove

Leisten wegklickt

nuang.rnmrknumnm

]
l'letr 1]
m h,‘.%'m o'r?h:::‘g pm't -I.

Der groBte Texthildschirm ergibt sich, wenn man die drei zusatzlichen
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Vor Jahren fesselte
mich ein &hnliches
Spiel auf dem Cé64
stundenlang vor den
Computer. Dem
kommt der "Steigen-
berger Hotel Mana-
ger” trotz seines De-
tailreichtums  nicht
ganz nach. Auf die
Dauer rettet auch der
Mehr-Spieler-Modus &
nicht viel. Spart man auf otels
groBerer Kategorie, reduziert
sich das Spiel auf einige monoto-
ne Schritte: Eine optimale Ein-

stellung finden un_l
im Lauf der Monate '
langsam immer mehr
Geld scheffeln; und I
das wird mit der Zeit
ode. Die Musikbeglei- |
tung ist zwar fetzig,
fir einen Hotelmana- |
ger ungewdhnlich, auf
alle Félle nach einiger |
I
I
I

?9939 1] I)H
B JAHRE
LAGE

Zeitzu nervig. Zusatz-
lich sorgen noch die
Gadgets fir Verwirrung: Gra-
fisch gibt es keine Unterschiede
zwischen den anklickbaren Fel-
dern und Uberschriften.

8 JAHI
LAGE

Die Qual der Wahl: Welches Hotel zum Frithstiick?

Wer ware nicht gern Besit-
zer eines renommierten
Nobelhotels? Der "Steigen-
berger Hotel Manager” bietet
Euch Gelegenheit, in dieser
Branche Karriere zu machen.
Angefangen mit einer einfa-
chen Pension arbeitet Ihr Euch
durch vier weitere Hotelgenres
durch, um schlieBlich ein No-
belhotel zu leiten, das den Na-
men "Steigenberger Hotel”
verdient:

Das Spiel verwaltet bis zu
vier Spieler, die sich im Wett-
kampf um Hotelgdste darum
reiBen, moglichst viel Gewinn
zu erwirtschaften. Zu Beginn
kauft sich jeder eine kleine billi-
ge "Waldesruh”-Pension, die
er sogleich mit Personal be-
stickt. Koche, Zimmerméd-
chen und Putzfrauen stellt man
ein. Sogar Barkeeper stehen
zur Verfugung, rentieren sich
allerdings erst ab einer héhe-

Die nachste Wirt-
schaftssimulation,
die mit der unverwiist-
lichen Sabotage-Op-
tion aufwartet, werde
ich offentlich in der
Frankfurter Borse ver-

es drehen und wen-
den wie man will, das
Genre ist bis zum letz-
ten ausgelutscht.

Selbst der hartnickigste Wirt-

AMIGA

45%

geht zur Bank und bﬂ
antragt einen Kredit,
anschlieBend lockt
ein Besuch beim Ma-
kler und im Arbeits-
amt. Irgendwann ge-
hen die Geschéfte

Spiel macht keinen
SpaB mehr. Zur Eh-
renrettung sei gesagt,

li. daB der Steigenber-

ger Hotel Manager nicht schlech-
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| brennen. Man kann
I
I
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ren Hotelstufe. Denn jede Klei- schaftsprofi wird auf Dauer an ter ist als die Konkurrenzproduk-
nigkeit geht ins Geld. Zwar den immer gleichen Handlungs- te. Innovatives sucht man auch
kann jeder einen Kredit auf- | méglichkeiten verzweifeln. |hr hier vergebens.

nehmen, doch ist das Limit e e e o — e — —— — — — — — —]
schnell erreicht, wenn man
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Schoner wohnen, leichtgemacht
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sich erst einmal um die Innen-
einrichtung der Zimmer kiim-
mert. Einzel- und Doppelzim-
mer kénnen mit gut einem Dut-
zend Mébelstiicken eingerich-
tet werden: Bett, Schrank und

Hi=] @

3
-

[

Stihle sind Pflicht. Die An-
schaffung von Videorecordern
und Computerterminals sollte
man sich allerdings grindli-
cher liberlegen.

Zusatzlich zum Innenarchi-
tekten konsultiert man seinen
Makler. Hat das eigene Kapital
eine gewisse GroBe erreicht,
kann man sich schon einmal
an einen Ausbau des Hotels
wagen. Tischtennisplatten
oder Kinderspielplatze koénnt
lhr hinzufiigen. Bedenkt man
jetzt noch den Hotelservice,
kommt selbst der sparsamste
Manager langsam in Geldndte.
Ein Skiverleih lockt sicherlich
mehr Wintersportler an. Semi-
nare, Busreisen, eine hausei-
gene Apotheke: Das Angebot
ist schier unbegrenzt. Haben
alle Spieler Ihre Hotels einiger-
maBen bewohnbar gemacht,
kommen die Monatsabrech-
nungen, aus denen klar her-
vorgeht, wie viele Mause nun

I-qufemlich Allianz versu:hen

tatsachlich in (aus) die (der) Ta-
sche des Spielers flieBen. Ori-
ginelle Zufallsereignisse run-
den den Monat endgiiltig ab.
Um sich gegeniiber den Mit-
spielern zu sichern, ist Sabota-
ge angesagt. Zu diesem Zweck
hénnt Ihr Schldgerbanden und
Scheckbetriiger anheuern. Ob
das eigene Hotel tatsachlich
irgendwann einmal ein " Stei-
genberger Hotel” wird, ent-
scheidet sich entweder nach
einer festgelegten Zeit oder ei-
nem anderen wéhlbaren Spiel-
ziel. ri



Am Siidpark 12

6092 Kelsterbach
Schriftliche Anfragen nur
gegen Riickporto.

m Serviceline

Haben Sie Fragen zu Bomico
Spielen? Mochten Sie Tips zum
Spielablauf? Unsere Spiel-
experten helfen weiter!
Mo.-Fr. von 15.00 bis 18.00
Uhr. Ein Anruf geniigt:

Tel.: 06107/62067

Starbyte Software, Nordring 71, 4630 Bochurm 1, Tel. 0234/68 04 60, Fax 0234/680497



computerspiele/tests
FANTASY PRODUCTIONS GmbH 4 .
Spezialist fir Strategie- und Rollenspiele | Randaleim Ring
§SI: ADAD-SERIE A ST 64I1BM | SSI-PREISHAMMER A ST 64 IBM R
Champions of Krynn 94 84 B4 | Firstover Germany b Mammmem
Death Knights of Krynn o 7 | Questronll 52 » 3
Poois of Darkness % | Red Lighning 2 5
Gateway to he Savage Frontier 9 | Hillsfar 2 »
Eye of the Beholder n 94 | Sonsof Liberty 2
Shadow Sorcerer 9 Roadwar Bonus Edition L]
Dragon Strke 2 (Roadwar 2000Roadwar EuraWG Const. Sef)
Siiver Callectors Edifon % | Phantasie Bonus Edition 5
(DragansAlame/MaroesLanceHilslar) (Phantasis1/Wizard's Crown/Phantasie 3)
STRATEGIESPIELE A ST 641BM | STRATEGIESPIELE A ST 64 IBM
General Quarters Simulations Canada
Action off River Plats 7 | Barbarossa to Stalingrad % ® ®
Austerlit 7 | Batti of the Atantic % ®
Banzai 79 | BattieTank: Kursk to Beriin % ®
Batteship Bismarck 7 | FallGeb ® B ®
Borodino 7 | FAth Eskadra 0 B P
Action in e North Atantic 7 | Fleot Med ® ® @
German Raider Aantis 7™ | Golan Front N B P
Midway n Grand Fleet ] ]
Pralude 1o Jutand n Gray Seas, Grey Skies % P N . . . " "
Storm Computers :immv o] T Dieses einfallslose Spiel boxt sich selbst K.0. (Amiga)
Action Stalons! L] 8 | Kursk Campaign % ® -
Lance 8 ® »
s o B, g7 Final Blow
sheioripemisy 2 @ |Widecmn 32 8
Moscow Campaign @ B ] - | i
SR D o m 1% 1 Norhen Fleat 9 2 Storms "Final Blow" bietet | Joystickrichtung losgeham-
SSl-Strateglesplele &";’;ﬂ‘w 2 3.? § Euch ein Boxspiel, das | mert. AuBerdem kénnt Ihr eini-
m“:\mx&s‘ :g Rommel at El Alamein 00 @ durch gradliniges Spieldesign | ge Abwehrhaltungen realisie-
Second Front g | Romme at Gazala % % ® und groBe Boxersprites sofort | ren, die ein gleichzeitiges
Ml et S o e ins Auge sticht. Zu Beginn habt | Schlagen allerdings unmég-
o Ihr die Wahl zwischen dem Li- | lich machen. Bei einer K.O.-
ga-Modus, einer Meisterschaft | Meisterschaft |4auft alles &hn-
STRATEGIE UND SIMULATION SUPER-PREISHITS A ST 64I1BM nach K.O.-System oder dem | lich ab, nurdaB Ihr nach einem
Corsureihion % || Fountain of Dreams kS puren Zuschauen — Manager- | verlorenen Kampf sofort raus-
Decision at Gettysbu ® 5 : :
LDS(AI‘lTIiaIId o 109 ﬁ:’;?.‘:,:mi:,, 29 ;3 Fans gehen leer aus. Wollt Ihr | fliegt und fiir gewonnene Mat-
?'bdgmai 1 ] % Euchdurch eine Liga kdmpfen, | ches keine Punkte kassiert.
iy vy e s R i ) dirft Ihr zu Beginn einen von Wahrend sich auf den obe-
Megaorress 9 | | Bad Bood P zehn Boxern auswahlen. Da- | ren zwei Dritteln des Bild-
SRR 0N e 1 | | Newcmancer 19 nach geht es gleich zwischen | schirms die Boxer ihre Schadel
e e 8 JLoet e P AT e . die Seile. Die lange Gerade | einschlagen, kénnt |hr weiter
NEUHEITEN AMIGA & PC |G kommt auf Knopfdruck; diverse | unten erkennen, wieviel Kraft
Bards Tale Constr. Set 99 | | Romancecfthe 3 Kingdoms 79 119 Haken und Unterleibs-Schldge | die beiden Kontrahenten noch
2 Ghenghis Khan » % werden in Kombination miteiner | zum Prigeln dGbrig haben. kn
Wizardry VIl - Crusader 109 {1, gas Ambiicn 1%
Eye o.t. Beholder Il 9 109 | | Nobunagas Ambition Il 19
Ultima VI - Black Gate 109 | | Bandit Kings of Ancient China %9 bod — o —— — — —— —
L' Empereur 109 ; : e
Patton Strikes Back 100 |[SF-ROLLENSPIELE A ST 641BM T e ROy e
Wing Cmdr II. - Special Ops1 69 | |Batietech i - Revenge ® j:RuciiER bel dureton s tmosphé- |
. 5 Buck Rogers 7] " o sten anderen Boxsi- | rischer Grafik, netten
S!mAm_ SR 109 ””“_"°E‘; bl | mulationen bearbei- Sprites und gutem |
Sid Meiers Civilization 109 e : | tet man hektisch Joy- Sound bietet Final l
MegaTraveller | M oM @ stick und Feuerknopf, Blow bestenfalls so-
EQNJASJLR;?: A ST “IBSQM MegaTraveller || & 108 ohne groBartig tak- lange SpaB, bis es
Md.s?r:LMEQb ® gﬁ’:ig:_ﬁ -+ : | tisch zu agieren. Das durchgespielt ist. Bei I
Fale 9 "Prinzip Hoffnung” mir dauerte es ledig- '
L“:!;S:"""’;“T 1’; SF/FANTASY ALLGEMEIN ' (Treff’ ich oder werd’ lich eine halbe Stun-
“gh,“:agﬁ" o || Amada2sas ® ich getroffen?”) (iber- # de und dann lag das I
Ultima Triogie (I-111) 54 74 || Fireteam 2200 % I wiegt. Nach Punkten . Spielchen in der
Ulima IV o m;;’&;hﬂm L I gewinnt lhr so gut wie nie, daent Ecke Eines hielt jedoch langer I
ﬁ:m: 31 i ,!:9 Rules of Engagement 10 weder Euer Klopfer oder der an- vor — verkrampfte, mit Schwie-
Wizardry Trilogie (I-Ill @ o || Spelcasting 201 9 I dere nach mindestens zwei Run- len Ubersahte Hande. |
Wizardry 11 oder il jo % 49 ||Timequest 1%
Wizardry IV 4 | | Yengeance of Excalbur %9 — e — —— — — — — — — —
L B & e e o 1 g(,*
Wizardry VI /Bane Cosmic F::] 8 :
Wizardry VI Hint Kt » 39 | | Wing Commander Il Speach Accessary b %2?‘\‘-? e Sport
——— — . - enre:
Gratiskatalog Computerspiele mitbestellen! Hersteller: Storm, Zirka-Preis: 60 bis 90 Mark
--- Gravis Joystick PC DM 99 !!! ...
; . , AMIGA 47 %
Fett gedruckte Titel waren bei Drucklegung noch nicht erschienen. Irrtum und  H 5
Preisanderungen vorbehalten. Bestellungen schriftlich oder telef. von 10-18 Uhr. H in Vorbereitung Grafik: 68% Sound: 40%
Lieferungen per NN (plus DM 6,50) oder Vorausscheck (plus DM 4,00) : thwierigkei!: leicht
FANTASY PRODUCTIONS GmbH ATARI ST
Konkordiastr. 61 Postfach 260165 if Vorbereitung In Vorberaitung
4000 Diisseldorf 1 Tel. 0211/397667
s R
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Per Knopfdruck wird zwischen den Spielern umgechaltel (Amiga)
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World Class Rugby

Mit “"World Class Rugby”
wandert schon wieder
eine Simulation der in England
sehr populdren American-Foot-
ball-Variante in die Regale der
Softwareldden. Zu Beginn des
Spiels kdmpft Ihr Euch durch
massenweise Mens, um Platz-
beschaffenheit, Zeitlupenwie-
derholungen, Windstérke,
Mannschaftsaufstellung und
die Starke des Gegners einzu-
stellen. Nach den nétigen Trai-
ningseinheiten habt |hr die
Wahl zwischen einem Freund-
schaftsspiel, einer Liga-Saison
und der Weltmeisterschaft. Zu
zweit kdnnt |hr gegeneinander

Dieses Spiel ist die
I seit langem beste
Rugby-Simulation.
| Das Spielgeschehen
ist abwechslungsreich
| und bietet enorm vie-
le taktische Varian-
| ten. Die Steuerung ist
zwar gewdhnungsbe-
| durftig, aber fir diese
Sportart perfekt. Jede
l Standardsituation des
I
|

echten Rugbys wurde ubernom-
men. Der Managerteil ist so kom-

oder im Team spielen.

Auf dem Rasen geht’s dann
nach den lblichen Rugby-Re-
geln zu. Der Ball darf nur nach
hinten gespielt werden — Punk-
te werden durch Touchdown-
ahnliche Spielziige erzielt. Der
aktuelle  Spielfeldausschnitt
wird schrag von oben gezeigt;
eine kleine Ubersicht im "Kick
Off"-Stil ist ebenfalls vorhan-
den. Ihr steuert entweder den
Spieler, der dem Kuller am
nachsten ist oder den, der die
taktisch beste Position ein-
nimmt. Auf Knopfdruck wird
angegriffen oder geworfen
bzw. gepaBt. kn

einer Gewdhnungs-
phase Uberschaubar
wird. Lediglich die et-
was lieblose Grafik
und minimale Schlam-
pereien im Spielde-
sign nagen am guten
Eindruck. Etwas at-
mosphérischer  Zu-
schauerldrm und ein
paar hiibsche Effekte I
héatten auch gut ge-

tan. Ein Rugby-Fan und -Kenner I
wird von dieser Simulation je-

plex, daB er ebenfalls erst nach doch bestens bedient. |

AMIGA

TOP-SPIELE
Games People Play! Bestellen Sie bloB kein Spiel bei uns
denn Preise und der Top Service kiinnten Sie

schwach werden lassen und dann bleiben Sie unser Kunde!

N THOUN PCSotar g o PO | AN T ORI Pris
972580 Indiana Jones Adventure 3 dt. 7995 941636 Indiana Jones Adventure dt 78,00
972747  Indianapolis 500 dt. 7995 942010 Indianapolis 500 dt 78,00
973184 Kings Quest 5 engl. 10595 942265 Leisure Suit Larry 3 dt. 102 85
972693 Leisure Suit Larry 3 dt 10295 942035 Teenage Mutant Hero Turtle engl 7995
973145  Sim Earth d. 10295 942126 Das Boot engl. 8900
§73290 Sorcerers get the Gils eng. 7985 941472 Drachen von Laas . 7495
973161 Space Quest 4 EGA Version engl. 10495 | | 942198 Duck Tales o Lo
972725  Star Trek V engl. 7995 942109 Golden Axe dt. 7995
973182 Teenage Mutant Hero Turtle dt. 7995 941916  Kings Quest 4 dt. 10295
973257 Secret of Monkey Isiand . 9900 942116 Lemmings dt 7495
973024 Secretof Monkey Island EGA o, 8100 | | 341913 Loom iy
PC1212 Indiana Jones NEU! atr o]l [ Ao Plokes i e
PCI4t4 Lamy 5 a - gge0 | | AN {l‘:‘;"; ity A
PCIBIE Secret of Monkey lsland NEU  at.* 7990 | | wpigtg Gocrar of Monkey Isan NEU ~ dt. * 8990
PCI717  Secrel of Morkey Island VBANEU  at. ° B8O | | guom44 Bac 1o the Future 3 a6
973052 Das Stundenglas ot B85 | | 04121 Buck Rogers engl. 8650
973187 Crash Course dt. 745 942085 Das Stundenglas dt 87,45
973013 Days of Thunder engl. 7850 42011 Dinowars dt 5745
973261 Die Unendiiche Geschichte at 8650 941782  Elvira Mistress the Dark dt 8745
972608 Dont't Go Alone engl. 5900 | | g4p199 Extarminator engl. 6745
972795  Elvira Mistress the Dark at. 10495 941921 Ghast n Gobiins d 4740
973381 Heart of Ghina engl. 10450 | | 941987 Gold of the Aztecs d. 7245
972617 Heros Quest engl. 10545 942172 Gunboat engl. 8650
972311 Leisure Suit Larry 1 VGA engl. 8790 942183 Hard Drivin 2 engl 67,45
972381  Leisure Suit Larry 2 engl. 8890 942251 Hero Quest dt 67,45
973247 Maniac Mansion dt. 7650 941855  Highway Patrol 2 dt 62.45
973410 Martian Dreams engl. 9545 842034 Horror Zombies dt. 72,45
973252 Moonbase engl. 10995 942163  Jack Nickl. Unlimited Golf dt. B7.45
973083  Night Hunter dat. 76,50 941682 Jack Nicklaus Course engl. 3490
972099  Nightshift dr. 5745 941667 Knight Force dt 72,45
972798  Pirates engl. 6745 942265 Leisure Suit Larry 3 dt 9990
972260 Police Quest engl. 10545 942153 Moonbase engl 9650
972433 Police Quest 2 engl. 10545 842247 Moonshing Racers d 6745
972710  Populous dt. 7650 942101 Murder in Space dt 6745
972791 Papulous Promised Lands dt, 2995 942128  Ninja Remix dt. 6745
973190  Power Pack engl. 9650 841846  Ninja Spirits dt 7245
972758  Powerboat engl. 7650 942167 Panza Kick Boxing du 8650
73394 Red Baron g 10450 | | 942081 Robocop 2 a. 6745
973340 Secret Missions 2 engl, 3745 942210 Super Monaco Grand Prix dt 6745
973239 Secret Missions zu Wing C. engl. 3745 942108 Super Off Road Race dt. 7650
q72051  Secret of the Silver Blad. T 1 rmelceseo oy SN 5 Z’i‘g
973263 Space Quest 3 dt. Version dt 105,45 .

73415 Test Drive 2 Collection o LU
973288 Test Drive 3 Aoad Car Scen. engl. 3495
973121 Time Racer dt. 7850 | | Art.Nt Titel  ATARI-Sottware Preis
673058 Wing Commander engl. 10450
973175 Wing Commander HD Version  engl. 104,50 919617 Indiana Jones Adventure a. 7995
972067 Xenomorph dt. 6745 919810  Leisure Suit Larry 2 engl. 8990
972450 Zak Mckracken at 7850 919974  Secret of Monkey Island dt 7800
072451 Soundkarte AdLib e [ 2 SR
181 uck Tales
iRzl d  IO0| | gy EvimMstessoftheDak ot 9085
979540 Kings Quest 4 engl. 10295
At Titel Commodore 64-Saftware Prola |||} SrEbSeiR Ry
918117  Moonshine Racers dt 6995

932131 Teenage Mutant Hero Turtle di. 2095 31% ;T;ﬁ g';knmr;fm ::‘ :ﬁ

und viele weitere Titel, Bitte nachiragen! 918029 Tom and the Ghost dt 79,00
919859 Wonderland mono 1 MB dt 7800

Wir liefern in Windeseile per Nachnahme oder Scheck. | | g1g102 Back to the Future 3 dt 6745

Und das kostet: Nachnahme zzgl. DM 6 oder wenn Sie mit 919730  Battlechess dt 67,45

Scheck bezahlen zzgl. DM 4. Wenn Sie fiir mehr als DM | | 918051 Celica GT 4 Ralley dt. 7245

200,- bestellen Gbernehmen wir die Porto- und Verpackungs- 919925 Codename Iceman engl. 10545

kosten. Und: Bestellungen iiber DM 450, liefern wir abzgl. 919963 Days of Thunder engl. 7650

3% Skonto ausll! (Sammelbesteller es lohnt sichl) 918049  Gremiins 2 dt. 5490
Vollkommen umsonst ist unsere akiuelle Prelsliste, mit | | 919756 Hard Dovin Bl N

mehr als 1500 Games fir alle Systemel Gratis dazu gibt es 819679 Indiana Jones Adventure dt. 7650

die neueste Ausgabe unserer Game Club Zeitung. Sie ent- 919540 Klqgs Quest 4 engl. 10545

hélt alles, was man so wissen muB, wenn man eln echter 919810 Leisure Suit Larry 3 dt. 9990

Spieler(?) sein will — na klar, auch Losungstips und News | | 18066 Lemmings di. G145

et L 919962 Nightshift da 57.45

919592 Police Quest 2 engl. 10545

. 918038 Raobocop 2 dt. 67,45

Und 30 kiomen Sie hesiellon: 91997 Secret of Monkey lsland d 850
1. Sie rufen an (das geht am schnellsten) 919634 Space Ouest 3 engl. 10545
2. Sie faxen uns Ihre Bestellung (das kinnen Sie tun 918098 Super Monaco Grand Prix dt. 67,45
wann immer sie wollen... am besten noch heutel) 918112 Supercars 2 dt. 67.45

3. Sie machen sich auf zum nachsten Briefiasten S pernan g gt
{Regenschirm nicht ) 919951 Team Yankee e dt. 7745
i 918086 Test Drive Sce.Californien dt 34,90

. 918026 Time Racer dt 76,50

et die Telefonnummern: 919848 Turrican o 5745

Tel. 0209/58 68 22 oder 586623 919728 Winners dt 7745

Fax: 0209/566824 918122 Winning Tactics Kick Off 2 engl. 2495

Tag und Nachl Service: Tel. 0209/777114 Fax 2: 779723 916797 X Out dt 5745

i 919552 Zak Mckraken dt. 7745

ey Al A2121  Indiana Jones Neu! dau* 8990
DIF Game Veriag |. GUNIA, Kampstrabe 34, 2222 Secrel of Monkey Isiand ac 8990
4650 Gelsenkirchen-Buer Gewerbegebiet A2323  Larry 5 Neu dt.* 8990

Der DIF Game Verlag freut sich auf lhre Bestellung und
garantiert beste Erledigung lhres Auftrages.
Und nicht vergessen: Bitte immer lhr System nennen! Danke!
* Bei Drucklegung noch nicht lieferbar, bitte vorbestellen!
— Versandkosten Ausland bei Nachnahme 15, DM. Bei Scheck-Zahlung 9, DM. —
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VERSANDHANDEL
Amiga MS-DOS
Airbus A320 99,00 DM | Airbus A 320 * 99,00 DM
Amos, Game Creator 101,00 DM | Bane o.t. Cosmic Forge 72,00 DM
Amos-Compiler 51,00 DM | Bundesl. Manager prof. 74,50 DM
Amour Geddon 58,00 DM | Broker King 69,00 DM
Bane o.t. Cosmic Forge 72,00 DM | Blues Brothers 69,00 DM
B.AT, 72,00 DM | Breach 2 69,00 DM
Bundesl. Manager prof. 72,00 DM | Command HQ 76,50 DM
Birds of Pray * 79,00 DM | Chuck Yeager's Air Com.76,50 DM
Breach 2 69,00 DM | Cruise for the Corpse * 72,00 DM
Blues Brothers 58,00 DM | Castles 76,50 DM
Challengers 72,00 DM | Civilization * 86,00 DM
Castles * 64,50 DM | Eye of the Beholder 86,50 DM
Captain Planet 58,00 DM | Eye of the Beholder Il * 72,00 DM
Cruise for the Corpse 60,50 DM Er;te Plus 85,00 DM
Das Boot 72,00 DM | Elvira 94,50 DM
Deuteros 74,50 DM | F-14 Tomeat 86,50 DM
Eye of the Beholder 72,00 DM | F-117 A Nighthawk 85,00 DM
Elvira 72,00 DM | F-15 Stright Eagle Il 85,00 DM
F-15 Strike Eagle Il 76,50 DM | Flame of Freedom * 89,50 DM
Flames of Freedom 76,50 DM | Gunship 2000 85,00 DM
Flight of Intruder 86,50 DM | Hearth of China VGA 86,50 DM
Fate Gates of Dawn 72,00 DM Harpoon 121* a. Anfr.
Great Courts 2 65,00 DM | Harpoon Editor * a. Anfr.
Grand Prix 78,50 DM | Jet Fighter Il 86,50 DM
Hunter 72,00 DM | King's Quest V VGA 97,00 DM
James Pond 60,50 DM | Lemmings 79,50 DM
Kathedrale 86,50 DM | Lemmings Data Disk 58,00 DM
Knight of the Sky 77,00 DM | Larry 3 86,50 DM
King's Quest V 84,50 DM | Mad TV 84,00 DM
Larry 3 86,50 DM | Mega Fortress 80,00 DM
Lemmings 58,00 DM | Might & Magic Ill 79,50 DM
Lotus Turbo Chall. 65,00 DM Monkey Island VGA 86,50 DM
Lord of Rings * 70,00 DM | Monkey Island EGA 72,00 DM
Monkey Island 72,00 DM | Monkey Island Il * 73,50 DM
Mad TV * 89,50 DM | Powermonger * 76,50 DM
Megalomania 72,00 DM | PGA Plus 75,50 DM
Qutrun Europa 58,00 DM | Pools of Darkness 72,00 DM
PGA Tour Golf 58,00 DM | Robin Hood 69,00 DM
Pegasus 60,00 DM | Red Baron VGA 86,50 DM
Pirates 58,00 DM | Silent Service 2 79,50 DM
Rodland 58,00 DM | Strike Command * a. Anfr,
Space Quest [V * 85,00 DM Speedball Il 86,50 DM
Sim City Populous 72,00 DM | Space Quest IV 87,00 DM
Sim City Populous Il * a. Anfr. | Terminator Il 72,00 DM
Turtles Il * 72,00 DM | Turtles Il * 72,00 DM
Their finest Hour 72,00 DM | Their finest Hour 72,00 DM
Traders 65,00 DM | UMS II 80,00 DM
Ultima VI * 72,50 DM | Ultima VI * 86,00 DM B
Utopia 72,00 DM | Winzer 74,50 DM
Vroom * 65,50 DM | Wing Commander Il 86,50 DM
Wolfspack 1 MB 72,00 DM | Winter Challenge a.Anfr.
Atari ST
Atomino 58,00 DM | Lemmings Data Disk 39,50 DM
Airbus A 320 99,00 DM | Logical 51,00 DM
AH 73H Thunderhawk 69,00 DM | Outrun Europa 58,00 DM
Breach 2 69,00 DM | Pirates 58,00 DM
Blues Brothers 58,00 DM | RBI 2 Baseball 58,00 DM
Chuck Yeagers 2.0 58,00 DM | R Type 2 65,00 DM
Cruise for the Corpse 67,00 DM | Rodland 58,00 DM
Flight Simulator Il 79,50 DM | Supremacy 72,00 DM
F 16 Falcon Collection 72,00 DM | Silent Service I 76,50 DM
Final Fight 58,00 DM | Swa 58,00 DM
Flight of Intruder 88,50 DM | Turtles Il * 72,00 DM
Fort Apache 69,00 DM | Their finest Hour 72,00 DM
Great Courts |l 65,00 DM | Utopia 72,00 DM
Hunter 72,00 DM | Wolfspack 65,00 DM
Indiana Jones 65,00 DM | Zone Warrior 58,00 DM
Bitte fordern Sie unsere KOSTENLOSE PREISLISTE an!
Weitere Spiele und Zubehér lagermaBig vorrdtig.
Vorkasse DM 5,- ® Postnachnahme DM 8-
UPS-Express-Nachnahme DM 12 -
Telefonische oder schriftliche Bestellung bei
PEROKA SOFT Telefon: 02173/51351
0211/750205
Petra Schurig, Frohnkamp 20, Postfach 100527, 4019 Monheim
Kélner Landstr. 237, 4000 Diisseldorf 13
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Lord of

Frodo und Konsorten machen sich
auf, um den Sagenring aus dem Herrn
der Ringe im berihmten Schicksals-

berg zu vernichten. Interplays Com

pu-

terversion von Tolkiens literarischer Vor-
lage kommt auch auf 1 MByte-Amigas
nicht Ober das RollenspielmittelmaB

hinweg. Drei Disketten erfordern

ge

schicktes Mandvrieren; die etwas lieb-

los umgesetzte Grafik tragt ebenso

We-

nig zum SpielspaB bei, wie das Herum-

Grafik und Sound muBten auf dem
C 64 ordentlich Federn lassen, die Spri-
tes sind klein und farblich eher trist ge-
halten — trotzdem macht das Spiel
noch SpaB. Die Bewegungsvielfalt wur-
de etwas eingeschrankt; dadurch fallt
die wirre Joystick-Akrobatik weg. Der
Zwei-Spieler-Modus ist auch hier vor-
handen. Grafisch und technisch hatte
jedoch auch ein C64 mehr auf dem Ka-

sten gehabt. Ein

nettes Priigelspiel-

wandern im Auenland. mh | chen. kn
Genre: Rollenspiel Genre: Action
Hersteller: Interplay Hersteller: Domark
Zirka-Preis: 100 Mark Zirka-Preis: 50 Mark
AMIGA 45% c64 58%
Grafik: 46%  Sound: 56% Grafik: 48%  Sound: 58%
Schwierigkeit: leicht Schwierigkeit: mittel

Knights of the Sky

Bei der Umsetzung haben sich

die

Programmierer von Microprose sicht-

lich Miihe gegeben. Die Grafik, die se

Ibst

auf schnellen PCs eher dahinschlich,

flutscht auf 1-MByte-Amigas deut

lich

schneller dahin. Dank der flotteren Gra-
fik bereitet Knights of the Sky Amiga-
Besitzern etwas mehr Vergniigen als ih-
ren MS-DOS-Kollegen. Fir Flugfans ei-

ne sinnvolle Kapitalanlage. Vor allem

,da

der Konkurrenzflieger "Red Baron”

noch nicht in Sicht ist.

mh

-

SR —

4D Sports Boxing

Beim Boxen geh
Sportfreunde

auseinander.

en die Gemditer der
Ebenso

zwietrachtig beurteilen Fans von harten

Pixel-Uppercuts das Boxspiel

Sports Boxing”. Die einen finden die

3-D-Klopperei witzig, die anderen mur- &

meln nur "Hmpf, ist das ode!”. Auf dem =
Amiga (1 MByte vorausgesetzt) sind die
Polygon-Boxer etwas langsamer als die
PC-Kollegen, die Grafik nicht ganz so

bunt und nur der Pausengong schmet-

tert etwas stilvoller.

mh
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21ft 4ins

Microprose Golf

Man kann den Ball drehen und wen-
den wie man will: "Microprose Golf" hat
im direkien Vergleich mit dem Konkur-
renten "PGA Tour Golf” ein hdheres
Handicap. Wer dessen defailliert-schone
Grafik gewohnt ist, wird ob der spartani-
schen Landschaft die Nase rimpfen.
Wer allein Wert auf viele Einstellmog-
lichkeiten legt, kommt dagegen recht
gehaltvoll (iber die Runde. Technisch ist
der Titel jedoch nicht mehr auf dem letz-

len Stand. VW
Genre: Sport
Hersteller: Microprose
Zirka-Preis: 90 Mark
AMIGA 66 %

Grafik: 61%  Sound: 23%
‘Schwierigkeit: mittel

Exile

Jeremy Smith's Gravitations-Spekla-
kel macht auch auf dem ST eine prima
Figur. Spielerisch federleicht steuert Ihr
den kleinen Pixelastronauten durch die
schone und extrem detaillierte Land-
schaft. Die Soundeffekte passen zur je-
weiligen Spielsituation und geben sogar
entscheidende Hinweise. Mit der etwas
ungewohnlichen  Steuerung  kommt
man recht bald zurecht. Wer Spiele wie
gdas geniale "Thrust” mochte, kommt
auch an "Exile" nicht vorbei. vw

Genre: Action-Adventure
Hersteller: Audiogenic
Zirka-Preis: 90 Mark

ATARI ST 80%
Grafik: 70%  Sound: 72%

computerspiele/tests

B DEPOT  «— RAILLAY
£ RUNRY —— ROAD

Fir die Atari-ST-Ausgabe gilt das glei-
che wie fiir den Amiga-Kollegen: Wer
bereits die erste Version der MiG 29 ge-
flogen ist, kann auf die Fortsetzung ge-
trost verzichten: Bis auf ein paar neue
Missionen hat sich an der Simulation
nichts geandert. Die STVariante krankt
zudem unter argen Geschwindigkeits-
problemen, die den Piloten teils auf eine
harte Geduldsprobe stellen. Wir mis-
sen leider abraten. VW

ABCRAFT. wTRANS
THIKS  =TRUKKS

ATARIST  57%

Railroad Tycoon

Mit Uber einem Jahr Verspatung ist
die Lokomotiven-Simulation von Sid
Meier auf dem Atari St eingetroffen. Da-
mit steht auch auf diesem Computer ei-
nem faszinierenden Spielerlebnis nichts
mehr im Wege. Bis auf die etwas grell-
bunt geratene Grafik und das leichte
Ruckeln beim Scrollen hat sich an die-
sem genialen Programm nichts gedn-
dert. Wer intelligente, strategische Si-
mulationen mag, sollte sich Railroad Ty-
coon unbedingt génnen. %

Genre: Slm!ﬂllaﬂon

91% |

Schwierigkeit: schwer

2!92

smneﬂnueit- einstellbar

Alle Programme in deutsch
bzw. mit dt. Anleitung, aus-
= genommen der mit * ge-
kennzeichneten Titel.
Titel Amiga ST pc* Titel Amiga ST pc*
4 Wheel Drive 6995 6995 - Manchester United Europe 58,95 5995 6995
10 Great Games 9900 9500 9900 Mega-Lo-Mania 7495 7495 7995
Air, Land And Sea 7890 - 84,95 Megatraveller 69,00 69,00 79,00
Baby Joe 7400 7400 7400 Megatraveller Il 7900 7900 79.00
Battle Isle 6900 6900 7900 Moonbase, 8995 - 99,95
Battietech Il - - 89,00 Moonfall 6495 6495 -
Barbarian 2 6995 5095 - Moonstone 6900 - -
Bard's Tale Trilogy ah - 89,95 Nevermind 2095 2995 2095
Bard's Tale Constr. Set a.A - 69,00 New Facilities Locator, * 7900 - 69.00
Betrayel 7400 7400 84,00 T ST FEARTIAet s s
Black Gold 6900 69,00 7495
Blues Brothers 64,95 6495 6995 MAILBOX: (02361) 373214
s 1% 0 18 || o a0 2u0bd o
; & g inklusive SOFTWAREDATENBANK
Castles aA aA 7900 ¢ : A v
Castles Data Disk ah aA  aA mit Such-und Listentundionen wio
p z. B. Liste aller Strategiespiele
RAS ALK ot e A4 in deutsch fir Amiga unter 40 Mark
g:muﬁ?"‘ DS:'KOI o ::x g:gg gigu oder Liste aller Sonderangebote fur
S L s i PC oder Liste aller Electronic Arts
P Sy B Titel oder. .. Bestellung aufgeben!
Conquestador 79985 7995 79,95 i i
Conan 7900 - 89,00
el Y | Y A o
; ) § On The Road 8995 8995 aA
Die Kathedrale 8400 8400 84,00 PGA Golf 6195 - 66.95
PGA Golf Plus ah - 74,95
PGA Courses 3400 3400 aA
BTX:LIFETIMESS Police Quest Il ah aA 79%
Bestell- und Infoservice. Powermanger 5095 5995 a.A
Zu jedem Wochenende neue Powermonger DataDisk 3495 3495 aA
Sonderangebote! QuestAnd Glory, Sammig. 6995 69,95 a.A
Railroad Tycoon 7485 7495 7995
Realms 6995 6995 aA
Double Dragon 2995 2095 2995 Return Of Medusa 6995 6086 7485
Double Dragon 3 5995 5995 - Rodland 5995 aA -
Elvira, Mistresso. 1. Dark 78,00 7800 89,00 Senctary | o881 - o6k
Eye Of The Beholder 7900 7800 89,00 Scenery Greal Britain 8400 - 84,00
Fale-GatesOfDawn 69,00 69,00 8400 Scenerycollection,” 8400 8400 8400
FootballCrazyCollecton 5900 a A - Scenery Gollction B, = : 84,00
Gauntiet Il 6490 64.90 Secret Of Monkey Island 7495 7495 7995
Goldrush, * 6695 66,95 Shadow Sorcerer 69.00 69,00 74,00
GreatNapoeonicBaties 7495 74,95 Silent Service Il 7495 7495 7995
Heart Of China 7980 - 89,95
Heroes Of The Lance 2795 27185 2795
Haimdall 69,00 69,00 79,00 * ATARILYNX N * 199,00
Home Alone aA aA 64,95 Hard Driving 64,95
Hudson Hawk 5990 5990 aA Ishido 64,95
Indiana Jones 3 VGA - 79,00 Scapyard Dog 64,95 i
IntelligentGames 64\90 74,95 Stun Runner 64,95
Instr. Pilot East U.S. - 179,00 |
Instr. Pilot West U.S. - 179,00
o B I e Socosr St 6485 6495 -
g Speedball 2 6995 6995 8400
Sporting Gold 5900 5900 59,00
- 4 Super Heroes 7800 7800 -
FUB IHREN GAME BOY Suspicious Cargo 5005 5995 aA
Atomic Punk 64,95 Strip Poker De Luxe 6900 7900 -
Battle Toads 64,95 Stunt Car Racer 2495 2495 2495
Brian Bender 64,95 The Oath 6290 a.A 5
Double Dragon |1 64,95 The Simpsons 6690 6690 7490
Final Fantasy 89,00 Their Finest Hour 6095 6995 69,95
Gremlins Il 64,95 Their Finest Hour Mis. VI~ 3495 3495 3495
Portified Zone 64,95 Time Quest,* 7900 - 79.00
Roger Rabbit 64,95 TopLeague 7995 7995 8995
Tail Gater 64,95 Traders 6995 6995 aA
The Simpsons 64,85 TV Sports Boxing ah . 89,00
Tragetasche 39,80 Under Pressure 6400 6400 -
Universal Military Sim. 2 69,95 6995 89,00
Wall Street Wizard 69,90 6990 7990
Klax 2495 2495 2495 Warlords, * 69,00 - 69,00
Knightmare 8900 - - Whirlwind Snooker 7495 7495 aA
L ‘Empereur, * 89,00 89,00 Wild West World 8495 aA 84,95
Laffer Utilities, * - . 79,00 Willi Beamish 7895 - B4,95
Leander 5895 aA Wing Commander 1, 79,95
Lemmings 5500 5500 7500 Wing Command., Secr. Mis. - 39,95
Lemmings Data Disk 4900 49,00 5500 Wing Commander 2 . 89,00
Lethal Xcess 6995 - - Wing Commander 2 Op. D.1 - - 4495
M1 Tank Platoon 7900 7900 8900 Winzer 6995 6995 6995
Mad TV 7400 7400 8400 WWF Wrestlemania, * 6495 - aA
Magic Jumper 3495 - . X-Qut 2495 2495 -

**Diskettenformatangeben

. -

HMJ

Versandkosten DM 8,00 bei Nachnahme oder DM 5,00 bei Vorkasse (Scheck). Ausland nur Vorkasse
(+ DM 10,00). Einige Produkte waren bei Drucklegung noch nicht lieferbar. Irtumund Preisanderungen

vorbehalten. Gesamtliste kostenlos auf Anfrage!

Wir filhren das komplette Programm fiir AMIGA, ST, PC, Game Boy, Lynx, Game Gear, Mega
Drive und Master System. Finden Sie Ihr gesuchtes Programm nicht in dieser Anzeige, rufen
Sie uns an oder lassen Sie sich per BTX oder Telefax ein Angebot erstellen.
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GroB Electronic

Hardware - Software - Zubehor
ST PC

99.90 119,90 .

9980 99.90

. 3D Construction Kit ot
Airbus 320 dt.

Bards Tale Trilogie dt.
Battle Iske di

. Blue Max dt

Bundesliga Manager Prof. dt

of the Longbow dt. VGA
and HQ dt

69.90

£9.90
74.90
79.90
44.90
59.80
64.60

59.90

f China VGA dt

o 79.90
Indi Jones Advanture dt

64,90

64.90

[ ] rings Quest4 8990 #9.90 saso [
Kings Quest 5 VGA dt 89.90 99.90

[ ]y sveaa e
Lemmings ot 5990 50.80 7990
Lemmings Data Disk dt, 3990 3990 5990

[ ) Manchoster Uited Europo ct, 5980 5080 5
Maniac Mansion dt 6490 6490 8460

[ ] Mega-Lo-Mania o 63.90 69.90

North & South dt
On the Road dt

59.90
84.90
64.90
68.90

Powermaonger dt
[ Xiomermonge: Dain Disk di

Y oot Pt .
Railroad Tycoo!

it 79.90
[ ) Fed Baron vaa ot 79,90 sa.00 [
Retum of Medusa dt 6490 6490 74.90
[ Yrise of the Dragan vGA ot 80,90 89.90
Secrat of Monkey Island dt 6990 6990 69.90
[ Jscceetor Mankey Island dt. VGA 7000 [
[ Beceatof Monkay isand 2 ot VGA 79.90
ervice 2 di. 79.80 79.80 7
. Sim Gity + Papulous gt 7490 74,90
~Terran Editor dt 39.90
[ ]-Acchinecture 10d. 2.t 39.90
Sim Earth dt
L _J socees weapos of umwate
Space Quast 4 VGA dt 89.90
Speedball 2 dt 6490 6490 8
. Spitit of Adventure dt 6400 6490 7
Their Finest Hour dt 6990 69.90 69.0
[ heic Finest Missions 1 at L

Wing Commander VGA

[ Jwc

64.90 7
69.90
69.90
64.90
64.90 &

| Spiele fiir C-64 auf Anfrager!ﬂ'

Disketten  5.25° 2D 10er Pack
5 HD 108r Pack

200 108r Pack

2HD 10er Pack

g 512 KB

ar 119.00

Spaicheranweil

mit Uhr, abs

. Ext. Lautwerk Amiga 500, 3 5° abschaltbar 179.00
Ext, Lautwerk Atari ST, 3.5" abschaltbar 179.00

L J concBiasiar 2 339,00

Y runderboars arte el @
Adiib Soundkarte mit Jukebox dt. 239.00

[ J Game Card PG/XTIAT 2 Gameports, regeibar 2890 | ]

Joystick Quickshot Il plus

{Amiga, ST, C&4)
{Amiga, 5T, C64) 39.90
Quickshot 123 (PC/XTIAT) 2000 [ ]

Irtimer und Preisdnderungen vorbehalten.
Versand erfolgt per NN (+ 10 DM)
oder Vorkasse (Scheck + 5 DM)
Auslandsversand:

FORDERN SIE UNSERE KOSTENLOSE .
GESAMTPREISLISTE AN 1|

Telefonische Bestellung:
Montag - Senntag 0 Uhr - 24 Uhr

Handler-Anfragen erwiinscht! ! !

2 k]
GroB Electronic

Versandzentrale + Ladengeschift

Gartenweg 4

D-8391 Rohrnbach
Telefon 08582/1599
Telefax 08582/86 25
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Silent Service Il

Jetzt endlich konnen Atarianer mit
"Silent Service 2" stilvoll auf Tauchsta-
tion gehen. Gegentiber den bisherigen
Versionen hat sich auch auf dem ST nur
wenig gedndert. Nur die Grafik und der
Sound wurden gebentiber dem MS-DOS-
Vorbild etwas abgespeckt. Als Kapitdn
eines amerikanischen U-Bootes im
zweiten Weltkrieg dimpelt Ihr in japani-
schen Gewdssern auf Feindfahrt. Spiele-
risch gehort die Neuauflage in jede gut
sortierte Simulationssammlung.  mh

Genre: Simulation

Hersteller: Microprose
Zirka-Preis: 100 Mark
ATARI ST 87 %
Grafik: 60%  Sound: 60%

as

Pit-Fighter

Diese "Pit-Fighter"-Umsetzung ver-
zichtet im Gegensatz zur Amiga-Version
auf sensationelles 3-D-Zooming und pu-
stet damit leider den PriigelspaB im
Zwei-Spieler-Modus aus dem Ring. Ob-
wohl der grafische Gesamteindruck
(groBe  Digi-Schidger-Sprites) dem
Amiga-Pit -Fighter das Wasser reichen
kann, kommt das dustere Haudrauf-
Feeling nicht ganz so lecker riiber. In die
Pit-Zone zu steigen, macht immer mal
wieder Spa. kn

Genre: Action
Hersteller: Domark

Grafik: 54%  Sound: 56%

) 5, T S—

wres |

RablsPram e
Return of Medusa

Starbytes siiffiges Genregemisch wa-
re auch auf dem PC ein prima Spiel. Nur
leider ist die MS-DOS-Version nicht

- ganz ohne Programmfehler. Da kann es

schon mal passieren, daB die Fantasy:
Geschichte vollig unmotiviert abstrzt.
Ein etwas intensiveres Playtesting hétte
hier sicher nicht geschadet. Wer eine
einwandfrei Version erwischt, darf sich
wie im ersten Teil an einer netten Mi-
schung aus Strategie- und Rollenspiel

erfreuen. v

Genre: Strategie :
Hersteller: Starlgm :
Zirka-Preis: 90 Mark

Schwierigkeit: einstellbar

Auf einem ST macht sich Domarks
Rugby ebenso dinn wie auf dem Ami-
ga. Schlichte Grafik und miide Soundef-
fekie drosseln den BolzspaB bis in den
Leerlauf. Ein Managerteil existiert nicht,
taktisch hervorragend inszenierte An-
griffsziige werden vom schnelleren,
besseren Computergegner im Ansatz
abgewdrgt. Eines grabt sich jedoch ins
Gedachtnis des Spielers: In puncto
Schnelligkeit sind Computer eben we-
sentlich flinker als Menschen. kn

48 °I/o‘ |

ATARI ST

Schwierigkeit: mittel

Wild Wheels

Auch auf dem PC bietet dieses flotte
Stadiongerempele SpaB und Span-
nung. Spielablauf und Aufmachung
sind identisch mit der Amiga-Version.
Auf einem XT spielt es sich noch passa-
bel, ein AT bietet leider keine wesentlich
flieBendere Vektor-Arena. Sogar auf ei-
nem 386er stellt sich die 3-D-Grafik
nicht wesentlich flinker an. Der Adlib-
Sound macht ebenfalls nicht allzuviel
her, Trotzdem féhrt Wild Wheels im gesi-
cherten Mittelfeld tber die Ziellinie. kn

6_2 P/o

Grafik: 71%  Sound: 54%
Schwierigkeit: schwer

F

Endlich diirfen alle Machtegernkrie:
ger, die einen PC besitzen, in die antik:
mystische Rolle des Bitmap-Helden
springen und durch das SchloBchen ir-
ren. An der Grafik hat sich wenig geén-
dert: grandios. Fir Steuerung und Spiel
design gilt das gleiche. Nur der Sound
wurde bei der Adlib-Version herunterge:
dreht und bietet nicht die Wahnsinns:
Effekte, die der Amiga zustande brachte.
Keine schnelle Action, aber fir den PC-
Spieler auf jeden Fall empfehlenswert 47

Neve
Kryn
“Supe

™

74%

MS-DOS

2/92 My 4



Iterview mit den “Elite"- Erfindern David
§raben und an Bell. Grofier
Joystick-Vergleichstest. Beginn des
Dragon Wars"-Clue Books.

Neuestes SSI-Rollenspiel “Death Knights of
Krynn" im Test. Rasante Renn-Action mif
Super Monaco GrandPrix". Jede Menge

Power-Tips fiir Computer- und Videospiele.

/W Bk HHOBSE GUNFUTE

SAHHLON( 20M
AUSZVBAVEN -

Sensible Jﬁofr g o
ware un SPIELEN
Graftgold: etk
Zwei
beriihmte B SPaE
Programmier-
feams ent- M 1i

el U TUTEN VER
neven Projekte. Strategie aus Fernost: Die
Taktik-Hits “Genghis Khan" und Nobunaga s
Ambition" im Test,

J
TOWER-PLAY-
TOWER-TA,

Bericht iber
die Top-Pro-

grammierer
Bitmap Erster Bericht
Brothers. von der
Vierseitiger Chicago-Messe
Fotoroman; mit Stars,
So arbeitet Stripes und
das Power Play-Team. Erste Tests von Spielen Software.
LERER fiir Super Famicm mit "F-Zero" und "Super Wizkid dreht
Erster Bericht [ i Mario World" auf, sensible
iiber das B e Softwares - Wizball-Nachfolger. Hohenflug in
Super : VGA: Flieger im Hartetest. Jet Fighter2, Chuck
famicom. & s Yeager?
Testdes & -
WU HARD NOVA
“Lemmings'
inklusiv p peiries e

kostenlosem Lemmings-Aufkleber. Erfolgstitel

Alle Newig-
"Spindizzy Worlds" unter der Lupe.

keiten von

7

der londo;-f g
Messe; Jube| BeRUE) RS er

Trubel, Spiel- Rt ’Sfielefesrs! :
spall. Pleil- aufberatung:
schnell im  |pE die '
Vektorhimmel wichfigsten

mit Chuck Yeager 2. Furioses Trio: Game-Boy- ggs’}"PU’f-’f im

Giganten; Kult-Comic als Computerspiel: Hei
f;gf gn‘.ml VIR0 05 COMPUTEISPIEE T090T  peholder - S5/ verlifi die Dungeons/

Origins Hohenflug: Strike Commander

Tolle Tips-
Karten fir
"Prince of
Persia".
Weltraum-
Wunder
"Space Quest [iul)
4" im Test.
Grandioses Tennisspiel "Final Match Tennis ;
fiir die PC-Engine. CD-ROM-Report: Nemesis 2
Laserdisc-Spiele originalgetreu auf dem und viele

; andere
Amie. Knaller fiir

Game Boy.
Exclusiv:
Wizardry 7:
neve
Features,
schine Grafik, mehr Monster. Grofler Bericht
von der London-Messe. Tag der Abrechnung:

des Gravens § Terminator 2

ein Fishrer % 8

; — Ausguben POWER PLAY N
e dje‘ —_— Ausguben POWER PLAY Nr.
Gruselspiele. 4
Sim Ant Insgesamt — Ausgaben fiir 6,50,-DM pro Exemplar:
ﬁiﬁﬁ?ﬂ;ﬁf’e P Ausgabe POWER PLAY Spezial ‘90

zu Sim Earth. Batfle Isle, der Strategiekniiller
im Test

Aufier den hier aufgefiihrten
Ausgaben konnt lhr auch noch
Heft 6/90, 7/90, 8/90,

11/90 und 12/90 anfordern

Insgesamt —_ Ausgaben fir 9,80,-DM pro Exemplar
Gesamthetrag zzgl. Versandkosten

Name, Vorname

Stroffe, Hausnommer PLZ, Wahnor!
Die Bezahlung erfolgt nach Erhalt der Rechnung.
Telefonische Bestellungen  Schickt den ausgefilten Coupon an: Markt & Technik
unter 089 /24013222  Leserservice, C5J Postfach 140 220, 8000 Miinchen 5,



OLIVER HECK PR
i loppy . l 1N ¥ ) r el g \ b ﬁ TOPAKTUELL
3.25" extern /. 2Jr ~ARNE EXPRESS
=
Tracks 54.00 = =
Sonderpreis 194> Versand- und Ladengeschéfte S
solange Vorrat reicht! S S i b
" Stuttgarter Str.99, 7000 Stuttgart-Feuerbach
Telefon 07 11/8 56 85 34 - 85 03 25 FELARAS
.
Fiir A500
Speicher-Erweiterung
auf 1 MB
DM 74,00
Alle hier aufgelisteten und lieferbaren Artikel haben wir stindig am Lager | jeferbedingungen: Lieferung per Nachname, Frachkosten DM 8,- & *
und das zu unseren Wahnsinns-Versandpreisen und wie immer Topservice  Eilzuschlag DM 7.- Ausland: Nur Scheck, Vorauskasse + DM 21,- N eu N eu N eu
mit der gewohnten unverbindlichen Beratung. *bei diesen Spielen sind 1MB erforderlich - fiir Druckfehler keine Gewahr
IM SAARLAND
Pragramm AMIGA ATARI 1BM  Programm AMIGA ATARI  1BM  Programm AMIGA ATARI  18M Pragramm AMIGA ATARI 1M unser telefonischer
30 Construktions Kit(d) 118,95 119,95 11995  GamePack12oder3 8595 - - Navy Seals 66,95 6695 - Total Recall 6295 6235 6995 E
4D Sports boxing 6495 - 7495  Gatewayl Savage Front . < 7185 Nebulus 6295 - - Toyota Celica 5995 5985 . BESTELI‘.SERVIC
4D Sports Deivin .- 7485 Gaunletd #95 6495 - Nacronom MO T i Tracon2 95 - von 14.00 bis 18.00 Uhr
Alr Combat Aces 7485 7485 8695  Genghis Khan 8285 - 8395 Ninja Remix 6495 5485 - Traders 6995 6985 . HOMBURG
Air-Sea-Land 8495 8995  Getysburg 7485 7485 7435  Nobunagas Ambition - - 8695 Train t 7795 - T8 Tel.: 06841/ 7
Andretts Hac. Chall - 7495 Gods 6285 6285 - NoGreater Glory . - 895 Transatiantic 2A, . . el.: 6458
Animation Studio 24895 - - GreatCourtsTennis2 6895 6895 6895  Morth & South (g) 2995 2085 2995 Transworld 6295 6295 B8%S
Aquaventura 6495 - - Gunbaat 6495 - - Ol lmperium 5995 5495 5495 Terican? 8495 6495 - IN HESSEN
Avachnaphabia - 6995  Gunship 5995 5995 7985  Onthe Road 6995 B9.95 - TV Sports Basket Ball 74,95 - 7% unser telefonischer
Armalyte 6495 6495 - Gunship 2000 - - 8185 Qutrun Europe 6285 6285 - TV Sports Boxing - - B4SS
Armour Geddon 6295 6296 - Hagar 6495 . - OutZone 6495 6495 - TvSportsFootbal (e) 39,95 3995 3885 BESTELL_SER\”CE
Babarian 1| 6495 - - Hard Nova 6295 - 7495  P.P.Hammer 54,95 - - Ultima Martian Dreams. - - 4SS von 12.00 bis 18.00 Uhr
Baby Jo go horns - BASS 7485  Harpoon 7495 9395  PanzaKick Bosing 7435 745 7485 Ultima § 7495 T495 7495
Backtothe Fured 6095 6995 6235  Heartof Chinadt 8495 9495 PGAGoll Tour 6995 - 8985 Utima 6 - - 8995 FRANKFURT
Bandit Kings 82,95 - 8295  Heimdall 74,95 - PGAGoM Tour + Course - 8285 Uttima 7 - - B85 Tel.: 069/627489
Bane of the Cosmic Forge 89,95 89,95 Heroes of Lance 6995 6095 €795  Pegasus 84,95 - Uttima Triologie - - 95
Bards Tale 3 6795 7695 Hero Quest 6495 6495 6495  PhantasieBonusEd 6895 - 8095 ums 2 7205 T295 8285 IN BAYERN
Bards Tale Triology  * - 8685 Hillshar 6995 6695 - Pirates 6395 6895 B495 USS Jotn Young 2 6495 E 4 H
Battls Chiess 2 3 - 7485 Hill Street Blues 5895 6895 6895  Pit Fighter 5995 6995 - Utopia 7295 1295 unser telefonischer
ate Isle 7495 7495 7995  Home Alons 5496 745 Polie Quest2* %95 995 %695 Vroom sags 699 - BESTELLSERVICE
Beast Buster 7295 - - Hunter 7295 - Poiice Duest 3 - - B85 Warlock the Avenger 6495 64,95 . ¢
5 Buinesi 5885 5695 505 Lyad e - PoolotFadance 895 - 8455 Wararts * 795 - 6795 von 12.00 bis 18.00 Uhr
Bill the Kid 5985 5995 6935  Imperum 6795 6795 - Pools of Darkness R 1™ Wartior of Darkness. 7285 12,95 7295 MUNCHEN
Bill Etliots Nasc.Chail - - TAES Indlana Jones Adv 6995 6995 7495 Papolous Il Wayne Gretzkey loshockey 6995 69,95 - -
Birds of Prey ak  aA  aA lronlo 6995 6995 7485  Portsof Call 58,95 - BASS Wayne Gretzkey Icsh. 2 aA. aA 7988 Tel.: 089/761908
Black Gold 6995 - 7485 lshido 5495 -~ 7485 Power Monger 7495 7495 - Whaets of Fire 1295 129 -
Blue Max 7495 - 7995  JetFighter2 - - G485  PowerMonger Data Disk 4295 4295 Wikd West World 8495 - o8 IN NORDRHEIN
Brigads Commander 6435 - - Jimmy White Snooker 69,95 . - Power Pack 6995 6995 Willy Beamish - - 8895 WESTFALEN
BuckRogars disch. 94,95 <G48 Kiek Off Il 5895 5695 5895  PowerSiide 6435 6495 - Wing Commander ak  ah, 8495 P
Bundesliga Manager 5485 5495 5895  Kings Questd * 995 9695 9695  Prehistoric 5495 5495 6695 Wing Commandar 2 - B85 unser telefonischer
Bundesliga Mansger Prof, 6995 6995 7495  KingsQuestS (@) B85 - 9995  Projectyle 895 895 - WingC.Miss.1oder2  aA  aA 495 BESTELLSERVICE
Cadaver 6995 6995 aA Knights of Legend 7495 7495 T495 Projekt Prometheus 6495 6495 A Wing C. 11 Miss £ * i
Cadaver Level Disk 4285 4295 @A Knights . Sky 719 - 043  ProSponChallenge 7285 - 7285 Winning 5 1395 7398 . von12.00 bis 18.00 Uhr
Captian Planet 6495 645 - LastWinad 7995 . - QuestforGlory2 995 0695 9695 Winzer 895 6895 7295 KAMEN
Carlfornia Games 2 - - T485  Leander 74,95 - - RType2 6795 67.95 - Wollpack 7285 1295 €495 Tel.: 02307/72181
Castles ak 7995  LegendofFasrghal 6985 6995 7485  RBI Basebal 7985 7995 7996 World Champ Box Manag. 5485 5495 5485
Castles of Dr. Brain . 8895  Leisure Sul Lay 3(d) 9685 9695 9695  Failroad Tycon 78,95 - 8495 Worlds at War - T285 IN BADEN
Centurion Daf. of Rome 67,95 - 6795  Leisure Sull Larry § - 8895 Rasender Reporter . - TAS5 Wonderland 7595 7595 8395 s
ChaosSthesBack G495 6495 - Lemmings 6295 6295 6295  Red Baron (¢) %95 - 9685 Wreckers 8595 6695 6695 unser telefonischer
Charge of Light Brigade 69,95 69,95 - lemmingsBootsData 6485 8495 7495  RetwmofMedusa? 6695 6635 - Xenon 2 6935 6995 64,95 BESTELLSERVICE
Chiack Yeager Alr Combat - 7885 lemmingsDataOisk 5485 5495 5495  Riseot Dragon 8295 - 8296 Xiphos 6995 69.95 . .
Cisco Heat 6495 6495 B4%5  Lemi 5995 5995 6205  RoadWarBonusEdton 7285 7295 T295 Zak McKeacken 8995 6995 6995 von 12.00 bis 18.00 Uhr
Cvilization 5 © 8895  LHXAttck Chooper - - 9895  Robocop? 5595 5995 - Zarathrusta 6285 8295 - FREIBURG
Cohort fighting for Rome 63,95 6995 6995  Life & Death 6995 6995 - Robin Hood 6395 - T4 £
Command H.Q - - B985 Life& Death2 . - 7495  Robin Hood (Siema) - 8685 Tel.: 0761/382590
Conan 5 - BASS Links - 8695 Rollerbabes 2 - TE%
Cruise for a Corps dt 7285 7295 = Links Course 1-3j8 - 4495  Rolling Ronnle 6995 aA a2k
Corseot Acurs Bonds 7795 795 6895 Links Huan . 4895  RuesolEngagement 6495 - TASS HARDWARE + ZUBEHOR rnnmn ‘“_"m‘"*:""" e
Das Boat 7495 - 8685 Links Pinhurst Course - - 4995  Sandolfire < - nu% | jovsmexs: ik g o e Msoe: L
Das Stundenglas 7295 7205 Logical 5995 5405 6095  SearchfortheTianic 7495 - T495 | Comoetiion Pro, Standard schwarz T R i A o o)
Death Knights of Kryan 74,95 7495  Loom 7585 7595 7595 _ Secretol SWverBlades 6095 69,95 69,95 Compatition Pro, Standard transparent DM 2985 g y 4
Death or Glory - - 8895  LotusEsprit Turbo Chal. 64,95 84,95 -~ Sega Smash Hits 69,95 - 6895 Competition Pro, Standard transparent+grin DM 3485 SPEICHEREAWEITERUNG
Demaniak 7495 7495 7495  LotusEspr TuboChal2 6995 69,95 -~ Secrel Weaponso. Luftw. - - 9495 | compatition Pro, Standard transparentsrot DM 3495 g2 2000 ahschaitbar Mega Mix 2000:
Deuteros 79,95 . .~ MUDS. 6995 - 7995  Silent Service 2 7885 7895 9295 | Competition Pro, Standard transparentsblau DM 355  siks 1OMB  20M8 B0M8
Die Kathedrale 63,95 - B39 M- Tank Platoon 7495 7495 8495  SimCity & Populous 79895 70,95 79.95 elekir. Bootselekior OM 4485 puams- DM31B. D378~ DM 628.-
Drachen von Laas 6495 6495 B495 MadTV ah  aA 8895  SimCity Architecture 2 44,95 ] ZUBEHOR: SPEICHEREAWEITERUNG.
Dragon Wars 69,95 - 8995  Magic Candle 2 . - 7295  SimEarth A aA 9695 Maus-Joystick Umschalter DM 3985 1.A 1000 axiem 2.0 MB DM 498 -
Dragonfiight 7395 7385 - Magic Pocksts B495 - - Sorcerian * - 7996 Reis-Ware Maus DM 7985 LAUFWERKE tu SUPERPREISEN
Duck Tales 8495 7495 B495  Magnetic SerollComp. 7285 7295 72095  SpaceQuest3®(d) 9695 0685 9695 | Color-MausGraffitim. Pad DM 9385 35" Flopgy Drive extern, siimiine abschalth. 1. A 500 oM
Doubls Dragon 1! 6495 6495 - Magum 7285 7295 - Space Quest4 96,95 - 9695 | SwmeroExpross 3 OM' 99 5,25 Floppy Drive extern, slimiing abschalth. £ A 500 oM
Dungean Master * 5495 6495 - Manchester United Europe59.95 5995 5995  Speedtall2 8495 6435 7995 | AmigaAction “'Wg A500 m m‘; solange Vorrat reicht
farl Weaver 2.0 - - 6895 Maniac Mansion 699 6995 6995 SprtolAfws 6995 g5 7ags | AmRAcion Replay 1. AZ000 O o 0 oy Dow WA Lo
Eite Plus - - 8895 Martian Mamorandum - - 869  Spitof Excaltur M - migs | WAL : e i s -
ENira Mistress 7295 7295 9295  Master Goll 1995 - - SumyteSuperSoccer 6995 - 7495 | Amige 500 kompl m.Maus e ‘é"’"""’"“' & fé.'_'lm o
Enira 2 aA  aA  aA  MeanStreats 6295 6495 7295  Starfight 6495 6995 6495 | ZumWah - R
Entyn . " : : v . | Amige 500 kompl. m. Maus FESTPLATTEN SC31 Systeme fir
miyn Hughes Soccer 59,95 5995 Medieval Lords 7495 Starflight 2 66,95 inkl. 1 MB Superprels DM 853 500 Im
EpyxSpoting Gold 5995 5995 6295  Megatortress . - 8495 Swrord 5495 - - | Amiaa 500 plus oM 849 I ""'"""“"""m ool
Eye of Beholder b 7485 - BAS5  MegaLo Mania 7285 7295 «  Steigenberger Hoteimana. 54,95 < B495 AMSGA Farbmonitor 1084 8. o BT e wmmmmm . 2 MB Spsicher DR
F 117 A Nighthawk . 8995  Megatravellar 1 6995 6995 7995  Stellar? 62,95 - 6295 52 B Oktagon 15 ms oM “m‘_
£-14 Tomeat s - B895  Megatraveller 2 g - 7995  Stralego 6495 8495 6495 | ACHTUNGI PREISE WURDEN TELWEISE 72
WESENTLICH REDUZIERT! 105 MB Dktagon 15 ms oM 1672,
F-15 Strike Eagle 2 8295 8295 B295 Marchant Calony 7485 7495 L Stike 2 = - 7495 LAUFWERKE fiir A 2000
F16Falcon Callection 7995 7895 7995  Mercs 485 - - Strke Fleet 6495 - - | speicHERERWETERUNG SCSHALF3
F-16 Falcon 7495 6495 B4095  Metal Masters 6295 6295 6295  Super Monaco Grand Prix 62.95 = = 1A 500 aul 1 MB: 40 MB Dktagon oM 1.208-
F-16 Falcon 3.0 - <9385  Metal Mutant - 5985 5895  Supremacy 7585 7595 8995 ahne Uhr, ahoe Accu, Garantie & Monats DM B4- 52 MB 15 ms DM 1.308-
F-16 Falcon Miss Disk 5495 5495 - Midwinter 2 7885 7895 8895 Switchblade 2 6485 6495 * mit Uhr + Accy abschalthar, Garantia 6 Monate DM - 105 MB Dktagon 11 ms om 1512
F-16 Falcon Miss Disk 2 5995 50,95 - MIG 29 Fulerum 8295 8295 - Sword of Aragon 74,95 - 7495 | mitUhe + Actu abschaltbar, Gamatie 12 Monate oM 78 waiter Grolien auf Antrage
F-19 Stealth Fighter 7495 7495 B985  MIG 29 M Super Fulcrum 8635 8695 5 Team Suzuki 6205 6295 7495 mit Uhr + Accu abschaitbar + Kick Off 2 DM 13485 Kupka/Golem Turbobaard inkl. 2 MB Ram DM 1.498-
F-29 Retafiator 5995 5095 6995  Might & Magic 2 7295 - 7295  Team Yankee 7285 7295 7995 mit Ur + Accy abschaithar + Railroad Tycoon DM 14485  Picker Fixer | ASOOR2000 oM 298
Fage Off 6495 6495 6495  Might & Magic3 - - 7985  Terminator2 6295 6295 7295 | MUUN+Acc abschaltbar + Ehira Mistress : Ficker Fixar (. AS00/2000
FateGates of Dawndi, 7695 - B695  Mike Diba Footbal - - 8295  TneHunt!1 Red Oct 6205 7205 | oLDa orgl oo s i L
Final Battie §495 6495 - Monkay Istand 8995 6995 9495  TheOath 5495 «C7hgs | TUbee Accu iackuiter ¢ Markay el OM 15385 paycxen
: ; : i mit Uh + Acey abechatbar + Wollspack DM 14495
Final command 6895 6895 6895  Monster Business 54,95 - - The Simpsons 7295 - 7685 | it U+ Ac abschaltar + P 15 Siiks Eaght 2 oo - a0 T2 e OM
First Samurai 6495 - - MansterPack 6495 6495 - TheWinningTeam 6935 6985 - | rivune. Acouadschalibar + Bundelsion SolauiX. | K0 owr -
Fight 0., Intruder 79 7795 8995  Moonbase 8285 - 8295  Theirfinest Hour 7495 7495 95 | yonagerprol oM 1% IITMMA o oL “I?F":"‘
Floor 13 - - 8495  Moon Blaster 5685 9695 5695  TheirfinestMourMss. 39,95 3995 3995 | speiuenrRWETERUNG pri oy mummmm o ETiee
Fort Apache 7495 749 - No.1 Compalon 6995 - - Thunderhawk 7485 7495 8255 | y'x 508 Grandversion srweRerksr suf Stiom COTV'y Commodors ok Fofiprick
Formel 1 6.P. 69,95 - - NAM - Vistnam 6985 6995 Time Ouest . = 7995 512 KB 10MB 15MB 23M8 Soundkans " Varsion 2.0 dt.
Full Blast 7495 TASS 7495 NavyMows 8495 699 Tony La Russa Ul Baseb. - 8% | owize- DM 228+ DM 278~ DM328- miCIMS<Chips (Sterso) o
: ohne CIMS-Chips (Mono) oM

Original CDTV von Commodore inkl. Fernbedienung DM 1489,-
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Wing Commander
Wing Commander 2 104~
dazu Speech Disk 39—
Battle Isle 94~
Space Quest 4 99—
Time Quest 99—
BAT. -
Dick Tracy 69—
Larry § 9~
MUDS. -
Mad TV 94—
Sim Earth 94—
Artian Memorandum 99—
Spezial Operations 5~ The Emortal 84—
Kathedrale 99—
Bundesliga Manager Prof. 79— IntrPilot Scenerys =
Fate-Gate of Dawn dt. 94— USA-East 159~
Gateway tts. Frontier dt. 94— USA-West 159~
Pools of Darkness dt. 94— Police Quest 3 99—
Bane..Cosmic - Willy Beamish 99—
Secret Monkey VGA 94— Cartle of Dr. Brain 99—
Shadow Sorcerer dt. 89—
NEUHEITEN: etk L
. Bandit Kings 104~
Alien Breed 69~ Bane.Cosmic Forge 79—
Final Blow - Batlle Isle 0~
Final Fig_ht 69— 4D Sports Driving 69—
Grand Prix 84— Bundeliga Manager Prof 79—
Heimdall 94— Fate-Gate of Dawn dt. 79—
Moonfall - Gateway tts Frontier dt. 79—
Napoleon 84~ Pools of Darkness dt. 79—
Suspicious Cargo 69— Red Baron dt 99—
Steigenberger I~ Secret Monkey VGA 79—
The Simpsons L ;
Ghengis Khan 99—
Great Courts 2 69—
Larry 5 99~
MUDS. 54~
: ! ; Mad TV 79—
Frage: Wle hieB das i Speodgball % g‘_
IF wegen sgmes*’ sche . Rollénspielsystem, i Brat 69—
-"Das wiarZe 7Auge’Pra# | séhon Jahre.ver.dem #Schy i Nebulss 2 69—
 jekts: e?nen Besuch abstattete, | zeh Auge” fildurchgewgehte | |Mikroprose  Golf
", lie’erruris einen ganzenHau- | Nachte und ‘SpannendezDun- _ Mi Tank Platoon 84~
' “/fen Spiele da: Der Stapel "The | geon-Abenteuer sorgl% Super Sim Pack 84~ Wild West World 104
. Qath”-macht sich zwar.neben Die (hoffentlich) richt eﬂgnt- Rugby The World Cup 69— Mega lo Mania 9~
| meinem _Schreibtisch ganz | wort schickt lhr an folqende James Pond 2, Robo Cod 69— Last Nina 3 69—
5 o : % ¢ Raylroad Tycoon 94,- Might & Magic 3 -
gut, die 20 Spiele wiirden sich | Adresse: , Bacbari 2 bl R o IR
o inr P mce s | warki s Technik AG = Strike  Fleet 84— Magic  Pockets 69—
O ohoat Y L8591S | Redaktion POWER PLAY :
s o Siagn | Kennwort: % weitene Spiele sowie Spise fir Atari Game Boy, Game Gear etc.
- machen. Falls |hr_also-ginen "D : gt
3 er Schwarze Eid”’ & findet hr baiuns nder
Amiga besitzt, auf heiBe Baller Hans-Pinsel-StraBe 2
orgien steht und Euch "The 8013 Haar bél Miinchen : -
Oath” noch nicht gekauft habt,
konnt Ihr es nun bei uns gewin- Der Rechtsweg ist mal wie-
nen. der ausgeschlossen, der Ein-
Die ersten zwanzig POWER- | sendeschluB erstmalig der
PLAY-Leser, die folgende Fra- | 15.2.1992. Viel Gliick & SpaB.
' ge beantworten kénnen (und wi
das durch eine Postkarte an
unten genannte Adresse be-
weisen), erhalten je ein "The
Oath” flir den Amiga.
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Neu &1 1= Neu

H & H Soft

5+ Heinrichs & Heimann
Horst Achim
Postfach 200 565
4050 Monchengladbach 2
= 021 66/18 5293
Mailbox MRP 02161/648874 8N 1

PC AM 5T
3D Construc, Kid 119,- 119, 98-
Battle Chess 2 79.- 65,- -
Big Business 65~ 59~ 59-
Big Deal 8565 :
Chaos Strikes Back - 65~ 72
Cruise foraCorpse  a. A. 69~ a A,
Die Kathedrale a A 89- aA.
Emlyn H. Int, Soccer a. A, 65, 65,
Hunter - 19- 19
Lemmings 85- 65 65,-
Magic Pockets = 65- 65,
Manchester Utd, 65,- 65, -
NAM ,.Vietnam* 85- 79- 719,-
Railroad Tycoon 85,- B5- 85.-
Robin Hood 79,- 65- a A,
Sanctuary 69,- 69, -
Sim Earth 98- a. A aA
Swap 65,- 65,- 65,-
Total Recall a.A 65- 65-
Terminator 11 - 65- 65,
Winzer 79.- 69- 69,
512 KB Erw. f. Amiga 500 Plus Megabit-
Chips, schnelle Rams fur 89,-
512 KB Erweiterung fiir A 500 mit Uhr,
Megabit-Chip-Techn. fiir 99,-.
Modems: Supra 2400 nur 229,-
Supra 2400 plus MNP 5 & V 42bis 309,

Der Betrieb am 6ff. Telefonnetz ist gegen
Strafe verboten

Weitere Software und Hardware a. A

Lieferbedingungen:
7,- Vorauskasse - per Nachnahme 10,-

Neu =1 1= Neu

INH.: C. WAGNER

PAKET 1

A 500+ 512 KB + 3,5" extern 939,
PAKET 2

A500+512KB 799,-
PAKET 3

A 500+ 3,5" extern 869,—
CDTV-Grundgerat (dt. Version) 1449,—
COTV-Tastatur + Adapter 249, —
AMIGA 500 749,—
AMIGA 2000 1349,—
AMIGA Color-Monitor (incl. Kabel) 478,—
AMIGA 24-Nadel-Drucker 499,—
AMIGA HF-Modulator 59—
AMIGA Netzteil 129,—
AMIGA Mouse 59—
AMIGA Joystick (Compet. PRO 5000 ) 29—
AMIGA 4-Spieler-Adapter 19~
AMIGA Abdeckhaube (massiv) 18~
AMIGA-Zweitlaufwerke:
A 500 3,5" intern (einfach einsetzen) 149,—
A 2000 3,5 intern (einfach einsetzen)  139,—

A500/2000/CDTV 3,5" (S-line,

abschaltb., Bus, Kontrollampe) 149,
AMIGA-Speichererweiterungen:
A 500 abschaltb., Uhr, auf 1 MB 74~
A 500 abschaltb., Uhr,int, auf23MB 277—
A 2000 b. 8 MB bestiickb., m. 2 MB best. 398,—
AMIGA-Festplatten:

A 500/A 2000 52MB  888—

105MB  1199,—
AMIGA-Software (solange der Vorrat reicht) z. B.:
Secret of Monkey Island 64,90
Silent Service Il 74,90
Railroad Tycoon 74,90
Battle Island 69,90

SEGA MEGA DRIVE (dt. Version + 1 Spiel) 379,—
NN + 6,90 / Vork. + 4,— / Ausland + 12—
Schnellsendungszuschiag + 5,50 DM
Am Klarensprung 11, 5620 Velbert 1
Mo-Fr 10-14 u. 17-20 Uhr / 5a 9-12 Uhr
Telefon 02051/85511
Fax 02051/85525
(24 Stunden Bestellannahme)
Anderungen und Irrtdmer vorbehalten

\. J
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I mmer ofter gehen Software-
firmen dazu uber, zu beson-
ders erfolgreichen Spielen
spezielle Zusatzdisketten oder
gar Construction-Kits zu verof-
fentlichen. Ob nun ein paar
Bonus-Dungeons fur ein Rol-
lenspiel, einige Extramissio-
nen fiir den heiBen Flugsimula-
tor oder gar hilfreiche Utilities
zum Spiele-Selberbasteln —
fast alle diese Programme ha-
ben einen entscheidenden
Nachteil: Ohne das Hauptpro-
gramm geht gar nichts.
Bislang haben wir diese Zu-
satzdisketten, auch ”Scenery-
Disks” genannt, in unserem
Testteil behandelt. Allerdings
ohne eine POWER-WERTUNG
(Zusatzdisketten) bzw. Grafik-
und Soundwertungen (Con-
struction-Kits) abzugeben. Das
hatte auch seinen Grund: Eine
echte POWER-WERTUNG fir
eine Scenery-Diskette ware
nicht gerechtfertigt, denn ein
solches Programm ist kein ei-
genstandiges Spiel und nur in
Verbindung mit dem Hauptpro-
gramm zu gebrauchen. Viel in-
teressanter wéare es doch, zu
erfahren, wie groB der Nutzen
des Zusatzes ist, wenn Ihr
schon das eigentliche Spiel
besitzt. Ebenso wére es nicht
besonders fair, z.B. dem "3-D-
Construction-Set” eine Grafik-
wertung zu verpassen. Han-
gen doch Grafik und Sound
von Euren Kreativtalenten ab.
Aus diesem Grund haben wir
uns entschlossen, eine "Sce-
nery-Corner” einzurichten. In
unregelmdaBigen Abstdnden
(erscheint eine oder gar meh-

Noame
1L Lusion
Base armo
Level
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Startine
Moves cer §
+t ro+nt.
Combat or
Eate of o
Damasc d4
Extrn damr
Att MC”’
utrn ﬂ?ﬂg
eeer L+m
Fo&d

S
$Fi~Done’> {ESC~Cancel > Cﬁifture>

rere Zusatzdisketten in einem
Monat, wird natirlich dariiber

berichtet), informieren wir
Euch in dieser Rubrik (iber ent-
sprechende Neuerscheinun-
gen.

Je nach spielerischem Nut-
zen vergeben wir “verbale”
Noten von mangelhatt, fir Fans,
durchschnittlich, empfehlens-
wert bis hervorragend. Medien-
experten kennen das Bewer-
tungsschema bereits von un-
seren CD- und Videobespre-
chungen. mh

The Bard’s Tale
Construction Kit

Der Name "The Bard’s Tale”
weckt angenehme Erinnerun-
gen. Viele von uns haben sich

e e T

e

ihre ersten Rollenspielsporen
im Kampf mit Mangar, dem fin-
steren Zauberer aus Skara
Brae, verdient. Wer von uns hat
sich nicht gewiinscht, ein sol-
ches Rollenspiel mal selbstzu
machen? Leider mangelt es oft
an Zeit und den nétigen Pro-
grammierkenntnissen.  Hier
springt das Bard’s Tale Con-
struction Kit in die Bresche.
Selbst Byte-Muffel, deren Er-
fahrungen sich auf einen ein-
samen Basic-Fiinfzeiler be-
schranken, zimmern sich nach
kurzer Gewdhnungszeit ein
zlinftiges Rollenspiel mit vie-
len 3-D-Dungeons und einer
Hundertschaft Monster zu-
sammen. Wer Wert aufs Mon-
stervertrimmen legt, bevolkert
seine Eigenkonstruktion mit
Scharen von Gegnern; wer

FPo4son
bites at
al: 1 Foe

1d2
5

25
’

Wenn Ihr mit den fertigen Monstern nicht zufrieden seid, konnt lhr selber Bilder importieren
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Puzzles liebt, verzichtet auf
Monsterhorden und baut hau-
fig knackige Ratsel ein.

Fast alle Features, die auch
im Originalspiel zu finden sind,
gibt's in dem Dunegon-Bauka-
sten. Per Mausklick werden
Grundrisse von Labyrinthen,
Stadten und Waéldern gezeich-
net, diese dann mit vorgefertig-
ten Monstern, Fallen, Résteln
und Shops bevélkert. Wer mit
den Instant-Bauteilen nicht zu-
frieden ist, kann alle Gegen-
stainde, Puzzles, Fallen und
Schatze neu erschaffen, Ei-
genschaften verédndern, Mon-
ster ins digitale Leben rufen
und selber Puzzles entwerfen.

Sind die rund drei Dutzend
Monsterbilder nicht genug?
Kein Problem, mit dem Malpro-
gramm "DPaint” koénnt Ihr ei-
gene Bilder zeichnen und in
das Programm einbinden. Wer
schon immer seinen Matheleh-
rer als Obermonster sehen
wollte, kann sich hier hem-
mungslos giitlich tun.

Wollt |hr weg vom Fanatsy-
Schema? Auch dies ist kein
Problem. Aus einem Ork wird
ein Roboter, aus der "Plate-
mail” ein Raumanzug und aus
dem Breitschwert ein Laserge-
wehr. Der eigenen Fantasie
sind nur wenige Grenzen ge-
setzt. Habt Ihr Eurer Traum-
spiel fertig, kann es per Testop-
tion auf eventuelle Fehler un-
tersucht werden, und dann als
eigenstdndiges Programm ge-
speichert werden. Die fertigen
Spiele laufen auch ohne das
Construction Kit. Ein Minipro-
gramm zum Anspielen wird
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gleich mitgeliefert. Einige Be-
schrankungen gibt’s allerdings.
Zum einen ist das Bard’s Tale
Construction Kit nur fir MS-
DOS-PCs (EGA und VGA wird
unterstitzt) zu haben und ist
fiir andere Computer nicht in
Sicht. Zum anderen macht es
wirklich Mihe, ein "richtig” an-
spruchsvolles Spiel zu bauen.
Monster plazieren und Fallen
aufstellen gestaltet sich noch
genauso leicht wie das Entwer-
fen von Dungeons. Ein Rollen-
spiel lebt allerdings von zinfti-
gen Puzzles und schnuckeli-
ger Story. Hier wird’s kompli-
zierter: Aus fertigen Basic-Zei-

len missen Miniprogramme

zusammengeklickt  werden,

um ein Roh-Puzzle zu einem
echten und gehaltvollen Puzz-
le werden zu lassen.

Wer sich nicht daran stort
und mit dem Bard’s-Tale-Spiel-
prinzip zufrieden ist, wird an
diesem Bastelbogen seine hel-
le Freude haben. Die Anleitung
und die Bildschirmtexte sind
zur Zeit noch in Englisch. Eine
deutsche Version ist gerade in
Arbeit. Trotz der englischen
Menifiihrung kbénnen die
selbstgebauten  Spiele in
Deutsch sein — denn Namen
fir Items, Monster und die Tex-
te im Spiel werden von Euch
bestimmt.

Titel: The Bard’s Tale
Construction Kit
Hersteller: Interplay
Zirka Preis: 100 Mark
Systeme: MS-DOS
Wertung: empfehlenswert

Nur fiir Fans: Die Datendiskette
zu Hero’s Quest (Amiga)

seecial

Puzzles werden
aus fertigen
Basic-Zeilen
zusammengebaut
(MS-DOS/VGA)

Die Dungeon-
Wande und
Spezialfelder
werden am
besten per Maus-
klick plaziert
(MS-DOS/VGA)

Das Brettspiel “Hero's
Quest” wurde erst kiirzlich far
Computer umgestetzt — mit
maBigem Erfolg. Die Mischung
aus ein wenig Rollenspiel und
Action-Adventure versandete
im Sumpf der spielerischen
Mittelklasse. Warum zu dem
Hauptprogramm nun eine Da-
tendiskette mit ein paar neuen
Aufgaben, Dungeons und Mon-
stern herausgekommen ist,
wissen wohl nur die Program-
mierer. Am Spiel selbst hat sich
auBer einem etwas hoheren
Schwierigkeitsgrad nichts ge-
andert. Zu sehen ist das Ge-
schehen von schrdg oben,
lustlos klickt man seinen Hel-
den via Icons durch die Rau-
me. Wir kénnen diese Diskette
nur eingefleischten Fans des
Originalprogramms  empfeh-
len.

Titel: Hero's Quest:

The Return of the Witch Lord
Hersteller: Gremlin
Zirka Preis: 60 Mark
Systeme Amiga, ST, C64
Wertung: fiir Fans

Jens Duhrkop
CoSi compulerspiele, - Simulationen
Postfach 1123 » 2060 Bad Oldesloe
Tel: 04531/87821

Der Spezialversand fiir komplexe,
anspruchsvolle Computerspiele/-
Simulationen

Viele Titel mit eigenen
deutschen Regeliilbersetzungen
Viele Direktimporte aus den USA

ARMADA 2525

(Interstel)
Science-Fiction-Strategiespiel
fir 1-6 Spieler. Mit Forschung &
Entwicklung, Diplomatie, Raum-
schiffschlachten, Invasionen von
Planeten usw. ("EMPIRE im Welt-
raun"™). Bei uns mit dt. Anl. Par
IBM (EGA/VGA, AdLib): 109,95 DN

Dusk of the Gods
[G3tterdammerung
Rollenspiel von Interstel vor
dem Hintergrund der nordischen
Mythologie! Fir IBM: 109,95 DM

Napoleon I.
(Storm Computers)

Die definitive Simulation der
Kriegfihrung der napoleonischen
Epoche. Strategische und takti-
sche Ebene, 4 historische Feld-
ziige. Bei uns mit dt. Anl. Fir
ST (nicht STE), Amiga: 89,95 DM

Second Front

(SS1)
Die gesamte Ostfront 1941-45 auf
Divisionsebene. Sehr detail-
liert! Bei uns mit dt. Anl.
Fiir Amiga (1 MB), IBM: 99,95 DM

WESTERN
FRONT ..,

Frankreich und Italien 1944/45.
Gleiches Spielsystem wie Second
Front. Bei uns mit dt. Anlei-

tung! T x 109,95 DX
In Kirze auch fir Amiga

e

|
G
=) (Storm Computers)
Seegefechte auf taktischer Ebe-
ne. Ober 100 Schiffstypen der
Zeit von 1922-1945. Bei uns mit

dt. Anleitung (46 S.JT
Fiir IBM, Amiga (1MB): 99,95 DM

gtility Disk fir Action Stations
[neue Szenarien, Schiffe, Edi-
tor). Fir IBN: 69,95 DM
Harpoon Challenge Pack {(Grund-
spiel+Battleset Z+Scenario Edi-
tor+Buch). Fir IBM: 189,95 DM
Patton Strikes Back, (Broder-
bund], Ardennenoffensive, Divi-
sionsebene, filr TBM: 109,95 DM
Perfect General (QQP), das neue
rategiespiel vom EMPIRE-Pro-
grammierer. Fir IBM: 109,95 DN
Fir Amiga (1MB): 99,95 DN
Lost Admiral (QQP), fiir IBM:

White Death (Storm), bei uns mit
. Anleitung! Fir IBN (ECKJ,

Amiga (1MB): 99,95 DM

Fireteam 2200 (Storm), Science-
iction, taktisch. Fir IBN,

Amiga (1MB): 99,95 DM

Dt. Anleitungen einzeln:
Action Stations: 25 DM
Second Front. 23 DM

Storm Across Europe: 20 DM
White Death: 25 DM

Versandkosten: NN: 6,90 DM

Vorauskasse: 4,90 DN
Info-Material mit Spielbeschrei-
bungen: 2 DM in Brfm.
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Punktlich zur
zeit bricht in der PO
PLAY-Redaktion hek
Betriebsamkeit aus: Aufwen-
dige Suchprogramme wer-
den durch die Datenbanken
gejagt, geheimnisvolle Me-
mos wandern auf verschiun-
genen Pfaden von Schreib-
tisch zu Schreibtisch — hin-
ter verschlossenen Tiiren
trifft man sich zu konspirati-
ven Sitzungen. Widerspen-
stige Kollegen werden unter
Androhung von nackter Ge-
walt und hohen Bestechungs-
summen sanft (iberredet.
Keine Frage — die Wahl zum
Spiel des Jahres steht an. Nie
zuvor waren die Diskussio-
nen so harmonisch wie in
diesem Jahr: Der absolute
Klassensieger wurde ein-
stimmig gewahlt. Doch auch
in den einzelnen Genres, bei
der schonsten Grafik und
dem besten Sound herrschte
schnell Einigkeit. Auf den fol-
genden Seiten stellen wir
Euch die Klassenbesten vor;
das Ergebnis fein sauberlich
nach Genres geordnet. Als
neue Wertungsrubrik wur-
den die besten Multi-Player-
Spiele eingefiihrt. Die Video-
spielsysteme werden jeweils
mit dem besten Spiel pro Kon-
solentyp vorgestellt. Zusatz-
lich erfahrt Ihr noch, welcher
Redakteur was am liebsten

gespielt hat. Genug der Vor-

rede, viel SpaB beim Schmo-
kern und dem Wiedersehen
mit vielen liebgewonnenen
Bekannten! vw/mh
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Sie kamen, sahen und
siegten: Die Lemminge stiirz-
ten sich nicht nur kopfiiberin
Fallen, Lavapfiitzen und Was-
serbecken, sie eroberten die
Herzen der Spieler im Sturm.
Schon die erste Beriihrung
mit den knuddeligen, griin-
beschopften Winzlingen
reichte aus, um auch den
letzten Tierfeind zum Lem-
mings-Liebhaber werden zu

‘pestes omputer-
spiel: Lemmings

lassen. Mit einer geballten
Ladung Spielwitz und einer
erfrischenden Spielidee ka-
tapultierten sich die Lemmin-
ge unangefochten an die
Spitze und haben sich damit
den Titel "Computerspiel
des Jahres 1991” redlich ver-
dient. Der Suchtkniiller "Lem-
mings’’ macht nicht nur Ami-
gas und STs unsicher, son-
dern ist auch auf PCs zu ha-

i
k.

ben. Videospielversionen
sind in Vorbereitung. Ubri-
gens: Wer alle Lemmings-
Levels sicher iiberstanden
hat, kann sich auf Nach-
schub in Form von Zusatzdis-
ketten freuen. Hier miissen
die Lemminge durch noch
verzwicktere Levels (100 ins-
gesamt) sicher zum retten-
gen Ausgang gefiihrt wer-
en. :

b



“Auch Kleinvieh macht
Mist”, wettert der Volks-
mund. DaB diese alte Bau-
ernweisheit auch auf Com-
puterspiele zutrifft, bewei-
sen wieder einmal die Lem-
minge. Obwohl klein an
Wuchs, sackten die Pixel-
winzlinge in diesem Jahr die
meisten Preise ein. Da nicht
nur eine gehdrige Portion
Uberlegung, sondern auch
ein geriitteltes MaB an Ge-
schicklichkeit dazu gehort,
die Lemminge vor dem siche-
ren Untergang zu bewahren,
wimmelt sich “Lemmings”
auf den ersten Platz der Ru-
brik "Bestes Geschicklich-
keitsspiel”. Mit fetten 92 Pro-
zent POWER-WERTUNG ver-
wies "Lemmings’’ die beiden
Mitbewerber, das Kreiseldra-
ma "Spindizzy Worlds” und
den Hobbyforscher 'Rick
Dangerous 2", auf den zwei-
ten bzw. dritten Platz.

2‘#92

‘M.

Ubler geht’s nimmer: Der
katastrophale Strategiemurks
”Operation Combat” trieb
nicht nur unseren Testern die
Tranen der Entriistung in die
Augen, sondern disqualifi-
zierte sich mit einer der nied-
rigsten POWER-WERTUN-
GEN aller Zeiten. Mit schiap-
pen 6 Prozent landete Opera-
tion Combat auf dem aller-
letzten Platz der Wertungs-
skala und zog damit sogar an
solchen "Perlen” wie dem

miserablen Rorke’s Drift”

locker vorbei.

EIN ALTER STEINOFEN UMD ZUSAMMENGE -
B NE REG,

fLUN

Was lange wahrt, wird end-
lich gut: Erst der sechste Teil
der Rollenspielsaga aus dem
Hause Sir Tech kam auch in
Deutschland zu verdienten
Ehren. Erstmals wurden die
simplen Strichzeichnungen
der Vorgdnger durch ausge-
fiillte Dungeon-Grafiken und
animierte Monster ersetzt. In
Kombination mit der siiffig-
fantastischen Hintergrund-
geschichte und dem ausge-
feilten Kampfsystem entstand
ein Rollenspiel der absoluten
Oberklasse. "Bane of the
Cosmic Forge” solite in kei-
ner ambitionierten MS-DOS-
und Amiga-Sammlung feh-
len. Auf den Platzen zwei und
drei folgen das stimmungs-
volle "Pools of Darkness”
und "Might & Magic 3".

stes Rollenspiel:

UGEM VON EINER KUE-

G WY - ¢ -
Beste Spielidee:
Neue

dieses Jahr so rar wie eine
griine Oase in der staubigen
Wiiste. Statt risikoreich ei-
nem kreativen Spielegedan-
ken eine Chance zu geben,
setzten die meisten Spiele-
hersteller auf Nummer Si-
cher und prasentierten vor-
nehmlich Altbewéhrtes. Rol-
lenspiele, Actionheuler, Tif-
teleien, Simulationen und
wilde Hiipforgien zogen zwar
gute Wertungen an Land,
aber die groBe Innovation
blieb aus. Nur ein Spiel war
erfrischend anders und zeig-
te, daB man mit ein wenig
Fantasie und Einfallsreich-
tum auch aus altgedienten
Genres noch etwas Uberra-
schendes herausholen kann.
Wer sonst, auBer den niedli-
chen und genialen "Lem-
mings", sahnt deshalb in die-
sem Jahr den Titel fir "Die
beste Spielidee” ab?

i
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Seit immerhin 1984 galt
"Leader Board” von Access
als Referenzprogramm fiir al-
le Golfsimulationen. Wir
muBten bis zum Jahr 1991

warten, um endlich eine
Wachablosung aus dem ei-
genen Haus zu erleben.
"Links” vereint spieleri-
schen Realismus mit einer
auBergewdhnlichen Detail-
fiillle — die Einstellmdglich-
keiten lassen selbst Golfpro-
fis staunen. Inzwischen sind
bereits fiinf Scenery-Disket-
ten mit den schénsten ameri-
kanischen Golfplatzen er-
héltlich. Die Reihe wird fort-
gesetzt, so daB fir stindig
neue Golfermotivation ge-
sorgt ist. Eine preiswerte Al-

ternative zu den haarstrau-
benden Gebiihren eines ech-
ten Golfclubs. Auf Platz zwei

tummelt sich die ausgekli-
gelte Tennissimulation ”Great
Courts 2” von Blue Byte. Wer
den weien Sport mag,
kommt an diesem Programm
nicht vorbei. Platz drei wird
souverdn von "Lotus Turbo
Challenge 2’* aus dem Hause
Gremlin gehalten.
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2 File Options Help

Nachdem sich 1990 Dut-
zende Denkspiele um die
hdéchste Ehrung rangelten,
sah’s dieses Jahr ziemlich
diister fiir dieses Genre aus.
Nur sehr wenige Griibeleien
schafften es iiberhaupt in die
Spieleoberliga. Uber der
Wertungsmarke von 70 Pro-
zent wurde die Luft schon
merklich diinn, und nur zwei
Kandidaten kamen in die en-
gere Wahl. Allerdings mach-
te 1991 kein absoluter Denk-
spielneuling das Rennen.
Vielmehr schliipfte ein wie-
derauferstandener Oldie auf
den Denkspielthron. Ohne
jegliche Ermiidungserschei-
nungen schob sich "Shang-
hai 27, die Neuauflage des
Klassikers "Shanghai” deut-
lich an der Konkurrenz vor-
bei. Der tiiftelfreudige Che-
miebaukasten aus deutschen
Landen, das Programm "’Ato-
mino”, muBte sich mit dem
zweiten Platz begniigen.

.

SchoB sich im vergange-
nen Jahr der blechumhiillte
Held aus "Turrican” nur auf
den dritten Platz des Sieger-
treppchens, so ballerte sich
der Nachfolger "Turrican 2"
in diesem Jahr erfolgreich
auf das oberste Podest. Ob
auf Amiga, ST oder C64, der
zweite Teil von Turrican
macht auf jedem Computer
eine gute Figur und zeigt,
was man mit schoner Grafik,
gekonntem Sound und ab-
wechslungsreichem Extra-
waffensystem noch alles aus
dem Action-Genre herauskit-
zeln kann. Der fulminanten
Feuerkraft von Turrican 2
konnten auch "Apidya’ und

| "Wing Commander 2" nichts

mehr entgegensetzen.

w

Der Titel "Beste Simula-
tion” ist, nachdem Sid Mei-
ers "Railroad Tycoon” sich
letztes Jahr den Preis si-
chern konnte, wieder fest in
Fliegerhand. Auf den aller-
letzten Driicker zischte Spek-
trum Holobytes "Falcon 3.0
mit Uberschallgeschwmdlg-
keit noch rechtzeitig ein und
erflog sich prompt den er-
sten Platz der Simulationen.
Mit schwindelerregender
Realitdtsndhe und hochsten
Anspriichen an das Kénnen
der Scftwarepiloten setzte
sich der moderne F-16-Jet
gegen den Flugzeugveteran
aus "Secret Weapons of the
Luftwaffe’” und die Ameisen
aus "Sim Ant” erfoigreich
zur Wehr.

2192 ‘mf
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Der klare Grafiksieger die-
ses Jahres heiBt "Space
Quest 4" aus dem Hause
Sierra. Weltraumabenteurer,
die sich mit einer VGA-Karte
zu den Sternen aufmachen,
werden aus dem Staunen
nicht so schnell herauskom-
men. Nicht umsonst hat Gra-
fiker Mark Crowe sein Hand-
werk in den Disney-Studios
gelernt. Der 256-Farben-Auf-
wand hat sich gelohnt: Space
Quest 4 konnte mit 94 Pro-
zent die hochste Grafikwer-
tung einheimsen, die von der
POWER PLAY bisher verge-
ben wurde. Auf den Platzen
zwei und drei tummeln sich
“Populous 2" von Bullfrog
und "Leisure Suit Larry 5",
ebenfalls von Sierra.

Aller guten Dinge sind
zwei. Vor einem Jahr sorgten
die aberwitzigen Abenteuer
des Mochtegernpiraten Guy-
brush Threepwood fiir lang
anhaltende Lachstirme. Der
uberwaltigende Erfolg, be-
sonders in Europa, lieB die
Spieldesigner von Lucasfilm
Games nicht ruhen: Mit "’'Le
Chucks Revenge” schicken
sie uns erneut in die bunte
Welt der gar nicht so christli-
chen Seefahrt. Die hohen Er-
wartungen haben sich auf der
ganzen Linie bestétigt. Mon-
key Island 2 verweist die bei-
den Text-Adventures "Spell-
casting 201" und "Time-
quest” auf die Platze und
geht als klarer Sieger uber
die Ziellinie.
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Das beste Mehrspieler-
spiel ist im wahrsten Sinne
des Wortes ein Knaller. Hud-
sons "Bomber Man” machte
schon auf der PC-Engine ei-
ne hervorragende Figur:
Wenn bis zu fiinf Anarchisten
sich gegenseitig explosive
Kuller vor die FiiBe legen,
kommt so richtig gute Stim-
mung auf. Auch bei der Ami-
ga-Version mit dem Namen
"Dyna Blaster” bleibt kein

» Auge trocken. Wer gerne in

frohlicher Runde vor dem

' Monitor sitzt, kommt an die-

sem Spiel nicht vorbei. Eben-
falls einen RiesenspaB macht
"Lotus Turbo Challenge 2"
von Gremlin. Wer zwei Ami-
gas via Null-Modem-Kabel
verbindet, darf sich zu viert
auf acht unterschiedlichen
Rennstrecken austoben.
Netzwerkfahig und daher be-
sonders fiir echte High-Tech-
Enthusiasten interessant ist
"Falcon 3.0”. Mit dieser Si-
mulation kénnt thr auf MS-
DOS-Rechnern ein interakti-
ves Gefechtsfeldsystem auf-
bauen und Euch Schiachten
mit fliegenden und fahren-
den Einheiten liefern.

Die beste Soundwertung
vergaben wir ebenfalls an
"Space Quest 4”. Womit sich
die  Science-fiction-Satire
fast zu einem muitimedialen
Ereignis ausweitet. Natiirlich
muB man mindestens im Be-
sitz einer AdLib- oder Sound-
blaster-Karte sein, um den
vollen Ohrenschmaus genie-
Ben zu kénnen. Das Pro-
gramm verfiigt nicht nur liber
eine reiche Auswahl an ein-
gdngigen Space-Melodien,
sondern setzt diese auch du-
Berst intelligent ein. So wird
eine Melodie z.B. langsam
lauter, wenn Roger Wilco
sich einer Gerdauschquelle
nahert. Damit die Amiga-Be-
sitzer ob solcher Soundkar-
tenprisenz nicht verzwei-
feln: Den zweiten Platz in der
Soundwertung belegt die
Amiga-Version von "' Turrican
2" (Soundmeister Hilisbeck
sorgt, wie gewohnt, fiir satte
Actionunterstiitzung).

Die Strategiefans wurden
im abgelaufenen Jahr beson-
ders firstlich bedient. Das
spiegelt sich auchin der Aus-
wahl an illustren Namen wi-
der, die die ersten drei Platze
belegen. Das Bullfrog Team
unter der Leitung von Peter
Molyneux ging mit Popu-
lous 2” souveran iber die
Ziellinie. Im zweiten Teil der
Gottersaga trumpfen sogar
Rollenspielelemente auf: Mit
jeder ’geschafften” Welt
steigen Eure Gotterfahigkei-
ten und die reichhaltige Aus-
wahl an Naturkatastrophen.
Auf den folgenden Plidtzen
tummeln sich "Civilization”
von Altmeister Sid Meier und
"Command H.Q.” von Dan
Bunten.
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Wer hétte das gedacht?
Kein laserzischendes Raum-
schiff und kein sabelrasseln-
der Ninja versetzte unsere Vi-
deospielriege in helle Freu-
de. Ein simples Stiickchen
schwarzen Plastiks ist das
Objekt der Begierde: Der
Puck von Electronic Arts Eis-

Der Suchtvirus "Shanghai”

hockey-Kniller "EA Hockey”’
zog an japanischen Import-
ballereien locker vorbei und
bretterte zum Punktsieg ins

Tor fiir das beste Mega-Drive-

Spiel.

Schon jetzt gilt Klempner
Mario als die erfolgreichste
Videospielfigur aller Zeiten.
Mit demvierten Teil der Serie,
dem Spiel "Super Mario
World” kodert Nintendo po-
tentielle Kéufer des Super
Famicoms. Liegt doch das
Modul dem Grundgerat bei.
Ein geschickter Schachzug,
meinen wir, denn allein we-
gen diesem Spiel lohnt es
sich, eine solche Kiste zu
kaufen. Nach Meinung der
Mario-Experten fehlt dem
neusten Streich des Pixel-
Helden nur ein Hauch Spiel-
witz, um am Wertungsrekord
vom 8-Bit-Kollegen Super
Mario Bros. 3" zu ritteln.
Trotzdem erhiipfte sich Su-
per Mario in seinem 16-Bit-
Debiit eine der héchsten PO-
WER-WERTUNGEN aller Zei-
ten und schaffte den Sprung
zum besten Super-Famicom-
Spiel mit links.
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§6Iom s Club

Gab’s bei den anderen Ru-
briken nur wenig Diskussio-
nen, entbrannte beim Thema
"Bestes Game-Boy-Spiel”
ein hitziges Wortgefecht in-
nerhalb der Redaktion. Fiihr-
ten doch zwei japanische Im-
portmodule die Wertungsli-
ste mit gehdrigem Abstand
an. Da es aber weder "Paro-
dius” noch “Game Boy
Wars” offiziell in Deutsch-
land zu kaufen gibt, fielunse-
re Wahl letztendlich auf "So-
lomon’s Club”. Die Game-
Boy-Variante des bekannten
Computerspiels "Solomon’s
Key™ sorgt nicht nur fiir rau-
chende Gehirnzellen, son-
dern kann offiziell erworben
werden. e

breitet sich nun auch auf Ata-
ris Handheld aus. Lynx-Be-
sitzer, die sich dieses Modul
zu Gemiite fithren, diirften
bald unter Schlafmangel und
dem berihmten Shanghai-
Syndrom leiden. Shanghai
eignet sich ideal zum Mitneh-
men und zeigt spielerische
Qualitdten, die viele andere
Lynx-Module vermissen lie-
Ben. Atari sollte dieses Mo-
dul ihrer Handheld-Konsole
beilegen.

""Shinobi"” und kein Ende.
Auf Segas Hand-Held-Kon-
sole, dem Game Gear, kimpf-
te sich eine verkleinerte Aus-
gabe des berithmten Super
Shinobis so gekonnt durch
farbenfrohe und abwechs-
lungsreiche  Actionlevels,
daB alle anderen Module
schier verblaBten.

Final Match Tennis

Wahrend in Deutschiand
das Tennisfieber abzuklin-
gen scheint, Boris Becker
und Steffi Graf sich gerade
von einem Formtief erholen,
sieht’s auf der PC-Engine an-
ders aus. ”Final Match Ten-
nis” eroberte mit gekonnten
Matchballen, weichen Lobs,
einem famosen Vierspieler-
modus und einer unerreich-
ten Steuerung den Titel fiir
das beste PC-Engine-Spiel
ohne Satzverlust.
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present’s
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von Commodore  1548,- DM

inkl, 150 Stidte-Reisefuhrer . .

Komplette PC (Konfigurierung nach Wunsch) Klelnanze'QGn'

yom 286/12 mit VGA-Karte, VGA-Monitor A

525'+35°LW, 40MB HD, MS-D0S 5.0 1999,- DM aUﬂraQe Oh ne

bis 486/33 mit VGA-Karte, VGA-Monitor

525"+ 3,5 LW, 120 MB HD, M5-DOS 5.0, Absenderangabe

Works 2.0, Windows 3.0, u.v.m. 6298,- DM = "

e . auf der Riickseite

§12KB Erweltorung 99,85 VGA-Karte 16 BIUS12K 179,

2Mﬁirwall=ruf:;: 368,-  VGA-Karte 16 Bit/t MB 279,- def Kane

Laufwerk 3,5 ext 179, Laufw. 3,5' 1,44 MB 134,50

Laufwerk 5,25' ext. 239,  Laufw.5,25"1.2 MB 144,90 :

Bo:ls:\{zklarc‘:: 5950  VGA-Color 1024/768 699, sowle

30 Construction-Kit 11480  Wing Commander 2 98,50 =

SiniSenvicell 8990  Buck Rogers 98.90 An Ze;gentexte

Mornkey Island 84,90 Elvira 84,90

Eye of the Beholder 79,90 MIG 28 Fulerum 104,90

unter Postlager-
nummer kénnen
leider nicht
veroffentlicht
werden.

Alle Spiele sind auf ihre Lauffihigkeit getestet.
Wir bieten auch Artikel fiir andere Systeme
(Atari, C-64, Konsolen efc.) an.

Wir sind fir Euch erreichbar: Mo.-Fr. von
16.30-18.30 und Do. bis 20.30 Uhr

= 0611/81101 58

Preisanderungen und Irrtimer vorbehalten. Ligfermenge

offen bigibend.

Kostenireier Nachnahmeversand bis 2 kg.

Wolfram-von-Eschenbach-Strafe 7,
6200 Wiesbaden,
Tel. 0611/8110158, Fax 0611/8110104,
BTX *20029 81101044

%

HARDWARE * SOFTWARE * ZUBEHOR
Waddingsfruﬁe 5, 1000 Berlin 65

Tel.: 030/4621079

Com Tronic

ITER ELECTROMNIE

WW/WW:WW’WWM'
SEGA Mega Drive inkl. Sonic 289,- DM Soundblaster 2.0 299,- DM
SEGA Master System Il 175,- DM Pilot Mouse Seriell 79,- DM
SEGA Game Gear inkl. Columns  289,- DM Pilot Maus Amiga 79,- DM

Die Lieferung erfolgt zuziiglich Porto und Verpackung per Nochnah

/7/////’ [
Titel tari lmlnu Titel i i PC
A 320 Air Bus 97,95 - Lost Il jad

Bl (o g wn {mﬁ%’;ﬂ%’m

Battle Isle 69,95 5 : mings 100 Level Prg

Battle Tech I , I.mks (Golf- S-m»imnl

BATI 1 Lord of the Ri

Beast Buters 65,95
Big Deal

“nqnuu Ser

it slan
Block Gold 58,95
Blues Brothers 6495

Boaly
Butk Rogers

Coflection

Coptive

Cardinal of Kremlin
(hoos in Andromeda
Clvilisotion
Creatures

Das Boot

Drakkhen
Death Knights of Keynn - : 3 Return of Medusa
Deuteras E , - Robin Hood [PC Dual Pack)
Dise Rodiond
Elvira Misiress of the Dark Robocop Il
Eye of the Beholder Sacrst nl Monl
F-117 A Nighthowk Mankey fslond u\ ]
-16 Falcon Secret of Silver Blodes
; 14 Ig:(m A - - : Slent Seruv'!‘:inpl‘ln “
ate - Gotes of Down A r ! | Sim City ul
Flight of the Intrudsr , , im Earth
Starflight Il

Falean 3.0
Gateway of the Sth. Front Weinrn&m

Gauntlett [Il
Gablifins Teenage Hero M. N. Turtles
lnrmmw 11 mit T-Shirt

Gmmd Courts ||
Guardians

rmmmm 13K
om ond the Gho:

Pegasus

Pools of Dorkness 1 MB
P L}

R-Type ll

Reshriclor

Gunship 2000

Hill Slm!l Blues

Indiana Jones Adventure
Johongir Khon i A Wing Commander Il
Jomes Pond ? - Robocod % ) . Wonderlond | MB
Jimmy Whites Wh. Snocker - Tak Mc Krocken

OFFNUNGSZEITEN:
Mo.-Fr. von 9.00 bis 18,30  Sa.  ven 9.00 bis 14.00
Do.  von 9.00 bis 19.00  La. Su. von 9.00 bis 16.00

Iwischenverkaul, Preisinderungen
sowie Druckfehler und rrtiimer
sind uns vorbehalten.

Der totale
Wahnsinn!

Unser spezielles Weihnachtsgeschenk fiir alle Computerfreunde:
In jedem Band drei Bestseller aus unserem Buchprogramm. Jeweils zv
einem bestimmten Thema. Das totale Komplettpaket zum Kniillerpreis:

M. Breueru.a
LGV ERGLE]
Amiga 500-Buch/
Profi-Tips/Amiga
und Video
1011 Seiten
ISBN 3-87791-264-8

l0ig, |
1 4

C. Spanik u.a. W. Besenthal u. a. Withift u. a. A. Seibert u. a.
PC-total Atari ST total C 64 total 64’er Spiele
Systeminstalla- Einsteigerbuch/ GroBer Einsteiger- total
tion/Anwendungs- Hardware-Handbuch/ kurs/Tips, Tricks {iber B0 Spiele auf
software/D0S 4.0.  1stWord PLus 3.15.  und Tools/Alles 4 Disketten mit
1200 Seiten 1138 Seiten iiber GEOS 2.0. Handbuch!
ISBN 3-87791-267-2  ISBN 3-87791-263-X 1107 Seiten 396 Seiten

ISBN 3-87791-265-6  ISBN 3-87791-266-4

Markt&Technik

Unsere Biicher erhalten Sie im Fachhandel
und bei lhrem Buchhéndler

3075
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AUF EINEN BLICK: A/le Tests & Tips ©° POWERTIPS: Niitzliche Hilfen fiir
Jjedes Programm 1\ VIDEOSPIELE: Top-Module fiir Sega, Nintendo und
PC-Engine I COMPUTERSPIELE: Die Besten fiir Amiga, Atari ST, C64
und MS-DOS-PCs | ENTSCHEIDUNGSHILFE: Ausfiihrliche Spieletests

Im neven
POWERPLAY
Spiele-Sonderheft 3
ab 22.November

bei Eurem
Zeitschriften-Hiindler!
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B ach langer Wartezeit er-
#¥ scheint in diesen Tagen
Abandoned Places aus den
Schmieden des englischen
Softwarehauses Electronic Zoo.
Ein Test folgt erst in der nach-
sten Ausgabe, da zum Redak-
tionsschluB nur eine unfertige
Vorabversion vorlag. Als Ent-
schadigung gibt's einen safti-
gen Wettbewerb mit folgen-
dem Hauptpreis:

Ein Live-Rollenspiel-Wo-
chenende in England: Reise,
Kost und Logis inklusive.

lerkleidete  Schauspieler
en grimmige Monster tnd
Hfiese Zauberer, wéhrend Ihr, in
der Rolle der Helden; ein ge-
plantes "Echtzeit-Rollenspiel”
«durchlebt. Als Kerker muBte ur-
pringlich.  alles herhalten,
vier Wande hatte; mittler-

e gibt's in England und
merika spezielle Kulissen-
geons, in denen der. Nor-
malsterbliche. . gegen ' einen
knackigen Eintrittspreis fiir ein
aar Stiindchen auf Schatzsu-

e gehen kann. Zwei Gewin-

plus Power-Play-Redak-

teur durfen in einem solchen

Szenario mitmischen. Keine !

falsche Scham — Postkarte
her, die drei Fragen sind
schnell beantwortet:

1..Nennt uns vier Electronlc-'

Zoo-Spiele.

2. Wie heiBt die Welt, auf der :

Abandoned Places spielt?

3. Aus wie vielen Mannen be-
steht die Rollenspielgruppe in
Abandoned Places?

Auf der Suche nach dem
nachsten Briefkasten schreibt

Ihrdann noch Euren Absender |

(Telefonnummer - wéare auch
ganz praktisch) und die Power-

/Play-Adresse -auf die Post-

karte;

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion Power Play
Kennwort: Live-Rollenspiel
Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar bei Miinchen

Aus allen richtigen Einsen-
dungen werden die Gewinner
ausgelost. Der Rechtsweqg ist
ausgeschlossen. Einsende-
schluﬁ ist der 15. Februar
1992. : ri

umsonst

Unten: Zwei feurige
Gestalten aus

¥ “Abandoned Places”

greifen die Party an.
Ganz unten: Immer
ein Lacheln iiber den
Zahnen — das Pro-
grammierteam, das
sich den Rollenspiel-
Boliden "Abandoned
Places” ausdachte.
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Des Nachts auf einem verlassenem Wikingerschiff — Grusel Grusel

Quackshot

N ach Mickey Mouse werkeit
nun Comicheld Donald
Duck in Segas Mega-Drive-
Modulen. Beim Durchstobern
von Dagoberts Bibliothek féllt
Donald eine seit langem ver-
miBte Botschaft von Konig Ga-
ruzia, dem Herrscher des
Duckschen Konigreichs in die
Hande. Sie erzahlt vom sagen-
haften Schatz des Monarchen.
Leider wird er auf dem Heim-
weg von Kater Karlo und seiner
Gang Uberfallen und seines
liebgewonnenen Schriftstlicks
beraubt. Doch Donald gibt so
schnell nicht auf und beginnt
sein Abenteuer auf der Suche
nach dem Schatz aller Schatze.

Ihr steuert nun diesen lusti-
gen Burschen durch zehn Le-
vels, die viele Gebiete unserer
Erde reprasentieren. Auf einer
Weltkarte kénnt lhr die Statio-
nen Eurer Reise aussuchen
und per Flugzeug erreichen.
Zu Beginn des Spiels stehen
lediglich drei Levels zur Aus-

" ol ol

Hier erwartet Donald ein nettes escenk von einer netten Lady

158
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wahl. Nach gelosten Ratseln
und Aufgaben kommen spéter
einige Abschnitte dazu. Habt
Ihr eine Szene Uberstanden,
erhaltet Ihr diverse Extras wie
Schliissel, Zepter oder Schrift-
rollen, die Euch so manchen
Tip geben oder verschlossene
Turen éffnen. Viele nette Leute
helfen mit Hinweisen und aller-
lei nttzlichen Waffen. Donalds
Standardwaffe ist das Saug-
napf-WurfgeschoB, mit dem er
Feinde kurze Zeit paralysiert.
Ab und zu setzt er eine Pop-
cornkanone und einen Kau-
gummiblasen-Spucker ein.

: AL e

- Q0031900

Quackshots leckere
| Grafik haut jeden
Mega-Drive-Besitzer
I restlos vom Spiele-
hocker. Donald ist lie-
| bevoil und niediich
animiert, die Hinter-
| grinde sind traum-
haft schon und das
I Scrolling butterweich.
I Die Gegner-Sprites
und besonders Do-
I nald Duck entlocken dem Spieler
so manchen herzhaften Lacher.
| Startet Donald seine "Quak-At-
tack™” (nach einem halben Dut-
| zend eingesammelter Peppero-
ni) kullern sich Spieler und Zu-
| schauer vor atemlosen Gelachter

am Boden. Die Musik
ist einzigartig: stim- I
mungsvoll und voll-
kommen abgedreht. I
Der spielerische Teil
der Entenorgie laBt im I
Gegensatz zu Grafik I
und Sound jedoch
noch einige Kkleine |
Reserven blicken.
Zwar sind die héhe- I
ren Level schén ver-
zwickt, aber nicht sehr komplex. |
Ein paar mehr Rétsel hatten dem
Jump’'n’Run-lastigen Modul be- I
stimmt ganz gut getan. Trotzdem
solliten sich nicht nur Entenhau- |
senfans das perfekt gestylte
Spiel beschaffen. I

b o o o o o o —— — — — — — —
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Leider ist dieser Iglu unhewohnt

Unterwegs lauern natirlich
jede Menge dreister Gesellen,
die Euch ans Burzel wollen.
Diese Figuren betaubt Ihr mit
einem gezielten Saugnapf-
SchuB oder putzt sie mit Pop-
corn weg. So mancher niedli-
che Obermotz (beispielsweise
ein Tiger, Mr. Duck-Vampir
oder die Kater-Karlo-Dampf-
presse) treibt am Level-Aus-
gang sein Unwesen.

Das Modul bietet auBer un-
endlich vielen Continues auch
ein automatisches Erken-
nungssystem, das bei einem
japanischen Mega Drive japa-

Lt L

eOh
et

MEGA DRIVE

Dieses Tigerchen ist nur am Hals
verwundbar

nische und bei européischen
Geréaten englische Texte liefert.

Power-Tip: Seid Ihr bis zur
herunterkommenden  Wand
vorgedrungen, springt auf die
Steine in folgender Reihenfol-
ge: 1. Stein, 4. Stein, 3. Stein.
Kater Carlo’s Presse ist nur in
seinem Gesicht verwundbar.
Der Duck-Vampir kann bei ge-
offnetem Mantel getroffen wer-
den. Am Nordpol den Vogel
von unten anschieBen und sich
dann von ihm heridbertragen
lassen. kn

Donald im Fadenkreuz von Kater Carlos Hiheerhaubitze

2192 My
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W|r haben die Auswahl an Vldeo -Spielen fir alle Systeme'

Wir bieten Action, SpaB und Unterhal- also in der nachsten Zeit machtig Spafi
tung fur jedes Alter. Wir haben die haben willst, komm zu uns und ent-
Video-Spiele, die Du suchst. Wenn Du decke die riesige Welt der Video-Spiele.

TOYS“R”US gibt's in:
Aachen-Wirselen, Augsburg, Bochum, Bremen, Disseldorf, Essen, Freiburg, Hagen,

Hamburg-Eidelstedt, Hamburg-Harburg, Hannover, Heidelberg, Kaiserslautern, Kamen, Koblenz,
KolIn, Leipzig, Neuss, Niirnberg, Osnabrick-Wallenhorst, Paderborn, Siegen, Ulm und Wallau.
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Kurz vor SchluB trefft Ihr auf Graf Dracula personlich

Castievania 4

Graf Dracula bittet zur Au-
dienz: Konami |aBt nach
"Gradius” ihren  zweiten
Image-Boliden aufs Super Fa-
micom los. Castlevania 4"
entfiihrt Euch wieder mal ins
SchloB des finsteren Adligen.
Im Vergleich zu den Vorgén-
gern wurde allerdings reno-
viert und ordentlich angebaut.
Insgesamt elf Levels, alle mit
unterschiedlicher Grafik und in
Abschnitte gegliedert, laden
zur Hausbesichtigung ein.
Bestimmendes Spielelement
ist erneut die Peitsche, die un-
ser Held in laufender, hipfen-
der und geduckter Position
zum Einsatz bringt. Neben Mu-
mien, Skeletten und anderen
Plagegeistern habt lhr Hun-
derte von Kerzenhaltern als
Ubungsziele auserkoren, die
nicht selten Extras bergen.
Meist taucht ein Herzchen auf,
das genre-untypisch nicht fur
frische Energie sorgt, sondern

160

Mit der Peitsche bahnt Ir Euch einen Weg durchs GruselschloB

Superwaffeneinsatz  erlaubt.
Wesentlich leckerer sind dage-
gen bessere Peitschen, neue
Lebenskraft und ein paar wei-
tere Waffen — pro Herzchen
ein SchuB. An manchen Stel-
len muBt Ihr die Peitsche Indy-
like als Seil einsetzen, um Ab-
grinde zu Uberwinden.
Sobald Ihr einen Level samt
Obermotz komplett geschafft
habt, lockt ein PaBwort, das auf
umgénglichen Symbolen ba-
siert. Der 3-D-Chip kommt
nicht nur beim Heranzoomen
der Ubersichtskarte zum Ein-
satz, sondern leistet auch im
Spiel einiges. Rdume, die sich
um 90 Grad drehen, eine rotie-
rende Tunnelréhre und schwin-
gende Riesen-Kerzenhalter
sind nur einige Beispiele.
Leider ist Castlevania 4 zur
Zeit nur als Japan-Import mit
japanischer Anleitung zu ha-
ben. Testmuster von CWM und

Dynatex. mg

Glucklicherweise hat
sich Konami am ersten
Teil der Serie orien-
tiert. Die Adventure-
Elemente der zweiten
Episode auf den NES
sind komplett ver-
schwunden — aus die-
sem Grund gibt’s beim
Japan-Import  keine

bleme. Spielerisch ‘

greift Konami bewéhrte Elemen-
te auf: Laufen, Peitschen, Hipfen.
Diverse optische Gags (mit sehr
schonen 3-D-Effekten) und ein
paar neue Features lockern das
Geschehen auf. So unkompliziert
der Ablauf, so motiviert kdmpft
man sich durch die Levels. Dank
den PaBwortern kommt man trotz

I

I

I

I

| Japan-img
I Versténdigungspro-
I

I

I

I

|

'SUPER FAMICOM

Kt

machtig groBem Um-
fang schnell voran.
Grafisch gefallt mir
das Modul nicht so toll
(zu bunt, wenig Gru-
selatmosphére), eini-
ge Highlights in héhe-
ren Levels sorgen al-
lerdings fur Pluspunk-
te. Einmalig mutig
) und grandios stim-

mungsvoll sind dafir
Musik und Soundeffekte — in
Stereo ein wahrer Ohrenschmaus.
Castlevania 4 bietet perfekt ge-
tunte, aber wenig innovative Platt-
formaction. Super-Famicom-
Besitzer sollten auf jeden Fall zu-
greifen, auch wenn ein paar Ex-
tras mehr oder zusétzliche Spiel-
elemente nicht geschadet hatten.

Die Castlevania-Reihe  gehort
ebenso wie "Wonderboy” zu den
langlebigsten und erfolgreichsten
Spieleserien. Leider blieb sie bis-
lang Nintendo-Fans vorbehalten.
Lediglich MSX-Besitzer konnten
sich systemiremd am Grafen Dracu-
la erfreuen. In Japan und den USA
sind bereits drei Teile auf dem NES

Kleine Schiofkunde

erschienen; zwei davon kann man
schon bei uns kaufen, der dritte soll
kommen. In SchwarzweiB hat Kona-
mi bislang zweimal zugeschlagen.
Auch hier gibt's offiziell erst einen
Teil fiir den Game Boy, der zweite fri-
stet (noch) als Japan-import ein
Schattendasein. Weitere Versionen
sind nicht angekiindigt. mg

3-D-Spielereien inklusive

i P e o=

Elf Levels miiBt Ihr insgesamt iiberstehen

Ay Tm—




Spannung

Start frei zum Super-
Wettkampf. 13 Sportarten,
eine spannender als die
andere, das ist Track & Field II.
Von KONAMI gibt's noch mehr Sportspiele:
Jack Nicklaus - Golf auf den schwersten und
schonsten Anlagen der Welt.
Ski or Die - Skifahren im Hochgebirge.
Double Dribble - Basketball wie's Profis mogen.
Skate or Die - Weltgrof3te Skateboardmeisterschaft.
------------ i Blades of Steel - das ist Eishockey der Spitzenklasse.
-------------- ﬁ m 3 Gibt es auch fir den Game Boy.

@ [ﬂﬂ @ @ @ ". Motocross Maniacs - Geschick-

t Hero Turtles 1und 11, lichkeit und Konzentration auf

SuperstarkerVideospieIeSpaB

Die Teenage Mutant e /= =g Cd Fighter, | dem Motorrad.
Top Gun, Trad;i %Oﬁﬁ%;r’nes gibt es als: Gibt es nur fir den Game Boy.
n '

'a u 3 = =4 . h - y ‘ a
%ﬂ?ﬂ?@? Kostenlos. Einfach diesen Gut-, Viele weitere Spiele gibt's von KONAMI fiir

in allen: i 5
P S : H
Gesc{\a‘f]:?ntu\gﬁ gie neuesten Aufkleber ' superstarkenVideospieleSpalR von KONAMI.
konn '
abholen. : an: KONAM|, Postfach 560180, !

¢ nd
beilegen. Namen unc
umschiag ben. Schnell erhilst .

QRIGINAL IGINAL
f den Ric! ht. AufgepaBt! |
Adresse deuglchzzéeschtck‘. solange der \.'orra:mr:!;:sw“e Ruckum- +
Du 3 Au*kt? aef:kiene und mit Deiner Anschrift Bower Play 2192 ! ‘
Nuk Bantig e it o gr o e e
schiage werden b“"‘wc‘“.a.‘.‘.%,( """"" Exklusiv fiir

Nintendo Spielesysteme (NES) GAME BOYY

: GAME
VIDEOSPIEL  DIALOG-SPIEL
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MuB man haben

MHIKE
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1358
B16.

TRANTO 1785

ULT IMA
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Final Fantasy 2

D iesen Monat brach eine
wahre “Final Fantasy”-
Modulflut Gber unsere Redak-
tion herein. Neben den beiden
Game-Boy-Spielen "Final Fan-
tasy Legend 2" und "Final Fan-
tasy Adventure” trudelte noch
rechtzeitig die amerikanische
Version des Super-Famicom-
Rollenspiels "Final Fantasy 2"
ein (heiBt in Japan "Final Fan-
tasy 4”).

In einem Marchenland treibt
ein boser Ritter namens Gol-
bez sein Unwesen. Golbez ver-
sucht, acht Kristalle zu rauben,
um seine persénliche Macht zu
steigern. lhr ibernehmt die
Rolle eines edlen Rittermanns,
der Golbez das Handwerk le-
gen soll. Zu Beginn des Spiels
seid Ihrin Begleitung eines Rit-
terkollegen, spater wollen sich
rund ein Dutzend weitere Spiel-
figuren der Party anschlieBen.
Allerdings kénnen sich nur flnf
Personen zu Eurer Gruppe ge-
sellen. Glicklicherweise hangt

162

die Zusammensetzung der
Party vom Handlungsverlauf
ab, so daB nie mehr als flinf Be-
werber gleichzeitig auf der
Matte stehen.

Dungeons, Stadte, Schlds-
ser sowie die Oberwelt sind
aus der Vogelperspektive zu
sehen. Stapft Ihr in eine Stadt,
ein SchloB oder einen der zahl-
reichen Laden, wird der Ort
entsprechend vergroBert ge-
zeigt. In den Stadten kénnt Ihr
Waffen, Ristungen und Heil-
tranke kaufen, Euch mit den
Einwohnern unterhalten und in
ortliche Kneipen einkehren.

Trefft Ihr unterwegs auf Mon-
ster, wird ein spezieller Kampf-
bildschirm eingeblendet. Hier
ist Eure Truppe nebst Monster-
horden von der Seite zu sehen.
Je nach Charakterklasse ste-
hen Euch unterschiedliche
Kampfoptionen wie Flucht,
Zaubern oder Draufhauen zur
Verfigung. Auswirkungen auf
den Kampfverlauf haben nicht

n:inat Fantasy 2istdas ( ;@W\”— che spielerische Fein-
=

mit Abstand schénste
I Konsolenrollenspiel.
Gegen den Spielwitz
I dieses Prachtmoduls
I verblaBt sogar das
Sega-Konkurrenzspiel
' "Shining in the Dark-
ness". Leider wird die
I Grafik von Final Fanta-
sy 2 dem 16-Bit-Stan-
| dardnichtgerechtund °
unterscheidet sich nur unwe-
| sentlich von den NES-Fassun-
gen. Uber entgangenen Augen-
| schmaus trésten dafiir die exzel-
lenten Musikstiicke und zahlrei-

heiten hinweg. Final
Fantasy spriht nur so '
vor frechen Details,
knackigen Monstern I
und erfrischenden
o Handlungsspriingen. I
@ Ratselkonige fiihlen
Y sichstreckenweise et-
" was unterfordert: wer
lieber auf Entdek-
& kungsreise geht, Ge-
genstdnde aufspiirt, Monster
vertrimmt und sich an der tollen
Story erfreuen will, bekommt ein I
erstklassiges Spiel geboten — l
wir wollen mehr davon.

———— — — — — — — — — — T—

Grafik: 57%

2

nur die taktisch richtige Aus-
wahl der Aktionen, sondern
auch die Aufstellung der Cha-
raktere. Diese konnt lhr in ei-
nem besondern Meni veran-
dern. Dankenswerterweise

wurde dem Modul eine Batte-
rie verpaBt, die vier Spielstén-
de speichert. Das Speicher-
Feature 4Bt sich allerdings nur

Sound: 78%

Sogar einenMond besucht lhr im erlauf des Aben

Genre: Rollenspiel
Hersteller: Square, Zirka-Preis: 170 Mark

Schwierigkeit: mittel

Foa amEt
teuers
auf dem Land und auf speziell
gekennzeichneten Dungeon-
feldern benutzen.

Das Modul paBt (ibrigens nur
in die US-Version des Super
Famicoms. Habt Ihr ein japani-
sches Grundgerat, muBt Ihr
Euch einen passenden Adap-

ter zulegen. Testmuster von
Galaxy. mh
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Viel Gehaller aber nur wenig Splelspaﬂ

Hyper Zone

N un ist's zirka ein Jahrchen
her, daB mit den ersten
Super Famicoms auch das
Vorzeige-Rennspiel "F-Zero”
nach Europa einflog. Die bal-
lerlastige Neuauflage "Hyper
Zone” stammt aus dem Hause
Hal, das die Raserei zeitgleich
mit dem "JB-King”-Joyboard
(exklusiv firs Super Famicom)
auf den Importmarkt bringt.
Hyper Zone fordert den 3-D-
Chip: Wie bei F-Zero flitzt lhr
mit einem witzig aussehenden
Weltraumgleiter Uber eine
Rennstrecke, die sich Uber dem
Erdboden durch den schwere-
losen Raum schléngelt. Der
Begriff "Erdboden” ist nicht
ganz korrekt; es laden Euch
vielmehr sieben fiktive Plane-
ten zu einer Hochgeschwindig-
keitsdemonstration. AuBerdem
gibt's jede Rennstrecke genau

Schon "F-Zero” war
I fur mich, obwohl als
gutes Spiel erkannt,
| nicht der Hochge-
schwindigkeitshit, den
I viele meiner Kollegen
in ihm sahen. Zumin-
| dest beweist "Hyper-
zone", daB man trotz
I dhnlichem Bildschirm-
I aufbau vieles noch
|

schlechter machen

kann. Hyper Zone ist eher ein
(viel-
| leicht erinnert sich noch jemand

neuzeitliches "Eliminator”

genommen zweimal; eine ver-
lauft "oben”, die andere "un-
ten”. Mit dem Joypad wird so
nicht nur gelenkt, sondern auch
nach oben und unten ausgewi-
chen. Konkurrenten findet man
in Hyper Zone keine; daflr qua-
len massig Hindernisse und
ballernde Aliens den gestreB-
ten Piloten. Ihr habt ebenfalls
eine Bordkanone installiert
und kénnt auBerdem Gas ge-
ben und bremsen. Eingesteck-
te Treffer und Ausrutscher iber
den Streckenrand verringern
Euren Energievorrat, den lhr
durch Befahren von Tankmar-
kierungen wieder aufpeppt.
Habt Ihr bestimmte Strecken
gemeistert, erhaltet Ihr ein neu-
es Vehikel. Neben verdnderten
Fahrverhalten, bedeutet das
auch effektiverer Artillerie. Test-
muster von Contitronic. wi

ans Debt-Spiel des
"Nebulus”-Erfin-
ders?), denn ein aus-
gewachsenes Renn-
spiel. Ehrgeizige Kon-
kurrenzfahrzeuge feh-
len, daflir schlagt man
sich mit unidentifi-
zierbaren, da grafisch
biederen "Dingern”
herum. Nach zwei
Runden langweilt das

phantasielose und unoriginelle |
Gerase trotz tapfer arbeitendem
3-D-Chip. |

e o o o s e e e e e e w— —

Genre: Action
Hersteller: Hal, Zirka-Preis: 120 Mark

'SUPER FAMICOM
_ Grafik: 47 %

9{9?

Sound: 42%

39%
Schwierigkeit: mittel

Pistol-Stick 1000

Der Profi-Joystick fir
den Einsatz mit:

Wing Commander | & I,
Secret Weapons o. Luftwaffe,
Gunship 2000, Red Baron

und viele andere o

IBM PC Spiele! g 9

0’
o
3

nur

119,-- DM

***Neuheit Advanced 2-Port Gamecard bis 486/50 MHz nur 79,-- Neuheit***®

o
3 >
7y W

Héandleranfragen erwiinscht! - Bestellannahme bis 21 Uhr

KBM Computer, Hans-Bdckler-Str. 14, D-Wé361 Niddatal-libenstadt
Telefon 06034/6333 - Nur Versand - Telefax 06034/6323

Der Videospielclub “DOUBLE TROUBLE" informiert:
Die SENSATION in Berlin:
THE “DOUBLE TROUBLE” VIDEO GAME WORLD!

Berlin tes und einzigstes Videospiel-Fachgeschift hat erdffnet!

* Auch Ankauf bestimmter Spieltitel!

* Sonderangebote

* Videospielzeitungen mit Schwerpunkt
Konsolen aus Amerika, Japan und
Canada!

i quipni’IEJ.J Drive, Game Boy, * Enge Komak[ezuntl(!asl:groﬁten
o < a. Videospielclub Europas:

DOUBLE TROUBLE!

r 150 Spiele im Angebot!

91. U- Bahnhol Hermdnp!ah dann in den 129¢r Bus Rlchlung
‘Sl\mnﬂ Glogauerstr. Fordert kostenlose Clubinfos an!

SCHINDLER-RENCK & SEITZ
Tel.:0911-354342, Fax0911-355411
Grolandstr. 52+« 8500 Niirnberg 10
Videokonsolen, Computer und Zubehér

Yideo

8000 Miinchen 80 Rasepheimer Str.92a Tel.: 089-4 489389
6000 Frankfurt 1 Tongesgasse 4 Tel: 069+1.3103 61
7000 Stuttgart - Konig-Karl-Str.69/Nahe Wilhelmpl. - Tel.: 07 11-5566 01

2800 Bremen 1 Tel:: 0421-302345
6595 Mainz/BGustavsburg - Darmstidter-Landstr, 83 : Tel.: 061 34-53399
2000 Hamburg 54 KielerStr. 421 Tel.: 040-54 30 10

1000 Berlin 12 © Wilmersdorfer/Ecke Goethestr. 39/40.: Tel:: D30-3 1246 42
(U-Bahn-H. Wilmersdorferstr.)

Birkensty 44/Néhe Hillmanopl

8260 Mihldort Ledererstr. 7 Tel.:08631-15912
A-6020 |l!l’llill1ll!i Andechsstr. 85 Tel.: 0512-49 26 26
A-1140 Wlén bl Hiitteldorferstr. 122 Tel.: 0222-9821440
A-5020 Salzburg Wolf-Dietrich-Str. 23 Tel.: 0662-87 28 33
1-20122 Milana : C.so Vitt. Emanuele 15 Tel.: 02-795047

Loodst
megastark!
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Doppeltes Lottchen

el

Der Obermotz des Rollenspiels ist ein harter Brocken (Final Fantasy

Legend 2)

Teil 2 & Das
Adventure

In Europa fristet die Rollen-
spielserie "Final Fantasy”
unverdienterweise ein Mauer-
blimchen-Dasein. Nur ein
Game-Boy-Modul aus der Se-
rie, das Spezial-Szenario "Fi-
nal Fantasy Legend”, gab’s bis-
lang hierzulande zu kaufen. In
Japan und den USA schépfen
Rollenspieler aus einem gan-
zen Final-Fantasy-Repertoire.
Fur das NES gibt es bislang
drei Module, der vierte Teil (in
den USA Teil 2 genannt) ist erst
kurzlich fur das Super Fami-
com erschienen (siehe Test in
dieser Ausgabe).

GroBter Nachteil der Origi-
nalspiele aus dem fernen
Osten: Die japanische Spra-
che stellt auch Hobbylingui-
sten vor groBe Probleme. Nun
sind zwei weitere, englisch-
sprachige Module fir den Ga-
me Boy fertig. Der offizielle

Final-Fantasy-Legend-Nach-
folger und ein weiterer Titel,
der durch den Zusatz "Adven-
ture” kenntlich gemacht ist.
Wahrend sich "Final Fantasy
Legend 2" grafisch und spiele-
risch eng am Vorlaufer orien-
tiert, prasentiert sich das Ac-
tion-Adventure "Final Fantasy
Adventure” im “Zelda’-Ge-
wand.

164

Legend

Im reinrassigen Rollenspiel
Final Fanatsy Legend 2 steuert
Ihr, wie schon im Vorgénger, ei-
ne vierkdpfige Abenteurer-
gruppe durch Landereien, die
aus der Vogelperspektive ge-
zeigt werden. Eure Aufgabe ist
es, besondere Steine, "Magis”
genannt, wiederzubeschaffen.
Insgesamt sind 77 dieser Ma-
gis in neun Welten, die noch-
mals in 15 unterschiedliche
Gebiete unterteilt sind, ver-
steckt. Zu Beginn des Spiels
kann die Party aus vier ver-
schiedenen Rassen zusam-
mengestellt werden. Zur Wahi
stehen Menschen, Mutanten,
Monster und Roboter. Je nach
Rasse entwickeln sich die ein-
zelnen Figuren im Laufe des
Spieles etwas anders. Men-

Im Vergleich: Final Fantasy IV auf Super Famicom und das Action Adventure auf dem Game Boy

2/92 My

schen, Roboter und Monster
eignen sich besonders fiir gro-
be Prigeleien, Mutanten ent-
puppen sich als ziinftige Zau-
berer.

Im groBen und ganzen gibt
es bei Final Fantasy Legend 2
nur wenige, aber entscheiden-
de Unterschiede zum Vorlau-
fer. Gleich geblieben sind das
Kampfsystem (rundenweise)
und eine Hundertschaft Ge-
genstande, die Ihr finden und
kaufen koénnt. Im Gegensatz
zum ersten Modul dirft |hr
dank Batterie nun drei Spiel-

Bei beiden Spielen
gibt’s auf Knopfdruck eine
Charakterstatistik

Hier hat der geplagte
Rollenspielfan wahr-
haft die Qual der
Wahl. Beide Module
aus der Final-Fanta-
sy-Familie stehen ih-
ren groBen Bridern
auf NES und Super
Famicom in puncto
SpielspaB in nichts
nach. Natirlich sind
aufgrund des kleine-
ren Speicherplatzes der Game-
Boy-Module geringe Abstriche
bei der Komplexitdt zu machen,
aber an dem Rollenspiel wie
auch am Action-Adventure knab-
bern selbst Experten einge Tage.
Neben dem spielerischen Ge-
halt brillieren beide Programme
durch technische Detailfllle. Die

]

/\

Grafuken fur Monster,
Dungeons und Stadte

sind liebevoll ge-
zeichnet, die unter-
schiedlichen Musik-
sticke akribisch und
 abwechslungsreich
@ komponiert. Ein Gag
\ des Rollenspiels: In
den Kneipen der Stad-
te konnen alle Musik-
sticke mittels Juke-
box abgespielt werden. Es fallt
schwer, einem der beiden Spiele
den Vorzug zu geben. Beide Fi-
nal-Fantasy-Versionen haben ih-
ren eigenen Reiz, spielen sich
fantastisch und sorgen flr erhoh-
ten Batterieverbrauch. Meine
persénliche Empfehlung: kauft
Euch beide.

e — — — — — — — — — — —

GAME BOY
Grafik: 71%

g1ech
BRIEE

GAME BOY
Grafik: 74%

Sound: 68%

Sound: 70%

Genre: Rollenspiel
Hersteller: Square, Zirka-Preis: 70 Mark

80%
Schwierigkeit: leicht

Genre: Action-Adventure
Hersteller: Square, Zirka-Preis: 70 Mark

81%
Schwierigkeit: mittel

MIKE: Have yvou still
got the Dark Crystals!?
Giott: You came for the

crystals.




sfande statt nur einem spei-
hern. Eine besondere, neue
‘Memo"-Funktion behélt alle
Hinweise, die |hr im Laufe des
Spiels erhaltet. Stolpert Ihr bei-
spielsweise (ber den Namen
"Ashura”, tauchen alle Hinwei-
se, die Ihr spater zu diesem Na-
men bekommt, unter dem ent-
sprechenden Stichwort (Ashu-
ra) in der Memoliste auf.

Ein weiterer Unterschied ist

I_Ihr solltet schon ein- %tigen Roboterrasse I

mal alle Akkus aufla-
den und mehrere Bat-
terieséatze kaufen: Wer
sich eines der beiden
Module  anschafft,
wird flir die nachste
Zeit exzellent unter-
halten. Es ist immer
wieder erstaunlich,
was man mit der noti-
gen Kreativitat aus

und den neuen Spei-
cherméglichkeiten I
ab. So ist die Verlok-
kung groB, sich fur
Stunden zu verkrie-
| chen und auf die span-
nende Suche nach
den verschwundenen
/ Magi zu gehen. Wer
_ es etwas hektischer
5N una aktionsgeladener

videospiele/tests

chend tummeln sich zahlrei-
che kleinere Monster nebst ein
paar extradicken Obermotzen
in den einzelnen Abschnitten.
Per herzhaftem Feuerknopf-
druck (Knopf A) priigelt Ihr mit
der aktuellen Waffe auf die An-
greifer ein. Mit Knopf B wird
entweder ein besonderer Ge-
genstand (z.B. eine Spitzhak-
ke, um Geheimwéande zu off-
nen) aktiviert oder einer von

mag, kann auf das Adventure
ausweichen und sich dort ele-
gant durch den riesengroBen
Kontinent priigeln. Vor diesen
Modulen kdénnen so manche

dem kleinen Game Boy heraus-
holen kann: Wer Final Fantasy
Legend mochte, wird auch vom
zweiten Teil begeistert sein. Am
bewahrten Spielprinzip hat sich
kaum etwas gedndert; sieht man “ausgewachsenen” Computer-
einmal von der neuen, sehrtiich- spiele nur noch den Hut ziehen.

e S G S S S S G S S S S—

gut einem halben Dutzend
Zaubersprichen ausgelost.
Flir jeden vertrimmten Geg-
ner erhaltet Ihr Erfahrungs-
punkte. Ist eine bestimmte An-
zahl erreicht, wird der Held be-
fordert. Per Knopfdruck wéhit

das geénderte Beférderungs-
system. MuBtet Ihr Euch im er-
sten Spiel neue Hitpoints oder
~ verbesserte Eigenschaften
noch im Laden kaufen, erfol-
gen Beférderungen jetzt auto-
matisch. Ebenfalls neu sind

besondere Spielfiguren, die
sich Euch unterwegs zeitweise
anschlieBen. Meistens bleibt
dieser "funfte” Charakter nur
so lange bei Eurer Truppe, bis
gin bestimmter Miniauftrag er-
ledigt ist.

Halten sich die Unterschie-
de zwischen Final Fantasy Le-
gend 1 und 2 noch in Grenzen,
sieht’s bei dem "Adventure”-
Modul schon etwas anders
aus. Hier ist deutlich zu sehen,
daB statt eines reinrassigen
Rollenspiels das Action-Ad-
venture "Zelda” Pate gestan-
den hat. Statt einer ganzen

Unverkennbar ist die Ahnlichkeit

zu Zelda: Das Action-Adventure
gleicht dem Vorbild fast wie ein

spielfigur durch das Méarchen-
land Glaive gesteuert. Ein di-
sterer Herrscher, der fiese
Dark Lord, hat Eure Freundin
gekidnappt. Die holde Maid
kann nur befreit werden, wenn
Ihr einen Sagenbaum sowie ei-
nen Supersabel findet.

Die Oberwelt von Galive
nebst einigen Labyrinthen sind
aus einer Draufsicht zu sehen.
Wie in Zelda ist das Land in
kleine, immer einen Bildschirm
groBe Bereiche eingeteilt. Ver-
laBt Ihr das Bild, wird nicht
gescrollt, sondern "umgeblat-

Ihr selber aus, welche Eigen-
schaften (Stédrke, Ausdauer,
Willenskraft und Weisheit) der
Figur angehoben werden.
Kampfernaturen verteilen
Punkte eher auf Muskelkraft;
wer einen Magier heranziich-
ten will, sorgt fir hohe Weis-
heitspunkte.

Damit |hr das Abenteuer
nicht in einem Rutsch durch-
spielen miBt, wurde auch die-
sem Modul eine Batterie ver-
paBt. Beiden Programmen liegt
jeweils ein rund 80 Seiten star-
kes englisches Handbuch und
eine farbige Landkarte bei.

Horde wird hier nur eine Solo-  Ei dem anderen tert”. Dem Vorbild entspre- | Testmuster von Galaxy. = mh
aden OLIVER FEC] etz ,
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Die Hard

The immortal

Will Harveys grafisch
£ % herausragende Kerker-
\—‘W*/ wanderung wurde kom-
petent vom Amiga auf das Mega Drive
ubertragen. Inhaltlich hat sich nichts
verandert: Ihr steuert einen graubérti-
gen Zauberlehrling durch sechs Dun-
geon-Levels, um Euren Lehrmeister zu
befreien und nebenbei einer ganzen
Monstermenagerie das Firchten zu
lehren. Viele nitzliche, teils gar mach-
tigmagische Gegenstande werden er-
beutet, gefunden oder eingekauft,
wahrend Plaudereien mit Dungeon-
Passanten manche Hilfestellung bie-
ten. Wer alle Fallen eines Levels (iber-
lebt und die Ratsel knackt, erhélt ein
PaBwort und Zugang zum néchst tiefe-
ren Stockwerk.

Erfreulich, daB die groBte Schwach-
stelle der Vorlage ausgebiigelt wurde:
Wahrend eines Zweikampfes “zoo-

Qualitat statt Quantitat: The
Immortal baut auf Atmosphare.

BildschirmgroBe heran und erleich-
tern so (auch durch die Einfihrung ei-
ner Ausdauer- und Gesundheitsanzei-
ge) das Zuschlagen und Ausweichen.
Die vielfaltigen Todesarten einer Spiel-
figur, schon beim Vorbild der grafi-
sche Hit, spielen sich so jedoch eben-
falls Uberdimensional vor dem Spie-
lerauge ab. Nicht ganz jugendfrei. ..

men” die Kontrahenten auf die volle

(AL
5

MEGA DRIVE
Grafik: 75%

Genre: Action-Adventure
Hersteller: Electronic Arts, Zirka-Preis: 120 Mark

Sound: 64%

Testmuster von Flashpoint.

Schwierigkeit: mittel

Wi

78%

- Doppelt gemoppelt

Das Mega Drive war

Ms. Pac-Man
/—\ =~ bislang eines der weni-
gen Videospielsyste-

me, das nicht vom "Pac-Man"Virus
infiziert wurde. Nachdem sich Atari
Games entschlossen hat, unter dem
Tengen-Label Module fir Segas 16-
Bit-Boliden zu verdffentlichen, konnte
die Immunitat nattrlich nicht mehr
lange Bestand haben. Bevor in Kiirze
die 3-D-Variante "Pac-Mania” auf uns
zukommt, wird "Ms. Pac-Man” préa-
sentiert. Im Vergleich zum Arcade-
Original wurden jede Menge neue La-
byrinthe, verschiedene Spielmodi und
der "Pac-Booster” hinzugefiigt. Alles
in allem warten 36 vertikal scrollende
Geisterbahnen, durch die Ms. Pac-
Man entweder klassisch-gemtlich
oder modern-lott dank Pac-Booster
schlendert. Ein ungeahnt witziger
Zwei-Spieler-Modus (im Team oder
gegenelnander) erganzt das muntere

 Sound: 25%

schicklichkeit e
en, Zirka-Preis: 100 Mark

Neue Labyrinthe sorgen fiir
gepflegte Abwechslung

Pillenfressen. Logischerweise kann
das einfache Spielkonzept mit der
Komplexitat moderner Geschicklich-
keitsspiele nicht mithalten, trotzdem
hat mich das Modul dberzeugt. Ent-
weder man liebt's oder man igno-
riert's — das Pradikat "Beste Ms. Pac-
Man-Variante aller Zeiten.” ist der Ten-
gen-Adaption allerdings nicht zu neh-
men. Testmuster von Theo Kranz. mg

Schwierigkeit: einstellbar

G N A D E N L O S = DER KONSOLEN -und SOFTWARESPEZIALIST
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069 -2977647 & 089-488074 & 0161 -2830778
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Aeroblaster 69,90 Megatrax 49,90  OQOutrun 4590 PC ENGINE Silent Service 2 71,90
Airwolf 69,90 Mercs 79,90 Putt'n Putter 45,90 Atomic Robokid 15,90 Simpsons 58,90
Alien Storm 69,90 Might & Magic 89,90 Quackshot 45,90 Bullfight 12,90 -
Arrowflash 33,90 Monsterlair 39,90  Space Harrier 45,90 Chase HQ 12,90 Bundesliga Prof. 67,90
Atomic Robokid 59,90 Qutrun 49,90 Sonic Hedgehoc 49,90 City Hunter 12,90 Lemmings Data 53,90
Bare Knuckle 75,90 PGA Golf 79,90 Wonderboy 45,90 Doraemon 14,90 Gunship 2000 80,90
Basketball 59,90 Phantasy Star [l 129,90 Drunken Master 11,90 Larry 5 80,90
Battlemaster 89,90 Phantasy Star lll 129,90 Lightplayer 29,90 F 1 Dream 14,90 Might & Magic3 76,90
Bimini Run 69,90 Raiden 99,90 (Licht/Lupe) Form. Armed F 14,90 Police Quest 3 80,90
Bonanza Bros. 49,90 Rambo Il 55,90 Caseboy 19,90 Ordyne 12,90 Pools of Darkness 63,90
Crackdown 39,90 Road Rash 79,90 Akkuset 45,90 Paranoia 15,90 Secr. Weap. Luftw. 80,90
Dangerous Seed 49,90 Rolling Thunder 79,90 Smartboy 15,90 Pacland 11,90 Battle Isle 80,90
Darius Il 79,90 Shadow Dancer 44,90 Afterburst 35,90 Power Golf 19,90 Longbow 80,90
Devil Crush 79,90  Shining Darkness 129,90  Motocross 29,90 Rock On 12,90  Willy Beamish 80,90
Dick Tracy 35,90 Sonic Hedgehoc 69,90 Ishido 19,90 ©  Sidearms 14,90 Mad TV 80,90
D J Boy 2090 Spiderman 55,90  Soccer 29,90  Space Harrier 1490  Weltere Spiele auf An-
Dynamite Duke 49,90  Super Monaco GP 79,90  Turrican 5590 Taleof Monster 11,90  frage lieferbar.
EA Icehockey 79,90  Super Shinobi 69,90 S.- FAMICOM Volviev 14,90 Lieferung erfolgt per
El Viento 79,90  Starcontrol 7590  Joystick JBKing 179,90  Yaksa 1290 NN+ 9,50 Versand-
Elemental Master 69,90 Starflight 99,90 Actraiser 69,90 Final Lap Twin 29,90 kosten.Spiele fiir
F 22 Interceptor 89,90  Thunderforcelll 7990  Big Run 59,90  Moto-Roader 29,90  Sega, Gameboy,
Fantasia 69,90 Turrican 79,90 Castlevania 119,90 P47 29,90 Super Famicom und Neo
Fatal Labyrinth 59,90 Valisll 69,90  Gradius 7990 R-Typel 39,90 Geo sind Importe ohne
Fatal Rewind 89,90 Volleyball 55,90 Ghost'n Ghouls 109,90 Vigilante 29,90 dt. Anleitung. Druckfeh
Fighting Master 79,90 World Cup Soccer 69,90 Dodgeball 99,90 Wonderboy 29,90 ler, Irrtum undPreisan
Gainground 4990 688 Sub Attack 129,90  Hyper Zone 99,90 World C. Tennis 69,90  derungen vorbehalten.
Ghouls'n Ghosts 59,90 Darius Twin 8990 AMIGA Wir haften nicht fiir
Golden Axe 55,90 Akkuset 59,90 EDF 109,90 Battle Isle 67,90 kompatibilitat der
Golden Axe |l 79,90 Widegear 29,90  Formation Soccer 99,90 Bundesliga Prof. 67,90 Spiele.
Gynoug 75,90 Aleste 59,90 Lemmings 109,90 Double Dragon 3 58,90 Gnadenlos Elektronik
Hurrican 35,90 AX Battler 45,90 Little Ninja 99,90 Leander 58,90 Vertriebs GmbH
immortal 79,90 Baseball 45,90 Pilotwings 69,90 Lotus Esprit 2 53,90 Boschetsrieder Str. 28
Insector X 3590  Frogger 4590  Simcity 49,90  Football Crazy 58,90 D - 8000 Miinchen 70
James Pond 69,90 Galaga '91 49,90  Super Stadium 69,90  Megalomania 67,90  KEIN LADENVER -
John Madden2 7990  Monaco GP 4590  UN Squadron 9990 Lemmings Data 44,90 KAUF
Jewel Master 69,90 Golf 3990 Pro Baseball 79,90 - Flight of Intruder 80,90
Ka - Ge - Ki 49,90  Halley Wars 4590  Pro Soccer 99,90  Kings Quest 5 80,90
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Shadow of the
Beast

AT Im Tempel Nekropolis
' \_"@Vg_/ werden genetische Ex-
perimente an unschul-
digen Kindern durchgefihrt, um grau-
enhafte Geschopfe mit gewaltigen
Kréften zu erschaffen, die den Ober-
motz beschiitzen sollen. Eines dieser
Geschopfe verweigert jedoch den
Dienst und macht sich statt dessen
auf, seinen Verunstalter zu eliminie-
ren. "Shadow of the Beast’, das vor
2wei Jahren bereits fir den Amiga er-
schien, ist ein Geschicklichkeitsspiel,
in dem Ihr mehrere Levels durchlauft
und mit gezielten Hieben oder Schils-
sen eine Handvoll Gegner aus dem
Weg rdumt. Ihr seht das Spielfeld von
der Seite und konnt auf Leitern klet-
tern und Euch ducken.
Insgesamt ist die Mega-Drive-Ver-
sion wesentlich einfacher zu spielen
als der Amiga-Vorganger. Die Kolli

Nach diesem Spiel
@ lechizt jeder Endzeit
‘v-f) freak: Der Matador aller
Sportarten des 21. Jahrhunderts ist
auferstanden. Mit Eurem Team "Bru-
fal de Luxe” bolzt Ihr durch die Liga
des beliebtesten und blutigsten Sports
des neuen Jahrhunderts. Weiterhin
stehen ein "Knock Out” oder der
Kampf gegen einen zweiten Spieler
zur Wahl. Ziel ist es, eine Metallkugel
mit Hilfe sdmtlicher faulen Tricks in
das Tor der gegnerischen Mannschaft
zu ballern. Die scrollende Kampfarena
bietet auch andere Punkiespender an:
Multiplikatoren, Bonusfelder und das
Zusammenschlagen eines Gegners
bringen wertvolle Zahler. Dabei 148t
sich sogar Geld herausschlagen. Die
Kohle drft Ihr dann ins Training der
Mannschaft investieren.
"Speedball 2" bietet harteste Ac-
tionkost und massig SpielspaB & la

Hardcore-Games

videospiele/tests

Der erste Level wird aus vielen
Paralax-Ebenen aufgebaut

sionsabfrage ist ungenauer, man trifft
leichter. Spielerisch bleibt aber nicht
viel dbrig: Wenige, langweilige Geg-
ner, die mit einem Schlag verschwin-
den und magere Hupf- und Kletterein-
lagen. Auf dem Amiga war wenig-
stens der Sound spektakuldr, was
man von dem Mega-Drive-Gequake
nicht behaupten kann. Finger weg von

dieser total unndtigen Umsetzung. 7

Die besten Torszenen diirft Ihr
in Zeitlupe genieBen

Bitmap Brothers. Grafik und Sound
sehen gegeniiber dem Original zwar
eine |dee abgespeckter aus, lindern
aber den prachtvollen Brutalo-SpaB
nicht die Bohne. Nach anfanglicher
Hektik und Frustration motiviert
Speedball 2, dank PaBwortsystem, un-
gemein. Fir Sportfans, die gern harte
Spielchen knacken, empfehlenswert.
Testmuster von Game-Play. kn

Flight-Yoke 2000

Der Profi-Joystick fir

den Einsatz mit:

Microsoft Flight Simulator,
Airline Trans. Pilot, Airbus 320,
Grand Prix, NASCAR Racing

und viele andere
IBM PC Spiele!

nur
199,-- DM

***Neuheit Advanced 2-Port Gamecard bis 486/50 MHz nur 79,-- Neuheit"**

Héndleranfragen erwiinscht! - Bestellannahme bis 21 Uhr

Hans-B&ckler-Str. 14, D-W6361 Niddatal-libenstadt
Nur Versand - Telefax 06034/6323

KBM Computer,

Telefon 06034/6333 -

Dick Tracy
Fire Mustang
688 Attack Sub

UPER FAM/NES

| Super Stadium
Final Fight
| S. Ghoulsn'Ghosts 129.—

89.—
109~

te

. 0941

998376

KR. REGENSBURG : Prifeninger Weg 9 * 8401 Pentling

Armour Alley
Atomino

Bandit Kings *

Battle Command *
Battle Isle *

Black Gold *

Blues Brothers
Bombuzal+Xenon 2 |

Brat

Bundesliga Man. Prof. *
Cadaver *

Cadaver-The Pay Off
Castles*

Chips Challenge

| Chuck Yeag. AFT 2.0

59,95
83,95
64,95
70,95

57,95

49,95
69,95
63,95
39,95

5795
59,95

| Chuck Yeag. Air Combat

| Command H. Q.
| Crystals of Arborea
| Das Boot *
| Deuteros *
| Elite Plus
F-1511 Strike Eagle
| F-1511 Scenario Disk
| Fate - Gates of Dawn *
| Falcorl 3.0~
| Flight of the Intruder
| Genghis Khan *
| Gods
Golden Axe
Great Courts 2
| Gunship 2000
Heart of China *
| Hillstreet Blues
| Imperium!
| ltcame from the Desert!
Jetfighter Ii
| Joe Montana Football
| Larry | VGA
Larry 5
Legend of Faerghail e. |
| Lemmings
| Links
Links Kurs Disk 1-5 je
Lotus Turbo Chall. 2

| Manchester United Eur.*

Martian Dreams
Mega lo Mania
|

Versand per UP
(+ 8,- zzgl. 3- DM

60,95
69,95
72,95
69,95
85,95
8395
63,95
66,95
65,95

75,95
63,95

PC
69,95
66,95
83,95
70,95
8595
69,95

weiter! Bei diesen Preisen kénnten Sie schwach
werden! Bestellnotruf: 02 37 4 /7 4112
_ —_AmST___PC |
Megatraveller 1 6495 7595
Midwinter 2 * 70,95 a A,
MIG 29 Fulcrum 7995 7995
Might & Magic Il a A 7995
M. U. D. S. (Amiga/PC) | 2595 2595
N. A M. 7095 83,95
North & South | 26,95 26,95
On the Road 64,95
Pirates 57,95 57,95
PoliceQuest|il 85,95
Pools of Darkness 73,95
Railroad Tycoon 7295 81,95
Red Baron e. 80,95
Red Baron dt. 85,95
Return of Medusa 6495 70,95
Revelation 4895 54,95
Secr. of Monkey Island 2 a A, a A
Secret Weap. o.t. Luftw. 88,95
Shadow Sorcerer * 6995 79,95
Silent Servicell 7595 7595
Sim City/Populous 7095 70,95
Sim Earth * 7095 8895
Sorcerers Appliance 85,95
Space Quest IV 85,95
Speedball | 19,95
Spirit of Adventure 6495 70,95
Super Monaco G, P, 80,95
The Games: Winter Chal. 75,95
Toki 62,95
Traders 65,95
Transworld 6495 7095
29,95

TV Sports Football | 2595 2595
uMsii 7095 B385
Warlords * 60,95 7495
Wing Commander Il 85,95
Wing C.Speech Acces. 42,95
Winzer 6495 70,95
Xenon Il ! 19,95
3D-Consfruc. KR ST 90,95-PC/Am 116,95!
Dies ist nur ein kleiner Auszug des Lieferpro-

gramms. Neuheiten bitte telefonisch

erfragen!!! Anderungen und Irtimer

vorbehalten.
*=Programm oder einzelne Version
bei Anzeigenabgabeschlufl noch nicht
lieferbar. | =solange Vorrat reicht.

, auf Wunsch per Post Nachnahme

Zahlkariengebuhr) Fur Vorauskasse bitte vorher anrufen.

Grzywaczewski Datentechnik, Gerickestr. 10, 5860 Iserlohn. Tel. 02374/7411 2
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Flashpoint

Eleklronlk & Spiele
Vertriebs Gmb
Hamburger Str. 68 3‘3
2360 Bad Segeberg

Fax 04551/1342

Flashpoint
Elektronik & Spiele
Vertriebs GmbH
Elisabethstr. 68-70
f@ 2300 Kiel-Gaarden
Tel. 0431/737121

Grundgerat

ab 269.94 Grundgerat incl. Tetris 149.94

NEU NEU NEU
Quak Shot 9

9.94 Robocop Il 59.94
Devil Crash a.A. Bugs Bunny Il 59.94
Double Dragon a.A. Terminator Il 59.94
Turrican 59.94
Final Fantasy Il 79.94
Gol A I Final Fantasy Adv. 79.94
Simpson's 59.94
olden Axe Blades of Stesl 59.94
Home Alone / Kevin 64.94
Tecmo Bowl 64.94
Megaman 64.94
Shining in the Dark. 139.94 Fortified Zone 59.94
Shanghai llI a.A. Beetlejuice a.A.
Streets of HaEe jap. 84.94 Dick Tracy a.A.
De Cap Attacl 99.94 Double Dragon Il a.A.
Darius Il jap. 84.94 Ninja Gaiden a.A.
Star Control !
Star Flight
Ghostbusters jap.
Wonderboy V

Out Run jap. NUR 59.94

Turrican

Hunt for Red October 64 94
NUR 94.94 Sword of Hope 9.94
Mickey Mouse 64.94
Double Dragon 59.94
Dr. Mario 49.94
HAL Wrestling 39.94

Thunderforce Il 79.94
Popoulus 94 .94
Duck Tales
NUR 64.94
Grundgerat dt.
incl. Coloums 289.94 pg.oin Bender —
i Bomberboy i 59.94
ggf:,';ﬁ':’;g?gb &5 Batman 4 59.94
Galaga 91 jap. ; 59.94 T. M. N. Turtles 59.94

G-Loc jap. 54.94

Battle Toads

Ninja Gaiden jap. NUR 59.94

NUR 54.94

alle Game Bor Spiele mit
englischer Anleitung.

FLASHPOINT: Leistung & Service !!

Héandleranfragen erwiinscht |
Erfragen Sie weitere Hits und Neuheiten fir
Mega Drive, Nintendo,Game Gear, Sega Master,
PC-Engine, CDTV GT, Game Boy und Atari Lynx
Alle Preise zzgl Versandkosten von DM 10,-

045 51 /40 97

;nm er Nintando of A .r,';.'"_' cOllpon PP 2/92

o wnarst8A"™ | Fordern Sie den neuen FLASHPOINT HAUPT-
L hen KATALOG an. Senden Sie diesen Coupon
Waranz veasoren | mit @inem adressierten Rickumschlag und

eenahrs kann | DM 2,- in Briefmarken an unsere Segeberger
Is Qrdnunaswidrigheil nuhnsst warden, FLASHPO'NT AdeSDB

videospiele/tests

Lang hat’s nicht gedau-
€ % ert mit der Mega-Drive-

Version von "Robo-
cod”. Kein Wunder, der Unterwasser-
agent bietet sich fiir eine Umsetzung
geradezu an; Er ist bunt, Justig und
hipft frohgemut durch die Gegend.
Wie in der Computerversion, muB
auch der Modul-Pond neun, in mehre-
re Abschnitte unterteilte Levels von
den basen Helfern des verriickten Dr.
Maybe befreien. Um dieser Aufgabe
besser gewachsen zu sein, ist das ge-
heime Fischstabchen mit einer eisen-
harten Panzerung ausgertstet, mit
der Feinde einfach zerquetscht wer-
den. Zusatzliche Extras frischen die
Lebensenergie auf und machen kurz-
fristig unverwundbar. Wer ein magi-
sches Kreuz findet, darf sich tber ein
Extraleben freuen. Der Mega-Drive-
Pond hat gegeniiber seinem Kollegen
von der Amiga-Fraktion um eine Flos-

 MEGA DRIVE

Ninja Gaiden

Das "Ninja" im Titel
@ verrat's: Segas neue-

ster Actionstreich fiirs
Game Gear ist ein duBerst priigellasti-
ges Jump'n'Run im "Shinobi"-Stil.
Mit einer Feuertaste wird gesprungen,
mit der anderen laBt Ihr Eure Klinge
kreisen. Drei von insgesamt vier Le-
vels bieten Altbewdhrtes in grafisch
hiibscher Kulisse: Gruben und andere
Hindernisse werden (bersprungen,
Feinde gemeuchelt und Extras (die
gibt'’s im UberfluB) eingesammelt.
Der jeweilige Endgegner residiert in
einem bildschirmgroBen Extra-Level;
dort muBt Ihr mindestens ein knappes
Dutzend Treffer anbringen, um PaB-
wort und Zugang zum nachsten Ab-
schnitt zu erhalten. Nur im dritten
Level sieht die Aufgabenstellung radi-
kal anders aus: lhr erklettert ein verti-
kal scrollendes Hochhaus und maBt
dabei herunterfallenden Gegenstan-

GAME GEAR

Grafik: 69%

Sound: 60%

Pond streckt sich mit seinem
Superanzug zur Decke

senbreite zugelegt: Er steuert sich et-
was weicher (ber die Plattformen.
Auch das leichte Ruckeln der Compu-
terversion hat man dem fischigen
Agenten abgewdhnt. Leider kranki
auch die Modul-Version unter dem
Mangel an Extras und Spielelemen-
ten: Fur Plattformprofis IaBt so die
Motivation etwas nach. v

Der zweite Endgegner attackiert
Euch durchs Bullauge

den und lastigen Tieren ausweichen
bzw. ihnen eins auf den Deckel geben.
Nett, aber nicht weltbewegend: Falls
lhr mit nur vier mittelmagig langen
Levels auskommt, konnte Euch Ninja
Gaiden die Zeit bis zum Erscheinen
der nachsten offiziellen Shinobi-Ver-
sion verkurzen,

Testmuster von Contitronic. wi

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Sega, Zirka-Preis: 70 Mark

68 %
Schwierigkeit: mittel

2/92 M




wievielte
Schildkrétenstreich

uns mit der Game-Boy-Version von
“Teenage Mutant Hero Turtles 2" ins
Haus flattert, 148t sich kaum mehr eru-
ieren. Aber auch diesmal wollen unse-
ren Helden vermummte Ninjas und
ballernde Endgegner (ber mehrfach
unterteilte Levels an den Panzer. Fiinf
besonders miese Gegenden der Turt-
les-Heimatstadt mussen von den
Schildkroten springend und prigelnd
durchquert werden. Haben sich alte
Turtles-Fans dank unveranderter Steue-
rung schnell warmgespielt, sollten sie
dennoch auf Uberraschungen gefaBt
sein: Je nach Level muB auch geklet-
tert, geskatet oder Lift gefahren wer-
den, wahrend der Bildschirm nicht
nur horizontal, sondern auch vertikal
scrollt. Pizzas (zur Energieauffri-
schung) und Bonusrunden gibt’s

f\ Turtles, Pizzas und kein
Ende: Der wievi
\"\‘v—/

GAMEBOY-

Das einzig AuBergewdhnliche an der
Vertikal-Ballerei "Halley Wars” ist die Tat-
sache, daB Ihr die Feinde nicht unge-
schoren entkommen lassen solltet.
Durchbrechen zu viele Aliens die Front,
droht ein vorzeitiges "Game Over”. An-
sonsten gilt: MittelmaB im Uberflus.
Grafik, Sound, Extras, Gegner: ohne
Uberraschung, alles schon gesehen.
Halley Wars ist Durchschnittsaction mit
giner Handvoll Levels. Bestenfalls fiir
Baller-Freaks interessant. Testmuster
von Contitronic. ma

Teenge urlles 2

Grafik de Luxe: Der zweite
Handheldstreich der Turtles.

ebenfalls. Konami hat’s mal wieder
geschafft, ein grafisch hervorragen-
des Actionspiel auf den Bildschirm zu
zaubern. Selbst die Hintergriinde und
Explosionsefiekte sind geschickt ge-
zeichnet und durchgestylt wie selten
zuvor. AuBerem bietet Turtles 2 viel
Abvechslung und ein paar Gags: Prii-
gelfans mussen zugreifen. Testmuster
von Konami. Wi

Wahrend sich die Game-Gear-Kon-
kurrenz mit "World Class Leaderboard”
schmickt, fahrt Atari "Awesome Golf"
auf. Ganz so gut wie der Computerspie-
leklassiker gefallt das Lynx-Modul zwar
nicht, aber Golffans diirfen bedenkenlos
zugreifen. Awesome Golf ist ein gutes
Vogelperspektivengolf mit drei Plétzen,
einer Menge Optionen und guter Grafik
mit kleinen 3-D-Einlagen. Prachtschla-
ge gelingen ebenso wie Irrlaufer in Bun-
ker, Teich oder Gestripp. Testmuster
von Atari. mg

videospiele/tests

Zwei-Stufen-Stuckwerk

Tonkin Soccer

Nachdem Tonkin House

it "Super Soccer” auf

\-\V—JJ dern Super Famicom
angedeutet hat, daB sie durchaus an-
sprechende Sportspiele produzieren
konnen, schicken sie nun "Tonkin
Soccer” auf den Platz. Anfangs seht
Ihr das Spielfeld aus der Vogelper-
spektive — gescrollt wird ausschlie-
lich von aben nach unten und zurlck.
Sobald Ihr einen langen PaB spiell
oder volle Pulle abzieht, wird auf eine
zweite Perspektive umgeblendet. Zwar
seht [hr nach wie vor alles von oben,
dafur ist jetzt der ganze Platz abgebil-
det — der Ubersicht wegen. Nahert
sich der Ball einem relevanten Spieler,
verfolgt Ihr das Geschehen wieder
aus der Nahe. Via Link-Kabel tretet Ihr
gegeneinander an, Solo-Dribbler dir-
fen sich auf ein Trainingsmatch (acht
Teams) oder eine Mini-WM einrichten.

Grafik: 45%

Scrapyard Dog

Eine der wenigen Eigenentwicklun-
gen firs Lynx beschert uns der Ge-
schicklichkeitstest "Scrapyard Dog”.
Das Modul ist allerdings weniger fir
Arcade-Profis als fir jiingere Spieler ge-
eignet. Man hipft wenig inspiriert durch
15 Levels, kauft ab und zu ein Extra und
sucht seinen entfihrten Lieblingskoter.
Alles in allem ganz nett, aber langfristig
zu langweilig und ideenlos. Grafik und
Musik schlieBen sich dem mittelmai-
gen spielerischen Niveau an. Testmu-
ster von Atari. mg

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Atari
Zirka-Preis: 80 Mark

LYNX 51%
Grafik: 52% Sound: 40%

;-w wiariukeft. einstellbar

..

Schwierigkeit: mittel

Sound: 38%

Kicker-Kompetenz sucht man
leider vergebens

modul hinter den Erwartungen zu-
riick. Ein paar Turniere werden ausge-
tragen, danach verschwindet's in der
Schublade. Ode Grafik, kaum Spiel-
witz, zu unlbersichtlich — der Game
Boy ist fiir rasante Sportspiele leider
nicht sonderlich geeignet. Ausnah-
men wie "Golf" und "Tennis" von Nin-
tendo bestatigen die Regel. Testmu-

Leider bleibt auch dieses FuBball-  ster von Contitronic. mg
) A
S‘Ec' \3 Genre: Sport -
A\t Hersteller: Tonkin, Zirka-Preis: 70 Mark
GAME BOY 55%

Schwierigkeit: mittel

T
mlmumml
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Robotron 2084

The show goes on: Ein weiterer Arca-
de-Oldie wurde auf dem Lynx verewigt.
"Robotron 2084" war eines der ersten
reinrassigen Ballerspiele. Auf dem Bild-
schirm seht Ihr ein paar Dutzend kleine
Sprites herumwuseln. Eines davon seid
lhr, der Rest groBtenteils Feinde. lhr
dirft in alle Richtungen laufen und
schieBen — sind alle Gegner eliminiert,
lockt der nachste Level. Trotz fehlender
Extras hat mir das perfekt umgeseizte
Robotron SpafB gemacht: simpel, aber
motivierend. mg
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TOYS IN THE ATT!

VIERZIG VOGEL UND
UNBEGRENZTE BEUTE

Falls es ein modernes Militirflugzeug geben sollte, daB in
‘Birds of Prey’™ nicht vorkommt, ist es wahrscheinlich nicht
wert, geflogen zu werden.

Also, ob Du ein Pilot vom Westen oder ein sovietischer Pilot

sein willst, ob Du ein Kampfflugzeug oder einen Bomber fliegen
willst, alles das kannst Du in einem einzigen Spiel.

Jeder der verschiedenen Einsdtze, von Aufklirungsfliigen und
Sperrfligen bis zu Bombenangriffen und dem Abwurf von
Fallschirmjagern, ist ausbaufihig. Die Méglichkeiten sind
unbegrenzt.

Du kannst von einem enormen militirischen Aufgebot
zwischen insgesamt 40 Flugzeugen, darunter die F-117A Stealth
Fighter, Tornado F MK.3, BAC Harrier Gr MK.3 und Mig-29
Fulcrum. wihlen.

Fiir welches Du Dich auch entscheidest, Du wirst Dich in
einer erschreckend realistischen Simulierung moderner
Kriegsfiihrung wiederfinden.

Und welchen Einsatz Du auch wihlst, Du wirst in eine
absolut realistische Umgebung mit stindiger Action auf Land und
See fliegen.

Aber bevor Du abfliegst, muBt Du die Positionen Deiner
Feinde planen und die Strategien, mit denen Du sie vernichten
kannst. Dann bewaffnest Du Dein Flugzeug aus einem
erstaunlichen Arsenal mit Hi-Tech Waffen.

Wenn Du erst in der Luft bist, wird durch komplexe
mathematische Berechnungen die Hochstleistungsfihigkeit, die
Dein Flugzeug realistisch erreichen kann, kalkuliert, je nach
seinem Gewicht, seiner Ladefihigkeit und Aerodynamik.

In vierjihriger Arbeit haben Argonaut Software etwas entwickelt,
das Jez San als “die realistischste und dynamischste Welt, die je
erschaffen wurde” bezeichnet.

Alles startklar?

Ende Dezember fiir Amiga mit | MB erhiltlich.

&R'?OHFI(IT
Ware r«.
&



FELECTRG® RTS

Verkaufsagenten: United Software GmbH, Haupstrasse 70, 4835 Rietberg Tel: 05244 4080. Profisoft GmbH, Heinrich - Hasmeier Strasse 33, 4500 Osnabruck Tel: 0541 122065
Leisuresoft GmbH, Robert Bosch Strasse |, 4703 Boenen, Tel: 02383 690. News Software GmbH, Birkenstrasse 42, 4000 Dusseldorf I, Tel: 0211 676201
Kingsoft GmbH, Gruener Weg 29, 5100 Aachen, Tel: 0241 152051
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Cime Qo

Weitere Spiele auf Anfrage.
Spiele mit einem “*
noch nicht lieferbar.

Titel Amiga IBM/PC
A 320 Airbus 99,90
AGE 95,50
Air Combat Aces 7880 9480
Air Sea Supremancy 7880 94,80
BAT. 78,80 78,80
Baby Jo 78,80 78,80
Bane o. t. Cosmic Forge (D) 78,80 78,80
Battle Isle 78,80 94,80
Battletech 2 94,80
Black Gold 78,80
Bundesliga Manager prof. ~ 78,80 94,80
Cadaver 70,90 94,80
Captain Planet 70,90
Castles 87,60
Cisco Heat 70,90 70,90
Conan 94,80
Cruise for a Corpse 67,70
Death Knight of Krynn (D) 78,80 94,80
DeluxePaint 4 309,00
Deuteros 78,80
Dr Brain (VGA) 95,50
Eye of the Beholder (D) 78,80 7880
Falcon 3.0 *134.60
First Samurai 70,90
—— MICROSOFT —— SUBLOGIC ——
Flight Sim. Data Disk East U.S. 190,40
Flight Sim. Data Disk West U.S. 190,40
Flight Sim. Designer 89,00
Flight Simulator V 2.0 87,60
Flight Simulator V 4.0 179,00
Scenary Coll.: Great Britain 95,50
Scenery Coll.: Set A 95,50 95,50
Scenery Coll.; Set B 95,50
Gauntlett 3 63,70
Great Napoeonic Battles 78,60
Gunship 2000 95,50
Home Alone 7160 76,60
Jimmy White's Snooker 70,90
Kathedrale 9480 94,80
Kings Quest 5 (deutsch) 107,50
Knight of Sky 8760 103,50
Larry 5 VGA (D) 95,50
Leander 76,60
Lemmings 63,70 87,60
. Lemmings Add on 55,70
Lemmings Boot + Addon 63,70
Life & Death 2 76,60
Mad TV 78,80 94,80
Magic Garden 63,70 70,90
Magic Rockets 70,90
Mega Lo Mania 78,80
Might & Magic 3 78,80 94,80
Moonstone 76,60
PC Mensch 143,30
Pegasus 70,60
Police Quest 3 95,50
Raiders of Rohan 94,80
Rise of the Dragon 95,50 95,50
Sanctuary 6370 63,70
Shanghai 2 78,80
Silent Service 2 87,60
Sim Earth 103,50
Simpsons 63,70 76,60
Steigenberger Hotelmanager 55 70
Terminator 2
Their Finest Hour 78 BD 78,80
Their Finest Mission 31,80 3180
Time Quest 87,60
Traders 70,90 70,90
TV Sports Baseball 94,80
TV Sports Boxing 94,80
USS John Young 2 63,70
Utopia 78,80
Vengeance of Excalibur 94,80 9480
Willy Beamish 94,80
Wing Commander 1 87,60
Wing Commander 2 94,80
Wing Commander Mission 1 39,80
Wing Commander Mission 2 39,80
Wing Commander Speech 47,70
Winzer 71,60 76,60
X-Capy Prof. v 5.2 76,60
—88I— %% — 851 %% — 581 - x % - 88| -
Advanced Dungeons &
Dragons 78,80 78,90
Conflict; Middle East 78,80
Pools of Darkness ‘78,80 94,80
Secret of the Silver Blades 78,80
Shadow Sorcerer 7880 86,80
Typhoon of Steel 70,90

" sind bei Drucklegung

Die Lieferung erfolgt mzr Nachnahme
(+7,

Postfach 191341
1000 Berlin 19
Tel.: 030/3218272
Fax: 030/3218272
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S.T.U.N. Runner

Im Gegensatz zu den oberlangweili-
gen Computerversionen bringt die Lynx-
Umsetzung etwas der Rasanz riiber, die
das Arcade-Original vermittelt. "ST.UN.
Runner” ist ein 3-D-Geschicklichkeits-
test mit Rennatmosphdre. Die Rohre,
durch die Ihr flitzt, kammt ordentlich
schnell und flieBend auf Euch zu. Wer
den Automaten mochte, darf zugreifen.
Es gibt keine bessere Heimversion. All-
zu intelligent ist das Spielprinzip aller-
dings nicht. Lobenswert: die Sprachaus-
gabe. Testmuster von Afari. mg

64%

The Simpsons

Die kostlich-komische Zeichentrick-
sippe "The Simpsons” hat inzwischen
den Game Boy heimgesucht. Bart muB
sich in einem Feriencamp mit Aufse-

hern, Bienenschwéarmen, spieBigen
Klassenkameraden und anderen Wid-
rigkeiten herumschlagen. Das horizon-
tal scrollende Hupf- und Springspiel
wurde grafisch gut in Szene gesetzt, 1aBt
aber spielerische Topform vermissen.
Leider nur ein leicht tberdurchschnittli-
cher Softwareaufstand des Anarcho-
Clans. Testmuster von Acclaim.  mg

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Acclaim
Zirka-Preis: 70 Mark

GAME BOY 62%
Grafik: 62%  Sound: 61%

Schwierigkeit: mittel

Sonic the
Hedgehog

Die Game-Gear-Variante der rasanten
Igel-Hetzjagd entspricht fast 100prozen-
tig dem Master-System-Vorbild. "Sonic”
bleibt ein erstklassiges Jump'n’Run,
das den Game Gear technisch ausreizt.
So flottes Scrolling in alle Richtungen,
gepaart mit vielen, prima durchdachten
und grafisch beeindruckenden Levels,
erlebt man selten. Ein MuB fir Game-
Gear-Freaks — selbst wenn man schon
die Mega-Drive-Version hat. mg

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Sega
Zirka-Preis: 70 Mark

GAME GEAR 81%

Grafik: 83% Sound: 63%

Schwierigkeit: mittel

World Class
Leaderboard

Fir Golffans schldgt die Stunde der
Wahrheit: "World Class Leaderboard”
bietet alles, was ein klasse Golfspiel aus-
zeichnet. Leider wurde bei der Master-
System-Umsetzung (wieder mal 1:1) der
Handheld-Aspekt nicht bedacht: keine
Batterie, kein PaBworl, kein spezieller
Mehr-Spieler-Modus. Wen das nicht
stort, erhalt eine realistische, abwechs-
lungsreiche und langfristig motivieren-
de Golfsimulation. mg

Solitaire Poker

Eine Mischung der beiden Karten-
spiele Poker und Solitaire bietet das
gleichnamige Modul firs Game Gear. In
"Solitaire Poker™ miBt Ihr die Spielkar-
ten in einer 5x5-Matrix so geschickt ab-
legen, daB Ihr vertikal und horizontal vie-
le punktetréchtige Pokerkombinationen
konstruiert. Fur echte Poker-Freaks ist
diese volkstimliche Variante nichts, ein
Spielchen zur rechten Zeit wage ich da-
gegen gerne. Ein paar Varianten sowie
gin Zwei-Spieler-Modus peppen das
Denk/Glicksspiel auf. mg

GAME GEAR 65%

Mit "Double Dragon 2" flatterte uns
ein wirdiger Nachfolger des Priigelklas-
sikers ins Haus: Allein oder mit einem
menschlichen Mitstreiter wird vor hori-
zontal scrollendem Hintergrund mit
Kick-Sprung und harter Faust aufge-
raumt. Die Schlagvarianten sind recht
begrenzt; dafiir iberrascht das Spiel mit
schmucker Grafik und ordentlichem
Sound. Fir Prigelfans ist das kompe-
tente Modul ein klares "MuB". Der
Schwierigkeitsgrad dirfte Anfénger je- &
doch verschrecken. wi

:GAME BOY 74%

LAY
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Gewabhlt von den Lesern des ultimativen Videospielemagazins GAMBLE!

NEO ceo _SEGA  (Nintendo)

MEGR DRIVE g per ramicom

NAM 1975 199.- E-Swat 49.- BigRun 69.-
Baseball 2020 329.- Quak-Shot 99.- Caveman Ninja 139.-
8Man 329.- Rolling Thunderll 109.- Zelda i 139.-
SEGA JI\ ATARI (Nintendo)
GAME GEAR N NS GAME BOY
Axe Battler 69.- ChequeredFlag 79.- Final Fantasy I 79.-
Galaga 91 69.- Stun Runner 79.- Final Fantasy Adv. 79.-
Ninja Gaiden 69.- Viking Child 79.- Robocop i 69.-

Laden:

Dynatex GmbH
Briickstr. 42 - 44
4600 Dortmund 1

Versand:

Dynatex GmbH
Natorper Str. 6

- 4755 Holzwickede

Handleranfragen erwiinscht.

Tel: (02301) 4134 oder 4153
Fax: (02301) 2634
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w er kennt nicht die zahlrei-
chen Abende, an denen
vor dem Kinobesuch noch ein-
mal ordentlich in der Spielhalle
um die Ecke abgezockt wird.
Doch der SpaB hélt sich, trotz
toller Automatenhardware, in
Grenzen. Schuld daran ist
nicht zuletzt das nervenaufrei-
bende “Insert Coin” und der
darauf folgende "Plumps” Eu-
rer Minzen — ein ordentliches
Arcade-Spielchen ist nicht ge-
rade billig. Doch aufgepaBt:
Besserungistin Sicht. Wer Au-
tomaten liebt und das nétige
Kleingeld entbehren kann, darf
sich jetzt Uber eine interessan-
te Hardwarebastelei freuen.
Klaus Wolf aus Neuwied hat
ein Geréat entwickelt, mit dem
Ihr alle Arcade-Platinen mit
dem "Jamma”-AnschluB zu
Hause abspielen konnt. Dafiir
braucht Ihr lediglich einen
Fernseher oder Monitor mit ei-
ner handelsiiblichen Scart-
Buchse.. Das Maschinchen

4

4

& /
Mit der Mega-Arcade-Konsole diirft Ihr “Aliens” nun zu Hause spielen

tragt den klangvollen Namen
Mega Arcade Konsole (MAK),
ist nicht groBer als ein Brotka-
sten (20 x 10 x 15 cm) und &6t
sich problemlos auf Eurem
uberfiillten Schreibtisch unter-
bringen.

An der Vorderfront befindet

sich der "Ein-fAus”-Schalter,
ein Regler fiir die 5-Volt-Be-
triebsspannung (bei einigen
Platinen sind Feineinstellun-
gen nétig — aber problemios
zu bewerkstelligen) und zwei
Anschlisse fiir Joysticks. Der
Neo Geo Stick paBtohne weite-

S '\' .
Die Mega-Arcade-Konsole mit Neo Geo Stick, Arcade Power Stick und
Konamis “"Vulcan Venture”-Platine.

Power-LED

Kopfhorerbuchse

Ein-/Aus-Schalter

AnschiuB fiir Jamma-Kabel

Joystickports

Monitoranschiuf

Spannungsregler

NetzanschluB

2/92

»

¢ £
o UC

res, Segas Arcade Power Stick
kann eingesandt und nach kur-
zem Umbau ebenfalis benutzt
werden (bleibt dabei Mega-
Drive-kompatibel). Weiterhin
findet lhr auf der Vorderseite
des Gerdtes eine Kopfhérer-
buchse. Per Cinch-Stecker
kann sogar Eure Stereoanlage
mithoéren. Die Ruckseite bietet
den NetzanschluB, die Buchse
fir das mitgelieferte Monitor-
kabel und den Jamma-Kabel-
anschluB.

Jetzt fehlt nur noch die néti-
ge Software. Welche Spiele
laufen nun auf dieser Maschi-
ne und woher kann ich sie be-
ziehen? Prinzipiell laufen alle
Automatenspiele, die mit ei-
nem Joystick gespielt werden.
Arcade-Titel, die eine beson-
dere Hardware bieten (z.B.
Rennspiele ala "Out Run” oder
"Rad Mobile") kbnnt lhr nicht
benutzen. Auch einige éltere
Spiele, wie den Klassiker
“Asteroids”, miBt Ihr abschrei-
ben. Fast alle neueren Platinen
(etwa ab '84) sind dank "Jam-
ma”-Adapter in hundertpro-
zentiger Automatenqualitat zu
genieBen.

Die Kehrseite der Medaille
ist allerdings der Preis. Wah-
rend das Grundgerat mit 700
Mark noch erschwinglich ist
(ohne Joysticks), schlagen die
Platinen ganz schén zu Buche.
Eine nagelneues Spiel diirfte
um die 2000 Mark kosten. Er-
schwinglich werden jedoch &l-
tere, weniger erfolgreiche Titel.
Hier kénnt |hr zwischen 200
und 400 Mark so manches
Schnappchen schlagen. Di-
verse Automaten-Fachzeit-
schriften bieten sich als Quelle
an. Wer sich dieses schnuckli-
ge Teil anschaffen will, der soll-
te sich an den M&B-Versand in
Niederzissen wenden. Diese
Firma bietet auch ein paar net-
te Arcade-Platinen an. kn
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COMPACT DISC

The Blessing:
Prince of deep
Water

Unverhofft kommt oft: Das eher unbe-
kannte Rock-Quartett "The Blessing”
legt sich méachtig ins Zeug. Effekireiche,
wohltemporierte Power-Musik quillt aus
den Hochtonkalotten. Lobenswert: Nicht
nur die Texte erzahlen Storys, auch aku-
stisch paBt’s. Trotz epischer Lange drif-
ten die Lieder selten ins Belanglose ab,
fesseln den Zuhdrer mit immer neuen
Stilelementen. Wer auf handfesten
Erlebnis-Rock zum aktiven Zuhdren
steht, darf zugreifen. Stimmungsvolles

COMPACT DISC

%l.uls BAND

<
<

Blues Band:
Fat City

Populare Blues-Musik, europagerecht
aufbereitet: die Blues Band weiB, wie
man sich verkauft — im positiven Sinn.
Statt Hardcore-Melancholie & la John
Lee Hooker zu verbreiten, machen die
Englander modernen Blues mit traditio-
nellem Touch. Die Arrangements sind
durchgehend wuchtig: mal fetzig, mal
dezent, Bldser legen sich leidenschaft-
lich ins Zeug. Die Songs gehen ins Ohr,
sind kompetent und ohne Verfallsda-
tum. Genau die richtige CD, gefahrlos in
Blues-Musik reinzuhoren — nicht nur

Highlight: "Back from Managua”. mg flr Blues Brothers. mg
MCA MCD 10070 RCA PD 75100
11 Tracks / 57:48 Minuten 12 Tracks / 51:23 Minuten
POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG:
empfehlenswert empfehlenswert
COMPACT DISC COMPACT DISC

Enya:
Shepherd Moons
Eile mit Weile: Langsame, getragene

Kompositionen pragen den seichten Sil-

berling. Einige Songs kdnnten bei Sir

Arthurs Ritterrunde erklingen, andere

pflegen klassische oder orchestrale Ele-

mente. Wer nicht rege aufpaBt, darf sich

{iber eingeschlafene FiBe nicht wun-

dern. Sicherlich lockt die engagierte

Chanteuse mit beruhigenden Elemen-

ten, etwas mehr Dynamik hatte dem Al-

bum allerdings gut getan. Entweder
schwebt [hr auf Wolke 7 oder die CD lan-

Michael Jackson:
Dangemlls

Er wollte wohl noch kommerzieller
werden, als er ohnehin schon ist, und
holte sich einen Rap-Produzenten ins
Haus, der die typischen Jackson-Fetzer
in einem Allerwelts-Hammerrythmus
und drei Jahre alten Harmonien unter-
gehen 148t. Dann gibt es noch drei uner-
tragliche Schmachtfetzen und einige
wenige Lichtblicke, die den Michael
Jackson erahnen lassen, der mal das
meistverkaufte Album der Welt gemacht
hat. Gebt mir den "alten” Jackson wie-

ternden mangelhaft.

COMPACT DISC

Heissal Nach den letzten schlappen
Soloplatten (inklusive Mike and the Me-
chanics) zeigen sie im musikalischen
Verbund, warum sie alle finf Jahre wie-
der die Plattenhitlisten anfiihren. Man-
che der iberlangen Stiicke fangen recht
behabig an, so daB man geneigt ist, die
Vorlauftaste zu driicken — aber durch-
halten lohnt sich, die zweiten Hélften
entschédigen. Bestes Beispiel: "Driving
the last spike”. Geradezu genial ist das
Titelstiick "I can't dance”. Ein Ohren-

A

n dieser Stelle wollen wir Euch tber aktuelle Pop- und

Rockmusik, neue Kino- und Videofilme sowie spannen-
de Biicher und Comics informieren. Das bewahrte Test-Team,
bestehend aus Volker, Martin, Anatol, Michael, Heinrich und
Winnie, kommt natirlich auch hier zum Einsatz. Welche CDs,
Buicher, Comics, Videos oder Kinofilme besprochen werden,
richtet sich danach, was die Redakteure gerade privat horen,
lesen oder anschauen. Die Wertungen sehen auf diesen
Seiten allerdings etwas anders aus. Wir stufen die vorgestell-
ten Produkte in fiinf "Qualitétsstufen” ein. Diese reichen von
hervorragend, (iber empfehlenswert, durch-
schnittlich und fisr Fans bis hin zu einem niederschmet-

mg

COMPACT DISC

Matt Bianco:
Samba in your
casa

Wer siidamerikanische Rythmen (hand- =
zahm pop-gespiilt) sucht, war bei Matt &
Bianco immer an der richtigen Adresse. 3
Sieht man von ein paar ziemlich bloden S8
"verhousten” und "verrapten” Nummern §
ab (die dummerweise gleich am Anfang
der Platte liegen und Horer abschrecken) &
bietet auch die neue Platte des Duos wie- §
der die beliebten Harmonien und Melo- §
diebogen. Unsere Anspieltips: "Let it §

det auf dem Altmiill. mg | der! bs | schmaus fiir Genesis-Fans. bs whip” und "You're the Rhyth”. — bs
Wea 9031-75572-2 Sony/Epic 465802-2 Virgin GEN CD 3 Eastwest 9031-75505-2
12 Tracks / 43:34 Minuten 14 Tracks / 77:06 Minuten 12 Tracks / 52:14 Minuten 10 Tracks / 43:22 Minuten
POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG:
fiir Fans fiir Fans hervorragend durchschnittlich

176
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New York Trilogie
Paul Auster gilt zu Recht als eine der
literarischen Entdeckungen der letzten
Jahre. Die in der "New York Trilogie” ver-
einten Kriminalromane bestechen durch
ausgekligelte Wortspiele und eine (ber-
aus dichte Atmosphare. Auster spielt vir-
fuos mit den Erwartungen des Lesers
und gibt den Geschichten standig eine
neue Wendung. Wer sich auf eine unge-

wohnte Lesereise einlassen will, ist hier
an der richtigen Adresse. VW

ISBN: 3-49912548
Autor: Paul Auster
Preis: 12,80 Mark
POWER-WERTUNG:
empfehlenswert

WIEDER

ROMAN ROWOHLT

Ich nun wieder

Yuppie-Autor Jay Mclnerney, der mit
seinem Erstlingswerk "Bright Lights,
Big City” (verfilmt mit Micheal J. Fox) ei-
nen veritablen Erfolg verbuchen konnte,
bleibt verliebt in sein Sujet. Auch in “Ich
nun wieder” dreht sich alles um die zy-
nische und kaputte GroBstadtjugend.
Seine unreifen Helden verlieren sich,
wie gehabt, zwischen Drogenrausch
und Designermdbeln. v

ISBN: 3-49804329-3
Autor: Jay Mcinerney
Verlag: Rowohit
Preis: 25 Mark
POWER-WERTUNG:
durchschnittlich

BUCH

United Software liefert den ultimativen
Strategiefithrer fir alle "Powermonger "
Verzweifelten. Unter der Federfiihrung
von Peter Molyneux hat das Bullfrog-
Team an 27 Inseln den exemplarischen
Weg zum Weltenherrscher aufgezeigt.
Fir jede der Inseln wird in Tagebuch-
form der Losungsweg angegeben. Lei-
der ist das Buch nur fiir Leute mit guten
Englischkenntnissen geeignet, mit Schul-
englisch steht Ihr bald im Wald. — vw

Bezug: United Software
Autor: Bullfrog Software
Preis: 22,50 Mark
POWER-WERTUNG:
empfehlenswert

7 BIRTECH

Playmasters
Compendium

Brenda Garno, die die Handbiicher
der Wizardry-Spiele in Szene selzt,
schrieb das komplette "Playmaster’s
Compendium” fir Wizardry V. Hier fin-
det der verzweifelte Abenteurer alle Kar-
ten, hilfreiche Losungsvorschldge sowie
eine Liste aller Gegenstande und Mon-
ster. mh

ISBN: 0-926846-61-2
Autor: Brenda Garno
Veriag: Import
Zirka-Preis: 40 Mark
POWER-WERTUNG:
empfehlenswert

iriin prtr i

Spielen ohne Kabel!

INFRAROT-JOYPAD

X fiir Sega Mega Drive
* 2 Spieler Modus (mit Extra Joypad)
X Dauerfeuer
x Zeitlupe
% Funktionsfdhig bis 6 m Entfernung
* 1 Joypad + Empfanger
* Extra Joypad
* 2-Spieler-Set nur

(2 Joypads + Empfanger)
ZERO-LASER Distribution

Nigglstr. 5¢ - 8000 Miinchen 50
Versand erfolgt gegen Nachnahme plus 9.- DM Versandkosten.

Tel.7698220 - Fax.8120570

DM 89.90
DM 49.90
DM 119.90
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VIDEOFILM

Der mit dem Wolf
tanzt

"Den Westen kennenlernen, bevor es
ihn nicht mehr gibt!" Der kriegsmiide
Leutnant John D. Dunbar laBt sich an
den duBersten Rand der Zivilisation ver-
setzen. Die WeiBen konnen sich noch
ungetribt ihren blindwitigen Schidch-
terorgien an den riesigen Biiffelherden
der Prarie hingeben und den letzten
noch lebenden Indianern ihre Existenz-
grundlage untergraben.

Das Thema des Films ist damit klar
umrissen: Von seiner Gruppe isolierter
Soldat erfahrt in der Einsamkeit der
Steppe die Freundschaft eines der letz-
ten "wild" lebenden Siouxddrfer. Das
Augenmerk der Filmhandlung liegt im
vergnigten Vergleich der Kulturgegen-
spieler Indianer und WeiBe. Lobenswert
die Aussage Kevin Costners, an der im
Grunde schon lange keiner mehr zwei-
felt: DaB die Indiander keineswegs die
wilden, kulturlosen Barbaren waren, als
die sie zu gegebener Zeit gerne hinge-
stellt wurden. :

Fast unmaglich, nicht schon von dem
Kinofilm und seinen Inhalten gehdrt zu
haben. Die internationale Fachpresse
zollte den eingeheimsten sieben Oscars
durchaus angemessenen Tribut. Nun
auch auf Video. Und trotzdem: Die
Schwachen der Kinofassung scheinen
sich in der Heimversion zu multiplizie-
ren. Wahrend die kollosale Cinema-
scope-Landschaftsstimmung im Kino
{iber so manch fehlende Straffheit in der
Handlung hinwegtrostet, erzeugt ihr
Wegfallen daheim nach 90 Minuten (der
Halfte) Laufzeit bereits eine wohlige
Schiéfrigkeit. Darum nur fir Videofans
ab 2x2 Meter groBen Monitor zu emp-
fehlen — fir alle anderen: "Little Big
Man" und "Der Mann den sie Pferd
nannten” waren knapper-knackigere Fil-
me zum Thema. up

Regie: Kevin Costner
Produzent: Jim Wilson und
Kevin Costner
Drehbuch: Michael Blake
Darsteller: Kevin Costner, Mary
McDonell, Graham Greene,
Rodney Grant
Laufzeit: ca. 173 Minuten
FSK-Freigabe: ab 12 Jahren
Video-Anbieter: VCL/Carolco
Communications GmbH
POWER-WERTUNG:

durchschnittlich

VIDEOFILM

oy e
TRAUME

Traume

Akira Kurosawa ist wohl hierzulande
der bekannieste japanische Regisseur.
Obwonhl in seinem Mutterland nicht be-
sonders hoch angesehen ("Viel zu west-
lich orientiert"), feierte Kurosawa mit Fil-
men wie "Die sieben Samurai”, "Ran"
und "Rashomon” in Europa und Ameri-
ka einen Erfolg nach dem anderen. Sein
neustes Werk, "Traume”, das unter gro-
Ber Beachtung der Kritiker in Cannes
und auf anderen Filmfestspielen lief, ist
nun auf Video zu haben.

"Traume" als Film zu bezeichnen, wa-
re sicher vermessen und allein schon
technisch nicht angebracht. Statt run-
den 115 Minuten linearer Handlung ent-
filhrt Kurosawa den Betrachter in ver-
schiedene, angeblich in sich abge-
schlossen, filmische Traumsegenzen.
Deutlich ist zu sehen, daB Kurosawa ei-
gene Erinnerungen, Angste und Vorstel-
lungen in die Geschichten eingebracht
hat. Das féngt bei der traumatischen Er-
zahlung des kleinen Jungen an, der
Waldgeister beobachtet und dafiir be-
straft wird. Die filmische Traumorgie
steigert sich spater iber diistere Kriegs-
erfahrungen zur apokalyptischen Angst

-vor einer nuklearen Katastrophe.

Wer bei Kurosawas Traumen einen
Actionknaller 4 1a "Die sieben Samurai”
oder ein buntes Shakespeare-Drama im
Stile von "Ran” erwartet, wird etwas ent-
tauscht, die Hand an der ungedffneten
Chipstiite, vor dem Flimmerkasten ein-
dosen. Cineasten, die mit surrealisti-
schen Bilderfluten klar kommen, oder
auf Zelluoidkunst in Vollendung stehen,
werden aufs Hachste zufrieden sein. Die
"Traume” stimmen nachdenklich, regen
zur anschlieBenden Diskussionsrunde
an und liegen auch noch einige Tage
spater unverdaut im Magen des Kunst-
kenners. Traume ist ein schwerer Film,
zudem sind einige der Sequenzen nur
von Japanern zu verstehen und ldsen in
europdischen Gehirnen leises Unbeha-
gen und Verwirrung aus. mh

Regie: Akira Kurosawa
Produzent: Hisao Kurosawa,
Mike Y. Inoue
Drehbuch: Akira Kurosawa
Darsteller: Martin Scorsese
Laufzeit: ca. 115 Minuten
FSK-Freigabe: ab 12 Jahre
Videoanbieter: Warner
POWER-WERTUNG:

empfehienswert

VIDEOFILM

Walt Disney gilt als der Inbegriff der
Comicgeschichte. Seine berihmten Fi-
guren Mickey, Donald, Dagobert, Goofy,
Pluto, Minnie und all die anderen niedli-
chen Wesen aus unzahligen Comichef-
ten und Filmen haben unsere Jugend-
zeit versiiBt und die eine oder andere
Schulstunde verkirzt.

Unter all den Zelluloidwerken, in de-
nen sich Disneys gezeichnete Helden
tummeln, nimmt "Fantasia” eine Son-
derstellung ein. Mit diesem Werk erfullte
sich Disney nicht nur einen langgeheg-
ten Traum, sondern betrat filmisches
Neuland. Fantasia verquickt klassiche
Musikstiicke mit gezeichneten Bildern.
Eine "echte” Handlung gibt’s im Prinzip
nicht. Das besondere daran ist, daB die
teilweise psychedelisch anmutenden
Farbkompositionen sowie der eigen-
standige Zeichenstil sich mit der pas-
senden Musikuntermalung zu einem gi-
gantischen Gesamtkunstwerk fir die
Sinne vereinen. Staunend verbringt der
Zuschauer rund 2 Stunden vor dem
Fernsehschirm. Das Farbenfeuerwerk
und der gekonnte Einsatz des Philadel-
phia Orchestras unter der Leitung von
Leopold Storowski, entriicken auch den
abgebriihtesten Realisten in eine zau-
berhafte, vollkommene Welt aus Bild
und Klang.

Obwohl schon ab 6 Jahren freigege-
ben, diirften Kinder mit Disneys Fanta-
sien recht wenig anfangen konnen —
statt ulkigem Comic-Klamauk gibt's
bunte, manchmal verwirrende Bilder,
die mit klassischer Musik unierlegt
sind. Einen Versuch, sich zusammen
mit den jingeren Familienmitgliedern
diesen Film anzuschauen, ist es aber al-
lemal Wert. Fantasia gebdhrt ein beson-
derer Ehrenplatz, den es fir rund 40
Mark zu kaufen gibt — schlagen Sie zu,
bevor es zu spat ist, denn leider gibt
es das Video nur fiir begrenzte Zeit
Zu kaufen. mh

Regie: Walt Disney
Productions
Produzent: Walt Disney
Productions
Drehbuch: Walt Disney
Productions
Laufzeit: ca. 112 Minuten
FSK-Freigabe: ah 6 Jahre
Videoanbieter: Bueno Vista
POWER-WERTUNG:
empfehlenswert

MUSIKVIDEO

Concert

James Taylor klampft und singt in ge-
diegenem Ambiente: Von oben, unten,
hinten, vorne, rechts-links, — wieder
oben! Keine Frage, wer keinen Fernse-
her mit High-End-Aufristung hat, for
den tut's — rein aus dem Bedrfnis
nach Klanggualitat — ein CD-Player viel
besser. Nun noch die Frage nach der
musikalischen Qualitat: Wie schon die
Filmaufnahmen der beriickten Horerge:
meinde zeigen: Besinnlich, zu Herzen
gehend — was fiir tribe Herbsttage,
Crosby- und Nash-angehaucht.  up

SMV 49 098 2
c¢a. 70 Minuten / 13 Tracks
POWER-WERTUNG:
fiir Fans

MUSIKVIDEO

Rlice in Chains:
Live Facelift

Vorbei die Zeiten, als "Alice in Chains”
sich noch als Vorgruppe von "Mega-
death” um die rechte Endzeitstimmung
miihte. Die US-Formation fiillt 1&ngst al
lein die Konzertsale. Mit Recht muB das
Quartet den Vergleich mit den Heroen
der Zuntt nicht scheuen: Die hypnotisch
langsamen Metal-Arrangements sind von
einer Dichte und Intensitat, die selbst
musikalische Skeptiker in den Bann
schiagt. Neben dem Konzertmitschnitt
gibt's als Zugabe zwei Videos in schon-
ster Metal-brutalo Manier. Vv

SMV 49081-2
7 Tracks / ca. 36 Minuten
POWER-WERTUNG:
empfehlenswert
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Hol Dir den

GREENPEACE

Ordner!

Das stiirkste Stiick von POWER PLAY
ist da !!!!! Der Ordner der steht - wie
zementiert. Holt ihn Euch. Zum ab-
soluten Kniillerpreis von 9,99 DM.
Gleich Zuschlagen!!!
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Ja, ich will Exemplare des Original Power Ordners
zum Super-Sensationspreis von 9,99 DM (zzgl. Versandkosten).
lch bezahle nach Erhalt der Sendung.

Name , Vorname

S-r-ral'}e, Nr.

PLZ, Ot

Datum, Unterschrift
Coupon einfach ausfillen, ausschneiden, auf Postkarte kleben und einsenden an
Markt & Technik Lesersarvice, C5] Postfach 14 02 20, 8000 Minchen 5
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Hotel Paranoia

Die Journalistin Anna Stein hat ein
Problem: Ihr ist es gelungen, belasten-
des Material Ober die korrupten Ma-
chenschaften einer Gruppe von Politi-
kern zusammenzutragen. Nachdem sie
im 6sterreichischen Fernsehen die Ver-
dffentlichung der Beweise angekiindigt
hat, schwebt sie in todlicher Gefahr. Ge-
mietete Killer sind ihr auf den Fersen.
Sie kann die gedungenen Maorder zwar
abhéngen, doch dann tappt sie blind-
lings in eine andere Falle: Unter Drogen
gesetzt, wird sie zu Liebesdiensten an
wildfremden Mannern gezwungen. Der
Feind sitzt hinter den Spiegeln, sient al-
les und filmt eifrig mit. Wenn die neugie-
rige Reporterin ihre Ermittiungen nicht
aufgibt, wird das pikante Fotomaterial
veroffentlicht. Doch dann wird (iberra-
schend der Bautenminister Steinbach
erschossen in seiner Jagdhitte aufge-
funden. War es Mord oder Selbstmord?
Und allen widrigen Umstanden zum
Trotz, versucht Anna Stein, den Dingen
auf den Grund zu gehen.

Die beiden Osterreicher Ronald Putz-
ker und Giinter Brod| haben nach ihrer
mythisch-orientierten Trilogie "Aglaya”
mit "Anna Stein" einen erotischen Thril-
ler geschaffen, der zundchst einmal
durch seine Bildsprache besticht. Klare
Linien und ansprechende Seitenkompo-
sitionen knnen jedoch den (fehlenden)
grafischen Einfallsreichtum nicht erset-
zen und nicht ganz Gber die unglaub-
wilrdige und abgedroschene Geschich:
te um unklar definierte Charaktere hin-
weghelfen. Manchmal rutschen die bei-
den Kiinstler zu tief unter die Gurtellinie,
um noch ernst genommen zu werden.
Um die Handlung zu straffen, hatte man
aufgesetzte Szenen und viel Ballast her-
ausschmeiBen sollen.

Fazl Als Politthriller ist "Hotel Para-
noia” nicht gelungen, fir Freunde fanta-
sievoller Erzahlungen dennoch empfeh-
lenswert.

Eric Hegmann/wi

@@,ﬁﬁ i‘:‘ Y :E”:EWE: :

Corto Maltese-
die Schweizer

Diesmal hat es Corto Maltese, den
Einzelgdnger und Individualisten aus
der genial-flinken Feder des Manara-
Idols Hugo Pratt, in die Schweiz ver-
schlagen. Mit seinem Freund Jeremiah
Steiner will der Kapitan ohne Schiff
einen AlchimistenkongreB besuchen.
Auf dem Weg dorthin machen die Bei-
den beim Schriftsteller Hermann Hesse
halt. In dessen umifangreicher Biblio-
thek fallt Corto das Buch "Parzival” von
Wolfram von Eschenbach in die Hande.
Bei der Lektire gelangt er in eine Traum-
welt, die ihm eine andere Form der Rea-
litdt vorgaukelt. Er trifft zundchst auf
Klingsor, einen korrupten und schamlo-
sen Ritter, der mit seinen lustigen Da-
men im “SchloB des Lasters” lebt. Er
versucht die Ritterordnung des heiligen
Grals, des Kelches des Abendmahls,
der das Lebenselexier bewahrt, zu zer-
storen. Doch dieser furchterregende
Gegenspieler des naiven Parzival ist
Corto zunéchst duBerst sympathisch.
Statt ihn zu bekampfen, macht er sich
sogar daran, ihm zu helfen. Doch das
ruft den Teufel persnlich auf den Plan.
Ein Tribunal wird einberufen, an dessen
Spitze Cortos Erzfeind und bester
Freund Rasputin steht.

Hugo Pratt, der groBe Erzahler unter
den Comiczeichnern, hat Corto Maltese
seit der legendaren "Siidseeballade” ei-
ne weite Reise machen lassen. Nach
Abenteuern in Sibirien und Schwarzafri-
ka, Schatzsuche im Orient und Sex &
Crime in Argentinien und Venedig, lan-
det der charismatische Weltenbummler
diesmal bei unseren eidgendssischen
Nachbarn: In der Schweiz wird der Held
mit den Mythen eines Vielvolkerstaates
konfrontiert, deren Wurzeln nicht nur in
der Artus-Sage liegen. Am Beispiel des
entmannten Ritters Klingsor zeigt Pratt
die literarische Suche des Nobelpreis-
tragers Hermann Hesse nach Erlosung
und Befreiung auf. Was auf den ersten
Blick schwerfallig und abgehoben klingt,
entpuppt sich als Kleinod der modernen
Comicliteratur: humorvoll und wunder-
schon. Eric Hegmann/wi

Lridh Kawsdhenbiod.

Lishbern;

Sex ist doof

Moderne Zeiten bringen neue Ein-
sichten hervor. Aktuelle Erkenntnis des
bekannten Cartoonisten Erich Rau-
schenbach: "Kuscheln ist schon — Sex
ist doofl”. Nach diesem Motio jagt er
seine Hauptfiguren von einem unbefrie-
digenden (aber witzig gezeichneten)
Sexabenteuer ins nachste, bis sie end-
lich einsehen, daB Abstinenz unbestreit-
bare Vorteile hat: 1. weniger Frust, 2. we-
niger Verstellung und 3. 100prozentige
Sicherheit vor Aids & Co. AuBerdem
spart man Bettwasche. ..

Eric Hegmann/wi

BARBARELLA

Der Minutenfresser

Der Minutenfresser

Die nymphomane Raumfahrerin "Bar-
barella” meldet sich zu ihrem zweiten
Einsatz. Diesmal gerét sie ins Intrigen-
gespinst eines Amphibienwesens. Das
Monster zu bekampfen ist nicht leicht,
ohne Raumschiff,

der in letzter Sekunde und in Gestalt der

"schwarzen Konigin” aus dem vorange- &

gangenen Abenteuer. Obwonhl ein wenig
angestaubt und schon vor 20 Jahren

verfilmt, ist Barbarella immer noch die &

faszinierendste Heldin der Comiclitera-
tur. Eric Hegmann/wi

ohne Freunde und &
ohne Waffen. Rettung kommt mal wie- &

]
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Text/Zeichnung: Rauschenbach
Verlag: Eichborn
Preis: 19,80 Mark
POWER-WERTUNG:
hervorragend

Text/Zeichnung: Forest
Verlag: Carlsen ComicArt
Preis: 26,80 Mark
POWER-WERTUNG:
empfehlenswert

Band 1: Erwachsena Gurtellime
e e ;

Imitate 1

Der (in Deutschland) neue Verlag Gle-
nat Comics wartet mit seiner ersten Aus-
lieferung auf. In dem ansansten eher fa-
den Programm findet sich zumindest ei-
ne — wenn auch tribe — Perle: Roger
Brunel nimmt in "Imitate 1" seine Kolle-
gen von den Erwachsenencomics auf
den Arm. Parodien sollen es sein, meist
zotige. Doch neben wenigen Lachern
bleibt der Humor meist auf der Strecke.
Manaral, Tardi, Moebius und Bilal sind
ginfach komischer und besser als jede
Satire. Eric Hegmann/wi

SERTTER

Im Land der
Sandbeifler

Frauen sind in der Comicbranche sel-
ten. Grund genug, auf Neuerscheinun-
gen von Zeichnerinnen besonders zu
achten. Mit dem Fantasy-Epos "Im Land
der SandbeiBer” startet eine Serie der
25jahrigen Jolly Guth. Leider entpuppt's
sich als Endzeitvision der wenig spekia-
kuldren Sorte: Wasser ist rar, die Wiste
kommt naher, Hochtechnologie und Zi-
vilisation existieren nicht mehr. Der Held
und sein Begleiter sollen die Reste der
Gesellschaft retten.  Eric Hegmann/wi

Text/Zeichnung: Putzker/Bridl
Verlag: Comicplus
Preis: 16,80 Mark

POWER-WERTUNG:
durchschnittlich

Text/Zeichnung: Putzker/Brodl
Verlag: Comicplus
Preis: 16,80 Mark

POWER-WERTUNG:

hervorragend

Text/Zeichnung: Brunel
Verlag: Glenat Comics
Preis: 19,80 Mark
POWER-WERTUNG:
durchschnittlich

Text/Zeichnung: Guth
Verlag: Splitter
Preis: 22,80 Mark
POWER-WERTUNG:
durchschnittlich
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fortsetzung folgt_

Japanimport:

In "LEmpereur” widmen
sich die Strategiespiel-
profis Koei dem
franzosischen Bilder-
bucheroberer Napoleon

heiten einem
stest aus-
eholder 2" und

(POTION TAREN . L

erscheint am
12. Februar 1992




\CEWAGE MUTANT HERO

Bessere Grafiken. Mehr Action.

Toller Sound.

Ab sofort bekommt Ihr die Turtles als
Computerspiel. Das ist die Originalversion
wie in den Spielhallen.

Mit Supergrafiken und noch mehr Action.
Zwei Spieler konnen gleichzeitig mit den
Turtles und ihren Freunden gegen den
“widerlichen Shredder antreten.

‘Den SuperstarkenComputerspieleSpaR gibt's
. fir den Commodore Amiga, den C 64

(auf Kassette und Diskette), fir alle
Computer mit MS-DOS-Format und

ATARI ST Computer. t
Holt Euch den Superstarken-
SpieleSpal fir Euren
' Computer von KONAMI.

SuperstarkerComputerspieleSpaR

Abbildungen:
Commodore Amiga

Vertrieb: Rushware Microhandelsges. mbH, Bruchweg 128-132, 4044 Kaarst 2 (Holzbtttgen), Tel. 02131/6070, Telefax 02131/607111

Teenage Mutant Hero Turlles™ is a registered trademark of Mirage Studios, USA. Splinter™ , Shredder™ , April O'Neil™ , Bebop™ , Rocksteady™ are frademarks of Mirage Studios USA, Based on characters and comic
books created by Kevin Eastman and Peter Laird. & 1990 Mirage Studios. All rights reserved. Used with permission. Published by Mirrorsoft Ltd under license from Konami™ and under sub licence from Mirage Studios
USA. Konami is a registered trademark of Konami Co., Ltd. © 1891 Konami Inc. @ 1991 Mirrorsoft Lid. Image Works is a brand name of Mirrorsoft Ltd
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