a4

>

____FIa ﬁiatlnn i

D el e T

-+;%f151¥;ﬁ21_ o

iame numeryje rasite...

nors darbai, iSmetamos Siuk§Ics,

_Szuolmkmzaz kompmtenmaz
ir videozaidimai

Zaidimas priskiriamas realaus laiko
strateginiy Zaidimamu stiliui, Sio Zaidimo
gamyba uZsiima jZymi kompanija
Elcctronic Arts. $i kompanija Zinoma
daugeliui, jeigu tik ne visicms, turint
omenyje tokius hitus kaip Warerall ir
Commund & Conquer, Sis Zanruas
laikomas  deficitiniu,  todel  kickvienas
naujas Zaidimas pric saves pritraukia vis
daugiau irdaugiau Zaidejy.

KKnD priskiriamas pric taip
vadinumos klasikines strategijos, tokios
kaip Warcralt ir Command & Conquer.
"Buti punasiu” tal nereiskia, kad reikia
tikshiai  kopijuoti  interfeisus, i daryti
panasius dalykus.

Ar sugebejo Beam Software
gamintojai  pagaminti Zaidima, kuris
Sujunge savyje visus graZiausius bruozus is
tokiu Zaidimy kaip Warcraft ir Commind
& Conquer? Visa tal mes ir handykime
ISsndkinb smulkian, | ' s

Pradekime nuug,rui'ngn-', ot Pl <
be ahdjones Ruruliuuju Warcraft,
tadidu C&C, taip kaip KKnD taip |
pat naudojusi SVGA grafika.
Pasizitrekite | misy pasidlytus
paveiksliukus, ir Jas viska

suprasitc patys. Negalima
nesutikl, kad wvisi pastatai ir

kanstrukeijos Zigrisi labai |
nuostabial. Taip atrodo toddl,
kad jic buvo nupicsti labai
profesionaliy dailininky, be to,
heveik nei vienas pastatas néri
paliktas apmirusiu - jo
teritorijoje pastoviai vyksta kokic -

degaugnisir L.

Bet prafika nustatoma ne tik
i$ konstrukeiju tipu. Salia ju dar
yra veikéjal, kuric taip pat yra labai
kruops€iat atidirbti.  NeaiSku, kick
judesiu faziy turi karinis dramblys su
lazerine patranka, bet tai, kad jis juda
beverk natiiralian - tar faktas. Dideliy
SVOA galimybiy deka karcjai sugebcjo
padaryti visus veikcjus didelius ir smulkiai
detalizuotus  ( nupicitos netgi puéios
smulkiausios detalcs).

Teritorija taip pat palicka  gerus
jspidzius - maloniis peizaza), geral

atliktas cfektas su reljefo  nelygumais.
Vienu zod#iu - Beam Softwire pasistenge
kad ju

padaryti viska ka tik palcjo,
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zaishukai nenuvilty musu - Zaidéju.

Dabar pakalbckime apie  Zaidimo
interfeisy. Kada vtk iScjo C&C, mes
buvome nustebinti 8io Zaidimo interteisu.
Paimkime viena banaly pavyzdi: iki kol
pasirode C&C mums ncengl | galvas
neateidavo, kud norint pagaminti nauja
heroju nercikia ciling karta  pelytcs
pagalba spaust ant pastato, o tuo padiu,
palikti mosio laukg ir  wsSkoti pastaty
zemelapyje ... Bup pat, nereikia gaudyti,
kaip laukinio arklio valstictj, kad pastatyti
kok] nors pastata,

Kas hecia anterfeisa, KKalD lubisu
panasus | C&C, nei | Warcrafty, Zaidimo
kGréjai sugebéjo padaryti’ dar keleta
maloniu smulkmenu, kurie bitinad
pradZiuging profesionalius Zaidéjus.
Gaminant veikcjus galima bus 8 karto
wzsakyti ju kickj. PavyzdZiui, "man pmmm
de:,dmlnll aStuonis eilinius karvios., " = ir

pirmyn, po kurio kiko, prie pastato viru
stovings jisu uZsakyti karciviai,

Vienu ZodZiu, C&C padare didele
jtaka Zaidimul KKnD, Netgn jrenginial ir
pustatai savo stilivmi ir tunkuunawmu
primena C&C.

Dabar pats Jaikas uZsiminti apic
karizujundias puscs. Zaidime KKnD suvo
santykius aiSkinasi dvi tautos, vicna | kitg
visai nepanasios. MiSiy pricZastimi tapo
“juodasis  auksas”, kuris  reikalingas
ablcms puséms. |

Kai kurivose ctapuose egzistuoja..,
netgl nezindu  kaip juos. pavadinti -
"puslaptys”, ar kaZkas panaSaus? O
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nurodyly victa ¢ jis i8Saudys |

i vtz duo kite

L. opradeda begti

§ bot statga tan pvyksta! Geras
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atrodys tai §tai
taip. PalcidZiate
koki nors sdavo
kareivelj, kad jis
apZiurétuy dar
nedatidengtlas
teritorijas, Ir
staipga Jhsu
skautas atranda,
pavyzdZiur,
nedidele metaling
atksiele, [r kai tik
jasu karcivelis
prisiartins pric &
jos,  akimirksniu GESE
s I jumngsg
nemato m'n_.-'.
mceehaningcs
sistemos, aikStelé  pajudcs,
dl*iidd]‘_'f‘l nematomi hukai ir. .,
prick Ju*-. stoves  didelis,
: 1%:{3'1*1 "r“~*35"i""£.1.‘::~, h
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W slojey S
o kausis k:.’ar'fﬂ’-'%-:k ;’-3
A kariais, i
& Ncgalima
L ncpamincti ir apic 8§
Bncpaprastyf
kompinteriof
intelekty, ZaidZiant §
& susidaro toks jausmas, @
0 kad Jos zaidziate su @
48 realiu Fmogumi. Kaip @
i tul atrodo? Poma,
Bipricdininko kariai §
@puola didelemis @
B crupimis (ne kaip
8 Dune - po vieny §
tanka, be to  jic lenda
kickvicny minute...), bet
pamate, kad Jasu virtove yru 8
gausiai saugoma, paleis Snipd. g
Antry, po nutrauktos atakos - §
pricSininkas 1% visy jégul
stengsis surasti Jasu tvirtoveje
kokia skyle, ir pralysti nickicno §
nekliudomi, Bet ir tai dar ne
viskus. Karcividi, nesvarbu
kick jic biitu Jums paklusnis, |
turi Sayo pareigos jausma ir
Siokj tok) intelekty! Jeigu Jis
duosite jsakyma atsitraukti, tai
karys ncsimes begti pojam

priefininkyg visa turimg
amunicijg, apsisuks ir, |
atsiSuudydamas sugryZ | jam
nurodyly victa. e dar vicnas
pavyzdys. Isivaizduokite suu
galinga armija su dauvg
smulkiu bireliu. Dabar

nejsivaizduojamy dalyka - ji
Jasu. Toliaw veél jtemkite
vaizduote: netiketai atsiranda
pricSiskos pajcgos, privaZiuogs
ki sdugaus atstumo,
sckundéle jvertina situacija ir &
nuo g
nemalonumu kuo toliau. Jis !
juu ruosiates ramial atsidusti,

treddalis Jisu  kariuomencs
puola persckioli pricsy!
Sutikite, Ris reginys tikra
palicka gily jspud)!




Entronoidai - agresoriai Nr. 1.
Padarai imperifkomiy ambicijomis ir
galingu kosminiu latvynu...
Hgai faukias Zemieciy susitikinmas su
protaijanciomis bitybemis is
kosmoso galy gale jyyko. Bet trniuputj
#e taip, Kaip S susitikimg fsivaizdave
zmones.  Endroidai - padarai,

Hatidojantys  kvépavimui  deguonj,
atvyko | Zeme su vienu tikslu: sukuirti
savq kosmine imperijg. Ateiviai
uzeme stambiausius miestus ir
izollavo juos energetiniais skydais,
paversdami planety viena didele
koncentracine stovykla. Vienam is
zemes lakiny vis del to pasiseka
pabegti i§ atewviy laivo. Aisku gi, kad
Siy herojus tai Jis. Jums reikés
ngikinti pu!ku.r priesiskos technikos ir
islaisvinti Zemés miestus . nie
energetiniyy, skydy - kepuriy. brﬁa{
ik “pay. "ﬁ‘ﬁ;ﬂr

nieko nepapasakoti, Pradésinte nuo
to, Kad visi garsai ir muzika suknrto
labai kiirybiskai, tikng savo darbg
-u.nmnani’ug pm}&urmafq Zmdlmn

Rulette" st 2ty
Betpapasakonity aitiek, refikidvisa, .

energija, urbu ginkluote, un‘m

autoriat pazadeéjo
fvairiy muzikiniy
palydy, kurioy neveiks
Zaidéjui nervy, kaip tai biina
skraidymo stilious Zaidimuose.

| Dabar truputy apie grafiky. Jeigu
sulyginti kadrus i§ anksciau mums
pateiktos demo versijos ir wos, kurie
yra paimti IS pateikto Zaidimo, tai
palima gerokai nustebti, kokie jie
1kﬂ*f£ﬂg: Pasikeité bendra  spalvy
gama, kabinoys vaizdas ir visi
prietaisai, Jeigu pirmoje
versijofe buvo nupiestas
§ vidutinés kokybés paveiksiay,
tai dabar - labai kokybiskai
atidirbtas  3D-modelis, kur
kiekvienay mygtukas
dZinging akj. Vieni sako, kad
Sis Zaidimas panasus |
Descent, tiktai be sieny. Kiti

Commander. | Wing
Commander panasus todel kad
labai daug luisvos erdvés. Jis galite
skraidyti vir§ gatviy, keliy, kanaly,
tarp namy, ftaip pat pasiekti rnkg
auksty, kuriame matyti tik
ritkas, Toliau pats  siuZetas.
Jums priefinsis ne iSprotéje
"geleZiniai vyrukai" (kaip §
Zaidime Descent), o Ziauriis &
ateivial, skraidymo dasai, ant
latvy borty turintys galingus
pabiikius, Keletas Eﬂid‘imn
ap:ﬁvafgm MPQ,

b, fpmrbw Perektg,
T ':f}”; Tikroviskus # il
vaizdas;  Pilnay 30" 5%

apsisukimay). Numusiy pm:a.q
zuvimo vietoje puasilieka
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ginklai, kurie/
paimti jits galite tiesiog
skrisdami. Sio
Zaidimo d;def:s
plivsas -
iSsukinety labirinty,
galima gerqi
pasiskraidyti atviroje
erdvéje, praskristi po
tiltais, pasisukioti pro
medinius namelius ar
baznyéias, [skristi |
plapigitopia e
(primenandciay

mano, kad jis panasus j Wing

funelins). Visi laivai ir objektai
padengti  fotorealistine tekstira.
ISskyrus stiklus ir valdymo paneles,
Descent'e daugian nieko negaléjo
sudauiyti, o "Ruletéje” palima bus
naikinit viskq, kq tik sutiksite kelyje -
masinas, Sviestuvuys, nedidelius
pastatus, ir bideles, reklamines
iSkabas. Zaidimo kirejai Zada Sesis
dideliuy lygius, i§ kuriy kiekvienay
turés savo nepakartojamq dizaing.
Pagrindinis kiekvienos misijos
tikslas: bokSto - peneratoriagus
sunaikinimas. Taip pat jiisy laukia
naktines misijos. Gera naufiena
tinkliniy Zaidimy mégéjams -
"Russian Rulette" i karto galés Faisti
16 Zaidéjy. Stebukly nebiina. Todél
kokybiska grafika ir muzika
reikalauja "galingos" mafinos.
Gamintojai mano, kad VGA versija
pasileis ant 456/66 su 8 MB RAM, o
SVIGA - ant 486/100. Pilnai jvertinti
St Zaidimg galésite tik jis patys. Bet
Kokiu atveju, tai pirmas rusiskas

Action 3D tipo Zaidimas su vertinga
grafika irmuzika,

Per paskutinivosius 5-6
ménesiuy  Sega  sukéle didel
samysi dél Yigi Naka kiirinio
kurio vardas Nights iséjimo |
pasaulj. Sj talentingg
programuotojq ir dizainer
paZjstame kaip Sonic 1, 2 ir 3
- dutony.

Lyginant ji su super Mario
64 (Nintendo), galima padaryti
* isvadas, kad jie bus praktiskai

vienodo stiliaus, bet
neapsigaukite. ISskyrus tg
fakig, kad abu Sie Zaidimai
vyksta pilnai trimaliame

pasatlyje, kify panasumy jitose

* nera.

*. Nights savo pasirodymu
pilnai sugriauna visus
stereotipus, susijusius su

* panasiais Zaidimais. Dar ilgai
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teks lauzyti galvas, kol galésime
pasakytl, kokiam gi Zanrui
priskiriamas Sis Zaidimas.
Truputis lenktyniy, truputis
\ pasiskraidymy, truputis
netikrining sy mg&fh:gmu;

*

A'*)l'

* Kad nereikia sekti paseniisiais
keliais, norint gauti nuostabiy
rezuftaty.
Ir taip, aréiau padio
* Zaidimo. Du paaugliai, mergyte
* Klanisa ir berniukas Elijotas,
kuriuos galima iSsirinkti
* 2aidimo praéjimui, mato vieng
Ir ta patj sapng, kuriame
neaitke bitybe, vardu Nights,
kviecia juos | pagalbg,
Nightopia karalystei apginti,
* kad nugaléty piktadarius,
* sugalvojusins sunaikinti
Vaikiskas svajones. Bet karti su
tuo, laiméjus pries blogj, miisy
* herojai taip pat galés nugaleti
savo baime ir savas abejones.

svajone, kur daug graziy
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Mario64
intendo 64 pasirodymo,
u;.%vfaidimq pasaulis praéjusiy

P sukurto

metly pabaigoje pagaliau  gavo
nawjy Zanrg -« trimate klajokle,
Buvo aifku, kad vien Mario tai
nepabaigs. Sega turi Nights ir galy
gale bus ir trimatiy Sonic, o Sony
dar tik teks sukurti personazy su
kurto bus galima asocijuoti savo
vardg. Sis Zaidimas turéjo  biti
iSleistas nepriklausomosy
companijos UNIVERSAL
INTERACTIVE, bet Crash

= ouslw

kaip Zaisiy Sis produktas kol
kas lieka misie. Kiréjy
Zodzialy Crash Bandicoot
Zaidime Zaidéjui pasitaikys
praktifkai visi skiriamieji S8
geros klajokles bruozai,
kurie buvo perimti is 16 bity §
Sio Zaidimo
Daugybé paslapéiy, §
priziniy lygiy ir Lt Sih
Zaidimays  gali tapti gera §
dovana visiems tokiy §
Zaidimy mégéjams. Bet tik

Bandicoot taip
patiko Sony, kad ji

Zaidimai, tai Crash
Bandicoot
greiciausial Zanro
evoliucija,
primenantis
standarting klajokle.
UZ puikiq grafikg
roefx i
padékoti
Zatdimo
kiirejams, bet

variacijy.

laikas parodys, kiek tiksly
buvo Sony kmnundm

RUPITKo visay teises | apskaiciavimas,
5t Zaidimg. Bet, jeigu  kad Crash

Mario64 ir Nights galés tapti
tikrat yra Mario s
revoliuciniai alterna-

tyva.

HETVULY,

manevrus, flaigi  jums,

naikintuvu,
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* Sis proctiktas dar syki ;mdr::

Vienas i paskutiniy
Sony simuliatoriy, Bogey dead
6 labai primena Ase Combal.
M5 fikryly, abu jie turi labai
mazui
skrydzio simuliacija, bet tai
“kompensuojasi kitomiy,
grynai kautyniy savybemis.
Nesgjuudinkite, jums nereikes i
pradziy pakilti ar nutapti, o i5 karto
siaresite umusti ;me.am

‘Kighvienoje i§ 12 misijy, i§ kuriy ©
susideda Bogey dead 6, Zaidéjai kausis su
tarptautinio terorizmo pajegomis,
grasinanciomis uzgrobti visq pasaul].
Pugrindinis Sio Zuidima skiriamasi§ bruoZas
- rihatuy kiekvienos n;';ﬂjus praejimo laikas.
IS vienos puses tai gerai, nes daro Zuidinig
sudétingesniu, o IS kitos gali pakenkti
Zaidimo  procesui. Laikas daznai veikia
ypad vejaniis naikintuvas, kurie
atlieka nejtikétinus priefraketiniuy
kad pereituméte
Zaidimg, prireiks ne tik mokéjimo, bet ir
wirty nervy. Zinoma, kad Bogey dead 6
prrasideda nuo skrydZio su paciu silpniausiu
Stuo atveju F -
FANTOMAS, kuris jau seniai turéjo

petzazy ir spalvy.  IStikrgjy,
dekojant nuostabiai
programuoto)y komandai,
Satim rodo, kad jo potencialay
dar ki galo neisaiskintas. Dar
net viename Zaidime, 15skyrus
kai kurias trimates mustynes,
vieny metu nebuvo panaidota
iS karto keletas rimty
specefekty, tokiy kaip erdviniy
objekiy kampy lygumas, keli
variantai padaryti daiktus
pilnat permatomius, o taip pat
teisingas ant ju  Krentantis
Seselis. Be to visas veiksmas
Nights vyksta greituose
lenktynése. Iki sios dienos Segq
Satume visa tai iSgauti buvo
tiesiog nejmanoma. Bet visai ne
technologija daro §j Zaidimg
nuostabiu, o pats Zaidimo
procesas. Ir
talp, pirimg
K.oog o8 e
papuolus |
fantastinj
Vaiky saprig
pasaulyj,
Zatdejali
' a mp d
trimatés
erdves dalimi,
el slebintys
W herojy iy bet
KOKEO kanpo,
beveik kaip Mario64. Tikras
veiksmas vyksta ne Zemeéje.
Zymeklio pagalba jas
surandate Nights riimus, po to

fatigate | jo" kostivmyg i

iSvykstate ieskoti 4 perly; |

pasteptip didelinose l’tlfﬂiﬂi{-'r'hﬂj b el

kabanciuose ore.

Zaidimo kiréjai labai
pasitengé padaryti Zaidimo
valdymg prieinamnp net
maziaustam Zaidéjui,
Skraidymo  variacijos leidZia
skraidyti ne
feke 1§ kaires
desine, bet ir
moatyti
herojy s
virfaus ir
apacios.

Kiekvie-
nas pasaulis
padalintas |
keturias
trasas,
Kuriose
iSdestyti visi
priesai, o
taip pat_ir

R e =
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bendro su tikro

5 Dy

Zydrieji perlinkai, reikalingi
didziyjy perly islaisvininud.
Rinkti daikties galima 2 biidais;
lengvai prisiliesti prie jy, arba
sudanyti is oro verpetq, apimant
kuo daugian  perfinky  vienu
metu. Tokiu pat bitdu Zaidéjai
gali atstkratyti  nusibodusiaiy
priesats, ke pastovial bando
sustabdyti jitsy skrydj.

Po seékmingo varianto
praéjimo, Zaidéjy laukia
susttikimai yu Bosais. Nukauti
Juos pana sunku ir jumy leks
tlgat ieSkoti jy silpniyg viety.

Aisky, Sis Zaidimas ne
kiekvienam. Daugel] gali
atstumil jo vaikiskay vaizdas,
bet kiekvienas, kas vertina
kokybe ir originaliuma, turi nors
karty pabandyti paZaisti Nighis.
Net pats ilgiausias Zaidimo

aprasSymay negales perduoti

viso Zaidimo, Kkuris [sitvirtino
video Zaidimy istorijoje,
Favesio.
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SEGA SATURN

atsiclurti savartyne. Bet tik kai pereisite pirmuas
avi misijas jas gausite I - 14D TOMCAT kurio
charakteristikos jau duuy  geresnés.
Zaidejams taps prieinami ir kiti naikintuvai,
tokie kaip F- 15 EAGLE, F - 16C FIGHTING
FALCON, FIA - 18 HORNET ir fantastiskus i
- 22 SUPERSTAR. Kiekvienus is jy turi savo
privalumus ir {rakumus.
svarbtausia jasy meistriSkumas, o ne
naikiniuvo  galiniybes.
pasakyti, kad misijos Bogey dead 6 skiriasi
landSafiy ir koviniy uzduoéiy jvairove. Reikés
numustt rematomy lektuvy, apginti civiling

Bet viy

H S R

i

| S

Veliau

fiek,

Karéjy garbei vertu




avialainerj ir karine
\gamyklyg nuo teroristy
ataky, sunaikinti
antZeminiug taikinius. Siy
uiduociy atlikimui
lnaikintuvai apginkluoti
kulkosvaidZiais ir 4 tipy
raketomis. Kad
apsigintuméte nuo
avaime nusitaikanciy
sviediniy, jas turite
galimybe paleisti
melagingy taikinj. Kad
biaty patogiau valdyti
 léktuvg, jums padés 3 tipy

kad 3is Zaidimas yra
pirmas, kuris palaiko
naujg 2 rankeny analoging
Sony dZoistikyg. O jei jis
turite draugy, kuris turi Sio
Zaidimo kopijg ir
susijungimo kabelj, tai jis
galite padaryti tikrg oro
dvikovg. Bendrai Zaidimas
iséjo pakankamai geras,
nors ir ne pats
originaliausias. Todél
greiCiausiai patiks tik
megejams. Bet i§ kitos
pusés daugiau ir né

% g 1_'."5? INKFiGEE
#i}: 1p0606 'I}HEiH’T

iradarai, taip pat speciali  ra kuo pasiskysti.
skrydZio kamera, kuri
rodys ir numustg prieso

léktuvy ir i§ kurios pusés |
e _Jus paleista raketa. Priefai
il R | Bogey dead 6 skraido

- B L sovietiniais lektuvais MIG
- 29 SU - 27, MIG - 21, ir
t.L. sraigtasparniu Ml - 24,

SUN

- PlayStation |

ir MIRAGE 2000,
Reikia paZyméti,

wvairus, bet jeigu Zaidéjui pasiseka nuvaZiuoti dalj
E atstumo be susidiirimy, tas skaicius iSauga. Taip pat,
Llengvi ir vidutiniai lygiai sitilo maSinas su
_____ gy B automatine pavary déZe. Sunkiame lygyje jums teks

el P e R ik perjungti pavarg. Tam, kad pratestumeéte
it e malonumg, galima 5 naujo periiréti visas

& Uenkiynes, arba jy fragmentus. Be to, jau esant

8 trasoje jus galite pakeisti visq vaizdg, tai yra pakeisti
Wvaizdg ¥ automobilio kabinos arba i¥ kity dviejy

B prakiiskai idealus. Kas ypatingai iSskiria Sias
Venktynes, tai puikus priesy bei policininky intelektus
ikelyje. Nenustebkite, jei trasu nesikeicia, o vis tiek
ljiisy kiekvieng kartg laukia naujos staigmenos. Be to
@ The Need for Speed galite naudoti vairg "Flightstick

el ro", Apskritai, turime praktiskai nepriekaistingg

produkty, pries kurj visos kitos lenktynés negali
lygintis jokiais kriterijais. |

Kq besakyty kai kurie kritikai, The Need for Speed
yra vienas labiausiai pavykusiy Zaidimy lenktyniy
temu per visg video Zaidimy istorijg. Suderinus
kai kurivos rimto simuliatoriaus aspekius ir
Zaidybiniy automaty beprotiskq linksmumg, The
Need for Speed yra truputj nuosaly nuo visos kitos
Sio Zanro produkcijos. IS pirmo Zvilgsnio The
Need for Speed atrodo per létas, kad biity jdomus,
bet reikia praleisti kiek daugiau laiko ir jas
suprasite, koks jis nuostabus. Vietoj to, kad
vaziuoli nejsivaizduojamu  greiciu  jvairiomis
trasomis, jums siloma atsisésti | realy
automobili ir vaziuoti realiais keligis realiu
greiciu, -
Kiréjus galima pagirti uz atitinkantj
realybe valdymgq. Jis néra nei lengvas, nei sunkus,
tik nepanaSus nei | vieng is kity sukurty pries tai
zZaidimy. Visa tai sudaro nepakartojamay visisky
realumo  jausmg, kurio nera beveik visose
lenktynése. Kas gi tai per Zaidimas? Visy pirma,
Jas turite galimybe pasirinkti vieng is aftuoniy
super masiny, tarp kuriy tokie Zymis modeliai
kaip Lamborghini Diablo, Dodge Viper, Mazdu
RX - 7 ir Toyota 3000 ir vargytis su kompiuteriu,
arba pagerinti suve rekordy vienoje is trijy puikiy
trasy (dideliame amerikietiSkame mieste, Alpése g
ir Ramiojo vandenyno pakrantéje). Kiekviena Ggs Semer
trasa - tai rinkinys iS trijy nuolat sunkéjanciy = o s
atkarpy, kuriose, iSskyrus jus, yra ir kity masiny,
nekalbant jau apie policijy, kuri bandys nubausti
Jus uz greicio virSijimg. Kai negalima iSvengti
susidiinmo, artinasi viso Zaidimo kulminacija -
avarijos scena. MaSinos atlieka - nejtikétinus £ SR
skrydZius, besibaigiancius riakstancio ir GE
sudauzyto brangaus Zaislo vaizdu. e

Priklausomai nuo pasirinkto sunkumo
lygio, trasos pravaZiavimo bandymy kiekis yra

§00:00.0 R0 2:27.5 § 2/2
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| HaSky virs masinos. Bet kuriuo atveju valdymas bus

Kaip jas galvojate, ar galima pasiclyti ky nors naujo

action stitiuje po Doom, Heretic, Descent, Quake, Duke

Nukem 3D atsiradimy ? Bet pasirodo, kad galima - tai MDK.

Na o aprafymq pradeésime manaw nuo Zaidimo
pavadinimo, MDK - tai angiisky ZodZiy Murder, Death, Kill
sutrumpinimat, kuniuos iSverius reiSkiu Zudynés, Mirtis,

* Zu.:{w: Grerai jsiZidréjus pamatysime, kad Sie terminai
tikstiai atspindi visus action tipo Zaidimus. Tiesa, tokio fipo
Zaidimai patinka ne visiems, bet kg padarysi, (aip jou nularé

* Zaidinmo aytoriai. ..

Apie autorius, MDK kiirimu uZsiima gZymi firma Shiny
Entertainment, sukirusi jZymy sliekg DzZimi (Earthworm

* lim). 3D action tipo Zaidimo iSleidimas - drgsus Zingsnis |
prieki, ir kaip pamatysite, save pateisinantis. Ir taip,
iSstatSkinus su Zaidimo pumdmmm ir auforiais, galime
drysiai testi paZintj su paciu Zaidinu.

* MDK, kaip a$ jau minéjau, bus 3D Saudynés
analogiskos Doom su nuostabia trimate grafika,
nepaprastomis i SvieZiomis idéjomis, o taip pat su
maloniomis ir originaliomis naujienomis, apie kurias mes

* pakalbesime véliau. O dabar atkreipsime démesj | siuzetg.

{vykiai vwksta 1999 metais, misy gimtojoje planetoje.

* To latko mokslininkai pastebéjo, kad visoje galaktikoje

* pradéjo atsiradinéti energetiniai spinduliai. Neilgai trukus,
visa erdve buvo jais nuséta. Nekilo abejoniy, kad Sie
reiskiniai vyksta protingy bittybiy pagalba. Zemieciai daré

* viskg, bandydami susisiekti su paslaptinga rase. Bet be
reikalo... Ateiviai netruko pasirodyti ir ta diena tapo
tragifkiausia Zmonijos istorijoje. Atéjiinai griové ir naikino
viskg. Gatlescio nebuvo niekam - nei savanoriams, drgsiai

* metusiems 155ikj, nei bejégiams vaikams. . .

Atrodé, kad Imonijos likimas nulemtas, bet kaip
visada, jvykiy eigq pakeité Jus Didenybe Sekmé. .. Pries du

* metus iki ateiviy jsiverZimo vir§ misy Zvdrosios planetos
sukiné€josi vienas dirbtinis palydovas. Jame [sikiirusi

X2 24 2 2 2

**

: asp neisskiriama trijule - daktaras Fliukas Hokinsasy, jo jaunasis
Be jy sutiksite A- 10, B- 52 Pﬂ@ygﬁ@ﬁ@m * asistentas Kurtas Hektikas ir nuostabus Suo Maksas,

-dirbtinai iSaugintas daktaro Hokinso.

Visai netyCia jie tampa planetos uZgrobimo
liddininkais. Vaizdas, kaip Zava visa Zmonija, labai
sujauding abu moksiininkus. Tada jie pasiriZzta praZitingam
Zingsniul - ;m.afpriﬂﬁnri jsihrrmé!iﬁms Pats daktaras
'anmsm Jau pé".l" senas kﬂnmfmﬂ vmmﬂ#f., taciau jo
! P40 E!ﬁﬂ' By i
. .Hﬂkmmr f?ﬂmﬂﬂﬂjﬂw g, perduoda mmm nafaji
iSradimyg - Sarvuy ir ,r.,-*mkt'u.a_. Darbo atsirado ir Maksui -
Zaidime fis vaiding Zvalgo vaidmeny. Taigi, Kurias Skeliaujo
[ Zeme pasiprieSinti ateiviy pajégoms.. ..

Na dabar trumpai apie Zaidimg. Pradésime nuo (o,
* kad ginklai visiSkai naujo tipo, dar nefigirave jokiame

Zaidime. Jums pristatomas ginklas primena opting Sautuvy,
kuris leidzia tiesiog fotografuoti priesq is dideliy atstumy.
Naudojant tokj ginkly, ekrane atsirandu optinis taikinys.
* Taip pat Zaidime pajusite malonig naujieng - galima bus
* sukioti galvy j abi puses. Vietoj jprasto "vaizdo is akiy" save
matysite tiesiog 1§ nugaros. Turedamas tokias naujienas,
MDK issiskiria iS5 pasiSaudymo stiliaus Zaidimy, ir tampa
* panasus { Bioforge, FX Fighterir Doom kartu sudéjus.
Zaidimo veiksmas vyks ne niiiriuose risiuose, kaip
* buvonie jprate matyti action tipo Zaidimuose, o tiesiog
* apleistuose niestuose, aléjose.
Ir dar viena jdomi naujiena! Visq Zaiding jus lydés
iStikimas Suo Maksas. Ir jeigu bus visai blogai, tai Sis Suo
sugebés iSkviesti pastiprinimg i§ oro, kurio ataka gali

*
*

**********

Po dgn ryff:junn Action Zanre Konami mums pa:eakm
* staigmeny - daug Zadancig Saudykle Project Overkill.
Siame Zaidime kiiréjai istaise dﬂug tritkumiy.
Artimiausioms Sio Zaidimo "giminéms" galima priskirti
pernai iSgarséjusj Zaidimg Loaded, o taip pat
* kompiuteriniy hitas Crusader: no remorse. I§ pradziy
* buvo paimtas nesustojantis veiksmas, po to izometriné
perespektyva. Bet Zaidimai turéjo vieng tritkumg.
Hemjuf priejus prie sienos, jo nebuvo galima matyti, o tai
* buve nepatogu Zaidéjams. Konami issprendé  Sig
problemyg - herojai tampa nematomi perpus. Zaidimo
* formulé - nuZudyk arba mirsi. Project Overkill Zaidime
* yra 40 misijy, kelios ginkluotés risys, o taip pat galimybe
pasirinkti vieng is 4 herojy. Kiiréjas Zada, kad bus daug
uZslaptiny ygin. Po prieSo nuZudymo, fis neisnyksta,
* kaip visuose kituose Sio Zanro Zaidimuose. Jits galesite
pamatyti savo darbo vaisius, stebins gausybé kraujo ir
* negyvy priesy. Kiekviename lygyje jums reikia surasii
* tam tikrus daikiuy, be kuriy nejmanoma judéti toliau,
Project Overkill personaZai néra teigiami herojai.

e E‘ﬁ‘* kamﬁmm& nalikeetis, o

iSnefioti | dulkes netgi visq miestq.

Kas susije su ekipuole, tai jusy pustaugoms bus
pateiktas purusivtas, su kurio pagalba galima bus d.nkm.:fn
pucialy aukSCiausiais pastaiais.

Iy galy gale, upie techninius reikalavins. Zm-&!mw
MDK bus panaudotas galingas grafinis "variklivkas”. todél
Zatdimeo rezimas  sieks 640x480. Patartinas magiausiui
Pentiumaysg@o0, bet dar periau kuo galingesnis, kuip
sakoma WO Brefcicnd, (0o Serian.

******i#****iii**i*******f%%i

Saudykite j viskg kas juda!
Neapsiriksite. Herojai yra B8
skirtingy rasiy ir turi savi
silpny i stipriy  savybiy.
Istorijos nebuvimas
garantuoja [vairove g
Zaidéjams. Faktiskai &8
pasiekti galuting' tikslg S8
galima jvairiais biidais, ir §
fam visal nereikia praeiti
visy Sio Zaidimo ygiy.

Taigi, jums belieka sulaukii §
Sio Zaidimo finalines W :
versijos, kad galétumeéte patikrinti, ar ji tikrat !nﬁcm gerd,
kaip apie jg kalba jos kiiréjal.




kiris yra apgaubes visg planety. Jame gimsta
nordas suzinoll teisybe, _f;rm'h'kwrhﬂ' proy mity
uZdangalus, iSsiaiskinti apie pasaulf, kurianie
myvend. Bel, nony jgyvendinimams visy pirma
reikia praeiti kelius, vedandius per pragary. Jo
Don-Kichotinés kelionés tampa  pragariskai
Fiauria kova dél islikimo, po (o kai jo kine
jsikuria  keista parazituojanti substancljd,
pradedantt  pavertinéti pagrindini herojy |
apeailéting padarg, sugebany tik bevilliSical
braidyti po  tamsiausins  Tamsiosios Zeméy
uzkamprius.

Teskodamay iSsigelbeéjima IS pastovios
svo kino mutaciios, Arvchanays Sxirwosia | gy
kelione, kurios metu jis suZinos daug atsakymi( |
iiktlusius  Kluusimus, sutiks  daug jeairiy
Emoniy, bet ne visi 1§ jy norvés jam pacei. Bel
neZifirint’ | graZial aprasyly
siuZelq ir nuotiking e Tl
nio  stilistikeg, Dark i
Earth yra priskirianmus
prie "action”  stiliqus
Zaidimy, z’uzdfjm teks
nemaZal suxirémimy,
atliekamy FX Fighter
stilimi.

SimtmeCiams. Dungus
pavirtes | purve v ledo
Kupolg, o oras tapo
panalus | nusistovejusy
kisieliy. Dark Earth -
atnaujinta Zemé, kurioje
athtsd Ir Sviesa susiliejo |
vieny, neliko nei dienos,
nei nakties. Pasaulis
kuriame pradejo  vyraidi
dirbtinés politineés,
socialinés ir religines
sStrukiros.,
Archanas
(pugrindinio herojaus
vardas) bhando jmint
Juadojo debesies pastapy,

Dark Earth taps vienas Zymiausiy
nuotykinio o vakerietisky kaudiniy Zanro
Zuiddirne, griinas tokiems Zatdimamy kaip FX
Fiehiter ir Viettaa Fiehier,

Dark Earth deg kuo ponaSus | greifal
pasiredysian(y Zaiding fnto The Stuadows, kas,
vix dedte, nemseo jany b does ko onginali.
Ir tat labai lengvar pagiskinemua vien tik o, kad
Dark Earth pagdiiintas Kaolpuiijos
Mindscupe: Zuicdime juuciamas edropietishay
nigstiias v stifives. Twi matost vien 1§

tey, kel verksmoy veksta Tabal nepaprasiogpe
aprinkoge.

leiksrtos viksta Ziméje AN (PTFLS

Tikekimes, kad ileai laukii
neteks, kol jis pasieks ir .

: r;?»-“"‘*’éssa-‘:‘"???
3 ﬁﬁcﬁ:%«\i-ﬁ'

priziniuose pasawdivose, o taip pat irpilyse. to yra smigls kumscin.  Airado 3
T, kad jeitij tam tiknas kambarius, jums mualonios naujiencs: sparnuota kepure,
nereikes surinkti visy fvaigfdiiy, o ik tam fetdziant Mario skraidyti, o talp pat
tikry juy kiek], kurs parodomay prisiaranus kristalizuotas v piksilizuotas  Mario,
prie dury. Kur jas jas rasite, neturi pudedantis pereiti tam . tikrays Zaidimo
retk§meés. Norint uzbaigti Zaidimg nereikia atkarpas. Taip pat padaugéjo jvairiausiy
tureti w'w.; 120) ?vur’gﬁcfﬁtg witenka tik S0, suoliy. Super Mario 64 stebina valdymo
Patekus | nawja ey, Jp galima uzbaigti 7 paprastupue. 15 pradziy gali b sunku
bitclais, Viena ZvaigZdé dundama w2 trimadciame pasaulyjie valdyti herojy
didleliy monelty dZoistiko
swrinkimi, pagalba, bet
N antra uz 100 (a1l tesis
& puprasiy nellgai v jils
moon ety greifal - pajusite,

surinkimaq, kad, kaip ir PHes

tredig padima 1, mety vel

Y 1 e S SaielZicate tQ pulfe.

jiis kartais nematysite, kaip toli reikia Sokii,
kad nedtitumele,

Visy Mario 64 magijy labai sunkial
apihiiding ZodZiuis. Netgi' pieSiniai neguli
Suteikel realaus” Zaidimo  vaizdo. Atntetus

katapultuojunt bet ir e ff‘f nereilcalingus prieturus, kad Zaidimas
3 ) {mrmnﬁ e i CA i Veeikiskas, jibs ttkral jvertinsite tq ddrby, Kuris
! r!C ¥ Sto E | IR o I ’ . ;

brva jdétas, kuriant 8 nuostaby Zaidimg.

i v i v ,%mﬁm
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versijose,
letdZiqma laisvai

keliauti pasauldiy

nepracily vietd,
i ; gl e Bl : o kKitos 4
8 pasleptos.

Mario 64 yra pgeriausia Sie Zanro
versija, kuri ne ik funtastishar atrodebet jr
mcdeand Jo Zaistl, Do kariyg per paskudinius
kelis metws Zaidimy  induserije megine
siterpti | 3 - qif madaviomg, bet niekam tai
nepavyko  faip derar,  kaip Nintendo64d.
Sunkumal, susije su 3 Zaidimy kiirimu,
neleido kvejamy visiSkat perkelti visy ty
suvybiy, kuriomys carséjo  dvimaéioi
Suidimal, | magas sqlveas. Bet po 3 mety
durbo, su komuandos 1§ 30 puikiy
programuotofy e dizaineriy  pagalbd,
neribotu biudzely v gern projekio validyny,
Shigerw Hiyvamoto memns pristate kg
trimite totilvbe. CGali bittl, kaed kas nors ir
Aesuliks su St wirtinimu, bet vieniniele
aplinkybe, galing atstwmti  potencialius
DIFREJIS, Y Jos pagrindinms lerojus. Det mes

A e e A ke e e e ok Ak e ok sk ki ok ok ok sk ok ok ok ok sk ok ok ek kR ok Rk

ielelis
Peitiede,

Zatdime. "Myst"  pusiveRimuoys
kad kompiuterinig Zaidimy

megerams  (raksta alpalaiduojandiy,
ivielekiualiy Zanlimy, kuridose visai nérd
IF yrd

prtevartos.  Baient (oks
s kempanijos Sierrg
zatdimas - Lipght
House. Zuaidine
nuolal Jaiciosl
"Myst" ftaka,
pradedant
grefike ir
Patirianl
valdymu.
Light House
fantastiniy
SHezetus, kurs
pernes Jis |
pasake, kur pring
buartyy e rcenyki. Jus,
kaip pagrindingl herojy,

kvieCla  pas save | svedius sendy

viscelo Zaidéme Nintendo Zaidimus, neZidrint
| Jy vaikiSkqg iSvaizdg, nes jie sutetkia -
malonumyg, o Super Mario 64 pralenkia
visiy Slos kompanijos praeities nuopelnus
visais parametrais. Zaidimo istorija yra tik
Zadimo proceso motyvavimas. Etling karta
Bauzeris pagrobé princese, o Mario turi jy
ispelbéti. Vietof jprasto pasaulio zemélapio,
matome vien Gk pili, kurioje yea kambariai,
reikaling peréjimui | visus lygius, Zaidéjas
(W pereitd Kigural per paveiksly ant sienos,
farn Ked patekiy §obet Kwg 18 5 pagrandiniy
pasaliy.  Zatdimo pradfiofe jums bus
neieinamd 2-3 heiad, bet veliaw atsivers e kit
pasauwliaf, Pagrindiné Zaidimo uZduotis -
sirinkin 120 Zvaigzduciy, kurios iSslapsiyios
po visg Zaldivng. Kiekviename 1ygije yra po 7
Foaipddes, o kitos [Smélvioy paplldomuose

pasaldis, kuriame Jums teky ISsiaisking, kurgi
dingo Daktaras Kivkay, ir kas paemé Amandy.
Jumy  kelyje  pasttarkys  daug Sradimy 1r

Isskyrus 1 by,
nesitikekile Jy
visy 15 karto surasti. Nors Zaidimay ir atrodo
varkishat, jame daug kKlicy, kurly ety
pakakti jvairaus amZiagus ZFaidéjams.
Zeidimas lubui suelétingas, todeél periausial
jrasinéti saveo éjiimus po kiekvienos surastos
Fvaigidés. Visi lygiai puasiZymi
nepakartojamu fonw: Zalios kalvos, namai
su vatduokliais. Perdjus j trimatj Zaidime, jiis
pastebesite,  kuad - pasikeité e pagrindinio
herojaus galimybes. IS Zaidimo isnyko Super
erybas, kuddy paversdave Marvio [ Super
Murio, Dabar jis turite gywbes linify, kit
muZeja nuo susiduring su prieSais iv didéja,
fal randate moneny. Neva ir Stebuklingoys
peleles, kurt paversdavo pagrinding herojiy |
Saudant ugnintals nutadivkais Muario. Vieto]

dZiant  paslaptis

T Eeistikas

pakeisti greitj Ir
tiestogr nepakartojama, Jis niekur

negaléjole

persanao,
papildomus  dZoistikus  (iSskyrus
valbiit Nights, bel ir tai tik skrydZio
metu), ZaidFant, kamera rodys

Zaidejul

patogiausty  (Karejy  manymu)
Jeigw  jas
nepatenkinti, tal
paspaudimu galesite ji pakeist.
vientlelis

Vet zele)

Tui  bus

v hid sy
atsklei
SUiVOSERIS.
feidZiu be problemiy
duro Zatdimy

wip lengvai valdyt
nelgi panapdojus

palj geriausiq ir

hiisite  juto
Wien

SRR,

tiestogial nesusties su Zadomu, nes

KVIE CIAME APSILANKYTI

. *%--ﬁ%-. QSP%E-\.-?

mechanizmy, su kurials jums feks ISnmokit
it dotis, e susidursite sy misiiny

priefu, kurej jums teks

ritcalels, kol seelbéti
raviga ir jo vaiky.
Light House -
Lrimuadtis
Zaldimas  su
g e g
dEdCa Iy
muzikiniais
efektais.
s ok
pamintofiy,
Zatdimay tures
didelp pasisekimg,
e Jo StZetas jdomus i
uivedantis, Jus supantyy

Vaizdal  pastoviai - KelClast, o Zaidimo

"%’*@-‘-‘-ﬁf@i‘.ﬁ

KOMPIUTERINIY
ZAIDIMU SALONE

;Jti?"li'"if{.lr.l'lilﬁ' - ekyeentriSkas fizitkas Iaktavay
KNirkas, kad pameaiytumele oo saujaging
durmvle Amanda. Kai anykstate pas ji |}
namus, kurte randast sendame: Svyteayge, Jas
parmdgtole, Fad dalclaro nérd, o kazkoks baisus
pucdarays ima 15 lopsio Amanda, [8sineda jg ir
dingsta, Jis bandote sekti § padara, i
netikedat aisirandute kitame pusaulyje, kitane
matmenyje. Aplinkui nepaZistamas mistinis

eraftka lubuai geros kokybeés. Padiais
jllomiausiais mementais Light House galime
pavadindi tal, kad jums reikeés spélioti jvairias
mijsles ir situacijas. Kai kurios 5 jy labai
paprastos, o pide kat kierig tefes prasuhts galvas.
Bet net viena i ju nebus neisspremdziania.
Jeigw Jis megstate tokio tipe Zaidins, tai §is
satdinnay vertas jisy,

LIEPORIYU PREKYBOS CENTFIAS “éVENTUPYS“
VAIKU KLUBAS "KIBIRKSTIS", KRYMO G. 32, SIAUL!Ah

454 30 000t
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4. Cia rasite. videomediapga (Slides). Drasiai
seskitcs pric kompiuterio ir pabandykite
atidaryti sckancias duris, uzblokuodami
-Slaptaindiiai* John -
slaptazodis,

clektronines  spynas.
pirmas slaptaZodis, ADA - antrasis
Mole - pd-.kutlmuldptﬂiudﬁ.

5. Dabar jus galitc jeiti | §] kambarj. Sunaikinkitc
Zzombj. Cia j jus rasile Fax (knyga), Ink Ribbon,

atkodavimo masincle.

2. Siame koridorivje yra speciali spyna, jvedus
tris nl‘aptaﬁ%diius.ﬂmﬁ Cade), atsidarys durys |

kitas patalpas.

B2. Cia galite perZiircti savo mdm! {Sidley),
Suzinokitc viska apic apsaugos sistemg (knyga
Securily System) ir paimkite labai svarby daikty,
aisku nuspaudus jungiklj sicnoje - raktas Lab

Key,

6. Kad atidaryti sias duris, pasinaudokite Lab

Key.

7. Labai panaSu j operacinj kambarj. Susirinkite

9, Suraskite
daris s u
raudopa deme
ant grindu. Cia
Tasite  Cncrgijos
genceratoriy -
P LT MY Dt
(Generator, Siose
patalpose  jums
rcikia surast
paskuting
atkodavimo

masinele ir gautt koda (Pass Code 003). ljunkile
liftui ¢nergija ir suraskite jungikly,
galctumete jungli cnergijg kitoms patalpoms.
2. Dabar jau turite paskutin slaptazodj ir galite
idstudijuott 10 pataipa. Jis gungcte liftui
cnergijy, todel drgsiai galite § laboratorija

nusHeisti juo,

Laboratorija

Sovinius, Uzdarykite apvalias skyles - groteles

ant grindy medinémis dézemis,

Conle 02,

2. Nuncskite Pasy Code (021 [1-]]! Jums Il..ll'{dh!'lé,ﬁh

dar vienas staptazodis,

* gl W T RN P e

strateginiuose WarCraft 2 tipo
Zaidimnose apverte visg kompiuteriniy
Zaidimy pasaulj Ty pat} kompanija
Blizzard nori padaryti ir su Diable,
Diablo - tai produktas, kuris nepanasus
| bet kurj Kita. Istorija tokid: Zaidimo
pradZioje jis papuolate | viduramZiy
kaimag, kur vieSpatauja tamsa ir kuris
nukentéjo nuo nezinomo Blogio. Cia
Zaidcjas suZino, kad jo Scima iSZudyta, o
namas sunaikintas. Jvykiu ludytojai
nurodo jums Blogio Salting - apleisty
koplycia kaimo pakradtyje. Nusprendes
uz visus atkerSyti, jos vykstate per
labirintus, kuric yra koplycios risyje ir
veda | Tamsos karalyste. Jasy tikslay yra
nugalét kdmiyutm valdovy - Sétony.
Zaidimo cipoje jis galite sugriti |
kaima, kad gautumdéte nuauja
informacija, pagerintumdéte savo koving
ir magiskajp meistriSkuma,
pakeistumcte poZemivose rastus
daiktus | daug tobulcsnius. Zaidimas
sukurtas Zaisti Windows 95 aplinkoje,
su nuostabia SVGA grafika. Sis
zawdimas kaip ir daugelis Sivolaikiniy
Zaidimy sutcikia galimybe Zaisti
tinkliniame rezZime. Pagrindinis
Zaidimo tikslas isheka jprastas - perpalé
prics Blogio jcgas.

*THE BONE CHAMBER (
kauly palata). Kaip rcikiant paicskojus,
jis rasite ant pjedestalo misting knyga.
Jos turinys atskleidZia: mistinés victos
"NOVA" buveing. Gaila, bet burty
paslaptis saugojama. kitoje knygoje,
kuri yra uz Sio kambario riby, victoje

Kapeéias
pastumkite  pric sienos.  Dabar ventiliacines
Sachtos pagalba galite patekti kita kambar.

8. Morgas. Susirinkitc Sovinius it paimkite Pasy

Zmoniy ir Drku kova

draugus.

kur pilna demony, Prasibravkite iki

knygos ir jus suZinosite, kaip i§ ugnics
sukurti sicna, kuri naikina visky savo
kelyje.

*THE FLAMEWALL (ugnics
sicna). Sis uzkeikimas sudegina. visus
pricius tavo kelyje.

*THE BUTCHER (budchis).
Po ilgu paiesky jus rasite budelio
"guolj'. Siamc pilname kraujo
kambaryje jus susikausitc su
vyresnivoju demonu, ginkluotu
magiSku ginklu, Nuzudzius ji paimsite

sau jo ginkla. Sis "kiras" dvigubai
palingesnis uz jprasty ginkla, |
*THE RING OF SIGHT

(vizijos Zicdas), Uzcjus | parduotuve,
jus suZinosite, kad karavanas, kurns
gabeno brangenybes, pateko | pasala.
1ok budu buvo pavogta meteorito
dalis, turinti magiSka galia. Raskite §j
metcorita ir micsto Kalvis iskals jums
viZiju Zicdg.

*HALLS OF THE
SKELETON KING (skcletu karaliaus
salcs). Po daupgkartinio apsilankymo
uZeigoje I8 jos Seimininko suZinosite
skelety karaliaus istorijg. NuZudykite
kKaraliy ir atsivers durys | labirinta,
vedant] | jo buveing. NuZudZius
monstrg (tik nedarykite to, kol
nesukaupsite pakankamai jegu), kaip
apdovanojimag, gaunate ginkla - galingy
vezda pries skeletus. Juo nuzudyti
skelctai daugiau nebeprisikels.

Cia randasi Zmogaus ranku sukurtas kiirinys -
biologinis ginklas, Su juo biikite labai atsargus.
Kai iSgirsite pavojaus sirenas, békite pric
Is¢jimo, tik neuzmirskite dapic

Bi. Cia yra avarinis iS¢jimas.
Bekite pric sraigtasparnio

aiksteles. Suraskite
signaling raketa ir
palciskile 4. St ir
pastrode pats
Sraiglasparis. ..

Stal tokia laiminga

pabaiga. :

kad

*THE SKELETONS
(skeletar), Eihinial skeletal -
pakankamai protingi, bet lengva
sunaikinami. Daugelis 15 ju gmkluot
kirviais, kal kurie turl lankus su
mirtinom stréiem. Dang protingesnis ir
strpresniy skelctas - kapitonas
vagdovauja likusicms skeletams,
Nuzudykite jj piriog. Tadd nuzadyti
skeletai nebegales prisikeiiis nanjo,

o MAGT (magi). Tai roplys su 4
rankom. Gali vicau metu kautis dviem
kardais ir naudoti magijg.

s STORM LORDS (audros
valdovai k. MilZzimiski demonai galintys,
leisti Zaibus, Jic. ypal pavojing

__J,ir’l.smdm{. Iﬁﬂ‘a},}lﬁ P rrn

« THE SUCCUBUS. Vllln_;cnm
setone, pgalinti patetkty bjauriyg
Stalgmens.

*ACII} HEASTS
d (riigstics Zvérys). Sic
keturkojal paddaral sugeba
veikti bet kokig gynyba,
perplGSti kiing ir pergrauz
# tibetkur kaula.

sBONE DEMONS
8 (kaulcti demonai). Atgije
# demonu favonai, valdantys
i stiprig magijy.

il B OACE K
KNIGHTS (juodicji
riteriai), Demoniski Sctono
einklancSial, magijos
g pagaiba ju nugalcti

nepmanoma. -

s MAGISTRATES (hL[Hn{]
telsejar).  lgaliolie)i Setond  pataréjai,
patys galingiausi magyes turctojal
Zaidime,

*THE FALLEN
(nuzudyticji). Patys silpniausi
demonai. Stiprus, kai juy
atakuoja daug, bet iSgasdinti
pabega. Patys silpniausi 1§ jy -
ictimmkal,

*GOAT DEMONS
(demonai - oZiai). Jic yra S¢lono
kariuomends pagrindas. Vieni is
Ju atakuoja Saudydami 5 lanko,
kiti mojuoja vezdais su
pavojingais dyghais,

*MAGMA DEMONS
(magma demonai). Magisku
budu sukurti i§ lavos. Sic
demonal sugebha patys 1S saves
atskirti ugnj, tam kad sukuriy
mirtj neiancéius sprogimus.

TMEGA DEMONS
(mega [demonai). Pacdios
stipriaugios  buityhés  zaidime,
Saugokitcs jyu ugninio
kvépavimo.

I* OVERLORDS,
(overtordai). Sie galingi
demonai
retaig
pasitaiko §
dideliass
kickiais
Jic labai
stipris,
hetleti.
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