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DREAMCAST

Informe Especnal

-I.os.nuevos titulos para Ia_
super consola de Sega
._.apuntan cada vez mas ,:alto.

- iSaludos, oh lectores! Bienvenidos una vez mds a Next Level. Como genial MDI(Z, of F‘Iam Perfect Dark. .Tamhién analmamos a5
siempre, este mes tenemos una lluvia de novedades que contarles. ~ fondo dos nuevos |ueg4_:m de Game Boy Color! Y tenemos una canti-
~ Empezando por el informe sobre los [uegos mds prometedores que se  dad de Hands-@n ALU_?%-;I"“’NAN-LTB, ademdas de una Image Gallery
vienen para la consola Dreamcast de Sega, que daspﬂntu pero seguro  que mete miedo, la tltima .peli de Disney sobre dinosaurios y un mon-
avanza en nuestro mercado gracias a su gran poder y a sus espectacu-  tén de cosas mis. ;Cﬁntentas? Eso sf, nos quedamos sin Iugar para '
lares titulos. Leyéndolo podrén comprobar que nos acercamosaun Tecno &Toys iNo nos maten!
nuevo paradigma en cuanto a la forma de jugar que tenemos hasta En cuanto a Next Level Extra, les cnntamus que este mes tamhién nos
hoy; nos referimos a la inminente posibilidad de disfrutar los juegos volvimos lacas (mﬁs locus) y nos despachamos con un montén de
como vienen haciéndolo casi exclusivamente los poseedores de una  soluciones y guias. Legend of Mana, Alundra 2, isi!, Wild Arms 2,
computadora personal: con amigos de todo el mundo a través de una __Legend of the Dragoon, la solucion COMPLETA de Resident Evil | a
conexion a Internet. Las nuevas consolas incorporan un médem y se  pedido de los lectores (que no podian conseguirla por ningtin lado) y
preparan con titulos que permitirén mpres:-umntes parudas multﬁpla- - también la ubicacion de las principales Enemy Skills de Final Fantasy
yer. iEl futuro es una maza! VIl jHasta como usar y dénde conseguir un GameShark! Por si esto
Junto a nuestro informe especial también les preparamus otro en Ia - fuera poco, hemos creado una nueva seccién llamada Adventurer’s
seccién The Hard Way. jAdivinen qué hicimos? Nos volvimos locos y ~ Handbook, a cargo de nuestro amigo el Dr. Indiana Smith, en la que
e A despanzurramos la PlayStation2 japonesa que tenemos en la redaccién - podran encontrar los trucos y ayudas solicitadas por ustedes en las
~ paramostrarles cémo es el interior de esta maravilla. La verdad es  cartas y e-mails que nos envian a la redaccion; de esta manera,
~ queadentro no encontramos cabezas nucleares ni nicleos protoplas- -~podremns satisfacer a muchos de ustedes que estaban reclamando a
maticos, pero si una marafia de circuitos ansiosos por demostrar de lo  los gritos que les contestaramos. Asi que ya saben, si nos
que son capaces. jLastima que falta tanto para ver los juegos real- ~ escriben con sus dudas ahura estaremos en condiciones
mente grossos que tiene para ofrecer la consola de Sony! En fin,. sep- de resolverlas. El lugar para mandar sus mnsaj’es esel
tiembre estd més cerca que antes. jPaciencia! Mientras tanto, pueden  de siempre: por carta a Paraguay 2452,4° B (1121) o s
“curiosear en las entrafias de la caja negra méas deseada del mundo.Y ~ por e-mail a nextlml@cmdad com.ar durante todos
sorprenderse con los Final Test de los | juegos mas calientes comoel  los dias, las 24 hnras iLos estamos esPerandn' et
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¢ACASO LA CREATIVIDAD DE NINTENDO NO TIENE
LIMITES?

Ibricias, fanaticos de Pikachu y compania! Nintendo no pudo con su genio y como no se quedo conforme
con la tirada limitada de consolas verdes y amarillas para conmemorar la salida a la venta de Donkey
Kong 64 -hace ya un tiempo atras- y otra serie ultra limitada de Nintendo 64 que se vendia junto con el cartu-

cho de Star Wars Racer, pensaron en redisenar una vez mas su pobre maquina.

Si, esta vez la "fun machine”, que ya cumplié cuatro anos, tendra una
Pokeball que hara a su vez de botdn para prender y apagar la consola
y una de las patitas de Pikachu funcionard a modo de botén para
Reset. Por si fuera poco, esta nueva version

vendra en color azul y amarillo o naranja y

amarillo... jincreible! En la caja vendrian tam-

bién dos ccmtrnles, un GameBoy y un car-

tucho de Pokémon Stadium. Pero pon-

ganse contentos despacito

porque este rediseno, al

parecer, sera ofrecido sélo

en Asia, por lo que seria

poco probable que asome

sus narices por nuestras

costas. El paquete comple-

to y renovado saldra a la

venta recién el 2| de julio y tiene

como objetivo hacer que repunten

DOLPHIN CAMBIA DE
NOMBRE Y FECHA DE
LANZAMIENTO

| nombre de la nueva consola de Nintendo fue cam-
biado por uno que aun permanece en el mas oscuro
de los misterios.

Dolphin no sera el nombre final del sistema pero, por ahora,y
hasta que puedan difundir el nuevo nombre, seguiria usandose el
nombre Dolphin para identificar dicha consola. Ademas, en un
anuncio oficial, las autoridades de Nintendo anunciaron que la
consola no saldria al mercado hasta el 2001. En marzo de ese
ano la consola deberia estar en los locales de venta del pais del
Sol Naciente. Recién en la primer mitad del 2001, Nintendo de
Ameérica pondria la consola en las estanterias yanquis. Aunque
todo esto, por supuesto, estd sujeto a cambios.Y créannos que
los va a haber.

las ventas en Japon.

Seria mucho mas producti-
vo que los de Nintendo
produjeran mas juegos,

en vez de dedicarse en

biar una
y otra vez la parte externa
de su consola. Sabemos por el
ultimo E3 que pronto haran su
aparicion varios nuevos pero asi y
todo la produccion de titulos para la
consola negra (la version original al menos) nunca llegé a la variedad

y cantidad de los de Sony y Sega.

CONTROL REMOTO
PARA PLAYSTATIONZ2

esde que se supo que PlayStation2 iba a tener un

lector de DVD todos pensaron tambien que la con-
sola iba a necesitar si o si su correspondiente control
remoto.

Hasta hoy, el control que venia de fabri-
ca sirvié también para este fin pero el
hecho de tener cable hacia las cosas un
poco molestas. Interact lanzara al mer-
cado un control remoto inalambrico de
casi 20 dolares para la nueva maquina de
Sony, con muy buen alcance, una boto-
nera disefada especialmente para con-
trolar todas y cada una de las funciones
del DVD y que funcionara con dos pilas
AAA. Pronto ya no habra posibilidad de
que nos enganchemos con el cable del
Dual Shock. |
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BLEEM! EMULA JUEGOS DE PLAY
EN LA DREAMCAST

CUmo les informamos en la edicion anterior, Bleem! proyecta un emulador
para la Dreamcast, convenientemente llamado "Bleemcast!", que permitira
jugar juegos de PlayStation en la maquina de Sega.
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Nintendo anuncioé que tiene planes de lan-
zar al mercado un nuevo accesorio que per-
mitiria conectar al Game Boy y al Game
Boy Color a la red de redes. El nuevo acce-
sorio tendria funciones Online como ser e-
mail, servicio de News y downloads de jue-
gos. Este nuevo accesorio, adn sin nombre,
seria lanzado en Jap6n cuando empiece el
calorcito por estos pagos, 0 sea a comien-
z0s del verano. ;En Yanquilandia? No se sabe
nadita de nada. '

La informacion sobre este fenomenal producto ha sido actualizada recientemente.

Bleem! lanzara consecutivamente cuatro CD que contendréin los seteos y configuraciones correc-
tas para que 400 juegos de PlayStation funcionen a la perfeccién en la Dreamcast. Por supuesto, los
juegos deben ser comprados aparte. Lo bueno es que con este sistema tendremos la certeza de
que cualquiera de los titulos soportados correra a la perfeccion en la consola de Sega y, por lo que
vimos, la calidad de imagen de los juegos de PSX ejecutados con Bleemcast! es maravillosa. El
primer pack emulador con los primeros 100 titulos ya estaria por aterrizar en el mercado. Todavia
no se sabe cudles juegos emularia. El precio de cada pack seria de 20 ddlares y segiin David
Herpolsheimer, presidente de Bleem!, "Ya no hay una excusa real para no tener una Dreamcast.
Con los juegos de PlayStation a disposicion del usuario més el programa de Sega de entregar
maquinas gratis (N. del E: en los EE.UU.), una persona puede salir de un local con la maquina
Dreamcast, el emulador Bleem! y cuatro de los juegos mas populares de Play por el precio actual
de la PlayStation". Lastima que Sega no regale por estos pagos sus maquinas por el costo de la
conexion. jAy, Caramba!
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El disco rigido de la PS2 japonesa vendrd
con una conexién para redes que permi-
tiria, a través de una PC Card, conectar la
consola a una PC para transferir datos. El
disco rigido ademas permitiria a los usua-
rios utilizar conexiones tipo DSL o CATV,
lo que posibilitaria bajar informacion
"pesada” en pocos minutos y asi lograr una
amalgama perfecta entre el software que
uno pueda comprar y las extensiones que
se puedan descargar desde Internet. Por lo
que se sabe, la PS2 podria manejar mds de
un disco rigido. Este verano estara
disponible en Japon.
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GAMESHARK PARA SEGA
DREAMCAST

Cada dia que pasa vale mas la pena juntarse unos cuantos mangos y com-
prarse una Dreamcast.
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Ahora se suma un nuevo motivo: el lanzamien- informe especial y el aparato en cuestion, los
to inminente de un GameShark para la dltima juegos dificiles ya fueron.

maravilla de Sega y que aparte permite jugar
titulos importados en nuestra Dreamcast amer-
icana. jEl sueno del pibe! Por si esto fuera
poCo, ya se sabe que Bleem permitira a los
orgullosos poseedores de una de estas conso-
las blancas utilizar juegos de la principal com-
petidora de Sega, es decir, de Sony PlayStation.
Y ya que hablamos de este aparatito que da
tantas satisfacciones, pidan en su revisteria la
ultima Next Level Extra, que explica paso a
paso como usar un GameShark. Con este

. e

iDe la PC al mundo de las consolas! El
arcade 3D de Epic Games, que ya tiene
miles de fans en todo el mundo, saldra en
un futuro para la Dreamcast. Sega de
Ameérica no ha confirmado aln que dicha
conversion sea cierta. De ser verdad, el jue-
go permitiria jugar en linea contra aquellos
que posean o una Dreamcast o una PC,
compitiendo codo a codo con el otro
monstruo de los FPS (First Person Shoo-
ters), Quake Ill Arena. Les recordamos que
a éste Gltimo juego lo hemos visto en la re-
ciente expo E3 funcionando sin problemas
en una red montada sobre ocho Dreamcast.

START GAME

- | —— i ™ T S .
stear P R ARRCAAGURENAG e aaae oaner  veweram | weame ol comoe gy Bt kvt gp

Lk
---------—-ﬁ——-——————_———_—dH__--_—L——'————'—-_-----FH—_HF—----@-

R

GO _TO THE START GAME MEF  samash

i

Fechas de Salidas

-~ PlayStation Dreamcast %Y Nintendo 64

JULIO Digimon World - Bandai JULIO JULIO

NGen Racing - Infogrames IMonscerifiancher;Battle Cand +TTeano Omikron - Eidos Carmageddon - Titus Software

Rampage Through Time -Midway Inc. ; _ Spirit of Speed 1937 - Acclaim Air Boardin' USA - ASCII
Iron Soldier 3 -Vatical Entertainment CountdownVampires - Bandai Wacky Races - Infogrames Super Bowling N64 - Tommo

‘ Pro Pinball Big Race USA - Take 2 Evolution 2 - Ubi Soft
Ceseiva i B S Fur Fighters - Acclaim GAMEBOY

Caesars Palace 2000 - Interplay o Marvel v Cicom 2= Capcom | |
Vanguard Bandits - Working Designs X-MEN: Mutant Academy - Actvision South Park Rally - Acclaim Heroes of Might and Magic - 3DO

Koudelka - Infogrames Hogs of War - Infogrames Silver - Infogrames Power Rangers: Lightspeed - THQ Inc.
MK Special Forces - Midway Dinosaur - Ubi Soft | King of Fighters 99 - SNK Corp. Test Drive Le Mans - Infogrames
Rhapsody: A Musical Adventure - Atlus Threads of Fate - Square / Electronic Eﬂy S[?:l‘}: 2 - Aﬂ:f:s.smi‘: X-MEN: Mutant Academy - Activision
Strider 2 - Capcom Arts SEP HIBNCK s U0k 9O Puzzle Collection - Electro Source

Todas las fechas corresponden a los lanzamientos en USA y pueden estar sujetas a cambios por parte de las compaiiias
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™
uchos rumores circularon via Internet sobre el GameBoy Advance, el nuevo sistema portatil de Nintendo anuncia-
do en septiembre del ano pasado.
Como sucede con los rumores via Internet, las cosas se comenzaron a correrian, de concretarse, a |5 frames por segundo, que no es moco de
descontrolar y los mitos estdn a la orden del dia. Por esa razon, pavo. .
Nintendo se tuvo que poner las pilas y comentar, mis o menos, de qué La pantalla seria horizontal y las medidas confirmadas, en milimetros, son
la va su nuevo sistema.Y esto es de lo que nos enteramos: |35 horizontal x 80 vertical. En el apartado de los controles podriamos
Se sabe que el Game Boy Advance tendra un procesador RISC de 32 esperar un pad de ocho direcciones, dos botones de accién, los clasicos
bits. Esto no quiere decir que porque tenga la misma cantidad de bits Select y Start y, ademds, dos botones L y R al mejor estilo Super
que la PlayStation sea tanto o méds poderosa que ella. El sistema de Sony ~ Nintendo. Las capacidades multiplayer serfan mejoradas permitiendo que
tiene mas memoria RAM, mejor resolucion y mas espacio de almacenaje.  jueguen hasta cuatro jugadores cada uno con su respectivo GBA mien- |
El Game Boy Advance tendrd una paleta de 65.535 colores. Para com- tras que uno oficiaria de Host. Aunque la version japonesa del GBA ten-
parar notese que la Game Boy Color cuenta con 32.000 colores, pudien-  dria capacidad para conectarse a la red de redes via celular, todavia no se ]
do mostrar 56 colores simultdneos en pantalla. Ademés, la GBA podri sabe si la version yanqui presentaria esta habilidad, pero segin nuestras
mostrar modos gréficos tales como el "Mode 7" de Super Nintendo que  fuentes se estaria haciendo lo posible para que asi fuese.
simula la tecnologfa 3D.Aunque no se sabe si la nueva Game Boy con- Las entradas y salidas de video, asi como la pantalla iluminada, se resig- '
tara con un chip 3D para manejar poligonos, la unién de los modos grafi-  naron para una mayor durabilidad de las pilas. La duracién de las
cos mas la tecnologfa RISC de 32 bits podria emularlos. La pantalla baterias seria de 20 horas contra las |0 horas que duran las baterias del
podra mostrar 240x160 lineas de resolucion y se estd hablando de inte-  Game Boy Color. Esto es todo lo que se sabe, hasta ahora, de la nueva
grar tecnologia que permita la reproduccion de Full Motion Video que portétil de Nintendo y no es poco para empezar a saborearse.

SE AGREGA UNA NUEVA COMPANIA
A LA GUERRA DE LAS CONSOLAS

La nueva estrella se llamara L600 Entertainment System y sera fabricada por la empresa
Indrema, que fue fundada en enero de 2000. La gente de Indrema ya dio a conocer cier-
tos detalles de su maquina: sonido digital, graficos en 3D, funcionalidad a alta velocidad
con Internet y, entre sus caracteristicas técnicas, un GPU nVIDIA y almacenamiento de
MP3. Promete mucho. jVeremos si le puede hacer el aguante a las consolas ya existentes!

iSE VIENE UNA PLAYSTATION
PORTATIL!

ony Computer Entertainment Inc. anuncio una PlayStation mavil, la
PS One, que estaria en los locales del pais de los ojos rasgados en Julio.
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La nueva PS One seria tres veces menor a la PlayStation que todos conocemos y el
Hardware se mantendria muy similar: Un CPU de 32-bit, 2MB de memoria principal, 8MB
para graficos y 4MB para sonido, el CD-ROM seguiria siendo de doble velocidad. No se
emocionen demasiado, la palabra "portatil” se refiere simplemente a que la PS One seria
mas chiquita y facil de transportar y no porque se pueda jugar a nuestros juegos favoritos
en el Bondi. De hecho la maquina se venderia sin pantalla, solo con los conectores de
audio y video. Aunque hay planes de sacar un cable para conectar la méquina al auto y
jugar desde alli. Con este cable también se podria conectar la PS One a otras PlayStations
o PS2’s, e inclusive a un celular para conectarse a un server especial e intercambiar info

= ST,

e o -

r—
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Y 3 con otros usuarios, Ademds, para primavera, Sony planea sacar un monitor de pantalla li-
: h = quida que se podria conectar a la PS One. Al igual que la PlayStation, la PS One tendré
e —— dos Slots para las tarjetas de memoria, dos puertos para los controles, salida de audio/ 1
. video con su respectivo cable y un contrél andlogo Dual Shock. Estd nueva Ps One estar4
e - o2 en venta en los locales de Jap6n el 7 de Julio y costard aproximadamente 145 dolarotes.
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A.lquﬂer, reparacion, venta y canJe
Tomamos tu consola en parte de pago

DIAGONAL BROWN 1455 (A S50 MTS. DE LLA PLLAZA ESPORA EN ADROGUE)
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itanium ngels

inguno en sus cabales duda del inmenso

poder de la PlayStation2. De igual manera,

muchos usuarios de esta novedosa consola
reconocen que aun esperan la nueva camada de titu-
los que demuestren de una manera mas clara cuanto
vale la PS2. Entre esa parva de juegos que se estin
por venir en lo que resta del 2000, uno de los que

mads promete es este ignoto Titanium Angels (TA), de
Mobius Software.

Titanium Angels esta situado cronolégicamente en un
futuro alternativo de nuestro planeta Tierra, en donde
tres razas alienigenas pelean constantemente por la
supervivencia. Como es logico en estos casos,
nosotros (o si prefieren la protagonista de la aventura,
llamada Carmen Blake), se ve envuelta en la trama sin
proponérselo.

Carmen tiene un oficio complicado, pero bien remu-
nerado: Es una caza-recompensas. La clase de per-
sonas como Carmen suele entrar en accion cuando se
presenta un trabajo demasiado peligroso para los
meétodos convencionales en los que la ley se maneja,
ya que los caza-recompensas

tienen (segun los canones de

esta Tierra alternativa) esos

tornillos flojos que tan bien

vienen para este tipo de

misiones.

Entonces, un dia como

cualquier otro Carmen estaba

ingresando en la red donde

solia conseguir los "trabajitos",

vio una asignatura que ningdn

otro "Kindred" (asi se los

conoce) habia tomado:

Destituir un dictador militar

conocido como Elegia Furie. La

paga era mas que interesante,

aunque el objetivo no era cosa

sencilla... Exactamente lo que

nuestra protagonista buscaba.

Lo que Carmen nunca pudo

L]

]

imaginar al aceptar la mision era que
se estaba por internar en una lucha
encarnizada entre... algo realmente
tenebroso, mucho mucho mas
oscuro que el simple asesinato de un
pusilanime dictador.

Como podrén imaginar por las fotos
que ilustran la nota (;Cémo, estaban
tan concentrados con el texto que
no quitaron la vista del atrapante
relato?), el juego esta integramente
realizado con una perspectiva en ter-
cera persona, algo que se
puede ver en una gran canti-
dad de arcades del momen-
to (léase Shadow Man o Soul

Reaver). La gran diferencia radica en que

Titanium Angels va a correr sobre la

poderosa PlayStation2, asi que no notaremos

diferencia con su par de PC, que seguramente

estara disponible en el mismo momento, para

fines de este afo, con viento solar a favor.

Los fanaticos de extranos mundos alienigenas

estan de parabienes, ya que Mobius, la empre-

sa desarrolladora, esta generando unos esce-

narios realmente impresionantes, con una

ambientacion pocas veces vista en un titulo

de consola (algo que seguramente cambiara

con estas nuevas y poderosas maquinitas).

Carmencita (perdonen que me haya puesto confianzu-
do) tiene en su haber todos los movimientos necesa-
rios para moverse libremente por este mundo alter-
nativo, ya que puede, al igual que su colega Lara Croft,
saltar, agacharse, trepar, y vaya a saber uno cudntas
cosas mas. La gran diferencia entre TA y el resto de
los arcades en tercera persona radica en la interactivi-
dad de Carmen con su companero de equipo, una
arana (o algo parecido) metilica conocida con el nom-
bre de Titan. Es que no bien nos trepamos al lomo de

nt
- .

Género: Arcade en tercera persona
Informacion en Internet: www.sci.co.uk

”

. L ] i 1 .y
S L A e R
2

Desarrollado [ Distribuido por: Mobius Entertainment / SCI Software

Fecha de Salida: Fines de 2000

nuestro vehiculo de asalto, la cosa cambia, y para bien.
Hasta podriamos decir que la incorporacién de Titan
es lo que hace de TA una experiencia Unica. ;Cudl es
el motivo, si ya existieron en el pasado este tipo de
sociedades entre héroe / vehiculo o mascota’ Es que
Titan no es solo un vehiculo armado hasta los dientes,
también es un ser viviente inteligente. Nuestro amigo
puede hacer todo lo que queramos -correr, saltar, y
atacar a nuestros enemigos- pero también puede
(agarrense el sombrero) jvolar! Efectuando grandes
saltos y planeando, y como si esto fuera poco, su
parecido con un aracnido le ha permitido, gracias al
buen tino de los programadores, trepar ciertas pare-
des. Como podran imaginarse, esto abre todo un
abanico de posibilidades, ya que podremos encon-

ca.u

trarnos con multiples soluciones a un problema.
Y ustedes ya saben qué significa esto: jDiversion!

El Ultimo aspecto que falta mencionar es que contare-
mos con un amplio arsenal, incluyendo rifles sniper (la
Play2 permite generar amplios escenarios sin necesi-
dad de poner niebla en todos lados, no lo olviden),
granadas, minas, y todo tipo de armas de grueso
poder. Eso sin contar con la ayuda de nuestro amigo
de lata, que sembrard el terror entre nuestros opo-
nentes.

Sin dudas, Titanium Angels es una de las apuestas
fuertes de la Play2 para fin de ano, y por lo que pudi-
mos ver tiene todo lo necesario para convertirse en
uno de los juegos més recomendables para la nueva
consola de Sony.
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: Imaginen esta escena: estin caminan-

, do por un corredor oscuro, apenas

., iluminado por la luz parpadeante

. de una antorcha. Sélo se oye el

viento, colindose como un sus-

piro entre las grietas de la casa.

i De repente, creen escuchar algo

» ~ mas, un crujido en la madera...

' levantan la antorcha y se encuen- 1

tran con un espantoso Monstruo

colgando del techo. jEn ese

_ momento, la musica crece en

: intensidad y ustedes caen de la

; silla, infartados!

Wi Alone in the Dark inventé un esti- \

3 lo en el género del terror. Fue el

: primero de los juegos en mostrar

: personajes en 3D superpuestos f

g - ~en fondos planos dibujados a ‘
mano. Hubo tres episodios de =T
la serie, para PC, y en todos su
protagonista fue Edward Carnby, un tipo dis-
puesto a darse palos con toda clase de bichos

N con tal de rescatar damas y hacer justicia.

! Ahora, Infogrames, la compaiiia francesa

responsable de este clasico del terror, se

- dispone a lanzar el cuarto capitulo de la serie,

“ titulado simplemente "Alone in the Dark", mas

un subtitulo que aun no fue decidido. El juego

sera para PlayStation y Dreamcast, y se man-

tendra fiel a sus raices: los personajes seran

objetos en 3D sobre escenarios planos. Lo

sobresaliente serd su sistema de iluminacion

en tiempo real, capaz de producir sombras

casi perfectas (ideal para ambientar este tipo

de historias tenebrosas) y de alterar los esce-

narios 2D con distintos niveles de luz, simu-

lando de esta forma un auténtico escenario

tridimensional, pero manteniendo la impresio-

nante perfeccién del dibujo plano. Como es

obvio, esta tltima capacidad del juego sélo

sera posible en el hardware de la Dreamcast.

Aqui les presentamos algunas alucinantes cap-

turas para que vayan acumulando miedo...
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esde su aparicion,

la_nueva consola

de Sega tuvo que
enfrentarse a la sombra de

Sony'y su PlayStation2, rivali-
dad que en mas de una,
ocasion sembro gran cantidad
de dudas entre todos aquellos
que estaban pensando comprarse
una nueva consola.

A todo esto, también se le
sumo el nuevo proyecto de
Nintendo, conocido hasta
hace poco como
Dolphin (se supo que
no sera ése el
nombre final) y

como Si esto
fuera poco, hasta la
‘todopoderosa Microsoft

con su misteriosa X-Box
lograron desviar la atencién
de todos aquellos faniticos
con intenciones de renovarse.
Actualmente y faltando un
largo camino para que las nuevas
consolas de Microsoft y Nintendo
sean una realidad, la (inica compe-
tencia fuerte que tiene Sega es-obvi-
amente la PlayStation2 pero, desde su
aparicion, la poca variedad y la regular
calidad 'de sus titulos (salvo muy con-
tadas excepciones) no han sido compe-
' tencia para todo o que fa-Dreamcast
tiene para ofrecer hoy en dia.
Sin dudas uno de los puntos mas

tos es la impresionante cantidad y variedad

de titulos que hay en el mercado, muchos
de los cuales son de una gran calidad, pero
lo mas alentador de todo esto es que la can-
tidad de proyectos que estan siendo desar- |
rollados o que estdn a punto de salir es

mucho mas impresionante; lo-que nos ase-
. gura que a esta consola todavia le queda un
. largo tiempo de vida.

Otro punto importante que hay que
tener en cuenta es que si bien no es

E ||'\.|’.:

fuertes de la Dreamcast en estos momen-

dor de una DC.

Con la aparicion deila PlayStation2 y el proximo Janzamiéento de su version ameri-
cana programada para el 26 de Octubre de este ano, muchos han empezado |a tener
dudas sobre como evolucionara la Dreamcast para hacerle frente a la nueva
maquina-de Sony en-los tiempos-que-vendran,

Ante la inmensa cantidad de mensajes y cartas que nos han llegado con preguntas
sobre este tema hemos decidido hacer este informe, para aclararles el panorama y

mostrarles todo fo que Sega esta preparando para este afio.

ninglin secreto que tecnoldgicamente la PlayStation2 es superior, el desarrollar
juegos para esta maquina parece ser un proceso mucho mas dificil y costoso
que en cualquier otra plataforma, lo que aumenta el tiempo que se tarda en
tener terminado un titulo de un nivel de calidad fo suficientemente potable
como para salir a competir.

La gran ventaja que tiene la Dreamcast en este aspecto es que el hardware
("Naomi") que utiliza es muy accesible e incluso esta siendo empleado por
muchas companias importantes para producir sus juegos de salon (como es el
caso-de Namco y Capcom; por nombrar-algunas-de las més conocidas), lo que
garantiza que puedan hacerse conversiones idénticas a los originales en un
tiempo minimo y sin grandes problemas, tal y como sucedié con titulos como
Marvel vs Capcom 2, Ferrari F355 Challenge y otros tantos que estan por
venir.
~Ademas su sistema operativo (Windows CE) también permite hacer conver-
siones de juegos de PC con una relativa facilidad y eso estd motivando a cada
vez mas companias a hacer lanzamientos casi simultaneos de sus juegos mas
recientes.

Los proyectos que se vienen

Uno de los planes mas importantes de Sega para estos proximos meses es
empezar a explotar en forma masiva el hasta ahora desaprovechado médem de
la Dreamcast y de esa forma llevarla a competir en un terreno que por ahora
es-dominio exclusivo de las PC.

Si todo funciona como esta previsto, en muchos casos esto podria resultar
muy favorable para los usuarios de Dreamcast, porque al tener todos el mismo

_tipo hardware con la misma configuracion, los problemas e incompatibilidades a

la hora de conectarse se reducirian notablemente, permitiéndonos una mayor
estabilidad a la hora de jugar en Internet.

- A pesar de que todavia esto no estd implementado en forma masiva, ya hay
muchas compaiias que han sacado titulos que ofrecen soporte para jugar por
Internet, como por ejemplo: Marvel vs Capcom 2, Power Stone 2, Sega Rally 2
U Otros. |

Lo mejor-de esto-es que la gran mayoria de-los titulos-que estin por salir
también ofrecerdn este tipo de soporte y,al haber cada vez mds conversiones
de juegos de PC, poco a poco esto se volverd de uso comdn.

En la expo E3 de este aio, las compaiias que estin desarrollando juegos
para Dreamcast
mostraron una impre-
sionante gama de
novedades que estin |
por salir al mercado.
A continuacion les:
mostramos algunos
de los futuros
imperdibles para
cualquier feliz posee-
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Phantasy Star Online eceecccce ol

ndudablemente, de todos los nuevos proyectos que estan por salir en Dreamcast, el mas
interesante y ambicioso es este RPG desarrollado por-la gente de Sonic Team y Sega, en espe-
cial porque estard preparado para ser jugado exclusivamente a través de Internet.

Este juego serd el primer titulo dnicamente "online” en las filas de la Dreamcast y permitira
que cientos de jugadores puedan participar e interactuar entre si en un mundo muy detalladoy
repleto de aventuras. | |

Hasta el momento no hay mucha informacion acerca de este juego, ya que Sega ha decidido
mantener sus principales caracteristicas en secreto, pero lo que se vio en los videos presentados
en la E3 demostraron que por lo menos técnica y graficamente hablando tiene mucho para ofre-
cer, asi que seré cosa de tener un poco de paciencia. |

s |

S S

4‘.--:-..-------- CapcomvsSNK

el T T
-

espués de haber sido postergado mas de una vez en favor de una innumerable cantidad de mejoras, e
incluso un cambio de nombre (originalmente se llamaria SNK vs Capcom), este titulo sigue siendo el
juego de pelea en 2D mas esperado de los Ultimos tiempos y muy pronto sera lanzado en sus ver-
siones americana, japonesa y por supuesto de salon.

Entre otras cosas, Capcom vs SNK esta despertando un interés muy especial entre los fanaticos de los jue-
gos de pelea en 2D, porque al igual que en las dltimas producciones de Capcom nos daré la posibilidad de jugar
por Internet y agarrarnos a palos con gente de todo el mundo con una espectacular variedad de personajes de
los més conocidos juegos de ambas compafiias, animados con una calidad que para qué les cuento.

Por el momento este juego sdlo fue confirmado para Dreamcast y parece que salvo por su version de salén
no serd convertido a ninguna otra plataforma.

* Segln algunos comentarios hechos por altos directivos de Capcom, parece que gracias al poco éxito que
tuvo el hardware "CPSIII", con el que se hicieron titulos como Warzard, toda la serie de los Street Fighter Il y
JoJo’s Bizarre Adventure, la compafiia ha decidido adoptar al "Naomi" para trabajar en sus nuevos proyectos de
-aqui-en adelante, o que nos asegura que cada vez veremos mas titulos de esta firma en Dreamcast.
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ctualmente este simulador de combate espacial estd arrasando con todo en PC y, en
poco tiempo mas, la versién de Dreamcast estard entre nosotros; y seguramente sor-
prendera a mas de uno, especialmente porque este tipo-de juegos no-es muy conocido

en el mundo de las consolas. il R R, \
Ademis de la espectacular estructura de las misiones que encontraremos en el modo paraun | (8. -' / s i inrili
jugador y sus impresionantes graficos, Starlancer tendra soporte para que podamos jugar por '_*‘;;f . W £ RN AT TR

Internet. Lo mas grosso del caso es que ademds del tradicional modo "Deathmatch” (todos contra
todos) vamos a poder jugar toda la campafia en modo cooperativo junto con nUestros amigos...
thace falta agregar algo mas?

4‘..0............0 SystemSOCk2

n PC, este juego es considerado el mejor RPG visto en primera persona de todos los tiempos. Basta
con verlo para darse cuenta por qué. En lo que hace a clima y ambientacion, System Shock 2 ha super:-
ado por mucho a todo lo conocido en su' género, creando una atmésfera Unica y tenebrosa que combi-
na elementos tipicos de peliculas como Alien o Event Horizon y que los tendra con los pelos de punta hasta
el final.

Ademis, este juego tiene un argumento realmente brillante y plagado de sorpresas que o los va a dejar
separarse de la pantalla ni por un segundo, asi que vayan preparandose porque cuando salga seré algo que no
pueden dejar pasar por alto. |
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Baldur’s Gate ececceccececcccoce e

asado en el universo y las reglas oficiales de Advanced Dungeons and Dragons, esta es una
de las mas increibles aventuras RPG tradicionales que se hayan visto hasta hoy. La accion
de este juego se ve desde una perspectiva isomérica. Podremos controlar a un grupo de
hasta 6 personajes como maximo. Si de argumento se trata, Baldur’s Gate esta entre los primeros
de su género y con la ayuda de la genial ambientacion y los estupendos graficos que la gente de
Black Isle y BioWare ha fogrado, se perfila como un verdadero stper clisico de este género en
Dreamcast. ,

Al parecer esta version contara con algunas mejoras y nuevos efectos que haran que todo se
vea incluso mejor de lo que ya era. Si bien en un principio se corria el rumor que ademas incluiria
la expansion llamada Tales of the Sword Coast, que sali¢ posteriormente en PC, todavia esto no
fue confirmado.

; e =
”hmr: ¥ I mmltm;ll'llll.'*-lrrl

. 1—-‘--.-.-1-------.-.--..-r oy

.f .-.-.J fbad b o

a version americana de este juego sera para Dreamcast lo que Gran Turismo 2000 sera para
PlayStation2, ya que Sega se ha puesto las pilas con todo y estd haciendo un juego que sera la delicia de
cualquier fanatico de este género.

Entre otras cosas Sega GT promete una variedad de coches, pistas y modos de juego que dejardn con la
boca abierta hasta los mas exigentes aficionados, asi que estén atentos.

Ferrari F355 Challenge e cccc e

i tuvieron la oportunidad de ver este juego en alguno de los salones de nuestro pais,
entonces ya se pueden ir imaginando lo que se viene. Ferrari F355 Challenge es un simula-
dor que reproduce las condiciones de manejo de un auto real con un impresionante nivel
de precision. En su version original este juego se ve en 3 monitores que trabajan en forma sincro-
nizada y utiliza 3 placas "Naomi", que serian el equivalente a tres Dreamcast, para funcionar.

Actualmente Sega esta trabajando a full en este proyecto, ya pricticamente terminado, y gra-
cias a una serie de modificaciones y al hecho de que tendremos que verlo en una sola pantalla,
la version de Dreamcast estd quedando practicamente idéntica a la original.

En Japdn, este juego estd considerado como la simulacion de autos més realista que se haya
hecho y también incluira un modo arcade y una serie de ayudas, como para que los menos
experimentados no se sientan frustrados, jasi que vayan preparando el casco y no se olviden de
abrocharse el cinturdn de seguridad!

PRESSSTARTRUTTON

<eccccccccccce Hidden & Dangerous

ara que se vayan dando una idea, este alucinante juego de estrategia y accion en 3D fue nuestro elegi-
do como el mejor juego del ailo pasado en PC por haber demostrado ser algo dnico en su estilo.
Ahora todos los usuarios de Dreamcast van a poder vivir una experiencia como pocas.

‘Ambientado en la Segunda Guerra Mundial, Hidden & Dangerous nos pondra al mando de un comando
especial de las fuerzas aliadas, que ten-
dra que cumplir las mas peligrosas
misiones detras de las Iineas enemi-
gas.

Con un nivel de reahsmu g g v
extremadamente elevado y detalles o T A
que ningln otro juego de este tipo :
tiene, entre otras cosas Hidden &

‘Dangerous nos ofreceri la posibili-
dad de jugar la campana en forma
cooperativa en modo "Multiplayer” a
través de Internet, lo que lo con:
vierte en otro de los grandes
favoritos en Dreamcast para este
ano.
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' «-(- ceecceccoece (Castlevania Resurrection

nglnaimente Konami habia anunciado a esta continuacion de la exitosa serie Castlevania para el
lanzamiento de la Dreamcast Americana (alla por el 9/9/99), pero debido a una serie de impor-
A tantes modificaciones y puestas a punto que el juego fue sufriendo desde aquel entonces, recién
- | estara listo para ver la luz en los proximos meses.
De acuerdo a los comentarios hechos por algunos de los responsables de este proyecto, los retrasos se

8 | debieron a que Konami prefiri6 tardar unos meses mas en sacar el juego para que el equipo que estd a
| | cargo de su desarrollo pudiera pulirlo lo mas pnsuble para alcanzar el nivel de calidad al que ellos estan acos-
i ' tumbrados. |
7 Ajuzgar por lo que se mostré en la expo E3, parece que la cosa va bien encaminada y espero que
podamos tenerln par aqui lo antes pomble

mikron-es una apectacular aventura futurista que ¢ cnmbma varios esuins de juego con una

trama de suspenso y misterio en una forma verdaderamente Unica, en la que en lugar de con-

| trolar a un personaje de la forma en que estamos acostumbrados, nuestra alma tendra la
habilidad de poseer los cuerpos de determinada clase de personas. _

- Ademis de sus impresionantes y gigantescos escenarios, modelados con un nivel de dEta"E muy ele-

-~ vado, Omikron-cuenta con una banda de sonido compuesta nada menos que por Dawd Bowue quien

' ademds de cantar taml:uén toma parte en el desarrnlln de la aventura.

4:.--------..: Pace Griffon

ste juego de combate entre robots gigantes tendra
‘una onda parecrda a la de Virtual On, pero en este
 caso cada uno de los robots que podremos selec-
cionar tendrd la posibilidad de transformarse en 3 ver-
siones diferentes con distintas ventajas y debilidades (jgra-
Cias, Robotech, por: la ins iracion!). |

Gréficamente, la calidad de este juego parece ser bas-
tante superior a la de sus competidores, por lo que segura-
mente sera algo para tener muy en cuenta en cuanto salga.

VirtuaTennis oeeececeecocccccococc ol
" irtua Tennis promete una alucinante expe-
riencia para todos los fanaticos de este
- deporte que hace rato estin esperando un
§.2 | juego-de tenis que valga-fa-pena: Con un-nivel-de-
 TCHERNATS S : __ 1-: dEtaIIe mds que elevado para un titulo de este tipo
S s L e #E W R sl v un sensacional manejo de camaras, este juego es
= PR 1. _ - o g A{ I_u.m_as Pﬁl'E,Cld;O.ﬁ Eﬂtﬂl_'__‘l"lﬂﬂdﬂ' un pal‘t_ldﬂpﬂl.' tele-
: WS vision... de mis estd decir que por lo que se ve serd
®" 1) el suefio del pibe hecho realidad para cualqmer
tenlsta aF cmnadn.

a segunda parte de uno de los mejores juegos de accién que
hoy en dia se pueden encontrar en Dreamcast se esta |
reparando para salir con una gran cantidad de mejoras, nuevos §
personajes, mas mini-juegos y por supuesto,mds accion de la que se =
puedan tmaglnar ' |




INFORME ESPECIAL
Sega@'Dreamcast

Los proyectos que se vienen

En un par de meses mds, Sega también lanzard al mercado una serie de acce-
sorios que estaran destinados a darle una mayor funcionalidad a su consola y
particularmente a hacerle competencia a la PlayStation2 en su propio terreno.

Como ya se podran imaginar, el accesorio mas importante de la nueva linea
de Sega para Dreamcast serd un reproductor de DVD y lo mds interesante del
caso es que muchas compaiiias japonesas ya estdn considerando seriamente la
posibilidad de empezar a hacer juegos en este formato para Dreamcast.

En un principio, parece que este aparatito estara disponible aproximada-
mente para mediados del mes de enero del afo proximo, aunque todavia no
hubo ninglin anuncio oficial al respecto.

Otro de los nuevos periféricos que Sega ya estd a punto de sacar a la venta
es un ZIP Drive, que se conectara debajo de la Dreamcast. Al parecer habra
dos versiones de este aparato, que soportaran discos ZIP de 100 MB y 250
MB, respectivamente.

Con este accesorio podremos ampliar en forma notable la capacidad para

guardar informacion de la consola y sera un agregado ideal para navegar por
Internet, ya que nos permitira almacenar imagenes y grandes cantidades de
informacion.

Por otro lado, también se esta estudiando para mas adelante la posibilidad
de agregarle un disco rigido que extenderia aun mas las posibilidades de la
maquina.

Por ltimo, Sega comento que se estd trabajando en un nuevo tipo de VMU
que supuestamente nos permitira grabar musica en formato MP3 (bajandola de
Internet o posiblemente pasindola desde una PC por medio de un cable espe-
cial).

Este novedoso aparatito contara con una entrada para que podamos conec-

suficientes como para hacerle el

tarle auriculares y usarlo como si fuera un mini Walkman; ademas, también nos
servira como Memory Card.

En el caso de este accesorio, todavia no se dieron muchos mds detalles,
aunque lo mas probable es que volvamos a tener noticias de €l antes de fin de
ano.

Un futuro alentador

Ademds de los titulos que destacamos en esta nota, hay una inmensa canti-
dad de proyectos que muchas compaiiias estin preparando para antes de fin de
aio y es muy probable que toda esta avalancha de lanzamientos ocurra precisa-
mente cuando la version americana de la PlayStation2 esté saliendo a la venta.

Por otra parte, Sega anuncio que tienen pensado hacer que en un par de
meses mas el precio de las Dreamcast en los Estados Unidos baje de los U$S
199 2 U$S 149, lo que hard que importarla sea mas barato, algo que podria
incrementar el volumen de importaciones de la consola hacia nuestro pais.
Obviamente, esta maniobra estara destinada a mantener alto ¢l nivel de ventas
que la consola esta teniendo frente a la fiebre que seguramente desatara la
Play2 en el momento de su llegada al resto del mundo.

En conclusion, si ustedes tienen la suerte de tener una
Dreamcast y albergaban alguin tipo de dudas sobre el
futuro de esta consola frente a
rivales como la PlayStation2, les
aseguro que pueden dormir
tranquilos ya que, a juzgar porlo
que hay y por lo que se viene, esta
maquina tiene elementos mas que

aguante a cualquiera.
Como dije anteriormente,

salvo por muy contadas excep- '5" :
ciones, por ahora la Gl
PlayStation2 no tiene ningun )]

titulo capaz de volarnos los ruleros y ‘

podria decirse que antes de 6 6 7 meses no N
veremos nada realmente increible, como
seran con seguridad los titulos del nivel de
Metal Gear Solid 2 0 Z.OE.

Es indudable que con el correr del tiem-
po la nueva consola de Sony también se

convertira en una opcion obliga-
toria para los amantes de ‘
las consolas, pero les ase- - &, | -

. | e—— |
guro que la Dreamcast es y
seguird siendo una opcion mas que vilida como para %
romper el chanchito y decidir renovarse de una vez.
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n su momento, Power Stone fue una verdadera
bocanada de aire fresco para un género que poco
a poco se estaba quedando estancado, ya que por
lo general no se velfan muchos esfuerzos por crear algo
distinto. :
Haciendo a un lado su tradicional estilo en |uegos de
velea, Capcom se decidi6 a experimentar un poco'y el
resultado ya es bien conecido por la mayoria de los
usuarios de Dreamcast: | _

Con esta segunda parte, los experimentos de Capcom
van todayvia mas alla de su predecesor, ya que las mejoras
que se han hecho son mds que notables y pese a que
absolutamente todo el texto de esta version esti en el
més inaccesible japonés, se puede ver claramente que
éste es un excelente candidatnparatmm‘ muy en cuenta
cuando salga en su versnﬁn américana. i

i fados

A pesar de mantener la |ugabtlldad de SU version anterior,
Power Stone 2 introduce una serie de cambios bastante
significativos que lo can'.'iﬂrl:en €n un juego Unico en su
estilo.

De todos estos cambins, sin duda el que mas llama la
atencion es el hecho de que ahora se puede jugar de a
cuatro a la vez en todo momento, cosa que sumada a fa
notable simplicidad de los comandos nes da como resul-
tado un juego muy accesible incluso para aquellos que
nunca hayan jugado un arcade de pelea.

Otro de los grandes cambios que se notan en este
juego es el mayor tamano de los escenarios, para permitir
que cuanda guatro personas estén dandose la maza con
todo no tengan problemas de espacio y todos puedan
jugar comedamente.

Pero €on respecto a los escenarios, la cosa va un poco
mas alld, ¥a que ademds de sus dimensiones y del excep-
cional disefio de todos ellos, el nivel de interactividad que
tienen es sencillamente admirable.

Ademds de los objetos y armas que suelen aparecer al
azar de vez en cuando, cada nivel tiene una gran cantidad
de elementos que podremos usar a nuestro favor, cosa
que ayuda mlicho a que la accion no se resuma solamente
a correr @@MO desesperados a buscar las “Power Stones”,

Calma que hay

ttlﬁi J

L
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Compaiiia / Distribucion: Capcom Género: Arcade de pelea

Fecha de salida: Disponible en su version japonesa

Por Santiago Videla
Recientemenfe-qcaba de hacer su debut la tan esperada conti- 1
nuacién de uno de los juegos de pelea mas ingeniosos que se
hayan visto hasta el momento. ]

- Con muchas mejoras con respecto a su versién anterior ¥ unas

! cuantas novedades muy interesantes, esta nueva produccién de
Capcom ya se esta ganando un lugar en el corazén de los fanati-
cos japoneses y, por lo que hemos podido ver en esta version, no
cabe dudas que va camino a convertirse en uno de los grandes

favoritos del género.

para transformarnos y arrasar con nUestro
rivales usando los super combos, tal'y"
como sucedia en la version anterior.

Dependiendo del escenario que eli-
jamos, podremos encontrar cosas como
por ejemplo: Torretas en las que podremos
subirnos para tirotear a los demas, mien-
tras pelean entre si, catapultas, trampas e
incluso pequenas naves y tanques en |os
que también podremos subirnos.

Ademas de esto, [os escenarios tienen fa
particularidad de que en la mayoria de los
€asos no estaremos peleando siempre en el
mismo lugar, sino que iremos avanzando
hacia nuevas secciones dentro del mismo
nivel en las que encontraremos nuevos
obstaculos y demas cosas.

Otro detalle interesante es que cuande
elegimos el modo “Story”, también podemos jugar dea
yarios y en caso de que no estemos con ningun amigo
que nos haga el aguante, la maquina nos asignara un com-
pafiero controlado por ella.

Ademas de los protagonistas de la primera parte, en
Power Stone 2 encontraremos cuatro nuevos bizarros
personajes para seleccionar a los que se les unen dos
luchadores ocultos que podran ser habilitados a medida
que juguemos en los distintos modos.

Mas novedades

RYOMA

- PECINL NI TR 1 T S T

Ademads de los cldsicos modos “Story” y
“Versus”, Power Stone 2 tiene una serie de modos
de juego en las que podremos conservar los objetos
y el dinero que vayamos agarrando a lo largo de
nuestros combates, para después entrar a una
especie de “Shopping” en el que podremos comprar
€OSas nuevas.

También tenemos la posibilidad de ir a una
especie de fragua, que nos permitird combinar va-__
rios objetos,de nuestro inventario para fabricar
cosas nuevas para luego usarlas en las peleas.

Internet, pero desafortunadamente;aligual que en Maryel
vs Capcom 2, por ahora esto solgsirve para los ponjaS.
Este juego también es compatible conSu ¥ersion de

salon (del mismo modo que MVC 2) y'es posible que
muchas de las cosas ocultas que pueda haber en
Dreamcast se habiliten usando el control con'el YMU en

_ ¢l arcade de salon, aunque como el 99% del texto es inin-
telegible, habra que esperar a que salga'la version ameri-
cana para ver para qué catzo sirve'todo esto.

tl‘ﬂﬂ: ANRAR

Tal y como lo habiamos comentado en los
primeros informes acerca de este juega. Power
Stone 2 tiene una opcion para cunectgse S

. ."“F.i:.

Si bien por ahora es apresurado evaluarlo sin poder

~ decir a ciencia cierta para que sirve todo lo que tiene.leé
© sugiero que vayan pensande'en ahorrar unos mangqn

porque este |uegﬂ da para mucho. X
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Por Rodolfo A. Laborde - con much : 7
falta de uno, los maestros de Squaresoft nos deleitarn dentm de muy poco ra que tendra como fin wp. 2607 2601 1 I MY N
e &  tiempo -18 de julio para ser mas precisos- con dos juegos que pintan de lo quitarle el puesto como Tap 2547 260 | 7
B ; -
ﬂ*‘w ~ mejor. Uno de ellos seri Threads of Fate y el otro llevaré el titulo de.. futura reina a su her- o
,Threads of Fate! ;Cémo es esto! Fécil. En este titulo vamos a tener la posibilidad de mana y ;por qué no! la %

elegir entre dos personajes, Rue o Mint, cada uno con una historia bnmp!etamente dis-  posterior conquista del
' __nnfa de la del otro. Lo tinico que tendran en comun es que a cierta altura sus historias  mundo entero. Esto se

van a cruzarse. | | i deberd a que en el
.__:_;.-;.-i;_.-__-_;_;; % ' L comienzo del juego su
i dramatica historia de Rue hermana menor es
| nombrada heredera ofi-
Todu sucedera en una fatal noche, cuando Rue y su Gnica amlga{u algo asi como su cial del reino, por ser dos s
- mamé adoptiva) Claire son atacados por un terrible monstruo mientras cenan en su mas madura y respons-
casa.Viendo que la lucha no favorece a Rue, Claire atacara por la espalda al diabélico able que Mint. Es por
sujeto. Lejos de ser herido, el invasor va a arrojar a Rue hacla un costado y le quitard la €50 que Mint jurard ven-
vida a Claire. Es ahi garse de su hermana y huira poco después del palacio, en busca de una "reliquia” con la
R . donde comanzars que pueda hacer frente a la que esta en poder de su pariente.
] desesperada busqueda [ b ) La "h?mina" de esta segun::ia aventura, ftldiferencia? de Rue, no podra trans.furmarse en
de Rue por recuperar ﬁﬁaﬁ. JF]*}L; /27 ’ | las criaturas que vaya venciendo pero si ira conociendo, en forma progresiva, muchisi-

© 2 su ser més querido.
Durante la travesia,
Rue conocera muchos
Otros personajes e ird
recopilando informa-
cion acerca de un obje-
to al que todos
denominan "reliquia” y
que es tan poderoso

'.;__-,_-_._‘ mos hechizos distintos con los que podra defenderse de sus enemigos. Para que tengan
una idea, habra alrededor de siete colores distintos que representaran los siete tipos

de magia diferente que usara Mint. Como irdn imaginando, el color rojo simbolizara al

fuego, el azul al agua, etc. Agréguese a esto una variedad espectacular de efectos que

podran combinarse con los diferentes colores y el resultado sera una cantidad tan

grande de hechizos que "Magic: The Gathering" quedara chico al

lado de este juego.

que puede cumplir : i 2 _

cualquier deseo que se T Ahora viene lo dificil, aguantar hasta que llegue a nuestras

le pida (y no se trata de las bolas que buscaba slempre Goku precisamente). manos la version completa de otra de las maravillas a las que
Pero lo mds interesante en la aventura de Rue, aparte del hecho de poder comprar y nos tiene acostumbrados

vender distintos objetos e interactuar con todo lo que nos rodee, como en todos los Square, el rey de los RPG.

RPG, es que podremos transformarnos en cualquiera de aquellos enemigos que Esperemos que sea muy

vayamos venciendo en el transcurso de la historia y usar los poderes especiales de pronto.

cada uno de ellos. Si queremos

-volar, por ejemplo, tendremos
que transformarnos en gargo-
las, si queremos escupir fuego
en dragon, etc. Esa es la habili-
dad o el poder que caracteri-
zara a Rue y que tendremos
que usar constantemente si
queremos recuperar algun dia
a nuestra aiorada Claire.

\43;2& “' l F"I"IIIH “ l '
T 1!‘1"6’&"""’"‘"""‘"‘"“""‘"5?. ' '

La historia de Mint sera _
mucho mas infantil que la G
anterior, aunque no menos Vi -

interesante. Ella se embarcara

llena de rencor en una aventu-
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Hands-On
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PRESS START ﬂl“"lﬂ"

verdadero juegazo, con un
_ E mente grande como para
R —— ;’"' ¥ V3 hecho a esta altura ya son mu—:f
' | e, ” su culpa. |

ﬁca de este juego esta muy por Rl npresiong
' rinmy la novedad mas llamativa que pudi- S P gt | _ Sin dud:
@ arms dibmadqs”a mano han sido reem- 3’”@” e TR ,f o ‘%‘E
S 10 iechos.en 3Dy completa- - e T T TS

a asombrar a

: *ai-“h"' '|'

ue de pelea ae esta com-
si ante eso se o estén
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““.__mos que este |uegn no va a ser
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Otro exito asegurado para

1a gente de Square

ird lo que-llegol Mird lo gueillegd!- me
dijo entusiasmado uno-de mniis com-
pafieros/en la editorials, §Qué, viejita?
;Qué llegd! -pregunté tratando de parecer.calma-
do-. jUn Paquete de Square con la deme de

Chrono Cross! -contesto, mostrando un'disco con ©
el loguito de mi companfa-predilecta.Y creo que

eso fue lo Gltimo que dijo antes de que con mis .

.. reﬂejus Jedis le arrebatara el juego de las mano§ }r

corrierd a la velocidad del rayo hacia el Game
Rt:nnm e

dellcadas y complacientes a.mrnacmnﬂ;ﬁgquenuaa
que solo habia visto en mis mas dlocados suefios

- ahora estaban en la TV. Logico, los resppnﬁbies de -

esas-animaciones son los mismos. quefse Encal;garﬂn
de las del Final Fantasy VIIl. No se p-::c%iaﬁ.;perar b,

menos de esta gente. {Dos horas maﬂdﬁ*enzﬁ
to y ya-tenia el suficiente material ¢omo para

escribirel Hands-On de la secuela de Chrono
T@er‘

;I.a secuela de qué?l

£5 Si, de Chrono Tigger. Un RPG que salio hate unos
_ afios atrds para la Super Nintendo y fue bastante
_popular en su época. El aspecto destagado de
- Chrono Tigger fue su.argumento, bastante complejo
para su tiempo Y lleno de vueltas de tuerca inesper-.

adas: No es de extraﬁars;é entonces que él mismo~

. ‘guionista vuelva aja accmn en Chrono Cross.

- También estd presente en esta secuela.el mismo
compositor que deleité a méas de uno con aquélno

tan lejano Chrono Tigger. Un eleaco més que formi-

%

dable para un juego que por lo

que hemos visto ES farrnldabiq.

i Y eso que esti al 7&»80 % de su
desarrollo! Esto qutbre decir que,
.0 puede me;ﬂrar 0 puede empe-
orar, pero conociéndo ala gente
de Square creo que todos sabe-

mﬂ;n de pa'm
e

En este nuevo, RF‘G de Squar&
que toma 1ugar 20 afios después
de Chreno nggé}ﬁncamamns 3
Serge, un ad@lescente cofrun
look tirande entre lo hippie'y.lo

oty

» Fantasy VIl y Vilk pero, por otro

f"rq

“El Nuevo smem?

~en el.intento, avanzando en una

=8

«cosas'y se han sacado. aiguﬂ_a._E_ |

hawaiano, quien debera enfrentar
un destino anunciado, o perecer;

historia gon multiples caminos y
diferentes finales. Un juego, en
esencia, muy similar a tes Final

lado, completamente diferente.
‘Se han agregado unas cuantas

tantas otras que Ingran que
dos sagas‘€ontintien su {arnmc:

Compaiiia / Distribucién: Square
Género: RPG Fecha de salida: Agosto de 2000

Tech - Single Enemuyz:
Attempt to steal your
opponent’s treasure

cada uha porsu lado - sm ne&ﬂ-

dad de curnparacmnes ,
|

..-:.,_,,

de Batalla P

el

cuar="" |
s En Chmna--ﬂfﬁs’s entran en accion los Elementals

- Fields (Campos elementales) y el Combo System

(Sistema de combe, Duh!) que juntos crean un sis-
tema-de baalfa rico en opciones y posibilidades
estratégicas. Por ejemplo: Para lanzar magia necesi-
tamos eiEh‘lentos Cada elemento. tiene un‘color.
Para invocar un elemento necesitamos poder. El

"_poder.se adqmere impagtando-al enemigo. Hay tres

cldses de golpes para impactar al enemigo, el débil,
el medio y el fuerte. Cada uno.tiene un porcentaje
de pegada. El débil tiéne mayor porcentaje.que el
medio y el mgﬁin mayor que fuerte;‘__Cua'ndD pegas
el porcentaje de todos los golpes sube. A eso se
llama sistema de combos. Cuantes mas golpes
peguemos mas poder acumularemaos para lanzar un

hechizo. Como ya dije cada elemento tiene un

1977197

Uat -6.0

19 1P
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131/197 140/165 1
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color. Cuantos mas hechizos del mismo color tire-

“mos Jos: campos elementales haran mas poderoso

los efectos de ese color y debilitaran al color
opuesto... ;se entendio’ Bueno, la cosa es que este
sistema, que‘a diferencia‘de los’ de-fa‘serie Final
Fantasy es por turnos y sin: puntns de magia, nos
permite un sinfin de posibilidades bastante intere-
santes que logran que cada batalla sea una expe-
riencia, diferen'te

Més nwodadest

‘Las batallas |NO SON ALEATORIAS! O sea, no es
__que yamos lo més panchos por ahi y de golpe y
- porrazo jZas! Luchita.Vemos los enemigos en pan-

talla e incluso podemos evitar que nos toquen si No
queremos pelear. Como lo de luchar o no estd en
nuestras manos, se ha eliminado también esa cosa
de estar acumulando experiencia todo el dia para
matar a tal bicho. Con la experiencia justa y nece-
saria, pensado sobre las situaciones, creando
inteligentes estrategias de batalla, etc., tranquila-
mente podemos pasar eljuego sin la necesidad de
estar todo el dia pegando por unos miseros puntos.«
de experiencia. .

Yeuol"

Y che, es un producto de Square! Con, grificos ala-
altura- de Square, con sonido y melodias a la altura
de Square, con una historia a la altura de Square,
jugabilidad Square, todo 100% Square... jqué mis
querés que te diga? jMird las fotos y juzga por vos
mismo!
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al me pertreche con mr capa mﬁg:ca y cual Solid Snake me: mf ltré en P

\la oficina del Boss corriendo el riesgo de ser apresado y por consi- --;f';i':ff_ T 4 o g
guiente despedido. Entre los CD habia demasiado como para elegir... pero al - T 00 e e 0
escuchar un ruido en el pasillo rapidamente agarré los dos primeros que se n'_l__eg.i-ﬁ:? T (0
cruzaron y huf despavorido. Haciéndome el tonto (Nota del Editor: no le cues-
ta demasiado tampoco) me dirigi hacia el Game Room y puse uno de los dcié- e
CD sustraidos... jhete aqui mi sorpresa cuando me encontré frente al primer 1
CD de la demo de "Parasite Eve 2" de la version en lnglesf i ;';_-j e b

Después de los sucesos aconteudas en eI transcursn de Ia pl"ImEl" a\r
Aya,a la rmmta se le quema la cabeza y se Enmla en I"1 | ST una rama

: i

no 'dun "Chithﬂ“ (Nnta del Ed:tnr- Maxlmn Frlas) Snlﬂ unos pncc:s dos para
X ctm quedan con vida. Sin tener en cuenta a Ius mutantes por supuesto.

._;IEHZE la pesadilla. Ademis, y para cnim" ) 'de males, nuevas pesadlilas
"ue;__de nuestra prﬂtagnmsta... qué serﬁ esra vez?

. mvest:gar ca}'endn en la cuenta que ahora una carparamﬁn se hiIﬂ cr.:!n el
| - — parémto yloha o
_;hechn evnlucmnar
| (ino les suena cunm- ;;__;:_‘;;; enienda
| cido?). Para colmo  correcto

.;'

“ me;aramn pem no a un nivel del todo satisfactorio,
empcrs que corren. De tadas maneras estan baStante

' de males ahnra el E-:ii:ﬁﬁ'iifei.l‘-ﬁdﬁ

; " cahdad Los sonidos (rund1tns y muanmtas) muy
'parasm se trans- i-. correctos, sun co '“]d_l_gnu del titulo. En cuantn al 5|stema de juego
| porta por el aire.Si hub_ﬂ memr‘asme '

aigugen no ha{;e a|gg . '. ChEiECD para USHI‘IDS;_ |
la civilizacion podria  cuanto a jugabilidad refiere

| llegar a su fin. Aya, interesante es un mutante del _
_ - 4 con los ovarios mas  llamas que tiene encastrado en I_
o :f;.-'—:-,i'. - EP ~grandes del universo, del tamano de un auto, camina en c:_
| A N T, searma de valor y nino encantador! Algunos decian que _

A decide terminar con  que éste es muy facil y, por el tiempo qu

* ! este mal de unavez  que tiene la demo, demasiado corto. De toda

- | por todas. De la ciu-  €sos 30 6 20% faltantes muchisimas cosas puede
| dad nos vamos aun  ser mas lindos, los soniditos mds notorios ¥, ,gp

| pueblo en el medio dificil. La verdad verdadera es que como va, va lin
' del desierto Mojave.  poco decepciona. s
| Un escenario digno ~ Asi como me hice con el juego (chureandnmelﬂ
de cualquiera de las  Parece-que nadie se habia dado cuenta... pero ahnra_:
- 8 series de X-files confesarme en esta nota. jDemonios! &
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EL RINCDON DEL DR. JECKYL NIOS PRESENTA Q‘!

ANATOMIA DE LA

Quisimos que el Doctor no se acercara a la maquina, pero fue imposible. No basté con
encerrar la nueva consola de Sony en el Game Room bajo llave; el doctor intentaba jugar

con nosotros, pero en su mirada se veian otras intenciones: Conocer los mas intimos secre-
 tos de la maquinita. Después de insistirnos en innumerables ocasiones, y casi al borde de las

lagrimas, el sefior Jeckyll (no sabemos su verdadero nombre) tuvo su oportunidad, y éstos
son los resultados de la investigacion. Lo unico que le pedimos es que después la reconstruya

y la deje en perfecto estado, para poder seguir disfrutando de los juegos que se vienen para

esta sensacional consola. Pobrecita, por lo que debe haber pasado...
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e
B ll:Sistema Operativo (BIOS)
~ Este pequefio chip permite utilizar las fun-
"~ ciones bésicas de la Play2, como por ejemplo
escuchar nuestros CD’s de musica favoritos.

Procesador de sonido SPU2

El procesador de sonido tiene 48 canales
independientes, ademas de los que se
pueden incorporar por software. La calidad
del SPU2 es realmente asombrosa: 44.1 o 48
kHz. En criollo, una fidelidad de sonido supe-
rior a la de un reproductor de CD.

| 2MB RAM de Audio

La memoria de audio permite que los juegos
con archivos grandes de sonido corran sin
que sufran ninguna pérdida de velocidad.

Bateria

Gracias a la bateria la consola almacena
algunos datos importantes, como la fecha y
otras configuraciones.

Procesador /O

Aungue no lo crean, es esencialmente una
version mejorada del CPU original de la
PlayStation|. Se hace cargo de manejar los
datos de todos los periféricos que se colo-
~ can en la consola, y se puede utilizar para
asistir al Emotion Engine en el procesamien-
to de datos. Lo que son las cosas, jel poder
de la Play| ahora se ha convertido en un
mero ayudante de su hermana mayor!
Ademas es el principal responsable de que
los juegos de la PlayStation sean compatibles
con la nueva consola.

2 MB SDRAM

La memoria del Procesador /O, Se utiliza
para enviar y recibir instrucciones de los
periféricos conectados.

ﬂ 32 MB RDRAM

Esta es la memoria principal de la consola.
Las siglas DRAM significan que tiene 32 MB
de memoria dinamica, lo que permite
guardar datos mientras transfiere informa-
cion, lo que la hace el doble de rapida que la
memoria SDRAM. Hasta el momento es la
mayor cantidad de memoria en una consola,
mas si tenemos en cuenta que el
Sintetizador Griéfico tiene 4 MB propios.

ﬂ Emotion Engine

El motor de la PlayStation2, y una verdadera
obra de arte. Ningun otro procesador se le
parece (hasta que salgan la Dolphin y la X-
Box, ahi veremos). Procesa todos los datos
matematicos Y fisicos, decodifica las peliculas
en DVD... Con sus 128 bits reales en pocos
meses mas veremos juegos con los que antes
solo habiamos sofiado.

n Sintetizador Grafico

El corazon grafico de la PlayStation2. La fre-
cuencia del reloj del sintetizador es de 147
MHz, o sea que tiene la misma velocidad que
las placas aceleradoras mds rapidas de la PC,
como por ejemplo TNT2 Ultra, que corre a
150 MHz. Posee 4 MB de VRAM, y es capaz
de renderizar hasta 2.4 billones de pixeles
por segundo. Una cantidad nada desprecia-
ble, por cierto.

m Silot PCMCIA

Este slot es idéntico a los de las laptops. Aca
se puede conectar un médem, parlantes, y en
un futuro no muy lejano un disco rigido y
la conexién para la red que Sony tiene
entre manos. Esta red servira para
conectarnos con otros jugadores con
los que podremos competir, y muchas
otras cosas que mencionamos en la
pagina anterior.

e il
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LOS
puers-
tos
USB

Uno de los
aspectos
mas intere-
santes de
la nueva
consola de
Sony son los

dos puertos USB, que se I|

encuentran en el frente de la méaquina. Eso
no significa que se puedan utilizar los pe-
riféricos USB que hay en dia se pueden
adquirir para una PC, pero se entiende que
las companias no tendran demasiados pro-
blemas para adaptar sus productos para que
funcionen con los drivers de la Play2. e
Las posibilidades son mds que interesantes, SR
ya que en poco tiempo mas veremos con- ' &
troladores para USB, lo que significa que % 0N
podremos usar hasta 4 pads sin necesidad =
de un multitap, médems, scaners, cimaras |
digitales o de video (;se imaginan? Sacarnos k
una foto y ponerla en la cara de nuestro
luchador favorito), joysticks, teclados (algo |
que va a venir de perillas para la futura &
conexion a Internet) y un mouse, algo tan
necesario en juegos estratégicos de tiempo

real, como el Command & Conquer.
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Algunas breves referencias para que comprendan mejor nuestro sistema de puntuacion Voo
(100-90) Clasico (79-70) Muy Bueno (59-50) jHmmmmm!
Todos los juegos que se encuentren en .~ Los titulos que estin en esta zona, Estos juegos solo resultan llamativos por
esta categoria, son altamente recomen- todavia tienen una buena calidad, aunque su nombre, 0 porque su costo es lo sufi- -
dados por su gran calidad. con algunos defectos. Siempre son bien cientemente bajo como para no ;
Estos titulos no tienen desperdicio y a la recibidos por los aficionados a su arrepentirse. e
hora de elegir son una compra segura. genero. - .
| 49-40) jCuidado! :
9- = . ( - w
(89-80) Excelente (69-60) queno Los juegos que tengan estos puntajes se .
nivel, simplemente por alguna pequena el rato, entretenidos, pero en algunos de pequena virtud. g
deficiencia, pero su calidad sigue siendo sus aspectos un tanto desprolijos. '
sobresaliente y todos ellos son muy Lo mejor es verlos un poco antes de '319-30) tCorran! :
: recomendables. decidirse. : g
| Si a pesar de nuestras advertencias deci-
@ ' den adquirir uno de estos, no se quejen. e
. |
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" Bubble Bobble 2

Por Santiago Videla

Imagino que muchos de ustedes deben conocer a la
primera parte de este juego, ya que en su época fue
todo un clasico, e incluso hoy en dia todavia hay gente
que lo sigue jugando.

Después de haberse pegado una siesta de /7 anitos,
finalmente Taito se ha despertado y decidié que ya era
hora de sacar la segunda parte de este juego, que a
pesar de tener algunos cambios mantiene intacto el
estilo del original.

En esta nueva version, podemos seleccionar cuatro
personajes diferentes (cada uno de ellos con distintas
ventajas y debilidades), para volver a atrapar una vez
mas a los malos con nuestras burbujas, y luego reven-
tarlos.

Como principal diferencia con respecto al original,
Bubble Bobble 2 tiene varios niveles en los que
podemos elegir el camino que queremos tomar y eso
nos permite terminar el juego de varias formas;
ademas, cada vez que lleguemos al final de cada sector
tendremos que enfrentarnos con un enemigo mas
pulenta que custodia la entrada a los niveles que
siguen.

A pesar de que estd un tanto fuera de época, este
juego tiene buenos graficos y es lo suficientemente
adictivo como para que aquellos que se colgaban
horas y horas con su version anterior le den rienda
suelta a la nostalgia y revivan aquellas épocas, aunque
mas no sea por unos momentos.

Compariia [ Distribucién: Taito
I"r-fu'r'n‘n ce Intérnet: Nt:r hay informacion disponible
Cénero: Arcade de plataformas 2D

< ZHR
Lo Mejor: Conserva el estilo del original

Lo Peor: No aporta muchas novedades

72%
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ngsley s Adventure

Por Maximiliano Penalver

Imaginense un juego muy “similar” en concepto al excelente
Zelda: The Ocarine of Time, en el que bajo el control de un
simpatico zorrito deberemos recorrer una gran variedad de
escenarios -por lo general bastante inspirados- e introducién-
donos en peligrosos dungeons para resolver los problemas de
practicamente todos los habitantes del lugar, a la caza de un
peligroso dragén y un hechicero maloso. Si a esto le sumamos
puzzles interesantes, misica variada y atractiva, un control pre-
ciso (aunque el tema de "salto bien o vuelvo al principio” de
algunos niveles se vuelve irritante...), un sistema de combate
que aunque no despierta admiracion se deja usar y méas de 50
personajes con los que interactuar para conformar un juego
"épico” al menos en produccion y escala, jpor qué entonces
este Kingsley's Adventure tiene el puntaje que tiene! Muy
sencillo: su horrendo sistema de grabacion de partidas en
progreso.

Sefiores de Psygnosis: estamos en pleno 2000, ;no se dieron
cuenta que, hoy por hoy, ya no nos causa gracia tener que
recorrer 50 veces un mismo escenario por el solo hecho de
que ustedes no incluyen un sistema de grabacion libre? ;O por
lo menos por sectores! Entendemos que "estirar” el juego es
muy facil con este viejo truco pero la verdad que cuando uno
se entusiasma con un producto como Kingsley's, y luego com-

} prueba su frustante sistema de grabacion, es como una

cachetada muy dificil de perdonar.

En resumen, Kingsley's Adventure es un juego muy bueno,
arruinado (casi por completo) por su sistema de grabacion.
Para todos aquellos que tengan una paciencia infinita o sean
medio masoquistas el juego puede resultarles muy bueno, los
demds lo hardn volar por la ventana a la primera de cambio.

Compzaiiia [ Listrioucion: Psygnosis
I“'r--.-r'rf n de Internet: www.psygnosis.com
Cénero: Aventura

lll SHR & °

Lo Mejor: Casi todo tiene un'nivel muy aceptable I

Lo Peor: ;A que no adivinan?

69%
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| Space Debris

Por Santiago Videla

Este nuevo lanzamiento de la division europea de Sony
seguramente le traerd muchos recuerdos a todos
aquellos que hayan jugado alguna vez al Starfox de la
vieja y querida Super Nintendo, gracias a su parecido
mas que notable con ese titulo.

También puede notarse a simple vista que la gente de
Rage también se “inspird” en un titulo hecho por
Namco, que asimismo tuvo un gran éxito en su época;
su nombre es Starblade.

A pesar de los "homenajes” a distintos titulos, que se
pueden ver en varios niveles, hasta ahora nadie habia
hecho un juego de naves para PlayStation, visto desde
esta perspectiva, que realmente valiese la pena. Eso es
lo que hace que Space Debris se destaque.

Con gréficos muy detallados, modelos bastante com-
plejos, enemigos que a veces alcanzan un gran tamaio
y una espectacular gama de efectos especiales, este
juego es una de las mejores opciones que cualquier
fandtico de este tipo de arcades puede llegar a encon-
trar hoy en dia.

Los (nicos puntos en contra que vale la pena men-
cionar, es que cada vez que perdemos una vida el
juego nos manda un poco para atras y nos obliga a
repetir algunas secciones, eso sumado a la elevada difi-
cultad que tiene desde un primer momento puede lle-
gar a hacerle perder la paciencia ripidamente a
cualquiera que no esté muy canchero con esto de
andar esquivando balitas. De cualquier forma, el juego
es excelente y vale la pena tenerlo en cuenta.

u:-.

T
ribucién: Rage / SCEE
¢t: No hay informacién disponible
Amaﬂe de naves

M\
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Lo Mejor: Los gridficos de los personajes ]

r:'r:.r.f.'-" nde i

Lo Peor: La formula repetida. El sonido ]

81%
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NCAA Final Four 2000
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Por Diego “Jerry” Vitorero

Si te considerds un entusiasta de los deportes. Si tu
corazon te pide que le saqués llamas al aro y rompas el
cristal con esa volcada que siempre sofiaste. Si por tus
venas corre |a sangre de aquel jugador que necesita de a
pelota para sacar campeon a su equipo... jPor favor, no te
compres este juego!

Después del muy buen trabajo que la gente de 989Sports
hizo con NBA ShootQOut 2000, es inexplicable como no
fueran capaces de repetir esa tarea con NCAA Final Four
2000.

Para todos aquellos que crean que en la Editorial la
pasamos de diez, hay que aclararles que nuestros momen-
tos de felicidad se ven opacados por culpa de juegos (si es
que les podemos llamar asi) como éste. El balon es pare-
cido a una bola de cemento, cuando cae al piso apenas
rebota. Los graficos son de lo peor, el pixel mas chico es
del tamafo del campo de juego. Emocion cero, el relator
puede llegar a ocasionarnos un derrame cerebral de tanto
repetir siempre lo mismo, y ni hablar de las tribunas que
lo nico que hacen es aplaudir todo el partido.

La inteligencia artificial es de terror. Para aquellos que ten-
gan la osadia de comprarlo, en este Test les damos el
truco para llegar a la final del campeonato: cada vez que el
conjunto contrario saque desde su 4rea, pénganse frente
al jugador que lleva la pelota y aprieten el boton cuadrado
del pad; facilmente se apoderaran de la bola para conver-
tir el tanto. ;Vieron que facil?
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ompanis ?:3”“*""'*'*'9895pnrts | Sony (SCEA)

Direccién de Internzt www.989sports.com
E """""" Basquer
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Lo Mejor: Las porristas

Lo Peor: Las porristas son de madera. Ughhh!

33%
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NFL Blitz 2000
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Por Diego "Jerry"” Vitorero

Estamos frente a la tele, pad en mano, coordinando los
movimientos del mariscal de campos para efectuar el
pase que nos llevara a tierra santa. Nuestra primera
opcion de pase no se puede desmarcar del esquinero,
la segunda tiene pegado al cornerback como estampi-
lla. De repente miramos a la tercera opcion, estamos a
punto de arrojar el ovoide, es ahi cuando una voz en
el cerebro nos dice: "Tardaste mucho en lanzar el
pase, pibe". Acto seguido recibimos un golpe del liniero
de la defensiva contraria de tal magnitud que nos deja
revolcados en el piso preguntando si alguien anoté la
patente del camion que nos acaba de pasar por arriba.
NFL Blitz 2000 es puramente eso, golpes, tacles salva-
jes y un sin fin de cosas que lo hacen un juego orienta-
do al estilo arcade mas que al de la simulacion.

Cuesta un poco acostumbrarse a los movimientos, ya
que todo pasa tan rapido que no nos deja tiempo para
pensar que lo debemos hacer. Graficamente cumple
con su cometido, los modelos estan bien logrados y la
fluidez con la que se mueven ayuda mucho a la jugabili-
dad.

NFL Blitz 2000 es la opcion ideal para aquellos que
solo quieren divertirse un rato a costa de dejar al
amigo que tengan al lado con una fuerte conmocion
cerebral. Pero si lo que quieren es algo mas realista,
con mads tactica y técnicas de juego, en el mercado
existen otros productos mas completos que éste.

e =
Trmes 7 /S MENN [/ / TENN ./ THENN
_ompafiz [ Distribucién: Midway / Point of View

: =1 www.midway.com
-enero: Football americano

EHR & &

Lo Mejor: Los tacles y golpes

_p-q-u-l-_
_h. _-_

Lo Peor: Los tacles y golpes duelen, y mucho

12%

PlayStation

Amerzone

Por Durgan A. Nallar

No son muchas las aventuras graficas para PlayStation,
por desgracia. Es un género que le gusta a muchisimos
argentinos. Pues bien, para todos ellos hemos de
recomendar esta maravilla. Amerzone es una aventura
excelente, en la que nos moveremos a travées de ima-
genes semi estdticas. Podemos observar todo a nuestro
alrededor, porque cada vista puede rotarse 360°. La his-
toria gira en torno a un investigador que sigue los pasos
de una vieja expedicion al imaginario pais de Amerzone,
situado en algun lugar de la selva amazénica. Su mision
es devolver un huevo robado una década antes. El huevo
pertenece a unas extrafas aves blancas y sin patas, al
parecer poseedoras de una inteligencia similar a la de los
delfines, que viven toda su vida sobrevolando el aire

recalentado de un volcén. Estas aves constituyen un
impresionante hallazgo ciéntifico y de alguna manera que
debemos descubrir se relacionan simbiéticamente con

una tribu de indigenas.

Los graficos son muy buenos pero, sobre todo, los
puzzles resultan absorbentes y siempre logicos.
Comenzaremos el viaje en un faro en las afueras de
Britannia y volaremos, gracias a nuestro vehiculo anfibio,
hacia el Brasil. En el camino deberemos reaprovisionar
combustible, bucear para liberar a una ballena, dar con
pistas y explorar hermosos paisajes. Caeremos prisione-
ros, visitaremos un viejo pueblo misionero y, tras dece-
nas de aventuras, llegaremos al pie del volcin de las aves
blancas, donde encontraremos varias respuestas, algunas
totalmente inesperadas. Una aventura memorable.

Y 20 % 4
o #

System 3 / Acclaim Entertainment
www.acclaim.com
Aventura Grifica

et H B 0
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Lo Mejor: La historia y los puzzles. Los graficos

Lo Peor:Algunos defectos del sonido

80%
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Por Marcelo Penalver

Yo ya no entiendo nada... Conociendo el gran poten-
cial de la PlayStation todavia hay gente con la cara para
tratar de estafarnos con estas $@°#&"@... La calidad
grafica de este remake del ;cldsico? "Crazy Climber”
se limita a unos cuadrados, nada de texturas, un solo
color y,ademads, muy feo. El sonido me hace acordar a
los viejos juegos de Family (los viejos... los mds nuevos
ya le ganan). ;Y la musica! Puajjjjjj, sin comentarios.
jJugabilidad? ;Qué es eso?, parecen preguntar |os
responsables de esta @$#&H#@$, los caras rotas de
Nichibutsu... Ahora yo me pregunto: jcuil es?
;Cualquiera que tenga ganas de hacer un videojuego
para esta colosal consola puede hacerlo? Ah, bueno... si
es asi voy a juntar a los pibes a ver si me hago unos
pesos. Mas alla de lo malo del juego, lo reprochable es
la falta total de criterio de estas personas... ;como
pueden mandar al mercado un producto tan pobre?
Supongo que no deben conocer la palabra REPUTA-
CION porque, por lo menos en lo que a mi respecta,
NO pienso comprar ningun juego mas de estos irres-
petuosos. Porque realmente senti que me faltaban el
respeto,a mi y a todos ustedes, cuando vi EL
HORROR que es "Crazy Climber 2000".Y bueno... si
por ahi hay algin fanatico de la version vieja también
esta disponible en este CD, y la version 2000 es muy
parecida, jasi que estan de parabienes! Aunque, desde
el vamos, nunca consideré a "Crazy Climber” digno de
tales reediciones... ;Y ahora me enoje, caramba!

- - a
ZECEEE
-" | |
o -
- e
e -
m— . g
c==l=l=]=
- | f— p—
s
Nichibutsu

No hay informacion disponible
Aventura
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Lo Mejor: Espacio libre para publicidad
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Lo Peor:Todo
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Dan Gan
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Por Rodolfo A. Laborde

Dan Gan, que en castellano significa "bala", parece una
broma pesada en vez de un juego de PlayStation. Luego
de una presentacion muy buena (lo mejor del juego, sin
duda) nos encontramos ante unos graficos diminutos
que hubiesen sido una maravilla para la industria de los
videojuegos... de los anos 80. Pero esperen, eso no es
nada. El nivel de dificultad en Dan Gan es tan bajo que
no necesitaran mas de una o dos horas para recorrerlo
de punta a punta y eliminar a todos los bosses de turno.
Y eso no es lo mas comico -0 dramatico, segun el punto
de vista de cada uno-. En este juego casi no necesitaran
desperdiciar ni una bala para pasar a través de montones
de tanques, nidos de ametralladora y diversos tipos de
cafiones, que no pararan de escupir municiones en nues-
tra direccién. Como nuestros dos personajes son
extremadamente rapidos y nadie (ni nosotros ni nues-
tros enemigos) pueden disparar y correr a la vez, lo
mejor sera correr sin parar de un nivel al otro, esquivan-
do todo lo que nos tiren.

Para que tengan una idea de lo facil que es, haré algo
que nadie hizo hasta ahora en esta seccion. En el poco
espacio que queda voy a dar la solucion completa para
Dan Gan: corran sin parar, no pierdan tiempo peleando
con los enemigos, a no ser que les cierren el paso o se
estén enfrentando a los bosses. De ser asi, usen el golpe
especial (con uno solo es suficiente para destruir hasta
los tanques) pero tengan cuidado porque cada vez que
lo utilicen bajara nuestra energia.Y lo Gltimo y mas
importante: si alguien les ofrece este titulo, digan {NO!
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No hay informacion disponible
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Lo Mejor: La presentacion

Lo Peor:Tener que haberlo jugado
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Por Santiago Videla

Hace tiempo que por aqui estdbamos esperando algin
jueguito de naves mas o menos descente y a decir ver-
dad a este ya lo teniamos en la mira desde que fue
anunciado y con una primera parte como Raystorm
era practicamente seguro que Taito no nos iba a
defraudar.

Tal y como era de esperarse, Ray Crisis resulté ser un
verdadero juegazo y a pesar de que nos hicieron
esperarlo mas de la cuenta, la paciencia tuvo su mere-
cida recompensa.

Al igual que su primera parte, Ray Crisis es un arcade
de naves en 3D visto desde arriba en el que como en
los mas clasicos juegos de este tipo, simplemente te-
nemos que liquidar todo lo que se nos pase por
delante.

A diferencia de su version anterior, en este juego los
niveles no tienen un orden prefijado, sino que seremos
nosotros mismos los encargados de seleccionar la
combinacion de escenarios que queremos hacer,
aunque en su modo “Special”, también tendremos la
oportunidad de jugar todos los niveles de corrido.
Gréficamente, Ray Crisis es uno de los mejorcitos del
género en Play, ya que tanto los escenarios, como los
enemigos Yy los efectos especiales son de primera linea
y a pesar de que muchas de las opciones de esta ver-
sion estan en ponja, las cosas mas importantes estan
todas en inglés, por lo que no cabe la menor duda de
que si les gustan estos juegos, Ray Crisis es un titulo
infaltable en su coleccién.
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Lo Mejor: Los griéficos

Lo Peor: Es mds corto que su primera parte
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Por Maximiliano Ferzzola

Antes de comenzar debemos prevenirles que esta critica
no serd para nada objetiva. No. ;Y saben por qué! Porque
antes de ponernos a jugar a Wild Arms 2 estuvimos dan-
dole como cuatro horas a Yagrant History. No queriamos
dejar de matar dragones, muertos vivos, bichitos varios, no
queriamos dejar de combinar armas ni de seguir la intere-
santisima historia... pero bueno, los hombres tenemos que
hacer lo que los hombres tenemos que hacer. Imaginense
nuestra decepcion al ver que este nuevo RPG de Sony
Games utiliza el mismo Engine pasado de moda que el de
su antecesor jque salié casi en los comienzos de la
PlayStation! Y las comparaciones son inevitables asi que us-
tedes disculpen si somos demasiado duros a la hora de juz-
gar este producto. Como Wild Arms 2 utiliza el mismo
engine que el primero no se puede esperar demasiado. De
hecho los gréficos son de lo peorcito que se puede ver hoy
en dia en la Play. |Ni hablar de las animaciones de los per-
sonajes! Casi nulas. El sonido ni parece que estd ahi... jesta
ahi? No recordamos...Al empezar el juego nos hacen elegir
un personaje de los tres que estan disponibles. Cuando ter-
mina lo que seria una especie de introduccion jugable con
el personaje elegido, elegimos otro y asi hasta terminar con
los tres y comenzar |a aventura propiamente dicha... Mas
alld de cualquier cosa que les podamos decir, este juego es
malo. Con titulos de la talla de Vagrant History o el futuro
Final Fantasy IX, para nombrar solo un par, estamo seguros
que no le va a ir muy bien que digamos.Y bien merecido se
lo tiene... | Tuvimos que dejar de jugar aVagrant para
analizar esta momia!

&

PlayStation

Shaolin

o

Por Maximiliano Ferzzola

iQue lastima, che! Pero una verdadera lastima. Porque
este "Shaolin" de THQ tiene un planteo interesantisimo.
Por un lado, tenés la modalidad pelea con unas vueltas de
tuerca muy locas. Podés elegir un personaje, un estilo de
lucha de entre seis y pelear en el clasico uno a uno, o de
a cuatro, o de a ocho (aunque esta opcion es horrible,
porque en vez de los grificos de los personajes te pone
cuadraditos), en equipos o todos contra todos. Eso por
un lado. Por el otro, nos presenta un juego de rol con dos
personajes a elegir cada uno con su story line y el templo
al que vamos a representar. Aqui los encuentros con los
enemigos son en la modalidad pelea y en tiempo real.
Pero, desgraciadamente, Shaolin, a pesar de sus buenas
intenciones, se queda en el camino entre estas dos moda-
lidades sin que ninguna logre llenar. Por un lado, el modo
de pelea, a pesar de ser el mejor,no es muy jugable y la
cantidad de movimientos es muy limitada. Ya que solo hay
seis artes y cualquier personaje que elijamos hara los mis-
mos movimientos que otro con el mismo arte. En la
modalidad rol los graficos son espantosos y muy cuadra-
dos. Los backgrounds, chatos y casi carentes de textura.
Los tiempos de carga desquician al mds paciente.Y la juga-
bilidad es bastante mala. Son cuestiones que por lo origi-
nal de la idea podriamos dejar de lado para disfrutar de
este juego. Pero no, porque mas alld de las deficiencias
técnicas, Shaolin no resulta demasiado divertido a pesar
de su planteo. ;Quién sabe? Tal vez en un futuro logren
perfeccionar este cocktail para que sea una combinacion
explosiva. Por ahora, esperemos...

Compaiiia / Distribucién: Sony Games
Direccion de Internet: www.sonygames.com
Género: RPG

TE T
m E Y

Lo Mejor: Hmmmm... Ehhhh... jUfff!

Lo Peor: jWild Arms 2!
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Compaiiia / Distribucion:Thq
Direccion de Internet: www.thg.com

Género: Pelea/rpg
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Lo Mejor: El planteo. Algunos modos de lucha
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Lo Peor: Pocos detalles grificos. Escasa jugabilidad. No divierte
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Beat Planet Music

Por Marcelo Penalver

Al principio, BPM nos parecia prometedor, ya que ante-
riormente Sony nos habia entregado juegos musicales de
gran calidad (como Parappa The Rapper o Um Jammer
Lammy), y sabiamos que el disefio estaba a cargo de Me
Company, los disenadores gréficos responsables del arte
de tapa del dlbum de la cantante Bjork. Después de una
presentacion también prometedora, la ilusion se acabé.

El juego consiste en viajar de una ciudad a otra, a través
de un cable de red. Lo que controlamos es esencialmente
un cursor, al que podemos mover entre las seis secciones
en las que se divide dicho cable. Nuestro trabajo se
reduce a la aburrida accion de poner el cursor en el carril
que se nos indique, para presionar el circulo cuando unas
esferas -llamadas packets (Paquetes)- se crucen en nues-
tro camino. Estas pelotitas representan notas que, al ser
activadas, generan una masica tipo tecno-ambient-sonica,
producida por la larga libreria de ritmos y sonidos que
contiene BPM. Cada ciudad que visitemos nos habilitara
un set de instrumentos distinto,a los que podemos
mezclar para crear nuestros propios temas en el decente
editor de canciones presente en el menu 'bpm-os’. Por
otro lado, los gréficos de fondo son bastante buenos.
Disefos abstractos y coloridos le dan un buen efecto
visual que contrasta con la triste y repetitiva tarea de
mover el cursor de aqui para alld. Sinceramente, creo que
si uno elige al azar cualquier otro juego musical, segura-
mente sea mas entretenido que BMPY si estas buscando
algo con que crear tus propias canciones, Music 2000 es
ampliamente superior.
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Compaiia | Distribucion: Opus Corp. / SCEI
Direccion de Internet: No hay informacion disponible
Género: Masica
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Lo Mejor: El editor de canciones

Lo Peor:Aburrido y repetitivo
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1. BDWLER CREATION - TDGRUE FAGE

Por Martin Varsano

El bowling es un deporte excepcionalmente divertido, mas
cuando se practica con amigos sin ningin tipo de presiones.
Ahora, competir por una buena cantidad de délares, mien-
tras estamos siendo observados por cientos de personas...
Mejor volcarse a Circuit Pro Bowling 2, en donde los
papelones quedaran en casa.

Un aviso para todos los que estén leyendo estas lineas y
quieran hacerse unos tiritos: El juego es bastante sencillo, y
una vez que le tomen la mano a la forma de tirar, el camino
se ve allanado terriblemente. Esto no se parece en nada a lo
que ocurre en un verdadero partido, en donde la posicion
de los dedos, la fuerza que le imprimamos al tiro, o el efecto
de la bola sobre el impecable suelo de madera (;nunca
tuvieron el deseo de ir corriendo al medio de la cancha y
hacerse una siestita!) hacen que el resultado sea impredeci-
ble, por lo menos para nosotros, principiantes en el tema.
Lo més sorprendente del titulo es sin duda el sistema para
crear nuestro jugador, que incluye una cantidad de opciones
tan grande que asusta. Podemos cambiar decenas de carac-
teristicas a nuestro gusto, para que nuestro émulo de
PlayStation sea lo mas parecido posible a nosotros. ;Somos
flacos o algo pasados de peso! El juego permite ponemos el
kilaje necesario. jQueremos una larga melena, o un corte
rapado! El Giordano virtual que el CPB2 incluye nos dejara
hechos una pinturita en un santiamén. Todo lo mencionado
anteriormente, mas la posibilidad de que hasta 8 jugadores
participen simultineamente de los torneos, hacen de este
titulo una alternativa interesante para todos los seguidores
del "boliche", como diria Pedro Picapiedra.

Compaiia [ Distribucion: THQ
Direccion de Internet: www.thg.com
Género; Bowling
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Lo Mejor: El sistema para crear nuestro jugador
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[ Lo Peor: Un tanto facil
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Por Santiago Videla

Con la supuesta premisa de intentar ser el primer juego
en recrear en forma realista la emocion y el vértigo del
Snowboard (por lo menos eso es lo que dice la caja),
Chill ni si quiera logra recrear un juego me-dianamente
zafable, por lo que los aficionados de este deporte ten-
dran que seguir esperando.

Tras una introduccion que deja bastante que desear, nos
encontramos con un juego que lejos de provocar emo-
cidn y vértigo, causa unas irrefrenables ganas de que nos
devuelvan la plata y no es para menos.

Ademas de sus mediocres y poco detallados gréficos,
Chill cuenta con algunos de los escenarios menos elabo-
rados que se puedan usar en un juego de este tipo y si a
eso le sumamos algunas importantes pérdidas de veloci-
dad en los sectores mas abiertos lo que nos queda es
una experiencia realmente calamitosa.

Pero eso no es todo, porque encima de esto podremos
ver cémo la pista se va dibujando a una distancia relati-
vamente corta, cosa que termina con cualquier rastro de
realismo que pudiese haber habido en este juego.

Si bien tenemos la opcion de jugar de a dos en una
misma Play, al dividir la pantalla al medio, el juego suele
experimentar un arrastre realmente poderoso y lo mas
gracioso es que el jugador que vaya mas rapido puede
llegar incluso a estar mas adelante que el lugar desde
donde se genera la pista, haciendo parecer que esta
volando, o sea que de realismo esto no tiene nada y si le
encuentran algo de emocion... jno me avisan?

oOoooonn

Compania / Distribucion: Eidos Interactive
Direccion de Internet: www.eidos.com
Género:Accion [ Arcades
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Lo Mejor: Se puede jugar de a 2

| Lo Peor: Los saltos son un cancer

30%

Final Test .

PlayStation

Tiger Woods PGA Tour 2000
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Por Yago Fandino

Un juego de golf que se puede jugar con el control analégico.
Bien. Los controles no terminan de ser todo lo que prometen.,
Mal. Porque en el momento que llevamos la palanquita pa’
atrds para calcular la fuerza del tiro, unos numeritos (porcenta-
je de potencia) que llenan la pantalla, suben tan répido como el
precio de la nafta.Y asi se pierde mucha sensibilidad (;dénde
estd esa barrita que nos indica el power, muchachos de EA?). El
yeite para darle a la pelotita la direccion apropiada no estd mak
llevar la palanquita bien, bien derechito es el (inico secreto para
pegarle recto. Si le queremos dar comba al tiro, basta con
torcer un poco el control para la izquierda o la derecha.
Resumiendo: el intento de jugar con el control andlogo es
bueno, pero... (sugestivos puntos suspensivos, jno?). Lo que si es
una aberracion son los manejos de cdmara y los putter (tiros
cercanos al hoyo). Cuando uno le pega a la pelotita y le quiere
dar un efecto para cuando caiga, el seguimiento que hace b
cdmara hace imposible calcular en donde va a bajar la pelotita.
Una vez sobre el green (zona cercana al hoyo), meter la esfera
blanca puede llegar a ser un laburo de titanes. ;Por qué? Porque
el modo que nos permite ver las irregularidades del terreno
desaparece en el momento que decidimos hacer el swing. Muy
mal. ;Los gréficos? Frios, muy frios. Nuestro jugador esta filma-
do (estilo Mortal Kombat) y aplicado sobre un fondo hecho de
sprites (Hay que ver como se pixelan los arbolitos cuando los
vemos de cerca. Dan ganas de hacerles pis). Un poroto a favor
de este Tiger Woods PGA Tour 2000 es que se puede jugar
campeonatos en cinco cursos diferentes con seis jugadores del
PGA Tour de verdusqui (inclusive, obviamente, Tiger Woods).
No es mucho.
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ccion de Internet: www.easports.com
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Lo Mejor: Los controles.

Lo Peor: Seguimientos de cdmara y putters.
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Mr. Driller

Por Maximiliano Ferzzola

Debo hacer una confesion... soy un adicto. Adicto a bajar,
bajar, bajar, destruir, destruir, destruir. Una vez que pongo
Mr. Driller en mi Play es dificilisimo que me disponga a
sacarlo. Increible que un juego tan simple como este pueda
enganchar tanto. Pero creo que ahi reside la razon, en la
simpleza. Aca no tenemos ni 3D, ni texturas. Ni sonidos
estrafalarios, ni argumentos complicados. Solo tenemos a
un tipito, Mr. Driller, que debe salvar al pueblo del ataque
de los bloques de colores, bajando, bajando, bajando,
destruyendo, destruyendo, destruyendo. La gente de Namco
‘remasterizd” su clisico Dig Dug adaptindolo a los tiempos
que corren, sin estropear lo adictivo que resultaba aquél. En
Mr. Driller solo-tenemos que bajar, pero es mucho mas que
eso. Tenemos que bajar sin que los bloques nos aplasten, sin
que se nos acabe el aire y logrando la mayor cantidad de
combos posibles para despejar el camino. jAh! Porque no
les dije, los bloques son de colores y cuando se logra juntar
mas de cuatro del mismo color desaparecen dando lugar a
un efecto en cadena (combo) que puede, en un abrir y
cerrar de 0jos, acabar con nuestras vidas. Ademds hay que
ingenidrselas para agarrar las capsulas de aire que estin por
todo el nivel.Vamos a tener que pensar COMO agarrarlas,
a menos que busquemos una muerte segura. Un juego
completamente vertiginoso, rapido, colorido, simple, y,

por sobre todas las cosas, muy adictivo! jEl problema con
este maldito Mr. Driller es que ahora tengo una nueva
adiccion. Y, entre Mr. Driller y el café, me estoy quedando
demacrado.
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Compania / Distribucion: Namco

Direccion de Internet: www.namco.com

Género: Accion/Ingenio
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Lo Mejor: Muy adictivo

Lo Peor: Demasiado para mi gusto
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Por Durgan A. Nallar

Romance of the Three KingdomsVI: Awakening of the
Dragon pertenece a la ya conocida serie de juegos de
estrategia por turnos que se remonta hasta los tiempos de
la NES. Romance 6, como las anteriores, se ambienta en las
batallas llevadas a cabo en la antigliedad por el imperio
chino.

Para quienes conocen la serie, poco hay para decir, salvo
que en este nuevo titulo encontrardn una tonelada de esce-
narios mas en los que medir sus capacidades para la
estrategia; esto es, si son buenos para establecer relaciones
diplomadticas, para controlar y mantener conforme a la
poblacion civil y para decidir los pasos a seguir en medio
de una cruenta batalla donde entran en juego varios ejérci-
tos y factores. La cantidad de datos historicos que se
pueden encontrar en el juego es mas que abundante,

El juego es muy interesante, pero tiene en contra dos
aspectos: por un lado, resulta abrumadoramente complica-
do de aprender para quienes no tienen experiencia (ni
paciencia) en esta clase de entretenimiento; por el otro,
graficamente podria estar muuucho mejor, a pesar de ser
completamente 2D.

En definitiva, los seguidores de la serie encontrardn un
juego ligeramente renovado y bastante mas complicado en
cuanto a posibilidades. Ellos diran tal vez que éste es el
mejor de la serie y del género. El resto de la gente deberia
salir rajando para otro lado, a menos que tenga curiosidad
por aprender a disfrutar de la estrategia por turnos. Ojo
con este titulo: ja probarlo antes de decidirse!

; Gongsun Zan
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Género: Estratégicos

SR ZHR
mn -

Lo Mejor: Es un buen juego de estrategia por turnos.

Lo Peor: Luce desactualizado y es dificil de aprender.
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HL Rock the Rink

Por Diego "Jerry" Vitorero

iNHL Rock the Rink es puro Rock and Roll! Podeés entreten-
erte con juegos de hockey como los de la reconocida serie
NHL de EA Sports, probar con otros juegos orientados mds
a la simulacion o podés darte sin asco hasta sangrar con este
espectacular arcade de hockey sobre hielo de la gente de
Electronics Arts, la eleccion es tuya. Las luchas sin cuartel son
el gran atractivo que impone, bastonazos, trompadas y
patadas son totalmente validas con tal de ganar terreno en
las duras y heladas arenas. jHasta aparece una ventana de
ayuda dandonos consejos de como pegarle a los oponentes!
Dado que es un juego puramente de estilo arcade, la veloci-
dad es un factor muy importante que influye en la jugabilidad
que pueda tener. Por fortuna, el desarrollo de los encuentros
es fluido, quizas dejando sin tanta importancia otros efectos
graficos como reflejos en el hielo y ese tipo de cosas a costa
de un una mayor cantidad de cuadros por segundo.
Lamentablemente, el disefio no es un drea dominante en el
juego. Los comentarios después de convertir un tanto tien-
den a ser graciosos. "jNostradamus predijo ese gol hace mds
de 400 aios!" es uno de los que podremos escuchar;a
menos que estemos un tiempo pronunciado sentados frente
a la pantalla, raramente se oiran los refatos repetidos.

NHL Rock the Rink es uno de esos juegos que combinan
accion sin limites con humor, si ya probaste con todo lo
conocido en lo que este deporte se refiere, podés pegarte
una vuelta con esta alternativa. Estamos seguros de que te va
a gustar.

PLAYER 1: CHOOSE LINED

w i

" LINE.ONE:
DK

RUN'THE GDALIE

Compaiia / Distribucion: Electronic Arts
Direccion de Internet: www.ea.com
Género: Arcade de hockey sobre hielo

Jim SHm & =
(= = 18 |
Lo Mejor: Muy adictivo. Los golpes

Lo Peor: Los grificos podrian esta mejor

83%




PlayStation |

Colony Wars: Red Sun |

Por Maximiliano Ferzzola

Y llegd la Tercer parte de una de las mejores sagas de
batallas espaciales para PlayStation! |Y se vino con todo! La
banda de sonido, interpretada por orquestas en vivo, le dan
al juego un dramatismo épico pocas veces visto. Ocho
naves completamente equipables. Treinta y dos armas
nuevas, cincuenta misiones y muchos mas FMV que le agre-
gan ese gustito diferente a la historia. Que dicho sea de
paso, va mas o menos asi: En el espacio hay un lio barbaro,
estan los rebeldes, los piratas, los de la Liga y los de la
Marina pegandose entre ellos.Y, en el medio de todo esto,
hay una nave llamada Red Sun, pero parece ser que detras
de la elaboracion de esta nave hay gato encerrado.
Nosotros interpretamos a Valdemar, un tipo que hasta que
fue "contactado” laburaba en un planeta hostil en precarias
excavaciones, ¥, por esas cosas que tiene el destino, un
misterioso General nos informé que somos los elegidos...
ipor qué y para qué! Ah, no, eso lo vamos a tener que des-
cubrir nosotros. Pero, mientras lo averiguamos, la jugamos
de mercenarios para ganarnos unos pesitos y asi tener la
nave poderosa para las batallas en donde esas respuestas
seran dadas.Asi que no les extrafie que a veces ayuden a
los piratas, mientras otras veces los destruyan, Trabajamos
para el mejor postor.Y, dependiendo del éxito de las
misiones o de |a eleccion de para quién trabajamos o para
quién no, el final va cambiar al igual que las misiones que
continten. Las batallas son agiles y elaboradas; estratégicas
si no queremos perecer en el intento, Un juego completito
y muy divertido, con una trama mas que interesante e
increibles melodias. jRecomendado!

p——

\
Compaiiia | Distribucion: Psygnosis / Midway
Direccion de Internct: www.midway.com
Geénero: Arcade de Naves

JER SHR & @
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Lo Mejor: La masica orquestal

Lo Peor: Los gréficos podrian ser un poco mas elaborados

83%
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PlayStation

Sbans’s Lznogoud

Por Maximo Frias

De todos los juegos malos que se pueden encontrar
en la PlayStation, éste es uno de los peores.

En el mundo de las consolas existen infinidades de
juegos arcade que van desde los mas adictivos hasta
los mas bizarros. Lznogoud es uno de esos juegos
que lo ponen a uno a reflexionar acerca del concep-
to de diversion de ciertos programadores.

Al mejor estilo Aladdin pero con unos graficos 3D
de cuarta y una animacion deplorable, el juego sigue
con la tipica consigna de avanzar de izquierda a
derecha con nuestro personaje tratando de evitar
todos los enemigos posibles que aparezcan durante
el camino. Para lograr esto tendremos a nuestra dis-
posicion un arsenal de monedas, bombas y platafor-
mas que suben y bajan con forma de alfombras
voladoras. Al terminar el primer nivel aparece un
recuento de la cantidad de monedas que agarramos
y en caso de no alcanzar la cantidad que se nos
habia encomendado.... jno pasa nada!, seguimos dere-
cho al segundo nivel que es distinto al primero pero
igual de decepcionante.

En lo personal soy un amante de este género, pero la
verdad que la ndusea que me causaba mientras trata-
ba de aguantar 10’ més enfrente del televisor para
hacer la nota me llevé a la conclusion de que estaba
muy equivocado cuando habia pensado que lo habia
visto todo. Quedan advertidos. ;Si se llegan a clavar
con un titulo como éste no vengan después con que
no les avisamos!

Compaiiia | Distribucion: Ea Sports / Climax Group
Direccion de Internet: www.easports.com
Género: Simulador de motos (muy malo por cierto)

MEmE ¢

Lo Mejor: La cajita para usar con otro CD

Lo Peor: Hasta la cajita es media trucha

4% |
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Final Test

PlayStation

Discworld Noir

Por Maximo Frias

Son pocas las aventuras que aparecen en la
PlayStation y son menos aun las que son buenas.
Discworld Noir por suerte es una aventura
entretenida que no es desaprovechada por las
especificaciones precarias de la consola.

La historia comienza en la ciudad de Ankh-Morpork
en donde tomamos el papel de Lewton, un investi-
gador privado que es contratado por Carlotta, una
sensual mujer con un caso mas que interesante.
Todo el desarrollo de la aventura se realiza al viejo
estilo de las aventuras graficas, en donde movere-
mos un cursor por la pantalla para senalar y agarrar
cosas. Otra herramienta con la que contaremos
para la investigacion es una libreta, en la cual
Lewton anotara todo aquello que le parezca rele-
vante luego de una conversacion.

El juego realmente es entretenido, tiene chistes
muy buenos y como si fuera poco se pueden poner
subtitulos en castellano. Lo inico malo es que de a
momentos se pone aburrido el tema de andar pre-
guntandole a todos los personajes acerca de
TODO lo que esta escrito en la libreta; ademas es
muy factible el hecho de quedarse trabado justa-
mente por evitar preguntarle todo a todos.

Mds alld de esto, aventuras en PlayStation casi no
existen y si realmente son fanaticos del género esta
es una opcion como para no dejarfa pasar por lo
menos para recordar lo que significaba el titulo del
genero.

Compaiia / Distribucion: Perfect Entertainment / GT Interactive
Direccion de Internet: www.gtgames.com

Género: Aventura Grafica

i YRS

Lo Mejor: Una aventura en espaiiol

Lo Peor: La musica. De a ratos es un poco aburrido

80% g
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PlayStation

Por Rodolfo A. Laborde

Existe un torneo organizado por las bandas mas
poderosas del mundo donde se suele poner en claro
quién manda y quién se calla la boca y obedece. Dicho
torneo tiene reglas bastante simples: cada banda cuenta
con un vehiculo con lo dltimo en armas, que es colocado
sobre una isla repleta de canones laser, rampas, tuneles,
pasadizos ocultos y ciertos objetivos que deberemos
destruir en cuanto los encontremos. También estaran los
de la banda contraria haciendo todo lo posible para arrui-
narnos el dia. El que destruye al contrario gana. Es asi de
facil.

En el comienzo podremos seleccionar entre once bandas,
cada una con su chiche motorizado y lleno de cohetes
pero como los de Take 2 son muy originales, existe una
mas oculta.

El angulo de vision se asemeja mucho al de Wild Metal de
Dreamcast, s6lo que Grudge Warriors es mejor, un poco
mejor (que no es mucho decir). La vista, como deciamos,
estd ubicada siempre detras de nuestro vehiculo-tanque y
con ella nos las tendremos que arreglar para salir vivos de
este siniestro complejo. Como siempre, el hecho de
poder jugar de a dos, aunque a pantalla partida, lo hace un
poco mas adictivo.

Y no queda mucho por decir de este... juego.
Posiblemente guste a todos aquellos fandticos de los fie-
rros y las camionetas con gomas enormes que aplastan
autos.Y ni siquiera a ellos los va a entretener mucho mas
de una hora.

e LY

Tempest Software / Take 2 Interactive
No hay informacion disponible.
Arcade de camionetas
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Lo Mejor: Apagar la maquina

Lo Peor: Es un juego mediocre

%1%

PlayStation

Por Maxi “Zombie” Ferzzola

Por fin un juego con algo de Metal del bueno! Aunque,
desgraciadamente, este Nightmare Creatures |l sea una
reverenda desgracia. Bueno, de hecho Nightmare
Creatures | tampoco fue la gran cosa. Pero éste es
peor. Si, sefores, éste es peor. Dejando de lado la exce-
lente presentacion al ritmo de "Demonoid
Phenomenon’, un gran tema de Rob Zombie, los gréficos
y algunos sonidos, el resto es un asquito. ;Entonces qué
es lo que apesta en este producto de Kalisto y
Activision?, se deben preguntar ustedes. ;LA JUGABILI-
DAD! Eso es lo que apesta. Ademads de que le faltan una
cantidad imposible de cuadros de animacion y, para peor,
las cdmaras no se pueden mover. ;Pueden creerlo? Es el
primer juego con unas melodias que harian estallar los
oidos de los mas machacados y jES MALO! Esto es una
ofensa para todos los que creemos que el Metal es lo
mas grosso del Universo...Tranqui, tenemos que ser mas
objetivos. Bueh, la historia de este engendro sucede casi
inmediatamente luego de la culminacion del primer titu-
lo de la saga. El Dr. Crowley vuelve a hacer de sus
andadas y secuestra a [a minita que nos acompanaba, al
tipo lo raptan y lo torturan hasta que se calienta y sale a
repartir hachazos a diestra y siniestra para salvar a su
compaiiera. No, el juego es malo. Algunas cosas lo salvan
como la posibilidad de hacer fatalities, los sonidos y toda
la sangre que corre. jPero para colmo de males el juego
es DIFICILISIMO! Y todo por culpa de la jugabilidad. As
que... jAguante Rob Zombie y mueran las criaturas de
pesadilla!

Kalisto / kONAMI
www.konami.com

Aventura

F-Y
1 -
kitvs i

Lo Mejor: Rob Zombie y los gréficos

Lo Peor: La jugabilidad y la dificultad

50%

PlayStation

Speed Punks

Por Maximiliano Ferzzola

Cansados de que los mayores les dijeran qué hacer. Hartos
de este sistema solo para adultos. Podridos de la rutina tipi-
ca del barrio. Extasiados mal de ir de |a escuela a la casa y
de la casa a la escuela. Estos crios decidieron ponerse las
pilas y comenzar el primer circuito solo apto para menores
de 10 afos. Solo para aquellos con las agallas suficientes
como para mandarse a velocidades astrondmicas por vol-
canes, autopistas, playas y demds. Solo para los que quieren
divertirse. Solo para Speed Punks. De la mano de SCEA,
Speed Punks ofrece horas y horas de diversion frente a la
caja boba. Seis personajes a elegir (una nenita completa-
mente de la nuca, un delincuente juvenil, un genio al estilo
Dexter, una nifia 10, los abusones del barrio y un pibe
amante de los fierros), cuatro pistas por cada uno de los
tres niveles de dificultad, un total de doce para nuestro
deleite, y decenas de Items para usar durante las carreras.
Por supuesto los modos obligados estin presentes mas un
modo Multitap que permite jugar a cuatro personas desde
la misma maquina. Los gréficos y el Scroll son una pinturita,
muy coloridos y rdpidos logrando una sensacion de veloci-
dad digna del mejor de los juegos de carreras. El sonido no
desentona en ningin momento y logra una amalgama con
los grificos no solo de muy buena calidad sino muy muy
divertida. Speed Punks, en definitiva, es un gran juego, de
muy buena terminacion pero por sobre todo muy diver-
tido, y mds si se juega contra un amigo en el modo V3. Asi
que, si estdn cansados de que los adultos les digan que
hacer... conviértanse en Speed Punks.
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SCEA | Funcom
www.funcom.com
Carreras
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Lo Mejor: Lo Divertido que resulta el modo versus

Lo Peor: Un par de pistas mds serian de agradecer

87%
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"MLB 2001
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Por Diego "Jerry" Vitorero

Desde hace un par de meses que la redaccién se vio inva-
dida por una bocha de juegos de béisbol tanto para PC
como para consolas. En este caso nos toco analizar MLB
2001 (Major League Baseball 2001), quizis el mejor juego
en lo que a este deporte se refiere (por lo menos hasta el
momento), sobrepasando en algunos aspectos a la
archiconocida serie Triple Play de Ea Sports. La versién de
este aflo no es un paso revolucionario desde la anterior,
pero ofrece algunas nuevas mejoras, entre ellas sonido y
jugabilidad. MLB 2001 tiene todos los modos de juego y
de direccion que cualquier videojuego de este tipo necesi-
ta: Quick Start, Exhibition, Playoffs, World Series, All-Star ,
Home Run Derby, Season Mode, y la posibilidad de crear
jugadores, son las opciones de las que goza el men prin-
cipal. El disefio y los graficos en general lucen muy pareci-
dos a los del pasado aiio, lo cual no es malo, aunque los
podrian haber mejorado. Los sistemas para batear y lanzar
son muy buenos y eficaces. Tanto en ataque como en
defensa tenemos un mend de ayuda en pantalla que nos
permite seleccionar qué tipo de bola arrojard el pitcher
(curva, rapida, slider; etc.) o el tipo de bateo a utilizar
(normal, fuerte o toque). Esta es una muy buena idea para
que los mads novatos puedan seguir el desarrollo de los
partidos sin grandes dificultades. Quizas éste es el afio de
la saga MLB: niveles de juego més balanceados y rasgos
que lo hacen mds robustos lo perfilan como un firme can-
didato.A 989 Studios sélo le queda un obstaculo por
sortear en la dura carrera al trono de los juegos de béis-
bol para este afio: Sammy Sosa's High Heat Baseball 2001.
;Podra hacerlo?

Compaiia / Distribucion: 989 Studios
Direccion de Internec www.989studios.com

Genero: Beéisbol
m- X 6
-9 A (@)
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Lo Mejor: Modos de juego. Jugabilidad

Lo Peor: El disefio general no renovado
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PlayStation

/Sammy Sosa Softball Slam
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Por Diego "Jerry” Vitorero

Parece que 3DO quiere aprovechar los buenos moriacos
que le pagd a Sammy Sosa para incluirlo en sus productos.
Con esta excusa, se dedico a sacar juegos como la conoci-
da saga High Heat Baseball en su nueva version para PCy
Softball Slam, los cuales llevan el nombre del dominicano.
Pero excepto por el juego de baseball, en el cual la gente
de 3DO hizo un excelente trabajo, el de softball, tanto en
su version para PC como la que estamos analizando son un
verdadero fiasco.

Todo se centraliza en partidos de softball en canchas al
mejor estilo barrial. Los equipos llevan nombres de fantasia
como Shorty’s Diners o Sammy’s Slammers y la emocion
que nos proporciona es el equivalente a tomar agua de la
canilla con un sorbete.

Los competidores son de lo més variados. Hombres,
mujeres y el duefio de un puesto de hamburguesas integran
los conjuntos, por nombrar algunos. jHasta el mismo
Sammy Sosa compone una de las escuadras, la cual lleva su
nombre! Si no fuera por esto no ibamos a poder dormir.
Es incomprensible como uno de los mejores jugadores de
las Grandes Ligas de Baseball, que por muy poco no se
quedo con el record de todos los tiempos de home runs
en temporada regular, se preste para poner su nombre en
un producto de tan baja calidad. El juego es solo aconse-
jable para que padres e hijos se hagan un partidito y dis-
fruten un rato en grata compaiiia, pero la verdad es que no
creemos que puedan jugar mas de cinco minutos, ya que
rapidamente se torna aburrido. Lo més seguro es que usen
el CD para practicar tiro al blanco o algo por estilo.

- t ! ,'r / #
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Compania / Distribucion: 3DO

Direccion de Internet: www.softballslam.com
Género: Arcade de Softball
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Lo Mejor: Jugar con Sammy Sosa

Lo Peor: Que Sammy Sosa se preste para esto
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PlayStation

/Armorines

Por Maximiliano Ferzzola

Dice acd, atrds del CD, que este juego de Acclain estd basa-
do en la licencia de un comic. El comic se llama, al

igual que el juego, Armorines.Y narra una invasion de insec-
tos del espacio exterior con sed de conquista mundial. Me
suena mas bien a choreo de Starship Troopers, si me pre-
guntan, Pero ustedes no preguntaron jno! Bien, si tenemos
en cuenta que Jtarship lroopers esta basado en una novela
que se supone sirvio de "inspiracion” para el gran comic
argentino "El Eternauta’, podriamos llegar a la apresuradisi-
ma conclusion que éste bien podria ser el juego de "El
Eternauta” (;?) En fin... para pasar a los que nos compete,
Armorines es un juego de accién en 3D al estilo Quake sin
demasiadas sorpresas. Graficos flojitos, con pocas texturas y
un muy mal disefio de arte. El apartado sonoro es mejorcito
pero sin caer en grandilocuencias técnicas.Y la jugabilidad...
bueno, eso ya es un asunto aparte: Por alguna razon los
muchachos de Acclain se han preocupado en que los con-
troles sean de los mds dificiles que se te puedan ocurrir. La
curva de aprendizaje para hacerse un correcto manejo del
juego es de por lo menos una hora... pero aun asi, mas de
una vez nos van a pegar por culpa de los controles. Lo que
le agrega unos puntitos, que de otra manera no los tendria,
es que tiene bastantes opciones interesantes. Por ejemplo el
Modo Cooperativo y el Multiplayer en el que pueden parti-
cipar hasta 4 jugadores.Ademas podemos elegir entre dos
personajes con diferentes caracteristicas (aunque el juego
no cambia demasiado). Un producto interesante si disfru-
taste de la peli, o del comic, o si te gusté "El Eternauta” o,
simplemente, si te gustan los juegos de este género.

(Género; Accion en 30D
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Lo Mejor: Es relativamente divertido

K Lo Peor: Los grificos y, por sobre todo, la jugabilidad

60%
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Tomb Raider
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Maximiliano "Homeless" Ferzzola

Bueno, les cuento, me acabo de mudar y mis ahorros sélo
daban para alquilar algo no del todo convencional. Encontré
un lindo dos ambientes, pero al que todavia le faltaba la
instalacion eléctrica, la del gas y ademds tenia la bafiera
rota. El Gran Maxi Boss, al ver que deberia sufrir todo un
fin de semana sin luz, me prest6 el Game Boy Color con
Tomb Raider para que me entretuviera. A la luz del farol a
gas, prendi el aparatito y no podia creer lo que veia. No
solo por los increiblemente bien detallados gréficos de la
presentacion sino ademds por la gran rata que me observa-
ba inquisitiva desde una de las esquinas. Cuando el juego
empezd, lo primero que me vino a la mente fue: jPrince of
Persia meets Lara Croft! Porque la interface, los movimien-
tos y la jugabilidad de Tomb Raider es igual a aquel viejo
juego que vio mundo desde las PC con monitor
monocromdtico. Légicamente, acorde a los tiempos que
corren. Lara cuenta con mayor cantidad de pixeles (48), con
mayor cantidad de movimientos y con mayor tamano que
cualquier otro personaje de Game Boy. Elemental, chicos y
chicas, que este TR no es 3D, pero los coloridos back-
grounds y los extensos escenarios para nada lineales logran
que no importe demasiado, porque a pesar de lo chato que
se ve todo (menos el curvilineo cuerpecito de Lara) sigue
teniendo el espiritu Tomb Raider que todos queremos y
amamos. El sonido, a pesar de no ser lo mas destacado, es
bastante interesante. Imprescindible para el buen usuario de
Game Boy Color. A propdsito, por mas hambre y frio que
tengan nunca, nunca intenten comerse una rata cruda. No
es muy agradable.
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Lo Mejor: Casi todo

Lo Peor: El sabor de rata cruda

89%

Game Boy Color .
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‘Metal Gear Solid
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Por Maximiliano Ferzzola

Y volvio el idolo por unanimidad de los videojuegos. ;Y se
nos achico el pobre Snake! Pero lo bueno viene en frasco
chico dicen.Y, por lo menos en este Metal Gear Solid para
Game Boy Color es cierto. No hay palabras para describir
el excelente trabajo que hizo la gente de Konami en este
nuevo titulo jMajestuoso! Légicamente, las cosas se
volvieron mas chatas, no pretenderian 3D, jno! Pero la vista
aérea es mas que acertada y correcta.Y aunque en el mapi-
ta no vemos el rango de vision de los soldados enemigos,
se cae de maduro si nos van a ver o no. Para los mas viejos
les comento que este Metal Gear Solid se parece a ese
clésico de Commodore 64: Infiltrator. Mas acorde a los
tiempos que corren, por supuesto. Pasaron siete afios de la
destruccion del Metal Gear. Sorpresivamente Snake es lla-
mado por Campbell quien le notifica que el Metal Gear ha
vuelto -;Cémo!- pregunta Snake -si ya lo destrui-.Y
Campbell le informa que el Gobierno de los EE.UU. logré
acceder a los planes del MG luego de la destruccion de la
base. Por supuesto, Snake se encabrona, pero todo el
mundo sabe que va a aceptar. Nuevos personajes, nuevos
escenarios, nuevas situaciones y un espectacular juego que
ofrece horas y horas de buena accién con gréficos muy lin-
dos, sonidos apropiados y mas accion a lo Snake. Todo en
chiquito, claro. Un excelente preludio para el tan esperado
desembarco de Solid a la PlayStation2. Si sos uno de los
afortunados en tener una Game Boy Color y sos fandtico
de Solid Snake, este es un juego que tenés que tener. Ni
hablar de la opcion Vs para dos jugadores...
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Konami

www.konami.com

Lo Mejor: La mayoria de las cosas

Lo Peor: Nada importante

90%
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Dreamcast
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Por Sebastian Riveros

No muchos saben lo que es el shanghai o el mah-jong. Estos
milenarios juegos chinos se juegan con fichas grabadas, muy
similares a las de domind, y son muy populares en Asia e inclu-
so en USA, donde se hicieron conocidos gracias al software.
Shanghai es una especie de test de memoria en el que ten-
dremos que buscar fichas de iguales caracteristicas para sacar-
las del tablero de juego. Parece facil pero el truco es que hay
gran cantidad de fichas que sélo podremos mover si no hay
ninguna adyacente. Esto, sumado al hecho de que las fichas
estan apiladas unas sobre otras hace que el asunto se vuelva
bastante complicado. Es necesario retirar las fichas de a dos
pero, si no estamos seguros de donde estin las que nos faltan,
puede que no logremos retirarlas todas y perderemos con
seguridad. El mah-jong en cambio es més parecido al gin-
rummy y se juega con las mismas fichas. Este es el reto que
Activision nos propone con Shanghai Dynasty.

El juego se hace muy adictivo en poco tiempo. Las fichas
tienen clasicos grabados chinos, pero podemos cambiar el
tema si asi lo queremos, y cambiar los incomprensibles simbo-
los chinos por dibujos egipcios u otros relacionados con la
fantasia, el zodiaco, la ciencia ficcion y otros temas, lo cual hara
del juego algo mucho mas llevadero. Este juego solo esta
disponible para la Dreamcast japonesa, pues el juego cuenta
con un mayor numero de seguidores en el continente asiatico.
Pero Activision ha comercializado versiones de Shanghai para
PC con moderado éxito en USA, de modo que no seria
extrafio encontrarnos pronto con una version para la consola
americana. Si tienen una DC japonesa y les gustan los juegos
de ingenio, no lo duden. Shanghai Dynasty es para ustedes.

Activision
www.activision.com

Lo Mejor: Excelentes versiones de estos juegos mandarines

Lo Peor: Fanaticos del despliegue grafico, abstenerse

80%
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Dreamcast

Jojo’s Bizarre Adv.
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Por Rodolfo A. Laborde

Capcom vuelve a las andadas con un nuevo titulo de
peleas en 2D que promete no pasar a la historia por
una simple razén: jquiénes son estos tipos de facha tan
singular?! Este personaje -al que parece que le desaco-
modaron la gorra que siempre lleva puesta de un
sopapo- aparecio hace ya algin tiempo en los mangas
de Nihon (Japon) y resulté ser todo un éxito. Pero
podria decirse que en el pais asidtico no tienen todos
los mismos gustos -ni hablar de las costumbres- que
tenemos acd y no todo lo que alld tiene éxito debe
tenerlo también en la Argentina.

Pero no se crean que éste es otro titulo del montén.
De hecho, si no se ponen a comparar otros titulos de
Capcom con este ultimo, Jojo’s Bizarre Adventure es
realmente piola. Es un juego con buenos grificos,
mejor animacion e interesantes fondos con movimien-
to, lo que le da a la escena ain mas profundidad.
Agréguenle a todo este mejunje buen sonido y musica
aceptable, dos modos distintos para jugar (modo his-
toria y modo lucha) y obtendran un producto bastante
aceptable pero nunca tan bueno como la saga Street
Fighter, Power Stone, Marvel Heroes y Cia.

En definitiva, teniendo en cuenta que pronto sale a la
venta para las Dreamcast americanas Marvel vs.
Capcom 2, con alrededor de cincuenta personajes
casi todos bien conocidos por nosotros, habrd que
pensarselo muy bien antes de sacar los billetes del
bolsillo para comprar Jojo’s Bizarre Adventure. Quizas
valga la pena aguantarse y esperar un poco mas.

Capcom
i =1 WWW.Capcom.com
=ro:Arcade de pelea

Lo Mejor: El arte de Capcom

Lo Peor: Los personajes dan asco

73%
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Dreamcast

Grand Theft Auto 2

Por Maximiliano Ferzzola

A los cuatro afos mi vieja me llevo al psiquiatra por
haber matado al gato de mi abuela. El me dijo: "Tenés
mucha agresividad contenida, nene. Hacé deportes, corre-
te diez cuadras por dias, pegale a la pared si es necesario.”
Probé todas esas cosas, pero nada...Y ahora, luego de la
extrana desaparicion de mi maestra de 5° grado, luego de
la misteriosa muerte del abuson del barrio y luego de que

se incendiara accidentalmente la escuela un dia antes de
mi examen, llega a mis manos, de la factoria Take Two
Interactive, Grand Theft Auto 2 para la Dreamcast.
Violencia, velocidad, anarquia, sangre, diversion, destruc-
cion a tu paso... y todas esas cosas que hicieron famosa a
la primera parte son elevadas a la maxima potencia en
esta nueva entrega. Gracias al poder grafico de la
Dreamcast parece que estamos viendo una de esas perse-
cuciones reales que pasan en los canales de documen-
tales. El sonido es exquisitamente desquiciante, desde las
estaciones de radio que sintonizas dentro de los autos
hasta los sonidos que producen los peatones al ser aplas-
tados. Lo mas interesante de Grand Theft Auto 2 es que
ahora hay bandas que se disputan el territorio. Nosotros
trabajaremos para alguna de ellas. Pero para que nos per-
mitan entrar debemos ganarnos su respeto matando
descaradamente a los de las bandas contrarias. Cuando te
enemistas con algunas de ellas y entras a su territorio
todo es un caos y mas si los milicos te siguen. jSolo si
hubiese tenido este juego en mis manos unos anos
antes...! Para descargar mi agresividad ;no!... |FK tal vez
hoy en dia seguiria con la banda presidencial.

Take Two Interactive
www.takeZinteractive.com
Accion/Autos

I A o2 s
Lo Mejor:Vertiginoso y muy divertido

Lo Peor: Que hoy en dia salir a la calle es mas o menos igual

Dreamcast

Tee Off

Australia Course Hole No.1 37qy 1w

Por Santiago Videla

A pesar de que el golf no es el més exitante de los
deportes, muchos de nosotros nos hemos colgado
alguna vez con alguno de estos juegos.

Lejos de ser una simulacion super realista con detalles
a mas no poder, Tee Off es mas bien un arcade en el
que la accion se desarrolla de una forma mucho mas
simple que en la de la mayoria de estos juegos.
Gracias a esto, este juego resulta accesible para
cualquiera, ya que ademas de la direccion y velocidad
del viento solamente vamos a tener que preocuparnos
por medir bien la distancia al hoyo y presionar los
botones en el momento justo.

Técnicamente hablando, Tee Off no es uno de los titu-
los mds brillantes que se pueden conseguir en
Dreamcast, e incluso sus graficos no son los mas
sofisticados, pero al margen de eso este juego resulta
muy entretenido, especialmente porque tiene opciones
para que puedan participar hasta cuatro personas al
mismo tiempo.

Jugdndolo de a varios, este jueguito tan sencillo puede
llegar a quitarles unas cuantas horas de sus vidas sin
que siquiera lo noten, porque a pesar de su simplici-
dad, tiene la suficiente variedad como para matener-
nos frente a la TV por un buen rato, lo que lo con-
vierte en una muy buena opcion para cualquiera afi-
cionado de este deporte que tenga tenga la posibilidad
de jugarlo con varios amigos.

PARA o
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Acclaim / Sega

www.acclaim.com
Accion [ Arcades

Lo Mejor: Jugarlo de a varios es muy entretenido

Lo Peor: Jugarlo solo es un garrén

73%
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Rodolfo A. Laborde

Sega Dreamcast tiene titulos tan buenos para esta altura
del partido que muchos compraron la consola (como mi
caso) para tener alguno en particular. Ese es el caso de

Soul Calibur, Shenmue, Dead or Alive 2 y Sega Rally 2. l
De mds estd decir que causan una gran expectativa y
una vez que los lanzan al mercado recaudan millones en
pocos dias. También estan los juegos para hacer monton,
como sucede en todos los sistemas. Vild Metal
pertenece a esta segunda y triste categoria.

Y lo digo por una sola y simple razon.Aburre al poco +
tiempo de haberlo comenzado, posiblemente la peor
falla que pueda tener un producto que tiene -0 deberia-
tener como objetivo entretener y hacer pasar un buen
rato a la persona que lo juega y que se gasto unos cuan-
tos morlacos para conseguirlo. Si esto no se cumple lo
demds no tiene sentido. No importa que haya tres esce-
narios diferentes donde se pueda combatir (Tundra,
Planeta Rojo y Desierto Azteca). No importa tampoco
que haya mas de |7 enemigos distintos que nos quieran
agujerear a la menor oportunidad que se les presente.Y
por si fuera poco, Wild Metal no tiene musica de fondo
que lo "anime”, sélo el ruido constante del motor de
nuestro tanque y esa sensacion de hartazgo se ve
entonces reforzada mas todavia. Quizas el modo vs. salve
a Wild Metal de la ruina, pero eso es algo que no se
podra comprobar hasta que nos encontremos con
alguien con el estomago suficiente como para haberlo

P

comprado y que quiera volver a jugarlo.
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! ' Nseribucion: Rockstar Games / Take 2 Interactive

net www.take2games.com

Genero: Arcade
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Lo Mejor: Eso es lo que yo me pregunto

Lo Peor: Aburrimiento en grandes dosis asegurado

12%

Dreamcast

Rainbow Six
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Por Durgan A. Nallar

El excelente y realista juego de comandos inspirados
en las novelas de Tom Clancy permite experimentar
un juego dinamico en el que la estrategia tiene un rol
fundamental. Si bien aqui no existe la posibilidad de
jugar multiplayer como en la version de PC desarro-
llada originalmente por Red Storm, una de las mas
importantes caracteristicas de Ré, igualmente vale la
pena transitar por cada una de las 16 misiones princi-
pales, incluso por las 27 misiones de entrenamiento
que el juego nos presenta para ayudar en el apren-
dizaje de los mecanismos de comando.

La vision es en primera persona, y los objetivos varian
entre proteger a un importante diplomatico, rescatar
un compafiero o asaltar una mansion.Ademds de las
misiones principales, que presentan distintos obje-
tivos, el paquete de Dreamcast se completa con las
misiones conocidas como Eagle VWatch. Se comienza el
juego planificando la estrategia a seguir, paso a paso, Y
luego somos lanzados a la mision. Dependiendo de
nuestra capacidad para planificar los movimientos del
grupo de seis comandos y del acierto en la eleccién
de las armas apropiadas para cada situacion,
podremos alcanzar con éxito los objetivos impuestos.
Gréficamente, este titulo ne puede envidiarle nada a
su contraparte de PC. Son excelentes, En el terreno
del sonido ocurre algo similar. Por desgracia, si hay
algo que criticar son los tiempos de carga entre pan-
talla y pantalla, pero este pequeno inconveniente no
alcanza a empanar el resto de sus virtudes.
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bucion: Morning Star Multimedia / Majesco Sales
Jireccion de Ineernet: No disponible.
wehero: Accion/Arcade
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Lo Mejor: Las misiones extras
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Lo Peor: jPodria tener multiplayer!

87%

Final Test"

Realmente me parece una vergiienza, que la primer

aparicion de Konami en una maquina como Play 2 sea
con una pedorreada tan grande como éste juego, pero
que se |e va a hacer... supongo que asi es como salen
las cosas cuando con tal de figurar, sacar la primer
momia que se les cruza por delante y asi es como
este compilado ha llegado a existir.

Gradius Ill and IV es un compilado de dos juegos de
naves clasicos, el primero de los cuales es de 1985 y
lo que veremos aqui, es precisamente la version origi-
nal, con los mismos graficos en baja re-solucién y lo
mas increible del caso es que hasta se pone lento
cuando hay muchos enemigos en pantalla, como si en
lugar de una Play 2, que se supone es capaz de mane-
jar millones de poligonos por segundo, se tratase de
un Family Game.

En cuanto a la segunda version (Gradius V), este jue-
guito es practicamente lo mismo que el anterior, solo
que con graficos en alta resolucion, mejores anima-
ciones Yy algunos efectos, que a pesar de que no son
nada del otro mundo sirvieron para calmar un poco
mis impulsos por revolear este CD por la ventana.
Ademas tengo que destacar que incluso en su nivel de
dificultad mds “infantil”, ambos juegos son algo mas
que imposibles, por lo que dificilmente llegardn a ver
mas alld de los 3 primeros niveles, en otras palabras,
el primer gran bochorno de la Play 2, nada menos que
de la mano de Konami.

Compaiila / Distribucion: Konami
Direccion de Internet: No hay informacion disponible
Género: Arcade de naves

) .

Lo Mejor: La presentaciéon

Lo Peor:Ademds de pedorros, son imposibles
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Front Mission 3

Por Maximiliano Ferzzola control una vez comenzada la odisea.

= = = x E

e la mano de Square y al mejor estilo : b ’
Robotech nos llega este Front Mission 3 que, QHIEI"O Saber por que

siguiendo la linea estratégica de, por ejemplo, tengo que salvar al

Final Fan i i vuelv S-
. a'tasyF Tactics o Kartia, nos envuelve en una his mundo Ye.. jNO Me
toria mas que atrapante y que merece la pena las 150

horas que, segln sus creadores, el juego demanda.
En Front Mission 3 manejamos Wanzers, una especie
de Mechs a la PlayStation, en escenarios 3D divididos Uno de los aspectos mas importantes

en celdas que regulan las distancias y los movimientos,  de Front Mission 3 es su historia. Por

luchando contra una conspiracion que amenaza la paz eso es que entre batalla y batalla ten-

mundial. Lo interesante del juego es la gran cantidad dremos largos didlogos y animaciones

de opciones que tenemos para mejorar nuestros que arman pieza a pieza el

Wanzers. Cada Wanzer se divide en Pierna lzquierda, rompecabezas de la conspiracién. Pero

Pierna derecha, Brazo izquierdo, Brazo derecho, incluso pasando el juego de "Pe a Pa"

Cuerpo y Piloto. El Wanzer va mejorando a medida algunas cosas quedan envueltas en

que gana experiencia por las peleas o comprando medio de una nube de misterio. Por

partes y componentes con el dinero que nos queda eso es que debemos investigar en

de los combates. Ademas los dafos son discriminados ~ Internet (simulando el proceso en el juego, por

por parte. O sea, no hay una barra de energia Unica supuesto), mandando mails y hackeando sitios, el por
sino que los danos se dividen por las partes que han que de las cosas que pasan, quiénes son amigos y
resultado mas afectadas. Por ejemplo, si nos hacen quiénes enemigos y por qué son todos tan jodidos en
pomada un brazo, éste, como las armas que en el este mundo. Una conspiracion digna de cualquier
haya, quedan inutilizables. Si una pierna recibe sufi- pelicula Hollywoodense.

ciente dafno nuestro nimero de movimientos se ve

reducido. Si destruyen el cuerpo o el piloto, Game
Over.

anda el modem!

{LO compro o no lo compro!

Esa es la cuestion. Front Mission 3 es un buen juego

Los Wanzers: Mechs
despueés de |a lluvia acida

Griéficamente Front Mission 3 deja bastante
que desear. Las texturas no son para nada
agradables y todos los graficos tienen muy
poco detalle. Pareciera que solo usaron una
paleta de cuatro colores para completarlo...y
por eso me da la impresion que a este juego
lo sacaron del horno prematuramente vaya
uno a saber por qué razon. Los Wanzers no
inspiran, por esta cuestion grifica, el respeto

que deberian... es mds, si tenemos que poner-
nos en "chicos malos", podriamos decir que
causan risa comparados con los Mechs. Los
sonidos tampoco son maravi-

llosos y apenas aprueban con lo que gustard mas que nada a los amantes del género

minimo.

A pesar de todos estos puntos
en contra, el juego sigue siendo
divertido.Tal vez se deba a lo
interesante de la historia,o a la
cantidad de opciones que nos
presenta (ej: podemos navegar
en Internet, hackear sitios, man-
dar e-mails, tenemos variadas
maneras de mejorar nuestro
Wanzer, dos lineas argumen-
tales diferentes a eleccion del
jugador desde el principio,
etc...) o, simplemente, por lo

adictivo que es este género
;Quién sabe...? La cuestion es
que resulta dificil separarse del

con la paciencia suficiente como para seguir la historia
entre pelea y pelea y sean lo suficientemente toleran-
tes como para no apagar la Play en los primeros minu-
tos. Si retnen todas esas cualidades este juego les va a
encantar y tendran diversion para rato, sino las
reunen, busquen otro juego porque de otra manera
van a tirar la Play contra la pared para no tener que
bancarse a estos verborragicos héroes.

Squaresoft / Electronic Arts
www.square.com
RPG Estratégico

ZER EED
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Lo Mejor: La historia y la variedad de opciones

Lo Peor: Los grificos y los sonidos

82%
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Legend of Mana

Por Maximiliano Ferzzola o == - ~ & y estas opciones que deberian ser un
| B 4 complemento imprescindible para avanzar,

se transforman en un detalle, que si bien
se agradecen, podrian estar o no.Es lo

omo resumir todo lo que tiene para ofrecer
este nuevo lanzamiento de los genios de

Square en tan pocas lineas! Tal vez si me :
) P mismo. El otro punto en contra es que

dejara de hf'iEEI' preguntas retéricas y fuera derecho al _ : : s iNO TIENE HISTORIA! O sea, no vamos
grano podria jno? N

Ok, para empezar podemos decir que la secuela de
"Secret of Evermore’, aquel clasico de la Super
Nintendo, "Legend of Mana”, es un RPG pero es
mucho mds que eso... Tiene tantas y tantas opciones,
un sistema de juego mds que novedoso y ese ingre-
diente de calidad que pone Square en la mayoria de
sus productos, que positivamente logran que “Legend
of Mana" vaya mas alla del clasico Juego de Rol.
"Legend of Mana" no deja de asombrar a medida que
vamos avanzando por su simple trama. Paso a paso,
incluso luego de horas y horas de juego, nos va pre-

sentando nuevas opciones que logran, cada vez que una arena en la que podemos batirnos a duelo con
habilitamos algo, que empecemos a jugarlo como si nuestro companero de aventura (pero de mentiritas),
fuera un juego completamente nuevo. las batallas son en tiempo real (no por turnocs),
podemos vender o intercambiar items (mas-
cotas, armas, instrumentos, objetos extranos,
etc.) con algun amiguillo que tenga el juego
usando las tarjetas de memoria... jy podemos
seguir! Pero antes nos gustaria resaltar una de
las opciones mas copadas de "Legend of
Mana": {SE PUEDE JUGAR DE A DOS! Sipi, se
puede y la opcidn esta muy buena. Lo mas
interesante es que si empezamos la partida
solos podemos, en cualquier momento del
juego, habilitar la opcion Segundo Jugador y
deshabilitarla luego a gusto y piacere.
El apartado grafico del juego es impecable.
Cada escenario, personaje, objeto y monstruo
fue dibujado a mano por eximios artistas. fodo
el juego tiene un trabajo de arte increible, en
;Cudles opciones? En nuestro hogar tenemos un co- colores pasteles con una suavidad pocas veces vista en
rral para monstruos, un taller y un baldio. En un la PlayStation y con un efecto cuasi 3D. INCREIBLE!
comienzo estos lugares estan vacios, pero a medida El sonido y la mdsica estén bien, aprobados, pero no al
que vayamos resolviendo misiones se iran habilitando. nivel de los grg’lﬂcgi Pasa que eso ya es mucho Pedir
En el corral pondremos a todos los monstruos que jno!
hayamos atrapado en la aventura para entrenarlos y Lamentablemente, porque en verdad es una lastima,
luego usarlos como compafieros de batalla. En el taller "Legend of Mana" tiene dos puntos en contra que le
se nos habilitardn tres cuartos, uno para hacer instru- restan muchisimo puntaje. Uno de ellos es su dificul-
mentos musicales, otro para crear y templar armas y tad, casi inexistente. Tenemos un montén de opciones

armaduras y, por ultimo, uno para crear Golems, que a usar. jPero el juego no nos obliga a ir hasta el limite!
son mas poderosos que las mascotas

con el personaje avanzando en una trama
como estamos acostumbrados; de hecho
el personaje no tiene ninguna historia, ni
pasado, ni ambiciones, ni ideales, ni parien-
tes, ni amigos, NADA! Es solo un grifico
en la pantalla. ;Como es el sistema en
"Legend of Mana” entonces? Vamos
resolviendo misiones cortas y faciles que
nos ofrecen las personas que nos
cruzamos. Al terminarlas, éstas nos regalan
items 0 NOS ensenan cosas que sirven
para ir avanzando en el juego e ir amplian-
do el mapeado, para asi resolver mas misiones y mas
items... "ad infinitum". "Legend of Mana" es un muy
buen juego, pero podria ser mucho mas. Por desgracia,
por estas dos cuestiones no lo es. De todos modos es
un titulo de excelente manufactura, con muchas
opciones, muchas novedades, muchas horas de juego,
variado y divertido... pero que por mas flores que le
tiremos sabemos que estuvimos ante la posibilidad de
un clasico entre clasicos que por esas insondables
cuestiones del destino se nos esfumé de las manos.

pero no acumulan experiencia. En el

baldio brotara un arbol al cual le

podemos dar semillas para que haga

crecer frutas, que tienen diferentes

propiedades, con las que alimentar a

nuestras mascotas o para vender en el

mercado y hacernos unos morlacos.

Ademas "Legend of Mana" tiene

muchos minijuegos, por ejemplo para ” : g

atrapar mascotas tenemos que andar . < a " * aiia [ Distribucion: Squaresoft
corriendo sus huevos de un lado a pr- : ol ' eccion de internet- Www.square.com

otro, para hacer instrumentos o armas | o RPG

magicas necesitamos Elementals Coins ' > i | o | .» %

que se consiguen atrapando espiritus | — n e

elementales en el influjo de las | * - Lo Mejor: La cantidad de opciones y los gréficos

melodias de nuestros instrumentos, hay

Lo Peor: Muy ficil, sin historia

80% o
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Perfect Dark

Por Maximiliano Ferzzola

asta hace poco, con solo decir Arcade 3D y
B Nintendo 64 en la misma oracién bastaba
) "™ para que todos saltemos gritando al uni-
! sono: jGoldenkye! Luego, méds calmados de la euforia
@l inicial, venian comentarios tipo: jQue juegazo! {Me
‘M compré la Nintendo 64 solo para jugarlo! jAguante
James Bond! Y nunca faltaba el trillado que dijera: {Soy
l tal, tal cual!
: En fin, parece ser que ahora, cuando algun
@ desacatado mencione en la misma sentencia
@ Arcade 3D y Nintendo 64, el unisono se
il convertir en caos, y los comentarios seran
suplantados por los golpes de aquellos
defensores de GoldenEye, por un lado, y los
de la nueva ola Perfect Dark por el otro.
Claro, también estaran aquellos que opinen
que ambos son buenos juegos.Y ambos lo
son. Pero para criticar este juego es imposi-
ble no caer en las comparaciones. Después
de todo, GoldenEye es uno de los pocos ref-
erentes del género para la consola de
Nintendo, ;o no! Si tenemos en cuenta que
el Shooter de Bond salié casi a la vez que la
Né4,y lo ponemos cara a cara con este
Perfect Dark, veremos que el progreso del

P PO e

g

engine no ha sido todo lo
esperado. Y mas si pensamos
en la cantidad de afos que
pasaron! Esto no quiere decir
que el juego sea malo. No lo
es. De hecho, jes genial! Si un
juego como Goldenkye sigue
tan fresco como el primer
dia, un juego que levemente
lo mejora, agregando mas
detalles en las texturas,
muchisimas opciones extras
de juego y alguna que otra
cosilla mds, es bienvenido
entre los fans del género.
Que el engine no sea lo que
esperdbamos puede deberse
a que la Nintendo 64 no da
para mas. Tal vez estemos
ante lo mas poderoso que
esta maquina tiene para
brindarnos. Pero, mas alld de cualquier comparacion o
limite conocido, no cabe duda que la gente de Rare
hizo un excelente trabajo, digno de nuestra devocion.
En Perfect Dark nos metemos en el seductor cuer-
po de Joanna Dark, una agente del Carrington
Institute que debe trabajar duramente para solucionar
unas serias fugas tecnologicas de la corporacion
dataDyne. No es un secreto que esta corporacion
tiene tecnologia capaz de hacer flaquear la seguridad
mundial. Una vez mas, el futuro del mundo yace en
nuestras sudorosas manos.

Griéficamente colosal y con un sonido
muy similar a su objeto de comparacion,
Perfect Dark es, por sobre todas las cosas,
increiblemente divertido y adictivo. Una vez
que nos zambullimos en la tarea de des-
baratar esta peligrosa organizacién no
podremos parar de jugar a los espias. |Y
menos cuando vemos que cada vez que
pasamos un nivel se habilita una opcion sec-
reta! Y hablando de opciones y esas yerbas,
Perfect Dark tiene las mejores y mas vari-
adas opciones multiplayer que hemos podi-
do ver. Desde un cooperativo para pasar |os
niveles con la ayuda de nuestros amigos

Nintendo 64

hasta una opcién que permite que unos jueguen con
los malos mientras otros juegan con los buenos. jLa
hecatombe! Por desgracia, aunque esto sea un proble-
ma de la Nintendo 64 y no del juego, la pantalla dividi-
da es muy molesta y marea como calesita del futuro.

Si solo la N64 se pudiera linkear... Otro problema, el
mas grave, es que si no tenemos el Expansion Pack
isolo habra acceso al 35% del juego! Los multiplayers
seran lo unico disponible.

Y bueno, ya que sacamos el tema de los defectos,
les comentamos que agarrarle la mano a los con-
troles, si es que algln valiente lo logra, demandara mas
de un par de horas.Asi y todo puede resultar molesto
y confuso en situaciones en las que se requiere una
respuesta optima y rapida. Ademas es una listima que
por cuestiones ideolégicas no haya sido posible llevar
a cabo el plan de Rare para poner nuestras caras en
los personajes. Por ultimo, aunque no menos impor-
tante, es necesario destacar que a veces el juego se
pone lento.

\Pero no todo son problemas en Perfect Dark!
Como ya dijimos, es un juegazo. Es que siempre nos
gusta encontrarle la quinta pata al gato ;vieron! La
maravilla de Rare cuenta con 40 armas, 30 misiones,
cientos de objetivos a cumplir, graficos memorables,
sonido y melodias geniales; en resumen: diversion
garantizada. Una compra segura para el buen usuario
de Nintendo 64.

Distribucion: Rare
net. www.perfectdark.com

---------

it

1 W
]

I. . [}

- Lo Mejor: Divertidisimo

e

Lo PeorLo del Expansion Pack y los controles
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Por Sebastian Riveros

eorge Lucas se estd revelando ante nosotros

como un nefasto personaje. Luego de mucho

esperar, nos sorprendio (no de manera muy
grata) con La Amenaza Fantasma y hace tiempo que
viene lanzando juegos que manchan la reputacién de
su notable franquicia. Lejos del respeto reverencial que
los fans de Star Wars sentian por él en 1998, el viejo
George se esta ganando la bronca de millones de fans
en todo el mundo. Es un proceso lento pero seguro y
muy triste de presenciar. Lejos de alejar esa nocion,
esta version de Racer para Dreamcast llega para afir-
mar un poco mas esa idea en nuestras mentes.

o r';mr"’ﬂ“?-ﬁ“'f-f:-l?y;i—': )

P03

REAR VIEW

El juego

El juego nos pone en la piel de los
podracers mas rapidos de la galaxia.
Elegimos nuestro bélido y nos largamos
a correr por las pistas mas desafiantes
del circuito galactico.A medida que sal-
gamos victoriosos,
recibiremos una buena
cantidad de Truguts, los
cuales podremos gastar en
repuestos y mejoras en la
tienda de Watto, ese mal-
vado ladrén toydariano. El
control analégico simplifica
mucho el manejo sobre la
version de PC, aunque no

es superior a la version de Nintendo.Y

ahi esta el problema. Esta version no es

superior a la version de Nintendo y ni

se acerca a la version de PC. Los grifi-

cos son aceptables en un televisor, pero

con un adaptador VGA, el asunto se

torna un poco vergonzoso. La misica

tiene la garantia de calidad de John

Williams. Pero el sonido se queda corto.

Los chistes de Watto no alcanzan para tapar la voz del

insoportable Jake Lloyd. Afortunadamente, Jar Jar se
queda bien calladito y no participa de la accién en
ningun momento.

Episodio II: El choreo
continua

La pregunta es ;es Racer DC un juego malo? No. Para

nada. Pero ciertos titulos como Soul Calibur o DOA
2 nos muestran lo que Dreamcast es capaz de hacer.
Ese es el despliegue gréfico que esperabamos de

Racer.Y no lo encontramos. Habiendo jugado las ver-
siones para PC y N64, esperabamos més. Una galeria
de imagenes, mejoras graficas, pistas nuevas, conexion

a Internet, un modo para atropellar a Jar Jar, ALGO

que justificara la compra de este titulo. No lo encon-

tramos. El juego no muestra mejoras a pesar de que

ya transcurrio casi un afio desde la primera version,
La pregunta es, en todo caso, ;Por qué no es
mejor! ;Era demasiado dificil mejorarlo?
¢(Demasiado costoso? Tal vez nunca lo sepa-
mos, pero nos resulta muy dificil creer que
una empresa como Lucasarts no pudo hacer
nada para darle unos retoques.

George, yousa gonna diel!

Todo esto nos trae a un tema que viene
generando polémica desde hace rato. ;Por
qué las empresas de videojuegos no modifi-
can los titulos para sacar el mayor provecho
posible de cada plataforma! Otros juegos de
Dreamcast estan repletos de extras. Los gra-
ficos podrian haberse mejorado en lugar de

Dreamcast

clonar la version de PC o de Né4. El juego nos da la
posibilidad de conectarnos a Internet y comparar nue-
stros records con los de otros usuarios de DC. Pero
no es suficiente. Si tenés una Dreamcast y nunca
jugaste a Racer, no te lo podés perder. Pero si también
tenés una Né4 o una PC, lo més probable es que ya lo
hayas jugado.Y no hay nada en esta version que pueda
interesarte. Que pena...

0:19.26

TIME

Lucasarts
www.lucasarts.com
Arcade de naves

2N e V5

Lo Mejor:Velocidad a tope, control sencillo, far far esta ausente.

Lo Peor: Ninguna mejora lo hace destacarse de las versiones anteriores.

66%
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Dreamcast

Tony Hawk's Pro Skater

Por Diego Vitorero

ara vos que sos un amante del vértigo y los
deportes extremos. Record de ventas en los
EE.UU. en su categoria para PlayStation (y
creemos que dentro de muy poco para Dreamcast y
Nintendo 64), gréficos y jugabilidad que ponen los
pelos de punta. El mejor juego de skateboarding hace
su aparicion aplastando sin misericordia a la compe-
tencia. Con ustedes... Tony Hawk’s Pro Skater (aplau-
sos, por favor).
El Final Test es vdlido para DC y Né4, hay minimas
| diferencias entre las versiones. Este nuevo titulo para
Bl las consolas de Sega y Nintendo asoma desde el lado

TONY HAWK
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B mas soberbio de Crave para deleite de todos los
seguidores del género. THPS es una conver-
sién exacta de la consola de Sony que,
manteniendo los mismo rasgos que
hicieron famoso al juego en el pais del
norte, se adapta perfectamente a lo que
seguramente sera un clasico para
Dreamcast. Los jugadores pueden tomar el
mando de algunos de los talentos del

skate a nivel mundial, como ser el mismisi-
mo Tony Hawk (varias veces campedn
mundial en su categoria); Bob Burnquist,
Kareem Campbell, Rune Glifberg son sélo
algunos de los tantos que podemos elegir,
y lo mejor de todo es que cada uno tiene
su propio conjunto de combinaciones para

hacer las pruebas. Obviamente las texturas
con las que trabajan las consolas le dan
una apariencia mucho mas polenta que su

e
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par de Play. Efectos que en la vieja con-

sola de Sony no se distinguian ahora

pueden ser vistos sin problemas y los

que ya se veian ahora se perciben

muchisimo mejor, dindole un mayor

atractivo en esta drea. ;De la jugabilidad

qué podemos decir! Es excelente como

todo el juego, decenas de combina-

ciones para hacer las pruebas que varian

segun el personaje que elijamos y un

control total del patinador hacen que

este apartado se lleve todos los puntos.

El modo de juego mas importante

(Carrer Mode) consiste en alcanzar una
cierta cantidad de objetivos por cada
escenario, los cuales varian segun la
pantalla pero al mismo tiempo hay
algunos que son comunes en algunas
pistas, como ser el de formar la pala-
bra "skater" recolectando las letras que estan
esparcidas a lo largo del trazado. Cada vez que
logremos superar uno de estos objetivos ganare-
mos cintas de video, las cuales nos seran de utili-
dad para ir habilitando las pantallas de los niveles
superiores. Para lograr estos objetivos contamos
coh escasos minutos, casi siempre menos de dos,
por eso es bueno practicar mucho antes de entrar
en este modo, si no la tenemos clara con los con-
troles facilmente nuestras aspiraciones al trono se
veran frustradas. A medida que vayamos desbloque-
ando las pistas tendremos la posibilidad de partici-

brinda toda la emocién que necesitamos para estar
prendidos al televisor por varias horas?! La verdad es
que el juego es una masa, no importa por donde se lo
mire. Tony Hawk's Pro Skater tiene todo lo que el
fandtico necesita, es vertiginoso y derrocha calidad en
todos sus aspectos.

par en una competencia por puntos contra otros
que, al igual que nosotros, buscan la preciada
medalla de oro, pero con la de plata o bronce nos
alcanzara para seguir en carrera y avanzar en el
juego. Sean cautelosos cuando estén peleando por
uno de estos galardones, solo tendran tres oportu-
nidades para demostrar lo mucho que saben, y
todo esto se complica dado que los contrincantes
la tienen muy clara y no dardn el brazo a torcer
con tal de llevarse la mayor cantidad de puntos
como les sea posible.

Tony Hawk for ever

(Qué mas se puede agregar cuando un producto nos
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Crave / Treyarch Invention
www.Cravegames.com
Skateboarding

5.2 ﬂ‘ o 90%

Lo Mejor: Desde que prendemos la consola hasta apagarla, todo
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HEDIUM

Lo Peor: Los objetivos de los niveles finales son un poco dificiles de alcanzar

92%
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MDK 2

Por Sebastian Riveros

urt Hectic no queria ser un héroe. El era

muy feliz en su anonimato, hasta que los inva-

sores volvieron a causar descontrol en nue-
stro querido planeta Tierra. No es que Kurt haya
querido intervenir para resolver la situacion, pero él
era el Unico que podia ponerse el traje especialmente
disenado por su empleador, el excéntrico Dr. Fluke
Hawkins. Este traje le permitiria poner fin a la ame-
naza extraterrestre, gracias a una serie de aditamentos
muy interesantes como un paracaidas retractil, un
casco especial para disparos de precision y una ame-
tralladora. Suspirando frente a lo inevitable Kurt se
puso el traje, enfrentd a los alienigenas y los vencié
después de una durisima batalla contra su lider,
Gunther Glut.Al fin hubo paz. Todo habia terminado.

El juego

MDK 2 es la secuela de MDK. Un juego de accion en
tercera persona que tuvo bastante éxito en PC el afio
97. Esta vez, |a gente de Bioware nos da la oportu-
nidad de controlar a Kurt desde la Dreamcast en un
juego que sin duda es de lo mejor que hemos podido
ver desde que esta consola estd en circulacion.

De hecho, no solo controlaremos a Kurt sino tam-

bién a su compafiero canino, Max, y
a su jefe el genial Dr. Hawkins. Lo
bueno es que la forma de juego
cambia totalmente al usar cada per-
sonaje. Examinemos las diferencias.

Kurt Hectic

Nuestro héroe puede moverse en
todas direcciones y usar su ametra-
lladora para reducir a sus enemigos
a polvo. En caso de enfrentar una
caida larga (y hay varias en el
juego...) Kurt cuenta con su infalible
“paracaidas, que también puede ser
utilizado para subir por conductos
de aire, si hacemos funcionar algin
ventilador. Su mejor pieza de equipo

es su casco de francotirador, que permite disparos
de gran precision usando una variada gama de
municiones. También puede eliminar a varios ene-
migos molestos de un solo disparo si logramos
descubrir cual es su punto débil y tenemos la sufi-
ciente precision como para encajarie un tiro en el
momento justo. Su resistencia es bastante buena
gracias al traje. Kurt deberd abrirse camino por
areas infestadas de toda clase de mutantes que lo
atacaran sin piedad.

Max

La principal caracteristica de Max es que camina
erguido pero tiene seis patas. Eso nos deja cuatro
brazos para equipar con las mas devastadoras
armas que vayamos encontrando en nuestro
camino. Si bien Max comienza con una pistola
Magnum (con municion infinita) como arma,
podremos encontrar mas a lo largo del juego, que
si bien tienen municion limitada serén lo suficiente-
mente potentes como para que no quede titere
con cabeza.
Si los niveles que Kurt debe enfrentar les parecen
peligrosos, no tienen idea de lo que son los de
Max.Verdaderas hordas de enemigos que saldran
hasta del piso y las paredes intentaran poner fin a
su aventura. Afortunadamente su resistencia fisica
es superior a la de Kurt y a la del
buen doctor.

Dr. Hawkins

Sintiéndose rechazado por la comu-
nidad cientifica, el Dr. Hawkins aban-
dono la tierra para vivir en su nave,
el Jim Dandy, que orbita el planeta.
Su exilio solo terminara el dia en
que otros cientificos reconozcan su
trabajo. Debido a su complexion
fisica y edad, el doctor es el perso-
naje mas débil de los tres. No ten-
dra que enfrentar legiones de ene-
migos como sus companeros de
aventuras, pero muchas veces dos o
tres enemigos que Kurt o Max
matarian con facilidad se transfor-

man en un serio problema para el pobre profesor. Sin
embargo, Hawkins cuenta con el arma més poderosa
del ser humano, la mente. En lugar de ponerle una bala
en la cabeza a los mutantes, el doctor ira encontrando
diferentes objetos, que gracias a su prodigioso intelec-
to, podria recombinar para crear armas y otros ele-
mentos que lo ayudaran.

Por lo general sus niveles estan repletos de puzzles,
algunos faciles, otros mas complicados y exigen mayor
rapidez y precision. Si bien el paso del juego se hace
un poco mas lento cuando usamos a Hawkins, el cam-
bio es bienvenido después de la accion y compensa
con otros elementos como, por ejemplo, el buen
humor.

Una obra de arte

MDK 2 es una obra de arte en movimiento. Los grifi-
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cos son una verdadera obra de arte y el disefio de los
escenarios es sencillamente sorprendente y, junto-a la
impresionante atmosfera que se crea en cada situa-
cion, lo convierten en un cldsico absoluto de su
género en Dreamcast.

Uno de los detalles mas espectaculares de este juego
es que a pese al elevadisimo nivel de detalle que reina
en todo momento y a los gigantescos escenarios que
tendremos que recorrer, su envidiable velocidad de 60
cuadros por segundo se mantiene constante practica-
mente en todo momento brinddindonos una experien-
cia realmente alucinante.

Técnicamente este juego es una clara muestra del
potencial que una consola como ésta puede tener ,ya
que a cada paso se nota que la gente de BioYVare ha
puesto especial atencion a los detalles en esta version,
que en muchas ocasiones logra superar incluso a la
version original de PC (que ya de por si es excelente)
gracias a efectos como las sombras de los personajes,
que aqui varian de acuerdo a la posicion de las luces e
incluso se deforman de acuerdo al relieve del terreno
y a los reflejos, por nombrar algunas cosas.

El sonido es otro punto fuerte, que desde los disparos

hasta las voces de los personajes es un verdadero lujo.

Muy buena musica le da un poco mas de ambienta-
cién. La combinacién es letal. Una par de momentos
con Max nos hacen recordar a los mejores partes de

The Matrix (asumo que todos

la vieron...). Los brazos extra

de nuestro perro le dan una

ventaja sobre Neo.

Otro punto destacable es el

excelente manejo de camaras,

que cumple con su objetivo en

todo momento Sin causarnos

dolores de cabeza y siempre

mostrandonos la accion desde

el dngulo mas cémodo, cosa

que no sucede en muchos jue-

gos de este estilo, que no

mencionaremos (porque ya

saben a que nos referimos, ;no

es asi, Lara?)

Pese a que en un principio

resulta un poco dificil acos-

tumbrarse a los controles, una

vez que le tomen la mano se

daran cuenta que en la forma

que los comandos estdn asignados es muy cémoda

y a pesar de que no tenemos la precision y la

velocidad de un mouse, esto no es un impedimen-

to para que hagamos todo tipo de maniobras con
total fluidez.

Por otra parte,a pesar de que no podemos grabar
el juego en todo momento como
en PC, el sistema de "Save" ha
sido implementado de una forma
muy buena, ya que cada vez que
pasemos por un "Checkpoint"
nuestra posicion quedara grabada
en el VMU y eso nos permitira
comenzar cada nivel desde la sec-
cion que se nos deé la gana.

Con este sistema para grabar, el
juego se pone un poco mas exi-
gente que el de PC, pero les ase-
guro que en cada nivel encon-
traran la suficiente cantidad de
"Checkpoints", como para no ter-
minar frustrados y a pesar de que
hay partes que se ponen bastante
complicadas creo que todo estd
lo suficientemente bien balancea-
do como para que jugarlo sea una
experiencia inolvidable; e incluso
me atreveria a decir que lo van a
disfrutar més de este modo, ya
que la posibilidad de grabar a
cada rato le quita algo de emo-
cion.

Para terminar

Si andas buscando un nuevo juego de
DC, te gustan los de accién y no
sabés por cudl decidirte, te comento
que este titulo mas que una opcién
es una obligacion.

MDK 2 es una experiencia imperdi-
ble, llena de accidn, aventura y con

muchisimo humor. El juego homena-
jea desde el ilustrador Jack Kirby

Fa

Final Test

Dreamcast

hasta a Los Angeles de Charlie. Como si fuera poco,
aquellos que tengan una PC podran encontrar en el
GD-ROM varias ilustraciones, dibujos y hasta temas en
formato MP3, algunos muy graciosos.

En pocas palabras, excelente juego, excelentes extras.
{Qué mds se puede pedir?

Bioware / Interplay
www.interplay.com

Arcade 3D

Lo Mejor: Sencillamente todo

Lo Peor: No se puede seleccionar el nivel de dificultad

95%




wd Wl S

Final Tes

F Y W oy §on

. L L - - S = e

Tomb Raider: The Last

Por Sebastian Riveros

ara estaba cansada. El viaje hasta las ruinas

camboyanas habia sido agotador. Habia

enido que vadear rios llenos de cocodrilos,
sobrevivir al ataque de los nédmades canibales ¥,
como si fuera poco, lograr que el profesor Werner
Von Croy mantenga las manos en sus propios bol-
sillos y no en los de ella. El padre de Lara habia
financiado la expedicion con tal que Lara pudiese
formar parte.Y Lara, sedienta de aventura y gloria,
estaba dispuesta a todo.

;Les parece interesante la historia? Que bueno.
Porque el ver a la joven Lara con sus juveniles |6
anos es la Unica novedad que encontraremos en
The Last Revelation. El resto del juego es algo que
podran imaginarse solos sin ning(in problema, si es
que han jugado alguna de las versiones anteriores
de esta popular saga. Si por casualidad alguno de
ustedes es extraterrestre o paso sus ultimos anos
encerrado en un comodo Tupperware, les explico
que Tomb Raider es un arcade en el que contro-
laremos a nuestra muy bien formada heroina y la

es el sonido, que realmente nos transporta a esas
lejanas catacumbas egipcias. Las voces estdn muy
bien hechas, algo que se hace bastante raro ultima-
mente, sobre todo en Dreamcast.

Cualquiera que haya tenido novia sabe

lo incontrolables que pueden volverse
las mujeres (disculpas a nuestras lec-
toras, pero es cierto...). Lara nos hace
sufrir en carne viva su espiritu
indomable, chocando de frente con las
paredes, dindose vuelta con lentitud y
fallando todos los saltos que no se rea-
lizan con precision milimétrica. No es
que Lara haya sido mi novia, pero doy fe
de que es una chica realmente incontro-
lable. El ejemplo de buen control de
Soul Reaver no tuvo eco en este juego.
Otro punto flojo son los grificos. Es una
pena que juegos de Dreamcast no se
luzcan en un drea en que sabemos que

Dreamcast

haber sido terminadas con mucho
apuro. Y van a verlas muy seguido.
Cada vez que no puedan esquivar
una trampa, O activar una puerta o
llegar al otro lado de un precipicio.
El control es muy pobre y los con-
denara a repetir sus movimientos
una y otra vez hasta el hartazgo.

Lo feo

Lara Croft es sin duda, uno de los
personajes mas entranables que
hemos visto. Su excelente figura, su
sonrisa y sus, ejem... armas
automaticas siempre estan listas
para entrar en accion. s una pena
que no se enfrente a los malignos

empresarios de Core, que obviamente se propo-

nen currarnos

hasta las Ultimas consecuencias,

vendiéndonos el mismo juego una y otra y otra
vez. Realmente esperamos que se pongan las pilas
para la quinta entrega. Sorry, Lara, te queremos,

guiaremos a través de peligrosas ruinas para
encontrar secretos de antiguas civilizaciones. Esta
vez, nuestro destino es Egipto, donde nos
enfrentaremos a las maquinaciones de

los adoradores de Set, Dios del Caos.

la consola puede hacer maravillas. Las texturas
tienen una calidad bastante despareja. Algunas son
realmente muy buenas, mientras que otras parecen

Lo bueno

Uno de los principales problemas a
los que esta saga nos tiene acostum-
brados es la camara. Muchas veces,
parece que no hay un angulo que sea
cien por cien conveniente y eso difi-
culta nuestros movimientos Y, sobre
todo, el combate. Afortunadamente,
esto no es evidente en esta entrega
de Tomb Raider. La cdmara se com-

n: CORE / Eidos
www.eidos.com

Aventura

) o A #2EE

Lo Mejor: Lara, al fin en DC. Muy buen sonido y voces

porta mucho mejor y no nos da ma-
yores problemas. Otro punto a favor

Lo Peor: Gréficos desparejos, control exasperante
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FIFA 2001

altaban diez minutos para que nuestro dia labo-

ral finalizara. Entre saludo y saludo, sond el tim-

bre en la editorial, y todos nos miramos sabi-
endo lo que habia detrds de la puerta. Estabamos
esperando que llegue un juego que pensabamos cam-
biaria nuestras vidas, FIFA 2001. Maxi salié corriendo
desesperado hacia la entrada para tratar de obtener
la preciada caja que contenia el producto en cuestion.
iQuien la recibiera primero se haria merecedor de
probario! Cuando le faltaba poco, Martin puso el
cuerpo, y las esperanzas del Boss, que cayo rotunda-
mente al piso, se vieron desvanecidas por nuestro
director de arte.Al mismo tiempo, en un intento falli-
do por llegar primero, Gaston fue tacleado por la
furia de "Rock” Videla y de ahi en mds todo es histo-
ria. Escabulléndome como una rata entre el tumulto y
la lluvia de golpes, logré llegar primero que nadie.
Pitazo final. El juego era mio, solo mio, pero...

Juventus 0~ O Man Utd

Después de verlo una y otra vez hubiera preferido
que fuese otro quien lo probara por mi. Estuve un par
de dias pensado en qué fallaron los de EA Sports,
hasta que al final tuve que convencerme, al igual que
todos en la editorial, de que...

Es lamentable, queridos lectores, pero
la verdad es esa, FIFA 2001 o FIFA
Soccer World Championship (como
lo titularon en el pais oriental) es
igual que cualquier serie de la saga. La
jugabilidad se mantiene intacta con
respecto a las otras versiones de
FIFA, y eso es seguramente lo que
nos desilusioné tanto. No digo que
sea mala, pero en definitiva es mas de
los mismo. No aporta nada nuevo
como esperabamos.

Personalmente, y creo que mas de

A e e B e g s b i i

uno en la editorial, pensaba

que EA iba a dar el batacazo

para Play2, ya que todo lo que

sali6 a la venta hasta ahora

para la super-consola no con-

vence a nadie. Antes de con-

tinuar con la nota creemos

que es necesario aclarar un

par de cosas que quizas

puedan hacerles entender

mejor el por qué de nuestra

decepcion. Todos lo amantes

del buen futbol conocen

Winning Eleven, el mejor

juego de futbol tanto en

opinion de los lectores como

de nosotros. Ahora piensen

esto. ;Como es posible que

este juego para la vieja conso-

la de Sony nos caliente mucho

mas que FIFA 200| para PS2? FIFA
lo tendria que haber aplastado de
un solo golpe, pero no fue asi.Ah,
y para sufrimiento de EA Sports,
hay rumores de que habra un
Winning Eleven para PS2. jBueno,
ahora que ya me siento mucho
mejor despues de haber desahoga-
do mis penas, continuamos con el
Final Test! Los mayores cambios se
centran en los modos de juego.
Los entrenamientos y demas cosas
se mantienen practicamente
iguales. Podemos optar por un
campeonato mundial, jugar con
alglin equipo internacional del Sub-
23 o tomar el mando de alguno de
los equipos de primera division de
Italia, Espana, Inglaterra o
Alemania. Los gréficos en general
cambiaron aprovechando las aptitudes de la nueva

Play. Las texturas que maneja la consola son real-
mente impresionantes y los modelos de los jugadores
tienen un excelente nivel de detalle. Son incontables
la cantidad de poligonos que los conforman, aunque
las caras lucen algo "achinadas". Seguramente FIFA

Inter 0= 0 R. Madrid

E
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2001 se vendera como pan caliente, pero no porque
sea ‘el juego para PS2, sino porque es el primer
juego de fatbol para la joven consola de Sony. ;FIFA
serd tan famoso en PC porque no hay un VWinning
Eleven para esta plataforma?’

Compaiiia / Distribucién: Electronic Arts
Direccion de Internet: www.easports.com
Género: Futbol (;Para cuando algo un poco mas realista)

e
Lo Mejor: Grificos y disefio en general :- ‘

Lo Peor: Que los de EA Sports no se pongan media
pila y hagan algo mas real
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ESTOS SON LOS CHIMENTOS QUE NO TE PODIAS PERDER

© 3dfx corre para treparse a la X-Box

La futura consola de Microsoft aun parece estar definiéndose en
cuanto a las caracteristicas del hardware con el que piensa salir a
competir al dificil mercado del entretenimiento hogarefo. Este mes
fue anunciado el cambio del microprocesador de los previstos
633MHz a uno de 733MHz, lo cual la haria aun mas potente para
ejecutar los juegos de ultima generacion que se proyectan para
2001 en adelante.

En medio de los cambios y corridas, se supo que a pesar de que
el chip elegido para el subsistema grafico seria el NV20 de nVIDIA,
aun en desarrollo en los laboratorios de la empresa (gracias a los
20 palitos verdes que le destino Bill al asunto), la compania
Gigatexel, unida recientemente a 3dfx, estaria en condiciones de
desarrollar un chip gréifico que superaria al de nVIDIA en materia
de rendimiento. En junio de 2001, Gigatexel estaria presentando a
los ojos de Microsoft un producto en concordancia con las especi-
ficaciones originales requeridas por la consola.

Al mismo tiempo, se dice que Microsoft estaria evaluando la
posibilidad de rehacer un viejo acuerdo con 3dfx, cancelado en
favor de nVIDIA en febrero de este ano, para utilizar el misterioso
componente en la consola de la gran equis.

® Lara Croft de novia con Sony

Por fin Core Design admitié que sus muchachos se encuentran tra-
bajando en una secuela de Tomb Raider para PlayStation2 sin nom-
bre oficial todavia. Segin comenté nuestro amigo el Informante
Amarillo, este juego seria bastante diferente de lo que acostum-
bramos ver en los titulos de la serie, ya que utilizaria un engine
completamente nuevo asi como un novedoso estilo de juego.
;Cémo se vera Lara en la Play2? Hmmm. Habra que esperar. El fla-
mante Tomb Raider estaria planificado para enero-marzo de 2001.

® Capcom se aburrio de jugar solo

La mega empresa reveld sus planes para lo que resta del afio en
Japén. Okamoto, el presidente de Capcom, dijo que el futuro de los
juegos serd el que puede ofrecernos Internet; esto es, jugar en
redes virtuales contra contendientes de todo el mundo. De esa
manera, Okamoto hara que la compaiiia empiece a desarrollar titu-
los con capacidades multiplayer. Eso incluye por supuesto a las
diferentes plataformas futuras, como Dolphin, X-Box y Gameboy
Advance. Todos los titulos de Capcom serdn multiplataforma, de
manera que no tendremos que esperar que nuestros juegos
favoritos sean portados de una consola a otra.

Por otra parte, también Capcom publicara en Japén juegos para
otros desarrolladores, tales como Tomb Raider [V y Diablo |l.

Se dice que entre los titulos que Capcom piensa sacar en el pais
oriental también se encuentra uno llamado New Biohazard... que
tendrd capacidades multiplayer via Internet. Desde luego, son sim-
ples rumores.

6,

© Resident Evil cero

Hay un rumor ya casi confirmado respecto a que Capcom ten-
dria planes de suspender el desarrollo para Nintendo 64 de
Resident Evil Zero. El esperado titulo de survival-horror seria con-
tinuado en torno a otra tecnologia para emerger en toda su gloria

de zombie con la salida de la consola Dolphin, ya avanzado el 2001.
Snif.

© (EverQuest en la Play2!?

EverQuest es uno de los mds populares y fascinantes juegos de
rol online que existen en este momento, y al cual sélo pueden
acceder los usuarios de PC que ademas se encuentren en los
Estados Unidos o dispongan de una conexién de alta velocidad,
como un cablemédem o DSL. Se trata de un universo persistente,
absolutamente en 3D, en el que es posible vivir una vida alternativa
como un héroe, ya sea un guerrero, mago o ladrén, por dar ejem-
plos.

La empresa responsable de este increible RPG es Verant
Interactive, recientemente adquirida por Sony, quien tiene planes
de desarrollar juegos de rol online para PlayStation2... lo cual haria
posible que los usuarios de la nueva consola de Sony puedan
acceder al impresionante mundo de EverQuest. Una muy buena
noticia, en tanto y en cuanto nos las arreglemos desde nuestro pais
para lograr una conexién como la gente. Es decir, quienes pre-
tendamos jugar a este RPG deberemos conectarnos a altas horas
de la madrugada, cuando Internet se pone mas rapida. ;Se sienten
preparados’

© Solid Snake fana del Gameboy

Konami parece tener algunas sorpresitas en la manga en cuanto
a que Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty tendra la habilidad de
compartir informacion con la consola portatil de Nintendo. El
juego para Gameboy Color se llamaria Metal Gear Ghost Babel
(Metal Gear Solid en los Estados Unidos), y una vez que lo
hayamos jugado podriamos importar los datos con el fin de destra-
bar varias cosas muy interesantes en el juego principal.

© La Libreria de los Suenos

Sega de Japén ofrece a sus usuarios la posibilidad de descargar
una cantidad de software muy interesante a través de su servicio
denominado Dreamcast Dream Library. El servicio permite descar-
gar desde el sitio en Internet decenas de juegos cldsicos de la origi-
nal consola Mega Drive (Genesis) y también algunos de PC para
ser jugados sin limite en la Dreamcast, previo pago de unos pocos
pesitos. El hecho es que Sega andaba de malhumor porque debid
retrasar el servicio varias veces, ya que los juegos en cuestion no
funcionaban como es debido... Habra que ver si el tema tiene solu-
cion.

(55
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Por Patricio “Pato™ Land

Blue Seed

Autor : Yuzo Takada

Uno de los estilos de manga que mads adeptos cosecha en Japén es el que
podriamos clasificar como “animé de monstruos y tenticulos™, que en honor a
la verdad tiene su buena cantidad de seguidores entre los aficionados de estos
lares y cuyos exponentes mds grotescos son la zarpadisima Urotsukidoji y si le
seguimos buscando el rastro llegaremos sin dudas a remontarnos hasta los
setenteros engendros diabdlicos de Go Nagai (el mismo autor de Mazinger Z)
quien sembrara la semilla de este retorcido género cuando su irritada pluma
diera vida al personaje que marcaria el inicio de todo este delirio: Devilman.

Y como de semillas estamos hablando, la ocasién nos obliga cambiar ten-

taculos por raices y a dejar de lado toda la carga de gore y erotismo que estos

titulos llevan a cuestas para concentrarnos en un producto mas light aunque
no por ello menos interesante : Blue Seed.

Su autor formo parte de la primera oleada de manga en castellano que llegé

a nuestro pais hace ya casi una década, cuando salieran a la venta los mangas
del Pufio de la Estrella del Norte, Mai la chica con poderes (;se acuerdan?!),
Grei y por supuesto 3X3 Ojos del, por aquel entonces para nosostros ignoto,
Yuzo Takada.

Pero Yuzo habia alcanzado la fama y la gloria en sus tierras natales y gracias
a esta Sasan Eyes (tal el titulo original de 3X3 Ojos) pudo dedicarse a vivir de
este dibujito durante mucho tiempo hasta que un dia otro de sus mangas, en
este caso el mencionado Blue Seed, fue elegido para ser adaptado a la pantalla
chica.

Su historia narra la existencia

de un ser conocido como Mamoru
Kusanagi que, vaya uno a saber por

qué designios, fue implantado con

lla azul que confiere poderes
sobrehumanos) tras lo cual se
transformaria en un chico real-
mente corta mambo y apesadum-
brado. «

Se sabe que un desastre sin
precedentes acaecera si un octavo
mitama ingresa en su cuerpo
(desde entonces nuestro protago-
nista decidié eliminar el guiso de
porotos de su dieta).

Pero no esta solo en su
constante deambular crepuscular,
ya que conoce las penurias de una
bonita quinceanera ﬁue también

‘trario al agreta de

que sabe que estos dos

siete mitama (una especie de semi-

encierra un secreto
entre sus venas,
razon por la cual
seguramente todo
tipo de monstruos
y criaturas maléfi-
cas se ven tentadas
a acediarlos dia y
noche.

La chica en
cuestion se llama
Momiji Fujimiya y
es todo lo con-

el el elibiay L

Lol
k. i et )
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Kusanagi al punto
que tales diferen-
cias los hacen amigos,
aunque solo durante un
tiempo...

Como no puede ser
de otra forma hay gente

chicos se traen algo
pesado entre manos y
fundan una organizacion
paramilitar denominada
TAC (Terrestrial
Administration Crew)
que tiene por finalidad
descubrir por qué todas las especies del reino vegetal se ponen como locas
cuando uno de estos dos aparece en escena.

Sus integrantes son el misterioso Daitetsu Kunikida, que es onda Gendo
Ikari de Evangelion pero con menos chapa, y bajo sus érdenes estan Ryoko
Takeuchi, Yoshiki Yaegashi, Azusa Matsydaira y Kume Sawaguchi, y si logran o no
llevar a cabo su misidn es algo que los invitamos a descubrir a lo largo de los
25 episodios y varios ovas que componen el animé, todos de un nivel de cali-
dad mds que aceptable en el apartado técnico (fueron editados por AD Vision
en inglés y sabemos que ya han sido doblados al mexicano por lo que es muy
probable que llegue a nuestras pantallas en un futuro cercano).

Demas esta decir que con una historia como ésta, la trama se sostiene gra-
cias al carisma de sus personajes que hace casi imposible dejar de engancharse
con lo que les ocurre en esta lucha contra las fuerzas del mal, encarnadas en
esta ocasion por las méds despiadadas y antinaturales de las formas organicas:
los esparragos y zapallitos de Brusellas.

En suma, un animé que hara las delicias de los vegetarianos y hasta de las
personas normales también por lo que ya saben,a no tragarse las semillas...
jhasta el mes que viene!




® Movie World

. reseias de peliculas inolvidables y de otras no tanto

Dinosaur

* Director: Eric Leighton
» Edita: Disney
* Se estrené: |9 de Mayo de 2000 en USA.

iecinueve de Mayo. Esa fue la fecha clave para el lanza-
miento en los Estados Unidos de una de las produc-
ciones mas ambiciosas del Estudio Disney. Su nombre:
Dinosaurio. Lo ambicioso del proyecto tiene que ver
con dos aspectos totalmente diferentes. Primeramente, el costo
total de produccion de la pelicula va a superar ampliamente los
doscientos millones de délares. En segundo lugar, Disney busca sor-
prender al publico del planeta con un largometraje animado que
sentara las bases de aqui en mas en muchos aspectos.Veamos...

La pregunta que seguramente muchos se haran es el motivo de
un gasto tan elevado para una pelicula animada. La respuesta es sim-
ple: Dinosaurio esta totalmente realizada en computadoras, de una
manera similar a la saga Toy Story. Pero ahi terminan las diferencias
entre los dos productos de Disney, ya que en Dinosaurio todo ha

sido producido a lo grande. Primeramente, |a pelicula va a utilizar de |
una forma asombrosa fondos filmados con personajes 3D, Esto sig-

nifica que los desarrolladores han recorrido el mundo entero fil-
mando locaciones, que luego modificaron digitalmente para llevarlas
a la prehistoria. En estos escenarios se ubicaron posteriormente los
actores digitales, (dinosaurios y otro tipo de fauna antediluviana,
nada de cavernicolas desfasados en el tiempo) y por lo que se pudo
vislumbrar en los dos avances que Disney ha hecho publicos -uno
de ellos se puede ver en la version DVD de Tarzan, mientras que el
otro esta disponible por internet en el sitio de la empresa- el traba-
jo realizado por montaje es realmente impecable. Solo es necesario
mirar el detalle del pelaje de los monos, para saber que Pixar ha
estado trabajando sin descanso desde la salida de Toy Story 2, o tal
vez-antes. Si hay algo que no se les puede criticar a la compaiia de
Walt es la planificacion. .

Como es logico, la Gltima palabra la daremos cuando estemos
comodamente sentados en la butaca del cine, pero viniendo de
Disney sabemos de antemano que la calidad estd garantizada.

Del segundo trailer anteriormente mencionado se pudo ver que
el filme mantiene’la linea de todos los productos de Disney, con una
historia archirecontraconocida por todos los que alguna vez tuvi-
mos la oportunidad de disfrutar uno de los largometrajes de la
empresa: Por accidente, un huevo de dinosaurio va a parar a las
manos de una “familia™ de lemures, algo asi como monitos prehis-
toricos. El largarto hiperdesarrollado crece con ellos, establecién-
dose un vinculo muy especial. El problema es que (en las peliculas
de Disney siempre hay un problema) se viene encima el gran meteo-
ro que terminara con la vida de estos reptiles con esteroides, por lo
que nuestro amigo debera luchar para salvar a todo el mundo, y de
esta forma quedemos todos contentos.

Como es logico, no faltara el romance, algtin amigo de esos gra-
ciosos (que después se convierten en el muiequito mas solicitado
en los comercios que venden el merchandising de Disney), y unas
tomas aéreas que nos van a poner los pelos de punta.Y lo mejor de
todo es que parece que la pelicula no contendria ningun tema musi-
cal cantado, algo que realmente se agradeceria. Al parecer Disney de
a poco esta entendiendo que la gente se esta cansando de los musi-

cales, como se pudo ver en su anterior éxito de 1999, Tarzan: La
musica de Phil Collins sélo acompaiiaba ciertas escenas, y no
molestaba para nada.

Hablando de Tarzdn, no podemos evitar mencionar que las dos
peliculas se parecen bastante, tanto en la trama inicial (especies
mezcladas por accidentes, que se convierten en familias indivisibles)
como en los escenarios (hay bastante selva de por medio, por lo
menos antes de que caigan los meteoritos), lo que indica que de
alguna manera los desarrolladores de Dinosaurio no pudieron sus-
traerse al encanto de las aventuras del hombre mono. Sin duda sera
un nuevo exitazo de Disney. jQue capos!

Por Martin Varsano

\
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Cheaters Paradise

PlayStation

Colony Wars: Red Sun

Activar Opcion de Cheats

En el ment que dice "Magenta Station” presionen los sigui-
entes botones: R2,R2,L2, L2, RI,RI, SELECT,
SELECT.

Trucos
Estos codigos los tienen que usar en el menu de cheats,
poniendo las palabras, respetando maytsculas y minusculas:

Todas las armas
Invencible

Armoury
Awrate

NHL Open Ice Challenge

Escriban estos cédigos en la pantalla que dice "Tonight's
Game".

Modo Cabezones A + Pase + Turbo
Modo Cabezas de bebé Turbo, Turbo, A\, Lanzar, Lanzar, A

Dreamcast

Tony Hawk Pro Skater

Todas las cualidades en 13
Mantengan apretado L en la pantalla de pausa y presionen: A,

X, XYV
iy gy B" N *

Todas las cualidades en |0

Mantengan apretado L en la pantalla de pausa y presionen: X,

Y. AV

Yideo Bails

Mantengan apretado L en la pantalla de pausa y presionen: X,

Y. AV

Modo cabezones
Mantengan apretado L en la pantalla de pausa y presionen <,

B, N, €,€,yluego vuelvan a la pantalla de seleccién de
jugadores.

Yideo Final de los personajes

Ganen 3 medallas de oro con cualquier personaje en las com-

peticiones.

Especiales completos

Mantengan apretado L en la pantalla de pausa y presionen: X,

Y.B ¥ A

Seleccion de nivel
Mantengan apretado L en la pantalla de pausa y presionen,

> ALY, & MXY.

Video de Neversoft Bails
Ganen 3 medallas de oro con el Oficial Dick.

Nintendo 64

Tony Hawk Pro Skater

Para estos trucos tenés que poner el juego en pausa y apre-
tar los botones indicados. Si lo hiciste correctamente vas a
escuchar un sonido.

Todas las cintas (tapes)

Pase, Pase, Turbo, Lanzar, Pase

AV, W Turbo

Arquero cabezon
Duende

Super velocidad
Mantengan apretado A + M + START + SELECT
mientras esta cargando el juego

Gordie Howe
Para agregar a Gordie Howe a su equipo, escriban las sigui-
entes caracteristicas de jugador:

Gordie Howe
"G HII
MAR 31

Jugador
Iniciales
Fecha de Nacimiento

Grudge Warriors
Cédigos de Game Shark

Poder y municién infinitos 8002CA9E 2400

Recluta Carrera
Mientras juegan como el Oficial Dick, mantengan apretado L

en la pantalla de pausa y presionen: ¥, M Y, M, B, p, €Y.
La pantalla no se sacudird como lo hace normalmente, pero

volveran a la pantalla de seleccién de personaje, pudiendo ele-
gir el recluta Carrera.

Locacion de comienzo aleatoria
Mantengan apretado L en la pantalla de pausa y presionen: X,

B AAV

Camara lenta
Mantengan apretado L en la pantalla de pausa y presionen: B,

2 AMV.B 2> MNY.

Habilitar al Oficial Dick
Para habilitar al Oficial Dick, junten un total de 30 cintas
(tapes) con cualquier personaje.

Rainbow Six

Usen estas combinaciones durante el juego (Repitanla
para desactivar el truco):

Modo Dios Avatar

Presionen A\ (Joystick Analogo) + W (Pad direcciones) + B
para activa invencibilidad para tu jugador.

Modo Dios para Equipo
Presionen €= (Joystick Andlogo) + W (Pad direcciones) + B

Respiracion fuerte
Presionen W (Joystick Analogo) + W (Pad direcciones) + B

Pongan el juego en pausa en el modo carrera, luego manten-
gan apretado L y presionen €-Derecha, €, A\, C-Arriba(x2),

3, ¥ A\ Si lo hicieron correctamente la pantalla de pausa se
sacudira.

Specials rapidos

800B2DBC 0000
800B2DCO 0000

Todos los tokens
Todos los generadores destruidos

Iznogoud

Passwords de los niveles

CORROD
FISCHER
GOGONO
EXTERN
XFILES
GOTERR
SPECTR
PICNICI
POILUS
FEDODO
FOURNO
DIKEPI

Nivel |
Nivel 2
Nivel 3
Nivel 4
Nivel 5
Nivel 6
Nivel 7
Nivel 8
Nivel 9
Nivel 10
Nivel ||
Nivel 12

Modo cabezones
Presionen AN (Joystick Analogo) + WV (Pad direcciones) + X

Modo Mega cabezas
Presionen € (Joystick Anilogo) + ¥ (Pad direcciones) + *

Modo Polska
Presionen W (Joystick Anlogo) + WV (Pad direcciones) + X

Modo Stumpy
Presionen € (Joystick Analogo) + WV (Pad direcciones) + Y

Modo Brains
Presionen A (Joystick Andlogo) + P (Pad direcciones) + Y

Modo "Side scroller”
Presionen W (Joystick Andlogo) + W (Pad direcciones) + Y

Modo Clodhopper
Presionen € (Joystick Andlogo) + W (Pad direcciones) + A

Modo Rudeza

Presionen = (Joystick Andlogo) + W (Pad direcciones) +
A para cambiar muerte instantanea para el que se
encuentra cerca de tu jugador

Condiciones de victoria

Presionen AN (Joystick Andlogo) + W (Pad direcciones) +
A para cambiar las condiciones de victoria si/no.

Por Ej.: Si antes activaban una alarma y perdian, con el
truco no se pierde la mision.

Pongan el juego en pausa en el modo carrera, luego mantengan

apretado L y presionen C-Arriba, €, €-Abajo(x2), v, €
Si lo hicieron correctamente la pantalla de pausa se sacu-dira.

Menos caidas
Pongan el juego en pausa en el modo carrera, luego mantengan




Nintendo 64

apretado L y presionen C-Arriba, C-Derecha, €, C-Derecha,
3. A, ¥, Silo hicieron correctamente la pantalla de pausa
se sacudira.

Subir las cualidades 10

Pongan el juego en pausa en el modo carrera, luego manten-

gan apretado L y presionen W, 2, A, 2, A\, €, C-lzquierda.
Si lo hicieron correctamente la pantalla de pausa se sacudird.

Camara lenta
Pongan el juego en pausa en el modo carrera, luego manten-

gan apretado L y presionen W, ¥, C-Arriba, C-Derecha, €. S
lo hicieron correctamente la pantalla de pausa se sacudira.

Modo turbo
Pongan el juego en pausa en el modo carrera, luego manten-

gan apretado Ly presionen =, A\, W, W, A\, W.Si lo hicieron
correctamente la pantalla de pausa se sacudira.

Locacion de comienzo aleatoria

Pongan el juego en pausa en el modo carrera, luego manten-
gan apretado Ly presionen C-|zquierda, C-Derecha, €-Abajo,
A\, V. Si lo hicieron correctamente la pantalla de pausa se
sacudird.

Jugar como el Oficial Dick
Recolecten los 30 videos con cualquier personaje en modo
carrera para habilitar al Oficial Dick como nuestro personaje.

Recluta Carrera

Mientras juegan como el Oficial Dick, mantengan apretado L1
en la pantalla de pausa y presionen: €-lzquierda, C-Abajo, C-
Derecha, C-Abajo, =, €. La pantalla no se sacudird como
lo hace normalmente, pero volveran a la pantalla de selecciéon
de personaje, pudiendo elegir el recluta Carrera.

Ver los movimientos especiales del skater

Usen cualquier personaje y obtengan oro en las tres competi-
ciones. Luego, elijan la opcion "Trick Tutorial” en el ment de
extras para ver los movimientos especiales del skater.

Perfect Dark

Misiones extra
Para poder jugar estas misiones tener que completar el juego
en los niveles de dificultad que se indican:

Terminar con

Agent, Special Agent o
Perfect Agent

Special Agent o Perfect Agent
Perfect Agent

Mision
Mr. Blonde's Revenge

Maian SOS mission
War! mission

Mision "Duel"

Recolecten todas las armas de las misiones de un solo
jugador y obtengan rating Bronce o mejor para cada arma en
la zona de tiro.

Dificultad Perfect Darkness

Terminen todas las misiones de un solo jugador en el modo
de dificultad Perfect Agent.

Invencibilidad
Terminen el nivel Area 51: Escape en un tiempo menor a 3:30
en el modo de dificultad Agent.

Todas las armas en modo "Solo"
Terminen el nivel Skedar Ruins: Battle Shrine con un tiempo

menor a 5:3| en el modo de dificultad Perfect Agent o car-

guen un juego de la version de Game Boy Color de Perfect
Dark.

Municion infinita
Terminen el nivel Pelagic LL: Exploration con un tiempo
menor a 7:07 en el modo de dificultad Special Agent.

Municion infinita, no hay que recargar

Terminen el nivel Air Base: Espionage con un tiempo menor a
3:11 en el modo de dificultad Special Agent.

Municién de "Laptop gun" infinita

Terminen el nivel Air Force One: Anti Terrorism con un tiem-
po menor a 3:55 en el modo de dificultad Perfect Agent.

Hurricane Fists

Terminen el nivel Datadyne Central: Extraction con un tiempo
menor a 2:03 en el modo de dificultad Agent o carguen un
juego de la version de Game Boy Color de Perfect Dark.

Escanner X-Ray
Terminen el nivel Area 51; Rescue en los modos de dificultad
Agent, Special Agent, y Perfect Agent.

R-Tracker

Terminen el nivel Skedar Ruins: Battle Shrine en los modos de
dificultad Agent, Special Agent, y Perfect Agent o carguen un
juego de la version de Game Boy Color de Perfect Dark.

Invisibilidad

Terminen el nivel G5 Building: Reconnaissance con un tiempo
menor a 1:30 en el modo de dificultad Agent o carguen un
juego de la version de Game Boy Color de Perfect Dark.

Jugar como Elvis
Terminen el nivel Air Base: Espionage con un tiempo menor a
7:59 en el modo de dificultad Perfect Agent.

Modo DK
Terminen el nivel Chicago: Stealth en los modos de dificultad
Agent, Special Agent y Perfect Agent.

Pequena Jo
Terminen el nivel G5 Building: Reconnaissance en los modos
de dificultad Agent, Special Agent y Perfect Agent.

Personajes Pequefios
Terminen el nivel Area 51: Infiltration en los modos de dificul-

tad Agent, Special Agent y Perfect Agent.

Personajes Pequefios

Terminen el nivel Area 5|: Infiltration en los modos de dificul-
tad Agent, Special Agent y Perfect Agent.

Los equipos solo muestran las cabezas
Terminen el nivel Air Base: Espionage en los modos de dificul-

tad Agent, Special Agent y Perfect Agent.

Modo de un jugador en camara lenta
Terminen el nivel Datadyne Research: Investigation en los
modos de dificultad Agent, Special Agent y Perfect Agent.

Escudo de Jo
Terminen el nivel Deep Sea: Nullify Threat en los modos de
dificultad Agent, Special Agent y Perfect Agent.

Super escudo
Terminen el nivel Carrington Institute: Defense con un tiempo
menor a 1:45 en el modo de dificultad Perfect Agent.

Cheaters Paradise

Escudos Enemigos

Terminen el nivel Carrington Institute: Defense en los modos
de dificultad Agent, Special Agent y Perfect Agent.

Cohetes enemigos
Terminen el nivel Pelagic LL: Exploration en los modos de difi-
cultad Agent, Special Agent y Perfect Agent.

Vista Clasica
Terminen el nivel Datadyne Central: Defection en los modos
de dificultad Agent, Special Agent y Perfect Agent.

Perfect Darkness
Terminen el nivel Crash Site: Confrontation en los modos de
dificultad Agent, Special Agent y Perfect Agent.

Reglas del "Marquis of Queensbury"
Terminen el nivel Datadyne Central: Defection con un tiempo
menor a |:30 en el modo de dificultad Special Agent.

Rocket launcher (Jo en modo solo)

Terminen el nivel Datadyne Central: Extraction en los modos
de dificultad Agent, Special Agent y Perfect Agent.

Sniper rifle (Jo en modo solo)
Terminen el nivel Carrington Villa: Hostage One en los modos
de dificultad Agent, Special Agent y Perfect Agent.

Superdragon (Jo en modo solo)
Terminen el nivel Area 51: Escape en los modos de dificultad
Agent, Special Agent y Perfect Agent.

Laptop gun (Jo en modo solo)
Terminen el nivel Air Force One: Anti-Terrorism en los modos

de dificultad Agent, Special Agent y Perfect Agent.

Phoenix (Jo en modo solo)
Terminen el nivel Attack Ship: Covert Assault en los modos de
dificultad Agent, Special Agent y Perfect Agent.

Psychosis gun (Jo en modo solo)
Terminen el nivel Chicago: Stealth con un tiempo menor a

2:00 en el modo de dificultad Perfect Agent.

Trent's Magnum (Jo en modo solo)
Terminen el nivel Crash Site: Confrontation con un tiempo
menor a 2:50 en el modo de dificultad Perfect Agent.

Yer mas lejos (Jo en modo solo)
Terminen el nivel Deep Sea: Nullify Threat con un tiempo
menor a 7:27 en el modo de dificultad Perfect Agent.

Armas clasicas (Jo en modo solo)

Ganen todas las medallas de oro en los rangos de tiro para
habilitar la PP9I, CC13, KLO 313, KF7 Special, ZZT, DMC, y
RC-P45.

Niveles y armas extra en multi-player
Completen los desafios en los modos de un solo jugador y

multiplayer modes para habilitar mds niveles y armas.

Esconder la pantalla (Solo modo Multi-player)

Para prevenir emboscadas usen este truco para esconder su
pantalla: Mantengan apretado R y presionen C-Abajo, €-
Abajo para agacharse. Cuando estén bien abajo en el piso,
mantengan apretado R + ©£-Abajo para ocultar la pantalla.
Traten de agacharse todavia mds y apagd el radar para poner
las cosas mas dificiles.
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Bueeenas... ;Cémo andan, muchachas y mucha-
chos? Llegamos nomds a julio, época de frio y de
quedarse unos dias en casa a disfrutar de las vaco-
dones, estudiando todo lo que no tuvieron tiempo,
leyendo a los grandes de la literatura nacional y del
resto del mundo, ayudando a nuestros viejos en sus
tareas cotidianas, limpiando la casa, cortando el
pasto, encerando la escalera y, en fin, lo que haga
falta.

Porque, por supuesto, me imagino que todos ust-
edes, nuestros mds excelsos lectores, piensan hacer
eso durante sus vacaciones, si tienen, o durante los
periodos de descanso... ;no? ;Noo? |En fin, por si
acaso no tengan nada que hacer y decidan ponerse
delante de sus juegos favoritos, espero que todavia
tengan un ratito libre como para escribirnos al
correo para compartir sus pensamientos y para
que, entre todos, hagamos de Next Level la mejor
revista especializada de videojuegos de tooodo el
mundo! Bueno... de la Argentina, que no es poco.
|Que el resto del mundo se las arregle sin nosotros!

lenemos una gran novedad que contarles. Como
ustedes saben, dltimamente nos velamos imposibili
tados de responder todos los mails y cartas que nos
llegan a diario a la redaccién. Asf que se nos ocurrié
abrir una nueva seccién a cargo de nuestro amigo
el Dr. Indiana Smith (ya lo van a conocer) en nues-
tra revista hermana Next Level Extra, llamada
“Adventurer’s Handbook", en la que intentaremos
resolver todos los problemas y contestar todas sus
dudas respecto a los videojuegos, especificamente
cuando se queden trabados en un nivel o necesiten
un codigo de GameShark, o cuando tengan una
duda o simplemente sientan curiosidad por algtin
aspecto de sus juegos favoritos. De manera que los
invitamos a escribirnos a Paraguay 2452, 4° B
(1121), Capital Federal, o enviarnos un e-mail a
nextlevel@ciudad.com.ar con sus preguntas, que ya
sea en este Readers Corner o en Adventurer’s
Handbook serdn respondidas con todo gusto. Por
supuesto, seguirdn disfrutando de nuestros exce-
lentes trucos para los mejores juegos del momento.
Ahora vayamos a las cartas del mes.

Agustin el archi-emocionado

Hola, gente de Next Level, ;como andan?

Espero que bien, yo les cuento que estoy
SUPER-ARCHI-EMOCIONADO porque final-
mente tras serios problemas monetarios pude
comprarme la DREAMCAST con 7 juegos.
Realmente me dejé con la boca abierta porque
su calidad (en todo sentido) es increible. Bueno,
por otra parte los quiero felicitar por la revista
que es otra cosa espectacular, aunque ahora me
gustaria que le den un poco mas de bola a la
DREAMCAST, también que no se hagan proble-
ma por los giles que escriben para bardear,
;OK? Bueno, espero que publiquen mi "carta" y
que sigan asi como van (perfecto). Mi nombre
es Agustin, vivo en la Capital Federal, y a todos

los lectores que tengan Dreamcast que me
escriban a: agusfr@hotmail.com. Les mando un

saludo grande a todos ustedes y a mi amigo
SEBASTIAN WESKER de Rosario. jNos vemos!

PD:RESIDENT EVIL CODE VERONICA ES
ESPECTACULAR! Cuéntenme las novedades
mas grossas que tiene Dreamcast para este aino
(si saben alguna). Chauuuuuuuuu, no los jodo
mas.

Agustin.

Querido Agustin: Barbaro que te hayas podido
comprar la consola de Sega y tantos juegos juntos.
Seguro que te habrds volado la cabeza de la impre-
sion. Como podés ver, en este nimero le dimos un
poco mds de espacio a los juegos de Dreamcast
porque es algo que, como vos, muchos lectores nos
estan pidiendo a gritos. Hicimos un informe sobre
los titulos mds prometedores del momento para la
mdquina de Sega y varios Final Tests como para
que les sirvan de gula a la hora de desembolsar
esos dificilmente ganados billetes. jGracias por las
felicitaciones!

Alan Yamil Pedro
Estimada Next Level:

Soy Alan Yamil Pedro y tengo |12 Afos. El
motivo de mi carta no es hacerles la vida
imposible con mala onda, pero tampoco voy a
empezar con los halagos porque ya deben estar
cansados de eso. Mi problema es el siguiente, asi
que presten mucha atencion. En mi escuela me
dicen "rarito" por una razoén... (no vayan a pen-
sar que soy homosexual)... porque me gustan
los juegos de rol o RPG (me gustaria aclarar
que eso no me molesta en lo mas minimo. Toda
esa aficcion comenzé desde 3 anos atras, luego
de 4 dias de su informe sobre Legend of Legaia
(juegazo) ya lo tenia en mis manos. Era
increible, mis ojos se deleitaban con cada segun-
do de juego, mientras que mi espalda se quejaba
por la dura silla y por haber estado sentado casi
|2 horas consecutivas. Bueno, el punto es que
luego de haber tenido los poderes finales de
Meta, Terra y Ozma decidi que tenia que
mostrarselo a alguien, por lo que llamé a mis
dos mejores amigos, "Juany" (si,va cony) y
Herndn. Cuando sono el timbre les conté sobre
el juego, mientras ellos pensaban en que si ésa
era la razén de que los hubiera invitado. Ni bien
empezo el poder (a los 2 segundos) mis "ami-
gos' huyeron despavoridos mientras yo les gri-
taba que no se olvidaran de ver el final (cosa
que los hizo correr mas rapido). Luego tuve
Jade Cocoon (otro juegazo). De nuevo tuve
ganas de mostrarlo asi que mis amigos deci-
dieron dejar pasar el incidente de Legend of
Legaia y vinieron de nuevo. Cuando comenzo el

juego y coloqué el modo pelea, lancé el primer
golpe y después les recordé a mis "amigos” que
no se olvidaran de cerrar la puerta mientras
salian corriendo. Mi mayor problema fue luego
de comprar Final Fantasy VI, ya que mis "ami-
gos' no quisieron venir por miedo a que los
mate del susto. Mi hermano dijo que no lo veia
ni aunque estuviera muerto, y aunque mi papa
pudo venir a verlo, no era lo mismo que estar
con alguien que supiera qué era la PlayStation.
Ahora que viene la peli de Final Fantasy mis
"amigos" se niegan a verla porque dicen que es
tan mala como el juego. No los culpo por lla-
marme raro, debido a que,aunque no lo crean,
ODIO el futbol, si, lo odio, por lo tanto también
odio los juegos de futbol (ojo, eso no significa
que Winning Eleven sea trucho, sélo digo que a
mi no me gusta). Por eso les quiero hacer algu-
nas preguntas:

|-;Soy raro porque me gustan los juegos de
rol?;O porque no me gusta el fatbol!

2-;Acaso soy ignorante/;Una mutacion tal
vez!

Supongo que pensaran: "Ni locos publicamos
esto porque no tiene nada de videojuegos y
porque no presenta una duda similar"; no les
voy a decir nada si lo la publican, quién soy yo
para quejarme, tampoco voy a dejar de comprar
la revista, ni tampoco les voy a tener rencor (no
estoy en contra de la revista). S6lo me gustaria
que convencieran a mis amigos de que no soy
raro. Desde ya, muchas gracias.

P.D.l: ;Me podrian contestar cdmo saco a
Ninja en Metal Gear Solid Integral y para cuan-
do estd la peli de FF8!

PD.2: jAguante Next Level!

P.D.3: Les mando mis mas sinceros saludos.

Alan: Nada que ver, nadie es raro porque le
gusten los videojuegos, un equipo de fitbol o estudi-
ar. En el caso de un género en particular, depende
del gusto de cada cual. De hecho, los RPG son los
favoritos del pablico, mird por ejemplo Final
Fantasy. Tampoco a todo el mundo le agrada el fut-
bol, eso es un mito argentino. Por ejemplo en mi
caso, ignoro absolutamente. todo acerca de ese
deporte, salvo que la pelota es redonda (igual eso
habria que estudiarlo, porque la Uftima vez que vi
una, estaba achatada). [Nota del Editor: ésa es una
pelota de rugby, so bestia]. Lo que si es necesario
entender es que no d todos les gusta lo mismo ni
sienten la misma pasién por algo, por eso si tus
amigos no te entienden no es tu culpa, ni tampoco
la de ellos. Hay que ser tolerante y comprensivo,
por supuesto, ésa es la base de la buena conviven-
cia. JAcaso.querés compartir tu pasién y no encon-
trés con quién? jY para qué estamos nosotros!
Escribinos y-contdnos todo, que a nosotros si nos



importa [Nota del Editor:Y no por raros, por
mutantes].

Para sacar a Ninja tenés que jugar todas las
misiones y dominar todas las armas. En cuanto a la
peli de El Sefior de los Anillos, es una trilogia que
ha sido programada para su estreno en las navi-
dades de 2001/, 2002 y 2003.Vimos los avances y
realmente estd espectacular. Podés curiosear en
www.lordoftherings.com si tenés modo de acceder a
Internet.

Alepau8”7

Hola, amigos de Next Level.

Les cuento que me gusta mucho la revista y
soy fanatico de la Play, aunque por mi trabajo
tenga muy poco tiempo para jugar. Hace muy
poco que tengo correo electrénico asi que por
eso aprovecho para escribir jy pedirles un
favooooooor! Muchachos, yo entiendo que para
ustedes debe ser un plomazo lo que voy a
pedirles pero resulta que me compré un
GameShark 3.8 y no me trajo manual de
instrucciones; y lo poco que dice en la caja esta
en inglés y no lo entiendo, asi que yo les pediria
que si me pueden mandar las instrucciones por
e-mail o la direccion de algin chico que lo
tenga, se los voy a agradecer muchisimo, no sé
nada de nada si hay que poner el juego antes o
después, nada, y sino publiquen mi mensaje y
con él la respuesta, total a mi no se me escapa
ningun numero de la revista. Desde ya muchas
pero muchas gracias y espero respuesta.

alepau87 @hotmail.com

Estimado Alepau87 (si no quieren que les pase
esto, cuando manden mails, cartas y dibujos, pon-
ganles sus nombres): Siempre nos preguntan qué es
o cémo usar un GameShark, algo que si bien para
muchos es algo elemental para otros representa un
interrogante del tamafio de una montafia. No te
podemos mandar el manual, pero si todavia seguls
con las dudas vas a encontrar un informe acerca de
este asunto en Next Level Extra de julio.

Agustin Gutiérrez
Hola, mis queridos amigos de Next Level:

Ya estardn acostumbrados a esto pero la
revista es espectacularmente copada. Bueno, mi
nombre es Agustin Gutiérrez, tengo |3 afios y
una PlayStation. "Yo" les queria comentar que
"'me parece” que en el Final Test no tendrian
que mostrar tanto los juegos tan malos (aunque
ayudan a no comprarlos). Bueno,a mi manera
tiene esa pequedisima falla pero todo lo demas
es un lujo.

Aqui van algunas preguntitas:

|) {Me podrian recomendar algunos juegos
buenos en primera persona (de disparos) para
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PlayStation! (tengo Medal of Honor).

2) ;Va a salir algln juego de Dragon Ball Z
para esa consola’

3) {Qué juego piensan que es el mejor en
este momento para la Play?

Desde ya les mando muchas gracias a todo el
grupo de Next Level (Maxi, Santiago, Martin,
Gaston, etc.)

Espero que contesten mi carta.
Chaaaauuuuuu.

Agustin: Nuestro equipo de especialistas revisa y
opina sobre los titulos del momento para que ust-
edes, los lectores, tengan en Next Level una guia
segura sobre qué comprar o qué no. Imaginate que
si no revisaramos los juegos mediocres 0 malos ust-
edes no sabrian con qué se van a encontrar al abrir
una caja, y entonces estarian en todo su derecho de
culparnos por no haberlos puesto sobre aviso.

Te contesto tus preguntas: |) Te recomiendo
Quake I, que estd muy bueno, y cuando salga
proba con Medal of Honor: Underground, la contin-
uacién de este espectacular arcade; 2) No hay
nada previsto y lo vemos bastante dificil, sobre todo
porque Akira Toriyama, su creador, dio por termina-
da la serie en Japén y en este momento se estd
dedicando a otros proyectos; 3) Hay varios muy
buenos, por ejemplo Vagrant Story, Fear Effect, Tony
Hawk Pro Skater, etc. Elegi segin tus gustos.

Los Lacras de SNK

Gente de Next Level:

Escribimos para refutar uno de los versos
més grandes desde: "Queréis un buen juego de
lucha, déjate de rollos: Tekken 3", como afirma
cierta revista espanola que no nos atrevemos a
nombrar. Especificamente esta carta va en
respuesta a Evil Ryu del N°15.

| “Base) Si bien la base la puso CAPCOM,
SNK la llevé mas alla (sGiper poderes, varios
planos para la pelea, etc.), no bien salié Fatal
Fury 2.Vale aclarar: ;Qué otro estilo para la
lucha en 2D se te ocurre!

2°Base) Conocés el dicho "Sobre gustos no
hay nada escrito".

CAPCOM ademis nos quiere conformar
poniéndonos a mas de 5 personajes practica-
mente iguales a Ryu como sucede en Street
Fighter EX.Ademas escribiste esta base de una
forma muy subjetiva poniendo frases como: "los
personajes de CAPCOM poseen un encanto
superior",

Por Gltimo, la cantidad no hace a la calidad
(con respecto al merchandising), en ese caso
TELEFE seria bueno, porque todo el mundo lo
ve.

3°Base) Esta es la base en donde estds mas
equivocado. Para empezar: ;dénde viste
movimientos y personajes! SNK también se
actualiza y de una manera mucho mas notoria y
efectiva (nuevos movimientos, combos, poderes
y vestimentas). Los modos de juego y la jugabili-
dad también se modifican, por ejemplo: Striker
de KOF99.Si comparas cualquier juego de SNK
no podeés decir que comparten el mismo
engine.

Por ultimo, las conversiones. Hmmmmmmm.
En la saga VS. de CAPCOM (en PlayStation) no
se puede cambiar de personajes quitandoles
todo el atractivo original. La Gnica decente es la

de STREET FIGHTER ALPHA 3 que tiene los
modos originales que vos decis.

4°Base) Fatal Fury Wild Ambition también
mantiene toda la jugabilidad, con grificos y
movimientos mas espectaculares.

5°Base) Que sea mas popular no quiere
decir que sea mejor, y no tiene nada que ver
con los juegos.

Ademas, si bien, los juegos de SNK no tienen
animaciones, tienen varias adaptaciones al
manga. O sea, te desviaste de tu tesis.

6°Base) Vos dijiste: "...a la hora de los juegos
de lucha." CAPCOM tiene: Street Fighter y
Darkstalkers jy SNK? (jMamd, pasanos café, que
esto va para largo!) Fatal Fury, Art of Fighting,
King of Fighters, Psico Soldier, World Heroes y
otros juegos que no vas a conocer, ademas ;qué
otros juegos tiene CAPCOM aparte de
Resident Evil y Megaman?

Nosotros creemos que en el campo de la
lucha no hay comparacion.

Firman Los Lacras de SNK
Terry: Ignacio Duarte

Andy: Sebastian Duarte

Joe: Fernando Vazquez Fleitas
Ryo: Juanjo Visentin

Kyo: Roméan Burgos

P.D: Conviene leer este e-mail comparéndolo
con el de Evil Ryu, publicado en NL N° |5,

P.D.2: Dios estd en todas partes, nosotros en
LOS_LACRAS@Starmedia.com

P.D.3: {Por favor, publiquen este e-mail

Che, Lacras de SNK:A ver si se portan bien con
el profesor Evil Ryu y se hacen amigos, jeh? Yo creo
que todos los interesados deberian discutir este
asunto con ustedes en persond, ya que mandaron
su direccién de e-mail. [Suerte con esas bases y
refutaciones! Nosotros nos retiramos, porque para

la Filosofia siempre fuimos bastante flojos.
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ignacio

Gente de Next Level:

Hola, soy Ignacio y queria contarles que
tengo una PlayStation y una PC (aguante
Xtreme PC). Es mi deber el felicitarlos por la
excelente revista que hacen, ya que es la mas
completa que existe (y es Argentina) y por las
siguientes cosas: el nuevo formato de la revista,
Next Level Extra, los nuevos integrantes de la
revista, el péster doble (espero que haya mas
sorpresas de este tipo), el sentido del humor y
un montén de cosas mas que en este momento
no recuerdo.

Me acaba de llegar el nimero 17 con el
Informe de la E3 y estoy muy contento porque
se anunciaron muchos juegos importantes para
Play pese a que esta ya esta fuera de la lucha
de las consolas, jentre estos las segundas partes
de Soul Reaver (maldito Kain), Driver, Medal of
Honor y Dino Cirisis!

Ahora si no les importa pasemos a las pre-
guntas:

1) {Quée pasd con Rayman 2 e Indiana Jones
and the Infernal Machine para Play|? ;Cuando
salen a la venta’

2) ¢(Para cudndo el sitio en Internet?

3) ;Valdrd la pena The Simpsons Wrestling?

Me despido. Por favor, publiquen mi carta.
Gracias.

Ignacio: jMe alegro que te haya gustado el
informe de la E3!Y muchas gracias por los elogios.
Te contesto tus preguntas: |) No va a haber
Rayman 2 para la Play|, e Indy fue cancelado
recientemente, aunque todavia ambos titulos siguen
en pie para Nintendo 64. 2) Falta muy pero muy
poquito para tener novedades. jPaciencial 3)
Nuestros enviados especiales a la E3 tuvieron la
oportunidad de verlo, aunque no de jugario porque
estaba todo el mundo amontonado, y por lo que
me dijeron va a ser realmente divertido.

Juan Schmuklier

Saludos, mis queridos amigos de Next Level:

Mi nombre es Juan Schmukler, tengo 15
anos, y les cuento que empecé a leer su revista
desde el N° |7 y me parece excelente, con la
informacion de la E3 y todo.

Soy el orgulloso poseedor de una Né64
desde octubre del 97 y puedo asegurar que el
mejor juego para esta consola es sin lugar a
dudas Zelda. También tengo una Play que me
vendié un amigo hace poco, a un precio mds
que razonable, lo que me permitié jugar a los
dos mejores juegos de la historia: Final Fantasy
Vil-y Metal Gear Solid.

Es muy curioso como me topé con la
revista: veran, yo soy un fanatico de la ani-
macion japonesa y, como todo buen otaku,

estaba realizando mi peregrinacion a una casa
de comics. Mientras esperaba que el vendedor
me trajera un video de una serie llamada
Escaflowne, me puse a mirar por el local, y vi,
en un rinconcito, una revista llamada Next
Level, que en la tapa anunciaba un preview de
MGS2. Sin vacilar, la compré. Luego de leer el
informe de dicho juego (y de hacerle un vudui a
la gente de Sony por no traer la Play2 AHORA)
lei el resto de la revista y me gusté mucho. Se
han ganado un lector, felicitaciones.

Tengo un par de preguntas para ustedes:

|) ;Cudl sera el precio aproximado de la
Play2!

2) ;Doénde queda la redaccion para buscar
los nimeros atrasados’

Me despido sin mas,
Juan Schmukler

Juan: jMe alegra que nos hayas conocido y que
la revista te guste! jHemos ganado un nuevo lector,
silY ya que estamos, deberias probar a leer Nuke,
nuestra revista especializada en manga, animé,
Magic, etc. Coincidimos con vos respecto a Zelda y
los otros juegos que mencionds. En cuanto a las
preguntas, te digo que el precio de la Play deberia
rondar los $500, imaginamos, aunque eso depende
de los importadores y los costos de aduana, etc.
Para buscar los ndmeros atrasados podés venir a la
redaccion (fijate la direccion en el Index, o mds
arriba al principio del correo que también la puse)
o bien pedir los ejemplares que quieras pr el sis-
tema de contrareembolso, cuyos detalles podés ver
en la dltima pagina.

Floriinda 2

Hola nuevamente, "amigos" de Next Level.

Soy yo otra vez, Florencia. Gracias por pub-
licar mi carta la otra vez (para los que la quier-
an ver, vayan al kiosco con $4,90 y compren la
Next Level 16, viene con un informe sobre
Vagrant Story muy interesante) Bueno... basta
de chivo. Les cuento que tengo |6 afos. No se
los habia dicho antes. Despues de la intro, viene
mi critica: Con tristeza, he visto en las ultimas
revistas que la publicidad estd invadiendo las
paginas. Esto me causa un poco de bronca ya
que ojeando la revistas de mi hermano encon-
tré una revista, [Nota del Editor: no podemos
publicar el nombre de esa revista, perdén] y la
verdad, no quiero que terminen asi. La revista
anteriormente mencionada no era una revista
de videojuegos, era una revista de negocios de
videojuegos.Asi que, por favor prométanme
que no van a terminar asf... jprométanlo! Ahora,
cambiando de tema, me parecié muy bueno el
informe sobre la E3 (después de tanto palo hay
que felicitarlos por algo) y agradezco a
Luquiano -haberme apoyado (quiero decir, estar

conmigo). ;Pasamos a las preguntas! Vamos...

1) {No piensan poner mas la seccién de
"The Hard Way"!

2) ;Para cudndo la pagina de Internet de
Next Level?

3) iNo les parece que, mas alld de los grifi-
cos, Final Fantasy X vuelve a los personajes
enanos después de haber sido tan criticados en
FFVII?

4) Una sugerencia: ;Qué tal si en donde
ponen los blocks que ocupan, la cantidad de
jugadores y todo eso en los juegos que anal-
izan, le agregan la cantidad de CD del juego!
iUn besote!

Flor (su lectora y Fan N°I)

P.D: Les dejo mi mail: florlinda@uole.com

Querida Flor: Como explicamos alguna vez,
hemos cambiado el disefio de las secciones mds
importantes de la revista para poder acomodar
mds texto y poner fotos mas grandes. Es dedir, la
revista en realidad hoy en dia tiene mas info que
cualquier otra, los invitamos a comparar. En cuanto
al tema de la publicidad, lamentablemente es algo
que no podemos dejar de poner, y como por ahora
nos resulta imposible incrementar el nimero de
pdginas por eso hemos cambiado el diseiio. [No te
enojés con nosotros! Pensd que la publicidad tam-
bién te sirve a vos, sino no tendria sentido ni
siquiera para nosotros. Next Level, Next Level Extra
y cualquiera de las demds revistas que editamos
tienen una calidad de informacién y de disefio que
no nos proponemos danar, al contrario, vamos a
mejorar siempre. Quedate tranquila.

Te respondo tus dudas: |) La seccién The Hard
Way aparecerd siempre que sea necesaria, cuando
haya algo bueno que mostrar o ustedes nos pidan
dlgo especifico; 2) Fata poco, muy poco. 3) A
muchos de nosotros nos gusta el animé y el
manga, y no nos molesta para nada que FFIX uti-
ice personajes de ese estilo. De hecho, es irrele-
vante. jAlguien podria decir que no le gusté FFVII
porque sus personajes son tipo manga? Supongo
que los que critican esas cosas no se tomaron el
trabajo de jugar. 4) Lo tendremos en cuenta.
jDespués de todo, sos nuestra lectora y fan niimero
uno!

Fabricio de Tolosa 2000

Queridos amigos de Next Level:

iHola! ;Cémo andan! (espero que bien),
desde Tolosa los saluda Fabricio... pero para
ustedes mis amigos soy Rolo.

Les escribo esta carta por varios motivos y
uno de ellos es que Next Level (escuchen bien)
es la mejor revista de todo el mundo en mate-
ria de videojuegos y no exagero, es como
Maradona, lo mds, incomparable.

Otro motivo es comentarles que tengo una
Nintendo 64 y soy fandtico de los juegos de



primera persona y carreras,y es por eso que
hace ya mas de dos anos que nos juntamos con
cuatro amigos del cole (Nestor, Jona, Seba y
Juani) para hacer la GRAN GOLDENEYE todos
los viernes por la tarde.

Bueno, ahi van mis dos preguntitas:

1) ;Para cuédndo la Dolphin y la Game Boy
Advance!

2) Aparte de Perfect Dark, ;hay algin otro
arcade 3D en desarrollo para N64!

Listo, nada mas, POR FAYOR pasen el men-
saje

PD: Les envio un abrazo y sigan asi.

Rolo: jMuchisimas gracias por los elogios! jNo
nos lo merecemos... 0 mejor dicho, en vez de elo-
gios manden regalos! Jajaja. No, bueno, era una
jodita, no manden nada [Nota del Editor: jama-
rretes!], te respondo tus preguntas: [) La Dolphin
(0 como sea que vaya a llamarse cuando Nintendo
se decida) estd programada para su lanzamiento
el afo préximo, en marzo en Japén y a mitad del
ano en los Estados Unidos; al menos ésas son las
ultimas novedades. El Game Boy Advance al pare-
cer saldria en Japon a fin ae afio, pero no hay
fecha para el lanzamiento yanqui. 2) No hay otro
que sepamos, y eso se debe a que éste técnica-
mente es el Gitimo aho de la consola, por lo que
los desarrolladores concentrardn sus esfuerzos en
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la siguiente generacion de la consola. De todas
maneras hay muchos buenos titulos por llegar, en
especial de Rare, como Conquers Bad Fur Day o
Banjo-Tooie, aunque se trata de arcades en tercera
persona.

Pokémon Juan

Estimados amigos de NextLevel:

Soy Juan, tengo 12 afios y una N64. Nunca la
voy a cambiar por nada (a menos que por una
Dolphin), porque me parece que cada dia, mes,
ano va a salir un nuevo juegazo.Ahora Martin
(Varsano): Yo te admiro, realmente creo que sos
un especialista total en los videojuegos, te veo
cada dia en Nivel X, Bueno la razon de esta
carta es:

|) Precio y salida de Zelda 2 en Argentina.
Lo mismo de Banjo-Tooie, Mickey Speedway
USA, Mario Tennis, Hey You, Pikachu!

2) Martin: ordena los juegos de mejor a
peor. jPor Favor, necesito SABER!

Ah, me olvide de decirte que terminé
Pokémon Gold SIN TRUCOS Y CON CASI
TODOS LOS POKEMON NUEVOS. Chau,
besos para: Maxi Penalver, Santi Videla, Martin,
Durgan, Gaston Enrichetti, Urbides, Loguercio,
Maxi Frias y todos los colaboradores de Next
Level (AGUANTE).

Querido Juan: Le dijimos a Martin que es un
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idolo y... jse lo creyd! En fin, si querés ver a tu idolo
no te pierdas Nivel X, que estos dias Martin sale al
aire hablando sobre la E3.Aqui te mando las
respuestas de Martin: |) jHola, Juan! La versién en
inglés de Zelda: Majora’s Mask estaria saliendo a
la venta mds o menos en noviembre de este afo,
Banjo-Tooie en alglin momento de este invierno,
Hey You, Pikachu! estd programado para-el 6 de
noviembre y los otros nos tienen fecha estimada. 2)
Depende de tus gustos cudl te pareceria mejor o
peor, y hasta que no salgan la verdad es que no
puedo estar seguro para decirte eso, jigual va a ser
muy dificil para los otros juegos alcanzar el nivel de
Zelda, por lo que vimos en la versién japonesa!

Liegamos al final por este mes. Quiero agrade-
cer especialmente a Gonzalo Carnicero, Herndn
(de Quilmes), Cinthia C. Avila, Martin Campo,
Esteban Gandara, Rodrigo Martinez y Mario (alias
PIKACHU), si no me olvido de alguien, cuyas cartas
y e-mails han servido para inaugurar la nueva sec-
cion de Next Level Extra, "Adventurer’s Handbook".
También a todos los demas lectores que nos escri-
bieron (sobre todo a quien nos mandé el calen-
dario de las diosas argentinas que no puso su nom-
bre) y a los que nos enviaron tantos y tan buenos
dibujos. Espero que sigan enviando sus trabajos y
mensajes. jManden los dibujos por correo y con su
firma, que puede haber una sorpresital Chau.
Felices vacaciones.

Como contactarse con NEXT LEVEL

Para contactarse con nosotros tienen dos caminos:
Por un lado por medio de carta a nuestra redaccion, por el otro via Internet por e-mail.

NEXT LEVEL - Correo de Lectores - Paraguay 2452 4°B (1121) - Capital Federal /

nextlevel@ciudad.com.ar




Si estas buscando la solucion de algun juego,
en las referencias de las revistas que se encuentran

debajo de este texto podés encontrar todas las que
fueron publicadas en Next Level y Next Level Extra.

NUMERO 1 (Noviembre 1998) Especial: Dreamcast: Un informe a fondo de la nueva consola de Sega - Soluciones;
movimientos, trucos y combos de Pocket Fighter - Trucos: Mortal Kombat 4 - NFL Extreme - Tomba y mas...
NUMEH{] 2 (Enero 1999) Especial: Game Boy Color: Analizamos el nuevo sistema de Nintendo - Soluciones: Guia Completa de Metal Gear Solid

COMO CONSEGUIR LOS
EJEMPLARES ATRASADOS:

Una guia con todos los

s: Tenchu - Turok 2

- Tomb Raider Il - Test Drive 5 - Darkstalkers 3 - Extreme-G 2 y mas...
MUMEHD 1 (Noviembre 1998) Especial: Te mostramos todos los secretos de |a Dreamcast! Soluciones:

Guia completa de Street F. Alpha 3y la

1ra parte de la guia de Zelda: O. of Time - Truces: Need for Speed 3 - Apocalypse - Spyro the Dragon y mas...
Abril 1999 Octubre 1999 Marzu 1999 A
: Un informe 21 Final Fantasy VIl
’HEX’T LEVEL exclusivo de Need for "EMTM'EPEL LEl me;ﬂr juegu de Play?
oS 911 Speed: High Stakes : Guia de racteristicas - :
o : Guia comple- Dmrer (2da parte) y Ia . Guias de Toy S*turg.r 2y
*L_Q' ta de Silent Hill, los | ! primera parte de la quia e | | Tomorrow Never Dies
o5 ﬁr “ movimientos de Bloody o 1;- ;.,._;.;:_ de Soul Reaver - T - rucos: Ready 2 Rumble -
=" 8 Roary Zelda: O. of Time sa il "*_ 8 Tarzan - Grand Theft s ",- Eamhﬂm Six - FIFA 2000 - pa
= (2da parte) - : t 1" Auto - Sled Storm - Sega ! E:.\ Mario Party 2 - Soul
Syphon Filter y mas... Rally 2 - Mario Golf y mas = Fighter - Crazy Taxi y mas
Junio 1999 Noviembre 1999 Abril 1999
| -special: Los juegos de '  La Dreamcast : Conseguimos una
_HEIT LEVEL gt wars: Episode 1 "EIT '-E""E"_ sale a peiear ' iEIT LEFE’-' F'iayE Y‘E 'a mostramos!
| :s: Guia de | Guia de Soul Reaver [Eda : Guia de Fear
Legend of Legaia (1ra _ parte), Dino Crisis y Final Bt ﬂ Effer.t- 05 Die Hard
R parte} y Zelda (3ra parte) 1 Fantasy VIl (1ra parte) Trilogy 2 - Syphon Filter 2 -
e : NFS4, Gex 3, King %ﬁ&f*ﬂ#&?ﬂi ' : Wipeout 3 - Speed Twisted Metal 4 - Jet F
e of Fighters '8, Army Men Freaks - Centipede - | Gemini - Dynamite Cop
Sraiiwarad® 3D, The Last Blade, Lode -4 Quake 2 - Neon Genesis | més - Pos
Runner 3D y mucho mas! oSS Evangelion y mucho mas! s Pokémon / NFS: P, EDDD
Julio 1999 Diciembre 1999
cspecizl: Informe Especial zspecial: Pokémon: Te 2 Resultados de la
NEXT LE‘:EL Expcrsmmn E3 NEXT LEVEL mnatramm la pokémaiial eleccion Anual a
1' __"!_, i - Guia de :: Guias de Final los mejores juegos de 1999! C

NL EKTFIA

Legend of Legaia (2da
Ef,:-’g%‘{)l: parte) - Trucos: Bust a
[ Move 4 - Ace Combat 3 -
e __‘ Guilty Gear - A Bug's Life
- SW Ep. 1: Racer -
= Chocobo Racing y mas...

Agosto 1999
La Guerra de l0s

'HEx-r.LEvEL 128 Bits - < :: Guia

S de Legend of Legaia (3ra
. ¥ parte) - Trucos: Resident
‘. = * Evil 2 - Nightmare
e Creatures - Driver - O.D.T
- NF54 - Dragon Ball: .
L " Battle 22 - Eﬂdugm para
L VSR Game Shark y més..

_J

Septiembre 1999
=  Informe exclusi-
NEXT LEVEL ;4o "ThE Last

4 e Revelation” -
; Gma de ﬂrwer{Ira parte}
) .
r;. % J

5. Duke Nukem: TTK
= 1 .l. "‘,

e A . S e

Cmc E - Crash Bandicoot

3 - Actua Soccer 3 - FIFA

*» 99 - MK4 - MK Trilogy -
U MK Mythologies y mas...

NEXT LEVEL Guias:

GRAN = g
TURISAID' 2™ Solucion Completa:

Trucos:

M dab ol
Hopgr

"™ Poster:

NL EXTRA

Fantasyr VIl (2da parte),
Hesldent Evil 3 y X-Files!
: Pac-Man World -
Crash Team Racing -
*! Ready 2 Rumble - Hydro
Thunder - R. Rash 64

Enero 1999
H XT LEFEL Dﬂnkey Kong 64 y los
_._.:_.: _“' mejores juegos del vera-
#5898 S5F | no - Soluciones: Guias de
Py aT Final Fantasy VIl (3ra
parte), Resident Evil 2 y
: Mission: Impossible
| Trucos: Spyro 2 - Test
g Drive 6- V. Fighter 3TB

- Revisamos el

Febrero 1999
La conspiracion

NEXT LEFEL [épmmf Umnrella

A 4 ﬁ 5: Guias de Gran
-f : ;"‘ ~ Turﬁmo 2 y Soul Calibur

s ? "ucos; CyberTiger - NBA
; Live 2000 - Lego Racers -
i Warpath: J. Park - Twisted
__t" Metal 4 - Virtua Striker 2:
<5 Version 2000.1

Guias:

WEX ;; LEVEL*

TRI T §F [T

T Soluciones
\ i '\ L‘ampletas
. Trucos:

™ Péster Doble!:

NL EITRA

NL EXTRA

- Analisis 2
fondo Y Gula de Vagrant
Q Story - 5: Syphon
Filter 2 - NFS: Porsche
1 Unleashed - Dead or Alive
_-I'_'-r.'-
2 - Gauntlet Legends

Junio 2000
Informe Exclusivo

NEXT LEVEL deE3 él}ﬂﬂ la exposicion

v : gde juegos mas gra nde del
L =4 | mundo! - Soluc
L ™| Vagrant Stﬂry I[ulnma
parte) - |
! Metal Gear 2: Sons of
By 7| Liberty - La nueva aventu-

™! ra de Solid Snake!

HE.I'." WEVED Solucién Completa:
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Trucos:

EXT LEVEL" Soluciones Completas:

M ¥ EF .
Guia:
Trucos:

~ Poster Doble!:
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