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Mit dem Sonderheft ,, FuBball” von PC Games,
Play Zone und N-Zone sind Sie auf jedes
Spiel top vorbereitet. Rund ums Leder
alle Infos, die FuBBballer-Herzen héher
schiagen lassen. Aktuell und umfassend:

»» Spielplan zur EM 2000 mit allen
Mannschaftsaufstellungen

»» Aktuelle Software-Vorstellungen mit
dazu bendétigter Hardware

»» Alle Tests zu den neuesten FuBBball-
Spielen (PC, PlayStation, N64)

»» Tipps und Tricks fiir den virtuellen
FuBball-Erfolg

»» Die besten Web-Sites zum Thema
FuBBball und Games

»» 8 Seiten Poster

Ab sofort fiir nur DM 6,50 am Kiosk
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3 DAS LEST IHRE IN DIESER AUSGREE

EdiTorial

Es kocht hinter den Kulissen!

Das vielseits zitierte Sommerloch hat mal wieder zuge-
schlagen. Auf der E3 zeigte man das vermeintlich gesamte
Line-up des Jahres. Kenner der Sega-Szene wissen jedoch,
e~ dass gerade wahrend des Sommers fleif3ig an geheimen
Projekten gewerkelt wird. Zumeist werden diese Uber-
raschungs-Games auf der Tokyo Game Show prasentiert,
die im Herbst ihre Pforten offnet. Dabei wdre denkbar,

U

dass die Winsche der meisten Sega-Freaks erhort werden
nd Titel wie Daytona 2 oder Virtua Fighter 4 (in diesem Fall scheint zumindest

eine Arcade-Version geplant zu sein) vorgestellt werden. Bis dahin vergnigen wir

U

ns aber noch mit den bekannten Werken, etwa Jet Grind Radio oder 18 Wheeler,

die wir in dieser Ausgabe naher fir euch beleuchten. Viel Spaf3 beim Schmaokern,

Hans Ippisch
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18 Wheeler

Sega jagt euch in einem
40-Tonner quer iiber den
amerikanischen Kontinent.

@ Kleine Jungs kennen meist
nur zwei Berufsziele: Lokomo-
tiviihrer oder Trucker. Sega
verwirklicht nun im neuen
Racer 18 Wheeler einen der
beiden Traume, zumindest vir-
tuell. Rein optisch erinnert auf
den ersten Blick alles an den
inoffiziellen Vorganger Crazy
Taxi, dessen hervorragender
Grafik-Engine man sich hier
bediente. Im Gegensatz zur
virtuellen Taxi-Simulation stehen
jedoch nicht pfeilschnelle Hetz-
jagden durch amerikanische
Grofdstadte im Vordergrund,
sondern schwere 40-Tonner,
deren Top-Speed bei maximal
110 km/h liegt. Mehr als zehn
verschiedene Missionen fihren
euch dabei quer Uber den

0 (dylle pur: Lmder bleibt euch nur wenig Zew
den troumhoft inszenierten Sonnenuntergang zu
geniefien.

g D Fir jeden erfolgreich ausgefilhrten Auftrag erhaltet ihr ein Preisgeld, mit dem
ihr euch niitzliche Goodies, etwa neue Hupen fiir ever Vehikel, kaufen dirft.

amerikanischen Kontinent. Vor
der Fahrt muss man sich fir
eine Fracht entscheiden. Jede
dieser Ladungen ist natirlich
unterschiedlich schwer, so dass
sich die Wahl des Anhangers
deutlich auf eure Endgeschwin-
digkeit auswirkt. Am Ende
einer jeden Etappe lockert ein
kleines Bonus-Spiel den harten
Trucker-Alltag auf. Man muss
zum Beispiel seinen LKW inner-
halb eines bestimmten Zeit-
limits geschickt in eine enge
Parklicke setzen, und je
schneller man seinen Job er-
folgreich verrichtet, desto mehr
Punkte winken dem Wohn-
zimmer-Piloten. Doch nicht nur
spielerisch weil} Segas neuste
Arcade-Umsetzung zu gefallen,
auch grafisch zieht der Racer
den Spieler schon nach den
ersten gefahrenen Metern voll
in seinen Bann. Die Crazy-Taxi-
Engine wurde natirlich noch-
mals aufgepeppt und weist nun
Uberdeutlich mehr Details bei

D Die Missionen fuhren euch quer durch Amenku
So donnert ihr v.0. Gber die Golden Gate Bridge,
die euch zur schdnsten Stadt der Welt fihrt.

DALLCAS ’%

TIME

musn”
NG OO(D

LOW HIGH

D3 Um schneller als der Rivale ans Ziel zu kommen, gilt es, gezielt nach Abkiirzungen zu suchen, die nicht

immer direkt ersichtlich sind.

einer gleichhohen Framerate
auvt. So glanzen die Locations,
durch die euch die amerikani-
schen Highways fihren, mit
einer Vielzahl authentischer
Details. Soundtechnisch legten
die Programmierer besonderen
Wert auf eine authentische
Gerduschkulisse. Es zischt die
Bremsanlage wie in der Rea-
litat und der Klang der Hupe
kénnte machtiger nicht sein.
Eines darf jedoch bei einer vir-
tuellen Fahrt Uber den amerika-
nischen Kontinent nicht fehlen.
Solltet ihr euch fur den Kauf
des Silberlings entscheiden, ist
es unbedingt vonnoten, auch
ein Lenkrad mit in den Ein-
kaufswagen zu legen, weil nur
damit das totale Brummi-Fieber
erreicht wird.

| O 2u guter Letzt muss nach jeder Mrﬁsmn das Fnhrzeug :nne:h{ilb gines knapp
bemessenen Zeitraums eingeparkt werden.

03 AuBlergewthnliche Szenerien: Wihrend eurer
Auftriige kann es euch passieren, dass ihr in
einen Wirbelsturm gerotet,

D Abwechslungsreich: Im weiteren Spielverlouf
lassen sich ungewdhnliche Bonus-Fohrzeuge
freischalten.

Rennspiel

Hersteller:
Sega
Fakten:

P> VMU, Vibration-Pak,
10+ Missionen
Erscheint:

4. Quartal 2000

~Abgedrehter Racer mit aufge-

peppter CT-Engine”
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Afro Thunder ist zuriick und hat
jetzt mehr Spriiche als je zuvor
in petto. Wie wiirde mein
Freund Michael Buffer sagen:
Let’s get Ready 2 Rumble!

@ Seitdem Electronic Arts in
den letzten Jahren jede Box-
Lizenz eingekauft hat, erwarb
kein Titel dieses Genres einen
Platz in den Top-Ten. Nach lan-
gem Ringen startete letztes Jahr
Spielhallen-Gigant Midway mit
Ready 2 Rumble die Grof3-
offensive. Rechtzeitig zum
Dreamcast-launch in den USA
stieg dieser lizenzlose Box-Titel
mit einer genialen Grafik und
witzigen Charakteren gegen
die Konkurrenz in den Ring.
Obwohl es total gegen die
Prinzipien von Midway ist,
fand dieses Game seinen Weg
direkt auf die Konsole, ohne
vorher in einer Spielhalle
gestanden zu haben. Gut
zwolf Monate spater erscheint
nun endlich der Nachfolger
des Comedy-Boxspiels. Wieder
geht es ohne Lizenz an den
Start und versucht mit seinem
witzigen Charme die Massen
fur sich zu begeistern. Fur

VALENTIMNE

Ready 2 Rumble 2 hat Midway
die ursprungliche Engine etwas
aufgebohrt und vor allem an
der kinstlichen Intelligenz und
der Grafik gearbeitet. Zusatz-
lich hat man etliche Super-
moves und neue Kampf-
Taktiken hinzugefigt, die vor
allem bei den sieben neuen
Figuren zum Einsatz kommen.
Aber auch die elf alten Boxer
werden wieder mit von der
Partie sein. Jeder Ready-2-
Rumble-Besitzer wird sich mit
Freuden an den quirligen Afro
Thunder erinnern, der mit
lustigen Spriichen und abge-
fahrenem Kampfstil das absolu-
te Gegenstick zu dem bulligen
Butcher Brown darstellte. Ne-
ben den Kampfern befinden
sich aber noch andere Figuren
auf dem Bildschirm. Wahrend
der Ring bei Ready 2 Rumble

VALEMTIME

A5
&

»

11

03 Unterschatzt nie die Kraft eines weiblichen Boxers! Selbst diesem durchtrainierten Typ geht die Puste aus.

[
s

3 Der iiberaus gewitzte Afro Thunder ist auch wieder mit von der Porfie.

Q. SHANIDUOI]

— -

| .

Boxing relativ karg wirkte, fin-
den sich in dem Update vier
Helfer, vier Fotografen und ein
Trainer auf dem Screen, die
sich geschaftig um die beiden
Kontrahenten kimmern. Genau

A.RIVERA

Wins 1"‘1 1

v,

| Wiihrend ein Mann in dieser Situation nicht ans Boxen denken konnte, strt dies die gegnerische Dame kaum.

I e o
e ‘. - e

O3 Fost schon in den Seilen hangend, rofft sich der
Butcher noch einmal ouf.

wie im ersten Teil mUsst ihr
euren Boxer von Zeit zu Zeit
trainieren, um nicht vorzeitig
auf der Matte zu landen. Da-
bei unterscheidet sich dieser
Modus insofern, dass ihr nicht
nur gegen Maschinen antretet,
sondern auch Sparrings-Partner
fir eure gute Kondition bear-
beitet. Grafisch zeigt sich der
Titel ebenfalls von einer ganz
anderen Seite. Mit vollig neuer
Kleidung und sich bewegenden
Haaren wirken die Kampfer
sehr viel plastischer als beim
Vorgdnger. Um die Box-Ring-
Atmosphdre besser hervor-
zuheben, gibt es mehr Licht-
effekte und etwas Rauch, der
vor der virtuellen Kamera
vorbeizieht. Sobald wir noch
genavere Angaben zu diesem
Titel erfahren, informieren wir
euch daruber.

Beat ‘em Up
Dream

Hersteller:
Midway
Fakten:

> 18 Kiimpfer, VMU,
Vibration-Pak

Erscheint:
Oktober 2000

~Witziges Box-Spiel, das man

einfach nicht ernst nehmen kann”
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O MIT INLINE-SKATES FUR DEN WELTFRIED

Jet Gri
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v

nd Radi

¥ 2

Wenn ihr diese Zeilen lest,
diirfte die japanische Ver-
sion von Jet Grind Radio
schon auf dem Markt sein.
Um euch die Wartezeit zu
verkiirzen, bis ever Import-
handler das Teil in den
Hiinden hiilt, versorgen wir
euch mit den neusten Infos.

© Schon im Vorfeld wurde
Sega mit Lobpreisungen fir
dieses Spiel Uberhauft. Jetzt,
kurz vor dem Release, sickern
auch langsam die ersten Infor-
mationen durch, um welches
Genre es sich bei diesem Spiel

handelt. Sega kreierte eigens
tir Jet Grind Radio den Spiele-

639090 =

18 x3
£JakF180

03 In der Half-Pipe geht es so richtig zur Sache.
Hier werden die heiflesten Moves trainiert.

| O Hier kénnte sich bald ein von euch erstelltes Spray-Tog befinden.

begriff “New Generation Street
Action”, welcher ab sofort bei
Inhouse-Titeln als offizielles
Spiel-Genre verwendet werden
soll (mUssen wir etwa noch mit
mehreren Games dieser Art
rechnen?). Sollte man dieses
Spiel schnell beschreiben,
wiirde eine Mischung aus
Crazy Taxi und Tony Hawk's
Skateboarding wohl am treff-
lichsten sein. Bei eurer Hatz
durch drei riesige Metropolen
missen 18 Missionen erledigt
werden, wobei ihr teilweise
einige Minuten unterwegs seid,
um das andere Ende der Stadt
zu erreichen. lhr springt Uber
gigantische Hindernisse, grin-
det an Gelandern und Park-
banken entlang oder spurtet

auf langen StraBBen vor der
Polizei davon. Dabei bleibt die
Umgebung nicht starr, sondern
reagiert auf die ausgefihrten
Aktionen. Springt ihr beispiels-
weise auf einen fahrenden
Transporter auf, seht ihr ganz
deutlich, wie seine Federung
unter der Belastung zu wippen
anfangt. Auch herumstehende
Kisten und Fahrrader fallen
physikalisch korrekt um, wenn
ihr sie mit grof3er Geschwin-
digkeit anrempelt. Zusatzlich
sammelt ihr noch herumliegen-
de Spray-Dosen ein, mit deren
Hilfe ihr einen bestimmten
Bereich kennzeichnen konnt.
Durch diese eigentlich illegale

Action (Kinder, bitte nicht nach-

machen!) sammelt ihr weitere
Punkte fir euren Highscore. In

dos metallene Geldnder.

3 Wihrend sich kleine Kinder auf dem Spielplatz vergniigen, grinden wir mit unseren Inline-Skates iiber

3 Die Figuren wirken nur auf den Bildem zweidimensional.

3 Obwohl es sich hierbei um eine 3D-Grafik
handelt, wirken die Gebaude wie aus einem
Manga-Comic.

einem speziellen Menu dirfen
sogar eigene Spray-lTags kre-
iert werden, die ihr danach
Uber das Internet mit Spielern
aus der ganzen Welt tauschen
kénnt. Ahnlich umfangreich
wie die Levels sind auch die
Skate-Tricks der mehr als zehn
Spiel-Charaktere. Zwar darf

3 Wer hier lebend nach House kommen will,
braucht ein wirklich ruhiges Handchen.
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man kein weiteres Tony Hawk's
Skateboarding erwarten, je-
doch hat jede der Figuren ihre
vollig eigenen Moves, die nur
immer von einem beherrscht
werden. Ob es eine tatsach-
liche Online-Spiel-Option
geben wird, steht leider noch
nicht fest, allerdings ware das
sehr winschenswert. Trotz die-

3 Im Prisentationsraum dirft ihr einen der
uber zehn unterschiedlichen Freok-Charoktere
auswihlen.

Weg abschneidet.

3 Sogar sportliche Frouen treten eurer Gang
bei, um fiir gleichberechtigte Verhdltnisse in
der Stadt zu sorgen.

0 Dos Charakter-Design der Rasselbande ist
wirklich sehr gut gelungen.

ser spielerischen Innovationen
hat Jet Grind Radio auch gro-
fisch eine Menge zu bieten.
Auf unsere Anfrage bei Sega,
ob es fir diesen neuartigen
Gratfikstil einen speziellen
Begriff gibt, teite man uns mit,
dass es sich hierbei um die

03 Ist dos oufwandige Groffito fertig, solltet ihr euch gleich wieder aut den Weg machen, bevor euch die Polizei den

"m
—

£

03 Nichts wie weg, bevor euch das Rudel
Polizisten einbuchtet.

“Manga-Dimension” handelt.
Betrachtet man das Spiel, wird
schnell klar, was damit gemeint
ist. Ahnlich wie bei Fear Effect
auf der Sony PlayStation be-
steht auch hier die Grafik aus
dreidimensionalen Polygonen,
die mit einer Zeichentrick-Textur
versehen sind. Dadurch wirkt
das ganze Ambiente des Spie-
les sehr viel freakiger, als stam-
me es aus einem neuzeitlichen
Anime-Comic. Uber die Story
des Games ist leider nur recht
wenig bekannt. Fakt ist jedoch,
dass das Spiel in einer Stadt
namens Tokyoto spielt. Dort
herrscht so eine Art Polizei-
Staat, der jeglichen Spaf} und

3 Fir zusitzliche Stunts wihrend eurer Mission
gibt es weitere Punkte fir die Highscore-Liste,
ebenso fir die herumliegenden Spray-Dosen.

a7
T

—

3 Die meisten Bauten erinnern stork an die futu-
ristischen Glosgebaude von Tokyo.

3 Ride on! In diesem ousgedienten Kanal wirde
ieder Skater gerne einige Runden drehen. Ver-
gesst eure Knieschoner aber nicht!

Frohlichkeit verbietet. Eure
Gruppe fritt dort als Rebellen-
Organisation auf, die mit ihnen
zur Verfigung stehenden
Mitteln (sprich Spray-Dose und
Inline-Skates) versucht, das
leben in der Stadt etwas aus-
geflippter und bunter zu ge-
stalten. Uber alle anderen Fak-
ten schweigt sich Sega derzeit
noch aus, aber punkilich zur
nachsten Ausgabe hoffen wir
euch den Import-Test des Skate-
Knallers prasentieren zu kén-
nen. Merkt euch diesen Titel
auf alle Falle vor!

: V. /.
3 Wunderschin! Dieses Geldnder ladt zv einer
ausgiebigen Grind-Session ein. Schnallt schon mal
die Skates an!

Genre—_{dix

Dream

Hersteller:
Sega
Fakten:

> 18 Missionen, 3 Welten,
VMU, VGA,Vibration-Pak
Erscheint:
3. Quartal 2000

»Geiles Skate-Game mit super

Comic-Grafik”
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Video Systems setzen
erneut ihre erfolgreiche
Formel-1-Reihe auf dem
Dreamcast fort.

@ Fir diese Ausgabe erreichte
uns noch die Preview-Version
des Nachfolgers zu Video
Systems F1 World Grand Prix.
Schon auf dem Nintendo 64
wusste dieses von Simulations-
spezialist Paradigm mitprodu-

zierte Rennspiel zu Uberzeugen.

Auch fir den Dreamcast setzten
die Coder ihren Titel um, der
eine satte Wertung von 85 %
einheimste. Mit dem neusten
Produkt F1 World Grand Prix I

scheint uns abermals ein abso-

luter Top-Hit ins Haus zu stehen.

Alleine die Tatsache, dass ihr
samtliche Rennen der Saison
1999 in Spiele-
grafik Revue
passieren lassen
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3 In Monaco kommt es beim Start meist zu Kleinen Dringeleien.

3 So sieht es ous, wenn Michael Schumacher aus
seinem Wagen blickt.

dieses Spiel zu einem
Geheimtipp. Doch nicht
nur dieses Schmankerl,
auch das Gameplay
uberzeugt. Obwohl

die Steverung etwas
schwammig erscheint,
liegt das Auto hervor-
ragend auf der Straf3e
und verhalt sich auch in
Extremsituationen vollkommen
natirlich. In unserer Preview-
Version agierten die Gegner
zwar noch recht stupide, aber
der Hersteller verspricht, bis
zum fertigen Produkt Abhilfe zu
schaffen. Grafisch eroffnet sich
dem Dreamcast-Zocker mit
diesem Titel wohl das
interessanteste Formel-1-
Spiel auf dieser Konso-
le. Das Thema Sicht-
weite sowie

Gratfik-

aufbau

-
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scheint Uber-
haupt nicht
vorhanden.
Kilometer entfernt

seht ihr einen Ver-
gnugungspark stehen, der noch
nicht einmal zum Strecken-
gelande gehort. Fast schon
verschwenderisch gingen die
Coder bei der Gestaltung der
Boliden vor, die mit sehr scho-
nen Spiegeleffekten versehen
sind. So warten wir gespannt
auf die endgtltige Version, die
hoffentlich gar keine Fehler
mehr aufweist.

3 Wenn Heinz-Harold weiter so tridelt, zieht
Hakkinen bold on ihm vorbei.

3 Die Autwdrmrunde ist schon fost nicht mehr von
den Fernsehibertragungen zu unferscheiden.

MONTE CARLO

The Monaco Grand Prix
Round 4 - May 1éth 1999
Now Loading..
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03 Auf der Streckenansicht knnt ihr erkennen, wie
stark die Fohrer in den Kurven belastet werden.
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D3 Hier seht ihr den Screen fiir den Zweispieler-Modus.

Rennspiel

Hersteller:
Video Systems
Fakten:
» VMU, Zweispieler-Modus,
Vibration-Pak
Erscheint:
3. Quartal 2000

»Super F1-Simulation mit

Prachtgrafik”



€Il (o EIN GENIALER GENRE-MIX IM ANMARSCH

DenNachst

Durch ever Versagen geriit

das Uberleben der gesamten
Menschheit in Gefahr.

@ HalfLife (dt) revolutionierte
vor ca. anderthalb Jahren das

gesamte Ego-Shooter-Genre. An-

ders als bei Quark & Co stand
nicht nur sinnlose Ballerei im
Vordergrund des Games, son-
dern die Entwickler verquickten
geschickt typische Action-
Adventure-Elemente (grofier
Anteil an Ratselkost) mit den
reprasentativen Merkmalen
eines Ego-Shooters (pure
Action). Bereits die Story kdnnte
als Vorlage zu einem echten
Hollywood-Knaller dienen. In
nicht allzu ferner Zukunft |8st ein
Wissenschaftler durch ein miss-
lungenes Experiment ein wahres

D Knobelspaf: Nicht immer ist dos Weiter-
kommen so offensichtlich wie hier.

3 Jeder der unterschiedlichen Alien-Rassen verlieh man ein individuelles Verhaltensmuster.

Inferno aus. Bestien aus einer
parallelen Welt gelingt es nam-
lich durch den Fauxpas des
Akademikers, in die zuvor so
friedvolle Welt einzudringen.
Natirlich schlipft ihr in die Rolle
des Wissenschaftlers, der nun
versucht, mit allen ihm zur Ver-
flgung stehenden Mitteln die
Folgen des schwerwiegenden
Fehlers zu beseitigen. Dabei
durchstreift ihr aus der Ego-
Perspektive zundachst die
Laborraume und trefft dort aut
schrecklich entstellte Mitarbeiter.
Nur wenige Menschen haben
den Zwischenfall unbeschadet
Uberstanden. Trefft ihr auf einen
dieser Uberlebenden, erhaltet
ihr meist nutzliche Tipps, die
euch das Fortkommen erleich-
tern oder erst ermoglichen. lhr
begegnet auch den fiesen Alien-

3 Durch euren schwerwiegenden Fehler kommt es zur
Holle ouf Erden.

Wesen, die logischerweise
weniger freundlich auf euch rea-
gieren. lhre Angriffe lassen sich
jedoch mit einer Vielzahl von
futuristischen Waffen abwehren,
die ihr im Verlauf des Abenteu-
ers findet. So werden Besitzer
von Segas Flaggschiff im Herbst
gleich mit zwei verheif3ungs-
vollen Ablegern von PC-Ego-
Shootern versorgt. Warten wir
ab, ob sich das ratsellastige

Half-Life (dt) mit dem brachialen
Quark 3 wird messen kdnnen.

3 Dos Landschaft-Design ist unglaublich authentisch,
Zudem wurden die Locations mit vielen Details ausge-
schmiickt.

3 In den riesigen Arealen stiren keinerlei Nebelfelder
den Weitblick.

D Bild des Grauens: Im Labor trefft ihr nur selten
auf Uberlebende.

o B

(3 Flissige Engine: Lediglich in puncto Auflosung
miissen DC-Zocker im Vergleich zur PC-Varionte
Abstriche machen.

Ego-Shooter %
Dream

Hersteller:
Sierra Studios
Fakten:

’ Online-Funktion, VMU,
Vibration-Pak
Erscheint:

4. Quartal 2000

,Geniale Mixtur aus Action und
Ritselkost”
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0 HOT...HOT...HOT... BRANDHEISSER STUFF AUS DEM SEGA-UNIVERSUM

AmRande

O Drei Bonus-levels zu Rayman 2
lassen sich ab sofort unter
http://www.rayman2dc.com/vip
/vip.html downloaden.

O Ein Namco-Sprecher lieB} ver-
lauten, dass derzeit kein Sequel
von Soul Calibur 2 fir Segas
Dreamcast in der Mache ist. Ein
generelles Dementi gegen eine
Fortsetzung auf dem DC wurde
jedoch nicht bekannt gegeben.

O In Japan wurde die erste
offizielle DreamEye-Page eréffnet.

O Yuji Naka vom Sonic Team
soll in einem Interview nicht aus-
geschlossen haben, dass seine
Mannschaft in Zukunft auch
durchaus Games fiir andere Platt-
formen, wie Nintendos Dolphin
oder die X-Box, entwickeln
konnte.

O Die japanische Spiele-
schmiede KOE| wird definitiv
keine Games mehr fir den DC
entwickeln.

O Das jopanische Fachmagazin
Famitsu berichtet, dass das Land
der aufgehenden Sonne noch in
diesem Jahr mit einer Fortsetzung
des Kult-Adventures Shenmue
bedacht wird. Als Grundlage
nutzen die Programmierer die
Engine aus dem Prequel.

O Auf der ECTS-Messe, die im
September in London ihre Pforten
offnet, will Infogrames bekannt
geben, ob man auch fir den DC
Driver 2 veroffentlichen wird.

B Capcoms Arcade-Umsetzung
Spawn soll nun erst Ende August
veroffentlicht werden.

O Das derzeitige Lieblingsspiel
des Mario-Schopfers Miyamoto ist
Samba de Amigo. Das gab der
Spiele-Designer in einem Inter-
view bekannt.

B Der Formel-1-Pilot Jaques
Villeneuve und die franzésische
Softwareschmiede Ubi Soft ent-
wickeln derzeit gemeinsam ein
neuartiges Rennspiel namens
Virtual Velocity.

@ Der japanische Spiele- und
Hardware-Hersteller SNK will sich
aus dem europdischen und ameri-
kanischen Markt zuriickziehen.
Als Grund nannte man die be-
scheidenen Erfolge des Neo Geo
Pocket.

O Laut Entwickler Valve soll die
" amerikanische Version von Half-

Life am 17. September veroffent-
licht werden.

Cool Cool Toon

@ Die japanische Schmiede
SNK zeigt sich verantwortlich
fir ein @auBerst interessantes
Game, das so recht keinem
Genre zugeordnet
werden kann. Prinzi-
piell stehen euch bei
Cool Cool Toon zwei
verschiedene Spiel-
modi zur Verfigung,
der Flitz- und der
Notty-Mode. Selektiert
ihr den Flitz-Mode, so
ahnelt der Spielablauf
Sonys PaRappa the
Rapper. Ein Charakter
hipft je nach eurer
Pad-Eingabe mehr
oder weniger korrekt zum
Takt der Musik. Der Notty-
Modus erlaubt es euch, ein
Musikstiick in Eigenregie zu

erstellen. Uber néhere Einzel-
heiten schweigt sich der Ent-
wickler derzeit jedoch noch
aus.

GorkaMorka

Position frei nach Belieben
andern. Den jeweils anderen Part
Ubernimmt dann die CPU. Je nach
erzielter Platzierung erhaltet ihr

am Ende ein virtuelles Preisgeld,
dank dem sich ever Fahrzeug

reparieren |asst oder neue Baller-
manner gekauft werden konnen.

B Ein Action-Game besonderer
Gute versprechen uns die Ent-
wickler von Ripcord. Dabei han-
delt es sich um einen Fun-Racer,
der stark an Vigilante 8 oder
Twisted Metal erinnert. Euer Fahr-
zeug ist mit zwei Personen be-
stuckt, einem Fahrer und einem
Schitzen. Die Entwickler haben
sich einen besonderen Clou
einfallen lassen. Wahrend des
Rennens konnt ihr namlich die




' Draconus

@ Der amerikanische Entwickler Reyarch werkelt derzeit
fleiflig an der Fertigstellung des Hack&Slay-Games Dra-
conus. Dabei schlipft der Spieler wahlweise in die Rolle
des Ritters Cynric oder in die des Zauberers Aeowyn. In
bester Gauntletlegends-Manier durchstreift ihr riesige
Stages, in denen eine Vielzahl fieser Gegner auf euch
wartet, die ihr mit Hilfe eurer Axte, Schwerter oder
Zauberspriiche vom Screen fegt. Aller Voraussicht nach
wird Draconus noch im Herbst
erscheinen.

=

qssisches Action-Adventure,
dem theden Pro’ragunlsten
Ulysees aus einer aussichtslos
scheinenden Situation fihren
musst. Dabei lehnt sich das
Game storytechnisch nah an das
Filmvorbild an. Der Protagonist,

ein Astronaut, ist auf einem frem-

behaarten Primaten
beherrscht, die den
Fremdling natirlich
toten wollen. So gilt
es, einen Weg zu
suchen und unbe-
schadet von dem
Gestirn zu ent-
kommen. Beson-
deren Wert legten
die Coder beim
Entwerfen des Spieles auf einen
hohen Grad an Ratselkost. Dies
soll jedoch nicht bedeuten, dass
Action-Freunde nicht auf ihre

Kosten kommen werden. In zahl-
reichen Kampfsequenzen gilt es
namlich die Affen mit roher
Waffengewalt auszuschalten.
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0b im Fernsehen oder am Computer:
Mit dem Sonderheft ,,Formel 1” von
PC Games und Play Ione haben Sie
die Pole-Position.

Aktuelle Tests und Berichte 1u
Formel 1-Spielen, Rennsimulationen,
Rennspielen sowie Motorrad-Renn-
spielen fiir PC, PlayStation und N64
und vieles mehr.

~ Mit Vollversion ,,Racing Simulation 1"

> Ab 19.7.2000 am Kiosk
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0 SEXY SPARCE-REPORTERIN RETTET DIE WELT

Space Channe

In den USA ist mit grofiem
Hype Space Channel 5 auf den
Sender gegangen. Wird Nach-
wuchs-Reporterin Ulala die
Verkaufszahlen des Dreamcast
weiter ankurbeln konnen?

O Auf der Erde herrscht
Chaos. Kurz vor dem Eintritt
ins 26. Jahrhundert wird der
blaue Planet von einer Invasion
Aliens bedroht. Allerdings
wollen die Extra-
terrestrischen nicht
etwa mit Gewalt
an die Macht
kommen, nein, selt-
same Strahlung aus
den Hand-
feverwaffen
der Moroli-
aner ver-
setzen

den

3 Habt ihr den Beat nicht ganz getroffen, dann schieBien die

- I‘r’* ,
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E Meine Meinung: Import-Fans brauchen Space Channel 5,
" ——1 das sich perfekt ins Regal zu Titeln wie Samba de Amigo,
% ;\1 Get Bass oder Crazy Taxi stellen ldsst, aber nicht weil es
T“'“""' iber einen unerschopflichen SpielspaB verfiigt (dazu fehlt es
ganz einfach om ndtigen Umfang), sondern weil es sich um eines der durchge-
styltesten Spiele der letzten Jahre handelt. Selbst Zocker wie ich, die normaler-
weise nichts mit Musik-Titeln anfangen kdnnen, wurden von Space Channel 5
verzaubert, meiner Meinung nach allein wegen der umwerfenden Ulala.

3 Ulalo ist ein kleiner Stor bei Space Channel 5. Thre
allobendliche Sendung berichtet exklusiv von der Alien-
Invasion.

Getroffenen in einen unaufhér-
lichen Tanzrausch. Ganz in der
Nahe des Geschehens ist der
Fernsehsender Space Channel
5 vor Ort, dessen junge auf-
strebende Nachrichten-Modera-
torin Ulala natirlich eine heif3e
Story wittert und sich sofort
zum Tatort, Raumstation 9,
bringen lasst. Dort ange-
kommen, macht sie sogleich
Bekanntschaft mit den merk-
wirdigen Aliens. Von nun an
Ubernimmt der Spieler das
Handlungsgeschehen. Das
Space-Channel-5-Gameplay ist
alles andere als kompliziert. Es
gibt zwei Arten von Spiel-
sequenzen, zum einen Tanz-
abschnitte und zum anderen
Schussattacken gegen die
Aliens bzw. eine Art Be-
freiungsstrahl, um Gefangene
zu retten. Alle Abschnitte wer-

den von den Morolianern be-
stimmt: Sie geben Ulala einen
Bewegungsablauf in einem be-
stimmten Rhythmus vor, wobei
die Kombinationen nur aus den
vier Richtungen des D-Pads
(up, down, right, left), der A-
Taste (Alien attackieren) und
der B-Taste (Gefangener be-
freien) bestehen. Der erste von
vier Levels ist noch relativ
leicht, mit Combos wie up, up,
down, down, chu. Bei der Kon-
vertierung hat Sega of America
daraut verzichtet, das japani-

sche Wort chu (schief3en) zu
ersetzen. Da die Morolianer
auch nicht gerade perfekt die
englische Sprache beherr-
schen, ist es um so besser,
dass sie die Kombinationen
parallel vortanzen. Vermutlich
werdet ihr jetzt denken: ,Was
ist denn das fir ein beknacktes
Spiel2” Und da liegt ihr gar
nicht so falsch. Aber, Space
Channel 5 ist das am meisten
durchgestylte und spafligste
beknackte Dreamcast-Spiel zur

Zeit. Alleine schon die Auf-

Hﬂ

Mliens zuruck !

3 Der Sender von Space Channel 5 befindet sich im Orbit Gber der Erde. Ulala unter-

e, -1

e
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3 Die hypnotisierten Gefongenen im Hintergrund
tanzen noch kriftig mit den Aliens mit.

3 In Jopan gibt es schon seit Monaten Space Channel
5 zu koufen. Dort oft zu sehen: Model Naho als Repor-
terin Ulalo.
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O Charaktere

machung und das Holo-

Ulala
Die 22 Jahre junge Klafsch-
Reporterin arbeifet beim TV-
Sender Space Channel 5.
Hobby: Tanzen
Morolians
Vor kurzem startefen die
Morolianer eine Invasion auf
die Erde. Ziel: Die Mensch-
heit soll tanzen!

Pudding

Direkte Konkurrenz fur Ulala.
s Arbeifet bei Kanal 42 und

d machte mindestens so erfolg-
Y 1 reich wie sie werden.

Cover bilden Anreiz zum Kauf.
Aber kommen wir zurick zu
den spielerischen Fakten. Jeder
Level bietet einen Mittel- und
einen Endgegner. Ein Mittel-

i

track zum Spiel vertrieben.

Jaguar

Boss eines Piratensenders.
Ein zwielichiger Typ, der sich
gegeniber Ulala freundlich
verhilt.

gegner ist beispielsweise

wdahrend Ulalas Sendung
ihr Zuschauver abzuluchsen.
Das ist namlich eure

die Reporterin Pudding von
Kanal 42, die versucht, |

Space Michael
Wahrscheinlich ber Jahr

" @ |hunderte hinweg eingefroren,
\1 - macht er jetzt die Zukunft
' unsicher. Beaf !

eigentliche Aufgabe. Euer Pro-
duzent Fuse erwartet von Ulala
eine ordentliche Quote. Zu
Beginn jeden Levels legt er die
| Mindestzuschauerzahl fest. Bei
| der ersten Sendung (also Ab-
schnitt 1) sind es 15 %, zu
Ende des 2. Abschnittes 25 %

und im letzten Level solltet ihr
Dreiviertel der Zuschaver fes-

3 Konkurrentin Pudding (heifit wirklich so) geizt nicht

mit ihren Reizen.

seln. Das gelingt euch durch
fehlerfreie Tanzeinlagen und

durch Retten viele Gefangener.

Zum Schluss noch einen Blick
auf die technische Umsetzung.
Musikalisch ist Space Channel
5 Uber jeden Zweifel erhaben,
denn nicht ohne Grund wird
bereits ein separater Sound-

Blickattacken geschiitzt.

3 Jopanische (und nicht nur die) Sponner kommen in diesem Spiel voll auf ihre Kosten. Ulala ist aber vor solchen

Wie die Faust aufs Auge
passt der 70er-Jahre-Stil.
Als besonderes Schmankerl|
wird die Musik der ent-

74 sprechenden Situation an-
gepasst. Macht Ulala ihre
Sache gut, ist der Sound groo-
vy, wéhrend bei schlechter Per-
formance die Musik trage und

schrag wird. Die Sprachaus-
gabe ist komplett in Englisch
und Uberzeugt durch professio-
nelle Sprecher. Ulala wird bei-
spielsweise von der amerikani-
schen Anime-Sprecherin Apollo
Smile gemimt. Grafisch be-
schreitet Sega wieder alte
Wege. Ahnlich wie bei einigen
Mega-CD-Titeln, etwa Silp-
heed, wird die Hintergrund-
grafik als Film direkt von der

schon in sich. Das Glibbervieh legt namlich ein ordent-
liches Tempo vor.

3 Die letzte Tonzpossage beim ersten Endgegner hat es

3 1u Beginn des Spieles bekommt ihr die Steuerung
erkliirt. Leider gibt es keinen Trainingslevel oder etwas
Ahnliches.

3 Ulolos Hondfeuer-
waffe ist zierlich,
aber wirkungsvoll,

GD-ROM einge-
lesen und die
Charaktere
werden daru-
ber gelegt. Mit
diesem Trick
erreicht Sega
eine tolle
Optik, die
aber ein wenig
durch die teilweise
mindere Qualitat der
Filme leidet.

3 Die Morolianer
halten eine Taktik-
Konferenz ab.

'

DM 139,-

Geschicklichkeit

Elersteller: l!lie a
ezugsquelle: Eigenimport
Leveg:?h ! :
BRD-Release: 4. Quartal 2000
Schwierigkeitsgrad: mittel bis
schwer

Fakten: 25+ Charaktere
Internet:
www.spacechannel5.com

Grafik 72% Tolles Motion-Cap- j
turing und (hurukter—DesiFn. Die
I Hintergrund-FMVs sind teilweise

ein wenig ,schmutzig” gerendert. &=

Sound 91% Einfach klasse!
Super Retro-Sound d la Deee-Lite.
Groove-Ansteckungsgefahr!

Fun Ist natiirlich Geschmacks-

sache, aber fast ?eder wird dem
Charme von Ulala erlegen sein.

[

FILIN 52%




TestFertig | O CAPCOMS STREET-FIGHTER-EINERLEI

Street Fighter 1l Double Impact

Wieder einmal stellt sich die
Grundsatzfrage, ob 2D-Klopper
noch eine Berechtigung haben?

@ Capcom bringt Street-
Fighter-Teile heraus, als waren
es warme Semmeln. Diesmal
liegt Street Fighter Il Double
Impact vor uns. Die GD be-
inhaltet die beiden Teile Street
Fighter Ill New Generation
sowie Street Fighter Ill 2nd
Impact. In gewohnter Manier
dirft ihr mit endlos langen
Combos und Attacken aufein-
ander losgehen. Aber selbst-
verstandlich finden auch nor-
male Schlag- und Trittkombi-
nationen ihr Ziel in gegneri-
schen Sprites. Tja, Street Figh-
ter, eine unendliche Geschich-
te. Sicherlich gibt es noch eini-
ge Fans der ersten Stunde, die
diese Serie lieben und aus tra-
ditionellen Griinden jede Neu-
avflage Capcoms mitmachen.
Nach einer Redaktionssitzung,
die sich gewaschen hat, steht
jedoch von unserer Seite aus

fest, dass 2D-Klopfer dieser Art

einfach zum alten Eisen ge-

Schinken noch gut sein soll?

j ——| Meine Meinung: Eigentlich heiBt es diesmal unsere
- ° ——{ Meinung, denn die gesamte Truppe hier kann die wieder-
- ‘ﬁ ] - ﬁ holten Aufgiisse von Capcom langsam nicht mehr sehen.

e £ Das Relikt aus der Vergangenheit ist fiir einige Veteranen
der Videospielszene bestimmi noch interessant, aber mal ehrlich, wer
wirdigt so ein Spiel iberhaupt noch eines Blickes, wo es um Klassen bessere
Games gibt? Oder kann mir vielleicht jemand erkliren, was an den alten

héren und durch solch eine

mangelhafte Prasentation wirk-
lich ihre Existenzberechtigung
verloren haben. Wenn sich auf
so einer Sammlung wenigstens

100
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eine Auswahl von einem
Dutzend und mehr alter Prigel-
Spiele befinden wirde, ware
die Wertung sicherlich hoher
anzusetzen.

APFHEASL EVF 2 1HHI

e A

03 Teilweise werden Wettereffekte ins triste 2D-Bild eingeblendet. Das rettet aber auch nichts.

Marvel vs. Capcom 2 - New Age of Hereos

Auch die Marvel-Helden haben
ihren Kampf mit den Street
Fightern. Auf in Runde 2!

@ Stan Lee und Jack Kirby, die
Grundervater der Marvel-Comics,
kénnen aufatmen. Diesmal hat
Capcom ihre Elite-Hereos nicht
einfach nur verramscht, sondern
eine durchaus ansehnliche Platt-
form geschaffen. Man wartet im
Spiel mit einer gewaltigen Anzahl
von Marvel- und Capcom-
Charakteren auf. Die Auswahl ist
hierbei sehr gut gelungen, denn
neben den altbekannten Hau-
drauf-Gesellen findet sich die ei-
ne oder andere unbekannte Figur
in der Arena ein. Wirklich kultig
sind die Specials, die eingesetzt
eine neue Hintergrundszenerie
aufbauen und fiir ein farben-
prachtiges Feuerwerk sorgen. Da
wird schon mal eine alte Geister-
fregatte aufgefahren, die auf den
Kontrahenten eine komplette
Breitseite mit ihren Kanonen ab-
gibt. Aber auch ganz einfache
Schlag- und Trittkombinationen
kommen zum Einsatz, um die

Y ATTALLL ®
. o £ LA ‘
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3 Spektakuldre Specials brennen ein farbenpriichtiges Feuerwerk ab.

PHESS START BUTITON
| 3

gegnerische Energieleiste zu
minimieren. Allerdings ware es
trotz allem schén gewesen, das

Spektakel endlich mal in die

dritte Dimension zu verlagern, um
auch Meckertanten wie mir den
Wind aus den Segeln zu
nehmen.

Meine Meinung: Farbenfrohe Smarties-Grafik, ein Heer
an bekannten, abwechslungsreichen Charakteren sowie

- .| eine Special-Auswahl, die sich im 2D-Sektor gewaschen
2k Tcnm:y f‘ hat. Also gibt es sie doch noch, die 2D-Klopper, die Spafl
machen. Gerade die gewaltige Charakier-Auswahl kann
gefallen. Allerdings konnte Capcom in Sachen Animation doch etwas mehr
zeigen, denn auch hier sind die Bewegungen der Charakiere recht hakelig.
Dies sieht einfach zu unharmonisch aus.

jl] Alte Bekannte treten zum Kompf an.

Beat ‘em Up DM 89.-
Hersteller: Capcom

Bezulgs velle: Virgin

Levels; 20+ Charaktere
BRD-Release: erhiltlich
Schwierigkeitsgrad: schwer
Fakten: 2 SFlll-Teile auf einer GD
Internet: www.capcom.com

Grafik 29% Sorry, so etwas ist
nicht mehr zeitgemiifi. Ruckelige
Animationen, farbarme Fighter.

Sound 72% Belangloses Ge-
pldnkel, mehr nicht.

Fun Vergleicht man die Mini-SF-
Sammlung mit Himmern wie Soul
Calibur, verliert Capcoms hundert-
ster Aufguss gnadenlos. Der 2D-
Klopper ist einfach peinlich.

-

| £ Beim Wechsel sind kurz drei Charaktere anwesend.

Beat ‘em Up DM 89, -

Hersteller: Capcom
Bezurtjszuelle: Virgin
Levels: 25+32 Charaktere

BRD-Release: erhiiltlich

Schwierigkeitsgrad: schwer
Fakten: -
Infernet: www.capcom.com

Grafik 63% Grofe Sprites und
Jleklukulﬁre Specials verwohnen

3
as Auge.
>

Sound 60% Sauber abgemischt
und perfekt passend.

Fun Also doch! 2D-Klopfer kdnnen
fallen und mit Marvel vs. Street
ighter 2 haben wir ein solches

Beispiel im Laufwerk.

[ 1 1]+ |"D.:. (i3]
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{ Meine Meinung: Um es mal mit Kennys Worten zu
s o u t h Pa r k R a I I — W% | sagen, South Park Rally ist “hmmm hmmm uhh
.| mmmhmhm hm!" Fiir Fans der Serie bestimmt ein abso-
< Tk w" luter Pflichtkauf, denn hier wurden geschickt Elemente
8 aus Spielen wie Mario Kart und der South-Park-Serie
Kenny und Co auf den Spuren Rennspiele auf eine Strecke be- lustig zusammengemischt. Anfangs ist es zwar ein wenig gewdhnungs-
Mario des Klempners. lrr- schrainkt. Vielmehr findet ihr euch bediirftig, den Weg durch das teilweise Wirrwarr der Strecken per Karte zu
witziges Rennen in South Park. in einem Durcheinander aus finden, aber mit ein wenig flhlll_lg ist auch das zu schaffen. Fir so manchen
Strecken wieder, in denen ver- Lacher sorgen die Goodies auf der Strecke. Sicherlich kann sich jeder
@ Kenny und Freunde als Mario- schiedene Wegpunkte definiert denken, was hier alles herumliegt.
Kart-Verschnitt2 Was geht denn sind. Eure Aufgabe ist es nun, im
da? |hr habt in South Park Rally Verlaut des Rennens diese Punkte
einmal die Gelegenheit, die gan- zu Uberfahren. Als Orientierungs- sammeln herumliegen. Diese er-
zen abgedrehten Einwohner des hilfe steht eine eingeblendefe moglichen eurem Kart kurzfristig Rennspiel DM 89,-
amerikanischen Ortchens durch Ubersichtskarte zur Verfigung. ein Upgrade, durch das ihr ent- Hersteller: Tantalus
die Gegend zu jagen, wobei sich Klar, dass auch jede Menge weder besseren Schutz gegen Bezugsquelle: Acclaim
South Park Rally nicht wie andere Goodies auf der Strecke zum Ein- andere Attacken erhaltet oder Levels: 30+ F“I“'fe‘! e
A i T BRD-Release: erhdltlich
it e DAL st Schwierigkeitsgrad: leicht bis
Rennen beeinflussen dirft. Fir ge- schwer
wonnene Durchldufe erhaltet ihr Fakten: VMU
weitere Optionen und andere Fi- Internet: www.acclaim.de
guren im Spiel. Und da jedes Kart Grafik 63% Komplett animierte
etwas anders in Sachen Handling South-Park-Charaktere versprechen
ausgelegt ist, stellt jedes Rennen ein lustiges Rennen.
eine neue Hergusforderung fur Sound 55% Abgedreht und vol
Fahrer und Spieler dar. passend. Der Sound lddt zum Mit-

pfeifen ein.

Fun Fiir Fans der Serie ein absolu-
tes Muss und fiir Leute mit Humor
sowieso. South Park macht einfach

Spafi!

=EE

3 Es geht hoch her ouf der Rallye. Lustigerweise schimpfen alle Charaktere mit der Originalstimme.

Bust a Move 4

& | Meine Meinung: Bust a Move 4 bietet nach wie vor

— | einen riesen KnobelspaB. Zugegebenermafien haut die

—ﬁ e ﬁj CPU in puncto Schwierigkeit manchmal ganz schon auf
Tommy den Putz. Man muss die grauen Zellen auf Hochtouren

Wie soll es auch anders sein? gezielt in einen bereits vor- laufen lassen, um eine Chance zu haben, aber jede weitere gewonnene
Dank Acclaim gibt es Bust a handenen Blasenhaufen zu Runde sorgt wieder fiir Motivation. Etwas nervend wurde die Vibrations-
Move fiir jede Konsole. schieBen. Ihr misst darauf achten, unterstitzung gestaltet, die genau dann einsetzt, wenn man gerade zum
dass sich mehr als zwei gleich- Zielen ansetzt. Eine ruhige Hand behilt hier keiner mehr. Ansonsten gilt
@ Ach jq, es ist nahezu ein Natur-  farbige beim Aufeinandertreffen in auch fiir diesen Teil das Motto: Party-Game!
gesetz, dass Acclaim jede neuere Luft auflésen. Habt ihr gut vorge-
Konsole mit einem Teil von Bust a plant, I16sen sich hierbei einige der  denn vielmehr zeichnet sich Bust a
Move begliickt. Aber das ist nicht andersfarbigen Blasen und fallen Move 4 durch eine gehérige Lo- Hersteller: Tait ’
einmal so schlimm, stellt die Kno- herab. Diese freien Obijekte dung Spielspal’ aus. Viele span- B:EES El_:é":.l ;:tlnim
belei um Bob doch Unterhaltung werden nun eurem Gegner, der nende Duelle gegen die CPU oder Lgveﬂ: 0+
pur dar. In Bust a Move besteht seinerseits das Gleiche probiert, einen anderen menschlichen Mit- BRD-Release: erhdltlich
eure Aufgabe darin, verschieden- gnadenlos aufgehalst. Hort sich spieler sorgen fir wochenlangen St?lmertgkeltsgmd: leicht bis
farbige Blasen per Vorrichtung kompliziert an? Ist es nicht einmal,  Fun-Faktor. Habt ihr keine Lust ;:lktt;r-
& S _ . mehr auf D'—'E_”E; wahlt ihf‘ dE‘f? Internet: www.acclaim.de
e i e | [(1Y20) Story-Mode, in welchem ihr einen Grafik 29% Witiie. knuddel
langen Weg auf der Suche nach r; ; kdi nr l_:m E,ﬁknu b sia
: _ und zweckdienliche Grafik, aber
einer Regenbogenblase geht. Hier lange kein DC-Niveau.

trefft ihr auf unterschiedlich starke
Knobelgegner.

Sound 50% Genauso knuddelig
wie die Grafik ist auch der Sound.
Passend zum Spielgeschehen.

Fun Grafisch liegt Bust a Move 4
bestimmt ganz schon weit hinten
macht dies durch sein erfrischendes
Gameplay aber allemal wieder
weft.

EI L
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3 Im Verlouf des Spieles kann es ganz schon stressig werden, den Uberblick zu bewahren.
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Nightmare Creatures ~ e

Wiihrend die PlayStation schon
lingst bedient wurde, findet sich
der grausame Adam Crowley
jetzt auch auf dem DC ein.

@ Sie sind wieder da, die Night-
mare Creatures. Nachdem der
tapfere Ignatius Blackward und
die schone Nadia Fransiscus vor
gut hundert Jahren verhindert
haben, dass der schreckliche Zau-
berer unsterblich wird, hat dieser
die Zeit sinnvoll genutzt und seine
Krafte erneuert. Durch ein mdch-
tiges Gylph, das dem Besitzer
unendliche Macht verleiht, gelingt
es ihm abermals, die Welt mit
finsteren Damonen zu iberfluten.

bestraft,

Doch eine Person hat der Unhold
in seine Rechnung nicht einkalku-
liert: Herbert Wallace. Dieser ist
ebenfalls Mitglied des geheimen
Zirkels, der schon damals die bei-
den Heroen des ersten Teiles auf
die Mission geschickt hat. Ausge-
stattet mit einer Axt und etlichen
Zauberspriichen, macht er sich
auf, dem Bésen Adam Crowley
das Handwerk zu legen. Ihr steu-
ert dabei euren Charakter aus der
Third-Person-Perspektive. Dies er-
moglicht euch, stets den besten
Uberblick beim Kampf zu be-
halten. Trefft ihr in den apokalyp-
tischen Dungeons auf einen Geg-

ner, wechselt das Spiel in den gut
durchdachten Kampf-Modus, bei

1' \

3 Wer nicht geniigend Abstand zum Gegner halt, wird mit harten Schligen

= _E /| Meine Meinung: Dieses Spiel wird mit Sicherheit seine Fans

. | finden. Vor allem diejenigen, welche an Klassikern wie Resi-

%x S w‘] dent Evil oder Silent Hill Gefallen fanden, sollten Nightmare

g Creatures 2 genaver betrachten. Obwohl der Grafik-Gewinn
gegeniber der PlayStation-Version fast nicht vorhanden ist, macht das Nieder-
strecken der Monsterhorden kurzzeitig Spafl. Achtung! Auch wenn es auf der
Packung steht, dieses Spiel unterstiitzt keinen VGA-Modus.

(3 In prunkvoll ausgekleideten Sérgen warten diese Vompir-Wesen auf euch.

dem ihr zelda-ghnlich schnell um
die Monster herum springen
kénnt. Damit sich die Figur noch
Uber mehrere Ebenen hinweg
bewegt, verfigt Herbert Gber
unterschiedliche Aktionen, wie
Springen, Klettern oder Tauchen.
Ebenso findet er noch verschiede-
ne Waffen und Zauberspriiche,
die er sehr effektiv gegen seine
Widersacher einsetzt. Grafisch ist
die DC-Version fast identisch mit
der PS-Variante. Sogar die relativ
pixeligen Texturen der Wande
scheinen kaum geglattet zu sein
und das Clipping sticht deutlich
ins Auge.

3 Der Sensenmann hat seine Sichel gegen eine
wirksame Motorsdge eingetauscht.

&)
ﬁﬂi"i'“!r e

3

3 Beim Erklimmen des Eiffelturmes trefft ihr
immer wieder auf krdffige Monster.

Beat ‘'em Up DM 139,-

Hersteller: Kalisto

Bezugsquelle: Eigenimport
Leve 5:% Welten

BRD-Release: September 2000
Schwierigkeitsgrad: schwer
Fakten: Rob-Zombie-
Soundtrack

Internet: www.konami.com

Grafik 65% Pixelige Texturen
und starkes (liﬁping verderben
jeden Spielspafl.

03 Knifflige Schalterriitsel sind bei Nightmare
Creatures 2 eher die Ausname.

Sound 80% Diistere Kldnge und
Musik von Rob Zombie passen her-
vorragend zum Horror-Ambiente.

Fun Harter Schwierigkeitsgrad,
Iungweilic[]e Ratsel und plumpes
Gemetzel faszinieren einfach nicht

lange genug.
=1
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Wihrend wir alle gespannt

auf Metropolis Street Racer
warten, prasentiert uns Bizarre
einen siifles Shooting-Game,
welches kombiniert mit
Jump&Run-Elementen eine
interessante Mixtur ergibt.

@ Da samtliche 3D-Shooter, die
momentan auf den Markt
kommen, von Haus aus index-
gefahrdet sind, entschlossen sich
die klugen Kopfe von Bizarre,
ein Action-Game auf der Basis
von Stoff-Figuren zu programmie-
ren. Damit es dem Spieler bei
diesem Game nicht langweilig
wird, haben sich die Story-Writer
eine interessante Geschichte fir

3 Schwimmen und Tauchen gehdren zu den
Spezialfahigkeiten dieser Figur.

>

D Follen die Gegner ins Wasser, plonschen sie

Meine Meinung: Was Bizarre hier auf die Beine gestellt hat,
kann sich wirklich sehen lassen. Obwohl man schon lange nichts
| mehr von den britischen Codern gehirt hatte, bestiitigen sie mit
diesem Game ihren Platz unter den Top-Spiele-Entwicklern. Vor
allem das durchdachte Gameplay mit den witzigen Spieleinlagen fesselt den Spieler
tagelang vor den Fernseher und ldsst ihn so manches Mal laut auflachen. Auch
grafisch hat dieses Spiel Einiges zu bieten. Durch das zwar etwas bunnte, aber
perfekt zum Comic-Ambiente passende Level-Design entsteht eine hervorragende
Atmosphire. Sicherlich ist dieses Game nicht fiir jedermann geeignet. Wer sich
jedoch mit dem Grafiksfil anfreunden kann, den erwartet ein klasse Shooter, der mit
seinem herzlichen Spielwitz viele Stunden Spafl garantiert.

hilflos im nassen Element.

feindlich gesonnenen Stofftieren
um. Bewaffnet mit einer Pistole,
ballert ihr den Kuscheltieren die
Watte aus dem dinnen Stoffleib.
lhr bewegt euch mit einer Steue-
rung durch die Levels, die schon
bei Slave Zero zum Einsatz kam.
Zusatzlich zu seiner Bewaffnung
verfigt jeder Charakter noch
Uber eine Spezialféhigkeit, zum
Beispiel in der Erde zu graben
oder zu schwimmen, was euch
an bestimmten Stellen weiterhilft.
Um diese effektiv einzusetzen,
wechselt ihr an bestimmen Tele-
portern zwischen den Charakte-
ren. Hauptziel des Spieles ist es

Fur Fighters ausgedacht. Vor
einigen Jahren lebte im Furball-
Dorf ein boser General namens
Viggo. Dieser hatte nur eines im
Sinn, den totalen Krieg. Als seine
Artgenossen jedoch keine Lust
auf eine Auseinandersetzung mit
anderen Vélkern hatten, machte
er sich davon, um in der weiten
Welt sein Glick zu suchen. Als
er mit seinem Vorhaben erfolg-
reich war, musste er natirlich
noch sichergehen, dass ihm die
Fur Fighters, ein Trupp von
Kampfern, nicht in die Quere
kommen wiirden. Also kidnappte
er kurzerhand die Kinder der tap-
feren Helden. Da sich die sechs
Heroen aber nicht so leicht ein-
schichtern lassen, zogen diese
sogleich los, ihren Nachwuchs
zu reften. Zuerst fihrt euch das
Abenteuer nach New Quack
City, wo ihr das World Quack
Centre von Feinden befreien
musst. Dabei geht ihr natirlich
nicht gerade zimperlich mit den

v 4 L 3 e S CE—— i
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3 7u Beginn des Spieles legt ihr fest, mit
welchem Charakter ihr storten méchtet.
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3 Wenn euch eine Kugel des Gegners streift, hinterlusst ihr eine kleine Fussel-Wolke. Jedoch weif} sich der
Pinguin Rico gegen die Attacken des Widersachers zu wehren.

-
\ N

natirlich, eure Kinder wiederzu-
finden, die nur von dem passen-
den Elternteil aufgenommen
werden konnen. Trotz der knall-
bunten Bonbon-Grafik sieht Fur
Fighters sehr gut aus und Uber-
zeugt mit grof3er Sichtweite und
hochauflésenden Texturen. Zu-
satzlich lauft dieser Titel noch mit
konstanten 60 fps.
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trefft ihr immer wieder ouf aggressive Stoff-
tiere, die euch nach dem Leben trachten.

Hersteller: Acclaim
Bezugsquelle: Acclaim
Levels: 6 Charaktere
BRD-Release: Auqust 2000
Schwierigkeitsgrad: mittel
Fakten: Vibration-Pak,

VGA-Box
Internet: www.acclaim.net

Grafik 83% Super Comic-
Atmosphire mit genialen Texturen
und konstanter Framerafe.

Sound 85% Manchmal zwar
efwas hekfisch, passt sich die Musik
dennoch jederzeit optimal an das
Geschehen an.

Fun Super Shooting-Game, das
sich durch den auBergewdhn-
lichen Grafikstil deutlich von den
Mitbewerbern abhebt.
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In Craves neustem Machwerk
hackt ihr euch den Weg durch
Monsterhorden frei und lost
nebenbei kleine Puzzles.

@ Drachen, Sagen und
Mythen stehen momentan wie-
der ganz hoch im Kurs. Des-
halb entschloss sich Treyarch
unter der Fihrung von Crave
dazu, einen weiteren Titel
seiner auf dem PC sehr erfolg-

3 Findet ihr eine orangene Fee, fillt sie eure
komplette Lebensenergie wieder auf.

reichen Die-by-the-Sword-Reihe
zu programmieren. Allerdings
erscheint dieses Game unter
dem vielversprechenden Titel
Dragons Blood. Wie schon bei
den vorhergehenden Titeln
auch, spielt dieses Game in
einer Welt, in der es noch
etwas bedeutet, mit Schwert
und Magie umzugehen. Be;
euren Hauptcharakteren steht
euch antangs die Auswabhl
zwischen einem starken, aber
tragen Ritter oder einer ge-
lenkigen, schnellen Amazone.
Ahnlich wie bei Tomb Raider
stevert ihr den Helden an-
schlieBend aus der Third-
Person-Perspektive durch die
tantastische Welt. Dort trefft
ihr immer wieder auf aggres-
sive Monsterscharen, die euch
an das Leder wollen. Gott sei
Dank, habt ihr immer euren
machtigen Zweihander dabei,
mit dem ihr spielend die

Meine Meinung: Dragons Blood beginnt im ersten
| Level mit einer schnen Grafik, die nur wenige
y‘] Schwiichen zeigt. Sobald ihr aber in ein grofieres Gebiet
kommt, geht die Framerate unweigerlich in die Knie. Das
fihrt unter anderem dazu, doss die schnellen Gegner beim Kampf einen
kleinen Vorteil haben. Ansonsten hat dieses Spiel durch seine Ritsel und die
sehr gute Story fiir jeden Fantasy-Fan etwas zu bieten.

Kobolde in kleine appetitliche
Happen zerteilt. In den um-
fangreichen Welten finden sich
auch noch kleine Elfenwesen,
die euch mit neven Zauber-
sprichen oder Lebensenergie
versorgen. Zur besseren Uber-
sicht lasst sich eine Karte
einblenden, auf der stets die
nachste zu erreichende Loca-
tion eingeblendet ist. Grafisch
beginnt dieses Spiel relativ
stark, doch schon nach dem
ersten Level schrankt sich die
Sichtweite stark ein und hdss-
licher Nebel kaschiert den
Grafikaufbau. Die schénen
Texturen darf man durchaus
als HiRes bezeichnen, aber
wahrscheinlich ist dieser

qualitativ hervorragende Punkt
schuld an der etwas zu nied-
rigen Framerate.

kriiftiger Zouberspruch.

¥ 3]

3 Das Level-Design kdnnte man durchaus als
gelungen bezeichnen.

Action-Adventure

Hersteller: Treyarch

Bezuqu velle: Crave
Levels: 10+

BRD-Release: Auqust 2000
Schwierigkeitsgrad: mittel
Fakten: Vibration-Pak,

VGA-Box
Internet: www.crave.de

Grafik 69% Viel Nebel und
starke Slowdowns triiben das an-
sonsten recht anstindige Bild.

Sound 73% Nette Kampfge-
riusche und klare Sprachausgabe
sorgen fiir die notige Atmosphdire.

3 Nach jedem Level werden die Erfahrungs-
punkte auf die Fihigkeiten der Figur oufgeteilt.

GO IRR a1
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O3 Zerlegt ihr die anhiinglichen Kobolde in kleine Teile, flieft ordentlich viel virtuelles Blut.

._ "In/

Fun Leider verderben die ruckelige
Grafik und die hakelige Steuerung

den Spielspafl schon nach sehr kur-
zer Zeit. Fur Fans ist Dragons Blood
aber auf alle Fille einen Blick wert.

\
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3 Dieser Minotaurus ist einer der hartesten Endgegner im Spiel.

3 Die detaillierten Charaktere wurden von den
Designern mit einem ordentlichen Fantasy-Outfit
versehen.

L]
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0 DIE KILLER-LOOP-DC-VERSION LASST DIE KONKURRENZ ALT AUS

SEHEN

TestFertiyg

Magforce Racing

Neidisch blickten wir bisher auf
futuristische PS-Vorzeige-Racer
wie WipEout. Doch Team FEB

will diese Liicke jetzt auf dem
DC schlieflen.

@ Als virtueller Rennpilot in
der nahen Zukunft donnert ihr
Uber die Piste. Durch spezielle
Magnatantriebe erzeugt euer
Vehikel ein besonderes Magnet-
kissen, auf dem ihr schwebt
und tichtig Gas gebt. Mit
Spitzengeschwindigkeiten weit
Uber der 300 Stundenmeilen-
grenze jagt ihr um Punkte und
eure Ehre Uber die Pisten. Dass
die Magnetkraft bei solchen

03 In Réhrenabschnitten wird einem fast schon
schwindelig, sobold man mit dem Herumgleiten
anfdngt

Geschwindigkeiten nicht leicht
zu beherrschen ist, kann sich
sicherlich jeder vorstellen, und
so steuert ihr nicht nur via
Analog-Stick den Gleiter in die
gewinschte Richtung, sondern
ihr kénnt ihn zusatzlich noch
seitlich hin- und herbewegen,
um in extremen Kurven eine
bessere Gewalt Uber das Ge-
fahrt zu haben. Dass in der
Zukunft ein simples Rennen
niemanden mehr hinter den
Sesseln hervorlockt, dirfte ver-
standlich sein. Daher haben die
Piloten der Strecke natirlich
auch Waffenpotential an Bord,
das sie gnadenlos einzusetzen
wissen. Aufgenommene
Waftensysteme werden sogar
durch Aufnahme von Goodies
verstarkt. Sicherlich benétigt
man ein wenig Ubung, um den

zu hindern. Hier hdtte man mehr tun kénnen.

D3 Leider versucht die kiinstliche Intelligenz der gegnerischen Fohrzeuge mich nicht einmal om Uberholen

drin gewesen.

g;_ | Meine Meinung: Eine flotte Sache, die wir hier geboten

— | bekommen. Killer Loop fiir DC kann als Racer iberzeugen.

b Tnmmy & | Warum der Name in Magforce Racing umgedndert wurde, bleibt

uns mal wieder verborgen. Saubere Texturen, eine flotte Engine,

> abwechslungsreiche Strecken und viel Action auf dem Screen! Was will man mehr?
Gut, die Intelligenz der Gegner Giberragt bestimmt nicht die der Gummibdrchentiite,
die ich nebenbei verdriicke, aber der Renn-Fun ist auf jeden Fall gegeben. Mit etwas
mehr Liebe zum Detail in Sachen Waffeneinsatz wiren hier bestimmt mehr Punkte

Gleiter im ganzen Trubel noch
gezielt zu steuern, aber es
zahlt schlief3lich Ruhm und
Ehre. Die Strecken des Spiels
sind sehr abwechslungsreich
aufgebaut und bieten
genugend Heraustorderung, um
sich stundenlang an ihnen zu
beweisen. |hr habt beispiels-
weise genauso die Méglichkeit
in Hawaii aufzufahren wie auf
dem Planeten Mars, auf dem
natirlich ganz andere Schwer-
kraftverhaltnisse vorherrschen.

(Gibt es auf dem Mars Uber-

D3 Dos hat gesessen! Ein Verfolger hat uns vor
louter Frust einen Gber den digitalen Riicken
gezogen. Das bedeutet Energieverlust im
Schutzschild.

3 Vierspieler-Mode, unverstandlicherweise nur
gegen die CPU.

haupt ein Magnetfeld?) Zu-
satzlich bietet jede Piste ihren
eigenen, speziellen Soundtrack,
der anfangs gefallt, aber nach
einiger Zeit greift man zu
anderer Musikkost. Ubrigens
wurde ein Vierspieler-Mode
integriert. In diesem tretet ihr
aber nur gegen die CPU an.
Was sich die Entwickler dabei
gedacht haben, kann ich nicht
ganz nachvollziehen.

3 Durch die ausgestreuten Pixel fillt ihr euren
Energievorrat wieder auf

Rennspiel DM 99 -

Hersteller: Team FEB
Bezulgs velle: Crave

Leve 5:q22+ Fahrzeuge
BRD-Release: August 2000
Schwierigkeitsgrad: mittel
Fakten: -

Internet: www.crave.de

Grafik 74% Sauberer Strecken-
aufbau und stimmige Lichteffekte
sorgen fir ein gutes Fahr- bzw.

9 Schwebe-Feeling.

Sound 55% Der Szene ange-
passte, nette Soundstiicke unter-
malen das Spielgeschehen, nerven
aber mit der Zeit.

Fun Spielerisch in Ordnung, nur
Mdngel in dynamischen
Bereichen.

B A
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Tony Hawk's Skateboardinq

@ Wie eine Bombe schlug im
vergangenen Jahr Tony Hawk’s
Skateboarding auf Sonys 32-
Bitter ein und |&ste eine wahre
Hysterie bei unseren Lesern
aus, die sich im Zockerkonig-

Wettbewerb unseres Schwester-

magazins Mega Fun regelrecht

mit Hochstpunktzahlen bekriegt

haben. Das Spielprinzip diirfte
ausreichend bekannt sein. Eure
Autgabe besteht darin, in
abwechslungsreichen Locati-
ons, zum Beispiel Lagerhaus,
Schulgelande, Mall, diverse
Aufgaben zu erfillen und
fleiBig Tapes zu sammeln, die
ihr fir jede erfolgreich ge-
meisterte Aufgabe erhaltet. Ins-

gesamt stehen zehn verschiede-

ne Charaktere zur Anwahl be-
reit, die Uber unterschiedliche
Attribute verfigen. Einige von
ihnen, wie Tony Hawk, sind
real existierende Skater, ande-
re wiederum, wie Officer Dick,

entstammen der Fantasie der
Schopter. Grafisch gibt es kei-
ne merklichen Verbesserungen
im Vergleich zur PS-Fassung.
Auch der coole Soundtrack mit
Songs von den Sucidal Tenden-
cies, Primus oder den Dead
Kennedys wurde komplett vom
Original Gbernommen.

3 Dos Zeitlimit erhdht den Schwierigkeitsgrod.

D D|e Akteure lossen E-Hfh priizise stevern,

- &1 | Meine Meinung: Tony Hawk's Skateboarding rocks, auch auf
—— ——1 Segos Dreamcast. Die geniale Atmosphdire, die authentischen
% - y’T‘ Moves und das motivationsfordernde Sammeln von Tapes
Tommy verleihen dem Sporispiel ein unglaubliches Suchtpotential.
Leider verzichtete man auf 128-Bit-wiirdige Verbesserungen in grafischer Hinsicht.
Die Engine wurde quasi 1:1 umgesetzt, was jedoch nicht unbedingt negativ ist, do
sich das Original in einem vergleichsweise hohen technischen Rahmen bewegte. Ins-
gesamt gesehen hitte ich aber ein wenig mehr von einem Next-Gen-Game erwartet.
Zusammenfassend ldsst sich also sagen, dass Tony Hawk fiir DC-Besitzer ein abso-
luter Must-have-Titel ist, der den Spieler mehrere Wochen vor den Bildschirm fessel.

Gauntlet Legends

Ataris Vorzeige-Automat aus
dem Jahre 85 geht nun dank
Midway in der dritten Dimension
an den DC-Start.

@ Auf allen Systemen war Ende
der 80er, Anfang der 90er das
kultige Beat ‘em Up Gauntlet
zu Hause. Auch auf dem Mega
Drive gab es Gauntlet 4, das
mit dem Vierspieler-Adapter fir
schlaflose Nachte wahrend
ausgedehnter Multiplayer-
Sessions sorgte. Midway
brachte vor zwei Jahren den
Klassiker wieder in die Spiel-

Nl
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3 Der robuste Zwerg ist mit dem Phonix-Power-
up nahezu unbezwingbar.

hallen und prasentiert uns nun
einen perfekten Port der
Arcade-Version auf unserem
geliebten Dreamcast. Gauntlet
Legends spielt sich im Prinzip
immer noch so einfach wie am
ersten Tag. Schnappt euch zu-
ndchst einen der zwolf Helden
und auf geht es zur Monster-
jagd. Dabei dirft ihr aus
diversen Fantasy-Charakteren,
wie Krieger, Magier und
Zwerg, wdhlen, die sich alle-
samt in den Kategorien Starke,
Schnelligkeit, Magie und Riis-
tung unterscheiden. Weit iber
40 riesige Levels muUssen er-
kundet werden. Denn nur wenn
man alle Runensteine findet,
die der Erzdamon Skorn in alle

3 Magie ist dos Zouberwort.

Winde zerstreut hat, darf die
Helden-Party dem finsteren
Burschen gegenibertreten.
Technisch ist Gauntlet von
Grund auf solide. Die Grafik ist
gut gelungen und macht selbst
bei vier Spielern gleichzeitig
(da kommt Freude auf) und
Massen von Monstern nicht
schlapp. Sogar die deutsche
Sprachausgabe erinnert an den
Klassiker, auch wenn die Uber-
setzung manchmal ein wenig
sinnlos erscheint.

) | Meine Meinung: Das ist lange her, doss ich zum letzten Mal
= | Gauntlet auf dem Mega Drive gespielt habe! Und ich habe mich
| fierisch auf den seit Monaten angekiindigten Nachfolger fiir den
ﬁ Tommy ﬂq Dreamcast gefreut. Immerhin ist Gauntlet ein Stiick Spiele-
geschichte. Vielleicht bin ich deshalb ein wenig zu unknnsch mit
diesem Titel, allerdings hatte (und habe) ich meinen Spaf, und das ist schlieBlich die
Hauptsache. Zum Schluss noch ein Tipp fiir Arcade-Fans: Wenn euch die merkwiirdi-
ge deutsche Sprachausgabe auf den Keks geht, dann schaltet im Bios-Menii des DC
die Sprache auf Englisch und ibr erhaltet die Original-Kommentare.

Beat ‘em Up DM 89, -
H

3 Es stehen mehr als zehn Rezken heren.

Fun-Sports

Hersteller: Neversoft
Bezugsquelle: Crave

Levelg 00+

BRD-Release: erhiiltlich
Schwierigkeitsgrad: leicht bis
schwer

Fakten: 10 Original-Skater
Internet: www.crave.de

Grafik 78% Eine perfekte 1:1-
Umsetzung der PS-Variante, nicht
mehr und nicht weniger.

Sound 88% Genialer Sound-
track, der absolut zum abgedrehten
Geschehen passt.

DM 100,-

Fun Wochenlanges Dauerdaddeln
ist vorprogrammiert! Der PS-Hit
durfte auch dem Dreamcast zu

einigen Hardware-Abverkdufen
verhelfen.

0 v viert gleu:hzemg dank DC-Power!

ersteller: Midway
Bezu squelie Konami
Levels: 40+
BRD-Release: erhiiltlich
Schwierigkeitsgrad: leicht bis
mittel
Fakten: -
Internet: www.midway.com

Grafik 75% Schéne Dungeons,

farbenpriichtiges Charakter-Design.
Ein paar mehr Polygone hiitten es
schon sein diirfen.

Sound 72% Original Arcade-
Sound, daher manchmal ein wenig
kratzig.

Fun Als Multiplayer-Game ebenso
empfehlenswert wie fiir Fans der
Serie und Fantasy-Action-Anhiinger.
Gauntlet is back!

Ak II"«I
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O GEWINNSPIELE - MITMACHEN LORHNT SICH!
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SMQ

Nexonder Klossen 540 Pofick  Bihler 385
Rolond  Hirzinger 525 HP Klanhammer 385
Franz  Kem 525 Michoel Wehre 385
Volker  Bette 520 Christian Jobst 375
Ralf Apel 510  Mafhias  Silberbover 375
Alexander Bock 505 Ronny  Seidel 365
KorkHeinz Seidl 505 Anton  Eibl 360
Morco  Stresemonn 505 Morcel  Sochfleben 355
Richard ~ Strobel 505 Marcws  Burger 350
Stefon  Ackermonn 500 Matthios Femau 345 2 o -
Tong  Pottbery 500 Joochim Horschitz 345 Wieder El’hﬂ“ IEIthH SICl’I dle 2 Wie heif’t der Held der
Chision Skovies 500 Phiigp  Schodl 345 ; pER e e e g
Michael  Asse 495  Jens Tuesteld 345 meisten SMQ M“S'l’elter hEIm Shm?’i‘ SE”EI“._
Comelis Deverding 490  ChristopherWill 335 Z' | d 3 Wie heil’t der Prasident von
Mari Donvito 490 R Hoppenheit 330 Lo
Svi:arr? Drunxlhnuer 490 [ﬁ::;fun mef“ 330 g Sega of Japan, unter dessen
Hones Fobion 490 Andreas Beuchet 315 O In Teil 8 unseres SMQ gab es Fuhrung der DC startete?
E'F?;EE E';i:{ml jgg I.E::al Efui:i? ggé diesmal nur eine echte schwere Shoichiro Irimaijiri ihren Thunder-Force- \
Mko  Hiuschen 490 Monfred Gerdes 295 Frage, die dementsprechend zu 4. Welcher Name wurde neben Spielen Techno Soft
Lorenz - Hoddow :99 “‘;‘"‘“5 ';”ﬁ;e' 332 Recht mit stolzen 30 Punkten be- ,Katana” noch fir den Dreamcast  steht. Das ist natirlich richtig und
g:ir;n Hggk 433 J;ﬁ'zzm Bﬁ;nm 23"5’: lohnt wurde. Aber auch die ande-  gehandelt? wurde entsprechend gewertet. In
Andeas Huber 490 Maofus  Fiolo 285 ren waren nicht unbedingt leicht, Black Belt Japan ist der Hersteller als Tecno
:m. f:'m”h”” ‘Eg 2222:1"' ms&h ggg wie uns eure zahlreichen Ein- 5. Von welchem japanischen Soft bekannt. Das ist Ubrigens mit
otthios  Pinger | _ _ _ _
Thomis gz 490 N Bosdwal 275 sendungen bewiesen haben. Hersteller stammt die einer PAL-Version von TF4 und
Martin  Voigt 490 Martin Dlﬁhwﬁki 275 Alexander Klassen halt sich noch Shoot'emUp-Serie Thunder Force?  einem umgebauten MD
gﬁfﬂu ;ﬂgﬂ”u :EE E:::?mm ;fe'cthE g;g immer ohne Makel an der Spitze. Tecno Soft festzustellen. Entsprechend der
Moo  leonhardt 485 Josmin  Mattousch 275 Wird er nach diesem Monat noch Landereinstellung erscheint das
fﬁf”] "S"EE;ES jgg #I””ES 3:9”5.1 X g;g immer eine weif3e Weste haben? Bemerkung zu 2: Um auf die passende Logo.
e 0mas BssIngno A . i p ;
Sehastion Behie 480  Andreos [,-m;-,gg " 245 Bevor die nachsten Fragen war- Losung der Shinobi-Frage zu
Monvela Freitog 480 Axel  Menzel 265 ten, die Antworten zur achten kommen, musste man schon tief in Gewinner der VGA-Box von
Ezl:d ﬂf igg m::” E:;d( ;2; Folge des SMQ: die Sega-Geschichte eindringen. Blaze ist:
Doiel  Reitenboch 480 Jochen  Battcher 250 1. Welche Bezeichnung tragen Auf dem Master-System und der Matthias Reiter, Hinxe.
Nexonder Schitz 480 ~ Anfonio  Gale 225 die Demo-GD-ROMs? Arcade-Version wurde Joe Herzlichen Glickwunsch!
(hristoph Weddemonn 480 Stefon  Heflles 225 : i
Mowel Diekhas 475 o Hantke 215 Dreamon namentlich erwahnt.
Alexander Reinbold 475 Robert  Kluge 215 I Zu 3: Irimaijiri-san ist vor kurzem Teilnahmebedingungen: Es
E?:ﬂj E(DEE:M :;g #El::i Efr?iele g}g ’/ seinen Prasidenten-Job bei SoJ an werden nur Antworten als richtig
Swen  Stomer 475 Buno  Selr 215 A : Isao Okawa losgeworden. gewertet, die korrekt geschrieben
ESE"‘“S EEF“BT :;g ;“bi“j ;!"5[“&' %33 - J Zu 5: Viele Lleser haben richtig zu  sind. Fax-Einsendungen nur auf
e fing ascal  Simon | . . - :
e Rosenplinter 470 Costen  Bogonz 195 A bedenken gegeben, dass bei eigenes R!SI‘(OE E-Mails unter
Fonk  Schleicher 470 Thomos ludewig 195 — - | segamagazin@megafun.de
Donny  Bruchollo 465 Hons  Maj 195 == World of TechnOlogY === ___ kommen zwar i die Wertun
Andreas  Geri 460 Wiko  Bartels 150 g 7T .| I . 9
Thorsten K;Eg 460 Doniel  Buschmeyer 150 Tec'l 10 SOft i j nehmen aber nicht an der
Ronny  Loffler 460 Sven  Gunow 150 D Ging zundchst als Tecno-Soft an den Start, monatlichen Auslosung teil.
Matthias  Reiter 460 Burkhord Krone 150 3 Joe Musashi ist der Held der Shinobi-Serie. wurde spiter als Techno-Soft im Westen bekannt.
Mfred  Sedimeier 440 Kay LGwenstrom 150
Corsten  Planer 455 Ronald  Miller 150
Markus  Schwiedlond 455  Motthios Schwingel 150 @ ® @ ]
Korsten ~ Kihl 450 Andreos etz 150 ™
Andre  Schubet 440 Edk Oestreich 145
Rolond ~ Willert 440 Jon Rehschuh 145
Michel  Enderich 425 Pohick D'Addine 140
Rene Khop 475 Benjomin Scharff 140 ! : i e
Nomon Kihol 425 Rolond  Tiefenbrunner 140 Diesmal winken fette 90 Punkte, wenn ihr es schafft, die finf Fragen des neunten SMQ-Teils korrekt
%ELE!&” g;';*;' Eg fff" lﬁfgf' :;2 zu beantworten. Als Monatspreis wird diesmal ein Original-Sega-D(-Pad geboten. Fiir jede richtige Name
(i - Schn'lp{;ering 420 ﬁmn Gills 136 Mw gibt es die ung&ge!::ene Punktzahl, d?e dann auf eurem Konto verbucht wird. Wer nach Folge -
Oliver ~ Wolf 420 Demnis  Menkens 135 12 die Nase vorn hat, gewinnt den Hauptpreis. Strafie P
Soscha  Koepsel 415 Svod  Romovic 130
Thomos Scherer 415 Steffen  Scheibner 130 = 5 ! L ——— : — -
Mok  Stke 415 Hoke Abet 125 1. Wie heifit der ewige Feind von Sonic? PLZ Wohnort
Koi Auffenfeld 405 Yomon  Senol 125 '-_'"_J'"_V——ll_“_i_l—‘ "] P k
: ' unkte
Morcel  Bortz 405 Sebostion Berghoff 115 LI Il L
Monelo Bohme 405 Chision Gemds 110 Geburtsdatum |
Petr ~ Bhme 405 Mo Kostodinov 105 2. Welche legendare Serie stammt vom Team Andromeda? - | (unbedingt angeben)
Jan Brockmonn 405  Marc Matzka 105 | |_-|- r“—| ——\—l—‘—‘——l ISPunkfa
Evo Delinger 405 Adom  Rafinski 105 ; . .
Manvel  Dumas 405 Doniel  Schmidt 105
b Goser 405 Mol Sz 105 3, Wie viele Spieler konnten bei Saturn Bomberman maximal gleichzeitig an die Pads?
g EET » :ﬁm jgg gﬂ:m ?rg:?:k }gg || || (Zahlin Worten) 15 Punkte
< Jirgen  Hahn 405 Stefan  Studtrucker 105
e S Hese 40> Mdod Zwd 105 . Mi -CD-Titel schaffte Core Design den Durchbruch?
S b st 405 Moo Fow 00 3 Mit weichem Mega-C 9
S Mok  Peiser 405 Ao Kogs 100 | | | | | | 20Punkte
_%‘ Stefon  Schroder 405  Nico Mencke 100 ST
e Moo Teuscher 405  Matthios Ax 95 . i .
S Wiz Beder 400 Kaeen Bidemogel 95 5.IAII.IS welc!'lem Land stammt das Entwicklungsteam der Ecco-Serie?
= il Enderich 400 Andé  Powo 95 | E ]| 30 Punkie
E iz  Hohn 400 Bunco  Rathmonn 95 = '
= Aexgj  Siebert 400 Michoel Wydro 95
Michoel Boschek 395 Dogmor  Kétting 90
% Koy  Gruzok 395 Doviel Koting 90 Schickt uns eure Antworten an folgende Adresse: Einsendeschluss fur Teil 9 ist der 13. Juli 2000
S Sgmuel g aiti 1 [ ! 0 (T s :
B oo Eﬁﬁmer ggg g‘gge y m:g gg Redaktion SegaMagazin Mehrmalige Einsendungen werden nicht beriicksichtigt. Als Passwort bendfigen wir euer
E Hoger Fischer 390 Sebostion Kumieh 90 Stichwort: SMQ Geburtsdatum (domit niemand anders eine falsche Zusendung in eurem Nomen schreibt).
5 mﬂﬁ %ﬂ)‘l;"““’ff ggg mm {r“'n‘“g'% gg Franz-Ludwig-5tr.9 Bei mehreren richfigen Zusendungen entscheidet das Los.
E Foin Thom 390 Costen Kitne 80 97072 Wiirzburg Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

maxi

Nicolos ~ Beyer 385  Constantin Kihne 80
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Schlotterten den zahlreichen
Sega-Fans vor wenigen
Monaten noch die Knie bei dem
Gedanken, dass Sonys Next-
Gen-Konsole auf den Markt
kommt, erntet die PlayStation
2 nun von vielen Seiten Kritik
und Spott. Unsere Leser hin-
gegen beobachten die Situation
wie gewohnt recht objektiv
und freuen sich iiber den Kauf
ihres Dreamcast.

Redaktion SegaMagazin
Kennwort: MailBox
Franz-Ludwig-Str. 9

97072 Wiirzburg

segamagazin@megafun.de

Abwartskompatibel
Manche finden das mit dem
Bleem! bestimmt toll und es ist
auch eine tolle Sache. Aber was
ist mit den 1000den von Sega-
Fans? Es ware doch viel toller,
wenn es einen Adapter geben
wirde, mit dem ich auf meinem
DC meine ganzen Saturn-Games
(ca. 40 Stick) zocken kann (in
aufgewerteter Grafik, wie mit

3RD $1.0
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Bleem!). So einen Adapter wol-
len bestimmt viele. Also wenn ihr
diesen Brief abdrucken wiirdet
und sich viele Leute melden, die
so einen Adapter wollen, und ihr
dies an Sega weiterleitet, ware
das echt toll und auf jeden Fall
einen Versuch wert.

Ronny Wunsch aus Freiberg

So ein Adapter ware sicher
eine tolle Sache fur uns
Sega-Fans. Aber sind wir
mal ehrlich: Ein SAT-Bleem
ware doch kein Kauf-
argument fir uns. Die
meisten haben ihren
Saturn schlief3lich noch.
Entsprechend wiirden sich
die Absatzzahlen eines
solchen Emulators stark in
Grenzen halten. Auflerdem
gibt es immer noch die
Hoffnung, dass das
Gerucht um einen SAT-
Emulator in Shenmue in
einem seiner nachsten Teile
verwirklicht wird.

Nachfolger-Fragen

Als mich letztens die Langeweile
geplagt hat, habe ich mir vom
Boden alle alten SegaMagazine
geholt, um darin zu schmokern.
Was soll ich euch sagen, ich ha-
be riesigen Spaf3 damit gehabit,

%9 CRAZYTAKI
) o

1ST $5,318,W8 ROBERT KLIGE
2ND $4.811,902 MARCO HARTUNG

2
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mir alte News, Previews,
Reviews und natiirlich Leser-
briefe reinzuziehen. Was haben
wir gelacht, mein Bauch und ich.
Egal, nach den absolvierten
Lesestunden habe ich erstmal
meinen Saturn hervorgekramt
und Deep Fear gezockt. An alle,
die noch nicht auf Tauchstation
gegangen sind: Das Game ist
voll der Hammer! Top-Grafik, tol-
le Story und geniales Gameplay.
Was will man mehr2 Im Moment
bin ich gerade dabei, kolumbia-
nische Drogenkartelle und Pira-
ten im sudchinesischen Meer et-
was aufzumischen. Die Rede ist
natirlich von Thunderhawk 2.
Und da bin ich auch schon bei
meinen Fragen angelangt. Ist ein
Nachfolger zu Mark Avory's
Meisterwerk fir DC in Arbeit? Ist
was dran an dem Geriicht, Gun
Griffon von Game Arts wird
neben einer Fortsetzung fiir PS2
auch eine fir DC bekommen?
Das war’s zu meinen Fragen,
anderes Thema. In letzter Zeit
kann man immer haufiger lesen,
dass sich bekannte Unternehmen
(Konami, Namco) beschweren,
es sei schwierig, fur die PS2 zu
programmieren. Im gleichen
Atemzug bekommt man von
diesen "Grof3en der Branche"
solche geistigen Ergisse, wie als

S0 GEHT'S:

- Die geschickten Rennspieler unter euch
haben bewiesen, dass man immer noch
ein weiteres Zehntel aus dem Stratos
herauskitzeln kann. Daher sind wir ge-

+ spannt, wie ihr bei dem etwas anderen
Rennspiel abschneiden werdet:

Crazy Taxi!

Folgende Regeln gelten fiir diesen
Wetthewerb:

- Modus: Arcade

- Work for 5 Minutes

- Fahrer: Axel

Leichnet euren kompletten Hallenritt
von Anfang bis Ende auf Video auf und
fiigt dem Ganzen ein Passhild bei.
Schickt alles (kann nicht zuriick-
geschickt werden) an die Redaktions-
adresse. Der Gewinner erhilt eine VMU!

Einsendeschluss ist der 31.7.2000.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

von Top-Games wie Metal Gear
Solid 2 fiir DC abwarten, wie
sich die Hardware-Verkaufe
entwickeln. Was soll denn das!
Software sells Hardware, das ist
ein alter Hut. Die Kunden wer-
den so nur verunsichert. Es ist
nicht nur allein die Aufgabe von
Sega, die Massen mit Werbung
zu Uberschwemmen. Nein, auch
Software-Hersteller wie Konami
sollten nicht nur die PS2 mit Top-
Games bedienen. Solche Titel
wie MGS2, RRY, TTT bedeuten
nun mal Massenmarkt und sie
werden der Konsole, auf wel-
cher diese Titel erscheinen,
sicherlich auch nochmal einen
Push nach oben geben.

Udo Grosser

Da hast du naturlich Recht.
Wenn solche Blockbuster
nicht auf dem Dreamcast
erscheinen, dann bedeutet
das im Gegenzug, dass
mehr zum Konkurrenz-
produkt greifen, da sie die
Vorganger bereits von der
PlayStation kennen. Wel-
che Rolle die Programmier-
Problematik fur die zu-
kinftige Entwicklung der
PS2 spielen wird, bleibt
abzuwarten. Immerhin
konnte Sega in Japan aus
dem angeschlagenen
Riesen noch kein Kapital
schlagen. Uber Nachfolger
von Thunderhawk und
Gun Griffon wissen wir
nichts, wobei ich die Mag-
lichkeit fGr Gun Griffon
nicht schlecht einschatze,
hingegen Thunderhawk 3
keine Chance einrdaume,
da Eidos sich scheinbar
immer mehr zurickzieht.

Pandoras-VGA-Box
Kénntet ihr als SegaMagazin
nicht mal die VGA-Box ausfihr-
lich testen® Was mich interes-
siert: Brauche ich noch spezielle
Kabel, um den Adapter mit dem
PC zu verbinden? Muss der
Rechner laufen, um ein Bild dar-
stellen zu kénnen2 Mir erzahlte
ein Handler, dass man die Kabel

=103 Ersten Geriichten zufolge sollte Microsofts X-Box
mit dem Dreamcast kompatibel sein. Scheinbor ist
dieser Deal geplatzt...
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Coralie Brandt uﬁs Roth
uber

Chu Chu Rocket

Grafik: 35%
Sound: 65%
Gesamt: 85%

FITI ENI |r D MEHR. DIE

Dieses Game deckt gleich zwei Genres auf einmal ab: Denkspiel und Geschicklichkeit.
Beide Modi finde ich absolut genial, wobei es mir am meisten Spafl macht, iber die
DreamArena gegen andere auf Mausejagd zu gehen. Chu Chu Rocket ist ein Muss fiir
alle Knobel-Fans, die auch mit Adion klarkommen.

ie nach Gebrauch jedesmal um-
stecken muss. Das ware ja Blod-
sinn. Der néchste Handler sagte,
man muss zusatzlich ein Scart-
kabel an den DC anschlief3en.
Keiner weif} richtig Bescheid.
Christel Fischer

Dann versuche ich mal
Licht ins Dunkel zu brin-
gen. Segas VGA-Box wird
einfach Uber den AV-Port
angeschlossen. Die Ver-
bindung zum Monitor er-
folgt Uber einen 15 pol.
Sub-D-Stecker an der VGA-
Box. Diese Stecker werden
auch standardmafig bei
PCs benutzt. Daher be-
notigt man keine weiteren

)
\ ¢

Kabel. Der Rechner
braucht selbstverstandlich
nicht zu laufen, wenn man
DC spielt, es sei denn, die
Spannungsversorgung des
Monitors lauft Uber den
PC. Den Sound kann man
per Y-Kabel (3,5mm Klinke
auf Stereo-Chinch) an
Aktiv-Boxen oder einen
Verstarker anschliefien.
Mittlerweile gibt es
bessere und billigere VGA-
Boxen von Drittherstellern.

Ping-Ding

Im SegaMagazin 7/2000 ist
mir die Antwort auf den Leser-
brief von Benjamin Vinzens auf-

gefallen: ,Allerdings steht fest,

Mega fun — da( Meqazin
_'f'Al" wichr Kow( ?enfpa

......
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dass Online-Gaming moglich
ist. Das hat Quark eindeutig
auf der Messe mit Uber 20 per

DreamArena vernetzten Konso-

len bewiesen. Keine Verzoge-
rungen, einfach geil!” Mir ist
klar, dass es bei nur 20 Leuten
online keine Verzégerungen
gibt, aber was nutzt das einem
Zocker, der von Zuhause aus
online zockt? Da sind die Tele-
fonleitungen mit "etwas" mehr
als 20 Leuten vollgestoptt. Da
kénnt ithr mir nicht erzahlen,
dass man bei einem Death-
match mit 19 anderen zockt,
und es keine Verzégerungen

gibt, sollte denn etwa der Ping-

Wert auf O sein? Wie gesagt,
auf der Messe mit 20 Leuten

LESER

glaub ich auch, dass es keine
Verzégerungen gab, aber von
Zuhause in die vollgestopften
Telefonleitungen...

Florian Strébel

Ich mochte mich nicht auf
Spekulationen einlassen,
wie stark die Verzoge-
rung sein wird, schlielich
gibt es bislang noch keine
Review-Version. Dass es
naturlich eine geben
wird, steht aufler Frage.
Man sollte dennoch be-
denken, dass die Dream-
Arena nicht mit den
Online-Spielen des PC
vergleichbar ist.

25

Sega-Fans im Internet

Ronny Wunsch, ronny.wunsch@de.dreamcast.com
Udo Grosser, udo.grosser@de.dreamcast.com

Christoph Schutte, christoph.schutte@de.dreamcast.com
Benjamin Lange, benjamin.lange@de.dreamcast.com

Sega-Fan-Homepages im Internet
metropolis.de/teepottsteestube.html von Christoph Schutte

Schickt eure E-Mail-Adresse oder Homepage-URL an:
segamagazin@megafun.de
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Johannes und Dagmar
Schlasser aus Brihl Giber

V-Rally 2 EE

Grafik: 91%
Sound: 81%
’ Gesam!: 90%

Schlachten geheferl huban, ist kaum nuth zihlbar. Die Grafik sieht einfach fantastisch
aus und die Fahrzeuge lassen sich total realistisch ber die Pisten jogen. Dank des
geilen Strecken-Editors wird V-Rally 2 so schnell nicht langweilig.

Massen-Durchbruch

Ich kann Hans lppisch nur zu-
stimmen: Sega ist echt gut im
Rennen! Aber was nitzen die
schonsten, besten und innovativ-
sten Spiele, wenn der grofie
Durchbruch nicht gelingen will
und die Absatzzahlen weiterhin
nicht super sind (in Europa und
Japan)? Und dann kommt da so
eine billige Massenmarktkonsole
namens PlayStation 2 auf den
Markt und jeder kauft sie, nur
weil da PlayStation und Sony
draufsteht. Das ist einfach nicht
fairl Sega hat was Besseres
verdient!

Martin Nettelbusch, Oberhausen

Bis auf eine Sache gebe ich
dir Recht, Martin. Ich halte
die PS2 keineswegs fur eine
Massenkonsole. Zumindest
in den nachsten ein bis zwei
Jahren wird sie es nicht
werden, da ihre aktuelle
Preisgestaltung es nicht zu-
lasst. Sony durfte dies aller-
dings egal sein, solange sie
mit der PS (1) weiterhin den
Markt dominieren.

43 Konami kiindigt bereits Johre im Voraus Metal
Gear Solid 2 fir PS2 an. Keine Chance fir DC?

Test-Symbol-Legende

reem) Spieleranzahl (1-4)
VMLSpeichermaglichkeit EI
34 Vibration-Pak

VGABox

50,/60HzUmschaltung
Aracde-Board [jxd

Infemnet-Funktion

Gemischtes |

1. Sega hat ja auf der E3 den
Prototypen eines DVD-Add-ons
gezeigt. Wann wdare deiner Mei-
nung nach der richtige Zeitpunkt,
um ihn auf den Markt zu werfen?
Das hangt davon ab, ob
das DVD-Laufwerk wirk-
lich eigenstandig funktio-
niert oder nur in Verbin-
dung mit dem DC. Trifft
Ersteres zu, konnte ich mir
einen Japan-Release noch
in diesem Jahr vorstellen.
Andernfalls sollte Sega
dringend von einer Ver-
offentlichung absehen, da
der Kaufer sonst den Ein-
druck erhalt, der DC ware
nur ein halbfertiges Pro-
dukt. Das Mega CD war
damals ebenfalls ein Flop.

2. Diversen Gerichten zufolge
soll die X-Box von Microsoft wohl
kompatibel mit dem DC sein.
Wie ist das méglich? Da die
Hardware der X-Box der des DC
Uberlegen ist, misste man doch
DC-Spiele auf der X-Box mit
minderwertiger Grafik pro-
grammiren? Oder?

Diese Geriichte werden
sich sicher nicht bestatigen,

1ST 95 NINS

38 WINS
18 WINS

" 2ND
3RD

' da scheinbar di %"3‘1

_______ T
- '

'J‘:‘|_

lung des W'mdows-CE-
Systems fur DC die einzige
und letzte Zusammen-
arbeit der beiden
Konzerne war.

3. Wisst ihr schon irgendwelche
Fakten Gber F355 Challenge?
Einerseits sagen viele, es sei ei-
ne gute Umsetzung, andererseits
hort man auch oft, es sei eine
schlechte Umsetzung auf der E3
gewesen! Was meint ihr dazu?
Alles Wissenswerte wirst
du wahrscheinlich schon in
der ndchsten Ausgabe
nachlesen konnen, denn
dann haben wir vielleicht
eine spielbare Version in
der Redaktion. Die E3-
Fassung war bereits sehr
vielversprechend.

Teepoft

Gemischtes I

1. Als Jump&Run-Fan finde ich
Sonic naturlich klasse. Leider
muss ich sagen, dass ich von
Sonic Adventure sehr enttduscht
bin. Warum? Grafik, Sound und
Gameplay sind toll, auch wenn
die Kamera-Einstellung nicht im-
mer perfekt ist. Aber was suchen
Sonic & Co eigentlich auf der Er-
de?¢ Mal abgesehen davon, dass
kein Grund angegeben wird,
dirfen wir uns so nicht mehr
Uber den Kult-Level Green Hill
freven. Auch die anderen Stages
in ihrem typischen Sonic-Design
werden uns vorenthalten. Auf3er-
dem hat der Sound nicht mehr
viel mit der Tradition des blauen
Igels zu tun. Schade, da hatte
ich von Sega mehr erwartet.

Es ist schade, dass du von

DMITRI HORIG
ROBERT KLUGE
KILIK

=3 3 st der neue Sonic-Stil nun schlechter oder besser
als noch zu Mego-Drive-Tagen? Warum verzichtete
Yuji Noka auf Green Hill?

Sonic Adventure enttduscht
bist, nur weil einige ,, Kult-
Features” dem neuen Kon-
zept weichen mussten. Ich
fir meinen Teil habe gro-
3en Spafl mit beiden Arten
von Sonic-Spielen.

2. Ich finde, der Bericht Uber
Chu Chu Rocket ist viel zu kurz
ausgefallen, schon weil es fir
DreamArena-User kostenfrei und
das erste PAL-Online-Game ist.
Du hast Recht, dass der
CCR-Bericht kurz war. Wir
wollten aber noch ab-
warten, um eine objektive
Bewertung der Online-
Funktion machen zu kon-
nen, da der Test zeitlich
vor dem Online-Start an-
gesiedelt war. Ich darf dich
also bis zur nachsten Aus-
gabe vertrosten.

3. Aktuelle Berichte iber die
DreamArena wdren sehr
sinnvoll.
Wie du weifit, kampfen
wir mit Platzproblemen
(trotzdem wir seit der
letzten Ausgabe zwei
redaktionielle Seiten mehr
haben).

Nikolas Berger

SO GEHT'S:

* Neues Spiel, neves Gliick! Nach dem
Sonic-Adventure-Wetthewerb kommen
wir zu einem der besten D(-
Beat’emUps: Soul Calibur.

* Folgende Richtlinien misst ihr beach-
ten, um in die Liste aufgenommen zu
werden:

- Modus: Survival

- Charakter: Kilik

Zeichnet euren kompletten Versuch
vom ersten bis zum letzten Gegner auf.
Gewertet wird, wer die hochste Anzahl
an bezwungenen Gegnern erreicht.
Schickt uns ever VHS-Video (wir akzep-
fieren auch s/w-NTSC-Aufnahmen)
samt Passhild (wenn maglich) an die
Redaktionsadresse. Der gliickliche Ge-
winner erhilt eine brandneue YMU!

Einsendeschluss ist der 31.7.2000.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
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Super Runabout (us)
Cheat-Mode

South Park Rally (us)

‘Diverses

Auf dieser Seite findet ihr allerlei
niitzliche Tipps, Cheats und andere
Hilfen zum Dreamcast. Habt ihr selbst
welche entdeckt, schreibt sie bitte an:

Redaktion SegaMagazin
Kennwort: SecretService
Franz-Ludwig-Str. 9

97072 Wiirzburg

e-mail: segamagazin@megafun.de

Tony Hawk's Pro Skater (us)

Moves

In der vergangenen Ausgabe haben wir
euch die restlichen Moves versprochen.

Schlagt die aktuelle Ausgabe der Mega
Fun auf, die ihr als Abonnenten erhaltet.
Dort haben wir alle gelistet.

V-Rally 2 (dt)
Mega-Cheat

Wie schon bei der PlayStation-Version
verbirgt sich in V-Rally 2 ein Cheat, mit
dem ihr alle Fortschritte aktivieren kénnt.
Startet ein Spiel und schaut unter den
Optionen bei Fortschritte nach. Ist der
Fortschritte-Bildschirm zu sehen, muss

Folgendes zigig eingegeben werden:
CRe 5 & SIKE T UAA

Start
Nun kann im Screen jeder Fortschritt
einfach aktiviert werdlen Die Richtungs-

eingaben missen Ubrigens mit dem
Steuverkreuz getatigt werden.

HAUPTOPTIONEN
0O )

g ANZEIGE

= [ MEMORY CAR
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Chumkierwochsal

Charaktere wahrend des Spieles aus-
tauschen. Beispiel: |hr sucht euch in loser
Reihenfolge Cable, Ken und Ryu aus.
Spater wollt ihr einen anderen Charakter
zuerst antreten lassen. Benutzt die L-Taste,
um den zweiten Charakter aufzurufen,
und die R-Taste, um den dritten Charakter
zuerst antreten zu lassen.

Power Stone 2 (dt)
Diverses

Optionen in Extra-Optionen
freischalten:

Immer nachdem ihr den Basic-Mode mit
einem anderen Charakter erfolgreich
abgeschlossen habt, wird hier eine neue
Option frmgeschaltet

Als Pryde spielen:
Besteht den Basic-Mode mit sieben ver-
schiedenen Charakteren erfolgreich.

Als Mel spielen:
Besteht den Basic-Mode mit acht ver-
schiedenen Charakteren erfolgreich.

Zusatzliche Arenen:

Besteht den Basic-Mode erfolgreich mit
allen Charakteren sowie Pryde und Mel.
Hierdurch schaltet ihr drei weitere Arenen
frei. Bewegt in der Auswahl den Cursor
nach links oder rechts aus dem Screen,
bis die Meldung ,Extra-Arena” erscheint.

MDK 2 (dt)

Diverses

Slow-Motion-Mode:

Wadhrend ihr als Max spielt, haltet ihr die
Feuertaste und drickt schnell viermal hin-
tereinander das Steuerkreuz nach oben.

Kurt in Boxershorts:

Gebt im Main-Meni Folgendes ein:
Haltet L + R gedrickt und gebt dann
X, X, Y, X em

Crazy Camera:

Pausiert ein Spiel und haltet L + R
gedruckt Gebt dann A, B, A, B ein.
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NBA 2K
Resident Evil Code: Veronica
Soul Calibur

NFL 2K

Shodow Man

Shenmue

Dead or Alive 2

House of the Dead 2, The
Soul Reaver

Crazy Toxi

Rayman 2

Sonic Adventure

Chu Chu Rocket!

Grand Thefi Auto 2

V-Rally 2 Expert Edition
Biohazard 2

Ecco the Dolphin - Defender of the F.
Puyo Puyo 4

4 Wheel Thunder

Sego Rally 2

Tomb Raider IV: The Lost Revelation
Virtua Fighter 3tb

Tony Hawk's Skateboarding
MDK 2

WWF Attitude

Blue Stinger

F1 World Grond Prix

Frame Gride

King of Fighters Dream Match 99
Maken X

NHL 2k

Ready 2 Rumble Boxing
Star Wars: Episode | Racer
Toy Commander

Worms Armageddon

Space Channel 5

Fur Fighters

Power Stone 2

Snow Surfers

Bust 0 Move 4

Cool Boarders Burrm!

Power Stone

Trickstyle

NBA on NBC

Berserk

Get Boss

Giant Gram

UEFA Striker

Gundam Sidestory 0079
Racing Simulation 2

i

Seqo
Capcom
Nomco

Sega

Acclaim

Seqo

Tecmo

Sega

Fidos

Seqga

Ubi Soft

Seqa

Sega

Take 2
Infogromes
Capcom
Appalooso
Sega/Compile
Midway

Sega

Eidos

Sega
Neversoft /Crove
Bioware
Acclaim

Sega/Climax Graphics

Video Systems
From Software
SNK

Atlus

Seqa Sports
Midway

Lucas Arts
Sego

Team 17 /Hasbro
Sego

Bizzare /Acclaim
Capcom
UEP/Sega
Toito /Accloim
UEP System
Capcom
Acclaim
Midway

ASCII

Seqa

Seqo
Infogrames
Bandoi

Ubi Soft

American Sports
Action-Adventure
Beat ‘em Up
American Sports
Action-Adventure
Action-Adventure
Beat ‘em Up
Shoot ‘em Up
Action-Adventure
Rennspiel

Jump & Run
Jump & Run
Denkspiel
Action

Rennspiel
Action-Adventure
Action-Adventure
Denkspiel
Rennspiel
Rennspiel
Action-Adventure
Beat ‘em Up
Fun-Sports
Shoot “"em Up
Fun-Sports
Action-Adventure
Rennspiel

Action

Beat ‘em Up
Ego-Shooter
Sport

Sport

Rennspiel
Geschicklichkeit
Geschicklichkeit
Geschicklichkeit
Beat ‘em Up
Beat ‘em Up
Fun-Sports
Denkspiel
Fun-Sports

Beat ‘em Up
Rennspiel
American Sports
Beat ‘em Up
Sport
Fun-Sports
Sport

Beat ‘em Up
Rennspiel
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Feb 00
Jul 00

Jan 00
Jon 00
Jan 00
Mar 00
Mai 00
Jun 99
Apr 00
Apr 00
Apr 00
Nov 99
Jul 00

Jun 00
Jul 00

Mar 00
Jul 00

Mai 99
Jun 00
Nov 99
Jun 00
Nov 99
Aug 00
Mai 00
Dez 99
Nov 99
Feb 00
Okt 99
Sep 99
Feb 00
Mai 00
Nov 99
Jun 00
Dez 99
Jon 00
Aug 00
Aug 00
Jul 00

Jan 00
Aug 00
Nov 99
Nov 99
Nov 99
Feb 00
Jul 00

Jun 99
Sep 99
Jan 00
Nov 99
Nov 99

94%
94%
94%
93%
93%
92%
1%
91%
91%
90%
90%
90%
89%
89%
89%
88%
88%
88%
87%
87%
8 a_’" i]-"n
87%
8/7%
86%
86%
85%
85%
85%
85%
85%
85%
85%
85%
85%
85%
85%
85%
84%
84%
84%
83%
83%
83%
82%
81%
81%
81%
81%
80%
80%

Street Fighter Zero 3
Zombie Revenge

Airforce Delta

South Park Rally

Magforce Racing

Virtuol On: Oratorio Tongram
Aerowings

Marvel vs Capcom
Nightmare Creatures 2
Elemental Gimmick Geor
Sega 6T

Soul Fighter

Gountlet Legends

Buggy Heat

Evolution

Pen Pen Trilcelon

Rainbow Six

Street Fighter Il W Impact
Black Matrix

Dynamite Cop

Climox Landers

Dragons Blood

Millennium Soldier - Expendable
Seaman

Incoming

Pop ‘n Music

Pop ‘n Music 2

Red Dog

Space Griffon

Super Speed Racing
Suzuki Alstare Extreme Racing
Jojo’s Bizorre Adventure
Roinbow Cotton

Tetris 4D

Marvel vs. Capcom 2 - New Age of H.

Plus Plumb

Seventh Cross

Godzillo Generations
Panzer Front

Virtua Striker 2000
Psychic Force 2012

NFL Quarterback Club 2000
Nomad Soul

Fighting Force 2

NFL Blitz 2000

Tokyo Highway Challenge
Nodesico the Mission
Espinon-uge-ents

Slave Zero

Giga Wings

In dieser Yorschuu erhaltet ihr einen
schnellen Uberblick iber alle interessanten
Spiele, fiir die es sich sicher lohnt zu sparen.

Capcom

Sego

Konami

Tontalus /Accloim
Team FEB/Crave
Seqo

CRI

Capcom

Kalisto /Konami
Hudson Soft
Sego
Piggyback /Mindscape
Midway /Konami
CRI

Ubi Soft

General Entertainment
Red Storm
Copcom

NEC

Sega

Climox
Treyarch/Crave
Imogineer /Roge
Sega
Imogineer /Rage
Konomi

Konomi

Sego

Panther Software
Sega

Ubi Soft

Copcom

Success
Bullet-Proof Software
Capcom /Virgin
Takuyo

NEC Home Electronics
Sega

ASCII

Sego

Taito

Acclaim

Fidos
Core/Eidos
Midway

Genki

ESP

NEC

Accloim

Copcom

Beat ‘em Up
Beat "em Up
Action
Rennspiel
Rennspiel

Beat "em Up
Simulation

Beat "em Up
Beat "'em Up
Action-Adventure
Rennspiel

Beat ‘em Up
Beat ‘em Up
Rennspiel
Rollenspiel
Rennspiel

Shoot ‘em Up
Beat “em Up
Strategie

Action
Rollenspiel
Action-Adventure
Action
Simulotion
Action
Geschicklichkeit
Geschicklichkeit
Shoot ‘em Up
Shoot “em Up
Rennspiel
Rennspiel

Beat "em Up
Shoot “‘em Up
Denkspiel

Beat "em Up
Denkspiel
Rollenspiel
Action

Action

Sport

Beat ‘em Up
American Sports
Action-Adventure
Beat ‘em Up
American Sports
Rennspiel
Strategie
Geschicklichkeit
Action

Shoot “em Up

E ﬂﬂ!\!gg

A

Okt 99
Feb 00
Okt 99
Aug 00
Aug 00
Mar 00
Nov 99
Mir 00
Aug 00
Aug 99
Mai 00
Jon 00
Aug 00
Dez 99
Jun 00
Feb 99
Jul 00

Feb 00
Dez 99
Nov 99
Dez 99
Aug 00
Nov 99
Nov 99
Nov 99
Mai 99
Nov 99
Apr 00
Jon 00
Jun 99
Jan 00
Feb 00
Apr 00

Mar 99
Aug 00
Dez 99
Mar 99
Feb 99
Mar 00
Feb 00
Mai 99
Feb 00
Jul 00

Mir 00
Nov 99
Nov 99
Nov 99
Dez 99
Jan 00
Jan 00

80%
80%
79%
719%
78%
17%
/ 61?1:
/6%
/6%
75%
5%
75%
75%
/4%
74%
4%
/4%
14%
73%
/3%
12%
12%
? ] b
T1%
10%
70%
70%
70%
70%
70%
69%
64%
63%
63%
63%
60%
599
58%
58%
58%
57%
56%
55%
54%
48%
47%
43%
42%
3 BI'II'"[:
37%
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i Skies of Arcadia
Herf.leller Segu Erscheint: 3. Quartal 2000 (jp)

035399

Genre: Rollenspiel

fig. Wahrscheinlich gnh .as (ﬁpyright—l’mhleme
hl es an den Abkiirzungen EA (Electronic
Aris] und SoA (Sega of America)?

Grandia 2

Genre: Rollenspiel HE[R*E”EI Game Arts Erscheint: 3. August 2000 {|p]

Wﬁm wir es haben, diirft ihr euch auf einen aus-
fishrlichen Import-Test freven.

NBAZK1

Genre: American Sports Hersleﬂer' Segn Erschein’r: November 2000 (us)

.l..ll'ld Online-Unterstiitzung die amerikani-
schen Hoop-Fans begeistern.

Silent Scope

Genre: Shoot “em llp Hersteller: Konami  Erscheint: 26. Oktober 2000 [us}

vird die Ilmmng ohne Zielfern-
auskommen miissen, eine einfache Steve-
un ’MI dhsuher wieder wett. Neue Modi, wie
rofessional, Night und Shooting Galeries, sowie ein
never Jungla-laval sollen Einzug halten.

Metropolis Street Racer
Genre: Rennspiel Hersteller: Buurre Creations Erscheint: 15. September 2000 (dt)

||-|.

hmen. Aber lieber ein wenig lnger s
d s Spiel warten, als ein schlechtes -.__.‘,;,;. N

'-”:Saflwum in den Hinden halten, Hoffentlich P "
erscheint MSR Gberhaupt noch fiir Dreamcast. '

Outtrigger

Genre: Shoot ‘em Up Hersteller: Segu Erscheint: 3. Quartal 2000 (jp)

ger bereifs e an uaniulen Eindruck. Wird es
it das Summerlor.h Game fiir schwiile

Virtua Fighter 4

Genre: Beat “em Up Hersteller: Sega  Erscheint: tha. (jp)

[] INTERESSANTE UORANKIUNDIGUNGEN IN DER KURZUBERSICHT
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Maken X
Kiss Psycho Circus

Railrood Tycoon I

Arcatero

Dead or Alive 2

Aerowings 2: Air Strike
Heroes of Might & Magic Il
Jeremy McGrath Supercross 2000
Magforce Racing

Nightmare Creatures 2
Plosma Sword

Renegade Racing

Street Fighter Alpha 3

Time Stalkers

DeeDee Plonet

Sydney 2000

Virtuo Tennis

Vanishing Point

Space Channel 5

3 Metropolis Street Racer
Extreme Sports

European Super League

F1 Racing Chompionship
Hot Rod City

Stunt GP

Super Runabout

Die 24 Stunden von Le Mans
Space Race

UEFA Soccer 2001

Alone in the Dark IV
Supreme Snowboarding

D2

Independence War 2

Sega GT Racing

Shenmue

Take The Bullet

Bald in Japan erhiiltlich...
Virtua Athlete 2K

F1 World Grand Prix Il

D Grandio 2

F355 Challenge

Cool Cool Toon

Spawn In the Demons Hand
Capcom vs. SNK Millennium Fight 2000
El Dorado Gate

0 Ouftrigger

D Skies of Arcadio
Daytona 2

Phantasy Star Online

Sonic Adventure 2
Shenmue 2

3 Virtua Fighter 4

Bald in den USA erhdltlich...
Stor Trek: New Worlds
Virtua Tennis

Giga Wing

Demolition Racer: No Exit
Bleemcast

Toy Story 2

Sydney 2000

Kiss Psycho Circus: The Nightmare Child
Seaman

D2

Seqa GT

Vonishing Point

F1 Racing Championship
Half-Life

03 Skies of Arcadia

Prince of Persia 3D

3 Silent Scope

Shenmue Chapter |

F355 Challenge

3 NBAZK1

Block & White

Evil Dead: Hail o the King
Croc 2

Somba De Amigo

18 Wheeler - American Pro Trucker
lllbleed

NFLZK

Alien Resurrection

Sonic Adventure 2

Alone in the Dark

Quark 3

LeXikon
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Seqa
Toke 2
Toke 2

Ubi Soft
Accloim
Crave

Ubi Soft
Acclaim
Crave
Konami
Virgin
Virgin
Virgin
Sega

Sega

Eidos ‘
Seqa
Accloim
Sega

Seqo

Sega
Virgin

Ubi Soft
Virgin

433

Virgin
Infogrames
Infogrames
Infogrames
Infogrames
Infogrames
Seqa
Infogromes
Sego

Seqo

Sega

Sego
Video System
Game Arts
Sega

SNK
Copcom
Copcom
Capcom
Seqo
Sega
Seqa
Seqo
Seqa
Sega
Seqo

Interplay

Seqo
Capcom/Tommo
Infogrames
Bleem!
Activision
Eidos

Toke 2

Seqgo

Sego

Seqo

Accloim

Video System
Sierra Studius
Seqa

Mattel Interactive
Konami

Seqgo

Seqa

Seqa

TBA

THQ

Fox Inferactive
Sega

Sega

Seqo

Seqa

Fox Interactive
Seqga
Infogrames
Seqa

Action
Action
Strategie
Rollenspiel

Beat 'em Up
Shoot 'em Up
Strotegie
Rennspiel
Rennspiel
Action-Adventure
Beat 'em Up
Rennspiel

Beat ‘em Up
Rollenspiel

Sport

Sport

Rennspiel
Geschicklichkeit
Rennspiel

Sport

Sport

Rennspiel
Genre-Mix
Rennspiel
Rennspiel
Rennspiel
Rennspiel

Sport
Action-Adventure
Sport
Action-Adventure
Action

Rennspiel
Action-Adventure
Shoot ‘em Up

Sport
Rennspiel
Rollenspiel
Rennspiel
Geschicklichkeit
Shoot ‘em Up
Beat ‘em Up
Rollenspiel
Shoot ‘em Up
Rollenspiel
Rennspiel
Rollenspiel
Jump & Run
Action-Adventure
Beat ‘em Up

Strategie

Sporl

Shoot ‘em Up
Rennspiel
PS-Emulator
Action

Sport

Action
Simulation
Action-Adventure
Rennspiel
Rennspiel
Rennspiel
Action
Rollenspiel
Action

Shoot ‘em Up
Rollenspiel
Rennspiel
American Sports
Strateqgie
Adventure
Jump & Run
Geschicklichkeit
Rennspiel
Action-Adventure
American Sports
Action

Jump & Run
Action-Adventure
Action

21, Juli
27. Juli

27. Juli

30. Juli

30. Juli

Juli

Juli

Juli

Juli

Jull

Jull

Jull

Juli

4. August

4. August

18. August
25. August
August

8. September
15. September
27 September
September
September
September
September
September
Oktober
Oktober
Oktober
November
November

tha.
tha.
tha.
tha.
tha.

Juli

Juli

3. August
3. August
10. August
August
September
3. Quartal
3. Quortal
3. Quartal
3. Quartal
4. Quartol
4. Quartal
tha.

tha.

1. Juli

11. Juli

18. Juli

Juli

Juli

Juli

2. August

8. August

13. August
22. August
29. August
August

16. September
17. September
September
September
26. Oktober
14. November
November
November
Dezember

3. Quartal
Quartal
. Quartal
. Quartal
. Quartal
. Quartul
Quartal
Quartal
Quartal
Quartal
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Das gibt’s im nachsten Heft:

F355 Challenge

Games von Mastermind Suzuki sind be-
kanntlich immer eine Offenbarung. Auch
die Arcade-Umsetzung des Ferrari-Flitzers
F355 Challenge scheint ein echtes Brett zu
werden. Ein Probespiel auf der E3 zeigte

OSTTION R ATALE

bereits, dass die Boliden absolut authen-
fisch auf Lenkbewegungen des Piloten
reagieren. Ein ausfihrliches Preview in
unserer nichsten Ausgabe wird zeigen, ob
die hohen Erwartungen erfiillt werden.
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Silent Scope

Die Arcade-Version war ein wahres
Groschen-Grab. lhr schliipft dabei in die
Rolle eines virtuellen Scharfschiitzen, der
innerhalb eines Zeitlimits haarstriubende
Auftrige zu erfillen hat. Mit Hilfe eines
kleinen Monitors, der am Eingabegeriit

ler in den Bildausschnitt hineinzoomen und

(Gewehr) angebracht war, konnte der Spie-

diesen somit stufenlos vergroBern. Die
Dreamcast-Version hingegen wird die Gun
nicht unterstiitzen. Es gilt, das Zielkreuz
mit Hilfe des Analog-Sticks iber den
Screen zu fihren. Mit den Schulterfasten
konnt ihr den entsprechenden Abschnitt
dann vergroBern und eure virtuellen
Gegner ins Visier nehmen.

Tokyo Xtreme Racing 2

Nachdem der erste Teil des Arcade-Racers
nicht gerade fiir allgemeine Begeisterungs-
stirme bei den Spielern sorgte, schickt sich
Genki nun an, mit dem Sequel einen wah-
ren Ridge-Racer-Killer zu verdffentlichen.

B\

w
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Schenkt man den hohen Wertungen des
japanischen Famitsu-Magazins Glauben,
steht uns ein Anwirter auf die Poleposition
des Genres bevor. Wir schildern euch die
Eindriicke einer ausfihrlichen Testfahrt.

Weitere Themen in der nachsten Ausgabe:

+ Jet Grind Radio im Hartetest (Import)

+ neuste Infos zum Action-Spektakel Half-Life (dt)

+ und wie immer die coolsten Tipps zu euren DC-Games

Ab 31.07.2000 im
Mega-Fun-Abo erhaltlich!
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Titel
Sega

Manuskripte und Programme
Mit der Einsendung von Manuskripten
jeder Art gibt jeder Verfasser die
Zustimmung zum Abdruck in den von
der Verlagsgruppe herausgegebenen
Publikationen. Eine GewﬁEre?ﬁr die
Richtigkeit der Versffentlichung kann
nicht tbernommen werden.

Urheberrecht

Alle im SegaMagazin veroffentlichten
Beitrdge bzw. Datentréger und
Programme sind urheberrechtlich
Elaschﬁtzt. Jegliche Reproduktion oder

utzung bedarf der vorherigen, aus-
dricklichen und schriftlichen Genehmi-

des Verlages. Die Benutzung und

gun
Insfr.ﬂluricn der Datentrager erfolgt auf
eigene Gefahr. Der Verlag iibernimmt

fir Fehler, die durch die Benutzung der

auf den Datentragern enthaltenen Pro-
grumme entstehen, keine Haftung. Die

rogramme stellen keine Entwicklung
des Verlages dar, sondern sind Eigen-
tum des I'?erstallars. Fir den Inhalt der
Programme sind die Autoren verant-
wortlich.

Beilagen

Einer Teilauflage dieser Ausgabe
|ie(gan Prusgelde der Firma
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MPUTEC bei.
Wir bitten um freundliche
Beachtung.
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COMPUTEC MEDIA ist nicht verantwortlich
fir die inhalliche Richtigkeit der Anzeigen
und ibernimmt keinerlei Verantwortung fiir
im Helt dargestellte Produkte und Dienstlei-
stungen, die missbréuchlich und zu illegalen
Zwecken benutzt werden kénnfen. Die Ver-
offentlichung von Anzeigen setzt nicht die
Billigung der angebotenen Produkte und
Service-leistungen durch COMPUTEC
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Sollten Sie Beschwerden zu einem unserer
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MEDIA SERVICES GmbH, Claudio Rudolph.

!m-'t-“!:;-:‘ .QMA}[: INFZONE



GAMES AND MORE -
mehr geht nicht!

Die neuesten Games,
aktuelle Tests, Tipps, Tricks
und News.

Fiir PlayStation, Nintendo 64,
Dreamcast, PC und Game Boy.

Jeden Monat neu. Fiir nur DM 3,90.

G\{ OMPUTEC



YOUR ~LAYSTATION

'ECRET CANG

Undercover! Die PSG-Informanten
riskieren taglich Leib und Leben
far die heiBBesten News der
PlayStation-Szene.

Corpus Delicti! PSG ermittelt
Sprengstoff und Rohrkrepierer
unter den aktuellsten Games.

Top secret! PSG zeigt die ultima-
tiven Uberlebenstipps & -tricks
fur die besten Spielehits.

Erste Faktep 5
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