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No es nuestra intencion reavivar
viejas polémicas, pero a la vista
de un reportaje que pudimos leer
en otra revista supuestamente
del sector, nos preguntamos
quién tiene la culpa de que los
videojuegos sufran a veces
injuriosos ataques. Estamos
acostumbrados a oir decir que las
consolas aislan al usuario, que
incitan a la violencia, que
provocan adiccién y un montdn
de “alagos” mas que, sin duda,
resultan tan alarmistas como
infundados. Pero bueno, esto nos
puede parecer incluso normal si
tenemos en cuenta que hay
mucha gente que, demostrando
un total desconocimiento del
tema, se alarma sobremanera
ante la presencia de esos
aparatitos maquiavélicos y -con
mejor o peor intencidn- pretende
convertirse en abanderada de la
noble causa de liberar al mundo
de la terrible plaga que suponen
los videojuegos. Bueno, vale. De
acuerdo. Pero lo que nos ha
resultado totalmente
sorprendente es que una revista
de consolas espariola haya
publicado un reportaje en el que
tilda a sus propios lectores de
adictos incurables, comparando
su dependencia a los videojuegos
con la tremenda desgracia que viven
drogadictos o alcohdlicos. E incluso
en un pérrafo se llega a afirmar que
en muchos casos los usuarios de
consolas somos ladrones que
robamos para conseguir juegos...
Algo alucinante, de verdad.

Desde luego quien esté libre de
pecado que tire la primera piedray
aqui no pretendemos, ni muchisimo
menos, ir de santos, pues el que més
y el que menos en algin momento
se ha podido exceder y ha
utilizado términos, expresiones o
incluso imagenes un poco, digamos,
subidas de tono. Pero lo que
queremos transmitir en este
momento es que todos los que
formamos este mundillo, tanto
programadores como periodistas
distribuidores, e incluso los propios
usuarios, tenemos sobre nosotros
una enorme responsabilidad:
demostrarle al mundo no sélo que
somos personas absolutamente
normales, sino incluso unos tios
cojonudos que sabemos cmo
divertirnos sanamente, sin hacerle
dafio a nada nia nadie. Y, por
supuesto, muchisimo menos a
nosotros mismos.

La Redaccion

NI FU NI FA

o El suplemento coleccionable.

Si nos enviais més postales diciendo
los juegos que queréis que
" destripemos”, mejor.

o El Net Yaroze de Sony: por fin
podemos programar.

Si te haces tus propios juegos, mira la
pasta que te vas a ahorrar...

¢ La bajada de precios de PSX.

Y que sigan y sigan...

o Las paginas 716 y 717 del
teletexto de Tele 5.

Si pasaran las paginas un poco mas
deprisa... molarfa alin més.

o Las pelis de Dragon Ball: un
regalazo por 300 pelas.

Todavia queda gente en el mundo
que sabe apreciar los buenos detalles.

El tranquio periodo veraniego

En cuanto llega el buen tiempo, la mayoria de la gente se relaja un poco. Y el mundillo de los
videojuegos no es una excepcion. Como todos los afios, los meses de verano se convierten en periodos
tranquilos en los que, tras los buenos dias de Mayo y Junio y ante la preparacion de la crucial campaiia
navidenia -que suele empezar ya hacia finales de septiembre- el mercado vive su periodo de menor
excitacion, al menos en el aspecto que influye mas directamente en el usuario. Porque en estos meses
estivales sin duda quienes mas trabajan son los programadores -los cuales, a marchas forzadas, ponen

a punto sus mas alucinantes creaciones- pero en las tiendas vamos a vivir una momentanea ausencia
de lanzamientos potentes. Y de ahi nuestra relativa escasez de Previews para este mes. Pero no os
pongais nerviosos, que no cunda el panico. Porque después de la calma va a venir la tempestad, pero
una tempestad que nos va a hacer volar a todos por los aires. Tiempo al tiempo.

NO MOLA

No tener todos los meses tanto espacio.

Cuando este mes empecéis a leer la revista, especialmente la zona de novedades, descubriréis que
hemos dedicado bastantes paginas a la mayoria de los juegos, y no sélo a los especialmente buenos,
si.no también a aquellos que tenian muchas cosas interesantes que explicar. Os aseguramos que
hemos disfrutadoe de lo lindo pudiendo hablar con mas detalle de algunos de los juegazos que os
comentamos este mes. Desgraciadamente no todos los meses podemos hacer lo mismo. El problema,
como habréis imaginado, es el espacio.

En este numero hemos podido aprovechar la relativa escasez de previews y lanzamientos para darle
un tratamiento especial a las novedades, sin embargo, cuando llegan los meses fuertes las paginas
empiezan a escasear y tenemos que limitarnos ni mas ni menos que a lo justo. A vosotros no os
gusta que seamos demasiado escuetos, pero os podemos asegurar que a nosotros tampoco nos hace
muy felices. La actualidad manda y si queremos poner a vuestro alcance todas las noticias,
innovaciones y lanzamientos que se suceden mes a mes tenemos que ajustarnos al espacio. Un
espacio que se mide en papel y que desgraciadamente resulta demasiado caro.




° Manuel del Campo y su Quinta
Columna.

Don Manuel siempre metiendo el
dedo en la llaga.

* El Segundo Concurso Manga.

Esperemos que iguale el altisimo
nivel que presentd el afio pasado.

o El «V-Rally» es a simple vista
espectacular.

Pues cuando lo juegues... Lastima
que se haya retrasado un poquito.

o El tltimo niimero de vuestra
revista es el mejor de la historia.

Esperamos que pienses lo mismo del
de este mes.

© Que vayan a salir «F-Zero 64»,
«DKC 64» y «Mario RPG 2».

Nintendo parece decidida a explotar

* Las consolas que han de venir.

Efectivamente, lo mejor es pasar de
ellas hasta que llegue el momento.

* Que siendo la mejor revista de
Espana cometais fallos como decir
que «Mario 64» es de Saturn.

El responsable de ese gazapo ha sido
colgado por los pies en medio de la
redaccion y sometido a todo tipo de
insultos y vejaciones. Y no somos la
mejor revista de Espafia. Somos la
mejor revista del mundo.

° La pirateria.

Uno de los grandes males de nuestro
siglo.

° Que no cambiéis los regalos de
suscripcion.

Nos gusta ser muy sinceros con
vosotros: si no los cambiamos es
porque funcionan.

o El precio que van atener los
cartuchos de N64 en el futuro.

¢Pero es que van a subir ain mas?
iNo, por favor!

* Que “Otaku Manga” no sea un
suplemento con mas paginas.

Claro, para que otros nos lo tiren a la
cara y nos rompan la nariz.

o La triste y lenta agonia de Mega
Drive.

al méximo sus grandes titulos.

* Que el «Turok» sea tan bueno.

Y un “pelin” dificil, ;no?

¢ Los rumores sobre «Tomb
Raider 2».

No son rumores, son una realidad.

* La entrevista a Roberto Carlos,
seguro que celebra los goles como
en el Bernabeu.

Es un tio excelente, dentro y fuera
del campo. Y un gran consolero!

* «Soul Blade..

Es una auténtica pasada de juego.

° Que Sony se esfuerce en
traducir sus juegos al castellano.

Nunca le agradeceremos lo suficiente
a Sony la encomiable labor que esta
haciendo en este sentido.

* Las polémicas de “Contrapunto”.

Una de las mayores polémicas de
Contrapunto en la polémica que
despierta la seccién Contrapunto.

* Los dibujos animados de
«Mortal Kombat» en Antena 3.

Bueno, para pasar el rato no estan
tan mal.

° Que con la avalancha de juegos
no hagdis la revista quincenal.

No des ideas... no des ideas.

e Dragon Ball GT.

Una buena noticia: Sega tiene
algunas sorpresas para después del
verano...

° Que no deis tantos posters
como antes.

No se puede tener todo en esta vida.

* Que no haya Centro Mail en tu
provincia.

Llama por teléfono y te lo envian por
correo. Asunto resuelto.

¢ La puntuacion de «The City of
the Lost Childrens»,

No te entendemos. ;Quieres decir
que lo puntamos muy bajo o muy alto?

* La poca variedad en los juegos.

Poco a poco este problema se va
solventando.

- Las 15000 ptas que hay que

¢ El comentario que hicisteis en
lugar de ponerle un 100 a «Mario 64».

Este juego se merecia, en nuestra
opinién, un tratamiento especial.

* La seccion “Hobby Classics”,
cada vez hay juegos mejores.

Siempre hemos comentado buenos
juegos. Lamentablemente, las
provisiones se nos van acabando...

° Que entre los tres mejores
juegos del 96 esté uno de 16 bits.

Eso es porque todavia hay muchos
usuarios de 16 bits.

* Bit Managers, los (inicos
programadores para consolas
espanoles.

Esperemos que se dejen ver cada vez
mas. Tanto ellos como otros equipos.

Dale un voto de confianza, ¢no?

* Tanto juego de fiitbol.

Y tantos de lucha, y de coches... De
todas formas, los Gltimos que estén
saliendo son auténticas pasadas.

* Se esperaba mas de «Manx TT».

Algun dia a lo mejor os contamos un
secreto... pero es un buen juego.

* «FIFA 64» sin liga espariola no
mola tanto.

Se nota que fue realizado con un
poco de precipitacion.

pagar por «Turok».

A las que tienes que anadirle las
5000 del Memory Pak, indispensable
para este juego.

e Que tenga que preparar la
selectividad y no pueda jugar con
la consola.

Sé “selectivo” y juega a ratos cuando
puedas.

* Que no le cascarais un 100 o
mas al «Mario 64».

A buen entendedor sin puntuaciones
basta.

¢ Que «Tomb Raider» no vaya a
salir para Nintendo 64.

Bueno, bueno... hay algunos rumores
que indican lo contrario. No hay nada
confirmado pero...

* Los lanzamientos para
Saturn de Sega, que ademas
de titulos tan espectaculares
como «Fighters Megamix»,
nos ofrecerdn una oferta muy
potente para después del
verano.

* Nintendo 64 gracias a la
reciente bajada de precios
efectuada por Nintendo.

e Psygnosis, que acaba de
inaugurar una oficina en
Espana. jEso quiere decir que
el mercado espafiol esta en
pleno auge!

* La serie Médico de familia
de Tele 5 que ha mejorado
bastante con la presencia de
PlayStation y sus juegos en
muchos de sus capitulos.

* Algunos juegos de
Nintendo 64 que, ademas
de ser caros de por si, nos
obligan a comprar tarjeta
de memoria. Por ejemplo,
«Turok» 0 «ISS 64» que ni
salvan partidas ni dan opcion a
passwords, con o que no
dejan més opcion que gastarse
otras 5.000 pesetas en el
Controller Pak.

* Konami y Sega por no
haber traducido ni «Vandal
Hearts» ni «Torico».

Miguel Angel Romero Peral (Malaga),
Sergio (Castellon), Roberto Moreno
(Caceres), Ryu (Caceres), Gogeta
desde Motril (Granada), Luis y

Gonzalo (Valladolid), Ignacio Cecilio
Rosa (Madlaga), Alberto Urdiza
(Madrid), Pere Forns (Barcelona).
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Hasta hace un tiempo era inimaginable que una consola pudiese darte todo lo que pensabas. Y se hizo realidad.
Tambien era inimaginable que esta consola fuese el doble de potente y el triple de rapida que las demas. Y se hizo realidad

Su mando, con joystick analdgico incorporado, ni siquiera se te habia pasado por la cabeza. Y ahora
alucinas con €L

Cuando te hablaban del mejor juego de la historia, Super Mario 64, no te lo podias ni
imaginar. Y ya ves, aqui esta.

Pero, 1o que seguramente te parecia mas inimaginable de todo era el precio.
Segquro que siempre pensaste que iba a ser el doble de lo que en realidad es.
29.990 pesetas

Y es que, una consola asi de inimaginable solo podia ser de Nintendo.

» Anti—aliasing: Tecnica que corrige las imperfecciones que suelen aparecer en
los bordes dentados de los graficos en perspectiva

» Z Buffering: Técnica que evita la aparicion repentina de objetos en los fondos.
*» Tri Linear Mip Map Interpolation: Tecnica que disimula la exagerada
pixelacion producida al acercarse a cualquier elemento de un juego.

« Perspective—corrected Texture Mapping: Tecnica que permite mantener la
verosimilitud de la textura aunque la perspectiva varie.

+ Environment Mapping: Tecnica de mapping que crea reflejos sobre cualquier
superficie con el fin de dar una apariencia mucho mas realista a todo el juego.




POTENCIA
VELOCIDAD
N° JUGADORES

JOYSTICK ANALOGICO INCLUIDO

MEe (Millones Instrucciones por segundo)

Procesador S% SiliconGraphics

Computer Systems

|

EFECTOS GRAFICOS

Anti-aliasing

Z Buffering

Tri linear Mip Map Interpolation
Perspective—corrected Texture Mapping
Environment Mapping

%

PLAYSTATION SATURN
32 bits 32 Bits
33 Mhz. 28 Mhz.
2 2
30 25
NO NO
NO NO

ST
ST

ST
ST

(*) pvP aproximado

NO
NO
NO
NO
NO

Nintendo 64 tiene uno de los procesadores mas potentes del mundo (R4300i de Silicon Graphics)
con caracteristicas EXCLUSIVAS para crear los mejores videojuegos del mundo (Super Mario 64.. )

NINTENDOS%4
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Kasparov no es aficionado
a los videojuegos

El duelo “Hombre-Maquina”, como ha gustado en
llamarlo la prensa, se ha decantado a favor de la segunda.
Una computadora ha sido capaz de superar a un hombre. Y
en algo tan cercano a nuestro mundillo como es el ajedrez
por ordenador. Algo asi como jugar con un programa de
ajedrez -algo que casi todos hemos hecho alguna vez-,
s6lo que en esta ocasion se trataba de un potente
procesador de IBM creado exclusivamente para este fin, de

Nuevos lanzamientos de Acclaim para julio 1400 ldios deleso yapaz e eallr cefitas R iones

i de movimientos por segundo. Atin asi, y segtin los
ACCION SOBRENATURAL Y LA ) i

expertos, “Deep Blue” -como se conoce al ordenador en

D E PO RTES FUTU R | STAS PARA PSX cuestion- no vendid el encuentro, sino que fue el campedn

mundial Gari Kasparov el que perdi6 al cometer errores

Battle Sports

New Software Center serd la encargada de distribuir en Espafia dos nuevos juegos de la impensables en éL. Segtin el propio Kasparov, uno de sus
compafifa Acclaim: «Killing Time» y «Battle Sports». EL primero es un programa al estilo grandes fallos fue intentar desconcertar a la méquina
«Doomy que se desarrolla en el ambiente sobrenatural de una extrafia isla plagada de cambiando su estilo de juego, en vez de actuar como en él
seres de pesadilla. «Battle Sports», por su parte, es un curioso juego deportivo de corte es habitual.
futurista en el que nos batiremos con otros jugadores por el control del esférico montados Ya sabemos que en el mundo de las consolas ningdn
en potentes tanques. Se espera que ambos salgan a la venta a lo largo del mes de julio. programador crea un juego para intentar derrotar a los

usuarios -aunque a veces no lo parezca- sino para
divertimos, pero pongdmonos en el caso por un momento.
Vosotros que sois jugones de proy que estais
acostumbrados a enfrentaros a mdquinas -aunque se trate
de consolas de 32 0 64 bits o un Pentium a 100 Mhz-
;cémo actuariais ante un enfrentamiento de esta clase?
Imaginaos, por ejemplo, un partido en el «FIFA 97» al
maximo nivel entre vuestra PlayStation y vosotros. O un
combate al mejor de tres asaltos en el «Fighters Megamix».
0talvez una carrera “a muerte” contra el mejor piloto de
«Wave Race». No hace falta que me respondais. Yo
Infogrames estuvo en el Rally de Catalufa también soyjugén como vosotrosy sé que la mayoria

«V-RALLY» CORRIO e A am s
CON LOS MEJORES

débiles, tratar de utilizar algunas rutinas efectivas
yactuar con elinstinto y la improvisacion que

Aprovechando la jamas llegard a comprender una computadora (al

celebracién del Rally de

Catalufia, Infogrames

menos de momento).
El bueno de Kasparov se queja, y con razén, de
colocd un stand en Lloret
del Mar justo frente a la

que no se le ha permitido observar las partidas de
entrenamiento de Deep Blue, mientras ésta tenfa
tribuna de salida. Todos guardados en su memoria todos los
los que pasaron por la enfrentamientos del campedn. Parece que en la
carpa de Infogrames, que
fueron muchos, tuvieron

inminente revancha, Kasparov podré disponer de
estos derechos. Pero de esta primera derrota ya
ocasion de disfrutar de el genial «V-Rally». La no le salva nadie. Y es que cometi6 un par de
masiva afluencia de pdblico hizo que las consolas errores que jamas entrarian en los planes de un
funcionaran mds de 12 horas seguidas e incluso buen aficionado a los videojuegos. EL primero es
llegé a pasar por alli alguno de los pilotos.

Para la ocasi6n, los chicos de Infogrames

Killing Time

............................................................................................

Sobre estos cochecitos se colocaron los volantes
v pedales que permitian disfrutar de «V-Rally».

obvio: intentar conseguir un buen resultado en el
primer contacto con unjuego. Y el segundo no lo

montaron unos curioso coches equipados con un
volante para PlayStation que hizo disfrutar mds
intensamente de las emociones de «V-Rally».

Aprovechamos la ocasién para avisaros de que el
juego vera retrasada su fecha de salida hasta finales

de junio, asf que no sera hasta el mes que viene

cuando os demos cumplida cuenta de las excelencias |

de esta prometedor simulador de rallys.

es menos: cambiar su estilo de jugar para
desconcertar a la maquina, cuya mayor virtud -o
defecto- es precisamente carecer de cualquier
tipo de emocién o sentimiento. Tal vez el
campedn ruso deberia habernos consultado a
alguno de nostros antes de su enfrentamiento.

Manuel del Campo

LA QUINTA COLUMNA




"El mgr juego
Hobbg@onsolEs

as hemos visto."

st

2 "El mejor juego de todos los tiempos."
Nintendo Accidn.

"El mejor juego de todos los tiempos."
Super Juegos.

Nintendo 64 presenta Super Mario 64.

" NINTENDOS4
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Psygnosis se
instala en
Espaiia:

A mediados de
mayo la compariia
inglesa abrird una
delegacion en Madrid a fin de
mantener relaciones mds fluidas con
sus distribuidores en Espana y
conocer un poco mejor nuestro
mercado. Por el momento la oficina
espafiola de Psygnosis sélo cuenta
con la representacion de un miembro
-José Antonio Polo-, aunque muy
pronto se ampliard su equipo de
colaboradores.

Novedades de altura para
Game Boy

Nintendo ha hecho llegar a nuestra
redaccién una importante noticia
para los usuarios de Game Boy. Se
trata de dos nuevos titulos que
vendrdn a acompanar a «Lucky Luke»
después del verano. Hablamos nada
mds y nada menos que de «Donkey
Kong Land 3» y «Wario Land 2».

Capcom vuelve al ataque

Si hay una compania y un juego
intimamente relacionados, esos son
Capcom y «Street Fighter II». Tanto es
asi que la compafifa americana
prepara una nueva entrega de su
exitoso arcade en el que
encontraremos elementos de todas
las anteriores. Se trata de «Street
Fighter II Classics» y saldrd para
Saturn y PlayStation.

Sony quiere programadores
espanoles

Juan Montes, Director de desarrollo
de Sony Computer Europa, visito
recientemente nuestro pais para
mantener unas charlas con
desarrolladores espafioles en un
intento de hacerles ver las ventajas de
trabajar para PlayStation. Uno de los
equipos de programacion asistentes
fue Dinamic Multimedia... ¢ Querrd
decir esto que podremos ver una
version del genial «PC Fiitbol» en la
mdsuina de Sony?

Fe de erratas

Siguiendo nuestra tendencia
marcada en los tltimos meses, en en [a
seccién de Trucos del nimero anterior

cometimos a barrabasada de poner
que «Mario 64» era para Saturn.
;Qué bestias, pero si todo el mundo
sabe perfectamente que este juego es
para PlayStation...! ;0 no?

Pasa de las 34.900 a las 29.900 pesetas
NINTENDO 64 YA HA
BAJADO DE PRECIO

Al poco de su salida al mercado, la 64 bits de Nintendo ya ha
experimentado una bajada de precio que significard para el

usuario una rebaja de unas cinco mil pesetas. EL precio

recomendado de la méquina se queda en las 29.900 pts. Segdn Nintendo

Espaiia esta rebaja es una consecuencia directa de la bajada de precios impuesta
en Japén y Estados Unidos, asf como en otros pafses europeos.

Ademds de reducir precios, Nintendo ha asegurado la estabilidad en la llegada de
consolas a nuestros pafs con 15.000 unidades mensuales.

Acclaim prepara un juego basado
en el cuarteto de la Marvel

LOS 4 FANTASTICOS
SALTAN A PLAYSTATION

EL mds famoso grupo de héroes de la Marvel, los Cuatro
Fantdsticos, protagonizard a partir de agosto un espectacular
arcade para PlayStation.

«Fantastic Four» serd distribuido en nuestro pais por New
Software Center y lucird el sello de Acclaim. Eljuego intentard ser
una fiel adaptacién del cémic que tantos adeptos ha reclutado en
sus mds de 25 afios de historia. Para ello incluird decenas de
enemigos, personajes animados con Motion Capture y mds de 35
golpes distintos para cada héroe. La Chica Invisible, la Cosa, la
Antorcha Humana'y el carismatico y genial Mr. Fantdstico os
acompafiardn en vuestra PSX a partir de agosto.

Entre agosto y septiembre
tendremos ocasion de disfrutar
de este arcade que Acclaim ha
sacado directamente de los
cémics para darle vida a base
de las mds modernas
tecnologias de 32 bits.
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Acclaim entra en la linea Platinum de PlayStation
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Acclaim ha afiadido dos de sus mas emblematicos titulos
a la serie “PlayStation Platinum”, que como ya sabéis
recopila algunos de los mejores juegos que han aparecido
para esta consola. Se trata de «Alien Trilogy», (un juego
tipo «Doom» escalofriante), y «Bust-A-Move 2», el puzzle
mas divertido de los dltimos tiempos, juegos que vienen
a unirse a los seis titulos que ya se han acogido a esta
esta magnifica iniciativa. El precio, como ya sabéis, sin
competencia: 3.995 pesetas.

The Complete ¥
Alien Trj,,
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The. Recor

“En el E3 mostraremos un juego :
realizado por Rare llamado «Dream»,
que dejard a todos los visitantes
boquiabiertos. Es algo jamds visto,
revolucionario. Su impacto serd

similar al que causé «Donkey Kong
Country» en Super Nintendo. La

gente se quedard realmente

alucinada”.

Howard Lincoln, Presidente de :
Nintendo América en declaraciones a la *
revista CTW. :

. “La bajada del precio de N64 es una
“reaccion de panico debido a los malos
~resultados en las ventas de esta

consolas en Europa. Las cosas no han
salido como pensaban y se han visto
. obligados a hacer algo. Pero el :
: verdadero problema no es el precio del :
: hardware, sino del software’. :
- Andy Mee, Director de Marketing de
. Sega Europa.

. “Tenemos la mejor tecnologia 3D y
tenemos los mejores juegos. Es asi de

. simple. En poker se diria algo as

: como “mira lo que llevo y llora”, y eso
es precisamente lo que hardn Sony y

. Sega cuando vean nuestro nuevo

. software en el E3”.

. Otra vez Howard Lincoln, Presidente

- de Nintendo América.

. “Nuestras ventas han subido desde la
- llegada de NG64 y esperamos que esto
- contintle. No nos afecta ningiin

. cambio en el precio de ninguna

. consola’.

- Chris Deering, Presidente de Sony

. Computer Europa.

. “Estamos observando cuidadosamente
- el mercado europeo. Es un poco
. prematuro hablar de cémo ha ido el
. lanzamiento y ciertamente Sony ha
. hecho un buen trabajo alli. Estd
* demostrando ser un excelente
. competidor.”
Nuevamente Howard Lincoln,
. Presidente de Nintendo América.

“Estoy ayudando a Rage Software a
. crear el simulador de fiithol mds real
. de finales de los 90: «Striker 98»”.
* Rud Gullit, entrenador-jugador del
. Chelsea de la Premier League inglesa.
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Sega lanzara un nuevo servicio Online en Junio.

Segin han revelado fuentes bien informadas, en Junio ser4 lanzado un nuevo servicio Online
llamado Heat para todos los usuarios de Sega. Todavia no se conocen muchos detalles acerca
de este sistema, pero parece confirmado que pondri a disposicién de los usuarios todo tipo
de informacion acerca de los lanzamientos de Sega, y ademds permitird jugar partidas entre
dos o mis jugadores aunque se encuentren en los puntos mds alejados del planeta.
Sega afirma que se trata de algo realmente nuevo que dard un nuevo impulso a la
participacién de diferentes usuarios através de la red.

Bandai se retira del proyecto Pippin.

Todo apunta a que el sistema creado por Bandai y Apple tiene los dias contados. Segiin un
diario japonés, Bandai ha decidido retirarse del proyecto inmediatamente ante las abundantes
pérdidas sufridas por la compaifa durante el altimo ejercicio, que llegaron a alcanzar los 2
billones de yens. Para empezar su recuperacion, Bandai seguird programando para PC'y
Macintosh y reforzard su famosa alianza con Sega. Su intencion es estabilizar todas sus
relaciones con programadores y distribuidores de todos los formatos.

Sony acaba con una red pirata en Asia.

Nada menos que nueve redes de pirateria asidticas han sido desmanteladas por la policia
gracias a las acusaciones lanzadas por Sony y a la informacion que esta compania puso en
conocimiento de las autoridades. La policia consigui6 encontrar diez almacenes repletos de

todo tipo de software ilegal ademds de otros 10.000 articulos diferentes de dudosa
procedencia. Las acciones legales sobre los responsables de estas redes de pirateria serd
tomadas por los correspondientes paises de aquel continente.

<Tomb Raider» acompaiiara a U2 en su gira mundial.

Lara, la protagonista del mejor juego del 96, Tomb Raider», acompanard al grupo irlandés U2
en su proxima gira mundial. Fueron los propios componentes del grupo quienes se dirigieron
a Eidos para proponerles utilizar una imagen de tan atractivo personaje en una pantalla de
video de 7.000 pies cuadrados (la més grande del mundo) durantes sus conciertos y Eidos,
ademis de darle su total consentimiento, ha proporcionado varias copias del juego a Bono y
sus muchachos para que se pongan a jugar “en el caso de que se burran durante la gira”.

)

q INTERaCtive

Un tribunal holandés sentencio el
caso «Command & Conquer»

VIRGIN GANA UN IMPORTANTE
COMBATE CONTRA LA PIRATERIA

La historia viene de lejos. Una compaiifa holandesa llamada Action Computer Entertainment
lanz6 al mercado un “add on” para el juego «Command & Conquer» de PC distribuido por
Virgin, bajo el titulo de “Are you Ready and Alert”, que incluia nuevas misiones para el
exitoso juego. Ante el caso tan claro de infraccién del copyright por parte de esta compaiiia,
Virgin llevé el caso a los tribunales, y ahora un tribunal holandés ha fallado a su favor
ordenando a la firma ACE la interrupcién inmediata de la distribucién de este “add on”
paralelo, asi como al pago de una multa de 150.000 pts por cada copia que se venda, mds
otros pagos por costas judiciales y posibles retrasos en el cumplimiento de la sancién. Virgin
acaba de lanzar precisamente el “add on” oficial para este juego llamado «Counterstrike».
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Motos para un futuro apocaliptico _
«EXTREME G», NUEVO JUEGO!:
DE ACCLAIM PARA NG&4

Tras el éxito del
excelente «Turok»,
Acclaim prepara un nuevo
juego para Nintendo 64,
esta vez metiéndonos de
lleno en el mundo de la
velocidad.

«Extreme G» nos
sumergira en
competiciones con motos
de disefio aerodindmico
en un ambiente futurista
en el que la rapidez serd
nuestra mejor arma para
superar los numerosos
circuitos que constituyen
eljuego.

En nuestro recorrido
también deberemos ir
recogiendo numerosos
items que aumentardn la
potencia de combate de la

moto, haciendo que podamos disparar todo tipo de rayos y misiles.
«Extreme G» serd distribuido en nuestro pais por New Software Centery

aparecera en el préximo mes de octubre.

...............................................................

Nuevos p;erifféricfoié de
Centro Mail para N64

GUARDA TUS
PARTIDAS EN
COLORES

Centro Mail empieza a comercializar
nuevas tarjetas de memoria para N64.
Estos periféricos os permitiran salvar
partidas de vuestros juegos favoritos con
una capacidad idéntica a la de las tarjetas
oficiales de Nintendo, pero con la
peculiaridad de tener variados colores.
Podréis elegir entre rojo, amarillo, verde,
azul, negro y transparente.

Sony traera en septiembre al
héroe de moda en Japdn

MUEVETE AL RITMO DE
«PARAPPA THE RAPPER»

En septiembre llegard | o
a nuestro pafs el dltimo {
héroe nacido en Japén.
Se trata de «Parappa
the Rapper», un
curioso perro que
baila "rap" y que estd
siendo un auténtico
éxito de ventas en su
pais de origen.

Es unjuego al
estilo "Simon" en ® %
el que hemos de
repetir los
movimientos que nos
marcan diferentes
maestros.

Veremos si, apesar de
las diferencias que
existen entre nuestro
mercado y el japonés,
este titulo de Sony
alcanza el éxito que
merece su originalidad.

---------------------------------------------------------------

Las versién PlayStation de «Lucky Luke»
l[legara en septiembre

INFOGRAMES NOS PREPARA UN .
coMic EN 3D

Como ya os anunciamos hace un par de meses, Infogrames tiene a buena parte de su
equipo trabajando en las aventuras de «Lucky Luke» para la 32 bits de Sony.

Se trataréd de un juego absolutamente innovador que combinara escenarios en 3D con
brillantes animaciones, espectaculares efectos de luz y un sorprendente sistema de juego.
Habrd mucha accién, bastante habilidad, algtin que otro puzzle y hasta sesiones de lucha.
Nuestro flemdtico vaquero espera aparecer en PlayStation para el mes de septiembre y los
chicos de Infogrames le han prometido una aventura variada, larga y muy divertida.

Los escenarios
tridimensionales
de «Lucky Luke»
dardn al juego un
aspecto de
aventura
interactiva.
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Wave Race 64.
Star Wars: Shadows of the Empire.
Pilotwings 64.

" NINTENDOS* %7 NINTENDOS* Y NINTENDOS?

NINTENDOS*

JUEGO.

*© 1996 LUCASFILM LTD. LICENSED EXCLUSIVELY TO NINTENDO. STAR WARS IS A REGISTERED TRADEMARK AND SHADOWS OF THE EMPIRE IS A TRADEMARK OF LUCASFILM LTD. ALL RIGHTS RESERVED.
* KAWASAKI'S TRADEMARKS USED WITH THE PERMISSION OF KAWASAKI HEAVY INDUSTRIES, LTD.
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Humanos y Orcos i Mas estrategia para los 32 bits

inundardan en septiembre las consolas M
7 : ISIONES DE ALTO
> RA =
«WARCRAFT 2» LLEGA PO . RIESGO CON «BEDLAM>

FIN A PSX Y SATURN

Ya estd en proceso la conversion
para Saturn y PlayStation de uno de
los titulos que mds pasiones ha
levantado entre los jugadores de PC
aficionados a la estrategia en tiempo
real. Se trata, por supuesto, de
«Warcraft 2», al que hemos tenido
ocasion de jugar en una version Alpha
bastante avanzada. Y aunque todavia

es pronto para decir nada, hemos comprobado la inclusién de algunas mejoras
con respecto a la version de PC. Ahora ya no es necesario, por ejemplo, que
“pinchemos” en un edificio cada vez que queramos entrenar a un nuevo
guerrero o campesino, pues se ha incluido una opci6n para crear libremente
tantos personajes como queramos. Orcos y humanos volverdn a cruzar las
espadas en septiembre, si no se producen nuevos retrasos.

El estilo y la mecdnica de
Jjuego de este titulo recuerda
mucho a la serie «Syndicate»,
aunque su argumento es
diferente.

Los programadores de GTI Interactive preparan la
conversién para consolas del juego de PC «Bedlam», una
extrafia mezcla entre estrategia y accion protagonizada por
un robot armado hasta los dientes con el que realizaremos
miltiples misiones en escenarios con perspectiva isométrica,
al estilo «Syndicate». Saldra en junio para Saturny PSXy
estara distribuido por New Software Center.

f §i CXTCAMINADOR DC SHADOW!

Veloces carreras de motos de la
mano de Electronic Arts

VUELVEN LOS JUEGOS
ACELERA TUS VI lole s ol N v \al
REFLEJOS CON

«MOTO RACER>»

Los aficionados al motociclismo

estan de enhorabuena, ya que
Electronics Arts distribuird a partir

de septiembre un nuevo juego para
PlayStation basado en este
espectacular deporte. «Moto Racer»,
que asi se llamard el juego en
cuestion, esta siendo desarrollado
por Delphine Software -creadores
entre otros del conocido «Fade to
Black»- y por lo que hemos podido
ver, promete. Competiremos con
diversos oponentes motorizados a lo
largo de nueve circuitos diferentes,
en los que habra que pilotar en las
mds adversas condiciones: lluvia,
barro, nieve, alquitran... Incluird dos
modalidades de carrera, moto crossy
velocidad, tres modos de juego y una
opcién multi-jugador.




Con el nuevo Soul Blade de Sony PlayStation podras conseguir el verdadero poder. Ganando cada combate, cada
lucha, cada batalla, podras ser el tinico guerrero poseedor de la legendaria espada Soul Blade. Superando a cada

adversario, evitando la maldicion que cae sobre toda persona que desea apropiarse de ella. Preparate para entrar

en un increible mundo de tres dimensiones repleto de devastadores combates y situaciones limite. .
PlayStation

Gl I\I{IPUTEF’

\
ENTEHTAINMENT

NUNCA LA TECNOLOGIA LLEGO TAN LEJOS

La version de este juego es distribuida por Sony C ntertai t, una division de Sony Electronic Publishing Spain S.A. C/ Hernandez de Tejada, 3. 28027 Madrid
‘Lg' and “PlayStation” are trad ks of Sony C: Entertail t Inc. SoulBlade & © 1995, 1996 NAMCO LTD.

All rights resérver is a registered trademark of Namco ITD.
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thamus con Juan Montes, Diector General de Desarrollode Sony Computer burape.

“bn terminos reativos | comerciales
o presente de Pladtafion es excelente.
rd ara el fuluo fodo parece mejor

H Director Genera de Desarroll de Sony Computer Furapa -Juan Monts, un espail afincado enGran Brefaria deste hace algunos aios:
esfupn unos dias en Madrid hemendn unas charlas aLos desarrolladores espaoles con [a intencidin de animarles a programar para
ayStaio. Aprovechando su visita e icmos wnas cuantas preguntas relacionadas con el presene y e futuo e suconsoa

A qué se debe este interés de Sony
por los programadores espafioles?

Queremos que programe la mayor
cantidad de gente posible en Europa.
Un aspecto muy importante para la
buena marcha de nuestra consola es
que los jugadores vean nuevos juegos,
nuevos estilos, ideas nuevas. Para ello
es necesario que entren nuevos pro-
gramadores que aporten diferentes
puntos de vista. Las compafiias de de-
sarrollo tienden a supeditarse a sus
anteriores éxitos y evolucionan poco.

La mayoria de las compafifas de de-
sarrollo espafiolas estdn dedicadas al
PC, ;no supondrd un riesgo excesivo
para ellas cambiar de soporte?

Cuando ya se tiene el equipo para de-
sarrollar en PC la cantidad que hay que
invertir para desarrollar en PlaySta-
tion es apenas un 10% de la inversion
inicial. Una cosa muy diferente es em-
pezar desde cero. Ademds, la mdquina
se ha vendido lo suficientemente bien como para garantizar un cierto
éxito a cualquier juego de calidad.

:Cudl es vuestra politica para trabajar con equipos independientes de
desarrollo?

Sony siempre intenta estar familiarizada con el desarrollo de cual-
quier producto para PlayStation, abriendo lineas de didlogo con com-
pariias y desarrolladores. De este modo podemos ayudarles y asesorar-
les. Muchas veces, por ejemplo, cortamos un proyecto para no dejar
que se inviertan grandes sumas de dinero en un juego que alfinalvaa
serigual a otros y que va a tener pocas oportunidades.

Juan Montes es el mdximo responsable de que todos los juegos que son
editados para PlayStation por compaiiias de desarrollo europeas tengan un
nivel de calidad a la altura de lo que se puede exigir para la mdquina de Sony.

:Imponéis algin tipo de limitacién ?
No es nuestro estilo marcar reglas que
deben seguirse a rajatabla. Queremos
que los juegos sean lo mds buenos po-
sible y que exploten al maximo la ma-
guina.

Sin embargo se realizan controles de
calidad exhaustivos y hay que ajustar-
sea unas reglas concretas...

Al principio del desarrollo, Sony limita
ciertos contenidos en los argumentos,
tales como cuestiones religiosas o re-
laciones con alcoholy drogas.

El control de calidad mds exigente lo
realizan unas cincuenta personas divi-
didas en grupos de tres o cuatro indivi-
duos que juegan durante varias sema-
nas y comprueban que no hay errores
de programa. Por lo general absoluta-
mente todos los juegos suspenden un
par de veces.

¢Hasta qué punto influye la originalidad
de unjuego en el control de calidad?

Con una maquina como PlayStation que lleva ya un par de afios en el
mercado hay que evitar que los jugadores veteranos vean como se re-
piten géneros sin ofrecer novedades. Sony intenta que siempre haya
algo de innovador en sus titulos, a parte de calidad técnica.

Desde esta perspectiva, ;como ves la situacién de PlayStation en Eu-
ropa?

Ahora mismo PlayStation disfruta de un buen ndmero de juegos de-
sarrollados en Europa de una gran calidad y que han cosechando un
éxito enorme. EL mejor ejemplo es «F-1» que ha estado en todo el mun-
do entre los primeros, incluso en Japon donde es dificilisimo que un




Jjuego europeo triunfe. Al aumentar la expe-
riencia de los desarrolladores aumenta la cali-
dad del producto final. En términos creativos y
comerciales el presente es excelente. Pero pa-
ra el futuro todo parece mejor. Tenemos una
expectativa de crecimiento enorme.

Un factor importante es la bajada de precio,
que aumentard con toda seqguridad la deman-
da. Habrd competitividad para sacar progra-
mas aun mejores y todos saldremos ganando.

Hablando de futuro, ;qué hay sobre los ru-
mores de una PlayStation 2?

Las cifras de ventas de nuestra consola son
excepcionales y las previsiones de futuro no
pueden ser mejores. Los juegos se venden muy
bien y todavia no se han superado ni el 85%
de las posibilidades de la consola... No hay
ninguna razon por la que quisiéramos sacar
una consola mds potente. No nos hace falta y
perderiamos todo lo ganado con PlayStation.
Sin embargo, si el mercado cambiase radical-
mente y las previsiones no se cumplieran (lo
cual es realmente dificil) podriamos sacar una
mdquina mas potente al mercado.

Eso es que ya se esta trabajando en ella...
iserfa compatible con la actual?

Se trabaja en esa y en otras muchas posibili-
dades, pero esa maquina no existe. Sélo tra-
bajamos y estudiamos proyectos. Es como un
reto personal para Kutaragui (el disefiador de
PlayStation).

Ahora mismo no podemos plantearnos sacar
una nueva maquina ya que el crecimiento de
PlayStation es enorme y frenarlo seria contra-
producente para Sony. En un futuro mds a lar-
go plazo acabard por suceder.

:De qué modo ha influido la aparicién de
Nintendo 64 en la politica de Sony con su
PlayStation? ;Ha influido en la bajada de pre-
cios?

El factor decisivo para la reciente bajada ha

sido el hecho de llevar ya un tiempo en el mercado y tener un nivel de
produccion que excede los 2 millones de unidades anuales, lo que per-
mite comprar los componentes mds baratos. Esto hace que el mercado

Tras estudiar en la Escuela de
Ingenieria de Madnd, Juan Montes se
traslado a Inglaterra, donde obtuvo
su licenciatura en Informdtica en la
Universidad de Hariford y donde fue
elegido miembro de la British
Computer Society.

En 1995 fue nombrado Director
General de Desarrollo para Sony
Computer Entertainment Europe, una
nueva compania que Sony acababa
de instalar en el Viejo Continente.

El es actualmente el responsable del
control de calidad y de la aprobacién
de todos los juegos que se editan
para PlayStation en Europa, asi como
del desarrollo de nuevos titulos que
pongan a prueba la capacidad de
esta consola. Anteriormente, Juan
Montes trabajo como Director de
Desarrollo en Xerox e ITT.

almente importante.

¢Crees que la batalla entre cartucho y CD pue-
de resultar decisiva de cara al usuario?

ELCD puede perder en el tema de la velocidad,
pero en todo lo demds supera claramente al
cartucho. Los desarrolladores siempre estan
mads limitados por la capacidad que por la ve-
locidad. La cantidad de gréficos, texturas, md-
sica y datos en general que permite el CD no
tiene rival. Un ejemplo puede ser «Rapid Ra-
cer», atin en desarrollo, que ofrecerd una ban-
da sonora espectacular que no podria encon-
trarse en un cartucho.

¢No cree que esto puede cambiar con la apari-
cion del 64DD de Nintendo?

Sinceramente no lo creo. EL 64DD adn no exis-
te. Nadie ha visto nada, ningdn “third party”
estd desarrollando nada. Ademds, un perifé-
rico como el 64DD lo dnico que hard serd en-
carecer el precio real de la mdquina. Por otra
parte tampoco hay mucha gente que esté dis-
puesta a sufrir los altos costes de la produc-
cion de cartuchos, como sucedié con las con-
solas de 16 bits.

Hace poco se confirmé que un equipo de pro-
gramacién de Rare (comparieros habituales de
Nintendo) habia comenzado a trabajar para
Sony, ;significa esto que vuestra maquina es-
ta mejor considerada por parte de los desarro-
lladores?

No es algo que se pueda afirmar tajantemente.
El software es lo que decidird el futuro y por
ahora el usuario tiene en PlayStation un ele-
vado ndmero de titulos de gran calidad. Com-
parada con una maquina mds cara que la nues-
tray que tiene menos juegos nos da una ligera
ventaja.

N64 tiene juegos muy buenos como «Mario
64», pero es la cantidad y la calidad global lo
que determina el éxito del producto.

En Japon las ventas de N64 se estdn estancan-

do debido a la falta de software. Y en cuanto a la gente de Fight Soft-
ware que salieron de Rare te diré que,como todos los equipos de desa-
rrollo, se fijan en las ventas y con PlayStation saben que su talento

crezca mds rdpidamente y haya mds demanda de software, que es lore-  encontrard una gran repercusion en cifras.

El proyecto mds ambicioso que Sony estd desarrollando en estos momentos es un juego de
competicion motonautica que promete romper moldes: «Rapid Racer».
Seguin el propio Juan Montes, “se ha trabajado durante seis meses en la programacion de

los efectos del agua, el movimiento de las olas, la dindmica de las lanchas, los efectos de
las corrientes... Queremos ofrecer el maximo realismo posible. Estamos alcanzando niveles
en los que, con grdficos de alta resolucion, se alcanzan 60 cuadros de animacion. Yo creo
que este es el juego que mas ha explotado hasta ahora las posibilidades de la maguina”.
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El mercado nipdén continda en plena ebullicion.

Los lanzamientos espectaculares no dejan de sucederse y
las companias no paran de anunciar titulos rompedores.
Este mes destacamos los nuevos datos que se han
ofrecido sobre uno de los juegos mas esperados de los
ultimos tiempos: «Zelda 64».

_ : s Finalmente sera un
B gt et ” | cartucho de 128 megas

= i
COMPARNIA: NINTENDO
FORMATO: NG4

No es la primera vez que este juego
ocupa un lugar de honor en esta
seccion, pero es que «Zelda 64» parece
haberse convertido en el lanzamiento
mads importante de Nintendo para la
proxima temporada. Y eso que :
finalmente todo indica que no sera el fontanero. aunque los huenos
primer juego que inaugurara el tan conocedores de la serie saben que aqui
manido DD64. les espera una odisea mucho mas
Nintendo ha cambiado finalmente de  compleja, llena de matices y con el
opinién y en principio este juego sera aliciente anadido de los combates.
presentado en reve como un cartucho En efecto, Link se les vera con muy
de 128 megas sin ningtn tipo de diversos enemigos durante toda su
relacion con el famoso periférico de andadura, para lo cual hard uso de
discos magnéticos. De hecho, parece diferentes armas y aunque de
confirmado que tanto «Mother 3 the momento Nintendo s6lo ha revelado la
Pocket Monster» como «Mario 64» utilizacion de dos, una espada y un
tomaran la delantera a la hora de arco, esta confirmado que habra
probar las excelencias del esperado muchas mas. Las escenas de lucha
"add on" para la nueva consola de prometen ofrecer los momentos mas
Nintendo. Si todo se desarrolla segtn espectaculares del juego, con
los nuevos planes, las nuevas movimientos de 360 grados, las
aventuras de Link no llegarian hasta el  correctas dosis de sangre, extranos
DD 64 a finales del 98, justo un ano enemigos y un buen monton de
después de su lanzamiento en SOTpresas.
cartucho. Aunque tampoco se quedara atras el
El protagonista de «Zelda 64» -el fantastico acabado grafico de todo el
cartucho- podrd desplazarse con tanta  juego. Segun fuentes de Nintendo, los
libertad de movimientos como su efectos de luces (y en particular los
amigo Mario, aprovechando el consequidos por las antorchas en los
fantdstico entorno 3D que Nintendo ha  diferentes pasillos y muros que
creado para la ocasion. La verdad es aparecen en el juego) seran
que muchos estan empezando a sorprendentes.
comparar esta aventura con la «Zelda 64» sera el titulo estrella de
protagonizada por el simpatico esta consola durante el proximo ano.
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Una pelicula en tu
consola

Itochu es una de la.s mas grandes COMIPANIA: ITOCHU
empresas de comercio de todo FORMATO: PLAYSTATION

Japon, la cual desde hace algtin
tiempo ha extendido sus redes hasta los videojuegos. Comenzaron con la
publicacion de algunos famosos titulos europeos como «Transport Tycoon» o
«Burn Cycle» y ahora han comenzado con la creacion de juegos originales,
como esta aventura interactiva para PlayStation.

«Nessa No Hoshi» es una odisea realizada mediante secuencias pre-
calculadas que sigue el estilo marcado por el misterioso «D». Aqui la labor del
jugador consiste igualmente en desvelar los enigmas, resolver algunos
puzzles y guiar al protagonista por el camino adecuado, aunque en esta
ocasion los programadores han querido incluir fases de lucha dignas de los
mejores "fighting games". Y no se trata de atizar un par de mamporros en el
momento adecuado, sino de auténticos combates que requeriran la
utilizacion de técnicas y movimientos especiales similares a los utilizados en
«Tekken» (de hecho alguno de los disenadores
de este juego colaboro en la creacion de los
personajes del juego de Namco).

Junto a esta interesante propuesta se une todo
un halo de misterio que consigue dotar a toda la
aventura de una inquietante atmasfera. Un titulo
al que sera conveniente no perder de vista.

—

~

La compania Itochu se ha estrenado en Japon

= : ‘ con el lanzamiento de un juego al estilo «0»
Las escenas de lucha se convertiran en los momentos mds espectaculares del /[ peto en el que tambien deberemos luchar,

Juego. En ellas podremos ver a Link moviéndose con total suavidad y
manejando diferentes tipo de armas, dentro de un entorno tridimensional.

»
117 A

Btk g
PG

s ;§




Ta

BIG

s

A

Vuelve la época dorada
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COMPANIA: MICRONET
FORMATO: PLAYSTATION

g

.

el

de los matamarcianos
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Aunque apenas se han revelado datos acerca
de este juego -y eso que su lanzamiento en
Japon esta previsto para el mes de Julio-
todos le senalan como el sucesor del mitico
«Ray Storm». Y la verdad es que Micronet, que
[levaba un largo tiempo sin dar senales de
vida, se ha desmarcado de las modas
imperantes completando un "shoot'em up" a
la antigua usanza que, por lo que se puede
apreciar en estas imdgenes, sigue al linea
marcada por aquel clasico matamarcianos.

Eso s1, en esta ocasion los avances técnicos
se dejaran notar, y de que manera, durante
todo el juego, de forma que se podra disfrutar
con complejos entornos tridimensionales que
aprovecharan al maximo el potencial
poligonal de PlayStation. Algo que no

impedira que el juego esté lleno de elementos
imprescindibles en el género, como la accion
constante en forma de multitud de enemigos
de escasa resistencia, el extensoy
sorprendente repertorio de armas que
incluiran poderosos misisles de nimero
limitado- o potentes cafiones lasery los
inevitables jefes de final de fase.

Y para que no falte de nada, Micronet se ha
sacado de la manga un elaborado argumento
que nos lleva a otra galaxia y a una especie de
guerra civil entre diferentes razas de un
mismo planeta.

;Alguien puede pedir mas para recuperar el
género mas clasico dentro de los videojuegos?
En principio, lo dudamos. la tltima palabra la
tienen los usuarios japoneses.
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La propuesta de Micronet parece ir encaminada hacta un matamarcianos de desarrollo
cldsico al que se le han anadido todos los avances técnicos al alcance de PlayStation

Todos los decorados v escenarios del juego estan perfectamente elaborados, v sobre sus
superficies se han aplicado todo tipo de mapeados de texturas. El resultado es brillante.




PELIGRO. JOEY TENKA YA ESTA AQUI.

Cualquier duda que tengas sobre PlayStation puedes consultarla en el teléfono 902 102 102.

SONY

TODO EL PODER EN TUS MANOS

TER PlayStation

COMPU
ENTERTAINMENT

‘k&' and “Play i are trad ks of Sony Ci Enter Inc. Lifeforce Tenka,
and the Psy is logo are trade marks or registered trade marks of Psygnosis Limited. ©1997 ALL RIGHTS RESERVED.
es distribuida por Sony Enter i una division de Sony Electronic Publishing Spain S.A., C/ Hernandez de Tejada, 3. 28027 Madrid.




éT& ﬁus-!-ar:a tener wnd mascotd 3 |2 e fuéi&ras llevar

siemere Conﬁqo.? éQo& tovierds que cuidarla,
alimentarld) limeiarld) pgor con elld 4
aA&Més) fuai&ras a‘uaréarnla en
bolsille” Pues dpumtdte este nombre,
Tamaa‘owk;, porque estos siMféHCos
seres han venido de otro plane+d y muy
pronto vos 9 verlos por +099s portes.

el mercado. La audacia de sus ocurrencias y su infalible
e la oportunidad les colocan entre las compafifas jugueteras

{0 contentos con haber barrido literalmente en los ultimos afios con
juguetes como los mufiecos de los Power Rangers o las espadas de
Hércules, se han inventado ahora unas simpaticas y originales
mascotas virtuales, los Tamagotchi, que ya han entrado a formar parte
de la vida de 14 millones de japoneses y que en estos dias llegan a
Europa dispuestas a instalarse en los corazones -y en los bolsillos- de
otros tantos millones de nifios

Pero, ;queréis saber que es exactamente un Tamagotchi?




2COMO SE cUIDA A UN TAMAGOTCHI?

En la pantalla, alrededor de nuestro Tamagotchi, se encienden una serie
de iconos que nos indican las diversas opciones que tenemos para cuidar de
nuestra mascota. Justo bajo la pantalla hay tres botones que nos servirdn

Ac-hv-l bien Cnaao,

& & g

excelente salud \
1orqp vida.

para seleccionar el icono apropiado, confirmar su uso o cancelar la accién. l

Asi de fdcil y asi de sencillo.

CUCHILLO Y TENEDOR: £s la
comida para nuestra mascota.
Podemos optar entre darle
comida de verdad o dulces.

No hay que alimentarle siempre
que nos lo pida.

PELOTA Y BATE: el Tamagotchi
necesita que juguemos con él.
El juego previsto es muy
sencillo: intentar adivinar hacia
qué lado va a girar nuestro
amigo. Si acertamos se pondrd

PATITO: Cuando nuestro amigo
tenga que hacer sus
necesidades nos avisard y
deberemos limpiarle para que
no se sienta sucio y triste.

HABLAR: Deberemos educar a
nuestra mascota hablando con
ella cuando se queje sin motivo,
cuando no quiera comer,
cuando esté deprimido...

Existen seis modelos de huevos que se diferencian en el diserio de
la carcasa, ademds de en el color. No todos son igual de fdciles de

muy contento, si no se enfadard.

obtener lo que Japdn ha disparado la fiebre del coleccionismo.

==
LA BOMBILLA: Debemos g @
apagar la luz cuando nuestro —
amiguito duerma si queremos E

que se levante felizy
descansado. Cuando se
despierta, él solo la enciende.

INYECCION: Si aparece una
calavera en la pantalla es que
nuestra mascota se ha puesto
enferma y para curarle
deberemos ponerle una
inyeccion.

Ev\ e¢+a fase ncczﬁ
€uidades Constantes. Numca Buena
se vd en estd Fase. ald ™

BASCULA; Sirve para chequear @
la salud, estado de dnimo,

peso, edad y educacién del
Tamagotchi.

ATENCION: se ilumina cuando
nuestro amigo necesita algo,
momento en el que tenemos
que consultar la bdscula para
ver qué es lo que quiere.

Active, wormal

RESA!

“w TAMMDT(,HI? E:'

——):L.l-f'

Ac-l-uv-, wal Cr'a)o,
s€& dCvestd +arde
se levantd +3r3c

Pasive, bien cridde.

Pasivo, debil, mas o
menos bien Cridde.

Mald»ca)-,
caprichoso
necesitd mochos

Cuil

En Japon la fiebre Tamagotchi
ha alcanzado los tintes de
locura. Se pueden encontrar
camisetas, ldpices, calcetines y
casi cualquier producto con estas
rechonchas figuaras.

La cosa no acaba aqui ya que

en Internet pueden encontrarse
hasta cementerios virtuales en
los que los apenados nipones

apuntan a sus Tamagotchis tras
su paso por este mundo. Miles de
webs albergan datos sobre estas

A medida que nuestro
Tamagotchi crezca ird
cambiando de forma

= pasando de sano y bien
criado (el de la foto) al
enfermizo y caprichoso.

Los Tamagotchi son unos pequefios huevos de plastico con una
pantalla de cistal liquido y tres botones de control. Al encenderlo por
primera vez, en la pantalla aparece un huevo que, a los cinco minutos,
vya se ha convertido en un ser tierno y rechoncho que necesita ser
cuidado como si de un ser vivo se tratara. Tendremos que darle de
comer, lavarle, curarle, educarle, jugar con éL... Segiin sean nuestros
cuidados el Tamagotchi crecerd sano y contento y se convertird en una
agradable criatura si nos hemos portado bien con ella o en un alien
travieso y respondan si le hemos malcriado.

Este amiguito virtual se comunicard con nosotros a base de
pitiditos, avisdndonos asi de cuando necesita comer, cuando se ha
“manchado” o cuando tiene ganas de dormir.

criaturas que se han ganado el
favor de mds de 14 millones de
Jjapones en menos de seis meses.

EL maximo tiempo que un Tamagotchi pasard con nosotros seran 28
afios de su planeta, es decir, 28 dias terrestres, al cabo de los cuales
volverd a su casa. Sin embargo, si no nos hemos portado bien con él es
posible que nuestro amigo virtual se vaya de nuestro lado mucho antes.
Cuando un Tamagotchi nos abandone podremos adoptar a otro nuevo.

Los Tamagotchi estan plateados como un llavero que podremos
llevar a cualguier sitio, disfrutando asi de la compafiia de nuestro
amigo en todo momento, pero teniendo que asumir la enorme
responsabilidad que supone el velar por su salud constantemente.

Como podéis ver laideay el planteamiento resulta de lo mds
atractivo. Y si estdis pensando en haceros con uno de estos curiosos
seres 0s diremos que su precio es de unas 2.995 pts.



Psygnosis continda su avasalladora carrera hacia el éxito, en la que no podia faltar la segunda
parte de su juego mds emblemdtico: «F-1». En estas pdaginas os mostramos las primeras imagenes
del esperado «F-1'97» -que serd editado después del verano- asi como de otros prometedores
titulos como «Over Board» o «G-Police»que también verdn la luz hacia el mes de octubre.

Os sequiremos informando en préximos nidmeros sobre estos geniales juegos para PlayStation.
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Duke Nukem 3D

Sega prepara para los § el “shoot’em up” de moda

proximos meses una.g
buena coleccion de |
lanzamientos para |
Saturn que incluyen |
conversiones de arcade §
de la talla de «Last |
Bronx», juegos de Rol “
como «Shining The Holy §

Art», arcades como §
«Duke Nukem 3D» o
cldsicos como «Sonic |
‘ Jam»y.

Estos titulos nos -;
demuestran el enorme §
potencial de Saturn y las |
ganas que tiene Sega de |
abonar el terreno para la |
llegada de los §
esperadisimos «Virtua |
Fighter 3», «Sega N : sria e o]

Touring Car» o |

El equipo de programacion de «Duke Nukem 3D» es el mismo que se ocupo
. " de «Exhumed», y han prometido fidelidad absoluta respecto al original para
«Son e R» N PC. Nosotros ya hemos padrdo comprobar con gusto que no solo es cierto,
i sino que ird todavia mds rdpido que la version para ordenador.

Cuando «Duke Nukem 3D»
aparecio en PC, sorprendio. por
suimpresionante calidad. Eran
unos momentos en los que los
rumores sobre «Quake» corrian
de boca en boca y la gente no
paraba de hacer cdbalas sobre el
posible sucesor de «Doom» en el
trono de los “shoot’em up”.
«Duke Nukem 3D» supuso un
auténtico terremoto que dejo a
un lado a monstruos
consagrados como «Hexen»,
«Heretic» 0 «Doom 2».

Con estos antecedentes, el
juego que aparecera en
Septiembre para Saturn ofrecera
una accién sin [imites en.un
escenario totalmente
tridimensional con una enorme
calidad y definicion y, sobre
todo, con 24 enormes niveles
plagados de alienigenas, puertas
ocultas y cientos de detalles
brillantes que sin duda lo
aupardn a los primeros lugares
de las listas de éxitos.

Uno de los puntos fuertes del
juego serd el enorme arsenal con
el que contaremos, en especial
un original rayo reductor que
permitira que acabemos con
nuestros enemigos... jde un
pisoton! .

La salida de este titulo
coincidird con la de otro mito, el
revolucionario «Quake».




Bajo el titulo de «Sonie Jam», aparecera en agosto una
recopllaaon de los ClCIS?COS para 32 b7t5 recopilacion para Saturn de los cuatro jueqos dedicados
. a la mascota predilecta de Sega: «Senic 1, 2 y 3» mds
«Sonic & Knuckles».

Ademds del atractivo que supone el poder disfrutar de
estos cldsicos en la consola de 32 bits, «Sonic Jam»
incluird un'nuevo elemento, «Sonic World», que aunque
no puede ser calificado como juego, resulta sumamente
interesante. Consiste en un pequefio mundo totalmente
tridimensional, del mismo estilo que el de «Mario 64»
aungue mil veces mas pequeiio, que exploraremos de la
mano de Sonicy en el que ademds de recolectar los
N A mo.tor "30 F b;m Uec", Fenfiivtomtintrdpant” consabid.os anillos podlfe.mos visitar varios edificios: una
este subjuego llamado «Sonic World» sirva de base | s s e s sl m o = "% sala de cine, una exposicion de fotografias de Sonicy sus

para desarrollar el nuevo juego de Sonic que Sega : amigos, una discoteca donde escuchar las cafieras

prepara para las proximas navidades. : ]
bandas sonoras de los juegos y algunas sorpresas mas.

Ya estd prdcticamente lista la conversion del mejor Kzn uf erS ?
o vanced”

juego.de lucha realizado por SNK para Neo Geo. «King of el pn co el sttema a
Fighters 95» serd ademas el primer programa que -

utilizara el sistema “advanced ROM System”, consistente
en dividir el juego en dos soportes: CD-ROM y cartucho.
Este métodoaliviara al usuario de los enormes tiempos
de carga que habia de soportar en la versién de Neo Geo.
Se ha querido mantener (a altisima calidad del original
respetando todas las opciones de juego, incluido los 24
personajes de enorme tamafio y la competicion por : : fl T
‘equipos de tres luchadores. Habra que esperar hasta (> : e | _ | El cartucho que se venderd conjuntamente

LS . : { _ con el juego no encarecerd el precio final
julio para disfrutar de este excelente juego. de este «King of Fighters 95».

La version alpha a la que hemos tenido acceso tiene un
grado de desarrollo del 30%, pero basta para hacerse
una idea bastante clara de por donde van a ir los tiros en
esta conversion del arcade de lucha que hizo furor en los
salones. «Last Bronx» estara muy en la linea de «Virtua
Fighter» tanto en grdficos como en desarrollo. En la
version definitiva podremos elegir entre ocho personajes
distintos y, aungue nosotros sélo hemos podido jugar
con cuatro de ellos, la sensacion ha sido bastante buena.
R ol o Por ahora el repertorio de golpes es muy limitado pero ya
como larecreativa. Habré que esperar.. S€ puede observar que cada luchador contard con un

a septiembre para ver el resultado.  arma distinta, como nunchakos, sais o bastén bo.

«Shining the Holy Ark» sera un juego de rol de S}llnl t’lé Haly Ark

desarrollo variado que aparecerd en septiembre y el bﬂl[O de l aventura

conjugard con bastante buen gusto los elementos
clasicos de espada 'y brujeria: duros combates por ! Hp |9 Hp
~turnos, multitud de hechizos magicos, extensos
mapeados y numerosos personajes con los que dialogar e
intercambiar objetos. Controlaremos @ ocho aventureros
en una complicada aventura con graficos muy cuidados'y
un sencillo manejo a base de mendus de iconos. Més
madera para todos aquellos que gustaron de joyas como L Seia nodéje de (ado-a (08 MG(tTIes
«Shining Wisdom» o «Mystaria», aunque de momento I - e aficionados al rol y prepara un nuevo
desconocemos si aparecerd traducido a nuestro idioma. a8 ¥ prometedoctitilo nare sephipmore:




Ocho siper titulos para despiies del verano

GT INTERACTIVE
SE PREPARA PARA
SEPTIEMBRE

GT Interactive visitdnuestra redaccion. ;Y quénos
ensefiaron? Pues titulos que van a editar después del
vérano y entrelos que podemos encontrar alqunos tan

thteresantes como «Dooww 64», « Wayne gretz/9/>> o
«War Gods», aunque..eljueqo que.mds nos sorprendis

fue «Abe’s oddy:w». 05 apetece conocerlos?

ABE'S ODDYSEE
Una mzemfw Waswmnw

¢
"o Re =

Como podéis apreciar en estas pantallas, todos
los escenarios estardn renderizados, lo que le
imprimird a este juego una brillantez grdfica

pocas veces vista en una consola.

Probablemente este es el producto mas importante de GT Interactive inéditas en un juego de estas caracteristicas como, por ejemplo, poder

en mucho tiempo. No s6lo porque se trata de un juego realmente decir determinadas frases dependiendo del botén que pulsemos o

atractivo a nivel grafico -a la vista esta-, si no porque ademds es unade  poseer el cuerpo de enemigos de débil poder mental. Las posibilidades

las aventuras mas innovadoras que hemos visto nunca. de actuacion resultaran ilimitadas, casi tanto como las de diversion.
«Abe’s Oddysee» se situard en una posicion intermedia entre juegos Pero como ya tendremos mds ocasiones para hablaros de este titulo os

del carisma de «Shadow of the Beast» y «Flashback», ofreciéndonos diremos tan s6lo que OddWorld, el equipo que lo ha disefiado, es una

una combinacién de plataformas, habilidad y astucia que nos obligara compafifa originariamente orientada a los efectos especialesy a la

a enfrentarnos una y otra vez a complicados pu zzles. animacién por ordenador. Cuando vedis este «Abe’s Oddysee» comprobaréis
Por otra parte, Abe -el curiosos protagonista- lucird habilidades de qué manera han conseguido plasmar en él toda su sabiduria.

fe




DOOM 64

Eépadm de un género

Después de poner un «Doom» en casi todos los
formatos existentes, ID Software tenfa que hacer
algo diferente y que sorprendiera. Algo que
pretende conseguir en este «Doom 64», en el cual
encontraremos un buen ndmero de novedades.

Partiendo de un engine 3D totalmente nuevo sobre
el que se han construido 34 niveles inéditos
veremos impresionantes efectos de luces y sombras
y un texture mapping de escédndalo que seran los
principales atractivos graficos de un juego que
confia en su tradicional jugabilidad para demostrar
que sigue siendo el rey del “shoot’em up”
estratégico.

Otra de las ventajas de esta nueva versién serd la
de controlarse mediante el stick analégico de N64 lo
que transmitird un movimiento mds realista y
dindmico. Todo esto, después del verano.

WAR GODS
Los dioses se han vuelto locos

Nintendo 64 y PlayStation
recibiran en septiembre este
arcade de lucha que ofrecerd en
la tridimensionalidad su mayor
atractivo.

«War Gods» nos propondra
luchar con ocho dioses o stiper
guerreros en una batalla por
dominar el universo. Todos los
combates se realizardn sobre
escenarios circulares que los
personajes (casi como los de
«MK>» pero en realizados en 3D)
podrdn recorrer por completo
moviéndose en cualquier
direccion.

Habra golpes especiales,
mucha sangre, ataques finales,
enloquecedores cambios de
camara, zooms y todas las
| virguerfas técnicas que cabria
| esperar.

Por el momento ambas
versiones muestran unas
caracteristicas muy semejantes,
aunque os recordamos que estas
pantallas pertenecen a versiones
todavia en desarrollo.

«Doom», el creador del género que se ha dado en llamar
“shoot “em up" estratégico o subjetivo reaparecerd en Nintendo
64 con niveles completamente nuevos.

|

S HCRED UP ARBOXEUENSUUGETS,
G 4

ARMOR

HEXEN 64

Este titulo ya ha aparecido en
32 bits demostrando que es uno
de los mds atractivos exponentes
del género del “shoot’em up”
estratégico.

Muchos de vosotros ya sabréis,
por tanto, que este titulo afiade
a este género de accion el
aliciente de poder elegir entre
tres personajes de distintas
caracteristicas que podran
correr, volar, arrastrarse, hacer
uso de poderosisimas magias o
impresionantes armas. Un
guerrero, un mago y un clérigo
deberdn usar con precisién sus
habilidades para las que estan
mejor dotados y dejarse Llevar
por un ambiente tan magico
como tenebroso plagado de
monstruosas criaturas.

La version para N64 que hemos
podido jugar alin esta en una
fase muy temprana de
desarrollo, lo que no nos ha
permitido apreciar lo que dard de
si este prometedor titulo. os
seguirmeos informando.

guantz Flask




Emocion sobre el hielo EL a;pect

A pesar de que en Espafia no cuenta
con demasiados seguidores, el hockey
sobre hielo es probablemente el
deporte que resulta mas dindmico en
una consola.

Este simulador realizado por Midway
contara con los equipos de la liga
profesional americana, con nombresy
jugadores reales. Su elevada
jugabilidad se verd acompafiada por
unos graficos tan nitidos como
veloces, en los que no faltardn los
jugadores creados con motion capture,
los poligonos texturados y los
entornos 3D (segln la perspectiva

- seleccionada).

El cartucho nos ofrecerd también la
cara mas vertiginosa de este deporte:
habré espacio para las peleas directas
junto a las jugadas de ataque mas
hiladas y espectaculares.

Ya sabéis, en septiembre en N64.

Con este juego vamos a
disfrutar de una emocién muy
cercana a la de «NBA Jamy, sélo
que cambiando el balén por la
pastilla. Lo que queremos decir
con esto es que se trata de un
alocado arcade en el que los
partidos seran de dos contra dos
(mas el portero) y en los que
valdrdn todo tipo de jugadas,
deportivas o antideportivas.

La espectacularidad primara
sobre cualquier otra premisa lo
que nos permitird disfrutar de
efectos como fuego en los sticks
o stiper disparos.

Estaran disponibles los
jugadores mds famosos de la liga
profesional representando a sus
respectivos equipos y se aceptara
la participacién de hasta cuatro
jugadores simultdneos.
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TRASHIT TG ERSHARK
Liate & WWalla/zo: Combates abreos :obm eé mar

«Trash It» nos recordard en
muchos aspectos a los primeros
plataformas.

La idea se remonta a aguellos
tiempos y nuestro protagonista,
Jack Hammer, deberd recorrer
mapeados con escalerasy
obstaculos fijos acabando con
los enemigos a base de
sacudirles con su gigantesco
martillo. la novedad es que
aquellas fases planas han dado
paso a escenarios renderizados
de aspecto 3D que se mueven en
funcién del ritmo marcado por
una camara inteligente que
cambiard su punto de vista
seglin la situacion de los
personajes participantes.

La version para PlayStation
deberia estar terminada para
Junio, mientras que los usuarios
de Saturn deberan esperar
seguramente hasta septiembre.

En el afio 2060 las naciones
intentaran conseguir un
dominio absoluto sobre el mar
como Unica fuente de riqueza.
Habrd modernos piratas
apoyados en secreto por los
gobiernos que intentardn robar
todos los recursos posibles...
siempre y cuando nosotros no lo
evitemos con nuestro caza.

Un complejo arsenal en el que
no faltardn armas inteligentes,
torpedos y todo tipo de cafiones
nos tendrd que servir como
apoyo para salir airosos de los
complejos combates en 3D con
rotaciones de 3600. Estrategiay
punteria deberian servirnos
para avanzar en este arcade con
tintes de simulacién, que
aunque no se caracterizara por
un atractivo despliegue gréfico,
promete ser bastante adictivo.
Enjulio lo veremos.




El sudor
corre por
tu frente
y sientes
la presion.
Tu equipo

depende de ti.

Y todo sin salir

de tu habitacion.

Con el nuevo "TOTAL NBA 97" de SONY PLAYSTATION vas a sentir toda la pasion del baloncesto en tu
casa. Podras practicar tapones, cintas y mates en compafiia de los mejores y mas duros jugadores del mundo.
Tu estaras en boca de los mejores comentaristas deportivos del mundo.Y todo sin moverte de tu habitacion.

Exclusiva para PlayStation.
Edicion limitada con presentacion especial. Resérvalo ya.
|
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Cualquier duda que tengas sobre PlayStation puedes consultarla en el teléfono 902 102 102.




Preview - Nintendo 64 - Nintendo - Velocidad

MARIO REGRESA

A LOS ¢

En un cartucho de ocho megas para una consola de 16 bits

Nintendo consiguié construir uno de los juegos mds atractivos y

divertidos de todos los tiempos: «Super Mario Kart».

¢;0s imagindis lo que pueden haber hecho con la misma idea, pe

con una mdquina de 64 bits, 96 megas y 5 afios de experiencia?

A Miyamoto se le ocurrié la idea de subira
los héroes del universo Mario en pequefios
karts y ponerlos a correr como locos sobre
todo tipo de intrincados circuitos: «Super
Mario Kart» obtuvo un éxito rotundo en todo
el mundo.

Ahora, cinco afios después, la Gran N vuelve
a repetir la experiencia en 64 bits, pero
aprovechandose de las posibilidades graficas
que les ofrece su nueva maquina. Imagindos
en lo que puede haber acabado la cosa...

«Mario Kart 64» -que serd editado el mes
proximo en Espafia- serd, igual que su
antecesor, un arcade cargado de velocidad,
sentido del humor e ideado para que a los
jugadores no se les quite la sonrisa de la
boca. Pensad por ejemplo, en los héroes.
Podremos elegir a ocho personajes
intimamente ligados a nuestro amigo Mario

que luciran un look 3Dy que amenizardn las
carreras a base de gritos, gestos y parrafadas
tipicos de sus respectivos juegos. Mario, la
Princesa, Yoshi, Bowser, Luigi, la Seta, Wario
o Donkey Kong se subirdn a sus karts y
empezardn a correr, saltar, estamparse contra
paredes o caerse al agua mientras sortean
centos de peligros y, sobre todo, disfrutan
COMO enanos.

Esta alocada pandilla tendra que recorrer 16
circuitos que pondrdn a prueba la habilidad
del mds experimentado de los jugones ya que
Miyamoto se las ha ingeniado para obligar a
los pequerios bolidos a desenvolverse entre
enormes camiones, a enfrentarse a las
trampas de un castillo Bowser, a saltar sobre
un tren del lejano oeste, a viajar a un mundo

“totalmente mdgico...

A todo esto podréis afiadirle una amplia

ro‘ﬂ

coleccion de
modos de
juego en los

que no faltardn
campeonatosh
pruebas de

velocidad,

luchas todos contra todos,

carreras de exhibicion o un

modo para cuatro jugadores

simultaneos. Todo ello bajo el

prisma de la simpatia, la brillantez gréficay,

sobre todo, de la imaginacion desbordante.
No hay duda de que Nintendo estd

especializada en hacer juegos divertidos.

«Mario Kart 64» no va ser una excepcion. Y no

os dejéis engafiar por su aspecto infantil...

enfrentarse con éxito a este simulador novaa

estar al alcance de cualquiera.

e
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Si «Mario Kart» ya | £ . 4 TR 1 nsnsend
arraso en su dia en . “ . A & é'"r' Y
Super Nintendo, " & ~ = iy N =
esta nueva version a ) Ocho personajes, 16 circuitos, varias
para N64 tiene todas ‘ =) modalidades de juego... en cuanto a
las papeletas de v —— opciones y posibilidades «Mario Kart 64» no
convertirse en un exito va a estar precisamente escaso.
atin mucho mayor.

asta 4 jugadores simultaneos:
un juego ideal para compartir

m aw 878 SR (0 BEF (R

Para tres jugadores: A pesar de que la pantalla se divide en cuatro
partes -en una de ellas se muestra el circuito- tres “amigos” podrdn
competir simultdneamente por la victoria.

P
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Para un jugador: Podremos Para dos jugadores: la
entrar en campeonatos o luchar competicion podrd ser en una
contra el crono eligiendo una de lnica carrera 0 en un
las tres cilindradas disponibles. campeonato completo.
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Preview - PlayStation - Virgin 53hoot "e‘mi'ap
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SOLO FRENTE AL HAMPA

Un“agente secreto se-enfrenta.a una panda de gengsters qde intentan hacerse con el
dommw del mundo-mediante et chantaje; “la-extorsion; el usesingta;; el trafico'de’ armas ot
~“y-eotras lindezas criminalés.-Armstrong, un_agente-mas apuesto e intrepido gae'ef

mismisimo 007 tendrd Gue-impedirlo... aungue:se_le despeine el.tupé en el rntgnta,, it

—+“F| equipo’de programacién-King-of Jungle

ha desarrollada’un juego. qué quiere

~ recuperar para los 32 bits toda la’emocion

de los “shoot’em up’ mas genuinos. Ya

. sabéis, de esos de ir pasando niveles y

niveles disparando a diestro y siniestro...
Lo bueno de «Agent Armstrong» es que
censervara esta

sencillez jugable pero
“s/adornada con los

lujos‘técnicos al

* "alcance de

PlayStation. De este

- modonos:

encontraremos con
un compacto que
mantendra el
caracteristico scroll
horizontal de este
género, pero al que se
le ha dotado de una

U

relativa:tridimensionalidad que permitira-a
nuestro héroe moversetambién hacia
adentro o-hacia afuera de la pantalla, asi
como-disparar en cualquier direccion.
Uno de los elementos mas notables de
este juego sera el aluvion de enemigos.al
que tendremos que:enfrenfaros ~quienes
trataran de impedirnos que vayamos
completanda {as’sucesivas
misiones gue -nos-iran
encomendandos Estas iran desde
destrozar cajas con‘mercantias de
contrabando hasta rescatara algan
agente amigo, pasando por destruir
un almacén de objetos robados, pero
U todo ello bafiado siempre en un ligero
tinte de aventura.
Otro de los
elementos
clave del

juego.sera su sentido del humor y, a pesar—
de algin-que otro:.goteron rojo, el tono
general de‘«Agent Armstrong» tira a
simpatico, tanto en el disefio de escenarios

Y personajes-como e'n‘sus divertidas formas e

de morir; - -

Pero-le que’mas marcara el desarrollo de
este’juego serd’sif propia concepcion
grafica,ya quedasinumerosas escaleras,
rincones, escondrijos y demas tipos de
recovecos que poseen los escenarios nos
obligaran a demostrar constantemente
nuestra habilidad no s6lo en el manejo de la
ametralladora, sino también a la hora de
saltar con precision-o'de movernos-con
rapidez para esquwar los dzsparos de los
gangsters.

Como veis, este jueguecillo tiene muchas
posibilidades de colocarse entre los mejores
titulos de accion para PlayStation.

Y
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La intro y muchas
escenas entre fases

| serdn divertidas
animaciones
renderizadas que nos
irdn dando pistas
sobre las misiones de

y nuestro héroe. Como
podréis ver, poseerdn
una gran calidad.
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Las ganas de innovar del equipo de programacién King 7 s - 2 4
of Jungle se harén patentes desde los mends de Lo més destacdble a nivel
opciones iniciales, que serdn habitaciones de la propia #shaot.em up” es.que;, a pesar de-desarollarse conun

Central de Agentes. Si, por ejemplo, nos acercamos a los scrall honzontal, los escenarios son tridimensionales.
archivos podremos salvar partidas o si vamos a la sala ; e N

del gramdfono escucharemos las melodfas del juego.
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S s Los enemigos caerdn en este juego como moscas, pero lo hardn de
EnEmiEe oo m& formas muy originales y tremendamente divertidas. En realidad todo el
GoeS i Oy Juego estard cargado de un gran sentido del humor.
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Para el desarrollo del juego se han utilizado completos
“story board” que recuerdan a los empleados en el cine.
La trama de las animaciones estd tan bien llevada que Los juegos de luz serdin uno de los aspectos mds destacados del
casi podria ser el guién para una pelfcula. apartado grdfico de «Agent Armstrong». Los efectos de las explosiones
serdn de lo mds espectacular que hemos visto en PlayStation.




PlayStation - Ocean - Velocidad

Preview

Con un estilo grdfico
muy particulary una
concepcion totalmente
desenfadada, este
simpatico «Motor
Mash» se presentard el
mes proximo como una
divertida y alocada
alternativa a los
simuladores de
velocidad “serios”.

Este juego serd un
climulo de situaciones
increibles que empezardn en
sus singulares protagonistas y
acabaran en sus no menos alucinantes
circuitos.

Si hablamos de los primeros tendremos que hacer
dos menciones especiales, una para los cochesy
otra para los personajes. La combinacién entre
ambos elementos serd siempre atractiva y nos
ofrecera situaciones tan peculiares como un
astronauta pilotando un trasbordador espacial, el
tipico taxista de pelo en pecho con su macarrénico
vehiculo, un hippie con furgoneta floreada... y asi
hasta 12 binomios a cudl mas estrambético.

Ahora que los circuitos no seran menos graciosos.

Habré ocho escenarios genéricos -con seis pistas
cada uno- entre los que encontraremos desde

carreteras en el
desierto hasta ruinas mayas plagadas de
ascensores, pasando por circuitos submarinos o
recorridos a través de una colorista ciudad de nedn.
Una auténtica locura, vamos.

En cuanto al tema gréfico os podemos adelantar
que el aspecto “cartoon” de este juego dejara
espacio para rapidisimos zooms y no impedird que
los coches (por llamarlos de algtin modo) aparezcan
perfectamente definidos sobre los mil elementos
que pululardn por la pantalla.

La intencién de Sony es poner a la venta este
prometedor titulo en Julio. Esperemos que asf sea.




Eljuego no sélo
demostrard su
calidad grdfica
en el disefio de
los escenarios,
sino también en
el hecho de que
una cdmara ird
siguiendo en
todo momento a
nuestros
vehiculos y
efectuard
vistosos zooms
para realzar la
accion.

' gl o pyoo
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Habrd un Modo Campeonato que nos obligard a Habrd muchos obstdculos que pondrdn las cosas
colocarnos entre las primeras posiciones si muy dificiles a los pilotos. Este foso de estacas
queremos sequir avanzando en el juego. dfiladas no es mds que un pequefio ejemplo.

Aquf podéis ver a
algunos de los
curiosfsimos
conductores que
protagonizan el juego.
Sus vehiculos estardn
totalmente a tono con
sus personalidades y
resultardn uno de los
aspectos mds
simpdticos y divertidos
de «Motor Nash»

.B' ,\1'\:‘, £
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Los vehiculos serdn
un derroche de
imaginacién, pero
ademds de su
divertido aspecto
grdfico veremos que
es posible disfrutar
de muy diferentes
modos de conduccién
dependiendo del
modelo que hayamos
elegido. Por supuesto
siempre con mucha
simpatia y humor.
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Asiden gro nos lo va a boher iE[ectromc Arts con su nuevo juego para PlayStation.
Una aventura que nos colocara en esta singular situacién sin darnos mas opcién al
triunfo que usar nuestro intelecto y nuestra habilidad para salir del atolladero.

«OverBlood» serd un juego que atraerd desde un primer instante por su vistosa
concepcién gréfica y su trabajada ambientacion. Ambos elementos se cimentaran en
un uso constante de los cambios de cdmara -estilo «Alone in the Dark»- y en un
entorno 3D casi totalmente libre -estilo «Fade To Black»-.

Como ocurria en estos dos titulos, este juego intentard arrastrarnos a su historia
con toda la fuerza de un argumento bien enlazado dotado de elementos tan
sorprendentes como novedosos. Para empezar nuestro perdido protagonista
encontrard ayuda en un simpatico robot y una misteriosa chica. El jugador podra
cambiar en cualquier momento el control de uno a otro personaje, de manera que
habré que aprender a combinar sus distintas habilidades para poder ir sorteando
situaciones tan variadas como resolver la imposibilidad aparente de salir de una
habitacién hasta tener que encontrar el antidoto de un un virus mortal que se
nos ha metido en el cuerpo y nos va matando por momentos. Por si fuera poco,
otros peligros mas tangibles como clones monstruosos intentaran darnos caza
por los pasillos de la estacion espacial y nosotros nunca tendremos muy claro
cual es el siguiente paso a seguir.

Graficamente tampoco parece que se vaya a quedar corto y junto a los
consabidos escenarios poligonales, las texturas, los efectos de luzy las
transparencias, tropezaremos con una enorme cantidad de imagenes i
renderizadas (a veces se confundirdn con el propio juego) que paso a paso E N EL E s Pﬁcl o

iran desarrollando el hilo de la trama. Ademas, podremos elegir entre

o
varias vistas (incluida una tipo «<Doom») que aumentardn notablemente los
NADIE TE OIRA...

Como veis, «OverBlood» tiene muchas opciones para triunfar.
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Empezaremos a jugar
asumiendo el papel de un
abandonado y amnésico
explorador espacial. Sin

encontraremos dos

[IMEMORY CHiP)

& ool i da -Pipo- y una chica -Mili-.
: micro-chip. g El Combinar con
i = oy y o 3 | inteligencia las

: Sy A, habilidades de los

L B3 T

que podrd
ayudamos a resolver
esta aventura.

embargo, cuando avancemos

personajes tan -
perdidos como g W =
nosotros; un robot ’ P

tres serd lo tinico "“)‘“ :

El argumento de
«OverBloody se ird
| desarrollando a
| base de escenas
renderizadas de
gran calidad en las
| animaciones.
W Muchas veces
estardn casi
integmdas enel
propio juego.

Los tres heroes Q

El estilo de este
Juego nos recuerda
mucho a la saga de
. «Alone'in the Dark»,
= -\ sibien las

“Tmewl cualidades técnicas

" de este titulo son

g ’c" | muy superiores.

@ Los héroes de esta aventura contardn con una buena anii ci& (
les permitird desarrollar acciones tan variadas como correr, T, ‘
[epar o.empujar grandes cajas, imprescindible en algunos puzzles. ¥ ey, 2

Este es el mapa completo de la estacién espacial en la que nos

encontramos. Con él podéis haceros una idea aproximadade [

3 e la complejidad de los escenarios: un auténtico laberinto de
3 salas y pasillos que esconderd innumerables peligros.

TS




- PlayStation - Taito - Velocidad

eview
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Velocidad V

Dentro del saturado género de EiAEaeH

o T

la velocidad Taito nos presenta
una oferta diferente que se
caracterizard porque, ademds
de correr cuanto podamos,
deberemos tratar de sacar de la
pista a nuestros rivales.

«Ray Tracer» supone la apuesta fuerte de
Taito por los arcades de conduccién. En él nos
pondremos al volante de cuatro modelos
distintos de coches: Spanker, Hawk, Lynxy
Buffalo, cada uno con sus ventajas en cuanto
a velocidad, ataque o aceleracién, y que nos
meterdn de lleno en un juego cuyo principal
atractivo serd la impresionante sensacion de
velocidad que ofrece.

Pero este no serd el tnico aliciente de «Ray
Tracer». Uno de sus puntos mds originales lo
encontraremos en uno de los dos modos de
juego disponibles, la Persecucion.

1’09768
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Esta consistird en un arcade propiamente
dicho en el que tendremos que demostrar
toda nuestra pericia como pilotos no sélo
para conseguir llegar al final de cada circuito
lo antes posible, sino para, a base de
colisiones y choques, sacar de la carretera a
decenas de vehiculos que se interpondran en
nuestro camino. En el dltimo tramo de cada
nivel nos encontraremos ademds con terribles
enemigos finales, como helicépteros, coches
blindados o incluso tanques que nos
dispararan cohetes y que trataran por todos
los medios que no pasemos a la siguiente

pista. Sin embargo, en esta modalidad de
juego el tiempo también serd un implacable
enemigo, ya que contaremos con muy pocos
segundos para ir superando los distintos
tramos de cada circuito.

El otro modo serd el de Lucha contra el
tiempo y en él tendremos cuatro recorridos
distintos en los que tendremos que intentar
batir el record de la pista. también existira la
posibilidad de competir contra otro piloto
que hara las veces de “liebre” y que nos
pondrd el listén bastante alto.

Todo esto, a partir del mes proximo.

Cuatro para cuatro: Estos son los cuatro vehiculos que tendréisa =
vuestra disposicién. Como veis, cada uno estd pilotado por un personaje
distinto y sus rostros estdn realizados con un clarisimo estilo manga.




PRIMERD FUE ALIEN TRILOGY™ DESPUES JUNGLA DF GRISTAL™ AHORAES

INDEPENDENGE DAY °

.

Lo - NN
WRRmaER r - ¥
o 8 ik

~“Vuele en 10 de los mejores aviones del mornento, | 1Se camino a través de fo na nes multiju ofecpnposibmdadde

incluyendo F-18s, SU-27s y hasta raves misiones que le llevaran , ik enfrentamientos directos.
" 1 alienigenas. i Tol('ye'-‘pnf_;:ndo por New Yo B f =

[trabucino I i v |- WINDOWS
FTASTELLANG S R . — gl PR - - o5

-
PlayStation

L} . »
- X ) 1
Edita'y disteibuye Elictionic Auts Soflware Egificio Argade Rufino Gonzdlez 23 bis Planta 10 Local 2 28037 Madrid Tel. 91-304 70 91 Fax. 91-754 52 65 TELEFONO SERVICIO DE ATENGION AL USARIO. 91 75455 40 y
'

TV & 1997 Twentiemn Contury Fox Film liulpmutl:u.n Reservatlos lodos los derechos. Twtioh Century Fox’® "Fox" y sus logos asoclatos san propiedad de Twentiely Century Fox Film Enlmu.ﬂmu Independence Day™ & 1996 Twapliolh Century Fox Film Corporalon
el "W TPAYStation” son marca e Sty Compter Enloralnnient nc. Windows s tnlo uh matea cono una marea regisiada de Microsaft Comoralon en los Estados Unidus yh olros aises A y SEGA SATURN son marcas do SEGA ENTERPRISES, L
ENTERTAINMENT Eluctronic At y el logo e Electronic Ars son marcis o marcas segisiradas de Elecironie Arts i los Estatdos Unidas yiu olros paises :

[inTEmACTIVE| 11y




Noyedades

A estas alturas nadie puede discutirle a
Sega su liderazgo en los torneos de lucha
poligonales, (con permiso de la fabulosa
saga «Tekken» de Namco) y, puestos a
valorar la cantidad y calidad de los juegos
de este género que ha editado durante los
(ltimos afios, no cabe duda de que esta
compafifa ha conseguido ganarse un
prestigio que queda por encima de el del
resto de sus competidores.

Siendo conscientes de esta supremacia,
Sega ha querido rizar el rizo completando
un stper juego de lucha que si bien no
puede decirse que ofrezca elementos muy
novedosos, si que es cierto que engloba en
un sélo compacto todo lo mejor que
hemos visto en los dltimos tiempos.
Para empezar, .
encontramos con un plantel de
luchadores auténticamente de
lujo, que recoge una seleccién
de los mas carismaticos
personajes de «Virtua
Fighter» y «Fighting
Vipers», mds otros invitados
pertenecientes a otros
juegos de Sega que
ya 0s iremos
presentando.
En total, 32
luchadores,
una cifra
capaz de dejar
completamente
satisfecho al mas
exigente de los
usuarios.

Para seguir,
también veremos
el completo
repertorio de opciones habitual de la casa
y que incluye hasta cinco modos de juego y
un buen pufiado de posibilidades para
configurar las condiciones de los
combates. Hasta aqui, todo bien.

Pero donde Sega vuelve a demostrar una
vez mds que conoce la lucha como nadie es
en el concepto de simulacién que ofrece el
juego. Una vez mds, no podemos menos
que deleitarnos ante las fantasticas
posibilidades que proporcionan los »
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Los premios que se nos ofrecen por acabar alguno de los tomeos en el modo de un jugador nos
permiten disfrutar de estas interesantes postales en las que podemos ver a los luchadores. -y a las
luchadoras- del tomeo con 3 diferentes atuendosy en Poses muy relajadas y nada violentas.

Los programadores
de AM#2 le han
echado en esta
ocasién mucha

imaginacién al tema
¥, junto a luchadores
que ya conocemos de
otros juegos de lucha
-como el orondo oso
Kumachan que ya
vimos en «Fighting

Vipers»- podremos

pelear con
“personajes” tan
estrambdticos como
este coche extraido
del mismisimo
«Daytona USA».
Una pasada.

Treinta y dos personajes extraid
de «Virtua Fighte

r», «Fightin g
vipers» y otros juegos de S

participan en el torneo de |u

mas impresionante de la his

La inclusion del
“escape move” o
movimiento de
huida le hace
ganar ain més
realismo al
Juego, al tiempo
que ha
conseguido que
la sensacién de
3D haya
aumentado
enormemente.

El juego presenta
escenarios tanto de
«Virtua Fighter»
como de «Fighting
Vipers», algunos
con jaulas y otros a
campo abierto.

Una buena forma de
combinar las
virtudes de ambos
Jjuegos.

Variedad, desde
luego, no le falta a
este sensacional

Alaizquierda
podéis ver a los
luchadores
seleccionables al
principio del juego

yaladerecha al
plantel de
personajes al
completo. Para
llegar hasta ahf
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» luchadores, ante el elevadisimo ndmero de golpes, ante el
realismo de los movimientos, ante la sencillez de su manejo...
y resulta inevitable caer rendidos bajo la agradable sensacion
de comprobar cémo cada combate es una historia distinta,

c6mo cada luchador propone sus particulares técnicas y cémo
el combate cuerpo a cuerpo llega hasta su méxima expresion.

Todas estas virtudes T ————

anteriores creaciones de esta compafiia se presentan con mas
fuerza que nunca en este CD, apoyadas por la inclusion de
nuevos elementos -como las jaulas y las armaduras vistas en
«Fighting Vipers»- o por elimpagable "escape move", un
movimiento que consigue que la jugabilidad y el espectaculo
alcancen cotas verdaderamente increibles.
1 Todo ello configura el que es, sin duda, el juego
K‘o’.-,.' de lucha mas completo de la historia y que se
convierte en un auténtico imprescindible para

todo poseedor de una Saturn. A
Manunel del Campo

Del mismo modo que ocurre con las
armaduras, el hecho de que algunos
escenarios aparezcan con las jaulas o vallas
que vimos en «FV» provocard que el final de
algunos combates sean bastante salvajes.
Para conseguirlo (si quieres),

tienes que conocer los

stiper golpes de cada

luchador.

a“’\

ARGEE

2216710

Sega ha vuelto a
demostrar que a la
hora de hacer
buenos juegos de
lucha no hay quien
le gane. Sin duda,
ha colocado
nuevamente el listdn

en lo més alto.
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~ 1Player Game: 7alvezel modo

‘II estrella del juego. Se trata del tradicional

 modo para 1 jugador, pero con un curioso - : :

’J sistema que agrupa a los rivales segtin sus Modo Trainniq: Una buena oportunidad de conocer todos los movimientos de

~ caracteristicas. Como veis, hay hasta nueve . cada luchador y al mismo tiempo pasar un buen rato zurrando al “sufrido” mufieco.

| caminos diferentes hacia la victoria, - Aqui encontraréis todos los golpes perfectamente explicados, ademds de una barra
- aunque al principio sélo aparecen cuatro. . que os indicard el dario que cada golpe causa al rival.

SURVIVAL MODE

Sidtis T 5

e L

l,un..u..,muw]' H'-*E‘“"‘""'""]

AEST RELOAD

dwins

Jovomuig | BB ; LIaN un

PRESS SYORT TOXEY CONIS PRLSS SAORT 1

Modo Survival: una de tas variantes para un solo jugador. El objetivo es ~ Modo Versus: el cldsico modo de Juego que os permitird enfrentaros a un
conseguir el mayor ndmero de victorias en un tiempo limite, que puede ser3, 7615 . amigo. Aligual que en anteriores titulos, aqui podréis configurar algunas
minutos. Aqui es tan importante acabar rdpido con los rivales como intentar que nos condiciones del combate como el tiempo de duracidn, la resistencia de cada
causen el menor dafio posible. . luchador o el tipo de escenario en el que queréis combatir (con o sin jaula).

TEAMBATTLE MODE
Team Battle Mode Otro de los

cldsicos modos que nos permitird e 0 1A B 11

divertirnos contra la mdquina o contra uno i y = (N T ;.
0 varios amigos. | [ S Ly

Para ello sélo es necesanaformar dos WIRENET S SRENDON R R 3 RAXEL aili v

equipos de ocho luchadores cada uno y , L 4 TOKIO
enfrentarlos por un riguroso sistema de 2 5]:;\'1;I:MN
ehm’naaon. PVOONIUE OGS oy s 73 M

Una divertida manera de jugary disfrutar i e e 8 gu MAHLER
hasta con 16 colegas. FRUR TR YISO

s erarrrane




Diez invitados de excepcion

DARK: Un extrafio-boxeador que a veces
aparece vestido de Papd

Noel. e movirientos

torpes pero potentes.

HORNET: Nada -menos que el famoso
coche de «Daytonay en

plena refriega con todos

los luchadores.

KID SARAH: Otra que llega
directamente desde el
parque infantil de los

«VF Kids».

DEKU: Personaje especificamente
disenadp para este juego por

los chicos de AM2.

Marchoso y bacilon.

JANET: ; Quién no conoce a la valiente
policia de «Virtua Cop 2»?

Ya veréis como se las

gasta la jovencita.

RENTAHERO: Este tipo fue creado para
un RPG de Megn Drive hace

unos anos, y ahora le

tenemos agur,

Otro de los innumerables
atractivos de este juego es la
inclusion de diez
sorprendentes personajes
secretos que irdn
apareciendo a medida que
vayamos ganando torneos.
Como veis, Sega la ha echado
bastante imaginacion

al tema.

BEAN: Un simpdtico pdjaro loco
poligonal a quien rio se le

‘ descarta alytn
parentesco con Sonic.

KID AKIRA: El simpatico clon de Akira
en version nifo travieso, ha

llegaclo desde «Virtua

Fighter Kids»,

LY )

SIBA: Estaba prew;to que este drabe
apareciera en el primer «VF»,

pero al final no tuvo g
cabida. Ahora si.

URABAHN: Uno de los jefes finales de
«Fighting Vipersy,

dispuesto a dejar mds

queclara su jerarquia. [\

<
RENTRS A

Consola: SEGA SATURN

Tipo: LgCHA
fAfa: EGA

Compaiiia:

Programacidn: AM#Z

N2 de jugadores: 102

Mo de facee 32 LUCHADORES

Niveles de dificultad:

5
CD Rom

Memoria:

[ Z5ECALENTERRRISESHIT DS SE]

GRAFICOS: 94

En la impresionante linea en la que nos
tiene acostumbrados Sega. Han mejorado
los escenarios y los movimientos de los
personajes con respecto a anteriores

lanzamientos. Magistral.

Sonipo:

Contundentes y apropiados efectos de
sonido y potente y variada banda sonora.

JUGABILIDAD: 95

Sega vuelve a demostrar que domina el
género como nadie: el control de los
luchadores es preciso y las posibilidades
infinitas. Una auténtica delicia.

DIVERSION:

Con 32 luchadores, 5 modos de juego, 5
niveles de dificultad y una calidad en los
combates superior... si alguien se aburre

que se compre un mono.

VALORACION:

Estamos ante una obra maestra,
ante un titulo que ha sabido reunir
lo mejor de todos y cada uno de los
Jjuegos de lucha poligonales
aparecidos hasta la fecha.

Tal vez «Fighters Megamix» sea
superado por «Soul Blade» para
PlayStation en cuanto a grdficos y
planteamiento, pero, en una
valoracion general, me atrevo a
decir que este es el juego de lucha
mds completo que existe
actualmente para consola alguna.
Bien por Sega que ha conseguido
realizar un juego que deleitard
durante mucho tiempo a los
amantes de la lucha.

RANKING:
Fighters Megamix

Virtua Fighter 2

Fighting Vipers
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Los que sigdis habitualmente
nuestra revista estaréis sobre
aviso acerca de la extraordinaria
calidad que atesora este juego.
Pero si hay todavia algdn
despistado, puedo describir la
Gltima produccion de Konami con
tan sélo una palabra:
IMPRESIONANTE.

Pero no sélo yo, todo el equipo
de Hobby Consolas al completo
coincidimos en sefalar que se
trata del mejor simulador de
fltbol de todos los tiempos y
posiblemente de uno de los
mejores juegos de la historia. Y
os voy a explicar por qué.

e ALK
B 8 ¢

>

Konami ha conseguido realizar
un juego sobresaliente en todos y
cada uno de sus apartados.
Estamos sin duda ante una
realizacion técnica sin
precedentes, con un disefioy
unas animaciones que superan
todo lo visto hasta la fecha en
este género (incluido a su
homaénimo de PlayStation).

Jamds habfamos visto a unos
jugadores tan grandes y bien
moldeados moverse con tanta

suavidad y realismo, desplegando
una variedad de movimientos tan
increible.
Pero esta impresionante
demostracién técnica casi queda
eclipsada ante el hecho de que
Konami ha revolucionando el
concepto de simulacién en los
juegos de fitbol. Y es que sélo
podemos hablar de revolucién
cuando comprobamos el perfecto
equilibrio que se ha conseguido

al combinar espectaculo,
realismo y facilidad de manejo.
En cualquiera de estos tres
apartados «ISS64» deja en cueros
al resto de simuladores.

En primer lugar porque cada
partido es pura emocion y estd
tan repleto de acciones
sorprendentes, de goles de todas
las maneras que os poddis
imaginar (una variedad tan
infinita como en la realidad, os lo
aseguro), y de escenas animadas»




Si no estds
B contento con los -
jugadores ficticios
ERARAPRNN = 1 BTN 5 o Ly ol
e M 0, puedes
il 8 crear hasta 32
® propios (dos i
8 cquipos completos). | Estamos ante uno ]
§ Solotienesque @ de esos escasos B s MAJOR
| ponerles el ) , ;
& nombre, ajustar  § jueqgos que por si ; -
U virudes solos justifican la

técnicas y fisicas,
j| elegir un rostro de comprad de una
| entre 32: " .
e consola. Si te gusta

" colocarlo enuna ¥ E| Fljtbﬂl, alucinarés
seleccio’n nacional. en COIOI’ES.

JrHRNIEERPTR T

TR AN — l‘: WOREY HNGTT

Aungue el juego
no incluye los
nombres reales de

los jugadores, esta

Entre las posibilidades de configuracidn, g : n:L ';«;‘:i. 5T s opcion nos permite
jugﬁgoéﬁwﬁﬁgg?ﬁw - SR O [ cc/jtar todas y cada
entre los cinco estadios disponibles. e 17l 7 B una de las 36
; = : selecciones y
e guardarlas en el
memory pack.
— s ~ i T Asi podremos
S s H‘S‘r_u: e EibiBe S AW ocrualizar las
- BoATaSY QL ™ alineaciones

: o | e
S.A. Main Stadium \ e

TREw T mTiT T N 7 - 8 cuando queramos.
Boursin M. McStay 4 L S oo P

FTSIRINTSESE T

S

ooy . A arcel sisare s el @ AR g = ‘ --m"' e P, AL P [Cancelisarmine o2 o Y Rl E Las faltas al borde del
e G - ; ’ = i [V RO SO f s, o Y T : | B drea son todo un
mh*ﬂm::fn Corvgrf o 591 > ~ L8N v7) e i, A i ejercicio de habilidad
o ; = v precision. Hay que
ajustar la fuerza, la
punteria y darle algtin
efecto al balon... y
esperar que el portero
no sea un portento.




Los jugadores parecen
vivir los partidos. Si un
equipo va por debajo en
el marcadory consigue
un gol casi al final,veréis
a su autor recoger la
pelotay llevaria hasta el
centro del campo para
ganar tiempo.

» tan realistas que dejard con la
boca abierta al mds exquisito de

los degustadores del buen fiitbol.

Por otra parte Konami ha
conseguido un desarrollo del
juego idéntico a los partidos de
verdad, mejorando aspectos que
hasta ahora cojeaban en el resto
de simuladores. Es toda una
delicia, por ejemplo, comprobar
la importancia del juego aéreo,
ver como los jugadores saltan
limpiamente para despejar o
rematar un balén, o asistira la
sucesion de tres o cuatro
cabezazos seguidos en el centro
del campo, aligual que ocurre en
cualquier partido de fitbol.

Y tampoco resultara dificil
deleitarse con las interminables
posibilidades que el juego pone a
disposicion del usuario a la hora

de pasar el balén: se puede jugar
al primer toque con rapidezy
suavidad (sin parones extrafios o
movimientos torpes por parte de
los jugadores), meter pases al
hueco para aprovechar los
desmarques imprimiendo
velocidad al juego, jugar en largo
(con la dificultad y el riesgo que
esto siempre entrafna) o tirar
paredes que dejen clavada a la
mejor defensa.

Y lo més alucinante .

todo es que todas estas
auténticas virguerias se pueden
realizar sin necesidad de volverse
loco con extrafias combinaciones
de botones, sino aprovechando la
versatilidad y las posibilidades
del pad con aplastante légicay
consiguiendo que la superioridad

de juego se :,l

Empezad alucinando
con las diferentes
celebraciones de los
goles. Mirad el saludo
a lo Suker, el avién de
Ronaldo, la
dedicatoria a lo
Amavisca o la famosa
cuna de Bebeto.

£ Quién no ha visto
imdgenes como
estas? El drbitro
anotando el nimero
de un amonestado,
el portero
colgéndose del
larguero o un
Jugador protestando
por su expulsion.

Yalgo inevitable
antes de entraren
el terreno de
Jjuego para
sustituira un
compafiero: los
oportunos
estiramientos de
calentamiento.

sobre el terreno

plasme mds por tu
conocimiento deljuego y del
fltbol en general, que por ser un
virtuoso en el manejo del pad de
control.

Todo esto consigue que cada
partido sea un monumento a la
diversiény, al mismo tiempo, un
homenaje al deporte que semana
tras semana consigue apasionar a
millones de personas en todo el
mundo.

«International Superstar
Soccer 64» es un cartucho
imprescindible para
cualquier usuario de
Nintendo 64, pero si
ademads te gusta el
fatbol...

e} Manunel del Campo
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Si queréis disputar torneos de larga duracién podéis elegir entre una Liga Mundial o un

il Campeonato del Mundo. En cualquiera de las dos opciones tendréis completa informacion de

todo su desarrollo y una clasificacién de los mdximos goleadores. Por desgracia son modos de

juego para un sélo jugador o para dos jugadores pero participando con el mismo equipo.

»* E <o

Int’l Cup 0037 PG
LERNMIE R

5 R

o R =
peranco I tr i M.Dupont

El realismo de los
movimientos, la gran
variedad de acciones

E: o ; /7 .
El juego estd concebido para que ambos equipos creen numerosas oportunidades )/ ta Ct' cdas. 3 l d
de gol. De ahi que la actuacion de los porteros sea fundamental en todos los . p
partidos. Elegir un nivel mds alto que el contrario en la habilidad del guardameta e —5— sencl | I ez d € manejo...
puede significar adquirir muchas papeletas para conseguir la victoria. < / ‘

| Jamds se ha visto un
 cuadro tan completo de
B tdcticas y estrategias.
| Aqui podréis elegir la
§ formacidn, variar la
j posicion de cada
§ jugador y de cada linea,

i clegir diferentes tdcticas |

| o utilizar sobre la
8 marcha (fuera de juego,
contraataques), asignar
marcajes, decidir quién
1be al ataque... y todo
ello explicado bien
| clarito y fdcil de realizar.

todo es perfecto en
«|SS 64».

7-4-f 2-3-55-U-1

5-3-25-72-3 1-5-U 1-4-§

LIALY

v o)

Otra jugada de
- fantasia. El jugador
- LAYE - SUFIRI se planta ante el
Y‘TT-FL‘RP v 1 e x portero, eleva el
balon, da un par de
toques e intenta
superarlo por alto.
Esta vez el portero
estd muy listo.




Echadle un vistazo a la
version Konami del
famoso regate de
Romario conocido
como “cola de vaca”
aunque en esta ocasion
aderezado con un
espléndido “cafio”.

el pStars Butbon

RZ

Una buena
manera de dominar
W8 con garantias las
dl infinitas
§ posibilidades de
este juego es
acudir con
regularidad a los
B entrenamientos.

corners, faltas y
todo tipo de
W jugadas colectivas
fl e individuales.

Tiyrendenw

T SUENHABINTSETENT

~,1[
-;‘L

La suerte de los penalties también ha quedado
perfectamente recogida en el juego. Tanto
portero como lanzador cuentan con unas mirillas
para ajustar la direccién, aunque en el dltimo
momento ambos pueden engaiiar al rival.

icon. 6 1

o

Los dnicos defectos
achacables a este
titulo son estar en
inglés y no incluir
clubes, sino sélo

selecciones nacionales.

Este modo de juego es un auténtico regalo y consiste en que
& (a consola plantea diversas situaciones limite que el jugador
{ debe superar: marcar un gol, defender un resultado, lanzar

una falta...

Se deben superar todas para Zlegar al final.

NINTENDO 64

Consola:

Tipo: DEPORTIVO
Companta: KonAMI
Programacidn: KONAM'
N2 de jugadores: DE1A4
N2 de fases: 36 EQUIPOS
Niveles de diFicu|tad:—_.—5-
Memoria: 64 MEGAS

GRAFICOS: 9]

Absolutamente geniales. Los disefios son
sobresalientes, pero las animaciones son
atin mejores. Incomparables.

Somno:—94

Dos comentaristas simultdneos (no, no
hablan castellano) y unos efectos de
sonido que quitan el hipo. Ah, también
hay una melodia por ahi'!

JUGABILIDAD:—————98

Parece increible como un juego que ofrece
posibilidades infinitas, sea tan sencillo de
manejar. Y en cada partido aprendes algo.

DIVERSION: 98

Mucho mds que divertido, apasionante.
Jugando solo puedes estar dias y dias,
pero si lo haces con un amigo, tal vez se os
olvide hasta ir a comery a dormir.

97

VALORACION:

Konami ha conseguido realizar un
Jjuego irresistible. Lo hemos
comprobado porque, mientras
realizdbamos este reportaje, cada
vez que alguien pasaba junto a la
consola primero se quedaba
mirando atonito, después
comenzaba a hacer comentarios de
admiracion, posteriormente
suplicaba si podia echarse una
partida y finalmente acababa
perdidamente enamorado de la
espectacularidad, el realismo, los
detalles, las infinitas posibilidades y
las emocionantes sensaciones que
ofrece este juego.

En Hobby Consolas estamos todos
de acuerdo: este es, sin ningtin tipo
de dudas, el mejor simulador de
fuitbol de la historia.

RANKING:
ISS 64

FIFA 64




Control Station AF )

* Nuevo diseno ergonOmico para mejor control.
* 8 botones de disparo.
= Disparo automatico.

* Pad de 8 direcciones.
» Cable extralargo. (

SONY PlayStation

Cable de conexion RGB a Euroconector para tiso con
SONY PlayStation. Con él puedes mejorar la calidad
de imagen en tu televisor. Requiere que el televisor
esté equipado con una entrada de Euroconector.

Cable de enlace para dos consolas. Conecta tu
consola con la de un amigo para poder sacar el
maximo partido a tus juegos multijugador
preferidos. Para uso con SONY PlayStation.

Explorer

* 6 botones de disparo.

« Disparo automatico con boton
Turbo.

= Cable extralargo.

SEGA Saturn
SEGA Megadrive

Predator Gun
. Actlon Pad La pistola Predator, con doble conector para Saturn y

PlayStation, permite convertir los juegos compatibles con ella en

simples paseos triunfales. iApunta, dispara y adios al enemigo!

» Recarga automatica.

» Recarga automatica con disparo automatico. ~

+ Seleccion de disparo automatico.

* Efecto LED de disparos.

» Ajuste del numero deseado de balas.
+ Cable extralargo.

PC

SEGA Megadrive SONY PlayStation

Super Nintendo SEGA Saturn 3

Recomendado para
La Jungla de Cristal: La Trilogia™

6 botones de disparo.

Pad de 8 direcciones.

Modo disparo automatico.
De pequeno tamano, para un
mejor control.

= Cable extralargo.

PlayStation

ELECTRONIC ARTS'

¥ Edita y distribuye ELECTRONIC ARTS Edificio Arcade Rufino Gonzélez 23 bis Planta 1.° local 2 28037 Madrid Tel. 91-304 70 @1 Fax. 91-754 52 65
== TELEFONO SERVICIO DE ATENCION AL USUARIO: 91-754 55 40



w‘;’f ABEEN TOO LONG SINCE WE

Y SEEN SOME ACTION?
)
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A primera vista, estaBa
produccién de Konami podria
parecer un juego de rol clasico,
pues incluye todos los elementos
propios del género: una historia
medieval de héroes y villanos,
NUMErosos guerreros con sus
puntos de ataque, defensay
estadisticas , épicos combates,
charlas con personajes, compras,
magias...

Sin embargo, «Vandal Hearts» es
en realidad un peculiar
“wargame” que ha sido adornado

con una sélida trama que va
enlazando los distintos combates

aday

que forman su base principal
que, en su conjunto, configurai
un original juego de estrategia
dotado de innumerables
encantos. Para que os hagais una
idea, podriamos decir que
estamos ante un juego similar al
conocido «Warhammery, si bien el
titulo que hoy nos ocupa supera a
éste en todos sus aspectos.

Comenzamos

eljuego
controlando a tres personajes,
pero a medida que avancemos se
nos irdn uniendo mds y mas,
hasta alcanzar un ndmero

guerreros 0 magos- iran
aumentando sus capacidades de
luchay, a medida que vayan
consiguiendo completar
misiones, irdn ganando dinero
para comprar nuevas armas,
armaduras o letales pociones
mdgicas.

Los combates -el elemento
principal del juego- se
desarrollan mediante un sistema
de turnos en los cuales iremos
moviendo y realizando acciones
con cada miembro de nuestro

grupotPode

escenario, tlcha
conjuros o examinar el entorno
en busca de resortes o itmes y,
aunque afrontaremos misiones
muy variadas que iran desde
eliminar a unas peligrosas
estatuas vivientes hasta
enfrentarnos a un gigantesco
monstruo, nuestro tnico objetivo
serd mantener vivo a Ash, el
héroe de esta historia.

La sensacién general

que ofrece «Vandal Hearts» es la
de unjuego de tablero en el »




Los DIEZ P

El lider del g

ASH es un guerrero
nato, inteligente y
carismatico, que
vive atormentado
por su pasado.

Es el protagonista
de la historia y el
lider del grupo.

Si él muere todo
estard perdido y
tendremos que
recomenzar el
combate.

HUXLEY es uno de
los dos sanadores
que acomparian a
Ash en su dificil
misién. Su ayuda
es imprescindible,
ya que ademds de
curar a los heridos
es capaz de lanzar
conjuros de
proteccion, como
el valioso Escudo
Mistico.

SARA también tiene
habilidades
curativas y de
proteccion.
Ademds, a medida
que va aumentando
niveles, es capaz de
combatir como un
buen guerrero,
llegando incluso a
desarrollar técnicas
de Ninja en el
manejo de armas.

GROG, un fabuloso
luchador que se
habia dado a la

bebida,
amargado por la
pérdida de su
hermano. Junto a
Ash y su grupo
recuperard las
ganas de vivir y,
sobre todo, de
luchar por una
noble causa.

hechicera

ELENI es la hija
del Conde
Magnus. La
busqueda de su
padre la hard
unirse al grupo y
ayudarles con su
poderosa magia.
Es un personaje
que a medida que
avanzamos se va
haciendo mds
imprescindible.

CLINT es el
inseparable amigo
de Ash y gran
luchador. Domina
totalmente el arte
de la espada,
aunque a
diferencia de Ash
no puede usar la
magia. Su potencia
ird aumentando
hasta hacerlo casi
imparable.

valiente
combatiente que a
pesar de sus afios
se mantiene en
forma. Es uno de
los personajes mds
intrascendentes
del grupo, pero es
atil a la hora de
luchar contra un
gran ndmero de
enemigos.




Esta épica historia se desarrolla en la antaiio
pacifica tierra de Ishtaria, ahora asolada por el
espectro de la muerte, la corrupcién y el terrorismo.
Nuestra misién serd restaurar el gobiemo
democrdtico, para lo cual nos veremos inmersos en
miiltiples intrigas urdidas por las numerosas
fuerzas que pugnan por el control de Ishtaria.

ami nos ofrece un

magqisti
J

numerosos te

. | . I o |
- 5 ¢ e |
sido traducidos.

(i El Dojo es un templo de Seleccionando esta
conocimiento mistico que opcion de estatus
hay en todas las ciudades. | tendremos acceso a la
Allf acudiremos en busca de ficha de cada
consejo y, sobre todo, para personaje, donde
aumentar las habilidades podremos consultar
de nuestros guerreros. sus puntos de golpe o
Cuando un personaje de magia, su
alcance el nivel 10 6 20 de experiencia, su
experiencia podrd adquirir agilidad y comprobar
mayor resistencia y poder el equipo que
Camenazmrlos combates. transportan .

Este juego tiene un desarrollo parecido al de un “wargame”
pero en el que el tablero y las fichas han dado paso a unos
vistosos escenarios 3Dy a unos personajes pre-animados.

La vista puede ser
modificada en cualquier
momento del juego, lo
que nos permitird
inspeccionar el terreno a
la perfeccion para ver
donde colocamos a
nuestros guerreros.

B que movemos a nuestras apasionante historia en la que las  atractivo deljuego.

“piezas” por escenarios 3D intrigas, las traiciones, la amistad A pesar de ello podemos
perfectamente disefiados. Su eincluso el amor son sus decir que «Vandal Hearts»
desarrollo, sin embargo, resulta principales ingredientes. es un genial titulo que

mucho mds atractivo que el de Lastima que los numerosisimos encantarad a los

cualquier juego de este tipo, ya textos que aparecen en la pantalla  aficionados a los juegos de

que presenta el aliciente de que no estén traducidos al castellano,  estrategia y con el que los no
entre combate y combate los pues si bien su comprension no es  iniciados podran descubrir las
NUMerosos personajes que van absolutamente imprescindible tremendas posibilidades de
haciendo acto de presencia nos para afrontar los combates, si es diversion que ofrece este género.
irdn metiendo de lleno en una cierto que se pierde gran parte del O Rubén . Navarro
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| MY REPORT-
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Entre los combates aparecen largas escenas en las que los
personajes van construyendo una intrigante historia de luchas y
traiciones. Ldstima que los textos estén en inglés...

THANK YOU. WHO SHALL
1 GIVE IT TO?

| En cualguier ciudad por la que pasemos podremos visitar una
tienda en la que comprar equipamiento para todos nuestros
personajes: espadas, arcos, armaduras, hierbas curativas,
pociones mdgicas... siempre y cuando tengamos dinero, claro.

Los combates transcurren asi: seleccionas un personaje e indicas el
cuadro al que quieres que se desplace. Este ird automdticamente
para, después, ejecutar -también de manera automadtica- la accién
que le indiques: pelear, usar un conjuro... Podrds mover a todos
tus personajes una vez y luego le tocard el turno a la consola.

PLAYSTATION

Consola:

Tioo: ESTRATEGIA
Compania: Konami
Programacidn: KCET
N2 de jugadores: 1

Mo de facee 25 ESCENARIOS

Niveles de dificultad:

1
Memoria: CD ROM
GR&H@US:-——SS

Los escenarios 3D son muy coloristas y
atractivos. Los personajes estdn
pre-animados (se mueven después de que
le hemos efectuado un orden), pero sus
acciones resultan bastante vistosas.

Sonipo: 19
La misica acompania, pero es muy
repetitiva. Los efectos, buenos.

JUGAMUD/\U:—S‘S
El juego se maneja comodamente con
apenas dos botones y la dificultad de los
combates es asequible, de manera que no
resulta dificil ganar (lo cual siempre es
bueno para el amor propio).

Entre batalla y batalla hay bastantes
textos que leer y no muchas cosas que
hacer, salvo comprar armas.

DIVERSION: __90

«Vandal Hearts» ofrece numerosas
batallas de dificultad variable en las que
los buenos estrategas disfrutardn a tope
dirigiendo a su valeroso grupo de héroes.
Muy divertido y animado para tratarse de
un “sesudo” juego de estrategia.

VALORACION: __8 6
«Vandal Hearts» es el mejorjuego de
estrategia pura que hemos tenido
ocasion de ver en PlayStation. La
inclusion de una intrigante historia
que va dando motivo a los
enfrentamientos, sus detalles de RPG,
su atractivo aspecto grdfico y, sobre
todo, el divertidisimo desarrollo de los
combates -que se convierten en
auténticos retos a tu inteligencia-
hacen de él un producto
enonmemente envolvente con el que
los amantes de la estrategia en
particulary de los buenos juegos en
general, pasardn horas y horas
absorbidos en su épica ambientacion.
Capdn para Konami por no haber
traducido este sensacional juego
cuya valoracion global baja bastante
debido a la importancia de los textos.
Si salvas este escollo, en lugar de un
86 ponle, por lo menos, un 90.

RANKING:
Vandal Hearts

Suikoden

) I [ () 1 R I MO

Warhammer
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El titulo que tenemos entre
manos ya nos aluciné en su
momento en Super Nintendo
gracias a sus renderizados
personajes y a sus bestialesy
variadisimas combinaciones de

golpes. Parecia légico, por tanto,

que la version para N64
mantuviera intactas estas
caracteristicas bdsicas, pero, por
supuesto, lleva a la practica

poderosas posibilidades técnicas
que ofrece la nueva consola de
Nintendo.

«Killer Instinct

GO|d» sigue la pauta jugable

marcada por la version SNy asi
ofrece una cantidad casi infinita
de golpes, que alcanzan la cifra
de 70 para cada personaje. A
parte de las patadas, pufietazosy
golpes especiales, se nos

0 a u ' e n ahora entrar en una

FULGORE

Ultratech ha llegado con Fulgore a la

cima de la creacion de cyborgs.
Rdpido, versatil, poderoso y muy
agresivo, es tan peligroso en el

cuerpo a cuerpo como en la lucha a larga distancia.

dindmica de lucha de ataque-
contraataque a base de
encadenar combinaciones de
golpes, lo cual nos permite
realizar innumerables
movimientos especiales. Asf, los
llamados “openers”,
encadenardn varios ataques
seguidos, de manera que
conseguiremos diferentes
“combos” de demoledores
efectos en funcién del tipo de
golpe efectuado, de la energia

Si aprendemos a dominar los sencillos
movimientos de este enorme boxeador
descubriremos que tiene muchas
posibilidades en sus pufios. Los 64 bits le han
sentado muy bien a sus fulminantes combos.

que le reste al rival o del golpe
con el queramos concluir la
combinacién. Por otra parte, tres
ataques normalitos nos
proporcionaran un “combo”
triple que, para empezar, no
estard nada mal...

De esta forma, «KIG» permitira
tanto que el jugador mds ansioso
pueda empezar a repartir
mandobles desde la primera
partida como que el mds sesudo
de los jugones tarde siglos en»




GILACIUS

Su cuerpo de acero liquido cambia de forma.
Es capaz de lanzar un rayo de energia desde
la otra punta del escenario y rematar al
rival con un gancho en la barbilla.

Rdpido como él solo, este dgil ninja no da ni un

. contundencia y ademds sabe mantener alejados
M\ asus rivales con su increible juego de piernas.

) g 4 7 77
K=

Jaglty

ORCHID

Sus caracteristicas fisicas, su agilidad y la
velocidad con la que contraataca recuerdan a

Jago, aunque Orchid es mds sumisa al pad y sus
golpes son mds fdciles de llevar a cabo.

A~
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4

segundo de respiro. Usa la espada con /

«

2
.

gl

SABREWULF

l\ Sus poderosas garras son capaces de
' causar mucho dafio a los rivales. Uno de

N sus ataques le permite rellenar parte de su

barra de energia. Se defiende muy bien.

K
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SPINAL

Ha encontrado nuevos golpes especiales
que le convierten en un monstruo mucho

mds temible que antes. Equilibra a la
perfeccion sus dotes ofensivas y defensivas.
T — .

7
La nueva incorporacion femenina al torneo no podia
ser mds peligrosa. Usa dos cuchillos como si fueran
colmillos, se mueve con velocidad, ataca con
contundencia y se muestra muy firme. Por contra,
sus golpes especiales son un poco mds dificiles.

P oY

TUSK

Es en la media y corta distancia donde este
antediluviano luchador puede demostrar todo su
potencial y hacerse
respetar como el
nuevo “crack” del
torneo que es.
Tiene una
increible fuerza
| fisica que se
une con la
contundencia
de su espada.
Por desgracia
es dificil de
controlar.

La otra novedad femenina
del torneo oculta bajo su
| frdgil apariencia una
inacabable
coleccion
de potentes
movimientos.
,—:“__5__?:, 99 yils mf N Luchaigual de bien
» » de lejos que cuerpo a
i cuerpo, es agil y
fdcil de manejar.
Se echa en falta
es un poco mds
de resistencia.




«KI Gold» nos deparard algunas sorpresas
en forma de ataques finales tipo «Mortal
Kombat». Cada héroe tiene varios fatalities,
pero con la peculiaridad de que no es
necesario que la barra de energia del rival
esté agotada para poder realizarlos. Por otra

- ~ parte la victima puede bloquear los ataques.
Los luchadores pueden lanzar ob]etos de.lo mds vanado

para acabar con sus contrincantes. Cualquier cosa vale,

incluido un elefante o una gigantesca calavera.

En muchas ocasiones, antes de dar por finalizado el
combate con el lanzamiento de rigor, los personajes
demuestran sus poderes con otro tipo de cargas.

99

LA |\‘

Si te golpean sin
pausa y el zoom
se acerca con
peligro es que se
acabb la pelea.
La cantidad de
golpes hard
saltar chispas.

» memorizar los golpes de un
solo personaje. Eso si, al
principio, ver cémo los
contrincantes se abalanzan sobre
nosotros desencadenando
eternos combos, ultra combos,
juggles, breakers y super linkers
puede resultar desmoralizante.
Después, a medida que vayamos
jugando, veremos que la
estrategia es casi tan importante
como la velocidad, que cada

POR CAIDA

U T b
28

Hll( s BN - —Tn Algu"os gOIPe‘

ataque tiene su respuesta y
descubriremos que la gran virtud
de este juego es la de atraparte
en su vordgine de ataques y
contraataques para hacerse
adictivo hasta decir basta.
Atodo esto podemos afiadirle
los diferentes modos de juego,
como el “Team Battle” que nos
permite configurar un equipo de
luchadores, dos modos de
préctica, un torneo tipo

Podemos acabar aplastados cantm el suelo ya sea porque
* nas tiren desde lo alto de puentes o edificios o porque
nos eleven con un golpe hacia el cielo.

—
ol

finales acabardn
con los personajes
deshechos en mil
pedazos, ya sea
por congelacion,
desintegracion o
achicharramiento.

También es fdcil
quedisparen
cualquier cosa:
desde un rayo
“enamzante” a
un buen chorro
de balas. Gajes
del oficio:

DINNNY ,4

eliminatoria y el modo historia.
En el apartado "
hay que decir que los escenarios
estdn realizados en 3Dy, a pesar
de que los luchadores poseen el
mismo aspecto renderizado que
en las 16 bits, la sensacion de
profundidad que se ofrece es
realmente buena. Y es que la
apariencia casi real de los
personajes, sus templados

GIHIINS

&=

La lucha se estrena en
N64 con una version
de Killer Instinct que
dejara impresionados
a los sequidores del

qénero.

musculos y sus 60 cuadros de
animacion permiten hacer olvidar
este curioso desfase dimensional.
Ademss, el espectdculo queda
asegurado cuando entran en
escena las explosiones, los juegos
de luzy, sobre todo, la poderosa
avalancha de demoledores golpes.
En resumen, un juego que esta
a la altura de los 64 bits a nivel
grafico pero sobre todo, a nivel
jugable. o8

Sonia Herrang
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normales y especiales.
‘aques empleados determinard el tipo al que
y Sus mas o menos aplastantes resultados.
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THROWING
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PRESS BYTART YO XY

Nada mds conectar el cartucho disponemos de
las opciones habituales como dificultad,
musica, velocidad, con o sin sangre, etc...
Sin embargo, a medida que ganemos torneos,
irdn apareciendo hasta 5 niveles de opciones
mds con cosas tan curiosas como que los
enemigos se vuelvan invisibles, lanzar misiles,
mover la camara, o conectar combos... Genial.

SO (EH I ==

AUTODOURLES o

EARLY L T
KNOCKDO) on
QUICK aPEN 3

CUHEAY QUGG o

5 OPTIONS  NOT AVALL IS

PREGS ETART TO EXIT
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Un modo de juego

permite formar un

| equipo de tres a once
participantes que se
enfrentard contra otro
elegido por la mdquina.

¥ £l sistema es el mismo

W de juegos como «KOF,
es decir, sigue luchando
el mismo personaje
hasta que sea vencido.
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. Tremor

-Nha'g"- Ml 7 Comselaz NINTENDO 64
‘ Tipo: LuCHA

Compania: NlNTENDU

Programacion: RARE

N2 de jugadores:———— =& 102

N2 de Fases: ]0 LUCHADORES

Niveles de chFicu‘tad:————6

Memoria: 96 MEGAS

Hay dos modos de entrenamiento. En uno de ellos
(arriba) un maestro en artes marciales nos informard
de cémo realizar todos los ataques y observard si lo
hacemos correctamente. En el otro luchamos contra un
pelele mientras en la pantalla van apareciendo los
movimientos que realizamos para que podamos ver
cual es la manera mds efectzva de realizar combos.

SPINAL ADLT
SkuleSkewer

GRAHCOS:—88

Las 2D de los personajes contrastan un
poco con la fuerza de los escenarios 3D,
pero el aspecto general es bastante bueno.

Somno:—90

Los efectos sonoros llegan a hacerse
dolorosos, al tiempo que la cafiera banda
sonora, con melodias cantadas incluidas,
refuerza el ritmo de los combates.

2 JUGABILIDAD:——90
LO mas destacado de este Para complacer a todo el mundo, tanto a

los principiantes como a los mds expertos.

juego es que Cada |uchad0r Puede emplearse la cruceta o el stick

analdgico, pero en cualquier caso el

posee u na canti d a d control de los personajes es fiable y fluido.
inagotable de golpes y Diversion: — 39

Un zoom realmente soberbio se alejard o acercard en funcion de los
movimientos de los luchadores. Desde esta distancia podréis admirar
la calidad de los escenarios y la cantidad de detalles que los forman.

' I x l Tanto los expertos en los juegos de lucha
e q ar d d ominarios t 0 d 0s como los que quieran iniciarse en estas
lides, encontrardn una fuente inagotable
p ue d e | | evarte meses. de diversion. Aunque se echan de menos
mds personajes.

VALORACION: 89

«Killer Instinct Gold» es un arcade
de lucha pensado para los mds
entendidos en el género, quienes
conseguirdn sacarle a este juego el
mdximo partido. Tiene tantos
golpes, tantos ataques, tantas
combinaciones -y tantos sutiles
detalles que influyen en ellas- que
se pueden tardar meses en dominar
a uno solo de los personajes.

Claro que a su vez el jugador menos
A experto también podrd dedicarse a
1 99— : repartir golpes desde el primer

' 5 momento con tan'sélo aprender un
par de llaves...

En el lado menos bueno tenemos un
entorno grdfico atractivo, pero no
espectacular, y un nimero de
personajes no excesivo.

En definitiva, la lucha se estrena en
N64 con un muy buen juego.

RANKING:

No hay juegos similares para Nintendo 64.

Algunos golpes provocardn que en la pantalla aparezcan nieblas
explosivas, rayos, efectos luminosos... un nivel de espectacularidad
grdfica que estd al alcance de muy pocos arcades.

Cada luchador tiene su propio escenario. Todos ellos ofrecen un
aspecto tridimensional, si bien es cierto que los luchadores estdn
realizados en 2D, lo que provoca que a veces se produzcan algunos
desajustes en los sequimientos de la camara.




disponible

Préximamente >

Sistema real en 30. Podras ver la accitn
desde cualquier angulo

3 Dpciones de Partido Amistoso, Partido de
Temporada y Practica.

3 Sistema de captura de movimientos real tomada
de los jugadores internacionales.

i_;' Modo de repeticion desde cualguier angulo.

«3 20 equipos reales de la Premiership League.

l'rl I et

® Accion de seguimiento de la pelota
en tiempo real.
® Tecnologia de mouimiento interactiva.
® Diferentes competiciones y
estructuras de juego.
» Opcion de saluar/cargar.
» Ambiente real de juego, ton total
libertad de mouimientos.

T . Ui
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S Espectacular escenario en 30

= en tampos reales
Ya ;
disponible » g

Proximamente »

PlayStation




PlayStation

Desde luego nadie puede acusar
a Namco de dormirse en los
laureles a la hora de presentar las
secuelas de su mayores éxitos.
Todos hemos podido comprobar
la sorprendente evolucién de
«Tekken» y ahora, una vez mas,
vamos a volver a deleitarnos con
las mejoras y sorpresas que
presenta la tercera entrega de la
ya mitica saga «Ridge Racer».

El secreto de esta compafiia
reside en mantener en sus juegos
los elementos de probada
eficacia y renovar aquellos que
corren el peligro de quedar
anquilosados. De esta forma,

Namco ha conseguido
completar un

sensacional juego de coches que
vuelve a apostar por el
inconfundible estilo arcade de
toda la serie que propone una
conduccién sencilla y mas
vertiginosa que nunca,
(cualidades muy habituales
en las maquinas de los
salones recreativos), y al que
se le han afadido algunos
nuevos e interesantes
alicientes.

Estas novedades que no se limita a los tipicos

deportivos.

Por otra parte -y quizas la mas
destacada- se ha incluido un
modo de juego llamado "Grand
Prix" que hace las veces de
campeonato de larga duracién,
pero que se aleja de los modelos
clasicos y propone una oferta
muy particular. Aqui no hay

puntuaciones, ni copas del

mundo... Namco propone
competir con un dnico objetivo:
ganar dinero y conseguir asf
nuevos vehiculos y poder
participar en carreras de mayor
nivel. Se trata de un original
modo en el que no hay un
objetivo final concreto, sino que
tendremos que ir fijdndonos
nuestros propias metas, como
pueden ser comprar un coche »

las encontramos principalmente
en dos aspectos. Por un lado el
juego ofrece un repertorio de
coches tan variado como
sorprendente, que recoge
disefios mundialmente
reconocidos y




Estos son ,en principio, los cuatro circuitos que ofrece este juego, aunque
nada mds comenzar solamente dispondréis de tres. Tened en cuenta que cada
coche se adapta de diferente forma a las caracteristicas de cada circuito.

Namco mejora una vez mds su

saga automovilistica y coloca a

su nuevo «Rage Racer» entre
los tres mejores juegos de
coches para PlayStation.

?

Qué coche me compro

¢

Uno de los modos
de juego os
permitird ganar
dinero para ir
comprando nuevos
vehiculos.
Empezareis con uno
Y poco a poco iréis

| teniendo acceso a

modelos mds y mds
potentes. Como veis
son coches
inspirados en
modelos reales y
ciertamente en la
conduccién se nota
las caracteristicas
de cada uno.

1°28"361 |

11°40>3

1 >

Al final de cada
carrera podréis
deleitaros con la
repeticion de todo el
recorrido efectuada
con un montoén de
cdamaras que ofrecen
tomas realmente
espectaculares.

Durante la competicion
podréis ir observando los
tiempos de paso en cada
vuelta. Una buena
referencia para
comprobar vuestro ritmo
de carrera.

En pantalla también
aparecen el velocimetro,
el cuenta-revoluciones y
la posicion que ocupdis
en cada momento.

El retrovisor aparece,
logicamente, sélo
cuando elegis la vista
desde el interior del
coche.
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El juego cuenta con dos vistas, una exterior (esta

que veis en pantalla) y otra interior, en la que no

aparece ninguna parte del vehiculo. La primera es
mds jugable y la sequnda mds espectacular

» mds potente, mejorar las
condiciones del que tenemos o
pasar a la siguiente "clase",
todo ello siempre con la premisa
de quedar clasificados entre los
tres primeros puestos, ya que en
cualquier otra posicién no
recibiremos ni un duro.

Todo este sistema
dejuego le
otorga un
punto de
estrategia
a «Rage

INENWEIL

0901WHIL

TiMd LiwAT
1000~

1239 752

TIME LibiT
9°50"

Racer» ya que nuestras acciones
no se limitaran a correr
consecutivamente en los
circuitos y, por ejemplo,
podremos competir en las
categorias mds bajas en las que,
aungue se otorgan premios
menos cuantiosos, nos resultara
mds sencillo ganar y conseguir
asi la cantidad de dinero que nos
falta para comprar ese coche
sofado.

Ademds de esta interesante
modalidad de juego también se

Una de las mayores
B novedades de este juego es
B (a posibilidad de decorar
| los vehiculos a nuestro
B gusto. Podemos elegir un
B (0go o crear uno propio,
fl utilizar el nombre que
B queramos en el parabrisas
y elegir el color del coche y f§
de las lineas que lo
B traviesan. Un coche a
| nuestra medida.

HO102 INIHd

(MEDEVES "
Eurg.g! un;

han afiadido otros detalles
curiosos como la genial opcién
para decorar el vehiculo, el
modo "Time Attack" o la
posibilidad de salvar partidas.

Ldstima que una extrafia
perspectiva trasera que provoca
que parezca que el coche estd un
poco “de pegote” y unos
discretos efectos de sonido
hayan empafiado ligeramente el,
en general, excelente trabajo de
Namco.

i Manuel del Campo

PLAYSTATION
CocHEs
NAMCO
NAMCO

1

GRAND PRIX

CD Row

RAGE RACER

1996 HAMCOLTR. ,ALL RIGHTS RERRYED
PRESS START

El aspecto general del juego es brillante,
pero la vista exterior resulta algo extrafia y
ofrece una perspectiva a la que hay que

acostumbrarse.

Aligual que en las anteriores versiones, es
la parte mas flojilla del juego.

Acelerar, frenary manejar la direccion.
Todo sencillez, todo jugabilidad. Un
arcade como mandan los cdnones.
Aunque algunas opciones te permiten, si
lo deseas, complicarte un poquillo la vida.

El modo de juego Grand Prix y los nuevos
modelos de coches han completado un
Jjuego irresistible, divertido y adictivo

Como pocos.

Namco ha vuelto a demostrar por
qué es una de las mejores
compariias del mundo. En esta
tercera entrega de su cldsico ha
realizado un juego espectacular,
divertidisimo y con uno de los
mejores planteamientos que
recuerdo en un arcade de coches.
La propuesta es tan sencilla y
original, tan directa y emocionante,
tan irresistible, que desde ya «Rage
Racer» puede ser considerado como
uno de los grandes juegos del afio.
Quizds no sea tan completo como
«F-1» ni tan bonito como «Porsche
Challenge», pero sin duda tiene
virtudes como para convertirse en tu
juego de coches favorito.

F-1
Rage Racer

Porsche Challenge
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Con varios meses de retraso y sin
de PSX llega la version para Saturn de

«Pandemonium» es un juego de
plataformas que rompe con lo visto
anteriormente en este género
anadiendo al desarrollo lineal tipico un

izquierda o hacia la derecha, la
perspectiva cambia a cada momento.

Ya desde la magnifica

introduccién vemos que es un
juego donde el apartado
gréfico estd especialmente
cuidado. En ella
observamos como Nikkiy
Fergus -una joven acrébata y un
bufén- lanzan por error un conjuro que
libera a un peligroso monstruo, del que
sélo podrén librarse si logran alcanzar
la mitica mdquina de los deseos.
Nuestra mision va a ser guiar a los dos
protagonistas a lo largo de 18 niveles
hasta llegar a la consabida maquina.
El camino es largo y estd plagado de

=2

apenas cambios con respecto al original

este peculiar titulo de Crystal Dynamics.

entorno pseudo 3D en el que, a pesar de
que nosotros sélo nos movemos hacia la

todo tipo de monstruos, pero resultara
un auténtico placer el recorrerlo sélo
por contemplar los maravillosos
escenarios que tiene el programa, en el
que las innovaciones técnicas que
permiten los 32 bits se han
aprovechado al maximo disefiando unos
niveles llenos de colorido y buen gusto
a base de poligonos, entornos 3Dy
continuos cambios de perspectiva. Asi,
un desarrollo tan lineal como supone el
ir pasando por los cldsicos niveles
plagados de plataformas y monstruos,
se convierte en una experiencia visual
exquisita. La consola se encargara
automdticamente de ofrecernos la
mejor vista y nosotros sélo tendremos
que concentrarnos en saltar, coger los
consabidos items, procurar que no nos
eliminen y disfrutar observando cémo
nuestro personaje aumenta o disminuye
de tamafio, se aleja o se acercaa
medida que vayamos avanzando por
cada nivel.

Si lo que buscas es diversién sin
muchas complicaciones y disfrutando
de las vistas,;Pandemonium es tu juego.

Q
o Rubén J. Navarro f P
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Los usuarios de
Saturn
aFicionados a las | Podremo:

plataformas
tienen una nueva | /egus- A
y atractiva
excusa para
ponerse a pegar
saltos como

La dama y el bufdn

R g M T

«Pandemoniumy tiene el desarrollo clésico de cualquier juego de
plataformas -saltar, saltary saltar-, pero lo cierto es que su puesta
en escena es linica, especialmente por el espectacular seguimiento
de los personajes que efectiia la cdmara.

A B ) ST R

) "-' P -~
il Ademds de los cientos de enemigos que pueblan
M (05 18 niveles del juego, tendremos que derrotar a
R tres peligrosos jefes, lo que exigird un dominio
total de las habilidades de nuestros personajes.

BOSS 1
SHROOM LORD

o0
BOSS 2
GOON HONCHO

2 BOSE
WISHING ENGINE

Comsals: SEGA SATURN
Tipo: PLATAFORMAS
Compaiifa: BMG
Programacidn: CRYSTAL DYNAN"CS

N2 de jugadores: 1
N2 de Fases: 18
Niveles de dificultad: 1

CD Rom

Memoria:

GRA’HCOS:———93

Son excelentes, realzando totalmente un
género tan manido como es el de las
plataformas. El colorido y el diserio de los
escenarios es excepcional y las
animaciones de los personajes magnificas.

SoNIDo:

Cada nivel tiene una banda sonora distinta
que ayuda a crear ambiente y da variedad,
pero se echan en falta mds efectos.

JUGABILIDAD:——86

Es la del tipico plataformas: tan solo hay
que preocuparse de saltar, esquivar
enemigos y con el item adecuado,
disparar. Sencillito en concepto, aunque
no tanto de realizar.

DIVERSION; 8]

La dificultad va aumentando al pasar de
fase, pero siempre estd ajustada y permite
avanzar no sin complicaciones. Querrds
seguir jugando para poder ver los
preciosos grdficos del siguiente nivel.

VALORACION; 86

«Pandemoniumy supone un soplo
de aire fresco para este género
gracias a sus espectaculares grdficos
yasu cuidadisima realizacion
técnica. Los continuos cambios de
perspectiva y su apariencia 3D dan
diversidad al juego y hacen que su
desarrollo lineal gane en intereés.

Es un plataformas divertidisimo
donde la enorme variedad de fases y
la posibilidad de elegir entre dos
personajes consigue que no te
aburras a pesar de estar haciendo
siempre lo mismo. Altamente
recomendable para todos los pdblicos.

RANKING:
Nights

Rayman
e [ T R T R P

Pandemonium




la :

Las compafiias britdnicas de famo sﬂe @
software, contindan barriendo Socce® la%ue sEStitHYER
para casa. Si el mes pasado era selecciones nacionale
«Soccer 97» el juego de fithol aparecian en su anterior entrega
que nos traia una version por los clubes de la Premier
actualizada con los equipos de la  League.
liga de las islas, ahora es la Los que tengdis buena memoria

JRREENT ArmeRace oo ap one AN

apuesta por el lado mas puro de
la simulacién, aunque con un
ritmo de juego mas rdpido que la
conocida saga de EA Sports.

Quizés el aspecto ..

peculiar de este juego sea el
curioso sistema de control que
ofrece. El jugador que llevamos
aparece sefialado con diferentes
figuras geométricas, las cuales
nos indican sus posibilidades de
accion. Este sistema resulta
bastante prdctico, aunque
también es verdad que impone

algunos limites a la improvisacion.

Por otro lado, no estamos ni
mucho menos ante un juego
sencillo. Como en todo buen

simulador, aprender a rematar de
cabeza, pasar con precisién o
parar los balones complicados
requiere su tiempo. La verdad es
que llegar a dominarlo resulta
complicado, pero a la larga
ofrece un buen pufiado de
posibilidades en todos sus
aspectos, convirtiéndose en un
excelente titulo.

El problema es que, a parte de
haber cambiado a las selecciones
nacionales por los equipos
britdnicos, apenas se han tocado
las opciones correspondientes a
la configuracién de los partidos,
tacticas o estrategias. Por tanto,
a pesar de tratarse de un notable
simulador, en el fondo sigue
siendo el mismo que vimos hace
poco mas de un ano.

Ll Manuel del Canipo




En las repeticiones
podréis observar con  /§
mayor detenimiento |

cada jugada,
utilizando diferentes &
perspectivas y

Jugando con el zoom

ylacamara lenta.

Cuando haydis
elegido equipo,
podréis verificar las
alineaciones,
observar las
caracteristicas de
cada jugador y elegir
el sistema de juego.

iA por la liga!
Légicamente, el modo de juego estrella en esta nueva
version de «Actua Soccer» es la disputa de la temporada
completa de la Liga Inglesa. Tras cada partido, podréis
observar la clasificacidn y el trofeo al médximo goleador.
v

pueden ser
variadas por
cualguiera de los
dos jugadores en
cualquier
momento del
Juego utilizando
los botones Ly R.

m‘"l! 43
PN FE

e+ it

PLOVER | SEXCCT TERee

Este es el repertorio de equipos que presenta esta
nueva version: los 20 clubs de la Premier League
Inglesa. Gremlin ha cuidado hasta el mds minimo
detalle de las camisetas.

Estamos ante un buen
simulador de Fithoel,
pero que pierde
atractivo Frente a
otros al incluir tan
sélo la liga inglesa.

Desde esta pantalla podréis configurar algunas
condiciones del partido y elegir el tipo de drbitro.

Consola: PLAYSTATIUN

Tipa: DeporTIVO
Compaﬁfa: GREMLIN
Programacidn: GREMUN
N de jugadores: 102
N2 de Fases: LIGA INGLESA

Niveles de dificultad:

Memoria: CD ROM

GRAFICOS:+88

Los jugadores tienen una tamario
considerable, y se mueven con soltura.
Mds discutibles son las perspectivas
disponibles.

SON|DO:——87

Buenos efectos de sonido, incluidos los
comentarios, y divertida banda sonora.
Destaca el sonido ambiente.

JUGABILIDAD:—82

Eljuego requiere su tiempo para llegar a
dominarlo con garantias, y su peculiar
sistema resulta poco prdctico en
ocasiones.

DIVERSIéN:—Sl

Apenas se han incluido cambios con
respecto a su antecesor, por lo que
podemos decir que estamos précticamente
ante el mismo -buen- juego que ya
conociamos.

VALORACION: _8 3

Estd clarisimo que este CD ha sido
especialmente realizado para el
mercado britdnico.

El primer «Actua Soccer» fue un
titulo que funcioné muy bien en las
islas, y ahora Gremlin parece haber
querido buscar atin mds seguidores
en su pais con esta version
especifica de la liga inglesa.

Para el resto del mundo podemos
decir que se trata de un buen
simulador, que ofrece un sistema
particular para el desarrollo de los
partidos y que puede resultarle
interesante a mucha gente, pero
que de juego nuevo, lo que se dice
de juego nuevo, tiene poco.

RANKING:
ISS Pro

FIFA 97

Actua Soccer

o]



Mds de ocho millofjes de dolares
ha costado rodar las secuencias
cinematogréficas que se incluyen
en «Wing Commander IV», la
esperada continuacién de la saga
que comenzé hace ya siete afos.

La compariia Origin ha tirado la
casa por la ventana en aras de
crear una gran epopeya galactica:
mil pdginas de guidn, un elenco
de actores estrella encabezados
por Mark Hamill (el Luke de "La
guerra de las Galaxias") y ocho
semanas de rodaje en Hollywood
bajo la direccién de Chris
Roberts.

«Wing Commander IV» nos
coloca de nuevo en la piel del
Coronel Christopher Blair, héroe
de la guerra librada contra los
Kilrathi. Tras haber destruido el
mundo natal de estos enormes
felinos, comenzaba una nueva
era de paz ya sin la amenaza de la

Un simulador
¢ pelicula

peligrosa raza. Pero de repente
las colonias exteriores deciden
rebelarse contra la Federacion y
empiezan a realizar una serie de
actos terroristas. El consejo de la
Federacion, alarmado, decide
iniciar una investigacion (que
llevard a cabo Christopher Blair),
y de cuyos resultados dependera
elinicio o no de una guerra de
humanos contra humanos.

Asi EMPIEZA 5 trama de

«Wing Commander IV», un juego
que presenta varias mejoras con
respecto al anterior «Heart of the
Tiger». La mds importante de
ellas es la enorme calidad de la
imagen, que se ha filmado en
pelicula de 35 mm. en lugar de en
video. Ademas, el rodaje ha sido
larguisimo, como lo demuestran
los cuatro CD's de que consta el
juego. También se ha mejorado el

La continuacion de esta
popular saga aterriza en
PlayStation con un
compacto que, mas que
a jugar, nos invita a ver
una pelicula.

sonido .
adapténdolo
al sistema
dolby surround

y se han
optimizado las
rutinas de
graficos.

Sin embargo, a
pesar de este
impresionante despliegue de
medios técnicos y las mejoras
introducidas, «Wing Commander
1V» resulta demasiado parecido a
su predecesor y adolece de los
mismos defectos: su falta de
jugabilidad real en las fases de
simulacion y el hecho de que la
pelicula no estd traducida a
nuestro idioma.

El verdadero interés del juego
radica precisamente en la
pelicula (para quien la entienda)
ya que las misiones, en las que

nos ponemos a los
mandos de un caza
espacial, son tan
repetitivas que al final
resultan un mero trdmite para
pasar a la siguiente escena y
poder ver la fabulosa
interpretacion de los actores. Sin
duda, el simulador de combate
espacial resulta muy pobre
comparado con la fastuosa
pelicula y no empasta bien con la
enorme calidad de ésta.
Resumiendo, «Wing Commander
IV» es una experiencia
audiovisual brillante y un
mediocre arcade espacial que
impresiona mas a la hora de
mirar que a la hora de jugar.

N ,
e Rubén ]. Navarro




_La pelicula

Una cuidada ambientacion, una
densa trama en la que podremos
intervenir y la excelente
interpretacion de los actores son

las grandes cualidades de la parte
filmada del juego. Urm stper
produccién digna de Hollywood.

En ciertos momentos tendremos que tomar decisiones que
afectardn al desarrollo de la historia y al final del juego.

Las escenas
renderizadas y las
animaciones de las
naves espaciales no
desmerecen en nada
de la calidad del
resto de la pelicula.
Los efectos
especiales rayan a
una gran altura.

La mayoria de los actores que han intervenido en la saga
aparecen en esta entrega: Nark Hamill, Malcom MacDowell...

Go to Flig. : Control

La parte jugable corresponde -como es

habitual-,a un simulador espacial.

La calidad de los grdficos ha mejorado
con respecto a la anterior entrega, pero el

desarrollo de los combates continta
resultando algo mondtono.

Para llevar a cabo las
misiones dispondremos
de diversos tipos de
naves, como la
“Hellcat” o la
“Longbow”.

Nuestra eleccidn, sin
embargo, en nada
afectard al aspecto de la
cabina, que sequird
siendo el mismo en
todos los casos.

La nave TCS Lexington serd la base de operaciones desde la que llevaremos
a cabo nuestras misiones especiales. En esta ocasion no estaremos solos y
comandaremos una escuadrilla a la que podremos dar drdenes.

Consola: PLAYSTATION
Tipo:— AVENTURA_INTERACTIVA

Compania: —ELE‘*QNI__AJS
Programacion: ORIGIN
N de juqadores:—%!I

N2 de Fases: 0 ISION
Niveles de diFicuItad:———i
Memoria: 4 CD ROM

GR,&HCUS:——gO

La parte de pelicula es... eso, una pelicula.
Y muy buena. La calidad grdfica del
simulador, aunque aceptable, no estd a la
altura del despliegue mostrado en las
escenas cinematogrdficas.

SoNipo;—— —88

El sistema dolby surround aplicado a la
banda sonora, a los efectos de sonido y a
los didlogos (en inglés) proporciona una
ambientacién "de pelicula".

JUGABILIDAD 475

El manejo de la nave de combate espacial
es muy sencillo y no ofrece mayores
complicaciones, pero el desarrollo de
Juego se limita prdcticamente a ver las

escenas de video.

DIVERSION:

Escasa. La parte jugable resulta un poco
sosa y la pelicula, aunque tiene una pinta
excelente, no estd en castellano.

VALORACION; — 6

Las mejoras de este titulo con
respecto a su predecesor sélo se han
llevado a cabo sobre la pelicula,
mientras que el simulador sigue
practicamente igual. La enorme
calidad de la primera y la pobreza
del segundo dan la impresion de un
pastiche donde sus componentes no
pegan ni con cola.

El poder elegir entre distintas
opciones dentro de las escenas de
video es interesante, pero tampoco
mejora mucho la escasa jugabilidad
del programa, cuyo médximo interés
reside en ver la magnifica pelicula
(en V.0. con subtitulos en inglés).

Ranking:

Shockwave Assault
IR ey (B, NS PR S P==

Wn:g CommanderIV
Wing CommanderIII




La divertida saga iniciada por
Interplay va a proporcionar a los
usuarios de Super Nintendo una
ocasién de oro para seguir
metiéndole cartuchos de estreno
a su consola.

«The Lost Vikings II» sigue la
pauta marcada por la primera
parte, es decir, presenta un juego

mezcla de habilidad y
'{  estrategia aderezado con
simpatia, facilidad de
control y originales
‘ gréficos. La idea es
conseguir que los tres
" vikingos protagonistas
puedan regresar a su casa
sanos y salvos, los cuales han
sido devorados por una
maquina que los ha
trasladado a una
dimensién
paralela.

Para

conseguirlo
necesitaran ir
recuperando

piezas de la mdquina atravesando
diferentes épocas histéricas, por
supuesto, repletas de peligros.
En cada zona tropezaran con un
personaje muy especial, ya sea
una bruja o un cientifico loco que
s6lo se prestardn a abrirles la
puerta dimensional si antes le
han llevado determinados
objetos dispersados por el
mapeado.
Nuestra tarea .., ...
realmente complicada ya que
debemos conducir a los tres
vikingos y a un par de
espontaneos que se unen en
algunas fases, combinando sus
diferentes habilidades. Ya sabéis:
donde uno puede saltar el otro se
conforma con mirary donde uno
para bolas de fuego con su
escudo el otro puede matar al
monstruo de turno...

Perder a uno de los personajes
durante la fase supone tener que
repetir el nivel. Pero no os

La —i

asustéis, porque se ha ajustado la
dificultad de manera que en las
primeras fases aprenderemos
c6mo utilizar cada habilidad para
sortear los diferentes tipos de
obstaculos.

Gran parte de la gracia de este

juego estd en esta creciente

dificultad que a veces nos
obligara a devanarnos el seso
mientras buscamos el modo de
hacer avanzar a nuestros
amiguetes. Atascarse es facil,
pero desatascarse no es dificil.
«The Lost Vikings II» es, en
definitiva, un juego que obliga a
pensar sin hacerse tedioso y que
ha sabido combinar sabiamente
estrategia y arcade. Una gran
segunda parte con mas que
suficientes novedades.
X Soia Herrang,




—_ SuPer NINTENDO
- AccION/ESTRATEGIA
"y VIRGIN
MY de jugadores: . ]02
N de Fases; — 30
Niveles de dificultad: - ]
16 MEGAS

J
] han. de encontrar varias llaves y acabar con
uantos enemigos para llegar hasta la bruja.

Vti’é’t}'&"és o

GRAFICOS: 85

Correctos, aunque resultan un poco tristes
Y oscuros. Los personajes, por su parte,
estdn muy bien animados.

NIDO: 84

JU )
La musica no gana excesivo protagonismo
conformdndose con acompariar.

Los efectos sonoros son muy simpaticones.

\D:

El control y los cambios de personaje
resultan muy sencillos, permitiendo que
volgquemos toda nuestra atencion en las
trampas de los niveles.

 IVERS1ON: 87

La mayor gracia de este cartucho radica,
evidentemente, en tener que ir cambiando
el control de un personaje a otro. Una
buena idea para afiadirle alicientes a la
formula de disparos y plataformas.

VALORACION: —— 86

La mayor novedad de este juego con respecto a su

predecesor es que en algunas fases encontraremos a dos <.<Th e Lost V1/.<7 ngs II» es un juego
nuevos personajes, un dragén y un hombre lobo, a los que ideal para divertirse usando el
también tendremos que controlar para ir avanzando. intelecto sin olvidarse de las
habilidades propias de los
plataformas.

Obviamente se trata de un titulo que
requiere del jugador mucha mds
atencion que un simple arcade, sin
embargo se ha equilibrado tan
correctamente la dificultad y se han
afiadido tantos alicientes en forma
de trampas curiosas y personajes,
que seguro que encanta a la
mayoria de los propietarios de SN,
tanto a los amantes de la accién
como a quienes gustan de darle al
coco.

Una novedad muy interesante para
los tiempos que corren.

RANKING:

Lost Vikings 2

e . .- : i S - W (ISER (SR A RS (T R SRS N
Hay algunos elementos y ciertos personajes que aparecen tinicamente

para dar informacién al jugador. Desgraciadamente sélo podremos elegir '\ e ; =4 Lost Vikin gs
inglés, francés y alemdn. Menos mal que no es demasiado importante. . e = =i 4 T TV P DRSS TR (o I ) 1y
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Marcianos
de serie B
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Una vez mds se demuestra que
una buena (¢buena?) licencia
cinematogréfica no implica un
buen juego. «ID4» para
PlayStation estd basado en la
famosa pelicula "Independence
Day" pero a la hora de jugar
demuestra que sus virtudes son
demasiado escasas frente a una
serie de defectos altamente
gravosos para el resultado final.
Eltirén inicial de seguir un
argumento tan efectista se diluye
al comprobar que pilotar un
avion (con una vista interiory
varias exteriores) disparando a
todo lo que se mueva con
aspecto alienigena puede no

resultar tan divertido como
parece a priori.

Por otra parte, los aceptables
graficos que se presentan en
pantalla contrastan con unos
efectos de choque tan extrafios
que permiten que cuando
nuestro avion colisione contra
algtn obstdculo no sélo no
explote, sino que rebote como si
fuera de goma. Algo increible.

Un juego, en definitiva, muy
simple que no estd a la altura de
lo que en estos momentos se le

debe exigir a un arcade de vuelo.

PlayStation

E.A. 69

BRI

Este juego nos situa a los mandos de un avién ultra sénico y nos
invita a destrozar cuanta nave alienigena salga a nuestro paso.

VIATIIT IR

S TRO

P T T TTE

Su concepto mezcla de una manera un tanto ambigua el concepto
de arcade y simulador. El resultado es un juego con escasa accion.

El retorno de los
dragones

Un nuevo cldsico, esta vez de
Taito, llega a nuestra
PlayStation. Se trata de
«Bubble Bobble 2», segunda
parte del famoso juego que
arrasd en su momento en las
recreativas.

Los que jugaron a su
predecesor encontrardn pocas
novedades en esta secuela
cuyo argumento y desarrollo
son idénticos: victimas de un
conjuro, cuatro nifios son
convertidos en dragones -que
escupen pompas en lugar de
fuego- y trasladados a otro
mundo donde tienen que
eliminar a sus enemigos
encerrandolos en burbujas y
saltando sobre ellos.

La inclusién de dibujos de
fondo en las pantallas y el
enorme tamafio de algunos
enemigos son mejoras
apreciables que, no obstante,
en poco alteran el desarrollo
deljuego.

Los que conozcdis la primera
parte encontraréis en «Bubble
Bobble 2» mas de lo mismo y
los que no, descubriréis un
titulo divertido y adictivo pero
que estd algo desfasado.

'III&J"!I"‘ i'ﬁﬁclﬁﬁi!llll!l!l’!!
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«The Raven Project» sigue la
estela dejada por «Krazy Ivan» y
mads recientemente por
«Mechwarrior 2».

En él, nuestro objetivo es
proteger una plataforma
espacial con potencia suficiente
como para transportar tropas
hacia cualquier parte del sistema
solar. Los Armids, la raza
alienigena de turno, intentardn
recuperarla para evitar que sea
utilizada en su contra. La
plataforma transporta en su
interior numerosos vehiculos de

combate que iremos utilizando en
las diferentes misiones a las que
nos envien: un caza, una nave con
la que surcar el espacio y varios
tipos de robots al estilo Mech.

Las misiones son demasiado
repetitivas, consistiendo casi
siempre en escoltar a alguna
nave o en cargarse radares
mientras eliminas los miltiples
enemigos que te acosan por
todos los lados. Tampoco se
aprecia mucha diferencia entre
pilotar una de las naves o
manejar a cualquiera de los

He Raven Project

Un proyecto Fallido

robots, y los graficos
poligonales resultan pobresy
monétonos.

Un juego que no aporta nada
nuevo al género a excepcion de
haber sido adornado con
escenas interpretadas por
actores reales (que hablan,
cémo no, en inglés).

Playbtation

Konami @5
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Grdficamente el juego resulta repetitivo y no
alcanza la calidad de otros representantes del
género. Lo mds curioso, las escenas de video.

Este titulo sigue la filosofia del excelente
«Mechwarrior 2», si bien ademds de robots
podemos pilotar naves espaciales.

TRANSPORT TYCOON

Magnate del transporte

Estamos ante un juego de
estrategia al estilo «Sim City» o
«Theme Park» que tiene la
peculiaridad de convertirnos en
los amos del transporte.

Este juego ya fue un éxito en
PC hace unos afios, y no es de
extrafiar, ya que la idea de
embarcarse en las construccién
de carreteras, estaciones,

puertos o aeropuertos mientras
intentamos ganar dinero para
comprar los Gltimos adelantos
en trenes o construir autopistas
resulta bastante atractiva.

El problema es que la manera
de movernos por los mens en
PlayStation resulta muy
complicada y control de todo
nuestro imperio se convierte en

una tarea a veces desesperante,
lo que se ve agrabado con el
hecho de que algunas acciones
tienen que hacerse en el pixel
exacto.

De todos modos, los amantes
de la estrategia industrial
tienen en este CD un nuevo reto
en el que probar sus
habilidades. Y su paciencia.

La idea de este juego resulta muy atractiva y de
hecho en PC se trata de un programa muy
interesante. La pena es que en su paso a la
consola el control se he hecho muy complicado
v puede llegar a resultar desesperante.

Playstation

Ocean 70




Las aventuras grdficas siguen presentdndose con
regularidad en Saturn. Esta vez es la propia Sega
quien nos presenta un elaborado y misterioso
argumento que ha encajado con maestria dentro de
una realizacion técnica auténticamente de lujo.

El juego nos muestra todo un repertorio de
personajes y objetos renderizados, un movimiento
suave y preciso cuando manejamos al protagonista
y una banda sonora digna de los mejores films. Y es
que a este juego casi se le podria definir como una
pelicula interactiva, ya que sigue la linea marcada
por elinteresante «D» con la ventaja de que aqui la
labor del protagonista estd mucho mds cercana a
los juegos de aventuras tradicionales.

«Torico» narra la historia de un personaje
marcado con un extrafio tatuaje en su frente que
despierta en un ciudad desconocida para él, con
todos los recuerdos borrados de su mente. Si quiere
recuperar su memoria y salvar su vida deberd hallar
un enigmatico lugar conocido como la Ciudad de las

Remenber...

Lunas y resolver todo este complicado misterio.
Para ello, el jugador debera conducirle por la
extensa y laberintica ciudad, intentando encontrar
pistas y hablando con todos los personajes que
puedan proporcionarle informacién. Una apasionante
pelicula de misterio en la que el jugador deberd hacer
gala de sus dotes como investigador.

Lo malo de todo esto es que, por desgracia, los
personajes no hablan en castellano, lo que se
complica atin mas con el hecho de que los textos no
aparecen en pantalla. Por esta razén esta
sensacional aventura queda exclusivamente
destinada a quienes sepan inglés. O a quienes
quieran practicarlo, que también podria ser.

Realmente no sabemos
cémo puntuar esta genial
pelicula interactiva.

Si estuviera doblada al
castellano tendria mds de
un 90, pero al estar en
inglés... Si para ti el idioma
no es problema, hazte con ella.

iHola, nueva ola!

«Wave Race» es un juego por
todos conocido gracias a su
fantdstica version para
Nintendo 64. En éL podemos
correr a lomos de velocisimas
motos acudticas y competir en
campeonatos nacionales o
mundiales de esta divertida
modalidad deportiva.

La version de GameBoy, sin
embargo, es muy floja tanto en
su aspecto grafico como en su
pobre jugabilidad, a pesar de
los 16 circuitos y las dos
modalidades de juego que
posee, normaly Slalom.

Poco se diferencia de un
juego de carreras normal y si
nos dijeran que son coches los
que compiten en lugar de
motos acudticas no notariamos
el cambio en nada. El dnico
aliciente es el hecho de poder
competir contra otros tres
jugadores conectados.

KB B b

Gage toy
Nintendo
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DRAGON BALL 15

"FUSION"

A LA VENTA A PARTIR
DEL 22 DE ABRIL
P.\.P. Recomendado 1.995.-

DRAGON BALL 16

"ATAQUE DEL DRAGON"
A LAVENTA A PARTIR
DEL 20 DE MAYO
P.V.P. Recomendado 1.995.-
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Tras sus éxitos en SNy MD,
Bubsy, el felino insignia de Acclaim, da
el salto a los 32 bits y a las 3D.

Esta tercera parte de la saga
inaugurada por «Bubsy the Bopcat» y
continuada en «Lost in the
Amazatorium» sin duda decepcionard a
los mltiples seguidores del simpdtico
gato, pues el paso a un entorno
poligonalya la

renderizacion no han
~" beneficiado en absoluto a

2 Als
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esta secuela que ha perdido la enorme
jugabilidad y el indudable gracejo de
los que hicieron gala sus antecesores.
Eljuego sigue manteniendo la
estructura de plataformas que tanta
diversién aportd en su dia, pero que en
este caso pierde todo su aliciente
debido a la lentitud de movimientos
del protagonista y a la dificultad de
girar el extra cuadriculado entorno
tridimensional. Ademds, se ha
eliminado la opcidn de dos jugadores

simultdneos que tanto gust6 en «Lost
in the Amazatorium». Desde luego,
este no era el juego que todos
esperdbamos y mas le hubiera valido a
Bubsy quedarse en los 16 bits donde
era una auténtica estrella.

PlayStation

Accolade 70

Continuando con su linea de
juegos ambientados en el espacio,
Electronics Arts presenta un
arcade con tintes de simulador de
vuelo en el que dos razas estelares
se enfrentan por el dominio de la
galaxia. A diferencia de lo que
ocurre en «Wing Commander IV» -
juego similar a éste que también

DARKLIGHT
CONFLICT

Navegando por el cosmos

comentamos en este ndmero- en
«Darklight Conflict» la compafifa
americana se han centrado
basicamente en el componente
arcade deljuego y en su transcurso
no aparece ninguna escena de
video digitalizado. Esto no quiere
dedir, sin embargo, que los
aspectos gréficos de este CD se

hayan descuidado, pues de hecho
detalles como los brillantes juegos
de luz, las vistosas explosiones o
el suavisimo movimiento de las
naves -asi como la cuidada banda
sonora- son posiblemente sus
mayores atractivos.

El problema es que «Darklight
Conflict» no aporta los suficientes

3\
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alicientes en su jugabilidad y el
tema se reduce a ir deambulando
por el espacio cumpliendo
misiones que, en su conjunto
resultan algo aburridas.

Para mentes reposadas que
gusten de vagar por el cosmos,
aunque por lo menos se agradece
que los textos estén en castellano.

PlayStation

E.A. m
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0 / En el CD-ROM, 41° Gran Premio Marlboro
de Espafa de Formula 1, una aplicacion con
® toda la informacién del Campeonato
. . 2.0 N - Mundial de Velocidad, los trazados del
La revista con la informacion mds actual y prdctica para los Circuit de Catalunya, la historia del Gran

entusiastas del PC. Y ademads, todos los meses, suplemento Premio de Espafia ' todos lis sectetae de
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Y ademas, Padre 96 para Windows, el pro-
grama oficial para hacer la Declaracion de la
Renta, demos jugables de Yoda Stories y
Outlaws, nuevos niveles shareware -Duke
Nukem 3D, Red Alert, Warcraft 2 y Quake-, y la
version try-out de Micrograf Graphics Suite 2.
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Hay pocas cosas resefiables en las lista de éxitos de Game

Boy. La escasez de novedades es la nota predominante de
estos meses, habrd que conformarse con los de siempre.

1 (R) - Lucky Luke
2 (R) - Donkey Kong Land 2

3 (R) - King of Fighters 95
4 (R) - Tetris Attack
5 (R) - Toshinden

4 rre
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Estrenamos la lista de éxitos para N64 con un lider de
excepcion: el genial Mario 64. Los que van detrds no se
quedan cortos en calidad, fijaos: Turok, ISS 64...

1 (N) - Super Mario 64
2 (N) - ISS 64

3 (N) - Turok

4 (N) - Wave Race

5 (N) - Pilot Wings 64

- R O
b oo S o

The Lost Vikings vuelven con renovadas energias para
intentar poner en serios aprietos a los arcades de lucha.

1 (R) - Terranigma

. 2 (R) - Donkey Kong Country 3

3 (4) - Ultimate MK 3

4 (3) - Street Fighter Alpha 2

5 (N) - The Lost Vikings 2

6 (7)- Tintin en el Templo del Sol
7 (8) - ISS Deluxe

8 (6) - DBZ Hyper Dimensions

9 (5) - Kirby’s Fun Pack

10 (9) - FIFA 97

1 (R) - Sonic 3D

2 (3) - ISS Deluxe

3 (2) - Ultimate MK 3

4 (R) - Micromachines Military
5 (R) - FIFA 97

6 (R) - Tintin en el Tibet

7 (R) - Virtua Fighter 2

8 (R) - Donald in Maui Mallard
9 (R) - NBA Live 97

10 (R) - Toy Story

(1) - Tomb Raider

5) - Dark Savior

N) - FIFA 97

(8) - Bomberman

10 (N) - Pandemonium
11 (9) - Fighting Vipers
12 (R) - Jungla de Cristal
13 (11) - Bug Too!

14 (10) - NBA Live 97

15 (14) - Sega Rally

(2)

(3)

(4) - World Wide Soccer
(7)

(

(

(R) - Soul Blade

(3) - Porsche Challenge
(5)

(3)

1
2
3
4
5 (3) - Tekken 2

6 (N) - Rage Racer

7 (6) - F-1

8 (N) - Vandal Heart

9 (7) - Jungla de Cristal

10 (8) - Rebel Assault 2

11 (12) - Exhumed

12 (9) - Total NBA 97

13 (14) - Little Big Adventures
14 (10) - Destruction Derby 2
15 (11) - FIFA 97




Te proponemos un concurso

explosivo. Queremos saber

cuanto sabes de nuestros dinamiteros amigos.
Averigua las respuestas correctas a las preguntas que
formulamos a continuacion y entraras en el sorteo de 20
juegos «<Bomberman» para Sega Saturn.

iiiSORTEAMOS

0 BOMBERMAN!!!

PREGUNTAS

1. ;Hasta cuantos participantes pueden
jugar simultaneamente?
a)10. b) 30. ¢) 2.

2. ;Cual es el objetivo del juego?
a) Llevar a todos los bomberman a su
guarida.
b) Colocar bombas para que al estallar
arrasen a los enemigos.
¢) Recorrer el circuito en el menor
tiempo.

3. ;Cuantos personajes distintos hay !
en el juego? = X CUPON DE
a) 5. b) 20. ¢) 10. ; \/ PARTICIPACION
z ” | N Nombre

Apellidos ...
BASES DEL CONCURSO

Podran participar en el concurso todos los lectores de la revista HOBBY CONSOLAS
que envien el cupon de participacion (son validas las fotocopias), con las respuestas
correctas.
. De entre todas las cartas recibidas con las respuestas correctas, se extraeran VEINTE,
que seran ganadoras de un juego/de “Bomberman” para consola Sega Saturn. El
premio no serd, en ningtin caso, canjeable por dinero.
. Solo podran participar en el concurso los sobres recibidos con fecha de matasellos del
26 de mayo al 26 de junio de 1997.
. La eleccion de los ganadores se realizara el dia 2 de julio de 1997 y los nombres de
los ganadores se publicaran en el numero de agosto de la revista Hobby Consolas. Las respuestas correctas son: 1) 2) i 3
. El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptacion total de sus bases. 3 , ) )
. Cualquier supuesto que se produjese no especificado en estas bases, sera resuelto Envianos este cupon debidamente rellenado a HOBBY PRESS, S. A.; Revista
inapelablemente por los organizadores del concurso: SEGA'y HOBBY PRESS, S. A. Hobby Consolas; Apartado de Correos, 400; 28100 Alcobendas, Madrid,

indicando en una esquina del sobre: «Concurso BOMBERMAN».




Teléfono ROJO

Siqueréis que Yen resuelva
vuestras dudas, enviad
vuestras cartas a:
HOBBY PRESS. HOBBY CONSOLAS
C/ De los Ciruelos, 4.
28700 8S.5S. De los Reyes.
(Madrid)

TELEFONO ROJO.

Coches, basket y lucha

Hola Yen, tengo una Mega Drive y una
PlayStation y también tengo algunas dudillas
que espero que me resuelvas:

1- ;Tiene fecha de salida «V Rally»?
¢Merece la pena comprarlo teniendo «F1»?

Esta misma marfiana he estado hablando con
mis amigos de Infogrames y me han dicho que
puede que se retrase hasta Julio. Y si, merece
la pena. Ten en cuenta que esto

son rallys y no Formula 1 con lo cual el
planteamiento, la estética y estilo de
conduccién es radicalmente distinto.

2- Buscando realismo, sencillez y diversion,
¢«Total NBA 97» o «NBA Live 97»?

Personalmente me resulta mds sencillo
«Total NBA», pero tengo que reconocer que el
mds realista es «NBA Live 97».

3- ;Qué tiene «Soul Blade» que no tenga
«Tekken 2»?

Personajes mucho mejor animados, de
formas menos poligonales y mucho mds
dindmicos. Es mds impresionante
grdficamente, tiene un modo de juego tipo
aventura muy interesante, ataques y golpes
mds fluidos... Es como «Tekken 2» pero a lo
bestia. Lo tnico que le falta es tener la elevada
cifra de luchadores de «Tekken 2.

Un desconocido de Algeciras.

Preocupado por el 64DD

¢Qué tal estds, Yen? Soy un
Nintendomaniaco con algunas dudas que
espero que me respondas:

1- ;«Zelda 64» y «Mother 3» necesitaran
el 64DD para poder jugar o bastara con

tener el cartucho sin el disco magnético?

«Mother 3», que por cierto se llamard
“Farthbound 64», sélo estard disponible para
64DD. Por su parte, «Zelda 64» estard seguro
en cartucho, lo que no estd claro es si
necesitard simultdneamente un disco o el
disco serd un complemento afadido al
cartucho y no imprescindible.

2- ¢Sera imprescindible una tarjeta de
memoria para estos juegos o salvaran
solos?

Todos los juegos de disco grabardn en el
disco. Si son en cartucho dependerdn de si
llevan pila (como «Mario 64»).

3- ;Cuanto costara el 64DD? En esta
seccion habéis dicho que costara 30.00 pts
y en otro nimero pusisteis que costara
entre 100 y 140 dolares, entre 12 y 18.00
pts.

Inicialmente se hablé de un precio similar al
de la consola, lo que situaba al aparto sobre
las 30.000 pts. De eso hace mucho tiempo. En
USA se va a vender sobre los 100 délares, lo
que serian unas 14.000 pts. Por supuesto,
aqui serd algo mds con lo que se puede poner
en unas 20.000 pts. Todo ello, por supuesto,
son precios aproximados.

Mario 64 desde Nintendolandia.



Interesado por
SegaSaturn

Hola Yen, soy poseedor de una Mega Drive y
futuro poseedor de una consola de nueva
generacion.

1- Si me comprara una Saturn, ;me
defraudaria? ;Saturn es una buena
consola?

No te iba a defraudar en absoluto porque es
una muy buena consola que tiene muy buenos
Juegos (aunque dltimamente la mayoria los
estd haciendo la propia Sega).

Con ella podrds disfrutar como con la que
mas.

2- A esta alturas, ;te comprarias una 32
bits o una Nintendo 64?

No es cuestion de “alturas” es cuestién de
gustos y capacidades. Deberias valorar el estilo
de los juegos y su calidad media para decidirte
por un soporte en concreto. Ademds, también
estd el tema de los precios.

3- Dime los mejores juegos para Saturn en
fatbol, lucha, velocidad y accion.

«World Wide Soccer», «Fighters Megamix»,
«Sega Rally» y «Tomb Raider». Estos son
Juegos obligados para cualquier propietario de

4- ;Es imprescindible tener al menos una
Memory Card?

En el caso de Saturn no es necesario ya que
las partidas se salvan en una pila incorporada
en la propia consola. Eso que te ahorras.

Roberto Puche Blanco (Valencia)

Vocacion de
entrenador de fatbol

;Qué tal, Yen? Me llamo Gabriel y tengo una
NES y una PlayStation ademds de unas dudas:

1- ;El «Player Manager» tiene las ligas de
23 0 23B o de otros paises?

La idea del juego es que te ocupes de un
equipo espariol y le hagas ascender en todas
las categorias hasta llegar a primera division.

2- ;Y el FIFA Manager? ;Cuando saldra?

Es mds o.menos lo mismo pero sin liga
espafiola. Por el momento sélo va a salir para
PCy no estd confirmado que vaya a salir para
PlayStation.

3- ¢Es malo dejar los juegos y las Memory
Card puestos cuando no estas jugando?

No, si tienes la consola apagada.

Gabniel Garcia Soto (Murcia).

Dragon Ball en PSX

Hola Yen, soy un adicto a las consolas y
quisiera que me respondieras a estas
preguntas:

1- Cuando hicieron «Dragon Ball The
Legend» para Saturn también dijeron que
lo harian para PlayStation, ;ha sido
creado? ;Vendra a Espana?

Si, se programaron las dos versiones, pero al
ser un juego tan “rarito” Konami no tiene
demasiado interés en ponerlo a la venta.

2- EL juego «Dragon Ball GT» para
PlayStation, ;Qué estilo de lucha tendra?

Bdsicamente serd un uno contra uno
tridimensional con muchos giros, rotaciones y
cambios de cdmara. De todos modos, hasta
que no lo juegue no te podré contestar mds
concretamente.

3- ;Tiene PlayStation algiin juego de
pistola que no sea «Jungla de Cristal»?

Si, tienes «Crypt Killer», «Area 51» y muy
pronto «Time Crisis».

4- ;Para cuando «Tekken 3»?

Aungue no se ha dado una fecha definitiva
supongo que serd para después del verano,
hacia septiembre.

Saturn. José Trilla Gémez (Gerona)
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Teléfono ROJO

Los mejores para PSX

Hola Yen, me llamo Antonio y me gustaria
hacerte unas preguntas:

1- ;Cual es el mejor juego de fiitbol para
PlayStation?

Para mi, «International Superstar Soccer
Pro», la maravilla de Konami a la que sélo le
falta tener ligas nacionales.

2- ¢Cudndo estara a la venta el V Rally»?

Iba a estarlo en Junio, pero parece que no
estard hasta Julio.

3- ¢Qué juego me aconsejas: «Jungla de
Cristal: La trilogia» o «Resident Evil»?

Me lo pones realmente dificil. Los dos son
grandisimos juegos: «Jungla de Cristal» es
mds variado y largo, aunque si te gusta mds la
aventura y las ambientaciones sobrecogedoras
tu juego es «Resident Evil. El primero es mds
de habilidad y el sequndo mds de inteligencia.

4- Si se pone el Memory Card ;sélo puede
jugar un jugador a menos que se use el
multitap?

Las dos ranuras para las tarjetas de memoria
estdn sobre la entrada de los pads y son
totalmente independientes. Pueden jugar dos

Jjugadores y tener conectadas dos tarjetas a la
vez sin ningtin problema.

5- Segiin tu criterio cuales son los 10
mejores juegos para PlayStation?

«Tomb Raider», «Jungla de Cristal», «F-1»,
«Resident Evil», «Soul Blade», «ISS Pro»,
«Total NBA 97», «Tekken 2», «Wipeout 2097»,
«Crash Bandicooty, sin ningtn orden.

Antonio

A toda velocidad

Saludos Yen, me llamo José Antonio y me
gustaria conocer algunas respuestas:

1- ;Cudndo saldra un juego de motos
realmente bueno (estilo «Manx TT») para
PlayStation?

En septiembre saldrd «Moto Racery, un juego
de Electronic Arts en el que encontrards tanto
motos de velocidad como de cross.
Impresionante de verdad.

2- ¢Cuales son para ti los mejores juegos
de conduccion en PlayStation, en tu orden
de preferencias?

«F-1», «V-Rally», «Wipeout 2097», «Porsche
Challenge», «Destruction Derby 2». Eso si,
depende de la temporada, prefiero uno u otro.

José Antonio Linares (Almeria)

Las intros valen dinero

Tengo algunas dudas sobre mi recién
estrenada Nintendo 64.

1- En el juego «Mario 64» a veces Mario
parece como si se metiera en las paredes,
¢éa qué es debido?

Los objetos que aparecen en el juego no son
macizos, sino huecos y estdn hechos a base de
planos. Cuando te mueves deprisa hay veces en
que la “cdmara” traspasa un plano y se mete
dentro del objeto, pero cuando la consola
detecta este error se sale. Son pequerios
problemas de programacion que se dan en casi
todos los juegos tridimensionales.

Las mds avanzadas técnicas de programacion
estdn consiguiendo que los objetos sean
macizos, con lo que se evitard este problema.

2- La presentacion de los juegos, en
especial la de «Shadows of Empire» son, en
comparacién con las de PlayStation,
muchisimo peores. ;Puede ser debido a los
600 megas del CD frente a los 256 del
cartucho? En caso de ser asi, ;por qué no se
usa todo lo que sobra del cartucho para
hacer una ultra presentacion?

Como casi siempre, estamos hablando de un
problema de dinero. Las intros, [6gicamente,



ocupan memoria, pero digamos que la
memoria que ocupan en un CD es muchisimo
mds barata que la que ocupan en un cartucho.
Los cartuchos de N64 pueden albergar hasta
300 megas, pero eso no quiere decir que todos
los cartuchos lleven esa cantidad. Cada mega
vale una pasta, y cuantos mds megas ocupe un
Juego, mds caro sale producirlo. En el CD, sin
embargo, te cuesta casi lo mismo que el disco
vaya repleto de informacién o que no. Y por el
mismo precio, los programadores prefieren
rellenar el disco con intros espectaculares.

3- ;Qué es mejor el cable euroconector o
el cable Audio/Video?

En calidad de imagen son casi iguales, pero
el cable Audio/Video te permite escuchar el
sonido por una cadena de mdsica.

Pedro Santiago Nieto (Madrid)

Dos maravillas

iHola hobbymaniacos, saludos a todos!

Yen, tengo una Saturn y quisiera que me
resolvieras unas dudas:

1- Ya sé que son dos géneros
completamente distintos pero viendo que
sus precios estdn por los suelos... ;«Sega
Rally» o «World Wide Soccer»?

Chico, qué cosas me preguntas. No tiene
nada que ver un juego con otro. Todo depende
de tus preferencias, pero los dos son
auténticos juegazos y elijas el que elijas, te va
a encantar.

2- ;Tiene «World Wide Soccer»
comentarista?

Si, pero no habla en cristiano.

3- Del mismo juego, me han dicho que
tiene una intro impresionante, ;es cierto?
¢cuanto dura?

Si, es cierto, tiene una de las mejores y mds
realistas intros que he visto nunca. No sé
exactamente cudnto dura, pero debe rondar
los dos minutos y medio o tres.

OCHI (Mdlaga)

Mando analégico

Hola Yen, soy Pablo, tengo una PlayStation
y unas preguntas:

1- ;Como funciona el mando analdgico?

La cruceta direccional del mando de tu PSX
tiene, como sabes, cuatro botones. Estos
botones son digitales, es decir, que tienen dos
posiciones: pulsado o no pulsado. El mando
analdgico, sin embargo, tiene mds posiciones,
de manera que detecta la intensidad con la

ente

AR Cerjrab

que estds moviendo el stick. Por ejemplo, en
«Mario64», st mueves el stick un poquito,
avanzas despacio, pero a medida que lo vas
moviendo hacia el final, Mario va corriendo
cada vez mds deprisa.

Para tu informacion y regocijo te diré que
Sony tiene previsto poner en breve a la venta
un pad muy similar al pad normal, pero que
tiene dos pequerios sticks analdgicos.

2- ¢Los juegos de PlayStation estan
preparados para este control?

No todos, aunque cada vez hay mds. Esto no
supone ningtin problema ya que un pad
analogico también funciona con un juego que
no contemple esta opcion; aunque lo hard
como uno normal.

3- ;Qué inconvenientes tienen?

Ninguno, todo son ventajas ya que permiten
un control mds exacto de los juegos. Tampoco
tienen un precio exageradamente mds alto.

4- ;Podria jugar mejor a «Tomb Raider» y
«Final Doom»?

Con «Tomb Raider» podrias jugar, pero no
notarias la diferencia, ya que el juego no estd
preparado. «Final Doom» si estd preparado, de
hecho ya puedes jugar con el ratén de Sony,
que también es analdgico.

Pablo de Valencia.




Teléfono ROJO

Sacarle todo el partido

Hola Yen, amigo consolero. Me llamo Alex,
tengo 16 afos y desde los 12 sigo vuestra
revista. Tengo una Super NES y unas
preguntas para que aclares mis dudas:

1- ;Qué consola de nueva generacion me
aconsejas que me compre, la PlayStation o
espero a ver que éxito tiene la Nintendo64?

Te aconsejo que te leas mds detenidamente
esta seccidn, pues comprobards que nunca
recomiendo ninguna consola en concreto.
Todas son buenas.

2- Mucha gente dice que «Mario 64» es
muy poligonal y casi no tiene texturas, pero
¢Nintendo 64 puede producir texturas tan
perfectas como «Tekken 2» de PlayStation?

Para hacer Mario no se recurrio a las texturas
y s6lo se aproveché un 60% de la capacidad de
la consola. La mdquina puede hacer texturas
como las de «Tekken 2» y mucho mejores,
tranquilo. De todos modos, yo no estoy de
acuerdo con eso de que «Mario 64» sea
demasiado poligonal.

3- Después de ver el «FIFA 64» se parece
muchisimo a cualquier «FIFA» de Saturn o
PlayStation, ;eso por qué es? ;Nintendo 64
no puede hacer graficos y movimientos

mejores que las 32 bits?

La consola si puede, pero a lo mejor
Electronic Arts no estaba por la labor. Si ves
«ISS 64» descubrirds hasta dénde pueden
llegar los grdficos y las animaciones de un
Juego de fiitbol para N64.

4- Hay juegos de N64 que no superan a los
de 32 bits. Si esta maquina dobla en
potencia y triplica en velocidad a las 32 bits
épor qué algunos de sus juegos son mucho
peores?

Porque la potencia de la mdquina no lo es
todo. Si los programadores no hacen un buen
trabajo da igual la potencia de la mdquina.
Hay juegos de 16 bits mejores que muchos de
32 bits, eso no quiere decir que la mdquina
sea mala sino que el juego es malo.

Alex (Barcelona)

Mas dudas sobre
el famoso DD64

Hello, Yen. Me quedé flipado con la
Nintendo 64. Tengo unas dudas sobre esta
consola.

1- ;Para qué saldran mas juegos, para
64DD o para cartucho?

R

—

En principio para cartucho, pero eso es algo
que es imposible saber ahora mismo,
fundamentalmente porque va a depender del
éxito del 64DD y de la consola.

2- Los juegos que salgan para 64DD,
¢saldran también para cartucho?

No, pero lo que si puede ocurrir es que salgan
Jjuegos que sean para cartucho y.disco a la vez,
es decir, que precisen ambos soportes o que el
disco sea un complemento del tipo mds
mapeados, mds coches o mds personajes.

3- ¢Tendré que acabar comprando el 64DD
porque no saquen juegos para cartuchos? Si
es asi, ¢sera dentro de mucho?

No lo creo, pero como te he dicho antes es
demasiado pronto para saberlo. De todos
modos el 64DD no saldrd en Japon hasta estas
Navidades y como poco no estard en Europa
hasta las Navidades del 98, asi que fijate si
hay tiempo para que pasen cosas. No te
obsesiones con el tema.

4- ;Para qué sirve el cable RF? ;Puedo
jugar a la N64 sin cable RF?

Sirve para conectar al consola a la television
por la conexion de antena. Si tu TV tiene
euroconector o entradas Audio/Video no
necesitas el cable RF.

Jorge Diez Pico (La Coruiia)

DANE AL HOBBY C ONSOLAS|
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Mirando al pasado

Hola Yen, ;no te importa que te haga unas
preguntitas, verdad?

1- Las consolas como Jaguar y 3DO0, ;por
qué fracasaron? ;lo hicieron sélo en
Espaiia? Brevemente, ;qué caracteristicas
tenian? ;Eran similares a PSX o Saturn?

Creo que fracasaron por dos motivos. En
primer lugar por una cuestion de marketing y
en segundo lugar porque no eran unas
mdquinas que ofrecieran nada realmente
nuevo. 3D0 lo quisieron vender como si fuera
un electrodoméstico y Atari creo que quiso
hacerse un hueco antes de que salieran Saturn
v PlayStation, pero en mi opinion realmente
no confiaban en su producto.

Fracasaron en todo el mundo. Pueden tener

.un grupo de usuarios mds o menos grande

pero ya no se desarrolla nada para ellas.

Sus caracteristicas eran similares a las de
Saturn y PlayStation, pero no lo bastante
similares: tenian pocos juegos de auténtica
calidad. En realidad nunca llegaron a
sorprender como lo han echo Saturn,
PlayStation o Né4.

2- ;Qué significa eso del anti-aliasing de
Nintendo 64?
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Corrige las imperfecciones en el borde de los
poligonos evitando que aparezcan dentados.

3- ;Con cual te quedarias con «Need For
Speed 2» o con «Porsche Challenge»?

Con «Porsche Challenge», aunque «Need for
Speed 2» ofrece una ocasién (nica para jugar
con los coches mds veloces del mundo en un
estilo de simulacion muy completo, aunque de
menor calidad grdfica.

4~ ;«F1» de Psygnosis o «<Human Grand
Prix»? (Si, ya sé que son de consolas
distintas)

«F-1» de Psygnosis.

5- ¢Saldra en Espana el «F1» de PC»?

Si, pero se juega mejor al de PlayStation.

David (Valencia)

Un buen aficionado

a los juegos de Rol

Hola Yen, me llamo Alfredo y estoy dudando
en comprarme una N64 o una PlayStation.
Bueno, espero que me respondas a estas
preguntas a ver si me decido.

1- He leido que «Vandal Hearts» sera
similar a «Shinig Force II», ;tendra
también el mismo planteamiento a la hora

Si quieres participar en esta seccion, envia tus
dibujos, fotografias o lo que se te ocurra a:
Hobby Press S.A.
Hobby Consolas
C/ De Los Ciruelos N4
28700 San Sebastian de los Reyes. Madrid.
Indicando en el sobre: El Corcho.
Y si tu dibujo sale publicado, te enviaremos
esta préctica calculadora

de luchar? ;Esta traducido?

Donde mds se parece es en estilo de lucha,
casi como si se tratara de un “wargame” de
tablero en el que debemos mover a nuestros
personajes con estrategia. Por supuesto es
mucho mds bonito, pero desgraciadamente
estard en inglés, francés y alemdn.

2- ;:Qué juegos de rol habra en N64 aparte
del «Zelda 64»? ;Cuando saldran? ;Cudles
estaran traducidos?

No te puedo asegurar cuales de todos los RPG
de los que se habla acabardn saliendo en
nuestro pais. Por supuesto no puedo decir
cudndo y mucho menos todavia, saber si
estardn traducidos.

3- ;Para cuando «Final Phantasy VII»?
¢estara traducido?

Espero que llegue antes de las Navidades,
pero no hay nada seguro. Tampoco sé si lo
traduciran.

4- ;Cuando saldra «Magic: The
Gathering»?

New Software Center tiene previsto el
lanzamiento para Julio, pero no descartes la
posibilidad de que se vuelva a retrasar. Si se
retrasa ya no creo que aparezca hasta
septiembre.

Alfredo Lage Lacasa (Barcelona)
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PLAYSTATION

- Nuevas opciones:

Este truco es para aquellos
que nunca se conforman con lo
que se les day piden masy
mas. Vale ya de pedir y tomad
nota: en el ment de opciones
pon el cursor en “Game
Options” mientras que pulsas
L1+L2+R1+R2y pulsas X.

Verds qué diferente te parece
todo.

PLAYSTATION

- Dos jugadores:
Para acceder a esta opciény
compartir la diversion que ofrece

este juego con algdn amigo, s6lo tienes que acceder a la pantalla del
men( principal y pulsar SELECT + R2 en ambos pads. Si escuchas un
sonido entra en el menti de opciones, vuelve al principal y observa

cémo ha aparecido la nueva opcién.

- Més trucos:
Entra en esta nueva opciény
pausa eljuego. Pulsa SELECT, L2,

SELECT, R2 y utiliza la combinacién

que mejor te convenga.
Méximo escudo y gasolina:

TRIANGULO, TRIANGULO, TRIANGULO, CIRCULO.

Armas: L1, L2, R1, R2.

Mision completa: TRIANGULO, TRIANGULO, TRIANGULO, ABAJO,

ABAJO, ABAJO.

lien 1eiloqy

SEGA SATURN

- Cédigos:

Todos estos passwords que
ahora te ofrecemos pueden
salvarte de una mala situacién
o, directamente, hacer que la
evites. Entra en la pantalla de
passwords y elige.

Invencibilidad:
FUNKYG1BBON

iTodas las armas!:
F1SHINGFORGVNS

Seleccion de nivel: FLYTO,
segido del ndmero del nivel en
el que quieres comenzar. Por
ejemplo, introduce FLYTO20
para empezar en el nivel 20.

Escudoilimitado:
F1LLMYPOCK1TS

* LONE PLAYER

Llamada a Wingman: CUADRADO, CUADRADO, CUADRADO, CIRCULO.

PLAYSTATION

- Todos los trucos:

Este es uno de esos momentos
que todos los poseedores de un
juego desearian que llegara: ver
todos los trucos al mismo tiempo.
No te creas que son indtiles, a mas
de uno seguro que le dejan con la
boca abierta. Todos se introducen
en la pantalla del mend principaly
sus resultados son variados. jNo te
los pierdas!

Armas: Pulsa L2, R2, L1, R1,
ARRIBA, ABAJO, ABAJO, ARRIBA.

Continuaciones infinitas: Pulsa
L2, R1 L1, R1, IZQ., DCHA., DCHA.,
1ZQ. (aunque veas que tus
continuaciones bajan no te
preocupes).

Elegir el nivel: L2, R1, L1, R2, IZQ. :

DCHA., CIRCULO, CUADRADO, R2,
L2.
Sound Test: R2, R1, L1, L2,
ARRIBA, DCHA., ABAJO, 1ZQ.
Puntos de vida: L2, R1, L1, R2,
ABAJO, ARRIBA, ARRIBA, ABAJO.

Escenas de video: L2, L1, R1, R2, ARRIBA, 1ZQ., ABAJO, DCHA.
Bamboo: R2, R1, DCHA., IZQ., L1, L2 (casi, casi, el juego de toda la

vida)

Gyruss: L2, L1, IZQ., DCHA., R1, R2 (otro juejo).

o

Comerd %

SEGA SATURN

/"1 Wo % >
Loriciiesn

" . ENTER FASSHORD
- Cédigos de nivel: Lol Ssteer Vfut]n
KQCEKGJ3Y - Misién 2 SR TR AT
PBLUZWLBO - Misién 3 ABCDEF

MNOF

O0YOWJONHB - Misidn 4 (Oeste)
G002YMNQ9 - Germany
SUP87ACBD - Misién 6
4065003BV - Slovakia
61TX7R081 - Hungary
400WESTV6 - Romania

- Armas de destrucci6n:

Ion Cannon: Mientras estés -
jugando pulsa A, B, C, Izquierda, f§ s
Abajo, Derecha, Arriba,
Izquierda, Abajo, Derecha,
Arriba, B.

Air Strike: Mientras estés jugando pulsa A, B, C, Left, Izquierda,
Abajo, Derecha, Arriba, Izquierda, Abajo, Derecha, Arriba, C.

Nuclear Bomb: Mientras estés jugando pulsa A, B, C, Izquierda,
Abajo, Derecha, Arriba, Izquierda, Abajo, Derecha, Arriba, A.

Pandemoniim!

PLAYSTATION

- Super password:
Este password, auque parece normalito, es para tenerlo muy en
cuenta. Con él podrds abrir todos los niveles del juego.
ALMABHOL




SEGA SATURN

- Elecci6n de nivel:

Este juego puede resultar
complicado, pero aqui estamos
nosotros para solucionaros la
papeleta.

En la pantalla de Start/Options
pulsa: Z, ARRIBA, DCHA., ABAJO,
12Q., Z, 1ZQ., ABAJO, DCHA.,
ARRIBA, Z. Aparecerd una nueva
opcion (Cool) que debes
iluminary pulsar A. Ahora pulsa

PLAYSTATION

- Muchos beneficios:

No se puede decir que este sea
uno de los trucos mas sencillos
de realizar, pero desde luego es
uno de los que mds dinero teva af £
dar en tu vida. Esto es lo que
tienes que hacer.

Comienza una nueva partiday
sitia el cursor sobre el simbolo
de "Budget" ($) y pulsa:

Con R1 presionado: X,

también A pero esta vez sobre | ' WATERY GRAVE CIRCULO, TRIANGULO,
las palabras "Open Levels" para g g = CUADRADO.

cambiarlo a "All Levels Open". Con L1 presionado: X,
Sal de esta pantalla y escoge CIRCULO, TRIANGULO,
(con el A) Continuar en la CUADRADO.

imagen New Game/Continue.
Ahora, en el nivel Pirate con las
palabras "Swashbuckling Spot"
verds una flecha en la esquina
derecha. Pulsa DERECHAYy ...

Con R2 presionado: X,
CIRCULO, TRIANGULO, CUADRADO.

de una pequefia fortuna.
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Con L2 presionado: X, CUADRADO, TRIANGULO, CIRCULO.
Espera un poco y, si lo has hecho correctamente, serds el poseedor
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Madrid: Avd. Mediterraneo, 4.
(M. Conde de Casal)

VOLANTE MAD-CATZ +PEDALES PSX: 9.990
VOLANTE MAD-CATZ +PEDALES SAT.: 9.990
- VOLANTE MAD-CATZ +PEDALES PC: 10.990
PEDIDOS TELEFONICOS: (Pago contrareembolso) ARCADE JOYSTICK MD/SNES.: 1.690
Envio urgente 750 pts. Entrega 2 dias. Normal 450 pts.
* Pedidos inferiores a 3.000 pts: envio 750 pts.

DESCUENTOS PARA TIENDAS Teléfono Pedidos:

PAC PANIC....
PETE SAMPRAS Tk
PETE SAMPRAS ‘96

KILLER INSTINT+CD NBA IN THE ZONE 2. FIFA 96... PHANTOM 2040... MEGA DRIVE

KIRBY DREAM COURSE 6990 NBA JAM EXTREME ... FIFA97... RISTAR ..... AARH REAL MONSTER

KIRBY"S FUN RACK 7990 NBALIVE 97 BATMAN RETURNS.

LOST VICKINGS 5990 PERFECT WEAPON BATMAN FOREVER

LOST VICKINGSII.. 7990 PSYCHIC FORCE... BEAVIS & BUT-HEA
JAM CASTLEVANIA

COMIX ZONE,

Madrid: Fulgencio de Miguel, 5.(M. Estrecho). Tel.: 450
56 19
Albacete: Collado Pinta, 83. 02003

Madrid: Santa Rosa,4. (Aranjuez)

Almeria: Federico Garcia Lorca, 119.

Maqués de Quintana, 8. Bajo. Bayona (Pontevedra)
Telf: 35 62 61

Avd. Mediterraneo, 4. 28007 Madrid

LINK CABLE PSX...
PISTOLA PSX Y SAT
RFU CABLE PSX...

DEMOLITION A
SUPER COLUNS . FI97.. AR F0Tii
FIFA 9. TOUGHAAN BOKING..
101 PAD HARD DRIVING SUPEREINE WARRIOE.
THASTER SYSTEN INT 5. SOCCER BELURE...69%0  WARLOCK HAGTER SYSTEN
MEGH DRVE... KAVASAKI SUPER BIKE v 4990 WORNS TETIULDS v 2990
SONY PLAYSTTIO JUDGE DREDD 99 2000 MINTENDO HES
SUPER NINTENDO TS = 2990
; SEGA SATURN..... ACCESORIOS NINTENDD, 64
HBA ALLSTAR 7. S, STREET FIGHTER 7. MENACER + 6 i6 1990, TUPVL0Z GAWE BOY S TR0 64,
NBA LIVE 96. ST FIGHTER ALPHA 2 CONSOUS 105 PITUFOS 2... 7990 POWER PACK G.60Y.. Fifh 64..
NIGEL MANSELL SLUPER BC KIDS GBUYmoR ) +JUEGO MICRO MACHINES 7. 4990 CONVERTIDOR Néd . KILLER 1S
HINJA TURTLES 3 TINTI EN ELTIBET 7990 USA/IAPAN PAL JHARIO KART 6.~
OLIMPIC SUMNE TINY TOON ¥, 5P 5990 QY LOST i BOCk i 4990 RECUIBIOPAVAIAGS......490  TURDK
PINOCHO URBAN STRIE 7990 TOTALNBA9Y SHT+DEMO+UEG M E j PILOT Wik 64
POCAHON WATER WORLD 5090 SOULBLADE SONY PLAYSTATION .. 4990 WACE RACER 6
POWER RANG WEAPON LOR RIOT. PSK+ 1 160,420 M 5090 STAR VIARS...
ROGER RABBIT WHILY...... S NESMAROALLSTR. NFL" 96, 4990 MENORY CIRDPSY 1
L. YOSH ISEAND NINTENDO 64 NHL HOCKEY 55 . 4490 ENORY CARDPSK 8 MEGA (D
SUPER PUNCHGT 4990 MO 9 90 ORGP 6. TETITULOS oo 1990
SATURN MEMORY
PLAYSTATION TREAS) .. bl
RO SE....... IDIENNGS. ik e
é&%‘g DRAGONS.. B%lNG DRAGON 5490 Recorto este cpony EHVIUIO [N MUﬂdO (Games”. AVd MEdﬂel'l'ﬂneO, 4. 28007 Mﬂdﬂd. HC
CRASH BANDICOT . BUST A MOVE 2. 7990 Nombre:
COMMAND & CONGUER COMMAND & CONGUER THENE PARK . 4990 Aoelidos
CONTRALEGACY WAR CLOCKWORK KNIGHT VRTUAFGHTER 7 9% POICOS. ot
GRO i OF A — i
SUPER HES b WORIDIDE SOCEE Poblogn: C. Postal
AR REAL MONSTER T0RiC0 WING ARN..... PRV, oo imsicisticsnanussdbshismaninmisbasssosisnnsnsansntiens Teléfono:
ANIMANIACS WIS DESTRUCTIGN (ool
DONKEY KON PROMAL RAGE GAME GEAR S S S P R R S -
DONKEY KONG . JUNGLA DE CRIST IRON AN TRENR..... 2990 Tilo Precio:
DINOSAURS . KING OF FIGHTER INCREIBLE LK BAKU BAKL 2990
; ST DINAGTY .. BATHAN FOREVER BEAVIS AND BUT i 2990
L0ST VIKNGS 7 TOSHINDEN URA. CHAIIPIONS HOCKEY. 2990
HECHWARRIORS DJE ARD ARCACE.. DR, ROBOTHIKS.. 2990
LT HATH ORI 2 £ ..
HONSTER TRUCK HARD CORE i (3 Envio Agendio 3 Envio Comeo




PLAYSTATION
- Cédigos de nivel:
Uraniumania XXXTOXCT
Repsycheir coccToTT
Endlees Bummer  COCXTTCX
Viva los Vagrantes  OTXTXCCT
- Ver las imdgenes de video:

Utiliza estos passwords para ver
la escena que prefieras.

Uraniumania 000TTTCT
Repsycheir 00OXTXTC
Endlees Bummer  000CCTTX
Viva los Vagrantes  000XXXCC
Créditos 000COXXT
Game Over 1 0000TOX0
Game Over 2 000TXXTO

Afterouinier

SEGA SATURN

- Modo Arcade:

Si pulsas A + C + START en el segundo pad
mientras estds en el logo de Sega hasta que
aparezca la pantalla del titulo pondrds este
truco en marcha. Oirds un grito como “Get

Ready” al comenzar el juego. Para
comenzar una partida tendras que

introducir una moneda (utiliza el botén L) y
al morir disfrutaras de imagenes distintas.

FTER

on and tieod

PLAYSTATION

- Personajes secretos:

Para poder acceder a estos cuatro
luchadores escondidos debes
situarte en la pantalla de seleccion
de personajes y pulsar cada una de
las combinaciones que te damos.
Disfruta de sus habilidades.

Lord of Chaos  ARRIBA, DIAGONAL ARRIBA/IZQ., IZQ., DTAGONAL

ABAJO/1ZQ., ABAJO Y TRIANGULO + CRUZ

Minion of Chaos Pulsa simultdneamente L1, L2, R1, R2, ARRIBAy X.

Minjon of Order Pulsa IZQ. y CUADRADO, DCHA. y CIRCULO.
Stradh

Fatile Arena Tostanden U4

SEGA SATURN

Estos codigos deben pulsarse en este orden.
- Jugar con Wolf'y Repli:

Pulsa A, B, Z, X, Y, Cen la pantalla de "Press Start". Las letras de

las opciones se volverdn amarillas.
- Dos botones para todos los movimientos:
Pulsa estavez A, Z, C, X, B, Y. Ahora las letras serdn azules.
-Jugar con Sho y Vermilion:
Pulsa A, Y, C, X, B, Z. Letras rojas
- Nueva pantalla de opciones:

Para entrar en esta nueva pantalla de opciones debes pulsar A, X,

Y, Z, C, B en la misma pantalla de antes. Ve a la pantalla de
opciones y pulsa R+ A. Ante ti aparecerd una nueva pantalla
repleta de trucos y buenas opciones.

PLAYSTATION

- Password para el planeta X:
Utiliza el siguiente password en la pantalla de titulos,

en la opcién Password:
RYYRYXKB

Sogiet Strik
PLAYSTATION

- Cédigos de nivel:
Nivel 1 - WORSTCASE
Nivel 2 - GRANDTHEFT
Nivel 3 - GROZNEY
Nivel 4 - CHERNOBYL
Nivel 5 - CIVILWAR

poco "sosos" hemos
mejorar la oferta.

Passwords las letras

Pulsa ARRIBA, DCHA.,ABAJO, 1ZQ., R1, R2, L2, L1.

ocasiones los codigos de
cada nivel os resultan un

preparado este otro para

Introduce en la pantalla de

ORNER,

ELVISLIVES y comienza en
el primer nivel con vidas
infinitas.

- Vidas infinitas:
Como ya sabemos que en

Time Conmandoe
PLAYSTATION

- Passwords:

Roman Empire: TUHOUEFY
Japan: ADSAZGLY
European Middle Ages:
ZIFKYGLZ

Conquistadors: EBELPWNF
Western: EVXGPWNN
Modern Wars: ENQOEQHJ
Future: NDWMHGEC
Beyond Time: XEMJIBDFS

- Sorpresa:

Prueba a introducir como
codigo la palabra "Commando".
Ya nos contaras.

- Trucos variados:

Pulsa Starty dirige el cursor a la
opcion "Sound"; ahora sélo
tienes que pulsar los botones que
correspondan a cada truco:

® Detener el avance de virus:
TRIANGULO, TRIANGULO,
CUADRADQ, CIRCULO, X,
TRIANGULO, CIRCULO,
CUADRADO, CUADRADO,
CUADRADO, X.

@ Avanzar corriendo:
X, CUADRADO, X, TRIANGULO,
CIRCULO, CUADRADO, X,
CIRCULO, X, TRIANGULO,
TRIANGULO.

@ Vida extra: TRIANGULO,
CUADRADO, CIRCULO, X,
TRIANGULO, CIRCULO,
CUADRADO, X, TRIANGULO,
CUADRADO, TRIANGULO.

ElectroniC Hris™ Fresents:
3 ~




PLAYSTATION
- Cédigos de nivel:
LABORATORY ;
LEE OO s b o & e it ools w3 ol o 1FMLC939GPR8F3BF7KT1
SRS S s B e i b o sl CHMLC939GPR8F3LWGTS3
B i3] Voo e O e W= N i = 86MLC939GPR8F3VFQ5S4
TS RIS e e o s iaann.  erelie FW1MC939GPR8F3BF7KT1
FACTORY
Boxestl v lindis e e i ot J FW1MC939GPR8F336DTTS3
OO TIVEYTES S Lot e o b o & e BSRMC939GPR8F3VTKKT1
MachineRoom: ............... WDRQC939GPR8F3LM8S95
TUDEES s & b vedisdte a5l we e i 3 8WV5L939GPR8F36DTTS3

Mechanical Arm Boss: 8WV5L939GPR8F3G1QJIB4

CITY

Down The Street: . ... <vvwsiu s 9WV5L939GPR8F3LRT6S4
SideOf Buildingy vo s vivnion en s 6SXXS939GPR8F3LRT6S4
Batie S ot o I v B W9PNT839GPR8F3BILVS3
UnderThe Street: ............. N7KB3Y19GPR8F3V95HR5
Along Thie SEReets 4 s dabis . i N7KB3Y19GPR8F3GGKAT3
MUSEUM

Display/Cases: «.-u.vihenvuees P7KB3Y19GPR8F3BPFGC3
Voleanion i e s i'dogn s s e G7KB3Y11GPR8F3BPFG(3
Dinosaur Boness ..« w oo vs simsies H7KB3Y1QFPR8F3QXSDS4
Model ity ol s o v J7KB3Y1GWPR8F31766D1
Templetu: cahisphisy ST e K7KB3Y1B15S8F3QXSDS4
MUSeUm BOSS: & i i e i v svam i iss K7KB3Y1B15S8F3BTQBB4
SEWER

TierWellss . 5 538 lihenes it V7KB3Y1B15S8F3QS7QC1
Along THe SEWEN: & wr « s wsw sy W7KB3Y1VBVP8F3LC1M95
PO ATEONE Tty e & B s i v s X7KB3Y1VLN7BF31CH1C3
Up TheWells <.t vivsvasiae Y7KB3Y1VV16QF3QS7QC1
EAVE T o s e o e Q7KB3Y1LDRTQD3VKCDT1
EVIL LAB

Cireinit-Boandss. 7L 5 s Sy i i Q7KB3Y1LDRTQD3LCQSR3
LoD TOPs ™ il i B, e rmniares R7KB3Y118H56T1WTY4R4
Hard DIVBSE "o es we/so o s iniesverius S7KB3Y118H56T1TCQSR3
Briai’s; Pollyz . iodnl cmmnimm o T7KB3Y118H56T1FNY4R4
BEhe Ceiling s s o it v s iels T7KB3Y118H56T1TC4LD1
Kip s Bomliss s 5 o i s e e 68KB3Y118H56T151P6C4
Brain BOSS! « «iu oo ioncs s wisiia s m a 68KB3Y118H56T1TMVM35

TWo PLAYER START,
RESTORE GnME
SETTINGS MENU

SEGA SATURN

- iCoche nuevo!:

Prueba esta combinacién: ve a la
opcion Restore Game e introduce este password

A, Y, DCHA., X, DCHA., ARRIBA, ABAJO, Y, DCHA., ABAJO.

Ahora entra en la opcién dos jugadores y selecciona cualquiera de las
Grid Racer (1, 2 0 3). Ahora contards con coches muy similares a los de el
Rock & Roll Racing!

YAy =il » t ~ ~
18217 FOICESs

PLAYSTATION

- Cédigos de nivel:
Nivel4  885BVHMCQS8
Nivel5  !32ZNJQHT3
Nivel6  GV8KF!G6KL
Nivel 7 2X8MJ47R3X
Nivel 8  LMZRK4!R3D
Nivel9  BR2WYK2CQJ
Nivel 10 00GBNLJI4GO
Nivel 11  T2GDTIG5JT
Nivel 12 H2DCTKH40S
Nivel 13 PPYRQP58LD
Nivel 14 RT2W121V7J

Enter Passcode

Select Mission

The Arc Hammer

Medium

- Un password muy especial:

Sino te apetece ir letra por letra probando cada uno de los cédigos
anteriores, con este password podrds acceder directamente al nivel que t
prefieras. Apunta:

- Men de trucos:

Durante el juego pulsa IZQ., CIRCULO, X, DCHA., CIRCULO, X, ABAJO,
CIRCULO, X. Si lo has hecho correctamente un nuevo mend aparecerd ante
ti. No dudes en mejorar tus posibilidades.

" P

Il

T sy
LD

PLAYSTATION

A esto es a lo que le llamamos
rapidez. Este mes te comentamos
este juego vy ya te ofrecemos trucos
para él.

Entra en la opcién Load de la
pantalla del men( principal e

introduce estos passwords: Cédigo: XMUCHOLIFE
Cédigo: XLVLCHTMSB 99 vidas por la cara, jno te
Con este codigo tendrds todos los ~ quejaras!
niveles al alcance de tu mano al Cédigo: XTOOROCHER
mismo tiempo. Todos los Rockets.
Cédigo: XBNSCHTMMM C6digo: XALLDBURGCR
Con este otro accederds Todos los controles de trucos.
directamente a las fases de bonus, Cédigo: XDBUGLOCNC
sin pasar por apuros. Coordinades.
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Aun estals a tiempo para participar en nuestro
22 Concurso Nacional Mangas & Videogames.

1° Premio: 200.000 Ptas.
2° 'y 3= Premio: 100.000 Pfas. cada uno.

Bases del 2° Concurso
«Mangas & Videogames»

1. Podran participar en el concurso todos los lectores de

la revista HOBBY CONSOLAS que envien su mange,
junto con los dos cupones de participacion
cortespondientes a los nimeros de Mayo y Junio.

. Los mangos recibidos deberan tener un minimo de 2
paginas y un maximo de 6. Los protagonistas de los
mangas deberan ser personajos que aparezcan o
hayan apdrecido en algin videojuego,

Da entre lodos los tabajos recibidos, un jurado

compuesto par miembros de Hobby Consolas elegira:

= Un'ganador que sera premiado con 200.000 pas.
en metdlico.

~ Daos finalistas que ser@n premiados con 100.000
plas, én metdalico cada uno.

~ Un ganador infantil entie lodos los participantes
meénotes de 12 anos, que serd premiado con
100,000 ptas. en metalico.
Los siguientes 5 mejores trabajos recibiran un lote
de peliculas de Manga Films con los siguientes
fitulos: “Street Fighter Il V data 17, "Street Fighter Il
V data 27, “Street Fighter 1V data 3", “Sailor
Moon (la pelicula)”, “SailorMaon la serie 17,
"Sailor Maon la serie 2, “El Castillo de
Cagliostro”, “Ranma 1/2 Nihao mi concubina”,
“Como agua para Ranma” y “Ghost in the Shell”.
Los siguienites 25 mejores comics seran premiados
con un compact discide “Son Goku Makinero” y
una coleccidn de comics de “Diagon Ball”.
Loy siguienies 15 mejores trabajos recibirdn una
coleceion de peliculas de Sireel Fighter con los
siguientes fitulos: “Streel Fighter Il V- data 17,
“Stieet Fighter | V data 2" y
“Street Fighter Il V deta 3

. S6lo podran participar en el concurso los trabajos
recibidos con fecha de mctasellos comprendida entre
¢l 30 de mayo y el 30 de junio de 1997.

El fallo del jurado se realizard el dia 2 de julio de
1997 y los ganadores de los premios en melalico
serdn avisados telefonicamente. Ef reslo de los
ganadores recibitan nofificacion de su premio por
carta, Los nombres de los ganadares se publicaran en
la revista Hobby Consolas.

Caso de que algin premio se extravis én el envio, ol
propietario dispondra de:tres meses desde que se
publique el listade de ganadores par notificar @ la
revista el extravio,

. Los trabajos recibidos no seran devualtos u'les autoies
de los mismos, HOBBY PRESS, S. A~ se reserva. el
derecho de publicacion, utilizacion y difusion de lodos
los trabajos recibidos,

. El hecho de tomar parte en este sorteo implica la
aceplacién total de sus bases.

. Cuglguier supuesto que se produjese no especificado
e estas bases sera resuelio inapelablemente por al
orgonizador de este concurso: HOBBY PRESS SIA.

B
\/;' _\\_\_, ||| comwsozas

MANGA FILMS

Premio especial menores de 12 anos: 100.000 Ptas.

5premios: un lote de peliculas cada uno de
Manga Films con los siguientes fitulos: “Street
Fighter Il V data 17, “Street Fighter Il V

data 2", “Street Fighter Il V data 37,

“Sailor Moon (la pelicula)”, “Sailor H
Moon la serie 1", “Sailor Moon la serie *

2", "El Castillo de Cagliostro”, “Ranma L

1/2 Nihao mi concubina”, “Como agua para
Ronma 2 Ghost in the Shell

25premios:una coleccion de cémics de Dragon Ball y un compacto
de Son Goku Makinero.

CUPON DE

15 premios: una coleccién de peliculas de :
PARTICIPACION

Street Fighter con los siguientes fitulos: v,
“Street Fighter Il V data 1”, “Street Fighter Il V dota A
- 2", "Street Fighter Il V da’ro 3=

Localidad

Provincia

Envia tu'manga junto: a este cupén y al que aparecié el mes pasado

debidamente réllenados a: HOBBY PRESS, S. A. Hobby Consolas. Apartado de

correos, 400, 28100 Alcobendas, Madrid, indicando en una esquina del sobre: «22
Concurso Mangas & Videogames».
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ideogame:

Ain estais a tiempo para participar en nuestro
22 Concurso Nacional Mangas & Videogames.

Bases del 2° Concurso
«Mangas & Videogames»

1. Podran patticipar en el concurso todas los lectotes de
la revista HOBBY CONSOLAS que envien su manga
junto con los dos cupones de parlicipacion
cortespondientes a los nimeros de Mayo y Junio.
los mangas recibidos deberan tener un minimo de 2
paginas ¥ un maximo de 6. Los protagonistas de los
mangas deberan ser personajes que aparezéan o
hayan apdrecida on algin videojuego.

De entre lodos los trabajos recibidos, un jurado

compuesto par miembros de Hobby Consolas elegira:

= Un ganador que serd premiade con 200.000 plas.
on mefdlico,

= Dos finalistas que serdn premiados con 100,000
plas, en metdlico cada uno.

~ Un ganador infantil entre todos los participantes
menores de 12 anos, que sera premiado con
100.000 ptas. en metdlico,
Los siguientes 5 mejores rabajos recibiran un lote
de peliculas de Manga Films con los siguientes
titulos: “Street Fighter IV data 17, “Street Fighter Il
V data 27, “Street Fighter I V daia 3, “Sailor
Moon (la pelicula)’, “Sailor Moon:la serie 17,
"Sailor Moon la serie 2¢, “Cl Caslillo de
Cagliostro”, “Ranma 1/2 Nihao mi concubina”,
"Como agua para Ranma” y “Ghost in the Shell”,
Los siguientes 25 mejores comics seran premiados
con un compact disc de “Son Goku Makinero” y
una coleccidn de comics de “Dragon Ball”,
los siguientes 15 mejores trabajos recibiran una
coleccion de peliculas de Street Fighter con los
siguientes fitulos: “Sireel Fighter LV data 1%
“Street Fighter II'V data 2" y
“Street Fighter Il V. data 3",

. Sélo podrén participar en el concurso los trabajos
recibidos con fecha de matasellos comprendida entre
¢l 30 de mayo y el 30 de junio de 1997,

. El fallo del jurado se realizard ol dia 2 de julio de
1997 y los.ganadotes de los premios en melélico
serdn avisados lelefénicamente. El resto de los
ganadores recibiran nolificacion de su premio por
carla. Los nombres de los ganadores se publicardn en
la revista Hobby Consolas,

Caso de que algin premio se extravie en ol envio, ol
propiefario dispondra detres meses desde que se
publique el listado de ganadores para notificar ¢ la
revista el extravio,

Los trbajos recibidos no seran devueltos a los autores
de los mismos. HOBBY PRESS, S. A se ieserva el
derecho de publicacion, utilizacion y difusion de lodos
los trabajos recibidos,

El hecho de tomar parfe en este sortea implica la
aceplacién total de sus bases.

. Cualquier supuesto que se produjese no espacificado
en estas bases serd resuelio inapelablemente por ¢l
organizador de este concurso: HOBBY PRESS S.A,

vilmh tET A

MANGA FILMS, S.L.

1¢ Premio: 200.000 Ptas.
2° y 3= Premio: 100.000 Ptas. cada uno.
Premio especial menores de 12 anos: 100.000 Ptas.

5premios: un lote de peliculas cada uno de
Manga Films con los siguientes fitulos: “Street
Fighter Il V data 1”, “Street Fighter Il V

data 2", “Street Fighter Il V data 37,
“Sailor Moon (la pelicula)”, “Sailor

2", "El Castillo de Cagliostro”, “Ranma J
1/2 Nihao mi concubina”, “Como agua para
Ranma” y Ghost in the Shell.

25premios:unc coleccion de comics de Dragon Ball y un
de Son Goku Makinero.

VO NOOYUG  YWVAINOL VU

CUPON DE
PARTICIPACION

Nombre

15 premios: una coleccion de peliculas de
Street Fighter con los siguientes fitulos: ,
“Street Fighter Il V data 1”, “Street Fighter Il V dof;/ ¢

2", "Street Fighter Il V data 3".

Localidad
Provincia

C. Postal

Envia. tumanga junto: a este cupon y al que apareci6 el mes pasado

debidamente rellénados a: HOBBY PRESS, S. A. Hobby Consolas. Apartado de

correos, 400. 28100 Alcobendas, Madrid, indicando en una esquina del sobre: «2°
Concurso Mangas & Videogames».




111cos
a la carte

Si tienes un juego que se te resiste y ya
no sabes qué hacer con él, envianos una
carta e intentaremos ayudarte. Dirige tus
peticiones a

“Trucos a la carta”

C/ de los Ciruelos, 4

San Sebastian de los Reyes, 28700
(Madrid).

Nuestros expertos te resolveran el
problema.

(‘Soy Sergio y soy un fanatico de las
consolas. Tengo el Sega Rally para Saturn,
¢me podriaisi dar el truco para que
aparezca el nuevo coche Lancia Stratos.

Sergio Pimentel (La Linea)

Pulsa en la pantalla del mend principal :

X,Y,Z,Y, X. Podrds accedera élen la
pantalla de seleccion de coches,
moviéndote a izquierda o derecha.

- ¢Tenéis trucos para el Super Star

Wars de Super Nintendo? Seguro que si.
Gracias.

Ana Maria de Blas (Madrid)

Pues claro, menudas preguntas, toma
nota. Con los dos mandos conectados ve a la
pantalla del titulo y pulsa en el pad 1 A
cuatro veces, X, B cuatro veces, Y, X cuatro
veces, A, Y cuatro veces y B. Si escuchas un
grito pulsa Starty elige personaje.

(¢;Hola! Me llamo Manolo y quisiera
que me indicaras si hay algdn truco para
Black Fire de Saturn porque me he
atascado y no hay forma de salir del apuro.
Gracias por todo.

Manolo Ruano (Cérdoba)

Para poder olvidarte del tema del
combustible pulsa primero los botones L,
A.Z,Y, A, ABAJO, ABAJO en la pantalla de
Press Start. Después durante el juego te
bastara con pulsar Start para aumentar el
combustible sin miedo a nada.

(‘Hola, soy un fanatico de la Mega
Drive. ;Me podéis dar algtin Password de
Toy Story? Por favor.

Alvaro Jiménez (Sevilla)

Te voy a dar algo mejor que los codigos,

un truco para pasar de fase. Cuando i
aparezca la pantalla de presentacion (el -
poster de Toy Story) pulsa A, B, DCHA., A,
C, A, ABAJO, A, B, DCHA., A. Eninglés las
iniciales construyen la palabra magica
Abracadabra. Un truco mdgico.

(‘Hola, me llamo Javier. ;Tenéis
algun truco para el Wipeout 2097 de Play
Station? Es que no me consigo hacer todos
los mundos en oro. Gracias.

Javier

Creo que en este caso lo que mds te
podria ayudar es tener energia infinita.
Para esto pausa el juego y pulsa los
botones L1, R1y SELECT. Sin soltarlos
presiona TRIANGULO, X, CUADRADO,
CIRCULO, TRIANGULO, X, CUADRADO,
CIRCULO.

(tHola, me [lamo Eduardo y quisiera
saber algtn truco para eljuego
Marsupilami de Mega Drive. Me encanta
pero es muy complicado. Gracias.

José Manuel (Madrid)

Pues lo mejor que puedo ofrecerte son los
passwords de este cartucho. Apunta:

CATG

NKEM

YKRZ

GWQB

RPMJ

PNNX

USYH

(tHola, soy Cristian. Tengo 10 afios y
me gustaria que me dierais el truco para
escoger a Eyedol en Killer Instinct de Super
Nintendo. Muchas Gracias.

Cristian Alvarez (Le6n)

Podras jugar con éL (uno de los jefes de
este cartucho) si eliges a Cinder y pulsas L,
R, X, B, Y, A mientras presionas DERECHA
en la pantalla de VS.

- Hola, me llamo Isidoro y quisiera
que me informéis de como hacer el truco
para entrar en el men( secreto de Ecco 2:
The Tides of Time.

Isidoro Gallardo (M4laga)

Este truco es algo complicado de realizar.
En cualquier momento del juego pausa
cuando Ecco esté mirando a la pantalla.
Pulsa en este momento A, B, C, B, C, A, C,

A, B. En tu pantalla aparecera un gran
men( repleto de buenas ideas.

- Hola, queria ver si me podriais dar
algun truco para el Star Wars de Mega Drive
32X. Gracias.

Celia Botrén (Granada)

Para activar el Sound Test de este juego
pulsa Start mientras estés jugando para
pausary presiona Arriba, Dcha., Izq., A,
Abajo, C. En tu pantalla aparecerd un bonito
teclado donde te indicardn las melodias.

- Hola, ;qué tal?. Yo tengo un
problemén: ;Cémo cojo el globo rojo de la
segunda planta del Light Crusader de Mega
Drive? Muchisimas gracias.

Javier Alejandro Leon (Albacete)

Para consequir la esfera roja debes saber
que musica tienes que realizar utlizando
los bloques del camino. La mdsica solo la
podras escuchar con ayuda de la caja de
mdsica que ya debes haber recogido en
una sala anterior utilizando tu habilidad
para las plataformas.

(‘.Hola, me llamo Sergio y tengo 13
anos. Quisiera que me dieseis todos los
trucos que sepais sobre el Stunt Race Fx de
Super Nintendo. jGracias por los trucos!

Sergio.

Selecciona Speed Trax y, después, el
Night Cruise Course en el nivel Expert.
Comienza la carrera y l[dnzate contra el
primero de los tres carteles de Start Fox
que encontraras en el circuito. Deberas
destrozar el coche y veras un camién
poligonal que suelta algo. Es un poligono
extra turbo.

(tHob, me llamo Oscar y tengo una
Mega Drive. A ser posible, del juego E Swat
;podrian darme un truco de
invulnerabilidad? (si es que hay uno ).
Muchas gracias.

Oscar Martinez (Barcelona)

No puedo ofrecerte el truco que me pides
pero se que este te vendra igual de bien.
Cuando termines una partida, volverds a la
pantalla de presentacion. En esta tienes
que pulsar Dcha., Abajo, A, B, y C mientras
mantienes pulsado Start. Con este sencillo
codigo podrds elegir el nivel que prefieras.




Si quieres conseguir uno

de los 20 juegos de «Rage Racer» .
que sorteamos, averigua si las '
siguientes frases son verdaderas

o falsas. La competicion esta

en marcha. Lanzate y disfruta

del simulador de coches mas
vertiginoso de la histora.

SORTEAMOS
20 «<RAGE RACER»
4

PREGUNTAS

1. «Rage Racer» es la tercera entrega
de la genial saga iniciada con «Ridge
Racer».

2. Namco es el nombre de la compainia
que ha programado el juego.

3. Disponemos tan s6lo de un coche para
las carreras.

BASES DEL CONCURSO 4. Podemos cambiar el color
y los logos de nuestro coche.

Podran participar en el concurso todos los lectores de la revista HOBBY
CONSOLAS que envien el cupon de participacion (valen fotocopias) con
las respuestas cotrectas.

De entre todas las cartas recibidas con las respuestas correctas, se
extraeran VEINTE, quie seran ganadoras de un juego de «Rage Racer» para
la consola PlayStation. El premio no serd, en ningin caso, canjeable por
dinero.

Sélo podran participar en el coneurso los sobres recibidos con fecha de
matasellos del 26 de mayo al 26 de junio de 1997.

La eleccion de los ganadores se realizara el 2 de julio de 1997 y los
nombres de los ganadores se publicaran en el nimero de agosto de la
revista Hobby Consolas.

El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptacion total de sus
bases.

Cualquier supuesto que se produjese no especificado en estas bases, sera
resuelto inapelablemente por los organizadores del concurso: SONY
COMPUTER ENTERTAINMENT y HOBBY PRESS, S. A.

¢

AT

PlayStation
™

“LOGO PLAYSTATION" y “Playstation” son marcas comerciales de Sony Computer Entertainment Inc. SoulBlade™
& ©1995 1996 NAMCO LTD. Quedan reservados todos los derechos. Nameo es una marca registrada de NAMCO LTD
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aparecen las manos del conductory el volante del coche podremos ver como este realiza en la pantalla
los mismos movimientos que el jugador en la mdquina. Una excelente detalle grdfico..

articipan 40 cochies incluido el nuestro, de manera que

mos ante una siper.competicion en la que alcanzar un buen puesto no es
fcil. Porsupuesto, al'empezar cada carrera nuestio coche estard situado

en ﬁ?i‘imwh@ab \aunque no serd dificil remontar las 15 dltimas posiciones.
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FUTUROS i
POLICIAS -

En este divertido
juego se nos presenta
una curiosa variacion
dentro de los juegos de disparo. En esta ocasion no se trata de vivii
una emocionante aventura o persequir a los malos sin descanso.
Estamos ante lo que podria ser un entrenamiento de punteria para

policias. El sistema de juego es muy simple. La maquina nos

presenta diferentes pruebas para valorar distintos elementos
dentro de la técnica de disparo (velocidad, puntena, atencion, etc)
en las que el jugador debe alcanzar una puntuacion minima para
poder superarlas. Una vez se consigan pasar todas estas pruebas, se
pasara al siquente nivel, y asi sucesivamente. Aunque el juego
parezca a priori un tanto sencillo, os podemos asegurar que se trata
de una opcion muy divertida, que sube muchos enteros con la

’ " participacion de dos jugadores. Merece la pena probarlo.

KEEP THIS WAY

e SELECT

SALeY BIYD SRANE W A0 B il
i , ]

o5 ,
{ Htvomrs) m

GO AHEAD | START 1 § N ) ©)..0 © El jueqo ¢ irlu con tado [lmu e
| | ) | nruebas para'valorar la punteria de los
mejores radores de la policia.
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o LG — g | \
(| A-
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A’I{l.i',!éil KEEP THIS WAY START -




¥ SUPER NINTENDO
¥ Comentado en HC no: 55

¥ Puntuacion anterior: 93%

¥ Nueva puntuacion: 94%
¥ Precio actual: 5.990 pts

Siguiendo la estela de los
exitosos «Illusion of Time» y
«Secret of Mana», Square Soft
lanzé en 1995 el apasionante
«Secret of Evermore», un
excelente juego que desde el
primer momento se colocé entre
los preferidos de los aficionados
a las aventuras. En «Secret of
Evermorey, los programadores
nos proponen adoptar el papel de
un nifio que se ve transportado
junto a su perro a un enormey

*........................................................................................................................................................

SECRET of
EVERMORE

W [. a o o
:haaéxicfel /

fascinante universo de fantasfa,
merced a una extrafia maquina
del tiempo. Para regresar a
nuestra época debemos
movernos a través de cuatro
mundos (el prehistérico, el
medieval, el antiguo y el
futurista) y sus maltiples
submundos resolviendo enigmas,
relaciondndonos con gran
cantidad de personajesy
combatiendo a numerosisimos
enemigos. Viajaremos, por

Los dos protagonistas de esta fabulosa aventura deberdn sortear innumerables peligros
para regresar a su época. La colaboracion entre el nifio y su perro y un control preciso del
anillo de drdenes serdn imprescindibles para llevar a cabo tan dificil tarea.

ejemplo, al mitico Egipto de las
piramides, a la Roma imperial e
incluso a una cueva de piratas.
Mediante un completo sistema
de men(s y submenis
centralizados en un anillo de
ordenes al estilo de «Secret of
Mana», podremos seleccionar los
items, las armaduras, los
hechizos y las armas que utilizara
nuestro personaje de entre las
decenas que tendremos
oportunidad de reunir a lo largo
de nuestra larguisima aventura.
La posibilidad de controlar a dos
personajes -el nifio y el perro-,
los graficos coloristas y
detallados, la estupenda banda

DAy

; Pompolonjus, estoy a

punto de dar el promimo
paso hacia la gloria.

e TU que OF ¢
£ Sombra M.
v wentdoa ¢

sonora y la enorme diversién que
ofrece este estupendo programa
hacen de «Secret of Evermore»
un titulo por el que el paso del
tiempo solo hace aumentar su
calidad y que no debe faltar en la
coleccion de ningdn forofo de la
aventuras. Ademds, estd
traducido al castellano y viene
con una presentacién impecable.

Alo largo de la
aventura
conoceremos a
muchisimos
personajes y
recorreremos un
sin fin de
localizaciones

| famosasen la
historia de la
humanidad .
Con «The Secret
of Evermore» es
imposible
aburrirse.
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_ Todos los aspectos de la pelicula han sido trasladados a este
divertido juego en el que lo mismo controlards a cualquiera
de los seis Rangers que a uno de los enormes robots Zords.
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El éxito de la serie "Power Rangers" y de la
subsiguiente pelicula, no pasé desapercibido
para los programadores de Banpresto,
quienes corrieron a trasladar a Mega Drive
toda la locura multicolor de estos seis
peculiares héroes.

Nuestros amigos responden en esta
aventura a la llamada de ayuda de la pacifica
localidad de Angel Grove, amenazada por el
malvado Ivan Ooze y la pérfida Rita Repulsa.
Los cientos de secuaces ectomérficos de estos
villanos nos pondran las cosas muy dificiles
en este "beat'em up" de desarrollo cldsico en
el que tendremos que derrotar al propio Ivan
Ooze tras seis largos niveles plagados de
combates. Cada fase estd dividida a suvez en
dos partes: en la primera controlamos a uno
de los Rangers y en la segunda terminamos
manejando a los gigantescos robots que
resultan de la union de sus zords. Podemos
elegir entre el Ninja Megazord, el Whitetiger
Zord, el Thunder Zord o el Falcon Zord, todos
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Comentzdo en HC no: 5
Puntuacién anterior: 82%
Nucva puntuacién: 8
recio actual: 3.990 pts

Cientos de peligrosos enemigos nos esperan
en este sequndo “beat’em up” basado en los
exitosos Power Rangers en el que no falta de
nada, ni siquiera el maquiavelico Ivan Ooze o

ellos enormes y poderosas maquinas. Por
supuesto, también se puede hacer uso de los
"power poderes" de cada Ranger, algo que
nos hara falta para derrotar a las dos nuevas
creaciones de Ivan Ooze: Scorpitron y
Hornitron, dos abominaciones que pondran
las cosas muy dificiles a nuestros héroes. Y

la malvada Rita Repulsa.

para que resulte todavia mas divertido,
«Power Rangers 2» nos da la posibilidad de
que juguemos con otro amigo
simultdneamente. Asi que ya sabéis, nunca es
tarde para disfrutar de este cartucho con las
aventuras de estos populares personajes, que
ahora llega a un precio muy asequible.




.. HOBBY:

-oooo-.-n--..-.-o-o-n-----o-o----o--.-o-..--.o.---o---oo-.o-o-o.-..cuo---ooo---o--o---n.--.o.--o-.c‘-u-o--..-o-oo--o-o----n-.--o--o-u-.o-o-o--.-.

MiaoMadhines

s JOUINament 96

¥ Puntuacion anterior: 90%
¥ Nueva puntuacion: 91% -Z : ﬁ. V4
¥ Precio actual: 4.990 pts G cmm

La saga de los «Micromachines» es
como el buen vino: mejora con el
tiempo.

Codemasters vuelve a sacar unay otra
vez el mismo estilo de programa pero
con divertidas innovaciones que hacen
que todo sea diferente excepto su
enorme diversion.

«Micromachines 96» incorpord en su
dfa la novedad de un editor que
permite editar hasta diez pistas
disefiadas integramente por el usuario  micromachines 96'» es el juego mds completo de la serie.
hasta en el mas minimo detalle: eleccién Siquieres hacerte con un representante, éste es el mejor.
del terreno, curvas, obstaculos, ancho
de la pista e incluso el tipo de vehiculo
que utilizaremos para recorrerlo.

Por si esto fuera poco, el juego cuenta
con mds circuitos predefinidos y una
mayor dificultad con respecto a su
predecesor, con lo que la diversiény la
vida del programa se elevan hasta

niveles practicamente ilimitados.
La maxima emocion llega con la opcién  variopintos e imaginativos circuitos a los

Una de las caracteristicas que hace tan divertido y
atractivo a «Micromachines 96’» es la posibilidad de
competir con otros siete amigos gracias al “J-Cart”.

para competir hasta ocho jugadores mandos de mintsculos bélidos que se

simultaneamente gracias al J-Cart, que desplazan a enorme velocidad.

permite conectar cuatro mandos sin Tened por seguro que se trata de la

necesidad de adaptador. mejor versién de esta serie para los 16
Las melodias y los efectos sonoros son bits, y un cartucho mas que

tan graciosos como el resto del programa  recomendable para todos los poseedores

y es toda una gozada recorrer los de una Mega Drive.

— TRUCOS 7]

Como conseguir un nue-
vo nivel. Por si fuera poco
con los circuitos que inclu-
yeelprograma y los que os
podéis hacer con el editor,
aquiva una secuencia que
debéis teclear antes de
empezar la carrera para
acceder al circuito secreto
SMURF: A,A,B,C,A,A,B,Cy
luego STARTy A a la vez.




“En Hobby Consolas
queremos darte siempre
lo mejor. Por eso, y para
que disfrutes'a tope de la
magia del fatbol, te

ofrecemos.la posibilidad
de ganar'uno de los 20
juegos dedSS» que
sorteamos. ».. " :
Para‘ello basta con que

; mlres atentarnente estas
dos iméagenes y nos digas ..
las 5 diferencias que hay
entre ellas. - ‘
Si-aciertas, ti-eliges el
formato: N64 o

P PlayStation.

NINTENDOS* §

@
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PlaysStation

0000008000 ‘ e A Y CUPON DE
PARTICIPACION

BASES DEL concunso NS o T s

N % N, T

1 Podran parthpar en el conaurso todos os lectores de la revista HOBBY CONSOLAS COoONSOoLAS
que envien el cupan dé participacion (o una fotocopia), con'|as respuestas correctas a. W - .
\,la siguiente direccion: HOBBY PRESS, S. A. Habby Consolas. Apartada. de Cdreos 400.
u 28100 Alcobendas (Madrid). A e

2 De entre todas las ‘dartas recibidas’que aciérten lasidiferencias, se extraeran 20, que - v -
seranganadoras dé un juego de «INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER 6450 g Localidad ...
«NTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER PRO, para N64 o PlayStation, a eleccion de {
los'ganadores. El premuo nol sera, en ningan cas6; canjeable por dinero.

3..Sdlo podran participar en el conicursa losisobres recibidos con fecha de.matasellos del 3
26'de mayo al 30 d¢ junio de 1997, y . .

4,13 elecclon de los ganadores'se realizard el 2 de julio de 1997,y los nomhres de los . S M : Las 5 diferenciasson
ganadores se‘pubticaréh 'en el numero de agosto de la revista Hobby €opsolas.

S.H h&ho detomarparte en'este sortep implica la aceptacion total de sus bases:

6! Cualquler supuesto que se produjese no especificadoen estas, bases, serd resuelto
mapelablemente porlos orgamzadores del concurse: KONAMI y 'HOBBY PRESS, S. A

Provincia

El cartucho que elijo es para [J PlayStation (] Nintendo 64
Envianos este cupén (o una fotocopia) a: HOBBY PRESS, S. A,; Revista Hobby Consolas;
Apartado de Correos, 400; 28100 Alcobendas, Madrid, indicando en el sobre «Concurso 15S».




Juego
Adidas Power Soccer
Adventures Batman & Robin,The

~ Adventures Batman & Robin, The

: Aero the Agrubut 2 4

Batman Forever

Batile Arena Toshinden
Batile Arena Toshinden
Battle Arena Toshinden 2
Battle Arena Toshinden Remix
Beavis & Butt-Head

Beavis & Butt-Head

Bill & Ted's Excellent Adv...
Black Fire

Blom

Bloodshot

Bug!

Burn Cycle

Bust a Move 2

Bust a Move 2: The Arcade...
Cadillacs & Dinosaurs
Clayfighter 2

Clockwork Knight

Clockwork Knight 2

59

(odigos Action Replay
Codigos Action Replay
College Slam

College Slam

Comix Zone

Cool Spot

Cosmic Carnage

(ybersled

(Kuos Engine, The

Darius Gaiden

Death and Return of Superman
Defcon 5

Demolifion Man

Demon's Crest

Descent

Destruction Derby

Digital Pinball

Donkey Kong Country 2
Doom

Doom

Doom

Dragon Ball Z

Dragon Ball Z

Dragon Ball Z

"‘w
w‘ﬂ

 PlayStation

PlayStafion 62
Mega Drive 54
Mega (D 53
Mega Drive 58

53,54
Super Ninfendo 8 =
PlayStation 28

Mega Drive

Mega Drive

Game Boy 56
PlayStations
PlayStation 61
Saturn 60
Game Gear 53
Mega Drive 50

Game Boy 57
Saturn 62, 63
Saturn 63
Mega (D 51
Saturn 52
(Dl 51
Saturn 63
PlayStation 62
Mega (D 50
Super Nintendo 50
Saturn 50
Saturn 53J 54, 58,

\ >gn Drive 50
r Ninfendo 50

Mega
Mega Drive 56
Mega Drive 32X 51, 52
PlayStation 63

Mega Drive 43

Saturn
Super Nintendo 50
PlayStation 56
3D0 52
Super Nintendo 63

PlayStation 59
PlayStation 54, 55
Saturn 54

Super Nintendo 56
PlayStation 56, 57, 60
Super Ninfendo 55

Mega Drive 32X 50

Saturn 62
PlayStation 55, 61
Saturn 55

Bln;matwnw,a S56:xcsmwmirnd }‘

Jlngo
Earthworm Jim

Earthworm Jim 2

Eqnhworm Jim?2
Exireme Games
Extreme Sports

ernal Champions

Fatal Fury 2

Fever Pitch

Fifa Soccer'96

Galoctic Attack
Gargoyle's Quest
Gex

_Give'N'-Go

Goal Storm
Golden Axe 3

Great Circus Mystery, The

Guardian Héroes
Gungriffon
Gunners Heaven
Hagane

Hang On GP'95
Horde, The

n the Hunt

Jumping Flash -
Jungle Book, The

.lungle Sinke

Lemmings 2"
Lemmings 2, the Trlbes
Lethal Enforces 2

Lion King,The

Loaded

Loaded

Lotus Turbo Challenge
Magic Carpet

Marko's Magic Football
Marsupilami

Mask, The

Maximun Carnage
MechWarrior 3050
Mega Bomberman
Megaman 7

Megaman X3

'

Indmnu Jone; qnd the Lust :

Mega Drive
Mega Drive
PluySttmun _

Mega Drive
PlayStation
Super Nintendo
PlayStation
Mega Drive
Super Nintendo
Saturn

Saturn
PlayStation
Super Nintendo
Saturn

Saturn
PlayStation
Mega Drive
Super Nintendo
Saturn
PlayStation

Megu Drive
Mega (D
Game Boy
Saturn
PlayStation
Mega Drive
PlayStation
Mega Drive
Mega Drive
Super Nintendo
Super Nintendo
Super Nintendo
Saturn

Super Nintendo
Super Nintendo

59

56, 62, 63
61

" Micromachines'96

Mortal Kombat 3¢ &

NBA Live' 96

NBA Shootout

Need for Speed,The
NFL Gameday
NFL Quarterback Club

NFL Quarterback Club'96

NHL All Star Hockey

NHL Faceoff

NHL'96

Ninja Warriors

Novastorm

Off World Interceptor Extreme
Olympic Games

Pac in Time

Pac-Man 2

Pagemaster,The

Panzer Dragoon

~ Power Rangers The Movie

Prehistorik Man
Primal Rage
Primal Rage
Putty Squad
Radical Rex
Radical Rex
Raiden Project
Rayman

Rayman

Ridge Racer Revolution

Rings of Power
Rise 2
Ristar
Ristar
Robofica

ally

| & Sega Rally Championship

Game Gear 55

Mega Dnve
PlayStation .
Saturn &
PlayStafion
Saturn

PIuyStuhon

Mega Drive 32X 52
Saturn 61
Saturn 54, 56

PlayStation 62
Super Nintendo 54
Super Nintendo 52
PlayStation 54
PlayStation 54
Mega Drive 61
Super Nintendo 51
Mega Drive +63:
Super Nintendo* 51

Saturn
PlayStation
Saturn
Mega (D
Super Nintendo 55
Super Nintendo 52
Super Ninfendo
Mega Drive
Super Nintendo
Super Nintendo
Mega (D 51

Mega Drive 51

PlayStation 51

Saturn 55

PlayStation 51

PlayStation 53551457 y

Mega Drive 51
Saturn
Super Nintendo 55
Mega Drive 62
Super Nintendo 51
Saturn
Saturn 59




9 DigitalPinballES

Consola  HC ném.
Mega Drive 51,52
Mega Drive 55, 56, 58
Super Nintendo 56
PlayStation 63
PlayStation 53

Saturn 61

Super Nintendo 51, 55
Mega Drive 55, 57, 63
PloyStation 56

Saturn 55, 62

S
“Bomberman 3
uper Metroid

" Super Pang O?
of the Jedi
ki

Super Punch
Super Ref:llm

Shmohl Legions
hock Wave

Saturn 51

Saturn 55, 56, 60
Saturn 62, 63
Saturn 51, 57

PlayStation 54
7 Game Boy 63
Super Nintendo 60
Mega Drive 56

Wayne's World Super Nintendo 62
Weapon Lord Super Ninfendo 53, 55 4
Wild Woody Mega D - 60 b
Williams Arcade's Greatest... PloyStation 62 i
oAl n? PlayStafion 57 Wipeout PlayStation 57
Toshinden Remix Saturn 61 Wiz "N' Liz 55
ﬁl’ ~Saturn ! Total Edlipse Turbo PlayStation 54,59 Wolfenstein 3D 50
—h‘;‘S?reeT Racer Super Nintendo 51 Total NBA'96 PlayStation 59 Worms o -6l

Si no tienes ese numero que buscas puedes pedirnoslo por
correo (enviandonos el cupon que aparece en la ultima pagina
de la revista, que no necesita sello) o por teléfono, llamandonos

a los numeros (91) 654 84 19 6 (91) 654 72 18 por la mahana
hasta las 2 6 por la tarde de 4 a 6,30.

p_e’m guarda\ s las revistas para

onsulta, te recordamoes-que
puedes tenerlas todas
perfectamente ordenadas con las , 4
tapas de Hobb Con 0125, (950 s —

—

omodo sistema de perchas para
que ti mismo coloques la revista

mes a mes, ya que no necesita
encuadernacidn /




La pregunta del millén que os formulamos el mes pasado fue que
qué consola os parece que tiene los mejores titulos. En esta
ocasién ha habido discrepancias minimas y en general opinais
que la Nueva Generacién ha traido juegos impresionantes.
Sin duda, en eso estamos todos de acuerdo.

Haohmarv dksde Mobri]

Aok todo on cordid Salvde a los redadwres de

flobby Consolas .

Gon respecko o las des F"S‘{’"‘}M qua gorm,ulw)heu

e e puimerc cudrenior & Qud opinass de su calidad?
y & oud wnsola rewsclis que Feuww (c3 mgfores h’Fu(m.?
MmCs r@a@oe»l‘a.n Son laa Stauiwk‘l"_&‘.

o) Pieuso que los juegos do Llfime dencrmcin sen
reall boencs i. wue calidiod [Sor preadete/,

Con e Mo quuere detlr que vio hedepe haya Jueges
malos . ==

b) Creo gue. awdoas conselas poszen, muy buenes
(:Eh:(o.s,c;«.‘m‘,s PSX le opuw tefreno o Satern ew
enfc hemiams ospecko  pere  Safurn posee los juegos
& o e \ores receaivel de SE6A ¢ eso en aJLsg
foauy Juertes

o) No he hodlado de W64 porgue creo que e
devcasiado pronte Yo que no pesec vn a.w.P&'D
e loge &Sua%c:_
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PD. Un sl a Gabrie) , yavi, Gegebe v Panc

Haohmarv (Granada)

Pienso que los juegos de dltima generacién son realmente buenos y de
una calidad ;soprendente! Con esto no quiero decir que no haya juegos
malos.

Respecto a qué consola tiene los mejores titulos, creo que ambas con-
solas (PSXy Saturn) poseen muy buenos juegos. Quizd PlayStation le
gane terreno a Saturn en este aspecto, pero Saturn posee los juegos de
las mejores recreativas de Sega y eso es algo jmuy fuerte! No he habla-
do de N64 porque creo que es demasiado pronto para hacerlo, ya que no
posee un amplio catdlogo de juegos.

Antonio Gayo Nuiiez (Madrid)

(reo que es una buena pregunta la que haceis este mes porque so-
bre la calidad de los juegos de un soporte o de otro hay muchas dis-
cusiones y en estos temas la gente se deja llevar por el corazén y la
fidelidad a su marca favorita y no actda desde un punto de vista im-
parcial, que es lo que voy a tratar de hacer yo.

En cuanto a la calidad de los juegos, la Saturn de SEGA se queda
fuera por ser el soporte con menos recursos, aunque esto no impide
que tenga grandes titulos.

La lucha estd entre PSX y N64. Hasta ahora los juegos de PSX han
sido superiores a los de N64 (es que en SONY se han lucido, vaya
juegazos: Tomb Raider, Wipeout, Tekken II...) pero en un periodo
de tiempo no muy grande se deberian de empezar a notar las dife-
rencias a favor de la mdquina de Nintendo (ya que es mejor en teo-
ria). También es posible que las diferencias aparezcan a la vez que el
64DD cuando

los de Ninten-
do arreglen el
fallo que han

Hola me llamo Antonio, tengo 18 afiom y lleve jugando desde que me rego-
laron un spectrum 48k de pequefio, ademés de varics ordenadores poseo una

Master Systom, una Mega Drive, una SNES, una Game Boy(si no la he perdi-

. 3 do) ,una PlayStation y estoy decidiendo si la Néa.

tenido al elegir v docidiende ul e conpro da O

Crec que ¢s una buena pregunta la que haceis este mes porque nobre la
el cartucho co-

calidad de los juegos de un soporte o de otro hay muchas discusicnes y
mo  formato

en ootos temas la gente se deja llovar por el corazén y la fidelidad u
para su conso- -
[ d d Bu marca favorita y no actua desde un punto de vieta inparcial que es lo
Ay pueaanGe- | .., vy a tratar do hacer yo.
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cer su maravi-
llosa maquina.

grandos t{tulon, la lucha esté entre PSX y Noa.
Hasta ahora on mi opini¢n los juegos de PSX han sido superdores a lom de

N64 (o que en SONY me han lucido, vaya juogazos: Tomb Rider, WipeOut,
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TekkenlI,...), pero on un periodo de tiempo no muy grande se deberfan de
ompezar a notar las diferencias a favor de la maquina de Nintendo(Va que
os mojor, en teorfa), también eu posible que las diferencims sparezcan a
la vez que el 640D cuando los de Nintendo arreglen el fallo que han to-
nido al elegir el cartucho como formato para sy consola y puedan demos—
trar lo que es capsz do hacer su maravillosa méquina.

Un saludo n todos los Otakus consoleros que lean emta carta.

Antonio Gayo Nufiez.

Daniel Lépez Ordoiiez (Cérdoba)

La respuesta a vuestra pregunta sobre la calidad de los videojuegos
no puede ser mds clara: simplemente son alucinantes. Con la llegada
de la nueva generacion hemos podido disfrutar de un nuevo concep-
to en la palabra “videojuego”: realidad. En los ultimos tiempos se
ha intentado encontrar el equilibrio justo entre realidad y diversion;
y asi hemos podido disfrutar de juegos tan espectaculares como
Tomb Raider, Resident Evil o Mario 64, por citar simplemente algu-

Rawoh Joth e domasa)
X oth .
nosdless, vaved el ‘::.,-JM(\: s Aoy qut oo nerfo &
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nos. Aunque tengo una PSX reconozco que la consola que tiene me-
Jores juegos (bueno, mejor dicho tendrd) es la N64, debido a sus ma-
yores posibilidades técnicas por aparecer un tiempo después que las
32 bits. Pero lo cierto es que nadie en su sano juicio puede arrepen-

o do il pue e wive previ ; P 322 s o
podsvot d»X*:k *('___) A L of s L L:‘m tirse de una consola de (ltima generacién que haya adquirido (bue-
) o el iy B U pebd dp 4 no, los de Saturn quizds si: lo comprendo). En conclusién, no se sabe
e 2 .| enun futuro con qué maravillas nos podemos encontrar si siguen ha-

B pvgoma )
* Joufina por lo ush -tk B prie

s sl o ek~ gy ciendo juegos tan excepcionales como los de ahora.

Tribuna Abieria




Juan (Gerona)

La consola que mejores videojuegos
tiene es sin duda alguna N64. Hay
quien dice por ahi que son infantiles y

Helles. e Vs :&"W y frre (;\)A,\J'&Ap:{\ fomiag
q_‘\\'*mxlmm alranfal da ede oman:

Ja_ tomasla Cue vees 'rdev&unccy,’“\mc 0 fam Suado
(x\)q,mr Ney, \*uu Qe e p bl Qe bon infor e,
YU e, o cunntn sen Qo el | ou oo, Tsdon
Qex u»,o*, . Cana. teil WM\ rids Yo, G M) o, Meks
V@PQJ“ M ax, Span 3 x\qoluw b aue nealmvenle damg,
Todo o puwmde: DIVELSION, Serde Bluins o \Dore Race

D e,

eso es no querer ver la realidad. Hay
para todos los gustos. Para mi, N64 ha
sido la que mejor ha sabido reflejar en
sus videojuegos lo que realmente bus-
ca todo el mundo: Diversidn, desde Pi-
lot Wings a Wave Race, de Turok a Ma-
rio. ¢ Hay alguien que no haya jugado
a Mario 647 ;Existe alguien que des-
pués de haber jugado con él no haya
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abrazado la N64 y le prometiera amor
eterno? Solo nos queda ver lo que ven-

drd después: Zelda, Starwing, Blast Corps... y eso que no quiero hablar de los grdficos, ya
que eso es solo una de las grandes ventajas de esa “peazo” consola. Lo importante al fin
yalcabo es divertirse y en eso Nintendo 64 gana por mayoria absoluta.

Francisco Javier Ferndndez Perez (Orense)
Considero que las preguntas son muy dificiles de responder, teniendo en cuenta el gran
surtido de titulos existentes en las consolas que mandan hoy en dia. Todo dependerd de los
gustos de cada usuario para responderla. He elegido una muestra aleatoria de siete Hobby
Consolas y he analizado los pardmetros mds importantes: grdficos, sonido, jugabilidad,

Titule.- iCalidad do los Juages?.Cubles sow low wejores titulos?,

considero que son preguntas muy diffoiles da responder, teniends en
oventa al gran surtido de titulos existentes an lar consolas que mandan
hoy en dla. vor lo que todo dependerk da lox gustos de oada usuacio para
reuponderla. (Yor ejemplo, segén miz pustos, para mi seria ua poco mejor
1a Playstation).

Paro para poder contestar oon arbitrariedad, e preciso analizac los
parbmetros mhs inportanter de los titulor, es deedr, Jugabilidad,
orkfioos, Diversibm, eto..., por lo que elegimos una musstra de revistas
Mebby Cemselanm al azar, y comprobamos los valores de dichos parkmetros.

cogemes por ejemplo 7 cevistas y hallamos la medis de todos lox jumgos
que tengan diehos parkmetros, dando estos resultados

Parimotre n-g4 satmm yax - o

orktioos 23,40 07,80 09,30 07,00 a9, 60
Aonido, 22,30 6, 00 07,65 w6, 00 06, 20
Jugabilidad 91,08 00,55 07,65 07,00 o0g, 30
Diversién, 21,60 00,30 08,631 08,30 00,65
Valoraoibn: 91,00 07,55 03,08 07,60 00,45

Como as 16gico, Lla patente N-G4 se hace notar tanto en los grhticos
como en ul sonido, auwmentando (aunque no tanto) su dominio al reste de
pachmetios, En el resto de soporte: de su misma oatagoria), las
diferancias son minimas, si blen dy AcA un poce dal resto al 09,60e
obtenido por la Megadrive en grhfices, serh que en las pocas novedades
@ue han sa0ado, 3& han ssmerando mhe que munoa

La cespuesta ahora esth olara; minima diferwacis da calidad entre wnes
¥ otron soportes, destacmnds del resto la wusva ¥-04. (1),

Para contestar a la segunda pregunta haocemos algoe parecido, pero esta
vz teniendo an cuenta ol tipo de juege, asi tendremoz una {dea de dbnde
esth, principalments, el dominio de oada “opocte;

diversidn y valoracion total. La respuesta
tras el andlisis estd clara: minima diferen-
cia de calidad entre unos y otros soportes,
destacando del resto la nueva N64. En

Hannibal Clemment (Ciceres)

La calidad de los juegos es
una de las principales partes
que un programador deberia te-
neren cuenta. A medida que la
técnica va avanzando, se nota
mds calidad en los titulos, pero
eso si, también hay juegos que
poseen una pésima calidad pe-
se a las nuevas técnicas de pro-
gramacién. Con esto no quiero
decir que el juego sea malo,
pues en mi opinion la calidad
no ve en estrecha relacién con
la diversion. Respecto a las con-
solas, Sega Saturn posee bas-
tantes titulos con una buena
calidad, pero esta calidad se ve
un poco pobre respecto a esos
mismos titulos que salen para
Play Station. Ultimamente
Sony es la que sale ganando en
el apartado de los mejores titu-
los, aunque hay que reconocer
que los pocos titulos que tiene

N64 -su rival en el mercado- poseen una calidad mds que aceptable. En
conclusion, la calidad es un apartado importante dentro de un buen juego,
pero totalmente independiente de lo que la gente estd buscando actual-

mente: DIVERSION.
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cuanto a la pregunta de cuales son los me-
Jjores titulos, obtenemos que destacan so-
bre todos los deportivos, con clara ventaja
de la Saturn (W.W.Soccer, Fifa 97). Al con-
trario sucede en lucha, con la PSX como ga-
nadora (Soul Blade, Tekken 2). No hay un
claro vencedor entre los mejores titulos,
por lo que los considero empatados.

Tanto Saturn como
PlayStaion son consolas
de nueva generacion
muy parecidas y las dos
tienen casi las mismas
posibilidades (creo que

Creo que lo mejor para saber qué juegos son los mejores es valorar por
separado los existentes para cadiy consola

* SATURN: La calidnd de sus juegos es muy buena. Ejemplos de ello son
Tomb Raider, Manx T'T, WW Soccer, Nights, efe, Sin emburgo, pienso que una
cosi quie en’ principio es una ventajs para la consoln, se le esti volviendo en
ocpsiones en su contrs, Me refiero a lus conversiones de arcade. La gente se
frotabis las manos pensando en que iba b tener conversiones exiictas, y luego se
encontrd con que, aunque Iy jugabihidad y diversion eran muy buehas, ¢l
apartado grafico, sin ser malo (m mucho menos), Tes dejaba alio frios. Yo le
doy un Notable

* PLAYSTATION: Pari imi exéelentes. Ayer sale un juego que parece
imposible de superar, y hoy aparece otro ain mejor (1ease Tekken 2 - Soul
Blade, F1- Porsche Challenge, Fifa 97- 1SS Pro). La media es elevadisima, y

Roberto Ajenjo Murcia
(Madrid

La calidad de los juegos de Saturn es muy bue-
na. Sin embargo, pienso que la ventaja que su-
ponian en principio las conversiones de arcade se
esta volviendo en su contra, ya que la gente se
frotaba las manos pensando que iba a tener con-
versiones exactas y luego el apartado grdfico les
dejaba algo frios. Le doy un notable. Los de PSX
son excelentes. Ayer sale un juego que parece im-
posible de superar y hoy aparece otro mejor. Per-
sonalmente, Matricula de Honor. Los de N64 son
hoy por hoy técnicamente insuperables. Solo que-

por una excelente calidad-precio. Bien por Sony.

da darle tiempo para ver si son capaces de aumentar el ritmo, la calidad y la jugabilidad para no
quedarse estancados. Me parece pronto para dar una nota global a sus juegos, ya que apenas hay
46 5 en el mercado. En cuanto a Super Nintendo, estd dando sus (ltimos coletazos, aunque to-
davia es posible encontrar novedades interesantes como Terranigma. Un suficiente. Con la Mega-
Drive es increible ver cémo Sega no aprende la leccion y se conforma con poner a la venta un juego
cada 2 meses. Se merece un suspenso. Para la Game Gear, un Muy Deficiente sin comentarios. No
se los merece. Y por tiltimo, la Game Boy estd prdcticamente igual que la Super Nintendo, pero con
mds mérito, debido a que es una portdtil. Un bien.

En resumen, creo que los mejores juegos estdn en poder de la PSX, tanto por jugabilidad como

\! de los 15 primeros en 'l lista de éxitos son de tina calidad Optima
Personalmente, Matricula de Honor
* NINTENDO 64: Técnicamente son insuperables hoy por hoy. Solo queda
darle iempo al tiempo para ver si son capaces, no solo de mantener ¢l ritmo,
sino de aumentar dia it dia o cahdad y ) lidad pura no quedarse
Tiene una ventaya sobre PSX y Suturn, y ¢s que su catalogo en teoria no se vi i
ver hudo por de juegos Me pareee pronto para dar
ung nota global a sus juegos, va que apenas hay 4 6 5 en ¢l mercado
* SUPER NINTENDO; Pese a que atn tiene muchos clientes, esta dando sus
tltimos coletazos. Sin embargo, todavia es posible encontrar novedades

., como T aima, Un Sufi

* GAME BOY: Practicamente igual que Tn SN, pera con mas mérito, debido o
queesuna  portanl. Un Bien
* MEGADRIVE: Es inereible ver como SEGA no aprende la leceion, y
contnti ignorando 1 todos 1os usuarios que se resisten a entrar por ¢l aro. Se
conforma con poner a la venta un juego cadi 2 6 3 meses, de buena calidad,
€30 51, pero es totalmente insuficiente. Y es que el catalogo va huele Se merece
N SUSPENSO
* GAME GEAR: Sin comentanos, SEGA no se los merece, Muy Deficiente

Asi Ins coss, ereo que Jos mejores juegos estan en poder de la PSX, tanto por
Jugabilidad, como por una execlente relacion cahdad-precio. Bien por Sany,
que de ln nada ha sacado una excelente consola y se ha nsomado a la cima de
los videojuepos

unas pocas mds la PSX),
pero para mi gusto y
creo que para la mayo-
ria, el catdlogo de jue-
gos de la PSX es mejor,
mds extenso y mds va-
riado (hablo de los me-
Jores precios) que el de
la Saturn. Al valorar la
calidad de los juegos de
una consola debemos fi-
Jarnos en general y no
dejarnos llevar porque
un par de juegos buenos
destaquen sobre la defi-
ciencia de otros, sobre

Jorge Ruiz-Olivares Pérez (Madrid)

Esta claro que no todos los juegos van a temer una calidnd grafica
impresionante, eso salts a ln vista. La gente piensa que todos los juegos buenos
pertenccen la misma consoln, y es0 es un error, porque consolas no iguales pero st
parecidus sacardn juegos muy buenos y competitivos. Eso es lo que pasaba entre la
Megadrive y Ia Super Nintendo. Entre la Saturn y la PlayStation ocurre una cosa
parecida, son consolas de la nueva generacion muy parecidas y las dos tienen casi las
mismas posibilidades (creo que unas pocas mas la PSX), pero a mi gusto y creo que al de
la mayoria, el catdlogo de juegos de la PSX ex mejor, mis extenso y mis variado (hablo
de los mejores precion) que el de la Saturn, Otra cosa es que la PSX no tiene juegos de
motos como ¢l MANX TT, o juegos de disparos como ¢l VIRTUA COP 2, y en ¢s0 no
hay duda. Al valorar la calidad de los juegos de una consola debemos fijarnos en general
y no dejarnos llevar por que un par de juegos buenos destaguen sobre Ia deficiencia de
otros, sobre todo si ¢l género de esos juegos no es tu fuerte, v ese es mi caso (1o siento
por Sega pero asi son las cosas). Los juegos de N64 me gustan, pero por ahora no me
convence la escasez de ellos.

Dejando esto aparte, para valorar la calidad de un juego, hay que tener en
cuenta los grificos, el sonido, y todas las cualidades técnicas y la diversion. Las
cualidades 1éenicas son tan importantes como la diversion que te proporcione el juego,
El que diga que Ia diversion es mis importante ¢s que tienc una birria de consola ¢
intenta disimular su verguenza. Un jucgo que no tiene buenos graficos y buena animacion
no parece real y te acaba aburriendo, al contrario, si tiene unos grificos excelentes pero
s un rollo de juego, te cansas ida de él. Son dos cuulidades que se
Juegos que rednsn las dos cosas pueden ser: ol VIRTUA COP 2, ¢l TOMB RAIDER, ol
PORCHE CHALLENGE, o ¢l TUROK

También es bueno que los buenos juegos salgan cada do o tres meses, entre

varios juegos medidcres, para poder elegir y comparar.

todo si el género de estos juegos no es tu fuerte. Los juegos de N64 me
gustan, pero por ahora no me convence su escasez.

Dejando esto aparte, a la hora de valorar la calidad de un juego, las
cualidades técnicas son tan importantes como la diversion que te pro-
porcione el juego. El que diga que la diversion es mds importante es
que tiene una birria de consola e intenta disimular su verglienza.

¢/ De

Al hilo del tema de este mes... ;creéis que
puntuamos muy alto a los juegos?
Enviad vuestras cartas a:
Hobby Press. Hobby Consolas.
los ciruelos N°4.
28700 San Sebastidn de los Reyes.

TRIBUNA ABIERTA

(Madrid).
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No hay duda: N64 la mejor.

De Andrés Zurano Zurano a los mortales

iSalve, mortales! Soy yo, a quien los antiguos
griegos llamaban Zeus. He decidido escribiros por
lo de la nueva N64. Esildgico que algunos digan
que la N64 no es mejor que las demads, pues el
apartado técnico del anuncio de la N64 lo deja
todo claro. Y respecto a juegos os voy a hacer un
razonamiento muy sencillo: cojamos a «Tomb
Raider» de PSX e imaginemos que es un juego de
N64. Los estupendos gréficos del juego de PSX
tendrian un nivel regular-bajo en N64 y la calidad
CD de los efectos especiales de PSX se vefan
superados en los cartuchos de N64.

Asi, de muy buenos,

puede que s, pero para jugar, indiscutiblemente
N64 es la mejor.

PD: A mi parecer, Saturn y PlayStation, con el
tiempo o sin él, quedaran eclipsadas por N64.
Sefior Roberto, hay que saber perder.

En defensa de los clasicos

David A. C. a Roberto Ajenjo

Hola, qué tal, tengo 18 afios y me permito salir
en defensa del videojuego porque pocas veces en
mi vida me habia sentido tan ofendido. En primer
lugar, me gustaria pedirle a Buz Afioluz todo el
respeto que se merece el entrafiable Atari 2600,

por tanto como representa

pasarian a regulares-altos, INTntendo si se ha acordado en el sectory por ser clave

la increible suavidad del
juego en PSX serfa un
continuo malestar en 64
bits ya que se podrian
aplicar muchas mas
camaras como en Mario 64,
la diversién seria la misma
va que es el mismo juego
pero si se almacenaran
todas las ventajas de la
N64 seria mucho mejor. Asi, «Tomb Raider» en
PSX obtuvo 94 puntos, pero ese mismo juego si
fuera de N46 estoy seguro de que no alcanzaria
los 84 puntos. Si alguna vez versionan «Tomb
Raider 2» para Saturn, PSXy N64 os daréis cuenta
de lo que os digo en esta carta. Pero seguro que
pasaria una cosa: no se veria ni uno de esos
dichosos y abundantes “cuadraditos”.

Siempre Igual

De Gustavo la rana a quién le interese.

Estoy harto de leer todos los meses lo mismo:
“...un juego, por muchas técnicas anti-pixelacién
que tenga, si no te da lo que buscas, es malo...”
“...de qué te sirve que la N64 sea dos veces mas
rapida, si sus juegos no te dan lo que buscas...”
Vamos sefiores, sienten la cabeza y piensen un
rato. No se dan cuenta de que ya no saben ni lo
que dicen. Puesto que saben que Nintendo 64 es
claramente superior a los presentes sistemas de
32 bits, se dedican a desprestigiar sus juegos.
¢No se han parado a pensar que N64 aun carece
de juegos para ser juzgada? Lo que
verdaderamente les ocurre a ustedes es que no
pueden aguantar la idea de que la consola de
Nintendo sea claramente superior a las demds.
Sefiores, dénle tiempo al tiempo y a finales de
afio ya hablaremos.

Respecto a la entrevista a Carlos Ulloa (el de la
“pisinoguis” esa), reconozco que Nintendo ha
metido la pata con sacar su consola con
cartuchos. Pero sefior Ulloa, para programar

y han realizado una gran
version del mitico Mario, lugar, y esto es por lo que
haciendo honores a quienes
se lo merecen. Muchas
gracias, Nintendo.

en el desarrollo de los
videojuegos. En segundo

estoy dolido, son las
declaraciones de Roberto
Ajenjo. Mr. Roberto, que
quede claro que
personalmente respeto su
David A.C. opinién pero que no la
comparto en absoluto.
Para empezar, quisiera recordarle que la mayoria
de los videojuegos para los 8,12 y 16 bits posefan
o0 poseen el encanto, la ternura, lainocenciay la
imaginacion de un nifio. ;Quién no se llevé horas
y horas frente al televisor con juegos como
«Super Mario», «Castle of Illusion», «Sonic» y un
larguisimo etcétera? ;Iban dirigidos a personas
de 18,20,30,40... afios de edad? Mire sefior
Roberto, usted le ha faltado al respeto a los reyes
del videojuego, porque para ellos fue inventado,
porque ellos entienden mucho mds, porque ellos
lo sienten y nosotros sélo podemos imitarlos.
Desgraciadamente, Sega y Sony se han olvidado
de estas personas que hicieron grande el sector, y
han apostado por el arcade desde el principio.
Nintendo es la Ginica que ha sabido conservar
ese espiritu, esa magia. Ellos si se han acordado y
han realizado una gran version del mitico Mario,
haciendo honores a quienes se lo merecen.
Muchas gracias, Nintendo, y especialmente a t,
maestro Miyamoto.
PD: Animo para la mejor y mds completa revista
del sector, porque en la variedad estd el gusto.

Aclaraciones varias

De Gogeta a todos.

He escrito para aclarar unas cuantas cosas. EL
caso es que ya estoy harto de ver siempre los
mismos temas: guerras de consolas, guerras de
videojuegos y me gusta el Manga y a él no. Yo
quiero aclararlo todo, si me lo permitis.

Sobre las guerras de consolas queria decir que




todo lo que se oye por aqui son tonterias
porque todas las consolas son buenas. Es
cierto que una de 32 bits supera a una de 16
bits, y también es cierto que la de 64 supera a
la de 32. Pero qué mas da que una sea mejor
que otra si no te va a dar la diversién que
quieres. Lo importante es que te diviertas con
los juegos de tu consola y no preocuparte de
si el vecino tiene una consola mejor. También
queria decir que porque hagan pocos juegos
de una consola no hay porqué tirarla a la
basura y olvidarte de ella si te sigue
divirtiendo. Respecto a los juegos, queria
decir lo mismo que de las consolas. ;De qué
te sirve el mejor juego de una consola si luego
no te divierte tanto como otros? Yo tengo el
«Dragon Ball Z Ultimate 22» de la PSXy con
este juego me divierto mds que con el
«Tekken 2». Y sobre el Manga solo diré que
los de Hobby Consolas solo hacen su trabajo,
porque para vuestra informacién el Manga
estd compuesto por: humor, accidn, luchay lo
erético. Y si HC habla del Manga tendra que
hablar de todos los temas, y en eso estd
incluido lo erético, aunque comprendo
perfectamente que a la gente pequefia no le
guste.

Mejores consolas pero
peores juegos

De David Garcia

Hola, tengo 23 afios y varias consolas, y
escribo a esta seccién porque estoy muy
preocupado por la calidad que estan
ofreciendo los dltimos juegos. Estoy cansado
de comprar esos juegos, supuestamente
maravillosos, que desde esta y otras revistas
del sector se puntdan con mds de 90y que
después compruebo que ni mucho menos son
lo que se decia. Y es por eso que he llegado a
la siguiente conclusion: las companias se
aprovechan de la potencia de las actuales
consolas para colarnos juegos con poca
diversién y dudosa calidad, disfrazados con
poligonos, sonido digital y espectaculares
efectos. Para que vedis que lo que os digo no
es gratuito, voy a poneros unos ejemplos.
Quién no recuerda los geniales «Super
Probotector» y «Castlevania IV» de Super, y
vemos ahora las lamentables versiones para
PSX («Contra» y «Drdcula X»). Y yo me
pregunto, ;cémo siendo la misma compafifa y
con una maquina muy superior se pueden
realizar unas versiones tan pésimas? Y el que
dice Konami dice Namco y su saga «Ridge
Racer», con fantdsticos graficos y un solo
circuito que acaba‘aburriendo al mas
paciente, o Sega, que se aprovecha del tirén

de sus geniales recreativas para realizar
terribles conversiones en Saturn, o Acclaim,
que utiliza licencias de buenas peliculas para
hacer malos juegos. O E.A. y su «FIFA», que
cada vez es mejor técnicamente y cada vez
mas injugable.

Quiza la tnica compafifa que no ha bajado el
listén ha sido Nintendo, pero tampoco voy a
defenderla, ya que
sacar un juego
cada dos meses
para N64 no me
parece la postura
mds correcta. Con
esto no pretendo
herir a nadie,
simplemente dar
un toque a las
compafiias para
que se esmeren
mas y si consigo
desatar la polémica entre los lectores de HC,
mejor. Mientras no lleguemos a las manos...

Aclaraciones...
en castellano

De Knight Lore a Buz Aioluz

Aqui estoy otra vez, ya que me he sentido
aludido y me gustaria matizar algunas ideas.
Ante todo, es un placer constatar que esta
seccion ha mejorado mucho en los Gltimos
cinco ndmeros, ya que la gente ha
