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salada 4 e B

] ‘és paginas com duvidas ca-
- beludas, desenhos animais e
Truque das 1.000 faces bem

engracados.

' shols 8e 9

O Virtual Boy esta chegando e
nao vem sozinho:umnovo 3DO,
joysticks sem fio e outras no-

= vidades.

' dicas 10a13

* Aladdin (Master) 12
* John Madden Football (3DO) 11

* Mickeymania (Mega) dsim,

* Shaqg Fu (SNES) 13
* Sonic and Knuckles (Mega) 12 ,?
* Streets of Rage 3 (Mega) 11 ;#
* Super Mario 3 (SNES) 10 5

* The Great Circus Mistery (SNES) 12
* Vortex (SNES) 11 .

preview 14 al7

* X-Men Children Atom (Arcade) 12,

""h

* Shadow of Atlantis (CD 32 -X)_ 1 16 *

%
* Sega Rally (Arcade) 6" %%%
* Metal Head ( 82-@2@16 ;5
* Darius Gaiden fArcade) 17 H

* Cyber Brawl (32 X) 17 ;’
* After Burner Cor?\plete 32-X) 174?

' games debulhados 18 a 36

* Demolition Man (3DO) 18

* Demon’s Crest (SNES) 20

* Street Racer (SNES) 24

* Super Bonk (SNES) 26

* Zero The Kamikaze Squirrel (SNES) 27

* The Ren & Stimpy Show - Time Warp
(SNES) 28
* The Pagemaster (SNES/Mega) 30

* Samurai Shodown (Mega) 32

* Brutal Paws of Fury (Mega) 34
* Wolverine (Mega) 36

)

Game? Filme? Um pouco de
cada com muita acao
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Mas uma aventura com o' heroi
mais badalado do momento




Tenho 12 anos e ha algum tem-
po espero meus pais termina-
rem de construirnossacasa
para entao ganhar um
videogame. Mas isso
ainda demorara al-
gum tempo... En-
tao penseli em en-
viar algumas su-
gestoes de mu-
dancas para are-
vista em troca de
um Game Gear.
BRUNO CARNEIRO
DE CASTRO
Cacapava, SP
Eu queria ter um filho assim!
Meus parabéns, Bruno. Vocé e um
cara muito inteligente, escreve
superbem e deu sugestoes legais para
a revista. Vocé nao merece sO um
Game Gear: merece um micro
multimidia para exercitar essa mente
criativa. Pode pensar seriamente em
ser jornalista, viu? Mas infelizmmente
nao podemos atender ao seu pedido.
\Vocé ndo imagina a quantidade de
& (@4 cartas que recebemos de leitores que
- P NGNS pedem coisas. Parece até a
Y ¥ <A\ A Y@ Porta da Esperanca. E impos-
== £ I A sivel atender a todos e seria
el . S &~ & 2] também injusto atender a
L N -, t 4 isso temos a Game Chara-
- = A A da. Suas idéias para a re-
‘B8 J vista sdo boas, mas n&o
e L T 4N W pretendemos fazer modi-
P . i 2.9 " ficacbes nela por en-
- TR %1 RS /  quanto, porque ha pou-
/ cos meses implanta-
MOS um novo projeto
~gréfico e editorial que
., ainda precisa ser ama-
durecido. Escreva sem-
pre e, depois de terminar a
faculdade de jornalismo,
procure-nos.
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Adoro Sonic e tenho um Super
NES. Mandei duas cartas para a
Nintendo pedindo que eles fi-
zessem um jogo do Sonic para o
meu conscle, mas nao adian-
tou. Quem sabe se vocés aju-
dassem meu sonho seria reali-

zado..-

CHRISTIAN SIMON

Estrela, RS
Nem que o Papa o fizesse, seu pedido
jamais seria atendido. Sabe por qué?
Sonic é da Sega, e a Sega & arquirrival
da Nintendo. Ela jamais permitiria que
seu personagem-simbolo aparecesse
num cartucho da concorrente e nem a
propria Nintendo gostaria de produzir
um jogo com Sonic. E 0 mesmo que

pedir & Coca-Cola que fabrique Pepsi.

Se vocé gosta tanto assim do Sonic,
Christian, &€ melhor comprar um Mega

Drive...

Gostaria de saber algumas coi-
sas sobre este console. Ele tem
entrada para dois joysticks?
Aceita CDs no padrao MPEG e
PC? Vem com algum CD gratis?
KHRYSTIAN S. RIBEIRO

Beio Horizonte, MG

Primeiro as respostas afirmativas: sim.,
o 3D0 vern com dois CDs gratis. Um &
do jogo Burning Force e outro com
alguns programas de demonstracao.
Agora, as respostas negativas: nao, 0
3D0 ndo tem entradas para dois
joysticks, mas cada joystick tem entra-
da para outro e vocé liga quantos
precisar. 0 300 nao aceita CDs forma-
to MPEG nem compativeis com o PC.
S6 o contrario: a empresa lancou uma
placa de video para que se rode os CDs
de 3D0 em PCs. Mas as proximas
versbes do console podem vir com
essas inovacoes. Fique ligado. '

 Este simpdtico Deménio
da Tasmania é de autoria

@ \_. do Giuliano Spinelli,

“..‘:,.
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=  tatiba (SP)
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PUVIPA CRUEL

Compro ou nao compro o©
Saturno? Estou cheio de duvi-
das. Sera que a Tec Toy vai
lancar os jogos para consoles
de 32 bits (tanto o Saturno quan-
to 0 32X) ? Os jogos em CD para
Saturno serdo compativeis com
o 32X? A Sega pretende lancar
CDs interativos?
JAIR ALVES ALMEIDA
S3ao Paulo, SP
A Tec Toy ja lancou o 32X e seus |0gos
no mercado brasileiro e pretende fa-
zer 0 mesmo com o Saturno. De
acordo com a Sega, CDs e cartuchos
destes consoles ndo sdo compativeis
entre si. Ou seja: cada um roda ape-
nas seus proprios jogos. E bem prova-
vel que sejam lancados CDs interativos

- tanto para o Saturno quanto para o

32X, mas ainda ndo conhecemos 0s
planos da Sega a este respeito.

Se vocés estao pensando que
videogame é coisa de meninos,
estio muito enganados! Aqui
no meu bairro muitas meninas
sao vidradas como eu. No game
Mortal Kombat 2, quando dou
uma seqgiiéncia de ganchos em
qualquer tela aparece um cara
ao lado da tela. O que isso sig-
nifica?
MARIANGELA COSTA
Sao Paulo, SP
E isso ai, Mari! Pelo visto, vocé é uma
digna representante das garotas que
curtem videogame. N6s damos a maior
forca para a mulherada e nao deixa-
mos escapar nenhuma carta de meni-
na sem publicacao. Este cara que esta
encanando vocé & o Smoke. Ele apare-
ce sO pra pentelhar um -pouco,
desencane. E s6 uma “babaquility “do
game.

JIGCG0GS$ PE NINTENVO

Caras, vocés andam arrasando!
Curto demais a revista. A
Playtronic esta relancando anti-
gos jogos de Nintendo 8 bits e eu
gostaria de saber se vocés pre-
tendem fazer matérias com eles.
EVERTON R. R. VERAS
Fortaleza, CE

Nossa prioridade & sempre para lan-
camentos, Everton. Jogos novos que a
Playtronic langcar para o Nintendinho
merecerao toda a nossa atencao. Mas
esses relancamentos estdo receben-
do um tratamento diferente; matérias
na secao de dicas. Fizemos Isso com

Punch Out, Zelda e nesta edicao &
com Super Mario 3. Se voceé e fa do

sistema, fique ligado.
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A foto ao lado foi montada com

, % de Acao Games. Para concorrer aos prémios, basta dizer a qUe & aster System Super

jogos pertencem as fotos Compact com 1 controle e
4 caris. Bernardo M.

> . 3 e Nicolau, Av. Constatino
Envie sua resposta para Revista Acdo Games — Game Charada, Nery, conj. Beverly Hills,

Avenida Nacdes Unidas, 5.777, Alto de Pinheiros, CEP 05479- - Wraw BEECTORE1 T o 1
900, Sio Paulo, SP. Pronta! Agora é torcer muito. O resultado 69050-580, Manaus, AM.
saira na edicao n® 78 de Acao Games. =

Colecdo completadaAcao
Games. Uhaldo Aratjo Sil-

RESPOSTA DA GAME CHARADA EDICAON? 72 ot 85

A foto foi tirada da edigdo 71, pdg. 26 e é um detalhe da foto do primeiro final do game CONTRA HARD CORPS. Mega japonés com 2 con-

Os ganhadores: 1°lugar para Gabriela 0. de Sa, Sao Paulo (SF); 2°%e 39|ugares para Diogo Farias Fonseca, Caruaru ter;] gge..s Zdacanrég UEG:ijlriBass
IC ; :

(PE) e Cldudio Kanashiro, Sao Paulo (SP); 4° a 10° lugares para Rogério Pablos Zanardo, Santo André (SP), \ultane Martns Domin.
Leandro Augusto Martini, Presidente Epitacio (SP), Romulo Fernando Gomes Costa, Capitdo Pogo (FA), 90s. Rua Barao do Rio
Henrigue Sommer Maia, Santo Angelo (RS), Adriano Targino Freire, Angra dos Reis (RJ), Viviane Rodrigues EEIeHEIMRN TRtk

Franco, Alcantara (MA) e Ana Carolina C. Paziani, Sao Paulo (SP). 000, Caldas, MG.

Carts para SNES. Andre
CURIGSO

Brandino Bittencourt, tel.:

(011) 283-2890, Sao Pau-
lo, SP

Gostaria de saber as previsoes

de lancamento para esses jo-

gos de SNES: SSF2 Turbo,

Darkstalkers, Mad Dog McCree TROCO

) Master System com 2 con-
e Samurai Shodown 2. troles e 6 carts por MSX

“ 1Hig

O Playstation movimenta 40 mil
sprites simultaneamente e ma-
nipula 360 mil poligonos por
segundo. Outros trabalham com
até 7 scrolls na mesma tela... & & 2
meu, o que é tudo isso? e g CAMILO A. DE BRAZ 9 0. André Ferreira Car-

GISNARDO CARLOS A. KIURI = # & o Itatiba, SP [UENRCIE{IFANRVALE

4244, Rio de Janeiro, RJ.

S. José do Rio Preto, SP S L B Santa curiosidade, hein? Olha, Camilo,
Da mesmo pra ficar perdiddo com até o fechamento desta edicao, ainda  |SETRSR S,
tantos termos técnicos, ne? Vamos e nao havia previsées oficiais para o lanca- IesgeSI:artspnr SNES com
|4. Sprites sdo conjuntos de pontos P S e mento desses games. Alguns ainda s@o IR BT 118
gque se movimentam na tela. Um tiro " e muito novos, como o Samurai Shodown Gabriel Reiitz Cardoso,
gue se desloca é um sprite. Partes de 2. Mas guando vocé estiver lendo esta tel.; (011) 832-9995, Sao
corpos de personagens ou de veiculos Acao Games, ja estaremos cobrindo e Paulo, SP.
gue se movem na tela em conjunto sao delirando com as novidades da CES de .
outros exemplos de sprites. Sacou? Las Vegas. Quem sabe conseguimos dPLSBﬂJﬁaIiu;ig?] g:)?sc‘LrtGgg
Quanto maior a capacidade de um alguma informacéo, falou? Game Boy. Daniel Rosseti
sistema, mais sprites ele consegue Corréa. Rua Carlos Mar-

movimentar. Poligonos séo os elemen- WA R 5 \ SIMCITY ques, 315/201, CEP 35420-
tos que formam as Iimagens |

206, Ponte Nova, MG.
Ai, galera. Existe este jogo para Master System Il com 2
Super NE= controles e 2 carts por
Scroll & basicamente cenario em mo- = TIAGO GOMES DA COSTA Gafia Bagr com T cak
vimento. Quando a gente fala scrol - Sete Lagoas, MG Alexandre dos Santos,
horizontal, o cenario movimenta-se ke Yes! Existe sim, Tiago, e &€ um jogao! Rua Major Emiliano da
para os lados — como num jogo Co- e T wNel 2 Idéntico a versao para PC, s6 que Fonseca, 532, CEP 02936-
mum de aventura ou num Street ainda mais facil de controlar. SimCity 130, Sao Paulo, SP.

Fighter. Quando é vertical, o cenario foi um dos primeiros jogos produzidos COM P RO

desloca-se para cima e para baixo — para o Super Nintendo e vocé nao tera

imagine um jogo de pinball. Jogos dificuldades em achéa-lo nas lojas e
e & - locadoras aqui do Brasil Edicdes da Acao Games.
-::_n‘ Ny Marcos Alexandre Simaes.

multi-scroll sdo os que tém o0s dois
tipos. SO pra completar, repare gue 0s
i\ } 7 Rua Ferminio Peacci, 42,
[ Axe Batler saiida os leitores bbbl b

games para 16 bits, por exemplo, tem .

dois ou trés planos de imagem movi- AR 0 N . o ,,
mentando-se separadamente. Esses L e _‘.7_ & % | d Agaa Games com direito a raios lo, SP.
planos de imagem tambémrecebeno SN W2 AR\ R NNIRR B rovoadas. 0 pai da arte? -

nome de scroll. Dai a gente dizer que YA MES TN RN & P andro E Tensd de glaarlt' dgul:’ilacsgg,s;ﬁn:gf]{
o sistema tal pode movimentar até N - 4 ' “Batt:

(011) 966-6821, Sao Pau-
sete scrolls na mesma tela.

tridimensionais de jogos como Virtua
Racing, Star Fox, Virtua Fighter etc.

i

©4 aws  BeloHorizonte (MG ) lo, SP.
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J Fabio Akira Yoshida.
Sao Paulo(SP)e lou-
mesma! Foi ele
juem mandou a propria
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icou a2 avoe do Norton
Javid Coelho. de Santa
Maria (RS).

Mae agentesotemuma!
Menos 0 Rodrigo G. da
Siha, de Jundiai (SP), que
lem duas. Saca uma de-
as ai na loto!

SGNIC 3

Como fazer o Truque das Mil
Faces neste jogo para Mega?
JOAO VICENTE KURTZ
Passo Fundo, RS
Seguinte: na tela em que as vozes can-
tam "Segaaaa’, espere o momento em
gue Sonic comeca a se mexer e faca
rapidinho a seqiiéncia 1T duas vezes, ¥
duas vezes e T guatro vezes. 0 som de
uma argolinha soara se vocé conseguir
realizar os comandos no tempo certo.
Na tela de apresentacao aperte ¥ para
acessar Sound Test e vai pintar umatela
de selecédo de fases. Entao escolha qual-
guer fase, segure o A e dé Start. Vocé
sera mandado para a fase escolhida e
0s numeros do score devem estar
embaralhados. Ai é s usar B para
transformar Sonic em gualguer objeto,
A para mudar os sprites da tela e C
para duplicar.

Vi na TV a propaganda deste
cartucho para o Super NES di-
zendo que ele tem 100 fases.
Terminei o jogo com 45% e nao
encontrei todas elas. O que isso
quer dizer? Que o resto das fa-
ses esta escondido?
IVAN L. C. BARONI
Sdo Jodo da Boa Visia
Elementar, meu caro lvan. Vocé jogou
Super Mario World do SNES? Era o
MEesMmo esguema: 0 mapa do jogo mos-
trava um certo numero de fases, mas
em varias delas havia uma passagem
secreta que abria outras fases. No caso
do Donkey Kong Country, hd um macete
muito simples para encontrar 0s outros
55%. Quando voceé zera uma fase, tem
que aparecer um ponto de exclamacao
(1) no final do nome dela. S5e iIssoc nao
acontecer, & porque faltou descobrir
alguma passagem gue leva a uma fase
secreta. Vocé tem que fucar, falou?

Onde posso encontrar este
videogame e seus cartuchos?
Quais sao os precos? As loca-
doras alugam jogos para ele? O
Game Boy tem games de luta?

RAFAEL RIBEIRO CHAVES

Rio de Janeiro, RJ

Game Boy pode ser encontrato em
ojas de brinquedos, locadoras e impor-
tadoras. Os precosvariamde S0a 14
reais, mais ou menos, € € bom voce
pesqguisar bastante. Também & facll
encontrar cartuchos na faixa de 29 a
40 reais. Boa parte das locadoras alu-
gam jogos. E se o seu lance s&o games
de luta, anote ai: Mortal Kombat 1, 2
e Samurai Shodown s&o boas opcdes.

Sei que este jogo esta fora de moda, mas ainda tenho duvidas.
Como fazer aquele golpe do Dhalsim em que ele some e aparece

em outro lugar?

MARCOS A. CABRAL
Rio de Janeiro

O golpe se chama Yoga Teleport e € muito facil de fazer. Estando do lado
esqguerdo da tela e de frente para o inimigo, aperte € ¥ ¢ mais 0s trés botoes
de chute. Se vocé estiver do lado direito da tela ou de costas para o inimigo, &

sO inverter o sentido das flechas.

NZA JAM/ NIGEL MANSELL

Ald pessoal! Estou precisando de manhas para estes jogos do

Super NES.

RODRIGO BRAGA RANGEL
Fortaleza, CE

Ok, Rodrigo, ai vao elas. Para o game do Mansell, entre com a password

FAP@JXH2RC1VDDV5HD e vocé comeca direto no nivel 14 com 14

pontos

ganhos. Para o NBA Jam, use todas as sequéncias abaixo na tela Tonight's
Match Up: qualquer botdo cinco vezes para ficar com defesa superpoderosa;

qualguer botdo cinco vezes, depois Y, A e B juntos para deixar seu time
turbinado; gualguer botdo 13 vezes enquanto gira o Direcional 13 vezes no
sentido horario para fazer cestas do meio da quadra.Divirta-se!

$G PICAS

De guanto em quanto tempo sai

uma edicao Especial So6 Dicas?
Comprei a ultima e adorel.

KARSTEN BAUMBARTZ

Sao Paulo, SP

Costumamos publicar o Sa Dicas uma

vez por ano, Karsten. Geralmente ele

sai no segundo semestre. Este especial

é anual porgue precisamos reunir um

grande volume de dicas para publica-lo.

CATTLETOCAPS

Preciso de ajuda para passar
pelo primeiro inimigo deste jogo
de Nintendo.

JAMES GUIMARAES

S. Bernardo do Campo, SP
Olha, James, estamos entendendo que
VOCE empacou no primeiro chefe do ga—
me, certo? Para derrota-lo, vocé preci-
sa atirar pedras na mira dele. S0 Iss0.

16 BITS

Com o lancamento dos siste-
mas de 32 bits, vale a pena
comprarum Megaou SNES? Eles
nao correm o risco de nao dura-
rem muito no mercado?
FABRICIO P. DE BARROS
Tudo depende do gue vocé guer e

guanto pode gastar. Claro que o0s
sistemas de 32 bits sao mais atraen-
tes, mas também sdo mais caros. Se
puder compra-los, otimo. Mas se
ndo puder, os de 16 continuam sen-
do uma boa opcdo. Eles nao vao
desaparecer do mercado de uma
hora para outra, assim como o0s de 8
bits continuam existindo. E no caso
do Mega Drive, vocé pode juntar o util
ao agradavel: ele tem o acessorio
32X, que o transforma num console
de 32 bits e roda jogos muito mais
poderosos. Esta pode ser a melhor

soluc&o para Voce.

Uma bela mistura:
Street Fighter,
Mortal Kombat e
humor. Parabéns
pela salada Eduardo

de Sousa Machado,
Campo Grande (MS)



Jovem Pan em 12 lugar

roduto falando sozinho.

‘A radio que nio deix:




Os japoneses ja tiveram o
privilégio de experimentar o Vir-
tual Boy, o novo console Nintendo de
32 bits, mgulos que tra-
3 de Reali-
Ele foi exi-
feira.
do promete
onsole e 0s
s serao dife-
tes “de tudo o
Jque voceé ja viu’.
Devera ser lancado
em marco, com pre-
co de 190 dolares.

-

Virtual Boy: promessa de inovacéo
con preco camarada

PANASONIC LAN
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\  Panasonic

.....

A Panasonic langou no Japao, em dezembro, um novo modelo de 3DO: o
Real 2, com prego de US$ 450. O novo modelo traz um visual mais moderno
e novo sistema para a entrada de CD, que mudou para tampa basculante.
Foram prometidos novos acessorios, entre eles éculos do tipo realidade
virtual. A Panasonic também anunciou uma nova data para o langamento do

3DO 64 Bits, que pulou de maio para o final deste ano.

& ACAG cAMES

Deu na Inglaterra. Arevista ingle-
sa Ultimate afirmou, de dedinhos
cruzados, que a Nintendo esta (en-
tenda “pode estar”) trabalhando
num acessorio para dar ao Super
NES processamento de 32 bits. Ou
seja, fazer o mesmo que a Sega,
com 0 32-X. Acrescentou mais:
disse que o chip central provavel-
mente sera de tecnologia Risc da
NEC, mais dois chips paralelos da
Hitachi, os mesmos do Sega 32-X.
Fique ligado. Se a noticia for con-
firmada, voce ficara sahendo an-
tes, na Acao Games.

COISOLE D) 7

Essa e do Wall Street Journal.
Segundo informou esse pres-
tigiado jornal de Nova York, a
Sega americana vai lancar mes-
mo um console de 32 bhits
autonomo. Mas desta vez, seria
um 32-X compativel com os cartu-
chos e CDs do Mega Drive. Essa
maravilha seria lancada em outu-
bro deste ano, custaria apenas
200 doletas eteria o nome Neptun,
ou seja, Netuno. Mocada, se
continuar como esta, vai faltar
planeta pra dar nome aos lanca-
mentos da Sega.



Para a nova "geracao” de videogames: os graficos eslao
cada vez melhores e realistas. A jogabilidade também
apavora, apesar dos joysticks cheios de botoes.

Para a tonelada de games de bichinhos que andaram
saindo nos iltimos tempos. CHEGA de esquilos,
camundongos, ursinhos, gambas e outros.

|
Dezembro é um més quentissimo para 0S
videogames e Acao Games aproveitou para dar
uma geral para vocé, do que a mogada esta

curtindo no Japao e Estados Unidos. Todas as
listas estao porordem de preferéncia. Saque so.

GERAL - ESTADOS UNIDOS
Os dez preferidos dos leitores da EGM, edicao de
dezembro. Apenas um game nao é de luta. Confira.
Mortal Kombat2 (SNES), Mortal Kombat2 (Arcade),
Mortal Kombat 2 (Mega), Donkey Kong Country
(SNES), Street Fighter2 (SNES), Actraiser2 (SNES),
Super Street Fighter 2 Turbo (Arcade), Eternal
Champions (Mega), Mortal Kombat (SNES), Super
Street Fighter 2 (SNES).
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Lancamento da hora: um joystick de primeira linha, sem
fio, para o SNES. O Wireless Multi Pad é licenciado pela
Nintendo e fabricado pela Optec. Custa US$ 58 e vem com
um receptor que vocé encaixa no lugar do joystick. Mas
basta um receptor parajogar em até 5 pessoas. O joystick . s~rEmAl O IARRA
sem receptor custa mle ngos: 32 délares cada um. Tem A b ERAL' JAP %
autonomia de uso (pilhas), de 140 horas, botoes para T
programacao e turbo de até 5 velocidades. Vocé tem um
amigo no Japao? Pede um pra ele!

Wit

[ S

Os lancamentos mais esperados pelos jogadores
japoneses, segundo a Famitsu (Weekly Famicom
Tsiishin) de dezembr. 0 game mais esperado para
o Natal foi Lunar 2 - Eternal Blue, para Mega CD,

CONTROLE ESPECIAL PARA 0 Plivistuticn R

A mocada que for debulhar (Neo Geo CD), Crono Tiger (RPG/SNES), David
Ridge Racer, no Playstation, Stallion (Turfe/SNES), Ridge Racer (Corrida -
vai poder usar um joystick Playstation).

especial criado e vendido
pela Namco. O joystick
Nejicon também nao tem fio
e é formado por duas partes

moveis, que giram no meio, 0s games mais vendidos para sistemas Sega no

dando sensacoes proximas i Japao, em dezembro, segundo a revista Mega

a da direcdo de um carro. 0 estranho jo Stwk‘d“ Drive Fan, de janeiro 99:

' Sera? Custo: US$ 50. Namco para o Playstation. Sonic & Knuckles (Mega), Star Blade (Sega CD),

Um luxo, cara! Yu-Yu Hakusho Makydio (Luta/Mega), Sonic 3
(Mega), Phantasy Star (Mega).
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A Sega do Japao esta preparando um otimo presente para 0S Os games de SNES mais jogados pelos japoneses,
japoneses: um servico de karaoké via Sega Canal, sua TV a cabo segundo a Famitsu de dezembro: Final Fantasy b,
japonesa. Como os japoneses adoram cantar, vao cair de boca. A Fire’n’Blame, Dragons Quest 5, Saga 2, Final
Sega informou que o novo servico sera compativel com o Saturno Fantasy 5 e Tengai Makio 2.

e nada falou sobre 0o Mega.

ACAG GAMES ¢




DAFFICGULTY NORMAL

LAVES FOULR

THROW B

JUNF A OR G
\ SOUND TEST

NELP SOREEN

EXVT

Selecao de fases - Para selecionar fases
neste jogo € o seguinte: escolha Sound Test
e em Music selecione Conti-
nue. Em FX ponha Appear
e em Speech coloque
Think. Em seguida mova
0 lapis para Exit e segure
€ por cinco segundos.
Pronto! Faca suas escolhas.

" LEVEL OQODYSI10E LAS
4 TART

Gigantes - Realmente, a Electronic Arts fez
a versao deste jogo para 3DO cheia de
gracinhas. Inicie 0 jogo normaimente, pau-
se e aperte os botoes R, A e P nesta ordem.
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gigantes! Para desfazer o trugue, basta
pausar 0 game novamente, e apertar 0S
botoes A e X.

L B N e N NN N
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Uau! Os jogadores do seu time viram uns
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Jogo louco - Com esta dica, vocé vai experi-
mentar dois modos secretos de jogo que sao
0 maior barato. Comece escolhendo a opgao
World Tour. Na tela seguinte, em que 0 Jogo
pergunta se vocé tem uma password, diga
YES, entre com a senha ZEPPELIN e aperte C.
Esta password levara de volta a tela de
OpCOesS e VOCE vera que apareceram dois
novos modos de Jogo:
Crazy e Huge Tour. NoO
primeiro, o game fica
muito louco: a bola pode
aumentar de tamanho, fi-
car extremamente rapi-
da... e ainda aparece
uma mao (como a da
Familia Addams) se-
gurando uma raquete
perto da rede para
atrapalharainda mais
a partida. No modo
Huge Tourvoceé pode dis-
putar um campeonato
com até oito partici-
@R, pantes.
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Lute como Shiva - Pode confiar: esta dica
para lutar com o Shiva realmente funciona.
Palmas para o leitor Patrick Alves Moura, de
Juiz de Fora (MG), que batalhou até descobrir
0 jeito certo. Seguinte: venca a luta contra
Shiva e segure ¥ + B . Segure este comando
até o inicio do round seguinte, entao solte-0
e perca um Continue. Na continuacao do
game, Vocé podera escolher Shiva.
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Passwords - Ta certo: este game nao € 4 dos
mais faceis. Mas veja que boiada descola-
MOS pravoce. Sao apenas quatro passworas,
mas elas conseguem reunir tudo o que voceé
sonha para (ex) terminar este jogo. Yes!!
Vidas infinitas - JTTSJ

Selecao de fases - CTGXF

invencibilidade - HVZSM

Municao infinita - WSVTQ

FNTER PRSSHORD

HUZST
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Escolha o persehagem - Ca entre nos: este
game nao € dos melhores, hein? Mas vocé o
pegou na locadora e agora quer fazer valer o
seu dinheiro. Bom, entdo faca este truque e

a
L]
L1
L]
L
L]
L
L]
L]
L
&
L]
L
L]
L3
L]
L
L]
L
L]
L
L ]
L]
a
L]
L]
L]
a
L]
L]
L]
L
L
»
L]
a
L]
L 3
L]
w
L]
L]
»
1]
L
L]
L]
L]
-
g
L
L
L]
L
L
L
w
L]
Ll
L]
L]
L ]
L]
L |
L]
L]
[ ]
L 1
L 1
.
L 1
L]
L]
L]
&
L]
-
L ]
L]
L]
L]
Ll
L[]
L
2
»
L]
L
L
L]
"
L]
o
L]
[
L
L.
L]
Ll
[ ]
[ ]
a
a
4
Ll
L
-
L ]
&
L]

jogue o Story Mode com qualquer um dos sete
lutadores do jogo. Para isso, enire no Music
Option e escolha um numero de um a sete.
Cada numero corresponde a um lutador na
ordem em que ele aparece no Duel Select
Screen. Sacou? Depois de selecionar o per-
sonagem desejado, faca esta seguencia com
a rap ,..;f:.ar'nr::"l‘,»l},Bff",-i;B-‘
Se conseguir realizar estes comandos no
tempo certo, € sO iniciar um game no Story
Mode com o personagem escolhido.
Cenario secreto - Na tela de-opcoes, faca
esta seguéncia de mmandoa com a maior
rapidez possivel: 1 .2 ,B. ¥ , €, B. Umflash
de luz amarela pintara rapidamente indican-
do que a sequéncia entrou. Entao, v

Duel Mode na tela de apres

Start nos dois joysticks simuitanean
aparece uma tela com os dois lutadores € 0
cenario entre eles, certo? Pois, se no joystick

gez de um

'\-.!"l—.'l-.il
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1 vocé apertar X e B, este cenario desapa- N
recera, dando lugar a um outro fundo E
secreto |
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Com o lancamento do Nintendo 8
bits no Brasil pela Playtronic, tem
muita gente nova jogando o grande
classico Super Mario 3. Se este é 0
seu casQ, ai vai uma selecao de
dicas da hora para ajuda-lo a com-
pletar os oito mundos do game em

dois palitos. Elas vao ajuda-loareco- :
lher dois itens muito importantés no :
jogo: a flauta, que transporta Mario :

de um mundo para outro, e a P-Wing,
uma asinha que da ao personagem o
poder de sobrevoar uma fase inteira,
passando batido pelos obstaculos.

AN AN

> 0 X
Se 66

Primeira flauta — Ela estd no mundo 1-3.

Mario deve pular sobre o quadrado branco e :

ficar agachado durante uns dez segundos.

Passado este tempo, ele caira sozinho do :
quadrado, aparecendo atras do cenario. Se- :

guindo para a direita e tomando cuidado com

os inimigos normais, ele encontrara uma sala :

com um bau, onde esta a primeira flauta.

Segunda flauta — Va para o minicastelo’ do
mundo 1 e use um rabinho (racoon). No local :
mostrado pela foto, elimine as tartarugas, va :
em diregdo a porta, encoste-se bem na pare- :
de e saia voando em diregdo a esquerda. :
Alcangando o teto da fase, va para a direitae :
VOCé caira numa sala com outro bauzinhoe a :

segunda flauta.

12 ACAG GAMES
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mundo. Para pega-la, é preciso quebrar uma
pedra bem no cantinho superior direito da

tela. Use o martelo na tartaruga hammer :
deste mundo e, com a ferramenta, quebre a
pedra da foto. Uma passagem se abre para :
vocé prosseguir 3 direita. Depois vocé enfren-

ta outra tartaruga Hammer € ganha a flauta.

P-Wings e ancoras — Vocé pode coletar um

montao de P-Wings recolhendo todas as mo- :
edas de determinadas fases. Aqui val uma :
tabela para vocé se ligar quais sao as fases
e quantas moedas vocé tem que pegar para
conseguir suas P-Wings. De quebra, vejaquais
s30 as fases que ddo ancoras - itens que
servem para brecar os navios de cadamundo. :

. Acumule estrelinhas - No final de cada fase

vocé tem a chance de faturar um item -
¢ estrelinha, flor ou cogumelo. Para pegar sem-
Terceira flauta - Ela estd no mapa do segundo
. sivel, saia correndo e pule sobre os itens com
a maxima velocidade. Sempre da estrelinha.

pre estrelinhas, tome a maior distancia pos-

E com ela vocé fatura vidas extras, certo?

r
’
7
/
v’
’
v,
’
’
’
7,
/i
7
/
’
7
7
/
/

: Jogo da meméria - Outra oportunidade para
. encher o cofrinho de itens é acertar tudo na
: fase de bonus do jogo da meméria. Aqui estéo
. todas as combinagdes possiveis. Basta iden-
: tificar qual delas o game esta usando no

momento e detonar! Fique ligado: F & flor, C -
é cogumelo, E é estrela, B é bai, 10 e 20 sao

as moedas.

F 20C E B F
BF10C20E [HEC20E |
c10ECF E [EFC |

FEB FBC
10CF E C 10
F2020C F E

20E C 10B F
20C 10C F E

FEB F20C
10 €20 B C 10
EFE CF E




05 JOGOS DESTA EDICAO FORAM
CEDIDOS PELA MULTIGAMES

- ,-?i'ﬂifﬂf 4 "'-Q m??q:.r' ' . _ ﬁﬁﬁéﬁ com At éﬁgﬁcﬁijg i F‘féCll,ﬂf?Ci! Na
D\(tuf)gﬁ" B : telado logo Takara, apene == ires yezes.
| r‘*-* e s sl Inicie 0 game e Amakusa estara |3, entre

0S personagens a sua escolha.

E T iR =

. =
s

Passwords - O__Tleitor Jorge Leandro Ferréira
Correa, do Rio de Janeiro (RJ), avisa que

quebrou muito a cuca para batalhar estas = s >
passwords. Valeu o esforco, Jorjao! A = e
Fase 2 - Pluto-Donald-Mickey-Pateta : ENTER PABSWORD k fﬂﬁiﬁﬁﬁ
Fase 3 - Pateta-Donald-Mickey-Minie 22 e =\ = e
Fase 4- Donald-Pateta-Pluto-Mickey _ e e 3
Fase 5 - Minie-Mickey-Donald-Pateta s L M MWD 3 = L T
Fase 6 - Mickey-Pateta-Donald-Minie ' = L %

Todas as passwordsm Ala seja louvado! O :

o i s 1| A Mais compigto locadora de

galera.F\;asleeuj’. ?;Eéze:oﬁ a princesa) - games mUdOU de nome
para ficar ainda-melhor

LAEA

Fase 2 (caverna das ma-
ravilhas) - ASNF :
Fase 2 (sala do tesouro) |
-DMIA s
Fase 3 (voo p-arawsair da
caverna) - INSI '
Fase 4 (palacio do sultaoc) -
~ NEUA e
"~ Fase 5(Vo de tapete) - AALG
Fase 6 (em busca do impos-
tor) - BLTO |
Fase 7 {luta com Jaffar) - UIAN

Codigos de Game Genie - Se
vocé é um dos felizes pro-
prietarios deste acesso-
rio, aproveite os cOdi-

gos que acabam de sair

do forno para aloprarcom 0

jogo. Que molezal

Vidas infinitas - K2WA CA4)

" Manter os anéis quando a'ta-
‘cado - AWXT-CA4C

Manter poderes especiais quando
atacado - 96BA-CAG6 + 98MA-CAFO
Manter anéis ao mudar de fase -
AKVT-AA76 + AMNA-EA24

Pegar esmeralda com apenas uma
bola azul - RGSA-ABVY

Super Sonic sem esmeraldas -
AANT-CAGG

| Rua Serra do Japi, 859 - Tatuapé
1 Tel.: (017) 941 9957 - Sdo Paulo - SP

(Antiga Progames Tatuape)
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DEMOLITION
MAN
Virgin
ficao - 1 |ogador

fS animacoes 4o |000 Sao
muifo bem feifas e dao um
[oque de realismo inedio

COMANDOS

LUTAS
A a0C0 alfo
B 50C0 Daixo
C | Chute
LeR ESquivar-se
v+ B bancho
v+ C Rasteira
TIROS -
L BoC: Tl i
NOS TUNEIS
A firo
B Rcerfar mirg
C Radar
"L eR Mover-se para
05 lados
NO CARRO
2 Acelerar
N Frear
LeReD Virar

-

Yes! Otima sacada da Virgin para o 3D0. Demolition Man é o primeiro filme que virou
videogame para o console. E olha, nao ficou devendo em nada. Sao trés nivels de dificuldade

e até no easy vocé apanha. As animacées correspondem fielmente ao enredo do filme e o

som, idem. Apesar de ter dezoito telas, o jogo e curto e mistura fases de tiro com outras
de porradas entre John Spartan e Simon Phoenix. uem ainda ndo assistiu ao filme mas tem

videocassete, alugue a fita: Iisso vai garantir mais emaocao.

Tela e Seleciio | Waneadow Oe Tela

Os comandos e os marcadores de telas mudam conforme
a etapa em que vocé se encontra. Shotting Gallery € o
marcador de combates tipo tiro ao alvo. Hand to Hand
Combat € para as |lutas entre Spartan e Simon, Tunnels
para as telas de corredores e Car Chase para a tela da
perseguicao com carros.

ALGUMAS PASSWORDS

14- 1Y1#H2FPG
16 - GF71R2KQ3
17 - HTVRV2KCT
18- HTZQ72KGW

JRF#H2LHP

10 - JRB#H2049
11- QH9JH2BIH
13- HSK3H2G12

3 - L97NC3HYN | 9-

N S‘?[ ECT

oo oomEscl SEemmoen Tl o Tan TS D

fDIrrICULTY°

Vocé escolhe som, misica e nivel de dificuldade. Stallone
“Spartan” tem um recado para cada grau de dificuldade
escolhido

4 - L17NCZH2Z
1 - HZ7NHJZIR
8 - PNPNHZBBQ

Puisio Criogénica

Em 1996 um policial é vitima de uma emboscada feita pelo mais que esperto criminoso Simon Phoenix. Ambos sao
condenados a prisao criogénica (que congela 0s presos). Mas como corrupcao e interesses escusos cabem em qualquer
século, Simon é descongelado e comeca uma onda de crimes na pacata Los Angeles do ano 2037. Para acabar com a
alegria do cara — e de quem o libertou — s0 mesmo o Demolidor John Spartan.

Spartan ainda nao sabe, mas tentando salvar reféns, caird numa armadilha de Simon e terminara preso e congelado




Acompanhe alguns lances deste jogo incrivel para o seu 3D0. As fases mudam, mas continuam
em segiiéncia, sem interrupcées. Passando cada uma, aparece na tela o seu escore e uma password.

o=

L erminando a animacao do inicio do filme, Spartan cai na cobertura
de um prédio. E tiro pra todo lado. Estoure caixas € barris. Os amigos
de Simon escondem-se € aparecem de surpresa, atirando bem de

perto e jogando granadas.

Perigo bem de perto.
Sai pra la, cara. Tire esse
negocio daqui!

Para acabar com o

divigivel futurista, atire nas s = -
: - 15 11y
turbinas | = 31579

Ative no helicoptero

quando ele estiver de lado.
Se ele tiver tempo para
manobrar e ficar de frente,
nin abraco!

escendo pelo elevador vocé sai num depodsito. Atras das sacas ha
diversos inimigos. A caixa de madeira da direita esconde energia
(quadrado azul). Estoure sempre caixas e tudo que houver no cenario.

Os eternos inimigos se
encontram para um combate
no braco mesmo. Dé socos e
rasteiras em sequida
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Imon provoca o0 Incén-
dio que condena inocen-
tes @ morte e Spartan
a prisao. Passam-se

0S anos e ambos
estao nas ruas
numa nova perse-

guicao.

Encare Simon como
am prémio de parque de di-
versoes. Acerte os sequintes
alvos: dinamites, carrinho,
missil do avido

epois de dar umas porradas em Simon, entre no corredor e va
sempre pra direita até encontrar a saida, que € uma porta vermelna.

Agora a perseguicao
é no volante. Veja como seu
marcador mudou

Spartan estd quase
consequindo acabar com
Simon. Persiga o criminoso
neste outro corredor até
encontrar a saida

S

Depois de uma boa briga, Spartan vai ter o gostinho de ver Simon virar gelo. Carta a cena do final
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Demon’s Crest conseque aliar
2 a¢a0 dos games de avenfura

com @ estrafeqgia dos adven-
- fures na dose cerfa

COMANDOS

habilidade especial |

A [diferenfe para cada

demanio)
B Pulo
X Magia
Y ftague/selecio de ifens
START Mastra a fela de ifens
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Certamente vocé se lembra do classico
Super Ghouls’n’ Ghosts, lancado no final
de 91. E se lembra tambéem de um dos
piores viloes deste jogo — Firebrand —
que é justamente o personagem principal
deste Demon’s Crest. Mas ndo va pensan-
do que se trata de uma mera continuacao.
A Capcom preparou um desafio
cabeludissimo que, em alguns momen-
tos, se parece com adventure. O clima é
bem gético, como nas boas lendas medi-

;u‘ﬂun’j

a medida em que o jogo avanca. Jogao!

= 4 nn WU o W ——  — " -




II[“

il

.
I
(il

e
=

——
e e —

I
.‘J

1'

|

.f
|

_'r"w'

Il

il|”

'!
|

"l

{3

|
itk

|

|

I
I

all
I
i

a
|‘I

| il
|
J

f

79

|
J

i

il
I |§ i

l

LT

|

| ,'
)

|

T

— e——

|
|
11l

;%J

Miseit!

;

e;f

.

i
i

>
&
O
>
u»

el
2

i |I|5 I

'Tﬁ |

i
(

lfi v

I

'H| [

il |
u’ *
11

M

Ha muito tempo, as pessoas viviam num mundo de fantasms e misterms. As
lendas passavam de geracdo em geragao e quase sempre falavam da eterna L e |
luta do Bem contra o Mal. Segundo uma delas a Terra foi dividida em dois ] . -
mundos: um governado pelos humanos e outro por demonios. -

Os demonios viviam em harmonia até que, certo dia, surgiram seis pedras
‘magicas em seu reino. Cada qual trazendo estampado um elmo diferente: : .':.
Fogo, Terra, Ar, Agua, Tempo e Paraiso. Quando estes elmos sao unidos, P *_S\‘ -
seu dono fica extremamente poderoso. ' e,

Firebrand chegou a possuir as seis, mas enfraquecido pelas lutas deixou-

se roubar pelo rival Phalanx, ficando apenas com a do elmo do Fogo. Sua _ s

missao no jogo, portanto, & ajudar Firebrand a recuperar as pedras 4 : y
roubadas e escondidas.

Na apresentacdo, a misica soturna e misteriosa dd o tom .

do que o espera. Brrrr...

O CAMINHO DAS PEDPAS

No inicio do jogo, o Uinico poder que Firebrand pode usar € o do fogo. Para
isso, ele tem que coletar as fire powers, — poderes especificos espalha-
dos pelas fases. No decorrer da trama deve pegar ainda as pedras da Terra,
Ar, Agua, Tempo e a do Paraiso, que esta com Phalanx, o chefao final. Cada
nedra coletada permite que vocé adquira poderes correspondentes e
tenha novas habilidades — como voar, respirar embaixo d’'agua e assim
por diante.

Ha outros itens importantes. Os pergaminhos permitem que vocé compre
encantos (spells). Os potes servem para guardar pogoes magicas e 0s
talismas ajudam a achar capsulas de energia, dinheiro etc. Fique atento,
nois vocé so pode comprar pocoes e encantos no mesmo numero de potes
e pergaminhos que estiverem em seu poder. O dinheiro do gamesaopecas FE s Savess = = o
de ouro (gold pieces), escondidas em passagens, janelas e outros lugares omndg Vocé pausa 0 game, pmm a tela de itens. Peque
dos cenarios. 0 game tem Continues infinitos e fornece passwords. todos pois a sua jornada serd longa e dificil

c¢eceoecco

Vocé ja comeca enfrentando um dragao. Depols deve I L gl
| P estourar umas estatuas que darao o primeiro pergaminho. it e o
S | : S oL . ¥ FTHE BQOK SAYS THAIT
- Puwf | : Mais adiante, pinta um chefe que, ao ser derrotado, Ihe Rl ol g ) ]

: L UHE WHO 15 EQU 1PPED
presenteara com mais um ponto de energia. i T S a0 e
"% GAIH MAGICAL POWERS™

£ 4’ H }{ j-l!.v

-

CCeOC GO

L - B Aqui é a casa do sdbio que fala sobre o poder dos

;' . e | . ;;i; : =" .
"r B ) > Ma. talismds. Fique atento
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Em vez de passar para o outro lado, | | - - Arma é um chefe importante que vai pintar

desca e achard o primeiro pote T R (<1105 Vezes. Nao se assuste com seu papinho
furado e atire sem parar. Assim vocé descola a
pedra da Terra, podendo ransformar-se no dewé-
nio da Terra

CONTINUA [




FASE 2

Esqueca a parte aguatica pois voce ain-
da nao pode se transformar no demonio
da Asua. Com o tiro Buster, volte para a
primeira fase, estoure umas pedras €
descole outro ponto de energia.

FASE 3 «
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Na loja de encantos, informe-se sobre todos e use
bem o seu dinheiro

ﬂéih#JEhﬂth

! -

cteaCOo

Neste (ugar hd uma bifurcacao. Antes de seguir
em frente, entre pela porta e explore

Logo no COMeCco VOcé pega outro pote e depois encontra outra bifurcacao. Explore todos os caminhos
possiveis! Um chefe pintara, dando mais um ponto de energia. Retorne por onde entrou & desta vez siga reto.

L No final, volte para a segunda fase para estourar passagens com o Buster e voce achara outro pergaminho.
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Estoure a parede com o Buster e vocé achard o
sequndo pergaminho

FASE4

Na quarta fase, quando estiver a beira de um
_ precipicio, caia sobre o tufdo. E mais uma
bifurcacao. Um pouco depois vocé encara o
primeiro chefe novamente.
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Detone as estdtuas. A terceira delas guar-
da o talisma da coroa
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Neste (ugar, quebre a parede e entre na passa-
gem. Ld estard o primeiro talisma, o da caveira

e ceCOO0
O

Embaixo desta ponte esquisita tem um pergaii-
nho. Pegue«a!

ceococoooooO

Este chefe é uma brasa, mora? Fique pulando e
atirando que vai render o poder do Tornado. Este
faz 0 demédnio do Fogo pular bem alto

Arma estd de volta e continua folgado.
Use a mesma estratégia mas fique liga-
do, pois agora ele solta um tufdo.
Derrote-0 e vocé ganha a pedra do Ar

Para detonar o iiltmo chefe da fase, use
o deménio do Ar. Atire na cabeca e
desvie de seus ataques. A recompensa
é a pedra que faz 0 deménio do Fogo
escalar paredes com espinhos
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Acenda os candelabros, pois assim 0s mor-

ceqos nao 0 atacarao == = —=_—
’ Encare este chefe com o demonio da Terra, pois ele é mais

forte. Ataque os olhos e va mudando de lado. Seu prémio
serd o tiro Buster, que faz o deménio do Fogo destruir pedras.
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RESTORES ALL OF A2 &
YOUR Y I17ALITY.

Na loja de pocoes, a melhor escolha é 0 Ginseng,
que repie toda a sua energia

Entre no portal, logo no inicio. La dentro pintarao duas

a voltar. Detone-0s!

FASE 3

Nos corredores nao adianta atirar com o
Buster. Use o demonio da Terra para destrulr
as estatuas que impedem a passagem. Voceé
deve voltar para a segunda e para a terceira
fase para dar aquela fugcada na agua. Procu-
re por potes, talismas e outros itens. Depois
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portas. Explore-as ao maximo! Os chefes comecgarao

L Debulhe a

estatua que
aparece 0
talisma da
armadura

retorne a quinta fase que outro chefe o
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Chefe importante. Atire nos olhos quando eles se
abrirem. O deménio da Terra € o mais eficiente
para isto. Apds detond-lo, vocé poderd se trans-
formar no demonio da Agua
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Este molusco dentro da concha é perigoso. En-

quanto € atacado, ele suga vocé para dentro. Se

entrar é aquele abrago...
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Sim, é 0 Arma de novo! Use o deménio do Ar e
humilhe o apeldo. Desta vez, vocé vai poder se
transformar no poderoso deméonio do Tempo

Ataque os
[nimigos so-
bre a pedra
para ganhar
o iiltimo pet-

aminho —— _ = T
4 0 chefe ledo nédo é brincadeira. 0 bicho é

R bem rdpido. Assim, use o demonio do Tempo
24 ¢ qcabe com a graca do felino.

O flashback de chefes continua e nesta fase finalmente voce
enfrentara o terrivel Phalanx.
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Antes deste

poste, desca

para encon- EEESEEEEE
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Eis que surge o temivel Phalanx. A briga sevd feia,

portanto use tudo o que vocé tem direito. Acabe de [ _ 3 S _
B T T - e < s mDup ~—
uma vez por todas com a tirania deste maldito. Se

consequir é o [im do game. Boa sorte!
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CHAMPIONSHIP | SOCCER
Esta é a modalidade de campeonatos de Corrida. Vocé pode escolher | Partida de “carrobol”. Aqui vocé escalhe 0 tlpe cie ca {_pa.
entre taca de bronze, ouro e prata ou criar seu proprio campeonato. | (outdoor pitch); quadra de tabladn (mdgor pltch)nu ﬂuaﬂradegl ﬂ;aﬁ
Escolha o seu cor- i ite )eﬁ "é E
redor baseado nos -
quesitos de rapi-
dez, ataque, defe-
sa, aceleracao.

. Surf, a gatinha, é a
mais equilibrada.
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Nas corridas, este quadrado com uma ferramenta -\
recupera sua energia. 0 azul com uma seta lhe da uma Vermeﬂia ondea tar;a_- %

STREET RACER Criidiis = | branca fica se mo-

- | . vendo. Acerte nela
CUSTOM CcUP SETUP 0 e | chutando a bola com |

TRACKS : oV
Track HNo  Track MHame ! -

z3 SURF 1
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Na Custom Cup escolha em que ordem véo
acontecer as corridas, quantas serio e em e < S Y ®
que pistas. 0 limite é 24 corridas. e, o R | . =9 . Todos os

_ personagens =
~tém duas magias...... :_ ffj_
A pista Frank 2 tem castelos, barulhos 33 q U 8 d ’g um 33 dB/ 39 g
fantasmagoricos e trovoadas | T

AS VMIAGIAS

Tendo um oponente ao seu lado, nao vacile: sapeque uma magia e bata no carro dele. Vocé deixa o cara pra tras.

Uma magia pra jogar Dispare um choque

areia de praia
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Seu carro vira um | S s 2 Engrosse os pneus e
monstro espantoso =~ mande poeira
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SUPER BONK
Hudson

Avenfura - | jogador

i 999

... #

(il

Mesmo sendo graficamente
inferior ao original de PC
Engine, o carf ficou legal
com as diversas possibili-
dades de fransformacao

COMANDOS

B Pula

Y Labecals

Rrague especial [com o0
hombom vermelho]

B varias

Escald paredes
VezZes

B+1 Sobe cachoeirds

X Bonk é um per-
sonagem bastan-
te antigo e conhe-
cido pelos japo-
neses. Ele ga-
nhou este nome
porque selivrados
ohstaculos na ba-
se da cabecada

OQuando Bonk fica pequenino, pode en-

~ trar em lugares apertados. So assim da

para pegar esta vida extra

I

Super Bonk tem um grande

numero de itens. Alguns dos
mais importantes sao os bom-
bons. 0s vermelhos fazem
Bonk ficar pequeno, os azuis
o0 transformam em um gigan-
te e os amarelos o fazem vol-
tar ao normal. Os pedacos de
carne sao Power-ups que
transformam Bonk, deixando-
0 mais poderoso. Os pedacos
pequenos aumentam um ni-
vel e os grandes dao dois ni-
veis, mais invencibili-
dade temporaria. Quando
Bonk e esmagado, vira caran-
guejo e precisa de um bom-
bom para voltar ao normal.
Reponha as energias com co-
racoes vermelhos e aumente
a barra com os azuis. A florzi-
nha pequena leva as oito di-
ferentes fases de honus do
cart. Coletando 100 carinhas
risonhas (smileys), voce des-
cola uma vida extra.

Nado deixe de pegar uma caroninha nes-
ta plantocoptero
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Para derrotar o primeiro chefe, simples-
mente use a cabeca. Testa nele!
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tre na segunda inter-
rogacao a esquerda para

= achar a saida do labirinto

Agora vocé estd dentro de um dinossauro
e enfrenta este chefe-bacteéria. Dé ca-
becadas sem parar nas bolinhas que
giram ao seu redor

sobre a bomba para encher o balao

Nas fases sequintes,
Bonk viaja no espaco,
mergulha num filtro de
dqua e encara ate uma
divertida e dificil fase
de binus de tiro.
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Entrando na fase pule no coquefra até
_encontrar as nuvens. Séo duas vidas e
;enerqm !aga de cara
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Na fase de &onus vd pulando nos cogu-
melos com cmdada para nao cair
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_ ase aparecem as Dwe{;
Test. Preste atencdo nos comandos &4
para peder atravessar estas etapas e
AperteA para a descida eoDlrectonal_ 1
| para 0 vdo horizontal, para o lado [
desejado Aperte entao A e 1* nara

- 4 " heréi veio do estranh o circo de Edgar Ektor. E
= Z ero, o Esquilo Kamikaze. O jogo lembra muito
~ Aero the Acrobat. Aawinhe como vocé tem que
percorr'er 0s sete mundos, com mais deuma tela cada: fucando
passagens e pegando itens, claro. Visual bonlto e colondo
respostas precisas e som no agito. Nada mau pra quem nao
, chegou na !ocadora a tempo de pegar 95 melhares games

0 BOM ESOUILO

Depois de sair do Circo de Edgar Ektor, Zero vai tentar salvar seu lar, a
floresta, das garras de Jacques LeSheets. Este sujeito esta destruindo
Arvores para fazer papel para falsificar grana. Zero vai escalar montanhas,
andar de jet ski e enfrentar perigos. Vocé comega com trés vidas e Continues

limitados. Ha itens de energia e pontos, vida extra e marca-tela.
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0 game estd chew de portas mf!mfers.
.Saa fases de bonus para vocé ficar for-
tado de itens. Para entrar nelas, pule =

trés vezes na panta cama mastm a fato =

- ,1uuuauhuu . # - au UULADLUY

g = d? .......

Acerte a cupn!a da nave para P‘"’ ocara :E a v'ez de usar seus nunchakus pam”f

' fam de cm:ufag,w‘ Mas sé com pulos, = derrvtar estes dms manstreugas esqwsr-.
pois as estre{as nao fazem efeito nele - = - =

Cendtio de labaredas para o chefe T vendo esses ossinhos? Isso é vocé
morcegdo. Agora Vocé usa as estrelas depois de cair na maquina. Te cuida! |



THE REN &
STIMPY
SHOW-TIME
WARP
1. HQ

fAcao - 1 ou 2 jooadores
10 Mena

0 game @ bonifo e diverfido,
mas a jooabilidade @ realmen-
fe compromeredora.

COMANDOS

A L Hrrasrar-se
B Pular
X pressionado Emggigﬂaé
Y Aracar
L+R Correr
Select  Selecionar arma

NA MAQUINA DO TEMPO

Y Hiirar
() Jescer
4 Subir

L+ Direcional Mover @ mird

- As passwords es-
tao espalhadas pelo
game. Procure pra
valer!

 Jogando a dois é
mais facil passar pe-
los chefes

Ndo deixe nenhum saquinho Gntty Krtty
passar batido. Sendo vocé ndo vai des-
colar a maquina do tempo

0 primeiro chefe é 0 bravissimo cao gue

sai da carrocinha. Detone o bichao

sendo ¢ aquele abraco...

Com este capacete seu amigo vira uma

“besta inutil. Bata a cabeca na parede

ou dé marteladas nele para tira-lo

Com-certeza voceé ja co-

| . | nhece essa aloprada du-

MAQLMN& DO TEMPO

Ua atirando nos inimigos e pegue as
pizzas e saquinhos Gritty Kitty que sao
o combustivel da nave

' pla. Isto porque pratica-

mente a cada seis meses
sal um game novo. Ago-
ra, Ren & Stimpy pintam
neste Time Warp, um jogo
bem louco e divertido. O
cart tem um desafio mais
dificil gue o game anteri-
or, Fire Dogs. Voceé tera
gue penar em alguns
momentos, pois a Joga-
bilidade nao ajuda. Pre-
pare-se para abrir o saco
de risadas e va em frente!

Logo no comecinho, bata na cerca onde
aparecer escrito Hit me (bata-me).

Afinal esta escrito...

A fase seque o esquema do saudoso
Space Invaders. Atire nos tocos sem

parar

& i

Cﬁzﬁﬁf piyd.

H'-"‘l-__I""-l
g T g Tie

Trecho cabeludo. Atire nos tijolos para
abrir passagem. Depois as coisas ficam
ainda mais rapidas. Concentre-se!
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THE
PAGEMASTER

Fox Interactive

fvenfura - 1 jooador
16 Meoa

SUPER NES
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Apesar de serem currﬂs a5 |

fases ficam monatonas pois
g aCao nao varia nunca.

MEGA DHIVE

GRAFID.
S

ff.;qusarm

:.-;uwmsnu .
"ﬁ-.Jl]l’:HHILII]HlIE

%:-.ii?ummuﬂuurinf

COMANDOS
SNES

;_ou Y- i m
G Pula

COMANDOS
MEGA

AouC M
F . Hriﬂ

% Quando vocé é atin-
gido, perde os sapatos
magicos. Mas basta
correratras deles, para
recupera-los. Legal!

z6 ACAG GAMES

O superastro mirim Macaulay Culkin S
realmente ndo brinca em servico. De- &%
pois de estrelar varios sucessos do cine-

ma, o pirralho esta neste lancamento Cimasoally W o ek NG, J s
simultdneo de filme e game. O jogo ests Gy il — el . BRI
saindo para Super NES e Mega Drive e, " CF NI
exceto pela melhor jogabilidade do Mega, sao
duas versbes idénticas. 0Os graficos ficaram

] T."E'IT_-' ;;;

S Cm==s if i ==

bons e o enredo é bastante fiel &o original do gl — N -
cinema, com um clima transbordante de fantasia. O

maior problema fica para a acdo muito repetitiva. Em
todo caso, experimente.

udo comecou quando Richard Tyler andava de
bicicleta e foi surpreendido por uma tempestade.
Richard caiu e, no susto, procuron abrigo na biblioteca
piiblica. Naquele edificio escuro e amplo surgiu uma frgum
assustadora, The Pagemaster.
Este avisa que Richard terda &8
de encontrar a saida e, para G 4
isso, enfrentard vdrios inimi-
qos, ansiosos em transformd-
lo num marcador de livros. &
Preso nesse mundo cheio de fan- ™%
tasia, Rick terd que pegar tonela- |
das de itens e fucar em muitos
livros para conseguir a liberdade. %

do deire nenhuma vida extra passar batida pois se
precisar usar um Continue, Vocé volta para o comeco da fase

i CTxB
a)

final de cada sub-fase é sempre no livro em que estd
escrito exit (saida)

sogo no comecinho, pule sobre o papagaio e pegue a
espada, sua nova arma



o

Vocé é Rick e comega com Irés vidas para percorrer
trés mundos —Horror, Adventure e Fantasy—que
S sdodivididos em vdrias sub-fases. Ha uma infi-
nidade de itens. Um dos mais importantes é 0
_, dos sapatos magicos (magic shoes) que
~ fazem Rick pular mais alto para pegar
itens. Pegue tambeém os oilo cartoes da
biblioteca (library cards) que estao espalha-
' dos pelas fases. Quando vocé pega 100 pegas de
ouro, descola uma vida extra. Elas podem ser
chaves (em Horror), moedas (em Adventure)
e ovos (em Fantasy). O cart tem algumas
fases de bdonus que distribuem vidas extras

—

o x99

! ule nesse reldgio para ir a uma fase

{Yos béonus, peque as moedas o mais

_ rdpido possivel, pois o tempo é
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CARTUCHOS NOVOS
E USADOS

DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL

GP GAMES COMERCIO E LOCACAO
Av. Conceicdo, 2.079-¢j. 02 - Sao Paulo - SP - CEP 02072-002

Fones: (011) 9510635 - (011) 949-0669




SAMURAI
SHODOWN
Takara

Lufa - 100 ¢ jogadores

Um bom game de luta nunca é demais.
Tanto que, na ultima edicao de Acao
Games, vocé conferiu a versado de
Game Boy para este jogo de luta
oriental. Samurai Shodown nasceu no
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O som nio hca atras."baladas orien-
tais fazem vocé entrar no clima. E o
mais legal e que a "a Takara fez uma
versdao com direito a golpes fatais
que partem o oponente ao meio.

Aléem disso, no Versus Mode, voce
pode jogar com o poderoso Amakusa.

Neo Geo, viajou o mundo do videogame
e agora chega para o Mega Drive. A

versao esta com graficos animalescos. Demais!
- Ha bela tIe selegao
Muito bem! Esta versdo fraz 0 / Earthquake qae nan aparene nesta versao tle Mega (
ieitdo do arcade para o console K Drive. Os demais personagens ja sao conhecidos, ™
domastico - masvale um flashback para quem esta
- “chegando agora ao Japao”.
COMANDOS AMAKUSA
Joystick de 6 hotdes 0 malvado é capaz de tudo para vencer
T 0S samurais e continuar dominando a
. Ufe frace mente da populacao. Extremamente
B Chute médio poderoso é dificil vencé-lo... mas nao
cte foi impossivel! Atencao: voce So lutacomo
. e jorte Amakusa no Modo Versus
X Espadada fraca
Y Espadada media Bolinha - Encoste no canto da tela, de-
Z Espadada forte pois = + Espadada
_ _ Ativar escudo - Sequre chute fraco por
Joystick de 3 hotoes alguns sequndos e solte. 0 escudo vai e
A tspadada fraca volta até atingir o oponente
B Espadada media
C Espadada forfe
A+B hute frace Fantasma - ¥ ¢ € + Espadada
B+C Chute madio
A+C Chute forte Transporte para frente - Passe pelo ini-
migo, ¥ N 2 + Espadada
% Mais golpes? Consulre @ edi-
cao n° 70, onde debulnamos a
versao de oNEa
% (s |utadores nao consequem
fazer 0 golpes especials Sem as
espadas. Eﬂ?” a5 percam ﬂl{ﬁlﬂ' Transporte para trds - ¥ N = + chute
e d lufa, fem de recupera-las
DIimelre
- Se liga na forca do oriental. Mesuio
* Nas fases 0e ['Pﬂ[lﬁ ,Eﬂﬂﬂ ufa recebendo uma espadada, ele desapare-
CU['HEI.I]S_fﬂ[IT[I..hES ¢ SEmpre ce dentro das roupas. Sao necessdrios
mais dificil que a anferior varios golpes para atingi-lo




MESTRE vO MAL

No final do século XVIIl o Japao tornou-se paico de desas-

tres naturais e guerras. A vida passou a ser uma batalha
brutal pela sobrevivencia. Nestes tempos, apareceu um
nomem com misteriosos poderes pregando uma estranna
religiao ligada a todo o mal. A cada dia este homem
tornava-se mais forte. Seu nome: Shiro Tokisada Amakusa. |
Enquanto Amakusa espalhava sua influéncia pelo Japao,
um grupo de lutadores espadachins se reunia para um
confronto com o mal. E hora dos Samurai Shodown.

ESCOLHA A LUTA

No menu principal escolha Story Mode para lutas simples
contra o computador até o confronto final com Amakusa.

quando bem entender); ou opta por Shodown, onde €
nossivel escolher cinco samurais para cada jogador e lutar
um contra o outro em cinco desafios consecutivos.
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Este ¢ um samurai bem radical. Dé
uma sacada no seu golpe com escu-
do: 2> ¥ N + Espadada

CALFGRD

S B S RS S SN S

Dedica-se totalmente as [utas e
seu Ciclone é de arrasar: ¥ N = +
Espadada

NAKGR URU

P S EERAeLSD

A ALIEEE S S ST T

Hﬂi’

Ninja americano que luta sempre
com seu cao. Tente este ataque do

bichinho: ¥ ¢ € + Espadada

KYGSHIRG

Defensora da natureza, esta guer-
reira faz miséria com sna dguia:
2> NV ¢ € 4 Espadada

UKIG TACHIBANA

T R <SSR ERY " ~ T ElaEme . AN
R § =-a Y

Muito rwnaﬂuw seu pufa com es-
pada de fogo detona: ¢ ¥ N = +
Espadada e Pulo

Entre no item Level para escolher o
nivel de dificuldade. O 8 € mais\.\}
Selecionando Versus Mode vocé tem duas opcoes: ou joga | pauleira. Determine o tempo para. |
Versus Battle contra um amigo (trocando de samurais | as lutas em 30, 60 ou 99 segun:

dos, ou sem [imite.
elementos para cair na tela como

energla, bomhas e pontos.

0 cara é um ator do I\abui': teatro

medieval japonés. Legal é seu Bafo
de fogo: € ¥ >N + Espadada

OPTIONS

Item escolhe

0 heroi militar arrasa com sua Es-
pada de fogo: ¥ ¢ € + Espadada

CHARLGOTTE

GUY] RESSHRE  NE RACS SRS
| & e LB

Outra gata. Fam sua corrida com
magia contra os grandoes: Aperte o
botao de espadada varias vezes

Ele nao ¢ nada louco e tem golpes

(nerivers.
caveiras: ¥ N 2 + Espadada

Veja como arremessar

Repare nesta tela para selecac
do modo Shodown: Amakusa

da o ar da graca!

......................
.: Tl T o e
e G = i — g o e
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Sequidor de Amaleusa, quer TSRS

tar a alma do filho. Duplicat@SSSSESE
> €« \ N+ Espadada ou Ch



Faz tempo que as artes marciais estao perdendo a
sua mistica e seu signficado milenar, se transfor-

mando apenas em pura pancadaria. Brutal e um

game que tenta resgatar esses principios, sem
chatice e com muito bom humor. Pra comecar, os
personagens sao animais de todas as partes do
- E mundo que se reunem na ilha de Dali Lhama para
PAWS OF v -8 A @& % .-\ ver quem € o melhor. A medida que o jogo
FURY = s e f-;.-: avanca, vocé aprende novos golpes e sobe de
Gametek L e - RSN faixas, exatamente como nas artes marciais.
- S NE Enfim, um jogo de luta legal e sem sangue.

Lufa - 1 o0 2 iunndnres

.}-EHHEIEQ o IO 7 Preste bastante atencdo no joystick da tela para aprender
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Nu gerﬂl este cart ficou
melhor do gue a versao de
Sega CO. Mas seria legal se

“frouxesse [odos 05 perso-
nagens

Taunt-A + B

Hi Flash Kick -¥+ 2 vezes B
Flash Kick - B pressionado, 2
vezes C

Double Flash Kick - €¥=
Dance of Death Kata - A 2 seg
2 vezes A

Iron Fist Kata-C 2seg.,2 vezes C

COMANDOS

Joystick de
3 hotoes
A 50C0 00 chufe fracos

B Soco ou chute médios

Taunt- A + B

Bite-B+C

Swim Attack - = ¥ =

Wild Side Kata - A 2 seg., 2
vezes A

Rage Within Kata - A + C, B
Leon Experience Kata - B 2
seg., 3 vezes C

C 50C0 00 chute forfes

Aperte Start para mudar
de soco para chute e

vice-versa

Joystick de
- b botoes
Chute fraco

Chute medio
Chute forfe
50C0 fraco |

Taunt-A + B

Strenght of the North Kata -
v € B

Jab Al Nar Kata - C 2 seg., 2
vezes A

Rage of the World Kata-B + C,
A+C

Soco medio

N | < | € | | B | 2>

a0C0 forie

B:g Beﬂy Attack > ~l' =
Z4 ACAG CAMES
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DIFERENCAS COM O CD

Em relacdo a versao do Sega CD, ficaram de itas. pinta a tela S X r™

fora The Pantha e o chefe Karate Croc e as = o

animacoes da abertura. Em compensacao, 0s

graficos ficaram melhores e a jogabilidade,

que era um ponto fraco, melhorou sensivel- Pase | CHIGAUE, ABSCOMEL. A
mente, com respostas estao mais rapidas. | | p * l0es-

o
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Taunt- A + B
Fire Punch- ¥ =

The Way of the Grane Kata- = ..
A+B+C | e
Fist of the North Kata - A 2 '
seg., 2 vezes A

Divine Wind Kata - B 2 seg.,
2 vezes B
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Taunt-A + B

Slam Punch-A+B + C
Cannonball - = ¥ €, B el o
The Five Rings Kata - }p Bt
Ki Force Kata - A 2 seg., 2
vezes C

Hapkido Kata - B 2 seg., 2
vezes A

(Y=}
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Taunt- A + B

Knockout Punch-A+B+C
Frenzy Attack - € ¥, C
Face Pull- ¥ =

Tsumai Kata - C + B, B
Lightning Fury Kata - A 2
=l R —r ] sSeg., 2vezes A

i it LA Berzerk! Kata - A + B, B_

Taunt-A + B

Whiplash Kick - B + C
Rolling Attack - ¥ =
Kuntao Kata-A+ B+ C
Call of the Lotu Kata-C 2
seg., 3vezes C

Pentjak Silat Mind Throw
= vE
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Spinning Attack - € €, (
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WOLVERINE
Adamantium
Rage
Acclaim
Hl;an l Iﬂﬂﬂdﬂ[
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0 game apenas Seque nis-
[oria dos quadrinhos e nao
deixa desculpa: 0 herdi me-
rece jogo melhor

COMANDOS

A Pulo
B Chure
C Usar narras/Escalar
) Aoachar
v +A Bolinha
V +B Rastelra
Y+C  Gara para baixo
) barra para cima
J perio do Ataque :

inimigo + A Com Narras |

* A apresentacdo
do game tem o visu-

al das histérias em

guadrinhos

% Nizo dispense as
caixas com a cruz
~vermelha, que dao
energia. Wolverine
se recupera mais ra-
pido com elas

36 ACAG GAMES

EM BUSCA DA VERDADE gl

“Meu nome é Logan. Amigos e Iinimigos me
chamam de Wolverine. Tenho apenas memarias
de meu passado, mas muitas delas podem ter
sido implantadas. O que & real? O que eu imagi-
no? O que foi implantado em meu cérebro e por
quem? Eu nunca descansarei enquanto nao sou-
ber a verdade”. Esse é o desabafo de Wolverine.
Como vocé ja sabe, ele nasceu mutante, mas
recebeu em seu corpo uma carga de adamantium
(aco e diamante) e s6 nao morreu porque tem o

ILABORATORIO SECRETO

== J
=
x

Wolverine precisa
destruir todos os tubgs
de ensaio azuis pai
impedir a formacdo de
outros mutantes

Estoure esse controle
|_cod a bola vermelha
" ffutuante, para deligar o
laser de cima

llllllll

Encare o robé. verde
Pule e depois fa

0 c{refe é este canhdo
tser. Faca a bolinha e
- ataque bem no meio da
=8l ecngenhoca

= T e -

Pois é, os personagens da Marvel Comics |
estdo com tudo na tevé e nos videogames.
E as softwarehouses ndo perdem tem-
po. Depois da Capcom, com X-Men, a
Acclaim embarcou e fez um game com
Wolverine, o herdoi mais revoltado da
série. Em Wolverine Adamantium Hage,
0 mutante vive seu eterno drama: tentar
lembrar-se completamente de seu pas-
sado e entender sua atual condicdo. Us,
graficos ficaram muito bons, mas o con-
junto do game esta apenas regular. Nao

se empolgue.

poder mutante da : ,_Ag f““
cura. Aocontrariodo ﬁ' s
que seu algozespe- N /
rava, Wolverine tor-
nou-se indestrutivel,
porem infeliz. Neste
game, Wolverine luta
em sete fases,
sempre em busca
da verdade.

ARREPIOS VO AR

Para locomover-se na
neve, Wolverine pode
agarrar-se nas encostasil
e nem precisa de
cobertor

Para acabar com a
@legria do helicdptero,
acerte bem no vidro do
piloto

De volta ao subterrdneo,
Wolverine vai dar de
cara com um clone sl
Use sua habilidade para
quuida'-fa
I TR ST SRSy

r“*’“' .

rl-

0epms de passar pelos
3>, PR tes de esqueletos na
x . neve, enfrente a raposa
branca. Encoste-a no
lado direito e mande

| chutes
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