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Eine neue Generation
von Videospielen
lautet das MEGA CD II
von Sega ein.

Wir haben die Hardware genauer
untersucht und alle Spiele

N getestet.

Die Ottifanten vom
Ostiriesen-Helden
Otto geben ihr Moni-
tor-Debiit in einem

aufRerst putzigen Jump & Run-
Spiel voller Gags und Humor.

N1e zuvor konnten
) soviele Leute gleich-
zeitig an einer Kon-
@ sole Fufiball spielen.
Wu' testeten Ultimate Soccer

ausfiihrlich!



ENDLICH! NACH JAPAN UND AMERIKA

 DARF NUN AUCH IN DEUTSCHLAND DAS

... DIGITALE ZEITALTER MIT GLANZENDEN
‘SILBERSCHEIBEN BEGINNEN DEM

MEGA DBIVE WERDEN DANK EINES CD
A e

WAS WA

Man mufl mit Sicher-
heit kein Prophet sein,
will man die Behaup-

| tung aufstellen, daR es-
“+.. bis zum Jahr 2000 nur

. noch die CD als Dat»en

SEGA MAGAZIN

trager gibt. Die Vorteile

. dieser runden Scheibe
sind schlieRlich.enorm:
_geringe Herstellungs-

kosten, viel Speicher-
platz sowie digitaler
Sound. In Japan arbei-

. ten jetzt sechon zwei
der drei beliebtesten
Konsolen (Mega Drive

LAUFWERKS UNGEAHNTE MOGLICH-
KEITEN EROFFNET. WIR BEFASSEN UNS.
NAHER < MIT. SEGAS ~.NACHSTER
DIMENSION UND PRASENTIEREN ALLE

FAKTEN Ul\TD SPIELE'

und Turbo Duo) seit

geraumer Zeit erfolg-

:I’BlCh mit dem neuen

Medlum M1ttierweﬂe
kommt dort soegar

schon jedes dritte
Mega

Drive-Spiel
exklusw auf CD raus,
was-. swherhch ~als

'deutllcher F1ngerze1g

'fur die Zukunft gedeu- -

tet werden darf. Doch

die Geschichte des.

Mega _CDs war mchi_;_.'
immer: von Erfolg -
gepragt, im Gegenteil,

die Anfangszeit war

aufferst steinig und

mit V1elen Pmblemen.
. belastet.. |



Alle lieferbaren
Neuheiten aus
diesem Heft bei

uns erhaltlich
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MEGA D

Schon sehr fruh plante
der straff durchorgani-
sierte Vorstand von
Sega Japan ' ein CD-
ROM fur sein Mega
Drive, denn bei den
Modulen wiurde man
schon sehr bald an die
- Grenzen des Machba-
ren stoflen. I'm Jahre
1990 war es dann auch

Videospiele?

yerate? Neuheiten?€ € €

Manga
Videos
| | Alle Top-Titel |

sofort ab

Lager

lieferbar |

Schmiedestrafie 5
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1 _Werbeaufwancl

sowelt, ohne
einen grofleren

wurde das neue
Wunderwerk der
Offentlichkeit
preisgegeben.
Doch der Start

- mifRlang griandlich,

denn der Software-Sup-
ports war nicht-nur
sehleppend, sendern
auch von duRerst maRi-
ger Qualitat, Ellenlange

. Vorspanne, viel Spra-

che, sowie CD- Musik
wdren alles, wdas«ein
CD*Spiel kennzeichne-

gi

Mega CDX-Adapter

Eiir alle lmport CD % DRIVE

te, der Rest war hin-
langlich bekannt. Sega
Japamrschien wie bei
dem Mega Drive den

Fehler begangen Zu

haben, ein Geridt ohne
qualitativ hochwertige
Software zum Release-
Termin herauszubrin-

gen. Schuld daran ist

MEGA

Pie Entwicklungsabteilung von Sega - ein Traum fur
Videospielfreaks.

sicherlich die Politik
von Sesga Japan, deren
Streben’@es 1st, eine
neue Technologie mog-
liehst vor dem Rivalén
Big “N” herauszubrin-
gen. Nach der mif3lun-
genen Einfuhrung war
eS nicht*sonderlich °
verwunderlich, daf3 die

mme all?!
SEGA Paed

HIGH INTENSITY CD-ROM SYSTEM FOR GENESIS

Wir fihren ALLE Artikel fir-
SEGA MEGA DRIVE. NINTENDO SUPER NES,
NEO GEO, TURBO DUO sowie ZUBEHOR

Lief erunc%/ per NN plus DM 10,- Porto. Anderungen & Irrtimer
e

vorbehalten

Gewahr fir Kompatibilitat von Importen. a.

rsionen: DT=Deutsc

]’\ US—Eng|15c]'1 J?“Jupumdch Keine

A =auf funrruc:e /

erversand und Shop ,‘,..\

i 05329-5408 1 &

18-21 Uhr( )HZ( ) A -
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Resonanz-aus Amerika
und vor allem aus Euro-
.pa nur gering war. Denn
aufl'erhalb Japans
betrachtete man dieses
CD-ROM, eher mit Skep-
sis, da sich zunachst
das Mega Drive etablie-
ren muffte, ehe man
uberhaupt an weitere
Schritte denken konnte.
AuRerdem sprachen
einige bose .Zungen
sogar von einer Fehlent-
wicklung, da sich im
Inneren des Mega CD
noch nicht einmal ein
3D- Chlp befinden soll,

was damals, im jungen

Zeitalter des' Super NES,
als sehr wichtig einge-
stuft wurde. Mitte 1991
verstummten aber all-
mahlich die Stimmen
der Kritiker, denn die
Glite der Spiele wuchs
stetig. Spiele wie Cobra
Command oder Wonder-
dog nutzten erstmals

-.verhalten die Fahigkei-

téen des Mega CD aus.
Zudem deuteten ein
paar Spiele sogar an,
dafR das Rotieren und

Zoomen der,Sprites dem -
- Mega CD keine Muhe

machte. In Amerika rea-
gierte man sehr schnell
und brachte das neue
Gerdat mit Fanfaren

Trompeten und zum -
‘Weihnachtsgeschaft 92

heraus. Der Preis lag
zwar bei ordentlichen
3008, doch dafur lag
dem Sega CD, so der
amerikanische Name,

.auch ordentlich viel

Seftware bei, die dem
Verbraucher auf an-
schauliche Weise de-
monstrierte, was das
gute Stiick alles kann.

_Im Jahre 1993 ist es

nun endlich 'soweit.
Sega beschlieflt, die

Aus eins mach zwei! Der Mega Drive kann seit-_
lich abgezogen werden. Ubrig bleibt dann nur
das CD-ROM-Laufwerk AR

Markt zu bringen. Ver-

- wirrenderweise, handelt

es.sich um die Mega CD
II-Konsole. Ebenso'wie
beim® Mega Drive II
handelt es sich ledig-
lich um ein neues

. Gehdusedesign, Was die

Hardware-Bauteile be-
triffts hat sich aber
gegenuber dem Mega

.aber noch nicht sicher
Sem, ob er sein: Mega
Drive.mit. dem neuen
Stiick aufriisten soll;

kann er sich ja die

nackten Tatsachen im
‘Technik-Bericht durch-
lesen. AufRerdem wer-
den ihn die Test.bench
te zu Spielen wie Thuf=

derhawk und Silpheed

Mega Aufwand fiixr Mega Spiele. |
Hier entsteht gerade die GD-Version von:

Jurassic Park.

6 SEGA MAGAZIN

neue Technologie in CD nichts veriandert. begeistern.
Deutschland auf den Sollte sich ein Leser
Nintendo, die etwas
” o ._b u vorbereiten, werden
p wohl gréote Probleme
B bekommen, sich ihre
::;na?;gdaeze;:itam Marktanteile zu sichern.
bringt, dann erzeugt das Segas neuestes Meister-
in der Regel groSen werk Uiberzeugt in den
Wirbel. Den bislang drei wichtigen Berei-
meisten Wirbel wird chen Hardware, Preis
definitiv nun das Mega  .2d Software, und wird
CD II erzeugen. Genau sicherlich auch mit
zum richtigen Zeitpunkt einer einzigartigen Wer-
pushed Sega nun den bekampagne eingefahrt. |
abfahrenden CD-Zug und Totaler Erfolg, mehr wird
wird mit Sicherheit die  WOo. fur Sega nicht zur
wichtigsten Waggons Diskussion stehen.
besetzen. Spiele wie Genau diesen Erfolg
Thunderhawk, Silpheed ~ WoL D Wir
oder Batman Returns mit dem
sind far echte Spiele- SEGA
freaks einfach unver- Magazin
zichtbar. Konkurrenten ~ Ceglelten.
wie Commodore, die mit
dem Amiga CD 32 eben-
falls in den CD-Konso-
len-Markt dradngen, oder H aus ?

.

.




=
O
e
)
>
w
—
c
o
=
®
"
-
o
=
W

T

CMEGE DRIVE D

T
- o™

Die Tiny Toons fiir Die da...
Die da... Die da... und fur Die da!!

Flr die vier meistgekauften Spielsysteme -

Game Boy, NES, Super NES und Sega Mega

Drive - gibts jetzt die fantastischen Vier von
KONAMI.

Witziger, intelligenter Videospielespald mit
Buster Bunny, Plucky Duck, Hamton und
vielen mehr. Super-Grafik in allen Leveln.

Videoqualitat!!
Der Sound? Echte Ohrwurmklasse!

Tiny Toon Adventures. Die neue Dimension

fur die 16-Bit-Spielekonsolen. Mohrenstark.

o & F
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Das schreiben Experten: POWER PLAY 3/93:
” Super...Technische Perfektion ist bei Konami-Produkten

fast Standard, aber Tiny Toon Adventures hebt die 2
Meflatte noch in die Hohe”". mﬁ :

VIDEO GAMES 3/93: "Unglaublich, was die
Programmierer alles in das Spiel gepackt haben... Tiny
Toon Adventures ist ein Bombardement an Spielwitz, bei r—,
dem ein Gag den nachsten jagt. Wer so was nicht mag, ist
selbst schuld.”

SuperstarkerVideospieleSpal}

:
KONAMIT

Screen: Sega Mega Drive

KONAMI-Videospiele: Adventure - Action - Fun - Intelligenz - Sport gibt's fur Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder
direkt bei KONAMI (Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560180, Telefon D-0 69/95 08 12-0, Telefax D-0 69/95 08 12-77

TINY TOON ADVENTURES, names, characters and logos are registered trademarks and copyright of WARNER BROS., a TIME WARNER ENTERTAINMENT Company, LP. © 1993
Nintendo®, SNES™, NES™, GAME BOY™, the Nintendo Product Seals and other marks designated as ,TM" are trademarks of Nintendo. KONAMI® is a registered trademark of Konami Co., Ltd.
Sega and Sega Mega Drive are trademarks of Sega Enterprise Lid F&P 93/200
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Power dank CD! Unglaubhche Polygon-
Grafiken zeichnen Silpheed aus.

Nord Wp

Das Mega CD II gehoOrt

| sicherlich zu den meist-
| erwarteten Hardware-

Entwicklungen im Kon-

| solenbereich. Die beiden

Giganten Nintendo und
Sega fihren einen stan-
digen Technologie-Wett-
lauf, den Mitte des Jah-
res Nintendo mit dem

Anzahl von rund 20

aussetzungen fir einen |
Erfolg des, auch hierzu- |
lande, nicht unbedingt | -
ginstigen Mega CD II
sind insgesamt als bril-
lant zu bewerten, denn
mit der EinfGhrung des |
neuem Mediums wird |
auch eine stattliche

Spielen verfigbar sein,
die sogar -
schon ein

paar High-

o . .
e Recheneinheit lights auf-

nimmt dem

| Super FX Chip anfihrte.
Nun schlidgt Sega mit

Die teCHMiC

e — 1 R

zweiter, mit 12,5 Mhz
getakteter, 68000er-Pro-

zessor. Diese recht flot-

)
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D:) mEGA 68000er des | dem Mega CD II zurick, wl o
g c  Mega Drive nicht (und hat alle Chancen,

. .nur viel Rechen- | die Marktfihrung zu
| Das Herzstlek des CD- arbeit ab, sonderm | ibernehmen. Die Vor- ut[
1 Laufwerks bildet ein - gewahrleistet

auch ein paral]eles
Nachladen ohne grofie-
re Pausen. Fur den Spie-

ler bedeutet das, daR

~_nun auch Bpiele mit

einer aufwendigen 3D-

Grafik realisierbar sind

(siehe Thunderhawk),
Solche Spiele lassen
sich natirlich auch nur

s _umsetzen,“'da eine CD

einen Speicherplatz von
tuber 500 Megabyte hat,
das heif3t, da® man auf

eine CD begquem alle
derzeit erhdaltlichen
‘Mega Drive-Spigle quet-

schen konnte. Bin wei-

| terér Vorteil des Spei-

cherwunders CD ist d;e
Moglichkeit, Videofil-
me oder auch Zeichen-

. trickfilme mit ins Spiel

2zu integrieren. Zwar

- liegb-das Maximums«im

Vergleich zum Femse-
her nur bei 17 Bildern

Extrem

futuristisches Styling
und uberzeugende
‘Funktionalitat '

zeichnen das Mega .

CD II aus.

pro Sekunde doch Spie-

le-wie Sllpheed zeigen,

daRrdas absolut aus-

reicht. Und was ist nun
mit dem omindsen 3D-
Chip? Leider wurde dem

Mega CD 11 kem extra

3D- -Chip spend.lért doch

dafiir.sind in dem-Pro-
- zessor-BIOS einige 3D-

Routinen verankert, mit

Die Anschliisse der neuen Dream-Machines.
Oben: links der Videoausgang, rechts der

_Netzanschluf3 des Mega Drive II.
Uanten: links dex Netzanschlufl, in der Mxttaa der

mx , rechts der Soundausgang des Mega CD II.

denen man ‘bequem

Zoom-Effekte und der-

gleichen erzeugen
kann: Weiterhin istdas
Mega CD II mit einem:

internen, batteriegepuf-
ferten Backup-Speicher

ausgestattet, der es

erlaubt, Spielstande zu
speichern. Der letzte
Vorteil ist natirlich der
CD-Sound. Glasklare:

Musikstiicke unterle-

gen das komplette

Spiel. Erwahnenswert
ist zudem noch, dafl
man das Mega CD I

noch als normalen CD- -
Spieler benutzen kann -

- und sogar CDs mit Gra-

fiken laufen! Somit
bekommt man unter
dem Stnch doch: recht- |
viel geboten. Und wenn

man beim Mega Drive -

zuruckblickt, weifd man,

daf3 eine neue Techno-
logie auch erst eine
gewisse.Zeit braucht,
ehe sie das leistet, was .

sie ‘auch” eigentlich -

kann. Somit durfen wir

fur die Zukunft noch

viel erwart,en o z



Das beste TV SPIELFILM
das es je gab!

14 Tage lang sehen sich unsere Filmexperten uber 700
Spielfiime an und recherchieren in Europas grofB3tem
Film-Archiv, alles nur fur unsere Leser ...

.. EINFACH UM BESSER ZU SEIN.

DM2, 50 (10545D

'|4 TAGE

UBER 500 SPlEI.FllME UBER 700 SPIEI.FIlME AI.I.E TV SENDER

TV SPIELFILM, die Programmzeitschrift fur junge Leute.
14 Tage Programm, mit jetzt uber 700 Spielfilmen, allen
TV-Programmen und groBBem Satelliten-Special.

JETZT AM KIOSK!



ifrigen Kinogéngern diirften
die Probleme von Bath

gen Pinguin und der schénen, aber
| gefdhrlichen Catwoman sicher hin-
| langlich bekannt sein, daher
i komme ich gleich direkt zum Spiel.
| Im Prinzip befinden sich auf dieser

~ DER KASSENSCHLAGER

CD gleich zwei Spiele:
UM DIE BERUHMTE

Erstens, das vom Modul schon

FLEDERMAUS NUN IN

'4 bekannte Jump & Run-Spiel, sowie

EINER GRANDIOSEN

zweitens ein extra fir das Mega

MEGA CD-UMSETZUNG.

CD entwickeltes Rennspiel.

Da der Jump & Run-Teil den mei-
sten schon bekannt sein dirfte,
und durch die vielen unfairen Stel-
len eh nicht von besonders hoher
Gite ist, wende ich mich am
besten gleich den Fahrsequenzen

Mie es si r Batman aef ort,
seid ;h: hier rnit dem

X .,.. YL s Bl -

111

__ ty unterwegs. In insge-
samt funf Levels, unterteilt ieweils
in sechs Abschnitte, mUf3t ihr die
Straf3en von Pinguins Gefolgsleu-
ten, der “Red Triangle” Circus
Gang, sdubern. Dabei solltet ihf
aber immer das Zeitlimit im Auge’
& haben, denn schafft ihr es nicht,
- die vorgegebene Anzahl der Fein-
de innerhalb der Zeit aus dem

Sega zeigt
mit den
enialen
Fahrsequen-
zen, wie
~ gute Mega
CD-Spiele
auszusehen

haben.

T e = = b s

Um den ersten Endgegner zu besie-
gen, miissen erst einmal die sechs
Manner von der Feuerleiter runter.t_ ’

IS T T I
il'i!‘
i

e [ o

- A.

Weg zu rau- [ia
L - 1 : i £

men, mof3t ihr | .5 3l7w

euch an dem ; '

Getroffene Fahr-
“# zeuge fangen

24 sofort Feuer.

verschiedene Arten erfolgen: Zum

. einen koénnt thr sie mit eurem

installierten Maschinengewehr
bearbeiten, zum anderen sie mit
einem eleganten Stof} so wegram-
men, daf} ihr Schicksal an irgend-

hahen viele G_es:chter.

IS W
-A A

- - - - -
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Baum oder dergleichen
endet Bei beﬁohders dicken Brum-
mern solltet ihr sogar auf die

begrenzt zur Verfiigung stehenden
Lenkraketen zuriickgreifen. Dies

~ santen

","r hatt.

gerade bei den impo-

ern an, die ieden

dritten A Witt auftauchen. Wer

diese Fahrsequenzen einmal
g

gesehen hat, weif3 auch, warum

Nord hp

Mit den genialen Fahr-
sequenzen ist den Pro-
grammierern von Sega
wirklich ein kleiner
Meilenstein gelungen,
der auf eindrucksvolle
Weise unterstreicht, da
das Mega CD wahrlich
keine Fehlentwicklung
ist. Selbst die von Zoom-
Effekten verwdhnten
Super Nintendo-Besitzer
m0ssen das, angesichts
der hervorragenden

Qualitét, neidlos aner-
kennen. Zudem wird das
gesamte Spiel von einem
atmosphérischen Bat-
man-Soundtrack unter-
legt, was die Spielfreude
noch einmal
hochschraubt. Die maRi-

gen Jump & Run-Sequen-

=

i
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Wrackteile der zerstor-
ten Autos fliegen @inem
in zoomender Form um
die Ohren, einfach
genial. Netterweise hat
man im Optionsmeni
auch die Wahl, ob
“'man nur die Fahrse-
quenzen spielen moch-
te oder gar “Full
Game”, das heifdt die
Fahr- und Jump & Run-
Levels wechseln sich
immer ab. Nur Maso-
chisten hingegen wer-
den wohl die Option

wdhlen, in der man

% qusschlieBlich die Jump

& Run-Levels spielt.
Freaks sollten aufjeden
Fall nur die Fahrse-
quenzen durchzocken,
denn hier wird man
zudem mit einem exclu-
siven funften Level ver-
wohnt, in dem man zur
Abwechslung mal mit
dem Batskiboot
wegs ist, um dem Pin-

unter-

guin in der Kanalisation
endgultig den Garaus

zu machen, 0

Run-Teil ist
weniger
erbaulich!

r BT
I |
I |
| |
| |
I 29T o
|- S L BATMAN™= 3
Batman Returns Jump & Run/Rennspiel
Hersteller: Segn  Tel. 040-2270961

Release: September Preis: DM 119,95

Grafik 759

Die Gberragenden Grafiken beim
Rennspiel-Teil verdienen die
Hochstwertung (90%). Beim Jump &
Run-Teil hingegen herrscht farbloses

Mittelmaf (55%).

Sound 854,

Wer den genialen Batman-Soundtrack
kennt, weifl was ihn hier erwartet.
Die Soundeffekte hingegen sind nur
bei den Fahrsequenzen hdrenswert.

Gesamt 50,

Laft den Jump & Run-Teil links liegen
und erlebt im Batmobil eine kleine
technische wie auch spielerische
Offenbarung.

nschiagbar! -

—

ausschneiden, auf eine Post-
karte kleben und ab damit

an: COMPUTEC VERLAG,
=AM Aboservice, Postfach,
FASA 90 327 Niirnberg

m..la, ic
will PLAY TIME

testen! Eine Ausgabe kos
tenlos! Wenn ich mich eine
Woche nach Erhalt der Aus
-gabe nicht melde, bekomme
ich PLAY TIME im Abonnemen
fur nur DM 69,-/Jahr

WELEHRUNGS
ur Wahrung der's

inarhalb einer

it ge Absendung des Wit
PUTEC VERLAG, Abo-
, Postfach,

Name, Vomame

StrafBe, Haus-Nr.

Tel.-Nr. (far evtl Ruckfragen)

1.Unterschrift (Ich bestatige mit dieser Unterschrift, daf ich das
18.Lebensjahr vollendet habe.)

Diese Vereinbarung kénnen Sie innerhalb einer Frist von 10
Tagen widerrufen. Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung
dieser Bestellung anlauft, genugt die rechtzeitige Absendung
ges Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH & Co.KG,
Aboservice, Postfach, 90 327 Nurnberg. Ich bin damit
einverstanden, dal3 die Post bei einer Adressanderung dem
Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Aktuelle
Ausgabe
jetzt im Handel
erhaltlich!

pDatum

=k
=
w

2.Unterschrift (Ich bestatige mit dieser

o

Unterschrift, dal3 ich das 18.Lebensjahr vollendet habe.)



egas Marketing-Manager
Sind recht ges-chickl! Man
lml emne brnndnvue Konﬁule

und will moglichst viele Freaks zum
Kaut derselbigen bewegen. Unter
diesen Freaks sind mit Sicherheit

EINMAL EIN VIDEO MIT

auch einige, welche alle CDs von

INXS ODER MARKY MARK

Musiksuperstars sammeln. Beson-

DREHEN! DIESER TRAUM

dws pl'ddt‘s‘tinu‘rt h'n‘ diese ?iel

KANN HIER IN

glUI..‘IpO Sind gvnuu Z\N’t‘.'i Gruppun,

ERFULLUNG GEHEN!

Zum einen sind es die australi
schen Edelrocker INXS um Sexidol
Michael Hutchence, die mit Titeln
wie Need You Tonight, New Sen
sation, Taste It oder Not anlgh
lime die Kids rund um den Globus
i l*r{}g&is-tﬂ:‘ﬂ. Drei Tracks von deren
letzter CD “Welcome Wherever
You Are” tanden Eingang in die
Make My Video CD. Das wdaren
Heaven Sent, Baby Don 't Cry und
was mich besonders treut, do es
mein licblingahnck aut der ganzen
CD ist, Not Enough Time. Digitali-
sierte Intro-Sequenzen mit billard
spielenden Madels und baggern-
den Jungs sehen ebenso beein

12 SEGA MAGAZIN
Gg

Toll! Wer
auf INXS
oder Marky
Mark steht,
darf nun
endlich
seine
eigenen
Videos
drehen.

druckend aus, wie sie bei genave-
rer Betrachtung pixelig sind. Diese
Varspiele sind aber sowieso nichi
so wichtig, denn wesentlich span-
lwndt‘l‘ Ist es, seinen t‘ig{‘ﬂen
Videaclip zu erstellen. Dazu wahlt
man sich einen der drei Tracks aus
und spielt den Regisseur. Aut
einem Screen dart man zur laufen
den Musik aus drei zusatzlichen
Screens die passenden Szenen
auswahlen. Dies geschieht natiir
lich Uber die Buttens A, B und C.
Die ablaufenden Filmchen sind
wirklich sehr gut gestaltet und las
sen dem angehenden Spielberg
viel Gestaltungsmoglichkeiten.

Prinzipiell das gleiche stellt die
Make My Video-Ausgabe mit
Schritt-Greifer und Calvin Klein
Irager Marky Mark dar. Hier dart
man jedoch auch zwischen drei
verschiedenen Titeln wahlen. Good

R ——

INXS
| Hersteller: Sega
Release: August  Preis: DM 99,95

Entertainment
Tel. 040-2270961

Gualile §1%
Sound 929,

Gesamt 61,

Drei Tracks von der (D dirfen mit
Bildern unterlegt werden.

Funny! Endlich darf
man seine eigenen Clips
gestalten. Wer ein gna-
denloser Fan von INXS
oder Marky Mark ist,
wird wohl kaum an die-
sen CDs vorbeigehen
konnen. Nachdem die
INXS-CD jungst den
Party-Test bestanden
hat, ist sogar der langfri-
stige Nutzen gesichert.
Wer jedoch ein Spiel

e T ——— -

sucht, das ihn langerfri- |
stig beschéaftigt und ihm
mehrere Rétsel bietet,
ist hier sicherlich an der
falschen Stelle. Fr
INXS-Fans ist die CD
sicherlich ‘Heaven Sent’,
wéhrend Marky Mark
Fans -




Damit bist Du
unschlagbar!

ziemlich avantgardistisch sieht das Video zu INXS-
;JHeaven Sent‘ aus.

Vibrations diirfte wohl
der bekannteste und
You Gotta Believe der
jungste sein. Nichtsde-
stotrotz, das gleiche
Prinzip, die gleiche
Idee, das gleiche Pro-
grammsystem.

Aut Dauer wird die
Maotivation wehl in
den Keller fallen,
jedoch seollte man
sich eine der Make
My Video-Folgen
unbedingt zulegen,
denn als Party-Gag
kann man sie immer
wieder mal her-

vorholen. 0

Good Vibrations! Das Video
mit Marky Mark auf CD.

A s,
R MEGA Fun

Eintach Coupon austullen,
ausschneiden, aut eine Post
karte kleben und ab damt

ng dieser Bestellung
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B Gesamt 56,

Hip Hopper aufgepafit! Hier agiert
® B Bodybuilder Marky Mark nur fiir euch!

Grafile
Sound

Tel.-Nr. (fir evtl Rickfragen)

1.Unterschrift (Ich bestatige mit dieser Unterschrift, daf ich das
18.Lebensjahr vollendet habe.)

Diese Vereinbarung kénnen Sie innerhalb einer Frist von 10
Tagen widerrufen. Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung
dieser Bestellung anlauft, genugt die rechtzeitige Absendung
ges Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH & Co.KG,
Aboservice, Postfach, 90 327 Nurnberg. Ich bin damit ein-
verstanden, dal3 die Post bei einer Adressanderung dem Ver-
lag meine neue Anschrift mitteilt.

Aktuelle
Ausgabe
jetzt im Handel
erhaltlich! Datum

2.Unterschrift (Ich bestatige mit dieser

Unterschrift, daB ich das 18.Lebensjahr vollendet habe.) =
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c obra Command war im Aus-

land der erste erfolgreiche
CD-Titel der jungen Pro-
grammierer von Wolf Team, und
der erstaunte Spieler wird schon
beim fetzigen Vorspann feststellen,

DIE FIRMA WOLF

warum. Es handelt sich hier nam-

S
TEAM STIEG MIT §
lich um einen waschechten Zei-
EINER REIHE VON @

chentrickfilm. Doch zundchst zur
INTERAKTIVEN §
=)

Handlung: Eine weltweit organi-

ZEICHENTRICK-

sierte Terrorgruppe sorgt fir Angst

FILMEN IN DAS

und Schrecken. Gliicklicherweise

CD-BUSINESS EIN.

haben ein paar schlaue Képfe
einen neuen Helikopter entwickelt:
der LX-3FX. Also, schnell ins Cock-
pit reingesprungen, und schon
beginnt ever Anti-Terror Feldzug

I 4 L =
- If‘u-—r-ﬁ—-—-d""\

'. s E \“_"\——-._—_ . .|
- COLOLL | 100007 L\

Léassig! Der Gegner ware
anvisiert!

. Trotz der
Boom! Spektakuliare Explo- H:vne‘ﬁ:,g: ns_
sionen am laufenden Band. - g o

moglichkei-

rund um den Globus. Im Spiel sel- ten ein SPieL

ber sind eure Handlungsméglich-
keiten auf nur wenige Bewegungs-
moglichkeiten beschrankt. Eure
Haupttatigkeit besteht darin, ein
Fadenkreuz zum Anvisieren der
Gegner zu benutzen. Habt ihr den

das Spafd
macht.

14 SEGA MAGAZIN

5

Feind im Visier, heif3t es
“Feuer frei!”. Dabei kénnt
ihr entweder Lenkraketen
oder eure fette Bordkanone
verwenden. Als Tip sei hier
schon einmal angemerkt,

Das mufd man gesehen
haben! Ein U-Boot taucht

die euch zu den verschiedensten
Platzen wie beispielsweise

Besonders schon: Zwi- New York oder Rom fihren. us
schen den Wolkenkratzem

in New York.

daf3 sich das Ganze am besten mit
einem Joystick plus eingestelltem
Daverfeuer spielt. Neben dem
ganzen Geballere, solltet ihr auch
auf euren Co-Piloten héren, denn
der kiindigt euch immer an, wenn
Gefahr im Verzug ist. Der Weg ist
bei diesem Shoot’em Up-Spiel
zwar im grofden und ganzen schon
vorprogrammiert, doch hin und
wieder miif3t ihr euren Helikopter
auch aktiv aus besonders brenzli-
gen Situation steuern. Die jeweilige
Richtung wird durch einen Pteil
angezeigt. Aber Achtung, ihr soll-
tet schnell reagieren, denn sonst
verabschiedet sich ever Heli ins
ewige ROM-Jenseits, und ihr wer-
det mit einer coolen Zerstdrungsse-
quenz “belohnt”. Gerade in hohe-
ren Levels werden die Ausweich-
mandver immer hektischer und
man geht mit dem ganzen Ober-
kérper richtig mit, wenn man
durch enge Passagen durch fliegt.
Es gibt insgesamt zehn Missionen,

Cobra (umrﬁuud Shoot “‘em Up

Hersteller: Wolf TeamTel. 040-2270961
Release: August  Preis: DM 99 -

Gualik 76Y%

Sound §0%
Gesamt 79

Ein gutes Schiefispiel der anderen Art.
@ ) Leider efwas v kurz geraten.
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[SAURIER-SPANNUNG| o
| | | - e Bl MASTER SYSTEMII |
_ _— Ay e MEGA CD |

[TYRANNO-POWER|

ACTION
B Fiir 1 Spieler. [l Dinosaurier -
direkt aus dem Kinofilm. |l 2
verschiedene Spielemodi mit total
unterschiedlichen Spielablaufen.
B 7 nervenaufreibende Levels. Il

g
8
@
:
g
e




'"" enn ihr nicht gerdde eine j '
R gute Million und guteiBezie- = = -
F hungen euver Eigen nénnen

B

o

i konnt werdet ihe wohl nie in den
" Besitz dieser Traumkarre kommen.

f'%chgdank diesersCD konnt ihr

ENGLANDS VOR-
sc_hoﬁgeinmul auf dém Bildschirm
ZEIGE-SPORTWAGEN
nach Hg'zer;slugt iiben. Die Még-

WURDE VON JVC IN

lichkeiten sind hier auch ger%dezu

EIN ANSPRECHENDES
vorbildlich, dqulneben den Mog-
SPIEL GEPACKT.

lichkeiten einen 16 Strecken lan-
gen Grand Prix zu fahren oder
eine Welttour zu starfen, kann man
denMag@ auch tunen oder sogar
seine eigenen Strecken konstru-
ieren.”All eure Ergebnisse und
selbstkreierten Kurse werden sogar

im Mega CD |l festgehalten, damit

i

e

i ' :
q i
1

i

-

ihr immer w:eder beim alten Spiel- -

22@“ -

stand weitermachen
konnt. Adch das Fahren
zu zweit ist hier dank
eines geteilten Bild-
schirms moéglich, was
zu vielen spannenden

+Kopf-an-Kopf-Rennen

fohrt. Glucklicherweise

Higgu®'

haben die Programmie-
rer auch von der e
Rechenpower des Indiesem Modus kénnt ihr eure
Mega CDs Gebrauch e&nﬂn Strecken basteln.

Jaguar XJ 220
4 Hersteller: JVC
i Release: August

Rennspiel
Tel. 040-2270961
Preis: DM 99 -

'é"emach#unhpeﬁ-

In dr SchWwelEEEh ekl s! Kongens - dierten demmsRenn=

swellngaan N ngft gefragt. spiel viele ' nette
1€ie, aie — Zoom-Effekte, d%

éls Mega '};: sehr viel zum Fahr-

D?'“ch gefihl beitragen™™

I o8 ol Lot AuBerdem muBt ihr!
| mﬁ;k % < wahrend deriFahrt
é 756 Leider iiber- nicht immer auf ein
505“4‘) 76 - ;:l:lrggteg:':l Musikstick fixiert
, sondern konnt
665&Mt 70 % nicht auf :T ;c;l ergenilnn

ganzer Linie.

Ein paar Fehler beim Fahrverhalten

§ noch euren Lieblings-

Das gesamte Renngeschehen wird | '5‘:” nd “aussu-
ordentlich gezoomt. CICTL. r



.OAG MAL-
BIN 1GH I
FALSGHEN

Schon mal gehabt? Kein Wunder! Dann hast Du verges-
sen, Dir rechizeitiq die neue TV Movie zu besorgen. Mit
TV Movie weifst Du schon im voraus, welcher Streifen
als ndachstes iber den Bildschirm flimmert. 14 Tage
lang Fernsehen pur. Und, in einem falschen Film

'. landen — das passiert Dir mit TV Movie garantiert

| 53\1 nicht. Deshalb gleich die aktuelle Ausgabe bei

Deinem Zeitschriftenhandler rausgreifen.

- s
- i

TV Movie — wenn der Sonic Pause hat. Alle 14 Tage neu!
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Martial-Arts
Experten, macht
sich Haggar auf
den Wegy seine
Geliebte Tochter
zu befreien.

Wahlweise allei-

m Jahre 1989 erschien die-
ses vertikal scrollende Prij-
gelspiel in der Spielhalle
und Capcom brachte damit gleich-
zeitig einen Schneeball ins Rollen.
Unzahlige Versionen des Themas

DA SCHLAGT DAS HERZ

ne oder zu zweit
gih es, sich
sechs Levels lang
zum entscheide-
nen Endgegner Fo et

durchzukémp-  gewaltig! Ein Fleisch-Kolo fliegt durch
fen. Dabei ist die Luft!
die Steuverung

denkbar einfach geraten: Mit A
schlagt ihr, mit B wird gesprungen,

Zukunft ist Metro City die Haupt- und drickt ihr beide Knopfe
zusammen, aktiviert ihr einen wir-

ARCADE-KLASSIKER.
kungsvollen Superschlag, der Euch

stadt des Verbrechens. Dies moch- aber auch Energie abzieht. Neben
allerlei
Ener-
gieauffil-
lern und
Bonus-

folgten namlich, bgs#eféeispiel:
EINES JEDEN

Streets of Rage.

PRUGELSPIEL-FANS

Zur Handlung: In einer disteren

GLEICH HOHER: CAPCOMS

Zartbesaitete Geq‘iter werden wohl
Final Fight ungerme spielen.

GUY

> TiE GEGME OVER
94

" ] A

te der jUngst gewdhlte Birgermei- punkten, findet
ster Mike Haggar aber schleunigst ihr auf eurem
andern und startet sofort eine Weg zudem #
gro3angelegte Razzia. Mad Gear,
Kopt der grofiten Verbrecherban-
de, sieht sich daher gezwungen,

noch viele nutz-
liche Walffen
wie Rohrstangen

das Problem auf eine sehe'schmut- oder Messer,
zige Art zu l6sen: Er kicfnc;pptlein-—- “mit denen ihr
fach seine Tochter Jessica und stellt Segas

Bedingungen. Was jetzt kommt, KO RS0
kénnt ihr euch sicherlich denken: ST ]
Mit Unterstitzung von Cody, Jessi- Abstand
cas Freund, sowie Guy, einem originnl-

ord

efreveste

msefzung
dieses
Prigel-

klassikers.

Machtige Jungs,
schmaiachtige Madels!
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R E

as Spiel kann man in die
Kategorie Jump & Shoot

d.h. daf3

neben der Hipferei vor
allen Dingen geschossen wird.
Dabei wurden die neun Levels mit

CORE DESIGNS

sehr vielen Extras wie verschiede-
BEKANNTES COMPU-

nen Walfen und Bonuspunkten

RSPIEL MOCHTE NUN

gewirzt. Die wichtigsten sind aber

AUCHAUF CD FUR

sicherlich die Energieauffiller,

FURORE SORGEN

denn hat eure Energieleiste einen

die Gegner zur Abwechslung auch
mal bearbeiten dirft. Solche Extras
braucht ihr auch, denn der
Schwierigkeitsgrad ist recht happig
und die vier vorhandenen Conti-
nues sind recht mager. Zum Trai-
ning habt ihr auch die Maglichkeit,
den “Time Attack”-Modus zu spie-
len, in dem ihr in einer bestimmten
Zeit moglichst viele Gegner

KO schlagen mif3t. 0

einordnen,

Wollchild

Herahbr -
Heiaky - -

SELECT VvViILaYER

-5' 9»

158k

Heiakr - - B O™
Height + - 187L

Heiabr- - 6' 8"
Height - - 297k

Damenwahl! Wen hatten's
denn germn?

o

Final Fight Prigelspiel ; :
Hersteller: Sega  Tel. 040-2270961 Die guten Grafiken im Techno-

Release: August Preis: DM 99 - stil konnen gefallen.

gewissen Stand erreicht, verwan-

delt sich euer Sprite in einen

Wolfsmenschen, mit dem ihr
dann sogar'schief3en kénnt.

Wolfchild
bietet ein
Spieldesign,
an dem jetzt
schon ein

Gualik 759

Die Sprites sind ansprechend grof}
und die Farbpalette wurde gut

I

Wolfchild . Jump & Run
Hersteller: JVC Tel. 040-2270961

Release: August  Preis: DM 99 -

Guafile
Sound

Gesamt 59

Die Idee des sich verwandelnden
@) Sprites macht noch lange kein gufes
mmm Spicl 0US.

/0
O/

bifichen die
Leit vor-
iberge-

gangen ist.

69,

Sound

Die Musik klingt zwar ganz gut, pafit
aber nicht immer zum Geschehen.
Die Soundeffekte konnen nur
teilweise iiberzeugen.

Gesamt T4,

Rundum solider Priigeltitel ohne
groBere Uberraschungsmomente.




elten ist es der Fall. Es pas-
siert meist nur alle funf Jahre
oder noch seltener. Irgend-

wann am Ende der siebziger Jahre
konnte der Spielautomat Scramble,
der vielleicht den Veteranen unter

DIE BESTE POLYGON-

euch ein Begriﬁ ist, durch das erst-

GRAFIK, DIE MAN

malige Screen Rolling, was spater

JEMALS GESEHEN

zu Scrolling wurde, diese Wirkung

HAT, ERWARTET EUCH

erzielen. Segas Space Harrier

BEI SILPHEED.

konnte als Spielautomat mit fanta-
stischer 3D-Gratik und genialem
Sound im Jahre 1986 ahnlich

hohe Wellen schlagen. Ultima
Underworlds fir die PCs darf wohl

1993 GAME ARTS

Der blaue Planet dreht
sich im Hintergrund.

Sternenkampf a l1a Space
Invaders erwartet dich.

’ gy S
| (OBos320  _ , @
berse . ® - £

0

Handelt es sich bei dem
Planeten um den Mars?

R0 SEGA MAGAZIN

Wenn man
dieses Spiel
zZum ersten
Mal sieht,
kippt man
fast vom
Stuhl! Hier

geht’s ab!

~ Denn

tollen Manover...

gool 10
tHEEHE

06

...und endet
mit einer
megamafi-
gen Explosi-
on. Tausende
von Teilen
fliegen durch
die Luft.

eine dhnliche Wir-

SHIE L Do

kung zugeschrie-
ben werden. Nun passierte es
wieder einmal, und natirlich in
Amerika.

Ein amerikanisches Programmier-
team versetzte die gesamte Video-
spielewelt ins erfirchtige Staunen.
Noch nie zuvor hatte man so
schnelle und autwendige Polygon-
grafiken auf irgendeiner Konsole

gesehen. Jedermann war der

Ansicht, daf3 dies wohl an den tol-
len 3D-Chips im Mega CD liegen
muf3. So machte also die
Geschichte vom genialen Program-
mierteam die Runde, die wohl tber
das ganze Autheben iber ihre
Programmierkunst schmunzelten.
findige Journalisten und

Programmierer
deckten den grof3en Bluff auf. Bei
der ablaufenden Grafik handelt es
sich definitiv um eine Polygongra-
fik. Jedoch hat man vergessen,
einen kleinen Unterschied festzu-
stellen. Die Grafik wird keines-
wegs In Echtzeit berechnet, was
sich auch darin GuBerst, daf3 man
keinerlei EinfluBmaglichkeiten auf
die Perspektive und die Schnellig-
keit hat. Schlau wie die Program-
mierer nun einmal waren, haben
sie das gesamte Spiel und das
perfekte, unglaublich eindrucks-
volle Intro fleiBig vorher berechnet
und aut der CD abgelegt, die mit
solchen Datenmengen locker fertig
wird. Die Schnelligkeit kommt nun



dem  Spieler

zumindest ein
bestimmtes Maf3
an Einflul3nahme

daher, daf3 man bis zu 17 kom
pl{'.‘ﬂn Bilder pro Sekunde aut den
Bildschirm holen kann, was tur das
menschliche Auge als tast Hissig

LU l!ll(i?lll'l{'.‘ll ist. Um

uﬁ‘i
Bl
”:nU

zu lassen, pla-

-

zierte man auf
den vordefinier-
ten Platzen
Sprites, die
man zerstoren
dart. Somit hat
man nicht das
Geluhl dal3 im

Hintergrund ein

Video ablauft. Beim eigentli

chen Spiu| haben sich die Pro
grammierer nicht unbedingt mit
Ruhm bekleckert. Galaxians
muf3te wieder einmal als Vorbild
herhalten. Dutzende von gegneri
schen Raumschiffen diusen an und
wollen vernichtet werden. Das
macht man als Spie|er naturlich in
gewohnter Manier und labt sich an

der tollen Musik und den tol

len Soundetfekten.

Links ein Bild aus dem
Kampf im All. Unten seht
ihr ein Bild aus dem faszi-
nierenden Intro.

X ‘jlj;: “‘

o R
Aus =

dem Intro: Die
Raumschiffe bereiten sich
auf die grof3e Reise vor
und verlassen den grof3en
Raumhafen.

g ftra ] A

Y vueluciods

Action
Tel. 040-2270961

Hersteller: Sega
Release: Oktober  Preis: DM 99,95

Gralilk 924,

Unglaublich beeindruckende Effekte
mit tollen Perspektiven!

Schoner Digi-Sound und atmosphdri-

sche Soundiracks.

Gesamt 17,

Nach einer gewissen Zeit wird es
langweilig, jedoch man muf} es ein-
mal gesehen haben.




namens GCS-WT platzlich
die Kontrolle'iiber das gesamte
Weltall Gbernommen und die
Menschheit schnell unterjocht. Nur

EINER DER ERSTEN

noch eine kleine

; , m 31. Jahrhundert hat ein
' uberméachtiger Computer

ruppe von

TITEL UBERHAUPT,

Rebellen stellt sich diesem metalli-

DER FUR DAS MEGA

schen Imperium entgegen. lhre

CD PROGRAMMIERT

Hoffnungen beruhen dabei auf

threm neu entwickelten Fighter,
dem Sol-Feace, dessen Feuerkraft
anderen Raumschiffen weit iiberle-
gen ist. Sol-Feace ist ein horizontal
scrollendes Shoot’em Up-Spiel der
klassischen Art, in dem eure Reak-
tionen in insgesamt sechs Levels
aut die Probe gestellt werden. Um
der Roboterarmee kontra zu

Sol-Feace |
Hersteller: Wolf Team Tel. 040-2270961

Shoot em Up

Release: August  Preis: DM 99 -

65,
65

Gesamt 697,

Ein Spiel, das sicherlich SpaB macht,
® aber bei der Technik und beim Spiel-
s design ein paar Schwiichen aufweist.

Grafike
Sound

2 SEGA MAGAZIN
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Ein nettes
Schiefispiel,
bei dem

aber, abge-
sehen vom
Sound, kein
rechtes CD-
Feeling
aufkommen
will.

Auswahl stehen: der |

Ein opulenter Vorspann
darf auch bei dieser CD
nicht fehlen.

geben, kann man den Fighter
neben dem Standardschuf3 auch
noch mit zwei zusétzlich schiefen-
den Fligeln aufriisten. Diese Fligel
haben zudem die Eigenschaft, daf3
sie ihren Winkel wechseln, je
nachdem in welche Richtung ihr
gerade fliegt. Auf3erdem kénnt ihr
durch entsprechende Extras auch
noch das Waffensystem dndern
bzw. ergdnzen. Zur

einfache sowie dop-

pelte P_lusmc:-SchuB,
ein durehschlagender

[SCoRE]EeE 1 a4, [ =1

Schon im ersten Level
geht es hart zur Sache.

Laser und Lenkraketen. Am Ende
eines Levels erwartet euch natir-
lich immer ein fetter Endgegner,
der meistens mit einigen Rotati-
onseffekten
versehen
wurde.
Trotz des
hoch Qge-
setzten
Schwierig-

-

Nur mit einem guten Waf-
fensystem habt ihr eine
Chance.

keitsgrads,

Der erste End- Wwerden
gegner ist mit oauch
ein biBchem Anfinger
Ubung schn
gepackt.

eine Chan-
ce haben
die CD durchzuspielen, denn die
Continues stehen einem

unendlich zur Verfiigung.
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ET INTERAGIIVE!

iplikator Ihrer Spielideen.
einen zweiten 16-Bit-
nk 500 mal mehr Speicher-
leich zu herkémmlichen
patibel fiir alles, was die
berhdrbar gut geeignet fiir
tiv in den Spielkonzepten:
komplett darstellbar.

Der MEGA DRIVE II: Auf
diese Konsole ist VerlaB.

Alle reden von Multimedia. Und SEGA
bietet als erster Videospieleanbieter
eine atemberaubende Losung: den
MEGA CD II. Jetzt konnen Sie damit ganz
einfach lhr eigenes Privatprogramm
gestalten. Sie schneiden eigene Video-
clips. Sie bewegen sich in faszinieren-
den 3D-Grafikwelten. Und Sie horen
4 Ihre guten, alten Musik-CDs in groB-

artigen Klangqualitaten. Alles, was Sie

fiilr den MEGA CD Il und seine High-

Tech-Dimensionen brauchen, sind ein

MEGA DRIVE, ein Fernseher und eine
Stereoanlage — schon starten Sie durch.
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D

lhr seid bei einer Elite-Truppe der
Polizei beschaftigt. Nachdem ihr

iesmal fihrt euch das
Geschehen auf die geféhrli-
chen Highways Amerikas.

einen berihmten Highway-Gang-

WOLF TEAM SCHEINT

ster dingfest gemacht habt, erhaltet

SEINEN STIL GEFUN-

ihr euren wohlverdienten Urlaub.

DEN ZU HABEN, DENN

Doch leider schien die Bande

AUCH BEI DIESER CD

damit nicht ganz einverstanden zu

HANDELT ES SICH UM

sein, und so wird eure Freundin

EINEN INTERAKTIVEN

das Opfer eines mysteridsen Auto-

ZEICHTRICKFILM.

unfalles. Darauthin beschlief3t ihr
sofort, den Fall im Alleingang zu
kléren, und steigt in euren priva-
ten, méachtig aufgebockten Wagen
ein. Wie schon bei Cobra Com-
mand sind eure Handlungsmég-
lichkeiten auf nur wenige Aktionen

Hardrockmusik, heifle
Madels und HiFi! Das
Intro stimmt prachtig ein.

-

F [ F f—

L
q‘;

Mit dem Turbo sollte man
jetzt diesen Widersacher
von der Bahn fegen.

B LN

beschrénkt. So kénnt ihr nur mit A
den Turbo aktivieren, mit B brem-
sen oder den Wagen nach links

g_&_ SEGA MAGAZIN

Wer eine
irrwitzige
Autofahrt in
C(D-Qualitdt
genieflen
mochte,
kann
zuschlagen.

oder rechts steuern.
All diese Aktionen
muissen blitzschnell
ausgefihrt werden,
wenn das entspre-
chende Symbol auf

uns dieser Zeitgenosse
damit sagen?

Die Strecken sind mei-
stens nicht sehr kom-
fortabel.

leuchtet. Hierbei ist es im Eifer des
Gefechts besonders schwierig,
nicht den Turbo mit der Bremse zu
verwechseln. Passiert euch das
namlich oder ihr seid einfach nicht
schnell genug, landet euer Wagen
flugs auf dem Autofriedhof. In den
sechs langen Levels erlebt ihr solch
unglaubliche Stunts, da wiirde
selbst James Bond griin vor Neid
werden. Teilweise geht es recht
makaber zu, wenn sich die Gau-
ner an eurer Windschutzscheibe
festkrallen und ihr sie mittels dem
Turbo wieder abschiitteln mif3t.
Fir euren Rachefeldzug stehen
euch drei Continues zu Ver-

figung. us

Ein falsches
Manéver, und
schon
bekommt der
Schrottplatz
Zuwachs.

Road Aveng;r“ Rennspiel
Hersteller: Wolf Team Tel. 040-2270961
Release: August  Preis: DM 99,-

Gualik &7
| Sound 84,

Gesamt 71,

Die Zeichentrickgrafiken haben ihren
Reiz, doch nach einmaligem Durch-
spielen ist die Luft etwas raus.



B,

TRAUM-GEWINNE:
2 WEEKENDS IN NEJV/ YORK!

.

‘U"EHLAGSGHUP.P_E JURG MARQUARD el
DEUTSCHLAND/OSTERREICH/SCHWEIZ: COSMOPOLITAN, MADCHEN, MUSIK EXPRESS/SOUNDS, METAL HAMMER, POPCORN, POP ROCKY POLEN: POPCORN, DZIEWCZYNA ' “
SPANIEN: CHICA HOY, POPCORN UNGARN: MAGYAR HIRLAP, 100 X SZEP, POPCORN TSCHECHEVSLOWAKEI: POPCORN, DIVKA BULGARIEN, RUSSLAND, RUMANIEN: POPCORN ® r



{\ plel st |
\- ":-Jodtghch der XNopépann
Ia.__‘,._ 'p ?ﬁ‘é,l . -

SEGAS WUNDERSCHONES * -

o s enickelfe Sound W""*‘fx’f; —

" ABENTEUER UM EINEN (& oy

:; .:‘:_ .owe{mf{éfﬁn;g{éskwren ! "", >

~ DELPHIN WURDE ERSTMALS ‘&

: — ;‘;M ol rﬁumhchefiprscheﬁgnf Q =
 MIT DEM NEUENTWICKELTEN ¢ (o 4

"’i.lﬁ ir Ja‘mﬁéu 'CFI 0[ ”'30 ;J" * .f &
nd w d‘ U s /f

| “Q-SOUND” VERSEHEN. 7 -
B Kl bl s o
e ‘gr' u'f bf an dz( }e&l pters # - N .
b | n ﬁ‘! Ub‘er den A .

|{‘ M Sound schy rmen' ,deﬁn der setzt
i _~ _ wirklich neue MaBstdbe. Ansonsten

il gk Bairgflobrent genjgeblie? 7" T
e 'bﬁ’n- In“i ? I:QLevels;muB /I‘ -
|gh) Ecco seine/

s der arme

\A gesa eFoﬁPf wtedqr Zus

1 ‘menft‘:;hy |s:tz=(éﬂe|g/ g -

W& seinSonar ein, das thm In | padde
“w fnen schémudu v.a, e

E;\Z‘:b‘:zm Lblb éle; hg? #ot e .h__“s,\_n
;\. rmationen e d)l'{ u len

'\mﬁi:n;:;ﬁ:&” SZS::'; 5 pot N
N f"“’. bk e

*,

gelungen ist, was viele |
B 0-Sounds B vorher schon versuchten. | .
OURdS Es ist sehr schén spiel-
» schraubt sich = Faszinierend, was das bar, macht Spa® und ist nf“«-’ |
(TRY T Sl | amerikanische Entwick- auch noch anspruchs- A
. spafl | lungs-Team hier aufdie  voll. Der Unterschied zur |
" nochmals ein Beine, oder besser gesagt Mega Drive-Version ' ‘/"’
aar " | Flossen, gestellt hat. Sie  bezieht sich nur aufden [
/ P | haben den Versuch
Prozent- gewagt, ein eigenstandi-
#B U ges Spielprinzip zu ent-
W N M| werfen, das sich kom-
/’? Kaufen! plett von allen bisher
2 | bekannten Games unter-
| scheidet. Alleine dieser
Mut muf schon belohnt |
werden. Hinzu kommt, 4




Gralik 55

Sehr flissige Animationen, sowie
detaillierte Grafiken. Es fehlt nur
etwas an Abwechslung.

Sound 914,

Bislang bester Sound! Der meditative
Sound paBt optimal zum Geschehen
und kommt in einer genialen
Klangqualitdt riiber. Tolle digitalisier-
te Soundeffekfe.

Gesamt 54,

Nach wie vor ein wahrhaft tolles, wie
innovatives Spiel, das an der einen
oder anderen Stelle einen Tick zu
langatmig geraten ist.

Prinzipiell handelt es sich bei der
Mega Drive-Version um das gleiche

Spiel, der Unterschied ist lediglich im

Soundbereich zu suchen. Nichtsde-
stotrotz ist und bleibt Ecco The Dolphin
jl fiir alle Mega Driver ein MuB!

;;’ 9 Gesamt 54, 9
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gab es %Sptelen dceser

a Art eigentlich nech nie zu

~ bewundern. Ziel des Spigls ist es,
“mit einer F-14 Wing Carrier durch

dﬁiuﬁmum zu disen und m m

SEGAS ARCADE-

Dies

KLASSIKER SCHAFFT

gelingt euch am besten, indem ihr

ES SOGAR IN DAS B |

che Jets abzuschieBBen.

sie mit dem Fadenkreuz “anlockt”,

SILBERSCHEIBEN-

darauthin konnt thr namlich eure

Bodenziele attackieren.

$ Chcd o 1

Afterburner III Shoot’ em Up Ot-
Hersteller: Sego ~ Tel. 040-2270961
Release: August ~ Preis: DM 99, | 5 pot

Seqa schien
ier die
Fahigkeiten

des Mega
(Ds ginz |c||

259,
72

Gesamt 36,

| Nach sptestens einer Stunde wendet
(@R man sich mit Schrecken ab.

Gualil
Sound

grammierte
stattdessen

einen Total-
ausfall.

S
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| Die Programmierer von
Sega schienen mit ihren
Gedanken wohl ganz wo
anders zu sein, als sie
dieses Spiel program-
miert haben, anders
kann ich mir nicht
erkldren, warum die
Grafiken so derart
schlecht geraten sind.
Zudem ist das Spiel
total unfair, da das eige-

ne Flugzeug viel zu gro®
ist, was zur Folge hat,

x{_it

daf® man feindliche
Geschosse erst im letz-
ten Augenblick erkennt.
Eine schlechte Steue-
rung setzt dem Ganzen
dann noch die Krone
auf. Einzig die teilweise

Die Grafik 1af3t sich leider
Trauerspiel

nur als
bezeichnen.

Lenkraketen starten, die dann den
Rest der Arbeit erledi-
gen. Fir den Nahkampt
steht euch auflerdem
noch eine schnelle
Bordkanone zur Verfi-
gung. Logischerweise
hat der Feind auch ein
paar Raketen in petto,
ithr

geschickter Manover

denen mittels

ausweichen solltet. Neben der
“Von hinten”-Ansicht konnt ihr
das Geschehen auch aus dem
Cockpit betrachten. Seid ihr das
Arcade-Spiel leid, kénnt ihr eure
Fahigkeiten auch im Competition-
Modus testen, in dem ihr in kurzer
Zeit 30 Flugzeuge aus dem

Nehmt Platz im Cockpit
oder betrachtet das
Geschehen von hinten.

Luttraum entternen muf3t.

|

Da wurden Erinnerun-
‘ gen wach! Ich kann
mich noch lebhaft erin-
nern, als ich in jungen
Jahren die ersten Flluge
' mit den Afterburner-
Aut.omat.en absolvierte.
Brillante Grafiken und
Hydraulik brachten mir
' einen Geschwindigkeits-
rausch und ein Schleu-
 dertrauma ein, doch ich
war glicklich und abso-
' lut fasziniert. Um so
sehnslichtiger erwartete

ich die Mega CD-Version
von meinem persdnli-
chen Uralt-Klassiker.
Ich héatte die CD besser
nicht einlegen sollen,
denn so wére Afterbur-
ner eine Legende geblie-
ben. Schwache Grafiken
und lang-
weilige
Action
zerstor-
ten
einen
Lebens-
traum.

_"-L_
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n dem guten dlten Spielprin-
zip hat sich nichts gecindert:
Ein weiteres Mal schliipft ihr
in die Rolle eines Prinzen, dem
eine Stunde Ubrigbleibt, sich aus

DAS WAR ZU ERWAR-

den VerlieBBen des Sultans frei-

TEN: BRODERBUNDS
zukdmpten. Dabei wird durch eine
PLATTFORM-KLASSI-
ausgekligelte Steverung besonders

KER NUN AUCH AUF

das Geschick auf eine harte Probe

CD ERHALTLICH.

gestellt,
denn
viele,

gut
getimte
Springe
sind
vonno-
ten, wollt

Sprachausgabe
macht zumindest
den Vorspann
zum Erlebnis.

Prince of Persio
Hersteller: Sega
Release: August

Jump & Run
Tel. 040-2270961
Preis: DM 99 -

Eine
lustlose
Umsetzung
degradiert
den Klassi-
ker zum
MittelmaB.

469,

Gualil
Sound 50

Gesamt 537,

® Eine in jeder Hinsicht enttduschende
Konvertierung.

Was sollte man dazu
noch sagen: Das Mega
CD/ist wirklich toll, da

| es jedoch gleich zwei
meiner Klassiker in
mehr oder weniger
schlechten Versionen
bietet, finde ich defini-
tiv schade. Auf der
gegenliberliegenden
Seite wird mein All Time
Favourite Afterburner
zum Luftloch gemacht,
und hier kommt mein
Eleganz-Klassiker nicht

———— ——— —— ——— T —— | R -

Die eleganten
Animationen darf
man leider nicht

ziehen!

Von Systemausnutzung
kann da wohl keine
Rede sein. Die Grafik hat
gerade Mal Master
System-Niveau und der

Sound dudelt eher ner-
vend aus den Lautspre-
chern. Auch die viel
gelobten Animationen
sehen bei dieser Umset-
zung eher bescheiden
aus. Spielerisch gibt es
zudem bei der Steuerung

%
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um eine animations-
technische Zurechtstut-
zung herum. Vielleicht
werde ich nur alt und
die Zeit meiner Klassi-
ker ist einfach abgelau-
fen. Man muf sich in

ihr die obligatorische Prinzessin
befreien. Zudem stellen sich
euch auch viele Wéchter in den
Weg, mit denen man sich dann
mit einem Schwert, das man im

———— ————— R R e R T

Ein Fehltritt wird
gnadenlos bestraft.

ersten Level findet, duellieren
muf3. Der Spielstand sowie die
schnellsten Zeiten der Levelbeen-
digung werden auf dem Mega

CD festgehalten. »

Kritik, denn die ist
erstens recht unprézise
und zweitens etwas
trage geraten. Somit
bekommen Prince of
Persia-

Liebha-

ber hier

nur eine

aduBerst

durch-

schnitt-

liche

Version

geboten.



edes System ist nur so gut,
wie seine Spiele sind. Die
schonste Hardware nutzt
eigentlich kaum etwas, wenn man

nicht auch die besten Spiele dazu
bekommt. Genau an diesen Maf3-

TECHNISCH

staben muf3 sich auch das Mega

BRILLANTE

CD Il messen lassen. Es bietet tech-

ACTIONSPIEL MIT

nisch brillante Voraussetzungen zu

SIMULATIONSTOUCH

einem tollen Preis. Die grof3e

VON CORE DESIGN.

Frage war nun, ob denn zum
Erscheinen geniigend gute Spiele
erhaltlich sind, an denen kein
Freak vorbeigehen kann. Die Ant-
wort liegt nun in Form von Thun-
derhawk vor. Es gibt einen Grund,
an dem kein Spielefreak vorbei-
kommt.

Es zahlen nicht nur Punk-
te, sondern auch Orden.
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Vorsicht! Zwischen den

Gebauden lauern Panzer.

Die Rakete ist unterwegs,
gnadenlos.

SEGA MAGAZIN

Nl -

hawk stellt
alle anderen

SD-SpieIe
locker in den
Schatten,
PC-Werke
inbegriffen.
ine
Referenz!

Das bislang

eher bescheidene

und kleine englische Softwarehaus
Core Design schaffte es, genau
diese technischen Voraussetzungen

zu einem brillanten Spiel
umzuminzen. Mit Thunderhawk
haben sie ein simulationsange-
hauchtes Actionspiel erster Giite
auf CD-Beine gestellt. Jedermann
in der Branche wundert sich, wie
sie eine derart detaillierte, schnelle

Bitmap-3D-Gratik hinbekommen

unglaublich viel
Abwechslung
geboten. Wasser,
- Wiste oder
Winterlandschaft
- nichts fehlt!
haben, auf der das ganze Spiel
basiert. Alleine schon das Intro
fesselt jeden, der nur das klitze-
kleinste Interesse an Videospielen
hat. Fraktal generierte Grafiken
laufen als kompletter Film mit 17
Bildern pro Sekunde ab. Man dist
in einem hollischem Tempo iber
die Oberflache einer Landschaft
und verfolgt das Einschlagen
einer Rakete. Grandiose Musik
mit heulenden Gitarren und
megarasante Grafiken machen
das Spielezimmer zur multimedia-
len Actionbihne. Zehn Auftrége
mit je durchschnittlich finf Missio-

nen gewdhrleisten Motivation
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Zehn Campaigns
mit jeweils funf
Missionen stehen
fiir die Hobby-GIs
bereit.

Uber Monate
hinaus. Spielerisch muf3
man nicht allzuviel wissen,
denn die Steverung des
Hubschraubers ist so ein-
fach wie genial. Die Flug-
hohe laf3t sich emstellen
und ansonsten geht alles
wie von selbst von der
Hand. Ob man nun iber
Wasser, Wiste oder Eis
fliegt, die Abwechslung ist
traumhaft. Immer wieder
gibt es komp|etf neuve Gra-
fiken zu sehen und andere
Flugtaktiken miissen ange-
wandt werden. Damit ist
jedoch noch nicht Schluf3.
Wenn ein feindlicher Hub-
schrauber auf einen
zufliegt oder ein Disenja-
ger von hinten vorbeisaust

SO0 hier zugreifen.

Thunderhawk Actionspiel
Hersteller: Core Design Tel. 040-2270961
Release: September Preis: DM 99,95

Grafike 9%,

Grandios gezeichnete Grafik, die
unglaublich schnell iber den Screen
rast.

5§89

Tolle Musiken und atmospharische
Funkspriiche in Deutsch konnen
begeistern.

Gesamt 924,

Wer auf der Suche nach dem
absoluten Action-Hammer ist, muf

Sound

und dazu die deutschen
Funkspriiche das Zim-
mer mit Hall austillen,
dann geht wirklich die
Post ab, auch wenn es
keine Unebenheiten der

Landschaft oder Berge gibt. Hat
man einmal eine Verfolgungsjagd
auf einen gegnerischen Hub-
schrauber veranstaltet, kann man
sich nur schwerlich vom Spiel

wieder losreif3en. 0

Ilhr Fachgeschaft fur:

Sega Mega Drlve .
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n der Zukunft steht die
Menschheit kurz vor der
Méglichkeit der Zeitreise.
Professor Harper hat némlich eine
Zeitmaschine namens “Pathforger”
entwickelt. Doch bei der ersten Pra-

DURCHLEBT MIT

sentation passiert es: Ein Mann

DIESEM SPIEL AUF

namens Luda steigt mit Gewalt in

ACTIONREICHE WEISE

die Maschine und verschwindet

SAMTLICHE EPOCHEN

damit in eine andere Epoche. Doch

DER WELTGESCHICHTE.

Harper hat vorgeplant, und mittels
einer zweiten Zeitmaschine schickt
er seine Hauptmechanikerin Time
Gal hinterher, um den Dieb zu
erwischen. Durch insgesamt 16
kurze Levels mif3t ihr ever Zeitma-
del stevern. Dabei habt ihr fiinf
Aktionen zur Auswahl: hochsprin-
gen, runterspringen, nach rechts

Time Gal Jump & Run
Hersteller: Wolf Team Tel. 040-2270961

Release: August  Preis: DM 99 -

8§59
§6%

Gesamt E24

Dank der grofien Abwechslung und
(@Y der vielen Uberraschungen, ein
hochmofivierendes Spiel.

Guafik
Sound

32 SEGA MAGAZIN
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und links aus-
weichen,
sowie mit den

Knopfen A, B
oder C die

Pistole ziehen.
Auch bei die-
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ven Spiel ist
eine gute
Reaktion
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C’I_lesf WeNl wWenn es brenzlig wird, mufi Time Gal 1hre
Pistole ziehen.

die auszu-
fihrende

Aktion ange-
zeigt wird,
denn Men-
schen  mit
einer Reaktion
einer Wan-
derdiine wer-
den gnaden-
los bestraft.

E W
<
NS

sem Interakti-
=

Wobei man

fairerweise

sagen muf3,

daB man die  Die Gefahren
einzelnen hg‘;::;;::r

Levels besser
auswendig lernen sollte, um sie
erfolgreich zu bestehen. Bei beson-
ders brenzligen Situationen kann
Time Gal die Zeit plétzlich anhalten
und ihr mif3t nun aus drei mégli-
chen Aktionen die richtige heraus-
suchen. Wahlt ihr die falsche Vari-
ante, segnet eure Heldin leider das
Zeitliche. Mittels eines Pafdwortes,
das ihr nach jedem Abschnitt
erhaltet, kénnt ihr euch einen
bereits gemeisterten Level
dann noch einmal anschauven. 4

Time Gal ist
mehr als nur
ein simples
Reaktions-
spiel, es ist
Fun pur.
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Guter Rat ist teuer! Was
soll Time Gal jetzt
machen.




SHERhcii‘ HBLmES %)II{SV?TJ;IESH;ZI}&ISED Leider konnen wir euch nicht alle Mega.

CD-Titel ausfuhrlich vorstellen,

Verbrecherjagd gehen - das ist der Traum
vieler Kinder. Hier kénnte der Traum in
Erfullung gehen, jedoch T3

mufd man auch hier auf

sehr gute Englischkenntnis-

se zuruckgreifen konnen.

dennoch wollen wir auch den restlichen

Titeln den ihnen gebuhrenden Platz

Zuwelsen und prasentieren dafur an

dieser Stelle ein paar Screenshots.

Wer auf Beat’'em Ups

steht, wird wohl kaum

, an Black Hole Assault

Sierras Lausebengel = vorbeikommen. Ein
darfnun auch aufdem |[EzSsmessme R - N futuristisches Intro fihrt euch in die High

Mega. G sgin Un*'wesen _ _ Tech-Prugelelen ein, wo man gegen die
EEion. Lelden wELd WOl e engiaco PRch: diversen Blech-Lawinen antreten darf.

che dem einen oder anderen unter euch einige Spielerisch bestimmt nicht anspruchsvoll,
ernstharfte Probleme bereiten. Eventuell fiir Genre-Fans aber sicherlich geeignet,

kommt einmal eine deutsche Version.

Versand: SchonstraBe 91 - 81543 Miinchen - ' 1€l. 089/6645-30) - Fax -62

Ladenverkauf (Ladenpreise identisch zu den Versandpreisen) - 80333 Miinchen - Theresienstr. 152 - Tel. 089/522787

Uber 250 MEGA DRIVE Spiele Uber 250 Super NES Spiele Uber 500 IBM/PC Spiele
\uszug ans unserem Gesamtprogramm \uszug aus unserem Gesamiprogramm \uszug aus unserem Gesamtprogramm

Alien I us 85,00 Terminator2 dt 99,00 ActRaiser dt 114,00 Shanghai 2 dt  129.00 Aces over Europe DV 74,00 Prince of Persia ll
Aquatic Games us 49,00 Thunder Force 4 dt 99,00 Alien3 dt 108,00 Sim City dt 87.00 Airbus A320 uslii. DA 85,00 Reach for thessgres g# g%gg
Batman Returns dt 89,00 Tiny Toon dt 89,00 Axley dt 109,00 Star Wing di 99,00 Battle Isle Data 2 DV 4500 Sensible Soccer DA 5400
Battletoads dt 9900 Turties Hyperst. Heist d 96,00 Batman Returns jp 109,00 Streetfingter 2 di 87,00 Battletoads DA 51,00 Shadowofthe Comet DV 35:{}3
Block Out ip 29,00 Two Crude Dudes dt 85,00 Bob dt 105,00 Strike Gunner dt 119,00 Betrayal at Kondor DV 74,00 Space Hulk DA 79.00
Captain Planet dt 89,00 Whereinthe TimeisC.S. us 69,00 Chester Cheetah us 109.00 Super Bomber Man jp 125,00 Burning Steel DV 79,00 Space Quest5 pDv E?TGU
Chiki Chiki-Boys jp 48,00 Wonderboy 3 jp-.. 39,00 Congos Caper dt. 98,00 SuperDnvin SuzukiF-1 dt 119,00 Dune GV 39,00, Street Fighter 2 DA 55:nu
Cool Spot dt 99,00 World of lllusion us 83,00 Desert Strike dt 109,00 Super Star Wars dt 119,00 Dune?2 DV 63,00 Strike Commander DA 88,00
CrieBall dt 105,00 World of lllusion dt 89,00 Dragon’s Lair dt = 98,00 Super Strike Eagle us 108,00 Eishockey Mamager . DV 79,00 StuntIsland DV 92’00
Desert Strike us 89,00 .-Zany Golf us. 69,00 F-Zero dt 87,00 Super Swiv dt 124,00 Eye of theBeholder3 EV 79,00 Syndicate DV ?9;00
Eccathe Dolphin dt 99,00 ZUBEHOR F1 Exhaust Heat 1 dt 118,00 Terminator dt 119,00 Fields of Glory DV. 85,00 Transarctica DV 55,00
Fantasia jp 39,00 - F1 Exhaust Heat 2 jp 99,00 Tiny Toons dt  108.00 Fire and Ice DA 58,00 Ultima 7 Serpentisle DA ?9100
Fatal Py gl 10900 Act Replay Pro Megadr. dt 108,00 Fatal Fury dt 109,00 w us 109,00 Fleshbatk OV 68,00 Unlimited Adventure  EV 55’09
Flashbac dt 109,00 Converter us 19,00 Huntfor Red Oclober dt  109.00 F Hoyal Rumble  dt 11900 Freddy Pharkas DV 67.00 WWF Europ. Rampage EV 42,00
Global Gladiators dt 99,00 Maverick 3 Joystick dt 3500 King Arthur's World  dt 119,00 Wanyes World us 109,00 Hanniball DV ?gfan War in the Golf DV 75,00
Hardball Ili di 99,00 Mega Drive o. Spiel dt 219.00 Lost Vikings us 109.00 Wing Commander dt 119,00 Home Alone DA 3900 Waxworks EV 29,00
James Bond 007 us 89,00 Megastick Joystick dt 69,00 Magical Quest dt 109,00 World League Basketb. dt 87,00 Home Alone 2 EV  29.00 Whale's Voyage DV 69,00
ﬂaﬂ"lea P;dnd "F i us gg,gg Starfighter 3 Joypad a 29,00 EECEW&!‘HGT dt 1[313,{10 h;!rledstl%mania ?jt 113%.%% Humans Race Si. Alone DV 45,00 Willy Beamisch DA 49,00
ohn Madden Football Il us . echwarrior us 109,00 <eica t WU Links 386 Belf EV 4200 Wing Commander 2 DV 79,00
Jungle Strike dt 108,00 AMIGA Mortal Kombat us 119,00 PR Maniac Manisg—, 2 EV  73.00 x.w‘?ng EV  77.00
Jungle Strike us 99,00 Mortal Kombat dt 125,00 ZUBEHOR Maupiti Island DV 19,00 Zool DA 5900
Legend of Galahad  dt 59,00 | NHLPA Ice Hockey dt 109,00 Pinnball Dreams DA 56,00 ZUBEHOR |
Lemmings d 99,00 A-Train OV 79,00 Pierre le Chef dt 119,00 Action Replay Pro NES dt 109,00 Pirates Gold DV 89,00
Marble Madness d  69.00 BattleIsle Datadisk2 DV 49,00 Powermonger dt 109,00 ProPad S.NES d 2900 Populous 2 DV 79,00 Gravis Gamepad 45,00
Micro Machines dt 89,00 Campaign DV 75,00 Rival Turf dt 119,00 Super Nintendo o. Spiel dt 199,00 Premier Manager EV 5600 Gravis Joystick sw 69,00
Muhammed Ali Boxing  dt 89.00 Chuck Rock 2 DA 29,00 Road Runner dt 11500 Universal Adpt SNF-201 us 39,00
Mutant League Boxing dt. 99,00 Darkseed DV 69,00

Uber 150 IBM/CD-ROM Spiele

NBA Il Jordan vs Bird us 43,00 Desert Strike DA 56,00 Ab sofort auch Mega CD-Spiele :
NHLPA Hockey us 8500 Dune2 DV  56.00 l.b r 150 G l Sniele \uszug aus unserem Gesamtprogramm
NHLPA Hockey 93  dt 99,00 Eishockey Mger (1 MB) DV  74.00 L'DET 150 LraMmeDoY-Spieic
Phantasy Star 3 us 4900 Flashback DV 63,00 Uber 100 Game Gear Spiele 7th Guest DA 11500 ManiacManison2  EV 84,00
sjs?ﬂwﬂogs dt 89,00 goal! DA 5400 Eye of the Beholder3 EV 75,00 Patrizier DV 85,00
oad Rash dt 99,00 Gunship 2000 DA 69,00 ik : : Ind.Jones 4 + 1000 Sp. EV 99,00 Prince of Persia/Nam EV 48,00
Side Pocket dt 89.00 Home Alone 1 DA 35,00 Weitere Ladeny erkaufe (Ladenpreise konnen variieren)  [RAGEEROIESES P DA 8500 Uttima 1-6 EV 9900
Sonic 1 jp 42,00 Jonathan DU 01159 Dresden Reisewitzer Str.a 46 S SRS S LU | egend of Kyrandia DV 98,00 WingCom./Ultima6é EV 49,00
Sonic 2 dt 8500 SensibleSoccer 9293 DA 43,00 Sell] ERETITIIETL NS IR BTITCTR TS Fel. 07112369964 e e
Sonic 2 jp 6900 Streetiighter 2 DLRCCRN 82319 Starnberg  Tutzinger-Hof-Platz 3 Tel. 0815129772 BLITZSERVICE
gfl_gnerz House 3 {upz gggg Ssun?jr_Tﬁtrls %ﬁ 3159-%% 86331 Aichach Martinstr. 31 Tel. 08251/33230 5
rider . ynaicate 33, g e felestr. ¢ ; 9/65 estellungen vor 16 Uhr wer
SummerChallange ot 89,00 Walker DV 57.00 hpenfiaeis ity e FOSENRgIRL 16 PR ARG g
%upermann dt 9900 War in the Gull DV 69,00 \l*[ H l"! l lt\%l’R\l( I‘ PIR I [‘,Lh]‘ ()\
azmania dt 99,00 Wing Commander AN Bei Ladeneroffmune leisten wir oe ilfeste y i
Team USA Basketball dt 99,00 Zool DA 49,00 : NRg e wir gurne Hilestellung Vorbestellungen maglich

Handleranfragen erwunscht. Auch An- und Verkauf von gehruuchten Spielen.
2.-) zzgl. Nachnahme. Ab DM 250.- Versandkosien frei.

Versandkosten per Post DM 7.- zzgl. Nachnahme. Versandkosten per UPS DM 9.- (Neue Bundeslinder DM
Licferung ins Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. DM 10.- Versandkosten. Preislisten gegen frankierten Rilckumschlag. Bitte Svstem angeben! Druckfehler und Preisiinderungen vorbehalten!




illkommen im |
Mega Shop! Games 7
auf den Sega-
Konsolen zu zocken 2
macht doch echt Spafi! &
Mindestens genauso
spafdig sind unsere
Sega-Souvenirs! nam.it d
kénnt ihr endlicheallen
euten zelgen wieviel
" such-Sega-Spiele
em ist

_--_t
:L'

Module, TV-TQ
Netzadapter, E
batterien und, 1

Sonic 2-Unr

Damit wird das Able>

hoh;aucgse - 
aus un t e
leicht. =~

tel tragen oder si%ﬁAz'N

ﬁnnge*

Sonic 2-Pin Sel s
Klein, aber fein si: |
die Sonic 2-Pins. Von I8¢
Montags bis Freitags

9,95

1 .ﬁ ndie Schulehzu gehen. und... 5‘@ HHEHSEIC s i kann man jeden Tag . SE(
i W Somc lieb %‘t 39,9 a Drive paf3t einen anderen Pin
| ; a! Seht eu £ '111' Natir- ,\tragen und die Blicke
| gl unserem Shop uﬁj% Jiilme EEﬂ[ Sl]ﬂl EﬂSE sefl sich aughG"™  auf sich ziehen.
L4 e Ideal fiir den Wander- Ibticher, Spgxtsa- -
- bame Gear Carry All 27 tag im superweichen  chen oder ScBSKoricgel
X Hier kénnt ihr euren .. Tragepack kann man in Massen unterbrin-
| Game Gear sicher seinen Game-&eh‘ und  gen!
i transportieren. Auer- > Module] am Giir- & 5.DM 79,95
‘ - S S S SN S S S - —-ﬁ_;- L'-x‘_______é;--___
| | Wenn ihr bestellen wollt, schnoléel' den Cobpofﬁ:nﬁe aus und sendet ihn/'an dle i
1 unten angegebene Adresse. | — |
: Ja, u:h bestelle folgende Artikel: _ —

._Game Gear Cdiry All-~" je 39,95 DM !
| i ar Soft Cuse j©e29,95 _ DM . l
| Nr3 St.___, : e je 79,9551 MRS, AUk
E r.4 = St. on | A\ iE 49,95 ‘A P, fs
| ‘ ie 49,95 : 1, 4
* 89,95 T'_Shlft bame Gear %
é ofie bitte angeben) ™™ e “1  (Grofe L. KL
| der O XL) le 29,95 Die bequemen Sega-T-
| d” (c J XL) e 29,95 irts aus 100% Baum-
-; tenr n‘““ﬁ:l Loder AXL) je 29,95 2 ik .
| S & @ g3 mit verschiede-

- e S {C ! megastarken
j und dendkgften | didrucken machen
.- b - I 13 _-.___-'?-- unterricht
|} " 0 per V-Sc%cb 7 per Nuchnahme (+ Nachnahmegebihr) | Motlv “Insel”
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Bereite Dich vor.

®

Ab 13. September auf Super Nintendo®, Game Boy™, Master System™, Game Gear™ und Mega Drive™.

AKlaim®

MORTAL KOMBAT® is a trademark of and licensed from Midway® Manufacturing Company © 1992. All Rights Reserved -
Used by Permission. © 1993 Acclaim Entertainment, Inc.

SERVICEPLAN
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Ende Juli wurde in Hockenheim, im Rahmen der Formel 1

Weltmeisterschaft, der Grofe Preis von Deutschland ausgefahren. SEGA
sponserte nicht nur das Siegerteam Williams, sondem trug auch die SEGA \

Championships aus. Das SEGA Magazin war live dabei.

Uow Hans Fppisch

m Mai
diuste ein

Sega-Zug
durch die grofk-
ten Stadte
Deutschlands.
Von den insge-
samt 16 Bundes-
landern wurden
jeweils die Mei-
ster ermittelt.
Um nicht klagli-
che Niederlagen
von Achtjadhri-
gen gegen Funf-
zehnjéhrige erle-
ben zu miussen, wurde
das gesamte Starterfeld
in zwel Gruppen einge-
teilt, und zwar in die
unter zwolf Jahren und
die ab zwo6lf Jahren. Die
zwel ermittelten Mei-
ster durften dann
schliefRlich zum Mega-
Ereignis nach Hocken-
heim fahren, wo direkt

e — ==
> < -—-(*am’l

o AW -

q'-

L W ' é
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s

neben der Rennstrecke
die SEGA Champion-
ships ausgespielt wur-
den. Man hatte natur-
lich kaum ein passen-
deres Spiel finden kon-
nen als F1 von Domark,
das perfekt die Atmo-
sphére aus den Moto-
dromes bot. Im Hinter-
grund fand gerade das

'] : .
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(dHan’ss g :
" 4 - b *
\ o TR ALY rat
s e i -”'.
l B " o L
L]
i i
o - 11 B

\

rost kiurte
Christopher, den deutschen SEGA-
Champion der Junioren.

Weltrekord-Hochspringer Carlo
Tranhardt unterstiitzte die Sega
Championships und schrieb
bereitwillig Autogramme.
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Abschluftraining der
Formel 1-Helden statt,
Gummi- und Benzin-
Geruch kitzelten in der
Nase und die Sonne
brannte ohne Erbar-
men. Der besseren
Sicht wegen trug man

Das Zweitauto von
Segas Torsten Opper-
mann: ein Cabrio

Was fiir eine Star-Para-
de. Sonic, Christopher,
Damon Hill und Alain
Prost in einer Reihe.

die Championships in
einem dunklen Zelt
aus, was allerdings
dem einen oder ande-
ren Hitzeprobleme
bereitete. Ohne eine
gute Kondition und
Nervenstdrke hatte




man also kaum ein
Chance. In Duellen
Fahrer gegen Fahrer
wurden tber Achtelfi-
nale, Viertelfinale,
Halbfinale und Finale
die zwei Champions
ermittelt. Gefahren
wurde selbstverstand-

Hektik im Rennstall: Das
Williams-Team wertet
die Daten aus den Trai-
ningsfahrten aus.

lich
Hockenheim-
Kurs, und
das erstaun-
liche ist, sie

Harte Arbeit, wenn man erfolg-
reich sein will. Verbissen wurde

nen wohl geweint, doch
nur die Besten werden

gewinnen. Christopher
(bis 12) und Andreas
(ab 12) wurden
schlief’lich Meister
und durften ein
Mega CD II mit
nach Hause
nehmen,
wadhrend die
Zweit- und
Drittplazierten noch
mit Magnum-Sets
belohnt wurden.
UnvergeRlich wird
denjenigen, die sich
auf dem Sieger-
treppchen prasen-
tieren durften, das
AbschlufRereignis blei-
ben. Kurz nach dem
Training nahmen sich
der dreimalige Formel
1-Weltmeister Alain
Prost und sein Fah-
rerkollege Damon
Hill die Zeit, um

'\ , :
Jans oo l

waren um jede Zehntelsekunde
schneller als gekampft.
Prost, Schu-

macher und Co. Zwar
nur in einem Spiel, aber
immerhin! Die eine
oder andere bittere
Trane wurde nach
einem verlorenen Ren-

den siegreichen Joy-
pad-Champions ihre
Preise zu uberreichen.
Vo6llig aufRer sich vor
Glick und Freude
stammelten die
Preistrdger nur noch
unverstidndliche Worte,
schliefRlich haben sie
in ihrem Leben bis zu
diesem Zeitpunkt
kaum etwas Aufregen-
deres erlebt. Dutzende
von Journalisten und

SEGA MAGAZIN 37

Fotografen drangten
sich um die beiden For-
mel 1-Stars und Video-
spiel-Champions. Auch
alle anderen Kids gin-
gen nicht leer aus. Sie
durften ein biRchen
Motorsport-Atmosphaé-

re schnuppern und im
feinen Paddock Club,
der direkt diber den
Boxen ist, speisen. Von
dort beobachteten sie
auch das Training und
das Formel 3000-Ren-
nen. Geschafft reisten
sie gegen Abend
schliefRlich alle glick-
lich und 2zufrieden
nach Hause, wahrend
die Journalisten und
die SEGA Magazin-

Sonic und Hans Ippisch vom
SEGA Magazin, das Traum-
paar der Neunziger.

Crew noch bis Sonntag
weilten und das Ren-
nen direkt aus den
Boxen mitverfolgten.
Sega konnte bis zwel
Runden vor Schluf’ auf
einen Doppelsieg hof-
fen, doch Damon Hill
mufdte aufgrund eines
Reifenschadens das
Rennen noch beenden,
was dem Deutschen
Michael Schumacher

zum zweiten Platz ver-
half.

i
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Mowghs Welt ist
voller Abemeuer. -

. ALADDIN

A
beherrscht | ‘{'ﬁ., ’ - 5 %
Cool Spot gerade die oberen Charts- I echtzeitig zum Filmstart am 17. November will
Regionen. Ahnlich niedlich und Se@a die Mega-Drive-Umsetzungen des kom-
putmg wird es wohlim nﬁchsten 11: den W&R‘msney Kmonauers Verﬁffentﬂ'
Spiel zugehen, das vom gleichen chen. Besonders bemerkenswert ist die Crew;,die hin- £
2 g ter dem Spiel steckt. David Perry, der schon Mc

Entwicklungs auf die Beine
gestellt wird. Xle:{menz konnte
man “The Jungle Book” fir sich
gewinnen, was bedeutet, dafd sich
alle Sega Freaks als Mowgli auf
Jump & Run-Pfaden durch den
Dschungel schlagen diirfen. Nach

Mloky Maus und Donald Duck hat

- ...;.U ,{’ e R L SR
4‘ f *_’ v ? —_— L - ik S
?. s :

'_.-/-—-—-*

—

es wohl kaum eine Figur
von Walt Disney auf einen

hoheren Bekanntheits- e e

grad gebracht. Zwolf

Levels, versteckte Riume _
und Bonus-Splele diirften | %t
dieses Spiel zasammen = ' |
mit der exzellenten Gra-
fik zum absoluten Ren-
ner in der kommenden
Weihnachtssaison
machen. Ab Dezember diirfen
Mega Drive-, Master System-
und die Game Gear-

Besitzer den Jungle Rap singen.
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Ab und zu s,:mr:ilL er auch mit
den Affenkindern oder fiirchtet
sich vor giftigen Skorpionen.

e

= ?@@_@

Hler hcmgeh‘ er sich
uber eine Schlucht.

Donald’s Global Gladiators und Cool Spot entwickelt
hat, kimmert sich um die Umsetzung des Zeichen-

% tncksﬁlmes der in den Staaten schon simtliche Kas-

senrekorde brach Damit das Marchen um Aladdin und
die Wunderlampe auch auf dem Mega Drive besonders
hell strahlt, spendiert man dem Modul satte 16 MBit
und Original-Grafiken von der Walt Disney-Zeichnercr-
ew. Was wir bisher : - =
gesehen haben,
‘schlagt alles bislang %
dagewesene. Kosten
wird das Modul nach |
aller Vorrausicht 5
zwischen DM 120
und DM 130.

Dorr sprmgf er auf’
. gutmutigen Elefanten umbher.
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‘erobem in Zeichentrick-Form die

ie Dino-Saga von Stm—Regisseui*
Steven Spielberg erobert gerade
die Welt. Der Film lauft gerade in
den Kinos, Museen werden mit Dino-
saurier-Knochen ausgestattet, Dinos

TV-Kandle und Fast Food Ketten
bieten Dino-Burger an - und wir
prasentieren euch die ersten Fotos
zum Mega Drive-Jurassic Park. Es
scheint ein reinrassiges Actionspiel
mit Saurierbabies auf uns
zuzukommen."

Mehr demnéchst im SEGA Magazin.

Road gilt mittlerweileals

zwei Konsolengegner auf mehreren
Kursen um die Wette diisen. Nette
Extras wie Turbo oder bessere Reifen
l reich. Die Mega Drive-Version
erschien se¢hon vor geraumer Zeit
“%. wund entpuppte sich als Ver-

f

auch die Master System-
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Dauerbrenner. Zu zweit darfman in .
geldndegangigen Wagelchen gegen

. machen das Spiel schén abwechs-

=  kaufshit.Tm Herbst diarfen

ﬁﬁ_itzer losbrettern.
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AISBUCHUNDFEME

SCIENCE FICTION-SERIE ‘DER -EE
WUSTENPLANET VON FRANK H.

=

LANGST KULTSTATUS. NUN KGNN'EN
SICH ALLE MEGA DRIVER AUF EIN

er ab und zu einmal
Uber den Konsolen-
tellerrand hinaus-
blickt, wird sicherlich
wissen, daf} fir Amiga und
PC bereits zwei Umsetzungen
zu Dune existieren, wovon
jedoch lediglich der zweite
Teil uneingeschrénkte Bewun-
derung ernten konnte. Genau
dieser zweite Teil wird nun
fir den Mega Drive umge-

W

1

setzt und spielerisch dabe;
noch deutlich oufgepepp'r

Das computertypische, leicht
komplizierte Gameplay wird
an allen méglichen Stellen
vereinfacht und dem Konso-
lenstandard angepaf3t. Wir
konnten uns anhand einer
sehr weit fortgeschrittenen
Entwicklungsversion bereits
von den tollen Qualitdten
uberzeugen. Wer sich an

40 SEGA MAGAZIN
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AUSGEWACHSENES

STRATEGIEABENTEUER
VON WESTWOOD IN SZE

anspruchsvollen

Spielen vergniigen will, wird
dies bei Dune sicherlich tun
kénnen. Die letzte Bastion der
Computerspielewelt,
das Strategiegenre,
wird somit nun auch
vom Mega Drive
gesturmt.

Das Spiel

N

d.ig. !'leiBig scheffelt
es Spice, was mehr
oder weniger barem
Geld entspricht.

blicken zu kénnen. Drei
verschiedene Hauser,
die jeweils komplett unter-
schiedliche Eigenschaften
haben, kédmpfen darum, die
Herrschaft ber den Wisten-
planeten Arrakis an sich zu

Dune Crew

Producer Aaron

Fir eine futuristische
Atmosphdre sorgt
alleine schon der
Ort des Gesche-
hens, der Planet
Arrakis. Nur auf
diesem Planeten
gibt es das begehrte
Spice, eine Droge,
welche den Men-
schen die Gabe ver-

leiht, in die Zukunft

Powell, Musiker
Frank Klepacki und
Grafiker Matthew
Hansel stehen
ihren Mann,
wahrend Designer
Joe Bostic und
Programmierer
Leroy Wing zu
Boden gehen.

(v.l.n.r.)




das Haus Harkonnen, beginnen kann
das von der dunklen Man hlck'r seme
Welt des PlonetﬁEmfefu
Giedi Primus ab- los) die uﬁma-

stammt. Das Haus tisch wertvolles
Ordos hingegen repré-  Spice liefern, was
sentiert ein Kartell die Credits ver-
méchtiger, einflu3rei- mehrt. Im Kreis-
cher Familien, die lauf vermehrt
durch Manipulation man so seine Raf-
und Betrug zu Macht finerien und
gekommen sind. Der
Spieler kann
sich fir eines
der drei Hauser
frei entscheiden.
Im Buch wird
Ubrigens die
. Familie Atreides
alsswhandelnde
* Gruppe verwendet.
#'Man beginnt zunéchst
mit einem kleinen,
Y Verhaltens bescheidenen Bauwerk,
""‘-.-f—\ verbunden. ein paar Fuhrzeug%
| und wenigen Credifs.
Um Macht erlangen zu

Die duei Hohen Hauses

Harkonnen

Der unwirtliche Planct
Gledl Primus machle
die Angehorigen

™\ Harkonnens 2\

gresswen

| g

A

o Manipulation und

s Betrug verhalfen dem

Haus Ordos zu Macht
und Einflul.

Das friedliche Haus
Alreides ist der
Tradition fenren

man auch

kénnen, mufl man dige
reifen. Im Hause Atreides ist zundchst einmal weitere Ein- Maé\‘ mache
Fairnef3 schon lange Traditi-  richtungen schaffen. Um  Dune zu-emd

on. Weniger friedliebend ist Strom erzeugen zu kénnen, exzellenten
muf3 man Windtraps Spiel. Grofisll
aufstellen, die jedoch ist die Karte
wiederum auf festem nicht sonderlich
Grund stehen missen. spekmkuk:r

AnschlieBend kann éochsmd {

man dann ein€" Sprites exzellent

Gewirzraffinerie ein- iert und
richten, womit das wunderbare
eigentliche ~ Spiel Zwischenbilder

sorgen fir die
richtige Atmos-
phare. Aufler-
dem, wann hgf
ein 8 MBit-

Modul schon
| veél §Frac(
h gee
. Jeder Vo -

vit-
ter {\eldun-

A il

”Reporhng,
Yes, Sir, Con

gaag

Die Bauanl t sich ib esen separaten struction com-
Screen steuern. Vorher sollte man allerdings plete” sorgen
}n\cmditsgﬂghﬁ denn Wﬁ umsonst. Fur.Stimmung/

"'/d" /a’ /d“tt’

o T

zeuge. Spdtestens |etzt
mufl man jedoch mit den
Angriffen der feindlichen
Hduser rechnen, weshal

soltesDie 2;2 .

n und der stdn-
pf um Einfluf} unﬂ'

rLust auf di %p?l
ﬁomnpn merﬁsﬂ 5':3b '

‘wohl noc is Januar
enzei’p. &4

ulden.'In der
konnt ihr eucw schon mit 2 “
abe des 0

uch beschafti und
fﬁ nacl? j e db
ins wa
Exﬁsw Leﬂhten’ 84
‘-

Das Buch

Das Roman-
werk Uber den
Wiistenplaneten
von Frank Her-
bert zahlt zu den
echten Klassikern
unter den Science
Fiction-Biichern. Von
Publisher’s Weekly
wird es sogar als ‘Der
beste Science Fiction-
Roman aller Zeiten’
bezeichnet. Wer einmal

reinschnuppern will, sollte sich Teil 1
“Der Wiistenplanet” zulegen. Karten,
Terminologie des Imperiums und Auszi-
ge aus der Geschichte der Hohen
Hauser machen das Buch zu einem
einzigartigen Werk.

4

Fahr-

“

haffen
n ew# *

wird.

Info: Der Wiistenplanet, Frank Her-
bert, 700 Seiten, Paperback, Heyne
Verlag, ISBN 3-453-30523-X,

DM 19,80
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Goénnt Sonic the Hedgehog mal eine kleine Spielpause. Und Euch natiirlich auch. Erst mal 'ne

coole Coke schliirfen und bei der Gelegenheit in die neue BRAVO 'reinkucken. Denn die gibt

Euch den Mega Drive in Sachen Liebe, Stars, Trends, Musik und Fashion. Und wenn das neue

Heft noch nicht neben Eurem Joypad liegt — kein Problem. Die neue BRAVO gibt's am Kiosk.
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1. Sonic 2~ > I.Somic2. *\ 4 Muléemousel
& Mlckq\l)pnﬁm - 2. Mickey Mouse . Sin\ﬂle Hedgehog
3. M. Mouse: ﬁst ﬂll-ﬂon - 3. Asterix - . 3. D.D. .-TM[U‘M Caper
4.D. D.: Qut ho n’ - 4. Super Tennis - 4, Somic 2"
5. Sonic Tho’\llg f" 5. Sonic The Hdgehoy %A Shln&l \
6. Ecco The Dolphin ! 6.D.D.: The Lucky Dime Caper * 6. G-LOC . (‘
7. Tazmania * /‘*‘r \T Enduro Racer - 7. 0ut Run /‘*‘r \“.‘f-
8. The Revenge Of Shinobi i. 8. World }Srund Prix 8. Olympic Gold
9. OlympicGold =~ 9. Wot'ld{\&eu * 9. Dragon Crystal™
| 10. NHLPA Hockey @3 0. N|n|u \ - 10. Ninjo Gaiden
} -y /
] ben den aktuellen Redakti-
' Enzliebelingen fpmesentierenlwir | b ‘h .t\-(*f].;ﬂo-sgﬂpw 'JL -—-HJLFL“).L ‘o
| euch hier die meistverkauften {
‘ Sega-Spiele aller Zeiten. Zukunftig Me;a CD 11 o MCIS"EI' Sysi'em
rden hier die aktuellen Ver- |
e tsohastan dis ram vovor:. 1. Thundeghowk 1. The Lucky Dime Caper
ten ihren Platz finden. Notiert auf 9 S||pheed- J Y a Supqpfﬂoud
eine Postkiut@éuer aktuelles s
Lieblingsspiél, euer System und 3, Batman Returns 3. RabO(Oﬂ e
schickt es an mé@chfolgende = * \
Adresse. Unte:{],lewmsendem - v o o
verlosen vﬁrmmatlich'eiu Spiel. MOgGI Drlve Gm. Ge'l’
SEGA Magazih -~ |- Londstalker 1. World Clags Leaderboarg.
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ie Auswahl an Autorenn-
spielen ist fir den Mega

D Drive nicht unbedingt grofi.

Zuletzt konnte eigentlich Ayrton
Senna’s Super Monaco Grand Prix
Il begeistern. Da dies jedoch schon

MOTOREN, MADCHEN,

ein Weilchen her ist, und insbeson-
MONEY! DIE FASZINATON

bei Rennspiel-Freaks

DER FORMEL 1 IST UNGE-

Abwechslung an erster Stelle steht,
BROCHEN. DOMARK

machte man sich nun bei Domark

MACHT DAS SPIEL DAZU.

auf, das offizielle Spiel zur presti-
getrachtigen Formel 1-Truppe zu
erstellen. Um es gleich vorwegzu-
nehmen, es ist ihnen tatsdachlich
gelungen, das Flair der Formel 1

dere

_ET i

PREPARE

Digitalisierte Zwischenbilder machen

die Wohnung zum Rennnstall.

einzufangen. Drei verschiedene
Spielmodi stehen dem angehenden
{ Joypad-Prost zur Verfiigung,
. wobei es sich bei dem Arcade-
Modus um eine besonders neuarti-
I ge und motivationstrachtige Spiel-
i variante handelt. Im ersten Rennen
wird dem Spieler eine bestimmte
Anzahl von Wagen angezeigt, die
er Uberholen muf3. Schafft er es
tatsachlich, in einer bestimmten
Zeit an diesen vorbeizuziehen und
ihnen den Auspuff zu zeigen, so
darf er ein weiteres Rennen
bestreiten. Das Spielchen endet
erst, wenn er die erforderliche

ot-

Domark

dkann seinen

Ruf mit F1
deutlich
aufpolieren!

Das Refe-
renz-Renn-
spiel!

Quote nicht mehr aufbringen
kann. Wenn man circa drei Hun-
dertstel-Sekunden vor dem Uber-
holmanéver steht und dann von
der Zeit eingeholt wird, fihlt man
sich, als berihrte man einen
glihend heiflen Auspuff und pro-
biert es ein néchstes Mal.
Insbesondere wenn man mal allei-
ne kurz fahren will, ist

dieser
Modus

‘ extrem

unter-

halt-

sam. Will man jedoch etwas lan-
ger vor dem Bildschirm verweilen,
eignet sich hierzu bestens der
WM-Modus, wo man den berihm-
ten Punkteschefflern
wie Prost, Senna,
Hill oder Schuhma-
cher nacheifern
darf. Die zwolf ori-
ginalen Formel 1- ¥
Kurse dirfen hier
der Reihe nach
besucht werden.
Ganz wie die Profis
darf man natirlich
auch diverse Ein-
stellungen an seinem Wagelchen
vornehmen, die mehr oder weni-
ger grof3en Einfluf3 auf die Pisten-
schnelligkeit des Rennwagens

5p0t haben. Aerodynamisch macht sich

das Verstellen der beeindrucken-
den Spoiler bemerkbar. Nimmt
man die steilste der drei Maglich-
keiten, dann liegt der Wagen
unglaublich gut auf der Strafle
und laf3t sich auch in Kurven nicht
so schnell vom Kurs abbringen.
Jedoch hat diese Einstellung auch
einen entscheidenden Nachteil:
Die Hochstgeschwindigkeit ist
deutlich unter dem Maximum.
Ahnlich verhélt es sich mit den
Reifen, die ebenfalls in drei Vari-
anten zur Verfigung stehen. Die
weichen Reifen haften zwar in
den Kurven sehr
e gut, geben
g, ‘-‘ aber schon
nach kurzer
Zeit einen
wunderbaren
Gummiein-
topf in Form

von Streifen
ab. Weniger Einflu3 auf das
Fahrverhalten hat die Wahl der
Kupplung. Hier kann man viel-
mehr den Schwierigkeitsgrad

beeinflussen, denn es ist fir
Anfénger beinahe unméglich, per
Hand zu kuppeln und zu fahren.
Erst sollte man sich per Automatik
langsam an das Spiel herantasten

Ein langer
Weg an die
Spitze: Das
Uberholen
wird in San
Marino zur
Qual, beson-
ders zu
Beginn des

Rennens.
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Im Trainingsmodus diirfen die zwolf Kurse
des Formel 1-Zirkus einzeln trainiert werden.

R Kb
1 hnq:haa

und im spateren Profi-
Dasein seine Zeiten
per Kupplungsumstel-
lung verbessern. Vor
dem Start des Rennens
muf3 man natirlich
erst einmal seine Fahigkeiten
unter Beweis stellen, wozu
man sich in das Training
begibt und bis zu sechs Run-
den lang die Bestzeit der
Konkurrenten jagt. Das Ziel
ist natirlich, die beste Start-

Dank des
gesplitteten
Screens

durfen auch
zwei Fahrer
gleichzeitig
um Ruhm und

WM-Punkte fah-

muf3 man, meistens leider

die Boxen aufsuchen, um
die Reifen zu wechseln.
Diese Stops sollte man
genau planen, denn wer
verschenkt schon gerne
wertvolle Zeit durch iber-
flissige Reifenwechsel2 Per
Batterie kann man Ubrigens
den Spielstand abspeichern,
schlieflich wird es wohl lan-
ger als ein Stindchen dau-
ern, die ganze WM zu
bestreiten.

Der abschlieflende Modus
ist wohl fir die meisten der
wichtigste iberhaupt. Man
darf gegen einen Kumpel
um die Wette fahren, wobei
dank eines geteilten
Bildschirms jeder Fah-
rer das Rennen aus sei-
ner eigenen Perspektive

verfolgt. 0
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Hersteller: Domark Tel. 0044817802222

Release: 9-93

Gralik §6Y

Unglaublich schnelle Polygon-
Grafik, schone Digi-Zwischen-
grafiken.

Sound 82,

Realitdtsnaher Drohnsound, nette
Titelmelodie.

Gesamt 56

Kaum ein Spiel vermittelt ein

| O besseres Geschwindigkeitsgefihl.

Preis: DM 119,95

position zu ergattern, wo
man den argsten Rempeleien

ren. Rasante
Grafik und tolles

und schlimmsten Uberhol-
mandévern von vornherein
aus dem Weg gehen kann.
Im Rennen kann man, oder

Gameplay
machen einfach
Spafd!

HIGH
MEDIUM P

L

- MaNual

RUTO

Hier darf man seinen Renner einstellen
- Profis schalten natiirlich selbst.




ark Dragon, ein fturchterre-
gendes Monster, wurde vor
1.000 Jahren von den
‘Angients” in die Verbannung
geschigkt. Doch nicht ohne zuvor

die schreckliche Prophezeiung in
die Welt in 1.000 Jah-

DER JUNGSTE

ren wieder zu erscheinen. um das

GENIESTREICH DES
Sicksul der Welt endgiiltig zu
SHINING IN THE

.-T:&Esiegein. Das Spiel beginnt zu

DARKNESS-TEAMS
dem Zeitpunkt, wo sich die dunkle

SETZT NEUE STANDARDS.

US‘mle erfllem soll. Und das sieht
" eider auch ganz danach aus,
d&nn Ober‘ﬁéﬂmq Darksol” ging
einemyPakt mit der finsteren Macht

ein. Sein ?w| war klar: Den ver-
stackten Sch|ii_,;se| zu erlangen, um
. den Dark Dhagon wieder zu
L befreien. Der EinfluB von Darksol
st zu dem Zeitplinkt des Spielbe-
Fainns schon betr@ehtlich, nur in der
I Stadt GuardiaRa gibt es noch
F Widerstand Hl@_f werdet thr vom
~ Konig hachsipersonlich beauftragt,
Darksols Plane 2u durchkreuzen.
Sieben Freunde begleiten euch

U setzen

M,

! einer achtkdpfigen'Parysnamens

Shining Force los, um das Bose
endgiltig zu besiegen. Bei diesen
sieben-Freunden bleibt es aber
na%ﬂ“li&""ﬁkhi denn auf eurem

Das hort sxch ganz nach
einem Auftrag an! Nun
wirft man einen Blick auf
die Karte und begibt sich
in das hbenteuer

: Hlyuu re goirg o the quarry
o rescue the men, you can
countd me ind v

¥
| o -

.2;- —
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dabei, und so zight ihr anfangs mit _

* =

F

he coming back™

misSs my Daddy.‘ When's

Kampfe, Dialoge,
) fantasmvnlle

Rétsel - Shix
Force bietet all

Da zeigt sich
wieder
einmal die
Routine der
Sega-
Program-
mierer,
denn so
ein
virtuos
emachtes

ollenspiel
kriegt man
nicht oft zu

sehen.

ULE sutfers S
points of damage.

__Weg werdet ihr wele teilweise
sehr sonderbare Mitmenschen tref-
fen, die sich eurer Crew an-
schlieBen wollen. Wie bei jedem
guten Rollenspiel werden eure

Woud Dark Dragon, Ancients..
Lel’'s see now, wru‘tf else does

this old ook say?

. Ken: Ein Centaurus. Ein
- B exzell.ﬂlter Kampfer mit

Hans: Ein Bo@n-
schiitze. Mit ninem

Achtung Malt
nicht viele Trefier

Charaktere

im  Layte N

L des Spigls.
sdurch
;Erfahrung&\
_punkte, die \‘nr
sie/dureh gewofinene Kampfe
erhalten, Mmer besser. Dies
quBert sich vor allem durch-mehr

‘..."Hlfpomts krattigere Sehfage,

sowie die Beherrschung van vielen
Zauberspriichen. Neu anjdiesem
Spiel ist aber die Maglichkeit der
“Promovierung”. Erreichi'ein Cha-
rakter Level 10, kang er in der




‘auch schonster

m:ﬂ.gbwechsdnde

Falder/ange:-

dirft

Kirche promovieren. So wird bei-
spielsweise aus eurem Held
eifl krdfhger Ritter, der
mit einem eleganten:
Sehwung seinen
Sehwertstreich aus-
tuhrt. Selbstredend
gibt es natirlich
wieder sehr viele &
gesprachige Do
bewohner sewie
Shops mit @iner
reichhaltigen
Auswahl an
Wqﬁen und Heil-
mifteln. Wichtigster und

Gort:BinZwerg..
Klein aber oho,
Kimpfen trumpft

er ganz grof auf.

Bestandteil
sinduaber die
Kﬁmﬁ{e. In
bester Strate-
aie-Manier

wird hier ein

in einer aufwendig gestalteten
Pseudo-3D-Darstellung

gezeigt, wo ihr eure Helden
¢ | beobachten konnt, in welcher

langer Kampf

In immer

eleganten Weise sie ihre Geg-
ner attackieren. Das umtassen-
% de Spiel wurde in acht Chap-

4

1L 1 1

Runden autgeteilt. Die Bewegungs-
mizfgfichkeiten wer-

den.' dabei Tao: Eine
immer durch Zauberin. Sie
aulblinkende  vertragt zwar
nicht viel,

zeigt. Befindet ceutry
sich eint Charak vbllsten
Zauber-
nahe genug an gnriiche
gmem Feind, drauf.
hr ithn

attackieren und das Bild wech-

ter vOn euch

selt Hier offenbart sich der
sicherlich schonste Teil des
Spiels, denn alle Kampfe werden

hat aber die

' ters unterteilt, wobei die Starke
und Anzahl der Gegneriatislich
'mmessmehr zunimmt. Aber keine
Sorge, Fc:l'rs-ihr_unreﬁﬂgﬁ-einrwwmi
sterbt, bleiben euch durch das
Absaven/ in der Kirche der Spiel-

stand sowi€ die Erfahrungspunkte

erhalten.

Hersteller: Segn  Tel. 040-2270961
Release: September Preis: DM 129,95

Gralil . § 9‘:,

Die Kampfe wurden optisch sehr
reizvoll verpackt, die Oberwelt -
hingegen nur Gberdurchschnittlich.

Sound §1%

Alle Tracks sind sehr stimmungsvoll
und passen optimal zum Spiel. Bei
den Kampfsequenzen nervt die Musik t"

allerdings nach einer gewissen Zeit.

Gesamt 56

Ein hoch motivierendes Rollenspiel
mit Strategie-Touch. Fir Profis J
allerdings zu leicht.

Nord Up

Super! Ein derart moti-
vierendes Modul habe

ich schon lange nicht
mehr in meinem Mega
Drive gehabt. Weit iber
30 verschiedene Charak-
tere, ein absolut gelun-
genes Kampfsystem und
71 | nicht zuletzt die fesseln-
von dieser
Rollenspiel/Strategie-
Mixtur. Durch die einfa-

Giant Bats tauchen im zweiten Level
dutzendweise auf.

che Steuerung und den

moderaten Schwierig-
keitsgrad darfte dieses
Spiel das ideale Einstei-
gerprogramm fir Leute
sein, die mit diesem
Genre noch nicht ver-
traut sind. Dank der
vielen eingebauten Gags -
ist es flir mich eine der
besten Neuerscheinun-
gen der
letzten
Zeit.
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dunkle Hshlen,
spukige Bur-
gen, steile Klip-
pen und ver-
worrene Boh-
nenranken hin-
auf muf3 der
furchtlose Mau-
serich disen,
bevor er dem

ickys Erzfelnd,‘ dus Phan-
tom, hat wieder einmal
Béses angerichtet. Mopste

er doch glatt den magischen Kri-

ZUERST DURFTE MAN
ﬁa” der das wnd det llusionen

NUR DAS SCHLOSS
_H‘:fbr schlechten -Eir@ﬁ?seﬁgschﬁtzeni ‘

.f'_. “

sconE
(;ﬂﬂﬂﬂﬂﬂ

DER ILLUSIONEN %hinfom Auge
| ugegegen- 3. :
~ sollte, tﬁd nahrn gU& noch iibertreten kann. mﬂ mm;.ua Idee: Eine B::tiﬂﬁ
: EB_FORSCHEN -NUN Das wiederum wei3 selbstver- etter- Pflanze dient
- - — . ©  standlich Bescheid, und versucht
?&mpaor von Mic%rsireunden'f“' 1 mit. it el tiickischer Fallen

EH\TE GAI\TZE WEI.[[‘

Das Land der Illusionen
mufd von Micky komplett
durchguert werden.

_,g”

POWER TRIES, ' SCORE 1T 1 MK alilﬂd ultraboser Monstren MICI(YS
][l-—hcu 3 [uuuuu zu‘,( 26 u] :
) vereiteln. Doch unsere

14 ”h'uumhqﬂe Sptelslubn Wn
vor Micky, die er mit viel List und
Geschick zu bewdéltigen hat. Durch
| den verzauberten Wald, durch
I fischverseuchte Gewdsser, durch

POWER TR IES SCOME ;T
[l_:l = ) :)I'nuuuu;ul[ 161
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'g‘ ssgzgm;l“egr'_ | B}'avol Land of Illusion ist

Grandios, genial, traumhaft! Dieses ausforde- O - W‘LICh_ta- s
Spiel ist einfach der ultimative _"!“g !.ll‘ld :;;::nggz?;[aﬁ;ed:e ey
SpaBbringer fiir das Game Gear. EIIllge inno- Systems voll auszureizen.
Ebenso wie bei der Master System- vative Spl&l' Grafik und Animation sind
Version werden grandiose Grafiken, elemente ein Augenschmaus und
geniales Gameplay und traumhafter eben dgm entlocken selbst verwshn-
Sound geboten. Get i odul eine [P Spielern einige Anahs.

ganz beson- BN Handlung ist bis ins

dere Note.

LAND Ol
ILLUSION

Land of lllusion ~ Jump & Run
Hersteller: Segn  Tel. 040-2270961
Release: — Preis: DM 89,95

Gualil 929,
| Sound §%,

Gesamt §9.

Augenblicklich das Referenzspiel im
® W Jump & Run-Bereich!
Wo bleibt Teil 3?

letzte Detail durchdacht

und mit viel Liebe umge-

setzt. Dutzende von kno-
beligen Ratseln und Fallen
kénnen

sogar im

dumpfe-

sten

Zocker

einen

kleinen

Strategen

wecken.




FIX-F L.

Hulk Hogan

*LIMIT zu Besuch beim
Hulkster

Jurassic Park
*Die Dinos greifen an

Cyberspace

*Computerspiele werden
 Wirklichkeit
— und du bist der Held

Comics
*DuckTales, Balu und
Darkwing

— die Comicstars
machen Action

N

LIMIT Nr. 9 -

jetzt bei deinem
Zeitschriftenhandler.

RN nichts fi
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Nonald solort aut Gie Reise

ABENTEUER.

Die drat Netten spurt Danoid

I | 3 b 4 '
roorst gut, Goch om sie 2y patrer
b
L]

en. muid der toptere Efpeat arst
gefahrvalles Gelande durchaqueren
uead L'inige* Unatiere mit seinem
Helzhammer piaten.

Durch die dichten Walder Kand
das. in denen es von Bibers und
Risnen fur s0 wammel, durch ded

L= . L)
sehianganvarseuchian Regenwoit
- s

. - ] ] | . H 1
urd dorch die Gshen Andon. de

The Lucky Dime Caper Jump & Run
Hersteller: Sega  Tel. 040-2270961
Release: — Preis: DM 89,95

fir Walt
SEs Disney-

Jinger und
den Rest
der Welt!

Gualile 979,
Sound 577 R

Gesamt 969

Walt Disneys tolpatschiger Held kann
® 3 i eigenen Spiel begeistern. Selten so
geschmunzelt!
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Guadels Spuksablol

“gehoit wurde, st

st Die Londsehaben

Das Modul

= Gear Check Wp

Fir das Game Gear tritt Donald in
ebenso guter Qualitdt an, und jeder
Level bietet eine eigene Hintergrund-

i T
von Inkasounsichers gex
macht werden  Foha de Wag oes musik. Was will man da noch mehr?

-~ § ) - y , i
Letdgeplagion. Hak ar ey goschatit,

USSR auch noch die Gliscksio
et hor Hungrige
Kantibalen oyt gen
sropischaen Inseln, ved
gammeite Mumien @0
den . ggyphschen
Poromides und Eis
randar em Si'{,{piui,
uﬂ:ﬁ*'&unﬂ 2inam L;téif!* -
gen: - Eaténbrdten
duschaus ‘nht: obhge
sangr mutt Dongid
pretwintern,  um

" Ponald in Action: Ein federndes
Trampelin fordert hohe

-

e n v
24 erraiches

Way acatisch aus
Jem -Masrer Sesfem

garadery Lo

sind sehr achon, end
Donoid wackelt har
YOTragend. antmied
ubfer A Scracn,

schon recht geschickt |

”0“ up die Knopfe des Joypads |
bedienen. i |

Es bleibt nur ein Urteil:  Da Grafik und Spielidee |
Donald Duck hinterlaSt  absolut toll sind, kann |
einen fantastischen “Donald Duck” auch |

' Eindruck. Die Rahmen-  Nicht- |
handlung wird dem Donald-
Spieler in einem sché- Fans i

nen Vorspann erklart empfoh-
und verspricht einiges len wer-
an Spannung und den.
Abwechslung. Um das

ganze Spiel bewundern

zu k6nnen, mufd man

s o T T T T — Y Y
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IE RACHE DER

FURCHTBAR SEIN!

d_e.n wahrend eines Austlugs
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BESONDERS AUF |

einer nahen Vergnﬂgungs&to?ion

DEM MEGA DRIVE.

Hin*erlisﬁg von der Finsteren Kori~ 3

gin gekidnappt. Zwolt Levels voller
Getahren trennen dich von deinem
Ziel. Von deinem Raumschiff aus
‘2kampfst du dich durch Ragnarcks

“Schlucht. Hierbei hast du vollige -
Bewegungstreiheit. Wie du die

Monster erledigst, bleibt dir Uber-
lassen. Du kannst sogar Beine von
getdteten Gegnern als Schlagstock
verwenden. Am Ende der Schiucht
séhst do dich ins Wookie-Lloch ab.
Dabei befallen dich Végel una
Am
Boden angelangt geht es auf
einem Speedbike durch den Turbo-
TJunnel ‘zur Arktischen Hohle

krotenfressende Pflanzen.

T o
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Spielerische Vielfalt ist

- garantiert: Oben Balle-
- Werfen, unten Gegnern
Angst einfloflen.

atplaneten im Roum=
\

wird aie Prin-

Die Kroten
konnen sich
auch auf

dem Mega
Drive zur
) ernsthaften
& Turtles-
Konkurrenz
entwickeln!

= Brett-undimochdem du einige Yodk-

it

Grafisch kann Battle-

- toads iberzeugen, eben- men

- 80 sind die Bewegungs-  Action-
‘und Kampfmoglichkei-  Spiels
ten duBerst vielfaltig. ein.

_ Bei jedem Spiel entdeckt Konkur-
- man neue Methoden, um renz flr

- sich der widerlichen
' Monster zu erwehren.
E-Diomntergrundmunik

[ —

ist auch nach ldngerer
Spielzeit nicht nervig
und gliedert sich gut in
das Gesamtbild dieses
wirklich unterhaltsa-

die Turt-
les!

o Ty
e

W

el N “—:“"“"hﬁ
Wenn du dieh hier nicht schnel
R VbEWE‘g&?. erstarrst dizu einem Eis-

block und bist deinen Widersa-

g

chemunwiderruflich ausgeliefert.

eine Hatkeist uad schlangle™3idk

_Burch den'Hogel.aus steinhart
- 'geFrorenen Schneebhallen Rid’mmg "gémeinscm mit deinem Mitstreiter

Ausgoag; der dich wieder an die
Obérflache bringt. Hier schlagt dir

-

Mittagssonpe supfst du .@ut einem

n

< Spaceboard d;.,-'iflnyeinen reifen:. .
den Strom. Doch Baumstamme und

Strsgie! ‘machen dir deinen Ritt zur

- o

che Barrikaden @benwunden hast.
besteigst du den Turbo Jet. Sei guf

#=\"] Per Seil han-

(links) run-
ter, um sich
dann auf ein
Spaceship zu
setzen und

W AFT ey .*I-"_,_
80508 0

TR 3 _—’._ R .
Sy, vy, CEEDRS, B

- T B
:'".m..-r."""

e .

N &elt man sich |

_Alsp, zeig dem Schneemcnn_‘?&%”ﬁ” diesen Gefahren kannst-dy
*(-:r A._‘". xﬁ‘-_‘f' : A

wCfropi Hitze ins Gesicht in@8e¥7:8¢ite an Seite, was den Spielsnal
Ll - i

Holle. Jetzt springst du von Geinemy. .

8 Check Wp e

loszudiisen ~
{unten).

i

der Hut! Glihende Meteoriten
wollen dich ins Jenseits befdrdern
Hier zeigt sich, ob du wiirdig bis
eine Eite Xampfkrote zu $eint -

-

dich entweder alleine C:?E f::*':'_:p*

krote Zitz stellen, oder ‘dich

Rash in sie stirzen. Im Zwei-Spie-
\ £ = .
ler-Modus kampft man simultan

e

@

erheblich steigert

Hersteller: Sego
{ Release: 7-93

Tel. 040-2270961
Preis: DM 119,95

Gralik 50,
Sound 759,

Gesamt 76

Ein abwechslungsreiches Spiel. Dank
der Continue-Option kann man
schwierige Sequenzen oft iiben.

-
Fas
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tto zahlt mittlerweile seit
fund 20 Jahren zu den
unumstrittensten und besten
Komikern auf deutschen Bthnen.
Wenn er mit der Gitarre auf der
Bretterbithne steht, zieht er eine

DEUTSCHLANDS

bessere Show ab, als Michael

BESTER KOMIKER UND

Jackson mif seinem Multimillionen-

ERFOLGREICHSTER

Mediaspektakel. Dutzende von

FILMHELD LASST SEINE

Schallplatten, Bicher und

NIEDLICHEN OTTI-

Tourneen lieBen ihn bundesweit

FANTEN NUN IN IHREM

zum Liebling werden. Mittlerweile

ERSTEN COMPUTER-

drei Filme machten ihn auch zum

SPIEL AUFTRETEN.

erfolgreichsten Kinostar in deut-
schen Landen..Immer wieder
kamen dabei auch seine zeichneri-
schen Tdlente zum Vorschein.
Meist in Form der sefenannten
Ottifanten, die er zu allerlei ver-
schiedenen Darstellungen nutzte.
Genau diese sympathischen Gesel-
len diigfen nun auch in einem
Computerspiel ihr Kénnen bewei-
sen. Niedlich und spaf3ig! Genau
so laft sich das Spiel beschreiben,
das fir die ganze Familie perfekte
Unterhaltung bietet. D&B es sich

klasse. Selten so gelacht!

54 SEGA MAGAZIN

“ gezeichnetywurden, in einem

@ #dabei um ein Jump & RurSpiel
handelt, lag relativ nahe, denn nur
so konnte man die tollen Animatio-  J##

nen, die direkt von Otto selbst

Spiel unterbrin-
gef: Nun Uber- asw__

o SO

im Walde, ganz einsam
und allein. Die Rettung

. muf wohl die Aufgabe

, des Spielers sein.

Herrlich
animierte
Ottifanten
dirfen ihr

erstes
Videospiel ™
erleben! Wie

niedlich!
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Otto im
lntetrvie.w

Erstaunlicherweise
laf3t Otto nun seine
Ottifanten ganz alleine auf
die Welt los. Eine Fernsehserie soll kommen
und das Videospiel ist nun gerade eingetrof-
fen. Wir wollten natirlich von Otto wissen,
wie es dazu kam.

Otto, die Ottifanten dréngen mit aller
Gewalt an die Offentlichkeit. Wie willst
Du diesen Ereignissen entgegentreten?
. Gar nicht. Die sind starker als
ich.

Was haltst Du von einem méglichen Film
namens “Otto gegen das Ottifanten-Empire”?
. Fande ich toll - aber wer soll die
Hauptrolle spielen?

Die armen Russeltiere haben einiges auszu-
halten: Zuerst werden sie in Biichern und
Zeitungen plattgedriickt, nun werden sie auf
kleine Plastik-Chips gedréngt und demnéchst
werden sie sich von Millionen von Fernsehzu-
schauern in ihren intimsten Bereichen bestau-
nen lassen missen. Wie halten die das aus?
. Das hab ich doch auch ausge-
halten - da missen die durch.

Hast Du den Ottifanten bei der Spielentwick-
lung geholfen2 Oder muften sie sich alleine
durchkémpfen?

M. Geholfen? Die ganze Entwick-
lungsarbeit mufte ich wieder alleine
machen - die wollten doch nur
spielen.

Wie konnte Sega Dir die Erlaubnis abluchsen,
die Ofttifanten als Pixelhelden verwenden zu
diirfen?

. Sie haben mich gezwungen: Mit
Geld!

Wann feierst Du Dein grof3es Comeback? Ich
habe schon seit mindestens drei Tagen nichts
mehr von Dir gehort?

. Ich war drei Tage erkaltet - aber
ab morgen bin ich wieder voll da!

Was wolltest Du den Lesern des SEGA Maga-
zins noch sagen?

™. Was soll ich noch sagen? Viel
Spafl!

et keineswegs lafig-

-
yw

nimmt SRR
der Spieler &k -- J

also die Rolle
eines Ottifanfen und macht sich
auf in ein grofes Abenteuer, das
mehrere grafisch absolut.verschie-
dene Levels zu bieten hat. Ob man
nun im Kinderzimmer hergmrennt
oder die finsteren Dunge®hs
durchsaust, die Grafiken#sind
absolut Tiebevoll und detailliert
gezeichnet. Alleine schon, wenn
der Ottifant ‘mit seinem Rissel
spuckt und Grimdssen zieht, st
man fasziniert. Dazu spielt sich
das Ganze auch sehr gut. Der
Schwierigkeitsgrad |aBt sich
fréundlicherweise auch von lefeht
bis'schwer einstellen. Der Sound-ist
wirklich gut gelungen, und die ver-
teilten Gummifanten sehen wirklich
kostlich aus, sollten jedoch einge-
sammelt werden™ Das Spiel ist
nicht im Sonic-Super-Speed-Stil
gehalten, sondern ein bif3chen
beddchtiger ausgerichtet, jedoch

herrscht im
Schlof8! Da
wackeln die
Windeln.
weilig*Die Spriin-
ge missen genau
getimt und das
Vorgehen genau

durchdacht
hi

2 b

The Ottifants Jump & Riissel
Hersteller: Sega  Tel. 040-2270961
Release: September Preis: DM 99,95

Gralik 8§59

Herrlich animierte Otfifanten und
tolle Hintergrundgrafiken begeistern!

Sound 76

Passende Soundtracks und gute
Soundeffekte.

Gesamt 54

The Ottifants setzt einen MaBstab,
was die Qualitdt von Lizenzspielen
angeht.
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MEGADRIVE
Action Replay Pro 99,90
Mega Adapter 39,90
CDX Adapter 99,90
Arcade Power Stick 79,90
Joypad m. Dauerf. 19,90
688 Attack Sub 59,90
Abrah. Battlet. dt 49 90

Afterburner Il dt
Alien || dt
Alienstorm jp
Alienstorm dt
Another World dt
Arch Rivals dt.
Ariel dt

Bad Omen jp

Ball Jacks dt
Batman Ret. J. dt
Battle Toads dt
Bonanza Bros. jp
Bubsy dt

Cadash jp
California Game dt
Carmen Sandiego
Captain Planet dt
Chiki Chiki dt
Cool Spot dt
Crackdown jp
Cyborg Justice dt
Dahna

Darius |
Dangerous Seed
David Robinson
Deadly Moves us
Desert Strike dt
Dung. & Dragon dt
Ecco Dolphin dt.
EX Mutants dt

F 1 Hero

Fantasy Zone dt
Fatal Fury dt
Final Blow

Fire Mustang
Flashback dt
Flicky dt
Gainground dt
Galaxy Force 2 dt
George Forem. dt
Ghouls'n Ghosts dt
Global Gladator dt
Granada jp -
Greendog dt
Ghostbusters us
Golden Axe |l
Gynoug

Hard Driving dt

69,90
89,90
39,90
49,90
89,90
49,90
09,90
39,90
79,90
79,90
79,90
39,90
99,90
39,90
59,90
39,90
69,90
69,90
99,90
29,90
69,90
29,90
29,90
39,90
39,90
99,90
89,90
99,90
79,90
89,90
49,90
79,90
89,90
39,90
39,90
99,90
89,90
49,90
49,90
69,90
49,90
89,90
29,90
69,90
49,90
99,90
29,90
49,90

Segadrive
“.for Gnadenlos

Humans us 79,90 Strider dt 49,90 Chessmasterdt 29,90
Heavy Unit 29,90 Strider 2 dt 79,90 Chuck Rock 39,90
Hellfire 29,90 Summer Chall.dt 79,90 Defender Oasis dt 39,90
Hurrican jp 39,90 Sunset Raiders dt 69,90 Devilish dt 29,90
James B. 007 dt 79,90 Superman dt 89,90 Donald Duck dt 39,90
James Pond Il 49,90 Super Shinobill jp 99,90 Dracula dt. 49 90
Jewel Master 29,90 Sword of Sodan jp 29,90 Fantasy Zone dt 29,90
Joe Montana3dt 39,90 Rings of Power dt 59,90 Galaga jp 39,90
John Madden dt 49,90 T 2 Arcade dt 79,90 Global Gladiat dt 59,90
John Madd. 92 us = 49,90 Talespin dt 69,90 G Loc dt 29,90
John Madd. 93 us 79,90 Tazmania dt 79,90 Halely Wars dt 29,90
Jordan vs Bird 39,90 Thunderforce llljp 49,90 Home Alone dt 49 90
Jungle Strike dt 99,90 Thunderforce IVdt 89,90 House of Tarotjp 19,90
Kageki jp 29,90 Tecmo Soccer 39,90 Klax dt 29,90
Kick Off dt 89,90 Tiny Toons dt 79,90 Land of lllusion dt 59,90
Kid Chameleondt 49,90 Toki jp 39,90 Leaderboard dt 2990
Last Battle dt 39,90 Toe Jam & Earl jp 39,90 Lemmings dt 59,90
Lemmings dt 79,90 Turbo Outrun dt 49,90 Monaco GP Il dt/jp 39,90
Lotus Turbo Chal dt 89,90 Turtles dt 79,90 Master of Darkness49,90
Magical Hat 39,90 Two Crude Dudes dt 89,90 Ninja Gaidendt 39,90
Mercs Il dt 49 90 Verytex jp 29,90 Outrun 29,90
Mega Games 2dt 99,90 Warsong us 79,90 Princ of Pers dt 39,90
(Golden Axe, S.-Shinobi,  Warrior o. Eter. Sun 99,90 Popils dt 29,90
Streets of Rage) Wonderboy 39,90 Roadrunner dt 49,90
Mickey & Donald 79,90 World of lllusion 79,90 Shinobi 2 dt 39,90
Mickey Mouse dt 59,90 ZeroWings 29,90 Simpsons dt 29,90
Micro Machinesdt 79,90 Smash TV dt 39,90
Might & Magicdt 49,90 MEGA CD Solitaire Poker 19,90
Monaco GP | 49,90 Sonic 2 dt 59,90
Monaco GP |l 59,90 SEGA CD ROM Street of Rage dt 49,90
NHLPA dt 99,90 dt. m. Spiel 499,90 Street of Rage Il dt 59,90
Outrun jp 29,90 Afterburner lll jp 89,90 Talespin dt 49,90
Outrun 2019 dt 69,90 Batman's Return 109,90 Tom & Jerry dt 49,90
Pacmania dt 39,90 Chuck Rock us 99,90 Wimbledon jp 39,90
Paperboy dt 39,90 Dune us 119,90 Wonderboy dt 29,90
Powermonger us 69,90 Earnest Evans jp 59,90

Predator 2 dt 79,90 Final Fight jp/us 109,90 Geschiftsbedingungen
Quackshot jp 39,90 Funky Horror Band 39,90 importspiele und Geréte sind ohne
Rings of Power 39,90 Heavy Nova us 59,90 deutsche Anleitung. Umtausch ist
Risky Woods dt 59,90 Hook us 99,90 ausgeschlossen. Defekte Ware
Road Rash Il us 69,90 Indiana Jones us 109,90 wird nach unserem Ermessen
Road Rash Il dt 89,90 Jaguar XJ 220 us 99,90 repariert, ersetzt oder

Robocod dt 49,90 Kriss Kross us 109,90 gutgeschrieben.Riicksendungen
Rolo Rescue us 69,90 Sol Feace jp 79,90 an uns werden nur angenommen
Shadow Beastdt 49,90 Thunderst. FX jp 89,90 wenn diese versandkostenfrei
Shadowdancerdt 4990 Time Gal us 119,90 gesandt wurden.Wir haften nicht
Shining Force us 129,90 fiir dieKompatibilitat der Spiele
Smash TV dt/us 79,90 GAM EG EAR oder Gerate. Wir behalten uns das
Sonic jp 29,90 Recht vor, Teillieferungen durch-
Sonic |l |p 69,90 TV Tuner 129,90 zufiihren. Angebot freibleibend.
Sonic |l dt 79,90 Action Replay 69,90 jp=japanische Spiele,
Speedball 2 dt 89,90 Big Window 19,90 us = amerikanische Spiele,
Spiderman dt 59,90 Arial Assault dt 29,90 dt=deutsche Spiele
Spiderman jp 39,90 Arliel jp 19,90 Stand 30.07.93

Splatterhouse Il dt = 39,90 Ariel (Mermaid) dt 49,90 Gnadenlos GmbH

Steel Empire jp 39,90 Batman Return dt 39,90 Orleansstr. 63

Streets of Rage Il 59,90 Berlinwall jp 29,90 81667 Miinchen




er gute Fred kommt mﬁae
von der Arbeit nach Hause

und wiirde so gerne zum

Kegeln fahren. Doch vorher muf3
er for Ehefrau Wilma die Haus-

YABBA DABBA DOO!
‘wand sireichen. Das ware ja kein

DIE FEUERSTEINS AUF
_.."~'“n?'l_:’rf:>b|em‘r doch Baby Pebbles mit

DEM MASTER SYSTEM,
ihren schmierigen Hﬁnden und ein

PRADIKAT: BESONDERS

widerspenstiger Wurm, der als

STEINZEITLICH!

Pinsel dient, machen ihm die
Arbeit schwer. Hat Fred es den-
noch rechtzeitig geschafft, macht

The Flintstones  Geschicklichkeitsspiel
Hersteller: GrandslamTel. 0402270961
Release: — Preis: DM 89,95
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Gualik 56,
Sound 48

Gesamt 66

@) Eine zufriedenstellende Umsetzung
einer lustigen Serie.
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Fred
Feuverstein
muf sich
auf dem
Master
System
ganz schon
qudlen.

Wilmaaaaaaa....| Wieso
das denn? Nur Fans der
Serie ‘Die Feuersteins’

sl werden sich wohl mit

Begeisterung an dieses

. Spiel halten. Die zappeli-
" ge Steuerung macht dem
4 Spielspaf’ schwer zu

schaffen. Die Grafik ist
ziemlich schlicht, halt
gich aber an den 8til des
Cartoon-Vorbilds. Tief-
punkt des Spiels ist
zweifelsohne der Sound,

ol der sehr an einen PC-

Quéacker erinnert (die
Programmierer waren

allerdings so weise, eine |
Option zu installieren,
die jeglichen Ton von

vornherein aus dem
Lautsprecher verbannt).
Eine Serie wie ‘The
Flintstones’ hat mit
Sicherheit Besseres
verdient, Master
System-Besitzer werden
jedoch iber die Mangel

Ich kann mich noch sehr
gut erinnern, als ich in
meiner Kindheit voller
Begeisterung vor dem
Fernsehgerét saf® und

die Abenteuer von Fred
Feuerstein und Barney
Gerdllheimer verfolgte.
Schon alleine aus die-
sem Grunde fesselte

" | mich das 8piel in beiden

Versionen an den Moni-
tor. Sicherlich, mit
Games wie Sonic oder

World Of Illusion kann
dieses Spiel nicht mit-
halten, jedoch ist der
Spielspaf flr echte
Feuerstein-Fans unge-
mein hoch. Wer die Serie
liebt, wird auch das
Spiel gerne mdgen! Der
altertim-

liche

Touch

kommt

sehr gut

riber!




1 er sich mit seinem Busenfreund
' Barney Gerdllheimer auf den Weg
I*' zum Kegelklub. Riesige Fels-
' brocken gilt es mit dem Auto zu
E umfahren, denn um die Federung
" _des steinernen Wagens ist es nicht

r
‘.

Die Mega Drive-Version macht im
direkten Vergleich einen wesentlich
besseren Eindruck, was nicht zuletzt
an der passablen Steuerung liegt.
Jedoch ist hier die Konkurrenz auch

deutlich groBer! Fiir Fans!

besonders gut bestellt. Im Klub

angekommen, muf3 “Zwin-
kerzehe” Fred gegen Bar-
ney einen Sieg herauske-
geln. Wieder zu Hause
mul3 der arme Feuerstein
feststellen, daf3 Sprofiling
Pebbles in seiner Abwe-

lBUU.L":’HG‘

o i -

LLEY
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i N

L]

3

S G
k¥

sl

d

3

'l

senheit wieder einmal auf
und davon ist. Fred und Bar-
ney finden die Kleine in lufti-
ger Héhe auf einem wackeli-

gen Baugerist sitzend. Ist
doch klar, daf} der mutige
Steinzeitvater sofort eine
Reftungsaktion startet.

it
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e Pond-Spie|e von Millenni-
um haben allesamt einen
duBBerst humotvallen Cha-
rakter. Zum einen ist daraa natir-

.

lich schon der glitschige Held

ELECTRONIC ARTS
'l schuld, der nichts anderes als eine

. SCHICKT SEINEN
| Parodie auf 007 lames Bond dar-

BB FLOSSEN-AGENTEN
.~ “stellt. Jedes Spiel‘basiert aul einem

EIN DRITTES MAL IN S8

{ anderen Klassiker der Spielege-

EIN ABENTEUER.

schichte und*wird technisch bra-
vourPs in Szene gesetzt. Alleing
| " schon die Vorgeschichte zu Ope-
| “ration Starfish, dem dritten Teil, ist
toll. Es herrschtder grolle Kase-
Handelskrieg auf der Exde, denn” «
vom Mond wird,jllegaler Kase ein-
geflogen. James Pond macht sich
nun auf, den Mond-Impotteuren
das Fischten zu lehren. Wie

ot-
Spot

Ultra-
schnelles
Scrolling,

witzige
Musik und
ubﬂedrehte

Ay deen
b %

Auf dieser Karte gelangt
man von Level zu Level.

: K R N
- ﬁ - #-{ m;- - _;:&’-
R N N e M e . &

. & machen
<. James Pond

“genave Levelanzahl nennen, denn

keitGber dén Screen dust, odaﬂ.@it

James

Pond auf
dem Weg in
das All

. Mit dem
dritten Eeil
katapultiert
sich der
Flossenheld
endgiiltig in
die Spitzen-

gehabt haben wir es mit einem
Jump & Run zu tun, doch was hier
alles gehéten wird, ist gr;cmdios.
Auf einer riesigen Karte gibt es
unglaublich viele Orte, die abge-
sucht werden miissen. Aus diesem
Grunde kann ich auch nicht die

P S — i ——

| Jump & Run
Hersteller: E. A.  Tel. 05241 24307
Release: September Preis: DM 120,

es sind unzdhlig viele und Auskunff ~ -
wollte man mir bei Electronic Arts
nicht geben. Die Extras machen
das Spiel zum Megd-Hit. Ob man
nun mit Raketen an den Fiflen in

einef exorbitanten Geschwindig-

§7%
5 1%

eiper Bergknappen-Kappe Licht ins ) émﬁ;k
Dunkel bringt, odersteile Wiinde
hinauflauft, das Spiel machf ein-
fach SpaB3. Wewauf rasante Action

steht, ist beiJames Pond - Operati-
on Starfish géhau richtig. 0

Nord Hp

Speedy! Hier geht es
aber wirklich ab. Schnel-
leres Scrolling und abge-
drehtere Ideen habe ich
noch bei keinem Mega
Drive-8piel gesehen. Das
Programmierteam um
Steve Bak darf sich
wirklich auf die schup-
| pigen Schultern klopfen,

- e—

Sound
Gesamt 57

| Wohl das schnellste Spiel auf dem
® W Mega Drive!

Teil der James Pond-
Reihe haben sie sich

|
l




m Zwei-Spieler-Modus
dirfen Mickey Mouse
und Denald Duck sogar
gemeinsam Abeniever beste-
hen, wobei gegenseitige Hilfe:
stellungen oftmals dem Spiel

EIN WEITERES

zusdatzlichen Reiz geben.

NAHEZU PERFEKTES

Besonders beemdruckend ist.

DISNEY-ABENTEUER

daf3 je nach Charakterwahl

AUS DEM HAUSE

geringtugig unterschiedliche

SEGA.

Levels gemeistert werden miis-
sen. Eine magische Kiste kata
pultierte Mickey und Donald in
eine Fantasywelt, der sie nur

“mit deiner Hilfe wieder entflie-
?hen konnen. Bevor die Reise im
Zauberwald beginnl, konnen
unﬁut}grniche Opfionseinste|-
lungen vorgenommen werden -
allein 27 Musiksticke stehen
zur Auswahl. Durch Wolken-
landschaften, die Unterwasser
welt, die Bibliothek, bis zuriick
zum Zauberkasten fohrt uns
der Weg. In traumhaft schon
gezeichneten Gratiken kénnen

Disney Club
live am
Monitor!
Einfach

perfekt!

Sonne, Sommer, Strand!
Donald wartet auf Hilfe.

> 3 3 3 % %

Auch die Endgegner
wurden in begeisternder

Qualitit animiert.

genretypisch wele ltems aufge-
sammelt werden, die unseren
Energievorrat und Punktestand
bereichern. Alle Gegner sind
zuckersif3 animiert. Feinde
werden nicht blutriinstig kaltge-
macht, sondern durch Schwen
ken unseres Zaubermantels in
nette, niedliche Dinge verwan-
delt: Die Animationsphasen der
Hauptdarsteller

Ich stehe vorwiegend auf
. | knallige Action. Trotzdem
"I hatte ich an Mickey und
Donald absolut nichts
auszusetzen. Selbst nach
Lésung des Spiels schaue

ich immer wieder gerne

rein, um

—

selbst haben
beinahe Trick-
filmqualitat.

Worte werden
in amerikani-
schegi Slang
und i"der Tons
|Gge, identisch
den bekannten
Cartoons, wie

| dergegeben.
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Technisch gese
hen ist World of
llusion ein kleines Mei
sterwerk. Abwechslungsreiche
Spielabschnitte und aufregen-
de Optik werden mit siflem
Sound untermalt. Durch ein
PalBwortsystem und sehr ein-
fache Levels ist das Game lei-
der innerhalb eines halben
Tages durchgespielt. Mehr
Levels oder schwierigere Tifte:
leien wdren wijnschens-a

wert.

§ Cicc I8

SRR S |

| | D

| [ &= Gllasions* | |

E A —_ TR

< | Sirring |

i MICKEY MOUSE 2 powun pucr |

P — Wi Sad it

& L D ——— o

| World of lllusion ~ Jump & Run '

Hersteller: Segu ~ Tel. 040-2270961
Release: — Preis: DM 99,95

Gralik 959,
Souud 929,

Gesamt 58,

Ein Nachfolger zur lllusion-Saga ist
erwiinscht.
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iel ist es die Straf3en einer
Kleinstadt von allerlei Gesin-
del in Form von wiisten
_ Punks, leichtgeschirzten “Damen”
. . (die besonders gemeine Peitschen-
hiebe austeilen) und kamptwiitigen

OFTMALS SIND HAU-

Indianern zu befreien. Dazu sucht
DRAUF-SPIELE EHER

man sich einen der drei Helden

VON DER STUPIDEN
Adam, Axel undiBlaze (der Tribut

SORTE. STREETS OF
an die kleine weibliche Fange-

RAGE ZEIGT, DASS ES
meincje) aus, die jeweils unter-

AUCH ANDERS GEHT.

schiedliche Fahigkeiten in den
Bereichen Energie, Sprungkraft
und Geschwindigkeit haben. Jeder
der drei Superfighter beherrscht
spezielle Techniken, um den Geg-

ner zu vermobeln, und kann eine

—— S — —— T — ———

e al = B el ke, o =
3 is

Action
Tel. 040-2270961
Preis: DM 99,95

Sreets of Range
Hersteller: Sega
Release: —

Gralik §7%
Sound 769

Gesamt E3.

Abwechslungsreiche
@Y Backgroundgrafiken!

 ;
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Bevor man
an einem
“lieben”

seine Kara-
te-Kiinste
testet, sollte
man sich
zuerst mit
einigen
ezielten
op-Chagis
bei Streets
of Rage
abreagieren.

ganze Palette an Spriingen, Tritten
und Schulterwiirfen yorweisen. Die
zahlreichen Extra-Boni, die in
Form von Telefonzellen, Miillton-
nen, Fassern usw. iiber den
gesamten Parcours verteilt sind,
sorgen fir viel Abwechslung. Wer
beim Bodybuilding ein wenig
nachldssig war, ‘sollte auf die Son-
derwaffen achten, die oft in der

PI II"‘-}:.-"'. EFGT e ol il

1 1

T AXEL

| POWER
JUME

Welcher der d.rel Fight.er .
ist dein Liebling?

Begegnung um Mltt.er-
nacht: Hart und grausam.

Fast wie Bruce Lee in
seinen besten Zeiten.

&/ P= 6O

Bock n'noll t.anzen dle
bestimmt nicht.

Gegend herumliegen. Einfach
aufheben und schon kénnen die
Messer und Baseballschlager ein-
gesetzt werden, In acht verschie-
denen ilevels (Ladenstrafle,
Strand; Baustelle usw.) muf3 die
kriminelle Brut plus einem “Ober-
motz” eines Besseren belehrt

werden. P

Die tragbare Version bietet zwar die
gleichen Grafiken und identische
Sounds, ist jedoch dennoch besser.
Wieso, werdet ihr euch fragen. Ganz
einfach: Man hat einen Zwei-Spieler-
Modus integriert, was ein Beat'em
Up-Spiel natirlich auszeichnet.

Double-Punch!

Gesamt 65,




D er Spieler darf beim 400m-
Hirdenlauf, Kajakfahren,

Bahnradfahren, Bogen-
schieflen, Stabhochsprung, Hoch-
sprung, Hindernisreiten und Speer-
wurf sein Kénnen unter Beweis

FUR DIE BILDSCHIRM:-

stellen. Nach dem Motto “Training

SPORTLER, DIE AUCH

(W)
NS>
S
macht den Meister” exerzieren wir
ZWISCHEN DEN §
erst einmal selbst gewdhlte Diszi-
s
=
W

kommen ausgereift. Gut
macht
sich auch
der Trikot-
wechsel
bei jedem
neuven [rai-
ningsver-
such. Rein
soundmafig
kommt man
auch nicht zu
kurz. Falls
einem ein ganzer Wettkampf
zu lange ist, kann der Spiel-
stand durch ein Paf3wort

mlﬁ!tﬂﬂﬁr 7 % A r—f""""" ; no’rierf Werdeﬂ. ‘a
_Tournement Recond: iil '!ulru %

OLYMPIADEN NICHT

plinen, um gebihrend auf den

OHNE DEN WETT-

Wettkampf vorbereitet zu sein. Die T
e

KAMPF-NERVEN-

Fehler oder Hochstleistungen kon-

KITZEL AUSKOMMEN.

nen nach dem Training im Zeitlu-
pen-Modus angesehen werden.
Noch mehr Spaf} ist sicher, wenn
mehrere Spieler ausgewdhlt wer-
den, denn es kénnen bis zu zehn
Sportler in den Wettkampf
geschickt werden. Die Steuerung
wdre ideal, wenn da nicht das ner-
vige Gedriicke (ihr kennt das ja: je
schneller man driickt, desto schnel-
ler ist man und um so fertiger ist
man danach) zur Beschleunigung

Konzentration und Action!

ware. Wahrend bei Speerwurf, Die Siegerehrung - Ein
_ _ Werbevertrag winkt. Summer Challenge Sport
Hersteller: Accolade Tel. 040-2270961
Stabhochsprung oder Hochsprung e Preis: DM 99,95

noch dariiber hinweggesehen wer-
den kann, ist es beinahe unmég-
et 7 lich, einen Hirdenlauf oder ein
Sosmanisni Sncncdlanacnsd L Radrennen ohne Krampf zu iber-
Kajakfahren aufemem Fin SPOI'i" stehen. Beim Hindernisreiten,
reifenden Strom. spiel, um das Kajakfahren oder Bogenschief3en

niemand hingegen muf3 man nicht unbe-

h&l’lllll' ding}: ein Fin;;.]ervirtuose seiln, um é,,ahk 79%
auch einmal eine Disziplin zu
kommen Sound 70,

dirfte. gewinnen. Grafisch wird erst im
Gesamt 76

Wettkampf richtig aufgetrumpft. In
einem getrennten Bildschirmteil
werden die einzelnen Strecken |deal fiir alle, die das Tastenklopfen
Hiirdenlauf gehort zu den angezeigt. Die Animationstechni- §@®) nicht scheven.
schwierigen Disziplinen. ken sind bis hin zum Sturz voll-
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uf einer kleinen Insel vor der
amerikanischen Kiste deto-
niert eine Atombombe! Die
Welt hélt den Atem an! Doch dies
war nur eine kleine Demonstration
von Ortegas Macht! Denn seine

RETTE DIE WELT VOR

Pléne sind schrecklicher, als man

CARLOS ORTEGAS

es sich in seinen schlimmsten Trdu-

ARMEE! DER NACH-

men ausmalen kann: die Zer-

FOLGER ZU DESERT

stérung von Washington durch

STRIKE HEBT AB!

eine nukleare Explosion!

Du bist Pilot eines Comanche Hub-

schrauber. Zu einer deiner ersten
Aufgaben zdhlt es,

Terroristen an der

Zerstérung historischer Bauwerke
zu hindern und sie auszuschalten.
AnschliefBend soll man ihre Haupt-
quartiere zerstéren. Tote jedoch
blof3 nicht ihren Anfihrer, denn er
hat lebenswichtige Informationen,
die du fir spdatere Missionen

GLAD T >

EE YOU MADE E1
BRARLCK LK FROM™M THE CoOLD

Hier wird das Vorgehen
genauestens itberwacht.

4 SEGA MAGAZIN

oy

sy
’

Von der Wiiste
in den Dschun-
gel! 16 Megs
voller grandio-
ser Grafiken
und packender
Action!

Der Auftrag fiir Sicherheitsspezialisten! Den Préasiden-

ten der U.S.A. beschiitzen.

bendtigst. Dies ist nur ein Auszug
aus einer von vielen Missionen von

Jungle Strike. Der Hubschrauber

Arcade Action

Tel. 05241-24307
Preis: DM 129 95

Jungle Strike
Hersteller: EA.

914
90

Gesamt 924,

Ein Mega-Hit, der auch nach stunden-

R |angem Spielen keine Langeweile auf- 8
O 8 kommen lf.

Gualile
Sound

wird mit dem Joypad gelenkt, es
kénnen bis zu drei verschiedene
Waffensysteme gleichzeitig abge-
feuert werden. Zusatzlich existiert

PR ey b

. EHEMY HERPOHRS ’ ’

i '

l & HASHIANGTON 1S UNDER
IATTACK ! REMMHANTS OF

THE DRUG LORD 'S ARMY |
SEIZED THE CITY, BUSTING)
THE MADMANR £ DRUG LORD
IFROM THE COURTHDUSE

THEY MUST BE ELIMIMATED!)

Ceewr

L) FE (m (TSSO

(EN 5cirris |

Die einzelnen Ziele wer-
den im Briefing detailliert
beschrieben.

ein Ubersichtsplan mit der
momentanen Stellung, dem aktu-
ellen Auftrag und deinem Status.
lhm entnimmst du auch die Stel-
lung der néchsten Auftankstation
und der Munitionslager. Gefange-
ne missen zum Verhdr abgeliefert
werden. Als Belohnung wird dein
Hubschrauber wieder auf Vorder-
mann gebracht. Das Rauschen
der Rotorblatter und die Gerdu-
sche beim Aufladen von Lasten
mit der Seilwinde vervollkommnen
den Eindruck, aktiv an der

Handlung beteiligt zu sein.  mg



Jetzt das "SEGA MAGAZIN" im Abo
reservieren. Ab Januar 1994 erscheint
das "SEGA MAGAZIN" regelmafig -
Monat fur Monat die ganze Welt der
Sega-Spiele.

Zum Preis von nur DM 46,80 bekommst
Du "SEGA MAGAZIN" ein ganzes Jahr
INs Haus.

Und dazu gibt’s noch kostenlos das
'SEGA MAGAZIN"-T-Shirt oder die "SEGA
MAGAZIN"- Pins.

Einfach Coupon -
ausfullen, aus- (56
schneiden, auf eine Postkarte "
kleben, und ab damit

an: COMPUTEC VERLAG,
Aboservice, Postfach, 90 327
Nurnberg. Oder - noch
schneller - Coupon faxen an:

Nl 0911 - 28 68 32
Ve

. L

PLZ, Wohnort

1 gegen Rechnung

!
o
o _ 5. 1 T UA ich will "SEGA MAGAZIN" fir min. 1 |
55 3z | Jahrzu DM 46,80 abonnieren. Dazu erhalte !
25028 : gl : .
1 I ich fqlge!jde Pramie KOSTENLOS (nur eine p.im 1. Unterschrift (ggf. eines I
g 5LC g | moglich): Erziehungsberechtigten) |
£ L2 , ,
s o022 | 1 "Sega-Maaazin" -Pins (5-stiick Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kénnen Sie ]
o0 Q 4,y g g ( ) g
Tocreld | S > innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen. Zur I
€50 = J T-Shirt Sega-Magazm Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung
Ees -2 T - B ey anlauft, geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs |
¢ 3§85 | D' angekrouzie Pramie darf ich in jedem an: COMPUTEC VERLAG GmbH&Co.KG, Aboservice, |
n<2o 2 Fall behalten (auch bei Gebrauch des Widerrufsrechts). Postfach. 90 327 Nirnberg. Ich bin damit einverstanden,
S E E =3 | dai3 die Post bei einer Adressanderung dem Verlag meine ;
@ 0Ca : neue Anschrift mitteilt.

§83<5 | Meine Adresse: y - |
PESCE |
55388 cxv 5 T
ETA22T atum 2. Unterschrift (ggf. eines
- %’E 2 3 Name, Vomame Erziehungsberechtigten) {
Z s 0=
o= < I . I
g= E ELE | Gewdulnschte Zahlungsweise: (bitte ankreuzen): |
538539 7 Bequem durch Bankeinzug
20902 | Stral3e, Haus-Nr. i
2 geRE ‘ Konto.-Nr.:
§2555 | |
D = :E E _E
82895 | BLZ !
SCg<o | |
32L&
=25 | I

| l

Hinweis: Bankeinzugserméchtigung beschleunigt die
Telefonnummer (fur evil. Riickfragen) Pramienversendung um min.2 Wochen! SM 0193
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- Astwerk und Mammutb&ume
0 Etoomen, wahrendsigh der
e Held {:onr‘éd Hart nach Bewdlti-
: gung des Dschungels in U-Bahn-

DELPHINE

Schéchten, Reaktorblécken und in

PRASENTIERT MIT

AN
_den sogenannten ¥Death Towers"
~ T FLASHBACKEINES §

umindest im ersten Level gibt &
es Palmen, verschlungeqes

-

-

i
/rinlnh
\

l ~ Blitzschnelle Reaktion

* bewdhrersmuf3. Du sch!ﬁpfs; ;n-aié}
| ist gefragt!

DER ELEGANTESTEN :

y
Rolle eines jungen Dr_cufg‘g"ngers,

SPIELE. *

und moosiiberwucherten Steinen
hochzieht, sind lediglich ein Teil
der Bewegungen, die du zu

| der nach einer dramatischen Flught | sehen bekommst. Uber ‘ein Dut-
“— “aufeinem Uber und Gber mit Pflan- _ e . Wes zend verschiedene Aktionen; von
_  zen bedeckten Planeten landeY. o ke h ' gegénﬁo‘bo‘:‘;‘g “=dac'gekonnten Rolle bis zum

w Das tolle Intro, die sorgfédltig j S ' Sprung ﬁbe?tjgfe Schluchten, kén-
.pen, ausgefihint werdeﬁ.t Zundchst

erstelte Anleitung sawie einige

X filmdhnliche Zwischensequenzen Mragtter nur eine Watte bei sich,
erzihlen die spannende Vorge- die er gezielt gegen Mutanten,
schichte und stimmen bereits auf Rokoter usw. einsetzen kann.
all die Unannehmlichkeiten ein, die Wie in einem Adventure ist es
'~ . —— - zudem-mégtich, Gegensténde
e — aufzunehmen;.anzuschaven, zu — =

benutzensoder mit anderen
Personen in Kontokt zu

treten. 5 (L

. - - #Ot- . \ Conrad ”-n
el Floshback Fdlbenden erwarten. Spekta-
Hersteller: U.S.Gold Tel. 05241-24307 5pot kulére Animationen, bei denen

Release: — Preis: DM 129,95 . . sich der. Kérper geschmeidig und  @randiose Zwisch :
Eine geniale wie aus Turnvater Jahns Lehrbuch quenzen erfreuen

. Kombination an Felsvorspriingen, Holzplanken.  Auge.
“aus Jump & . | :
Run, Action
und
Adventure,
| e— die ihres-

Gualik 8§29 gif.ifll:ﬁ"
ki Sound 70% '

{ Gesamt 85

Animationen und Atmosphire, die

| - thresgleichen suchen!

(R — ] CISEET
'rl 1 " - - -
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CHARACTER/ACTION

== == == == [)ie original Feuersteins,
== == == hekannt aus der TV-Serie.
w6 UMFANGREICHE WELTEN
- e en s == == JF BIS ZU 4 LEVELS
w=SCHWIERIGKEITSGRAD EINSTELLBAR
= e we - ERSCHEINUNGSTERMIN: JUNI

s 2% NS
i 7

T

16-BIT CARTRIDGE SEGA

FOR USE WITH THE SEGA MEGA DRIVE VIDEO ENTERTAINMENT SYSTEM




as hdtte Buster Bunny sicher-
lich nicht erwartet: In seinem
Keller entdeckt er plstzlich

D

eine Schatzkarte, die ihm wohl
Wohlstand bis an das Ende seiner
Tage einbringen konnte. Erzrivale

NI\
(W)
S L
SS
KONAMIS DRITTES <.
=)

Max wiirde aber auch ganz gerne

SPIEL FUR DEN MEGA

seinen Lebensabend unter Palmen

DRIVE IST EIN

bestreiten, und fordert daher die

<)
WASCHECHTES JUMP ﬁ
Karte von ihm. Nachdem Buster =

Busters Freunde, denn wenn ihr
@B\ 50 Mohrrilben eingesammelt
habt oder ein entsprechendes
R Symbol, kénnt ihr sie mittels
Knopfdruck herbeirufen. Dies
hat zur Folge, daf} jegliche
Feinde, die sich auf dem
AL Brenz- Bildschirm befinden, weggeblasen
lig! Erwischt uns die  werden. Um ndchtelange Spielses-

& RUN-SPIEL DER

sich aber tapfer weigert und auf

OBERSTEN GUTE. (O

den Weg macht, den Schatz zu
bergen, heckt Max einen teufli- YX

Lavanoch? ions zu vermeiden, sichert euch

Geschicklichkeits-Orgie, in denen  ein PaBwortsystem ein streBfreies
vorwiegend gesprungen wird, was ~ Weiterkommen zu.
das Zeug halt. Um sich gegen die
vielen Feinde zur Wehr zu sefzen,
kann Buster neben seinen gezielten
Po-Spriingen noch seine Sliding-
Attack einsetzen, die aber nur aus
dem vollen Lauf erfolgen kann.

us

Zudem unterstitzen euch noch

S OGITING N7
TSN T THE DI FrY DEUIN
T MW

Tiny Toon Adventures Jump & Run
Hersteller: Konami Tel. 069-9508120
Release: — Preis: DM 109 -

#Ot- =@ = = i
l{iese beiden Gestalten t ?:;1111: :11;1125 3?::::133!
fithren wohl nichts Gutes '90 Situation.
im Schilde.
- 2 Dank der
schen Plan aus: Mit speziellen Hel- vielen,

men, die Dr. Gene entwickelt hat, optimal
macht er Busters Freunde gefiigig dlll'(llQESt |-
und hofft, auf diesem Weg néhere  ten Levels
Informationen Uber den mysteric-  haute schon

Guafik 5§19
Sound 72%,

sen Schatz zu erhalten. Somit muf3 é 6
Buster Bunny neben der Schatzsu- Kltlse;'ilker. Ganz im Stile von Mario e‘aMt 8 5 /t
che zu allem Uberfluf3 noch alle darf man auf einer Karte Ein Spiel mit absoluter Langzeit-
seine Freunde befreien. geschaffte Levels @ §] Motivation.

Ganze 33 Llevels umfaf3t die bewundern.
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| DIE NACHRICHTEN

Turiles-Hyp.e'r'siune Arcade Action BN
Hersteller: Konami Tel. 069-95081220 [ . .
Release: — Preis: DM 99,95 T N -

Gati  70% RN
sond  75% EEEEES
Gesamt 774 T

Sich immer wiederholende Gegner 3
€ und zu wenige Levels verhindern

hohere Wertungen fir die Turtles!  [[ani

familien Platz in seinem | % '
Regal einraumt, denn '
¥ solide
grunen Beat'em

_ kl.(.mohelde“h Im direkten Vergleich zu Up-Kost
onnen auc den Battletoads ziehen die bieten

in 'hre[“ Zeichentrickhelden trotz  beide
Mega Drive-3 | ihrer Vorliebe fir Pizza Module!
Spiel iiber- den kurzeren. Es kann Da quackt
zeugen! | jedoch nicht schaden, der Mega &%
- | wenn man beiden Kréten- Drive! o 8
L £ Rl
Pl - S5 ' . ]
T LN g -
e L U
2 - I o ' :



er ist Sonic The Hedgehog?
Diese Frage brauchen wir
sicherlich nicht mehr zu

W

beantworten. Die Titelstory klingt
altbekannt. Der fiese Dr. Robomik
will mal wieder die Welt unterjo-

RASANTER AUFGUR

chen. Zum Bau der ultimativen

DES JUMP & RUN-
Todeswaffe, dem Todesei, braucht

SPASSES MIT SEGAS

er naturlich massenweise Arbeits-

MASKOTTCHEN IM

krafte. Flugs wird die gesamte

SPEED-STIL.

Tierwelt in Arbeitsroboter verwan-
delt. Von der absoluten Weltherr-
| schaft trennen Robotnik nur noch
sieben Chaos-Smaragde. |hr star-
tet nun einen Wettlauf durch zehn
kunterbunte Welten auf der Jagd
1 nach den Klunkern. Diesmal seid
l ihr nicht ganz allein mit eurer
E’ schwierigen Aufgabe. Miles “Tails”
:

. P ————— N S e

T e

dans = FFE § = e it~ -

| Prower, der Fuchs, begleitet Sonic.
X Der Spitzname “Tails” rihrt von
i seiner Fahigkeit her,
seine beiden
(1) Schwanze
wie den Pro-
peller eines
Hubschrau-
bers rotieren
zu lassen.
Hangt sein
schneller
Freund ihn ab,
so fliegt er
kurzerhand

| hinterher. Wird
-', .i‘ e man durch den
|| ’ i  auf Schritt und
5 Tritt folgenden
Fuchs nur vom sowieso schon hek-
tischen Geschehen abgelenkt, kann
man im Optionsmeni die
gewiinschte Einstellung vornehmen
und wahlweise auf Sonic oder
Tails verzichten. Hunderte von Loo-
pings und Katapulten sind in den
Levels verteilt. Sprinterschuhe las-
sen Euch rennen wie der Wind.

Sr—

e R _-.-En__ o — - - A
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«Hot

Spot

Derzeit das
ultimative
Jump &
Run-Spiel fir
alle Sega-
Systeme.
Sonic kann
nur sich
selbst schla-
en! Eine

eferenz!

e

¥y

e

e

F=1

* ¥ »e

Super-Ringe bessern
den Vorrat gewaltig
auvf. In der Smaragd-
bergzone kénnt ihr
euch bei maBigem
Schwierigkeitsgrad mit
der Spielsteverung vertraut
machen. Die Chemiewerkzone gibt
dann schon Stoff zum Beif3en. Eine
giftige Saure Uberflutet standig
fortschreitend die unteren Ebenen
des Chemiewerks. Ein falscher
Sprung, und man befindet sich in
der stinkenden Brishe. Ahnliches
wiederholt sich in der folgenden
Aqua-Ruinen-Zone. Hilfreich sind
in diesem Abschnitt Luftblasen,
welche stellenweise dem Boden
entweichen und die Sonic japsend
in sich einsaugt. Fir Pinball-Freun-
de gibt Sonic in der Casino-Nacht-
zone eine prima Flipperkugel ab.
Uber Bergspitzen, durch mysterié-
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Vorsicht ist angebracht!
Allerlei Gefahren machen
das Spiel spannend.

Die 3D-Sequenz verursacht einen
wahren Geschwindigkeitsrausch.

se Hohlen und quer durch den
verélten Ozean gelangt ihr
schlieBBlich nach Metropolis, der

C

L

Sicherlich miissen die Master System-
Besitzer im direkten Vergleich einige
Abstriche, was Grafik und Sound

anbelangt, in Kauf nehmen. Das
Spielkonzept wurde jedoch an
bestimmten Stellen gezielt gelockert,
um eine bestmogliche Spielbarkeit zu
gewdhrleisten. Somit ist Sonic 2 auch
fiir die Master System-Besitzer der Tip
iberhaupt!

Gesamt 56
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Festung Robotniks. Ver- 30:1110 ung Flugtestungszone. Bis dahin jedoch
folgt durch den Himmel, stul'lnen geTaﬂs mif3t ihr einen langen, beschwerli-
stellt er sich zum ent- " Voxan,me-in- chen Weg zuriicklegen. Stunden-

langer Spielspaf3
wird gewdabhrlei-
stet. Habt ihr
zudem noch min-
destens 50 Ringe
in der Tasche,

scheidenden Duell in der

Fo s

1,! R, }T -
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e 2 5ffnet sich der
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Eingang in einen

2::;0;::: Sonderlevel. Aut einer gewunde-
Urlaubs- nen Rutschbahn beginnt in fliissi-
stimmung  ger 3D-Perspektive eine schnelle
Jump & Run auf. Talfahrt. Massenweise Ringe und

verstreute Bomben

Tel. 040-227096]
Preis: DM 99 95

Hersteller: Sega
Release: —

§6%

Guadile

Superschnelle, kunterbunte Grafik,
starke 3D-Sonderrunden

Sound &1,

Hektische Musik passend zum Spiel-
geschehen.

Gesamt 9

Abwechslungsreiches Modul mit Spiel-
spaBigarantie.

ESCGRE 8300
STIME 8:15
SRINGS 18
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Ab geht's! Turbomé@ig wird Sonic hoch-
geschleudert.
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saumen die U-férmige Rohre.
Wird die geforderte Anzahl der
goldenen Beilagscheiben gesam-
melt, wird man mit einem der
begehrten Edelsteine belohnt.
Erwahnt sei auch noch der Zwei-
Spieler-Wettkampfmodus. Auf
gesplittetem Bildschirm rasen
Sonic und Tails um die Wette.
Spezielle Teleportations-ltems ver-
tauschen die beiden Kontrahenten
und sorgen fir feinen und gemei-
nen Konkurrenzkampf. Sonic 2
fesselt mindestens ebensolange an
den Screen, wie sein Vorgdnger.
Viele neue Levels bringen neuen
Spielspaf3. Fir jeden Sonic-Neu-
einsteiger ist dieses kurzweili-

ge Spiel ein absolutes Mul3.  op

Wie zu erwarten war, kann die Game
Gear-Variante mit denselben Qua-
litditsmerkmalen wie die Master
System-Variante aufwarten. Wer ab
und zv unterwegs ist, dirfte keinen
besseren Mobil-Spafl erleben kannen.

Gesamt 66
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ie McDonald-Jungs wurden
von niemand geringerem

ausgesandt als dem Starpro-
grammierer David Perry. In einem
an Gratik und Animation sparli-

ENDLICH! NUN

chen Intro wird uns die Geschichte

KOMMEN MICK UND

von Mick und Mack erzahlt, die

MACK ALIAS GLOBAL

gerade in einem Comic der Global

GLADIATORS IN DIE

Gladiators schmakern, als Ronald

MODULSCHACHTE

McDonald héchstpersén“ch wie
aus dem Nichts auftaucht. Um den
beiden ihren grofiten Wunsch zu

| GLADIATORS I DIE @)
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| Global Glodiators  Jump & Shoot
Hersteller: Virgin  Tel. 0044819602255
Release: - Preis: DM 119,95

B Giafile §7%
Sound 57

B Gesamt §2v,

@Y Ein schnelles Jump & Shoot vom
e | CINSTEN!
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McDonalds
kann sich auf
die Schulter
klopfen!
Eines der

besten Jump
& Shoots
des Jahres!

Hoppla! Da scheint Virgin tatsdchlich
ein kleines MiBgeschick passiert zu
sein, was die Spielbarkeit angeht. Es
sieht zwar wie eines der besten
Master System-Spiele aus, spielt sich
leider jedoch nicht ganz so gut. Aus
diesem Grunde mufl man deutliche
Abziige machen!

erfullen, schickt er sie zur Freude
aller als Global Gladiators in ihr
Comic. Somit machen sich Mick
und Mack auf, die Welt von allem
Abschaum zu betreien. Dieser
wird heimgesucht von schleim-
5puckenden Monstern, umhersprin-
genden Milltonnen und sonstigen

Lieblingen. Das Ziel eines jeden

Diese Pflanze sieht sehr
niedlich aus, steht jedoch
dummerweise auf Fleisch.

Levels ist es, mindestens 30
McDonald “M”s autzusammeln
Wenn dies getan und das Ende
des jeweiligen Levels erreicht ist,
wird man von Ronald McDonald
ins Ziel gewinkt. Besonders das
Bonusspiel wird zur ernsthatten
Suchtgefahr. Wiirde das Autsam
meln und Einsortieren von Mull
auch in der Wirklichkeit so viel
Spaf3 machen, ware fast jeder ein
Okofreak. Zwar andert sich die
Spielidee wahrend der insgesamt
zwolf Levels nicht, jedoch sind die

vielen Extras dem SpieL@
spald sehr zutraglich.

Grafische Vielfalt ist
garantiert: links die Sky-
line einer Grof3stadt,
rechts wohl die schnee-
bedeckten Alpen.

Fetziger Sound dréhnt
aus den Lautsprechern,
die Schleimschleuder
lauft auf Hochtouren und
die Zeit wird knapp. Ein
Jump & Shoot der Spit-
zenklasse! Ein absolutes

Gameplay-Highlight!

Witzig animierte Monster
und heifde Action zeich-
nen Virgins neuestes
Spiel aus! Die Bonusrunde
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GAME BOY..

Entertainment System
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fur die vier superstarken Systeme

Cowabunga!

Donatello, Michelangelo, Leonardo und
Raphael sind fur alle da. Mit Supergrafik in Video-
qualitat. Sound der Spitzenklasse fur den Game
Boy, NES, Super NES und fir das Sega Mega
Drive. Volle Power! Los geht’s. Gegen Shredder,
Krang und ihre blode Bande blutsaugender
Bastarde. Du bringst es!

FLAE
AL Experten im Turtle-Fieber:
POWER PLAY 11/92 zu “Back from the Sewers”: ” Super...
ein grafisch hervorragendes Actionspiel”.

POWER PLAY 11/92 zu “Arcade Game”: “...technisch kann
man’s kaum besser machen...”, und VIDEO GAMES 4/91:
"...strotzt nur so vor Spezialeffekten...”.

] Play Time 10/92 zu “Turtles in Time”:
" Sie sind wieder da, und sie sind besser als je zuvor.”

VIDEO GAMES 1/93 zu “Hyperstone Heist”: “..vier action- SRS
| reiche Levels...spektakulare Surfeinlagen..viele groRe und
Screen: Sega Mega Drive sauber animierte Sprites...ein komplett neugestaltetes Spiel”.

SuperstarkerVideospieleSpald

KONAMI

- L

Screens: Super Nintendo Entertainment System

KONAMI-Videospiele: Adventure - Action - Fun - Intelligenz - Sport gibt's fiir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder
direkt bei KONAMI (Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560180, Telefon D-0 69/95 08 12-0, Telefax D-0 69/95 08 12-77

Teenage Mutant Hero Turtles RC Mirage Studios, USA - All Rights Reserved, Trademark used granted to KONAMI under license from Mirage Studios USA. Exclusively
Licensed by Surge Licensing Inc. Nintendo® , SNES °, NES °, GAME BOY ', the Nintendo Product Seals and other marks designated as "TM" are trademarks of
Nintendo. KONAMI® is a registered trademark of Konami Co., Ltd. PALCOM® and PALCOMGAMES® are registered trademarks of PALCOM Software Corporation.
Sega and Sega Mega Drive are trademarks of Sega Enterprise Ltd.

FRP 93/1949



ir befinden uns im Jahre 50
vor Christus. Ganz Gallien ist
von den Rémern besetzt...
Ganz Gallien? Nein! Ein von
unbeugsamen Galliern bevélkertes
Dortf hort nicht auf, den Eindringlin-
gen Widerstand zu leisten.

E

Da unsere Gallier ohne ihren Drui-

EST! DAS MOTTO

den ziemlich hilflos sind, werden der

DER BERUHMTE

kleine Krieger Asterix und sein

GALLIER. ASTERIX

dicker Freund Obelix umgehend

UND OBELL

ausgesandt, um den alten Magier
aus den Fangen der Rémer zu
befreien.

Acht knifflige und abwechslungsrei-
che Abenteuer haben die Helden zu
meistern, in denen nicht nur bra-
chiale Gewalt, sondern vor allem
Geschick gefragt ist. Hinterlistige
Legiondre, mit Blimchen und Wur-
zeln getarnt,

gange zu finden. Glicklicherweise
stehen unseren wackeren Galliern
eine ganze Menge von hilfreichen
Gegenstinden zur Verfigung. Zau-
bertrank und Hinkelstein sind natir-
lich auch dabei! Am Ende einer
jeden Spielstufe wartet selbstver-
standlich noch der obligatorische
Endgegner.

Graphisch kann das Spiel durchweg
begeistern. Die Spielfiguren wurden
sehr liebevoll ausgearbeitet und mit
vielen kleinen Details versehen-
ebenso gelungen sind die Back-

Fi;—(ll LIFE

f xo0 '—

- “_.
s,

%

e o
ﬁ :FI. ]
. . _' iz 1}
!- ’. ‘ ‘... ns ‘- q
- ek Ty
-y L P s Rt
i"ﬁ R e e e Ty W s

m..... e

Wildschweinbraten
ist bei Obelix gerne
gesehen, wenn
auch lieber etwas

verschlagene

W o0 FIFE
Greise und J <00 '
wilde Wild- |FEESERESEREREE
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schweine lau- |EEsSieisisessie i i
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ern Uberall auf
einem Weg

voller Gefah-

ren. Da gilt es,

SOCORE

| 000 1000 E _i ]

geschickt Fal- ;
len zu umgehen, Der fixe Asterix
Abgriinde zu Ubersprin- taucht kurzerhand

durch die Meere!

gen, in tiete Gewasser
hinabzutauchen, auf lockeren Stei-
nen zu balancieren und Geheim-
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Der Mann der in den Zau-
bertrank fiel, schlagt sich
durch.

| Die Wild-
schweinjagd

kann begin-
 nen. Asterix
und Obelix
legen auf
dem Master
System los.

“SLCORE

OO0 300 . I ]

Flackern zu
vermeiden,
verzichtete
man auf das
vertikale
Scrolling.

groBer!

Dafiir gibt es nun richtig grofie
Sprites, die Uber den Screen hi.ipfen,
Die Musik ist hérbar und nicht ner-
vig, die Soundeffekte hinterlassen

{ einen recht guten Eindruck.

Fiur zwei Spieler bietet das Modul
sogar einen extra Modus. Asterix
und Obelix werden aufgeteilt, kén-
nen aber nicht gleichzeitig, sondern

o

nur nacheinander gespielt

WEI"CJEI"I.

| Asterix Jump & Run
Hersteller: Sega  Tel. 040-2270961
Release: — Preis: DM 89,95

Gralik 5§14 B
B Sound 714

B Gesamt 544, |8

Asterix ist eine solide, qut ausgear-
4 g

Q beitete Umsetzung einer genialen

s V0rl0gE.

Nord Wp

Bene, bene!!! Asterix hat
alles, was ein Spiel
braucht. Die Umsetzung
der Vorlage ist gut gelun-
gen, die Handlung paf3t
zum Thema, die verschie-
denen Szenarien sind
abwechslungsreich gestal-
tet und die Grafik ist so
suf}, dafl selbst Meister
Uderzo ins Schmunzeln

kame. Der Schwierigkeits-
grad ist nie so hoch, daf3
Frust aufkommen kénnte.
Mit einem gebratenen
Wildschwein und einem

leicht

Abend-
faller
werden.
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Jetzt bist Du dran!
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16-MEG

ROYAL RUMBLE*, die neue action-
geladene Wrestlepower von
ACCLAIM fur Super Nintendo® und
Mega Drive, ist da. Das Wrestling-
Spiel, dem Playtime 83% gibt.

Mit 12 Wrestlestars, die alle ihren

SERVICEPLAN

eigenen Spezialschlag haben.

Neu ist auch der ':“::Champienship
Modus, bei dem sich jeder gegen
jeden um die Wrestlekrone schiagt.

Mr. Perfect

.

Screenshot SNES

Der Hammer ist allerdings der

ROYAL RUMBLE* selbst. 6 Wrest-

ler kampfen gleichzeitig im und

auBerhalb des Rings. Alles kann

auBer Kontrolle geraten. Besiegst

, Du einen, kommt schon der

? nachste. Nur wer Ubrig bleibt,
hat gewonnen.

ROYAL RUMBLE® wer nicht

zuschlagt, ist selber

. .
oy
A
:

Game-Hotline: Mo.-Fr. 02 21/61 76 49

e
Che
s

Und ab Oktober neu fiir alle Game Boy™
und NES®-Fans:

*Trademark of TitanSports, Inc. "*Hulk Hogan, Hulkamania and Hulkster are trademarks of Marvel Entertainment Group, Inc., licensed exclusively to TitanSports, Inc. All other distinctive character names, logos,
titles and likenesses are trademarks of TitanSports, Inc. ® 1993 TitanSports, Inc. All Rights Reserved. Nintendo Entertainment System® and Game Boy™ are trademarks of Nintendo. Sega and Mega Drive are
trademarks of Sega Enterprises Ltd. LUN" is a registered trademark of LJN, Ltd. @ 1993 LJN. Flying Edge™ is a trademark of Acclaim Entertainment, inc. © 1993 Acclaim Entertainment, Inc. All Rights Reserved.
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erzeit scheint ein kleine
Welle an anspruchsvollen
Action-Adventures ber den
Mega Drive-Softwaremarkt zu
schwappen. Kirzlich lieferte erst
das Programmierteam hinter Shi-

DAS GROSSTE,

ning in the Darkness mit Shining

SCHONSTE UND

Force einen neuen Megaknaller

BESTE ACTION-

ab, und nun schickt sich Sega an,

ADVENTURE FUR DEN

den entstehenden Markt fir

MEGA DRIVE DARF

Action-Adventures mit einem

SOGAR IN DEUTSCH
Mega-Klassiker aufzufillen.

GESPIELT WERDEN.

Wer nur lange genug wartet, dem
wird das ganze Spiel schon einmal
auszugsweise automatisch vorge-
spielt. Der Held dieses Spiels ist
blond, rank und schlank und trégt
dartiber hinaus noch den Namen
Nigel. Stattfinden tut das Spiel auf
einer wunderbaren Insel irgendwo
auf den Weltmeeren. Nigel sucht
die geheimnisvoilen Schétze des
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Nigels Kletterkiunste sind
wirklich beeindruckend.

Ein 16 MBit-
Action-
Adventure
mit Niveau,
das die
gesamte
Konkurrenz
alt aussehen

Hoppla! Ein béser Gesell lift.
will ihm doch glatt den

Weg verstellen.

‘76 SEGA MAGAZIN
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paid all my money
to that strange ~

So manche Unterhaltung
kann auf dem weiteren
Weg hilfreich sein.

Kénigs Nole. Um dem
Ganzen bifichen
Abwechslung und Pep zu geben,
wird er dabei von der niedlichen
Elfin Friday begleitet. Die leistet
ihm nicht nur freundlich Gesell-
schaft, sondern hilft ihm aus der
einen oder anderen kniffligen
Situation heraus. Was niitzt jedoch
die schonste Story, wenn das
eigentliche Spiel nichts taugt, wes-
halb ich mich nun dem Spiel aus-
fihrlich widmen will.

Grundsétzlich ist das Spiel eigent-
lich als Adventure einzuordnen.
Man befindet sich auf einer riesi-

ein
gen Welt
mit allerlei Verstecken, Hohlen

und Geheimnissen. Allein fir die
Entwicklung der Grafik wurde ein
unglaublicher Aufwand getrieben.
Man baute komplette Modelle
kleiner Holzhduser, fotografierte
diese, scannte sie anschlief3end
ein und setzte sie per Grafikeditor
zu ganzen Dérfern zusammen.
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Per Flof3 noch flotter ex
den Weg hinter sich
bringt! Doch wo soll ex
aussteigen?
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nach iImmer
mehr von den
verschiedenen

Personen. Ubri-
gens, man kann

sogar ein Huhn

Dazu hat

man

geschickterweise die ansprechen,
spielerisch ginstigste das dann aller-
und optisch attraktivste ! dings  nur
Darstellungsform ey 2 “Kikeriki” von
genommen. Man ver- CeazIEesLs sich gibt,
folgt das Geschehen e RS e aE wiihrend
durch eine Kamera, die SESETestetses: ZSoeazreszIsy i Hund Bello
in einer Ecke des PRSPt sEurets auTeas 7_?_; SEe¥R mit  einem
Raumes hdngt. Zum § : g T bewdhrten

einen kann man hier “Wau” antwortet. Auf der

. Rétselhafte . . : 2
wunderbar die réumli- . Reise begegnen einem die unmég-
= Geheim- . . R
chen Entfernungen abschétzen, ginge lichsten Gegner. Ein Pilz wdéchst
zum anderen ist das Ganze sehr (oben) und  P!6tzlich zum ausgewachsenen
Ubersichtlich, und als yjelfaltige  Monster heran und erweist sich als
letztes auch grafisch Shops sehr hartndckig, was die Bekdmp-
&= 1 noch sehr vorteilhaft. (unten) fung fremden Lebens angeht. Sei-
g2 Man stevert nun als machen fenblasen blubbern iiber den
é Held iber den Screen das Spiel Screen und Waéchter warten im
& und erlebt so manches f':ﬁemt Sumpf. Dariber hinaus sollte der
¥ Abenteuer. Handelt sa:;ras' blonde Jiingling auch noch Jump
i .

man zundchst noch
eher nach der Methode
“Mal gucken, was sich
dahinter verbirgt”, so
erfahrt man nach und

.‘
5

4
L e

& Run-Fahigkeiten an den Tag
legen, denn wenn man bestimmte
Orte erreichen will, muf3 man
schon ein sehr gutes Zielwdsser-
chen getrunken haben. Shops war-
ten natirlich auch in rauhen Men-
gen. Wenn man etwas will, so
nimmt man das einfach aus dem
Regal und stemmt es auf die
Ladentheke. Sofern man geniigend
Goldstiicke hat, darf man die
Waren auch mitnehmen und
selbstverstandlich zum passenden
Zeitpunkt anwenden. Tja, zum
Schluf3 sollte man auch noch ein
|(|uges Kapfchen haben, denn
allerlei Ratsel wollen gelést und
Verstecke gefunden werden. Die
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the road branches off into
two paths at the sea.

Steuerung ist zundchst etwas
ungewsdhnlich, hat man jedoch
eine halbe Stunde gespielt, kommt
man auch genau dahin, wo man
hin will. Tolle Musik begleitet
natiirlich die Abenteuver von
Nigel, fir die man glatt den

CD-Player verkaufen wiirde. ~ hi

Landstalker
Hersteller: Sego
Release: Oktober

Action-Adventure
Tel. 040-2270961
Preis: DM 129,95

99,

Gralil
Unglaublich liebevoll gezeichnete und

duflert vielfiltige Grafik, die
begeistert.

Sound 11

Niveauvolle Musik, die das Spiel
perfekt durch alle Linder begleitet,
ohne zu storen.

Gesamt 91,

Es werden wohl einige Monate, wenn
nicht sogar Jahre, vergehen, bis sich
ein solches Klassespiel in Deutsch
finden laft.

SEGA MAGAZIN 77
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erade ein Jahr hat es gedau-
ert, daf3 man seine blaven
Flecken auskurieren, das Eis
polieren und die Kufen schleifen
konnte. Nun ist die Sommerpause
jedoch vorbei, und man schlittert

BODY CHECK!

wieder in den Spuren Wayne

ENDLICH DURFT IHR

Gretzkys iUber das kiihle Eis.

EUCH WIEDER AUF

Grundlegende Anderungen wurden

DAS EIS BEGEBEN

glicklicherweise nicht gemacht,

UND GEGEN PROFI-

prasentierte sich doch bereits der

CRACKS FIGHTEN!

Vorganger als kapitales Hit-Game.
Die Anderungen liegen mehr in den
Details versteckt, was dem Spiel nun
letztendlich zur absoluten Giiteklas-
se verhilft. Bislang schlipfe man
noch in die Knieschoner unbedeu-
tender Nationalmannschaftscracks.
Das war sicherlich ganz nett, aber
wdre es nicht genial, wenn man
glatt die absoluten Mega-Stars der
amerikanischen Profiliga dirigieren
dirfte2 Genau das dirft ihr nun!
Langeweile dirfte somit eigentlich
nicht so schnell autkommen, noch
dazu weil alle méglichen Spielmodi
Eingang in das Spiel gefunden
haben. Ob dlleine oder zu zweit in
einem Team gegen den Computer
bzw. zu zweit gegeneinander, alles
ist moglich. AuBerdem gibt es 24
Vereinsmannschaften und zwei All-
Star-Teams, bei denen sich
schmiickenderweise die Elitespieler
versammeln. Jede Mannschaft wird
sowohl in einzelnen Kategorien, als
auch bei der Starke mit einem Wert
von drei bis neun eingestuft. Bei der
Steuerung gab es

keine wesentlichen

Anderungen. Per Joy-

pad gehen Stockspitze-

leien, Bodychecks, Passe
und Schisse leicht von
der Hand. Spektakuldre

'f8 SEGA MAGAZIN
o
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e

Derzeit
sicherlich
eines der

besten

Sport-
module.

Torraumszenen lassen sich dadurch
problemlos finden, zumindest vor
dem eigenen Tor. Grundsdatzlich
agieren die Computergegner nun
etwas geschickter, wer aber eine
noch gréflere Herausforderung
sucht, sollte freiwillig eine relativ
schlechte Mannschaft wahlen und
gegen eines der All-Star-Teams

antreten. hi

NHLPA Hockey ‘93 Sport
Tel. 040-227096]
Preis: DM 119,95

Hersteller: E. A.
Release: —

Gralik 7Y%
Sound 729,

Gesamt 90,

Spielerisch geht der Nachfolger
Q deutlich aufgepeppt ins Rennen um
die Kdufergunst.

ﬁ LN | a c’*‘:ﬁ

| |

Das Leben eines Eishockeystars: Der Crack im blauen
Dress stiirmt auf das Tor zu - plétzlich nahert sich John
Brutalo und holzt ihn gnadenlos um! Realitédt pur!

Da gltihen die Kufen
und schmilzt das Eis
jedes Sportspielmuffels!

Wer an diesem Spiel
vorbeischlittert, disqua-
lifiziert sich fir weitere
Sportspielaufgaben! Wer
noch immer voller Eifer
den Golfschlager
schwingt oder das

Racket schmeift, muf
sich nun wohl auf eine
neue Sportart einrich-
ten. NHL.PA Hockey 93
ist far

jeden

Sport-

spielfan
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uf sieben verschiedenen
Golfpléatzen kann jetzt auch
der Golffan spielen, dem
das nétige Kleingeld und Mindest-
alter fur das richtige Green fehlt!

Statt mit dem Ferrari im Golfclub

ENDLICH! DER

vorzufahren, setzt du dich alleine ®
NACHFOLGER DES
~

bist, erscheint in einer Rasteranzei-
ge eine dreidimensionale Darstel-
lung der Lochumgebung. Sie dient
zur Erkennung der Unebenheiten
und der daraus resultierenden
Rollrichtung deines Balls.

oder mit bis zu drei Freunden vor

SCHON FAST

den Fernseher und startest PGA

LEGENDAREN ERSTEN

Tour Golf Il. Nach der Wahl dei- i

TEH-S ISII DA! . | : 1] !:F:\‘?'f_-;l#:q Foag

- Distance:13 y
ner Schlager suchst du dir ohne
grof3e Rennerei und triefende

Schweif3ausbriiche einen Platz aus.

Club-8iron

Gefiithlvolle

Und schon stehst du auf dem Tee! Putts und kraft-
Aus der Vogelperspektive wird der volle Schlage
gesamte Platz mit deiner Entfer- ?1188;1;11;&& PGA
Loch eingeblendet. wpvampes  TOUX
an;nci Z‘::serocleii:enng%b::si:ht | E’ Stroke 1 F'I‘f.i kombiniert
=, 2 ol Distance:428 y werden.

wahlst du einen passenden Schla- | S, 28 Club: Driver
ger. Bemerkenswert ist dabei, daf3 "
bei jedem Club (Schlager) die
erreichbare Entfernung bei hun-
dertprozentigem Schlag angezeigt
wird. Diese Entfernung beinhaltet
auch den Einfluf3 des Untergrundes
auf den Schlag. Mit dem kleinen
Fadenkreuz versucht man nun, die
Richtung méglichst genau anzupei-
len. Aber Vorsicht! Nicht den Ein-
flu des gerade herrschenden
Windes vernachlassigen! Falls
man um irgendwelche Hindernisse
herumschlagen méchte, kann man
hierzu den Ball mittels des
Draw/Fade-Messers  gezielt
anschneiden. Jetzt kommt der

PGA Tour Golf Il Sport

Hersteller: EA. Tel. 040-2270961
Release: — Preis: DM 129,95

G.eschlckLlchkeﬂsteﬂ des Spiels: Mit Auf sieben of der 3::3 planen-

einem kurzen Knopfdruck holt Kursen yorgehen ge

man aus, bis man den gewiinsch- dirfen sich ein

ten Schwung erreicht hat. Ein wei- angehende Sehr gut ist auch die aktuelle Gralile Q7 Y,
terer Knopfdruck startet den  Barphard  Stofistik, die auch nach dem Aus- 65('
SCHIT(Q. Jetztci]st noch ein |etz|ter Langers schalten des Spiels noch gespei- Sound /6
Druck notwendig, um den Schlag chert bleibt. Aus ihr gehen die é

genau zu plazie?en. Kommt dieser isiehen. wichtigsten Zahlen wige Rekord- s a’”"t 58%
zu frih oder zu spdt, wird der Ball schlége pro Loch, Hitliste der Spie- Das wahrscheinlich anschaulichste,
nach links oder rechts verrissen. ler, Turniertabelle und andere @) spielbarste Golfspiel fiir den Mega @
Wenn du auf dem Puiting Green Daten hervor. e i
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azu zdhlt ohne Zweifel der
Oldie unter den Golf-Spie-
len, mit dem schon ganze
Zocker-Generationen Golfbadlle
Uber das Griin gejagt haben: Vier
Platze mit ihren unterschiedlichen

ES GIBT NUR WENIGE
Tiicken hat U. S. GOLD dem Klas-

GAMES, DIE AUF
siker spendiert - da fehlt kein

KONSOLEN EBENSO
Sandbunker und kein Teich, der
BEGEISTERN WIE AUF

nicht auch geiibte “Schlager-

DEM HIGHTECH-PC.

Typen” zum Schweifdtuch greifen
laBt. Je hoher die Spielstufe,
desto mehr Hilfen werden ausge-
schaltet - dann ist schon eine
gehérige Portion Augenmaf3
vonndten, um unter Par zu bleiben.
Hast du dich nahe genug an das
Loch herangespielt, wird automa-
tisch der Putter gewdhlt und eine

WAIIREL.D UL ARS
LEAPER BOARD

Lowel

World Class Leader Board Sportspiel
Hersteller: U.S. Gold Tel. 05241-24307
Release: — Preis: DM 89,95

78
15,

Gesamt 824

Schnell erlernbar, lange motivierend,
@ Y 50 missen gute Spiele sein!

Guafile
Sound

80 SEGA MAGAZIN
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Golfvergnii-
gen der
Extraklasse
- ein Sport-
spiel mit
Tradition,
das immer
noch Refe-
renzstatus
hat.

T

L] o
——

Nahansicht eingeblendet. Nun
sollte es keine Schwierigkeiten
mehr bereiten, den Ball behutsam

zu versenken. Fir den nétigen

Uberblick gibt es eine “Top-View”-
Ansicht und verschiedene Blickwin-
kel mit denen sich der néchste

Schritt besser planen l&f3t. P

Der Weg ins
Loch:
Zunachst
ein weiter
Abschlag,
dann der _
Versuch aufs |
Grun zu kom-
men. Das
abschliefSende
Putten erfor- 3 K
dert Ruhe, Som@iErmscmisl Skt

. —— ——————— —

- Attt

Faszinierend! Der Game Gear kann
doch immer wieder mit erstaunlichen
Lusatz-Features aufwarten. Das
Gameplay ist zwar eine Idee langso-
mer, doch wer zu zweit golfen will,
und das auch noch unterwegs, kommt
an Game Gear und Leaderboard nicht

vorbei.

Gesamt 14
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enn Samstag-Nachmittag
Steffi & Co. Tennis “zele-

i brieren”, sitzen Millionen

vor dem Fernsehgerét und lassen

sich vorfihren, wie man es mit
. v a !.i " . b

einem Schléger und einem kleinen

SEGA STARTET NUN

gelben Bal schafft, auch Bhaedhb;
EINEN WEITEREN

zu Reichtum und Wohlstand zu
VERSUCH, DIE
kommen. Obwoh! man if L3ndons

ATMOSPHARE DES

Vorort nur auf einer exakt gescho-

BERﬁI-IN_ITEN RASEN-

k. ~ :
renen ‘Luxuswiese aufschlégt, zeigt

TURNIERS AUF EIN
sich das Spiel flexibel und l&f3t die

MODUL ZU BANNEN.

32 Damen und Herren auch auf
.Sand oder dem Hartplatz spielen.
/Bevor man sich auf den heiligen

Rasen begibt, sollte man sich mit

der Steuerung vertraut machen. Zu
Beginn hast du die Wahl zwischen

einem Ubungsspielchen, das wahl-
weise ﬁblgl._r ein oder drei Satze

Am meisten Spaf3 macht
natiirlich ein Doppel-
Match.

geht, und dem Tour-Modus, bei
dem sich die internationale Elite
um_ein Stiick vom groflen_Preis-
geld-Kuchen die Seele aus dem
Leib spielt. Zwei verschiedene
Schwierigkeitsgrade lassen auch
dem Anfanger éine faire Chance.
Die Gegner haben dabei unter-
schiedliche Eigenschaften vorzu-
weisen!- wie in der Realitdt auch.

82 SEGA MAGAZIN
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Wimbledon
Il hat all
das, was

man selbst

auf Edelkon-
solen

schmerzlich

vermifit. Fir

" Tennisfreun-

de auf dem
Master

System ein
Mufi!

Wenn das nicht originell ist:
Neben zahlreichen anderen |
Optionen darf man sogar auf einem Sandplatz spielen,
und das im Boris-Becker-Mekka!

Manch einer spielt lieber von der
Grundlinie, der néchste wiederum
pirscht sich schon nach wenigen
Ballwechseln 31’1 das Netz heran.
Des weiteren gibt es noch den
“Allround-Spieler”, der in allen
Situationen brilliert, AufBerst wich-
tig ist es auch, neben den techni
schen Vorlieben auf die physischen
Merkmale zu achten. Schnelligkeit,
Energie,. Geschicklichkéit und Aus-
daver kénnen variiert werden, so
daf3 man die Spielweise des Part-
ners dem pdtsonlichen Kénhen
anpassen kann. Finf Spielmodi fir -
Einzel- und Doppelspieler in unter-
schiedlichen Kombinationen
lassen kaum Wiinsche offen.

Wimbledon Il
Hersteller: Sega
Release: —

Sportspiel
Tel. 040-2270961
Preis: DM 89,95

P

72,
60

Guafile
Sound

Gesamt 75,

Wer Tennis fir sein Master System
® sucht, hat sicherlich nur diese Wahl!

Flotte Ballwechsel sind
angesagt in Wimbledon.




POP ROCKY.

VERLAGSGRUPPE JURG MARQUARD

DEUTSCHLAND/OSTERREICH/SCHWEIZ: COSMOPOLITAN, MADCHEN, MUSIK EXPRESS/SOUNDS, METAL HAMMER, POPCORN.
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it dem Gewinn der olympi-

schen Goldmedaille in Bar-

~ celona Iéste das wohl beste
sketball-Team aller Zeiten,

kannt als “Dream Team”, einen

MIT UNTERSTUTZUNG

sliweiten Basketball-Boom aus. Es

DES DREAM TEAMS
‘Eine logische Folge, daf3 diese
SETZT ELECTRONIC
auch am Mega Drive nicht

ARTS SEINE SPORT-

; os vorbeischwappte. Das Spiel

SPIELREIHE FORT.

et jedem die einmalige Chance,
8ses grandiose Sportereignis mit-
erieben. Zur Auswahl stehen jene
ams, die sich schon in Barcelona
igeniberstanden. Gespielt wird
turlich nach dem echten Basket-
ill-Reglement. Vom plumpen Foul
s hin zur 30-Sekunden-Regel
grde alles beriicksichtigt. Spiellan-
s und Schwierigkeitsgrad sind ein-
llbar und ein Trainingsmodus ist

i *

Einmal
Michael
Jordan sein,
der Traum
geht hier in
Erfiillung!

Team USA Bﬂelhll Sportsimulation
Hersteller: EEA.  Tel. 05241-24307
Release: — Preis: DM 119,95

Gualik 76 %
Sound 5§59,

Gesamt 77

Team USA Basketball holt auch die
® ) dicksten Sportmuffel hinter dem Ofen
ol VOT.

4 SEGA MAGAZIN
o

2%

% "'E The United Stales cotupies aver 3
-y, million square miles of Nerth
Fha T S America and contalng some of the

mos\ specilacular natuiral
phenomena on Earth

Team USA Basketball ist
sicherlich ganz gut,

ik~

Eﬁ':: jedoch nicht der erhoffte
R e Oberknaller. Hat man

Regeln und Steuerung

erst einmal begriffen,

stellen sich schnell
=1 Erfolgserlebnisse ein. Hat
| man den Ball einmal aus

- den Augen verloren,

findet man ihn meistens
im eigenen Korb wieder.
Trotzdem:
Team USA
Basketball g8
hat es in y
sich und

ebenfalls vor- ek

handen. Wer nun glaubt, es wiir- ;p?lﬁa ;
den zwdlf einheitliche Biedermann- dg:: -
chen auf dem Bildschirm auflaufen,

wird schnell eines Besseren belehrt.
“Magic” Johnson, “Air” Jordan,
Vlade Divac und viele andere sind
mit dabei, und jeder von ihnen hat
seine persdnlichen Wurfquoten,
Formkurven, Stdrken und

Schwiéichen in Angriff und Verteidi-

Die Austragungsorte
werden vor dem Match
detailliert vorgestellt.

-~

-

* ;
N x 5
el o

mern sind erkennbar), und zud
noch sehr gut animiert. Ob'E
kleys “Monster Dunk” oder’d
dans “Kiss the Rim Slam” - €
Aktion l&auft in flieBenden Bev
gungen ab.
Der Sound steht der Grafi
nichts nach. Tosender Beifall, ¢

-

1K

e | Quietschen der Schuhe, Al
PR R sprunggerdusche des Balles't
A N o R o el : . &
2% g sogar Zwischenrufe vermitteln B

nahe so etwas wie Liveaf-.'%o
' mosphdre.

gung, sowie einen Spe-
zialwurt. Fir das Auge hat
“Team USA Basketball”
einiges zu bieten. Liebevoll
ausgearbeitete Spieler,
unterschiedlich in Gréf3e und
Aussehen (sogar Riickennum-

Para
B stiickchen am lauft

— den Band! Dun
s Hookshots und Dre
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Mit 12 aktvellen :
.Erleichtert auch die Kaufentscheidung

BESTELLCOUPON

Coupon bitte ausschneiden und senden an:

EuroVideo Bildprogramm GmbH  Oskar-Messter-Straf3e 15 # 85737 Ismaning
Hiermit bestelle ich: POWER TIPS FUR SEGA SPIELE / System VHS

Stuck Titel Bestell-Nr Preis/DM Endsumme

POWER TIPS FUR SEGA-SPIELE 19147 | 29,95
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ie Filmlizenz hat sich dies-
mal Arena Entertainment

unter den Nugel gerissen
daraus ein actionlastiges
‘em Up gebastelt. Das Publi-
kum und vor allem die Presse

EIN ALIEN KOMMT

haben den dritten Teil des Horror-

SELTEN ALLEIN,

Schockers fallen lassen wie eine

MEIST BRINGT ES

heifle Kartoffel, nachdem er

NOCH EINE GANZE

gegeniber den exzellenten Vor-

HORDE DIESER

BIESTER MIT.

Aufgufl darstellte. Sei’s drum,
auch wer dem Rat der Kritiker
folgte und sich lediglich der Plaka-
te im Aushang erfreute, wird mit
Alien 3 kaum Probleme haben.

Action pur! Wer ist
f schneller"

Ein Alien krabbelt heran.

Wie so iiblich bei den meisten

Umsetzungen einer Filmvorlage,
handelt es sich im Grunde wieder
um ein recht primitives Ballerspiel.
Auch wenn du die Handlung nicht
kennen solltest: Hauptsache, du
verstehst dich im Umgang mit dei-
nem Joypad, das wichtigste Werk-
zeug im Kampt gegen Kintopp-
Aullerirdische aller Art. Auf dem

86 SEGA MAGAZIN

gangern nur noch einen billigen

Ein netter
Zeitvertreib

- aber nur,
wenn gerud
kein anderes

Modul

greifbar ist.

g--

_j—“

43
E | —

Eine Frau wie eine Armee. Die

glatzkopfige Ripley rutscht
die Abgriunde runter.

Geféngnisplaneten FIORINA 161

vegetieren die Gedchfeten dahin

und harren ihrem Schicksal, als

Alien 3 Arcade Action

Hersteller: Arena  Tel. 040-2270961
Release: — Preis: DM 119,95

Gralik
Zum Science-Fiction-Spiel gibt's
bewdhrte Nostalgie-Grafik.

Sound

Wenigstens die Musik ist zum
“Gruseln”.

Laufen und ballern - ein ausgespro-
chen hoher 1Q ist fiir Alien 3 nicht
erforderlich.

Ripley auf diesem Stern landet.
Fatalerweise hat sich in ihrem
Korper bereits solch ein widerli-
ches Ding eingenistet - und damit
fangt der Arger erst so richtig an.
Sie beginnt, in den langen Gén-
gen und Schéchten nach Gefan-
genen zu suchen und sie zu
befreien, bevor alle eines grauso-
men Todes sterben. Ausgestattet
mit Flammenwerfer, Granaten
und Maschinengewehr bahnt sich
Ripley ihren-Weg durch das
Gebaude. Der Architekt dieses
Hochsicherheitstraktes hat dabei
anscheinend einen schlechten Tag
erwischt: Wande, schwere Tore,
Gelander und andere Elemente
versperren zu oft den Weg, dazu
kommen noch Leitern und tiefe
Graben, an deren Ende sich ein
(extrem todlicher) Ventilator befin-
det. Doch am lastigsten sind die
vielen, vielen Aliens, die von

Decken fallen, hinter einem Vor-

sprung lungern oder einfach aus
dem FuBBboden emporsteigen. Per

Tastendruck wechselt man die
Walffen, falls die Munition ausge-
hen sollte. Wenn die eigene
Gesundheit nach einigen Angrif-
fen arg in Mitleidenschaft gezo-
gen wird, helfen kleine Erste-Hilfe-
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Das Spiel macht etwas mehr SpaB als
die Mega Drive-Version. Hat man erst
einmal den Bogen raus und das Prin-
zip durchschaut, wie die Levels aufge-
baut sind, ist die Luft jedoch schnell
raus. Der Ablauf ist etwas anders und
die Umgebung hat systembedingt mit
ein paar Details weniger auszukom-
men. Aber ansonsten kdnnen sich die
Sega-Konsolen in Sachen Sound und
Grafik die Hand reichen, wenn man
mal die technischen Aspekte aufien
vor ldfit. Erwdhnenswert ist noch der
Iwei-Spieler-Modus, der in die Master
System-Fassung integriert wurde. Bei-
den gemeinsam ist der berihmte
Radarschirm, der nach dem Fund der
entsprechenden Batterien sichtbar
wird und die unbequemen Bewohner
bereits anzeigt, wenn sich ein Teil des
Rohrensystems noch im Dunkeln
befindet. Auf diese Weise kann man
das eine oder andere Vernichtungs-
werkzeug in Position bringen und
dann mit einer gezielten Salve das
Alien zerbraseln.

Rl Hosamt 77

B

KoHerchen, die die Spieldesigner
freundlicherweise auf den Ebenen
versteckt haben. Auch Nachschub
fur die Schief3eisen gibt es an eini-
gen Platzen zu ergat-
tern. Ein weiterer

-~ Feind ist die Zeit:
Bereits im ersten

Qualvoll! ;
o v
Nin Kumpel Level MI-JB‘Inﬂethllb
von Ripley des Limits eine
wiird von bestimmte Anzahl \
einem Gefangener befreit
Alien ange- werden, indem man £
fallen. einfach an ihnen vor- t
; SCORE [ e SO RS
RIC N | A -
i ' MIE v ===
J 5 HIF 1§ ==y
MR L=
i
-

“BilEilG ¢

The Same Old Story: Alleine gegen den
Rest der Welt.

beilduft. Wer planlos in der
Gegend herumlauft und nicht
rechtzeitig den rettenden Ausgang
findet, wird ein weiteres Opfer in
der Sammlung dieser

Bestien. Gratisch

\  und akustisch wird

» zum wiederholten

L

+  Male nur der Ubli-
Standard
geboten. Die
Animationen und

, che

das nach allen
Seiten scrollende
Bild hinterlassen
einen entspre-
chend dirftigen

Eindruck. @

| e g b . |
- ‘

1

L—--————ﬂ

Prinzipiell entspricht diese Version
natiirlich der Master System-Variante,
jedoch hat man hier mit ganz eindeu-
tigen Sichtproblemen zu kampfen,
denn ab und zu lassen sich die klei-

nen Sprites nicht so gut erkennen.
Wer portable Alien-Action mag, soll
hier zugreifen.
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_ b mit Powerbooten, Hub-
| schraubern, Jeeps, Sportwa-
_ gen, Crashcars, Formel 1-
Wagen oder Panzern;, Spaf} ist
jedesmal garantiert, denn die Idee,

Micro Machines auf grof3en Fléichen
fahren zu lassen, ist genial. Egal ob

CODEMASTERS

mit de_,m Powerboot in der Bade-

FLOTTES RENNSPIEL

wanne oder mit dem Sportauto auf

PRASENTIERT DIE
dem Schreibtisch, die Steverung ist

GLEICHNAMIGEN

immer gleich, und dabei auch noch

|

AHRZEUGE.

sehr spielerfreundlich. Hat man sich
fir den Ein- oder Zwei-Spieler-
Modus entschieden, darf man sich
aus elf Mannlein und Weiblein noch
sein bitméafliges Alter Ego aussu-
chen, wobei deren Eigenschaften
von fair bis verriickt reichen. Sollte
man im Head To Head-Modus
antreten, werden per Bonuspunkte
die siegreichen Raser bestimmt.
Jeder der beiden Fahrer hat vier
dieser Bonuspunkte. Jedesmal, wenn
das zuriickliegende Fahrzeug aus
dem Bildschirm wverschwindet,
bekommt das fihrende einen Punkt
des gegnerischen Fahrers. Hat man
alle Punkte des anderen Fahrers
“geschluckt”, wird man zum Sieger
gekirt. Sollte nach drei Runden
noch keiner der beiden Fahrer acht
Punkte gesammelt haben, so wird
derjenige mit den meisten Punkten
zum Sieger gemacht. Um ins néch-
ste Race zu gelangen, muf3 man

Die Kurse glinzen mit
abwechslungsreichen
Grafiken und tollen
Features.

88 SEGA MAGAZIN

gewinnen, wenn nicht, wird das
letzte Rennen wiederholt. Hierzu
besitzt man drei Leben, nach denen
leider kein Continue wartet. Nach
jedem vierten Lauf gibt es eine
Bonusrunde, in der man mit einem

Big Foot ein weiteres Leben gewin-

nen kann, wenn man eine bestimmte:

Strecke in einer vorgegebenen Zeit
schafft. Das Ziel des Wettkampfes
liegt darin, einen Setzkasten mit
dem kleinen Spielzeug zu fillen,
denn mit jedem neuen Rennen
bekommt man ein neues Fahrzeug.
Im Zwei-Spieler-Modus gibt es
ebenfalls zwei Disziplinen: das nor-
male Kopf an Kopf-Rennen, mit dem
Unterschied, daf3 man sich aus den

[ -

o—

Schon mal auf einem Schreibtisch

rumgediist? Richtig abgefahren!

Die Idee und

die Handha-
bung dieses

avlerge-
wohnlichen
Rennspiels
sind alleine
schon genial.

sicben Fortbewegungsarten eine fir
das Rennen aussuchen kann, und
das Tournament, in dem die zwei
Spieler'mehrere Rennen fahren und

=

(3

e S ror Ml tnes Challernge

WL SUL IS
Bt 1 THE BREARINST BENDS

L Y | R

Sy

AFRE W E Y 1 o N R L)

3 T, 4

Walter hat allen Grund
zum Jubeln, schlie8lich
hat er drei Leute besiegt!

der Driver mit den meisten Siegen
zum Gesamtsieger wird. Leider laf3t
der Sound etwas zu wiinschen
tbrig, die Grafik hingegen
kann Uberzeugen.

- -1
i |
1 |
| |
| |
: @« ..r"'"{: :
=1 —
B I
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Micro Machines Rennspiel
Hersteller: Codem. Tel.040-2270961
Release: 8-93 Preis: DM 99,95

789
607

Gralile
Sound

Gesamt &1

Dank Spielidee und Spielbarkeit ein
sehr interessantes Modul.

Nord Up

Die sagenhafte Spielbar-
keit und die originellen
Ideen machen die Micro
Machines zu einem
“grolen” Rennspiel, denn
Formel 1-Rennen auf dem
Billardtisch, wann durfte

man dies schon einmal
erleben? Wer ab und zu
mit einem Freund um die




A

dam wird von Mister X,
der plétzlich wieder auf-
getaucht ist, gekidnappt.
Axel, Blaze, Max (ein Freund
von Axel) und Skate (Adams
Bruder) machen sich auf die
Suche, wahrend die Stadt wie-

EIN JAHR LANG WAR

der von Banden terrorisiert

FRIEDE IN DER STADT.
wird. Das Spiel um die Macht

DANN TREFFEN SICH

hat begonnen. Bis zu zwei

AXEL, ADAM UND

Spieler dirfen sich jeweils

BLAZE....

einen der vier Typen wdhlen.
Beim Auswdhlen der Spieler
helfen einem die Anzeigen
Uber die Starke, die Technik,
die Schnelligkeit, die Sprung-
kraft und die Standhaftigkeit. In
insgesamt acht Stages muf3 das
Kénnen unter Beweis gestellt
werden. Mit Kicks, Punches und

Streets of Rage Il
Hersteller: Sego
Release: —

Beat "Em Up
Tel. 040-2270961
Preis: DM 99,95

&1
904,

Gualile
Sound

Gesamt 63

Langfristige Motivation ist mit diesem
Beat "em Up garantiert.

Ein gut
gelungenes
Spiel, das
es mit
jedem
anderen
Beat “em Up
aufnehmen
kann.

“jede Taste genau so

Schulterwirfen ist

belegt, daf3 keine
irren Tastenkombi-
nationen entstehen.
So ist es beein-
druckend, daf} es
trotzdem so viele
unterschiedliche

Schlége gibt. Leider
verbrauchen diese
auch etwas von der eigenen
Energie. Die spektakuléaren
Springe und Drehungen sind
genial, denn die Animation ist
perfekt. Doch eigentlich dreht
sich ja alles nur um die Punkte,
die Energie und den néchsten
Level. Da ist es ja egal, mit wel-
chen Tricks man weiterkommt.
Punkte und die Energie
bekommt man, wenn wédhrend
des Spiels im Weg stehende
Gegenstéinde (wie Straf3ensper-
ren oder Milltonnen) getreten
werden. Getroffene Gegen-
stinde verschwinden und dafir
erscheinen Apfel oder gebrate-

PHRESS PUE

ot ol e 8wl s wlbicd sdid sdoiot sy phgd
[ B B
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ne Hahnchen als Energieauf-
besserung, Geldsédcke oder
Goldbarren fiir Punkte. Manch-
mal verstecken sich hinter Holz-
fassern oder dhnlichem auch
Waffen wie Stahlrohre, Messer
und Schwerter. Diese kdnnen
sehr wirkungsvoll sein, denn
mit ihnen kann ein Angreifer
zuriickgeschlagen werden.
Waffen kann man auch erlan-
gen, indem man Feinde, die
mit einer Waffe angreifen, in
die Mangel nimmt und diese so
schnell den jeweiligen Gegen-
stand fallen lassen. Will man

*
T ARTIT I
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SHENERE]
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Das Leben einer Comic-
Figur ist nicht einfach:
Wohin man auch geht, es
ist immer was los.

das Gepriigel zu zweit durch-
stehen, muf3 vorsichtig vorge-
gangen werden, denn unsere
Freunde sind unseren gegen-
seitigen Schlégen nicht
geweiht. $0

Tolle Ani-
mationen
und gelun-
gener
Sound
machen die

Priigeleien

sehr spielenswert, jedoch
nicht nachahmenswert.

Im allgemeinen ist
Streets of Rage II ein
unverschamt gutes Pria-
gelspiel, das vom Intro bis
zum Ende toll aufge-
macht ist. Wer ab und zu
mit einem

Freund zum

Joypad

greift, muf &

sich dieses

Spiel zule-§

gen. |
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ir befinden uns im Land
Elhorn. Hier herrscht der
stolze Konig El Zebulus Uber
das Reich der Opossums; Wesen,

KONAMI HAT EIN NEUES

die aussehen, als seien sie eine

MASKOTTCHEN KREIERT:

Mixtur aus Beutelratten und Maul-

ES NENNT SICH OPOSSUM.

wiirfen. Vor vielen Jahren ibertfie-

ER IST DER HELD DES

len plotzlich die Pigs aus dem

NEUEN JUMP & RUNS.

Weltraum das friedliebende Land,
welche aber vom Konig wieder
zurickgeschlagen werden konn-
ten. Als Trophde quasi ergatterte
der Konig deren machtiges'Kampt-
schiff “Pigstar” und versteckte den
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hier beif3t sich eine Riesenraupe selbst durch Wande,
um an unseren Knuddel-Helden heranzukommen.

chen Waftfe kommt. Doch der unterjochen. Jetzt ist es-an der
Anfishrer der Schweinebande Axel  Zeit, den mutigsten aller Kampfer,
Gear kam wieder und entfihrte  den Rocket Knight, loszuschicken,
prompt die Tochter des Kénigs, um  damit er das Land vor dem Unter-
ihn zu erpressen, denn er maochte gang bewahrt. Dieser Held ist
den Schlissel wiederhaben, um - nicht nur gut in der Schwert-
das Land Elhorn endgiiltig zu  fihrung, er besitzt zudem ein Jet-

Abwechslung vom

Nord Up Gmrinsewe

Aber hallol Die Actionex- denn wann darf man
perten werden ihrem Ruf schon einmal per Ruck-
als exzellente Spielepro- sack durch
duzenten einmal mehr die Lufte
gerecht. Im Gegensatz dasen?
zu Super Probotector TUnbedingt
kann Rocket EKnight antesten!
Adventures alleine

durch den knuffigen

Hauptdarsteller Prozent-

punkte sammeln. Auler-

e e———

verbindet
innovative
Ideen, ein
tolles Spiel-
design und
eine tadel-
lose Technik
ZuU einer ...
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Der schiere Wahnsinn,
was die Programmierer
da an Ideen reingepackt
haben. Jeder Level ist s0
vollgestopft mit zinden-
den Ideen, daf die Lan-
geweile keine Chance
mehr hat. Vor allem
durch die vielfdltigen
Moglichkeiten des Jet-
packs kommt viel
Action ins Spiel und es
wird endlich einmal ein
neues Element mit in
dieses Genre gebracht.
Ein Extralob gibt es

zudem fir die opulente
Grafik. Insbesondere die
aufwendig animierten
Gegner sorgen immer
wieder fOr Erstaunen
und runden den exzel-
lenten Eindruck ab. Nur
bei den lappischen fanf
Continues gibt es etwas
zu meckern, denn diese
Anzahl wird dem happi
gen =

ISR || )| | e WS cre Funkfionen hat: Durch einfar
B ' it ches Driicken schlagt ever Held mit
seinem glorreichen
Schwert zu. Haltet

(LAl I - L e — g ihr A langer
gy ich hintex ( s il 1
Was verbirgt sich ch P == : , gedriickt, ladt sich

wasserfall? Einfa e P -
dem R s der Jetpack auf

1
nacthCk?nf =% und ihr konnt

durch Loslassen
des Knopfes und
Driicken in eine
Richtung ~euer
Sprite auf eine luf-
tige Reise
schicken. Driickt
ihr in keine Rich-
tung, wenn der
Jetpack avfgela-
den ist, vollfuhrt
der Rocket
Knight eine sehr wirkungsvolle
Wirbelattacke, die auch groflere
Brocken wegtegen kann. Gerade
das richtige Einsetzen des Jetpacks
ist GulBerst wichtig, denn.im flie-
genden Zustand seid ihr unver-
wundbar und gelangt auch zu ver-
steckten Platzen, wo euch meistens
ein schénes Extraleben entgegen-
leuchtet. Apropos “Extras”; die
gibt es natirlich auch, allerdings
| ‘ nur in den bewdhrten Formen,
ungsreiche i et~ s
Spitzen- sprich Bonuspunkte und Ener

grafik gieauffiller. 0

TR u--ll‘ =
| | T s ‘|
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pack, das es ihm
ermfjghch'r, auch an schwer
zugéngliche Orte zu gelangen.
Sieben @uflerst lange Levels
umfaBt dieses Actionspiel, in dem
thr euch erst einmal mit der vielfal-

tigen Steuerung vertraut machen
mif3t. Mit Knopf B wird ganz nor-

mal gesprungen, wéhrend A meh- ... absolut

gelunﬂenen

Synt ese.
Viele neve
Ideen,
abwechs-

| W cinfallsreich.

—---------——-.—.—1
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Rocket Knight Adv. Jump & Run I
| Hersteller: Konami Tel. 069-9508120 |
Release: 993 Preis: DM 110.-

Gralik 5§59,

Sieben Levels hindurch abwechslungs-
reiche Spitzengrafik. Tolle Effekte |
und Riesensprites.

Sound 769

Recht fetzig und gut zum Spiel
passend.

8 Fin absolutes Spitzenprodukt.
® Hochmotivierend und duflerst




er neben seiner Sega-Kon-
sole noch einen Amiga zu

i Hause herumstehen hat,

dem kénnte das Programm in gro-
ben Zigen bekannt sein. Striker
nannte sich das Spiel auf dem

FUSSBALL MIT 3D-

Amiga und konnte auch dort

ANSICHT UND BIS ZU

zumindest schon grafisch begei-

ACHT SPIELERN

stern. Spielerisch war jedoch der

GLEICHZEITIG - GEHT

eine oder andere Punkt zu beman-

NICHT? GEHT DOCH!

geln. Sega verpflichtete das Pro-

RAGE BEWEIST ES!

grammierteam Rage nun kurzer-
hand und lief3 sie ein FuB3ballspiel
fir den Mega Drive entwickeln,
der ja bekanntlich mit dem
68000er den gleichen Prozessor
wie der Amiga hat. So wunderte

AP TN N

B L RKONTIOI L MET HLHEEL N
UM WV I R N

SRR T R KE N

Wahlt man sich aus dem
umfangreichen Options-
menii das Richtige aus...

K POKME S G

R T YRR RN T LN R

LSS L8

tutkann man mit del' mSSi"
schen Mannschaft auch
Pokalsieger werden.

es mich nun nicht, daf3 Ultimate
Soccer auf den ersten Blick verbliif-
fende Ahnlichkeiten zu Striker auf-
zuweisen hatte. Spielerisch ist es

jedoch deutlich besser gelungen.

92 SEGA MAGAZIN
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Ultimate
Soccer ist
sicherlich der
ultimative
Sportspiel-
spaf} fir
alle, die
einmal zv
acht gleich-
zeitig antre-
ten wollen.

......
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Die Angst des Torhiiters -
wohin wird der Ball wohl
getreten? Interessant ist
auflerdem das Spiel in der
Halle mit kleinerem Spiel-
feld und harterem Boden.
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An Optionen ist eigent-

lich alles vorhanden,

was man sich als Fuf3-

ball-Fan nur wiinschen
kann. Man darf alleine
gegen die Konsole zu
einem FuBBballspiel oder
einem Elfmeterschieflen
antreten, oder aber zu
zweit gegen die Konsole
antreten, natiirlich auch zu
zweit gegeneinander, oder
zu dritt gegen die Konsole, oder
ein Turnier mit bis zu 32 Mann-
schaften veranstalten. Natiirlich
darf man auch die Aufstellung
dndern, die Platzart wahlen, den

Wind ein- und ausschalten, die
Zeitlupenfunktion anwdéhlen und
und und.

Diese Aufzdahlung kénnte man
jetzt seitenweise fortfihren, doch
was ich eigentlich damit sagen




will ist, daf3 Ultimate Soccer alles Freuden-

bietet, was angehenden Riedles mm
und Kirstens gerade einfallen Flacks
konnte. Egal ob man nun nach  geben die
oben oder unten spielt, die Chan- Spieler
cen, ein Tor zu erzielen, sind zum
immer gleich hoch. Oder anders besten,
gesagt: In beiden Halbzeiten bin wenn
ich Michael von der Bildredaktion ~ ihmen ein

leich hoch unterlegen. An gra- SOLUnes
e L e S Tor ge-
fisch @uBerst witzigen Einfdllen hat lungen ist.

1. VG L TIinAaTy

destens genauso gut schief3en.
Eine gepunktete Linie laf3t sich
genau auf die Position einstellen,
v die man gerne mit dem Ball errei-

GEMaHLTE TEAMS 15

Ot
P

-

L chen will. Dies wiirde auch genau-
so klappen, leider muf3 man
jedoch immer damit rechnen, daf3
ein

2 BIS 32 TEAMS HWAHLEN

gegnerischer  Spieler
dazwischengrdatscht. Die

man wirklich nicht gespart. Schief3t
man ein schénes Tor, so beginnt
der eine oder andere Spieler
unvermittelt Flick Flacks zu
machen. Besonders spannend
sind die grandiosen Kombinati-

onsspiele, die oftmals zustande-

kommen. Vorteilhaft ist, daf3
man dazu kein Franz Becken-
baver sein muf3, denn wie von
Geisterhand laufen die Spieler
genau so, daf3 auch schone

Zusammenspiele méglich
werden. Die Kombina-

tionen sind teilweise so

schén, daf3 man sie

mehrmals betrachtet,
ganz zum Leidwesen des
Spielers, der eben das Tor
kassiert hat. Freistdf3e und

einzige
nicht ganz so
gute Punkt im

Eckstéfe lassen sich min- Spiel. Die
Spieler kén-
nen zwar

problemlos den Ball filhren
und toll schief3en, jedoch
hat man teilweise den Ein-
druck, daf3 man arg
geschundene Spieler mit
miden Knochen iiber den
Platz dirigiert, denn
schnelle Wendemandver
gehdren nicht gerade zu
ihren Stdrken. Dafir
zoomt und scrollt die Gra-
fik jedoch ganz erstaunlich
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Uber den Screen und man hat fast
immer eine optimale Ubersicht.
Ubrigens spielt man die deutsche
Version, so darf man plétzlich

Otto Waalkes tber den Platz
stevern. hi

I,__j___m:ﬂn © 1993 SEGR ENTERPRISES LTD.
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Ultimate Soa:er Sportspiel
Hersteller: Segn  Tel. 040-2270961
Release: September Preis: DM 120 -

Gralik 5§69

Flott zoomende und scrollende 3D-
Grafik, schone Animationen.

Sound 69,

Eine nette Titelmelodie und
zuriickhaltende Soundeffekte
wihrend des Spiels.

Gesamt 567,

In allen entscheidenen Punkien wie
Gameplay und Grafik kann Ulimate
Soccer begeistern.
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omputer-Besitzern wird die-
ses Programm sicherlich ein
Begriff sein, schlief3lich
heimste diese Flugzeug-Simulation
schon einige Preise ein. Dabei

handelt es sich diesmal, im Gegen-
DER SIMULATIONS-

satz zu den Spielen Interceptor

SPEZIALIST

oder LHX Attack Chopper, um eine

MICROPROSE HAT

waschechte Simulation, die mit

SEIN PREISGEKRON-

einer aufwendigen Polygon-Grafik

TES COMPUTERSPIEL

und vielen Instrumenten aufwartet.

FUR DEN MEGA

Doch bevor sich der Spieler auf-

DRIVE UMGESETZT.

macht, feindliche Stellungen zu
zerstoren, muf3 er sich durch eini-
ge Optionen wiihlen. Insgesamt
gibt es sechs verschieden Missio-
nen zur Auswahl, die teilweise
recht geschmacklos sind. So kénnt
ihr beispielsweise den Golfkrieg
noch einmal erleben, die Schlacht
in Vietnam doch noch fir Amerika
entscheiden oder in Europa eine
Invasion der Russen stoppen. Habt
ihr dann euren Namen eingetra-
gen, kénnt ihr noch den Schwierig-
keitsgrad bestimmen, der vom
Anfdanger bis zum alten Profi
reicht. Anfangs sollte man den
leichten  Schwierigkeitsgrad
wiahlen, da sich bei falschem Flug-
verhalten automatisch der Auto-
Pilot einschaltet. Das Ziel einer
Mission besteht darin, zwei feindli-
che Ziele zu zerstéren und danach
wieder sicher zu landen. Insgesamt
stehen euch vier verschiedene
Waffen zur Vertiigung, die man je
nach Ziel verwenden muf3. Driickt
ihr wahrend des Spiels auf den
Startknopf, erscheint ein Menij, in
dem man z. B. die Sichtweise
wahlen oder noch einmal die
Karte studieren kann. us

94 SEGA MAGAZIN

MicroProse
erlost alle
Simulations-
Fans mit
einem
rundum
gelungenen
Spiel.

Sechs gelungene Missio-
nen diirfen erfiillt werden.

Boom! Getroffene Flug-

zeuge verabschieden sich
mit viel Rauch!

T STRATECY
[ i1

F-15
»
PRIMARY

SECONDARY

(CLOSEST)
e

PRESS STRART TO CONTIMUE

Relevante Ziele werden
auf einer Karte gekenn-
zeichnet.

=1 Zu
% Beginn

soweead ist der
$tx leichte-

F-15 Stike Eagle Il Simulation
Hersteller: MicroProse Tel. 040-2270961
Release: 9/93 Preis: DM 119,95

Gralik 5§19
Sound 749,

Gesamt 50

Eine ordentliche Flugsimulation, die
@Y Anfingern und Profis gerecht wird.
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Nun seid ihr an das Ende unserer ersten Ausgabe gelangt. Wir hoffen, daf sie
euch gefallen hat. Um euch auch in Zukunft genau das bieten zu kénnen, was
ihr wollt, sind wir auf eure Mitarbeit angewiesen. Spitzt den

wird, ist wohl logisch.

Die Adresse fir
angehende Picassos:

Computec Verlag
Redaktion SEGA Magazin
Kennwort: Paintbhox
Isarsirafle 32-34

90451 Nurnberg
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foto. Aber Achtung! A
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lhr wuf3tet schon lange, daf3 ihr ungeschlagene

Videospielechampions seid2 Dann habt ihr euch

wohl geirrt! Ein Leser wird eure héchste Punkizahl

oder beste Leistung wohl problemlos schlagen.

Auf3erdem verlangen wir als Beweis ein Bildschirm-
le die glauben, sie kénnen sich nun per Action Replay

durch das Spiel mogeln, seien gewarnt, denn zum einen erkennen wir vom SEGA
Magazin genau, was ehrlich erspielt oder ermogelt wurde, zum anderen gehért
Ehrlichkeit zu jedem SEGA-Fan wie Sonic zu Tails! Schickt ever Bildschirmfoto
und ever Paf3foto zusammen mit der Ehrlichkeitserklarung an nachstehende
Adresse. Ubrigens, es ist egal was fir ein Spiel ihr aussucht.

Computec Verlag
Redaktion SEGA Magazin
Kennwori: Scorebox
Isarstrallie 32-34

90451 Nirnberg

96 SEGA MAGAZIN
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Bleistift, schérft euren Verstand und teilt uns eure Meinung mit!

PAINTI30ON

Sicherlich fihlen sich manche unter euch zu Kinstlern berufen.
Genau fiir die richten wir die Paintbox ein. Ob ihr nun Malka-
sten, Bleistift oder Filzstift verwendet, ist uns egal. Malt ein Bild
zu eurem aktuellen Lieblingsspiel oder Sonic im Kampf gegen
lahme Klempner, Hauptsache es paf3t zu Sega-Spielen und ihr legt
ein Foto von euch bei. Daf3 der Beste auch hier nicht leer ausgehen

Natirlich wollen wir schon ab der kom-
menden Ausgabe eine Leserbriefecke
einrichten. Wenn ihr uns etwas mitzuteilen
habt, egal zu was fir einem Thema, oder
wenn ihr eine Frage oder ein Problem
habt, dann schreibt an uns. Wir tun unser
Bestes, um euch zu helfen. Ubrigens, wer
sein Bild einmal im SEGA Magazin sehen
will, der darf auch ein Foto von sich beile-
gen. Ob Paf3foto oder Action-Foto als
Sonic, es liegt an euch! Unter allen Einsen-
der verlosen wir monatlich ein aktuelles
Top-Spiel!

Die Adresse lautet:
Computec Verlag
Redaktion SEGA Magazin
Kennwort: Mailbox
Isarstraflie 32-34

90451 Nurnberg
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Wer ein komplettes Mega CD oder eines von 50 Spielen gewinnen will, schickt
die sorgfaltig ausgefiillte Leserumfrage zusammen mit seinem Namen und
seiner Adresse an folgende Anschrift:

Computec Verlag ® Redaktion SEGA Magazin
Kennwort: Leserumfrage ® Isarstrafle 32-34 © 90451 Niirnberg

Dein Alter:

- bis 9 Jahre

3 9-15 Jahre

3 16-17 Jahre

3 18-20 Jahre

3 21-25 Jahre

3 26 Jahre und dlter

Dein Geschlecht:
d maénnlich
2 weiblich

Mit welcher Zahl
beginnt die Postleitzahl
deines Wohnortes?

Wie bis Du auf das
SEGA Magazin
gestofien?

A Zeitschriftenhandel
3 Spielefachhandel

3 Konsolen-Beilage

Welche anderen Spiele-
Magazine liest du
regelmdfBig?

Q Play Time

3 Mega Fun

Q Video Games

J Gamers

3 Sega Pro

3 Power Play

sonstige

Welche Zeitschriften
liest du sonst noch?
d Bravo

3 Micky Maus

3 Pop Rocky

3 TV Spielfilm

3 TV Movie

3 Mc Donalds Kino News
3 Musik Express Sounds
J Max

J Wiener

Welche Systeme besitzt
du?

d Mega Drive

d Master System

2 Game Gear

3 Mega CD

3 sonstige, namlich

a SAT 1

J PRO 7

g MTV

3 RTL 2

3 Kabelkanal
Q sonstige, und
zwar:

Welche Hobbies
betreibst du?

Wo kaufst du Spiele?
3 Versandhandel

3 Kaufhduser

J Fachhandel

Deine Tatigkeit:
Grundschule
Hauptschule
Realschule
Gymnasium

3 Auszubildender

U000

a Zivi/Webhrpflichtiger

3 Student

3 berufstétig

Was gehort aufler Tests

unbedingt in das SEGA

Magazin?

3 Specials iber Spiele zu
Filmen

2 Specials Uber
Programmierer

2 Pop Stars und ihre
Lieblingsspiele

3 Tips & Tricks zu Spielen

3 Interviews mit
Programmierern

A Leser Charts

1 Highscores der Leser

3 Leserbriefe

3 News aus Musik, HiFi,
Freizeit

O Competitions

Welche Fernsehsender
sieht du am liebsten?
d ARD

d ZDF

0 RTL

Welches Spiele magst
du am liebsten?

Q Actionspiele

3 Jump & Runs

3 Adventures

3 Rennspiele

3 Sportspiele

3 Simulationen

3 Rollenspiele

Wie hoch ist dein
Nettoeinkommen/
Taschengeld?

3 bis DM 50

3 DM 50-100

- & DM 100-500

& DM 500-1.000

3 DM 1.000-2.000

3 DM 2.000-3.000

3 DM 3.000 und mehr

Wieviel Spiele kaufst
du pro Jahr?

Welche Schulnote
erhdlt diese Ausgabe
des SEGA Magazins?

Was gefdllt dir an
dieser Ausgabe
besonders?

Was gefallt dir weniger
gut?

Wie oft warst du in den
letzten zwolf Monaten
im Kino?

SEGA MAGAZIN 9%

’p_f

o



. gtk Dt S Wl S T EE-L T g L
Gl IO AL @,‘ NG 3“ "“"‘ - “"‘“r«r’} SR Ly
& e W | g L,
'P'- b fSenigll s O g'l ; : v il 4\1 i s
£ p o e S L ) -4 g
{ ‘:-:";' - z“ﬁ':" jﬂ?:-':j *‘4;«“: 1‘;‘\ 'l-l“!f = ;"-J __.-K‘:!_f,‘_. ,1,‘_;: :EI;-.. 23 gt LE o St .
AT Ak TR Lok e R DA R A BN BVl L S ‘t-‘.‘-“‘v—:‘? \-':‘ff.f‘* . o

. al 7.11.93 am K

"' g s -

Tee e SR AR R i

Das tolle Strategiespiel von Westwood werden wir in der

nichsten Ausgabe einem ausfiihrlichen Test unterziehen.
Kann es zum Referenzspiel werden?

HAUNT ING

lectronic Arts hat mit
Haunting gerade ein
duperst originelles Spiel
in der Mache. Der Geist
Polterguy
mup die
Familie aus
dem Haus
vertreiben.

die Mega Drive
Version von
Super Off Road

ohne Abstriche
auf das Master
System und den
Game Gear
tibertragen?

Wir sind fiir S U P
euch durch dic —
Kurse gediist!
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Die ultimative | 1
herausforderung e '-ﬁﬁ
ist da “ ' PROZENT

“Rennen fahren mit &
Spielzeugbooten, -
Rennautos und -
Hubschraubern durch
Sandkisten, liber
Billardtische und
Frihstikstischdecken!
Klingt vielleicht
verruckt, macht aber
stchtig.

Weichen Sie
Orangensaftflecken
aus, springen Sie uber
Spielkarten in
Billardtischlocher -
einfach brillant!”
N-FORCE

t Zweifellos

das beste
Rennsplel
das es je gab”

Neil West, 92%
Mega magazin
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Neu! Sparkster Superstar'

Jetzt wird's eng fur alle Heldentypen in den
Videokonsolen. Sparkster ist da! Die neue Nr.1!
Dieses schwimmfliegspringrennstarke Opossum

mit Rucksackdusentrieb und Zauberschwert setzt
neue Mal3stabe. Sparkster gehort zu den Rocket
Knights, der Elite-Mannschaft des fernen
Konigreichs Zebulus. Durch 7 Levels geht's. Jedes
eine knallharte Herausforderung. Traumhatfte
Animation. Spitzengrafik. Jede Menge Gags und

neue ldeen.

Gamers 5/93 meint:
Rocket Knight Adventures erhielt in der Gesamtbewertung die Note 1-
..0as Game strotzt nur so vor Farbenpracht...!"

...Bereits das drtte Level ist knallhart und ein Fall flir echte Joypad-Profis...”
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KONAMI-Videospiele: Adventure - Action - Fun - Intelligenz - Sport gibt's fur Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder :
direkt bei KONAMI (Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560180, Telefon D-0 69/95 08 12-0, Telefax D-0 69/95 08 12-77

Nintendo . SNES | NES | GAME BOY | the Nintendo Product Seals and other marks designated as .,TM" are trademarks of Nintendo. KONAMI is a registered trademark of Kanami Co., Lid
Sega and Sega Mega Drive are trademarks of Sega Enterprise Ltd

Alle 14 Tage neu:
BrandheiBe

KONAMI-Infos
auf Videotext Tafel 745

m SUPER

CHANNEL

SuperstarkerVideospieleSpaRR

KONAMI

ER&P QR/205
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