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Scheuren, schoppen en slaan. Biker

Ben en zijn stoere motorclub de Po-

lecats maken de wegen onveilig. Ben
(de onze) en Laura stapten achterop
bij de heavy metal bikers en kwamen
tot een eensluidende conclusie: Het

coolste spel ooit gemaakt!

FURY 3

Fatal Fury 1 was dope, Fatal Fury 2
was vet. Fatal Fury Special was ge-
vaarlijk maar nummertje 3 is zonder
twijfel ziekelijk! Woorden van vech-
tersbaas Kees die nog aan het bij-
komen is van de spetterende aktie
van de beste Fury tot nu toe.

X-IVMEN], iwiunusiyY

Al jaren moeten
1lde mutanten op
].het kleine ei-
Ilandje Genosha
slavenarbeid
lverrichten voor
IMighty Apoca-
lypse, de
krachtigste en machtigste mutant ter
wereld. Professor Xavior wil een
einde maken aan deze wrede onder-
drukking. Alleen de X-Men kunnen
hem daarbij helpen.

VAN DE GAIVIES
Globetrotter Bjorn reisde af naar San
Francisco, de thuisbasis van de ga-
mes-industrie. Hij ontmoette daar on-
der andere Desmond Crisis de maker
van Double Clutch en Zero Tolerance.



Op 7 juli is het zover! Sega’s \
Saturn zal vanaf die datum in
de winkels liggen. De testers van
Power Unlimited kregen tien pagi-
na’s ter beschikking om de 32-bit-
ter onder handen te nemen. Uitge-
breide recensies van: Virtua Fighter
(‘griezelig re-
alistisch’-
Kees),
Daytona
USA
(‘hart in je
keel’-Ed),
'Pebble Beach
Golf (‘relaxed’s
Bas), Clockwork
Knight (‘hoge kwaliteit|
en afwisselend’- Thomas), Deada-
lus (‘saai’- Laura), Victory Goal
(‘lust voor het oog’- Michael) |
en Panzer Dragoon
‘met stomheid gesla-
Igen’- Ben).

y
De aliens zijn terug! Omdat het
ze in deel 1 (Enemy Unknown) niet
lukte de aarde vanuit de lucht te
veroveren, proberen ze het nu van-
uit zee. Maar X-Com is op alles
voorbereid...

Earthworm Jim is ook

draagbaar de koelste worm sinds
James Worm 007. Het verhaal is be-
kend maar wie wil er nu niet stad
en land afsjouwen met deze ge-
spierde worm in z’n binnenzak?

Met zweep en zwaard trekt

Zorro ten strijde om een voor-

raad goud bij de rechtmatige eige-
naar terug te bezorgen. Vroeger, op
de TV, won onze besnorde held al-
tijd maar met toetsenbord of joys-
tick zou het weleens heel anders af
kunnen lopen, want het is
krankzinnig moeilijk.

John Cameron van Claw Boys
Claw Is een van de beste gitaristen
van Nederland. Normaal bespeelt
John een Fender Stratocaster, voor
de PU nam hij de Virtual®

Guitar ter hand.

Ploink, ploink.

De Addams Family doet weer van
zich spreken. Baby Pubert wordt
ontvoerd door de lieftallige, rond-
borstige oppas Debbie Jellinsky.
Fester gaat op pad om z'n kleine
neefje voor een vroegtijdige dood
te behoeden. Thomas had er maar
é€én woord voor: subliem, melig,
pittig, uitgebreid, huiveringwek-
kend, magnifiek, afwisselend, ein-
deloos...

Op de camping, in de tuin of on-
derweg in auto, vliegtuig, bus of
trein; met name in de vakantie be-
wijst die ouwe trouwe Game,
Boy dat ie nog lang niet
versleten is. PU bekeek drie]
zogenaamde ‘FunPaks’ on-

der het motto 21 games

halen 3 betalen. Maar zijn

die FunPaks wel fun ge-

noeg om mee te nemen?

X-Men, Mutant Apocalypse
Looney Tunes Basketball
Ogre Battle

Wild Guns

Addams Family Values
Zero, The Kamikaze Squirrel

Theme Park
Outrunners

Tarzan (Game Gear)

James Pond (Game Gear)
Earthworm Jim (Game Boy &
Game Gear)

jungle Strike (Game Boy)
Casino FunPak (Game Boy)
4-IN-1 FunPak (Game Boy)
Solitaire FunPak (Game Boy)

Full Throttle

Club Dead

MS Flight Simulator 5.1
Terminal Velocity

Frontier, First Encounter

Sim Tower

X-Com, Terror From The Deep
Panzer General

Zorro

Yirtua Chess

Yirtua Fighter
Clockwork Knight
Deadalus

Panzer Dragoon
Daytona USA
Pebble Beach Golf
Victory Goal

M M ipiiil Fatal Fury 3
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Commentaar, kritiek, liefdesverklaringen, fanmail?
Schrijf ons:

POWER UNLIMITED
POSTBUS 9805

1006 AM

AMSTERDAM

De redactie houdt zich het recht voor brieven niet te plaatsen of in te korten.
Plaatsing betekent niet dat de redactie de inboud van de brieven onderschrijft.
Anonieme brieven worden niet geplaatst

Nu de MegaDrive zo’n beetje af-
gezaagd is, ben ik van plan een
Sega Saturn aan te schaffen.
Maar hoeveel moet zo’n ding mij
kosten? En ik ben zowat smoor-
verliefd op dat speciale Saturn-
stuurtje. De prijs? En ik heb me
ook laten vertellen dat de spelle-
tjes van de MegaDrive op de Sa-
turn gespeeld kunnen worden
en toch een betere beeld- en ge-
luidskwaliteit zouden hebben.
En hoeveel kosten die Saturn-
spellen gemiddeld?

Gregory Deghislaye, Zolder. Belgié.

I Wisten wij het maar, Gregory.
Op het moment dat deze Power
Unlimited naar de drukker moest,
kon niemand bij Sega ons de prij-
zen van de Saturn en Saturn-ga-
mes vertellen. Omdat er Inter-
nationaal ook (politieke)
spelletjes gespeeld wor-
den, blijven die prijzen
geheim tot kort

voor de officiéle
introductie op 7

juli. In dit num-

mer leesje al-

les over de games die er dan be-
schikbaar komen, maar als je de
prijzen wilt weten, kunje het beste
even metje plaatselijke spelleve-
rancler of met Sega bellen (02152-
86200). In de volgende PU krijgje
die prijsinfo alsnog. Trouwens, de
MegaDrive is nog lang niet ‘afge-
zaagd’, hoor. Over dit onderwerp
leesje alles, op pagina 46 van dit
nummer.

(hecwm
Ik las laatst in de PU dat het
werd afgeraden om je SNES te
laten ombouwen. Maar waarom
eigenlijk? Ik heb ook mijn SNES
twee maanden geleden laten
ombouwen en ik moet eerlijk
zeggen dat ik

laat-

ste twee maanden nog nooit zo
fijn heb gespeeld. Geen lelijke
zwarte balken meer boven en
onder in beeld en een inge-
bouwde game-converter. Maar
het belangrijkste is die twintig
procent extra snelheid. Het is nu
zo gaaf om een vecht of schiet-
spel te spelen. Ik zou tegen ie-
dereen willen zeggen: als je
vooral méér speelplezier wilt
hebben, laat dan je SNES om-
bouwen! Ik kan in elk geval niet
meer zonder.

John Luit, Velsen.

Ik wil even reageren op de re-
view van Pac-in-Time voor de
Game Boy. Ik weet niet of jullie
het al in de gaten hadden, maar
dit is een rasechte ‘rip off’van
het PC-spel Fury of the Furries.
Dus die 8 moet op z’'n minst ver-
laagd worden tot een 3 of zo. Ik
heb het spel al bijna een half jaar
op m’'n PC en ik vind dit geen
steil. Namco Sucks!

Sander van Doeland, Grave.

Ik begin elke maand
steeds meer een
hekel te krijgen
aan Bjorn. Ik bla-
derde wat in m’n
PU totdat ik de re-
view van Pac-Man
2 zag. Waarom zeik je hem
zo af? Volgens mij heeft
Namco jullie te weinig
geld gegeven voor een
normale recensie. Nee,

j wacht. Bjorn vind het juist
geinig om afzeikende re-
censies te schrijven.
Stront, Bjorn, stront!

Randy Wintjes, Rijken.

I Ho, ho, hol Er zijn grenzen.
Ten eerste worden wij niet be-
taald door Namco (door geen en-
kele spelproducent overigens) en
ten tweede, als Bjorn een laag cij-
fer uitdeelt dan Is dat terecht. Pac-
Man ofgeen Pac-Man. Zo, dat

lucht op!

Wij willen even terugkomen op
de verhalen van Jeffrey Weller
en Patrick Brand. Voor het eerste
deel geven wij een tien. Maar het
tweede is beduidend minder. En
het verhaal is nog niet afgelo-
pen, want Sonic’s vriend Tails
had Sonic gered. Sonic nam
wraak op die dikke vette pizza-
vreter van een Nintendo-mes-
sias. Hij besloot op bezoek te
gaan bij zijn vriendin Amy Rose.
Er deed niemand open maar So-
nic had de sleutel bij zich en
ging naar binnen.Tot zijn grote
verbazing stond daar een grijze
doos naast de tv. En in een
hoekje onder het stof vond hij de
ware 16-bit spelcomputer (de
MegaDrive). En Sonic besloot
een aantal nieuwe spellen op de
markt te brengen. En iedereen
leefde nog lang en gelukkig.

(Dit stuk werd 2000 jaar geleden
uit de bijbel gescheurd).

Ricardo & Joris, Schijndel

I Wij zijn benieuwd hoeveel delen
er nog volgen, maar één ding is
duidelijk: de videogamesbijbel is
hard aan een herdruk toe!

Ik vind het zo raar dat er haast
nooit meisjes in jullie onwijs
gave blad staan. Zijn er dan hele-
maal geen meisjes die verzot
zijn op computergames? Ik zou
alle meiden aan willen raden om
jullie blad te lezen en te gaan
computeren. Vorig jaar op de Na-
tionale Nintendo Kampioen-
schappen bleek namelijk dat er
haast geen meisjes computeren.
Ik zat bij de laatste 64 (finale) en
toen waren er haast geen meis-
jes meer.

Jullie moeten deze brief in deYo!
Post plaatsen, want ik denk dat
jullie wel blij zullen zijn om weer
eens een brief van een meisje te
ontvangen.

Marion de Proost, Valkenswaard.

I Nou en of!,’zeiden de jongens
van Power Unlimited. ledere brief
van een dame is een dag vol zon-
neschijn. Toch?

BUS93805,4



Ik heb een vraag. In het mei-
nummer van Power Unlimited
zat een bon voor een gratis
demo CD-i. Ik heb die bon toen
opgestuurd, maar ik heb nu nog
steeds niks ontvangen. Hoe zit
dat?

Bas Teviert, Middenmeet.

I Natuurlijk hebben wij Philips
even om een antwoord gevraagd.
De aanvraag van de demo’s over-
trof alle verwachtingen, vandaar
dat er een kleine vertraging is ont-
staan bij het uitleveren van de
CD-is. Als hetgoed is, moetje ‘m
inmiddels in huis hebben.

1 In ons enthousiasme bij het
beoordelen van spellen, gaat
er wel eens iets mis. Zo had-
den wij het bij de bespreking
van Speedy Gonzales (in de
Power Unlimited van mei)
over een review in plaats van
een preview. Bovendien kre-
gen wij een zeer vroege test-
versie van het spel, waardoor
de kwaliteit van de definitieve
versie wellicht hoger uitkomt
dan de beoordeling die we
Speedy G. nu hebben gege-

Ik wilde even op die

Jeroen van Londersele
terugkomen (zie de PU van'

mei). Door hem heb ik nu

kwaai zin, want Power Uniimitec
is niet staatsgevaarlijk maar geld-'
besparend door hun (p)reviews.
Ik heb medelijden met je hoor,
Jeroen. lk ken meer rare kwasten
van jouw soort. En ehh ... je wilde
toch Marco Borsato op de redac-
tie afsturen? Nou dan mag je nog
één ding van mij aannemen: de
meeste dromen zijn bedrog. P.S.
Wat is jouw reactie hierop? Stuur
Je nou Caroline Tensen op ons af?
Dave de Zwart, Eindhoven

I Hetspijt me?

rtn

Remko Burger, Spijkenisse

\o~

*yfl

\\

Alwin Garside, Haarlem

Orestis Molopolis

Enwin Vossen, Leveroy



Is CD-i nou echt mislukt?
Richard Huisman, Gemert

I Niet zo ongeduldig, Richard.
Nee, CD-iis nog springlevend en
zal dat voorlopig ook nog wel blij-
ven.

B 1

je

Jordy uit Alphen is duidelijk
geen voorzitter van de
Mario-fanciub

Oi>dikedl

Hoi Kees. lk weet nu dus dat jij
Kees van Villa 65 bent, maar nu
zit ik dus met nog een vraag.
Waarom heb je het verhaal van
het ‘Oink beest’ nooit meer ver-
teld? Je hebt een hele tijd gele-
den gezegd dat je dat verhaal
nog eens zou vertellen, of heb ik
het gemist? Zo ja, zou je het dan
nog eens een keer aan het begin
van het programma kunnen ver-
tellen of het naar mij opsturen?
Raymond Stuger, Sliedrecht.

I Het verhaal van het Oink-beest?
Dat willen we natuurlijk allemaal
wel weten! Misschien krijgen we
Kees zover dat hij dit mysterie in
de volgende Power Unlimited uit
de doeken doet. Tenminste, als de
censuurcommissie er geen proble-
men mee heeft.

TT
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Naar aanleiding van Bitwars ‘95
en de diverse besprekingen van
Sega Saturn en Sony Playsta-
tion, zit ik te smachten naar een
bespreking van de Ultra 64. Jul-
lie zeggen dat er mooie spellen
worden gemaakt om de intro-
ductie van de Ultra 64 tot
een succes te maken. Al
die Engelse bladen heb-
ben Killer Instinct al be-
sproken en een paar ook
de Virtual Boy, maar jullie
nog niet. Hopelijk komt er
snel een bespreking van
de Ultra 64.
Rick Baldt, Deventer

| Rick, kerel, blader snel
even door naar de nieuws-
pagina's. Daar leesje het
allerlaatste nieuws over
Ultra 64 en Killer Instinct.

Ik volg met veel interesse

de Bitwars en het is me
dan ook opgevallen dat jullie
voorspellen dat de Saturn 1300
gulden (Bfr. 24000) zal gaan kos-
ten en de Ultra 64 maar 250 dol-
lar. Ik vind dit nogal raar, temeer
daar Nintendo altijd duurder was
dan Sega.
J. Lauwens, Holsbeek, Belgié.

I Nintendo houdt nog altijd vast
aan die 250 dollar, terwijl Sony een
prijs van 299 voor haar PlayStation
bekend heeft gemaakt. Dat gaat de
goede kant op. Natuurlijk kan Sega
niet achterblijven. Wat de defini-
tieve prijs van de Saturn wordt, ho-
ren we jammer genoeg pas kort
voor de introductie van hetappa-
raat.

futSdemne

Tjonge, jonge, jonge. De fruitsa-
lades en asobiggen zijn de we-
reld nog lang niet uit. Neem nou
Jeroen van Londersele uit Lie-
derkerke. Begint hij over de mid-
deleeuwse Game Boy en NES te
zeuren. Jeroen jongen, de PU
houdt zich alleen bezig met seri-
euze stuff zoals: SNES, MD, CD-i,
CD-ROM, Playstation, Saturn en
zo. lk ben gelukkig net een paar
weken mijn Game Boy kwijt, zo-
dat ik voor de komende 10.000
jaar van koppijn af ben. Dan be-
gint hij ook nog één van mijn
vrienden. Geert Koehof, uit te
schelden. Nee Jeroentje, slame-
loentje, Marco Borsato op de re-
dactie afsturen heeft geen nut,
want zoals good old Marco ooit
zei: de meeste dromen zijn be-
drog en dat is maar goed 00Kk,
want jouw brief is een nachtmer-
rie.

Alexander Nasse, Hulst

Mijn vader was in april jarig.
‘s Avonds kwamen er veel men-
sen op bezoek. Opa, oma, tantes
en ooms, je kent dat wel. Op-
eens begon ik over mijn verjaar-
dag (27 juni), ik wil een PC maar
die vindt mijn vader te duur.
Toen ben ik bij mijn opa gaan zit-
ten (die al een paar borreltjes
achter de kiezen had) en vroeg
of hij en mijn oma ook aan die
PC mee willen betalen. Dat vond
hij goed als mijn andere oma
ook maar mee deed. Dus haalde
ik een papiertje voor de handte-
keningen. Zo kreeg ik zestien
man bij elkaar. Dat beviel me wel
en het zal mij benieuwen wan-

neer die PC er nu

komt.

Henk-Jan Huygen, Eemdijk

Kijk, dat noemen wij

h l_ m C I the | :nventiviteit! Zo werd er

e

MY Mass, Breda
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trouwens in de middel-
eeuwen ook geronseld
voor de koopvaardij; eerst
dronken voeren en daarna
laten tekenen. Slim hoor.

V&>tiefeop”

Ik kreeg laatst weer een blad
van jullie, maar wat staat daar
op de voorkant? Nieuws over
Mortal Kombat 3! Oh nee he,
niet weer! Bij Mortal Kombat 1
maakte ik al die strontpoppet-
jes na vijf seconden dood.
Toen kwam Mortal Kombat 2.
What the.... ik heb al die men-
nekes al lang gekild. Ik lees
nog steeds gezwets over
Kung Lao, Liu Kang Reptile
enz. enz. En ik heb trouwens
nog een vraag. Mijn zus is
verliefd op Bon Jovi, Jos Ver-
stappen, Michael Schuma-
cher, Marc Overmars en op
David Charvet en ik lijk een
beetje op Jos Verstappen dus
ze gaat mij de hele tijd plat zit-
ten te kwijlen. Wat moet ik
doen?

Adriaan Sillem. Rotterdam.

MWij kunnen ons niet voorstel-
len datjouw zus kwijlt. Dat doen
zussen nooit, en zeker niet op
mensen die op Jos Verstappen
lijken. Wat moetje doen? Neem
eens een van de meiden uitje
klas mee uit eten, of naar een
popconcert van Bon Jovi. Heeft
jouw zus eindelijk eens rust.

Ik werd zo langzamerhand ziek
van dat gezeik over welke com-
puter nou de beste is. Daarom
pakte ik al mijn PU’s en ben de
gemiddelde cijfers gaan uitreke-
nen. Hier zijn ze vanaf de maand
november ‘94 tot en met mei ‘95.

SNES: 7.3
MEGADRIVE: 7.3
PC/CD-ROM: 7.6
GAME BOY: 6.8
CD-I: 8.0
MEGA CD: 7.8
32X: 7.6
NEO GEO: 8.2

Martijn Steinpatz, Hilversum.

I Laat dit voor eens en altijd dui-
delijk zijn. Bedankt, Martijn!

AANSTERTDAN
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Veel spellen die je in de arcade tegenkomt, verschijnen vroeger of
later ook op console. Reden genoeg dachten we om een nieuwe
rubriek te starten waarin we jullie op de hoogte houden wat er

zoal te beleven valt in de donkerte van de speelhallen.

Het is zondagmiddag
13.00 als Bas en ik
een willekeurige Am-
sterdamse arcadehal
binnenlopen. Binnen-
gekomen stuitten wij
op een muur van toe-
risten maar na wat
duw en trekwerk wist
Bas plaats te nemen

achter het stuur van
Ace Driver (van
Namco). Bas wilde
juist dit spel spelen om
een Intelligente verge-
lijking te kunnen trek-
ken met Daytona USA.
Dat viel hem niet mee
want de enige opmer-
king die ik uit onze Bas
kon trekken was dat
het stoeltje wel lekker
heen en weer schudde
maar het spel voor de
rest niet aan Daytona
kon tippen.

Terwijl Bas nog na-
schudde, trok ik hem
mee naar Drugwars
aangezien Killer In-
stinct en aanverwante
instincts bezet waren.
Na de nodige onschul-
digen te hebben afge-
maakt en Bas een ti-
rade had afgestoken
tegen de computer,
besloten wij dit spel na
gezamenlijk overleg
als *$#@ &!-spel te be-
stempelen en er verder
geen woorden aan vuil
te maken.

KILLER
INSTINCT
Bas ziet er indrukwek-
kend uit als hij doet
alsof hij boos is. Dit
schrok de meeste toe-
risten zodanig af dat
wij even later toch aan
de slag konden met
Nintendo’s Killer In-
stinct. Op slag werd ik
tot over m’n oren ver-
liefd op Sabrewulf, een
arme stakker van 45
jaar die met Lycan-
tropenproblemen
kampt.(Lycantropie =
veranderen in een
weerwolf) In eerste in-
stantie riep ik tegen
Bas dat ik het lieve

hondje wilde zijn, maar

dat hij mij geen pijn
mocht doen. Bas be-
sloot als Fulgore door
het leven te gaan. Het
einde van het liedje
was dat ik Bas be-
stempelde als dieren-
beul en hem in mijn
gedaante van Ginder
in brand stak.

Deze aflevering is het de beurt aan Bas en Laura.

Terwijl Bas nog lichte-
lijk nasmeulde van dit
geweld, baanden we
ons een weg naar het
volgende spel: Cyber
Sled. In Cyber Sled rijd
je in een futuristisch
voertuig rond

op het dak van
een hoog gebouw.
De gameplay is even
simpel als afgezaagd;
schieten op alles wat
beweegt. Bas houdt
wel van simpel en
diepte gelijk twee
' knaken op uit z'n
broekzak. Ondanks
de nodige credits
kon Cyber Sled ons
absoluut
niet

boeien.

Met een beetje vieze
smaak in de mond, be-
sloten we dit spel te
herdopen in Cyber
Slet.

Tot onze verrukking lie-
pen we even later te-
gen Tekken (Namco)
aan, een van de eerste
spellen die op Ninten-
do’s Playstation uit zal
komen. Tekken bleek
qua vorm de perfecte
mix van Killer Instinct
en Virtua Fighter te
zijn. Met veel enthou-
siasme liet ik Bas alle
hoeken van het beeld-
scherm zien met Mi-
chelle.

Bont en blauw en

met een ernstig ge-
kneusd ego droop Bas
af richting uitgang.

Vanwege alle drukte
en toeristen ervaarden
wij het spelen in een
arcade als zeer onrus-
tig en dan hebben wij
het er niet eens over
dat je steeds guldens
in die kasten moet
gooien. Eensgezind
hebben wij besloten
om ‘computergaming’
voortaan alleen nog
maar in de huiselijke
kring te beoefenen en
het hele arcadegedoe
maar aan een echte
liefhebber als Kees
' over te laten.
LAURA

n



Het heeft lang geduurd, maar einde-
lijk kunnen we ‘m laten zien: Ninten-
do’s Ultra 64. Zoals we konden ver-
wachten, werkt de fraaie 64-bit
machine inderdaad met cartridges
en (nog) niet met een CD-systeem.
Aan de foto is ook te zien dat er
ruimte is voor vier controllers (voor)
en geheugenuitbreiding (bovenop).
Over de precieze specs van de Ultra
64 doet Nintendo nog erg geheim-
zinnig. De prijs zal in ieder geval 250
dollar bedragen, wat

een Nederlandse prijs van ongeveer
vijf- of zeshonderd gulden zal bete-
kenen.

Als toptitels voor Ultra 64 worden on-
der andere genoemd: Cruis’n USA,
Turok: Dinosaur Hunter, Robotech,
Monster Dunk, Red Baron, Top Gun
en, ja hoor daar is-ie weer. Doom.
De bedoeling is dat het apparaat in
december in Japan uitkomten op 1
april in de rest van de wereld.

Dit is geen grapje!

Naast gegarandeerde kasuccessen als Kil-
ler Instinct en Diddy’s Kong Quest heeft
Nintendo nog meer in petto voor de tweede
helft van 1995. Earthbound bijvoorbeeld;
een grappige RPG voor de SNES staat ge-
pland voor deze zomer. We noemen ook
nog even kort de (Super) Game Boy line-up
voor de komende maanden met tussen
haakjes de geplande Amerikaanse verschij-
ningsdatum. Let op: die data verschillen

De arcade-hit Killer Instinct zou oorspron-
kelijk een van de grote spellen voor de
Ultra 64 moeten worden, maar Nintendo
heeft zich bedacht. Dankzij de speciale
ontwikkeltechnieken die voor het maken
van Donkey Kong Country zijn ge-
bruikt, lukt het nu om ook Killer Instinct
voor de SNES uit te brengen. Sterker
nog, de SNES-versie van Killer In-
stinct ligt (als alles goed gaat) al

vanaf september in de winkels. Naast
het spel verschijnt er bovendien een

K.l. CD met de soundtrack van het

spel. Een collectors-item dus. Na-
tuurlijk lees je na de zomer een uit-
gebreide review van Killer Instinct.

* Killer instinct, niet voor de poes“"

W

“S grote SNES-(,«ran1995?

vaak met de releasedatum in Nederland:
Donkey Kong Land (juni), Asteroids/Mis-
sile Command (juli), Centipede/Millipede
(augustus), Street Fighter Il (augustus),

Galaga/Galaxian (september), Defen-

der/Joust (oktober) en Killer Instinct

(november).
' Wanneer hij gaat komen is nog niet be-
kend, maar de kans dat de Virtual Boy in
Nederland zal verschijnen, is bijzonder
groot. Het apparaat kost in Amerika zo’'n
180 dollar en wordt geleverd voor de vol-
gende titels: TeleRoboxer, Galactic Pinball,
Mario Clash, Mario Dream Tennis en Red
Alarm. Al deze VB-spellen verschijnen in
augustus aan de andere kant van de
oceaan.



Goed nieuws van firma Sony. Tij-
dens de Electronic Entertainment
Expo in Los Angeles maakte men
bekend dat de prijs van de Play-
Station is vastgesteld op 299 dol-
lar. Volgens ingewijden zal dit een
Nederlandse prijs van rond de
750 gulden betekenen. Het appa-
raat staat gepland voor een Ne-
derlandse introductie in septem-
ber.

Op die E3-beurs pakte Sony in ie-
der geval groot uit met een gigan-
tische stand vol verrassende
PlayStation-spellen.We noemen
er even een paar: Ridge Racer,
Mortal Kombat Ill, Twisted Metal,
WarHawk, Tekken, Battle Arena
Toshinden, Darkstalkers, Cyberia,
Cybelsled, Defcon 5, Destruction
Derby en Street Luge. Verder wor-
den voor het eind van dit jaar ver-
wacht: Agile Warrior, Blazing Dra-
gons, Alien Virus, Converse Hard
Core Hoops, Descent, Dimm &
Witt, G-Police, PowerSport Soc-
cer, OFF-World Interceptor, Silver
Load, Kileak - The DNA Impera-

TREKKIEAL

Star Trek. Ze kunnen er geen ge-
noeg van krijgen. Binnenkort in
jullie theater: de Star Trek Omni-
pedia, een interactieve gids met
voer voor Trekkies. Producent Si-
mon & Schuster had voor de ge-
legenheid (de E3 beurs in LA.)
een oude bekende uit Hollywood
over-gebeamd.

Van firma Viacom komt Star
Trek, Deep Space Nine: Harbin-
ger (SNES). En dus werd de Via-
com-stand omgetoverd in een
heuse, door Klingons bemand
ruimteschip. Het zijn mooie tijden
voor de fans, maar voor de Star
Trek haters heerst inmiddels
code rood.

tive, Solar Eclipse, Velocity, Street
Fighter: The Movie, Spot Goes To
Hollywood en, pffff. Razor Wing.
Tenslotte is er ook al wat meer
bekend over de verschillende uit-
breidingsmogelijkheden voor de
PlayStation. Naast de gebruike-
lijke controller, kun je het apparaat
uitbreiden met memory cards,
een muis en een Combat-kabel
(verbinding tussen twee PlaySta-
tions). Als extra optie voor de ver-
binding met tv en video, levert
Sony een RFU adapter (voor tv’s
met antenne-aansluiting) en een
RGB-kabel. In de volgende Power
Unlimited lees je veel meer over
de PlayStation!

is een
vjSfnénin het spel

Het kon niet uitblijven
ces van deel 1 verschijnt in november
Donkey Kong Country 2, oftewel Did-
dy’s Kong Quest. Volgens de trouwe
' lezers van Power Unlimited was DKC
niet alleen het beste spel van 1995,
maar ook het beste spel ooit gemaakt.
We zijn benieuwd of DKC 2 het succes
van z'n voorganger zal evenaren.
Aan Diddy Kong zal het niet liggen
want de kleine, brutale Chimp krijgt
gezelschap van een kiene en niet
minder brutale dame. Mogen we aan
u voorstellen: Dixie Kong. Er zou hier een
mooie en romantische relatie kunnen
groeien, ware het niet dat er werk aan de
winkel is. Geen tijd voor apenliefde dus want het
duo moet op zoek naar Donkey Kong. DK is na-
melijk spoorloos verdwenen en het gerucht gaat
dat onze held is gekidnapt door aartsrivaal King
K. Rooi. Als dat maar goed afloopt!



We maken er geen geheim levels met absurde namen als:
van, Earthworm Jim is de onge-  Evil's Funhouse, 1SO 9003
kroonde held van de Power Un- (huh?), Villi People, Lorenzo’s

limited-redactie. Het doet ons Soil, Wormburger en, hoe ver-
dan ook veel plezier om jullie te zinnen ze ‘t. Peter, Pound And
I'melden dat er hard wordt ge- Mary. Maar pas op, het vissei-
Of-ie ooit naar Nederland komt, is nog Iwerkt aan nieuwe avonturen zoen is geopend en pieren heb-
maar de vraag, maar we vonden het van dez.e populaire"pie.r. Earth- ben een hekel aan vissen.
nieuwste speeltje van Atari zo leuk dat worm Jim 2 verschijnt in okto-
we ‘m toch al vast wilden laten zien; de ber en kent tal van waanzinnige

Virtual Reality-helm voor de Jaguar.

JxB tOitH

-
-

Chicken inthe basket®

tsdeathj/m, but = - e know it



Kom maar bij
papa, Power
Rangers!

Kindervriend

Mortimer: Op een
siak de lucht in.

The Dig:
Eindelijk krijgt
Spielberg z’n zin.

In de vorige Power Unlimited heb je al-
les kunnen lezen over The Adventures
Of Batman & Robin. Natuurlijk mag Hol-
lywood niet achterblijven. Op 24 augus-
tus gaat de derde Batman-film, Batman
Forever, in premiére.

De rol van de beroemde 'zwarte ridder’
uit Gotham City wordt ditmaal gespeeld
door Val Kilmer, die je misschien nog
kent uit films als Top Gun, Willow en The
Doors. Tommy Lee Jones (JFK, The
Client, Natural Born Killers) speelt de rol
van Harvey Dent (Two-Face), de voor-
malige officier van justitie van Gotham
City. Na een niet zo fris ongeluk gaat
Dent door het leven met een mismaakt
gezicht. Hij denkt dat Batman hiervoor
verantwoordelijk is -ten onrechte, na-
tuurlijk - en zweert wraak. Jim Carrey
(The Mask) is The Riddler en voor-
malig werknemer van Wayne En-
terprises die vindt dat zijn talenten

als computerwizzard zwaar wor-

den miskend. Ook hij zint op

wraak, maar hij weet niet dat zijn
ex-baas Bruce Wayne en Batman
dezelfde persoon zijn. Ondertussen
raakt de lieftallige Dr. Chase Meri-

dian (Nicole Kidman) tot over haar
oren verliefd op Batman maar niet

op Bruce Wayne. Complicaties,

complicaties! Wordt vervolgd op 24
augustus. Acclaim komt binnenkort met de SNES-
JersS van Batman Forever.



Razende reporter, internationaal correspondent
en veelzijdig spelfanaat.

SPELVAN DE MAAND;

Earthworm Jim (Game Gear)

De man van de uppercuts, linkse directe en
rechtse hoeken.

SPELVAN DE MAAND:

Virtua Fighter (Saturn)

Raast over het internet en langs de
sportvelden.

SPELVAN DE MAAND:

Victory Goal (Saturn)

Houdt van avonturen, 500 CC en Ben.
SPELVAN DE MAAND:
Full Throttle (PC)

Internet-goeroe heeft een verrassing voor
Power Unlimited in petto.

SPELVAN DE MAAND:

Is nog geheim

Legt op deze pagina zijn Bourgondische ziel en
zaligheid bloot.

SPELVAN DE MAAND:

Adam Family Values (SNES)

Oefent hard voor zijn Golf Vaardigheids Bewijs!
SPELVAN DE MAAND:
Pebble Beach Golf (Saturn)

Maakt een wheely op de rug van een Saturn-
drddk

SPELVAN DE MAAND:

Full Throttle (PC)

Houdt van de natuur en eekhoorntjes in het
bijzonder.

SPELVAN DE MAAND:

Zero The Kamikaze Squirrel (SNES)

Heeft de recordtijd van Edwin verbeterd en dat
doet pijn.

SPELVAN DE MAAND:

Daytona USA (Saturn)

fj . m

ALS IK ‘'S OCHTENDS VOOR DE
SPIEGEL STA, DENK IK:

‘Over een paar uur ziet alles er vast
beter uit.’

HET BESTE SPEL DAT IK OOIT HEB
GESPEELD:
‘Super Bomberman, natuurlijk.’

MIIN IDEALE VAKANTIE-
BESTEMMING:

‘New York, New York, Fiji Eilanden en
Zuid-Limburg.’

M’N MEEST IRRITANTE GEWOONTE
TIIDENS HET SPELEN:

‘Verneuken van de gamepad en Bjorn
irriteren.’

JE KUNT MIJ, OOK NA 48 UUR
TESTEN VOOR POWER UNLIMITED,
NOG WAKKER MAKEN VOOR:

‘Een elfje met gouden haren.’

GEHEIMETIP OF VERBORGEN

CODE VOOR EEN BETERE WERELD:

‘Veel Bourgondisch eten en drinken en

V O ORSTETLTLEN

veel Bourgondische seks.’

HET MEEST IRRITANTE SPEL DAT
IK OOIT HEB GESPEELD:
‘Super Putty.’

FAVORIETE DRANKJE TIJDENS HET
SPELEN:
‘Grenadine aanmaak-limonade.’

M’N MOEDER ZEI| ALTIJD:
‘Niet met je eten spelen.’

PAMELA ANDERSON:
‘Prins Willem Alexander.’

FAVORIETE (JUNK) FOOD TIJDENS
HET SPELEN:
‘Vers stokbrood met kaas.’

GROOTSTE AMBITIE:
‘Ooit nog eens een groot muziekfestival
organiseren.’

FAMOUS LAST WORDS:
‘Kom morgen maar terug.’



t. (1) Internationai Superstar Soccer
(SNES)
2.(2) The Lion King (SNES)

(3) Donkey Kong Country (SNES)
Kirbys Dreamland (Game Boy)
(6) Fifa Soccer (Game Boy)

(5) The Lion King (Game Boy)

7. (8) NBAJAMIE. (SNES)

8.

9.

( )
.
6.
(7) Smurfen (Game Boy)
(9) NBA Life'95 (SNES)
10. (-) Casino Fun Pack (Game Boy)

Hier volgt een overzicht van de games die in de vorige drie nummers de beste cijfers kregen:

Story Of Thor (april)
Batman & Robin (juni)
Toughman Contest (juni)
Alien Soldier *uni)
Comix Zone (juni)
Street Racer (mei)
Stargate (april)

1. (1) Fifa Soccer'95 (MegaDrive)

(3) Road Rash 3 (MegaDrive)

3.(2) Stargate (MegaDrive)

4. (5) Psycho Pinball (MegaDrive)
5. (6) Metal Head (32X)

6. (7) The Lion King (MegaDrive)
7. (-) Blood Shot (MegaDrive)
8. (-) Sonic 2 (MegaDrive)

9. (-) Super Motocross (32X)
10. (-) Psycho Pinball (MegaDrive)

2.

Mega Man X2 (april)

NBA Jam TE. (april)

The Flintstones (juni)
Kirby's Dream Course (juni)
Wariock (april)

Rise Of The Phoenix (juni)
Fatal Fury Special (april)
Demon'’s Crest (april)

ifsamengesj*(nlriicqaactieir.|rvAr

icomputercollectief VROOM & DREESMANN

computerboeken- & Softwaredlstrlbutle

Mortal Kombat Il (mei)
Metal Marines 0uni)
Heretic (april)

Bioforge (juni)

Descent (aprii)

Jungie Strike (juni)
Super Karts (juni)

Atari 2600 Action Pack Windows (juni)
Dark Forces (april)
Alone In The Dark (mei)
Drug Wars (mei)
Discworld (mei)

Chaos Control (mei) 8,5



'In feite is dit het
jcoolstespel dat ooit
is oemaakt'.zo
luidoe het oordeel
van soelontwerper
Tim bchafer over
jzijn geesteskind Full
Throttle. Na een
|poosje hij hoofdper-
soon Ben achterop
de motor te hehhen
meegereden, kun-
nen wij dit alleen
maar heaamen: in
|feite is dit het cool-
ste spel dat ooit is
gemaakt.

LucasArts heeft het
beleid duidelijk omge-
gooid. Het begon er-
'mee dat de megafabri-
j kant, die het op
gamesgebied vooral
moest hebben van tal-
loze Star Wars-varian-
ten en allerlei leuke of
spannende maar altijd
toch wat brave adven-
tures, uitkwam met de
3D-schieter Dark For-
ces. Hoewel ook een
Star Wars-variant,
kwam het geweld zo
dicht bij de speler dat
de aanduiding 'braaf’
niet echt meer van toe-

passing was. Deze
nieuwe trend heeft zich
serieus voortgezet met
het biker-avontuur Full
Throttle.

BEN IS

Full Throttle gaat over
de lotgevallen van

Ben, de ruige leider
van The Polecats mo-
torbende. De baas van
de laatste stoere-moto-1
renfabriek probeert de
Polecats te huren voor
een klusje: een escorte
naar de jaarlijkse aan-
deeihoudersvergade-
ring. Ben is uiteraard
niet geinteresseerd
(‘Mijn bikers zijn niet te
huur’) waarop onderdi-
recteur Ripburger, Ben
laat neerslaan en de
rest van de gang wijs-
maakt dat de klus is
geaccepteerd en dat
Ben alvast vooruit is
gegaan. Dit is het mo-
ment waarop de speler
de besturing van Ben
mag overnemen.

Even later wordt direc-
teur Corley van de mo-
torenfabriek dood aan-
getroffen. Ondanks zijn
hoge leeftijd is het ver-
moeden gerechtvaar-

digd dat z’'n dood geen
natuurlijke was, temeer
omdat de laatste adem

nooft-

van Corley zijn lichaam
heeft veriaten door een
groot gat in zijn achter-
hoofd. Ben is ver-
dachte nummer een.
Hij zal erop uit moeten

om zijn onschuld te be-

wijzen en de ware da-
ders voor het bikers-
gerecht te slepen.

De eerste klus die Ben
moet uitvoeren is van-
zelfsprekend: zijn bike
repareren, om de sim-
pele reden dat Ben het
verdomt om te lopen. |
don’t walk’, zal Ben
misprijzend laten we-
ten aan iedereen die
probeert hem zijn
schoenen te laten slij-
ten. De man wil zijn
wielen en voeten waar
ze horen: de wielen op
het asfalt en zijn voe-
ten daar vlak boven.
Wie hem daarvan
probeert te weer-
houden, die... ach
wat, niemand kan
[deze biker van zijn
Jmotor scheiden.
Als Ben iets nodig
heeft, dan zal de spe-
ler hem dat geven ook.
Het aantal herkansin-
gen is onbeperkt, Ben
en de speler moeten
en zullen winnen.

EN SLLAAN

Naast een aantal puz-
zels, die zo iogisch in
elkaar zitten dat het is
alsof hier de spot
wordt gedreven met

het genre, bestaat het
grootste deel van het
spel uit flitsende ak-
tiescénes. Zo moet
Ben tenwijl hij op zijn
bike over de snelweg
cruist, andere bikers
van hun motor afmep-
pen om zo de nieuwe
eigenaar van hun be-
zittingen te worden.
Sturend met de muis
en meppend met een

muisknop krijgt Ben op |

deze manier de kans
om lekker té oefenen
met de meest gang-
bare wapens van de

diverse bikergangs, zo-

als een kettingzaag,
een bai met ijzeren
punten of een eerlijk
eind hout.

Laat de speler Ben
crashen, dan staat hij
heel cool weer op en
zegt met zijn super re-

Ben-

Ae"'ythat

laxte whisky-stem:

" Hmm, let’s try that
again.” "No problem
Ben”, zal de speler
daarop onvermijdelijk

antwoorden, "this is big |

I fun.”

I Om zijn doel te berei-
ken gaat Ben heel ver.
Hij is af en toe zelfs

beukK. Veaie?

Be

n ~N\Qgen.

bereid om in een auto
te zitten, al gaat dat
gepaard met de no-
dige schroom. In het
begin van het spel
krijgt Ben alleen het
woord



Assholes in de aanval.

De bikerendebaardig

‘auto’ al niet over zijn
lippen en ook wanneer
hij noodgedwongen

om een lift vraagt, doet |
dit hem zichtbaar pijn.
Later zal hij deson-
danks een uitstekende
coureur blijken, met als |
specialiteit het rammen |
van andere auto’s en

schikt zijn om je er een
weg door een mijnen-
veld mee te banen, bij
voorkeur begeleid door
de klanken van wat
nog het meeste weg
heeft van een bizarre
speelgoeduitvoering
van Wagner's Walkure
(de beroemde aanvals-
muziek die schettert uit
de gevechtshelicopters
bij een aanval op een
Vietnamees dorp in de

I het springen op de
I voertuigen van zijn
| mede-weggebruikers.

ANN-1VVIU-

NEN KO-
NUNEIM

Ook met de kleine
schattige gele opwind-
bare konijntjes staat
Ben zijn mannetje. Hijj
weet dat die heel ge-

film Apocalypse Now).
Dit is overigens de
enige keer dat Ben
klassiek gaat. De rest
van de muziek wordt
gemaakt door The
Gone Jackals, een
heavy metalband uit
San Francisco die pre-
cies weet hoe de favo-
riete muziek van Ben
hoort te klinken: hard
en snel met veel
scheurende gitaren en
een beat van minstens
tweehonderd kilometer |
I per uur.

Als Full Throttle een
voedselreclame was in
plaats van een ex-
treem cool bikerspel,
dan zou men het met
recht een uitgebalan-
ceerd produkt noemen
met precies de goede
verhouding tussen de
ingrediénten puzzels,
akties en filmpjes.

De interface die hierbij

.solide-op je head, e ik ®

Dat

De
SA"Pcl/ood.

hoort is geheel in stijl
en een wonder van
eenvoud. Klikken op
bruikbare voorwerpen
of interessante men-
sen levert een skelet
op dat alle mogelijkhe-
den op een voor de
hand liggende manier
weergeeft: de holle
oogkassen om mee te
kijken, de mond, of lie-
ver een verzameling
tanden om mee te pra-

rnrSWTmics

pi OiluID

PTIT¥rNAITEIT

MPUSaarheidl

Prijs:/79.95Bfr.cal440
Systeemeisen: 486-25.8 Mb
RAM, 2 Mb schijfmimte. muis.

geluidskaart, grote luidspre-
kers. double speed CD-ROM.
Fabrikant LucasArts
Distributeur: Homesoft
Tel: 023-311241

ten, eten of drinken,

een hand om dingen

op te pakken of er flink
mee te rammen, en

een laars om er ste-
vige bikerschoppen
mee uit te delen, want
nogmaals: bikers lopen |
niet. Punt!

Het codiste spdl dat e
bestaat zonder twijfel.
De enige 'mear’ is dat
Ben zodls iedere zich-

ker. Ziin hardwere se-
rieus neemt Scheuren,
schoppen endaan,
primg, mear aleen ds
dat gebeurt qp 8 ram
cilinder ‘wheels' ven
tenminste 486 oc. We

gehoord, za het echter
geen probleem vinden
omnear ce garage te
rijden en de uitrusting
Sserieus gpte voeren
BENS LALRA
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Computerspelletje is
een understatement
voor dit digitale
schouwspel. Het is
meer een interactieve
knokfilm. Afhankelijk
van in wat voor stem-
ming je bent, kun je in
de huid kruipen van
één van de tien hoofd-
rolspelers in Fatal Fury,
Road To The Final Vic-
tory. Wie je ook kiest,
ze willen bijna allemaal
hetzelfde; een rol an-
tiek perkament die be-
paalde bovennatuur-
lijke krachten schijnt te
bezitten.

' Anyway who cares?
Het belangrijkste is dat
1ze er alle tien flink op

familie Bogard, die de
,rode draad vormde in
de voorgaande episo-
des van Fatal Fury, is
* ook hier weer inclusief
1 aanhang aanwezig: de
*| broertjes Terry en
i Andy, hun makkers de
kickbokser Joe Higashi
|| en de Brazilaanse
" rasta Bob Wilson en
Andy’s vriendinnetje
Mai Shiranui.
Het kwaad wordt op-
nieuw vertegenwoor-
digd door de beruchte

los kunnen beuken. De W Geese Howard. Dit

Van onderen!

keer heeft hij echter
oncurrentie van een
rietal nieuwe slechte-
riken. Te weten: de Ja-
panse Budoh-expert
Sokaku Mochizuki, de "
patserige Yamazaki die
eigenlijk niet meeris
dan een boodschap-
penjongen van de al-
machtige tovenares Jin

eerstgeborene te red-

den, moet hij de crimi-
Kelen het perkament

ezorgen. En dan is er
Hon Fu, een politie-in-
specteur uit Hong
Kong, die niet meer wil
'dan het onrecht be-
vechten.

ballen en tovertrucjes
heb je in een goed ge-
vecht geen hol. Daar
lijken de program-
meurs van Fatal Fury

NMIY IVVIAN:

inmiddels ook achter te |

, zijn gekomen. De indi-
viduele specialiteiten

! van de vechters zijn
meer uitgediept en de
onnodige toeters en

A bellen zijn verdwenen.

angstvallig veel op
John Woo’s legendari-
sche film Hardboiled. *
, Hon Fu is gewapend
; met chacku’s en een
' paar stevige benen. Hij
is een robuuste vech-
ter met weinig fratsen
"maar dat is precies wat f f
ik wil. Aan al die vuur-  ~



Mijn eerste tegenstan-
der, de Braziliaanse
restauranthouder Bob
Wilson, is een benen-
Iman. Geen probleem.
Zijn breakdance mo-
Ives maken mij niet
bang en hem wel
bekaf. Tijd om toe te
slaan.

Nummer twee is car-
riere vrouw Blue Mary.
In verhouding tot de
vechters die voor en
vlak na haar komen, is

Mr. Yamazaki has left

Zij een pittige tante.
Maar hé, Hon komt uit

IHong Kong en houdt

Iwel van een beetje pit-

;tig.

I De derde kandidaat is
de zwaargewicht van

'h e tspel. Franco.Zo-

; lang je maar niet onder
zijn gewicht bezwijkt, is
er geen stront aan de
knikker en komen zijn

,] kokkers hem de keel
uit.
De kickbokser Joe

1 kennen we al langer.

Zijn assortiment is flink
uitgebreid maar desal-
niettemin is hij geen
partij voor mijn stalen
vuisten.
Mai, de vriendin van
Andy, is de eerste die
mij een beetje doet
wankelen. Niet zo zeer
omdat ze zo vaardig
vecht met dat waaiertje
van haar maar vooral
vanwege haar diep uit-
gesneden zij-
den jurkje.
Haar vrijer
Andy Bogard
pikt het ech-
ter niet dat ik
zijn Mai zo
stevig heb
gepakt en
trakteert mij
in zijn tuin op
een stevig
pak rammel.
In de eerste
ronde wel te
verstaan. In
de tweede
kom ik hard
terug en
breng ik

the puilding.

hem aan zijn botte ver-
1 stand dat er met de
politie van Hong Kong
g| niet te spotten valt.
M Mijn volgende tegen-
" stander laat zich aan-
m zienlijk minder makke-
j lijk van het scherm
slaan. Sokaku Mochi-
" zuki bezit rare technie-
ken. Hij kan honderden
A miniatuurtjes van zich-

zelf uit z’n mouw
schudden die vervol-
gens met hele scherpe

tandjes in Honnie gaan
zitten happen. Maar
ondanks alle geestver-
schijningen ziet Hon
toch kans om gehakt
te maken van deze
hofnar uit de hel.

Next up is Terry Bo-
gard. Duidelijk zwaar
pissed off omdat zijn
broer gebeukt is. De
beste man is zoals be-
kend snel, hard en on-
rechtvaardig. Maar na
de duistere krachten
van Sokaku komt zo'n
gevecht als geroepen.
Het kost je wel een
paar blauwe plekken
(op je fikken van de
joy-pad) maar de aan-
houder wint.

Geese Howard is zoals
bekend een ras-
schurk. Tevens be-

liffWiKHies

réttiiio

bontjas en vecht non-
chalant met één hand
in zijn zak. Hoog-
moed, zo blijkt al
snel. Want Hon Fu
veegt moeiteloos de,
vloer met hem aan.
De laatste tegen-
stander is Jin Chin
Chu, een duivelse
tovenares die bui-
tenaardse krach-

ten bezit. Haar
verslaan met re-
guliere kung fu-

skills is een hele
opgaaf. Alleen in-
tensieve training

en ongelofelijke
wilskracht kun-

nen zo n over-
winning force-

ren. Helaas

kwam voor mij

de deadline

opnieuw te

snel om het kwaad te
belemmeren te zege-
vieren.

lipfilA AK ffllg

I].Jin is niet voor de poes.

heerst te
hij de martiale kunsten |p
~zodanig dat het flink
1 wat doorzettingsver- &
mogen kost om hem te 1
Pvloeren. Maar hetvar- "
kentje wordt uiteindelijk »
N tot achter zijn oren ge-
1 wassen. /
A Maar niet te vroeg ge- P /'
A juicht, er wacht inmid- ,
% dels een nieuwe rot-
zak. Yamazaki hult zich
in een sneeuwwitte

A fnan (

ratal fury 3is
- giitcgu,
Zderdnceinen
svecaevanhet
AVC Invergdiking
* metheanoagaas
(1,2 enspeda)is het
seerdleennmear
vooritgegeen De
neuekarekersce
lenrtekapenuiten
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Het lijkt erop
dat Apocalypse
een nieuwe thuis heeft
gevonden op het ei-
land Genosha. Het is
duidelijk dat de rege-
ring van Genosha
Apocalypse gebruikt
om hun mutanten-po-
pulatie onder controle
te krijgen. Het is aan
jullie, X-Men, om aan
deze waanzin een
einde te maken. Onze
invasie van Genosha
begint vannacht”.

Ik ben een leerling X-
Men. Ik heb ook nog
niet zo’n prachtige
naam als Cyclops of

Wolverine of zo. Ik heet
nog gewoon Bjorn. Ik
mag dus nog niet al-
leen een missie uitvoe-
ren, maar ik mag wel
met alle missies mee.
Om te leren en om ooit
een echte stoere X-
Men te worden.

Onze missie is om het
eiland binnen te vallen
in de hoop de gevan-
gen genomen mutan-
ten op te sporen. De
locatie van de mutan-
ten staat in de centrale
computer van Ge-
nosha. Daar moeten
we dus heen. Makkelijk
zal dat niet gaan, want

Na Wolverine’s behandeling hoef je je niet
meer te scheren.

de toegangswegen
worden bewaakt door
Genoshaanse wach-
ters en Sentinel Mu-
tantenjagers. Onze lei-
der Cyclops heeft
besloten op te splitsen,
zodat we doeltreffen-
der te werk kunnen
gaan.

Wolverine zal ons een
ingang verschaffen
naar de Sentinel fa-
briek. Hij zorgt ervoor
dat alle Sentinels die
zijn gefabriceerd, wor-
den vernietigd.
Cyclops zal de militaire
transporttrein verwoes-
ten, zodat het Geno-
shaanse leger geen

toevoer van wapens en
andere middelen meer
heeft.

Psylocke gaat de
hoofdbasis aanvallen.
Zij zal de Genoshanen
weglokken van de an-
deren tenwijl Gambit de
havenbasis van de mi-
litairen onder vuur
neemt.

Als laatste zal Beast
zorgen dat de informa-
tie over de locatie van
de gevangen mutanten
uit de centrale compu-
ter gehaald wordt.

Ik zal helpen waar ik
kan. Dit is mijn kans
om te laten zien dat ik
een echte X-Men ben!

OEFENEN

Voordat we aan de

missie beginnen, krijg
ik les van alle mutan-
ten. Ze laten al hun
special moves zien. Tij-
dens de instructie krijg
ik een soort beginners-
voordeel. In plaats van
de ingewikkelde moves
te doen (rechts, schuin
naar beneden, naar
onder, Y-Knop) mag ik
gewoon de X-Knop ge-
bruiken. Tijdens de
echte missie niet. Dan
moet ik alle special
moves echt kennen
om ze te kunnen ge-
bruiken. Het zijn er
nogal wat en ik ben
lang aan het oefenen.
Van Cyclops leer ik de
Optie Blast en de Slide
Kick. Erg handig. Met
de Slide Kick kun je

L
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meerdere

keren trap-

pen in één t
keer! De Op-
tic Blast
spreekt voor
zich. Deze
vernietigt
meerdere vijanden te-
gelijk.

Wolverine kan prach-
tige moves uithalen
met zijn klauwen. Die
scherpe nagels zijn
ook handig om muren
mee te beklimmen.
Beast heeft

als speciale

move dat

hij op het

plafond kan

lopen.

Vraag me

niet hoe

zo'n ge-

vaarte blijft

hangen

maar

neem het ,
gewoon

van me ;
aan: het
werkt. J --
Gambit

kan kaar-

ten laten

explode-

ren. Altijd handig als je
achter staat bij een po-
kerspelletje.

5a33mn,



n hard hoofd.

HAKKEN!

Mijn eerste missie
loopt als een trein. Sa-
men met Wolverine
dring ik de Sentinel fa-
briek binnen. Met de
slashes en uppercuts
J en andere wilde moves

Daar kan RegiliioTuur nog een puntje aan zuiger.

hakken we ons een
weg door de soldaten
en beveiligingsrobots.
Na een kwartiertje
hakken komen we aan
bij een groot ijzeren

“fiy lil Ualidtu baip ilui
ik hull Dujivul,

Zuubjulliumului

hul Ik uidiil hury

yuvjuuut ‘juur ila '
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Fluliiu wicinl. fiiuur 1k ik ilut ik ilu
il uit iUt iiubluciil hul nufi
lluii". Auil hel Tjuaill b Fuauuer
i(U/iur,nathiaii/uii

aiialJiuai]. Vuarhal

aqij!ii_'_[u Jikiliaiaall

agllaiimia nea

aaniiibuia ilia 'uiarhakaiiil/ui
Tjuiliaii uu ila it iueuy>ive,

—'r van onze missie.
n N Een kleerkast
"1 i van een vent pro-
J_ beert ons nog te-
| gen te houden
maar ook die is
n niet bestand te-
gen de klauwen
van Wolverine,
Dan komt de
| laatste Sentinel.
" Zijn hoofd hangt
! aan het plafond
en uit zijn ogen
schieten dode-
lijke lasers. Zo-
lang hij de an-
dere kant op kijkt
kan hij ons dus
WM M niet raken! Na
even hard knok-
schrikken door ken ligt de Sentinel zie-
zo'n uit de klau-  H lig op de grond en is
wen gegroeid T onze missie geslaagd.
koekblik met ra- Nu is het de beurt aan
ketten. We wach- Cyclops om mij met
ten rustig af tot hij zijn missie mee te ne-
uitgeraasd is en men.
als hij dan met ra-
ketten gaat
schieten slaan
n we toe. '
' Zonder kleer-
1 scheuren ver-

Eindbaas ,vuurt pijl af.

»
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En daar! En daar! im H |

Prachtig stereogeluid

Special Moves in een
platlormspel

Oefenmode

Makkelijk uit te spelen

Prijs:/ 169.95 Bh. ca. 3060

Fabrikant Marvel
Cnmics/CapCom

Distributeur: Game World
Tel: 010-4369350

anderen we n
het blikken B
monster in ¥,
gevaarte die het welle- schroot en klim-  #
tjes vindt. We hebben men via de rug- S
de Sentinel fabriek al gegraatvan een *
aardig gesloopt en zijn supermonster n
dan ook niet van plan naar het vol- * *rs...
om ons te laten af- gende onderdeel m

Gambit delft het gnHoiotku

X-Men, Mutant
Apocalypse is, net als
de andere Marvel
CGarrics ganes, prach
tig amte Zen Gae
helden draven over
het schermen spedia
nmoves zijin er net 0
ved als in een goed
vechtspel. Wat ik jam:
mervind is dat ce
levels vaak nogdl koit
zijn. Anderhalf eind-
heagie verder henje
er a weer doorheen
Ik schat dan ook dat
een geoefende plat-
formspedialist het el
hinnen een regenach
tig weekendie wel
heeft uitgespeeld. lets
voor de verhuur mis-

schien? Lijkt mij zeker
de noeite weard!



I"Think you can keep |
un in a game of
noons. Doc?"
"Lead the way rab-
bit, I've got more
dunks than a donut
shop!"

Deze conversatie
tussen Daffy Duck
en Bugs Bunny
leidde uiteindelijk
tot het B-Ball Toer-
nooi waar het hier
allemaal om draait
Looney Tunes Bas-
Uthall.

Ik ben wel een beetje
huiverig om mij te wa-
gen aan een recensie
over een B-Ball spel.
I Michael en Kees, B-
ballersin harten nie-
ren, hebben namelijk
I het alleenrecht op dit
Igenre. En terecht. De
Iverhalen over hun be-
levenissen tijdens het
spelen van een potje
j NBA Jam zijn onover-
troffen en doorspekt
Imet B-Ball kretolo-
lgieén waar elke com-
mentator een puntje
|aan kan zuigen. Na-
jtuurlijk is Looney Tu-
| nes B-Ball nauwelijks
Ite vergelijken met de
I NBA titels dus zal ik
Imij niet wagen aan te-
Iveel technische stuff.

manier in het spel naar

warme boter door de

ivoren. Het mooie daar-1 | basket maar verdedi-

' bij is dat het absoluut
geen nadelige invioed
| heeft op het B-Ball
I spel zelf. Er kan naar
I hartelust worden
'ge(slam)dunkt, gere-
bound, gepassed en
van grote afstand wor-
den geschoten, alleen
de manier waarop
maakt dit spel zo ty-
pisch Looney Tune.

Elke speler heeft zijn
' karakteristieken. Zo is
.Bugs erg snel en vlie-

gen zijn schoten als

rwek-sp Mot

Dafly]j

ILooney Tunes B-Ball is
een fantastisch spel
voor iedereen die
warmloopt voor
ACME en van een
potje basketbal houdt.
De meligheid uit de te-
Ikenfilms van Bugs
|Bunny, Daffy Duck,
Iwile E. Coyote, Syl-
ivester en consorten,
komt op een sublieme

IDnel'l/n’af/sch e

Igend is ie een kluns.
| De Tasmanian Devil
heeft erg veel moeite
mmet 3-punters maar is
en ijzersterke verde- |
iger. Maar dit zijn
I slechts details. Het
| wordt pas echt leuk als
|je gaat kijken naarde
' speciale moves die
jdeze gasten in huis
hebben.
10p het speelveld lig-
en diamanten die
Eﬂoor de spelers verza-
eld kunnen worden.
Hoe meer diamanten,
ides te meer moves ze

ol

de basket-
a\door

“ended/,

I kunnen kopen.

iZo kan met slagroom-

| taarten gegooid wor-

I den of verandert de bal

lin een tjdbom. Bugs M genstander zijn balans

an, als hij de aan- "verliest. Heel mooi is
acht van de tegen- 1 de aktie van Yosemite
tander wil afleiden, _ Sam: met zijn revolvers
veranderen in een van schiet hij op de voeten
zijn overbekende vrou- van degene in balbezit.
welijke creaties. Daffy Op zo’n moment wil je
Duck doet het wat bot- die bal wel afgeven!

ter en begint met een

pneumatische hamer
p op de arenavloer in te

hakken zodat de te-

J"BSSSy|> ity m ij

D DI

Marvin the Martian vliegt letterlijk op z’'n doel
af.

H

L L

riPHtcs

Tnaliteit

1 AARHEID

Pfijs(ca):/ 169.-/Bfr.ca 3060
Fabrikant: Sansoft
Distribataan Ludl Games
Tel.0032-27352181

Looney Tuiies Basket-
ball is een perfecte
belans tussen AQVE
bunor en B-Ball. Het
basketballen is na-
tuurlijk niet van NBA
niveall mear dit wordt
ruimschoots gecom
penseerd door de me-
ligheid van de Loorey
Tures karalters. Dear-

lijkheid am Looney T
nes Basketball met
Jiin vieren te spelen
(met een adapter)
meakt dit spel een

THOVAS
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Volgens de directie van Club Dead heet ik
Sam Frost cyberloodgieter van beroep. Ik
werk in het vakantieoord Alexandria, waar
het meest geavanceerde virtual reality
systeem van die tijd staat Het is de
bedoeling dat ik de apparatuur onderhoud
en zo nodio repareer.
Nou ja zeg, een loodgieter, moi?

De gasten van het va-
kantieoord Alexandria
zijn allemaal gekomen
om te genieten van de
vele soorten virtual re-
ality die Alexandria te
bieden heeft, zoals
een fantasiekamer,
een geheugenverblijf,
een plezierkamer, een
nachtmerriekamer enz.
Kort na mijn aankomst
wordt Alicia Kent, de
telecommunicatiedes-
kundige, vermoord en
ik ben, hoe raad je het,
de hoofdverdachte!
Ondanks de verden-
kingen over mijn per-
soon word ik geacht al-

A lerlei dingen te

repareren maar nie-
mand vertelt precies
hoe of wat. Met de lift
zoef ik van kamer naar
kamer. Ongemerkt heb
ik het autopsie-rapport
over Alicia gestolen en
stiekem VR-fax ik het
naar Lucas, een onbe-
kende vriend die graag
op de hoogte gehou-
den wordt.

Langzamerhand krijg
ik toegang tot steeds
meer kamers van het
hotel. En ondanks de
nog steeds raadsel-
achtige aard van mijn
werkzaamheden be-
gint het verhaal lang-
zaam aan op gang te
komen. Mensen nodi-
gen me uit om naar bij- 1
eenkomsten en feest-
jes te gaan, de
barkeeper wordt einde-
lijk een beetje spraak-
zaam. Gezellig, al vind

ik het wel een beetje
vreemd dat niemand
van de gasten het een
probleem vind dat ik
misschien een moor-
denaar ben. Of zouden
ze denken dat ik bij het
virtuele decor hoor?

NMUZIEK
TERWUL. U
SPEELT

Club Dead werd ge-
maakt door Viacom In-
teractive Media, het

bedrijf van onder meer
het console-spel
Beavis en Butt-head.
De naam Club Dead is
niet geheel toevallig
dezelfde naam als die
Ivan een populair MTV-
programma; Viacom,
het moederbedrijf van
Viacom Interactive Me-
dia, is namelijk eige-
naar van MTV. Mis-
Ischien is dit er ook de
joorzaak van dat de
Imuziek in het spel be-
hoorlijk goed is. Ook
"de videoclips waaruit
een groot deel van het
spel bestaat, lijken
rechtstreeks afkomstig
uit een MTV-uitzen-
ding.

De bediening van Club
Dead zit ontzettend
goed in elkaar. Na een
tijdje klikte ik namelijk ,

vanzelf op de juiste
"iconen en zag het er
allemaal heel logisch
uit. Nog steeds snap ik
niet wat precies het
geheim is van deze
bedieningswijze die in-
gewikkeld lijkt maar in
het gebruik déédsim-
pel is.

Club Dead is wat Via-

Icom betreft een experi-

menteel spel. Waar dat
experimentele hem
precies in zit is ondui-
delijk, of het moet zijn
dat ze door de nadruk-
kelijke band met MTV
proberen om een spel
te maken dat visueel
net zo aantrekkelijk is
als de MTV televisie-

uitzendingen. Toch
hadden ze dan wel

met een wat groter for-
maat game-videoclips
moeten komen dan het |
kwart van het beeld-
scherm dat die clips nu |

' beslaan. Driekwart van

het beeld staat feitelijk
voortdurend stil, en
stilstand is niet alleen
achteruitgang, voor de
MTV- en videogames-
generatie komt stil-
stand neer op iets nog
veel ergers: saaiheid,
en tijd om te zappen
naar een ander ka-
naal. Niet dat Club

| Dead een saai spel is,
integendeel, maar in
sommige gevallen is
groter per definitie be-
ter, en dit geval is er zo |
een.

IgPNWNAIITEIT

Goede combinatie
graphics en videoclips

Clips hadden groter

Media
Distributeur. NNB

fiocstmals em

Viacom is aanlig op
weg andit doel te
fealiseren,maarliele

meal gedlaagd is het
resultaat nog niet

Ji
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De wijsgeer Rashidi
f heeft in een vlaag van
verstandsverbijstering
' de goede koning Ze-

nobia een kopje kleiner E

g Nu rijst bij mij de vraag
iE of dit soort games, die
N op de PC lekker weg-
H spelen, ook tot hun
3 recht komen op de
snes. lkvind zelfvan

gemaakt. Samen met g niet. Een joypad is ge-
de keizerin Enobia A maakt voor slaan,
vecht hij een jaar lang j? springen en schieten

in de Zenobiaanse n

hooglanden en onder-

werpt de plaatselijke -

bevolking aan een
schrikbewind. Een tijd-
perk van keiharde on-
derdrukking, waarin

alle oude volgelingen
van de koning syste-
matisch worden uitge- »
moord en de Zenobi- j
aanse hooglanden
worden overstroomd
met bloed.

Gelukkig is er altijd
weer een harde kern
van trouwe volgelingen
die aan deze over-
macht van terreur en
ellende weet te ont-
snappen. Het enige
dat ze missen is een
goede organisatie. Nu
zijn wij natuurlijk

voor de duvel niet
bang en werpen ons

2 4

en is nou eenmaal
geen muis. En als je
dan een tactisch spel
speelt waarin je con-
stant keuzes moet ma-
ken uit lange menu'’s

an wil dat gewoon
niet lekker. Om een le-

| richting vijandelijke
stad. Daar aangeko-
men is de klus ge-
klaard. Tenminste, er
staat opeens libera-
tion! naast het stadje.
Is dit alles? Hiervoor
alle moeite gedaan?
1Maar ja, het volk is in
lieder geval bljj.
j lets meer plezier krijg
Aje als je een vijandelijk
;leger ontmoet. Je stelt
sje leger samen uit een
| waslijst tovenaars,
I dwergen en monsters,
' stelt ze tactisch op en
i kiest een aanvalsstra-
tegie. Nu kom je in het

| Tcombat-scherm te-
j irecht, met de vijand

; 'aan je linkerhand, jij-

i 1zelf aan de andere.

Omstebeurt mag je
klappen uitdelen, tot
een van de partijen de
geest geeft. Gelukkig

gertje een lullig wegge- heb je ook nog eens

tje te laten afleggen
moet je eerstje leger-

“tje aanklikken, dan in

het menu 'move’ gaan
zoeken en vervolgens
je bestemming aanklik-
ken. En dan moet het
vechten nog beginnen.

YI10N!
1 Jouw leger, gesymboli-
I seerd door een krijger-
Itje (jij) schuift lang-
| zaam over de
landkaart (want meer
krijg je niet te zien)

j de beschikking over
een handjevol tarot
kaarten, die je krijgt bij
elke bevrijde stad en
die jouw leger extra
kracht kunnen geven,

| de vijand kunnen ver-
zwakken of al je karak-

Iters samen laten smel-

lten tot één

I super-wezen dat in

| één klap met je tegen-

I stander afrekent. Zo

[bevrijd je alle steden,
hak je je vijand in de
pan en wordt iedereen
gelukkig.
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Houje van eerst schieten en dan pas
Ivragen? Deel je eerst een paar stompen uit]
voordat je rond de tafel gaat zitten voor
een goed gesprek? Dan ben je hier aan het
juiste adres. Blast'm back to the stone age

met Wild Guns!

Eigenlijk zijn shoot'm

I ups het lekkerste te
;spelen in de arcade. Je

j kan natuurlijk wel een
plastic pistooltje aan-
sluiten op je SNES,
maar het gevoel van
een bad guy die je le-
vensgroot aangrijnst
vanaf een enorm
videoscherm is thuis
moeilijk te realiseren.

| Dus zal de spelaktie

| zelf zo boeiend moe-
ten zijn datje ook in de

I huiskamer buskruit
ruikt.

TIEK

Wild Guns begint een
beetje romantisch. Een
| cowboy en een cow-
girl, innig verstrengeld,
het lijkt wel of je een
smartlap als Gone with ]
the Wind voorgescho-
teld krijgt. Maar niets is
minder waar. Clint en
Annie hebben losse-
trekker vingers en hun
enige doel is zoveel
mogelijk bandido’s
naar het hiernamaals
te sturen.
De scenery doet welis-
waar ietwat Western

aan, maar Clint en An-
nie blijken over het
meest moderne wa-
pentuig te beschikken.
En op het moment dat
er een gepantserd
rupsvoertuig een klein
stadje komt binnenge-
reden, weetje als spe-
ler dat je je niet in de
nieuwste film van Clint
Eastwood bevindt. Oef!

Niets lijkt eenvoudiger
dan Wild Guns spelen.
Drie knoppen, één om
te springen, één om te
schieten en één om
een Intercontinentale
ballistische kernraket
de saloon in te schie-
ten. Boem!

Maar denk niet dat je
na zo'n aktie op je lau-
weren kan gaan rus-
ten. Je moet wel in be-
weging blijven. Vooral
als je Inje eentje

j speelt, krijg je namelijk
Isnel het gevoel dat er

alleen slechte mensen
op de uitgestorven
Amerikaanse prairie
leven. Gelukkig kan je
bij Wild Guns ook met

z'n tweeén het vuile
gespuis bestrijden.

, Heb je daar genoeg
van of krijg je ruzie om
de Power-Ups metje
medespeler, dan kun
je ook nog beginnen
aan de vs-optie. Een
soort kleiduif schieten,
maar dan anders.

Als tegenstander heb

je de computer of je
medespeler (als je die
inmiddels niet om

zeep hebt geholpen).
De bedoeling is om zo-1
veel mogelijk vlie-
gende en springende
schietschijven uit de
lucht te knallen. Geen
makkie, want het gaat
allemaal enorm snel.
Daarom doe je er ver-
standig aan bij het op-
tiescherm de moeilijk-
"heidsgraad eventjes
leen eindje terug te
brengen. Tot Easy, bij-
voorbeeld. En als je i
dan nog niet verder *
komt, raad ik je aan

om Trivial Pursuit uit de

kast van je oma te pik- =

ken. Misschien ben je |
Ibeter in praten dan in
(schieten.

Welcome to Carson City.

pPfirpHics

PP'¥uoiD

PWTOalitVitd

PimrARHEIDI

iCBM (intereontinental
ballistic missile),

Vs-optie

Annie & Clint

Prijs:/129.-Bfi.ca 2350
Fabrikant Nintenilo
Distributeun USP
Tel.03440-17044 f

Wild Qursiis niet ver-
nieend, nodi zijndeT

den ze ook mear beter
achterwege kumen
laten, want de kraiten
kunnen ook wel zon
der begeleidng. Eis
mear een ding dat drt

spel gewoon lekkm
maakt SCHETEN Het

Echt zon spel waar je
oeen genoeg van ki
krijgen.

MaHEA

1ki



Als je denktaan ~EEN ZIEK

Tatzan dan denk je
aan de jungle,
kannibalen,
schietqrage stropers
en Jane; kortom
ingrediénten die
een spel smakelijk
kunnen maken.

Het verhaal begint als
Grote Aap, Tarzan’'s
beste vriend, badend
in het zweet over de
grond ligt te rollen van
de pijn. Zijn situatie
blijkt uiterst kritiek en
alleen de Medicijnman
van het dichtstbijzijnde
dorp kan hem redden.

fr

Maar allereerst moet
Tarzan vijftien zeld-
zame junglebloemen i
verzamelen die nodig
zijn voor het helende
drankje. Haast is gebo-
den want Grote Aap is
op sterven na dood.

Zonder ontbijt schiet

Tarzan de jungle in, op
zoek naar de zeld-
zame bloemen en de
medicijnman. Elke
steen wordt twee keer
omgedraaid en elke
boom wordt gedeelte-

| llijk ontbladerd en ie-

dereen die in de weg
loopt, wordt met een
welgemikte steenworp
naar een andere we-
reld geholpen.

| Uiteindelijk weet Tar-

zan het bittere drankje
oraal bij zijn vriend

I naar binnen te krijgen
len het gevaar is gewe-

ken.

Maar dan... een nieuw
drama: plunderaars
hebben ladingen met
goud uit de dorpen van
de plaatselijk bevolking

|V

gestolen. Natuurlijk
werpt Tarzan zich op
om het kostbare

j goedje bij de rechtma-
tige eigenaren terug te
bezorgen. Maar dat is
niet zonder gevaar
want in de rivier liggen
piranha’s, krokodillen
en zoetwater kwallen
op de loer.

Een Tarzanverhaal is
natuurlijk nooit com-
pleet als Jane niet op
het toneel is versche-
nen en inderdaad, een
aantal levels verder
wordt Jane door een
stelletje woeste stro-
pers ontvoerd en vast-

gehouden in een verla-

ten stad.

Wil je weten hoe het
afloopt? De liefde wint
en het verhaal wordt
afgesloten met een

fantastische monoloog:

‘Me Tarzan, you're
minel’

Goed te spelen

Q Afentoe een beetje traag .

GAME GEAR
Prijs:/89.-Blr.ca.1B20 r
Fabrikant Gametek L
Distributeur PMR
Tel.023-424716

Lord of the Ganes zd
dit spel wel nooit
worden mear degelijk
is het zeker. De avon+
turen ven Tazen
Zijnin het kort ap en
leuke manier in het
spd verwerkt, met
goede grgphics eneen
geluid dat wel wat
wegheeft van Johmy
Weismuler's cerge-
.

THOVAS



JAWS IS

Waar is die Dr. Maybe
nu weer mee bezig?
Dat is bij hem altijd
maar weer de vraag.
Nadat een van de sur-
veillance agenten een
JAWS vergadering had
gespot was het wach-
lten op de aanwezig-
heid van de academi-
cus. Zou hij nog steeds
aan het hoofd staan
van deze misdadige
organisatie? En jawel
hoor, na een paar da-
gen werd Maybe ge-
signaleerd. De agen-
ten probeerden hem
nog te volgen maar hij
wist ze te snel af te
zijn. Een paar dagen
later kwam opeens het
bericht dat een van de
spaceshuttles van de
NASA was verdwenen.
Meteen werd deze ver-
dwijning in verband ge-
bracht met de activitei-
ten van JAWS, maar
het was vooralsnog
onduidelijk waar zij
een ruimteveer voor
nodig zouden kunnen
hebben.

WALK
Tot het moment dat
, een van Dr. Maybe'’s
1medewerkers door
FI5H gevangen werd

ge-
nomen. In zijn jaszak
vonden zij een uiterst
verdachte advertentie
waarin stond; ‘Ge-
vraagd mensenha-
tende ratten die van
kaas houden en bereid
zijn om veel en ver te
reizen’. Dat kon maar
een ding betekenen;
Dr. Maybe was bezig
om een nieuwe basis
op de maan te bou-
wen. Dat verklaarde
ook meteen de ver-
dwijning van de
Spaceshuttle. FI5H be-
sloot een aantal foto-
satellieten naar de
maan te sturen om
achter de boosaardige
plannen van Dr. Maybe
te komen.

Al snel werd duidelijk
wat de plannen van Dr.
Maybe waren. De
maan bestaat niet al-
lleen voor een groot
gedeelte uit verschil-
lende soorten kaas
Imaar ook uit enorme
hoeveelheden andere
hoogwaardige zuivel-
produkten. De foto’s
die de satellieten naar
de aarde terugzonden,
lieten zien dat JAWS al
bezig was met de ont-
ginning van de rijke
kaasvelden. Op deze
manier wil Dr. Maybe
proberen uiteindelijk
een monopolie positie

V

te ver-
werven op de aardse
kaasmarkt om zo een
begin te maken
met de totale
verovering van
de aarde.
Dit kon natuurlijk
niet door de beu-
gel en hier moest
zo snel mogelijk
een stokje voor
gestoken worden.
En wie anders
dan James Pond
zou dat varkentje
moeten wassen!

prmwHits
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Speelbaar als vanouds

Aktle genoeg

Dr. Maybe als
kaasboertje

Van teveel kaas word je
misselijk

Qperation Sarfish is
near mjn mening
weer een goell enbo-
venden uiterst melig
James Ford avortuur.
Rum zestig levels lig-
oen op e Jares Rod
fanste wachten, vol
kaas, ratten, mjnen en
dynamiet \oor Gane
Gear begrippen een
spd Vol verrassernde

'«-.kaasfondue, een godde,,iKge.«M.

» VVia' %

__iszotezieni
Kaasexpfortatie

inggeKon'en.
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Volgens de statistieken
worden min of meer
professionele flight
sims zoals MS Flight
Sim voornamelijk ge-
speeld door mannen
van een jaar of vijffen-
dertig. Enerzijds komt
dit doordat flight sims
vaak zulke krachtige
computers vereisen
dat je bijna wel vijfen-
dertig moet zijn om dat
soort hardware te kun-

Jemand is er met de stuurknuppel

sVijfendertig is een leef-
tijd waarop veel man-
nen zich vertwijfeld
gaan afvragen of zij
wel de juiste beslissin-
gen in het leven heb-
ben genomen. Daar

Voor een beetje gamer
is de keus vervolgens
niet al te moeilijk: vlie-

f| JOON 1.0

vandoor.

gen en schieten is
spannender dan alleen
maar vliegen. De ga-
P mer kiest dus voor Ter-
minal Velocity.
De vijfendertig jarige
droompiloot zou in z'n
hart eigenlijk ook on-
gecompliceerd tegen-
standers uit de lucht
knallen en spelen met
godmodes en onbe-
perkte ammo-voorra-
den. Maar voor deze
bezigheden vindt hij
zichzelf te volwassen
(wat moeten de colle-
ga’s er wel van den-
ken?). Om toch de
droom van het piloot
worden een beetje te
laten uitkomen en te-
gelijkertijd tegenover
de buitenwereld vol te
kunnen houden dat hij
bezig is met nuttige, of
op z'n minst enorm ge-
compliceerde software,
kiest de vijfendertigja-
rige simpiloot daarom
voor zo'n produkt als
Microsoft Flight Sim.

Denk nu niet dat ik
overdrijf. Om maar wat
te noemen: van alle
tienduizend brieven of
zo die ik inmiddels van
PU-lezers heb gele-
zen, kan ik mij er ei-
genlijk geen een herin-
neren die over MS
Flight Sim ging.
Waarom dan toch dit
verhaal over Flight Sim

(***5.1, zul je je nu wellicht
afvragen. PU-lezers
zijn er duidelijk niet in
geinteresseerd, dus is
het niet zonde van

p i deze bladzijden,
waarop ook een review
had kunnen staan van
een geinig nieuw plat-
formspel of een ruige
beat'm up?
Het antwoord is heel

Rijden is gelukkig geen probleem

Cljaarnou een fo

~Of'enneer?

Landingsbanen genoeg.

simpel: volgens mij kan
een sim van een echt
vliegtuig, dat vliegt
door een simulatie van
de echte wereld, net
zo spannend en leuk
zijn als een 'gewoon’
spel. Daarbij komt dat
veel PU-lezers nog op
de leeftijd zijn dat ze
‘later’ piloot willen wor-
den en voor hen is het
dus nog niet te laat.
Als ze willen, kunnen
ze overeen paarjaar

daadwerkelijk naar de
pilotenschool gaan om
na het behalen van het |
diploma te solliciteren is
bij een luchtvaartmaat-
schappij. Ervaring met
een flight sim kan dan
zeker geen kwaad.
Hiermee is niet gezegd
dat het beheersen van
een flight sim vol-
doende is om meteen
over te stappen in een
echt vliegtuig. Dit laat-
ste vereist wel wat

i eU>



meer werk, maar alles
zal wel eenvoudiger
worden als de leerling-
piloot zich kan beroe-
pen op een dosis sim-
;vlieg-ervaring.

Simvliegen vereist ove-
rigens wel een hoop
werk, misschien wel
net zoveel als een
echte pilotenopleiding.
Voordat de gemiddelde
speler erin slaagt een
vliegtuig te laten opstij-
gen, ergens heen te

1

f

vliegen en zonder #

'brokken weer aan de f
grond te komen, zal
erin de regel al flink E
wat tijd verstreken n
zijn en talloze keren
zal het simvliegtuig
neergestort zijn, vaak
al op de startbaan zelf.
Dat is nog tot daar aan
toe, leren doe je nou
eenmaal het beste
door fouten te maken.
Een veel groter pro-
bleem is de hardware
die het simmen moge-
lijk moet maken.

Sinds kort speel ik m'n
Hgames op een heuse
Pentium 60, waaraan

ok nog eens een CD-
FOM speler hangt met

een vierdubbele snel-
heid. Desondanks
bleek dit snelheids-
monster niet vol-
doende om een echt
aangename beeldsnel-
heid te verkrijgen. Ster-
ker nog, bij het kiezen
voor de hoogste kwali-
teit grafische details
zakte de snelheid zelfs
zodanig terug dat ik mij
ernstig begon af te vra-
gen of er echt wel een
Pentium-chip in m’'n

snieuwe PC zat. Pas

! nadat ik koos voor

I graphics van een ge-

‘ middelde kwaliteit en

| de lucht en allerlei de-

| tails op de grond uit
had gezet begon er
een beetje vaart in te
komen.
Met dat soort conces-
sies kan ik persoonlijk
echter geen genoegen
nemen. Weliswaar
weet ik dat echte pro-

"fessionele flight sims

helemaal niet om aan
te zien zijn (echte pilo-
ten moeten kunnen
vliegen op hun instru-
menten en mogen niet
afgeleid worden door
fraaie uitzichten) maar
hoe uitgebreid ook,
MS Flight Sim is
'slechts’ een semi-pro-
fessionele flight sim en
daarvan venwacht ik
hoge kwaliteit graphics
met een redelijke snel-
heid.
De kwaliteit die ik ver-
lang, wordt blijkbaar
(pas haalbaar op een
Pentium 120 met een
CD-ROM speler op
tiendubbele snelheid.
Probleempje: dat soort
hardware bestaat nog
' niet. Daarbij komt dat
ik van het geld dat
zoiets kost beter een
: echte pilotenopleiding
kan gaan volgen. Niet
dat ik dat van plan
ben; want ik wilde

vroeger helemaal geen

piloot worden.

Prijs:/ 89.- Blt.ca. 1550
SystesnieisEn: 486-66.8 Mb
RAM. tlouble speed CD-ROM

Het is mij eerlijk ge-
Zegd een raadsel wat
er zoved anders is
aan MS Hight SmS1
vergeleken met voor-
ganger 5.0. De bedie-
ning is net 20 ingewik-
keld, de hendleiding is
net 20 dik en de beel-
den ggan net 2o traag.
Dit spel lijkt e
dearomvooral ge-
schikt voor pilaten in
de dop (en natuurlijk
vijfendertigjarige
‘could have been's)
de de vorige versie
nog niet hadden, mear
wel in het bezit Zijn
van ¢k niewste Pen
tiumen ce srelste
CDROM spdler die er
te koop Zjn

Ben



Wat wil je later
worden? Loodgieter
of timmerman, of zie
je meer in de politie

of de brandweer? Als
deze beroepen je
aanspreken, sla dan
deze pagina's over.
wantje Krijgt bier
een bliksemopiéiding
pretpark bouwen.
Alleen voor de
serieus op een
carriere gerichte
gamers een cursus
Theme Park

a la carte.

Een korte uitleg vooraf.
Als je bekend bent met
spellen als Sim City
dan heb je een zekere
voorsprong op mensen
zonder bouwsimulatie-
ervaring. Het doel van
Theme Park is om er-
gens in de wereld een
pretpark neer te plem-
pen en het zo te run-
nen dat het geld bin-
nenstroomt. Zoals een
echte kapitalist be-
taamt, is je enige doel
om de bezoekers zo-
veel mogelijk geld uit
de zak te kloppen en je
personeel dusdanig af
te knijpen dat ze net

niet in opstand komen.
Je begint met een stuk
kale grond te kopen.
Het gras is groen en er
staat een hekje om het
terrein. Als eerste stuur
je de wegenbouw erop
af. Er moet tenslotte
een begaanbaar pad
worden aangelegd om
al die stromen bezoe-
kers zo snel mogelijk
langs alle attracties te
kunnen voeren.
Bedenk dat jouw park
zoveel kermis attrac-
ties als mogelijk moet
kunnen herbergen.
Dus je maakt de weg
slingerend. Vergeet
niet dat de draaimo-
lens, spookhuizen,
achtbanen etc. wel be-
reikbaar moeten

zijn via een pad, maar
als je teveel weggetjes
hebt, is er geen plaats
meer voor de toeters
en bellen die een pret-
park zo aantrekkelijk
maken.

Om te zorgen dat de
bezoekers niet kriskras
door elkaar gaan lo-
pen, moet er ook een
soort systeem zitten in
de route die ze moeten
volgen. Door middel
van pijlen en een ge-
sloten route kan je de
parkbezoekers dusda-
nig manipuleren dat ze
langs al je attracties
moeten lopen.

Oké, je hebt je paden
dus is het tijd om hier
en daar een draai-
molentje neer

te zet-

ten. Op het eerste ge-
zicht maakt het niet zo-
veei uit waar. Probeer
de lokatie van de at-
tracties wel een beetje
te verspreiden. Dus
niet ailes op elkaar sta-
pelen.
Zorg ervoor dat je wat
poen investeert in de
ontwikkeling van
nieuwe attracties, want
op een gegeven mo-
ment kun je niet meer
verder met de be-
staande. Hou er reke-
ning mee dat kinderen
gaan zeuren om patat,
hamburgers en ijs. Om
de kleine veelvraten op
hun wenken te kunnen
bedienen, zetje een
hamburgertent neer,
een ijskraam en een
patatstal. Ook al zijn
de mini-restaurantjes
voorzien van tafeltjes
en stoeltjes met braak-
bestendige bekleding,
moetje die horeca
natuurlijk niet
vlak voor de
draai-

len planten, want voor
je het weet vliegt de
maaginhoud van de
passagiers je om de
oren.

Een ander heikel punt
zijn de sanitaire voor-
zieningen. Grote groe-
pen mensen hebben
de neiging zich niet
meer verantwoordelijk
te voelen voor hun ei-
gen gedrag als ze zien
dat anderen ook de
grenzen van wat kan
en niet kan overschrij-
den. Dus als er eentje
tegen een zojuist ge-
plante boom aan staat
te zeiken, kun je er
donder op zeggen dat
in no time je hele
jonge aanplant ge-
veld is door pis-
sende parkbe-
zoekers. Zet dus
gerust een paar
WC'tjes neer. Die
zorgen ervoor dat
misselijk geworden
koters tijdig boven
een pot kunnen
hangen.

Je zal er achter ko-



dat het precies plaat-
sen van de attracties
heel belangrijk is. Er
moet een kassa bij en
die moet zo opgesteld
zijn dat je bezoekers er
niet stiekem omheen
kunnen om zonder te
betalen in te stappen.
Nog een tip: plant hier
en daar ook wat park-
personeel neer die ver-
dwaalde weglopertjes
kunnen troosten en

ze kunnen wijzen

naar de uitgang

of hun ouders.

Een ver-

dwaalde " jf
kleuter n
die

klem

komt

te zitten onder de Oc-
topus geeft zoveel
troep.

Een ander be-
langrijk
aspect

is

een technische onder-
houdsploeg. De attrac-
ties moeten natuurlijk
wel onderhouden wor-
den. Stel je voor dat er
inspectie komt, of dat
de karre-
ties

van de achtbaan op
hol slaan. Dat kan
nogal wat slechte pu-
bliciteit opleveren,
waardoor de waarde
van jouw Theme Park
sterk kan dalen.
Ook belangrijk is de
notering van jouw park
ten opzichte van soort-
gelijke ondernemingen
in de entertainment-
business. Hou de
concurrentie
# dus in de ga-
ten. Per slot
van reke-
ning wil
je

nummer één zijn in de
bizz.

Heb je je hele park
enigszins op orde, haal
dan het bordje ‘in aan-
bouw’weg en stel je
pretpark open voor be-
zoekers. Vergeet niet
een gepeperde toe-
gangsprijs vast te stel-
len. De jeugd van te-
genwoordig krijgt
genoeg zakgeld en het
is aan jou om dat geld
in je eigen zak te |
gen.

Blijf bezig met uitbrei-
den en koppel aan ver-
beteringen meteen
een hogere toegangs-
prijs. Je wil rijk worden
en een kaalgeplukte
Theme Park bezoeker
is geen ruziezoeker.

Slechte muziek

MEGADRIVE
Prijs:/149.-Blr.ca2700
Fabrikant Sega/Bulllrog

Distributeur PMB
Tel: 023-424716

MegaDrive is een
adaptie van het eerder
op RCuitgekoren
Therre Park Near mijn
idee is de ozet erg
grappig. B valt aan
spelaktie steeds weer
wat nieus te ont-
delden en het reilen
enzelenvanje pret-
parkis van zoved ver-
schillende zaken af-
hankelijk, dat je je
zeker niet zd ggen
vervelen,

MCHEL



San Francisco is de
laatste jaren uitge-
groeid tot de thuisbasis
van de videogame-in-
dustrie. Alle grote be-
drijven kun je ervin-
den: Sega, 3DO, Sony,
CapCom, Maxis, Roc-
ket Science, PF Magie,
Lucas Arts, Konami,
Nintendo en ga zo
maar door. Met Des-
mond als gids reisde ik
af naar San Francisco
om bij een paar van
die bedrijven een kijkje
te gaan nemen. Sa-
men bezochten we
Crystal Dynamics,
Rocket Science, PF
Magie en TechnoPop.
Flet eerste verslag uit
i deze serie gaat over
Desmond zelf en het
bedrijf TechnoPop,
waar hij werkt.

Desmond is 24 jaar
oud en werkt al zo'n
jaar of vijf in de vi-
deogame-industrie.
TechnoPop is het be-
drijf dat Zero Tolerance
heeft uitgebracht en is
opgericht door een
vriend van Desmond:
Randell Reese. Nadat
Desmond mij van het
Ivliegveld heeft opge-
haald, is dat ook het
eerste dat we gaan
doen: Zero Tolerance
spelen. Met z'n
tweeén, want Zero To-
lerance werkt in een
netwerk met twee
MegaDrives!

"Voor zover ik weet is
dit het eerste spel dat
uitkomt met de moge-
lijkheid om tussen
twee MegaDrives te
praten. Nog voordat
die Sega-modems uit-
kwamen”, weet Des-
mond.

Op zich is het spelen
met twee spelers in
een videogame niks
bijzonders maar met
Zero Tolerance is dat
anders. Met een kabel-

tje verbind je twee
MegaDrives (het ka-
beltje zit bij het spel).
Je hebt ook twee tele-
visies nodig. Je speelt
dan als het ware in
hetzelfde spel maar je
ziet ander beeld voor
je neus. Je kan elkaar
ook zien en op elkaar
schieten.
Zero Tolerance heeft
veel weg van een
| Doom-achtig spel. De
3D graphics en het
geweld komen me dan
I ook bekend voor. Het
j enige verschil is dat de
*graphics voor een 16-
bit computer erg goed
zijn. Het bewegen gaat
razendsnel en je ziet
tientallen monsters te-
gelijk.
"Sega zelf dacht dat
zoiets nooit mogelijk
zou zijn op een Mega-
Drive”, zegt Desmond.
Toen het spel uitkwam
in Amerika kochten al
onze concurrenten het
in de winkel en ze
Ischroefden meteen de
cartridge open om te
kijken wat onze nieuwe
speciale VR-chip was.
Die was er natuurlijk
niet en ze keken alle-
I maal ongelovig toen ze
lalleen 16 Megs aan
RAM-chips vonden”,
Ivoegt hij er lachend
Itoe. Nieuwsgierig

Dyiijitijdid Crijjj b yyUjn nbekende in de game-industrie,
ijij uujiw m i nde videospellen, waaronder
Dutljly Cluidi ojj zij ijeuwste: Zero Tolerance,
jjjunii'6bh Uf Jdurjdjj  ncisco en ging met Desmond
ujj puirpij mom \ iii ere delen over Bjorn's beleve-
IOFFAJ A0%ijp! ripliywul  n de videogame-industrie'.

Behalve als ontwerper
van videogames werkt
Desmond ook als advi-
seur voor verschillende
bedrijven. Een bedrijf
vroeg aan hem of hij
de Interactor wilde tes-
ten en er zijn mening
over wilde geven.
Hij wijst naar mijn
stoel: "Dat ding daar
achter op je stoel is de
Interactor. Je doet hem
op je rug, net als een
rugzak, en maakt de
riemen vast op je buik”.
Desmond friemelt aan
een paar knopjes op
het Interactor-kastje
dat aan de MegaDrive
en mijn rugzak is ge-
koppeld. "Als je nu
schiet, voel je de klap
echtin je rug, als een
soort terugslag. Ook
als je geraakt wordt,
.voel je de klap echt”. Ik

' probeer het. Kablang!

| Inderdaad, terwijl de
1monsters van Zero To-
lerance mijn virtuele al-
ter-ego verbouwen
geeft de Interactor mij
een venijnige rugmas-
sage.
Desmond: "De Interac-
tor is eigenlijk een
grote subwoofer (bas-
speaker). Hij reageert
op bepaalde geluiden
en als je dan geraakt
wordt in het spel dan
geeft dat kastje het
door aan dat ding op je
rug”.
Als ik hem vraag of dit
bij elk spel werkt, ant-
woordt hij: "In principe
wel. De geluiden in het
spel moeten alleen
goed herkenbaar zijn
en verschillend. Dat
kan heel leuk zijn. Als
je bijvoorbeeld een
doolhof-spel hebt waar
je tegen de muur aan
kan botsen, is het een
heel andere ervaring
als je dat botsen ook
echt voelt. Ik experi-
menteer weleens met
twee van die dingen.



Een op mijn rug en
een op mijn buik. Het
geeft iets extra's”.

Op dat moment blaast
mijn soldaat in Zero
Tolerance zijn laatste
adem uit. De klap komt
niet harder aan en ik
klaag dus ook: "Je
moet een grote klap
voelen als je dood-
gaat”. Desmond is het
er mee eens: "Ja, dat
zei ik ook al tegen het
bedrijf dat dit ding
maakt. Ik wil tegen de
vlakte geslagen wor-
den als ik in het spel
tegen de vlakte wordt
geslagen. Dat is pas
echt fun!”

O nu-cu

Naast het werken aan
videogames heeft
Desmond Crisis nog
andere werkzaamhe-
den. Hij heeft een club
opgezet die de Otaku
Patrol Group (OPG)
heet. Het was eigenlijk
begonnen als een
groep die een televisie-
programma wilde ma-
ken om mensen dich-
ter bij technologie te
brengen. Desmond is
gek op technologie en
dat zie je ook aan zijn
kamer. Bij de elektroni-
cadump koopt hij oude
computers voor een
geeltje en die lapt hij
dan weer op om te ge-
bruiken. Hij heeft ook
het originele tafelmo-
del van Donkey Kong
in zijn huiskamer
staan.

Alle OPG-leden heb-
ben een kortegolf radio
(een soort walkie-tal-
kie). Natuurlijk hebben
ze ook spelletjes be-
dacht waarbij ze die ra-

Samen met
OPG-lid Kate
in het
VR-centrum
Magie Edge

dio gebruiken. Een
daarvan heet radio-
tag, een soort verstop-
pertje. Eén lid verstopt
zich en de andere
moeten hem met be-
hulp van die radio’s op-
sporen.

Meer dan de helft van
alle OPG-leden werkt
in de videogame in-
dustrie; bij Lucas Arts,
Crystal Dynamics en
een paar bij Sega. Dat
is heel handig vindt hij:
"Het is echt te gek om
zo'n groep bij elkaar te
hebben. De OPG-le-
den die bij de bladen
werken, kunnen ons
vertellen wanneer de
grote gebeurtenissen
en feesten zijn en die-
genen die bij de vi-
deogames werken, la-
ten ons alle
beta-versies zien van
spellen die pas maan-
den later zullen uitko-
men. Het geeft echt
een kick om zo midden |
in de informatiestroom
te staan”.

Wat moet je volgens
Desmond doen als je
in de videogame-we-
reld wil gaan werken?
"Gewoon blijven probe-1
ren. Er is tegenwoordig
genoeg software om
makkelijk zelf spelle-
tjes te maken. Het be-
gint uiteindelijk met
een goed idee, en als
je dat uitwerkt wordt
het vanzelf een prach-
tig spel”.

Natuurlijk heb ik veel
meer gezien en ge-
daan in San Francisco.
Zo liet Desmond mij
zien hoe het maken
van videogames gaat
bij PF Magie. Daar
werkt onder andere

j Rob Fulop die Night-

trap maakte. Ook Des-
mond'’s vriend Keith
Kirby werkt bij PF Ma-
gie. Hij verzon het spel
Ballz. Maar daarover in
een volgende PU
meer. BJORN
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Free Record Shop. Want
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We hebben erlang op !
moeten wachten, maar
de Bitwars is nu echt
uitgebroken. Bitwars?
Vooruit, we leggen het
nog één keer uit. Ter- j
wijl de PC als spelma-
chine steeds maar
sneller en krachtiger
werd, leek het er op
dat de SNES en
MegaDrive werden in-
gehaald door de voort-
jagende techniek. Op
de PC, maar ook op
bijvoorbeeld de CD-i
en 3DO-machines, zijn
games met video en
topkwaliteit geluid in-
middels de gewoonste
zaak van de wereld.
Dat heeft de firma’s
Nintendo en Sega aan
het denken gezet. Er
werden grootse plan-
nen bedacht voor
nieuwe revolutionaire
32- en 64-bit spelcom-

”
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. Sega ’
ontwierp de Saturn

en Nintendo haar Ultra
64. Bovendien mengde
zich een nieuweling in
de strijd: Sony. Deze
multinational bedacht
de PlayStation en
hoopt hiermee nu ook
de gamesmarkt te ver- :
overen.
De bedoeling is dat de
machines van Nin-
tendo, Sega en Sony
de nieuwe sterren in
de spelletjeswereld
worden. Maar is er wel
plaats voor drie nieuwe
spelcomputers?
Kortom, de Starwars is
nu een echte Bitwars,
want welke machine
wordt straks het best
verkocht? In april 1996
mogen we de Ultra 64
verwachten, in sep-
tember van dit jaar ver-
schijnt de PlayStation
en op 7 juli landt de
Saturn dus al eerste in
Europa.

at is er nu zo bij-
gl;/onder aan de Sa-
turn? De machine
bevat een setje 32-;
bit processoren die
m vele malen snel-
ler maken dan alle
vorige Sega-spelcom-
puters. Dankzij die
snelle chips zien de
beelden er ook veel
mooier (realistischer)
uit en liggen video en
CD-kwaliteit geluid nu
binnen handbereik.
De Saturn werkt met
CD-schijfjes in plaats
van de bekende car-
tridges. Het grote voor-
deel hiervan is dater
meer spelinformatie in
opgeslagen kan wor-
den. Het systeem van
deze Saturn-CD is
uniek, maar op de Sa- ,
turn kun je wel video-
CD’s (MPEG) en

Photo-CD’s afspelen.
De machine is ook uit
te breiden. De Virtua

met knoppenpaneel)
en Control Pad zijn
meteen leverbaar.
Vanaf augustus volgen
het Arcade Racer
stuur, een muis, een
zes-speler adapter en
aparte cartridges voor
extra geheugenopslag.
De Saturn wordt trou-
wens standaard ver-
kocht met Nederlands-
talige handleiding,
Scart-kabel (RF-anten«
nekabel is optioneel)
en jammer genoeg

maar een

.controller. fW
3 iWat gaat
Stick (een fikse joystick 1

al dit fraais

nu eigenlijk

kosten? Wis-

ten wij het

maar! Om bedrijfs- C
politieke redenen wil
Sega geen prijzen be-
kend maken tot onge-
veer een week voor de
introductie. Helaas zijn
deze pagina’s dan al
lang gedrukt. Wel is
duidelijk dat Sega on-
der grote druk staat nu
Nintendo stug vast-
houdt aan een prijs
van 250 dollar

(in Nederland onge-

*m aATT

veerjrr-
600 gufi

den) voor de Uli
tra 64 en de Sony
PlayStation 299 dollar
(zo’'n 700 piek) gaat
kosten. We zijn be-
nieuwd wat het ant-
woord van Sega hierofi
wordt. Maar één ding
is duidelijk; het worden *
spannende tijden. En
Power Unlimited houdt
je natuurlijk op de
hoogte.
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Kijk eens in de poppetjes \;an mn ogen.
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Het eerste wat opvalt
bij het spelen van
""ANVirtua Fighteris

dat de control-

,art\a\e 1 en onhandig

| is voor in-
o«\e- [/ tensief vech-
p | ten. Bij een
® Yy intensiefen in-

stinctief spel als
< Virtua Fighter is het
van direct levensbe-

k«oe

lang dat de controls
soepel en gemakkelijk
te bedienen zijn. De
Saturn had een voor-
beeld moeten nemen
aan Neo Geo dat gelijk
met haar nieuwe spel-
systeem ook een ge-
heel vernieuwde pad
introduceerde (een
pad die met recht joy-
pad genoemd mag
worden).

Maar laat ik niet gaan
kniesoren. Je vingers
hebben pech gehad.
Alle andere zintuigen
komen tenslotte ruim-
schoots aan hun trek-
ken. Virtua Fighter
streelt het netvlies. De
graphics zijn pseudo-
superb. Het is ongelo-
felijk om te zien hoe de
spelcomputers zich in
de afgelopen achtjaar
ontwikkeld heb-

ben. In tegenstelling tot
haar virtuele voorgan-
gers zijn de graphics
bij Virtua Fighter
smooth en griezelig re-
alistisch. Laten we
echter het belangrijk-
ste niet vergeten: de
speelbaarheid. Deze is
van een zo hoog ge-
halte dat de verslaving
aiweer om de hoek
loert. Kortom: bingo!

ZEN EN

Het prettige van Virtua
Fighter is dat een ge-
vecht volkomen geba-
seerd is op techniek en |
reactievermogen. In te-
genstelling tot bij de
meeste andere vecht-
spelietjes kom je al een

heel eind met alleen de
special moves. Ik heb
matches Mortal Kom-
bat meegemaakt waar
helemaal geen schop
of stoot aan te pas
kwam en waar men al-
leen vocht met lange
afstand special moves
(schuldigen weten waatrj
ik het over heb). Kijk
dat heeft natuurlijk he-
lemaal niets te maken
met het principe van cM
martiale kunsten. !
Zoals ik al eerder ver-
kondigd heb, is een
goed gevecht als een
schaakspel. Een mo-
ment waarop twee par-]
tijen in diepe concen- |
tratie eikaars i
vaardigheden op de
proef stellen. Hoewel
enkele samourai’s zich
bovenaardse krachten
hebben eigengemaakt
hebben de martiale
kunsten niets met ma-
gie c.g. vuurballen te
maken. Daarom is Vir-
tua Fighter ook zo’'n
prettige toevoeging

aan het spectrum van

vechtspellen. Net

E als bij Best Of The

4 H Best moetje hier
echt knokken
voor je over-

winning.

k jV I IMaak gebruik
van de kwalitei-
fen van de ver-

schillende vech-

J .J ters. Ze zijn
veelal lenig en

m kunnen aanval-
m len vanuit iedere
— 1 positie. Is het bij ;
de meeste vechii
partijen op het
beeldscherm on-

n a;nogelijk om, wan-

eer je gevloerd
1tbhent, ongeschon-
Iden omhoog te
tkrabbelen, bij Vir-

N ltua Fighter kan je

1 opstaan en aan-
bevallen inéén
"1 moeite door.
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Ergens in de Ver-
enigde Staten staat heti
huis van de ouders "
van Kevin en Betsy. Op |
een zekere nachtge- i
beurt er iets zeer ]

1 Ik zal mijn sleutel eens even in je ribbenkast

steken.

-poppetje dan weer P

naar binnen om
een uur later weer te-
voorschijn te komen,

aar nu niet! Ze blijft
4:aan en plotseling

trekt ze haar armen |
uit en begint meteen |

Sbetoverende stem te ]

we

ta « g

merkwaardigs in
de kamer van Betsy.
Het is klokslag twaalf
uur en het deurtje van

I de wandklok gaat

open. Zoals altijd komt
hieruit een vrouwelijk
poppetje dat de tijd zal
aangeven. Normaal
gesproken gaat het

Jeurt het: al j
selgoed dat
Skamer

n Betsy

gt, van op-
windsolda-
ten tot en
met haar
knuffelbe-
ren, komt

"«51@’

ethobbel-
ird begint
igeren en
ilvliegtui-
het lucht-
ruim, ue eendjes kwa-
ken dat het een lieve
lust is en de beren be-
ginnen rond te lopen.
En nog steeds staat
het mooie klokken-
meisje te zingen. Tot-
dat een paar opwind-
soldaten midden in de
kamer gaan staan en
de aandacht van het
blonde prinsesje en de |
rest van de speelgoed- i

VOERD

Al vanaf het eerste mo-
ment dat het meisje uit
de klok haar mooie ge-
zichtje had laten zien,
was Pepper verliefd op
haar geweest. Maar ja,
hij was maar een
speelgoed soldaat die
alleen bij de gratie van
één van de kinderen
van zijn plaats kon ko-
men, dus het was altijd
liefde op een afstand
geweest. Maar nu was
het dan eindelijk zover:
hij kan haar de liefde
verklaren! Alleen Wijkt
al snel dat hij niet de
enige is. Nog twee
speelgoedsoldaten
staan onder de wand-
klok en ook zij willen
met mooie woorden
van hun liefde getui-
gen. Grootspraak en
machogedrag houdt de
drie dan bezig en alle
aandacht van de rest
van de kamer is even
op de drie kemphanen
gevestigd.

Dan valt plots het licht
uit. Een paartellen is
het aardedonker
waarna het licht weer
aanspringt. En wat
blijkt?! Het prinsesje is
ontvoerd! Nog net ziet
men een glimp van
haar blauwe jurk in de

i
1

Ik heb eigenlijk wei trek in sardientjes.

m-:.

rhevin'sté ;» -

ventilatie schacht ver-
dwijnen. Weer valt het
licht uit en een hels on-
weer barst los. Al het
levende speelgoed,
met uitzondering van I
Pepper en een paar an-
dere sterke karakters,
blijkt opeens betoverd
te zijn en in de macht
van een kwade geest.
Zonder na te denken
pakt Pepper zijn steek-
wapen en gaat op weg
naar de plek waar ze
het prinsesje voor het
laatst zagen. Maar
makkelijk zal dat niet
gaan, want van alle
kanten wordt hij aange-
vallen door agressief
geworden speelgoed.

— —h

Pepper’s avontuur be-
gint zoals gezegd in
Betsy’s kamer. Van alle
kanten wordt Pepper
aangevallen door boe-

ken, helikopters, pop-~""p
pen en omvallende
poppenhuizen. De weg

is lang want Pepper 1
moet van de ene kant
naar de andere kant
van de kamer zien te
komen om de ventilatie i
schacht te bereiken. &
Zijn enige wapen be-
staat uit een opwind-
sleutel. Het lijkt dat k
daar weinig schade P
mee aan te richten valt
maar al snel blijkt dat
Pepper met een paar
gerichte steken met z'n
sleutel menig tegen-
stander tot een hoopje
confetti kan reduceren.
Alleen de Boss is wat
taaier. Voor Pepper
staat een enorme baby
in een smoking en een
hoge hoed. Meteen
begint Pepper op hem

in te steken... en het
werkt. De pop wordt
paarser en paarser tot
op een gegeven mo-



| zolder.

AUPVIL A e e,

Balanceren op de trein en dan ook nog een helikopter aanvai.

Die doos, daar wii ik in.

f'L
ment zijn kop eraf vait
fen het hele zootje met

hier staat op te wach-
ten, ziet er indrukwek-

Il een indrukwekkende kend uit. Het is een

N explosie uit elkaar
N spat. De weg naar de
N schacht is vrij!

AKEVIN'S
gkKAIVIER

S Viade schacht komt
m Pepper uiteindelijk in

vliegende robot uit de

serie G.l. Joe die Kevin

een aantal jaren gele-
den van zijn ouders

kreeg. In eerste instan-

tie lijkt het alsof de ro-
bot immuun is voor de
. j steken maar al snel

Kevin's kamer. Ook hier j komt Pepper erachter

blijkt al het speelgoed
tot leven gekomen en
nder de invloed van de
aoek van de Grote On-
ekende. Zoals het een
echte jongenskamer
betaamt, staat bij tevin
een speelgoedtrein op-
gesteld en Pepper zal
dit vervoermiddel moe-
ten gebruiken om dich-
ter bij zijn geliefde te ko-
men. Het balanceren op
de locomotieven en de
agressieve helikopters
maken de reis geen
pretje maar ook nu
weet Pepper zich heel-
huids door de proble-
men heen te steken.
De Boss die onze held

dat de achterkant van
het gevaarte kwets-
baar is. Na zijn tweede
overwinning snelt Pep-
per naar de keuken.

In de keuken staan
Pepper nog meer ver-
rassingen te wachten.
Ook de eieren, de kra-
nen, de theezakjes en
fornuizen zijn tot leven
gekomen. Daarbij is
een extra handicap dat
het aanrecht maar ook
de schoenen van Pep-
per van metaal zijn

1 waardoor dit level een
* glibberige aangelegen-
heid wordt. Nadat ook
hier de Boss (een kok
fa in een anti-aanbakpan)
' op een laag vuurtje is
gezet, wordt de weg
vervolgd naar de zolder.
Hier krijgt Pepper te
maken met een nieuw
fenomeen: de strijkers
van Kevin blijken ver-
anderd in levende tijd-
bommen die zichzelf
maar al te graag op-
blazen. Maar Pepper is
onvermoeibaar. Jaren-
lang kon Pepper het
klokkenmeisje slechts
van een afstand be-
wonderen en zo lang
als hij bestaat heeft hij
geen voet kunnen ver-
zetten. Nu kan hij aan
beide frustraties een
einde maken en dat
zal hij doen ook. Al
wordt het zijn dood...

Clockwoik Knight is
een platioimspel vont

nmetgahicsengeluil
venhroekwalitet.
e afnisseingen

Zaymeredienvoor
detnietaleenceal

| lejongstegameszch
uitkumenieeenbn

. Catpafomshin

P langeetid gehed

ii, zo.0enhetben.

L vegeetbetreat!

£ THMS

eenvoudig

rarfetSeon
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De munitie van enkeie slachtoffers.

Oppakken en wegwezen!

f'--.-»«

Ij Deadalus volgt het
principe van Doom
1 J en dat betekent dat
' j je vijanden neer-
| schiet en dan de
" munitie kan oppakken
die zij hebben laten
vallen. De speler is een
soort robot of mis-
schien ben je wel een
cyborg, het was me
niet helemaal duidelijk,
maar je hebt in ieder
geval de beschikking
over mechanische ar-
men. Je missie is in ie-
der geval glashelder:
alles neerknallen dat
beweegt.
i WSSS Deadalus be-
I staat uit een aantal
A verdiepingen die je
m afzoekt naar vijan-
| den. Op deze verdie-
pingen zijn sleutels
verborgen (het lijkt wel
erg op Doom) die toe- 1
gang geven tot de vol- 1
gende verdieping. Ook ’
zijn er her en der wat
makkelijk te vinden ge-
heime deuren en com-
puters die, als je ze
aanzet, de hele verdie-
ping weergeven op
een kaart linksboven in
het scherm.

Behalve je armen waar
je rake klappen mee
kunt uitdelen, kun je
een laser, missiles en
iets dat vulcan heet
gebruiken om de vij-
and neer te maaien,;
simpel doch zeer doel-
treffend in het gebruik
en precies wat je nodig
hebt in een shoot'm-
up. Word je zelf ge-
raakt dan veroorzaakt
dat een verzwakking
van je shield, je bent
zelf immers ook een
soort robot. Je merkt
dat je geraakt bent
doordatje beeld-
Ischerm even gaat
''sneeuwen’.

De gameplay van n
Deadalus is heel een-V
voudig: deuren openen
en schieten doe je met
dezelfde knop. Je shield
kun je in hoge nood op-
krikken met de A-knop
maar dat gaat dan wel
ten koste van iets waar-
van ik denk dat het met
zuurstofvoorraad te ma-
ken heeft. De vijanden
zijn vooral in de eerste
levels heel erg makke-
lijk te verslaan. Om alles
nog simpeler te maken
blijven de deuren van
de kamers waar je bin-
nen bent gegaan open
staan, zodatje weet
waar je bent geweest.
In het midden van het
beeldscherm zit een
soort schietschijf die je
helpt met richten. En
dat voor zo'n simpel
spel...jammer genoeg
heb ik geen manierg”
vonden om dat ding uit
te zetten.

Je kunt Deadalus ove-
rigens niet saven, ben
je 'dood’ dan begin je
weer overnieuw op het
eerste level. Ook ver-
schijnt er een vrij suffe
wijze les op het

scherm: "Don’t repeat i
f

the same error.”

De graphics zien er
goed uit voor zover dat
kan in een gebouw dat
voor het grootste ge-
deelte uit metaal be-
staat. Het spel loopt

lekker soepel; je vliegt .
3

echt door de gangen
heen. Het begelei-
dende muziekje is lek-
ker bombastisch.
Als je een sleutel hebt
gevonden dan veran-
dert het muziekje in
een soort marsmuziek.
Ook de geluidseffecten
zijn oké; je hoort deu-
ren opengaan, geluid-
jes als je ergens over

heen gaat, het klinkt al-:

lemaal zeer realistisch.

1

N

Ueadalus is jammer
genoeg te makkelijk,

spelen maar verder
niet. Spijtig is ook dat
Deadalus niets aan de
hele Doom-cultus toe-
voegt het verhetert
het principe niet zoals
spellen als Heretic of
Decent dat wel doen.

cr'’

fes.. N
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| Q simpele bediening
|

Ajrun mun

P
Q Mooie grgphics
J

Q Eigenlijk wel heel saai

Bedenk eens wat nieuws!

SAIURN
Fabrikant: Saga
Oistributeur Sega
Tel: 02152-86200
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Uit de weg grotgespuis
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! Panzer n
Dragoon begint met i
een prachtig intro-film-1
pje waarin gehelmde
strijders gezeten op "J

j een soort vliegende

I schorpioenen (Dra-
goons) gehaast heenji
en weer rijden en be-'M
langrijk klinkende din-a
gen tegen elkaar zegig
gen. Wat ze zeggen””®
maakt niet veel uit  #
want snel genoeg
wordt duidelijk wat er »
van je verlangd wordt»
schieten op alles wat”
beweegt. d

Vliegend op m’n schor-
1pioenebeest zoef ik
.over een zee waaruit t
allerlei restanten van "

gebouwen steken. |
Geen tijd om de kwali- F
teit van deze driedi- p

mensionale wereld te  V

bewonderen want van
glle bon+0r» Irtdrt Ka*

tkburgse’

gevaar. Uit het
water en uit de lucht
komen allerlei beesten
op me af. Dankzij de  * lteveel van m'n krachi-
onbeperkte munitie in Iten gevergd en ner-
m’n zapgun levert dit r|' 'gens valt een power-up
geen al te grote proble-  te bekennen. Zitten er
men op en viotjes ‘eigenlijk wel power-ups
schiet ik mijzelf een lin dit spel? Ik ben er
weg naar hettweede'”~ |nog niet achter.
level: een woestijn
waaruit enorme zand'll
kruipers als een soort”
vliegende vissen om -*
hoog springen om in
mijn enkels te kunnen men dat de speler
bijten. urenlang rondvliegt op
Na de kruipers volgen® zoek naar tegenstan-
lopende en vliiegende W ders, is de bewegings-
gedrochten. Pas als ik I vrijheid in Panzer Dra-
bij de baas van level I goon enigszins
twee ben aangeland (in| beperkt. Overal naar
totaal zijn er zeven le- i toe vliegen is er niet
veis), komt de eerste ¢ bij. Vliegen gebeurt
echte tegenstand. Hoe-" vooral rechtdoor, met
wel m'n wapen nooit een beperkte mogelijk-
leegraakt zie ik aan de < heid om links of rechts
energiemeter dat ik zal aan te houden. Onbe-
verliezen; de kruipers perkt om je eigen as
hebben j draaien kan ook niet.
Je kunt precies één
keer ronddraaien,
daarna stuit je op een
onzichtbare muur en
kun je alleen nog maar
terug draaien. Als een
tegenstander rondjes
om je heen gaat
draaien kun je er zo-
doende niet voortdu-
rend achteraan gaan,
maar moet je als een
jojo rondjes naar links
en rondjes naar rechts
maken totdat de te-

Wellicht om te voorko-

m

vliegen of stil te han- |I Q

gen. Dit maakt het spel
behoorlijk moeilijk I
maar vooral lichtelijk ir "
ritant; het wordt vrijwel \
onmogelijk om van op- i
zij afgevuurde projec- |
tielen te ontwijken als j
je zover bent gedraaid |
dat je tegen de on- J
zichtbare muur aanzit. :1
Dan kun je alleen nog
maar terug en word je »
vrijwel zeker geraakt a

. genstander besluit om 1 en dat, wel, dat is gi

een eindje rechtdoor te

woon niet eerlijk!

-en tucbtschip-
Leveth3®®'

De Satum heeft wat
mij betreft Zn eerste
vlieg- en vuurproef
ruimschoots door-
staan. De filmpjes zien
er prachtig uit, de 3D-

iU It effecten zijn overtui-
gend en alles gaat
snel genoeg. Alleen
jammer dat de bewe-
gingsvrijheid in Panzer
Dragoon beperkt is.
Verder niets dan lof.
BEN
Snetspel
Eenvoudige bediening
r—
Beperide
bewegingsvrijheid
salurN 1 >l

Fabrikant Starwatcher \
Graphics/ Moebius k|

Tel: 02162-86200



Wreed in de slip.
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Laat ik meteen met de
grootste teleurstelling
beginnen dan hebben
we dat vast gehad.
Daytona USA kun je
niet met z'n tweeén
spelen en dat is niet zo
maar een minpuntje.
Een flink gedeelte van
de race-fun haal je
toch uit het spelen te-
gen elkaar. Ik kan me
herinneren dat ik tegen
Thomas speelde in de
arcade (daar kun je
wel tegen elkaar spe-
len) en ik de hele wed-
strijd voor lag tot hij me »
in de laatste bocht

even aantikte waar-
door ik in een afgrijse-
lijke slip raakte en de
overwinning kon verge-
ten. Dat genot (die ver-
schrikking) zul je dus
met Daytona op de Sa-
turn niet meemaken.
Meer dan jammer.

Oké, dat is eruit. We
racen dus alleen. Maar

41

) potverdorie

wat is dit spel ver-
der prachtig. Ik weet ei-
genlijk niet waar ik
moet beginnen omdat
er zoveel mogelijkhe-
den zijn en er zoveel
moois is te zien. Laten
we als eerste maar
eens de besturing on-
der handen nemen.
Belangrijk daarbij is de
keuze van de auto. Er
zijn er zes die qua ui-
terlijk alleen van kleur
verschillen maar hun
rijgedrag is totaal ver-
schillend. De grip op
de weg, topsnelheid,
acceleratie, schake-
len... elke auto die je
kiest is anders 'getu-
ned’. Kies dus gewoon
de auto die jouw het
lekkerste ligt. Bedenk
wel dat de auto’s met
de meest directe be-
sturing vaak wat lang-
zamer zijn en de snel-
ste auto’s wat minder
scherp sturen.
In ieder geval reageren
ze allemaal op een
manier die je het ge-
voel geeft een echt
stuur in handen te hou-
den. Dat gevoel krijg je
helemaal als je op
hoge snelheid terug-
schakelt of per ongeluk
een grasrandje mee-
pakt. Je raakt dan in
een wrede slip. Net ais

Het expert-circuit levert fraaie beelden op.

Jw 17
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Grapje.

in het echt kun je met

' 'tegensturen op het

juiste moment je auto
weer recht trekken. Als
je een beetje het ge-
voel te pakken hebt,
kun je zelfs je auto ex-
pres in de slip gooien
om zo bij sommige
bochten op hoge snel- i A
heid de boarding te

ontwijken.

J? ,0\V3C"8S.
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Ook op het gebied van
graphics laat de Saturn
ons niet in de steek. Je
merkt alleen wel dat de
32-bitter af en toe
moeite heeft het beeld

. I snel op te bouwen. Als

je bijvoorbeeld ver
vooruit kijkt op een vensechte tunnels, tri- 4
recht stuk weg, zie je bunes etc. het ziet er J
dat de weg als het allemaal even gelikt J
ware nog niet hele- uit. J
maal af is. Dat is ie als Lezers die Daytona 1
je dichter in de buurt weleens in de arcade "
komt natuurlijk wel. gespeeld hebben, we-
De circuits zijn prachtig ' 'ten dat na een crash je
gua uitvoering en ver- auto weliswaar verder
der is er veel aandacht kan maar er uitziet als
besteed aan details. een zielig verfrommeld
Mooie uitzichten, ie- hoopje. Ook op de Sa-

"3" San Franc/.
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turn is dit
prachtig in beeld ge-
bracht. Ram je te hard
tegen een muur of een
tegenstander dan ver-
andert die prachtige
bolide van je in een
soort stock-car die z'n

beste tijd gehad heeft.
De snelheid zit er dan
nog wel redelijk in
maar speel je een race
over meer dan twintig
ronden dan is het zeer
verstandig om je kar-
retje even in de pit te

«

laten opknappen.
' Verder is er de moge-
t lijkheid om alle aktie

vanuit vier verschil- J

lende gezichtspunten
te bekijken: boven de
auto, achter de auto, in
de auto met nog een
stukje motorkap in
beeld en in de auto
met de view direct op
de weg. Dat laatste is

ook super moeilijk.
VOL IN DE

En nu we het toch over
moeilijk hebben. Day-
tona is, zeker in de ex-
pert mode, rete-moei-
lijk. Op dit circuit moet
je echt af en toe vol in

super realistisch maar 1

N

en Expertcircuit.

de remmen om niet de
bocht uit te vliegen. Je
kunt gelukkig ook kie-
zen voor het begin-
ners- of medium-circuit
maar verwacht niet dat
je die zonder kleer-
scheuren afrost. Bin-
nen deze drie keuze
mogelijkheden kun je
op verschillende diffi-
culty-levels racen. De
keuze van very easy
tot very hard is zowel *
voor jouw auto als voor "
de tegenstanders in te
stellen.

En tegenstanders zijn

er genoeg. Op het be-
ginners-circuit zijn het
er maar liefst veertig!

En denk maar niet dat
die gasten jouw wel
even voorbij laten.
Sterker nog, sommige
tegenstanders lijken er
lol in te hebben om,

net als je wilt passe-
ren, ineens tegen je

aan te beuken of ex-
pres voor je te blijven
hangen. Reken maar
dat er dan heel wat

van je stuurmanskun-

sten gevraagd wordt.
*

Het is natuurlijk on-
doenlijk om in twee pa-
gina’s alles over dit
prachtige spel te ver-
tellen maar een paar
grappen wil ik jullie niet
onthouden.
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||IP Van links naar rechts; Beginners-, Medium-

Toen ik op het me-
dium-circuit (voor de
zoveelste keer) in
kansloze positie lag, i
ben ik maar eens een
stukje tegen het ver-
keer in gaan rijden.

Niet alleen begint er
dan een Japanner hys-
terisch te krijsen maar
na een tijdje reed ik de
auto in een soort bun-
ker. Achter in die bun-
ker stond de tekst ge-
schreven N
"Congratulations, i
you've just lost your
sponsors”.

Onderweg op het ex- |
pert-circuit kom je een s
standbeeld tegen van i
Jeffrey (uit Virtua Figh-|
ter) als je daarvoor stil |
gaat staan en een
paar keer op de start-
knop drukt, begint het
standbeeld allerlei rare
capriolen uit te halen
(Arjan en Odon be-
dankt voor de tip). Zo
zitten er nog veel meer
extraatjes en grappen
in het spel verwerkt
zoals muziekjes van
bekende games en
extra auto’s maar
daar horen jullie bin-
nenkort meer over.

Racen In je eentje

SATURN
Fabrikant Sega
Distributeur Sega
Tel. 02152-86200
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ken spelen, ken cet

I een hoog Cijfer SCo-

| tarin principe niet
f want racen is plezier

| voor twee. Maarja,
( Dnytona USA is verder
f op alle fronten 20fan-
" tastisch dal je zelfs al-
1 laén tegen de compu-
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Even spelen in

r De SEGA Satum is ul-

| tra heftig en golf is

wel lof, zeker als het
| Pehhie Beach is. Vol-
H gens mij gaat de Sa-
II turn meer van dit soort

relaxte spellen uit-
' _brengen en ik sta

vooraan te dringen.
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1 Tijdens de laatste re-

dactievergadering
hoorde ik dat de nieuwe
Saturn op me stond te
wachten. Ik kreeg gelijk
Daytona visioenen en
begon zonder dat ik het
I door had, te kwijlen.
Maar toen ik mijn spel
in handen kreeg, kon
ik nauwelijks mijn tra-
nen verbergen. Golf?
Dat is toch helemaal
niet leuk?

n’té, .o

V Golfen is altijd een rij-

\ keluissport geweest

| en zeer geliefd bij

| Japanners en Ara-
| bieren. Japan heeft
' een zeer hoge bevol-
kingsdichtheid met als
gevolg dat de grond zo
veel geld kost dat een
beetje golfbaan aan-
leggen onbetaalbaar
is. En de Arabieren
moeten een meer ter
grote van het ljssel-
meer leegpompen om
zich van een beetje
groen te kunnen vrxir-
zien. Dat is dus niet
meer nodig, hetis nu
voor iedereen moge-
lijk om op een van de
beste golfbanen van
de wereld te spelen
(en dat zonder contri-
butie of ruitjesbroek).

IN EEN

Pebble Beach in de
U.S. of A. is prachtig
gelegen langs de oce-
aan en jawel, daar kan
je ook je balletje
inslaan.

Sterker nog, je bal kan
op vrijwel alle onge-
wenste plaatsen te-
recht komen. In een
grote zandbak, in de
bosjes of tussen de
bomen. Dit laatste ge-
beurde mij regelmatig
en aangezien je voor-
uit dient te spelen was
het een moeilijke klus
om door die bomen
heen te komen.

De graphics zijn gewel-

dig, alleen bij een ex-
treme close-up wordt
het wat blokkerig. De
besturing van PebWe
Beach is vlekkeloos,
duidelijk en simpel.
Mijn probleem echter
was dat ik de Japanse
preview versie had en
dus weinig options.
(De Engelstalige versie
verschijnt spoedig.)
Mijn haastig aange-
schafte cursus 'Japans
in een week’ kon ook

Tsja, daar sta je dan.

geen uitkomst

bieden. Zelfs de be- *
roemde Amerikaansei
golfspeler Craig Stad-"
ler, sprak mij in het Ja-
pans toe dus heel veel
informatie over het

spel zelf kon ik niet krijs
gen. Dit drukte de pret
allerminst aangezien
het spel zichzelf gro-
tendeels uitlegt.

VOGELTJIE

Samen met de heer
Stadler en mevrouw

Mc Guire ga je de ver-
schillende golflinks af I

en de bedoeling is dat iswa cod
je onder 'pari blijft. Voor

diegene onder ons die f .
niet in de juiste kringen 0 Spdl spesitzichelf
verkeren, par betekent

datje moet proberen  [Q ModeGaghics
om binnen een be-

paald vastgesteld aan- e _
tal slagen het balletje HffTzek

in het gaatje te krijgen.

Als je het heel goed SATURN
doet (1 beurt onder fibhiart

icrareoeacntompaiy
DismliBleurSega
Tel,02152-86200

par), krijg je een Birdie*.
Nou bedankt, een vo-
geltje, maar wat ik

daar nou verder j
mee moet...? Ach, *
wat maakt het uit, E
geef die bal nog |
een mep kearel, we P
doen nog een rondje.



De keeper grijpt weer eens mis.

Voorzetten..

Bij de PU hebben we
onze spelsystemen.
De meeste PU-mede-
werkers hebben thuis
toch wel een PC,
SNES en MegabDrive.
Als er een nieuwe
hype is, bijvoorbeeld
de NeoGeo-CD of de
32X, dan staat zo'n
machine op de redac-
tie en dan komen we
langs om te spelen.
Na een tijdje gaat zo'n
machine langs de re-
dactieleden rouleren
en al naar gelang het
een tof systeem is,
blijft het apparaat hier
of daar wat langer
hangen.

De Saturn mocht de
redactieruimte echter
niet verlaten en omdat
we de spellen zo vroeg
voor jullie wilden tes-
ten, hadden we
meestal alleen de be-
schikking over Ja-

panse exemplaren

van de spellen met
Japanse handleidin-
gen dus. Vandaar

dat ik jullie in dit
stadium niet alle de-
tails, opties en derge-
lijke op een presen-
teerblaadje aan kan
reiken. Maar ik zal jullie
zo goed en kwaad als
het gaat, proberen een
beeld te geven van
deze voetbalsim want
het spel is het meer
dan waard.

Victory Goal is een
topper! Spelaktie is
standaard vergelijk-
baar met elk ander
voetbalspel, hoewel
iets minder gecompli-
ceerd als Sensible
Soccer of Fifa Soccer.
Maar wat alles slaat
zijn de graphics! ik
denk dat het einde van
het profvoetbal is inge-

Dit is 3D-voetbal zoals het moet zijn

"eilZren,

zet met de 32-bit 3D
techniek. Het ziet er
namelijk beter uit dan
voetbal op TV. En dat
komt vooral omdat je
tijdens het spelen kan
inzoomen op de spe-
lers. Hoe dichterbij je
komt, hoe beter de
beeldkwaliteit wordt.
Dit leidt uiteindelijk tot
een soort van Doom-
perspectief, waarbij je
het gevoel hebt dat je
zelf op het veld loopt.

KUNST
EN VUEG-

Met name bij het pin-
gelen is het heerlijk om
zo dicht op het veld te

staan. Maar als je (zo-
als het hoort) veel
overspeelt, is hetver-
standiger om een
beetje meer afstand te
nemen. Traptechniek in
de vorm van aftertouch
is heerlijk uitgewerkt
en al het kunst en
vliegwerk, als omhalen
en volleyen, is aanwe-
zig. Replays krijg je op
verzoek uit alle moge-
lijke hoeken en stan-
den en ook de zware
overtredingen zijn een
lust voor het oog.

Fabrikant: Sega

Tel:02152-86200

Even hetenthou- | .1
siasme temperen.

Sega heeft een gou- jj
den kans gemist bij het;
design van deze futu- S
ristische console, na- |
melijk de controlpads.
De nieuwe pads zijn,J
niet meer dan een ke
pie van de SNES-

pads. Want ondanks ™
de dikke laag eelt op
mijn duimen brandde
het D-pad ’'kruis’ er
dwars doorheen. Dat ;
wordt weer een weekje 1
ziektewet.



Ook zonder de 32X-
uitbreiding ziet de
toekomst voor de
MegaDrive er ge-
zond uit.
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~  De SNES-bezitters
n kunnen blijven
rekenen op nieuwe
fc  » software: op korte

'"Ne'niinrn Kil termijn verschijnen
'S im
Country 2 en Killer
(oorspronkeiijk

bedoeid voor de
Ultra 64!).
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De software ontwikke-
ling voor de 8-bit NES
werd vrijwel gestopt na
de introductie van zijn
Superieure broertje.
Staat hetzelfde te ge-
beuren met de SNES
en MegaDrive. Zijn
deze systemen ten
dode opgeschreven?
"Absoluut niet!”, stelt
Mark Minkels van Nin-
tendo Nederland. "Je
moet goed begrijpen
dat wereldwijd miljoe-
nen mensen in het be-
zit zijn van een SNES.
Alleen al om die reden
zal de ontwikkeling van
software voor dit 16-bit
systeem op hetzelfde
niveau doorgaan als
voorheen. Op dit mo-
ment is maar een klein
aantal softwarehuizen
bezig met de ontwikke-
ling van games voor
de Ultra 64. De rest
van de licentiehouders
zullen zich expliciet blij-
ven bezighouden met
de ontwikkeling van
nieuwe software voor
de Game Boy en de
SNES. Nee, het aan-
bod zal er, zeker de
komende jaren, niet op
achteruit gaan.”

16-BIT

Ook Erik Klaassen van
Sega is resoluut in z'n
antwoord. "Het aanbod
van 16-bit games zal
zeker niet lijden onder
de introductie van de
Saturn. Deze markt
blijft voor Sega de
voornaamste bron van
inkomsten en zal dus
evenveel aandacht krij-
gen als in het verle-
den. De softwarehui-
zen die bezig zijn met
de ontwikkeling van
Saturn spellen, heb-
ben hiervoor speciaal
mensen in dienst ge-

V

Door de komst van de nieuwe 32-bit systemen van Sega en Sony
en het 64-bit monster van Nintendo (volgend jaar), wordt de
console markt flink overhoop gehaald. Althans, dat is de
verwachting. Power Unlimited vroeg enkele kenners van de markt
naar de gevolgen voor de huidige consoles.

nomen zodat de pro-
duktie voor de Mega-
Drive gewoon kan
doorgaan. Daarbo-
venop komt nog eens
de mogelijkheid dat de
nieuwe technieken die
voor de ontwikkeling
van Saturn software
worden gebruikt, over-
slaan op die van de
16-bit software. Dit be-
tekent dat, net zoals bij
Donkey Kong Country
voor de SNES, een
nieuwe generatie
MegaDrive spellen kan
ontstaan. De 16-bit
markt zal overleven,
daar ben ik van over-
tuigd.”

Positiefnieuws dus
voorde SNES en
MegaDrive bezitters.
Maar hoe zit het met
de prijzen van de 16-
bitgames. Zullen die
spectaculair dalen
naarmate er meer soft-
ware voor de grote
systemen in de winkels
komt te liggen?

Mark Minkels: "Hier is
officieel nog niets over
bekend. Zeer waar-
schijnlijk zullen de prij-
zen niet echt veel ver-
anderen. Het kan zijn
dat ze in de toekomst
iets zullen zakken
maar de gamer zal
daar weinig van mer-
ken.”

Erik Klaassen: "Over
eventuele prijsdalingen
is ons nog niets be-
kend. Misschien dat de
prijzen in de toekomst
iets zullen worden bij-
gesteld maar op korte
termijn zeer zeker niet.”

Hoe zit het dan met de
winkels die de nieuwe
games moeten gaan
verkopen? Zullen zij
bezwijken voor het 32-
en 64-bitgeweld?
"Daar hebben we eer-
lijk gezegd nog geen
idee van”, aldus Joep
Petersen van Dixons.
"Het uitgangspunt is
dat wij de software
voor deze systemen
zeker zullen gaan ver-
kopen maar de invul-
ling hiervan is nog on-
duidelijk. En dat ligt
niet aan ons. Sega en
Sony, die als eerste
met hun nieuwe syste-
men op de markt zul-
len komen, hebben
nog weinig van zich la-
ten horen. Het is nog
steeds één grote vage
boel. We wachten, net
als de consument, lijd-
zaam af.

UNG
Dat de SNES en Mega-
Drive bezitters niet
bang hoeven te zijn dat
ze hun console binnen-
kort bij het chemisch af-
val kunnen zetten, mag
duidelijk zijn. Het grote
verschil met het NES-
syndroom van een aan-
tal jaren geleden ligt
met name in de prijs-
verhoudingen. Waar de
SNES een concurrent
werd voor zijn kleinere
broer, daar zullen de
Ultra 64 en Saturn al-
leen maar een aanvul-
ling zijn op het aanbod
op de console markt.
De prijzen van deze
nieuwe systemen ko-
men op zo’n niveau te
liggen dat de SNES en
MegaDrive een aan-
trekkelijk alternatief blij-
ven.

THOMAS



Het volgende moet ik
even kwijt. Bij het star-
ten van sommige ver-
sies van Virtua Chess
verschijnt de vol-

gende mededeling in
beeld: This version will
only play on English
systems’. Daarna volgt
de inktzwarte duisternis
van sm-dos. Dit los je
op door met een ms-

iWaar is toch het schaakbord gebleven?

_jdu jA3hu
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BD blijft het meest overzichtetijk.

dos editor het
config.sys bestand te
openen en daar de vol-
gende regel in te zetten:
country=044,
,c:\dos\country.sys. (044
is het (PTT)landnum-
mer van Engeland). Na
een krachtige reboot
kan het spel alsnog be-
ginnen.

Alle functies in het spel
worden na één keer
proberen duidelijk en zo
hoort het ook; schaken
zelf vereist al genoeg
denkwerk.

Als je tegen de compu-
ter speelt, is het te allen
tijde mogelijk om van
kant te verwisselen. Het
handige hiervan is niet
dat je zodoende altijd
kunt winnen (cheaten
bij een schaakspel is
niet leuk!) maar wel dat
je zo kunt zien hoe de
computer jouw pro-
bleem zou oplossen. Je
kunt ook altijd de com-
puter om een hint vra-
gen. Wel valt op dat de
hints nooit zo goed zijn
als de zetten die de
computer voor zichzelf
doet. Een potje compu-
terschaak waarbij je
voor elke zet om een
hint vraagt, zul je altijd
verliezen. Daar tegen-
over staat dat in dit spel

Nee, Virtua Chess is met het nieuwste
spectaculaire 3D-piatform van Sega, maar
het nieuwste spectaculaire 3D-schaakspel
van het Franse Titus Software. Alleen het
woord Virtua hebben ze van Sega geleend.

elke zet ongedaan kan
worden gemaakt. Zo
kan een mens nog eens
leren van z'n fouten!
Virtua Chess kan overi-
gens zo goed schaken
dat zelfs professionals
het soms moesten op-
geven. Geef je aan dat
je een amateur bent,
dan is Virtua Chess
sportief genoeg om af
en toe wat minder bril-
jante zetten te doen. De
schaak-engine kan dus
voor schakers van alle
niveaus een waardige
tegenstander zijn.

NIET IVIAK-
KELUKER,
WEL

Allerlei schaak-attribu-
ten zoals een klok, een
notitieboekje, een lijstje
met geslagen stukken,
een 'denkscherm’
(hierop zie je welke zet-
ten de computer over-
weegt) kunnen in extra

‘windows’ geopend wor-

den. Er zijn zes soorten

schaakstukken in de
gewone versie, waarbij
je van boven op het
schaakbord kijkt, en
drie soorten stukken in
de 3D-versie. Deze laat-
ste versie ziet er spec-
taculair uit. Je kunt in-
en uitzoomen en het
bord draaien of kante-
len zodat het spel vanuit
elke hoek bekeken kan
worden.

Hoewel schaken een
sport is die de meeste
mensen liever in stilte
bedrijven, zit er in het
Chess menu een optie
voor een Soundblaster-
compatible geluids-
kaart. Helaas lijken de
geluiden echter nergens
op, iets wat schril
afsteekt tegen de hoge
kwaliteit van de
graphics en het reus-
achtige schaakverstand
van de schaakengine.

01,

|° Gy

1

Prijs:/H gBﬁ.cam)
arsieemeisen; 386SX

I PC CD-ROM

FaririkantJiftis
f-ererancien
Computer Cllectief

Tol.020-6223573

\VitaGresskenzich
qasteshantgn
engadhicszogoat
aaessnaantie
wasvenesnnent
selike spekerdatgeen
erldestde metdit
Spelietstekegen
" hoette hedoen Do
aleldundoesis het
ackzeargeschikivoor

greasdewetwil






TleNnAteschip.pianeetMoon Dagger.
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P REVI1IEW

De ontwikkeling van 3D-games maakt
een grote stap voorwaarts met de uit-
gave van Terminal Velocity, het grootste

snareware-spel ooit en waarschijnlijk de

beste vliegschieter die de
industrie tot nu toe'

In Terminal Velocity
(TV) bestuurt de spe-
ler een futuristisch ge-
vechtsvliegtuig in een
volkomen driedimen-
sionale omgeving. Een
vergelijking met het
soortgelijke spel Des-
cent (zie PU april '95)
lijkt daarom onvermij-
delijk. Descent speelt
zich helemaal 'bin-

nenskamers’af, in een .

labyrint van onde-
raardse tunnels. In TV
vliegt de speler be-

I halve door tunnels
voornamelijk over
open terrein en bo-
ven de wolken. Ook
het speldoel in TV is
anders. In Descent

is er één doel
waarop alle levels
zijn gebaseerd: het
vernietigen van de
reactor. In TV heeft
elk onderdeel een
ander doel, al komt
het er wel iedere
keer op neer dat de
speler een bepaald ob-
* gject moet vernietigen.
1 Het meest opvallende
" * Ayerschil is dat de be-
diening van TV aan-
merkelijk eenvoudiger
1~ is dan die van Des-
cent. Moest de speler
in Descent intensief
gebruik maken van
een combinatie van
toetsenbord en joy-
stick, in TV kan het

toetsenbord terzijde
worden geschoven
aangezien de belang-

rijkste functies met een

(Gravis) gamepad ge-
activeerd kunnen wor-
den. TV speelt daar-
1 door met het gemak
. van een console-spel.

"R ESOUMmE
TV is er in twee sma-
ken: een lage resolutie
shareware-versie die
bestaat uit drie werel-
den en een hoge reso-
lutie commerciéle ver-
sie met 9 werelden. De
lage resolutie
(320x200x256) levert
overigens toch nog
beelden op van een
zeer indrukwekkende
kwaliteit. De hoge re-
solutie-versie is nog
fraaier maar vereist
een Pentium-machine
om de snelheid accep-
tabel te houden. Voor
de shareware-versie is
altijd nog een 486-ma-
chine vereist, en dan
het liefst een met local
bus en een snelheid
van 40 Mhz. Moet je
het doen met een tra-
gere machine, dan kan
ter compensatie onder
meer de bewolking uit-
gezet worden en kan
er voor minder details
in het landschep wor-
den gekozen.

De shareware-versie
bestaat uit drie werel-

den die elk drie levels
hebben. De eerste we-
reld heetYmir. Deze
ijsplaneet is voorname-
lijk grijs en wit, met hier
en daar wat bomen en
ziet er eigenlijk een
beetje saai uit (zal je
altijd zien met ijsplane-
ten).

De tweede wereld
(Crythania) is een stuk
indrukwekkender.
Deze wereld kent meer
kleur en bevat boven-
dien een groot aantal
gronddoelen.

De derde wereld heet
Moon Dagger en is ei-
genlijk een enorm
ruimteschip. Alle werel-
den bevatten lange
tunnels waarin power-
ups en levelbazen ge-
vonden kunnen wor-
den. Hoewel de
tunnels rechttoe-recht-
aan zijn (er zijn geen
aftakkingen) bieden ze
door de vele bewe-
gende deuren, tegen-
standers en afweer-
systemen, voldoende
variatie om interessant
te blijven.

1

Tegenstanders in TV
bestaan uit een groot
[aantal verschillende
[vliegtoestellen, grond-
[afweergeschut en
[tanks. Deze kunnen in
[de shareware-versie
[onder andere bestre-
I den worden met een
I soort laser met onbe-
perkte munitie, een
vuurballenwapen en
een raketinstallatie.
Meestal is de stan-
daard laser voldoende,
alleen bij de levelba-
zen kunnen de krach-
tige, maar onnauwkeu-
rige raketten goede
diensten bewijzen.

voor gaoieplay-ongi-
oaliteit zal TV geen
hoge score halen:
vliegen en schieten is
niet bepaald een ver-
nieowende bezigheid.
Het bijzondere van TV
is de manier waarop
je schiet en viiegt en
vooral het gemak
waarmee dit gebeort,
in werelden die zelfs
in een lage resolutie
indrukwekkend zijn.



naar nieuwe werelden.

Op weg

FFE speelt zich af in
hetjaar 3250, ISOjaar
na de tijd van Elite. De
mensheid verkent
| steeds grotere stukken
Ivan de ruimte, die
Iwordt bevolkt door
I huurlingen, handelaren |
en aliens. Her en der
voeren mensen en
aliens oorlog met el-
kaar.
De speler is een han-
delaar met militaire
pretenties. Het doel is
om steeds meer macht |
en rijkdom te vergaren,
Dat kan door moord,
piraterij en oorlogsvoe-
ring, maar ook door
leen vreedzame han-

ip | delaar te spelen, al

°®P'aneetMer«n.

kan dat laatste een
beetje saai zijn...
Frontier ziet eruit als
een standaard 3D
ruimtespel, maar moet
niet vergeleken wor-
den met bijvoorbeeld
Wing Commander of
X-Wing. Qua graphics
haalt Frontier het niet
bij een echte space
shoot'm up. Daarbij
komt dat de mogelijk-
heden om handel te
drijven veel belangrij-
ker zijn.

De speler krijgt in
Frontier een aantal
missies voorgescho-
teld die naar eigen in-

Frontier First Encounters (FFE) is het derde deel van Elite, een
ruimtehandel en -oorlopspl dat stamt uit 1984 en in die tijd
enorm populair was. Wie weet snelen sommigen nu nog
steeds Elite: het spel heen namelijk geen

zicht uitgevoerd kun-
nen worden. Het komt
erop neer dat een mo-

gelijk winstgevend reis-

doel wordt uitgekozen,
waarna er via hyper-
space heen wordt ge-
vlogen. De missie, die
kan variéren van het
kopen of verkopen van
goederen tot en met
het vermoorden van
|| bepaalde personen,

Iwordt uitgevoerd
waarna de speler vaak
wordt aangevallen
door piraten, militairen
of maffiosi.

Nadat de aanvallers
gedood zijn, vliegt de
speler naar de dichtst-
bijzijnde ruimtehaven
om daar het schip te

vastomschreven einddoel.

laten repareren en de
winst te tellen. Hoe
meer geld, hoe beter
de ruimteschepen. Er
kan zelfs gevlogen
worden in alien ruimte-
schepen, al is me nog
niet duidelijk geworden
hoe zo’'n exemplaar te
bemachtigen.

FFE is eigenlijk te
vroeg uitgebracht. Er
zijn namelijk allerlei
versies in omloop waar
nog ‘bugs’ in zitten. De
bugs veroorzaken
voornamelijk proble-
men met het geluid, al
zijn er ook bugs gesig-
naleerd die het spel
crashen, of het onmo-
gelijk maken om sche-

ptaneet?

pen te upgraden, pla-
neten die niet te berei-
ken zijn enzovoort.

Heb je zo'n bugversie,
dan kun je GameTek
bellen. Zij sturen je dan |
een floppie toe met de
benodigde ‘patches’.
(Op Internet zijn de re-
paratieprogrammaatjes |
te downloaden vanaf
http://www.maths.tcd.ie |
/~rataval/frontier/ffe_pat |
ch.htmi).

Wie goed wil begin-
nen, doet er verstandig |
aan meteen aan het
begin van het spel de
Frontier-krant te lezen.
Daar staat een race
aangekondigd waar-
mee veel geld valt te
verdienen. Koop van
het prijzengeld een
grote voorraad
medicijnen. Die
kunnen met veel
winst verkocht
worden op de na-
bije planeet Soho-
' lia, waar een epi-
demie de bewoners |
ziek heeft gemaakt.
Hierna heeft de spe-
ler voldoende start-
kapitaal om verder
de ruimte in te trek-
ken en met een com-
binatie van
handel en oor-
logsvoering
akelig rijk te
worden.

pnici>Hics

Vliegen in allen schip

Veel nieuwe missies

Eigenlijk meer van
hetzelfde

PCCD-ROM/

Prijs: / 99.95 Bfi. ca. 1800
Systeeiaeisen: 386-25,4 Mb
8AM, 10 Mb scbijfruimte,
muisfjoystick, gelulilskaart
Fabrikant GameTek
Distributeur Nomesuft
Tel. 023-311241

FFE heeft wat game-

bieden.Toch denk ik
dat Elite-liefhehhers
erveel plezier aan
kunnen beleven. Er zijn
genoeg nieuwe mis-
sies. nieuwe ruimte-

deien van het univer-
sum om het interes-


http://www.maths.tcd.ie

Je begint met niets,
datwil zeggen; met
twee miljoen dollar als
startkap[taal.Vandit
lgeld bouw je de funde-

j ring die bestaat uit een
T1owjy Bt paFteire. Paait
bovenop zet je de ver-
diepingen totdat er een
flinke toren staat. Je
hoeft je aanvankelijk
niet druk te maken
o\«r het werven van
mogelijke huurders of
kopers, die komen er
vanzelfin. In een later
stadium, en dat geldt
met name bij het bou-
wen van kantoren, is
het de kunst om de
omgeving zo aan te
leggen dat men je kan-
toren wil huren.

Waar je als speler wél
je hoofd over mag bre-
ken, is de vraag of de
mensen die in je toren
wonen of werken het
naar hun zin hebben of
dat ze in de stress
schieten omdat ze te
lang op de lift moeten
wachten.

Dit en nog meer kun je
allemaal regelen met
de muis en de verschil-
lende menu’s. Net als
in de andere simbouw-
spellen kun je met een
vergrootglas op de
meeste dingen klikken
om er informatie over

Ultimate city, yeah!

Zoek de simburger.

te krijgen, maartelojnt  nenvatjavMencaai

ook op mensen kidren heden. Wil je verder

om te kijken waar ze komen dan moetje

vandaan komen en 9

waar ze naartoe gaan.

Dat is vooral handig

met het oog op terro-

risten en aanverwant

gespuis.
in het bouwen wordt
afgemeten aan het
aantal sterren dat je
haalt. Je krijgt elke

De uiteindelijke bedoe-

ling is een gebouw

neer te zetten met VIP-

kamers en zo’'n goede

security dat geen terro-

ristje bewoners naar

het leven kan staan.

Dat betekent dat je

eerst een heleboel

geld moet verdienen maar dat kost je wel

want alleen met geld

kun je uitbreiden en

dingen als security of

VIP-kamers bekosti-

gen. Net zo belangrijk

is natuurlijk een goede

constructie en daaraan

voorafgaand het plan-

ity

riu>Hics

iflUID

p nfT NAUTEIT

AARHEID

Moeilijk om mee te
stoppen

Simpel te spelen

Succes wordt meteen
beloond

PC
Prijs:/ 99.95Bf[.ca.18D0
Systeemeisen: 38E-25,4 Mb
RAM.9Mbschijfleimte. muis.
Windows 3.1
Fabrikant Maxis
Distributeun Homesoft
Tel. 023-311241

Simtower is wat mij
betreft minstens net

simspelen van Maxis.
Beetje bouwen, beetje
afbreken en op mijn
nagels hijten van frus-
tratie omdat geen
mens mijn dooiron-
woningen wil. Als je
eenmaal bezig bent

pas op als je de toren
van Babel hebt ge-
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en wapens aange-
schaft worden.

Het gaat erom in deze
zaken hetjuiste even-

wicht te vinden: UFO'’s
neerhalen en aliens af-
maken of gevangen

X-com is een interna-
tionale organisatie die
door zo'n twintig lan-
den wordt gefinan-
cierd. Personeel in
dienst van X-com doet
de hele dag niets an-
ders dan zoeken naar
UFO’s, die als het even
kan onderscheppen,
en de aanwezige
aliens afmaken zodat
wetenschappers op
hun gemak de techno-
logie en de lijken van
de aliens kunnen be-
studeren. De aliens
hoeven niet perse
dood; gevangen geno-
men aliens kunnen
heel nuttig zijn bij het
achterhalen van de lo-
catie van de belangrijk-
ste alien-basis.

$COISA

De activiteiten van X-
com kosten veel geld.
Een belangrijk onder-
deel van het spel is
dan ook het tevreden
stellen van de geld-
schieters. Die baseren
hun geldelijke bijdrage
op het succes van de

alien-jacht; hoe meer
UFO'’s en aliens er on-
derschept worden, hoe
meer ze betalen. Als
het wetenschappelijk
onderzoek naar de
aliens succesvol ver-
loopt, betalen de geld-
schieters nog meer.
Als het daarentegen
niet lukt om voldoende
UFQO'’s neer te halen, is
de kans groot dat som-
mige landen zich te-
rugtrekken uit het X-
com programma of
zelfs een verbond met
de aliens gaan sluiten.

IN EIGEN

Bij aanvang van het
spel ben je in het bezit
van slechts één basis,
twee onderschep-
pingstoestellen, een
troepenvervoerder en
wat contant geld. Het
eerste wat de speler te
doen staat is dan ook
het uitbreiden van de
basis, het huren van
personeel en het bou-
wen van nieuwe ba-
ses. Tegelijkertijd moe-
ten er verse troepen

€ fM

nemen is allemaal leuk
en aardig, maar leidt
tot niets als er niet vol-
doende wetenschap-
pers in dienst zijn die
de buitgemaakte tech-
nologieén en lichamen
kunnen bestuderen.
Bovendien moet de
basis voldoende uitge-
rust zijn om het perso-
neel te kunnen huis-
vesten en de
wetenschappers hun
werk te kunnen laten
doen.

fv IA

X-com is wat dat be-
treft geen oorlogsspel.
De daadwerkelijke
strijd tegen de aliens
neemt eigenlijk maar
een klein deel van de
speltijd in beslag. De
speler is veel meer tijd
kwijt aan het managen
van de basis, het uit-
breiden ervan en het
aanleggen van nieuwe
bases. Uiteraard moe-
ten er ook voldoende
wapens in voorraad
zijn. Het allerbelangrijk-  kunnen worden.

ste is evenwel het we-

tenschappelijke onder- TUD-

zoek. Dat moet niet Ei
alleen in orde zijn om Wanneer op de radar

de financiers tevreden de eerste UFQO'’s gesig-
te houden, maar is naleerd worden, is het
vooral van belang om- tijd om er een onder-

dat de aliens uiteinde-
lijk alleen met hun ei-
gen wapens bestreden

Ja, is

schepper op af te stu-
ren. Die moet de UFO
dwingen te landen
waarna er een troe-
penschip op af ge-
stuurd kan worden.
Zodra de troepen zijn
aangekomen op de
landingsplaats veran-
dert het spel in een
vechtspel. Schuin van
boven kijk je uit over
een gebied dat groter
wordt naarmate er
meer gebied is ver-
kend. Het is de bedoe-
ling dat elke soldaat op
een tactische plaats
wordt neergezet. Zodra
een allen in de vuurlijn
terecht komt, beginnen
de soldaten automa-
tisch te schieten, mits
ze voldoende TU'’s
overhebben. TU’s zijn
Time Units, oftewel
Tijd-Eenheden. Dit zijn

Itliw 10

belangrijke rekeneen-
heden in X-com; ie-
dere soldaat krijgt een
bepaalde hoeveelheid
TU’s toegewezen. Be-
wegingen kosten TU'’s,
net als het afvuren van
wapens. Het is dus
zaak om de huurlingen
niet alleen op een tac-
tische plaats te zetten,
maar er ook voor te
zorgen dat ze genoeg
TU’s overhouden om
hun wapens te kunnen
gebruiken.

Na de speler is het de
beurt aan de compu-
ter, die de akties van
de aliens voor zijn re-
kening neemt. Zo wor-
den de beurten afge-
wisseld, net zo lang tot
een van de partijen het
onderspit delft en in
handen valt van de te-
genstander.

De meeste missies
spelen zich af onder
water, al zijn er ook
een paar missies
waarbij je aan land
moet gaan of zelfs
aan boord van vracht-
schepen. De onder-
water-graphics vond ik
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niet bepaald overtui-
gend. Hoewel de sol-
daten wel luchtbellen
uitblazen en afge-
vuurde raketten een
duidelijk spoor achter-
laten, kreeg ik nergens
de illusie echt onder
water te zitten. Daarbij
komt dat het op de
zeebodem verbazing-
wekkend licht is en dat
granaten onder water
met hetzelfde gemak
als op land gegooid
kunnen worden. Niet
dat dit belangrijk is
voor het spel zelf (ster-
ker nog, een realisti-
sche zeebodem zou

jnﬁ H\D ft
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elk gevecht onmogelijk
maken) maar het ge-
geven dat je onder wa-
ter zit had toch wellicht
wat beter gebracht
kunnen worden.

Het uiteindelijke doel
van het spel is om de
oorlog van de aliens te
winnen. Dit is een stuk
moeilijker dan in deel
1, vooral doordat de
aliens zich een stuk in-
telligenter lijken te ge-
dragen. Ze sluiten nu
zelfs de deuren achter
zich, zodat je goed
moet onthouden waar
je al geweest bent. De

| aliens zijn nu ook een
stuk beter bewapend
en ze gooien hun gra-
naten met veel meer
precisie.

“De mensen daarente-
gen hebben het min-

3bse Gonzoles
| WoHT $OuasB
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der getroffen met 1

hun wapens. De la-
ser met onbeperkte
ammo is uit het spel
verdwenen. Volle mu-
nitieclips die aan het
eind van een missie
overblijven worden als
leeg beschouwd en
omgekeerd worden
bijna lege clips die uit
een wapen worden ge-
haald voor het eind
van de missie als vol
beschouwd. Dit dwingt
de speler voortdurend
de kogels van elke
huurling te tellen en de
munitieclips op tijd uit
de wapens te halen.
Zodoende voelde ik
me soms meer een
boekhouder die op de
kleintjes moet letten
dan de leider van een
hooggespecialiseerde
gevechtseenheid die
de Aarde moet be-
schermen tegen het
scum uit de ruimte...
eh, ik bedoel uit de
zee.

e«K PACK

"HD

belt
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ieFTIEC
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Tientallen nieuwe

Slimmere tegenstanders

Meer van hetzelfde

Onhandige ammo-
regeling

Prijs:/ 99.95 Bfr.ca. 1800
Systeemversisten: 386-20.4
MbRAM .3-16Ubschijf-
niimte. double-speed CD-ROM
speler, muis.
Fabrikant MicroProse
Distributeur HomesoD
Tel.023-311241
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naain meer ge-
hoord? Wacht
effe... niets zeggen!
Het heeft iets te
maken met een koe
en honden en man-
netjes met koffer-
tjes... toch? Nee
man, Earthworm
Jim is de koelste
worm sinds James
Worm 007! En wat
nog koeler is, na de
MegaDrive- en de
SNES versie komt ie
eindelijk portable.
Wie wd er niet stad
en land afsjouwen
met een worm in
zijn binnenzak?

lk wel!

Meteen na het open-
scheuren van de enve-
lop waar BELANG-
RIJK op stond en waar
de Earthworm Jim
cartridge in zat, schoof
ik hem in mijn nieuwe
blinkende Game Boy.
Mijn oude is overigens
kapot sinds ik hem aan
Kees heb uitgeleend.
Die van hem is altijd
kapot want hij neemt
vechtspelletjes nogal
serieus. Bedankt Kees.
Maar goed, nieuwe
Game Boy, nieuwe
batterijen, nieuwe ron-
des, nieuwe kansen.

WORIVI

Wat meteen opvalt is
tlat Earthworm Jim op
de Game Boy precies
hetzelfde is als op de
SNES en MegabDrive.

Natuurlijk in zwart-wit
en kleiner ja, slimme-
rik.

Level 1 kende ik al op
mijn duimpje dus ik
griste meteen de twee
extra levens weg. Niet
dat dit nu zo makkelijk
is. Earthworm Jim is
nogal moeilijk te vol-
gen op de Game Boy

de super
Zerts

Hij is zo verschrikkelijk
snel dat het LCD-
schermpje het alle-

maal niet meer kan bij-

houden. Als je flink op
en neer rent houdt Mr.
Game Boy het voor
gezien en weigert dui-
delijk beeld te geven
tot je weer stil staat.

Pas dan kun je einde-
lijk zien waar je nou
naar toe bent gerend.
Ik geef toe dat dit het
allemaal een stuk pitti-
ger maakt maar ik be-
twijfel of het de bedoe-
ling was. Na een tijdje
spelen went dit wel, al
is het alleen maar om-
dat je dan het level uit
je hoofd kent.

WORIVM-

Ook op deze naam
heb ik maar meteen
patent aangevraagd.
Jemig wat ben ik cre-
atief vandaag. Minder
creatief waren de ma-
kers van Earthworm
Jim want ook de Game
Gear versie is weer
identiek aan alle vorige
versies. De graphics
op de Game Gear zijn
wel veel overzichtelij-
ker dan die van de
Game Boy, zelfs als |
je van platform naar
platform stuitert in de
vijfde versnelling.

Wat me opvalt, en dat
was ook bij de Game
Boy zo, is dat je veel
trager in de TubeRide
(een soort racespel in
een lange ronde gang)
racet. Met de console-
versies kon je nog wat
afstand tussen jou en
je tegenspeler krijgen
maar hier blijft het

IO Pradtig

IOHn”D’

Pantastischeanimaties”

Q Soms moeilijk te zien

| gameboy

f NEMI

e AO(M

mannetje vlak achter
je.

MBC

Alle humor waar ik in
het januari-nummer zo
ziekelijk lyrisch over
was, zit ook in deze

Earthworm Jim blijft
een held. Ook draag-
bare wormen kunnen
groot zijn! Enigszins
jammer vind ik wel
dat de Game Boy-ver-
sie identiek is aan de
andere versies, al blijft
het spel zelf natuurlijk

maties zijn zo goed dat
je het overzicht ver-
liest Misschien had-
den ze daar wat beter
over na kunnen den-

worm Jim al op an-
dere platforms hebt
uitgespeeld, kom je
VOoor weinig verrassin-
gen te staan. Hebje

dan wordt het zo lang-
zamerhand eens tijd
dat je naar de winkel
stapt voordat hij is
uitverkocht!

BJORN



draagbare versies. De
koe die je moet lance-
ren, het haringspu-
gende mannetje op de
kabelbaan, de ner-
veuze ambtenaar, de
TubeRides. Alle extra
levens zitten op de-
zelfde plek en alle
Power-Ups ook. En
dat zijn er nogal wat.
Overigens had ik het
idee dat ze wat
makkelijker te be-
reiken zijn alle-

maal, maar dat

kan ook zijn

omdat ik al

wist waar ze waren.
Het slingeren lijkt iets
moeilijker te gaan op
de draagcompu's. Op
de consoles hoefde je .
niet zo precies te
springen om dan met
de zweep een haak te
grijpen. Op de zakver-
sies moet je echt heel
precies op de juiste
plek staan want anders
grijp je mis.

\6\oo”
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Lelerdingeren -«

i\mArGame GeaO-

Spac9 vjort"
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De verschrikkelijke sneeuwman.

TH; 08470k«

kope Besrehedzit
erzainendatet
ackwel inemnplat-
fomispel datniet saai
negzin. Eenduidelik
pusurtis datce
gaticsgedosto
nenwartdatis sen
ditspdéénence

Draagspelvande



Bndelijk zomer! Tijd voor terrasjes, strand,
surfen, zeilen en... lekker rondcrossen met
een fraaie babe in een snelle sportwagen
met open dak. Gas op de plank, wind m
de baren en genieten maar.
Tenminste dat dacht ik toen ik Outrunners
in mijn MegaDrive stopte.

onder andere snelheid
en ‘handling’. Ik heb ze
allemaal geprobeerd
en voor alle acht geldt
dat ze niet rijden maar
dweilen. Strak een
bocht insturen kun je
vergeten. Je moet ge-
woon hopen dat de
bocht niet al te scherp
1 is want anders zeil je
1 er gewoon uit.
“ Je hebt eigenlijk geen
moment het gevoel dat
aan het sturen bent.
terker nog ik had

eer de indruk dat m’'n

uto stilstond en de

eg in grote vaart ‘on-

er me door werd ge-
1 trokken'.

LOTTO-

Fraaie graphics en dito
1geluid hadden mis-
schien nog wat goed
"kunnen maken maar
ook op deze punten
scoort Qutrunners een

dikke onvoldoende. De

beelden zijn onscherp,
simpel, saai en klop-
pen niet altijd. Zo ge-
beurt het soms dat je
tegenstander bijvoor-

leefd. Maar wat ze er
op de MegaDrive van
gebakken hebben...
Laten we maar bij het
belangrijkste beginnen:
de besturing. Je kunt
kiezen uit acht ver-
schillende cabrio’s die
onderling verschillen in

beeld een vracht-
wagen passeert
vlak achter rijdt,
die truck helemaal
niet tegenkomt.
Een lullig soundje,
dat klinkt als de
achtergrondmuziek
bij het trekken van
de lottoballetjes,
dringt de motorgelui-
den naar de achter-
grond die zelfs in
de ‘noisy-mode’ ner-
igens op lijken. Nu is
het geluid bij racespel-
len zelden om over
I naar huis te schrijven
Imaar zo knullig heb ik
het zelden gehoord.

KIVIAGER

Ook de hoeveelheid

' opties is aan de ma-

egere kant. Je hebt de
keuze uit twee soorten
races: arcade en ori-
ginal. In original gaat
het er gewoon om wie
het eerst bij de finish

is, bij arcade moet je
binnen een bepaalde
tijd de ‘check-points’

| passeren anders is het

' Game Over. Aan de
auto’s zelf valt niets te
sleutelen en ook de
manier waarop je de
aktie bekijkt is altijd de-
zelfde; vanachteren.
Wel is er een behoor-
lijke hoeveelheid aan
verschillende circuits.
Op twintig verschil-
lende lokaties liggen
36 circuits die zich vrij-
wel alleen van elkaar
onderscheiden door de
wisselende achter-
gronden. In San Fran-
cisco kom je hier en

H beweegt,
¢ auto niet

daar een toeristen-
'trammetje tegen en in
I Kenya wil er nog wel-
;eens een verdwaalde
:olifant of zebra op de
lweg lopen. Is dat even
;spannend maar niet
heus!

racen kun je me in
principe's nachts
wakker maken maar

eonr Qutrunners til ik
ra n hnnfd nn§ niet

van het kussen op.
Misschien datjullie ei

raaar ik heh aan

positieire punten kun
nen ontdekken.



10 Mg
1995
Generaals Bas der
Klerf en Ben der Tod
kijken neer op een ge-
animeerde landkaart
van West-Europa.
Beide legerleiders
gaan de Lage Landen
veroveren. Ze hebben
de beschikking over
vliegtuigen, tanks,
pantserwagens, troe-
pen en hun belangrijk-
ste wapens: een dop-
pelspeed CD-ROM
speler en de ge-
vreesde maus.
Der Tod: “Waar sitzen
doch die Hollanders?”
Der Klerf: “Keine ah-
nung, ich habe wel een
paar Fransozen voor
i je, maar ich snap nog
; niet wat ich precies
imoet doen.”
I Der Tod: “Stuur er de
Luftwaffe op af.”

Tien Messerschmits
doen een aanval op
zes soldaatjes die
languit in de modder
liggen. Na een kort
vuurgevecht storten
vier Messerschmits
neer en knalt een sol-
daatje uit elkaar. Verbij-
sterd bezinnen de ge-
neraals zich op hun
tactiek.

Der Tod: “Was istpas-
siert?”

Der Klerf: “Was 1st pas-
siert? Wir haben verlo-
ren, das ist passiert!
Dumkupf! Stuur er on-
middellijk wat ge-
schuss op af.”
DerTod:*Mmm, het
geschuss wil niet.”

Der Klerf: “Nog wat
grondtroepen dan
maar!”

Plotseling gebeurt er
van alles op het
scherm, echter zonder
dat een der generaals
de Maus zelfs maar
aanraakt. Vertwijfeld
kijken ze elkaar aan.

VV1IAUS
DerTod:“Sie haben
ein geheim wapen
waar geen Maus te-
genop kan. Wir moeten
etwas anders verzin-
nen.”
| Der Klerf: “Probeer ein
nieuw scenario te la-
| den, eine waarin wir

Europa al hebben ver-
overd.”

Der Tod: “Washington
juni 1945?”

Der Klerf: “Zeer gut!
Der Tod, du bist eine
gute nazi.”

Een armada aan bo-
ten, onderzeeérs en
vliegtuigen steekt de
Atlantische Oceaan
over. In Amerika staat
het ontvangstcomité al
klaar: tanks, vliegtui-
,gen, bunkers en man-
nen op witte paarden.
Overmoedig trekken
de Duitse generaals

—

naar de dichtstbijzijnde
haven maar komen er
niet aan land. De
machtige Maus blijkt
met opgewassen tegen
' de 486 DX2 PC, die

r aan de kant van de

1 Yanks vecht.

WIR WIS-

V, Der Tod: “Waar sind wir

eigenlijk mee bezig?”

* Der Klerf: “Ich glaube

' dat wir ein fout spel
-aan het spielen zijn.”
' Der Tod: “Fout? Je be-
doelt dat unse strate-
gie nicht in ordnung
lis?”

Der Klerf: “Nein dum-
kupf, ich bedoel dat we
eerst die dikke handlei-
tung intensief hadden
moeten bestuderen.
Daarna hadden wir ge-
woon moeten begin-
nen bij het begin.”

Der Tod: “In ordnung,
herr General. (...) Ge-
neral, waarum spielen
wir eigenlijk aan de
kant von de nazi's?”
Der Klerf: “Keine ah-
nung, meine kleine

In dit spiel haben wir
kein andere mogelijk-
heid. Het geht die leute
von spielfabrikant SSI
alleen urn das spiel,
glaube ich, nicht umn
die politik.”
DerTod:“Und ist het
auch daarom een fout
spiel?”

Der Klerf: “Jawohl!”

PC CD-ROM
Prijs:/ 129.95 Blr.ca. 2340
Systeemeisen; 386 DX-33,
4 Mb RAM. 3-13 Mb schijf-
ruimte. SVGA. rloppelspeerl
CO-ROM speler, maus.
Fabrikant S3
Distributeur Numesaft
Tel.023-311241

Goed: een soort bewe-
gend Stratego, maar
dan veel complexer.
Ook goed: zeer realis-
tische scenario's. Fout:
je moet vechten aan
de kant van de nazi's.
Nog fouter de op-
dracht om de nazi's de
tweede wereldoorlog
te laten winnen.
BASundBEN



Even oefenen.

IWie kent'm niet,
de gemaskerde
hela op zijn oit-

zwarte paard? le-
dere boef die Los
Angeles onveilig
maakte, kreeg met
Zorro te maken en
Zorro won altijd.
Het kon natuurlijk
niet uithlijven dat
00k deze beid ver-
eeuwigd werd op
een uD-ROM.

Zorro moet in het spel

een voorraad goud vin-

den en in beslag ne-

men. Dit goud is name-

lijk eigenlijk bestemd
voor een missiepost,
maar werd gestolen
door een zekere mijn-
heer Cortez. Deze
Cortez heeft een groot
aantal mannen in
dienst die stuk voor
stuk een slecht karak-
ter hebben en Zorro te
pas en te onpas dwars
zitten. De zoektocht
naar het goud brengt
Zorro naar allerlei ver-
schillende platformen,
zoals een goudmijn,
een woestijn, een kas-

\ataard.

Komtevoorsct®

teel en een oerwoud
(vraag me niet wat een
oerwoud in Los Ange-
les doet).

Denk niet dat dit een
platformspel is waarbij
je lekker kunt rennen
en springen want dat is
niet echt het geval.
Zorro kan misschien
het beste omschreven
worden als een denk-
platform: de speler
moet bij iedere stap
goed nadenken wat
hij/zij doet. Het spel is
zo opgebouwd dat je
niet precies kunt zien
of je ergens naar toe
kunt lopen of springen.
Een ander vuiligheidje
is dat de platformen
bezaaid zijn met om-
klappende planken.
Regelmatig stort je

naar beneden en dat is
dan einde oefening.
Daar is maar één ding
aan te doen en dat is
saven, heel veel saven
(ook heel handig als je
niet stort maar bijvoor-
beeld een verkeerde
weg hebt genomen en
niet meer terug kunt).
Om het spel niet hele-
maal krankzinnig moei-
lijk te maken liggen er
her en der wat gouden
Z’s en goudstaven ver-
spreid die je levensme-
ter (allemaal kleine z-
tjes) op peil houden.
Jammer genoeg helpt
ook een overvolle le-
vensmeter niet tegen
een val van vier tot tien
verdiepingen.

Je kunt Zorro besturen
met een joystick of met
een toetsenbord.

Vreemd was wel dat ik

Burp.

sorne

als ik het toetsenbord
gebruikte, niet met het
zwaard kon vechten
maar wel met de
zweep. Gebruikte ik
daarentegen een joys-
tick, dan was de
zweep nergens te be-
kennen maar kon ik
wel de tegenstanders
aan m’n zwaardje rij-
gen. In vakkringen
noemen wij zoiets een
bug, oftewel een foutje
in de software. Hopelijk
komt er binnenkort een
‘patch’ die dit kleine
ongemak oplost. (Het
is een klein ongemak
omdat het voor het re-
sultaat niet uitmaakt of
je vecht met een
zweep of een zwaard,
beide zijn net zo effec-

babV-

sugaf

tief, dat wil zeggen,
dodelijk).

In verhouding tot de
moeilijkheidsgraad van
de platformen vond ik
Zorro’s bewegingen
maar weinig indruk-
wekkend. Hij kan lo-
pen, rennen, springen,
naar beneden klimmen
en bukken. Meer is ook
niet nodig om het spel
te kunnen spelen,
maar onvermijdelijk

dringt de vergelijking
zich op met Prince of
Persia. Daarmee ver-
geleken houdt het alle-
maal niet over en be-
weegt Zorro eigenlijk
behoorlijk houterig en
weinig doeltreffend.
Daarbij komt dat de
besturing met het toet-
senbord veel te gevoe-
lig is. Om Zorro bijvoor-1
beeld te laten springen
moet de springtoets
heel even aangeraakt
worden. Druk je die
toets iets te lang in,
dan springt Zorro met
hetzelfde gemak twee
of drie keer door, wat
meestal tot gevolg
heeft dat hij een on-
vermijdelijke dood
tegemoet springt.
Hetzelfde geldt als
Zorro gewoon
loopt. Ook dan
moeten de toet-
sen slechts heel
even aangeraakt
worden want bij
het minste of ge-
ringste loopt Zorro
heel eigenwijs door
en meestal verder dan
goed voor hem is.

N1UXI-
KANT

Het spel wordt pas-
send begeleid door
een aardig, Mexicaans
aandoend deuntje dat
best te pruimen is als
je de versterker niet al
te hard zet. Daarbij is
het wel aardig van de
makers dat je met een
druk op de M-toets van |
het toetsenbord het
muziekje kunt veran-
deren in een ander
muziekje (dat helaas
net zo snel gaat verve-
len. Maar goed, het
gaat om het spel en
niet om de muziek, zul-
len we maar denken).



UPGRADE
EN DEIVVIO
Al met al is Zorro niet
bepaald een spel dat
overloopt van de hu-
mor. Er worden maar
bitter weinig grappen
gemaakt om het speel-
leed te verzachten. Ik
heb er tot nu toe ei-
genlijk nog maar één
ontdekt: de gestippelde
onderbroek van de te-
genstander die je
soms te zien krijgt na
het toedienen van een
paar gemene zweep-
slagen.

Van Zorro is overigens
een shareware-versie
verkrijgbaar voor dege-
nen die eerst willen
spelen alvorens te ko-
pen. Deze versie be-
staat uit twee speel-
bare levels en beslaat
in totaal 4 Meg.Voor
degenen die de volle-
dige versie van het
spel al hebben, is er
een upgrade verkrijg-
baar waarmee onder
meer dode vijanden
gesaved kunnen wor-
den (zonder upgrade
blijven ze terugkomen).
Ook gevonden goud-
staven en gouden z-
tjes kunnen met de up-
grade gesaved
worden. Deze moge-
lijkheden maken het
spel een klein beetje
makkelijker (maar niet
al te veel).

Waar je de shareware
of de upgrade kunt ver-
krijgen? Vast wel op
een gamesbulletin-
board in de buurt, en in
ieder geval op Internet
ep de Capstone home
page:
http:/www.gate.net/-in-
tracor/capstone.html

23
pniirHics

Gestippelde boxeishort

zweep Grote levels

n  Soms krankzinnig
A moeilijk

Voor sadomasochlsten
Engarde!

PC CD-ROM
Prijs: NNe
Systeemeisen: 388-33.

4 Mb RAM, VGA, single speed
CD-ROM speler. Joystick ef
gameped aangeraden.
Fabrikant: Capstone
Leverancier
Computer Collectief
Tel: 020-6223573

Wee, dooie.

me te zeggen dat ik
niet erg ver ben geko-
men met dit spel. lk
heb eigenlijk nog nooit
een spel zo vaak ge-
saved en geload als
dit Het is dus in ieder
geval duidelijk dat het
een zeer moeilijk plat-
formspel is.

Niet dansen Zorro. Vechten!

LAURA

e
vraagt om 08N py
a

Niet overdrijven, Zorro.
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enhooidKvMartier.

Sinds Airwolf op RTL-5 is, vind ik helikop-
ters toch wel erg koel. Ik hedoel, de arca-
des zijn oké, de consoles zijn oké, maar als

je die Knoppen ziet! Ik hen er van overtuigd |

dat Airwolf meer knoppen en joysticks
heeft dan welk ander speelgoed ook (in-
clusief KIT van de Knigntrider). [k heb dus
besloten: ik wil een Airwolf voor mijn ver-
jaardag. Goed Bjorn, zeiden ze op de PU-
redactie, je krijgt een Airwolf maar eerst
even oefenen met Jungle Strike.

Zoals je weet is Jungle
Strike de opvolger van
Desert Strike. Destijds
(1992) was het niet
moeilijk om een heli-
koptergame te slijten
aan de toch al door de
Golfoorlog lekker ge-

1 maakte Amerikanen.
Na Desert Strike (dat
als spel nogal tegen-
viel) volgde Jungle

j Strike en daarna kwam
ook nog Urban Strike.
Voor de Game Boy zijn
we nog niet verder dan
de tweede titel, die vrij-
wel identiek is aan de
16-bit console versie.
Met een Comanche
RAH-66 red je de
Amerikanen van de
terroristen (die geheel
volgens Amerikaanse

[traditie middenoosten-
I achtige namen heb-

ben). lbn Kilbaba is de
| opperslechterik (zoon

Ivan Madman, de super |

I bad-guy uit Desert
(strike). Dood moet hij,
I vindt Washington.
jOkido, hier die helikop-
|ter!

Jungle Strike bevat ne-
gen missies die zijn
opgedeeld in verschil-
lende onderdelen. Mis-
sie 1 bijvoorbeeld heeft
als doel vijf monumen-
ten in Washington te
beschermen tegen ter-
roristische aanslagen,
vijandelijke hoofdkwar-
tieren vernietigen, vijf
autobommen on-
schadelijk maken,
geheim agent Akbar
opsporen, de presi-

dentiéle stoet bescher-
men en een vijande-
lijke spion onschadelijk
maken. Een pittige op-
dracht lijkt het, zelfs
voor een Comanche.

vaur W EL

IvVEE=

De eerste missie is
echter nogal makkelijk.
De monumenten staan
knipperend aangege-
ven op de overzicht-
kaart en als je de

l« v

tanks opblaast die de
imonumenten belagen,
verdwijnen ze ook op
de kaart, zodat je weet
dat dit onderdeel van
de missie klaar is.
.Eigenlijk vond ik nog

| het moeilijkste aan
iJungle Strike om te
zorgen dat ik genoeg
kerosine aan boord
bleef houden. Na de
laatste druppel dondert |
die gehaktmolen na-
tuurlijk meteen uit de
lucht. Dat wordt dus

| zoeken naar vaatjes!

vJOIdiKoP

malie

» Xi>Il> X O K

OpHies

Lekkere aktief

| Heel simpel verhaaltje

®AIWie BOY I

™s;/79.-Blr.cal«0

Distributeur; USP
Tel. 03440-17044

Monumentjes gered.

c:o«i>i-i-zxr:

Jungle Strike. Alleen
de naam snap ik nog
niet. Wat nou Jungle
Strike midden in Was-
hington? Ondanks dat
is het een wijze game.
Duidelijke graphics,
pretentieloos geluid,
hoppen in een heli-
kopter en schieten
maar. Simpel, maar
duidelijk. In ieder ge-
val een goede oefe-
ning voor mijn echte
eigen Airwolf die ik
krijg. Dat kan overi-
gens nog wel even
duren, zeggen ze op de
redactie, want ze
moeten hem nog hele-
maal inpakken.
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Toen we op de redactie de

Virtuele Gitaar binnen kregen,

leek ons dat de perfecte

gelegenheid om een

proressionele gitarist een
profcheck te laten uitvoeren
op dit stukje randapparatuur.

Onze keus viel op

John Cameron

van Claw Boys Claw.

Omdat ik wist dat John
een fervent videoga-
mer is, was één PU-te-
| lefoontje en de vermel-
ding dat het om een
heuse gitaar ging ge-
noeg. Ik sleutelde snel
de snoertjes aan de

| seriéle poort en pro-

j beerde de Virtuele Gi-
taar te laten proef-
draaien. Een hoop
problemen bij het in-

Istalleren, maar hijj

jdeed het net voordat

[John binnenkwam.

"Wat is dit voor een on-J

zin”, klinkt het uit
John’s mond.”Is dit
een gitaar?” Schaap-

achtig staar ik naar het 1

paarse plastic ge-
vaarte. De snaren zijn
Islechts 20 centimeter

De bedoeling is om
precies op de maat
van een rocknummer
de snaren aan te
slaan. Doe je dit pre-
cies getimed, dan krijg
je punten. John kijkt
me vragend aan. ”Is dit
de bedoeling?”, vraagt
hij, terwijl zijn vingers
de snaren beroeren.
Er gebeurt van alles,
er klinkt een jamme-
rend geluid, maar dat
ligt aan het nummer
,dat gespeeld wordt. Er

yiworden alleen nauwe-

lijks punten gescored.
"Is er iets mis?”, vraag

grootste probleem is
dat je bij gitaar spelen
twee handen gebruikt.
Met je hand op de hals
doe je het belangrijkste
werk. Deze Virtuele Gi-

I ik aan John. 'Tja, het

P taar is meer een soort

Ilang en lopen niet over Pl veredeld tennisracket.

de gitaarhals. Ik weet
dat John normaal zijn
nummertjes op een
Fender Stratocaster
speelt, net als Jimi

Hendrix vroeger, dus ik

schaam me een beetje
als ik hem de Virtuele
gitaar overhandig en
het Virtuele Muziek-
spel op de computer

Alleen het meepielen
op de maat scoort

punten, daar klopt na-
tuurlijk geen zak van.”

Op het computer-
scherm zijn de pieken

Ilvan de muziek te zien.

Claw Boys Claw
met tweede van
John Cameron.

Ze volgen de maat van
de gitaar in het num-
mer. Daaronder de pie-
ken die het resultaat
zijn van John’s activi-
teiten. Ze lijken slechts

msSporadisch samen te

vallen, dus punten
worden er weinig ge-
scoord. Als ik John

hem ligt, ontkent hij.
"Normaalgesproken
speel ik altijd op mijn
gevoel. Ik mis nooit
een maat.” En dat kan
ik beamen, want na
talloze concerten van
de Claw Boys Claw te
hebben bijgewoond,
weet ik dat slechts wei-
nig gitaristen in Neder-
land John Cameron
kunnen evenaren.
Wat is er dan mis?
"Het is een beetje 'zin-
gen onder de douche’
gevoel”, vindt John.
"Jammer van die huis-
vrouwenmuziek. Ze
hadden er toch wel
een stevig stukje
Slayer voor kunnen ge-

\vraag of het soms aan

1bruiken.”

"Is er nog wel iets leuk
aan de Virtuele Gi-
Itaar?”, vraag ik tot slot

rechts

%

+aan John. "Nou als
]spelletje is het mis-
schien wel aardig. Die
kerel die het spel pre-
senteert doet goed zijn
best. Maar als je gitaar
wil leren spelen, kan je
beter een gewone gi-
taar kopen. Net als bijj
voetballen of goeie
| computerspelletjes,
moet ik het gevoel
hebben dat zo'n gitaar
[precies doet wat ik wil.
| Zeg maar, echte con-
trole.”

Om John een beetje te
troosten haal ik de Neo
Geo tevoorschijn. Dat
gaat hem beter af. In
no time vliegen de
special moves me om
de oren. Laat die com-
puterboeren gerust
spelletjes maken. Want
van gitaren hebben ze
nog geen verstand. N
MICHAEL"

Si Meer informatie over
h, de Virtual Guitar bij

y Computercollectief, te-
.~ lefoon (020 -6223537.

Ko, ik
i

jesuisunrockstar.

Gtaar.

presenteert, doetz’n

aan het ~



, *tester’s zoektocht
naar Debbie en Baby

hof ontstaat waar je

+ , blijkt echter datze . , « PDuitende ymmense
" mg 1gr°'mg snel de kluts'Wvljti ¢

He ABTaME Family

Uo6t WOW van zich  * «: de rijkdommen van Zo'« dertigpj verschil raakt. Ik raaddarwok Pubert, Als Fester in de tuin
Sprekeih In de vo- d~amilie. Ze ontvoert lep*de lokatiee zullen aan oijg.aifefzo” bjj van The Addam Man-
rmo AtiHamc Familu * de Ripine Pubert en Aot Fester db«ijsruist  ajieitrre Addams sion staat, lopen
ipnams ramiiy < gist een enorme som «moeten worden otfi + thamily spellenjpen en Granny, Morticia en
7'%FIEI de OUde « losgeldt?ls er niet bee%t spoor van Pulizetrt*e®  papier bij de h7and te Gomez ook in de buurt
iNai Al taalt woid”™ Zat Pub5rt« %Debbie te wnctei®.  * houden om o|/ te rond. Laat Fes-
«erUV\_/ Ablgall Cra, alleen {jbgfnaar klei>* Mgt is eelttér geen litie-  schrijven waellj Fester ter eerst
ven die r_net de bfllp ner er>kleine» worcjén,  “r*Arhaal. Alle terrei- geweest is en*vaar
= van de ziellozeTes-  osterkarwingimesr . # #ineB istaan op de eef of  niet. .
] vart t],epij3yaf in,xox anflere manier metel- Om jullie een Soetje op
tet.o] *<e*y* e« IMatin verbinding weg te helpen,«volgen
*+ y | fiitamier Hﬂ‘[&WNd‘@ FESVMER 1 « \ua%/tlear ~en enorrn» hier enkele aan’yijzin- i
worden. Dit kberis G SAAT - sedoclA - genvoorhetbegin 1
* K. ;
het de lieftallifle en* -
rondhorstige I*xpre subliem
« Jellinsky diethf8%  same gaat 1"
I"een poo;jsZ ® «~gster op pad
jvebesttelic | neefie vooB N
« een vroegtij- ¢ £ ' *
** dige dood te f
behoeden. In
"tégegsijelling
totdevdrige
Addams
Na eer*aantal jairen mily speelt
oefentn zijn Gommez en  het verhaal zich uy uki
Moofcia er in geslaagd  tendeels af 1

*
’

egti nieuw lid van de
Addams Family op de

«*wereld te helpen: Pu-

bert. Flet is een heel le-
lijk kind dat van meet
af aan met verbaal en
fysiek geweld het leven
van de familie onmo-
gelijk maakt. Precies
zoals Gomez en zijn
Cara Mia het zich had-
den voorgesteld. Maar
omdat ze ook nog wat
tijd aan elkaar willen
besteden, besluiten ze
een advertentie te zet-
ten voor een kinderop-
pas,

De enige die op de ad-
vertentie reageert, is
de wonderschone
Debbie Jellinsky. leder-
een, Fester in het bij-
zonder, is gechar-
meerd van deze dame
en binnen no-time
heeft ze ieders vertrou-
wen gewonnen. Al snel

[o o

«Keoe .



met hun een praatje
maken. Hij krijgt van
Granny wat zwarte ke-
ver-koekjes en van Go-
mez een plattegrond
zodat de sullige Fester
altijd kan zien waar hij
is.

De enige ingang die is
geopend, is die van de
Poortwachter. Door
hem te verslaan gaat
het hek van de tuin
open en kan Fester

de bossen in
die om de tuin
heen liggen.
Daar komt hij op 1

w

een gegeven moment
een enorme pratende
plant tegen die aan
Fester vraagt de Black
Rose voor hem te
gaan halen. Fester
krijgt een sleutel mee
die, in de tuin, de deur
opent van de tweede
ingang naar de ker-
kers.

De Blabc”Rose ligt in
een karnen, ,uiterst
rechts van dé”ngang.
Vergeet alleen li»"t in
de voorlaatste kantor
de trap omhoog te
gaan. Daar ligt name- *1
A lijk de
sleutel
voor het
Green-
1 house

*«

r"s,r A~

staat een’ moeras,gebieden t*- | i
plant die'om recht. Clemeest ¢ »e*
'I.X hillpwwedagt ~ vreem”le wez"r*aén»
v .1 id il NYor reuze paij|(i«5toelen +  *
A - 1 esngn, staajT/ljém ook hier *+
Laatjes- \pefer naar het leven. *
terhin-

N

ter later nog naar toe
moet gaan. Met de
Black Rose in zijn han-
den loopt Fester weer
terug naar de tuin.
Door de roos aan Mor-
ticia te geven in plaats
van aan de plant, krijgt
Fester een extra
epergy scull. De plant
is  verbolgen dat
Festinjle bloem aan
Morticiatipeft gegeven
dat hij sportman uit el-
kaar knalt en*de ~pg* *
vrij is naar het Gk”en-
house. Vergeet ovfef* aantal plantep buitén
gens niet bij Grankiy ' ~ het Greenhouse te*
regelmatig een palir '+ ,eten geven die in rui®
van haar ongezonde Iliprvoor g**uit de weg"
koekjes te halen. ' gab5i  éxtra wapens«
ibirn.

hielp”il*r binnen. Ga
hem hi*t «chterna
maai*loop t"rug naar
de ingang erfyraag
Grarlhy ofn meéi j*oek-
jes. lh het t"reenhcAKp”
wordt Fes% namelijk
opgfewacht gjoor een

B o~ die mekalle be-
scrfikbare middelen
b~treden moé”~wor-
dpn. Door de te
terslaan krijgt Festtej"
' eendrankje: 'dr. Nibe
Plant Food. Mt dit
drankje kan Ffste» een

AflOCRJ™ * *
Door v uit de tutgtlils-

Aangekomer bij hef
Greenhouse gaat dé
deur alleen ogsemals
Fester de sldutel hefeft

meegenomen. Binnfen zelf in d f uitgestrekle

Festerop”ns oog 19
00g met zij» neef [t»Al-
leen bij herrtkunn”?

alle voorgaatide “tcties
tgesaved woitfer>en
wijgt Fester éeik pass-
wérd.Van eeht)lant
krijgt hij vervrjrfefe' a,
een”antal Magie *y
Seeijs waafmee hij '
zich ifi me~éilijke situ-
aties J<an»redden.
Even,vetderop staat
Gomp”plotseling voor
zijn netjs./MNiv/irielt

aan Irfesier dat de Rin-
derdn een aanwijzing *,
he”~en gevonden over +
dp verblijfplaats van
Oebbie en Pubert. En
J radijs. Als de Verder gaat de zoek-
derde deur geo- ,’tocht, steeds maar ver-
pend is, vlucht de » der... f
plant die Fester ¢

die een volgende

deur kan openen.

Ergens in het
Greenhouse ligt
een sleutel ver-
borgen die toe-
gang biedt tot
een derde deur
in dit planten pa-

| n

maar n”ar rechts ta'lo-  «
pen konjt Festerv a n - >

'k,

[l De Addams meligheid is
" goed uitgewerkt

4
Q Erg goede graphics ,
N A

Q j Driekwart overhead view

| Veel manieren om het
| doel te bereiken

p.
MkantOcean
Qdtribjteungp

Ta.BMIH

1 * %

Na een “ektochtsta”'s J TheAdteFamiiy

Values is een magni-
fieke RPG. De graphics
Zijn van zeer goede
kwaliteit en overal
duiken vijandelijke
elementen op die je
aandacht blijven opei-
sen. Tegelijkertijd
moeten ook hier weer
vele puzzels opgelost
worden om steeds
meer over het spel te
weten te komen.
Steeds maar weer
dingen uit proberen,
dat is de enige manier.

THOMAS

m



meestal met zo
fun en worden
vaak gemaakt
onder het
motto:'kwanti-

teit is beiangrij-

ker dan kwali-

teit'". Ik was dan

ook arpwanend
over deze drie

20 nverzame-
ling van respec

len, drie beta-
len: een buiten-
kansje of een
kat in de zak?

De drie "FunPaks' zijn
niet zo fun als de titel
probeert te verkopen.
In Casino speel je zo-
genaamd met geld
maar eigenlijk ook
weer niet verderis er
weinig aan. De kaart-
spelle”es in Solitaire
zijin misschien niet
eens o vervelend
maar vergeleken met
een goed platform-,
race- of vechtspel

toch flink. De 4-in-1
FunPak cartridge

neem ik misschien
nog wel eens mee op
vakantie. 6JORN

Sr

sujniie

Het Solitaire FunPak
bestaat uit 12 kaart-
spelletjes: Patience
(Klondike), Pyramid,
Free Cell, Canfield,
Scorpion, Stonewall,
TriPeaks, Cruel, Golf,
Aces Up, Poker en Flo-
rentine. Van de meeste |
heb ik geen idee wat
ze inhouden maar Po-
ker en Klondike ken ik
natuurlijk.

Klondike ziet er in ie-

der geval prima uit. Je
moet zeven rijen kaar-
ten neerleggen in een

- ; bepaalde volgorde:

eerst eentje met het
gezicht naar boven,
dan zes met het ge-
zicht naar beneden.
Dan begin je bij de
tweede rij. Je legt op
de eerste kaart die on-
dersteboven ligt, een
kaart met de afbeel-
ding naar boven, dan
weer op alle andere
een kaart met de af-
beelding naar beneden|
(zie plaatje). Het doel
is om alle kaarten in
volgorde van aas.

twee, drie, enz.

op vier stapels te leg-
gen (harten, klaveren,
ruiten en schoppen).
Een niet

eens zo

verve-

lend mu-

ziekje be-

geleid je

tenwijl je

langzaam

maar zeker

alle kaarten
omdraait.

De andere
kaartspellen lij-
ken erg veel op
elkaar. Het is bijna al-
tijd een kwestie van

[proberen al je kaarten

in een bepaalde volg-
orde op bepaalde sta-

\ p\nk \n!

je mtt'

&: peltjes te leggen. Eris
ook een optie om een
toernooi te spelen. Je
gaat dan alle spellen af |
en probeert aan het
einde zo veel mogelijk
punten te verzamelen.

Het 4 -1 Fun Pak
bevat vier spellen:
schaken, dammen, re-
vers! en backgammon.
Now we’re talking!
Thomas wilde, als
echte backgammon-
freak, meteen de
Game Boy uit m’'n han-
den grissen maar ik
was hem iets te snel
af. In een duister en
grijs verleden schaakte |
ik namelijk (dat was
voordat er videogames |
bestonden). Dit com-
puterschaakspel ge-
bruikt de "artificial Intel- 1
ligence’van Sargon,
een bekende in de
computerschaakwe-
reld. Hoewel het niet
erg moeilijk is om te
winnen (mede dankzij
de 'oeps’-knop) is het
in de hoogste moeilijk-
heidsgraad zeker geen
eitje. Het spel ziet er
overzichtelijk uit, heeft
een aardig deuntje en
een goede bediening.
Voor het dammen

TT TV y T2;" .
pi hIAI HICS

ruiD

tOTNANTIHT

PPI¢il | arheidl

Schaakspel van goede
kwaliteit

Twee spelers mogelijk
Weinig opwindend

Niet echt enerverend
Verveeid snei

GAWIE BOY
Prijs:/69.95 Bfi.ca. 1260
Fabrikant: Interplay
Distributeur: PMR
Tel.023-424716

Prijs:/69.95 Bfir:a. 1260
Fabrikant Interplay
Distributeur PMR
Tel.023-424716



Backgammon;

ben

'fiTon . -
S niet .

\ >

sterkste

geldt hetzelfde: een
overzichtelijk dambord
en een plezierige be-
diening. Alleen de re-
gels zijn een beetje
vreemd: slaan mag al-
leen vooruit, behalve
jeen 'dam’, die mag

kant.

ook achter-
uit slaan. De dam mag
niet, zoals in mijn spel-
regelboekje, zoveel
stappen zetten als hij
Iwil maar slechts één
j per beurt. Zie ik door
de vingers.

rf.

Je kunt in Casino Fun-
Pak kiezen uit een
gokautomaat. Video
Poker, Dobbelen, Rou-
lette of Blackjack
(éénentwintigen). lk
begin bij de gokauto-
maat, want dat heb ik
nog nooit eerder ge-
daan. De machine ziet
er overigens pretentie-
loos uit; drie rijen van
drie figuurtjes en een
hendel, meer niet. Je
moet zelf de muntjes
van honderd dollar(?)
in de automaat stop-
pen. De inzet verschilt
overigens nog met de
kans die je hebt om te
winnen. Als je één
muntje van honderd
dollar inzet, geldt al-
leen de middelste rij
als winstrij. Bij twee-
honderd dollar gelden
twee rijen. Bij vierhon-
derd dollar geldt ook
een diagonale rij en bij

:vijffhonderd alle moge-

lijke rijen.
Ik ga natuurlijk voor de
vijfhonderd. Klikken op

\ het hendeltje zet de

boel in beweging. lk
win niks. Ik mag ook
niks. Geen HOLD,

geen dubbel of verlies,
geen 'neem winst’,
geen niks. Ik heb die
kasten toch wel eens

in een patatzaak zien
staan met zoveel
knoppen dat ik er niet
eens naar durfde te Kij- i
ken maar hier valt echt f
niks te doen.

Gauw naar de Black-
jack tafel. Black-Jack
is hetzelfde als éénen-

moet dus proberen zo
dicht mogelijk bij een-
| entwintig punten te ko-
men (minder mag wel,
meer niet). Na het be-

palen van de inzet krijg |

ik twee kaarten, ik mag

E kiezen tussen 'nog een [

| kaart’, 'passen’ of 'dub-
Ibele inzet'. Na tien

twintigen met het enige y

verschil dat alle plaat-
jes voor tien punten
tellen en niet: boer is
één, vrouw is twee en
koning is drie punten.
De aas is wel ge-
woon één 6f elf pun-
ten (wat je wil). Je

PHies

IUID

IPPVINAITHT

PafirARHIIDI

| Graphics niet zo over-
' zichteiijk

Geef mij maar Las Vegas

Verveelt snel

[IA

rondjes spelen besef ik |

lal snel hoe saai het is

om tegen een compu-
ter te spelen als het
om geld gaat. Dit geldt
overigens voor alle
spelletjes die er verder
op deze cartridge
staan. Ik ga er dan ook
maar verder niet op in.



Eens in de zoveel tijd kom je een platformspel tegen waarvan het
verhaal echt te slap voor woorden is, de besturing onbegrijpelijk
en de levels vrijwel onhaalbaar. Er gaat meteen een rood lampje
branden: wegwezen! Maar het is al te laat.
Versteend zitje dagenlang zwetend voor de buis en vergeetje de
rest van de wereld. Welkom bij Zero the kamikaze squirrel.

EEN IUL

Sorry, maar dit slaat
werkelijk alles: de

boze gangster Jac-
ques Le Sheets heeft
de printplaten gestolen
om fake-papiergeld
mee te drukken. Wat
heeft ie nog meer no-
dig? Wat inkt en papier
natuurlijk. Maar om
aan dat papier te ko-
men moet er ontbost
worden. En dat nu net
in het gebied waar
Zero the Kamikaze
Squirrel vandaan komt.
Dat gaat dus zo maar
niet!

Zero is als special
agent in dienst bij ko-
ning Ektor, een ge-
mene clown a la Joker,
en ontvangt een wan-
hopige brief van zijn
vriendin Amy. Hij moet
en zal zijn vaderland
redden. Maar koning
Ektor ziet zijn beste

agent niet graag
vertrekken en heeft het
een en ander in petto
om Zero tegen te hou-
den. Is dit een ill ver-
haal of wat?

Jij moet Zero veilig
naar zijn land loodsen
en dat is niet makkelijk.
Wat zeg ik? Het is vol-
gens mij praktisch on-
mogelijk. Zero bezit
namelijk een flink arse-
naal vreemde, onbe-
grijpelijke sprongetjes
die allemaal weer net
even anders zijn. Heb
je een sprongetje ge-
maakt dan kan je in de
lucht, vanuit dat ene
sprongetje weer een
andere maken. Natuur-
lijk lukt hetje niet om
precies dat ene spron-
getje te vinden waar je
aan dacht, zodat je net
voor het eind alsnog in
een vuurzee, afgrond
of gehaktmolen flikkert.

In het eerste level gaat
het er nog wel rustig
aan toe. Je vliegtuig
wordt flink onder vuur
genomen, waarna je in
een woestijn landt die
nogal aan de strandle-
vels van Cool Spot
doet denken. Via palm-
boompjes met inge-
bouwde trampolines
spring je hoog genoeg
om de wolkjes te be-
reiken waar de bo-
nuslevels verstopt zit-
ten. Deze zitten

achter een opblaas-
bare rubberen deur die
je door middel van een
gratis bijgeleverde
voetpomp moet op-
pompen. Pomp je te
vaak, dan ontploft de
deur en kan je je bo-
nuslevel wel vergeten.
Om Zero nog hoger te
laten springen en een
soort Sonic-achtige
salto te laten maken,
druk je twee keer op B.
Zo kan je ook vijanden
uit de lucht halen.
Schieten kan met nin-
jasterren maar die
doen het niet tegen
alle vijanden. Als ze
naast je staan kan je
ze ook te lijf metje
Nunchakus, druk hier-
voor op B en naar be-
neden.

Coot Spot’?

KAIVtl-

In level twee wordt het
lastiger. Hier zitje in
een gigantische dool-
hof van grotten en tun-
nels. Tot overmaat van
ramp zitten veel stuk-
ken onder het mos en
glij je overal vanaf.
Overal word je achter-
volgd door kleine
beestjes en mannetjes
met propellers op hun
hoofd en tof overmaat
van ramp wordt er
hier en daar ook nog
eens flink op je ge-
schoten.

Aan het eind vind je
een soort super-
eindbaas in de

. Tsj

a xwet nu gedaan?

vorm van J
een ma-

chine die de
muren pro-
beert stuk
te hakken,
Hier kom
je niet f
om- 1
heen. Het 1
r

\Y

\"

perfecte

puntom al

je bijelkaar
gespaarde v
levens te

verliezen.

Laat me dus

deze tip geven:

Kijk, je bent niet
voor niets een kami-
kaze squirrel, spring
dus recht de machine



in en sterf.
Heb je nog levens
over, probeer het nog
een keer. Op een ge-
geven moment ontploft
de machine en kan je
verder. Nu de verras-
sing: Niks geen eind-
baas! Het level gaat
gewoon verder en
even later, je raadde
het al, komen die ma-
chines gewoon weer
terug.

EENS IN

Zero kan nog meer ka-
mikaze-akties onder-
nemen. De verdere le-

veis zitten volgestouwd
met zogenaamde
'dive-tests’. Hier moet
je van een rots af dui-
ken door op A te druk-
ken. Ineens raast Zero
als een idioot naar be-
neden. Net voorje in
het vuur, zuur of an-
| dere ongein landt, druk
je weer op A en tegelij-
kertijd naar rechts, nu
vliegt Zero horizontaal.
Even later druk je op A
en naar boven en zie
hier het wonder: Zero
vliegt omhoog en landt
veilig aan de andere
kant. Je hebt de duik-
test doorstaan! Dit is

worden. Val je in het
vuur of in een afgrond
dan ben je echterje
hele leven kwijt en
daarmee ook al je ge-
spaarde Z-tjes. Ter-
gend!

INUE?

N

echt
de enige
manier om n
door een aantal *
le
vels heen te
komen en
moet dus
goed ge-
L oefend
N wor-
den.

landere han-
| dige move is een klein
zweefduikje, dat je n
maakt door na een
simpele sprong (B)
tegelijk op B en
naar beneden te
drukken. Met deze
sprong pak je
items die ver-
stopt zitten
onder rot-
sen en
loop-
bruggen
en waar-
van je dacht dat je
ze nooit te pakken
zou krijgen. Er
zijn drie soorten
items: De be-
kende gouden
muntjes, die
punten opleve-
ren, het be-
kende fruit, dat
punten en ener-
gie oplevert en
Z-tjes en le-
vens. Elke keer
dat een vijand
je raakt, raak
je een Z-tje
kwijt, deze
moeten dus
gespaard

Elke keer dat je dood-
gaat en je levens op
zijn, begin je weer aan
het begin van het level
maar aangezien de le-
vels zo lang zijn, duurt
het bij level drie al
gauw een dagje om er
heelhuids doorheen te
komen. Enerzijds is het
feit dat het zo moeilijk
is wel een uitdaging.

Anderzijds is het wel
zonde van de meubels
die je van woede en
passant kort en klein
slaat door steeds weer
opnieuw te moeten be-
ginnen. En dan denken
ze dat je van vechtga-
mes agressief wordt!
Afijn, ik heb uiteindelijk
mijn SNES overdag
aan moeten laten
staan, zodat Ik 's
nachts weer door kon
gaan met het level
waar ik gebleven was.
Wat dat betreft zou
een password wel han-
dig zijn, want op deze
manier kan je tussen-
door geen andere ga-
spelen.

JJ.!
prgiiPHics

rafiuiD
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Onzinverhaal
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Een spel om gestoord
van te worden. Het
slaat qua moeilijkheid
bijna alle soortgelijke
games. Graphics en
geluid zijn goed maar
origineel is het aller-
minst Toch is het on-
der de knie knjgen van
alle bewegingen en de
duikvluchten een uit-

die teveel tijd heeft,
absoluut aanraad
maar besef wel datje
de komende weken

ken moet maken, be-
halve met Zero!
ANDREAS






GOR/*BB - Suns Gorilla - Team
mascotte van de Phoenix Suns
CRN/AB* - Crunch - Team mas-
cotte van de Minnesota Timber-
wolves

Beastie Boys
MKDA™Y - Mike D
MCA/BB* - MCA
ADR/*YB - AD ROK

Verder zijn er nog:
BLZ/Y*Y - Carol ‘Blaze’ Blaze-
kowski
BRD/AYA - Larry Bird
ROY/BA* - Prins Charles
CIC/A*B - Bill Clinton
» HC-/*B* - Hillary Clinton
HVY/A*B - Heavy D
WIL7YB* - Fresh Prince
AZA'AA - Jazzy Jeff
SOX/B*A - Frank Thomas - Base-
ball speler voor de Chicago White
Sox
PHIMAY - Randall Cunningham -
Football speler voor de Philadel-
phia Eagles

De volgende spelers zouden vol-
gens hardnekkige geruchten ook
kunnen basketballen: Steven
Tyler van Aerosmith,
Frankenstein en de i
Mortal Kombat karak-
ters. Maar hoe? Wie o
wie...?

Speciaal voor Tom uit Elewijk-Zenst
uit Belgié. De Special Guest Stars:
De codes worden op dezelfde ma-
nier ingevoerd als op de SNES en
de MegabDirive.
‘"= toets 1, ‘2'=toets 2 en ‘S’ =
START

Mascottes:
» GOR/1S1 - Suns Gorrila
» CRN/SS2 - Crunch

De rest:
BRD/SS1 - Larry Bird
CIC/211 - Bill Clinton
HC_/11S - Hillary Clinton
HVY/S22 - Heavy D
WIL7S12 - Fresh Prince
JAZ/1SS - Jazzy Jeff
SOX/1SS - Frank Thomas
PHI/2S1 - Randall Cunningham



Dupont Circle:

British Embassy

Je ziet twee ingangen, rechts is het
‘control center’ en links leidt naar
het kantoor van ‘Senator Burr'.
Praat met Derek Litarati, die bij de
deur een rapport staat te lezen.
Praat met Senator Burr.

The Pentagon:

Pentagon Reception Area

Praat met de receptioniste en laat
haar de weg wijzen naar ‘Generaal
Mangini’s Pentagon Office’. Gebruik
de ‘lockpick’ om de metalen deur te
openen en je staat op de ‘automatic
walkway’, ga naar binnen. Praat met
Sanguinarius en accepteer het
reisje naar de hel. Als je in de hel
gearriveerd bent, gebruik dan de
‘heil blade’ op Krystal Getty.

Federal Triangle:
Rangressions Entrance
Gebruik de ‘lockpick’ op de deur en
ga Jean Saint Mouchoir’s kantoor
binnen. Pak het potlood naast de
computer en gebruik het op het
kladblok. Voer de code ‘God’s jus-
tice’in de computer in. Je kunt nu
naar de volgende gebieden: De-
mon'’s - Unholy Trinity, Pazuzu , As-
modeus en Mr Beautiful, Dean
Sterling Citezens Reedom Front -
Senator Erin Burr.
Code Foggy Bottom - CFF Flis-
tory Government Operations,
Night of the Titans (code Flell Pit).
Randal Singh, Townson Elders,
Brett Carew, Eddy Commerce.
Artificial Reality Containment, Gi-
deon Eshanti & Rachel Braque
Fringe Operations - Gneo- Gnos-
tics (code Dean Sterling)
Psionic League Eschatology In-
corporated Meats Solene Solux
» Acti-Deck - Act! Deck Parallex
Code

Capitol South:

Gnosic’s Office

Praat met professor Coronary en ga
naar de volgende kamer en praat
met VVickersham Dogde en Daniel.

Georgetown:

Psionic League Headquarters

Ga naar binnen en praat met Suzy
| Toast.

Watergate:
Eschatology, Inc. Offices

Arlington:

Recurrection Unlimited

Praat met de ‘technician’ en ga naar
binnen. Hier krijg je met een arcade
sequence te maken. Door de me-
chanische ‘creeper’'te gebruiken
moet je het andere eind van de
gang bereiken en de beams van de
veiligheidsdienst ontwijken. Save
het spel voordat je begint want het
is niet makkelijk. Als je er door bent
gekomen, onderzoek dan de ‘resur-
rection units’. Je vindt een lichaam
met een Latijnse tekst op de borst.

Federal Center SW:

New Corporeal Biologies

Pak de magneet, de grote beker en
de kleine beker. Gebruik de ‘Rigg
Skill' op de koperen buizen om je ei-
gen ‘stiir te maken. Praat met Bre-
wer voor informatie.

i Capitol South:
~ Menial’s World Headquarters

Pak het flesje bier uit de koelkast en
gebruik het ‘dream powder’ uit Ste-
ven's inventory op het bier. Praat
met Mick en zet het flesje bier terug
in de koelkast. Wacht een paar se-
conden tot Mick in slaap valt. Pak
dan de ‘collector unit’.

McPherson Square:

Gang Alley

Ga naar de Deadly 7 Meeting
Room en geef de ‘still’aan Languo.
Vraag om informatie. Ga terug naar
de Deadly 7 club House en praat
met Electric Sex, geef haar de sleu-
tel van Dante’s appartement. Let op
wat zij zegt. Ga naar de kamer van
Dolph van lttey en activeer zijn com-
puter. De access code is Bloodnet.
Lees al zijn persoonlijke files. Ga te-
rug naar de Alley en onthul aan
Christopher de ware identiteit van
Dolph. Praat met Chastity Bene.

Georgetown:

Psionic League Headquarter

Lever de ‘collector unit’ bij Suzy
Toast af, zij past het voor je aan.

Union Station:

Asmodeus’ Porn Studio

Praat met Grinda Dove, Rutterkind |
en Asmodeus. Praat nogmaals met
Asmodeus nadatje op de set bent
gearriveerd. Praat daarna met Dean
Sterling en neem de ‘Psychopomp
unit’ mee.

Union Station:

Dante’s Apartment

Praat met Dante. Gebruik de ‘Psy-
chopomp unit’ op jezelf en enter het
adres: Garage. Praat met Deep-
throat.

L'Enfant Plaza:

The Collector’s Room

Gebruik de electro-magneet op het
perkament in de hoek van de
kamer.

Capitol South:

Gnostic’s Office

Praat met prof. Coronary en ga naar
de volgende kamer en praat met
Daniel. Pak het papiertje dat op de
computer ligt en bekijk het goed. De
info op dit stukje papier is belangrijk.
Ga terug en praat nog een keer met
prof. Coronary. Een belangrijk
woord; Gesticulate.

Volgende keer het laatste deel
van Heli.
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Mexico
Kijk uit voor de vijandelijke
i agenten, sommigen zijn be-
Iwapend met lasers, dood de
“burgers terwijl je hun kogels
ontwijkt. Blijf niet te lang rond-
hangen want er is een time li-
mit in dit level. Als je ze alle-
maal hebt neergeschoten, ga
dan terug waar je vandaan
.kwam om de missie af te maken.

;Columbia
Pak het wapen uit de grote bunker

R met de letters op het dak, rechts bo-

I »

Ju

ven. Vernietig vervolgens alle ‘enfor-
cers’, vele van hen zijn bewapend

| met miniguns. Verlaat het level be-
neden in het midden.

EIVenezueIa

]1Dood de man op het kleine eilandje
;dat verbonden is met een smalle

j brug rechts boven. De man die je
1moet overtuigen is rechts van waar

| je gestart bent, dus het is handig als |

je het grootste gedeelte van je

agenten daar achter laat. Verlaat het |

level via het kleine gebouwtje links
onder. Pas op voor valstrikken

Peru
Het eerste wapen dat je mee moet
nemen ligt in het gebouw (met
meerdere verdiepingen) links bo-
ven. Dood vervolgens de twee man-
nen die zich vlakbij de twee gebou-
wen (in kruisvorm) links onder
bevinden. Het wapen dat je hu moet
meenemen ligt in het meest linkse
van de gebouwen. Het laatste wa-
pen dat je nodig hebt ligt in het
smalle gebouw helemaal links on-
der. Nadat je dat hebt meegenomen
moet je de man links boven overtui-
gen. Je zult om daar te komen hele-
maal om het level heen moeten om-
jdat het afgesloten is door rivieren.
Verlaat het level links onder.

Brazilié
Dood alle ‘locals’ en verlaat het level
rechts onder.

Paraguay

Dood de wacht in het smalle ge-
bouw net boven links onder, over-
tuig de twee mannen vlakbij en ver-
laat het level waar je begonnen bent
rechts boven.

|

Argentinié

Ren via de weg naar boven rechts

en overtuig de man die zich verstopt |
heeft in het grote gebouw. Overtuig
daarna de ‘police-droid’ (die of links
of waar je gestart bent is) om metje |
mee te gaan. Verlaat het level rechts |
boven.

Uruguay

Dood de man in het gebouw links
waar je start. Ren via de weg naar
rechts en de volgende drie doelen
zullen vlakbij elkaar op of naast de
weg zijn. Vernietig vervolgens alle
‘droids’, politie en wachten.
Overtuig daarna de man

rechts onder en

neem hem mee

naar het eva-

cuatiepunt

links bij de

grote gaten

in de

grond.

Atlantic Accelarator
Een groot gedeelte van het level
is ondergronds dus je zult je
moeten verlaten op de radar. Ga
vanaf het begin van het level
~door de deur en omhoog met
de klok mee door de onder-
grondse gangen. Ga dan hele-
maal naar beneden, sla links af en
ga omhoog totdat je in de centrale
opening komt. Hier vind je je eerste
doelwit. Keer daarna op je schreden
terug totdat je een droid tegenkomt
die vernietigd moet worden. Het
derde doelwit is een agent, hij be-
vindt zich helemaal links onder in
de rechtergang. De laatste man
die je moet neerhalen zal zich in
de linkergang bevinden. Het wa-
pen dat je nodig hebt ligt daar ook.
Verlaat het level helemaal rechts
onder.

fanother WORLD

Van onder andere Erik uit
, Leeuwarden.

Levelselect
Level 2: HTDC
Level 3:CLLD

A Level 4: LBKG

>Level 5; XDDJ

1 Level 6: FXLC

* Level 7: KLFB -
» Level 8: BFLX

* Level 9: BRTD

% Level 10:TFBB

» Level 11; TXHF

1Level 12:CKFL

A Level 13: LFCK

/l

Van Nam bui uit Groningen
Met de volgende codes verdwijnen

alle bad guys en blijven alleen de
eindbazen over:

RBNL
K XHGB

VGBB

LYLD

7N
SMES

Van de programmeurs
Oneindige levens: JTTSJ
Oneindige ammo; WSVTQ
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= FF10360004 Verandert het spel
In 7 rondes en je verliest nooit

= FFOE490060 Maakt je onver-

ler
0 Goals van spe
= FFFA51000 slaanbaar

1 tellen niet

' an het
» FFE2C300XX Leng“)?&

spel veranderen met |
= FFF3710004 Oneindige levens |

THE

= 7E063948 Oneindige tijd

= 7EOF4A45 Oneindige energie
voor speler 1

= 7E109845 Oneindige energie
Vvoor speler 2

= 7E10300X Gebruik deze code
Samen met die hieronder voor
een levelselect X= 0-6

= 7E11760X Gebruik samen met
code hierboven

» 7E066B20 Geeft je twintig

n
= t;)gggABZO Geeft speler 2
twintig tonnen

SUPER ST n

— -

g
= 00DA7D03 Oneindige levens

= 00D963F5 Gebruik samen met
code hieronder voor verschil-

d ; lende muziekjes en effecten
= 00DA09BB Gebruik samen met
CEDOFE Altiid o%tten voor de |  code hierboven

: orr(\)a\e sne‘.“e‘%g\‘ voordat e

race en uitzé

itstapt
uits FF% 0




fortune’

oornkamp
* Wanneer het ¢
schijnt, druk dan

al SO\d.\er
n uit He

aarom zie je

Doom voor de 32

| aan de lezers, O

Een ‘briefing’ Vi
Leuven (Belgié

» MCLT64W5627H goed voor zo'n

eerder stage tal t, CUrsor naar ieder ge.
54971 dollar overslaan. Als j ges e brengen. \ ge
= YTBBKFQBGYTQ password Stages ove:"‘t,s b C drukt om kun je de getauer? :/UP enDowN L4
|aatste level d e slaan en het eranderen,
oy VO'genvdvgrdt Zgan' houd ie de '
Combinaties jp -
2 de Joypad: Qedigg

e - y = Stages: ; =
ge 4: A e U
B.o. LS : - I i
—B'n%" — 0’ o Stage‘g.;A, BenC zou lukken om 29 credits te halen P&
en levelselect Voor S ’ o Stage - START of een makkelijke tegenstander te ‘
Martin yit v ]

9a logo ver-
op C, terwiil je

P start. Lekker
die codes!

Vraag van Niels uit Den Helder

s een «
nijntje aan het gnd it

waarom heb je geen (
% X?
1€ vraag spelen we bij deze door

Ben heeft 32X Do Doom-expert

,‘:!‘gespeeld omdat r?ge de kwaliteit

= DDaA70

90 - Van Pepijn it Groet

= Als de MegaDriy,
Meteen A i i

J' o
in beeld
op START. Je h ~ 7
1l een geluidje en ajg jo how o WARIOLAN;
. . start kun i als je het spe| Van Bas yit D y
van Captain Bob uit : J Stage se“’géte het volgende doen: Pauzeer hetcs)ggf’:g’t’% )
) aan ‘the soldiers O ™ Als je op C van e W g select en er verschijm' e16 Maal o '
Pad ik, gaje 1 siagg yoll: 1oud A en B ingeqrykt gy gebri

Je kunt ook m € 1 stage verder. LenRom de

KOMBAT 1l
In april vroegen we of het de lezers

vinden en hoe je dat dan deed. Ro-
nald uit Epe stuurde het volgende
op:
Ten eerste moet de beweging zeer
snel uitgevoerd worden. Bij 29 cre-
dits bv. links, boven, rechts, bene-
den, links, select hoef je de bewe-
gingen niet afzonderlijk te maken.
Het werkt het best als je met de D-
: il? Geen idee, Je- pad een cirkel maakt van links naar |;
?(f)g:e) dat nu wil? Ge links met de kiok mee en dan snel |
in om Wario's Wood moeilijker op select drukt. Als je de beweging
lt)eer:‘lgk%’r"‘ is gelukkig vrij simpel. Je goed uitgevoerd hebt, hoor je

- gaat op VS COM staan en je drukt je Jhet geluid van een bekken, het-
se el . van de D- | zelfde geluid dat je hoort als je ..M
tegelijkertijd op links ( een fighter kiest. Als je een Van Jerry yit Amsterdam

Je hoort nu een
pad) en op START. makkelijke tegenstander wilt, | EXtra leven, cont
de gewone akkelijke tegenstander wilt, A » Continue en fy||

ander geluidje dan de g eerst snel naar beneden, bo- | AlS jé aan het spejen bent, d?ﬂmo

; i i n je tegen-

ping. Bij het kiezen va|\ g hal dan op pauze
: ucht op de ven, rechts en dan een halve ) Om een van d

stander zie je dat de T 0P cirkel tegen de kiok in naar | °heats uit te voeren, o

ie in plaats van
achtergrond nu oranje in P links en select. * Vol geladCen pistool: A, B, B, B

blauw is. ¥ Ronald schrijft verder nog dat A, C,
-] hij hier achter is gekomen * Extra leven; B,B,C,C A A A
doordat hij een Arcade joy- A e
stick verbonden had metde  |* Plasma power up:C,A,B,C A
standaard joypad van de & BAC oty
SNES. 1 continue: A, LINKS + g gn
Ronald wil graag weten hoe druk dan op A, B, AB,C A
je aan 50 gewonnen gevech- — 2
ten kan komen want volgens hem
kom je zelfs met de verborgen spe-
lers nog niet aan de 50.
Heeft iemand suggesties??

e RIO’S WOODS
w Eibergen met veel

Toen Jeroen uit
pijn en moeite, bloed, zweet en tra-

j 0" had
en (ja, heus?) Wario'’s Woods
rL\Jitge(lspeeld. werd hij bel_opnd met
een tip om het spel moellulggr te
maken. (Hij vraagt zich in zijn brief

N

n het spel en
eind)baas bij

M namelijk nooit
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Van Sipke yit Alkmaar
Extra orbg voor

e je wapens: j
€gende Mana Fort bevind'gnhgitch

‘ € negen orbs. Door g

— L] een plek te vernieti hele tud op
y : , BURAI FIGHTER orb ontvangen (d?ttlkgaen,
- DELUXE n

2ul je een
' o
Passwords

ee oplo,
nietiggg)a.nziagaien stuk doo??/grt? :

Van Martijn uit Zoetermeer en Gert = Scrap move: FD,B+P =» HGKM Moet je een ande":/eJ - ,een orb hebt,

uit Capelle aan de |Jssel = Destruction move: B,D,F+P = GBAL Plek zoeken,

De scrap moves moet je uitvoeren . = |DCP

zodra je ‘You Win' ziet staan. De de- ~ Shredder =» CPFJ

| struction moves gelijk na de scrap » Head-butt: D,F+P = MHCD
| moves uitvoeren. = Shadow head-butt: B,D,F+P = LEOJ

D = Beneden (down) F = Voren (for- = Flip kick: D,D+K = JJOE

ward) J = Omhoog (jump) B = Ach- = Flying hands: D,B+P = ODEN

ONE MUST FALL

ter (backwards) = Scrap move: D,D,F+P = COHL
= Destruction move: D,U,U+P = |=» DKLF

Jaguar ~|= KDPI
i = Jaguar Leap: D,F+P Fail * = AFKP

= Shadow Leap: B,D,F+P = Spinning throw: FF+K \

= Concussion missile: D,B+P = Charging punch: B,B+P

= Overhead throw: J,.B,D+P = Swinging chains: D,P

= Scrap move: D,D,U,P = Slow swinging chains: D,K

= Destruction move: D,D,U+K = Scrap move: FFF+P

= Destruction move: F,B+P

Shadow
| = Shadow punch: D,B+P Gargoyle
= Shadow kick: D,B+K = Diving claw: J,D+K
= Shadow grab: D,D+P = Flying tallon: D,F+P MILITERY
= Shadow dive: J,D,F+P = Shadow tallon: B,D,F+P WINS
= Scrap move: FU,B,FU,B+P = Wing charge: FF+P
= Destruction move: D,D,D+P = Scrap move: B,D,F+P -
= Destruction move: D,U,U,U+P
Thorn - .
= Spike charge: F,F+P Chronos Van Tristan tm %g‘:égg,anm(smg\e
= Off-wall attack: (naar de muur = Teleportation: D,P Ga naar hed o‘;z dan LINKS, .
springen) J,D+F+K » Matter phasing: D,B+P player) en F{ECHTS LINKS,
= Speed kick: D,F+K » Stasis activator: D,B+P RECHTS, ECHTS enz.
= Shadow speed kick: B,D,F+K = Scrap move: B,B,D,F+P
= Scrap move: B,B,F+P scherm en ale
i = Destruction move: U,D,U,D+P Nova . ial
y » Earthquake smash: D,D+P supemsordsgg‘: n'r%ies':)%DER.
Pyros = Missile: D,F+P : move van pieaECHTS
= Fire spin: D,P = Air missile: J,D,F+P -
= Super thrust attack: FF+P = Mini grenade: D,B+P
= Shadow thrust attack: FFF+P = Chest slam: J,D+P
= Jet swoop: J,D+K = Scrap move: D,B,F+P
= Scrap move: F,FD,D+P Volgens Martijn kun je de computer
ook moeilijker maken dan champion = CB34-3D47+ D734-3D17 -
Electra mode nl. Deadly en Ultimate. Voor Starten op derde level
= Ball lightning: D,B+P Deadly moet je een paar keer van » BDE6-1DC2 - Eerste robot
= |= Rolling thunder: FF+P punching bag naar champion heen begint sterker
. » Shadow rolling thunder: B,D,F+P  en weer gaan. Na een tijdje ver- ) .
= Electric shards: D,F+P schijnt deadly. Om ultimate te krij-
= Scrap move: B,D,F+P gen, moet je eerst naar deadly
= Destruction move: F,B,D,U,F+P gaan en zorgen dat je daar op
staat. Type dan O+M+F en je kan
Katana ook nog naar ultimate scrollen. Als
= Rising balde: D,F+P je advanced options wilt, moet je bij §
= Shadow rising balde: B,D,F+P het hoofdmenu 2097 in tikken en bij
= Head stomp: J,D+K het gameplay menu is advanced
= Forward razor spin: D,F+K options erbij gekomen. Dit alles is
= Backward razor spin: D,B+K voor 1 speler.

-

.' 4 = : : ‘



= 212-269. |
s E61 - Bijna onverslagn-

- O1B.75f.91
5 - Oneinni
= 004- neind
1-09'33 -Oneinc;?;e’evens

tuin in het zuiden. Pak daar de mag-
neet op, geef de geest een lichaam
in de vorm van de vogelverschrikker
(had je al gedaan). Bekijk het veld
en de oogst en bekijk het besproei-
ingssysteem. Het is dus de bedoe-
ling dat je een broodje gezond
maakt voor de wachten. Hoe je dat
doet moet je zelf maar uitvinden.
Via het waterrad zet je het be-
sproeiingsysteem in werking. Daar-
mee kweek je wat ingrediénten voor
het broodje. Behalve de schaar en

men, de draketranen, het rode de hoefijzers heb je ook de kaas-
flesje en hij heeft de geest al aan maker nodig om schapekaas te ma-

q de vogelverschrikker gegeven. Ook  ken.Oja, scheer het schaap wel

‘ p ‘ heeft hij de strohalmen in de maler  eerst met de schaar.

bij het waterrad gegooid en zit nu Trekkie Dave uit Simpelveld heeft
1| hopeloos

vast. Hoe verder te gaan? ook een vraag over de Hand of
Antwoord: Na de landing pak je
Rd

Fate. Hij krijgt de schedel niet open
" 4 Peter ui =
/1D ie ga M Enschede wil y,

Vraag en commentaar:

Bob uit Stein schrijft dat we een
foutie hebben gemaakt in het be-
antwoorden van een vraag over
The Hand of Fate. Wij waren in PU
maart vergeten te vermelden dat je
voor het maken van de Swamp-
snakepotion het Gnarlwood nodig
hebt. Onze excuses en als we Bob
niet hadden...

Bob is overgeviogen naar Morning-
mist Valley. Hij heeft de wol, de
schaar, de hoefijzers, de strohal-

N

L
=

v

. ~ T T]-

» 38B E6E - Oneindige tijd

™ 003 814 D5A - Terry’s ggoi -
brengt geen schade

= 775 61D C4A - Terry's ‘standing

3 gelll
E 3 -
ot i . P

7 il

eerst de brief, je wordt niet de stad in de Dark Cavern.
binnen gelaten door de wachten. Antwoord: De puzzel met de sche-

Dus ga je terug naar de ‘meadow’.  del moet in combinatie met de Fire
Vandaar uit ga je naar de boerderij  Fly Tree gebruikt worden. Deze

Je de e
‘s A Amwos;,“,g?;\s‘ ge kunt wnéee';,f}% en lever je de brief af bij de boer. Hij ~ boom is ten zuiden van de Dark Ca-
stage een b Is je met die super zal je dan Z'n recept voor Z'n be- vern. Geef de Blueberries aan de

roemde mosterd geven en vertellen vuurviiegen en maak een aanteke-

et bonus e doe | dat de wachten voor de stadspoort ning welke gekleurde vuurvliegen er
vel | yoor een broodje alles over hebben. oplichten. Gebruik deze kleurcode

- % S X Sh. iAg N FERE
‘ stippen. Ha 'VerWeg]evo' met groene E:rl:qk je spellb;o::“ e(r; a!\aﬁ:; rs::aat om de schedel te openen.

URBAN
212B-860Y - Master Code
D3RA-AAIG - Oneindige levens
CKPT-AAA4L - Oneindige
benzine
AM4A-AA4G - Oneindige ammo
AKYT-AA2R - Oneindige tijd

= -

-

——, .

' Stage select van vi
! an Vin ;
’ Z?ZG”b“' g. (Waar buj':f? '.’é i
2 'y
. - T | et titelscher
m N . m'e}:'s(c%an Op START. Ag jzer? :
MW , 1C A u%,'(n verlaat dryk dan'et
Peter wilde 00k nog wat codes voor  Sonnt- Dru i op start en selec- | : = KS, RECHTS en B’ £ '
. de spellen Spiderman en teer de moeilijkheidsgraad en lect gelukt i L
X-men op de MegaDrive, hetmoch- 267 X-man. Als je het spel be- ik 4
ten ook Action Replay Codes zijn. gint, heb je oneindige gezond- Y v ——n
' Action Replay Codes heid en mutanten-krachten. R »
| w FFDB22D0OFF - Onoverwinnelik  Leyel Select :
' = FFD62700FF - Naar het vol- = Zet eerst de bovengenoemde -~ ‘
gende level cheat mode aan ga vervolgens
" | Cheat mode naar de ‘danger room’ rechtsbo- |
= Als er op het scherm ‘Press Start ven en sla de__generator stuk.In |
Button' verschijnt, houd A, C en deze kamer zijn zes tegels, ie-
; BENEDEN op controller 1 in ge- dere tegel is een level. Om een
~ drukt en druk op start. Doe con- level te selecteren ga je op een L
troller 1 in de tweede poort als g&ﬁ} sta%n, druk dan op BENE-
enC.

het plaatje van Magneto ver
-



S & H

Specialisten in verkoop
van Playstation en Saturn
Hard- en Software.
Games zijn na uitkomst in
Japan direct leverbaar.

Nu ook te koop:
Neo-(Jeo-, Playstation CD's
vanaf f 75,- p/st.

Tel. 02159-46767

bellen na 16.00 uur

Te koop: MegabDrive Il + Mega CD |l
(Ljr.oud) +10 spellen + menacer + 6
games (0.a. SSF 2, MK 2, Jungle
Strike, Sonic 2). CD’s: Jaguar XJ 220,
Ground Zero Texas, Sonic CD, Night
Trap, Battlecorps. Mega CD ook los
te koop. Ind. 2 controllers (1 6-but-
ton). Prijs bespreekbaar. Tel.04934-

1868, Erwin Bakker (Uessel, NB). Na

18.00 uur.

Te koop/te ruil voor MegaDrive: Thun-
derforce 3, Bk) Hazard Battle en/of
Sonic 3, Per stuk f39,-, 2 voor f75,-
of 3 voor f100,-. Ook wil ik wel 2 rui-
len voor een cool voetbal, adventure
of race-spel (liefst Fifa Soccer '95, Vir-
tue Racing of Street Racer, evt. met
bijbetaling). Tel.05610-15643, Arjan

Massing.

Te koop: MegaDrive Il met 3 joy-
sticks 6-knops joystick en 4 spellen
(Mortal Kombat 1 en 2, Street Fighter

2, Sonic 2). l.z.g.st., 8 mnd. oud voor

f375-Td 033545260,

Af10IC OlintS

CDROM SPELLEN

Bel voor gratis prijslijst
Ook per postorder

nitijd de nieuwste
(JSB-import

voor Sega & Nintendo

P OWIERSALE S

(ets te verl<open? Al lang op zoek naar een bepaald spel? Of wil je spelletjes waar je zo
langzamerhand echt op uitgekeken bent ruilen voor verse? Dan kun je met je aanbieding

of oproep terecht in de rubrieck POW ER S A irs
Die service is voor onze lezers G R A ns, voor niks dus.

Er zijn eigenlijk maar twee regels, maar daar houden we dan ook strak de hand aan:

1. commerciéle advertenties zijn M IE ¥ gratis. Als je een handeltje wil opzetten, moetje
ook bereid zijn om te investeren. Neem dan contact op met onze advertentie-afdeling voor
de geldende tarieven.
2 .illegale advertenties worden geweigerd. 200 pc-spellen zonder handleiding aangebo-

den’, dat vertrouwen we niet. Bovendien is dat strafbaar.

Voorlopig geven we nog geen maximum-lengte op, maar houd het een beetje kort: ga

geen ellenlange titel-lijsten opgeven, onze ruimte is beperkt. De redaktie behoudt zich

overigens het recht voor bepaalde advertenties te weigeren uit ruimtegebrek, uit twijfel
over de inhoud of om andere reden, zonder opgave van die reden.

(powersaS

T A xxx

100A AIM

SJURJEPOW ER SAUEE ADVERIENTIE NAAR 3QHRIJF DUIDEL JK!

vermeld jevolledige adres

COfVUMERaELE POWER SALES ADVERIENRES
De gratis rubrieksadvertenties voor lezers van Power Unlimited zullen gespeld worden.
Een commerciéle advertentie, geplaatst in deze omgeving, mag zich dus ook in bijzondere
aandacht verheugen. ENTIERESSE? Neem contact op met
Bon Bec Media Nederland B.V., Simon van der Meijden, 01830 - 34110; fax 01830 - 33533

Te tuil voor MegaDrive: Super Thun-
der Blade, Streets of Rage of Ad-
dams Family ruilen tegen Sylvester &
Tweety, Mortal Kombat 1 of 2 of Shut
Up and Jam. Tel.030-510513, Daan
(Utrecht).,

Te koop: Sega 32X met het spel
Doom voor f400,-. Tel.01840-11785,
Sliedrecht (na 17.00 uur).

Te koop/te tuil voor MegaDrive: Gol-
den Axe 2, Fatal Rewind en Sonic 1
voor f20,- per stuk. Lotus Turbo
Challenge en Mac Donalds Global
Gladiators voor f 35,- per stuk.
Eternal Champions voor f65,-. Ik wil
2 of 3 van mijn spellen (hangt er
vanaf welke) ruilen tegen 1 of 2 spel-
len van jou, bijv.: Syndicate, Street
Fighter 2, Ren & Soémpy of een ander
leuk spel. Tel.02274-4477, Berend,
tussen 16.00 en 20.00 uur.
Gezochtvoor MegaDrive: Syndicate
of Urban Strike met handleiding en
doosje. Ik wil kopen of milen. Ruilen
tegen: Wonderboy 3 in Monsterland
(Jap.), Quackshot of Jungle Strike. Al-
les Lz.g.st. Tel.036-5362054, Jomt
(Almere). Tussen 17.00 en 20.00 uur.
Te koop: MegabDrive Il + 3-knops en
6-knop controlpad en een Sgpropad.
Geheel compleet metdozen en
handleidingen voor f150,-. Sonic 3
voor f100,-. Tel.0165(F67609, Randy,
Roosendaal (na 17.00 uur).

Te koop: MegabDrive Il + 4-p. adapter
+ 3 controllers + 7 spellen (Sonic 2,
Micro Machines, Eternal Champions,
Fatal Fury, Earthworm Jim, Mega
Bomberman, Mortal Kombat 2). Alles
bij elkaar voor f550,- (niet te tuil).
Tel.01612-26946, Jeroen (liefst omg.
Breda-Tilburg)..

Te koop: Game Gear met spellen
(Mickey Mouse Castle of lllusion, Col-
lumns, Tazmania, Tale Spin, Super
Monaco 2 en Hook) + boekjes +

adapter + vergrootglas. Prijs: van oa.

voor de speciale voonwaarden, tarieven en formaten.

f450,- voor f299,-. Tel.03404-59946,
na 15.30 uur.

Te ruil voor MegaDrive: mijn menaoer
(met batterijen) met 6 in 1 cartridge
en T2 ruilen tegen Landstalker en
Shining Force. Alles met boekje en
do0s.Tel.03440-14229.

Te koop voor MegaDrive: Turbo Out-
run (racespel) zonder boekje. Prijs
£50,-. Tel.05708-4113, Jelle (Olst). Na
18.00 uur.

Bel en
beantwoord
de vrasen
en maak kans
op één
van die

fantastische prijzen

061320 230 28

« Cewinrears n»3n hun favoriete
uitkiezenuit ceze Power Uhliny

IElke %e%(ﬁ%ervm

Te koop voor MegaDrive: Bubsy,
Ecco the Dolphin, Phantasy Star 3,
Ren & Stimpy, Sonic 2, Streets of
Rage 2, Toejam & Earl 2 en Wonder-
boy in Monsterworid. Prijs tussen
f30,-en f70,-. Tel.08380-10240,
Arianne.

Gezochtvoor Master System Il één
van de volgende spellen: Ghouls ‘n’
Ghosts, Sonic 2, Sonic Chaos, Mortal
Kombat, Role Playing Games. In ruil
heb ik: Streets of Rage 1, Sonic 1,
Moonwalker, Monaco GR /ksterix and

the Secret Mission, Klax, Ghostbus-

ters, Mickey Mouse Castle of lllusion,
Rambo 3 (evt. met geweer) en Dou-
ble Dragon 1. Inkoop, verkoop, ruilen,
alles is mogelijk. Ik heb extra veel
over voor Role Playing Games.
Tel.05198-1663, Tom Scheper.

Te koop: MegaDrive met 8 spellen en
menacer (0.a. Terminator 2, Sonic 2
en Wonderboy in Monsterland). Ook
2 controlpads en een 6-button turbo
controlpad. Alles in goede staat voor
maar f475,-. Tel.04125-4797, liefst na
18.00 uur.

Te mil voor MegaDrive: Hook en Toki
tegen Boogerman, Super Street Figh-
ter 2, WWF Raw, Golden Axe 2,
Zombies, X-man 2, Toejam & Eari,
Chaos Engine, Brutal, Desert Strike,
McDonald Treasure Land of Clayfigh-
ter 1. Tel.070-3658675, Brian (Den
Haag). Na 18.00 uur.,

Streets of Rage 2). Prijs f270,- (alles
in 1 koop). Tel.04760-74483, Stefan
Nouwen (Panningen). Na 17.00 uur.
Te mil voor MegaDrive: mijn Sonic 3
tegen jouw Samurai Shodown of
jouw Samurai Shodown tegen 2 van
deze spellen: Sonic 1, Batman, Mic-
key and Donald (World of lllusion),
Global Gladiators en Woridcup Italié
90.Tel.020-6362784.

Te koop: MegaDrive Il met 4 joypads,
opbergkoffervoor de computer, pro
action replay en 10 spellen (Roto to
the Rescur, The OtWants, Global Gla-
diators, Super Monaco GP, Spider-
man, Two Cmde Dudes, Ghouls ‘n
Ghosts, Wonderboy 3, Shadow of the
Beast 2, John Madden Football ‘92).
Alles voor een vaste prijs van f600,-.
Tel.020-6824136, Michael (na 18.00

uur).

Te koop/te mil voor MegaDrive: mijn
Streets of Rage 3 milen tegen jouw
Super Street Fighter 2 of te koop voor
f85,-. Met originele boekje en hoesje,
nog geen 4 mnd. oud. Tel.038-
655149, Michael (Zwolle). Tussen
16.00 en 20.00 uur.

Te mil voor MegaDrive: jouw Rise of
the Robots, Super Street Fighter 2,
Warlock of Lethal Enforcers 1 of 2 te-
gen mijn Mortal Kombat 1, Allen 3,
Chuck Rock 2, Streets of Rage 2,
The Secret of Shinobi, X-man, Sonk:
1, Global Gladiators, Starflight of Fa-
tal Rewind. Tegen Rise of the Robots
doe Ik 2 spellen. Of wie milt zijn 32X
tegen een paar van deze spellen.
Tel.0492(M5122, Bjom (Helmond).
Te koop voor MegaDrive: Wrestle
War f15-. Two Crude Dudes f40,-.
Rolling Thunder f30,-, Powermonger
f30,-. Evt. ook te mil. Tel.074-771923.
Te koop: MegaDrive met 2 control-
pads (3-knoppen) en 5 spellen (Mor-
tal Kombat 1, Super Thunder Blade,

Sonic 1, Eternal Champions en

Te koop/te mil: MegaDrive met pistool
en 2 spellen en een 6 in 1voor f250,-
of milen Game Gear. Tel.030-960431,

Sebastian.

Te koop voor MegabDrive: Aladdin,
Mickey & Donald in World of lllusioo,
Ariel de kleine zeemeermin. Mortal '
Kombat 1, Fifa International Soccer
'94. Alles met doosje en boekje. Prijs
is bespreekbaar. Tel.016/501926, Bel-
gié (na 19.00 uur).

Te koop: MegaDrive -i-11 spellen (o.a.
Super Wrestle Mania, Crash Dum-
mies, 6 menacer spellen. Global Gla-
diators) + menacer + 3 joysticks (1
quickshot controller) + doos om de
spellen in te doen. Bijna alle spellen
met handleiding en doos. Alles in 1
voor f450,-. Ik verkoop niets los.
Tel.02155-16734.

Te koop voor MegaDrive: Oul of this
World. Compleet i.z.g.st. voor f15,-.
Tel.077-737765, Frank Rycerz (Lim-

burg).,

Te koop: Game Gear + 2 spellen (So-
nic 2 en Columns) + adapter. Samen
f250,-. Tel.04990-71038, Dennis (na
17.00 uur).

Te mil voor MegaDrive: mijn Sonic 1
tegen jouw Dune 2. Mijn Sonic 2 te-
gen jouw Mortal Kombat 2. Tel.078-
184893, Benny.

Te mil voor MegaDrive: Turtles Tour-
nament Fighters, Mercs, NBAAII Star
Challenge, Tiny Toons voor SF 2
(SCE), Virtua Racing, Street Racer (2
van mij voor 1van jou). Tel.08385-
17711. Ik heb geen vervoer en ik mil
niet over de post.

Te koop: MegaDrive 1+ 5 spellen.
Ook te koop: Mega CD Il -2 spellen.
Spellen niet los te koop. MD + MCDII
voor£1000,-(CokVIDofMCD +
spellen los te koop). Tel.018152724,

Bas..

Te mil voor MegaDrive: NBA Jam +
Cliff Hanger voor NBA Jam Tourna-
ment Edition. Street Fighter 2 SCE of
NBA Jam of Cliff Hanger voor een
WWF worstelspel. Tel.03484-71862,

Demian.

VERKOOP, INKOOP EN VERHUUR

VOOR NIEUWE EN TWEEDEHANDS
COMPUTERSPELLEN

NINTENDO &SECA
NU 25% ZOMER KORTINC

ALLES PER POST DOOR HEEL
NEDERLAND

BEL VOOR INFO EN PRIJ$SLUSTEN
TELEFOON: 020 -400 07 06
NA 16:00 UUR

ZOMERKORTINC CEIDT NIET VOOR VERHUUR



OWERSALES

IT'S FUN AT FAME

Altijd de Nieuwste games

Het grootste assortiment
van Amsterdam aan de Dam

O fficial dealer:
Neo Geo cd
Sega
Nintendo
CD-I
CDh-ROMU

Kalverstraat 2-4, 2012 PCAmsterdam
Tel. 020-O382525

Te koop voor MegaDtive: Spkterman
f25,- en Sonic 3 voor f75,-/ Samen
voor f90,- of ruilen tegen Super
Street Fighter 2. Tel.03445-1980.
Sega Mega CD Il -r spel Road Aven-
gervoor f375,- en 32X met het spel
Doom voor f325,-. Tel.050-180937.

Df groolstf spdfompuicr
specialist van.

.Nintendo, Sega.

Neo Geo, Tim>ogra/x.
JDO, CDI.CD-Rom,
boven hel 1J.

P( ENGINE EN
TIRBOGRAFX

SPEI LEN VOOR

SPEC I.AI E PRIJZEN, DE
IAMTSTE IN NI DERUND.

Dorpsstraat 542
1723 HH Noord Scharwoudc
Telefoon 02260 - 14854.
Fax 02260 - 15430

Te koopAe ruil voor MegaDrive: Fifa
International Soccer f75,-, Jurassic
Park f60,-, NBA AH Star Challenge
£50,-, Shinobi 3 f60,-, Sonic 2 f75,-.
Winter Olympics f65,-. Of te mil te-
gen NHL Hockey ‘95, Street Racer
(MD), Pete Sampras Tennis, Davis
Cup Tennis. Of allemaal te ruil tegen
een 32x of een Mega CD met 1 spel.
Evt. tsetaal ik iets bij. Tel.071-221367,
Arjan (Leiden). Geen vervoer.
Teikoop voor MegaDrive: Turtles The
Hyperstone Heist f100,-. Fantasia
f75,-, Dracula f65,-. Jewel Master
f60,- of Super Thunder Blade f50,-.
Alle spellen samen voor f325,-. Alle
spellen voorzien van doosje en

boekje. Tel.04116-73790, Boxtel.

Te koop; MegaDrive 4 spellen (So-
nic 2, Sonic & Knuckles, NBA Jam,
Desert Strike). Prijs f450,-. Tel.0403-
3794, Berlicum.

Te koop: 32 X met Doom. Ook vele
top MegaDrive spellen. Alles in per-
fecte staat. Prijs n.o.t.k.
Tel.015/556115, Geert (Belgié), tefst
in de buurtvan Mechelen (Belgié),
anders moetje zelf voor vervoer zor-

gen.

Te koop: MegaDrive Il 4-CD Il met 3
joypads (2 6-buttons) -i-11 spellen
(0.a. MK 2, Virtua Racing, SF 2 SCE,
Fifa ‘95, MKCD, Soulstar, Microcosm
CD). Alles in doos 'H)oekjes voor
f300,-. Tel.02297-2562, na 18.00 uur.
Gezochtvoor MegaDrive: Dune 2. Ik
wil hem ruilen of kopen. Tel.01880-
12253, Jorik (Spijkenisse).

Te ruil voor MegaDrive: mijn Streel
Fighter SCE, Double Dragon 3, Cali-
fornia Games, Shadow of the Beast.
Ruilen tegen: Jungle Book, Mario
Andretti Racing, Pete Sampras Ten-
nis, Micro Machines 2, Eternal Cham-
pions of andere gave spellen. Twee
van mijn spellen tegen: Street Racer,
Fifa 2, Lion King, Ecco 2, Virtua Ra-
cing. Tel.02290-43842, Darcy.

Te koop voor MegaDrive: MK 2
f100,-, Mickey Mania f75,-, NBA
Jam f75,-. Flashback f75,-. Tiny
Toons f50,-. Global Gladiators f35,-
en Spiderman -r Terminator -r Tazma-
nia samen voor f75,-. Tel.01899-

17187.

Te koop voor Master System: Chuck-
rock 2, Mickey Mouse en Pacman.
Samen in 1 koop voor f50,-.
Tel.05132-1732.

Te koop voor Game Gear Robocop
VS. Terminator f60,-, Dracula f30,-.
Double Dragon f30,-, Wimbledon
f25,-, game pack 4 in 1 f40,-. Alles
met dozen en handleidingen. Ook te

ruil tegen Fifa Soccer of een ander

leuk spel. Tel.01828-12467, Thijs. Je
moet het wel zelf komen halen.

Te koop voor MegaDrive: F1 f120,-,
Fifa Soccer ‘94 f99,-, TIny Toons
f60,-. In 1 koop f275,-. Tel.079-
415223.

Te ruil voor MegaDrive: mijn Eternal
Champions, Fifa International Soccer,
Sonic 3, Mortal Kombat 2 tegen jouw
Super Street Fighter 2, Streets of
Rage 3, Virtua Racing of Lethal En-
forcers 2 (ind. gun). Tel.030-250595,
Jurriaan Souer.

Gevraagd: Sega MegaDrive 2 en/of
spellen. Liefst: Sonic 1,2 en 3, Juras-
sic Park, Aladdin, Lion King -+ handlei-
ding.Tel.01103-1749,Gerko.

Te ruil voor MegaDrive: mijn Mortal
Kombat 2 tegen jouw Road Rash 2 of
3 en mijn Jurassic Park tegen jouw
Micro Machines 2 of Street Racer.
Tel.05957-1465, Cor (Leens, Gronin-

ashDl

Te koop: MegaDrive 1 5 spellen (Vir-

tua Racing f150,-. Eternal Cham-
pions f75,-, Bubsy f75,-, Sonic -f Tal-
mid's Adv. f75,-). Alies 42 3-knops
joypads en 1 6-knops joypad voor
f450,-. Tel.08370-13484, Jorik.

Je luul je
empulnpeSielie.
Ku luitteK tegea
eeK auden epeC tuut
¢eCjJie woorck

Tetefiuui 070 - 3841818
Jah Luykentooii 46
2533 JS DeK Hoo"

Te koop: Mega CD Il voor f350,- (Bfr.
7000), Sewer Shark f50,- (Bfr. 1000),
Ground Zero Texas f100,- (Bfr.
2000), Jaguar XJ 220 f75,-(Bfr.
1500). Tevens te koop voor Mega-
Drive: Mortal Kombat 2 f75,- (Bfr.
1500), Mortal Kombat 1 f50,- (Bfr.
1000), Jurassic Park f50,- (Bfr.
1000), menacer mei6in 1 f100,-
(Bfr. 2000), Streets of Rage 2 f75,-
(Bfr. 1500), Mega Games 2 f60,- (Bfr.
1200), Uon King £80,-(Bfr. 1600).
Tel.052/446134, Sven (Belgié).

Te koop voor Game Gear: NBAJam
en Aladdin. In goede staat metdoos-
jes en handleidingen. Tel.04958-
96075, Joeri. Op weekdagen na
16.30 uur.

Te koop: SNES + UN Squadron, Su-
per Probotector, Mario World en Final
Fightvoor f500,-. Tel.05943-1823,
Rieks..

Te ruil voor SNES: Mario Kart tegen
Street Racer of Super Probotector.
Tel.020-6916988, Rkik.

Te ruil voor Game Boy: Robin Hood
tegen Mortal Kombat 1. Ook te tuil
voor NES: Festers Questtegen Kir-
by's Dreamland. Alles met doos en
handleiding. Tel.01620-29541, David
(Den Hout).

Te koop/te ruil: NES +8 spellen (SMB
1,2 en 3, Battletoads, Bionic CMD.,
Double Dragon, Zeida 1, Flintstones
of te ruil tegen een andere gave com-
puter. Vraagprijs f250,-. Tel.040-
528588, Bennie (Eindhoven).

Te koop voor SNES: Super Metroid 3
f50,-. Zombies Ate my Neighbours
f40,-. Pitfall f50,-. Alles ind. doosjes
en handieiding. Zg.a.n. Tel.05750-
23741, ik heb geen ven/oer.

Te koop: SNES met 3 spellen (Royal
Rumble (worstelen). Super Mario
Kart en Mario AH Stars) en een Su-
petscope +6 spellen. Alles met hand-
leiding en doosjes. 2 controlpeddels.
Alles doet het nog goed. Vraagprijs
f450,-. Tel.01714-15024, Jeroen.

Te koop gevraagd: Game Boy (met
kabellink en oortelefoon hoeft niet).
Niet te duur en graag in de omstreken
van Apeldoorn. Tel.055-671139, San-
der(na 15.00 uur).

Te koop gevraagd voor NES: Airwolf
+game genie boek deel 2. Tevens
gevraagd codes voor Star Wars 8-bit.
Tel.075-706062, na 18.00 uur.

Te koop voor SNES: Turtles 4, Turtles
in Trme en Desert Strike. Per stuk
f50,-. Allebei met doosje en boekje.
Tel.02523-74670, Chris.

Te koopAe ruil: spellen voor de Game
Boy en SNES. Veel keus. Tel.020-
6244888, Lucas.

Te koop: SNES met 2 controllers,
Profighter O, converter en 25 spellen
(o.a. Super Return of the Yedi, Time
Warp, International Super Star Soc-
cer, Street Racer) voor f600,-. Ook te
koop 5 Game Boy spellen: Wario-
land, Zeida, Addams Family, Tailgator,
Redland). Alles met boekjes en doos-
jes voor f90,-. Tel.040-835701, Se-
bastiaan.

Te koop/te ruil voor SNES: Super Star
Wars (USA) f70,-. Alien 3 f70,-,
Kmsty's Super Fun House f75,-. Su-
per Bomberman f75,-, Aero the Acro-
bat f85,-, Fifa International Soccer
f100,-, Pitfall f100,-. Te ruil gevraagd:
WWF Raw, International Super Star
Soccer, Street Racer, F1 Pole Posi-
tion 2, Nigel Mansell Indy Car of een
Super Game Boy. Andere voorstellen

welkom. Tet.01814-2591, Rockanje.

De krachtigste SNES, laat je...

Super Nintendo
OMBOUWEN!

Sensationeel, nu beeldvullend
speelplezier zonder zwarte balken,
dus 20% méér beeld 1

Maar ook 20% extra snelheid.

Tevens USA en JAP games
direct spelen zonder converter”™

Bel de Super Nintendo ombouwlijn
voor een folder of vrijblijvende
demonstratie, maar PAS OP:
Ee’nmaaléezien is 0ok ombouwen!

02550-12000

Te koop: SNES -t multitap -f 2 ge-

wone joystioks -r 2 programmeerbare
joystioks -r soope met 6 spellen. Alles
zg.a.n. Winkelwaarde f530,- prijs nu
f400,-. Tel.05232-61800, Joran Mul-
der (Hardenberg).

Te koop voor SNES: Mario Kart f60,-.
Sensible Soeoer f75,-, Addams Fa-
mily f65,-, Eric Cantona Football
Challenge f65,-, CHffhangerf50,-,
Home Alone (USA) f60,-. Road Run-
ner (USA) f65,-, converter f20,-.
Home Alone en Road Runner samen
voor f125,- +gratis converter. Te tuil:
Earthworm Jim tegen Street Raoer.
Jeroen Bosgraaf, Doniaweg 64,9104
GN Damwoude. Omg. Dokkum.

Te koop: NES +6 spellen (0.a. Mario
or Duckhunt, DD 2 en 3 ete.) -r oon-
trollers +pis|oo| en aansluitappara-
tuur. Spellen ook los te koop vanaf
f35,- t/m f45,-. Alles met boekjes en
doosjes z.g.an. Totaalprijs f210,-.
Tel.05197-1212, Johan (geen ver-

voer).,

NIEUW &

Te koop voor NES: Pinball, Snake
Ratte ‘n Roll en Double Dragon 2. Al-
ledrie voor f100,-, apart f40,- exd.
verzendkosten. In goede staat met
doos en beschrijving. Tel.08870-
12380, Boy.

Te koop/te ruil voor SNES: Super Me-
troid f75,-, Zeida f75,-, World
League Basketball £30,-, UN
Squadron 30,-, R-Type f30,-, Mario
World f45,- of ruilen tegen joysticks
(niet 1 tegen 1), multitap, scope, Ma-
rio Paint, Game Boy -r Tetris, Zeida
(Game Boy), spelbesohrijving boek-
jes (niet 1tegen 1). Tel.045-422087.
Bram (Heerlen). In omgeving heb ik
vervoer. Eerste koop/ruil spel v. f30,-

gratis..

Te koop: SNES met 7 spellen (Mysti-
oal Ninja (USA), Spike Mc Fang
(USA), MK 2, Superstar Soccer,
Home Alone, Addams Family 2,
Jimmy Connors), 2 controllers en een
oonvertervoor f1000,-. Tel.05998-
35895.

Te koop: SNES -r Streel Fighter 2,
Alien 3 en Flashback voor f400,-.
Tel.05943-2457, Erwin.

Te koop: NES +5 spellen (Paperboy
2 (met code). Blue Shadow, Turlies 2
arcade game, The Rintstones, Top
Gun 2). Met video game preservers
en een joystiok. Prijs f280,- of ruilen
fegen een kleuren tv. Tel.05127-1948,
Rolf (na 20.00 uur)..

Wie wil Zeida (SNES) ruilen voor mijn
spellen Dragon Ball Z 2 of Spiderman
X-men (USA). Ook te koop. Tel.010-
4783779, Janto (na 18.00 uur).

Te koop gevraagd: SNES spellen.
0,a.: Turn &Bum, Stunt Race FX,
SimCHy, Desert Strike. Tel.020-
6461163, Gabi (na 16.00 uur).

Te koop voor SNES; Rise of the Ro-
bots. Z.g.a.n. met doosje en instruc-
tieboekje voor f140,-. Tel.05920-
47650, Rodie Blosma (Assen).

GEBRUIKT

| VIDEO GAMES

Wi hebben de oplossing voor een saaie vakantie !!!

Al de nieuwste spellen voor

GAMEBOY. GAMEGEAR, SUPERNES. MEGADRIVE. MEGA-CD. 32X.
PC CD-ROM, NEO GEO CD. JAGUAR en «maf 7 Juli SEGA SAWRN

Een keu7£ uil duizenden spellen. Daarmee red jc het wel tot hel volgende
schooljaar. Dus kom snel langs, of bestel per post.

ANTWERPEN Offerandestraat 2 Tel.: 03-227.08.78
BREDA Haagdijk 176 Tel : 076 200800
DEN BOSCH Vughteritraat 186 Tel.; 073-120130
EINDHOVEN Hoogstraat 151a Tel.: 040-552627

VRAAG ONZE GRATIS PRIJSLUST AAN II!
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Te ruil vexjr SNES: jouw SimCity te-
gen mijn Mario Kart, Fatal Fury
(USA), Blues Brothers (USA), Alien
vs. the Predator (USA), SMW scope
6.Tel.05910-19771,Roy(Emmen).
Te koop: Game Boy + vergrootglas
met licht + accu +-tasje + 4 spellen
(Sensible Soccer, Spiderman, Myste-
rium en Choplifter2) voor f200,-. Ik
verkoop niet los. Tel.02155-16734,
Raymond Bos.

Te koop/te ruil voor SNES: Cham-
pions World Class Soccervoor f80,-
(nieuw f140,-) of ruilen tegen een
voetbalspel. Tel.08367-68912, Duiven
bij Arnhem.

Te koop: SNES + controllers + con-
verter + profighter q + 25 spellen (o0.a.
Super Return of the Jedi, Timewarp,
Pitfall, International Superstar Soc-
cer). Alles voor f600,-. Ook te koop: 5
Game Boy spellen + boekjes (Wario-
land, Zeida, Rodland, Addams Family
en Tail Gator) voor f90,-. Tel.040-
835701, Sebastiaan.

QJV) - 44441)7
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SONY PLAYSTATION EN
SEOQA SATURN, 1100,
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Te koop/te ruil voor SNES: Wild
Wacky Sports (Tiny Toons) voor
f125,-. Aero the Acrobat voor f35,-.
Ruilen voor MK 2, Vortex en Street
Racer. Tel.020-6721810.

Te koop: omgebouwde NES + 2 con-
trollers + 260 spellen in 1 voor f150,-.
Ook te koop: SNES + 2 controllers +
converter + het spel Shaq Fu voor
f300,-. Shaq Fu ook te mil voor MK
2,SSF20fWolfenstein3D.
Tel.03420-17954, ik heb geen ver-

voer

Te koopAe mil voor NES: Eexitebike
f25,-, Alpha Mission f30,-. Snow
Brothel f35,-. Four Player Tennis
f50,-. Jack Niklaus Golf f40,-. Kickte
Cubide f40,-. Low G-man f25,-,
Blow Out f65,-. Soccer f50,-, Boul-
der Dash f30,-. Festers Quest f35,-,
Godzilla f40,-. Blades of Steel f45,-,
Capt. America f45,-. Marble Mad-
ness f50,-, Solstice f35,-, Roadblas-
ters f47,50, Star Wars 27,50, Solar
Jetman f45,-. Ruiten tegen Days of
Thunder. Bigfoot, Talespin, Stealth
ATE Match Rider, Monopolie, RC Pro
Am 1of2. Of 2 van mijtegen SNES
spellen, bijv.: Tme Lies, Super Mario
Kart, Earthworm Jim, Stunt Race FX,
Street Fighter 2 (turbo) of SimCity.
Tel.077-518658, Venlo (geen ver-

voer).

Te mil voor SNES: Starwing voor een
van jouw spellen. Flet liefst: Beavis &
Butt-head, Mortal Kombat 1 of 2,
Road Rash 1,2 3, Super Mario All
Stars, De Smurfen of een ander gaaf
vlieg- of vechtspel (geen Pitfighter of
R-Type).Tel.02507-18418, BobAl.
Te mil gevraag voor SNES: SimCity
en Mario Paint. Ruiten voor Pilot-
wings. Another World, Eye of the Be-
holder, R-Type. Tel.02510-41453, Jef-
trey (na 17.00 uur).

Te mil voor SNES: Gods, Adventure

Island, Cybemator, Super R-Type,

Battleclash, Act Raiser 2. Ruiten te-
gen: NBA Jam, Mortai Kombat 2, Fifa
Soccer, NBA Jam 2, Mickey Mania (2
tegen 1 ook mogelijk). Tel.070-
3176843, Stefan (na 18.30 uur).

Te mil voor SNES: Zeida 3, compleet
met doosje, boekje e.d.. Ruiten tegen
Secret of Mana of ander tof avontu-
renspel. Tel.02290-34231, Amir
(Hoorn).

Te koop: NES + zapper + 2 joysticks
+10 speilen (0.a. Super Mario Bros
1,3, Ducktales, Gauntlet 2, Adventu-
res in the Magic Kingdom) + game
genie. Alles in goede staat in doosjes
en met boekjes. Vraagprijs f250,-.
Tel.072-617726, na 16.30 uur.

Te koop: SNES in goede staat met
spellen (Zeida 3 (USA), Super Matio
World, Stanving) en met converter.
Prijs f310,-. Tel.020-6382243, na
18.00 uur.
Heb jij een leuk spel of CD-ROM voor
mij die je wik milen of verkopen?
Tel.01810-16038, Richard (na 18.00

uur).

Te koopAe mil voor SNES: mijn uitge-
speelde Super Mario All Stars en
Starwing voor jouw Mortal Kombat 2,
Street Fighter 2 of te koop voor f110,-
.Tel.01(H320827.

Gezochtvoor NES: Dragon Warrior
deel2Vm...?Tel.04199-3958, R.

Hotmans (Hedel).

gen: Zeida, Secret of Mana, lllusion of
Gaia of Soulblazer. Tel.02280-16002,
Jacco Visser (Enkhuizen). Na 16.00

uur,

Te koop: Game Boy met 11 spellen
(o0.a. ZekJa, Cliffhanger, Home Alone)
+ linkkabel + boekjes voor f400,-

de ca, f950,-). ol dit alles

(wir

Te mil voor SNES: Parodius met Ned.
handleiding en doos compleet. Ruiten
tegen: Starwing, Zeida, Mr. Nutz of
Buster Busts Loose (Tiny Toons).

Tel.04498-54298, Debbie (Sittard).

INaVerkoop2e hands a
spellent

[24uurru(lgarantle! - A
Systerren:

Gameooy Gam"Gear Ly*x

UWIMPORTSPCCOWUST
8U utTsrex
De laagste prijzen voor de
nieuwste games
Neo Geo CD
3DO - Goidstar/Panasonic
Atari Jaguar - Sony Playstation
S€ga/ Nintendo - CD - Rom
YMIBOKO

Thans verkrl||~aar:

WPJW6 « AMEIKIUUL6 - W OPEE&
+ALGUrCC&R0I»ES
36070PW3i>CJt
fUINASPeCUUBT BOUT787K

Alle importlal®ls

GAMEWORLD
AVest Kruiskade 48
3014 AT Rotterdam
Tel: 010 - 4369350

»16T«tSUT>C

TCYCrtS |
MAM-ORUCMtit

GAM

Sega-Satum - Sooy-Playslalion  PWips-CDI
Ajan-Jaguar Koop-Video NEO-GEQ snk
PC-COROM' Sega-32X SegaCD  Lekuur

V\wa&?ﬁm\ﬁysw nSria/st\‘sﬂ en
MOIE oS
038-538341
AFSOR 6 i)

033-562955

Te koop: SNES + 2 controllers + aan-
sluitingen + opbergkoffer + 3 spellen
(Super Mario All Stars, Super Mario
Kart, Donkey Kong Country). Alles in
originele verpakking met boekjes en
doosjes (alleen SM All Stars zonder
doosje). In zeer goede staat, nog
geen 2 mnd. oud. Nieuwrprijs f700,-,
vraagprijs f450,-. Tel.02154-24170,
Pyhai (Baam).

Te mil voor SNES: Tiny Toons (Buster

Busts Loose) en Exhaust Head te-

ERS

1 Doe mij een jaarabonnement op Power Unlimited. Ik kies voor

I 1. De gratis breedbeeld camera. k betaal f 65,45,

|7 2.De eeamalige korting van f 10.-: i plaats van f 85,45

betaal ik nu f 55,45.

Straat

| Het abonnement is voor tenminste L1 nummers en geldt tot
| wederopzegging. Power Unlimited kost f 6,95 en wordt

bezorgd door Media Expresse.

De aktie loopt tot 3 maanden na datering van dit blad.
I: Het verschuldigde bedrag kan automatisch van

| mijn rekening worden afgeschreven.

banklgironummer; D C ZirilCIILZIENLZICIHLII

handtekening:.
0 Stuur mij een acceptgirokaart

r.
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milen tegen SNES met 2 of meer
spellen. Tel.01804-22990, Mathijs
(Ridderkeik).

Te koop: NES met 9 spellen + boek-
jes (o.a. Mario Bros 3, Megaman 2,
Ghostbusters 2). Geheel compleet
met 2 controllers en zapper. Prijs
{200~ Tel 01807-19601,

Te koop: SNES, ind. 5 spellen (0.a.
Stunt Race FX, Starwing), converter
en een koffer. Dk alles voor f550,-. Je
moet hem zelf komen haten.
Tel.0546-817686, Daniel.

Te koop/le mil voor SNES: mijn Mor-
tal Kombat 1 met boekje, helaas zon-
der doosje. Tegen jouw Super Me-
troid, Pilot Wings of Desert Strike.
Liefst met boekjes. Of te koop voor
f55,-. Tel.071-317515, Leiden (na
16.00 uur).

Te koop: SNES + 2 joypads +1 tur-
bopad -r 14 spellen (o.a. Mortal Kom-
bat 2, Flashback, Supermetroid,
scope met 6 spellen, Mickey Mania).
Alles in goede staat. Prijs ca. f600,-.
Tel.020«21948, Wouter(na 18.00

uur).

Te koop voor SNES: Donkey Kong
Country f120,-, World Cup USA ‘94
f60,-, Bart Simpsons Nightmare
f45,- (USA), Striker (Eric Cantona
Football) f50,-. Tevens te koop voor
Game Boy: Bubble Ghost f25,-,
Crash Dummies f20,-, Heianky Allen
£20,-. Tel.0188(M0703.

Te koop: Game Boy (compleet) in
goede staat + 3 spellen (Tetris, Aste-
rix, Megaman 2). Alle spellen met
handleiding + adapter + hoesje.

Vraagprijs f280,-. Tel.05722-2251.

Postcode

Plaats

Geboortedatum

Speciatdztxak

SMART][
DISC

Verkoop van hbrdware,
software en alle accessoires.

Alle CD+i en videocd-titels in
voorraad. Ook Engelse import.
Inruil uitgespeelde titels
mogelijk.

Doe ‘s een dagje
Scheveningen; we zijn ook
zondag van 13.00-17.00 uur
geopend.

Giop Smart'Pisc
te Scheveningen
7 dagen per week open!
Prins Willemstraat 22a
Tel. 070-3506858

Te koop: NES met 2 joysticks, zapper
en 7 spellen (Mario Bros/Duck Hunt,
Double Dragon 2, Turtles, Bayou Billy,
Double Dribble, Stealth en Home
Alone 2). Alles voor f275,-.
Tel.02510-39203, Colin (Bevenvljk).
Te koop: SNES + 2 controllers en 3
spellen (waaronder: Street Fighter 2,
Super Mario World en Zeida 3). En
gratis: vele computermagazines. Alles
z.g.a.n. voor f400,-. Tel.03465-
63521.

Te mil voor SNES: Donkey Kong
Country tegen Mortal Kombat 2 of
Super Street Fighter 2. Te koop voor
SNES: Mario All Stars voor f175,-.
Tel.03410-21215, Marlijn. Ik heb
eventueel vervoer.

Te koop voor NES: Hook f35,-,
Gremlins 3 f35,-, SMB 2 f35,-, World
Cup f35,-, Silent Service f25,-, Duck-
tales f30,-, Disney Adventures in the
Magie Kingdom f35,- of milen tegen
SNES spel of SNES controlpad.
Tel.05700-28356, Thijs (Schalkhaar).

Omgeving Deventer.,

OR

0018 AAB

Knip de bon uit en stuur ‘m in een open envelop zonder postzegel naar: Power Unlimited, antwoordnummer 50.300,
2000 VK Haarlem. Woon je in Belgié? Stuur dan deze abonneerkaart in een envelop naar: Tijdschriften Uitgevers
Maatschappij, Jan Blockxstraat 7,2018 Antwerpen. Tel. 03/247.45.11. Een jaarabonnement kostje Bfr. 1430.
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Prijswijzingen voorbehouden.

Woont u in Belgié?

Wilt u zich in Belgié abonneren op Power
Unlimited, dan kunt u contact opnemen met
Tijdschriften Uitgevers Maatschappij,

Jan Blockxstraat 7,2018 Antwerpen,
telefoon 03/247.45.11.

Verantwoordelijk uitgever: Carel Huysmans.

Wet op persoonsregistratie

Wij maken u erop attent dat wij enkele door u
verstrekte gegevens, zoals naam, adres en
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P0001113.

Losse nummers
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Elke werkdag ga ik per openbaaiveivoer naar de PU-redactie in Amsterdam. Eerstzo'n
20 minuten met de bus naar bet Centraal Station en daarna nog een stuk met de tram.
Het vreemde is dat in de bus nooit wat bijzonders gebeurt Allemaal keurige beren en dames
met koffertjes die in ijzige stilte naar buiten staren of de krant lezen. 'Goedemorgen' zeggen
tegen de chauffeur als ze instappen en ‘een prettige dag verder' als ze uitstappen, elke dag
hetzelfde.

Nee, dan de tram. Lijn 2 om precies te zijn, dat is even andere koek. Goedemorgen zeggen
tegen de bestuurder heeft weinig zin er wordt nooit op gereageerd. Hoe lang de rit precies
duurt valt nauwelijks te voorspellen, er hoeft maar één vrachtwagen staan uit te laden en je
bent zo weer tien minuten verder. Maar het meest opvallend zijn toch de passagiers. Ik weet
niet hoeveel gekken er rondlopen in de hoofdstad maar volgens mij verzamelen ze in lijn 2.
Vanochtend had ik er weer een voor me zitten. Een half uur lang zat hij keihard Sinterklaas
liedjes te zingen. En dan spreken we over 8 uur's ochtends in de eerste week van juni.
Volle trams, en dat zijn ze bijna altijd, staan ook garant voor een ‘enerverende’ rit Tussen de
op elkaar geplakte meute bevindt zich altijd wel een aangeschoten passagier die luidkeels wil
laten merlren dat ook hij (het zijn altijd mannen) over die prachtige Amsterdamse humor
beschikt Hoe meer ze gedronken hebben des te dubbelzinniger hun geschreeuw. "Dames niet
20 dringen, jullie komen allemaal aan de beurt" En na de eerste noodstop: "0 jee, een lekke
band; dames allemaal uitstappen we gaan even krikken". [k word daar niet vrolijk van.
Maar vorige week maakte ik een klein wondertje mee: een trambestuurder met humor. Een
gestresste dame kwam op de tram afgerend met twee kinderen bungelend aan haar armen.
Nog nahijgend van de ultieme sprint vroeg ze de bestuurden "meneer gaat u naar het
zwembad bij het Museumplein”. Waarop de bestuurder antwoordde: "Nee mevrouw ik moet
werken vandaag".

De mimte op deze pagina is te kort om verder uit te wijden over hash-rokende
medepassagiers, boerende zwervers, scheten latende stiekemerds, kapotte trams en ai het
andere'veivoerleed',

Maar jullie zullen begrijpen dat ik elke morgen weer blij ben als ik neerplof in m'n
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