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colin mcrae rally

2005

Put your foot to the floor in Colin McRae Rally 2005.
Try it on your N-GageTM game deck with special features.

Compete head to head in worldwide rally championships with real cars
and real tracks. Play with up to 2 via Bluetooth connection or enter
the N-Gage Arena for shadow racing or uploading video clips of player’s

best race performances. %re
Wireless multiplayer gaming on the pocket-sized N-Gage game decks. "\/O<IA

n-gage.com
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KERSTRECES
Naneartn keherd werken, verheLgen ce redec:
teuren Zch erom o e kerstoegen. Bien genieten

ven e pear cbogen wiij. Enwet doendie gesten dn

tijdens hun korte kerstreces?

9 SKATE

Ik heb thuis een soort van kerststal nage-
bouwd met heel veel hooi en een uitnodiging
verstuurd aan Sylvie Meis, Beyoncé, Katja

Schuurman en prinses Maxima voor een
kerstorgie.

JURJEN

Rond de kerstdagen krijg je mij met geen

17% ™ stok mn woonplaats uit. In Assen wordt in de

Grote Kerk het traditionele ezelzwengelen
gehouden en daar moet ik mijn titel verdedi-

MURIELLE

v
T

Ik slaap vermoedelijk in de stal rond de
kerstdagen, en nee, dat is niet bij Skatel
Het gaat niet zo goed met mijn paard en ze
moet eigenlijk dag en nacht verzorgd wor-
den.

Kerstreces? Ik ben net verhuisd naar een veel
te duur appartement dus ik werk gewoon
door. By the way, kunnen we vast regelen dat
ik ook de coverview voor de vélgende zes
PU's doe?

JERCEN

M'n vriendin en ik tuffen altijd naar onze
oosterburen. De andere redacteuren zijn

daar best jaloers op, heb ik gemerkt. Tja,
iedereen wil wel naar z'n schoonouders in
Duitsland met de feestdagen.

Kerst staat bij mij altijd in het teken van lekker

eten. Dan laat ik m'n strenge dieet even voor
wat het is, stop met trainen en gooi alle rem-
men los. Ruk de gevulde hertenreten maar
aan!

Ik ben net terug van een onstuimig bezoek

aan mijn nieuwe Bulgaarse vriendin in Sofia.
De kerstdagen zal ik dan ook voornameiijk

zuchtend en voor me uit starend doorbren-

gen.

STEVEN

Ik hoop in ieder geval niet op een witte
kerst dit jaar.Als er iets funest is voor mijn
bolide is het wei pekel, en ik heb mijn vrouw
beloofd naar de kerstmarkt in Spanbroek te
rijden.

Ik heb echt een teringhekel aan kerst. Dat
schijnheilige gedoe met vrede op Aarde enzo.
Weet je wat ik ga doen... GTAspelen en alle
hoeren die ik tegenkom helemaal in elkaar
slaan!

YD!HD

Keken we toch even vreermd van op:
bezoek van een kerstvrouw begin novem:
ber. Het betrof een actie van N-Gage die
er vroeg bij weren om ons fijne feestdagen
te wensen. Steven als envaren drempeltil-
ler, had een plannetje. Alleen jammer dat
Ok foto die Ed meakte (hij lag rechts op
0k grond) mislukte.

INS NIEUWE TESTHGK

EEN MEESTERLIIJK 2DD5

Aahh, het einde van het jaar is weer in zicht! Hoogste tijdl voor een weeke tussen de
chanpagne en oliebollen. Maar niet voordat we even terughlikken op het afelopen jaar.
Hoogtepunten voor mij weren onder andere de wren achter GIASan Andreas, Helo 2 en
Doom 3, het feit dat deze (en andere) pareltjes de lat toch weer hoger hebben weten te
legoen, het suicoes van de Gameplay en last but not least de complete meke-over van
ons gamehok. De avondportier heeft inmiddels de grootste moeite ons (en zichzelf) er
voor middernacht uit te krijgen.

Minder vond ik het feit dat ik de E3 moest laten schieten, de zinloze aanslagen op het
begrip journalistieke wrijheid en het herhaaldeiijk uitstellen van grote titels. Maar goed,
dan hebben we volgend jaar ook weer wet te doen zal ik maar zeggen.

A met d wes het zeker geen slecht jaar maar toch denk ik dat het volgende jaar een
stuk spannender zal worden. Niet dat ik a een nieuwe Xoox, PlayStation of GameQube
verwacht maar de komst var+ en strijd tussen de PSPen Nintendo DS zal zeker spectact
lair worden. Bn dan hebben wij zelf natuurlifk ook nog wat snode plannetjes liggen, mear
daarover na de jaanvisseling neer,

Met dit in het achterhoofd kan ikjullie zonder twijfel een meesterlijk

2005 toe te wensen! NIELS

Ps Die niewe handhelds zouden prima. in een vuunwerkcampagne spot
passen!

m OUDEN DGDSCH

Zelfs van twee verdiepingen hoger knarmen mensen langs om te kijken waar die ongelofelije
teringherrie toch vandaan kwam Dat wes dus de nieune Z-5500 set, de finishing touch van ans

nieume testhok.

Muriélie richtte 'min met als gevolg dat het een soort peeskamertie is geworden, a weet natuur-
lijk niemend hoe die kamertjes er in 't echt Litzien (kuch).
Nu inmiddels ook de hiertap en het ioerkleedje zijn geariveerd, kan het niet anders of de

(p)reviews worden beter dan oot

Natuurlijk halen we onze neus niet op voor
een perstripje één dag op en neer naar
Engeland maar als we ergens ver weg naar-
toe kunnen, het liefst wear we nog nooit
geneest zijn, is het enthousiasme toch hed
viet gyotey.

Hoe hij het geregeld heeft, weet niemend
mear Ed gaat binnenkort op trip near...
Dubai | Verdonmme, zo luidde de reactie bi
velen: eerst het karten winnen en nu naar
Dubai. Nou haalt ie die grijns helemeal nooit
meer van Zn smoel!

Zienjullie wet dit is? Het lijkt verdonmre
Gt The Pidure wel! [k zd het jullie vertel-
len het Zijn (Previewversies ven spelietjes.
In de tijd van de (SNESen Megadive, ke
0N we vaak 20 onze games opgesturd, als
‘ronmetjes’ diie ve zelf op een moederbord
noesten monteren, Voor somTige games
hed je erwe zes of meer nodig en die raake
tenwe natuurdijk nooit kuit... D

KART KING STRIKES
AGAIN

Pamees weren gesmeed valstriken in
elkear gestoken, aigraken germeakd.. dlles
werd geprabeerd om Eilven zijn traditionele
overwinming afte houden. De aude meester liet
Zich echter niet gek meken en stuurce gerout-
neerd en near eigeN Zeggen Imet tnee vingers
in ke news, Zijn kartie voor e zoveste keer
ds earste over cefinish, “Z0, die snoneuzen
Weten hun plaats weer evert', aldus en rat
weljks verraste PUincbees ra afioop.
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Van de makers van Ico, een van de meest kunst-
Zinnige games van de afgelopen jaren, komt vok
gend jaar Wanda and the Colossus.

Steven zag de game tijdens de Tokyo Game
Show en stond met open mond en kippenvel van
genot naar het grote scherm te staren,

ED

Voor de GBAersie van Grand Theft Auto keerde
Rockster terug naar het 'vogelperspectief waar-
mee de game op FCen PlayStation ooit succes
had. Helaas blijkt de Game Boy Advance niet het
ideale systeem om dit oudenwetse spelprincipe
tot ieders tevredenheid weer te geven.

Het wordt maar al te vaak geprobeerd: een
game maken, gebaseerd op een hioscoopsuc:

08S.

Zelden levert dit een geslaagd produict op en
00k in Fght Club kunnen we niet meer zien dan
een droevige poging om geld te verdienen aan
een (overigens fantastische) film.

Hatout is een funny racer die je lekker laat ram:
MEN en raggen.

Een game waarin het meer zin heeft je tegen-
stander af te snijden en van de baan te rammen
dan netjes inte halen.

Met andere woorden: Hatout is rally met een
Tokkie achter het stur.

B7

Een bekende James Bond vijand is Dr.No. Boris
omschrift de nieuwe GoldenEye als een game
gemaakt door Dr. Maoah, en die maakt door-
gaans nogal middelmatige games. Een shooter
dlie, voor zover wij dat kunnen inschatten, a heel
snel in de budgetbakken te vinden zdl zijn.

BB

ledereen die door de wat verouderde aankleding
heen kan kijken, zal genieten van deze twee Findl
Fantasy games uit den ouden doosch op de GBA
B ziin hier en daar wat nieume elementen toege-
voegd maar de diepgang van de gameplay zal
sowieso iedere RPGHiefhebber aanspreken.

Ubisoft ziet de Ghost Recon-serie graag de kant
van de mainstream gamer op gaan maar wil
tegelijk de hardcore oorlogsfanaat niet afschrik-
ken

V\/e"icht zal laatstgenoemde groep een aantal
veranderingen niet op prijs stellen maar in grote
lijnen pakt Gnost Recon nieume stil, goed wit.

SB VAMPIRE - THE MASQUERADE: BLDDDLINES

THE LEGEND DF n AA TDPSCDRE
ZELDA: FDUR SWDRDS HALF-LIFE
ADVENTURE

In de correctiefase moest B zon keer of
vijf het woord ‘fantastisch' uit Jan Zn tus-
senkoppen halen. Maar uit het feit dat zelfs
Boris het volkomen eens is met Jan Zn
topscore magje afleiden dat Half-Life 2..
uuuh... fantastisch is.

AB THE LDRD DF THE RINGS: BATTLE FDR
MIDDLE-EARTH



3D SUPER MARID BA DS

Liever hadden we een geheel nielme Mario
game gezien op de DS maar Nintendo heeft
van Mario 64 CS
gelukkig meer
gemaakt dan
pk een gemek-
i|| zuchtige
heruitgave.

B 2|

CALL DF DUTY
FINEST HOUR

De Call of Duty franchise werd beroend
op FCen doet met Finest Hour nu de
spelcomputers aan. Cet de game is
aangepast aan de console heeft 20 Zn

37 DONKEY KDNB: JUNGLE BEAT

A3i

Het IS misschien wel een
beetje jammer dat juist de
Donkey Kong-licentie voor
Jungle Beat is gebruikt. Een
totaal onbekend personage
had de vernieuwende
aspecten van deze game
wat nadrukkelijker voor het
voetlicht kunnen brengen
want dit is allerminst het
zZovedlste platformspel met
die dikke apenkop in de

COVERVIEW: TIMESPLITTERS FUTURE PERFECT

PU ENDUETE 2DDA

\lgens sommigen trekken wij ons geen reet aan van wat de lezers van ons blaadje vinden. Als je

het daarmee eens bent, moetje de FU Enquéte vooral niet invullen. Je mocht per ongeluk eens
een GameCom Pro 1 headset tw. € 99,99 winnen. Check www.powerweb.nl/encuete.
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1BRIEF VAN DE MAAND [
GAMES NIET TE DUUR

Ik vind games niet te duur. Dit gelct natuurlijk niet voor alle games mear alsje een goede game
koopt zoals hijvoorbeeld GTAVice City of Helo heb ik het er wel voor over.
Dat 60 euro ved geld is zal ik niet ontkennen. De meeste toptitels vergen echter meerdere jaren
van ontwikkeling, aanpassingen aan de laatste hardware, testen en dergelijke. e willen dat het
er grafisch perfect uitziet met steeds meer realistische effecten.
Vergelijk het eens met een ander soort media zoals DVD. Een nieuwe DVD kost 20 euro en duurt
laten we zegoen twee wur. Voor drie DVDs heb je dus zes uur plezier, terwijl je voor datzelfde geld
een spel kan kopen wear je zeker het tienvoudige aan speelplezier kan hebben voor je erdoor
hent.

Seen Qweats | Beae | Bdgé

DIVERSITEIT

Omff te reageren op de brief van Amo,

Dus Ao denkt dat de diversiteit afneemt in videogames door vervolgen van goed lopende spel-
len... Bullshit, ik vind persoonlijk dat vervolg games net zo veel diversiteit KUNNEN brengen als
nieune spellen dat KUNNEN doen. _
Halo 2 voegt net zo goed veel nieuwe mogelijkheden toe aan de game wereld dan een nieuw sper*
dat had kunnen doen. Noem maar eens een spel waar je in zoveel voertuigen in een 8 tegen 8
multiplayer game het tegen elkaar kunt opnemen he...? In Halo wes de Co-op mode (Xbox-versie)
in combinatie met de vele voertuigen toch een nieuw ding voor de game wereld, de Co op niet 2o
zeer mear a die verschillende voertuigen wel en de graphics zeker wel,

En nog wat Amo, als een nieuw spel zou uitkomen met meer diversiteit en dat is een goed verko-
pend/lopend spel... kot er vast ook een vervolg en als die weer goed loopt 0ok weer een gevalg,
dan wes erwel hij de eerste game meer diversiteit maar in de vervalgen dus ook niet VOLGENS JOU
Ener is hijna geen een game studio die geen vervolg maakt op een goed lopend/verkopend spel
toch? Ik heb min punt nuwel duidelijk gemaakt, ik zie er al naar it om Halo 18 te spelen... Goeties

En bedenk eens hoeveel spellenje kunt kopen voor het bedrag wearmeeje zes uur naar de
melskes van plezier kan... Enfin, iemand met zoveel begrip, verdient in deze roerige tijden een
eenoile vermelding. Gefeliciteerd dus metje EA-game naar kelze.

1 COMMENTAAR

Ik wil graag reageren op het stukje commen-
taar van Jan uit FU 10. Hij stelt hier dat er te
veel games uitkomen, omdat hij door zijn
drukke leven niet aan het spelen van al die
mooie spellen toekomt.

Nu heeft Jan hier naar mijn mening wel een
aardig punt te pakken maar toch niet hele-
meal zoals ik het bedoel.

Weliswaar komen er heel veel spellen uit,
waarvan een groot deel bagger is. Maar tus-
sen d die spellen zitten ook veel pareltjes.
Games die een liefhebber echt gecheckt
moet hebben.

Ik als arme student (om maar eens het cli-
ché uit de kast te trekken) heb best wat geld
te hesteden. Were het niet dat dit ook aan
andere dingen uitgegeven moet worden. Zo
kan ik wel een paar spellen per meand
kopen maar dan houct het toch ook echt op.
En met games als Halo 2, Half-Life 2 en
Pikmin 2 m het voorurtzrcht en

, O ulint.3 (aw

5an»nJ*g 20

irle m

het feit dat ik games ais Anima! Crossing,
Fable en Rome: Total Wer nog niet gespeeld
heb, ben ik bang dat ik toch prioriteiten
moet gaan stellen. B zullen voor mij dus
games alvallen die ik niet of pas over een
tijdje kan spelen.
Ik ben het dus in dat opzicht wel met Jan
eens dat er soms iets te vedl spellen uitko-
men. Ik heb net als Jan het ‘probleem’ dat ik
niet van één genre houdt en dat ik me niet
blind staar op én console. Ik hoop dat ook
ik over een paarjaar kan zeggen dat ik een
‘luxe probleem’ heb wanneer ik wel alle
games In bezit heb maar geen tijd meer heb
om ze Uit te spelen. Tegen die tijd stuur ik
el weer een nieune brief om over dat ‘pro-
bleem te Kagen.

Sefan Boom | Aldassardeam

\llgers ons wilde
Jan alleen maar
effe de hink uit-
hangen. Daarom
mailt le ons ook
elke maand weer
foto's vanzn
nielme apparte-
ment en zn laatste
aanwinsten uit Zn
Sulkerzaljesverza-

De redactie houdt zich het recht voor om brieven niet te plaatsen of in te korten. Plaatsing bete-
kent niet dat de redactie de inhoud van de brieven onderschrijft. Anonieme brieven worden nigt
geplaatst. De schrijver van de beste, leukste, mafste, en meest (on)zinnige brief, ook wel brief

van de maand genoermd, krijgt een (recente) game naar kewze van

Electronic Arts thuisgestuurd.

STURJE BREF NAR FOAER UNLIMITED yolpost

POSTBUS 1914 - 2003 BA Haarlem
CF MAIL NAAR yopost @POANERUINLIMTEDNL

S i.r.VER UNLIVII ILL, Gi

Justin Kenpess | Ardo

Jij hoeft trouwens geen vervolg op deze brief te schrijven. Liever niet zelfs.

Beste RU mensen.

Ik lees jullie blad

a vanaf dag én

en ben sinds een

paarjaarook

abonnee geworden, ik

beschouw mezelf dan

00k als een troune lezer. Ik

heb nog nooit wat te Kiagen

overjullie blad, maar er is de

laatste tijd iets waar ik me bijzon-

Cer aan stoor. Bn dat is het gedrag

van JJ

Jullie zijn een onafhankelijk blad, zonder
voorkeur maar de afgelopen nummers kot
JJ. Zijn voorkeur steeds meer naar voren op
een initante manier. Steeds meer dingen zijin
pro Xbox en anti PS2

Een voorbeeld wit het nummer van novermber.
JJ. over het eerder uitkomen van Splinter Gall
3 0p de P2 dan op de Xbox "Wat moet
Oeze superieure game op een hak die niet
eens de grafische kracht van het spel aan-
kan! Je gaat toch ook geen blinde coureur in
een Fenai zetten? Money rulez the fucking
world"

Ten eerste zegt hij hier indirect dat de PS2
grafisch een rot ding s, en ten tweede ver-
geet JJ. ook even te melden dat Microsoft
toen een exclusiviteit van een half jaar voor
Splinter Cell 1 op de Xoox had gekocht! Maar
daar heeft hij nooit wat van gezegd en nu dit
op de P2 gebeurt is het opeens een schan-
Oe. Lekker logisch.

Ook zegt JJ. dat de kans op een miskoop bij
een P2 game groter is dan op de Xoox, en
dat terwijl er met de kerst veel meer goede
P2 games als Xbox games itkomen, dus dat
is 0ok niet helemaal logisch. Kennelijk is't
beter om maar een paar goede games Uit te
brengen i.p.v. meer goede games.

Hij is eigenlijk gewoon een beetie de P2 aan
het afzeiken en zwartmeken, en de Xbox aan
het ophemelen. En dit vind ik erg vervelend
aangezien het een onafhankelijk blad is zon-

Cer
voorkedr. Als ik
tegenwoordig de stukjes
van JJ. lees heb ik meer het idee
dat ik een partijdlig Xoox blad zit te lezen
i.p.v. van de FU
Andere redacteuren zoals Steven, Boris, Jan,
Jeroen, Edl en Skate laten hun partijdigheid
niet merken en beoordelen en schrijven onaf-
hankelijk en neutraal. Een diepe buiging hier-
OO,
De reden dat ik jullie blad koop is omdat ik
een P2, GameQube, Xoox en FCheb en ik
vind ze allemaal even gaaf. Bnjullie hebben
al deze systemen in een fantastisch blad
Staan, een blad met veel humor. Daarom vind
ik het ook ergjammer dat JJ. een beetje par-
tijdig is.
Kijk iedereen heeft zijn eigen smaak en voor-
keur maar in een onafhankelijk blad, moet je
20 neutraal mogelik Zijn.
Dit is niet een brief om JJ. af te zelken ofzo,
ik vind het verder een hele toffe kerel en
redacteur, alleen moet hij iets minder partij-
dig zijn.
Ga zo door met de FUen Gamekings, en met
het grootste Gamesevent van de Benelux.
Groetjes,
Wouter Batouner | Gach

JJ. houdt nu eenmaal van zware zaken, din-
gen die hij maar net op kan tillen. Dat hij
daarmee soms mensen tegen zich in 't
hamasjaagt, valt hem zwaar aan te rekenen,
al neemt ie 't zelf wrij lichtzinnig ap. Ve zullen
hinnenkort een gewichtig gesprek met ‘m voe:
ren want deze zaak ligt ook ons zwaar op de

maag.
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Wanneer worden ongeveer de winnaars van e
Vin Diesel prijswaag bekend gemaakt?
Daar ben ik benieund naar, aangezien ik
graag wil winnen,
Met wiiéndelijke groet,

MakWinands | Intemet

De winnaars worden niet bekend gemaakt
maar hebben de prijs automatisch thuis ont-

vangen. Volgende keer beter dus.

Ik heb een paar vraagjes voor jullie, hier
komen ze
1. Kot Bumout 3 ook voor de GameCube
uit?
2. 20 ja. wanneer?
3. Ik wil een Xbox kopen of kan ik beter wach-
ten tot de Xbox 2 vitkomt?
Alvast bedankt,
RU riez,

Kain | Cosvaud

1 Nee

2 Noott.

3 Wj zouden voorstellen om een Xbox te
kopen. Niemand weet precies wanneer de
Xbox 2 ko, hoe goed ie wordt, wet ie gaat
kosten en hoe 't gamesaanbod gaat uitpak-
ken. Met de huidige Xbox hebje nu voor niet
te veel geld een krachtige machine met
inmiddels een enorm aanbod aan games In
alle genres.

Yo Ik heb een paar wraagjes voor jullie en

wroeg e af of jullie ze wilden beantwoorden.

1 Wanneer komt Mechassault: Lone Woif wit?

2. Komt Amored Core (PS2) ook op de Xbox

uit?

3. Wanneer komt de nieuwe Robotech

Battlecry uit?

Ps ja ik weet het ik ben gek op robatjes.
Jod\Vieytier | Intemet

1 Brgens injanuari.

2 Neel

3 Battlecry komt niet. wel Robotech Invasion.
Ps. Kenje Steel Metal dan al?

NINTENDO KLEUTER

Beste mannen van de AU

Ik ben een grote fan van Nintendo. Een hele
grote (al heb ik geen Nintendo-tattoo op
min been; mag niet van mn moeder). Maar
Oe laatste weken krijg ik het (vooral op
school) hard te verduren. B zijin namelijk
verschillende mensen die anti-Nintendo
Zijn; PlayStation-geeks cus.

Op zich niks mis mee. ai gaan ze soms iets
té ver. Tonnen vooroordelen moet Nintendo
op mijn school slikken. “Zeida is voor kleine
kindertjes. Mario? Dat speelt min nichtje.

Hey FU gasten,

Ik vind dat Master Chief in Halo 1 nogal een

lekker kontje had, is dat in Halo 2 ook z0?
Luuk ZanoMiet | Deneeg

Wearom denkje anders dat we ‘mzoin hoog
ciffer hebben gegeven, mallerd.

Hey Iui,

1 Wanneer komt FFXI uit in Nederland?

2 Kun je die 66k online spelen?

3 Zoja. kost dat dan ook ? 15- p/m zoAls F X?

Bj voorbaat dank.
Jeffrey Rgw | Intemet

1As vie dat wisten, hadden weje antwoord
kunnen geven.

2 Nee. die is niet online te spelen.

3 Wat zeggen we nou net?

Heey FU gasten,

I.Ik zat laatst de FUDVD 2 te kijken The
Making of the PUen ik zag daar dat jullie pre-
view schijfies voor de Cube hadden. Kan ik
daar ook aankomen?

2.Ik las over Freeloader voor de Qube wat kan
je daar precies mee?

Voor de rest ga zo door ik lees iedere meand
weer met veel plezier jullie blad. ennuh
Gameplay wes ook meesterlijk! keep up the

good work.
Roopken Belgoy | Intemet

1 Neg, daar magje helemaal niet aankomen!
2 Freeloader steltje in staat om een aantal
Amerikaanse spellen opje Europese
GameCube te speten zonder datje 'm daar-
voor hoeft om te bouen.

Waaromwordt bijna elk spel In de PS2-versie
gecheckt?
Ga zo door.

HpAneica | Intemet

Omdat vooral PS2-versies van muth-format
games de gewoonte hebben op tijd op de
redactie te amiveren.

Pikmin, is dat niet dat achterlijke spel met
die planten?" ,
Ik kan best begrijpen dat je voor A
een bepaalde console bent maar

Zeida afkraken als een spel voor X
Keeine kindertjes vind ik grof. Bn |
bovendien hebben ze het niet

eens gespeeld. Zodls zj zit-

ten te wachten op

Killzone zo zit ik

tewachtenop |

The Minish Cap. *

Beste mennen van de RY

Vanmiddag vond ik het blad met de aller-
mooiste coverprint In mijn brievenbus.
Dolgelukkig rende ik naar de meest dichthij
staande bank, plofte erop neer en bladerde
met ‘Sonic-snelheid’ naar de Halo2 review.
Na het prachtige intro (alweer over de multi-
player) en de prikkelende zinnen over dat je
niet alleen met de Master Chief zou spelen,
vlogen mijn ogen &l snel naar de volgende
bladzijde. Nog voordat Ik van die volgende
bladzijde een woord had gelezen schoten
mijn ogen naar de beoordeling. Mijn hart
sloeg over, mijn adem stokte, tranen sprongen
in mijn ogen. Een 93?

Na weer op adem te zijn gekomen bladerde
ik nog snel even een bladzijde verder, maar
nee, dit cijfer moest toch echt aan Halo 2
behoren. Ik wes zo stil geworden dat zelfs
mijn broertje, die achter de Xbox zat, stopte
met gamen en vroeg wat er aan de hand wes.
Een 93, da's toch niet slecht man! Riep hij
tegen me, maar mijn dag wes niet meer 20
rooskleurig als het daarvoor hed Litgezien.
Na het hele artikel dat door Warcraft-men Jan
wes geschreven drie keer doorgelezen te hel-
ben dacht ik; Waarom een 93? Het spel wes
niet zo ‘revolutionair', had Jan gezegd, a wes
het toch de beste Xbox-shooter aller tijden.
En er gebeurde te weinig niewns in het spel,
het leek te veel op Halo.

Nadat ik als een Kein kind uitgehuild wes,
dacht ik bij mezelf, wat zj ervan vinden hoeft

I vraag jullie,
is daar iets mis mee? Is er
iets mis met te wachten op weer een
meesterwerk van Nintendo? Ik wraag het
jullie en hoop dat dit bericht gepubli-

voor mij toch niet zo te Zijn? En geen enkel
spel is perfect. Maar die singleplayer dan? En
die geweldige multiplayer? Weren die niet
genoeg om het cijfer hoger te krijgen?
Grafisch vond ik het er bijna perfect itzien
op de Power Unlimited Gameplay, waar ik veel
tijd heb doorgebracht met kijken near hoe
andere mensen het speelden en hoe grafisch
alles eruitzag en hoe de animaties waren
Weer )

Nadat mijn broertie op Unreal-achtige wijze
‘Whipe your tears, get over it' tegen me had
ogezeqd, kreeg ik weer moed. Binnenkort zal ik
zelf Helo 2 in handen hebben en het kunnen
Spelen en me samen met mijn broertje door
0k levens kunnen beuken, net als toen we
onze Xbox kochten, viak na de release, samen
met Helo. Ik kan nu a niet wachten.

Mijn verdriet is verdwenen en omgezet in nog
meer lust om Halo 2 te kunnen spelen. Eris
alleen nog een ding dat ik mij afwraag, zal er
in Helo 2 net als in Halo een speciaal einde
Zijn asje het spel op Legendary hebt uitge-
speeld? Ik ben benieund. Met wiendelike

groe,
AmBEngereg | Intemet

\W\ét benjij voor iemand dat een 93 je zwaar
tegenvalt? Zo'n vertje zeker dat altijd in de
Kias zegt dat ie Zn proefwerk heeeel slecht
gemaakt heeft en dan toch weer met een 10
naar huis gaat? Hadden wij wroeger al zon
hekel aan.

ceerd wordt zodat ik eens kan lachen met
die hypocrieten. (Pas ap, ik ben niet anti
P

Hartelk dark aves,
Vethias \éendn Barge | Intemet

Nee hoor Mathias, Nintendo is niet voor
Kleuters. Lieve mama hebje trouwens dat
zeje z0 goed geholpen heeft met deze
brief. Alleen volgende keer wat netter
knippen en minder plaksel gebruiken,

hoor.

pnwE'P | IMIIT"
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“Sorry schatje maar overdrijf je nu niet
een beetje? ik was alleen effe vergeten
dat ik m'n tanden niet moest gebruiken."

“Hé lekker, eindelijk weer eens een goede shootout. Kan
wel merken dat ik nog een beetje roestig ben.”

RIEMAAL IS

vorige TimeSplitters (deel 2) was een heerlijke shooter die zijn tijd

ver vooruit was. De eerste berichten over deel 3, Future Perfect, waren

zo jubelend dat we besloten zelf een Kijkje te gaan nemen bij ontwik-

:elaar Free Radical.

TimeSplitters? Wes dat niet die game van die ILi
die ooit bij Rere GoldenEye deden?

TimeSplitters 2? Wes dat niet dat spel dat bedolven
werd onder hoge ciffers maar toch niet als echte
Klassieker de geschiedenis in is gegaan?
TimeSplitters 2? Wes dat niet die shooter met
ongekend goede multiplayer terwijl iedereen altijd
maar roept dat er hijna geen goede shoaters voor
consz[$s zijn?

HetM ~rd op deze wragen luidt drie keerja.

SALONTAFEL DANSJE
Vied fanatieke gamers kennen TimeSplitters (in
ieder geval van naam) en met Future Perfect zijin we
alweer beland bij het derde deel. Toch is de serie
veel minder bekend dan hijvoorbeeld GoldenEye,
Halo of Socom, en dat heeft niets met gebrek aan
kwaliteit te maken.
Om mezelf maar eens te quoten it de FU over het
tweede deel; “Met een sterke singleplayer en een
beestachtige multiplayer torpedeert TimeSplitters 2
Zichzelf als één van de beste console-shooters van
2002", [Torpederen? Heb ik dat laten staan? - Edj
Het spel scoorde een mooie 90 en het spelplezier
was reden genoeg voor een gelukzalig dansje op de
salontafel. Toch, het verdiende commaciéle succes
bleef uit.
CGelukkig heeft dat Free Radical er niet van weer-
houden om aan een derde deel te gaan werken. En
met een nieume Litgever (exit Eidos, welkom B4 lig-
. gen alle kansen weer open...

DDRLDD

Kritiekpuntje op deel 2 wes het verhaal in de
singleplayer.

De multiplayer modes wes echter zo verslavend dat
veel gamers snel over het gegeven dat de singlepla:

"DE HOEVEELHEID
MULTIPLAYER
yer rissies s Ios zand aan elkaar hingen, heen DPTIES IS
Ett_;zap;el?éer speed j e (instens ef) uitgebreide WERKELIJK
e et b e e et VERBLUFFEND."

er ooit een TimeSplitters film komen dan kan Vin
Diesel de hoofdrol pakken wart de gelijkenis is
opvallend, hoogstens dat Cortez iets meer humor
heeft

Het spel begint in de verre toekomst waar een brute”
oorlog gaande is tussen de mensheid en die genie-
pige TimeSplitters. Het geheel doet denken aan een
Star Wers hattle wearbij je heftige schietpartijen
voert, terwijl Keine zandstormen en pompende
achtergrondmuziek de sfeer bepalen.

Samen met computergestuurde teammaten vecht je
voor wat je weard bent. Spaceships Viegen langsz
en andere scripted events zorgen voor een aange-
naam spektakel.

A snel komije er achter dat het een duister figuur
genaamd Qrow is geveest die ooit, in een ver verle-
den, de TimeSplitters creéerde. En dus is het aan
spierbal Cortez om terug te gaan in de tijd ente
voorkomen dat deze gluiperige aliens Uberhaupt het
licht zien. Het gevolg is dat je door verschillende
tijdsperioden hopt en een even divers als gtoot
aaidal-wapens en vijanden Krijgt vq

JE TDEKDMSTiaE IK

Het tijdreizen levert een aantal vreemde situaties
op. Zo 2ul je in sommige levelsje toekomstige ik
tegenkomen die je op weg helpt. Jawel, op een
gegeven moment in het spel, komt ‘Future Cortez
ten tonele en die verschatt je een sleutel zodat jij
een dichte deur kunt openen. Later vecht je zelfs 7
aan zij met je toekomstige ik en dan lopen er dus
twee sympathieke patsers in het scherm.

CDVERVIEW X
VERWACHT; MAART 2005

Dit is niet alleen erg leuk voor het verhaal, het
levert ook aardige puzzels op, aangezien jij in latere
levels hetzelfde moet doen als Future Cortez in eer-
Oere levels deed omdatjij dan Future Cortez bent
in het heden...eeeh... nouja, jullie snappen hoop ik
wat ik bedoel.

Andere puzzels vereisen het omzetten van de juiste
hendels, het in werking zetten van machines, het
verplaatsen van objecten of het bedienen van bruut
wapentuig op de juiste manier. Niets wereldschok-
kends, wel aangename afwisselingen in de cartoon-
achtige actietrip die je ondergaat.

GRAVITY WATCH
Het reizen door de tijd heeft uiteraard ook imvioed
opje wapens en deze keer zin er meer goodies en
guns dan ooit voorhanden. Een Russisch geneer,
granaten, TNT, een sniperrifie, een flare gun (erg
funny én destructief), een sub-machine gun (al dan
niet met racket launcher), een viammenwerper,
laserguns en nog veel meer. Sommige wapens zijn
alleen in hepaalde tijdsperioden te gebruiken. Zo
2ul je geen laserwapens in 1924 tegenkomen.
Kan Gordon Freemen stoeien met de Gravity Qn
in H. 2, Cortez heeft een Gravity Watch. Dit hightech
gadget zit omje pols en tovert desgewenst een
holografische 3D mep te voorschijn voor ais je de
weg kwit bent geraakt. Ve leuker is het te gebrui-

FREE RADICAL DESIGN + ELECTRONIC ARTS 1 TEL: D20-G585388 1 WWW.ELECTRONICARTS.NL
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ken als wapen. Net als de gun In H.2 kunje vaten
en andere voorwerpen ‘oppakken’ om naar de vij-
and te gooien. Poolballen In een café smiitje rich-
ting schedels van vijanden maar ook rondslingeren-
de kisten en tonnen komen van pas. Je mag ook de
hoofden van zombies (wel eerst hun kop eraf knal-
len) oppakken en gebruiken als bloederig projectiel.
De Gravity Watch doet ook dienst als hulpmiddel tij-
dens puzzels. Zo kun je door verschillende vooer-
pen op elkaar te stapelen, hoger gelegen plekken
bereiken en zet je op afstand schakelaars om met
dit kekke Kokje.

BUDDIES

Erg onder de Indruk ben Ik voorts over de buddy's.
Steeds wanneer je een nieume periode aandoet, zul
je samerwerken met een door de computer gestuurd
personage, en die Al is indrukwekkend.

Reak je achterop, dan wacht je sidekick je netjes op
en samen schiet je er lustig op los. Je buddy neemt
steeds verschillende gedaanten aan. Zo speelde ik
onder meer aan de zijde van een Schotse knakker in
1924, een funky wannabee geheim agent in 1969
(dlie je misschien nog kent it dedl 2), een killer
robot in de toekomst en een Kieine chick met een
T-shirt aan met daarop de tekst SUT in een haunted
house vol zuchtende zormies.

Steeds staat de Al. zin mannetie en hebje daac
werkelijk het gevoel samen te strijden waarhi jij als
Cortez uiteraard de meeste kills voor je rekening
neent. Sons splitsen jij en je teammaat op, om
later in het level weer samen te komen en losje
door samen te werken puzzels op, iets dat je eigen-
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lijk alleen ziet in action-platformgames.

Dit samermerken zie je eveneens terug bij de voer-
tuigen. Zo kun je in een vooroarlogse pick-up hop-
pen waarhij jij stuurt enje buddie de gun achterop
bedient of andersom, Warthog style. Andere voertui-
0en ziin onder andere een hele dikke tank met
meerdere kanonslopen en een pittige Jeep.

Benje sowieso dol op samenspelen dan heb ik goed
nieuws voor je, je kunt namelijk de hele singleplayer
in ©0-0p Nog eens naspelen met een maatje.

MULTIPLAYER

De hoeveelheid multiplayer opties die men in TS AP
gestopt heeft, is werkelijk verbluffend. Wes deze
boterham in deel 2 a dik belegd, deze keer is er
een hele grote extra: Xbox Live en PlayStation 2
network gaming!

Met zestien men online in tal van verschillende

"Uit de weg dier komt de man van de
MOB! Onze slogan: is uw partner een
kwelling, bel dan Moord Op Bestelling."

maps met meer dan 125 verschillende gamecha-
racters, alle wapens en voertuigen uit de singleplay-
er en tonnen verschillende speelmodes; van de
doordenderende Deatmatches en Capture The Hag's
tot prikkelende varianten op bekende

Speltypen.

Ook nu kennen de mayps verschillende

interactieve elementjes. Zo kunje

ergens in een map een schakelaar

omzetten hetgeen ervoor zorgt dat

elders treinen gaan rijden. Op het

moment dat er net twee spelers op

de rails een shootout houden, scoor

Jij twee kills In &n Kap!

Online gaming heeft mijn voorkeur ten

opzichte van de four-player splitscreen, d zit die er
natuurlijk wel in, vooral voor de GameQube die
(helaas) niet online gaat. Bovendien ondersteunen
Xoox en P2, LAN gameplay (GameCube is nog
onduidelijk).

De maps zijn opvallend groot, zo speelden we een
patje op een basis omringd door een enorme ijs-
viakte en moest je echt even zoeken naar elkaar.
lets dat simpel ondervangen kan worden door de
knappe toepassing van hots waardoor je. Unreal
Toumament style, ook offline het gevoel hebt dat je
met zestien man online aan het knallen bent.



geworden. Echt, in maximaal tien minuten heb je
een map in elkaar geknutseld.

Enstel datje een futuristische, robotachtige map
vervaardigd hebt, dan kun je met één druk op de
knop bekijken hoe diezelfde map eruit ziet In een
woestijn- of tempel setting.

Hebje helemaal geen zin om zelf maps te maken
dan kun je andermans maps dorwioaden van
TimeSplitters servers! Maps zijn simpel te up- en
downloaden en dat verlengt de toch al uitgebreide
gameplay aanzienlijk.

lets dat in de FCcommunity &l jaren gaande is,
wordt langzaam ook gemeen

goed bij consoles en dat Is f

natuurlijk alleen maar goed. I

Ik zie nu & voor me dat

gamers messaal hun crea a

ties posten en dat er snel

favoriete online custom made

'Zeg maat, als we hiermee klaar zijn moet je toch eens zeggen hoe
je zo bent afgevallen. Je was toch altijd net zo loozwaar als ik?"

maps gaan circuleren. En aangezien voertuigen een
belangrijke ral spelen, zul je ongetwijfeld maps kij-
gen met alleen maar springschansen en bruggen.
Enals dat nietje ding is, kun je altijd nogje maps
onderling uitwisselen via memorycards.

Online wordt Future Perfect dus veel meer dan
zZomaar een venvolg. Killzone en Halo 2; maak de
borst(en?) mear nat!

EA TREATMENT
Je hebt Inmiddels wel begrepen dat Ik behoorlijk
enthousiast ben overTS: PPV lijkt me dat de sin-
oleplayer (weer) een tikkeltje aan de korte kant
wordt - puur een gevoel - maar dat schijnt tegen-
woordig de trend te Zijn bij console shoaters.
Anderziids, de game kent meer modes dan welke
andere shooter ook, dus snel klaar zijn met deze
game is out of the question.
De wraag is natuurlijk ook, of Pree Radical deze keer
wel commercieel Sucoes zal cogsten. De voorteke-
nen lijken goed wat dat betreft. Als EAZ'n merke-
tingmachine op deze game los gaat laten
2 (denk aan Burnout 3, een derde deel
dat de EAtreatment kreeg en
opeens Wl ging verkopen), za
Ruture Perfect In leder geval
de plek In de schijrwer-
pers kiijgen die het ver-
dient. Ik zou er bijna
een rondedansie op
Oe salontafel van
gaan meken...

» \

BARRE TIJDEN
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WHAT'S UP?
KILLZDNE V.5 HALO 2

Eenvan de specialiteiten van orze redactieleden is het vakkundig, efficiént en snel opzui-
pen van gratis drank. Dus toen we hoorden van de Halo 2 premiere, boden we Microsoft
meteen onze diensten aan, waar men natuurlijk dankbaar gebruik van meakte.

Nog geen twee weken later wes het alweer raak. Guerilla moest ook van de gratis drank af
enwel op het Killzone feest. We zijn de beroerdste niet en dus kwamen we ze ook daar
even uit brand helpen. Twee feesten dus, allebei voor een game, allebei met gratis drank.

EFFE BIJPRATEN OVER..
DE PLAYSTATIDN

Het kwam een beetje
A »  Qefrustreerd over, die
opmerking van Nintendo.
Tijdens de introductie van
de niemwe Nintendo DS
speilen aan de pers meid-
de Reggie Fils-Aime (de man die inmiddeis
fameus is geworden met zijn E3 slogan: 'Tm
about taking names, I'm about kicking ass”)
op zijn bekende arrogante toon dat "niemand
kennelijk zag dat tijdens de Tokyo Game
Show de dames met alle PSP's om hun nek
om de tien minuten achter de coulissen
moesten worden gehaald om te voorkomen
dat de batterij van de PSP op zou raken."
Misschien heeft die Reggie ondanks zn
legendarische grote mond wel een beetje
gelijk. Sony heeft problemen, althans zo op
het eerste oog. De positieve geluiden van de
pers (waaronder ik mijn uitspraken ook
reken) zijn voor een belangrijk deel geba-
seerd op wishful thinking. We hebben immers
nog wrijwel niets gezien van alle door Sony
gedane beloftes..

DE TIJD DRINGT EN SDNY LIJKT

NDG NIET KLAAR VDDR HET . |,
GEVECHT DM DE GRETIGE
HANDJES VAN DE GAMERS

De PSP werkt, de spellen lopen maar ze zijn
niet af. Dit in tegenstelling tot de DS spellen
die Nintendo heeft laten zien op de Gamers'
Summit. Die spellen zijn klaar, los van het feit
of ze allemaal wel optimaal gebruik maken
van de touchscreen mogelijkheden.

Sony heeft een probleem dat pijnlijk duidelijk
werd op de premiere van de PSP Tenwil
Sony's head honcho Ken Kutaragi het spel
Minna No Golf speelde, gebeurde het (of beter
gezegd gebeurde het niet). Het spel deed niet
wat er van verwacht werd. Erg pijnlijk.

Helaas is dit is niet het enige voorval van
deze aard. Op de Tokyo Game Show bijvoor-
beeld bleken de PSP's die stonden opgesteld
hijzonder warm aan te voelen. lets wat duidt
op een slechte ventilatie van het apparaat.
De nieuve generatie VAIO's (Sony's laptop)
schijnen ook al problemen te hebben met de
ventilatie en zouden daardoor ook te warm
worden. En zoals iedereen weet, is het niet
goed als een elektronisch apparaat te heet
wordt. Toch?

Nee, Sony moet nog maar eens duidelijk
gaan kijken naar wat ze precies willen met de
PSP en vooral naar wat ze er precies mee
kunnen en wat niet want op dit moment
begint steeds duidelijker te worden dat
Nintendo met haar DS volgend jaar een
belangrijke slag gaat slaan en dat volgend
jaar begint volgende maand al.

De tijd dringt en Sony lijkt nog niet klaar voor
het gevecht om de gretige handjes van de
gamers.
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Maar welke wes er beter?
Waar wes het?

Waar?2!!

We waren er dan?
Exousss?

1 Ter ere van?
Hoe zag het er uit?

Hoe moeilijk wes het om erin
te sluipen als je geen kaartie
had?

Dedrank WES....

1 Ja, hoe zat het daar eigenlijk

1 mee, het personegl?
We weren er eigenlijk
behalve de PU?

1 Hoe zat het met de show?

Babes?

Muziek?

Dronken?
1 Enh daama?

Dus?

Check wwpoweineb.nl
voor alle foto’s

HALD 2 PREMIERE

Club Cineac

(Een hele dure club in
Ansterdam)

ledereen behalve JJ. en
Jercen

Alletwee op vakantie
Halo 2 release

Groen met legemetten en
een enorme Master Chief
hiten

Nagenoeg onmogelik

Lekker maar aan de bar wes
het effe te druk

Leuke halfblote meisies,
niks op aan te merken
Cezellige PU prijswinnaars,
gamende hekende
Nederlanders zoals Horace
Cohen, alle journo'sen
iedereen uit de biz

Mester Chief flikkerde bij-
kans met ziin laserguns van
het showtrapje af, deed een
krampachtig rondje over het
podium en beende daama
Alnezig, of er moet er eentie
in het pak van Master Chief
gezeten hebben

Kut. Hoofdletter K

Yep

Met Zn allen naar de
Bitterzoet tot 5.30 uur in de
ochtend

KILLZONE FEEST

Cub Cneac

(Yen, diezelfde hele dure
Club in Adam)

ledereen behalve Skate,
Jurien en Jercen

AZM i Amica Wonki?
Killzone release

Rood met Killzone tekens
geprojecteerd en overal

Eitie, je zel gewoon dat je
op de lijst stond

Idem en het personeel kon
zich alle bestellingen nog
herinneren van de vorige
keer

Zelfde leuke halfblote
meisjes

Marketing en reclamejon-
gens en BNers als Oeo
(GTST), Fabienne en een
Miss Holland van heeeesl
lantaMi. zote zien..
Erwes iemand die iets
onverstaanbaars probeer-
Ok te presenteren, en een
filmpje over overspannen
Killzone medewerkers waar
e erg van schrokken.,
Erwerd gepaaldanst en er
poedelde een babe rond
in een levensgroot cham:
IMEbs

Het wes dj-god Tod Tery.
Maar wij vonden het
genoon kut

Yep

Met Zn allen naar de
Dansen bij Jansen (props
voor Steven die tot 09.00
doorging

Halo wint, maar dan alleen omdat 't een gezellig feestie
waes met mensen die echt iets met games hebben. Temijl de
meeste gasten bij Killzone alleen aan het netwerken weren

met een spa rood.


http://www.poweiweb.nl

TEKKEN 5
MULTIPLATFDRM?

" Het toonaangevende Japanse tijdschrift
Famitsu heeft voor de nodige verwarring

1 gezorgd met betrekking tot lekken 5. In

, eenvan de laatste uitgaven beweerde het

* gerespecteerde gamesmagazine dat de

" nieune beater van Namco multiplatfrom .
Zou gaan.
Normaliter is het traject; eerst arcadehal
en dan de poort naar de PS2 maar
Famitsu had uit "oetrouwbare bron' verno-
men dat lekken 5 ook voor de GameCube
en de Xbox zou komen. Namco Amerika
ontkent dit echter in alle toonaarden en
ook Sony beweert dat lekken 5 een PS2
exclusive is.

If Exclusief zegt overigens niet zo heel veel
meer tegenwoordig, al gaan we er nog
steeds vanuit dat het vijfde deel in deze
langlopende vechtserie in ieder geval as
eerste naar Sony's spelcomputer komt.

» Maar volgens ons zou het best kunnen dat
lekken 5 daadwerkelijk multiplatform
gaat, net als bij Soul Calibur Il (0ok van

PRIME PRUSVRAAG

VWIN: GESIGNEERDE VETRDID PRIVE Z ECHOES

In samerwerking met Nintendo geven wij drie exermplaren weg van Metroid Prime 2 Echoes.
Echter, degene met het meest originele antwoord wint een door Blyan Walker en Michael
Kelbaugh van Retro Studios gesigneerd exemplaar! De overige winnaars krijgen een ‘norma:
e versie van Metroid Prime 2 Echoes toegestuurd.

Wat moet je hiervoor doen? Simpel: vertel goemn

origingle menier wearamijuist jij in aanmerking

kot voor ceze hele toffe pijs (het enige exem

plaar dat in heel Nederland beschikbaar is).

Stuur je antwoord naar
Prijswraag@powerunlimited.nl

Met als onderwerp Metroid Prime 2
Of schrijf een briefkaartje naar
Power Unlimited

Posthus 1913 2003 BA Haarlem
QOvv. Method Prime 2

R BATTLEFIELD: MODERN CDMBAT B BLACK
NAAR NEXT-BEN CDNSDLES

Dat EAdl bezig is met next-gen game ont-

wikkeling, is natuurlijk logisch maar de aan-

kondiging dat Battlefield: Modem Combat
(zie sereens) naar de PS3 en de Xbox 2
komt, is op zijn zachtst gezegd wat vroeg.
De game moet namelijk onder precies
dezelfde naam eerst nog even verschijnen
op de huidige PlayStation 2 en Xbox.

1 HALF-LIFE 2
BDES ALIENWARE

Voo ved ganersis Hati-Ule 2 ce aanle-
dng amck FCte upgaden Meer je kunt
natuurlik ook meteen een hele neune
FCaarstheifen Endsje toch gdd te
ved helt, cpje voor ek limited Alierwere
Auraa Gy 17. Jand, vemoand reer ce
mySerieurze Sad uit Valve's meester-
werk

W\é heldoen het hier over en AVDAHON
64 P45S processor met enAll RCE
ONIMXB0OXT grafische kaart, 2B
PG00 D RAMintem gehaugen en
dudl 74GB herd diive en een Qestive B
Audgy 2 ZSgeluddaart.

Deze hizare stp is sneller dnsrd en
kot in een spedaie H-2 goudbde
behuizing. Voo het bedrag ven 2422
Engeise porden (angeveer 3730 euro) is
dit selheidsmonster venjoul!

Daarnaast i$ Criterion ookte rg voor EA
met de geheimzinnige shooter Black, die
eveneens voor de PS3 en de Xbox 2
gepland staat. \We hebben nog geetridee
waar dit schietspel over gaat, wie of-irat je
speelt, en hoe het achtergrondverhaal in
elkaar steekt, maar we hebben hem toch
ahiast maar op ons verlanglijstje gezet.

Je moet het maar leuk vinden: vier dagen
lang in een giazen huis doorbrengen in de
Utrechtse nieuwboumijk Leidsche Rijn ter
ere van de launch van De Sims 2

Enals dat nu alles wes, maar iedereen
mocht ook nog eens ongestoord naar
hinnen koekeloeren. Behalve dan in de dou-
che en op het toilet,

Defamilie in het huis, pa, ma en hun twee
zonen kregen voor het optreden een
waardebon van 2500 euro aan elektronica
(0elukkig niet aan EA-games...).

EFFE BIJPRATEN OVER..
DE XBDX

Aan mij wordt vaak

gevraagd hoe ik games nu

precies test. Heb ik vaste

punten die ik afwerk, in

hoeverre doet mijn eigen

smaak er toe en hoe

belangrijk zijn de graphics of is het gameplay
boven alles?

Tot voor kort had Ik hier niet echt een kant en
klaar antwoord op. Ja, ik let standaard wel op
een aantal zaken. Zitten er veel bugs Inen
kunnen die bugs nog opgelost worden of laat
dit het gebrek aan klasse van de developer
zien. Hoe Is de framerate, loopt het geluld
synchroon, doet de Al een beetje slim, etc.
Smaak probeer ik zo veel mogelijk uit te slui-
ten. Ik vermeld het wel maar Ik vind niet dat
dit het cijfer echt mag beinvioeden. Ik schrijf
immers niet voor mezelf maar voor gamers
met een eigen smaak. Enja, gameplay gaat
bij mij altijd boven graphics.

Op deze manier lijkt games testen echter wel
een soort wetenschap. En dat is het niet. In
leder geval mag het dat niet zijn. Want games

staan voor ons hij de PU synoniem voor fun.
En het hebben van plezier zou dus feitelijk de
belangrijkste graadmeter moeten zijn.

Ik werd opnieuw met dit dilemma geconfron-
teerd toen Ik In Madrid Unreal Championship:
Leandri Conflict zat te spelen. Zoals altijd
begin Ik het previewen met het checken van
eventuele bugs. Oftewel even een paar gekke
moves maken met je karakter, snel van
wapens wisselen en her en der tegen muren
oplopen. \
Na een minuut of tien Unreal was ik er echter |
niet meer met mijn hoofd bij en werd ik met
een enorme flits (letterlijk) uit deze roes
gehaald. Een Engelse pr-medewerker van i
Midway had een foto van me genomen: "Your
face was so funny, | had tot make this snaps-
hot for back in the office.’ Nou lekker danl
Wat was er gebeurd? Ik had lol, Ik was zwaar
aan het fraggen geslagen en zo in de actie
opgegaan dat ik niet meer door had wat er
om me heen gebeurde. Ik was aan het
gamen en niet langer aan het werk.

Want dat Is een groot verschil, games testen
en gamen. Games testen is veelal niet leuk
omdat de meerderheid van de games alles-
behalve supertof is. En gamen doe ik alleen
met games die ik tof vind. Ergo, de nieutme
Unreal Championship is tof. Dus waarom zou
ik nu nog heel technisch gaan doen als de
game de belangrijkste test heeft doorstaan.
Kortom, de PU kan voortaan op een pagina
afgedaan worden. Gewoon titel van de game
met ernaast de woorden: ‘geen hol aan' of
'super fun'. Ben alleen bang dat Niels dit niet
wil hebben. Gaat ie weinig blaadjes mee ver-
kopen.
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WHAT'S UP7? e

EFFE BIJPRATEN DVER..
DE PC

Ladies and Gentlemen,
we've got him! "Him' is in
dit geval Half-Life 2. De
review van deze langver-
wachte PC shooter kun je
dan eindelijk in ons blaad-
je lezen (zie elders deze PU) en ja, we zijn
behoorlijk laat. Wat wil je, pas op dag van de
release, en geen dag eerder, kregen we de
game binnen.
Aan de andere kant, wat zou het... deze
game, die Heilige Graal op PC gebied, was het
wachten meer dan waard. Maar toch, ook al
heb je de game inje knuisten, op dat
moment heb je de boel nog niet draaiend.
Want wat is het geval? Naast dat Half-Life 2
zonder twijfel een kunststukje is dat techniek
en gameplay naadloos en superieur in elkaar
over laat gaan, is het namelijk tegelijkertijd de
game met de meest irritante instaliatieproce-
dure aller tijden.
Valve maakt gebruik van haar bekende Steam
technologie hetgeen inhoudt datje tijdens de
installatie een stuk software moet downloaden
om de game te activeren. Je moet dus perse
een PC hebben die aan het internet verbon

"VDDRDATIK HALF-LIFE
EINDELIJK EEN KEERTJE DRAAIENDE
HAD. WAS IK WELGETELD
ANDERHALF UUR VERDE® "

den is (en het liefst via breedband) anders
kun je de game tiberhaupt niet eens spelen.
Loopt de download op rolletjes, dan wordt
venvolgens de game unlocked, moetje een
Steam login aanmaken en voordat je dan
eindelijk een keertje aan het spelen bent,
ben je (in mijn geval) welgeteld anderhalf uur
verder.

Op een gegeven moment dacht ik zelfs dat de
game vast was gelopen en ben ik wanhopig
naar beneden gegaan om een was te draaien.
Gelukkig bleek dit later niet het geval, maar
duurde de procedure gewoon erg lang, zonder
dat je enig teken van progressie zag.

Het zal ongetwijfeld te maken hebben met het
feit dat de hele wereld tegelijkertijd de game
aan het installeren was en dus miljoenen PC
gebruikers op dat moment de servers van
Valve onder druk zetten. En achteraf bezien
maakt het ook weer geen hal uit, aangezien
de game, dit Kleinood, dit kroonjuweel, deze
vergulde Klassieker, het meer dan waard is.
Bovendien zijn er ook positieve bijeffecten.

Z0 heb je meteen Counter-Strike Source
hinnen en word je via een Steam menuutje
automatisch op de hoogte gehouden van
nieuwe updates en H. mods zoals Day Of
Defeat en dergelijke. Daar hoef je dus niks
voor te doen. Bovendien isje Steam account
een goed middel om cheaters tegen te gaan.
En z0 - zoals de beste voethaller ter wereld
ooit zei - "heb ieder nadeel, Z'n voordeel."
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1 WEBSITES ALS VERRADER

WaarAmazone.com ai niet goed voor is. Je
kunt er niet aiieen fijn ieesvoer kopen, maar
0ok ais reieasedate-verklapper zin ze erg
handig. Ze weten vaak weken eerder dan de
hiaden wanneer een game uitkontt.

Hoe ze dat flikken? De verkopers van een uit-
ever, moeten maanden voorafgaand aan de
reiease weten weike games ze wanneer moe-
ten verkopen. Kennen ze deze datum een-
maai, dan beiien ze de winkeis op en wragen
hoeveei games ze van een bepaaide titei wil-
ien insiaan.

Over het aigemeen gaat dit onder strikt
embargo. Dat wii zeggen dat de winkeiketens
niks mogen zeggen over de reieasedatum

SDNY: FDUTJE BEDANKT

Welwinkeis moeten het echter voor een groot
Oeel hebben van mensen die meteen op dag
één de game in huis wiien hebben. En dus
kunje er vaak ai maanden van te voren
inschrijven op een spei. Een kiein bezoekje
aan Amazon.com leerde ons bijvoorbeeld dat
Ok Xbox-versie van Half-Life 2 eind mei zal
Litkomen.

Let wel, de gegevens op deze sites zijn niet
aitijdl betrouwbaar maar over het algemeen
kun je er beter van op aan, dan van de gege-
vens in de blaen.

Alleen al omdat deze verkoop-sites dagelijks
geupdate worden en bladen slechts maande-
lijks.

Lewk hoor zo'n Holiday 2004 demo disk die je van Sony in de VS voor nop kreeg, maar het
cadeautje wordt een stuk minder leuk als het je complete memotydisk blijkt te wissen, zodra je

de Viewtiful Joe demo opstar,

Sony heeft de fout inmiddels toegegeven en de gamers opgeroepen de game niet te spelen...

de demo welteverstaan...

freeih arts
i In samenwerking met FreeRecordShop

PLAYSTATION 2

1 1 Nfs: Underground 2

2 2 GIA SenAdreas

3 3 Ffa 2005

4 Dragonball Z Budokai 3
5  Pool Paradise

B
1 Nis: Underground 2
2 Hdo?2
3 Pro BEvolution Soccer 4
Ghost Recon 2
Prince O Persia |l

PC CD-RDM

1 1 Hdflife2

2 2 Nis: Underground 2
3 Sms2

4 4 Rollercoaster Tyooon 3
5 Nfs:Underground

1 1 Nfs: Underground 2

2 Metroid Prime 2: Echoes
3T Tdes O Symphonia

4 2 Paper Mario 2

5 4 Ffa2005

BAMEBDY ADVANCE
1 1 Zelda: The Minish Cap
2 _3 Pokemon Leafgr. +\Wreless
3 2 Utz Sms InThe Qty
4 MarioVs. Donkey Kong
5 Pokemon Frered Met Wirel

1

COMMENTAAR kan marid nor consoles verkopen?

Bke nieue console heeft een 'system seller
nodig, een game die zo tof is dat alleen déze
a voor de consument genoeg reden is een
nieuwe spelcompuiter aan te schaffen. Halo
voor de Xbox is een goed voorbeeld van zon
titel, terwijl de PS2 ook pas écht goed begon
te lopen toen er een nieuwe Gran Turismo op
werd uitgebracht.

In de tijden van de S\ES en N64 wes een
nielve Mario voor veel mensen een goede
reden om een console van Nintendo in huis
te halen. Dewraag is of het ook in de huicige
tijd een goed idee is om op de aantrekkings:
kracht van de blauwrode loodgieter te ver-
trouwen.

Allereerst is het alweer een tijdje geleden dat
er een systeem van Nintendo met een werke-
lijk niewe Mario werd gelanceerd. Voor de
release van de Game Boy Color werd het oude
Super Mario Bros opnieuw uitgebracht, tenwij
e Game Boy Advance het moest doen met
een heruitgave van Super Mario Bros 2 en hij
Ok release van de GameCube, Mario's broer-
tie Luigi voor de kubus werd gespannen.
Deze trend wordt gevolgd met Super Mario 64

DS de game die Europese consumenten
begin 2005 moet gaan overtuigen een DS
aan te schaffen. Ondanks de vele toevoegin-
0en en extrals is dit grotendeels toch nog
steeds een game die de meeste gamers een
jaar of acht geleden al hebben uitgespeeld.
Vn een werkelijk nieuw, verfrissend of baan-
brekend Mario-avontuur is dus geen sprake.
Wt dit betreft is de positie van Super Mario
64 DSals 'system seller' geen goed sig-
naal, aangezien dit de heersende kri-

tiek op het Nintendo van vandaag

eerder onderstreept dan ontkracht.

Laat ik deze kiitiek voor alle duide-

lijkheid eens samenvatten in drie 1
stellingen:

Nintendo is vooral sterk in het meken

van Kleurrijke games voor alle leeftij-

den, voor de stoere en redlistische

games moet je een andere console
aanschaffen.

Het ontbreekt Nintendo aan het

vermogen om nieune baanbreken:

Oe spelfranchises te lanceren, ze

teren vooral op oude roem door

steeds weer dezelfde spelfiguren naar voren
te schuiven als biikvangers, zelfs in nieune en
innovatieve games.
Vooral het aanbod voor de GBA bevat te ved
heruitgaven van oude spellen.
Natuurlijk valt er heel wat in te brengen tegen
bovenstaande, weinig genuanceerde kritiek-
punten maar de keuze van Super Mario 64
DS als speerpunt in het eerste assor-
timent software voor de DS, levert
daar in ieder geval geen bij-
drage aan.
Dit alles neemt overi-
gens niet weg dat ik
halsreikend als een
giraffe, uitzie naar het
moment dat ik een
van mijn favoriete games
aller tijden nog eens Litge-
breid metYoshi en de rest
kan doorlopen. Maar Ik ben
dan ook niet iemand wiens ziel
nog door Nintendo gewont
nen moet worden.
JREN



DEZE MANNEN ZIJN
KLAAR VDDR HALD 2

In U 12 hadden we een prijswiaag wear-
meeje een toegangshewijs voor de exclu-
Sieve Halo 2 party kon winnen. De party is
inmiddels geweest en de prijswinnaars ziin
uit hun bol gegaan, maar deze foto's van
respectievelijk Jan Willem, Joeri, Hugo en
Ruud wilden we jullie niet onthouden.

1 KETTINBZAAB ALS TROOST

Ondanks herhaaldelijk benadrukken dat
Resident Bl 4 toch echt exclusief voor de
GameCube zal worden gemaakt, kondigde
Capcom onlangs aan dat de game een jaar-
tie later ook gewoon op de PS2 zal verschij-

Schitterend nieus voor PS2-gamers mear
minder leuk voor Cube-bezitters die de strak-

ke horrorgame natuurlifk graag als exclusief
opschepmateriaal hadden willen gebruiken.
Om het een beetje goed te maken, heeft
Capoom voor Cube-bezitters door Nubytech
een subtiel aardigheidje laten maken: een
verschrikkelijk lompe met bloed bespatte
GameCube-kettingzaag-controller. Ze worden
bedankt.

WIN DE NIEWE
DRAGDNBALL Z: BUDDKA3

Maak kans op DragonBall Z
Budokal 3

Suur as emnfoto venjouwegen
dragorballs... De tien met de
groatste krijgen de game
thuisgestuurd!

Stuur je foto digitaal naar;
Prijsvraag@powerunlinited.nl
ov.v. DragonBall Z

of per post naar;

Poaer Unlimited

ov.v. DragonBall Z

Posthus 1914

2003 BA

Haarlem

Kaalkop en spierbundel Vin Diesel heeft
onlangs de sequel op Chronicles OF Riddick
hevestigd. Logisch, anders hadden ze de game
wel Chronicle (zonder s) genoemd, nietwaar?
W slaakten op de redactie een Klein gilletie
van geluk bij het horen van dit niews;
Riddlick wes een sleeperhit op de Xoox met
fiine gameplay en grafisch een van de aller-
mooiste games tot op heden.

Het is overigens niet duidelijk of deel 2 nog
op de huidige Xbox verschijnt of dat we moe-
ten denken aan een next-gen titel. Het is
namelijk bekend dat ontwikkelaar Starbreeze
al bezig is voor de PS3 en de Xbox 2. Maar

eerst kot er nog de Director's Qut op de FC
van de originele Xoox titel.

Het gaat werkelijk fan-

tastisch met de

GameCube! Als geen

ander weet Nintendo de

markt te bespelen door

telkens weer de juiste

keuze op het juiste moment te maken,
waardoor de Cube in no time tot de best ver-
kopende console aller tijden is uitgegroeid,
De markt die Nintendo met de N64 had ver-
loren aan Sony’s PlayStation is inmiddels vrij-
wel volledig weer heroverd.

Waar Nintendo dit grandioze succes aan
heeft te danken? Allereerst aan de uitstraling
van de GameCube natuurlijk. Waar iedereen
dacht dat hedendaagse consumenten het
liefst een stoer, multimedia-achtig apparaat
onder hun tv wilden zetten, wist Nintendo
precies de juiste snaar te raken door met een
kekke paarse kubus te komen.

Ook erg slim: het uitbuiten van de koppeling
met de GRA! Door bepaalde (delen van)
GameCube-spellen onspeelbaar te maken als
deze niet met een duur snoertje aan een GBA
werden gekoppeld, raakten mensen helemaal
enthousiast over de GameCube,

Ook een sterke zet: het losser maken van de
banden met de belangrijkste software-ontwik
kelaars. Het geld dat andere console-fabrP
kanten juist investeerden in het versterken
van de banden met third parties en het
exclusief opkopen van grote titels, kon
Nintendo hierdoor besteden aan het ontwik-
kelen van games die naadloos aansloten op
de wensen van de hedendaagse gamer, zoals
Pokémon Colloseum en Mario Party 5.
Sowieso heeft Nintendo iedereen afgetroefd
door te blijven varen op een rotsvast vertrou-
wen in de iconen die twintig jaar geleden ook
al populair waren, De zucht naar nieuwe fran-
chises en meer realistische videogames bleek
uiteindelijk niet meer dan de waan van de
dag te zijn geweest.

Ook voelde Nintendo feilloos aan dat het niks
zou worden met dat internet, en dat gamers
natuurlijk helemaal geen zin hadden om onli-
ne te gaan spelen. Om deze visie voor de Vij-
and wat te verhullen werd natuurlijk nog wel
even een internet-adapter voor de Cube uit-
gebracht, Slim, slim, slim!

En zo wist de oude reus uit Kyoto door een
assertief en marktgericht beleid uiteindelijk
de positie als marktleider weer voor zich op
te eisen.

Voor de mensen die een uitgesproken aanwij-
zing verlangen om hun vermoeden te bevesti-
gen dat bovenstaande lofuitingen moeten
worden begrepen als door teleurstelling
gevoed sarcasme: hij deze.
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ooatn
Alles legen de
Blletlaagsle prijzen
Directe verkoop
Hard- en soliwate
PC-en\ideogames
Netwerk Gamren
Speciale aanbiedingen
Weggeefartikelen
Intometie en
denorstratie

tigilale fblo
en yid eo
Tesien en
Repareren

C omputerbeurzen in sdds:

BENELUX COMPUTER Beursgebouw - Eindhoven
Vrf/mZu SI-t-22-1-23 januari 2005
Vr f/m Zo B-t-9-i-10 januari 2005
VrfimZo 23-k27-i-25 september 2005
Openingstijden: \t: 13-52 uur, Zar-Zo: 10-17 uur

SUPER PC DISCOUNT E~Sente" MMM

Za-l-zo 8+9 Januari 2005 IRiJswiJkj

Za + Zo 12+13 maart 2005 (Rotterdam)
Za + Zo 23+2” april 2005 IRiJswiJkj

Za + Zo 18+ 19Juni 2005 (Rotterdam]

Za +Zo 27+28 aug. 2005 (Rotterdam)
Za + Zo 22+23 oktober 2005 (Rijswijk)
Za + Zo 17+18 december 2005 (Rotterdam)

Openingstijden: Za+Zo: 10-17 uur

COMPUTER INTEREXPO Jaarbeurs - Utrecht

Za + Zo 5+6 februari 2005
Openingstijden: Za+Zo: 10-17 uur

OVERICE BEURZEN
leder weekend worden er door het gehele land
ook PC DISCOUNT eendaagse beurzen en uitge-
breidere XXL PC DISCOUNT eendaagse beurzen

georganiseerd. Kijk voor info op: www.interexpo.nl
OpeningsNJden: Za of Zo: 10-15 uur

NEXT GENERATION
CONSOLES + RETRO
aanwezig op 2>en

daagse beurzen”

C-SQUARE GAMESTORE

van Coothplein 13 4811 NC Breda tel 076-5201070 info@c-square.nl

2D MDWE-~ UN' IMirED f.

W W W . pii=cJis(=c3Ljr~il~.r~il

w w w .nedbame.nl

1U DDR DE GOEDKOCPSTE SPELSYSTEVEN™ |

PLAYSTATION Z 34
xbdx

(MIHIMfcfeLTWit

BRUTE FORCE

BURNDUT 2

MEDAL OF HDNDR RISING SUN
METAL GEAR SOLID 2 SUBSTANCE
MISSION IMPOSSIBLE

PANZER DRABDDN DRTA

RAINBOW SIX 3

SECRET WEAPONS OVER NORMANDY
TRUE CRIME

URBAN FREESTYLE SOCCER

PLAYSTATION Z

BREATH OF FIRE DRAGON QUARTER
CRASH NITRQ KART

FIFA 2DQA
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vWHAT'S UP

PERS STORT ZICH
MASSAAL OP GAMEN

ledereen die een beetje de TV, kranten,
week- en maandbladen in de gaten houct,
moet het zijn opgevallen: gaming is hot
momenteel. Het AD, Troww, Biseviey,
Financieel Dagblad, RTL4 News etc., alle-
meal hadden ze flink wat ruimte op hun
pagina's dan wel zendtijd ingeruimd voor
het fenomeen ‘computerspellen’.

Nu moeten we natuurlijk niet al te veel
gaan zeiken want anders is het nooit goed
en bovendien ging het in ieder geval niet
over geneld (dat doen we wel weer als elke
malloot op de aardbol GTA San Andreas
heeft gekocht) maar jammer blijft dat het
nog steeds niet gaat waar het over moet
gaan, namelijk dat gamen coal is. ledereen
maakt zich slechts druk over hoe groot de
hizz is en vooral hoeveel geld er in verdiend
wordt.

Nouja, het is een

begin en metal of

pomo werden ook

pas geaccepteerd

toen bleek dat je er

ergved Kluiten mee

kon verdienen.
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1 SONY IS HEEL TEVREDEN MET ZICHZELF

Sory is beretrots op wet ze met de
PlayStation bereikt hebben en dat mag best
want de resuitaten zijn imposant.

S In de Benelux zijn 67.000 netwerkadap-
ters verkocht waarmee PlayStation 2 spelers
online kunnen gamen.

G 23%van de Nederlanders tussen de 15
en 45 jaar heett thuis een console staan.

G Met 32% vertegenwoordigt PlayStation 2
de grootste groep consolebezitters, de num:
mer 2 is voor PlayStation 1

G 48%van de Nederlanders is van plan een
PlayStation 2 aan te schaffen.

G Bijna 10%van de Nederlandse gamers Is
VIO

G De gemiddelde leeftijd van de

Nederlandse PlayStation 2 speler is 23,1 jaar.

G Volgens de verkoopcijfers tot augustus
2004 zijn in Nederland meer dan 600.000
PlayStation 2's verkocht

G Asije alle PlayStations hij elkaar optelt
(PSI, PSone en PlayStation 2), komje op en
totaal van 1.355.000 verkochte PlayStations
in Nederland.

G PlayStation spelers in de Benelux kopen
gemiddeld 7,6 spellen per jaar voor hun con-
sole.

Liefhebbers ven Kleurrijke platformactie
in het Mario-universum kumen rahet
aanschaffen ven Super Mario 64 5
nmeteen beghnen te peren voor drie
genre-genaten die voar ce D5zijn aan+
gekondigd.

In een spdl dat voariopig Super Merio
Bros D5wordt genoend keert Mario
terug near Zijn roots in 2DHevels de
van links naar rechits doorlgpen noeten
worden, natuurlijk volgepakt met blok-
ken, buizen, Vijanden, ponerups en puz-
zelties. Mario zelf zd trouens als 3D
polygonenfiguur door deze platte levels
hoppen, wearbij hij kan groeien tot
becldvullend fomeat amte bewijzen dat
hij de hijneam 'Super’ nog steeds weard
is.

Prinses Reach za voor het eerst de
hoofdrd spelen in een platformspelletje
wearin ze hear befaantle 2nesfvemogen
optimeal zal benutten en hear pargplu
verandert In een dodelik wepen In
Super Princess Peach zd het tweede
scherm dienst doen andiverse gelaats:
uitdrukkingen ven de prinses te present
teren, waarschijnlijk ande (woume-
lijke?) spelers emotionedl nog meerte
betrelden bij de 2neverige actie.

G In Nederland zijn a meer dan 110.000
BeToy camerals voor de PlayStation 2 ver-
kocht. Wereldwijd staat de teller op 2,5 mil-
joen exerplaren.

H Db

De leukste neuwe DSVEno is near
Jurjen's mening nog steeds Yoshi's
Touch & Go, een platformepel dat gehedl
met de stylus bestuurd moet worden,
et als gevalg eenwerkelik unieke
spelervaring. In dit spdl zit Baby Mario
ap ¢k rug ven een Yoshi dieje dl tikikend
en depend door verticaal en harizontaal
sardlende levels moet helpen. Toudhing
is good!

POWERSPY G

1 Zijn Boris, Steven en Skate net weg uit
Tokyo, breekt daar compieet de pieuris uit.
Eerst een orkaan waarvan de we de naam
aiweer kwijt zijn (was het niet Zeida?) en
daarna een reeks van zware aardbevingen.

1 Dat bedoeiden de heren nu ook weer niet
toen ze voor vertrek, aan het thuisfront
meidden dat Japan echt het heftigste land
ter wereld is.

1 Jan is verhuisd en da's fijn voor Jan, maar
een stuk minder voor JJ. De man heeft nog
steeds last van zijn rug na het tillen van een
paar loodzware PC's, een kist vol consoles
en dozen vol games... naar de vierde verdie-
ping via de trap!

1 Wil je Half-LIfe 2 kunnen spelen dan heb
je een internetverbinding nodig om een
bepaalde code heen en weer te jassen.
Da's dan kut voor heel Assen-Zuid minus
die twee mensen die wel aangesloten zijn.

1 Nieuwe trend in de gamesbiz: gamepje
lekken. Laatje game voortijding uitlekken,
schreeuw moord en brand en de pers duikt
erop. Handige reclame.

1 Mortal Kombat: Deception is net uit en
nu al komen de eerste sereens van MK:
Shaolin Monks. Dat riekt naar een mode uit
de eerste game halen en uitwerken tot een
compleet nieuw spel. Nou ja, dat mag, als
het maar kwaliteit heeft.

1 Per ongeluk maakte Atari bekend dat
men bezig is met Civilization 4. Wat doet
men de laatste tijd toch veel per ongeluk in
de biz.

1 Ja, de fok-up met die wasmachinerecla-
me op de Killzone-dvd was ook per ongeluk.
Alhoewel JJ. wel verbaasd opkeek toen hij
een splinternieuwe wasmachine bij Jan naar
boven moest tillen.

1 We hebben al veel lokale versnaperingen
gegeten op onze trips en de Japanse gastro-
nomische voorkeuren zijn iedere jaar weer
een complete verrassing, maar een bezoek
aan het beste restaurant van Madrid, bleek
toch echt wel een dieptepunt. Wat het pre-
cies was dat JJ. voorgeschoteld kreeg, daar
lopen de meningen over uiteen. Maar de
kwalificaties 'bak vet met ei erin' en 'kom
lillend snot' zeggen genoeg. Zo goor had JJ.
nog nooit gegeten. En dat waren alle aan-
wezigen met hem eens... op een Finse jour-
nalist na, die de bak met een grote grijns
tot de laatste druppel leeg slobberde.

1 Maar ja, die gasten eten ook rauwe ren-
dierenpens...

1 Het diner werd helemaal een ramp toen
het hoofdmaal bleek te bestaan uit een
compleet varken inclusief ogen, tanden en
een staart. Nog nooit voor zoveel geld zo
weinig gegeten. Gelukkig maar dat er een
McDonald's op de hoek was.

1 De Xboxen vliegen momenteel de winkel
uit dankzij Fable en Halo 2. Laten we hopen
dat Metroid Prime 2 en Donkey Konga dit
ook gaan doen voor de NGC. Lekker alles
eerlijk verdelen.
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WHAT

1 POWERSPY

1 De filmversie van Doom komt augustus
in de Amerikaanse bioscopen, met The
Rock als Sarge.Tja, die rol had onze Ed
ook wel kunnen vervullen. Sarge zegt niks
behalve '‘oemphh' en ‘aarghh' en je ziet
alleen de punt van zijn wapen.

1 Overigens komt er snel een add-on
voor Doom 3: Resurrection of Evil, gericht
op de singleplayer.

1 De Xbox-versie van Doom 3 staat net
als de add-on voor maart gepland.

1 Als we de geruchten mogen geloven
gaat de PSP zo'n 200 euro kosten. En
dat zou een briljante prijs zijn die veel
lager ligt dan alle voorspellingen. De
vraag is echter, mede gevoed door het
feit dat Sony nog steeds weinig over de
definitieve specs loslaat, of alles er dan
wel inzit wat op de E3 is beloofd,

1 Goede tip voor alle developers. Als u
wilt dat wij met uw spelletje spelen, laat
de game dan in hemelsnaam presente-
ren door een gast die kan gamen. De
presentatie van Pariah was wat dat
betreft een dieptepunt. Deze kerel slaag-
de er in keer op keer binnen vijf secon-
den dood te gaan.

1 Waarop we hem de tip gaven dat het
best handig is als je tijdens het fraggen
ook beweegt.

1 EA schijnt alweer begonnen te zijn aan
Def Jam 3 en geef ze eens ongelijk na
het succes van Fight For New York.

1 Is dat nog nieuws? Gran Turismo 4 die
uitgesteld wordt? De game komt nu pas
in februari naar Nederland, De Japanse
en Amerikaanse release blijven wel staan
op eind 2004.

1 Voordat iedereen de game nu online
bestelt; het betreft wel een lichtelijk
andere versie. Over het algemeen is de
Europese versie namelijk ietwat moeilij-
ker dan de Japanse en Amerikaanse ver-
sie.

1 Na de laatste redactievergadering,
waar Muriélie door een griepje niet hij
kon zijn, heeft opeens een flink aantal
guppen het leven gelaten. Muriélie heeft
inmiddels een monster van het water
naar CS| Flaarlem gestuurd en verwacht
binnenkort uitsluitsel. Diegene die dus
leuk dacht te zijn door even in de kom te
pissen, is bij deze gewaarschuwd.

1 De nieuwe Oddworld schijnt niet naar
de PS2 te komen. In ieder geval staat de
game on hold op dit platform. Een reden
werd niet gegeven door uitgever EA, maar
het zou zo maar kunnen zijn dat de PS2
het spel niet aan kan. Er gebeurt name-
lijk intens veel in de enorme werelden.

1 Rockstar zet hoog in met Grand Theft
Auto: San Andreas. Men verwacht er in
de Benelux voor januari minimaal
200.000 te verkopen.

1 Met dat soort aantallen heeft zelfs
Frans Bauer nog moeite.
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1 GT4 laat nog even op zich
wachten maar in de tussentijd
heeft Sony alweer twee nieuwe
varianten aangekondigd.Te
weten Gran Turismo For Boys
en Nike Gran Turismo Limited
Edition. Bjj de eerste gaat het
om een spel dat puur en
alleen voor kinderen bedoeld

NIEUWE STAR WARS
RTS

De kersverse ontwikkelaar Petroglyph, die
bestaat uit een flink aantal ex-Westwood
medewerkers, Is momenteel bezig met de
ontwikkeling van een nieume Star Wars RTS
De laatste RTS game die zich afspeelde in
het Star Wers universum - Galactic
Battleground - draaide op een Age Of
Empires |l engine en wes slechts een
bescheiden succesie.

Het niewe spel komt uit bij LucasArts
(duh) en moet volgens de president Jim
Ward het real-time strategy genre naar
nieune hoogten tillen. Voorts zal de game
zowel hardcore als casual gamers moeten
pleasen, aldus Ward,

O zich zien wij een Rome: Total War-
achtige, epische setting met Stormtroopers
en Battle Droids wel zitten. De game moet
‘ergens’ 2005 het licht zien.

Check vikuw.ponereb.nlfenquete, v
O enquéte in en maak kans op én
van de tien GameCom Pro 1 headsets
van Plantronics tw.yv. € 99,99.

iS en waarvan nog geen
sereens heschikbaar waren. De
tweede is een speciale box met
daarin schoenen, T-shirt en
natuurlijk de game. Het grappi-
ge is dat indien je de BeToy
camera aansluit op je P2 en
vervolgens het T-shirt voor de
camera houdt, er een nieuwe

natuurlijk!

auto in het spel beschikbaar
komt. (zie screen links)

1 Verschrikkelijk vinden wij
het. Verschrikkelijk dat we nog
z0 lang moeten wachten op de
release van de PSP en Ridge
Racer. Waarom? Omdat het er
zo verschrikkelijk mooi uitziet

1 Zo komt hij in de winkels te
liggen, die PSP... wen er maar
vast aan.

WWW. FaaWERWEB._NI-

FORUM QUOTES

Halo 2 werd ongeveer een maand voor de
release gelekt, Grand Theft Auto: San
Andreas was hetzelfde lot beschoren en
Half-LIfe 2 moest er ook aan geloven.
Allemaal grote titels die voor de reiease ai
iang ergens te downen waren. Ai dat geiek
is hartstikke siecht voor de gamesbizz.
Toch?

Brulkikier: Ik vind het wel refaxed hoor, om
spellen ruim voor de release al gespeeld te
hebben. Zo weet Ik tenminste meteen of een
titel de moeite waard is om te kopen. Ik denk
0ok niet dat er minder spellen door verkocht
worden. Mensen die van plan zijn een spel te
downloaden, doen dat toch wel.

Qoo Ik kopieer geen spellen, enal hele-
maal geen GTA Dat beetje respect heb ik dan
nog wel. De cd's (muziek) die ik echt wil hebr
ben koap Ik ook gewoon In de winkel. Den
heb Ik er om de een of andere reden gewoon
meer plezier aan. Ja, ik ben een eerlijke jon-

gen
Kakmert Het is godver de eigen schuld van
O gameshizz. Als ze eerst eens die prijzen
met 40-50% naar beneden smijten, praten

we verder. Het smoesie: 'Die prijs is zo hoog
omdat er gekopieerd wordt' slaat ook nergens
op vind Ik Super Nintendo spellen weren In
die tijd ook zon 100-120 guiden.

Xile; A dat lekken. Man, alsje niet wilt dat
die games op het net verschijnen, zorg er dan
voor dat je mensen niet achter een computer
werken met een Intemet verhinding. Dat za
de productiviteit ook ten goede komen en

kunnen de games ook wat eerder verschijnen.
20 ben ik er van overtuigd dat Duke Nukem
Forever ook ooit nog zal verschijnen. Zodra
Ok developers hun pomo-site privileges zijin
afgenomen zal het spel zeer snel af Zijn...
Bouler: Pech, dan moeten ze de prijzen niet
20 ongelofelijk hoog meken. Toen we van de
guiden naar euro omgingen kostte een spel
45 euro, dat is inmiddels opgelopen tot 60
euro voor sommige spellen! Dat Is 132 guk
den!! Denk je dan echt dat Ik dan nog een
spel ga kopen? Het laatste spel wat ik heb
gekocht is Battlefield 1942, dat is een half
jaar geleden. Schit aan de industrie, is hun
eigen schuld.

Warheart: Misschien is het gelek wel goed.
Wartt ru kan iedereen de game gratis uitpro-
beren, zodat ie kan zien of het wel 50 of 60
euro waard is.

Mstschwein: Ja, leuk Inderdaad. Totdat je
hem hebt uitgespeeld en dan denkt van...
Ach, ru hoef ik hem niet meer te kopen.
Robhiel982: Je kunt de schuld alleen leggen
hij de gamesproducenten of uitgevers. Dear
komt het tenslotte toch vandaan?

Ze moeten die release data wat dichter b
elkaar leggen. Zoals ze dat soms met films
doen. Gawoon een wereldwijde premiere
Buropa, Amerika, Japan.. NTSC en PAL gewoon
in 1 keer fiksen En gelijktijdiig uitgeven.
Friek Ach, Rockstar zit toch al op rozen. Kan
effe geen medeliiden tonen voor die San
Andress.

Hee, min download is Klaar.

CHECK WWW.PDWERWEB.n1 VDDR DE NIEDWSTE DEMD'S, TRAILERS,
WALLPAPERS, INFD DVER DE HUIDIGE EN NIEUWE PU,
ABDNNEEPREMIES, HET LAATSTE NIEDWS EN MEER DDPE SHIT!


http://WWW.PDWERWEB.nl

CROTENAVEN IN N\EUWE%NE-UP

De laatste paar maanden was de spotlight natuurlijk op de Nintendo DS en Sony PSP gericht

omdat er steeds meer nieuwe informatie over deze apparaatjes boven kwam drijven. Maar ook de

N-Gage blijft hard aan de weg timmeren, nu Nokia met de QD de tweede ronde ingaat. En bij een
tweede ronde hoort natuurlijk ook een nieuwe lading games. Aan grote namen ontbreekt het
Nokia's handheid gelukkig niet, zoais de previews op deze pagina duidelijk maken.

1 ASPHALT URBAN BT

Laatje niet voor de gek houden door de
aanwezigheid van parcours in echte steden,
waarje met auto's van merken als Lotus en
Ferrari rond scheurt. Asphalt Urben GTis
namelijk het schoolvoorbeeld van een arca:
O racer, wearbij het gas de voorkeur geniet
en de rem het liefste wordt vergeten.

Of het met een nitro door het verkeer razen
daadwerkelijk vermakelijk gaat zijn, leesje
in e review.

GAMELDFT/NOKIAIRACING
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BDLIN MCRAE RALLY
2CC5

Een grote neam diie binnenkort de NGage zd
bezoeken is Colin McRee Rally 2005, die in
tegenstelling tot Asphalt Uben GT een realist-
sche race envaring probeert neer te zetten
mear dan in rally vom

Met 64 tracks verspreid over acht landen,
Zestien auto's, een Litgebreid schademode!

en redlistische physics, wil IdeaworksSD het
Suooes van deze franchise mobiel voortzetten,
IOEAWORKS30/CODEMASTERSIRACING

WORMS WORLD PARTY

De eerste WWoms games waren destijds erg
populair en terecht. Met jouw leger van wor-
men een ander wormenleger Litschakelen
met behulp van een enome hoeveelheid
opties die zondl gevarieerd als komisch zijn,
is nu eenmeal erg leuk.

De 3D Incarnaties werden met minder
enthousiasme ontvangen, mear deze N-Gage
port hanteert gelukkig het tweedimensionale
concept. En met een multiplayer optie, via
Bluetooth of de N-Gage Arena, is het goed
mogelijk dat deze titel de eer van de franchi-
se gaat herstellen.

1 FIFA2005

PARAGON 5 ITHD/STRATEGIE

Aan een gae als AFA 2005 hoef ik natuur-
lijk niet al te veel woorden wuil te meken.
Bina iedere voethalliefhebber za ondertus-
senwel bekend zijin met deze serie, wear je
met zo goed als alle hestaande teams en
spelers het veld op kan.

Een geslaagde voethal ervaring hangt in dit
geval dus af van de mogelijkheid om alles
lekker te laten draaien op de NGage:

Met de nu ai zichtbaar verbeterde framerate,
graphics en snelheid van de spelers, lijkt dat
el goed te komen,

'EA SPORTS/SOCCER 1

THE ELDER SCROLLS TRAVELS: SHADDWKEY

Het ontbrak de N-Gage nog aan een fatsoen
lijke role playing game mear daar zou binner+
kort wel eens verandering in kunnen komen.
RG liefhebbers zijn natuurlijk wel bekend met
O Hder Scralls franchise en weten dat dit niet
O minste geringste serie is als het aankomt
op het combineren van actie met diepgeande
character evolutie.

Qok in Shadonkey hebje de keee uit ver-
schillende jobs, zoals barbarian, assassin en
thief, wat in combinatie met de acht verschil-
lende rassen flink et variatie zal opleveren.
En dat alles vanit een first-person view.

VIR2L STUDIOS | BETHESOA SDFTWDRKS | RPG

Mede dankzij de NGace is het e laatste
jaren duidelijk geworden dat mobile games
in opmars zijn en als volweardige videoge:
mesworden herkend. Ehals er één game is
die deze stelling kan bevestigen, is het
Pathwey To Gary. Niet zo gek dus dat Nokia
fiink Zn best doet om deze game in de spot-
lights te plaatsen. En eerlijk is eexlijk, dat
verdient deze Litgebreide strategiegame
ook

lk ves in ieder geval erg onder de indruk
van de previewsversie die ik speelde. Zondl
in de voorbereiding van een gevecht als in
Ok gevechten zef, heeft Nokia enom ved!
opties en diepgang weten aan te brengen.
En de aanviezigheid van een singleplayer
campaign en een multiplayer mode - die
naar alle wearschijnlijkheid gebmik gaat
meken van de online NGage Arena - moet
je meer dan genoeg Lren specplezier bie-

1 REQUIEM OF HELL

Nokia is druk bezig om van alle verschillen:
Ok game gerres een must-play titel te
hemechtigen. Reguiem of Hell moet NGage
gamers in hun behoefte voorzien om door
dungeons heen te hacken en dlashen eniin
RAGstijl aan je personage te Sleutelen.

Met behulp van een duister verhaal moet de
gotische wereld vol demonen en effen tot
leven komen. Hopelijk wordtt het bezoeken
van deze megische wereld de moeite weard.
DIGITAL-RED / NOKIA | ACTIE
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PU KIEST

Hoe wordt bij ons de cover bepaald? Geven we die aan de partij die het meest adverteert?

PDWERSPY

1 Boris kreeg laatst de schrik van zijn leven
toen hij in een mail las dat hij in Chicago een
kamer moest delen met een Belgische jour-
nalist. Onze Kale B at nog liever zijn comple-
te verzameling Nike Airs op dan dat hij dit
wenste mee te maken.

1 Envoor iedereen die nu denkt dat we
snobs zijn; je hebt de leef-en slaapgewoontes
en vooral het ceverloos gelul van sommige
journo's nog niet meegemaakt. We zijn al
eens het slachtoffer geworden van een gast
die midden in de nacht met zijn GBA ging
spelen... met geluid natuurlijk. Of een gast
die last had van winderige darmen en dat
ook luid liet blijken. Zijn deken heeft geen
moment het matras geraakt. Of een dude die
het liefst 's nachts zijn zakken chips leeg vrat.
1 Overigens dingen die we ook allemaal zelf
graag doen... alleen niet waar anderen hij
zijn.

1 EAblijkt duidelijk een dikke portemonnee
te hebben. De TV zit vol met reclame, alle
bladen staan vol met ads en overal zie je bill-
boards op straat. In Parijs zijn zelfs alle sta-
tions voorzien van EA opsmuk. Nog even en
de 'gewone’ mens denkt dat EA de game-
industrie is.

1 EAkomt overigens in het voorjaar van
2005 met een nieuwe Medal of Honor game
genaamd Dogs of War op de PS2, Xbox en
gelukkig ook de GameCube.

1 Opmerkelijk. Op een aantal Internationale
en veelal besloten fora van hardcore gamers
verschenen posts met ‘cijfers' uit de PU.
Volgens deze cijfers had Halo 2 een 87, POP
2 een 10, GTAISA een 10 en Metroid Prime 2
een 95 gekregen.

1 Knap, vier keer mis uit vier pogingen. Wie
de posts geplaatst had weten we niet. el
leuk dat de hele wereld het vervolgens over
de PU ging hebben. Zo worden we nog een
keer echt beroemd.

1 Of het serieus is weten we niet, maar er
schijnt een game te komen genaamd The
Poolisher, die een mix zou bieden tussen
poolen en knokken, Jimmy White Street feite-
lijk.

1 Ex-medewerkets van Bungle zijn een nieu-
we ontwikkelstudio begonnen en werken met
de Halo-engine aan een zombie-shooter
genaamd Rebel without a Pulse.

1 Het was te verwachten. Winkels krijgen hun
spellen altijd een paar dagen voor de release
en dus kon je via internet al eerder GTA San
Andreas kopen dan in de gewone winkels.
Rockstar en uitgever Take 2 zijn daar niet blij
mee en kondigen maatregelen aan,

1 Erg handig. Je gaat naar Parijs en je ver-
geet het adres en de naam van het hotel
waar je verblijt mee te nemen. En er staan
maar een kleine tienduizend hotelletjes in de
hoofdstad van Frankrijk. Het enige wat JJ
wist, was dat de naam van het hotel met de
letter A begon en dat hij met lijn 9 van de
metro moest (en die had maar 17 haltes).
Ja, dat schiet lekker op.

2A PGWER UNLIMITED DI

keuze?

Trekken we lootjes? Gaat hij naar de game met het hoogste cijfer. Is het puur Niels zijn

Nee, natuurlijk niet. Met tien goed ingevoerde en buitengewoon intellectuele redacteuren,
kan het natuurlijk niet anders dan dat de cover het gevolg is van een serieus democra-

proces in z'n werk gaat.

Nes Qégesenvehdden | -
mygnledeanvor e 1
coverven ceze meard lenard
envoasd?

Seven k narineer DA
Utirrete. Dieis ru uit in Amerika
'r>i Mot de niet ergens in deze peri-
ade hier uitkormen? Gelle wijven
et dike tieten. Emtijdloas conoept
nevwear?

Jan kveto dit DOAwoorste A
meteen! De DOASeie is hier in
Neckrard totaal NET populair!

Ik opteer voor Lad (FTre Rings Battle
For Mdde-Eath gqpde FC Detworck echt
ean gigahit en kot micden decener
uit... perfecte timing... Deameedt is het
g erggoed en ken dit Grmrard &
Goper R Alert-adhtige taferdlen geen
guearen

E} Het geet er niet anaf ce
cae populair is eer of cetieten
godt Zjn.

Sevat LORis vet hoor meerwil je ru

weer endaufe Qe pde over? Dds

200000 2000... Bn BOAUtimete wordt we

hed vet \Verdiepje earsin ce gare Jn

Het Zijn twee corpleat nieuw qaosounce
caTes in én et detwee Voo

« gpaedden ds inspiratie. Ehhed

ik d gezerd diet b chids in die
cae dide tieten heoart?

Muridlie; Meg ik even zeggen det
ik nks et beide gares heb
near absoluut voor dikdee tieten
@ e batf?

Baris: Ik ben earder voor BOA
Utimete cen Lad of the Rings.

Tieten Zijn vet commrerded tegenwoardg
ende Zitten er meer den gaoagin

Jujert Jan laat me raden jouw
5 is zon ingewikkeld strate-

glespel et priegeipoppeties

wear ik niets ven begrijp oot

mijn garrekanis hier een hiaat vertoont.
Deartij waag ik me af in hoeverre ce
genidide PUezer zich nog bezighouct
met FGganes. Bythe way, e nieune
Timesplitters is ook erg cod. Is dat niet
wat?

EnSeven jij hed het over DKKE tieten
meer dit is an sich natuurlik een nogel
subjectief begrip. Misschien kunijij hier
meer over vertellen.

Sevent Utteraard, hier wil ik

best over uitweiden. Ik heb het

hier minimeel over een dikke FF

ap. Fhjane, ze Zijn redelik
stevig... meer ook weer niet te. B zit en
betoverende bounce in de omvangrijke
voorgevds. Enmisschien dat ik het me
verbedd meer ik meen ook harde tepels
te Zen (een evenears indukwnekdend
verred). Largleve de bupimeaing!
Meer eeriik is eeiik, die priegeipoppe-
ties ven Jan Zijn vast ook leuk.

Jart Algezien ven dikke, volle,

femrg, fiinke, meloenvamrige,  viv
Sice, Litdegende, verleide- v

lijke, bouncende tieten... DOA
Utimete kot pes ergens mei 20065 in
Nedkrdand uit, het Slaat dus genoon ner-
gas o ande gae ru d te doent Voo
dikke tieten verwijs ik uverder door neer
Hustler, Hayboy, Penthouse, Pruimen o
S Pentere Ranmen en Decdlete
Unlinited.

Meex alle grapies qp een stokje, ik ward
doodroe ven dee anti-PC houding ven

tisch proces. Bij hoge uitzondering mogen jullie 'meegenieten’ hoe dit uiterst geheime

somigen hier.... Jurjen's gpmerking
"Dearbij waeg ik meaf in hoeverre de
gamidddde PUHezer Zich nog bezig
houdt met PGganes' vind ik zelifs getui-
0en ven een behoarike dosis onozet
heid!!! Negentig procent ven de RJ
lezers gared qp RCen geett det jaar in
jaar uit toe in iedere FJengéte.
Blijkbaar wordt dit niet door ieckereen ter
harte gaoren

Jujen: Nouy, hier in Assen ken ik
anders hdened nemard de
nog op ce FCspeett

Ed De RC? Dt is toch die jaar-
lijkse kaatswedstrijd in
Fiedand?

Jan mbt coersgpikalid A
voor timing enlegheateiden
dearomopteer ik voor LAR
TimeSit is een dope gare meer de
leeft ganoon totaal niet in het land, er
noat een buez of een bepedice bdeving
Ziin over engareendeis er (nog) niet
bij TimeSalit. Het is het vingerspitzenge-
fhl. Hoend als ik de covenview over
TimeSplit meg schrijven...

'ti iy Sevet Nu#@" 968! HETIS
VITIVESPLHERS YOU ILLITERATE
N DdBEXCRJGA

Murielle: Jany ik ben gelinteres:

sead in dat vingerspitzengefih,,

Ik derk ct dit wel een bz gaat!
veroozaken Kumenwe niet eenfoto
maken ven Jende iemand het vingerspit
Zenpefinl geeft en die gp ce cover zetten?
PsW\ét er gp de cover kont, westen
tijde ven het schrijven ven dit stuk, nog



SPLINTERDEL

Stolen is een originele stealth-game die
draait om Anja. Deze bikkelharde dame is
een soort meesterdief die missie voor missie
allerhande stuff moet ontvreemden it
streng beveiligde oorden.

Stolen heeft heel veel weg van Splinter Gell.
Anja draagt dezelfde soort gadgets (night-
vison bril), heeft dezelfde soort moves en
produceert dezelfde soort gameplay. Met
én verschil: ze kan niemand doden in dit
spel, slechts kort verdoven. Bn hoe leuk is
het om uur na uur alleen maar mensen te
verdoven, als je weet dat ze na een tijdje
weer achter je aan komen struinen. Je wilt
toch nekjes snappen en mensen een schot
lood tussen de agen plaatsen???

Mensen als JJ. en Boris met het geduld van
een kind met ADHD, zullen gek worden van
dlit spel, terwijl een Jan die graag uren sluipt
in Thief, dit best wel eens tof kan gaan vin-
Oen. Grafisch gezien wist het spel nog niet
echt te overtuigen. Het deed erg denken
aan Mssion Impossible; erg steriel en zeker
geen concurrent voor Splinter Call 3.

S
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KORT GES

1 DUKE NUKEM FOREVER ABAIN

Despde Dle NdemFaee heet, heeit
erweteramean rielw hoofolstuk bij gelre
oen Vedesrdken producer & heed hado
Gaage Baussad hesft gp ce dfficiéle web
site ven 3D ReA's eentopic gepost weer
hij garmers waagt reex leuke idesin voor ce
cae Idsgin die goed genoeg Zin, kumen
deadnerkdlik een kars meken amin het
e vewerit te warden

Wédaamen bizarre adtie in het toch d
abaurde onvikkelingsproces ven een care
de mear noatt uit lijkt te karen Teas
beart het ans zorgen dat Broussad ganers
amidssén geet lgpen vagen Tenearste

arcet 3D Rens bijkbear zeif geen crea
tieve ingevingen meer heeft matig jear ont-
wikkeltijd enten twestke artitje dsje
GRS gpet \fagen amiceeen, een
Jearbeursel \d psychiaters er tot 2064

DAAR ZIJN DE SPECIAL FDRCES WEER

Het aantal games rond special forces is echt niet meer

te tellen.

Ook Special Forces; Fight for Effect laat je weer spelen
met twee gestaalde gasten die de hele wereld aan kun-

nen

Owl is een soldaat die het vooral van stealth moet heb-
ben en veel met ziin nightvison goggles in de weer is.
Raptor is een spierbundel met een bazooka op Zijn rug
die de uitdrukking 'met beleid' niet kent. Die knalt

genoon alles overhoap.

In zevertien missies los je verschillende problemen op
die terroristen op de Aarde veroorzaken. Soms met Onl
(Sluipie, sluipie) soms met Raptor (KNALLLLLLUUUUHHH)
Echt overtuigen deed het spel nog niet. Viooral de balans
rond Raptor wes ver te zoeken. De man schoot Soms vier
raketten tegeiijk &, die allemaal geleid werden. Ja, 2o is
je level snel leeg. Kortom, ex is hij dit spel nog heel wat

werk aan de winkel,

Laten we hopen dat het lukt want er zaten een paar
leuke aspecten aan de game, zoals de eerste skytive-
gevechten die we ooit gezien hebben, een prima Al en

best cool geanimeerde explosies.

e

Neer aaneiding \en ce rdease ven Legard o
Zeida Tre Minish Gpstuurde Jujenvia
emal erkele iegen rear de 'Supenvisar ven
e gare meneer Aaura. Herodker e
meest interessante anwoarden

Aonume: "In The Wind Waker voor Nintendo
GameQube ging Link @ op avontuur in een
sprookjesachtige wereld. De vormgeving voor
Oeze game hebben we "Toon" genoemd. The
Minish Cap sluit hier op aan. In dit verhaal
gaat Link op avontuur in een wereld met Klei-
ne elfies, een universele sprookjeswereld.
Daarom hebben we Capcom gewraagd om
Oezelfde soort beelden te gebruiken als in The
Wind Weker. En niet alleen de graphics, ook
het geluid vertoont grote overeenkonsten met
The Wind Wk

Het hoofdthema in The Minish Cap is niet
'sprookjes’ geweest, maar 'reizen tussen een
grote wereld en een Kleine wereld', waardoor
0 game wel een sprookjesachtige sfeer heeft

E MET ADNUMADVERZE

gekregen. De herinneringen uit onze kindertijd,
toen we erg opgewonden konden raken van
het lezen van sprookjesachtige verhalen, ver-
awijnen niet als we volwessen worden. Ve
dachten dat het een interessant stuk vermeak
0op zou kunnen leveren door dergelike herin:
neringen it onze kindertijd in de spelwereld
van Zeida te venerken.

Net als bij Nintendo's Zelda-team, worck ook
het Zelda-team van Capcom ra elk project
ontbonden. De belangrijkste teamleden blijven
echter over en zij beginnen nieume ideeén
voor Zeida te ontwikkelen. Als het concept
voor het project vorm begint te krijgen, beslui-
ten we of het spel gemaakt zal worden voor
e DS, Game Boy Advance of GameQube,
waama de benodigde mensen worden aange-
trokken om een nieuw team te vormen. Qp dit
moment is nog niet besloten voor welk

Systeem het team van Capcom de volgende
Zeida za maken."

DA

1 Uiteindelijk bleek het om Hotel Le Ate
gaan. En daar zit inderdaad een 'a’ in.

1 Liefhebbers van tot waanzin drijvende
mini-games: er zit een nieuw Wario-spelletje
voor de GBA aan te komen, getiteld
WarioWare: Twisted! De WarioWare die al
voor de DS was aangekondigd, heeft onder-
tussen een officiéle naam gekregen:
WarioWare: Touched!

1 Precies op de dag dat GTA' San Andreas
bij JJ. binnenkwam, viel de stroom in zijn
huis uit. In de VS zou je UPC voor de rech-
ter kunnen sleuren voor deze traumatische
ervaring!

1 Serieus. Steven werd op zijn huwelijksreis
door Egypte regelmatig door de lokalo's
aangesproken met de vraag 'hoeveel kame-
len zijn vrouw kostte'. Even voor de econo-
mie-freaks onder ons: een kameel staat
voor 250 euro.

1 Leukste goodie van de maand? Met
afstand de mokkataart van N-Gage waar-
mee men ons begin november al een fijne
Kerst wenste. Je kunt immers nooit te vroeg
zijn. Na rijp beraad is besloten de taart
meteen op te eten en niet tot Kerst te
bewaren. Groene mokka schijnt niet echt
smakelijk te zijn.

1 Troumens Nokia, het gebaar was leuk
maar ons ding zijn slagroomtaarten. Lees
ons blad een keertje.

1 Een Amerikaanse gamer klaagt Microsoft
aan wegens een defecte Xbox. De DVD-spe-
ler van de wrij zielige gast zou al binnen een
jaar geen schijfies meer lezen, iets waar hij
niet over te spreken was. In naam van alle
Xbox eigenaren (mogen wij er buiten blij-
ven) besloot hij dan ook een proces tegen
de softwaregigant aan te spannen. Wat een
bullshit. Volgens de aanklacht zou de defec-
te Xbox na een "onredelijk, ongewoon en
onverwacht korte periode” gestopt zijn met
werken. Moetje er ook maar netjes mee
omgaan, sukkel.

1 De aanklager heeft gegist dat Microsoft
een flinke schadesom op tafel legt. Wat?
Geld? Ja, je hebt gelijk man, pak die suits
van Microsoft, je hebt helemaal gelijk. Hé,
gabber, je doet het toch namens ons. Toch?
Tof! Ons bankrekeningnummer is
5478879009.

1 Opstand in een vrouwengevangenis in
Heerhugowaard. De dames klagen erover
dat ze nu al vanaf vijf uur in de cel moeten
zitten. En dat ze dan niks anders kunnen
doen dan tv kijken. En nu was dat nog niet
zo'n ramp als ze hun Nintendo er maar op
mochten aansluiten. Maar dat is dus nu
ook verboden. Aaliii!

1 Welk beter voorbeeld dat Nintendo niet
kiddy is dan dit? Criminelen hebben blijk-
baar een voorkeur voor de kubus. Eeeh
misschien omdat de schijfjes wat makkelij-
ker via het lichaam mee te smokkelen zijn
dan de opslagmedia van de PS2, Xbox en
pC?

PDWER LjNLiiv'M I'i jlI 251
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Move Over fan The Man of St;eell

The Vs. System - the World’s Finest Trading Card Game - brings you
the legendary Superman. The Supermman™, Man of Steel™e* aX%don
introduces powerful new cards to add to your existing decks, as
well as all-new teams based around Lex Luthor, Darkseid, and
the Strange Visitor\ram Another Planet, Superman himself.
Superman, Man of Steel cards will see their $1,000,000
Pro Circuit debut at Gen Con Anaheim, where
the world’s finest players gather
to find out who’s the best.
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WANDA AND THE CDLDSSUS

VERWACHT: NNB

WAN
THE

Het ene spel is beter dan het
andere, dat moge duidelijk zijn.
Maar soms, heel soms, verschijnt
er een game die zo bijzonder is
dat het er vanaf druipt...

Wanda and the Colossus was zonder enige twijfel
mijn lievelingsgame van de afgelopen Tokyo Game
Show en gezien de hoeveelheid vette titels op die
beurs wil dat wel wat zeggen.

Ik had geen idee wat mij te wachten stond toen ik
daar op de Sony stand een kunstmatige grot met
een groot beeldscherm binnenwandelde. Maar tij-
dens het filmpje dat daar draaide viel mijn mond
open en stond ik de resterende tijd met kippenvel
te genieten.

Helemeal blij werd ik van de uitnodiging om met
een select groepje van de internationale pers rond
(e tafel te gaan zitten met de regisseur Fumito
Ueda en producer Kenji Kaido omWanda and the
Colossus wat itgebreider onder de loep te nemen.
In een chique hotel op enkele minuten loopafstand
van de TGS wes een suite ingericht voor deze gele-
genheid en gelukkig een tolk opgetrommeld om de
taalbarriere te slechten.

BEVOEL

Eenvan de eerste gespreksondenwerpen maakte
duidelijk waarom ervoor wes gekozen een compleet
nieune game te ontwikkelen in plaats van ICOvan
een direct vervolg te voorzien.

De werkitel NGO die al enkele maanden circuleer-
Ok, deed vermoeden nogmaals je gehoornde helm
te mogen opzetten maar de ontwikkelaars weren
eigenlik zo tevreden met het afgeronde verhaal dat
ze dit zonde vonden.

Toch, ondanks dat de wereld die in Wenda and the
Colossus is gecrederd volledig nieww is, zijn er wel
vele visuele overeenkomsten met 100 De stijl van
de personages laat duidelifk zien dat ze afkomstig
Ziin van dezelfde creatieve geesten die ook het
innemende stel uit dat vorige meesterwerk tot leven

28

DNVERGETELIJKE
ERVARING TE
WACHTEN!

En ik dacht eerst nog
dat Wanda and the
Colossus een soort
Lula and the Sety
Empire was...

"NEE, je mag'm niet aaien!"
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wekten. Ook de omgevingen stralen een soortge-
lijke sfeer uit, met een mistige en zwaar overbe:
lichte look. Bn zoals we zijn gewend van dit team
hebben ze wederom een eigen fantasietaal
bedacht om het geheel nog aparter te laten aan-
voelen. Ze willen dan ook meer een ‘gevoel' itdra-
0en dan d te veel woorden wuil maken aan een
verhaal datje bij de hand neent.

DDELSTELLINBEN

Onze Japanse gesprekpartners lieten weten een
paar doelstellingen te hebben. De eerste is heel
simpel; ze willen dat Wanda and the Colossus
beter verkoopt dan 100 Want ondanks dat 100
alom werd geprezen, liet de verkoop te wensen
over (er zijn kennelijk een boel ongelovigen).
Maar het belangrijkste is dat ze willen laten zien
dat het spelen van een game wel degelifk een
emotionele ervaring kan zijn. Dit klinkt misschien
niet z0 stoer maar iedereen die 100 heeft
gespeeld, weet precies wat ze hiermee bedoelen.
Ik denk ook niet dat ik te voorbarig ben als ik zeg
dat ze op beide gebieden hun doelen zullen berei-
ken.

MONSTER KLIMMEN

Dan rest nu eigenlijk alleen nog een uitleg over
wat nou precies de bedoeling is van het spel.
Om het zielloze meisje, dat jij in een tempel
ergens in een mysterieus land hebt neergelegd
weer tot leven te wekken, moet je steeds drie
stappen doorlopen. Allereerst moet je het omvang-
fijke land rondom de tempel afstruinen met je
paard, op zoek naar het volgende reusachtige
monster.

Vervolgens moet je een manier vinden om deze
bewegende kolos te bestijgen, waar jouw paard
een belangrijke rol bij speelt. Deze wordt semi-

automatisch bestuurd en is een belangrijk onder-
Oeel van de gameplay.

Dan rest je nog de taak om zon reus te beklimmen
(waarbi het nodige denkwerk is vereist), zijn znekke
plek te vinden en genadeloos toe te Slaan. & zijn in
totaal meer dan twintig monsters die in feite de ver-
schillende levels van het spel zin.

De twee Japanners lieten mij weten dat het ver-
slaan van een monster ongeveer een dik half uur in
beslag neemt. Overduidelijk werd dat de gameplay
ditmaal, vergeleken met 100 veel meer actie geori-
énteerd zal zijn waarbij timing een grote rol speelt.
Los van alle overeenkomsten en verschillen met

100 denk ik dat ons in 2005 wederom een onverge:
telijke ervaring staat te wachten!

Binnenkort als zeefdruk
te koop bijdeAldi.

En dan moet je nog
voorzictitig zijn ook want als
je in een gele puist prikt....
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rtOllAH

Pariah werd op de afgelopen E3 gekozen tot ‘meest verrassende PC
game’. Reden genoeg om even op en neer naar Parijs te vliegen voor

een nadere kennismaking.

In een trendy hotel in Parijs maakte de verzamelde
pers nader kennis met Pariah, een shooter die
wederom draait om een Aarde die in de verre toe-
komst (2520) naar de Koten is.

De wereld bestaat alleen nog uit een grote woestijn
met daarin gevangenissen wearin allerhande exper-
menten worden uitgevoerd.

Je speelt Jack Mason, een dokter die een aantal
schurken van de ene nor naar de andere begeleict.
En suprise, suprise; het gaat opeens helemaal fout.
Mensen worden gek, er is iets met een virus en jij
moet de boel redden.

Je kunt je het niet voorstellen maar voor dit flinter-
dunne verhaaltje hebben ze dus twee scriptwriters
it Hollywood aangetrokken. Duh! Mjn moeder had
het kunnen verzinnen.

AFSERVEREN?

Hoe de singleplayer en multiplayer aanvoelt, kan ik
je met geen mogelijkheid zeggen. Digital Extrenes
(bekend van de Unreal-games) slaagde er in, de
kortste singleplayer demo aller tijden te geven. Na
tien seconden hield de man er namelijk a mee op,
vermoedelijk omdat hij er zelf van schrok hoe slecht
't met de framerate gesteld wes. W gilde hij nog
dat er in die tien seconden toch wel heel veel op
het scherm gebeurde!

Ok bij de multiplayer waren de demo’s extreem
kort, wederom varmege drops in de framerate en
hugs. Desondanks vind ik het flauw om deze game,
die best potentie heeft, nu d af te serveren. Het
was een alpha en men heeft nog maanden om te
sleutelen. Bovendien zag ik door het gestotter heen,
een aantal verfrissende elementen.

TWEAK-SHDDTER

De verfrissing zit ‘m niet in de verhaallijn; het flin-
terdunne plot is niet meer dan een excuus om effe
lekker een paar duizend gasten om te leggen.

Qok grafisch viel het spel me wat tegen. Pariah ziet
er erg mooi Lit met coole blur-effecten en vette
explosies, maar Doom 3 en Half-Life 2 hebben de
lat toch echt een stuk hoger gelegd.

Neg, dit spel moet het van de gameplay hebben, en
op dat gebied heeft Digital Extremes een paar leuke
nieunigheidjes bedacht.

Ten eerste hebben we hier te meken met de aller-
eerste ‘tweak-shooter'. Je kunt in Pariah namelijk je
wapens, je health, je armor enje snelheid RPGstyle
Upgraden. Deze upgrades verkrijg je door vijanden
te killen en hun upgrades te gebruiken.

Daarbij dien je steeds keuzes te maken; wil je een
gast die goed schiet maar traag is, of een snelle
kerel zonder kracht?

FIRST LDDK O
PARIAH

VEIWACHT: WINTER 2005 A

“Prachtig nazomemeertje
niet? Veel eikels ook."

"DP GAVEPLAY GEBIED ZIJN EEN PAAR LEUKE

NIEUWMIGHEIDJES BEDACHT."
| * 6
oo m fop
Het nieuws dat z'n sciioonmoeder
een week zou komen logeren, moest
ie even in Z'n eentje verwerken.
MAPS
MAKEN “Zeg schat"
Parigh hecit nogen ood sprak hij hoyopvol
ondercee: je kunt nes onoogiend
fT'dG’l,(ﬂ((pCb)@D(G’l “gouje moeder
PR R OOCR N g i s
dit ag een,{]ﬂg Opet. met een Klein
Bmen e minwut of VlJf spaceship?”
kun je ean gehed nieune mep
neken door het lancschep MULTIPLAYER
wmte gaven djeden te Dit snufie strategie wordt in de multiplayer nog ver-
plagtsen en de ponerys en Oer doorgevoerd. Daar kun je de wapens ook nog
fespann pelen aante eens afzonderlijk tweaken; meer vuurkracht, snelle-
oeven B eter vertelt cear- re opeenvolging van schoten, meer accuratesse etc.
hij constart of ¢k framerate Een leuke vondst die zo maar eens tot een heuse
nomred zd bljven ds je verandering in de traditionele shoater-gameplay ken
jouw mep online speett gean leiden. Immers, je wint upgrades door kills te
Vendgers daje o bod @ maken maar verliest ze ook door gekilled te wor-
(mex 100 K) en doed je 0en. En dus zou het wel eens zo kunnen gean dat
dlles via Yoox Live of PR gamers tijdelijke verbonden sluiten om de sterkste
(riire. Briljant! De modoomt opponent (en dus bezitter van het best getweakte
munity geat 0ok e consdes wapen) te grazen te nemen. Omodat de upgrades in
onvellig meken Stukken viteen vallen kan de balans na zon kil
opeens Weer in evermicht zijn.
Tel daarbij op het feit datje de beschikking over
allerlei voertuigen krijgt, dat de maps in multiplayer
Lade newes. Mp echt enorm zijn (de Unreal engine is hier heel goed
edtor in) en datje met een shitload aan wepens aan de
gang kan, en ik denk dat ik jullie interesse toch wel
Hiswd d hed ved heb gewekt. Wi houden Pariah in ieder geval naum
p dit geied lettend in de gaten.
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MINI-BAMES EN MULTIPLIER MAKEN
MARID MEER MANS

Na de algemene dubbelschermse indrukken uit de PU van vorige
maand, doet Jurjen dit keer op twee pagina’s versiag van de meest inte-
ressante game uit het eerste aanbod voor de DS. Het is een spelletje
met een loodgieter in de hoofdrol en het heet Super Mario 64 DS.

Kun je je nog de eerste keer herinneren? De eerste
keer dat je Super Mario 64 inje N64 dunde en die
wat stugge grijze knop omhoog schoof om het spel
te beginnen? Mario kwam uit de buis springen. En
daar gingje dan, voor het eerst in drie dimensies
0p avontuur. Berst maar eens een beetie rondies
rennen, sprongeties maken, in boompjes Kimmen
€n even een natte tuinbroek halen in de Slotgracht.
Ocfenen met de analoge besturing en met de G
knoppen om het camerastandpunt te veranderen.
Bven wennen allemaal maar leuk dat het wes!

YOSHI

Asje voor het eerst een DS met Super Mario 64 DS
in handen krijgt, ontstaat een vergelijkbare ervaring,
Dit keer is het niet Mario maarYoshi die uit de buis
komt springen. Omdat de analoge stick helaas ont-
breekt op de DS (een behoorlijke nrisser, naar mijn
mening), moet je even wennen aan de besturing met
Ok vierpuntsdruktoets. Viaak moetje tegelijk op twee

3D

“GELUKKIG

HEEFT NINTENDO

VAN MARIO'S

DS-DFBUUT WEL

g oot g e o g e VEER GEMAAKT
i g oot bt o DAN ZOMAAR
genﬂﬂo% I:ttigrl: mﬁoetje deY-knop inge: EEN GEMAK
ke moer o b ivsen o e ZUCHTIGE
e oot becn nnes - HERUITGAVE”"

near andere vijanden smijten. Lelk!

Jevolgt de actie op het bovenste van de twee scher-
menvan de DS Op het onderste scherm kun je een
plattegrond bekijken van de nabije omgeving. E
staan ook pijlen op dit scherm die je met je vinger
kunt aantikken om de camera te draaien.

ISO STERREN
Asje een beetje genend bent aan de digitale bestu
fing, en dat gaat wiij snel eigenlijk, wandel je het

kasteel binnen om op zoek te gaan naar sterren. Net
als de vorige keer verzame je die door allerhande
opdrachten uit te voeren, races te winnen en eindba-
zen te verslaan. Dit keer zijn er geen 120 maar 150
sterren te verzamelen, wat betekent dat er behoorlijk
wat extra Litdagingen zijin te overwinnen. Deze zjn
niet alleen toegevoegd aan de oude, bekende levels,
er zijn ook gehedl nieue levels in het kastee! ver-
Stopt.

De oude levels zijn trouwens ook nog steeds leuk
genoeg om te doorlopen. \Ae hebben het hier ten-
Slotte over een van de beste 3D-platformers aller
tijden. En door de niewe vaardigheden die Yoshi
met zich meebrengt, kun je nieuwe manieren uitpro-
beren om afgronden te overbruggen en vijanden te
vellen.

MINI-BAMES

Asije in het kasteel je wrienden Mario, Luigi enWario
hebt bewrijd, kun je ook met deze spelhelden door
de levelsjumpen. Natuurlik heeft elk figuurte zjn
eigen vaardigheden; zo kan Werio grote blokken bre-
ken, beschikt Lvigi over een superhoge sprong en
maakt Mario handig gebruik van zijn muursprong om
hogerop te komen.

Aisje de extra figuren hebt wijgespeeld, kun je op
verschillende plaatsen in de levels peties vinden die
je instant in een andere held veranderen. Ook niet-



MINI-BAMES

Naast het hoofdavontuur bood de spelcassette van
SVIBADS die ik speeide toegang tot zesendertig mini-
games, verdeeld in de vier categorieén Mario, Yodh,
Luigi enWario. Sommige van deze spelietjes hadden
erg weinig om het iiff, hooguit ieuk voor een minuut
of vijf, terwiji andere me meteen konden boeien en
mijn veriangen naar het bezit van dit spei gestaag
Ceden groeien.

De Mario-speileties zijn nogai arcade-achtig, wearbij
Je bijvoorbeeld lijntjes moet trekken om Mario naar
Zijn doelwit te sturen. Yoshi's speiietjes zijn vooral
puzzelgetirt, terwijl Luigi een hijbaantje hiijkt te heb:
ben in een casino. Vanaf het bovenste scherm werpt
hij je kaarten toe om speiietjes als Memory en Poker
te spelen, waarbij je de kaarten kunt seiecteren door
erop te tikken. Wario tenslotte biedt toegang tot
explosieve actiespeiletjes ais Intense Coincentration
en Lakitu Launch. In de laatste moetje op het onder-
ste scherm met de stylus het elastiek van een kata-
pult naar achteren trekken, omte mikken op de
bommetjes die op het bovenste schermworden

| Ik weet wat bet is om te moeten pissen
' en er is nergens een boom in de buurt.

|<tEIS36

tot vier spelers gaat het erom 0

snel mogelijk naar een ster te

racen (rennend, viiegend, sprin-

gend, zwemmend) die ergens in

het speelveld tevoorschijn komt. Wear? Det

kun je zien op de piattegrond die in het bovenste
scherm verschijnt. Alsje de ster hebt gepakt, wordt
de volgende alweer op de kaart gezet. En 20 gaje
verder tot een vooraf ingesteld aantal sterren is ver-
overd. Ondertussen kun je ook je medespelers aan+
vallen om hun sterren te roven.

Mijn eerste potjes tegen andere speiers waren best
leuk maar ik heb er nog te weinig tijd en aandacht
aan besteed om er nog veel meer over te kunnen
verteken.

WAAR VDDR JE BELD

Los van het feit dat je deze klassieke game op de
DSwaar en wanneer je maar wiit kunt speien, ais-
mede enkeie toffe inhoudeijke uitbreidingen, is de
envaring van het Mario-avontuur in deze versie voor
de DS eigenlijk niet zoveel anders dan op de N64.

HieH score JfO O

Flipperen zonder flippers
dat is als neuken met een
lekke opblaaspop.

PREVIEW k

NINTENDD DS

voor woorden dat ze

kag en nacht die
moskeeén moeten

De speciale functies van de DS zoals het tweede
scherm en de touch screen-mogelijkheden, worden
niet gebruikt op een manier dat ze iets essentieels
aan de gameplay toevoegen. Gelukiig komen de
specifieke kwaiiteiten van de hardwere beter tot
hun recht in de extra speiietjes.

De kracht van deze titel schuilt ‘mvooral in het feit
dat je veel waar voor je geld krijgt. Het hoofdavor:
tuur is door de nieune spelfiguren en nieune uitda-
gingen aantrekkeiijk genoeg om nog eens te door-
iopen, terwiji de game behooriijk wat extra’s ievert
in de vorm van een uitgebreide Muitipiayer mode
en eenflinke bak ieuke mini-games.

Liever had ik een gehedl nieuwe Mario-game gezien
maar gelukkig heeft Nintendo van Merio's D&
debuut wei meer gemaakt dan zomaar een gemek
Zuchtige heritgave.

Ml TEO !

/
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ILL TELL

n eerste previe”ver Dororo, aan

de hand van 9meerste kEjjpsmaking op de Tokyo Galie Show 2003.

Ruim een jaar Tater is deerne (voor

Europa) omgeduopt tot Blood Will

Tell maar nog steeds zijn we niet toe aan de review...

Blood Wl Tell is in Japan wel a verschenen (onder
de ‘oude’ naam Dororo) maaromdat het verhaal
een cruciale ral lijkt te gaair'spelen in deze game,
doen e het deze ke a”t met de Japanse-versie
maar met de WesUilse preview-versie die overigens
a een aardigjdee gaf waar de game naartoe gaat.
Zodls ik & in'Sén eerdere preview liet weten, is wij-
len Ozamu Tezuka, een van de invioedrijkste perso-
nen in degeschiedenis van animé, verantwoordelijk
vooji-het viprhaal van de game. De game is dan ook
gebaseeri op zijn grensverleggende animatieserie
it de jaren ‘60.

Het draait allemaal om de samurai Hyakkimeru,
die een nogal aparte missie heeft. Als kind heboen
demonen, die in de wereld van Blood Wil Tel
bekend staan als fiends, hem 48 lichaamsdelen en
organen lichter gemaakt. Een gegeven dat ik per-
soonlijk even origineel als stoer vind. Sindsdien is
onze gehavende held bezig om deze allemaal terug
te vinden door de 48 schuldige fiends op te spo-

INSPECTOR BADBET

ledere keer dat je er in slaagt een lang verloren
stukje van jezelf te bemachtigen levert dit natuur-
lijk niewe vaardigheden op, de één ingrijpender
dan de ander.

Misschien dat een enkele mierenneuker zich ru d
de hele tijd afvraagt hoe Hyakkimeru zich zonder a
die lichaamsdelen weet te redden (niet te vee!
nadenken bij dit soort games he). Nou, dat zal ik
jullie vertellen: onze stoere samurai is uitgerust
met meer snufies en kunstmatige onderdelen dan
Inspector Gagaet. Wet dacht je bijvoorbeeld van
een raketwerper aan zijn kunstinie? Altijd handig,
00k al is dit nogal ongewoon voor een zwaarcheld.

32

Toepasseliker is de oplossing voor de afwezigheid
van zijn amen. Zijn protheses kunnen namelijk op
elk moment worden omgeruild voor twee korte
2waarden, waarmee je een verscheidenheid aan
combo's kan uitvoeren.

Later in het spel zal het ook mogelijk zijn om
genone zwaarden te gebruiken, die ieder weer zijn
voorzien van verschillende aanvallen en een uniek
effect op jouw statistieken hebben.

Verder heb je nog jouw Keine androgene sidekick
Dororo (naar wie de game in Japan is vernoemd)
die je verschillende opdrachten kan latenjjtvoe-
ren, zoals het helpen met vechten en opsporen van
ites. Deze Dororo zal sons ook speelbaar zijn.

PROBLEMEN

De belangrijkste factor vom”'Sléifemaken van
Hyakkimaru is natuurlik h*erhogen van de stan-
daard statistieken zoals health, kracht, uithou-
dingsvermogen en snelheid, om er maar een paar
te noemen. lets dat gelijktijdig gebeurt met het
terugvinden van jouw begeerde lichaamsdelen.

Dit is overigens niet het enige gebied waarop Sega
probeert een beetje diepgang in de game te bren-

gen

Door het vinden van special scrolls kun je spirit-
aanvallen uitvoeren, die zoals altijd gekoppeld ziin
aan een meter die zich wult door vijanden te ver-
dlaan.

Dit Klinkt allemaal natuurlijk niet zo heel origineel
maar toch maak ik me geen zorgen om de game-
play, want als het op spectaculaire en goed speel-
bare actie aankomt, heeft Sega ondertussen wel
mijn vertrouwen verdiend. /
Wat nog wel eens een probleem zou kunnen wor-
den in de uiteindeiijke versie is de cameravoering

[

“Sterke man die vrienden lang wil laten leven,
moet hem of haar geen schouderklopjes geven.”

L

"DNZE STDERE SAMURAI IS
UITGERHY  MET MEER SNUFJES EN KUNSTNAJ
OERDELEN DAN INSPECTOR GAGDET."

“Hij die niet gped is bij z'n verstand, zet

| op zijn kop een grote rieten mand.'

r.“-4 g

Heel wreed verhaal. De
stijl en het verhaal raken
de juiste snaar.

Camera kent nog de
nodige problemen.
Grafisch niets bijzonders.

(hoe kan het ook anders). Zeker met de kennis dat
O Japanse versie d Uit is en cameraproblemen
niet 2o makkelijk te verhelpen zijn, lijkt mij de kans
dat dit nog opgelost gaat worden niet d te groat.
Maar laten we de insteek vooral niet te negatief
maken want ondanks de soms storende camera
liet de previewversie toch een goede indruk ach
ter.
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SHADOW DF RDME

Een hack & slash game uit Japan die zich afspeelt in het oude Rome?
Dat moet haast wel de nodige cultuurproblemen opleveren. Of heeft

Capcom zijn huiswerk goed gedaan?

Ik tieh San Andreas nog niet helemeal Litgespeeld,
ik zit midden in een campaign in Rome: Total Wer,
ik ben net begonnen met Half-Life 2 en Halo 2 en
mijn ‘wienden’ op Xbox Live eisen van me dat ik Po
Bio 4 kom spelen. Het wordt me gewoon te veel.
heb last van stress. A deze vette games moeten
nog gespeeld worden en ik weet niet waar ik moet
beginnen,

Het wordt tijdl voor een beetje ontspanning en wat
ontspant beter dan een kopje kersenthee en een
goed spel. Shadow of Rome bijvoorbeeld, een spel
wearvan ik hevig gecharmeerd ben sinds de afge-
lopen B3, en dat deze week zomaar als een volko-
men verrassing door mijn brievenbus kwem vallen.
Een kerstcadeautje van Capcom dat deze game
speciaal ontwikkeld heeft voor de westerse markt.

Ik GIJ, CAPCGM?

Shadow of Rome vertelt een boeiend verhaal.
Julius Ceasar wordt vermoord en de senaat heeft
een zondebok aangewezen. De oude vader van
Agrippa wordt als schuldige aangewezen en ter
dood veroordeeld. Agrippa zelf is op dat moment
bezig de Germanen te leren wat de ware betekenis
van Pax Romana is en moet zijn strafexpeditie sta-
ken om zijn vader te redden en het complot van
de moord op Caesar te ontrafelen.

Je speelt het spel echter niet alleen met de stoere
ex-gladiator en centurion. Het neefie van Ceasar,
Qctavianus, gelooft ook niet in het verhaal van de
Senaat en gaat op onderzoek uit. De twee verha-
len wisselen elkaar af en komen uiteindelijk op
een intelligente manier samen.

3S

De manier waarop dat gebeurt, is aangrijpend en
omdat het verhaal zo mooi verteld wordt, voelt het
spel aan als een goede film met een heleboel
afwisseling. Overigens komt die afwisseling vooral
door het verschil in karakter van onze twee hel-
den.

RARE JONGENS...

De levels van de stoere Agrippa. bestaan it specta-
culaire gladiatoren gevechten en heldhaftige veld-
slagen tussen barbaren en Romeinse troepen. De
levels van de intellectuele Octavianus wragen meer
vanje linker hersenhelft en bestaan uit puzzels en
stealth actie.

Op het eerste gezicht lijken deze twee gameplay
onderdelen niet met elkaar te verenigen maar
omdat het verhaal zo sterk is en het zo goed wordt
verteld, is het niet moeilik om je te verplaatsen in
Ok sandalen van deze twee helden.

Maar Shadow of Rome heeft nog meer goede kan
ten; de speelbaarheid bijvoorbeeld. Deze game
voelt zo goed aan dat het verslavend is. De wepens
en de moves van Agrippa Zijn briljant. Hj kan hak-
ken en beuken en gooien met bijlen en zwaarden.
Hij kan een tweede wapen zoals een schild of een
boog vasthouden en alle wapens hebben hun sterke
en 2nakke punten. & zijn Keeine snelle 2nearden en
er Zijn extreem grote en lompe knuppels en andere
hakinstrumenten.

Het is mogelik om tegenstanders tot in de goorste
detalls in mootjes te hakken en als je wapens stuk
Zijn, blijkt Agrippa. ook nog een heel scala aan hand
to hand moves te bezitten.

“Avé Ceasar! Zal Ik deze
man sparen of niet?

"TEGENSTANDERS
SMEKEN SOMS
DM GENADE
VDDRDAT JE

Qe alvissding ius:
s oontt, Seath en
puzden

Net seen ds je ret
CeOeten hett.

GLGED!

Ik heb het spel nu een hele middag zitten spelen
en de mooiste momenten vonden plaats in de
arena. Nadat je een enorme gladiator een flink pak
slaag hebt gegeven, kun je het publiek opjutten.
Door op twee knoppen te drukken, kijk je naar het
publiek en wraag je om applaus. Afhankelijk van je
resultaten gaat het publiek helemaal uit zijn dak,
schreeumt je naam en gooit met bloemen en
wapentuig wearmee je de tegenstander moet afma-
ken

Shadow of Rome is ook een bloederig spel.
Tegenstanders smeken soms om genade voordat je
hun kop eraf hakt. Je kunt een barbaar zijn lede-
maten afhakken en vervolgens een amm of een
been oppakken en Zijn hersens emmee inslaan.
Deze momenten zijn schaars maar ze komen altijd
op tijd, namelijk ais beloning na een zware strijd.
e hebben hopelijk snel de review voor je want ik
kan niet wachten om deze game Uit te spelen.

Zo! NJ weer terug aan het werk.



BLINX

De tijdreizende kat Blinx is binnenkort toe aan zijn tweede leven. Tijd
om de verbeteringen en vernieuwingen eens haar(bal)fijn op een rijtje

te zetten.

Blinx had de game moeten worden die de Japanse
gamer zou verleiden tot de aanschaf van een Xoox.
In Japan zijn katten namelijk erg hot (en dan heb
ben we het niet over de Japanse keuken), en men
hoopte met een dope kattengame hierap in te kun-
nen spelen.

Helaas, het mocht niet baten. Blinx viel tussen wel
en schip, de pers wes verdeeld en commercieel
Succes bleef uit.

Toch komt er een veivolg aan, een tweede deel dat
gelukkig laat zien dat de makers de kritiek hebben
opgepikt en met hemieuwde passie met Masters O
Time & Space aan de gang zijn gegean.

TIIDKRISTALLEN

Omte beginnen voelt de gameplay vee! lekkerder
aan en dat is vooral te danken aan een hetere
cameravoering. Daamaast zijn de levels meer open
enword je veel minder opgejaagd, waardoor je je
een stuk vrijer voelt.

Het verbeterde time-crystal systeem zorgt ervoor dat
je geen kristallen vergooit. Je kunt de verschillende
time-powers (palizeren, achteruitspoelen, opnemen
efc.) dus veel meer uithuiten.

De levels liggen bezaaid met puzzels, platformpjes
en ponerups. Je hoeft overigens niet alle puzzels te
doen om het level te halen, maar doe je dat wel
dan verzamel je meer tijdkristallen voor later, har-

Im*: '82"M

"Als je op dit plaatje wat
wilt zien, moet je
kattenogen hebben."

dig hijvoorbeeld voor confrontaties met levelbosses.

VARKENTJE WASSEN
Nieuw is dat deze keer een deel van de gameplay
belicht wordt vantit de kant van de baddies: de
varkens van de TomTom Gang. In plaats van de
hectische platformactie met poezenbeest Binx, is
dit meer een soort cartoony-versie van Metal Gear
Solid.

Als sluipend varken kom je obstakels tegen als \
camera's, laserstralen, patrouillerende guards,
gesloten deuren enzovoort. Gelukkig kun je je
vijanden laten verdwijnen met behulp van Black
Hole granaten of switchen naar first-person view en
je PIG-38 handgun of slinger gebruiken. Met genoeg
poners, kun je zelfs ‘warpen' tussen delen van de
levels en zo 2waarbewaakte gebieden omzeilen.
Benje door je powers heen dan is het sluipen, klim:
men, hangen aan richels en stilletjes vitschakelen
geblazen. Andere oplossingen zijn het droppen van
bananenschillen (beetie flauw), time-grenades die
de tijd tijdelijk stilzetten en het plaatsen van robots
die de guards moeten afleiden.

In eerste instantie voelt deze zwijnerij een beetje
geforceerd aan maar na een paar keer opnieuw
gestart te ziin en verschillende 'pig-technieken' te
hebben toegepast, begon ik meer sympathie op te
brengen voor de higgen-gameplay.

CD-QP
Volledig nieuw is co-op gameplay, waarbij je met
twee Blirxen op stap meg. De tweede speler kan
dan naar eigen smaak zijn diertje ontwerpen. Met
twee spelers worct de gameplay meteen aanzienlijk
lastiger: meer puzzels, meer vijanden en sterkere
levelbosses vereisen dat beide Biinen goed samen-
werken,

In ce uiteindelijke versie mag je zetfs met vier katten
je nagels scherpen om het in de Four-player Battle
mode tegen drie andere spelers op te nemen.

"Nou als je 't niet erg
vindt, kijk ik nog effe
de kat uit de boom."

You should challenge Carlos.
| hear you can get some good stuff if you win.

"BLINX VERDIENT GEZIEN DE GAMEPLAY IN DIT
STADIUM, ZEKER EEN TWEEDE KANS."

Verbetert baar voor-
ganger op alle punten

én de co-op gameplay.

Blinx 2 komt mis-
schien wel op een
totaal verkeerd

"Inleveren die katjesdrop.
En snel een beetje, wij
Zijn niet voor de poes!"

ONHANDIG

Blin verdient gezien de gameplay in dit stadium,
zeker een tweede kans maar tegelijkertijd wordt die
kans door Microsoft wellicht meteen a vemeukt.
Wle brengt de game nu eind december uit, terwijl
iedereen Zijn Sint en Kerst inkopen net heeft
gedaan? Det is op Zijn zachtst gezegd onhandig.
Na Sudeki, Fable, Prince of Persia: Warrior Within,
Ghost Reoon 2 en natuurlijk Halo 2 voelt Blinx 2 op
voorhand sowieso al een beetje als mosterd na de
maaltijd. Ongeacht of het straks een kat in de zak
of kat in het bakkie wordt. Mauw.

*iiTED dI 39
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Die denkt zeker dat een hokkensleutel, als je er
heel hard aan zuigt, verandert In een bokkenlul,
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beste tennisser Sjeng verschalken.

Ach die Mario weet niks
. van tennis. Hij denkt
" vast dat een ‘tie break’
een type auto is.
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GUILTY GEAR ISUKA

Ook al blijven 2D games bij een selecte groep populair,
er is één genre bij uitstek waarbinnen de sprites nog
echt leven... de fightinggames.

Dat 2D nog leeft, komt natuurlijk niet
alleen door de nasleep van de popula:
riteit van Street Fighter Il. Het tempo en
Ok dynamiek van een tweegimensionale
videogame passen nu eenmaal erg goed
hij de hectische actie die een fighting-
game hoort te bieden. Vandaar dat er -
met name in Japan - nog regelmatig
nieuwe 2D vechtspellen verschijnen.
Mar het ziin niet alleen Capcomen
SN\K die hier hun bijdrage aan leveren.
In 1998 verscheen namelijk het eerste
Oeel van de Guilty Gear reeks voor de
PlayStation, en sindsdien heeft deze
serie bewezen niet onder te doen voor
grote namen als King of Fghters en
Capoomvs K

En binnenkort gaan we weer venwend
worden met een nieuw deel, voor zowel
PR als Xoox.

BRILJANT
Cel-shaded graphics kunnen natuurlijk

schitterend zjn maar als het op een
cartoony look aankomt zijn sprites nog
altijd koning. En laat het maar aan die
Japanners over om hier optimaal
gebruik van te maken,

We ooit & een eerder deel uit deze
serie heeft gespeeld weet waar ik het
over heb. Het characterdesign van de
Cuilty Gear reeks is namelijk briljant.
ledereen met ook maar een heetje
voorliefde voor animé zal beginnen te
watertanden als ze het aanwezige
rooster van vechters zien.

e werd duidelijk uit de preview-versie
die ik speelde dat voor dit deel groten-
Oeels oude bekenden ziin opgetrom:
meld. Maar goed, aangezien elke figh-
tinggame franchise zich schuldig maakt
aan deze vorm van herkaumen, is het ze

vergeven.

Het zijn gelukkig ook allemaal hele
vette personages dusje zal mij niet
horen klagen. Dit is een van de weinige

MARID POWER TENNIS

Voor de N64 maakte Camelot twee bovengemiddeld
sterke sportspellen in het Mario-universum. Kort na de
release van de GameCube werd aangekondigd dat
naast Mario Golf (zie PU 3 2004) ook Mario Tennis
voor déze console zouden verschijnen.

Ik heb nog maar een uurtje met Mario
Tennis mogen ballen maar ik ben er nu
a enthousiast over.

Alereerst is het in Mario Power Tennis
hedl goed mogelijk om een realistisch
potje tennis te spelen. Gawoon op een
ondergrond van gravel of gras, met een
Uitgekiend slagsysteem dat je flink laat
oefenen om de timing van je lobs, spins
en smashes te perfectioneren. Mensen
die de N64-versie hebben gespeeld
weten dat deze basis prima in elkaar
Steekt.

Daarbij heeft Camelot van alles uit
Mario’s trucendoos getrokken om de
game te onderscheiden van de voorgan:
ger. Niet alleen qua uiterlijk maar zeker
00k qua spelmogelijkheden.

TRANSFORMEREN
Nieuw ziin de Power-moves. Bk figuurtje

heeft er twee; een aanvallende en een
verdedigende.

Als Mario zijn Power-meter heeft gewuld,
kan hij zijn racket bijvoorbeeld transfor-
meren in een reusachtige hamer om de
bal Viammend mee over het net te beu-
ken. Ais Luigi aan de andere kant stat,
absoluut niet in staat de bal op tijd te
bereiken, dan kan hij zin verdedigende
Poner-move gebruiken om Zijn racket in
een stofzuiger te veranderen en op die
manier de bal naar zich toe zuigen voor
een spectaculaire redding. Jaja, onder-
schat'm niet, die LLigj.

BROENE GRIEZELS
Om het allemaal nog doldwezer te
maken vinden de rally's plaats op zoge-
naamoe Gimmick Courts, banen met
thema's als Werio's Factory en Lulgl's
Mansion.

STEVEN

games hinnen dit genre waarbjj ik
moeite heb iemand uit te kiezen om
mee te spelen, want hijna alle vechters
spreken mij aan.

PIINIIK

Hoe lastig het ook is om e te onder-
scheiden hinnen dit genre, toch waagt
Cuilty Gear een poging met behulp van
een aantal subtiele afwijkende game-
play elementen.

Zo moet je zelfje personage omdraaien
asje metje rug naar je vijand komt te
staan en kan je én stap in de diepte
doen (en weer terug natuurlijk) om een
aanval te ontwijken.

Nieuw in Isuka is de mogelijkheid om
met Zn vieren tegelijk te vechten, iets
dat met name op de Xbox interessant
74 zijn, aangezien je daar geen multi-
tap voor nodlig hebt.

De PS2-versie onderscheict zich op nog
een viak van de Xbox-versie en wel in
negatieve zin. De mogelijkheid om via
Xoox Live kapot te worden getrapt door
Japanners maakt de afwezigheid van
een online mode op de P2 namelijk
extra duidelijk en pijnlijk.

In de eerste bestaat het tennisveld uit
zes lopende banden, waarhij je de bal
tegen de pillen boven het net moet
meppen om de richting waarin deze
bewegen te veranderen,

In Luig's Mansion viegen spoken over
de baan die je kunt raken om ze naar
je tegenstander te sturen. Die groene
griezels zijn knap initant, ze vertragen
j& pas en verstoren je zicht.

COMPETITIEVE FUN
Mario Poner Temnis biedt veel van de
competitieve fun die ook spellen als
Smash Bros en Mario Kart zo leuk
maakt.

Aanvallen worden hard en spectaculair
ingezet, terwijl de slimme speler handig
gebruik maakt van verdegigende foefies
en omgevingsomstandigheden om de
strijd te manipuleren.

Met veertien verschillende spelers, min-
stens zoved! banen, een hele hoop bij-
zonder meffe mini-spelletjes en -
natuurlijk - de mogelijkheid met twee
tot vier spelers tegelijk te ballen,
belooft dit spel meer dan de moeite
waard te worden.
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STEVEN

GENJI

Daar is ie dan, het langverwachte eerste spel van
Game Republic. Dit nieuwe bedrijf is opgericht door
niemand minder dan Yoshiki Okamoto, voorheen een
van Capcom’s belangrijkste producers.

Ik val jullie niet zonder reden weer eens
iastig met een Japanse naam want er
vait wei het een en ander te verteilen
over meneer Okamoto. Hij is nameiijk
sinds 1983 verantwoordeiijk geweest
voor een indrukwekkende hoeveeiheid
grote Capoom successen. Van kiassie-
kers ais 1942 en Time Pilot tot beken-
dere grootheden als de Street Fighter
en Resident Buii series.

\lorigjaar stapte hij echter op en richtte
van Zn spaargeid ziin eigen studio op,
waar hij op een unieke manier te werk
gaat. Zo is er geen sales en FRafdeling,
en krijgt iedere medewerker de kans
om aandeien in het bedrijf te kopen. Hij
Wii zeifs niet eens ais president werk-
Zaam zijn maar zich gewoon lekker met
de games bezig houden. Een opmerke-
iijke houding ais je bedenkt welke
bedragen tegermoordig gemoeid zijn
met de ontwikkeiing van een game!

BETOVEREND

Gelukkig is Okamoto niet aileen een
opmerkeiijke vert, hij weet ook nog
eens van wanten ais het op spelietjes
aankomt. Niet geheei verwonderlijk dus
dat tijdens mijn recente bezoek aan de
Tokyo Game Show mijn 00g ai Snei op
de mooi ingerichte Genji stand viei.
Natuuriijk spreekt de Japanse setting
mij Sowieso erg aan, evenais de stoere
Samurai's die op elkaar inhakken. Maar
het is meer dan dat... iets dat moeilik
is uit te legoen.

De levels zijn niet alieen grafisch
indrukwekkend, ze ademen een soort
sprookjesachtige sfeer uit. Zo heb je
iocaties waar een betoverende laag
mist hangt, terwiji een ander level juist
tot leven kot door het subtiele maan
licht.

Dat ken je toch wei dat gevoel? Datje
perse het volgende level wilt halen,
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BORIS

CONSTANTINE

Demonen, mysterién en een raadselachtige zelfmoord
die moet worden opgelost. Als dat geen ingrediénten
zijn voor een goed spel dan weet ik het ook niet meer.

John Constantine is een man met een
occuite gave. Hij kan demonen uitdrij-
ven, magische spreuken uitvoeren,
monsters vernietigen met occuite
wapens en het beiangrijkste van aiies;
hij kan heen en weer reizen tussen de
hei en het bestaan op aarde.

Dat is erg handig als je op zoek bent
naar demonen of magjische objecten
die toevaliig te vinden zijn in het hier-
namaais of ais je gewoon even op
bezoek wiit gaan bij de duivei zef.
Want zoais John Consantine graag zegt:
“in de hei word je altijd werm ontvan-

gen’.

HELLBLAZER

John is een echte Engelsman die dus
(e siechte gewoonte heeft om te vegl
te roken en te drinken. Hj iiet zijn
gezicht voor het eerst zien in de
Heilbiazer comics die jareniang erg
goed verkochten in de Amerikaanse

striphandeis. Oniangs werd er een fiim
gemaakt die gebaseerd is op
Helibiazer en de avonturen van
Constantine wearin Keanu Reeves de
hoofdrol voor ziin rekening neent.
Naar aanieiding van die fiim is ook
Oeze game gemaakt en ik denk dat
haiverwege dit hele circus het oor-
spronkelijke idee van Heiibiazer een
beetje in de verdrukking is gekomen.
In de eerste plaats is de karakteristie-
ke Engelsman plotseling een politiek
correcte Amerikaan geworden en zn
avonturen zijn ook niet meer zo rauw
en bloederig als in de comic.

De gae lijkt een dertien in een dozijn
spel te worden waar nou niet bepaald
de vonken vanaf spatten. Het is het
soort spel waarbij de hoofdpersoon
door blijft rennen als hij tegen een
muur staat. Hij blijft wel op dezelfde
plaats maar zijn animatie stopt niet,
tenminste niet snel genoeg. Wellicht

omdat je niet kan wachten om te zien
wat voor moois je daar aantreft. Dat
had ik ook met Genii. ik was steeds
benieud om te zien wat er in het vol-
gende level op mij wachtte.

DIEP

Ook de actie voeide soepei aan en gaf
een hint van hoe deze vorm gaat krij-
gen. Los van aiie verschiilende combo's,
waarbij iedere rake klap een soort korte
pavize oplevert, zin er behooriijk wat
voorvwerpen te vinden tijdens je reis
dloor een omgeving. Zo brengt ieder
nielw wapen andere aanvaiien met zich
mee en kanje flink sieuteien aan je
character.

De Japanse tekst zorgde ervoor dat ik
niet ailes kon volgen maar het lijkt aile-
meal behooriijk diep te zijn itgewerkt.
Ook wordt je personage sterker op ver-
schiilende gebieden door het versiaan
van vijanden.

De held Yoshitsune, een historische
generaal Uit de Japanse geschiedenis,
en de grate monnik Benkel gaan ergens
in 2005 op avontuur... en ik ga abso-
luut met ze mee!

dat op dit gebied nog het een en ander
verbeterd wordt maar ik wrees 't ergste.
De game bestaat verder uit het knallen
op demonen en het oplossen van puz-
zels die allemaal draaien om het reizen
tussen de hel en Aarde.

DE HEL

In Constantine is de hel een aange-
paste vorm van de werkelijkheid, alleen
met meer vuur en ellende. Komje
ergens niet door in de hel dan is de
kans groot dat je terug moet naar het
aardse om een taak te vervullen die
wieer zijn gevolgen heeft in de hel.
Beetie zoals in de eerste Soul Reaver
maar dan veel simpeler.

Door het eentonige geknal en de een-
voudige puzzelties slaagde dit spel er
niet in om een goede indruk bij mij
achter te laten. Het lijkt erop dat we
Oeze occulte actie game kunnen plaat-
sen bij de inmiddels indrukwekkende
reeks van matige games die het moe-
ten hebben van een dure filmlicentie.
Het is altijd hetzelfde liedje maar blijk-
baar loont het nog altijd de moeite om
Oeze formule te hanteren.

[
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VERWACHT: 2D1IS

Zo'n broek had The
Hulk moeten hebben!
1

XBDX / PLAYSTATION 2
VERWACHT; 20D5

“Nou meneer de Cock. Ik denk dat ik
de dader wel beb geidentificeerd.’

j "Zo Redder, ik weet dat
je hogerop wil maar of
dit nu de manier is,,"

Z
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Hoewel het op het moment van schrijven nog niet
eens december is, lijkt de lawine aan topgames
alweer bijna tot stilstand gekomen. Natuurlijk hebben
we in dit nummer nog een aantal zeer fraaie en grote
titels voor jullie maar het lijkt of de periode wearin
O uitgevers met hun pronkstukken op tafel komen,
Zich steeds meer concentreert tot een periode van
ongeveer één maand. OF dit slim is? Het lijkt me een
aardige materie om in een van de komende nummers
eens dieper op in te gaan.

Dit alles betekent niet dat de productie deze maand
relaxter is verlopen. Tat op het allerlaatste moment
wes er bijvoorbeeld geen coverview, we hebben een
extra hoekje voor jullie gemaakt en... de server van
WU lag enige tijd plat. Gevolg, er kwamen geen mail-
ties meer binnen.

Pas op dergelijke momenten besef je hoe afhankelijk
wie tegerwoordlig Zijn geworden van email bij het
maken van ons blad. Enalsje dan urenlang geen
elektronische post binnenkrijgt, zit je halsreikend uit
te kijken naar het eerste de beste berichtje, hoe
onnozel ook.
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Afluisteren is gewoon heel onbeleefd, en sowieso
kun je het dan beter met een drinkglas doen.

“Oooooh meneer, wat
heeft u indrukwekkend
gereedschap."

EVEN
STEAM
AFBLAZEN
Zoals de kenners inmiddels wel
weten, wordt Half-Life gebun-
deld met de nieuwe STEAM ser-
vice van Valve. STEAM moet
ervoor zorgen dat de game
beveiligd blijft, niet gekopieerd
wordt, niet te vroeg gespeeld
kan worden en cbeat-vrij blijft.
Leuk op papier maar in de prak-
tijk blijkt dat STEAM een mon-
ster is dat meer nadelen dan
voordelen oplevert.
Om te beginnen de installatie.
Zelfs als je de game in de win-
kel gekocht hebt, moet je nog
een aantal bestanden downloa-
den van STEAM. Dat betekent
dat mensen zonder intemetver-
binding Half-iife 2 niet kunnen
spelen.
Ik zelf probeerde de game te
installeren op de dag dat het
spel in de winkels lag en tot
mijn grote ongenoegen bleken
de STEAM servers volkomen
overbelast. Ik heb drie uur lang
moeten wachten voordat mijn
STEAM files binnen waren en lk
eindelijk Half-ife 2 kon spelen.
Echt schandalig.
Maar het wordt erger, ledere
keer als ik mijn PC opstart,
vraagt een groot STEAM bill-
board aan mij of k Half-iife 2
wil kopen. Ik wil dat niet. Betaal
ik godverdomme veel geld voor
een spel om vervolgens naar
reclame te moeten kijken? Het
moet niet veel gekker worden.
BORIS

Die zi|n net langs een spiegelwand
gelopen en een beetje misselijk
ran zichzelf geworden.

ondenweg naar City 17. Het is een ode aan de orig-
nele H,, alleen duurt het treinritie - thank god -
een stuk minder lang.

Bj aankomst voel je meteen die dreiging van het
geheimzinnige totalitaire bewind dat huishouct in
0 Oost-Europees aandoende stad. Als slachtvee
worden angstige burgers - gehuld in uniforme werk-
Kleding - door hekken geduwd en meegenomen
naar ondervragingskamers. De toon is gezet.

ALLES KLDPT
Het begin imponeert met name door de fantasti-
sche graphics. Fotorealistische omgevingen en dito
zorgen ervoor datje meteen in de game
Zit waarhij je ogenblikkelijk vergeet dat je een com:
puterspelletje speet.
Pratende hillooards (iets dat we vooralsnog alleen
zagen in sciencefiction films) en voortdurend ieder-
een volgende beveiligingcamera's zijn Kleine details
die de wereld overtuigend tot leven wekken.
En het is nog maar het topje van de ijsberg. Ved
woorden wil ik er voor de rest niet aan spenderen
maar geluid en graphics zijn van ongekend niveall.
Praat met Alex (de dochter van een van de weten
schappers) en je hebt het idee alsof je met een
mens van Viees en bloed praat, met ogen die je
voortdurend volgen. Rece met je hovercraft over het
water enje ziet reflecties in het water wearvan je
niet wist dat ze door een computer getoond konden
worden. Schiet een kogel af op steen, hout, metaal,
glas of aarde en het zal steeds een ander geluid
geven. Afketsende kogels, omvallende vaten, de
opzwepende muziek (dlie steeds perfect opduikt als
signaal dat er iets speciaals staat te gebelren en
niet voortdurend als stoorzender fungeert)...alles
Klopt. H. 2 Klopt tot in Zn vezels..

TECHNIEK

Byecandy is leuk maar zonder gameplay hebje een
pekketje schroot met een dun laagje chroom (Het
Goede Doel. anyone?). Niet eerder stond techniek
20 in dienst van de gameplay en Valve beheert haar
eigen trukendoos met veive.

Afgezien van de revolutionaire facial animetion

GENRE: SHOOTER + AANTAL SPELERS: | + VERWACHT: 00T NOW

AS
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Might and Magie®

Erathia is verwoest door
de oorlog tussen mensen
en demonen. Red de
koning uit de handen van
de demonen met deze
fantastische game.

Dragon lIsland

Klim in touwen, verzamel
power-ups, ontwijk
monsters en bereik Dragon
Island om de oude draak
te verslaan en de rust te
herstellen in het koninkrijk.

Solitaire
In dit totaal verslavende
kaartspel, met als setting
een sprankelend casino, is
het de bedoeling om zoveel
mogelijk geld bij elkaar
te gokken.

Tetris® Cascade”

De all-time bestseller nu ook
op je mobiel beschikbaar.
Verslavend tot de laatste
seconde en natuurlijk met
de klassieke Tetris muziekl

Hoe download je een game:
D Gamet je mobiele telefoon naar t-zones.
B Klik op Downloads en vervolgens op Games.

B Kies uit één van de tientallen Games!

Kijk voor de actuele prijzen op www.t-mobile.nl

Red de koning uit handen
van de demonen!

Download de coolste
games met @ zones

3D Adventure 2

Crash Nitro Kart

Strategy War

W a

Ga met een heel arsenaal
aan wapens de vijanden te
lijf. Het is jouw taak om je een
weg door de gevaarlijke
levels te schieten en de

bron van al het kwaad uit te
schakelen.

Een race over 12 circuits
als een van de belangrijk-
ste personages uit de
Crash-saga. Ga de strijd
aan met de tegenstanders
en verpulver ze met alles-
vernietigende wapens!

Bouw nieuwe pantserfabrieken
of sterke verdedigingswerken.
Benut je gevechtseenheden en
oogstvoertuigen slim om je
tegenstander te overwinnen.

Zoy’s Rescue Mission

Zoy's kinderen zijn
neergestort op een
geheimzinnige en gevaarlijke
planeet. Ga op pad om de
kinderen te vinden en ze
veilig naar huis te brengen.

Let op: niet alle games zijn beschikbaar voor alle type toestellen.

Kijk op www.t-mobile.nl/games om te zien welke games voor jouw

toestel beschikbaar zijn.

T 1-Mobile
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"ALS JE HALF-LIFE 2 NIET GAAT SPELEN. ZUL JE VDDR DE REST VAN JE
LEVEN IETS FANTASTISCH GEMIST HEBBEN."

waardoor gesprekken met NPCs levensecht lijken,
is er de verbeterde Havoc physics engine die fan-
tastische gameplay oplevert.

Staan er guards op een steiger op je te schieten?
Waarom ze neerknallen als je de palen onder de
steigers vandaan kunt rammen met je voertuig? En
die explosieve vaten ziin te leuk om niet kapot te
schieten. Cfje rolt een vat voor je uit, schiet 't in
brand en net op het moment dat de alien met Zn
tentakels het vaatje hinnensleurt, explodeert de
hoel.

QOuk sterfscenes ziin heerlijk, vooral bij heftige
explosies wanneer zombies of de gasmaskerdragen
Ok creeps brandend door de lucht worden geslin-
gerd. Nog leuker wordt het wanneer je de gravity
aun krijgt en alles op kunt pakken watje tegen-
komt. Het is geen gimmick, het is het leukste wapen
van de game. Rotshlokken, autowrakken, gasflessen,
vaten, verwarmingselementen... alles kan je oppak-
ken en naar de vijand schieten. Viooral de losse cir-
kelzagen vormen sadistisch fijne munitie voor de

gravity gun.

PUZZELS

De physics spelen ook een ral bij de puzzels. Myst
wordt het (natuurlijk) nooit maar er zitten wel dege-
lijk vernuftige raadsels in Valve's spektakel. Aisje
eenmaal door hebt wet er van je verwacht wordt, is
het appeltje-eitie maar de toepassing is knap.
20zl je ijvoorbeeld een complex vol moeten
laten stromen met water om de overkant te berei-
ken. Maar niet voordat je eerst de planken voor een
laadruimte wegschiet zodat tonnen varmege hun
drijfvermogen naar boven dobberen en zo een door-
gang voor jou creéren om op de kant te Kimmen.,

COUNTER-
STRIKE:
SOURCE
Samen met de nieuwe Half-ife
engine komt er een nieuwe
Counter-Strike uit. Goed nieuws
voor mij en iedereen die een
paar jaar van zijn leven heeft
doorgebracht met het spelen
van een van de beste team
based tactical shooters ooit
gemaakt.

Ik heb Counter-Strike al zeker
een jaar niet meer gespeeld. Ik
was echt uitgekeken op de
extreem simpele gameplay die
zichzelf steeds herhaalde. Geef
mij maar Joint Operations ofzo.
Toch kon ik het niet laten om
de nieuwe Counter-Strike even
op te starten, en dat had Ik
niet moeten doen. Het spel is
namelijk nog precies hetzelfde.
Oké, de graphics zijn een stuk
beter maar het is nog exact
hetzelfde spel; rennen, knallen,
dood, wachten en dat drie jaar
lang of net zolang als je het
volhoudt.

lk moet eerlijk bekennen dat Ik
wel wat vernieuwing had ver-
wacht. Het is perslot van reke-
ning 2004 en niet 1998.

Tijdens shootouits duiken de physics eveneens op.
Verschans je je achter planken dan zullen baddies
proberen diezelfde planken weg te schieten zodat
je geen beschutting meer hebt. Bn ook zj zullen
tonnen met explosieve stuff naar jou toe smijten.
Wat jij kan, kunnen zj ook.

FANTASTISCH BESCRIPT
Het grappige aan Half-life 2 is dat het - zoals z0
vee! first-person shoaters - boordevol scripted
events zit. Alleen... je hebt dat niet door. Het spel
leidt je subliem van A naar Ben geeftje het gevoel
datje het allemaal zelf doet.

Daarbij zin heuvelies die je wel ziet maar waar je
niet over heen meg (Killzone) niet van de partij. &
Ziin geen blinde muren, alleen maar echte muren of
hoge muren. Gevechten met helikopters of die enor-
me mechanische robots op hoge poten, voelen als
in een film. Je adem stokt enje voelt je hart kiop-
pen inje kee.

H. 2 hiedt dus geen Far Gy wrijheid maar de scrip-
ted events zijn zo overtuigend en subliem, daar
kunnen veel ontwikkelaars nog wat van leren.

“It's half life Jim, but

not as we know it."
. ]
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REVIEW O

IS HALF-LIFE 2
ECHT ZO GCED7
Je hebt Jan Z'n review gelezen en nu vraag je
jezelf af of hij gelijk heeft. Of Half-ife 2 inderdaad zo
ongelofelijk goed is en of je inderdaad naar de winkel
moet rennen om het spel aan te schaffen (als je dat
al niet gedaan had).
Nou, ik ben het niet vaak met Jan eens maar ik
geloof dat ik deze keer weinig te klagen heb over ziin
tekst en zijn cijfer. Maar ik wil er wel wat aan toevoe-
gen, namelijk het volgende.
Half-ife 2 doet iets met je. Het spel pakt je vast bij
je strot en schudt je door elkaar. Ik bedoel het letter-
lijk. tk heb ademloos naar het scherm zitten staren,
luisterend of ik inderdaad hoorde wat ik dacht dat ik
gehoord had. Een soort geritsel, geschuifel en dan
ineens pats vanachter een omgevallen kast. Een face-
hugger springt naar mijn gezicht en ik schiet. Ik richt
niet maar ik schiet. Hopend dat mijn trouwe shotgun
het ding wel te pakken krijgt. Raak! In de hoek ligt
het monster te bloeden en te stuiptrekken. Ik loop er
naar toe en kijk emaar. Vet! Dat voelt goed.
En z0 ben ik al een paar dagen bezig met de avonturen
van Gordon Freeman. Ik speel het spel op de zwaarste
moeilijkheidsgraad en ik ben aan het genieten. Ik voel
me een toerist in de wereld van Half-iife 2. Ik speel
;een avontuur dat me aangrijpt en me dag en nacht
bezighoudt.
Als ik in bed lig dan denk Ik aan die arme stakkers In
City 17 die dag en nacht te maken hebben met
onderdrukking en razzia's. Ik hoop dat ik tegen het
einde van het spel terugkom in City 17 en dat ik
wraak kan nemen. Dat ik de monsters kan laten bloe-
den, dat mijn naam het laatste is waar ze aan denken
als ik ze door hun barbaarse koppen schiet. Jan heeft
gelijk. Deze game is uitzonderlijk goed!

Onderdelen per voertuig zijn gelukkig niet on rail
zodat je, ik e het d, je echt dé men voelt wanneer
je over het water scheert terwijl een complete
fabriekschoorsteen naar beneden stort en jou op
een haartie na mist. Bn 2o stapelen de hoogtepun-
ten zich op.

SPAARPOT PLUNDEREN
Half-Life 2 is een aaneenschakeling van hoogtepun-
ten waarop slechts een paar hele Keine kitiekpun-
ties van toepassing zijn.

Z0is deAll. van de tegenpartij niet de allerbeste
die je ooit hebt gezien en blijft het verhaal behoor-
lijk vaag. Dat laatste vond ik persoonlijk helemeal
niet erg en draagt mijns inziens juist hij aan de
voortdurend dreigende Sfeer. Bedenk daarbij dat de
Al. zeker niet slecht is, en je begrijpt dat de kritiek
in dit geval een verwaarioosbare voetnoot is.
Kortom; als je een RCgamer bent en je gaat Half-
(ife 2 niet spelen, zul je voor de rest van je leven
iets fantastisch gemist hebben. Enalsje geen FC
gamer bent, is Half-{ife 2 dé ultieme en legitieme
reden om je spaarpot te plunderen en ru eindelijk
eens een vette bak te kopen. Dit moet je gewoon
meemaken!
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grootschalig” LotR game
slepend in beeld.

Het is pes na het spelenvan TBAVE (The Battle Fr  VERSIMPELD

Midole-Earth) dat echt okvalt hoe afgebakend spe-~ Quastructuur is het resource gedeelte versimpeld,

len 2Is-TheTp Towets en Setum OFThe King destijds ~ Aan beide kanten Kiik je watgebouwen aanen

waren, ik hfb mooverigenibest vermeakt met deze  daama is het spel wat betreft inkomsten’ redelijk

twee lineaire hack & slash ghsies maar de opwinding  zelf regulerend. Gebouven en eenheden bouw én

diek ervoer tomik enémie liruk-Hal legers alsmede  train je voorts in het speelveld zelf. Klik een

O trbepen ondelt leiding van Aragom en tovenaar  vA™Mb'cw aan, en deze geett je de verschillende

Gantialf aanvoerce, wes velen melen grater. mogelijkheden; een Orchaby kan de was doen.

Dat is dan 03fcllg opzet van de mekers geneest: de Hoe vaker je je eertheden «n gebouwen gebruikt,
graotsdtoge gevechten van de driefilms tot leven  hoe sneller je veteranenstatus stijgt et hoe viotter
Pwelken e FCmonitor waarhij vele honderden Zich weer nieuwe upgrades en units apenen,

Opits zich als bloeddorstige hordes op elkaar storten.  Supersimpel dus allemaal waardoor de nadruk des

In retrospectief lijken voorbije RISspellen opeens  te meer op de mega coole battles ligt.

hedl Keinschalig. En ondanks dat TBRVE niet de

Rorre: Total Wr aantallen benadert, voel je je WERELDKAART
dlirect verbonden met de immense gevechten die TBAVE is een lust voor het oog. Wanneer je het spel
Zich afspelen op het scherm opstart, krijgje een levendige plattegrond van
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WERK GELEVERD.

TOLKIEN U
ERTROTS
CPZN

Middel-Aar.ce teijen. Alleen al je oog te laten glij-
0en over deré levende miniatuurwereld is een fan-
tastfsrheetvariifg. '
Je ziet dle bekende locaties: Ihe Shire, Breg,
Isengard, Minas Tirith, Mount Boom en vgle andere
. bekende trekpleisters. Aren™eti f"azgtiul Viiegen
door de lucht, <t e fheekt had™golven op de
branding, zofllj*t'speelt évér hsUand en het oog
man Saproh spM - debtugevingaf. ',

Ik vertrouwde ze
toen ze e
glazenwassers waren.'



"Zie je, daar woon ik.
Zet me hier maar af,
het laatste stukje loop
ik wel.'

Kiik op een viag of hotspot en je krijgt in je Palantir
nterface een filmpje te zien (DVD kweliteit). Klik
een hotspot twee keer aan en de camera zoomt in
en een bepaalde missie opent zich, athankelijk of je
de Good of Bl campagne speelt.

Heverdsrie kwnt, hoe meer misste zch opce
d*tdsche fandkaart openen wamna Imtspel min-
der lineair wordt en je zelf kan bepalen welke mis-
sieje eerst kiest. Een vieugje old schoal in G8Csfijl

MONUMENTAAL

De grafische power van de aangepaste G3C
Generals engine komt echter pas werkelijk tot zijn
recht in de grootschalige, beeldwullende gevechten.
De effecten van licht, rook, vuur en megie zin
waanzinnig, de animaties van de verschillende een
heden herkenbaar en fraai en de enorme actie van
alles wat er op je scherm gebeurt, is onwaarschijn-
lijk. Vliegende Nazghul, een enorme Balrog die uit
de krochten van de aarde ormhoog kruipt, honder-
den hakkende soldaten, stizende pilenregens,
voortdenderende Mumakill-olifanten... je zit mic-
denin in de gevechten van de films en je beleeft ze
zelfl Hoogtepunten zijn de slag om Helis Degp en
de belegering van Mnas Tirith. Het is veel meer dan

Krijgt zo n Patty Brard daar nou geld

«oor, dat ze in zo'n game is nagemaakt?

MULTI-
PLAYER +
INLINE

Ten tijde van de review van deze
game was de online functie nog
niet beschikbaar. Wel weten we
inmiddels dat je met acht man
online kan en datje in verschil-
lende allianties of ieder voor
zich kunt gaan knokken.

Door de vier verschillende
legers kan iedere speler speci-
fieke units en tactieken er op

na houden. Ik kom in de Online-

rubriek binnenkort op deze
mogelijkheden terug.
Wel kon ik me storten op een

aantal zeer onderhoudende skir-

mish battles en die waren
ouderwets verslavend.

EA kent - met de C&C kennis
aan hoord - het spelletje
inmiddels door endoor en dat
betaalt zich uit.

legertjes verzamelen en basisies in puin leggen. B
0e belegering van Minas Tirith zul je op verschillen-
Ok plaatsten tegelijk moeten zijn, dejuiste eenhe-
0en op de juiste plekken zetten en voortdurend de
vijand in de gaten houden is het devies. Al zul je de
eerste keer moeite hebben omje niet te laten aflei-
den door de pracht van Minas Tirith zeff.

Asje de kant van Sauron speelt doet het bijna pijn
om deze monumentale stad in de as te leggen. Qok
(e Battle For Helms Deep is majestueus. Qp het
moment dat de strijders van Isengard na een tijdje
arriveerden aan de poorten van de muur, moest ik
zelf ook even slikken. Moedertje lief wat een enom
leger! De strijd die volgt is even chaatisch als
episch, even fraal als overweldigend. Dit soort
momenten vergeet je niet snel.

HELDEN

Afhankelijk van hoe je in andere missies presteert,
kun je latere missies succesvoller naar je hand zet-
ten. Zo vetgBende verschillende helden (Gandalf,
Saruman,Aragom enzovoort) tijdens heidenmissies
envaring en kunnen ze speciale powers ontwikkelen.
Je kunt deze punten opsparen voor krachtigere
spreuken en skills of netjes de vertakking van spe-
ciale moves aflopen.

20 kan Gandalf behoorlijk fraaie magie uit zijn staf
toveren en heeft Gimli een aantal coole hijimoves in
petto. Ook het oproepen van Erts of gemene
gedrochten aan de kant van Sauron kunnen een
gevecht behoorlijk beinvoeden. Het ontwikkelen
van heldenpowers is dus niet alleen heel erg leuk

I “Jongens, zo te zien komen we
geen slootjes meer tegen dus
berg die polsstokken maar op.’

Die goedkope vuurwerk

maar 0ok van levenshelang voor het slagen van een
missie. Want Legolas' Arow O Wind Aragorn's
Blademaster of Gandalf's Wil O Power wil je niet
missen in het heetst van de strijd.

STRATEGIE DF FUN 7

TBAVE is in vergelijking met Rome: Total Wer een
veel simpelere game maar de opwinding is er niet
minder om In EAs game hoef je geen textbook stra-
tegieén toe te passen en is de gameplay redelijk
eenvoucig maar daardoor zeker niet minder mee-
Slepend.

Enalsje de finesse van een hepaalde kant
beheerst, kun je daar zeker in skirmish de voorde-
len uithalen. Met enkele tankrushes (of Trall rushes
in dit geval) komje er niet. EAheeft dus gewoon
prima werk geleverd. Tolkien zou er trots op zijn
geveest!

“Wij eisen pre-
pensioen en meer |
vakantiedagen!'
r— >y
i wy . « i
.o - T
V- ]
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Het ‘vogelperspectief

bedd te rergen

BRAN

ADVANCE

Rockstar keert terug naar zijn
roots met dit ‘platte’ Grand Theft
Auto avontuur. Dat Rockstar
tegenwoordig op een andere
manier tegen games aankijkt, is
echter aan dit spelletje duidelijk
te zien.

De eerste Grand Theft Auto games weren te spelen
op de RC(Jater gevolgd door de PlayStation). Je
beleefde in die tijd de actie vanuit vogelperspectief
waardoor je een goed overzicht hed van alles wat er
Zich in de spelvereld afspeelde.

De spellen waren een groot succes bij veel RC(en
later ook PlayStation) gamers. Met de intrede van
Oe PlayStation 2 werd die ‘platte’ wereld echter
ingeruildl voor een wereld met drie dimensies. Ook
niet zonder succes overigens.

Voor de GBAersie van GIA keert Rockstar weer
terug naar zijn roots en brengt het ‘oudenvetse’
spelprincipe naar de handheld.

STOREND

Die platte wereld op een Game Boy Advance
schermpje lijkt op papier erg goed te kunnen wer-
ken. Echter, in de praktijk stuitje op een aantal
zaken die het spelplezier behoorlijk bederven.
Allereerst is het schermpje van Nintendo's succes-
volste spelcomputer te Kein om alle details die
noodzakelijk zijn voor een spel als Grand Theft Auto
weer te geven. De speelwereld en de personages,
evenals de auto’s worden weliswaar zonder proble-
men in beeld gebracht maar het is allemaal o0
priegelig geworden dat het lastig is om politiemen-
sen van vijandelike bendes te onderscheiden.
Ouk te snelle actie breekt het spel soms op. De
auto Viiegt bij snelle manoewvres sons hijna it
heeld weardoor je het overzicht verliest.

Storende zaken zijn eveneens objecten zoals muur-
ties of bomen. Gebounen en lantaarpalen bijvoor-
beeld hebben wel een driedimensionaal uiterlijk
meegekregen, terwijl muurtjes niet te onderschei-
den zijn van ‘platte’ objecten hoewel ze toch hoger
Zijin. Je rijctt er dus nogal snel ongewild tegenaan.

| Ik roli ook pislink worden als
iemand aan m'n turf zou zitten

1f?1

I'M  TfIKIHG
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D THEFT AUTO

storend zijn ook viaducten waarhij, indien je er
onderdoor rijct, jou auto iets transparant worct,
maar wel zichtbaar. Dit werkt op bepaalde momen
ten 2o vewarrend datje niet meer weet of jij nu op
of onder het viaduct rijct.

VERHAAL

Wt men echter wel uitgediept heeft, is het verhaal
in dit Grand Theft Auto avontuur, Tijdens de missies
zal het voorkomen dat je wordt getrakteerd op ver-
schillende cut scénes. Deze verhalende stilstaande
beelden, waarbij twee figuren een dialoog voeren
dloor middel van geschreven tekst, doen het plot uit
Oe doeken.

Nadee! is dat niet alles tekst op deze wijze wordt
verteld. Soms staat de woorden gewoon hinderlijk
in beeld tijdens de actie. Ben grote lap tekst wordt
dan zonder pardon over het speelscherm itge-
smeerd waardoor je niet of naumelijks ziet wear je
heen gaat of wat er op het scherm gaande is.

Wt betreft de missies, zal het je niet verbazen dat
je jezelf aardig mag misdragen. Ven auto's stelen,
tot het uitmoorden van vijandelijke bendeleden
waarhi je natuurlijk alle wijheid krijgt in de manier
waarop je het aanpakt.

Die rijheid vertaalt zich ook in de dingen die je
tussen de missies door kunt doen. Zo zijn er brand
weeagens, politieauto’s, ziekerwagens en taxi's
die je even kunt ‘lenen’ om opdrachten mee uit te
voeren, bijvoorbeeld omwat extra geld te verdienen
of om genoon iets anders te doen dan de missies
die het verhaal voortstuwen.

Jammer dus dat dit oudenwetse spelprincipe niet
helemaal goed uit de verf komt op de Game Boy
Advance, met het Keine schermpje als hoofdschul-

dlige.

Die nieuwe ANWB winterservice voor bevroren autosloten
hebben ze mooi niet bij Route Mobiel.

Co»
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JmFORDA

"SDMS STAAT DE TEKST GEWDDN HINDERLIJK
IN BEELD TIJDENS DE ACTIE"

"Laat die vrachtwagen van Hart in Actie snei door.
Die komt een lift brengen waar die gehandicapte
bejaarden in hun torenfiat al 10 jaar op wachten."

it]) |
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DE PYRAMAT is eentrendy
multimedialounge’met met een ingebounde suround

sound versterker en een triisysteem in de rugleuning. Her-

door is de beleving van gamen, muziek en films kijken

ved intenser, Vet je ook y-

cloet; de Pyraet
ZOrgk Voor een
extra dimensie!
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Gebaseerd op de film en geinspireerd door grote fightinggames als

Tekken en Virtua Fighter... dat belooft wat. Toch?

Het is alweer hijna zes jaar geleden dat Brat Pitt en
Edl Norton schitterden in de film Fight Club. Een low
budget flic van de getalenteerde David Fincher
(SeTen) waarin een man gedesillusioneerd is door
de betrekkelijkheid van de hedendaagse consump-
tiemaatschappij. Hj zoekt een uitweg en vint die
in Brat Pitt die hem leert dat er in iedereen een
vechter zit. Moraal van het verhaal; zoek het geluk
in jezelf en niet in het hersenloos consumeren van
allerlei zaken die je eigenlijk niet nodig hebt en die
je niet werkelijk gelukkig meken.

Het is een mooie boodschap maar hoe maak je
daar een videogame van? Developer Gentine
Games wilde het zichzelf niet moeilijk meken en
besloot een vechtspel te produceren dat slechts op
een afstand enkele raakviakken met de film lijkt te
hebben. Dat het bedrijf daamaast de gave bezit om
hij elke beslissing de verkeerde kewrze te meken,
ontdekten wij al nadat we het spel een Keine vif
minuten hadden gespeeld.

FUCK PCX

Het verbaasce me al dat een film met zo alterna-
tieve kik op de Amerikaanse maatschappij tber-
haupt is omgezet near een spel. Echter, a snel
wordt duidelijk dat de oorspronkelijke boodschap
uit de film in zijn geheel is verdwenen. Niet 20
vreend als je bedenkt dat het spel wordt Litgege:
ven door FOX een van de meest schaamteloos
commerciéle mediabedrijven ter wereld. Bjj FOX
draait het alleen maar om geld en het verdragien
van elke boodschap die ook maar een beetie in de
fichting van ideeén zoals die van David Fincher
wijst.

Misschien is dat de reden dat deze Fight Qlub niets
meer is dan een middelmatige fightinggame zonder
enige diepgang. Triest, want als je de ongelukkige

HEBBEN?
Lezers van Pover Unlirrited
kunnen de Pyrarmet ru met
eenflinke korting bestellen!
.p.v.€ 149 betaal je
Sechts€ 99,

De eerste 20 hestellers
krijgen zonder extra kosten
een speciale Limited Exition
PUramet met ingebordurd
Power Unlinited logo opge:
stuurd!

besturing en de dramatische collision detection
even wegdenkt, is Fight Club qua opzet best een

aardig spel.
ACHTTIEN SECCNDEN

Spelers kunnen drie verschillende stijlen hanteren; "EEN DROEV| GE
worstelen, kungfu en gewoon wild om je heen bew .

ken. Het idee is leuk maar in de prakijk stelt het PDGING DM GELD
bitter weinig voar.

Alle spelers en tegenstanders voelen hetzelfde aan

en ik weet zeker dat een beetje button bashen zon TE VERD' ENEN
der ra te denken genoeg is om binnen een uur het

spel uit te spelen. AAN EEN
Erwordt nog een halfzachte poging gedaan om een

soort van verhaal te vertellen maar de lelijke stil- FANT AST| SCHE
staande screenshots en de tergend slechte voice: "

Overs zijn gewoon niet genoeg om langer dan acht- FILM.

tien seconden te hoeien.

"Kun je die spiegel iets
draaien. Ik word er zo geil van
on mezelfte zien als ik een
nummertje maak."

GENUINE GAMES 1 VIVENDI » TEL: 0ZD-7051250 + WWW.VIVENOLCQM

Zodls ik al eerder zei, laat de collision detection
hedl wat te wensen over want meestal dlaje recht
door een character heen in plaats van hemte
raken. Overigens lijken de worstelmoves wel ergens
op en is het mogelijk om op min of meer indruk-
wekkende manier af en toe een am of heen te bre-
ken

Natuurlijk is dat niet genoeg om de diepgang van
Oeze game op een niveau van bijvoorbeeld een Soul
Caliber of een Dead or Alive te brengen. En dan heb
ik het nog niet eens over de echte topgames als
Tekken en Virtua Fighter want die mogen hun neus
fors ophalen voor deze droevige poging om geld te
verdienen aan een fantastische film.

SS

"Enjij wilt nog steeds volliouden dat
deze gouden ring die je me gaf voor
m'n diploma zeepbakken, echt is!"

* EIGHTING 1 AANTAL SPELERS I-Z 1 VERWACHT. OUT NOW

POWER UNLIMITED DI 51
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FlatOut kun je het beste omschrijven als rally met een Tokkie achter

het stuur...

Racegames zijn er meer dan genoeg, dat weet iede-
re gamer, en aangezien je het als nieunkomer in het
genre nooit redt op kwaliteit (gevestigde series als
G4, Colin McRee of Need for Speed winnen het
altijd van je) moet het haast wei van een originele
invalshoek komen.

De Finse developer BugBear Entertainment heeft dit
goed begrepen want wat je ook over HatOut denkt,
het concept is heerlijk verfrissend. Zeker voor een
gast als ik, die elke dag onder het ijzer moet liggen
om alle agressie uit Zijn lichaam te kijgen. Een potie
HatOut werkt namelijk net zo goed.

BASIC

HatOut is simpel gesteld een racegame met
Amerikaanse musclecars (zo'n bak als Seven heeft)
waarbij geen regels gelden. Met andere woorden;
totale gekheid op de baan.

Qua modes is de game heel basic. Je hebt Career,
Quick Rece, Time Trail en Multiplay (PS2 Online en
Xoox Live). De laatste drie spreken voor zich, dus ik
ficht me op de eerste.

De Career mode werkt volgens een eeuwenoud prin-
cipe: win een race (of word tweede of derde) enje
uniockt een volgende race. Ga hier net zo lang mee
door tot je de hele Kasse (brons) hebt uitgespeeld
(in totaal 36 tracks) en ga dan je ding doen in de
volgende Kasse (zilver).

Met het winnen van wedstrijden win je ook geld, dat
je kunt gebruiken voor het tunen van je wegen
(motor, banden, vering, versnellingsbak, etc.) of het
aanschaffen van een betere wagen (hoewel de keuze
zeex heperkt is). Niks nieuns of opvallends dus.

BURNOUT
e opvallend is de actie op de baan en dan druk

ik me nog voorzichtig uit. De kronkelige tracks iig-
en vol met obstakels (hijskranen, metaal, tonnen,
houten palen, etc.) en kennen steevast een of
meerdere springschansen, valkuilen en shorteuts,
Dit alles heeft een duidelijk doel. BugBear wil
namelijk niet dat je hier netjes de bochtjes gaat
aansnijden en als een volleerd Schumachertje rond
je na rondje de snelste tijd neerzet, nee, er moet
gebeukt en gemold worden. Je moet tegenstanders
niet inhalen maar brutaal afsnijden en het liefst 2o
dat ze vol met hun muil tegen een huis of vangrail
aanknallen. Beloning: je Ziet de ‘vijandelijke' cou-
reur cwars door de ruit van zijn wagen Viiegen. Met
andere woorden, we hebben hier te maken met een
soort Burmout maar dan op zand.

KRANKZINNIG

Dit concept werkt natuurlijk alleen als de actie en de
hotsingen ook echt heel vet in beeld gebracht zijn en
bruut aanvoelen.

BugBear heeft ook dit goed begrepen en van HatOut
een krankzinnig spel gemaakt. De batsingen zin
spectaculair vommegeven, zonder daarbij overigens
Ok kwaliteit van Bumout te halen. Binnen één ronde
isje autto totaal venarongen en de besturing is 2o
eenvoudig dat je zelf ook binnen no time de brute
MOves inzet.

Jeleert d snel dat het beter is om opponenten van
0 weg te beuken dan ze netjes in te halen. Je maakt
namelijk altijd wel een foutje en dan zijn ze er dank-
Zij een prima Al. zo weer langs. Ramije ze van de
weg, dan lopen ze een grotere achterstand op.

EENTDNIB
Klinkt goed toch? Dat Klopt en ik heb dan ook een
aantal ren ved lol met het spel gehad. Daama

BiGBEAR ENTERTAINMENT + EMPIRE » CONTACT DATA 1 TEL: D7B-54848A8 1 WWW ELATDUTGAME.COM
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LDUL dm je

MATEN
DODR DE
VDDRRUIT

TE ZEN

VLIEGEN

Ik waarsctiuwde Steven
| nog; nooit je auto aan een
vrouw uitlenen.

begon het echter toch wat eentonig te worden.
singleplayer lijken de actie en de
tracks op een gegeven moment te veel op elkaar en
je krijgt door de weinige opsmuk in dit spel ook niet
echt binding met je wagen.
Het is race rijden, tunen, race rijden, tunen, race i
den etcetera, De bonus extra’s in de Career mode
(long jump, demolition derby, bowling...) zijn even
leuk maar verlengen de levensduur naunelijks.
Dat doet alleen de multiplay. Het is immers extreem
cool omje maten door de voorruit te zien Viiegen!
Mear leg daar weer Bumout naast en ook op dit
onderdeel komt HatOut net wat tekort.
De vergeliking HatOut Vs Bumout valt zeker te
maken want heide games zijn hoge snelheidsracers
waarin beuken centraal staat, de een op asfalt, de
ander meer op zand. Bn in diie race is Burnout 3
genoon de winnaar!

GENRE: RACEN + AANTAL SPELERS; 1-8 + VERWACHT: DUT NDW
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In de meeste spellen voor twee tot vier spelers is het de bedoeling je
tegenstanders onderuit te haien, voorbij te racen of met kogels te
doorzeven. Net als In Sesamstraat en bij de vrijwiliige brandweer >T
draait het in Four Swords Adventures echter om iets heel anders:
samenwerken. .

Het tweedimensionale sprookjesland Hyrule nodigt  ervaren: met vier spelers tegelifk, ek met een R
je uit om op avontuur te gaan met vier spelerstege-  aan de Cube'gekoppeld.

lijk. Laten we er nu eens vanuit gaan dat je mear

liefst drie wienden bezit. \\e hebben het hier ten- SAMENWERKEN

Slotte over een sprookje en in sprookjes kan alles. ** ledere speler krijgt een anders gekdeurd poppetie
En als we toch bezig Zijn, kunnen we ook wel even en aldus gaje met de groene, blauve, rode en
aannemen dat deze wrienden alle drie een Game paarse Link op avontuur.

Boy Advance bezitten en ook allemaal van de Dat van dat samenwerken was geen grapje, met een
Kerstman een kabeltje hebben gekregenombhun - al te egocenUische insteek schiet je namelijk niet
(GBAtjes aan jouw GameQube te koppelen. ved op in dit spel. Je kot bijvoorbeeld blokken en
Mocht jij je in een dergelijke fortuinlijke situatie boomstammen tegen die te zwear zin omin je een:
bevinden dan ben je klaar om Four Swords tie te kunnen tillen of verschuiven. ok moet je
Adventures op de best mogelike manierte gaan s, soms met Z'n vieren een vicerschakelaartje bezet-

CAPCOM 1 NINTENDO » TEL: D3Q-BD37IDD 1 WWW.NINTENDD.NL
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WAT HEB

JE NDDIB7
Even voor alle duidelijkheid: als
je Hyrulean Adventure van Four
Swords Adventures in je eentje
wilt doorlopen, kun je dit doen
met de gebruikelike controller
van de GameCube of met een
gekoppelde GBA.

" Als je met twee tot vier spelers

op avontuur wilt gaan, is elke
speler verplicht een GBA (zon-
der spel) aan de Cube te kop-
pelen met het daarvoor apart

verkochte snoertje. Van een der-

gelijk snoertje wordt ook één
exemplaar bij de game gele-
verd.

I*(u

ten om een deur te openen, of een wiend over een
afgrond gooien zodat deze op de schakelaar aan de
overkant kan gaan staan.

Als én van de vier een voorwerp heeft opgepakt,
2ullen alle vier spelers vanaf dat moment dit voor-
werp gebruiken, totdat weer een ander vooerp

worct opgepakt.

GEVONDEN VOORWERPEN
Asje al eens eerder een Zelda-spel hebt door-
lopen, zullen de meeste voowerpen je wel bekend
voorkomen. Zo zijn daar de pijl-en-boog, harer,
lamp, katapult, boemerang, vuurstaf, Pegasus-laar-
zen om snel mee te rennen en het veertie om mee
over gaten te springen. Ook leuk: de terugkeer van
twee machtige medaillons en de mogelijkheid om
paardie te rijden.

“Zeg Link?"“Ja
Link." "Gebruikt
jouw vrouw ook van

I die nachtcréme

| waar je van afglijdt
en van die onder-
broeken waar alleen
de tentstokken aan
ontbreken?”
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Naast je specifieke actievootwerp en je zweard kun
je 0ok bepaalde voonerpen uit je omgeving oppak-
ken, boven je hoofd dragen en weggooien, zaals
hosjes, patjes, bommen, flesies water en vuurpot:
ten. Het spreekt voor zich dat slim gebruik van dit
soort voorwerpen vaak de enige manier is om een
stukje verder te komen.

PDUTIEK

Samenwerken is leuk en aardig, en ook nog eens
onontkoombaar om de levels te kunnen voltooien
maar z tussen het samenwerken door kun je als
speler ooklen beetje je eigen plan trekken.

Aan het eind van een level wordt namelijk bekend
gemaakt wie de meeste edelsteenties heeft verza:
meld en kunnen spelers de meest behulpzame of
lastige speler ook nog eens extra belonen of straf-
fen om het eindsaldo te beinvioeden.

Dit dwingt spelers tot een nogal slinkse vorm van
heimeiijk competitief gedrag, een beetie zoals in de
Tweede Kamer, in Expeditie Robinson en op de PU
redactie gebruikelijk is.

ONBEZIEN

Tewijl we Nintendo's ‘Connectivity'-strategie
inmiddels wel als een mislukking kunnen beschou
wen, blijkt het koppeien van Cube en GRA|uist in
dit Four Swords hijzonder goed te werken. Tetkens
als een speler door een opening een grot of huisie
hinnengaat, verdwijnt hij van het tv-scherm om op
het scherm van de GBAweer te verschijnen. 2o kan
Oeze speler zonder de andere spelers te storen of
van zijn acties op de hoogte te brengen bepaglde
handelingen verrichten, om vervolgens weer terug te
keren naar het reguliere scherm

Doordat spelers niet alleen gezamenlik maar ook
onafhankelijk en ongezien voorwerpen en aanwijzin-
0en verzamelen, ontstaan vaak unieke spelsituaties.
De ene speler heeft bijvoorbeeld van een dorpshe-
woner vemomen dat ergens een geheime schat kan
worden opgegraven, terwijl een andere speler een
grot is hinnengegaan en op het schermpje van zin
(BA ziet dat hij uit twee voorwerpen kan kiezen,
een vuurstaf of een schep. Hij kan de andere spe-
lers vragen welk voonwerp het best van pas za
Komen, waarop de eerste speler kan kiezen zijn
kennis over de geheime schat te delen of om deze
voor zich te houden en eventuee! zelf de schep te
gaan halen.

En dit is nog maar een viuchtig situatieschetsie om
een breed scala aan unieke toestanden en moge:
lijkheden te illustreren.

C5)LINKSE MANOEUVRES
Hyrulean Adventure bestaat uit 24 ievels, gemiddeld
goed voor zon veertig minuten avontuur per stuk.
\ooerpen en hartcontainers die je in een ievel
verzamelt, raak je aan het eind van dat level weer
kwijt. Je kunt ze dus niet meenemen naar het vok
gende level, waardoor dat prettige aspect van per-
soonlijke groel in deze Zeida onthreekt.

De variatie in iandschappen en spelsituaties is wel
zoals je van een goede Zelda-game mag verwach-
ten, inclusief dorpen wearin je aarwijzingen van
bewoners moet combineren om wijds itgesponnen
mysterién te ontrafelen, kerkers val puzzels en
geheime kamertjes en uitgestrekte landschappen
vol vijanden en blokkades.

Beeld en geluid zijn grotendeels als in het 16-hits
spelletie A Link to the Past, aangevuld met wat
spaarzame speciale effecten die de kracht van de
harcware wél enigszins benitten.

Persooniijk heb ik me niet geérgerd aan de wet
oudenets ogende vormgeving, behalve aan die wel
hedl erg slecht geanimeerde wijze i die af en toe
kot aanviegen, maar ook daar valt mee te leven.
Beschik je over de vereiste wienden en hardwere
om deze game regelmatig met twee tot vier spelers
te spelen en wil je wel eens iets anders dan een
rechtstreeks competitief actiespel, dan zul je enom
veel plezier beleven aan deze Zelda-game.

Het risico om je wrienden door enkele slinkse spel-
manoeuvres kwit te kunnen raken, moet je dan
maar voor liet nemen. Aan elk sprookje kot ten-
Slotte een eind.

EEN I
SPELER *
Ik heb een groot deel van het
avontuur in mn eentje vol-
bracht met de Cube-controller
en dat ging prima. Mijn vier
poppetjes lieten zich met de
C-stick heel rap en handig in
verschillende formaties plaat-
sen, terwijl ik ze ook om beur-
ten kon verplaatsen om speci-
fieke puzzels op te lossen.
Als je een solitaire Zelda-lief-
hebber bent die geen zin heeft
om vrienden of GBA-systemen
aan zijn Cube te koppelen,
dan zul je nog steeds veel ple-
zier beleven aan het uitgebrei-
de en best wel slim uitgewerk-
te Hyrulean Adventure.

Houd er wel rekening mee dat
het extra speltype Shadow
Battle (vechten tot je erhij
neervalt) alleen toegankelijk
is voor twee tot vier spelers
met gekoppelde GBAS.

REVIEW O

e | -0:-

'Eind goed, as goed;

“Hé, daar heb je het

ija' rr5TSt21L-i gat van deurl"
Doordenker: Alsje je voelt
— 4 aangetrokken door Link,
ben je een maillot.
Clo? *
575 g
QMIBOYXNPxxftNCESP
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GOLDENEYE: ROGUE AGENT
BAMEPLAY

XBDX/ PLAYSTATION 2 / BAMEBUBE
» A GRAPHICS V REPLAY

ROGUE AGENT

De dagen dat Rare zijn macht
toonde op de Nintendo 64 met
fantastische shooters ais
GoldenEye zijn lang vervlogen. De
licentie is nu in handen van EA en
die weet er overduidelijk geen
raad mee.

Vel mensen realiseren zich niet dat gamejour-
nalisten een zwaar bestaan hebben. Ja, ik hoor
je lachen terwijl je daar op de WC pot deze
review zit te lezen maar ik meen het echt. Het
is makkelik om een hele dag een game te spe-
len waar je al maanden op zit te wachten en
het is heel makkelijk om een game te spelen
die zo slecht is dat je om de vijf minuten scha-
terlachend zit na te denken over vergelijkingen
die het gebrek aan kwaliteit van de game in de
review zouden kunnen illustreren.

Maar vergis je niet; er zijn ook een heleboel

Waar Rogue is, is vuur.

"MOCHTEN ER WINKELIERS ONDER LE LEZERS ZIN, DAN
RAAD IK ZE BIJ DEZE AAN DM DIT SPEL IN DE BUDGETBAK
TE LEGEEN HET LIEFST HELEVAAL DNDERDP

Mmnm Zeppelin.... Dat mietje houdt
vast meer van Villa Achterwerk.

T-i.H

ECTRONIC ARTS + TEL: D2D-G585588 + WWW.ELECTRDNICARTSNL

middelmatige games. Games waar je geen ple-
Zier aan beleeft, games die niets bijzonders te
hieden hebben. Niet bijzonder leuk, niet bijzon-
der origineel maar ook niet bijzonder slecht.
Middelmatige games zijn de vijand van elke
gamesjournalist. Ze maken dit werk saai en ont-
nemen je het plezier in gamen. Enje begrijpt
waar ik naar toe wil... GoldenEye: Rogue Agent
is zon middelmatige game.

GOLDENEYE BA

Vergeet het fantastische GoldenEye op de
Nintendo 64. Rogue Agent is in de eerste plaats
niet door Rare gemaakt en in de tweede plaats
heeft het spel gewoon heel weinig met die
andere GoldenEye te maken.

Omte beginnen is de singleplayer mode echt
overdreven simpel; gewoon lopen en schieten
zonder dat je het gevaar loopt om een paar
hersencellen te verbranden.

De engine van de game voelt middelmatig aan
en het is duidelijk dat het spel weinig meer
afwisseling te bieden heeft dan zo nu en dan
twee in plaats van één wapen in je handen te
houden. Boeiend!

Ook zien wij toch wel graag een verhaal terug in
zo'n spel en niet zo'n plot dat regelrecht van
een of andere website voor beginnende James
Bond fans is geript.

DR. ND
Volgens de makers is het leuke aan deze game
datje verschillende personages en lokaties uit de

James Bond serie tegenkomt in het spel. De mul-
tiplayer maps bestaan inderdaad voor een groot
gedeelte uit James Bond lokaties, bekend van
films als Dr. No, Goldfinger, Moonraker, The Man
With The Golden Gun en ga zo maar door, maar
als de game het alleen hiervan moet hebben...

En dan zijn we aangekomen hij de multiplayer.
Dit had het moment kunnen zijin waarop de game
laat zien dat het zijn naam toch eer aandoet en
kan opboksen tegen zijn voorganger.

Nou, je voelt hem waarschijnlijk al aankomen...
net als de rest van het spel, blijkt de multiplay-
er gewoon net niks te zijn. Waar je bij de eerste
GoldenEye bent aangewezen op vette gadgets
die absoluut geheimagent-waardig zijn, moet je
het bij Rogue Agent doen met flauwe onzin shit
zoals een Al Capone pop die gaat schieten als
je op een knop drukt. Elke multiplayer map
kent zo zijn eigen boobytraps die allemaal stuk
voor stuk vervelend en ongeinspireerd overko-

HELEMAAL ONDEROP
Misschien denk je dat deze game best een
aardige online shooter zou kunnen zijn omdat
je het vorige deel niet kent. Nou, dan heb je het
mis. Deze game is door en door middelmatig.
Zelfs als dit het eerste spel is dat je ooit inje
leven speelt, zul je nog denken van mwoaahhh
best middelmatig.

Mochten er winkeliers onder de lezers zijn, dan
raad ik ze bij deze aan om dit spel in de bud-
getbak te leggen. Het liefst helemaal onderap.

GENRE: ACTION SHOOTER 1 AANTAL SPELERS: | - ONLINE (X8DX 8 PS2); 2-8 SPELERS 1 VERWACHT: DUT NOW
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VAMPIRE - THE MASQUERADE: BLDDDLINES
H

Deietvet stroeve aambet enAl. Saen ean Gdd Anad in deweg, eer desondanis bilijft Bloodines een RRGdieje doad sneller doet straren

EEN GAME DM JE TANDEN INTE ZETTEN

H N
Neem de meest superieure engine van dit moment, een ontwikkelaar
met een behoorlijke staat van dienst op RPG gebied én een moderne

kijk op het rijk der vampieren en je hebt een aardig idee van de rijk-
dom die achter Vampires - The Masquerade: Bloodlines schuilgaat...

Vampieren zijn al lang niet meer die gothic zonder-
lingen gehuld in een 2warte cape die zich ophouden
in stoffige kastelen. Tegermoordig komen vampieren
in allerlei soorten en maten. In Bloodlines krijg je
zelfs te maken met zeven verschillende clans. De
wrijheid die dat biedt is ook meteen de grootste ver-
dienste van Bloodines.

20 lijken de Nosferatu nog het meest op de afzich-
telijke supervampieren uit Blade Il en dus moeten
Zij vooral sluipend en inbrekend door het leven
gaan. De Ventrue zijn meer de charmeurs uit
Interview With AVampire terwijl de Malkavians zich
hullen in Kleurrijke, bizarre kleding en een raad-
selachtige taal spreken. Welke vampier je kiest om
mee te spelen heeft een grote impact op de (Deus-
Ex-achtige) garmepiay.

DIEP

Naast het verschil in clan, kun je je vampier hele-
maal bijschaven zoals we dat van een diepe RPG
mogen verwachten. Ved itgebreider en dieper dan
in bijvoorbeeld X-Men Legends of Lord Of The Rings:
The Third Age, kun je punten toekennen aan diverse

Ach,je hebt ook
mensen die
suikerzakjes
verzamelen, en zo;
heeft iedereen zn F f
hobby.

GENRE: ACTION + AANTAL SPELERS: It VERWACHT: DUT NOW
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vaardigheden (Vampire Powers). Dat betekent wel
veel menuuties en tabbladen maar dat past hele-
meal bij de diepgang van dez§ game.

Bloodlines uitspelen kost je jeker gerUdeine dertig
wur, en dat is dan met &n clan. het spel
daama met een andere clan dannSdert de
gamepiay behoorlijk. Het (lineairelVerhaal blijtt | |
tendeels hetzelfde, al zijn er meerdere einden. 1

QUEESTEN /M

De opdrachten in Bloodline$|Hrerg leuk en laten »

je stoelen met je verschillewjPkills. & zijn tonnen
queesten en je kunt ook genoeg speciale opdrach-
ten doen voor nog meer evaringspunten. Sommige
Ziin de bekende hoodschappenklusies maar er zijin
heel veel hoogtepunten.

Zoals de haunted mansion nissie waarin je op
geestenjacht moet in een hotel. Deze missie zorgde
envoor dat ik midden in de nacht mijn bureaulam-
pie aankiikte omdat geluid, setting en scripted
events mij de rillingen bezorgden.

Ook de levelbossas zijn gevarieerd en komen in
allerlei soorten en maten; van Doom 3-achtige cre-
aturen tot een reusachtige standbeeld dat tot leven
kont.

RIDLEN

Daar waar Valve haar Half-Life 2 tot in de puntjes
heeft gladgestreken en de techniek perfect weet te
beheersen, Zieje dat ontwikkelaar Trolka zo ru en
dan moeite heeft met de Source engire.

Niet wat het uiteriijk betreft, trouwens. De grafische
kracht wordt zeer goed benut en laat prachtige
speclomgevingen Zien; van schimmige Steegjes, tot
broeierige nachtclubs, van Victoriaans ingerichte

K.: \
L] 1 /\
i >f f
m
é
1 4 1L
" W Waar s die goeie ouwe tijd gebleven 1k
M dat ze iemand gewoon in zn nek
DDDR A beIen en Ieegzggen? Zucht... -
[
TECHNISCHE o
DNVDLKDMEN-
HEDEN BEREIKT
BLDDDLINES NIET
DIE GDLD
- kantoren tot smoezelige onderjfendse riolen.
ST ATUS D|E HI:T De diverse vijanden dwingen twens respect d,

" zowel door hun omvang als door het design zelf.

ABSDLUDT |N EenandeMI™ang gaat naar de gezichtsuitdrukkin-
" gen, ook al zo sterk in H. 2. Ook in Varmpire zorgen
/l CH HAD. de conversaties voor memorabele interactie. In H-



Hier halen deze gasten
| hun genot uit, een

N z0genaamd oorgasme.'

2 Zijn gesprekken scripted, je bepaalt zelf de
manier waarop een gesprek verloopt, en de daar-
mee gepaard gaande gezichtsuitdrukkingen van je
uiteenlopende gesprekspartners ogen fenomenaal.

VERSLIKT

De schaduwkant van het gebruik van deze nieme
technieken van Vialve, is dat je gewoon voelt dat
Troka niet gewend is om actie te gebruiken vanuit
first-person. Vooral de schietgevechten verlopen erg
stroef en voelen soms houterig aan.

Dat is deels vanuit een gameplay standpunt te ver-
Kiaren; wil je goed worden In schieten dan dien je
daar punten aan toe te kennen. Maar toch zou je
als speler wel over wat basic shooting skills willen
beschikken.

Belangrijker minpunt is de Al. want die is bij viagen
echt ondermaats. De bekende Ik-sta-Viak-naast-je-
mafsr-je-zlet-me-nlet ziekte én een beperkt inzicht
steken soms de kop op bij je tegenstanders en dat
is jammer.

Toch biijven de gevechten (vooral met levelbosses)
leuk doordat je dl je verschillende Vampire Poaers
op hen kunt batvieren. Een wat hoger 1Q bij je tegen
standers wes echter geen overbodige luxe geweest.

SFEER

Door technische onvolkomenheden bereikt
Bloodlines niet die gold status die het absolutt in
zich had. Het zijn niet zozeer de shoctouts die
stroef verlopen als wel de rare Al die her en der in
het spel opduikt en de fraai getroffen sfeer soms in
een keer om zeep helpt.

"Tyson, nu stoppen met spelen. Die meneer
wordt er helemaal moe van...”

Ondanks herhaalde waarschuwingen,
waren sommigen eigenwijs genoeg om
toch te gaan iunchen in deVNU kantine.

U

Op die momenten heb je weer door dat je een com
puterspel aan het spelen bent, terwijl Bloodlines er
nu juist in slaagt je op te ‘zuigen’ in de donkere,
ondergrondse wereld van Los Angeles.

Gelukkig ziin de rare bugjes en de Al niet doorslagr
gevend. De vele hoofd- en subqueesten, de verschil
lende manieren van spelen, het met Intriges gevul-
O spannende verhaal, de conversaties én mogelijk-
heden om aan je karakter te schaven, zorgen ervoor
dat Bloodlines gewoon een mocie en behoorlijk
diepe RRGis geworden. Alleen jammer dat ie niet
100 %gepolished de deur uit is gegaan.

“Mmmminm, volgens mij kijk ik rechttindex tX &d.
ogen van een aantrekkelik Pi-lezerje, X Xt
Gastronomisch gezien dan he.” _

FOUTIJES

Afgezien van de A.l. kent Vampire ook technische
foutjes. Geluidsfragmenten die niet synchroon lopen
met de actie op het scherm, Rare fade-outs, kleine
glitches en vreemde collision detection zo nu en
dan.

Tja. Killzone en GTA: San Andreas kennen ook tal van
dergelijke bugs (nog wel meer, om eerlijk te zijn) en
het is opvallend om te constateren hoe men hier de
ene keer wel keihard over oordeelt, en de andere
keer er simpelweg overheen stapt.

Ik stap er bij Vampire niet overheen maar vind
oprecht dat het niets afdoet aan de sfeer, de diep-
gang en de ervaring van de game zelf.

REVIEW O
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BLDEDZEHHMBENDE GAMES IN
VLEERMUISVLUBHT

Fans van bloedplasma en puntige hoektanden hebben zich nooit hoeven vervelen. Het fenomeen 'vam-
pier” blijft populair voor spelletiesmakers en spelers. Een overzicht van de bekendste bloedzuigers.

VAMPIRE - THE MASQUERADE: REDEMPTION

Het eerste Vampire - The Masquerade deel verscheen in 2000 en
kreeg magere scores in de pers. Beetje onterecht want ondanks de
bugs (die snel opgelost werden met een patch) was de sfeer van de
game erg sterk en ook de wisseling van middeleeuws naar moderne
tijd was heel fraai gedaan.

t o Het overdreven gewelddadige karakter van de film kwam ook
terug in de game maar dat was na tien minuten al niet leuk
meer. Middelmatige rotzooi die het daglicht nooit had mogen

BUFFY THE VAMPIRE SLAVER

Een van de eerste Xbox titels en een leuke hack & slash game die

de serie goed tot leven liet komen maar ook de gameplay niet ver-

gat. Vooral het doorhoren van vampieren en demonen met een hou-
Ais ten staak, staat ons nog helder voor de geest.

CASTLEVANIA A
Een zeer langlopende serie waarin het mysterie van Dracula en de
vampieren jagende familie Belmont centraal staan. Avontuur, puzze- A j
len, platform en actie smelten samen in gotische kastelen vol vieer-
muizen, vliegende schedels en levende harnassen, begeleid door pom-
pende orgelmuziek. Hoogtepunten uit de serie zijn Symphony of the

Night (PSone), Castlevania (PS2) en Aria of Sorrow (GBA). 1

LEGACY OF KAIN

De action-adventure serie LoK loopt ook al weer een tijdje mee en
is tweeledig. Enerzijds de avonturen van oppervampier Kain zelf,
anderzijds die van zijn verstoten ex-volgeling Raziel in Soul
Reaver. Persoonlijk vond ik Soul Reaver altijd leuker dan Kain's
schermutselingen, alhoewel witlokje Kain wel meesterlijk bloed
kon sucken!

BLOODRAYNE

Nazi's, vampieren en een sexy babe met dikke borsten in een leren

stoeipakje? Het klinkt te campy voor woorden maar de combinatie

sloeg aan in Bloodrayne. De speler dook in de rol van agente

Bloodrayne die als sexy vampierendame de strijd aan ging met nazi's en

monsters. De game was behoorlijk oppervlakkig maar deel 2 (dat al uit

is in de tIS) schijnt een stuk beter te zijn. > /
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In de vorige PU heb je al kunnen
lezen dat we blij zijn met de rich-
ting die de Ghost Recon serie op
gaat. Deze maand ons definitieve
oordeel.

De bekende first-person view is weg uit de
Ghost Recon serie. Of beter gezegd: er is een
third-person view bijgekomen waarin je het
spel voor het grootste deel speelt. De oude
first-person view is nog steeds te vinden in de
Xbox-versie en als je met je wapen inzoomt, zie
je dat natuurlijk ook in first-person.

Het is een vreemde zaak; op papier zijn deze
veranderingen namelijk behoorlijk ingrijpend
maar als je het spel speelt, voelt het zo natuur-
lijk dat je denkt dat het altijd zo is geweest.

En er zijn nog veel meer verbeteringen. De eer-
ste Ghost Recon poort van PC naar de console
werd voorzien van een heleboel commentaar
uit de fanatieke shooter gemeenschap. Het
spel zou slecht speelbaar zijn op de
PlayStation 2 en de Xbox Live functies zouden

te lijden hebben onder het ontwerp van de FC
multiplayer opties die nog steeds terug te vin-
den waren in de console versies.

Maar nu dus niet meer; Red Storm heeft
geleerd van zijn fouten en dat is te zien aan
het tweede deel van Ghost Recon.

TWEE VERSIES

De serie die begon op de PCis nu helemaal
apart ontwikkeld voor de console. Sterker nog,
ook de PS2 en de Xbox-versie zijn helemaal
onafhankelijk van elkaar gemaakt.

Het verhaal van beide games speelt zich af in
Noord-Korea waarbij de Xbox variant in de
tegenwoordige tijd speelt terwijl de Playstation-
versie begint in 2007. Andere missies dus voor
beide consoles en dat is op het eerste gezicht
een beetje wennen.

Ubisoft gaat er waarschijnlijk vanuit dat
gamers beide versies zullen kopen en dat lijkt
ons toch onwaarschijnlijk. Vooral omdat de
game op Xbox duidelijk mooier is, de missies
intenser zijn en je gebruik kunt maken van de
Xbox Live Multiplayer mode. Vooral dat laatste
is een aanrader want het ziet er naar uit dat
deze game net als Rainbow Six 3 de Xbox Live
charts zal gaan domineren.

Nieuw is de Lone Wolf mode waarin je een mis-
sie helemaal in je eentje speelt en geen hulp
krijgt aangeboden van teamgenoten. Het is een
optie die goed tot zijn recht komt bij een spel
als dit want er zijn altijd een aantal verschil-
lende manieren om een level uit te spelen.

I RED STORM + UBISOFT « TEL: 03D-BB2B1I0 » WWW.UBISDET.CDM

Daarnaast zijn de singleplayer missies erg
strak ontworpen en zul je niet snel uitgeke-
ken raken op het opnieuw spelen van de
verschillende maps.

KRITIEK

Er zijn echter ook punten van kritiek op
deze Ghost Recon 2. Tijdens de singleplayer
missies zullen je objectives namelijk steeds
opnieuw bijgesteld worden. Heb je net een
patrouille uitgeschakeld dan zal je horen
dat je op moet schieten omdat er een bun-
ker veroverd moet worden.

Ik realiseer me dat in een echt conflict het
tempo waarschijnlijk ook hoog ligt maar ik
ben toch gewend om als speler zelf het
speltempo te bepalen. Dat is dus wel even
wennen.

Daarnaast zijn de objectives die je krijgt
vaak een beetje te veel van het goede.
Nadat je in je eentje een heel kamp hebt
veroverd, wordt je gevraagd om nog even
een tank op te blazen en een tweetal heli-
kopters uit de lucht te schieten.

Persoonlijk zie ik graag een wat realistischer
scenario want dit gaat wel heel erg over the
top.

Ubisoft ziet de Ghost Recon serie graag
mainstream gaan en ik denk dat ze daar de
voorwaarden wel voor geschapen hebben.
Gevaar is natuurlijk wel dat de hardcore
shooter liefhebbers niet alle veranderingen
zullen opvatten als verbeteringen.

Altijd een handig zo'n
loodgieter in je squad. |
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"NADAT JE IN JE EBNTJE BN HEH KAVP HEBT VEROVERD,
DRDT JE GEVRAAGD DMINDG EVENEENTANK DP TEBLAZRN
BN EBN TWEETAL HELIKCPTERS UIT CE LUCHT Tt SCHETEN"
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Die gevechtspiloten zijn
~ echt idioten. Zelfs in het

' Onze collega's uit het Ubisoft
boekje zijn hier flink de mist in
gegaan. Het ruikt hier nog

i fi aleen maar hommetjes. steeds naar gebakken boerin.
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VERMAKELIUK ZDNDER TE VERRASSEN

De PC add-on United Offensive is nog maar koud uitgespeeld of Cali of
Duty: Finest Hour dient zich alweer aan. Als dat zo doorgaat ben ik

voor mijn 33e een oorlogsveteraan!

De Call of Duty franchise werd beroemd op FCen
dloet ra ruim een jaar de spelcomputers aan. De
game is aangepast voor de desbetreffende platfor-
men maar absoluut geen poort.

As “PC-helangenbewaker” bij de FUwes ik erg
benied hoe een van mijn lievelingeties het op de
console zou doen.

BALL BF KNALLEN

In Cll of Duty Zie je de oorlog door de ogen van de
gewone man op het slagveld die zijn leven gaf en
Zij aan Zij vocht met zijn wapenbroeders. Bekeek je
de strijd op PCvanuit drie perspectieven, nu gooit
Spark Unlimited er maar het liefst het dubbele
tegenaan. Zes personages, in wiens hoedanigheid je

van het ene hectische moment in het andere
belandtt. Het is een achtbaan van actie enje wordt
geen moment met rust gelaten. Het ene moment
speel je een Amerikaan die nazi's over de Kling
jaagt, vervolgens blaas je als Brit een installatie op
om daarma in een tank te hoppen en even later ben
je een sluipschutter die vijandelijke soldaten met
iterste precisie van een extra lichaamsopening
probeert te voorzien.

Echter waar je op de RCsamen met je team stukje
bij beetje terrein moest veroveren temidden van
granaatinslagen, mortiervuur en rondviiegende
kogels, is Finest Hour duidelijk "ver-consoliseerd”.
De game is nog steeds aangenaam chaotisch, de
actie komt van alle kanten mear het is soms wel

SPARK UNLIMITED 1 ACTIVISION » CONTACT DATA « TEL: D7B-5484848 « WWW.CALEDEDUTY.COM

"FINEST HDUR
KENT EEN
PAAR ZEER
MEMORABELE
HOOGTEPUNTEN
MAAR HET
ZUN R
HELAAS TE
WEINIG."

hed simpel run & gun. Qok had ik af en toe meer
het idee dat ik de dpa van Rambo speelde en
droeg de vijand iets te vaak een bazooka hij zich
alsof het een Zwitsers zakimes wes.

BALL BF EPIEK

Je vecht nog wel steeds samen met teammaten.
Sons met honderden tegelijk (Stalingrad), sons
met een groepje van drie, vier man.

Later moest hij zich nog voor een regerings-
commissie verantwoorden of er wel sprake
was van een levensbedreigende situatie.
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Jongens! He jongens! Mijn zegen
heb je maar doe dat effe op een
plek waar niemand je kan zien!"

De missie in Stalingrad is een van die fraaie epi-

sche momenten die zo kenmerkend is voor dat typi-

sche Cdll Of Duty gevoel. Wanneer enorme hordes
Duitse soldaten je tegemoet komen en maar blijven
komen, giert de adrenaline door je ij.

QOuok de tankonderdelen zijn erg vermakelijk (echter
gigantisch arcade) maar het fraiste lintje gaat
naar de campagne in Noord-Afrika. Eindelijk eens
een deel van deWO Il die in shoaters nog amper
belicht is. De zanderige settings zijn mooi vormge-
geven en het JeepHitie in de woestijn is een van de
leukste momenten in het spel.

Helaas zijn dergelike momenten schaars en bestaat
het merendee! Lit schietwerk: stationaire guns
bedienen, huizen opblazen, van Anaar B rennen,
groepies escorteren... de gebruikelijke stuff.

CALU OF FRUSTRATIE

Op één front schiet Fnest Hour zichzelf keihard in
O voet en dat is het gebrek aan savepoints. De
meeste missies kennen slechts een of twee save-
paints en die zitten meestal halvenwege. Zo knam
het geregeld voor dat ik flinke stukken van voor af
aan opnieuw moest spelen en dat werd op den
duur behoorlijk irritant, Zeker omdat je bij de Xoox
eigenlijk zou moeten kunnen saven waar je wilt.
Een ander puntje van discussie betreft de graphics.
De ene keer Ziet het er allemaal flitsend en slik it.
O andere keer ogen de texturen graLw en wezig.
De wapenmodellen en de explosies vol rook en
zand zijn tof. brandende wrakken en stukgeschoten
huizen zien er echter niet uit. De Afrika missies
ogen dan weer fantastisch, terwijl andere levels

“ Shit. ik heb denk ik vanochtend de
verkeerde jas aangetrokken." ~

weer ongeinspireerde peper-en-zout vaatjes Keuren
tevoorschijn toveren. Een vreemde mix derhalve.

CALL CF MULTIPLAYER

De multiplayer is niets bijzonders en beperkt zich
tot online speelmodes. Dat betekent voor de
GameQube dat het er na de singleplayer op zit, en
die is door een beetje gamer in een uur of tien vt
te spelen.

Het gebrek aan four-player splitscreen, LAN support
of two-player splitscreen is jammer maar op de PS2
en Xbox kun je tenminste nog online knallen.
Verrassingen zijn er echter niet; het zijn de bekende
Deathmatches. Team Deathmeatches, Capture The
Hag en de Counter-Strike-achtige assault modes.
Niets dat je niet d eerder hebt gezien dus.

De gameplay is wel retesnel; met zestien man, zon
der lag en haperingen. Multiplayer voor Xoox en P2
vormt dus een leuke extra... niets meer, niets min-
Chr.

CALL CF DUTY:

MODEST HOUR

Ales in ogenschouw genomen is Call Of Duty een
vermakelike WO II shooter die een stuk beter uit-
pakt dan het broddelwerk Rising Sn van EAvan
een jaar terug. Echter, daar wear de FCvariant het
genre naar een nieuw niveau van filmische inten-
siteit bracht, is het op de console veel meer een
traditionele shooter geworcen.

Finest Hour kent een paar zeer memorabele hoog-
tepunten maar het zijn er helaas te weinig om er
het duurste eremetaal voor uit de kast te trekken.
De Afrika missie is uitzonderlijk goed maar juist die
Cluurt dan weer erg kort.

De online multiplayer is zoals gezegd erg stan
daard, en met SOOCM . Killzone. Helo 2 en Retum
to Castle Wolfenstein (met ziin meesterlijke multi-
player op Xoox) zijn er gewoon betere online titels
voor de spelcomputer voorhanden.

De singleplayer zelf is erg leuk - zei het wet aan de
korte kant - en de verschillende onderdelen ziin
zeer afnisselend maar in het steeds voller rakende
genre van de console shooter is GoDr FH helaas
geen itschieter.

En dan moest je

ook nog uitkijken
voor het drijfzand
iangs de kant van

Opgeruimd staat netjes, zeg ik als
oprecht cultuurbarbaar. Weer een
mooie ruimte voor een flatgebouw!

Na de oorlog zijn heel
veel van die gasten
Zwarte Piet geworden.

Aan het eind van de oorlog was er o
weinig brandstof dail de tanks
regelmatig geduwd inoesten worden.

GENRE: WDIISHDDTER 1 AANTAL SPELERS: | - 1B 1 VERWACHT: DUT NDW
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INTERNET CONNECTION REQUIRED for online play. PlayStation 2 online play requires Internet Connection, Network Adaptor (for PteyStatron 2)
and Memory Card (8MB) (for PlayStation 2) (each sold separately). Online play may not be available on ail platforms. See product pack for
details.

0 2004 Electronic Arts Inc. Electronic Arts, EA, Challenge Everything, EA GAMES, EA GAMES logo, and Need for Speed are trademarks
or registered trademarks of Electronic Arts Inc. in the U.S. and/or other countries. All rights reserved. Maida RX-8 is used under approval of
Mazda Motor Corporation. 'NISSAN" and the names, logos, marks and designs of the NISSAN products are trademarks and/or intellectual
property rights of NISSAN MOTOR CO., LTD. and used under license to Electronic Arts Inc. "PlayStation” and the “PS" Family logo are
registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. The Online icon is a trademark of Sony Computer Entertainment America Inc.
Microsoft, Xbox, Xbox Live, the Live logo, and the Xbox iogos are registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the
United States and/or other countries and are used under license from Microsoft. GAME BOY ADVANCE, NINTENDO GAMECUBE AND THE
NINTENDO GAMECUBE LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. EA GAMES™" is an Electronic Arts™* brand. All other trademarks are the
property of their respective owners.
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Traditioneel blikken we rond deze tijd met de PU redac-
teuren even terug op het afgelopen jaar en dat doen
we deze keer aan de hand van de volgende vragen:
1. De beste game van 2004

2. De meest vernieuwende game van 2004

3. Grootste tegenvaller van 2004

4: Dit had Ik niet verwacht

b: Ik speelde stiekem ook

6: Grootste blunder van jezelf

1. Grootste blunder van een andere PU redacteur

8: Algemene indruk over het hele jaar genomen

1 Grand Theft Auto San Andreas topte alle andere toppers.

2. Paper Mario: The Thousand-Year Doar.

3; Fable, daar had Ik echt veel meer verwach.

4: Dat The Chronicles of Riddick Escape From Butchers Bay zo ontzettend goed wes.

5: Hamtaro Rainbow Rescue.

6: De 55 van Harvest Moon verdedigen tegenover Nintendo fans op de Gameplay. Hoe meer woor
den Ik nodig had hoe groter het groepie N-ans werd.

7. JJ. die Gordon Freeman uit Half-Life standaard op diverse fora Morgan Freemen (de acteur)
noent.

8 Eigenlijk wes het een jaar lang wachten op Grand Theft Auto San Andress....

BG

GAMESJAAR ZDD.

BORIS

1. Rome: Total War. Ik denk dat ik deze game meer gespeeld heb dan alle andere
games van dit jaar bij elkaar.

2. B Ziin dit jaar geen vemieunende games itgekomen. el vernieuwend wes de
marketingcampagne van San Andreas. Rockstar weet echt waar het mee bezig is.

3. PlayStation Oline. Niet alleen bleek dit jaar dat de online dienst van Sony qua
populariteit nog niet eens in de schaduw mag staan van Xbox Live. Ook werden
de groatste Sory games geplaagd door technische problemen met als hoogte-
punt Gran Turismo 4 die niet online speelbaar zal ziin op de PlayStation 2

4: Dat Playiogic zich zo gemakkelijk zou laten degraderen tot B-Publisher. Ze heb
ben bijna niets gereleased en ze hebben het gepresteerd om een verkeerde
(beta)versie van het teleurstellend slechte Alpha Black Zero naar de fabriek te
sturen. De titels die momenteel nog in ontwikkeling zijn, kunnen hoogstwaar-
schijnlijk regelrecht de budgethak in. Ik voorspel een donkere toekomst voor
Oeze uitgever.

5. RKII. Het bordspel maar dan op de RC Je kunt het geloot ik gratis downloaden
van internet. Toch echt leuk.

6. Det ik me één keertie heb vergist in de deadline en mijn artikelen bij B per
ongeluk te laat heb ingeleverd -)

7. Jezs, daar kan ik een boek over schrijven. Maar mijn verbazing wes het grootst
toen Skate tijdens zijn bezoek aan de Tokyo Game Show zijn “wrije” dagen door-
bracht op zijin hotelkamer om twee kortjes voor Ed te schrijven. Niet alleen wes
ik verbijsterd dat de jongen 2 hele dagen en 1 avond nodig had om 400 woor-
den te schrijven. Ook leverde hem dit minder op dan de hotelkamer kostte, laat
staan de reis.

8 Het wes een goed jaar voor Power Unlimited, Gamekings en de industrie in het
algemeen. Het laatste kwertaal van 2004 zal de geschiedenis ingaan als het
beste seizoen voor gamers ooit.



JURJEN

1 The Legerd of Zeida: The Minish Cp.

2 Pikmin 2

3 Galleon.

4 Aankondiging nieume Zeida voor de Qe
5 Bumout 3 Takedoan.

Jriy7

5 GAMESJAAR ZDDxa

DIEHDDBTE- EN DIEPTEPUNTEN

1 Nnja Galden!!
- Mario and Luigh Superstar Sap

noest worden geinstalleerd...

Het vage gebeuren omtrent Findl Fartasy X. Ik zit die game nu nota bene ap de FCte spelen!

Det zoved mensen zouden zeiken over de moelliikheidisgraad ven Ninja Gelden. Miies!

Doom 3. Qua game zeker mijn ding mear alsje me eenjaar geleden hed verteld dat ik 'm op de PCzou spelen..

. Mijn RCen grafische kaart in d mijn enthousiasie te vedl overdocken, weardoor alles mear dan ook echt lles apnieuw

7. Jujen met zijn 85 voor Mario Kart Double Dash Tk sped 'm nog steeds wekelijks met een paar wienden. Het is esnweardig
nieuw el wear di2 vemieLmingen de dynarmiek van het spel nog sterker meken. Die verdiende een hele dikke gald anerd
8 Ik denk dat er nog nooit zoved vette games ziin uitgekomen als dit jaar, met als enige minpunt dat 't allemaal

venvolgen zijn.

6: In een commentaar over de aankomende strijd tussen de Nintendo DS en
Sony PSPwekte ik de suggestie dat Sony weleens te zetfverzekerd zou kune ]
nen zijn om deze oorlog te winnen. Na de aankonciging van de zeer agres- 'E t-
Sieve prijsstelling van de PP neem ik deze woorden graag terug.

7. Pif, waar moet ik beginnen?

8 Het gebrek aan continuiiteit in de aanvoer van nieue hoogweardige titels voor de Qube is me nogal tegengevallen. Het aantal exdusie
Ve toptitels aan het eind van 2004 (Paper Mario 2, Pikmin 2, Metroid Prime 2, Tdles of Syrrhonia) kon dit nog maar net goedimeken.

JAN

1 Half-Life 2. Lees mijn review in deze FU mear.

Ik heb gezegd, Amen!

2. Rome; Total War. Het RTS genre zal nooit meer

hetzelfde zin ra dit meesteerk.

3. The Getanay Black Monday. Belofte maakt

schuld... en die werd niet ingelost.

4: Datje met de Covenant speelt in Halo 2. Bn

leuke maar gewaagde Switch.

5. Paper Mario & The Thousand-Year Door, Mario

& Luigi, Jak 3, Ratchet & Clank 3

6. Tijdens de PUGA Quiz een Kein knaapje per
ongeluk het verkeerde antwoord influisteren.

7. j.J. en zijn Morgan Freenman,

8 Een goed gamejaar maar wel erg veel sequels,

H\LF-LIFE>

1 GIA San Andregs.

2 Dorky Konga (wat niet A A

Wil zeggen dat ik het echt  E

tofvind). .

3. DeAax Club Eoothall-

reeks. Zon goed idee, .0 K "

matig uitgewerkt. Ennee, .

dit is geen leedvermaak |\

van een PSvHan "

4: GT4 die voor de

tachtigste keer uitgesteld

is en ook nog eens geen online-mode bezit.

5: Sudeki. Ik ga nog liever een paar keer naar een concert van Erars
Bauer dan dat ik een RRG speel maar dit vond ik toch best wel
aardig. Best wel hed aardiig eigenlijk.

6. Een zakenrelatie op de PU-redactie bellen, denken dat ie in de
wacht stond, hem uitschelden om vervolgens te merken dat ie mee
kon luisteren,,.

7; Tja, mijn wearde collegae hebben weer een aantal keer het Viieg:
tuigje germist. Terwijl de wekker toch echt & Litgevonden is

8 Eenjaar waarin hardware eindelijk een ondergeschikte rol speelde
en het allemaal draaide om de games. En er kwam veel moois L.
Ok het jaar van de Xbox wat mij betreft; wrijwel alleen maar hele
goede titels en een online mode die staat als een huis.

1 Prince of Persia: Warrior Within.

2. Paper Mario: The Thousand-Year Door

3. De rap karaoke game Get on da Mc en
wrijwel alle andere titels die insprongen op
de urban hype.

4 Dat ik het afgelopen jaar meer tijd door-
bracht met FCgames dan consale garmes.

5: Pikmin 2. Ik hed eerlijk gezegd niet ver-
wacht dat deze game mij 20 zou aangij-
pen.

6: De's hedl recent. Toen ik 's ochtends werd
gevonden door de redactieleden, maffend
op de nieuve bank. Ze hebben de hele dag
alle ramen moeten open zetten. Gelukkig
was het geen weekend want anders had ik
twee dagen het pand niet uitgekund.

7. Hallo! Ik werk niet bij de Kiiklijn! ledereen
maakt wel eens een foutje (sommigen
onder ons wat meer, heel wat mee), mear
ik vind iedereen lief en zij mij ook. Det wil
ik graag zo houden.

8 Delat s in vele genres wederom een stuk
hoger gelegd. W jammer dat de beste
games hijna ailemaal vervolgdelen weren,
Dd's toch een ietwat verontrustende trend
aan het worden.
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Hamhall

Die beestjes verzamelen had
stoppen. Wat zeg ik? Verzamelen?
Noem het gerust hamsteren.

PLAYSTATION 2 / XBDX/ PB
BPAPHIBS

S.Kerr
N.Henry
C.MarceHe
KGilioy

Leagu« Position N/A CapOCity : 6,400

@00
ICIBHO®®®

7D PUWEr? UNLIMITED DI

Wederom een avontuurtje met het hamstertje Hamtaro
in de hoofdrol. Mierzoet maar eigenlijk stiekem best
wel leuk, uuuuuh... voor je kleine broertje natuurlijk!

Het hamstertie Hamtaro beleeft weer
een bijzonder avontuur. B verdwijnt
plotsklaps een regenboog en de regen
booghamster Bo, verliest al zijn fraaie
Kleuren,

Tijd om de hamsterclub bijeen te roe-
pen en op Zoek te gaan naar de ver-
cwenen regenboogkdeuren.

Dat Klinkt erg flauw mear de zoektocht
is er eentje die je lang bij blijft, uuu
uuh.. dat geldt voor je Keine broertje
natuurlijk.

WIJZE LES

In dit Hamtaro avontuur is het zaak dat
je door zovee mogelijk met andere
hamsters te praten kleine, niet al te
complexe, puzzelties oplost, In veel
gevallen zal het gaan om zaken als een
plank van A naar Bverplaatsen of een
tennishal ergens vanaf gooien, wearbij
je dan de hulp van andere hamsters
nodlig helt.

REPLAY

Ja, dames en heren, jongens en meis-
Jes, er zit een wijze les in Hamtaro
Rainbow Rescue: door samen te wer-
ken, bereik je meeri Het wordt gelukkig
niet al te klef door je strot geduwd
maar als je ver wilt komen in dit avon:
tuur dien je toch echt de krachten te
bundelen.

SPELLETJES

Tijdens je reis door het Hamtaro
wereldje stuit je op een aantal obsta-
kels die verpakt zijn als een mini-
game. \oltooi je het spelletje dan kun
je je weg vervalgen of kom je in het
bezit van een speciaal vooverp dat je
later in het avontuur nodig zult hel
ben.

De mini-games speel je met één enkele
hamster maar dan wel met de hamster
die vindt dat hij daar het meest
geschikt voor is.

Z0 moet je hijvoorbeeld balancerend

op een tennisbal naar de overkant van
een plasie water lopen en blijkt alleen
het rare hamstertje Penelope in staat
te zjin om dit kiusje te Karen. Bn 0
stapt er voor iedere opdracht weer een
andere hamster naar voren.

De mini-games zijn erg vermakelijk en
totaal niet vervelend of onmogelijk om
te voltooien. Het komt in veel gevallen

neer op timing en ritmegevoel.

VROLIJIK

Ondanks de zoete Keuren en het wro-
lijke Sfeertie van het spel steekt alles
erg goed in elkaar.

Natuurlijk moetje wel een beetje een
fan Zijn van die vrolijke hamster en zijn
vrienden maar als avontuurlijk spelletie
met de nodige (flauwe) humor slaagt
het wonderwel. Vooral de animaties van
0 koddige hamsters laten een onuit-
wisbare glimliach op je gezicht achter.
Hamtaro Rainbow Rescue is een spel-
letie zo mierzoet, dat de wullingen
spontaan uitje kiezen springen, deson-
danks bleef dit zeer grappige avontuur-
tie mij urenlang boeien, uuuuuh... mn
Kieine br... nee echt, mij ook!
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LMA MANAGER 2DD5

In de nieuwste editie van mijn favoriete footie mana-
ger serie (op de console althans) kun je nu ook alle
clubs uit de ere- en eerste divisie onder je hoede

nemen. Het werd tijd ook!

Jarenlang vond ik het jammer dat de
Nederlandse competitie steeds weer
schitterde door afwezigheid in de eerde-
fe edities van Codemasters' voetbal
menager serie. [k nam dit manco echter
voor lief, omdat de games steeds weer
lekker toegankelijk waren en tegelijker-
tijd over genoeg diepgang beschikten.
LA bracht zo'n beetje hetzelfde
teweeg bij me als de Championship
Manager edities op de FC Overigens is
het nieunste deel van laatstgenoemde,
niet meer bij Eidos maar bij Sega
ondergebracht en luistert ie nu naar de
titel Eootball Manager 2005, maar da's
Weer een ander verheal.

DRDDMTRANSFER
Codemesters levert wederom een prima
eindprodukt &f, op maat gemaakt voor
de console. Je kunt nu dus naast bij-
voorbeeld de Engelse, Duitse en

Spaanse clubs ook met alle clubs uit de
Nederlandse competities aan de slag.
Ik denk niet dat ik hier hoef uit te legr
en bij welke club ik aan de slag ben

Overigens is de LMA-formule wrijwel
intact gehouden. E zijn wel wat interes-
sante aanpassingen gedaan aangaande
O personages van de spelers; ontevre-
0en spelers geven nu meer kitiek op je
werkwijze, bijvoorbeeld wanneer ze te
2wear belast worden. Daamaast zullen
spelers die zich te groot voelen voor je
duppie niet meer hun uiterste best
doen wanneer je een droomtransfer
blijft blokkeren. Bij het aantrekken van
spelers zul je nu nog meer moeten let-
ten op eventuele aanpassingsproble-
mMen wanneer een speler uit een ander
land komt en meer van dat soort Keine,
dloch vitale punten.

Het is trounens wel jammer dat de in

SKATE

3D weergegeven wedstrijden nog steeds
wat matig agen en sommige acties alle
wetten van de logica tarten maar ja, je

kan niet alles hebben hé.

EYETDY

Heb je een BEToy, dan kun je verschil-
lende gelaatsitdrukkingen opslaan die
je vervolgens op de sportpagina van de
krant kunt terugvinden. Ook cool en
zeker noodzakelijk is de downloadable
content dieje ergens begin volgend jaar
op alle systemen zult kunnen checken.
Deze content stelt je namelijk in staat
alle transfers die in de realiteit tijdens de
winterstop plaatsvinden, over te hevelen
naar de gane.

As laatste wil ik nog kwit dat de PGver-
sie (die LMA Professional Manager 2005
heet) gehedl op zichzelf staat en nog wet
itgebreider is dan de console-versie,
maar niet kan tippen aan de grootte en
diepgang van football Manager 2005.
Ach, Ik heby me in ieder geval met zoagl
0k console als PCversie van LVA
extreem vermaakt. Zeker weten dat ik
hier nog heel wat maandjes zoet mee
gazn.
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SEGA SUPERSTARS

Het huidige aanbod aan specifieke EyeToy games is op
Z’'n minst karig te noemen. Gelukkig is Sega zo vrien-
delijk geweest om een aantal van hun sterren voor de

camera te halen.

Hoeved games ziin er nu eigenlijk die
volledig gebruik maken van de capa-
citeiten van de ByeToy? Inderdaad, ze
Ziin op één hand te tellen en dat kan
natuurlijk niet de bedoeling zijn, he. Het
cameraatje is immers alweer een aardig
tijdje uit.

Sonic Team dacht daar waarschijnlijk
hetzelfde over en besloot al haar super-
sterren te laten opdraven voor een
twaalftal mini-games, speciaal ontwor-
pen voor Sony's apparaatje.

Het resultaat is een mix van hits en
missers, waarbij de balans gelukkig
naar de goede kant doorslaat (zj het
op niet a te overtuigende manier).

VREEMD

In Sega Superstars zijn onder meer Sonic
The Hedgehog, Nights (mijn favoriete
Satum-game), Virtua Fighter, PuyoPop
Fever, Super Monkey Ball en Qrazy Taxi in

O mini-games veerkd.

Een aantal ven die games steekt met
kop en schouders boven de rest uit. 0
bleef ik terugkomen bij Virtua Fighter,
waarin je goed getimede ziwaartse da
entrap bewegingen moet meken omje
tegenstander te raken en tegelijkertijd je
Oekking goed moet verzorgen om niet
zelf tegen een paar flinke kicks en pun-
ches aan te lopen. Hetzelfde geldt voor
PuyoPop Fever, wear je je hoofd,
schouders en armen moet gebruiken om
gekdeurde Puyos die uit de lucht vallen in
Ok juiste brievenbussen te doen belan-
Oen. Het is een ietwat vreemd conoet,
maar ik heb me er bijzonder mee weten
te vermaken.

QOok aarclig, mear eigenlijk niet meer dan
Beloy. Play-variarten zijn games als
House Of The Dead, Samba De Arigo en
Space Chame! 5, allemaal rhythm besed
games die qua gameplay ook aan een

DOT NDW 1 SPIKE 1 CAPCDM + CONTACT DATA + TEL: D7G-5484848 « WWW.CAPCOM.COM
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CRIMSON TEARS

Animé fans opgelet! Capcom heeft in samenwerking
met Spike voor jullie Crimson Tears ontwikkeld.

Vanaf het moment dat je Crinson Tears
opstart, kiijgje het idee dat je naar een
typisch Japanse animatieserie of film zit
te kijken. Ven de shots en characterde-
sign, tot de actie en de cel-shaded gra-
phics... alles doet vermoeden dat je
een rechtstreekse kabelverhinding hebt
met Japan.

Echter, o gauw de stoere intro voorbij
is vervalt de vergeliking met de Klassie-
ke animé film, aangezien het verhaal bij
lange na niet zoveel omhanden heeft
(of vaag is).

Je speelt als een van de drie mutanoids
- menselijke wapens gecreéerd met
behulp van hiotechnologie - die zin
ontwikkeld voor noodsituaties. En van-
Zelfsprekend zit er net zon stront-aan-
de-knikker-achtige situatie aan te
komen. De stad wordt namelijk plotse-
ling overspeeld door monsters, en dus
wordt het drietal ingeschakeld.

Je hebt de keuze uit Amber, Kadie en
Tokio, die verder niet d te veel voorge-

schiedenis met zich mee brengen. Maar
dat maakt niet uit want hun gebrek aan
persoonliike diepgang maken ze goed
door hun wrede look. Tokio is de typisch
Japanse tough guy en Amber en Kadie
Ziin verwikkeld in een competitie wie de
gellste cyberbabe is (het is overigens
gelijkspel).

DIEP

Aan de opperviakte lijkt Crimson Tears
een simpele beat 'em up maar wie
voorhij het eerste gedeelte van simpel
button bashen komt, wacht een uiterst
diepe game.

In eerste instantie doorloop je random
gegenereerde dungeons, waar je met
eenvoudige combo’s vijanden aan gort
hakt of knalt. Maar naarmate je meer
experience en geld verzamelt, duikt de
game de diepte in

Uiteraard zijn simpele upgrades
beschikbaar die al jouw statistieken op
de bekende gebieden verbeteren.

REPLAY

BeToy. Ray mini game doen denken. Cp
Oe maat je handen de goede kant op
laten wepperen, je ket 't wel.

Verdom lastig en daarom niet d te
leuk om te spelen zijn Super Monkey
Ball en Nights, waarhij je continu je
armen omhoog moet houden omje
character te navigeren. Dals even leuk,
maar niet drie, vier minuten lang.
Daamaast pikt de BeToy sommige
snelle armbewegingen in deze games
niet goed op, wat zo nu en dan tot
frustraties leidt. Bn dat kan in een party
game als deze toch echt niet de bedoe-

ling zin.

AFSCHIETEN

Ronduit kut is Crazy Taxi, wearin je als
een gek moet beviegen en schreeumen
om een taxi jouw kant op te laten
komen (da's toch geen game? Welke
achterlijke gast heeft dat bedacht?).
Athja, dan hou je nog een elftal games
over wearaan je in mindere of meerdere
mate plezier zult beleven. Ik heb me in
ieder geval kostelijk vermaakt met iets
meer dan de helft van de beschikbare
spelletjes.

REPLAY

Bveneers zijn door een originee!
Systeem alle combo’s uit te breiden,
door zelf een vertakking van jouw aan-
val Uit een menu te kiezen. Tendlotte
Zijn er veel wapens en items te koap,
die je vervolgens ook nog eens met
elkaar kunt combineren om ze sterker
te maken en speciale effecten aan je
aanvallen te koppelen. Deze RGele-
menten ziin goed uitgewerkt en abso-
luut het sterkste punt van het spel.

PASSIE EN GEDULD
Helaas is Crimson Tears geen onvergete-
lijke game, wat grotendeels te witen is
aan de ietwat repetitieve actie en het
ongeinspireerde leveldesign.
Desondanks kan ik deze titel erg
waarderen en ik weet zeker sommigen
van jullie met mj. B zijn simpehweg een
paar voorliefdes die je gewoon met mij
moet delen.

Vlereisten voor het genieten van Qimson
Tears is een interesse in Dungeon and
Dragons stijl games, een passie voor
animé en een portie geduld voor het
eindeloos Sleutelen aan je personage
en zijn statistieken.
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Een totaal overbodige riem.
Ze wilreker laten zien dat ze
ttiuis de broek aan beeft.

Je zal ermee getrouwd zijn en te laat
| thuis komen voor't eten. Mijn vrouw is
. tenminste (meestal) ongewapend....
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Logitech Cordless Action Contrc™Mer

CORDLE" '
GAME KORTING!

k Cordless Gaming is HOT! Helemaal met de Logitech'® Cordless Action Controller
voor PlayStation' en Xbox® met vibration feedback en 2.4 Chz draadloze
technologie. Daarmee heb je een bereik van wel 9 meter, zonder dat je besturing
vertraagt! Dat wi! jij toch ook?! Koop dan nu de Cordless Action Controller met
€ 10.- korting! Knip de onderstaande coupon uit en stuur 'm met de aankoopbon
van je Cordiess Action Controler naar Logitech. Dan storten wij een tientje terug

op je rekening! Co cordless, get Logitech. www.logitech.com

Logitech

Verkrijgbaar bij o.a.

Don’t miss it.
AledM/Vkikt

| en de betere computershop

M/V

woonplaats:.

1 O E U I a O Vul je gegevens in op de coupon en

stuur'm voor 31 december 2004 met je Tel. nr.:
originele aankoopbon naar: Logitech,

K O R I I N G l antwoordnummer 18027. 5600 VL,
= Eindhoven. Een postzegel is niet nodig. Bank- of girorekeningnr.:.


http://www.logitech.com

MEGA MAN X: COMMAND MISSION

Het in blauw gestoken manneke slaat na een jarenlan-
ge platform-carriere samen met zijn maatjes een nieu-
we weg in en belandt voor het eerst in een heuse RPG.

Dat zal effe schrikken geweest zijn voor
de fans van Mega Man: hun held X niet
meer in een platform action game maar
een RA

Command Mission is echter ontwikkeld
door het team dat vorig jaar de goed
ontvangen RPG Breath of Fire; Dragon
Quarter maakte, en om nou te zeggen
dat het de laatste jaren zo fantastisch
ging met de Mega Man-serie, nee.

20 op het eerste gezicht lijkt het dus
een goede move van Capcom om Mega
Man X een nieuwe weg in te laten
Slaan.

SjnRS B SJIIMMIE
Onze welbekende Reploid robot dient
het samen met zijn maaties Ad en Zero
(en later ook met andere characters)
op te nemen tegen generaal Epsilon en
Zijn rebellenleger, die van plan Zijn Gga
City over te nemen.

Het Kiinkt een beetje als het Sors &

Sjimmie en de Rebellenclub-verhaal, en
dat is het eigenlijk ook wel. Echt veel
diepgang zit er namelijk niet in;
Command Mssion is met Zn ietwet
meffe (en soms ronduit belachelijk Kiin-
kende) voice-acting, kleurrijke cel-sha-
ded vormgegeven personages en vrj
basale gameplay, duidelijk gericht op
O wat jongere gamers en gamers voor
wie het RPGgenre compleet nieuw is.
Met ‘vrij basale gameplay’, doel ik voor-
namelijk op de good old tum based
RPGijl die we kennen van de oudere
RGs

Xen Zn collega's dienen in een tiental
hoofdstukken met behoorlijk lineaire
levels in 3D werelden wat simpele puz-
zeltjes op te lossen maar natuurlijk
vooral battles it te vechten met een
keur aan vijanden en uiteraard de nodi-
0e eincbazen.

Het battlesysteem is niet bepaald origi-
ned maar wat boeit het, het is namelijk

Electronic Arts liet zien wat je kon doen met de Lord
of the Rings licentie. Konami, of liever gezegd Krome
Studios, trachtte ditzelfde te doen met King Arthur...

Dat de game King Arthur niet tegelijker-
tijd is uitgebracht met de gelijknamige
film (de film is a it de bioscopen ver-
cwenen) heett als gevolg dat het niet
kan meeliften op de marketingcampag-
ne rond de hioscoop versie en het spel
moet het dus op eigen kracht zien te
redden.

Des te spitiger voor de makers dat dit
spel te weinig kwaliteit heeft. Eigenlik
heeft Krome vooral geprobeerd het
trucje van Blectronic Arts met Lord of
the Rings ra te doen en daar verder
weinig tot niks origineels aan toege-
voegd. Ja, het vechten te paard mis-
schien maar verder zit er niets in dat
maar een beetie duidt op aanwezigheid
van creativiteit bij de ontwikkelaars.
King Arthur is dan ook niets meer dan
een ontzettend middelmatige button
basher, waarhij je hopeloas op zoek
gaat naar de nodige voorwerpen omje
gezoncheid mee op te vijzelen.

Het saaie zit hemvooral in het feit dat
0k vijlanden maar op je af bljven
komen in steeds dezelfde inspiratieloze
omgeving.

BEEN DIEPGANG

King Arthur mist ook de nodiige diep-
gang. 20 is het comrbosysteem dat de
spellenserie van The Lord of the Rings
20 leuk maakte, weggelaten en moet je
het dus doen met het eindeloos op de
knoppen rammen. lets dat op den duur
behoorlijk gaat vervelen.

Wt men wel goed heeft gedaan is de
overgang van filmbeeld naar spelbeeld.
Net als bij Lord of the Rings vioeien de
beelden haast naadlioos in elkaar over
en dat draagt toch wel bij aan de spek-
beleving, vooral voor mensen die de
film gezien hebben natuurlijk.

RAMMEN
Het is niet meer dan logisch dat het

het sterkste punt van de game. Je kurt,
wanneer je meerdere characters tot je
beschikking hebt, met Z'n drieén tege-
lijk de strijd aangaan met vijanden en
0ok nog op elk gewenst moment een

Vervanger oproepen Voor een personage
dat tekort schiet.

FINAL STRIKE

Dit alles gebeurt met gevarieerde
wapens en skills, alsmede indrukwek-
kende special attacks die je op een
bepaald moment kunt bundelen tot &n
gigantische aanval, de zogenaamde
final strike'.

Een Klein nadeel is wel dat sommige
hattles erg lang duren en op een gege:
ven moment je initatiegrens bereken
maar verder steekt het qua balans goed
in elkaar.

Dit maakt Mega Man X Command
Mission een redelijke RRGdie op geen
enkele manier vermieuwend is maar
toch aardig wegspeet.

WH jammer dat je ‘m in minder dan
vijftien uurtjes kunt uitspelen, wat voor
RAG begrippen toch wel wat aan de
korte kant is.

spel de verhaallijn van de film op de
voet volgt, echter, je krijgt per missie
wieer een ander personage onder de
knoppen. Die hoefie niet op te waarde-
ren met ervaringspunten zoals dat in
Lord of the Rings wel moest en dat
scheelt een hoop gehannes in optie-
schermen.

Op zich biedt dit dan wel enige afwisse-
ling, alleen is het zo ontzettend jammer
dat de personages zo weinig van elkaar
verschillen. Het blijft een kwestie van
rammen, ranmen en nog eens ramnen,
ongeacht met wie je speelt.

SMURRIE

King Arthur had een vermakelijk spel
kunnen zijn, de film is actievol genceg.
Helaas mist de game de variatie die
ervoor zorgt dat je het spel daadwerke-
lijk met plezier speelt. Wet je nu voorge-
schoteld krijgt is een saaie zoutloze
smurrie die je liever opzij schuift voor
iets anders.

Jammer, want ik had wel weer eens op
aangename wijze in een fantasiewereld
vol ridders en hofdames willen vertoe-

Da'Shandig, zo'n jas die r—
gelijk de tijd aangeett. A

"Joehoe luitjes. Alle jongens met
blote bast en lang baar mogen na
afloop in mijn wagentje douchen."

“Waarom zo vijandig? Ik wilde alleen maar
vragen waar de dichtstbijzijnde Giromaat staat?"

Die gast met die puntschouders
wil je niet naast je hebben
staan in een drukke tram.

ZLA

AT
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"Getver, die laat een heel vies draken-
balletje uit de trommel glippen.” ~

m
35 7omo.

HR3 T ATTACKhW M

Soaring Dragon Strike

“Gij kleine gulpensnuiver, uw
leven is waard met ene stuiver.

rjdr.n»m

/| PLAYSTATION 2 / BAMEBUBE

Steven vindt dit allemaal vrij standaard. Ach, in een land waar Pim Fortuyn wordt
Jekozen tot de grootste Nederlander aller tijden, verbaast me niks meer... «

iy «" A -*ir Persoonlijk had ik 't wel leuk
gevonden als Wesley Sneijder was

gekozen lot grootste Nederlander.

-#1

DRAGON BALL Z BDDUKAI3

Hoe je een licentie goed kunt benutten? Simpel, kijk
naar wat Atari doet met Dragon Baii Z.

Dragon Ball Z is een aninre sexie die in
Nederland het afgelopen jaar enom
populair wes onder de kids. Inmiddels
liggen de action figurines van de oude
serie voor een prikkie in de winkel en
lijkt het gedaan met de rage omtrent de
piekharige vechtersbazen.

De spellenindustrie denkt er echter
anders over en zo verschijnt alweer het
Oerde deel in de Bodukal serie. In het
vermakelike eerste deel werd het ver-
haal van de serie op de voet gevolgd.
Daarhij werden alle handelingen nage-
speeld op je spelcomputer. De vecht-
handelingen waren simpel doch doel-
treffend en alles bij elkaar genomen
leverde het een bijzondere ervaring op
die goed aansloot bij de anime serie.
\oor het tweede deel werd er een hoop
losgelaten en veranderde de anime
serie in een soort bordspel. De perso-
neges deden stapjes op het speelbord
en kwamje in contact met een tegen-
stander dan moest je knokken. Deze
gevechten waren weliswaar nog steeds

SCALER

oudenvets goed, alleen miste ik de
sfeer van het eerste degl.

ROLLENSPEL

\loor deel 3 heeft men opnieuw iets
anders verzonnen. Je kunt Atari niet van
gemakzucht betichten in dit geval. Nog
steeds kun je oudenets toernooities
afwerken met d je wrijgespeelde perso-
neges maar de manier waarop je die
vechtersbazen vrijspeelt, is erg tof, B is
namelijk een soort rollenspel aspect
aan het spel toegevoegd.

Kies ervoor om een verhaal te door-
lopen met een van de personages en je
kunt over een grote wereldkaart viiegen,
op zoek naar vechtpartijen of verborgen
voonwerpen die je bijstaan in het ver-
haal. Gawonnen matpartijen leveren
punten op Waarmee je weer nielne
vaardigheden aan je personage kunt
toebedelen, enfin je kent het wel.
Uiteindetijk kun je op deze manier een
onverslaanbare vechtersbaas in elkaar
flansen.

1DUT NDW + A2M 1 GLDBAL STAR  TAKE 2 1 TEL: D7B-54BI35D 1
BAMEPLAY

Ondanks dat het platformgenre een van de oudste en
populairste speltypes is, blijft het aantal echte plat-
form iconen beperkt. Misschien dat Bobby Johnson
daar verandering in kan brengen.

Scaler is typisch zo'n spel dat het risico
loopt over het hoofd te worden gezien
en dat heeft vooral te meken met het
feit dat we & eerder tig van dit soort
games hebben gespeeld en Scaler op
weinig punten (zowel positief als nega:
tief) echt opvalt.

Scaler bewandelt het bekende pad en
neemt daarbij geen enkel risico.
Ontwikkelaar A2M richt zich met deze
game volgens mij dan ook volledig op
een jonge doelgroep die nog niet d te
ved tijd met dit soort games heeft
doorgebracht.

KAMELEON

Ok het verhaal heeft geen ambities om
0 game naar een hoger niveau te tillen.
Bobhy Johnson ontdekt dat Zijn buur-
man het snode plan heeft om de wereld
te veroveren met behulp van zijn reptie-
lenleger. Inderdaad, what else is new?

Ame Bobby verandert aan het begin
van het spel onverhoopt zelf ook in een
kameleon, wet uiteindelijk nog goed
voor hem uitpakt ook. De wereld wear
hij naar toe worct getransporteerd,
speelt uiteraard slim in op zin nieuw
verkregen vaarcigheden.

In Zijn nieuwe vorm heeft Bobhy twee
standaard aanvallen; het simpelweg
beuken van de vijanden of het verkopen
van een oplawaai met Zn lange tong.
Verder ben je onder andere bezig om
door de levels heen te springen en a la
Ratchet and Clank over lianen te grin-
den. Het belangrijkste gameplay ele-
ment is de mogelikheid om na het ver-
slaan van bepaalde vijanden hun uiter-
lijk en krachten over te nemen. Dit is
nodig om de verschillende missies in de
levels te vervullen.

Ales hij elkaar genomen pakt de game-
play absoluut niet slecht uit en zitten

VECHTEN

Viooral de gevechten, het is immers een
vechtspel, zijn erg tof geworden. Men
heeft goed naar de verschillende anime
series die Dragon Ball Z rijk is gekeken
om de speler het juiste gevoel te geven
en dat is gelukt, kan ik wel zeggen.

20 mep je tegenstanders door bergen
heen om ze op de rug van een draak te
laten belanden die ze vervolgens een
mep verkoopt met ziin staart zodat ze
weer op het slagveld terechtkomen. Cf
je draait heel snel metje rechterpookje
om een van die flitsende wistgevechten
te houden.

Bovendien is er ook nog eens de moge-
lijkheid om combo aanvallen los te
laten.

Tijdens deze animaties dient iedere
speler één van de vier knoppen te acti-
veren. Komen de gekozen knoppen met
elkaar overeen dan wordt de aarval
afgeslagen. Kiest de verdedigende partij
fout dan kiijgt hij een pak slaag te ver-
cluren.

Dit wordt fantastisch in beeld gebracht
en weet het gevoel van de anime alleen
maar te versterken.

WWW.GLDBALSTARSDFTWARE.COMISCALER
STEVEN

Ok levels en de missies aardig in elkaar
en zolangje geen ingenieuze puzzels of
leveldesign verwacht, zal je op dit
gebied niet teleurgesteld worden.

BEEN CHARISMA

De graphics Zijn van hetzelfde laken een
pak. Technisch is er niets op aan te mer-
ken en op sommige momenten zijn ze
Zelfs redelijk sfeervol, maar oprecht cre-
atieve ontwerpen zul je niet aantreffen.
Eerlijk gezegd wist Scaler mij niet echt
te betoveren, ondanks dat er niet iets
concreets mis is met het spel. Het is
moeilijk om onder woorden te brengen,
maar het ontbreekt de game gewoon
aan een beetje charisma (als je daar-
van kan spreken bij een videogarme).
Beginnende gamers zullen dit echter,
evenals het gebrek aan innovatie, naar
alle waarschijnlijkheid niet opmerken.
En het budgetprijsie waarvoor de game
wordt itgebracht maakt het één en
ander goed.

Scaler is zeker geen slechte game maar
naumelijks interessant voor de ervaren
gamer die dit allemaal al een keer eer-
der heeft gezien en beter is gewend.


http://WWW.OBZ-VIOEDGAMES.CDM
http://WWW.GLDBALSTARSDFTWARE.CDM/SCALER

YU-BI-DH! THE DAWN DF DESTINY

Het bekende kaartspelletje met het kleine jochie Yugi
in de hoofdrol vindt onder de kids gretig aftrek, het is
echter de vraag wat de stoere Xbox gamer met deze

game aanmoet.

Het kaartspelletie Yu-G-Ohl is te ver-
gelijken met de kaartserie Magie of
Pokémon. Twee spelers zitten tegeno-
ver elkaar en om de beurt nemen ze
een kaart van hun stapel. ledere spe-
ler kan dan één aanvalskaart op tafel
leggen, zowel in defensieve als offen-
sieve positie. Maar men kan er ook
voor kiezen om een magische kaart
neer te leggen.

Na het trekken en plaatsen van de
kaarten kun je besluiten om je tegen-
stander aan te vallen. Je valt jouw
tegenstander indirect aan en tracht
Zijn kaarten uit te schakelen. Zijn d
Z'n kaarten weggewerkt dan kun je
diens levenspunten aanvallen. Die
8000 punten veegje overigens niet
zomaar van het speelveld, daar ben
je wel even een tijdje mee zoet.

De speler die als eerste zijn punten
kwijt is, verliest natuurlijk het potje.

YQU LnnSE
Dit is in het kort hoe je het kaartspel
Yu-G-Oh! speelt. De speelwijze op de
spelcomputer verschilt overigens niet
zoveel. Je trekt kaarten, valt aan en
tracht op slinkse wijze je tegenstan-
der de baas te zijn.

Probleem bij dit digitale kaartspel is
dat je vrij lang bezig bent om een
beetje goede verzameling kaarten bij
elkaar te sprokkelen. De moeilijk-
heidsgraad gaat daarbij ook nog eens
behoorlijk omhoog en je zult meer
tegen de 'You Loose' tekst aanlopen
dan je lief is.

Verder is het meer dan jammer dat
de kracht van de Xbox niet of nauwe-
lijks wordt benut. Je kunt dan ook
vergeten dat er bijvoorbeeld driedi-
mensionale gevechten plaatsvinden
van monsters die uit je kaarten
tevoorschijn komen (net zoals in de

gelijknamige tekenfilmserie gebeurt).
Je ziet de monsters slechts even kort
in beeld waarna de zwakste het veld
ruimt. Dat is alles.

BEEN XBBX LIVE

Het gemis van een Xbox Live optie is
ook nog iets dat niet onopgemerkt
mag blijven. Dit soort kaartspellen
schreeuwen om een meerspeler optie
en Xbox Live was een uitermate
geschikte manier geweest. Helaas is
Konami ‘vergeten' deze optie aan het
spel toe te voegen waardoor je de
game niet a te vaak meer op zult
pakken.

Yu-G-Ohl The Dawn of Destiny doet
niet veel meer dan het kaartspel in
beeld brengen en dat is een gemiste
kans. In feite verschilt dit spel niet of
nauweliiks van Yu-G-Oh! World
Championship Tournament 2004 op
de GBA Sterker, de GBAversie is te
prefereren omdat juist dit soort type
spellen ideaal zijn voor een langduri-
ge trein- of viiegreis, en veel minder
geschikt om liggend op de bank op je
Xbox te spelen.

HACK//[DUARANTINE: PART A

In dit vierde en laatste .hack deel in een jaar tijd kun-
nen we eindelijk het plot ontrafelen. Een plot dat
achteraf gezien ook best in één game gepropt had

mogen worden...

Het leek zo'n tof concept. Een grote RRG
die wordt opgedeeld in vier delen en
hinnen een tijdsbestek van een jaar
gereleased wordt, ondersteund door
onder meer een tekenfilmserie en
comics om het .hack universum nog
immenser te meken. Helaas bleek
Bandai's concept indrukwekkender dan
Ok uitvoering ervan.

Ik heb me zeer vermaakt met het eerste
deel INFECTION in mindere mate met
MUTATICN en speelde CUTBREAK eigent
lijk alleen nog maar omdat ik absoluut
wilde achterhalen hoe het verhaal van
TheWorld (de zogenaamde MVORPG
binnen het .hack wereldje) nu eigenlijk
precies in elkaar stak.

Inmiddels ben ik flink aan de slag
geneest met de afsluiter QUARANTINE
en kan ru concluderen dat het plot een
van Ok sterkste punten van de serie
genorden is. Dit in tegenstelling tot de

gameplay, die met ieder deel eentoniger
werd.

BEEN
VERRASSINBEN

In dit vierde deel is het dan eindelijk tijd
voor hoofdrolspeler Kite om samen met
Ziin online wriendjes en wiiendinnetjes de
tegenaarval in te zetten en er voor te
Zorgen dat de virussen en carrupte
bestanden die de wereld teisteren (en
een aantal spelers in een coma brach-
ten) definitief vemietigd worden.

Er wordt voor de verandering dus
geageerd, in plaats ven gereageerd op
gebeurtenissen die zich in de eerste drie
Oelen afspeelden. Dit gaat overigens wel
weer gepaard met het uitschakelen van
allerlei monsters op exact dezelfde
manier als in de voorgaande delen.

Aan het battlesysteem en het urenlang
rondlopen in de dungeons is namelijk

geen ene moer veranderd. Hoevee! toffer
wes het niet geweest wanneer Bandai
het roer flink omgegooid zou hebben en
Ok troume fans van de eerste twee delen
in de tweede helft van de serie verrast
had met wat leuke wendingen aangaan
Ok de gameplay. Helaas, niets van dat.

LANBE ZIT

Het is teleurstellend om te moeten con-
cluderen dat deze game eigenlijk
genoon in één geheel had moeten uit-
komen want met vier delen die qua
opzet o weinig van elkaar verschillen,
heeft het bijna iets weg van gelddoppe-

i
Toch zou ik de game daarmee tekort
cloen want zoals gezegd; het plot en
concept an sich zijn absolute juneelties
waardoor je de minpunten enigszins
voor lief neent, a kan ik me goed voor-
stellen dat dit lang niet voor iedereen
geldt.

Het zal wet dat betreft best wel eens
een lange zit kunnen worden voor dege-

ren die de drie voorgaande delen in hun
bezit heboen en koste wat het kost deze

laatste episode in huis willen halen.

TuLd

Ach je moet maar denken,
de een draagt een sjaal, de
ander een luldasje. "S .

Had ik toch niet gedaan... de

Zone Eater nu al uitspelen.

acnu

bLujHHIJILI

V.

__Jtems__ Ben kan ik dan nog in de tweede

Skilts:
Data Dram
22Q Dark Dance

LeveTTO Terror Cyclone
BP 0/1000 Pha RepUi
Honey 15000 GP Dek Vorv
Class  Twin Glade Dek Raio

Rip Synk

GiRai Rom
jKsAnkokushllo 33
4 Cave Bear Hood Added fiffectc’
JAStorm Hauberk
/Jet Gloves
JStorrn Solleret
Physical! HViCi Ottierc:
Attack 57 Attack 39 18 <
Defense 47 Defense 48 u 19
Accuracy 9% Accuracy 56 w 19 P
Evade 99 Evade 88 0 23

Equipped Weapon
ri button: view status of weapon.

“Enjij moet de
groenten van Hack i—
hebbent*

26
91

helft Arjan Robben wisselen?
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PRD EVDLUTIDN
SDBBER A

Het waren waanzinnige wedstrijden. De
twee kemphanen Power Unlimited en ene
"Rismeester" (zijn neam is ietwat aange-
past om te voorkomen dat er tientalien
invites naar hem worden gestuurd) waren
aan elkaar gewaagd. B werd gescholden
envooral veel gemene overtregingen
begaan uit het zicht van de scheids.
Doorgebroken spelers werden zonder
pardon getrakteerd op een fikse sliding
waarhij de spelersbenen niet ontzien
vierden.

AZ - Feyenoard eindigde in een 3 tegen 1
overwinning voor de PU Terwijl Brazlié -
Argentinié onbeslist bleef, wearbij aange-
tekend dient te worden dat Argentinié
wel hed ergveel mezzel had.

De daaropvolgende wedstrijd, Tsjechié -
Engeland, werd een blamage voor PU W
kregen maar liefst vier doelpunten om
onze oren en hadden geen antwoord
Kiear. Det lijkt een enorme afgang mear
we lieten de man winnen, anders had hij

near alle waarschijnlijkheid nooit meer

tegen ons willen voetballen.

Pro Evolution Socoer 4 speelt heerlijk

(indien zonder lag) en is het beste online

voetbalspel dat wij tot op heden hebben
d

Wedstrijden die zjn bedindigd worden
netjes bijgehouden in een soort competi-
tieschema en dat gelct ook voor het
doelsaldo, zodat onderfinge resuitaten
meetellen bij de plaatsing op de compe-
titieladlder.

e hinken momenteel een beetie op twee
gedachten. Aan de ene kant is Halo 2 multi-
player ontzettend tof; de verschillende maps
en speelstanden zijn fantastisch, de actie fel
en snel. Aan de andere kant is het systeem
achter Halo 2 muliplayer zo ontzettend
slecht dat je je afwraagt hoe Microsoft dit
heeft kunnen laten gebeuren.

Tijdens wedstrijoen tussen twee teams spreek
je namelijk in principe tot iedereen, dus niet
alleen met je teammaten. WHje dat laatste
dan dien je de witte knop te beroeren maar
dat betekent weer dat je dus niet kunt richten
en praten tegelijk. Dit werkt iritant en het is
onbegrijpelijk dat Bungie deze (verplichte)
optie in de multiplayer van Halo 2 heeft
gestopt.

Ok het joinen van bepaalde matches is de
ene keer wel en een andere keer niet moge-
lijk. De reden hiervoor is ons eveneens een
raadsel. Zelfs met een invite op zak, kun je
het spel van je maat niet joinen en dat is op
Zijin zachtst gezegd vreemd.

Nog zo'n ding. Benje een vers robbertje aan
het knallen dan kan het gebeuren dat het
scherm blauw Kleurt. In beeld verschijnt ver-
volgens een tekst die jou laat weten dat het
spel eventies opnieuw aangemaakt wordt en
dat er opnieuw gejoined worck. Enkele minu-
ten later word je weer in het online strijdge-
woe! geflikkerd.

Veerder doen er verhalen de ronde dat de sco-
res niet altijd kloppen en dat er nogal eens
last van lag is tijdens poties die daar aanvan:
kelijk geen last van hadden.

BEEN KEUZE
En dan de quick/optimatch keuzes.

Normaliter kies je voor quickmatch en word

je zomaar in een game gegooid. Maar hij
optimatch gebeurt nu hetzelfde. Je kunt dus
niet meer een server zoeken met een bepaald
speltype dat bij jou past of waarje zin in

hebt. Nee, je kiest alleen wat voor soort spel *
je wilt spelen: iedereen voor zich, teammatch i
of iets in die richting en dan gaat het spel

zelf op zoek naar een game. Den komt het

dus voor dat je in een capture the flag wed- |,
strijdl wordt gegoaid in plaats van territory. ¢
Niet meer kiezen wat je wilt spelen maar de
game die voorjou bepaalt wat je speelt...

dan is er dus niet veel meer over van de opti-
match.

SMETJES

W hopen dat Microsoft/Bungie er hard aan
gaan werken om deze Keine doch behoorlijk
imitante zaken te verhelpen. De eerste twee
updates zijn inmiddels al te downen en we
Ziin benieud hoeveel er nog gaan volgen.
De game is het natuurlijk zonder meer waard
dat alles wordt geoptimaliseerd. De actie zit
gewoon goed in elkaar, de balans tussen de
verschillende wapens is goed tot uitstekend.
De maps spreken tot de verbeelding en met
name de hoeveelheid aan verschillende spel-
types is heerlijk.

Pas als Halo online van alle smetjes is gevrij-
waard klimt het spel op naar 4 sterren in
plaats van de 3 die wij nu gegeven hebben.
De enige oplossing om de problemen voor dit
moment enigszins te omzeilen is omje eigen
speltypen aan te maken enje wrienden inje
Friendslist uitnodigingen te sturen.

Volgende maand deel 2, wearin we kijken
naar de verschillende modes en eventuele
veranderingen.



IGNLINE

PLANET HALF-LIFE 2

Met Half-Life 2 heb je niet alleen een dope game in handen, het is ook een ticket voor een
hele trits gratis mods. Sommige zijn & (bijna) uit, andere in de maak en er zitten hele fragie
tussen. D& plaats om op de hoogte te blijven over H-2 mod niewns is Planet Half-Life. Her

1 DEMDCHECK

NEED FDR SPEEDt
UNDERBRDUND 2
Deze racegame gedijt opvallend lekker op
de FC In de demo kun je kiezen voor 'Free
Roo, ‘Quick Race’ of 'Onling’ via een EA
acoount dat eerst aangemaakt moet wor-
Oen. B zijn twee circuits beschikbaar, een
tie om keihard op te planken en een drift-
parkoers. . *

. Score' ‘
wiaw.eagames.com/ofTicial/nfs/
undergwund2/u*home.jsp

Zan TYCOON 2

De demo van deze dierentuinsim geeft een
goed beeld van de nieune engine en de
mogelijkheden om in first-person door je
park te scrollen enfoto's te nemen.

WORMS FORTS: UNDER
SIEGE

De demo van Worms Forts: Under Siege
bevat één singleplayer en één multiplayer
level. Echter; de cameravoering is tergend
en het spel reageert uiterst traag op de
muis. De slechte controles maken deze
demo een regelrechte ramp.

Scare

FLATDUT

Deze heuk en crash game is erg leuk en 20
00k de demo. Snel, chaotisch en heerlijk
om te spelen. Vooral de modus wear je
bewust je coureur uit de auto moet laten
dlingeren tijdens een jump is meesterlijk
gedaan.

Score’-;

vind je nieue
updates, béta's van
mods, competities,
nieus omtrent
Counter-Strike en
nog heel vee meer,
Een beetje Valve fan
Zet deze website
dus nu onder zijn
favorieten.

Info:
wwwhalflife2.com

STAR WARS GALAXIES: JUMP TO LIBHTSPEED

Oeps! Foutie! Vorige maand schreven we dat
het onzeker wes of de add-on voor de game
Star Wers Galaxies wel Litkwerm. Bjna een
dag ema kreeg we de full boxed game In de
hus

Junp To Lightspeed is de langverwachte add-
on voor de MVIORPG Star Wars Calaxies. De
game kreeg aanvankelik matige scores maar
wist toch een gigantische groep troune
gamers aan zich te binden, deels door goede
updates en fixes. Toch komt Jump To

Lightspeed als geroepen omdat je nu einde-

1 Binnenkort komt er een
editor viij van Splinter Cell
Pandora Tomorow. Met de
editor, die op de Urredl edi-
tor gebaseerd is, kunje je
eigen levels maken. Het zal
echter ook mogelijk zijn om
Ok huidige levels van het
spel aan te passen.

1 De deathball-map voor
Unreal Toumament 2004 is
a. Dit stukje Hollands glorie

lijk kan battelen... in space!
JIL stelt spelers in staat om deel te nemen

aan razendsnelle dogfights in de ruirte, vect- ;

tend tegen diverse tegenstanders.

B zijn meer dan honderd nieune opdrachten, |

je kunt zelfje eigen ruimteschepen ontwer-
pen, er zijn twee nielve rassen, meer dan
vijftien beroemde Star Wars ruimteschepen
waaronder natuurlijk de X-Wings en nog vee!
meer goodiies. Deze add-on sluit bovendien
naacloos aan bij de bestaande gameplay.
Info: www.Stanvarsgalaxies.com

vind je hier;

wwv.deathball.net player modes (het Kloppen- men, twaalf nieue maps en
1 Codemesters, de publisher  de hart) van het spel uitge- is er een flinke lading niew
van Soldiers: Heroes of bracht. Ve units beschikbaar. Qok
World Wer II, heeft een enor- ~ Zo zijn er maar ligfst vijf pakt de update een flink
me update voor de multi- nieune speelmodes bijgeke-  aantal bugs aan.

ONLINE NEWS

1 De release van Half-Life 2 heeft voor de
nodige ophef gezorgd, zowel positief als
negatief.

Natuurlijk zijn we blij dat de game uit is en
natuurlijk zijn we blij met het resultaat maar
dat Steam account... aarghl De install duur-
de alleen al twee a drie uur en dat pop-up
menuutje de hele tijd....

Valve werkt nu aan een update die minder
hinderlijk moet werken. Eigenlijk willen we
helemaal geen menuutjes meer maar dat
kan blijkbaar niet. We wachten sceptisch at.
1 Ondertussen neemt Valve geen halve
maatregelen. In haar strijd tegen piraterij
heeft men niet minder dan 20.000 (1)
Steam-accounts geblokkeerd waarvan de
gebruiker een bepaalde 'key' had gebruikt
om een illegale versie van Half-Life 2 te
activeren. ledereen die de code - '5J52E-
FVKXV-882FQ-YIXRQ-DOD98' - heeft
gebruikt om Half-Life 2 te registeren, ziet
zijn Steam-account getermineerd. De
gewraakte code zweeft rond op internet. Wat
de meeste illegale gamers blijkbaar niet
wisten was dat bij de registratie de code
gekoppeld werd aan het Steam-account en
daardoor is diefstal eenvoudig aantoonbaar.
1 In de Japanse arcadehal zul je vanaf
zomer volgend jaar Half-Life 2 aan kunnen
treffen. Het spel wordt daar gespeeld in een
afgesloten hokje. Je kunt zowel singleplayer
spelen, als twee online spelmogelijkheden:
een deatmatch- en codperatieve missie voor
twee spelers.

De multiplayer spelmodes kun je spelen met
andere arcadebezoekers door heel Japan
via een online verbinding.

De Type-X arcademachine van Taito is geba-
seerd op PC technologie; te weten een 2.5
GHz Celeron, 256 Mb RAM, Radeon
9200SE. We wisten het al maar nu weten
we 't zeker: Japanners zijn gek!

1 The Matrix Online zou nu zo'n beetje uit
moeten zijn. Leuk is datje speciale one on
one gevechten kunt houden waarbij je al je
speciale Matrix ombuigende powers kunt
botvieren. Denk aan de eerste keer dat Neo
kung-fu doet in Matrix (1). Zo'n 'speeltuin’
zit dus ook in de game...

1 Begin volgend jaar komt de add-on voor
Doom 3, met de titel Resurrection of Evil
uit. Dacht je net datje alle demonen had
uitgemoord, wordt er toch weer een blik
vuurdemonen opengetrokken.

Inmiddels weten we dat de game elf nieuwe
singleplayer levels bevat, alsook vier nieuwe
monsters en drie nieuwe wapens. Onder
deze nieuwe wapens vinden we onder meer
een dubbelloops shotgun en een Half-Life 2-
achtige Gravity Gun, de Grabber genaamd.
De Enviromental Suit uit vorige Doom
games keert ook terug. Tevens zijn er vier
nieuwe multiplayermaps voor acht spelers.

1 Joint Operation fans kunnen nu naar de
winkel rennen. De add-on Joint Operations:
Escalation is namelijk ultl
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SNEL! Ga naar www.pcmweb.nl of bel voor een abonnement
OBGO-SS66G37 CO080Oa*abonneren] 7 dagen per week van OS.O0O - 81.00 uur.
Voor Belgié geldt de aanbieding: 18 nummers voor € S4. bel 08-5564140.
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GADGETS EN GAMESTUFF

1 BAMECDM XID B X2D XBOX
HEADSET

Plantronics en Microsoft zijn onafscheidelijk als het gaat
om headsets. Ze ontwikkelden samen al de eerste gene-
ratie officiéle Xbox headsets en nu komen ze met twee
nieune varianten op de markt (naast de speciale Halo 2
headset).
De XIO (zie screen) zit goed op het hoofd en knelt niet
(zoals de oude Xhox headset wel deed). Het voelt alleen
wat goedkoopjes aan maar dat neemt niet weg dat het
gevalletje zijn ding doet, zonder te gaan imiteren.
Het microfoontje is verstelbaar en geeft jouw stemgeluid
goed door... net ais de omgevingsgeluiden, wat dan weer
wat minder is.
De X20 is ontzettend klein maar zit uitermate prettig. Je
stopt het dopje simpeweg inje oor en het micrafoontje
Zit automatisch goed. Het geeft jouw stemgeluid net
even een tikkeltje beter door dan de XIO en zal ook nog
eens het omgevingsgeluid wegwerken waardoor je mede-
spelersje beter kunnen horen.
Net als de eveneens op deze pagina beschreven headset
van Logitech zul je niet in de gaten hebben dat je het
apparaat iR neut. VOOrded van ué
XIO en X20 iswel dat je ze niet na
Zes uurties online gamen hoeft g
te laden. Bg prettig, want de
Helo 2 wedstrijdjes online
kunnen wel eenslanger dan
Zes uur duren.

PRIS: XID13B3 / X2D 24,33 1 DISTRIBUTIE: PLANTRDNICS 1
TEL: D78 - 752G87G » WWW.PLANTRONICS.NL
XD @ESDREEN) DO Ot * X0 00000

HARDWARE

TRILLENDE
STUURTJES

Wie van racegames houdt, zit goed
met de nieune steurtjes van Logitech
\foor zowel de PlayStation 2 als de
Xoox zin de Rally Vibration
Feedback \Whed! steurtjes it,
Beide stuurtjes vallen op

door hun Iuxe afwerking

en hun uitgebreide

actieknoppen. Beide

stuurties ondersteur

nen bovendien

force feedback

Zodat botsingen en

oneffenheden (kui-

len, kiezels, takken)

op het virtuele par-

koers met trillingen

worden nagebootst,

De scherpgeprijsde

stuurtes zijn zonel

op je knieén als op

tafel vast te Kikken

en zin beide

natuurlijk voorzien

van gas en rempeda-

len.

PRIJS: 43,35 EURO 1 DISTRIBUTIE: LOGITECH  TEL: 010-2438837 1 WWW .LDGITECH.CDM/INDEX CFM/NLINL

il ixin;imtnnJim3rF -,

Al of NVIDIA that's the question. Momentee! lijkt
NVIDIA een flinke inhaalslag te meken daar wear het
gaat om 3D kaarten.

Een topmodel van dit moment is de GeForce 6800 GT
en wij legden deze zware jongen op de pijnbank,

In plaats van in allerlei technische gebrabbel te verzan
Oen, verwijzen we liever door naar de twee benchmarks
van Call Of Duty en Doom 3 om te zien hoe goed de
GeForce 6800 GT zich houctt ten opzichte van een van
de vorige kaarten die gebaseerd is op de NVIDIA
GeForce chipset.

In de praktijk betekent dit dat je je games met alle toe-
ters en bellen aan kunt gaan spelen. Wat dacht je bij-

DOOM3 1.0 "High Quality* - default - 4XAA 8XAF

Rwdudg*\Q /\|y|

«McTOIiMaul

0 s«isa2S)ox«id«s)sseo«bni7saoFf>s

voorbeeld van Far Qy in een resolutie van 1600 x 1200
met 4x Anti Aliasing en 8x AF? Yes balyy, dankzij deze
kaart loopt dat als een zonnetie. Bn ook de laatste
Medal Of Honor - die behoorlijk wat power vraagt -
speelt zonder een vuittje aan de lucht.

Voorts is daar natuurlik Half-Life 2, dat flirt met AT,
maar ook onder deze kaart loopt ie als een trein en
maakt gebruik van Microsoft DirectX 9.0 Shader Model
3.0 voor nog fragiere effecten voor het weergeven van
waterspiegelingen en verschillende oppervakten zoals
hout, staal, glas en steen.

Tat slot nog deze dikke tip: er is nu een bundel uit waar
je gratis Doom 3 bij krijgt. Een ideale mix lijkt ons...

PRIJS: 435.33 EURO 1 DISTRIBUTIE: POINT DE VIEW GRAPHICS « TEL: D4D-2G23232

LDBITECH WIRELESS HEADSET

Logitech komt met een draadloze
headset. Het lijkt op een draadloze
headset voor je GSMen zit dan
00K erg prettig. Het ding weegt
haast niets dus je heht niet eens
in de gaten dat je 'm draagt. Zet
hem dus wel af voordat je naar de
WC gaat.

Het oorschelpje heeft een bereik
van ongeveer negen meter. Daarbi
kan het apparaat zon dikke zes
uur aan een stuk door aan staan
en krijgje er een AC adapter bij
zodat je hem na een speelsessie
meteen volledig op kunt laden.

Op dit moment is er nog niet echt
een reden voor dit draadloze
apparaate, hoogstens als je

ved draadloos aan het

gamen bertt. Op zich heeft

iedere nomele Xoox

gebruiker genoeg aan de
niet-craadloze varianten

die er op het moment

op de markt Zijn.
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n BLASTER

Dit aanbdd kan je niet weigeren!
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SOUNDS BEST ON
3 BLASTER

1 24bit
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Chosen by games. Loved by gamers!

Open de verpakking en geniet meteen van EAX-effecten met de Sound Blaster Audigy 2 ZS.

Deze geluidskaart is nu beschikbaar met volledige versies van Hitman Contracts en Thief:

Deadly Shadows. Ontdek hoe EAX veel meer uit je games haalt met hardware versnelde

omgevingsmodellering in 7.1-surroundgeluid. Vandaag bieden al meer dan 400 games EAX N C R E A T IV E
optimalisatie. Sound Blaster Audigy 2 ZS - van de pioniers van pc-audio.

WWW.europe.creative.com



http://www.europe.creative.com
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LDRD DF THE RINGS
THE THIRD ABE

Een strategisch rollenspel dat ved weg
heeft van Fre Eblem en Advance Wars,

E U N E W S

THE INCREDIBLES

Middelmtig actie avonturenspel naar de
geliknamige tekenfilm van Par.

Uitermate slechte actie platformgame met
Puss in Boots in de hoofdrol.

XBDX/ PS2/ NBB/ PB

VOLGENDE MAAND
IN POWER UNLIMITED

Ceriane edare Nrtath geanpue, e Ntatb D ishj
as ey Ve doddn eneeenvatdlenjullie dles oa muti-
Hae enhet gyareat Af.

Vo reer Arerikaamdser derieune MicH o Hnor e gden
Jnvatodde deze naadvar Zjn FC(det Hj vt adas da) am
Zdd oatpeincewaddven\Waraet te saten Tanve ' mid-
dnenng enae g watknvavekond wetenve it cenan
inZndenetvas

Ht aneavedt goecke Ghrarides of Rebldk ko rer e FCan d
rem'macs hatn

Binx 2is eincHijk imen Seven pekdte het ketfeean et ceherd
oaeanen bedad odijk het varkertje teveassn

Jnhoud we venvreatetypeles net ogek dus dit juist hij ce
riewe Qitvald gnetestte

Mid G Siid 3isuit inAmaika, rednvoor asamhnet g uit-
\Eigte deden

CereamMacaaies doat nisstien bij eldenenteigje rirkden
Nuhj is imenenve e enuitgatrace prademarjulie
Seen pkte apreegd Residat Bil e, dodce celidten en
glce het uit (\en dege?).

Cenegstewaddven Deey en Frd Fartasy Soon aat baog
oo en heatlijke RRG reden garogg amae GBAvariart: te beldj-
len

Ales ader vaoteod retudik
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WDRD
ABONNEE!

|Z NUMMERS VOOR
MAARZO EURO!

Bel gratis EERDZEAERSAIM je 0p te
geven. Df stuur de bun in een envelop
zonder postzegel naar:

Power Unlimited, Antwoordnummer 11507,
2AD0 \E Alphen aan den Rin

S2 PGWER UNLIMITED DI

JA, IKWDRD ABONNEE VAN POWER UNLIMITED
EN IKONTVANG 12 NUMMERS VOOR 2B EURO

Ik betaal als volgt:

0 ik machtig hierbij Sanoma Uitgevers het abonnementsgeld automatisch af te schrijven van
min (Postibankrekening DD D DD IZIDDD DaumDD-DQDD

0 ik ontvang liever een acceptgiro (en betaal € 1,56 extra vanaf de tweede betalingstermijn)

Abonnees betalen € 3,10 per nummer (in de winkel € 3,30), Het
abonnement geldt tot wederopzegging, maar voor tenminste een
jaar. Vanaf de tweede betalingstermijn bedraagt het abonne-
mentsgeld € 37,20 per jaar als je via automatische incasso
betaalt en € 38,76 als je betaalt via acceptgiro. Je bent de laat-
ste 6 maanden Power Unlimited abonnee geweest. Deze
aanbieding is geldig tot 1 april 2005. Prijswijzigingen voorbehou-
den, Je gegevens kunnen worden gebruikt voor het toezenden van
informatie en/of aanbiedingen via e-maii, Ook kunnen je gege-

vens ter beschikking worden gesteld aan onze partners en speci- 1 lkmlaafm informatie of aanbiecingen via e-mal ontvangen
0ok

aal geselecteerde bedrijven. Meer informatie hierover vind je in el i
het golofon van Power Unlimited. Indien je hiertegen bezvvéar bezaeertegen versfeingven i gegevers an dedkn

hebt, kun je dat hiernaast aangeven.

HET LAATSTE WDDRD

WDRD NU ABONNEE!!!
CHECK PAGINA 3A

1 COLOFON

Power Unlimited
U Business Publications i

Hooldredacteur Nels Roodenburg

Eindredacteur El\WMsemans

Redactie Richard Simon, Jan-Johen Belderok, Boris ven de Veny

Jan Meyroos, Jeroen Roding, Jufien Tiersme, Steven Saundets, Muriélie

Wouderberg

Redactie-assistente 023-5463346 (iet voor cheatcodes e.d) mat/m
00 09.00-17.00 wur

Redactie-adres Poner Unlimited, Postous 1913,2003 BA Heerlem
Internet wiwpoeelrl

Vormgeving Wordervorks, Hearlem

Illustraties Jordi Peters

Marketing llka Rus, Merfijn van der Neut, Amout Verhel], Ardi Utien,
Syvia Castelijn, Jelka Bongaerts

Uitgever Anita van derAa

WNU labs Gerard Sombroek (cotrdinator)

Advertenties Reselveringen; tel: 023-5463407 fax 023-5465508
E:mail; sdlespo@pynucom

http://aciverteren,wubp.ni

Account menagers: Karel Broshuis, Rocky Wison

Account menager binnendiienst: Uzette Kerkmen, Janet Robben
GroupAccount Manager; Wico van de Kt

International Advertising Sales Representation !
i vnuglobalmedia.com

USA tel: 1415 249 1620, fax: 1415 249 1630

Europe/AsiaMdde Eest;

tel: 44 207 316 9101, fax 44 207 316 9774

Druk Roto Seets Utrecht

Nieuwe abonnementen www.ahonnee.nu/powerunlimited, vul de
bon in'in dit blad of bel 0800-2266637 (ABONNEREN) 7 dagen
per week van 09,00-21.00 wr.

Adreswijzingingen uiterlijk 3 weken voor de verhuizing waw.abon-
nee.nu/klantenservice of bel 0900-7693786 (10 ct/minuut) of
schriff naar Sanoma Uitgevers, Postbus 52,5600 AB Eindhoven
Klantenservice Voor vragen over abonnementen, nabestellen reeds
verschenen nummers (tot 6 maanden na verschijningsdatum en
andere vragen: www.abonnee.nuklantenservice. O bel 0900-
7693786 (10 ct/minuut) of schrijf naar Sanoma Uitgevers, Postbus
41015,2130 ML Hoofddorp. U kunt ook bellen met Media
Bxpresse, het telefoonnummer vindt u op de adressticker.
Abonnementsvoonvaarden Eenjaarabonnement (12 nummers)
kost € 37,20 als u betaalt via automatische incasso; via acceptgi-
10 betaalt u€ 38,76. Het ahonnementsgeld dient bij vooruitbeta-
ling te worden voldaan. Abonnementen gelden tot wederopzegging
en worden zonder tegenbericht automatisch verlengd voor maxi-
maal een jaar. Het opzeggen van uw abonnement dient 6 weken
voor afloop van het abonnement te gebeuren bij Media Expresse of
Sanoma Uitgevers, Postus 44,5600 AA Eindhoven.
Leveringsvoorwaarden Levering van tijdschriften geschiedt volgens
de Leveringsvoorwaarden Abonnementen. Uvindt die op www.abon-
nee.nu. Levering en verkoop van Premies en Handelsartikelen;
www.media-shop.nl. Ukunt beide vooiwaarden ook schriftelijk
opvragen bij Sanorma: Uitgevers, Postbus 40005,2130 KM
Hoofddorp, onder vermelding van welke voorwaarden u wilt
ontvangen.

Belgié Wit u zich in Belgié abonneren dan kunt u contact opnenmen met:
PARTNER PRESS Charles Parentéstraat 11 -1070 Brussdl Tel:
02/556.41.40 1 Fax: 02/556.41.46

Emall: patnerpress@anpretbe

Overschrijving op rekeningnunmer 210-0985012-29

De abonnementsaanbiecingvoor Belgie bedraagt € 37,20 voor
eenjaarabonnement en is niet mogeliik in combinatie met een
welkomstgescherk

Wj nermen e gegevers, zoals naam (email)adres en telefoonnummer o
in een gegevenshestand. De veiwerking van je gegevens is aangemeld
bj het College Beschening Persoonsgegevens te Den Haag door VNJ
Business Publications BV, Je gegevens worden gebruikt voor de uitvoe-
fing van metjou gesioten overeenkomsten, zoels de ahomemmenten
administratie. Daamaast kunnen wij je gegevens gebruiken omije op de
hoogte te houden ven interessante informetie en/of het doen van aan-
biedingen. Je gegevers zijn ook beschikbear voor orze partners Sanoma
Utgevers 6V, Caritas Nederland BV, en Felicitas BV. Zj kumenje
gegevens gebruken omie interessante informtie enfof aanbiecingen
van hen zelf of door hen geselecteerde andere bedtijven te verstrelken
Je gegevens kunnen, samen met hun informtie over jou, worden
geanalyseerd, om e informetie enfof aanbiecingen zoveel mogelijk op
jouw interesses af te stemmen. Je kunt bij het opgeven venje gegevens
bezwear maken tegen beschikbaarstelling van je gegevens aan derden.
Wi kunnen, everdls de genoemde partners en andere begijven, je ook
informtie en/of aanbiedingen via e-mail toezenden. Ook hiertegen kun
je bij het apgeven vanje gegevens bezwear meken. Je kunt je gegevens
opvagen en verzoeken om ze te laten corigeren of verwijderen. Stuur
hiertoe een bericht met je persoonsgegevens aan Klantensenice,
Posthus 40005,2130 KV Hoofddorp.

Groep publieks-

tijdschrift
ijdschriften T -
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Dit is geen gewone les. Qp deze schodl leer je jezelf verdedigen.
Dus staje nu al vijf minuten te boksen tegen iemand die een kop
groter is. Je bent kapot en hoopt dat er snel een eind aan komt.
Mear je geeft niet op. Als-ie zijn dekking laat zakken, kun je 'm
vol met rechts raken. Bnde oefening.

Dit is geen gewone les. Qpdeze schodl leer je jezelf verdedigen.
Dus staje nu al vijf minuten te boksen tegen iemand die een
kop groter is. Je bent kapot en hoopt dat er snel een eind aan
kont. Je wilt niet meer. Als je je dekking laat zakken, kan-ie je
vol met rechts raken. Binde oefening.

WE KAN ONS ORIENTATIEJAAR AAN?

KIJK OP WWW.ORIENTATIEJAARLANDMACHT.n1 of bel 0800-0124. DE LANDMACHT. MEER DAN WERK ALLEEN.


http://WWW.ORIENTATIEJAARLANDMACHT.nl
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