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MediaGallery. Sonst nichts.

Jackie Jones meint: Diese CD kann abhangig machen. Enthiilt eine einzigartige Muliimedia-Show mit den neuesten Spiele-Hits

. und alle Treiber fir die aktuellen SPEA Video Seven Graphikkarten. Die MediaGallery CD bekommt man mit der PC-Direk,
“ ab Nr. 4/95. Erhiltich herall, wo es Zeitschriften gibt. SPEA Software AG - Moosstrale 18- 82319 Stamberg
SPEA auf der Cebit, Halle 8, Stand D20 und C20




ilkommen, liebe Leserinnen und leser!
Wie lhr sicherlich schon bemerkt habt, findet |hr diesmal in der
Mitte Eurer GAMEPRO einen 16-seiigen PC-CD-ROM-Sonderteil.
Als Mulii-FormatMagazin wollen wir nicht nur tber Eure Konsolen
berichten, sondern Euch auch einen Einblick in die PC-Welt geben.
Was haltet |hr von dieser Idee? Haben wir Euren Geschmack voll
getroffen oder soll GAMEPRO auch weiterhin ausschlieBlich ein
Konsolen-Magazin bleibeng Nur Eure Meinung zahlt! Schreibt sie
uns doch einfach! Néheres dazu findet Ihr auf der Seite 19.
Diesen Monat keine News? \Weit gefehli! Zwar enffallen
die gewohnten News-Seiten in dieser Ausgobe — auf geballte
Infos und Meldungen miiPt Ihr aber keinesfalls verzichten. Im
Cegenteil: Ab Seite sechs findet lhr aus akiuellem Anlaf den
ausfihrlichen WCES-Messe-Bericht aus Las Vegas. Im Software-
Bereich wurden wieder unzahlige Neuheiten vorgestellt, in
punclo Hardware sah es dagegen eher diirftig aus. Neben
Nintendos Virtual Boy und Segas Neptun wurde in den
USA keine der neuen Konsolen vorgestell.
Trotzdem findet Ihr alle kommenden Titel der neuen
Maschinen in diesem Heft: Die Reporiagen zur
PlayStation, dem Saturn und zum Ultra 64 verschaffen
Euch den nétigen Uberblick.
Die Games von morgen: Alle guten Spielhallen-
Cames werden irgendwann fir Konsolen umgesetzt —
Ein guter Grund, der IMA in Frankfurt einen Besuch
abzustatten. Auf dieser Messe werden namlich
allighrlich die brandneuen Videospiel-Automaten
présentiert. [hr wollt wissen, welches die
inferessantesten ,Daddelkéisten’ des Frihjahres

sind2 In unserem IMA-Report erfahrt |hr es!

Viel SpaB mit dieser Ausgabe

wiinscht Euch wie immer
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Afterburner Il Com
Space Harrier Il

Legend of IlI

Pocky & Rocky 2
Tetris & Dr. Mat

Kurztests: Nigel Mansell‘s World C
the Robots, Road Runner

Kurztest: Slam City with Scott

..... '......,..'....... WEIStadtewaren es'dle
ot unsere Redaktionsspir-

........... Ko nasen in letzter Zeit besonders

angezogen haben: Las Vegas und

Frankfurt. Wéahrend in den Staa-
ten auf der WCES die Highlights

des Videospielmarktes fur dieses

Jahr angekindigt wurden, gab

es in der Main-Metropole auf der
IMA jede Menge Neuigkeiten aus der Welt der Spielhallen. Freut
Euch auf eine geballte Ladung News, Fakten und Informatio-

nen in unseren beiden Messeberichten.

Was die Zukunft bringt? Die
Sphinx hiillt sich diesbeziiglich
zwar in Schweigen, aber wir wis-
sen schon etwas mehr!




PC CD-ROM NEWS

uch auf den ach so 2
e ernsthaften PCs
kann ein Spielchen in Eh- 4
ren eigentlich niemand ver-
wehren. Wir haben einen
Blick Uber den Konsolen-
Tellerrand gewagt und zeigen Euch in unserem groBen Son-

derteil, was auf den Silber-

scheiben der ,Arbeitstiere’

PLAYSTATION

-

Keine ruhige Minute fur alle
Sony-Fans: Wir werfen genaue-
re Blicke auf ein ganz passables
Prugelspiel, ein putziges Auto-
rennen und viele andere neue

Titel. ah Seite 22
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Accolade (,Bubsy’) zu vermelden. Folge. Wie, wann un

Teilhaber Warner Music Group hat

beschlossen, Accolade Europe mit ‘95 und Fireteam

sofortiger Wirkung aufzulosen. Der
Grund scheint auf der Hand zu lie-

gen: Accolades Produkte waren sel- Sternen

Ob und wann 8
Accolades Produkte
in Deutschland
erscheinen, ist der- [
zeit fraglich

Las Vegas rief - und alle

kamen: Einmal mehr

fand in der amerikani-

schen Wausten- und
Glucksspielstadt die
Winter Consumer

Electronics Show (WCES)
statt, ihres Zeichens eine
der groBten und wichtig-

sten Messen fur moderne

Diese beiden

Unterhaltungselektronik. Herrschaften
i toben sich in
Wir waren fur Euch wie Kiirze auch auf

dem SNES aus
immer vor Ort und hiel-

ten nach Interessantem

rund um die Konsolen

ACCLAIM - DOMARK - INTERPLAY

Ausschau. Das Ergebnis: Acclaim expandiert und expandiert und ... Nicht nur einige
Domark-Titel vertreibt der Softwareriese demnachst in

Uber zehn Seiten voll mit Deutschland, auch fiir das Erscheinen von manchen Interplay-

Programmen zeichnet Acclaim verantwortlich. Wenn es um Acclaim-
allen WCES-Infos! eigene Produkte geht, setzt der amerikanische Software-Riese wie
immer ganz auf Lizenzgeschafte. Mit am interessantesten erscheint
die Umsetzung des Kinofilms Judge Dredd (mit Sylvester
Stallone), der klasse Action fiir SNES und GB bieten und
sich durch tolle Animationen auszeichnen soll. Viel gab’s
diesbeziiglich leider noch nicht zu sehen. Unmittelbar vor
ihrer Veroffentlichung stehen ltchy & Scratchy
(Jump&Run), NF
(Football),
Run/Action; alle SNES), S

Quarterback Club

Stargate ist bereits fiir den GB
erhiltlich (siehe Test), die SNES-

Spider-Man  (Jump&-
(Action, SNES;

Fassung folgt GB-Test in dieser Ausgabe), True Lies
(Schwarzenegger-Action fir SNES, GB) und \@
Warlock (Horrorfilm-Action-Adventure, SNES)
ACTIVISION

BattleTech-Fans kommen dank Activision nach
Mechwarrior’ wieder so richtig auf ihre Kosten - vor-
ausgesetzt, sie besitzen ein SuperNES, denn dafar
erscheint noch in diesem Friihling BattleTech, ein 16-
MBit-Spektakel, das auf dem FASA BattleTech-
Universum basiert. Firs Ultra 64 erscheint

sl i

ob tberhaupt
Programme wie Brett Hull Hockey
Rogue
Deutschland veroffentlicht werden,
das steht derweil noch in den

Soccer, Michael Jordan - Chaos

Mega Man X2
(SNES) ist gerade
erschienen, der
dritte Teil fiir den
GB kommt

in

CAPCOM

Fur knackige Automaten-Priigelei steht der Titel

Darkstalkers — The Night Warriors, der von den
gleichen Leuten programmiert wurde wie die
legendare Street-Fighter-Serie. Zehn Kampfer, dar-
unter ein Vampir, Werwolf, Zombie und
Frankenstein mit zahlreichen Special-Moves,
abwechslungsreicher Grafik und ausgefeiltem
Gameplay zeichnen den Automaten aus. Eine
Umsetzung ist fiirs SNES oder Ultra 64 zu erwar-
ten - allerdings nicht vor der Jahreswende.

Arnold Schwarzenegger spielt in True Lies einen Topagenten, der mit allerlei iiblen
Burschen zu tun hat. Das Spiel zum Film steht unmittelbar vor der Veréffentlichung

Batman Forever heiBt ein fur August angesetzter SNES-Titel. Acclaim
verspricht hervorragende digitalisierte Grafiken von der hauseigenen
Advanced Technologies Group, Zweispieler-Modus und reichlich
Action. Letztere wird auch Revolution X, die Umsetzung des gleichna-
migen Automaten, bieten. Ballern pur a la ,Operation Wolf' heiBt die

ELECTRONIC ARTS - MALIBU GAMES

f Jungle Strike f

FIFA International

in the Windy City, NHL Hockey ‘95 und Shag-Fu

e




aber voraussichtlich nicht auf den deutschen
Markt gebracht. Der PC-Engine-Heroe
Bonk treibt ab Mérz/April in Super B.C
/ Kid (SNES) und B.C. Kid 2 (GB) allerlei

Vschabernack. Den Test zu diesen beiden
Programmen kénnt Ihr wie den zu
Hagane, einem disteren
Actiongame, in der kommen 3

den Ausgabe nachlesen
Rechtzeitig zum kommenden
Fest der Liebe sorgt
Hudson mit Super Bomberman
3 (SNES) fur hochst kostliche Detonationen
Endlich darfen funf Leute gleichzeitig um

Hitverdchtig: Panic Bomber fiir bis zu vier Spieler
HUDSON SOFT

Bomberménner beschreiten neue Wege

Barberas SWAT Kats sind demndchst auch
auf dem SNES unterwegs, um MegaKat

City zu retten. Dies machen sie teils per

Die quirligen Kerlchen schnappten sich

pedes (Jump&Run), teils im Kampf-Jet die Wette sprengen

offensichtlich ,Tetris’, legten ein wenig (Shoot ‘em Up) — interessant, wird

Hand an und schufen Panic Bombe o
Kleine Ménnchen

(SNES). Tetris-Clone pur? Mitnichten, denn ganz grof:

PB fallt durch einen Vierspieler-Modus Bomberménner

(daftir wurde sogar ein Spezialchip einge-

baut) und nette Ideen positiv auf

Bedauerlicherweise ist eine Deutschland-

Verdffentlichung noch nicht sicher. Hanna-

it b DR ESLE |

Marvel-Comics-Held Spider-Man erobert ein weiteres Mal das SuperNES, Fiir Fans
des Spinnenmanns sicherlich ein Leckerbissen

Ein nicht gerade sehr bekannter Horrorfilm lieferte die Vorlage fiir Acclaims
Warlock: The Armageddon. Der Film mit Julian Sands heiBt Gibrigens genauso

Devise. Turok the Dinosaur Hunter wird Acclaims erster Ultra-64- SNES). Star Trek: Star Academy, The Bric imulator (SNES), C2
Beitrag sein. Mehr Infos zu einem spateren Zeitpunkt. AuBerdem sind Judgment Clay (SNES, siehe Test) und RoboCop vs Terminator (SNES,
folgende Domark-Titel zu erwarten: F1 Championship Edition GB) sind die ersten in Deutschland vertriebenen Interplay-

(Rennspiel ,mit" Michael Schumacher, SNES), Marko's Magic
| (Jump&Run, SNES) und Soccerama (Arbeitstitel, FuBball,

Produkte. Ob weitere Domark- und Interplay-Programme von
Acclaim vertrieben werden, steht derweil noch nicht fest

GAMETEK

Kriegsspiel auf hoher See mit Splitscreen.

Mit ihren letzten beiden 16-Bit-Titeln setzt Gametek ganz auf
kriegerische Action. Air Cavalry versetzt Euch in einen von vier
Hubschraubern, mit denen wahlweise Computergegner ausge-
schaltet werden oder dank geteiltem Bildschirm gegen einen
Freund agiert wird. Mode-7-Grafik macht die Hatz grafisch inter-
essant. Ebenfalls Simultan-Action gibt's bei Carrier Aces, einem

/|

Was brachte die WCES
‘95 fur Nintendo-User?
Deutlich war zu merken,
daB der Game Boy mitt-
lerweile eine untergeord-
nete Rolle spielt. Nur
noch wenige Hersteller
produzieren fir den
Kekskasten, so gut wie
keiner mehr fir das NES.
Dieses taucht nicht ein-
mal mehr in den
Katalogen von Nintendo
USA auf und drfte sich
in Klrze zur ewigen Ruhe
begeben. Was macht das
SuperNES? Dem 16-Bitter
geht es nach wie vor gut.
Zwar sind die Zeiten der
endlosen Softwarewelle
vorbei, aber dies ist
durchaus positiv zu
bewerten: Weniger Mall
wird produziert, die
Hersteller geben sich
mehr Mihe mit ihren
Titeln. Ihnen bleibt auch
gar nichts anderes Ubrig,
ging die Rezession doch
an keinem Unternehmen
spurlos vorbei. Ansonsten
wartet alles und jeder auf
die neue Konsolen-
Generation: auf das Ultra
64, fiur das kaum jemand
nicht aktiv sein méchte.
Leider waren ein Video
und der Killer-Instinct-
Automat alles, was es zu
diesem Thema zu sehen
gab. Nintendo konzen-
trierte sich voll und ganz
auf den Virtual Boy.
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ERRMAGEL

Julian Sands ist der
Sohn des Teufels
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der nicht zum Super-Bowl-Finale geschafft, trotz-
dem wird ihm viel Ehre zuteil: JVC bastelt fleiBig
an Emmit Smith Football (SNES), das nicht vor
August zu haben sein wird. Bereits im April stellt
Jean-Claude van Damme seine Kampfkunst in
Timecop (SNES; wird von Virgin veroffentlicht)
unter Beweis. Hal Barwood — ,Vater’ des PC-Hits
,Monkey Island" - ist derzeit mit Big Sky Trooper
beschéfftigt, einem Rollenspiel fiir Anfanger und
Fortgeschrittene. Noch nicht vom  Timecop stammt [

FlieBband gerollt ist Rally — The “on VG wird
9 , gkt ’ aber durch Virgin
Final Round of the World Rally j, peutschiand

Championship (SNES). Ob es vertrieben
jemals erscheinen wird, ist derzeit fraglich.

OCEAN
Neben den Electronic-Arts-
Versffentlichungen erwarten uns
sreen Lantern (Action, SNES), eine

Comic-Umsetzung, Manchester United
per Soccer (FuBball, SNES) und Putty

i (Jump&Run/Strategie, SNES),
der Nachfolger von Super Putty.
Der Kniiller schlechthin wird
jedoch Super Turrican 2
(SNES) werden,

Nur in den
Staaten zu haben:
farbige und
durchsichtige
Game Boys

Emmit Smith hat's mit seinen Dallas Cowboys lei-

Big Sky Trooper - ein Rollenspiel fiir Anfénger
und Fortgeschrittene

U.S. GOLD

Wie meist steht bei U.S. Gold auch dieses Jahr erneut ein
GroBereignis im Vordergrund. Diesmal sind es die
Olympischen Spiele. Zwar werden diese erst 1996 ausgetra-
gen, doch das hindert die Jungs und Madels nicht, sich bereits
jetzt dem Thema zu widmen. Anders als erwartet entpuppt
sich Izzy's Quest for the Olympic Rings nicht als Sportspiel,
sondern als Jump&Run. Der Held der Story kann sogar mor-

phen und sorgt somit fur grafische Gags. Ein altbekannter

hafahat

afahats

NINTENDO

Kommen wir zu Nintendo selbst. Das
beherrschende Thema der letzten Wochen
und Monate rund um den japanischen
Spiele-Giganten war das Ultra 64, das in
Deutschland noch rechtzeitig zum
Weihnachtsgeschaft ‘95, spatestens aber
im Januar '96 zum Preis von 500 bis 550
DM zu
Enttauschung der Journalisten gab es aller-
dings nicht die Bohne des 64-Bitters zu

erwerben sein soll. Zur

sehen. Nintendo konzentrierte sich voll
und ganz auf den Virtual Boy, das 32-Bit-
Virtual-Reality-System fir unterwegs.

0b JVCs Rally-Spiel
erscheinen wird,
das steht noch
nicht fest

Informationen
zu diesem neuen
Spielgerat entnehmt Ihr bitte dem Kasten
auf der folgenden Seite

Thema Software: Richtig schlechte
Nachrichten far all diejenigen, die beharr-
lich ihrem NES treu blieben: Das NES ist in
den USA so gut wie tot. Nintendo USA hat
den betagten Achtbitter aus dem
Programm gestrichen; in Deutschland
erscheinen nur noch wenige Titel. Der ein-

=
zige, den ,Big N' derzeit auf Lager hat, ist
Wario's Woods, der Marz/April dber die

Bildschirme flackert (Tetris 1aBt griiBen)
Auf dem Game Boy meldet sich Donkey
Kong zuriick. Donkey Kong Land besticht
wie die 16-Bit-Fassung durch atemberau-
bende Grafik, wird vermutlich aber erst im
Sommer hierzulande erscheinen. Ab

Knabe lachelt uns in Operation Starfish entgegen: James Pond
ist zuriick und treibt erneut als Undercover-Agent sein
Unwesen (beide SNES)

Februar turnt der populére Mega Man in

Mega Man IIl durch den Kekskasten
Zeitgleich erfreut uns ein bombiges
Vergnigen mit Wario Blast featuring
Bomberman, das den leider sehr selten
angewandten Vierspieler-Modus unter-
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,Ardy Light Foot, S.0.S. Sink or

metrischer Grafik; alle Super Nintendo).

in spielerischer Aktion

SQUARESOFT

Der SNES-Rollenspielhersteller ist dafiir bekannt, nur wenige Programme pro
Jahr zu produzieren, dafir aber durchweg erstklassige. Absolut sah-
nemaBig hart sich auch der kommende Streich an: Secret of Evermore,
Stolze 24 MBit, vollgestopft mit gerenderten Monstern und Backgrounds
(Silicon Graphics zeichnet verantwortlich) gepaart mit ,normaler’ Bitmap-
grafik, atmospharischen Sounds und kniffligen Rétseln erwarten den ge-
neigten Rollenspieler. An einer Fortsetzung zu Secret of Mana wird gefeilt.

Realm (Cyberpunk-Action) sowie Whizz (Action mit vielen Puzzles und iso-

Wario’s Woods ist ein netter Tetris-Clone

stiitzt. Kirby's Dream Land 2 wird ebenfalls
auf uns zukommen. Wann, das ist
momentan noch nicht bekannt.

Widmen wir uns dem Super Nintendo.
StarWing 2 (mit Super-FX-2-
Chxp) macht Fortschrme und sieht sehr

ordentlich aus. Diesmal bleibt's nicht bei
fliegerischer Action, denn die Raumschiffe
kénnen zu Walkern morphen und iber
Planeten spazieren. Ein Zweispieler-Modus
beschert Simultan-Action mit einem
Freund. Ebenfalls mit SFX-2-Chip ist

che ausgestattet. Wie das PC-
Ongman bietet es reichlich Hubschrauber-
Action mit ansehnlicher Voxelgrafik
Nochmal SFX-2-Chip: FX Fighter ist eine
Polygon-Priigelei fiir ein bis zwei Spieler
Ganz harmlos sind Kirby's
Earthbound (24-MBit-
Rollenspiel mit viel Humor), lllusion of

Avalanche

(Tetris-Verschnitt),

Izzy, das Olympia-Maskottchen

Swim und The Brainies stehen unmittelbar
vor ihrer Fertigstellung, bzw. sind gerade released worden (Ardy L.F.)
‘.A Noch einige Wochen der Programmierung benétigen Oscar (Jump&Run),

Oscar ist ein buntes Jump&Run aus dem
franzésischen Softwarehaus Titus

VIRTUAL BOY
Zum ersten Mal wurde der Virtual Boy der ame-
rikanischen Offentlichkeit, das heiBt den
Journalisten, Handlern und Softwareherstellern,
prasentiert. Nintendos neuer Z6gling ist eine
eigenstandige Hardware-Einheit mit integrier-
tem Bildschirm, die aus einer Art (iberdimensio-
nierter ,Skibrille” und einem speziellen Joypad
besteht und nicht mit einem Fernseher verbun-
den, sondern mit Hilfe eines Standers auf einen
Tisch plaziert wird. Die Stromversorung des 32-
Bit-Virtual-Reality-Systems erfolgt durch
Batterien. Somit ist Netzunabhangigkeit
gewahrleistet. Ein flotter RISC-Prozessor sorgt
fur Rechenpower. Das Faszinierende am Virtual
Boy ist, daB er entgegen herkommlicher
Systeme ein 3-D-Bild darstellt. Zwel ca. 2,5
cm Kleine, hochauflésende LED-Bildschirme
zeichnen dafir verantwortlich. Durch tech-
nische Tricks wie ,Mirror-Scanning’ offen-
bart sich dem Spieler bei Betrachtung der
beiden Screens ein dreidimensionales Bild,
das vor ihm scheinbar ,im Raum schwebt'. Bei
dem Boxspiel Punch-Out, zum Beispiel, stehen
die Gegner somit ,wirklich hinten, die Fauste
kommen néher und bei einem Shoot ‘em Up
fliegen Raumschiffe aus der Tiefe des Raums
nach vorn. Wer ob der geringen GréBe der LED-
Screens meint, mit einer Lupe spielen zu mis-
sen, um etwas erkennen zu
kénnen, der kann beru-
higt sein. Dadurch,
daB sich die Augen
beim Spielen sehr
nah an den LED-
Screens befinden
und entsprechen-
der Technik, wirkt
das Bild so groB,
als sahe man auf
einen kleinen Fernseher.
Wer von dem 32-Bitter jedoch far-
bige Bilder erwartet, wird enttauscht
sein, denn diesbezglich verhalt es sich ahnlich
dem kleinen Bruder, dem GB: Samtliche
Grafiken werden in Rottonen
auf schwarzem Hinter-
grund dargestellt.

Time (Rollenspiel, auch als lllusion of Gaia
bekannt), Pac-Man 2 (ein Wiedersehen
mit dem Ur-Vater der Spiele), Uniracers
(superflinkes Einrad-Rennspiel, das bei
uns Unirally heiBen wird, echt originell)
und Wario's Woods.

FX Fighter - Polygon-Priigelei fiirs SNES
mit Super-FX-2-Chip

3-D-Voxelgrafik bei Comanche, einer
actionreichen Hubschrauber-Simulation

Exotisch zeigt sich das
Joypad, das zwei Pistolengriffe zum Halten der
Steuerungseinheit aufweist. Anstatt eines
Richtungskreuzes finden wir derer zwei (!) nebst
Select-, Start-, A- und B-Button vor. Ob das
System eine echte Marktchance hat, bleibt
abzuwarten. Schlielich ist farbliche Monotonie
a la Game Boy nicht unbedingt zeitgemaB. Des
weiteren Ist die 3-D-Brille des VB recht groB,
sprich unhandlich. In den USA wird der Virtual
Boy inklusive eines Spiels auf jeden Fall im
Sommer dieses Jahres zum Preis von 200 Dollar
erscheinen (rund 300 Mark) und mit 20
Millionen Dollar fur Werbung gepuscht.
Angeblich produzieren bereits 60 Firmen welt-
weit Programme fiir das Gerat (darunter Hudson
Soft). Eine deutsche Verdffentlichung des
Handhelds ist derzeit mehr als fraglich. In die-
sem Jahr wird der Virtual Boy mit fast hundert-
prozentiger Wahrscheinlichkeit nicht, 1996 nur
eventuell erscheinen. Vermutlich hangt viel von
seinem Erfolg in Ubersee ab.
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TAITO x
Einer der weltgroBtel
Automatenhersteller war und ist
besonders auf ein Programm stolz
Bust-A-Move. Zweifellos an Tetris
Move genauso
simpel und fesselnd wie der russische

erinnernd ist Bust-A

Spielehit. Nur missen hier Kugeln in
eine Tonne geschossen werden
Beriihren sich drei oder mehr farbglei-
che, so verschwinden diese. Schisse
(iber die Bande geben dem familien-
freundlichen SNES-Game besondere
Wiirze. Interessante Features sowie
100 Level lassen keine Langeweile
aufkommen. Wollen wir hoffen, daB
Bust-A-Move schnell einen deutschen
Distributor findet.

GroBer
SpielspaB fir
die ganze
Familie: Bust-a-
Move

| Messesplitter

11, eine altbekannte und hervor- |
Simulation im Stile Sim Citys, |
kommt von MicroProse fiir das SNES

ragende

ebenfalls von diesem Softwarehaus er-
scheint die Filmumsetzung Top Gun, |

VIRGIN

Virgin zeichnet fur die Veroffentlichung von Timecop
(siehe JVC) in Deutschland verantwortlich. Richtig spekta-
kular soll Cool Spot 3 - Spot goes to Hollywood (SNES)
ausfallen. Dazu muB gesagt werden, daB das originale
Cool Spot auf dem SNES eigentlich Teil 2 war, da es auf
dem Game Boy schon einige Zeit zuvor ein anderes Cool
Spot gab (also Teil 1). Silicon Graphics war wieder einmal
am Werk und zauberte phantastische Grafiken, selbstver-
standlich ,gerendert’, ist ja so in Mode. Der 32-MBit-

Hammer dirfte im Sommer fix und fertig sein. Wir freuen
uns bereits jetzt, ebenso wie auf einen lieben Bekannten aus
der Kinderstube: Pino

chio (SNES). Herr Langnase wird von

Virgin zum Konsolenleben erweckt und wird alte wie neue
Erinnerungen an den Holzknaben wachritteln. Wachrtteln
wird uns auch ganz sicher Demolition Man,

die Umsetzung des tollen Actionfilms mit 4
Sylvester Stallone. Auf dem Game Boy wird Der
Konig der Lowen alias Simba im Marz briillen

SUNSOFT

Was ware Sunsoft ohne seine Warner-Bros.-Lizenzen? Mit Sicherheit einige

lustige Spiele armer. AmUsantes bescheren uns die Japaner auch mit

ihren

\ Basketball-Variante fir bis zu vier Tunes-Fans gleichzeitig und kostli-

cnen Spezialattacken. Sorgt bestimmt nicht nur bei Jungeren fiir Freude. Des weiteren in
Produktion: ACME Animation Factory, Aero the Acro-Bat 2, Justice League Task
Force (Batman, Superman, Wonder Woman & Co. reichen sich die Fauste), Porky
Pig, Road Runner 2, Scooby-Doo Mystery, Speedy Gonzales, Sylvester and

Tweety sowie Zero the Kamikaze-Squirrel (alle SNES)

Der Léwe laBt
das Briillen nicht:
Simba turnt in
Kiirze durch den
Kekskasten

neuen Produkten. Allen voran Looney Tunes B-Ball, einer ulkigen

knackige Flugaction wird ver-

sprochen  Namco bringt mit :
pigs e Die Erscheinungsdaten
eapon Lord ein Beat ‘'em Up
fur Nintendos 16-Bitter heraus
Fun-Basketball mit Rapstars: FirmafTitel des Programms  System gepl. Termin FirmafTitel des Programms  System gepl. Termin FirmaTitel des Programms  System gepl. Termin
i | Acdaim Hudson Soft Squaresoft
TR CITE 0L SNES August BC.Kid2 a8 Marz/April Secret of Evermore SNES Mai (UsA)
| se of Pain etc. dunken wie | Fi Championship Edition SNES April Hagane SNES Marz/April Secret of Mana i SNES 2. Quartal (USA
s Frank Thomas Baseball SNES, GB n.b. Panic Bomber SNES n.b.
NBA-Stars  Dirt Trax FX, die 3- | itchy & Scratchy SNES Marz SWAT Kats SNES Marz (USA) Sunsoft
: ; Judge Dredd SNES, GB September Super B.C. Kid SNES MarzApril ACME Animated Factory SNES Marz
D Motorcross-Simulation ist | yyarios wagic Footbal SNES Februar SuEerBamberman} SNES Dezember'95 | Aero the Acro-Bat 2 SNES  ~ 1. Quartal (USA
: _ | NBAJamToumament Edition  GB Mai Justice League Task Force SNES 1. Quartal (USA
jaglieingll DNty NFL Quarterback Club SNES Februar Interplay Looney Tunes B-8all SNES AprilMai
| Kampfspiel Primal Rage wird | Revolution X SNES 4, Quartal Boogerman SNES 2. Quartal (USA) | Porky Pig SNES Juli/August
Soccerama (Arbeitstitel) SNES Juni €2: Judgment Clay SNES Februar Road Runner 2 SNES 1. Quartal (USA
Spider-Man SNES Marz Scooby-Doo Mystery SNES 1, Quartal (USA
Stargate SNES Marz e Speedy Gonzales - Los SNES JulifAugust
True Lies SNES, GB Marz Big Sky Trooper SNES Juniljul Sylvester and Tweety SNES 1. Quartal (USA
Turok the Dinosaur Hunter  Ultra 64 Anfang '96 Emmit Smith Football SNES August Zero the Kamikaze Squirrel ~ SNES Marz
Warlock SNES Marz Rally - The Final Round ... SNES n.b.
Taito
Accolade Nintendo Bust-A-Move SNES 1. Quartal (USA
Brett Hull Hockey ‘95 SNES Februar (USA) | Comanche SNES Juli (USA)
Fire Rogue SNES Marz (USA) Donkey Kong Land GB n.b Titus
Earthbound SNES April (USA) Ardy Light Foot SNES Februar
auf SNES und GB umgesetzt Activision FX Fighter SNES Mai (USA) Oscar SNES April
0 BattleTech SNES Frihling Kirby's Avalanche SNES Realm SNES April
Earthworm Jim geht in die Ver- Februar (USA) 5.0, Sink or Swim SNES Februar
bis ; ; | capcom Kirby's Dream Course SNES Februar (USA) | The Brainies SNES Marz
langerung, bis Earthwor im | parkstalkers-The Night W, SNES, Ultra 64 Anfang ‘56 Kirby's Dream Land 2 68 Mai (USA) Whizz SNES Mz
) i Mega Man X2 SNES Frihling Mega Man Il GB Februar
7 2u haben ist, wird jedoch StarWing 2 SNES August(USR) | US. Gold
noch einiges Wasser dem Bach | Electronic Arts Wario Blast feat. Bomberman ~ GB Februar Izz2y's Quest for the Olympic... ~ SNES WMai
: Jungle Strike B Mérz Wario's Woods NES Marz/April Operation Starfish SNES Marz
‘runterlaufen  Rennen zu viert | Theme Park SNES Marz
L E Ocean Virgin
gleichzeitig: Konami veroffent- | gametek Green Lantern SNES April (UK) Cool Spot3-Spotgoesto..  SNES Sommer
! indi Air Cavalry SNES Marz Mr. Tuff SNES Mérz Demolition Man SNES April
llenidesilang anoekindigtel) 0 SNES Februar Putty Squad SNES April (UK) Der Konig der Lowen GB Marz
‘ Top Gear 3000 im Februar Super Turrican 2 SNES 2. Quartal Pinocchio SNES Sommer

L J




In der kommenden Ausgabe konnt thr

den Test zu Return Fire nachlesen, einem
makaberen Panzerspiel flr ein bis zwei
Personen. Ebenfalls nicht sonderlich fried-
lich geht es beim Flugsimulator Flying

sich auf Primal Rage freuen, der Konvertie-
rung des préhistorischen Beat 'em Ups mit
putzigen’ Dinosauriern. The Daedalus En
counter beschert ein Wiedersehen mit der
schénen Tia Carrere (spielte bei Wayne's

: Cyberia
Rechts: Space Ace

Die 3D0O Com-
pany zeigte sich
sehr stolz uber die
aktuellen Verkaufszahlen des 3DOs. In
der Woche vor Weihnachten schlug das
3DO angeblich deutlich die Konkurrenten
32X von Sega und den Atari Jaguar. Man
spricht von Verkaufsverhéltnissen von
2,5:1 im Vergleich zum 32X und sogar 3:1
zum Jaguar. Sicherlich trugen Superhits
wie ,FIFA Soccer’ und ,The Need for
Speed’ zu diesem Erfolg bei. Auch fir die
@ kommenden Monate ist

das ein oder andere Me-

gon's Lair’), Cyberia (Action, interaktiver
Film), Cyberwar (Virtual-Reality-Action),
Flashback (Konvertierung des bekannten
Hits), Hell (Cyperpunk-Adventure mit Den-

nis Hopper), Lemming Chonicles (Strate-

Nightmares zu. Po'ed heiBt das erste Pro-
gramm von Any Channel. Das Gameplay
&hnelt dem von Doom sehr. Apropos
Doom: Der Megahit wird ebenfalls fir
das 3DO erscheinen; Doom Il - Hell on
Earth ist auch schon in der Mache. Fans
der etwas anderen Priigelspiele dirfen

World und True Lies mit). Eine Mischung
aus Action und zahlreichen Puzzles, ge-
spickt mit viel FMV-Sequenzen erwartet
uns. Weitere angekindigte Spiele sind
Brain Dead 13 (hat nichts mit der gleich-
namigen ,Komodie' zu
tun; Action a la ,Dra-

gie), Myst (superbes Adventure mit genia-
ler Atmoshpére), Syndicate (Action/Strate-
gie), Theme Park (tolle Wirtschaftssimula-

tion im Stile von Sim

City), Wicked 18 (ver-
riicktes Golf-Fun-
Game) und mehr

Der putzige, quirlige Rayman von Ubi Soft wird
nicht nur 32X- und Jaguar-Herzen hoher schla-
3 gen lassen, auch auf dem 3DO

s soll er ab September fir Be-
geisterung sorgen. Das farben-
prachtige Jump&Run der etwas
anderen Art konnte einer der abso-
luten Verkaufsschlager werden — zumal es
ein vergleichbares Programm bislang noch ("

nicht auf dem 3DO gab. SNy :
Kingdom - The Far Reaches

Die Erscheinungsdaten

Wing Commanderlll wird garantiert einer

Titel Hersteller Genre gepl. Termin|

Brain Dead 13 ReadySoft  Action 2. Quartal der Tophits filr das 300

Cyberia Interplay Action 2. Quartal -
Cyberwar SCE Action 2. Quartal

DinoPark Tycoon MECC Strategie 2. Quartal

Doom idSoftware  Action 3.Quartal

Door [1; Hell on Earth id Software  Action 4. Quartal

Fight for Life Atari Prigelspiel 1. Quartal

Fleshback US. Gold Action-Adv.  1.Quartal

Flying Nightmares Domark AdtionfSim.  Marz

Oben: Myst

Hell GameTek Action Juni

Killing Time Studio300  Action 2. Quartal

Kingdom: Far Reaches Interplay Rollenspiel 2. Quartal Rechts: das

Lemming Chronicles Psygnosis Strategie 2. Quartal neue FZ-10

Loadstar: Legend ... Rocket Science  Action 2. Quartal

Myst Sunsoft Adventure 2. Quartal

PO'ed Any Channel ~ Action Frahling

Policenauts Konami Rollenspiel 2. Quartal h T S— il = Heart of the

Primal Rage Time Warner  Prigelspiel 3, Quartal Schon vor Erscheinen von Wing Comm, k- Heart of

Rayman Ubi Soft Jump&Run  September Tiger darf mit Fug und Recht behauptet werden, daB dieses Game der

Rise of the Robots Absolute Ent. ~ Prigelspiel 2. Quartal y

Syndicate Electronic Arts  Action/Str. 1. Quartal absolute Hammer wird! Die Konvertierung des PC-Bestsellers bietet hervorra-
The 11th Hour Virgin Adventure Marz i

The Daedalus Encounter pafmm Action-Adv.  April gende, atmospharische Filmsequenzen (besser als auf dem PC) und ein sehr
Theme Park Electronic Arts  Strategie 1. Quartal 1 g .
Wi te sl oot 1 Quartal komplexes Gameplay. Vergleiche zum Vorganger ,Super Wing Commander’
Wing Commander Il Origin Action/Stra. 1. Quartal konnen kaum noch angestrengt werden

o ga-Highlight zu er-
L ! warten.

Lustiger Knabe
¥ aus Ready Softs
Ny . BrainDead 13’

Das 3DO FZ-1, in den Augen vieler die op-
tisch eleganteste Konsole, wird nicht mehr
produziert! Bedauerlich fur diejenigen, die
viel Wert auf auBergewdhnliches Design le-
gen, von Vorteil fur all jene, denen es mehr
auf die Technik ankommt, denn das leicht
verbesserte Nachfolgemodell FZ-10 ist da
und wurde auf der WCES présentiert. Rein
auBerlich hat es nichts mehr mit dem Origi-
nal zu tun: Der ausfahrbare CD-Schacht ver-
schwand, wie bei einem Discman muB nun
eine Klappe auf der Oberseite des Gerats
gedffnet werden (Top-Loader); das Gerdt ist
nun erheblich flacher und hat wie das neue
Joypad eine geringere Grundflache. Wichtig-
ste Anderung ist aller-
dings das Hinzuftigen ei-
nes ,Memory Manage-
ment Systems'. Mit des-
sen Hilfe kann auf einen
Blick eingesehen we-
den, ob noch gentigend
Speicher zum Sichern
von Spielstanden frei
ist. Natrlich konnen Fi-
les nun auch flink geloscht werden. Preis:
400 Dollar (wie der Vorganger FZ-1)
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Sensationelles gab es auf der
gesamten Messe nicht zu
verkiunden, so auch nicht am
Segastand bzw. fiir Sega-
Konsolen. Nichtsdestotrotz
fanden wir einige interessante
Softwaretitel vor und die
neuesten Informationen tiber

die zuktnftigen Hardware-

Streiche Segas.

ACTIVISION
Feinste BattleTech-Action |aBt Battle
Uber Eure Bildschirme kommen. Das Spiel
mit den stahlernen Kolossen wird tber
Sony erscheinen. Altere Computerfreaks
und Adventurefans erinnern sich
sicherlich gern an die gute, alte Zork-
Reihe von Infocom. Dieser wird mit
und Zork: N (beide
Saturn) neues Leben eingehaucht
ist oben beschriebenen
Personen garantiert ebenso bekannt und
erscheint fur den Saturn. Nur fur das 32X
wird , ein futuristisches
Sportspiel, erhaltlich sein.

Stiick Software der kommenden Generation:
Alien Trilogy wird fiir Segas Saturn erscheinen

Kinofilm und Spiel zu Judge Dredd - Hauptdar-
steller Sylvester Stallone - kommen im Sommer

ACCLAIM - DOMARK - INTERPLAY

Eine ganze Menge Software hat Acclaim auf Lager

Insbesondere Mega-CD-Besitzer werden
zukiinftig starker bedacht, da ein Deal
mit Digital Pictures abgeschlossen wur-
de. AuBerdem vertreibt Acclaim nun auch
Domark- und vorfaufig zumindest einen Interplay-Titel, so daB im

Stargate ist auf dem MD
ein reinrassiges Actionspiel.
Auf dem GG erwartet uns
. hingegen ein Tetris-Clone
Links: Warlock

wahrsten Sinne des Wortes eine Softwareflut auf uns zukommt. |
Hier ein Uberblick: Battle Frenzy (3-D-Action, MD, MCD), Corpse

Killer (FMV-Action, Zombies werden am besten mit der Game Gun

eliminiert, nichts fur schwache Nerven, MCD, 32X-CD), F1 Cham
pionship Edition (Rennspiel ,mit" Formel-1-Weltmeister Michael *
Schumacher, MD), Flying Nightmare

gefahrenes Jump&Run, MD, GG), Kids

(Flugsimulation, MCD), ltchy & Scratchy
on Site (Edutainment, MCD), NBA Jam Tour-
Editon (der Basketball-Uberflieger fur das 32X, MD-Test in dieser Ausgabe!),
(32X), NFL
> (Action, Umsetzung des

iperbike Challenge (Motorrad-Rennspiel, GG), Mortal Kombat
Quat Club (Football, MD, 32X, GG), St
Roland-Emmerich-Films, MD, GG), Su-

f (FMV-Beat-"em- 3
Up, MCD, 32X), True Lies
(Action mit Muskel-

Kawasaki S

an - hoffentlich macht er dabei eine gute Figur

protz Arnie Schwar-
zenegger, MD, GG),
ock (Fantasy-

Horror-Action-Adven-
ture, MD), Wizard Pinball (Flip-
per, GG) und WWF Raw
(Wrestling mit den Helden
der World Wrestling Fe-
deration, 32X).

Ganz heiBe Titel erwar-

ten uns noch von Mitte bis Ende
des Jahres, namlich Alie
ogy (Saturn), Batma
rever (Umsetzung
des kommenden Films, ¢~ ~
MD) sowie Judge
Dredd (Umsetzung
des Films MD, GG)
Kommen wir zu den Inter-
play-Ankiindigungen: Eine
Mega-CD-Version des Kniillers

CAPCOM

Schon bald wrestlen sich die

Jim mit einer neu-

en Welt, neuen Leveln und Animationen, ei-
ner neuen Superwaffe etc. lassen laut Interplay aturday N am Master
den Jump&Run-Hit zu einem noch groBeren GenuB als die MD-Fassung werden. Re- durch das Mega Drive. Auf dem

genwurmzeit ist voraussichtlich im Mai/Juni. Fir das 32X sind Alone in the Dark 2 (Kon- SuperNES konnte der Show-Spaf3

vertierung des PC-Spiels), Blackhawk (erstklassiges Actionadventure, bereits fur das mit Mehrspieler-Adapter-Unter-
SNES erhaltlich) und
se und weitere Interplay-Programme ebenfalls iber Acclaim vertrieben werden, ist der- The

Comics) wird ebenfalls fir Segas 16-Bitter

asper (eine Steven-Spielberg-Filmumsetzung) geplant. Ob die- stlitzung qut gefallen.
(Umsetzung der gleichnamigen

zeit eher unwahrscheinlich, aber nicht ausgeschlossen. Mit hundertprozentiger Si-

cherheit erscheint zundchst ClayFighter fr das Mega Drive erwartet. Schon weit (ber ein halbes Jahrhundert
alt und noch kein biBchen greise: die allseits
beliebte Micky Maus. In
ACCOLADE . A

Unschéne Nachrichten bei Accolade (siehe Nintendo-Tell), ob und
wann folgende Spiele erscheinen, ist deshalb noch ungewiB: Barkley: S

meldet sie sich erneut auf

and Jam 2, Brett Hull Hockey ‘95, Fireteam Rogue, HardBall

dem Mega Drive zuriick
Nicklaus Golf '95 und Zero Tolerance Il (alle Mega Drive). z ) ; § 4
7/ Konkurrenz fur Sonys ,Mickey

y Mania'? Wir werden sehen



CORE DESIGN

Core Designs BC Racers flitzen ab Marz auch
durch die 32X-Platinen. Sportlich zeigt sich die
Golfsimulation The Scottish Open, das schon
im Februar fir das 32X und im Juli fur den
Saturn erhdltlich sein soll und mit
fotorealistischer Grafik das Auge verwohnt
Knackige Action versprechen Soulstar X,
Thunderhawk (beide Umsetzungen der Mega-
CD-Knaller firs 32X) sowie Shellshock, das

flirs 32X und flr den Saturn erscheint).

GAMETEK

Nur ein Programm

hatte Gametek zum

r—ne

e e

Bedugeln: Totally Pawn of Fury (Totally Brutal) fir das 32X
Das Prilgelspiel mit den possierlichen Tierchen und den
‘erarbeitenden Spezialattacken bietet nun zwel neus
‘Kampfer und nattirlich eine verbesserte Prasentation.

ELECTRONIC ARTS

Sportspielhersteller Nummer 1 bleibt freilich auf seinen Pfaden
und zeigte — leider nicht viel - Sportliches. Firs Mega Drive und
32X erscheint Toughman Boxing Contest, ein reinrassiges
Boxspiel, das gute Grafik und dank einiger Spezialschlage auch
deutlich mehr Abwechslung bringt als die bislang biedere
Konkurrenz. Ein Turniermodus fir bis zu acht Spielern sorgt flr
amisante Matches im groBeren Kreise. AuBerdem: Road Rast
(MCD) und Roa
Motorrad-Action bieten und das Actionspiel Super Strike Trilogy

3 (MD, siehe Test), welche handfeste

OCEAN

Super >occer

Putty

Natirlich war auch Ocean, eines der
altesten Softwarehduser, in Las Vegas
vertreten. Im Gegensatz zu friheren Zeiten, als nahezu | B ¢ )

ausschlieBlich Filmlizenzen verwurstelt wurden, gibt es seit | ]
langerem, selbstkreiertes. So auch
diesmal, als da waren: Jelly Boy
(siehe SNES-Test
Ausgabe), Manchester United
(noch
FuBballsimulation), Mr. Nut
2 (der Nachfolger des
friedlichen Abenteuers rund
um ein Eichkatzchen) und
quad

Plattform-Game)

HUDSON SOFT
Zwei von der PC-Engine / y
bestens bekannte Spiele fanden den Weg zum Mega-CD
Lords of Thunder, ein klassisches Shoot ‘em Up und Dunge
Explorer 2, fir Fans des Rollenspiel-Genres. Ganze 48
unterschiedliche Mannschaften, vier Perspektiven, nette
Zoom-Spielereien und allerlei mehr wird Hudson $
Soccer bieten, das ebenfalls fir das Mega-
CD zu haben sein wird

JvC

Die heiBeste Nachricht vorweg: JVC wird eine eigene Saturn
Konsole produzieren, das sogenannte turn, das aber erst
nach Segas Saturn-Veréffentlichung in Deutschland erscheint (in
Japan bereits auf dem Markt). An eigener Software soll es nicht

fehlen, acht Titel sind bis Ende des Jahres geplant, unter

anderem zwei Flugsimulationen, eine Box- und eine
k Tennissimulation. Kurz vor der Veroffentlichung

stehen die Mega-CD-Prigelspiele fata
Special und Sam (zwel Neo-
Geo-Konver-tierungen) sowie die Ballerei
1 und die Jean-Claude-

, die

Keio Flying Squadre
van-Damme-Filmumsetzung Tir

von Virgin vertrieben wird

i ol ot

i
B\ Saftige Handkantenschlége diirfen bei Samurai Sho-
down en masse verteilt werden

Vo

Keio Flying Squadron ist ein putziges Shoot ‘em Up
im Stile von Konamis Parodius

in dieser

eine

s o o o
(nettes Auch Fatal Fury Special hat den Weg vom NeosGeo
zum 16-Bitter Mega-CD gefunden



Championship

Tennis (Tennissimu-

lation, Test in der kom-

menden Ausgabe), Marve

SEGA

Jeder sprach dartiber, doch Sega wollte ihn nicht so recht zeigen
den Ieptun. Wer es noch nicht weiB, der erfahrt es jetzt. Der
Neptun (das ist nur ein vorlaufiger Arbeitstitel) ist Mega Drive und
32X in einem Gerat. Vor allem ftir Nicht-Mega-Drive-Besitzer ist

Comics X-Men 2 Clone Wars,
NBA Action ‘9 y Star V.
The End of

Leckerbissen fiir Rollenspiele-Fans),

Millennium (ein

] The Adventures of Batman & Robir
dies von Interesse, denn sie brauchen sich nicht wie bisher bei- ’
; (angeblich von den ,Sub-Terrania'-Pro-
de Konsolen einzeln zuzulegen, wenn sie sich lediglich an den
| grammierern, mit grafischen Lecker-
-Programme ¥ 0 %
32X-Programmen vergniigen mochten. Gegen Ende des Jahres bissen wie 3-D-Serolling) und World Se

icht der romisch f ;
 taucht der romische Gott des Meeres aus den Fluten auf und wird ries Baseball ‘95. Samtliche Titel dirften

etwa 500 Mark kosten. Zeitgleich soll Virtua Fighter, das Poly-
- gon-Priigelvergtingen, fiirs 32X erhaltlich sein
~ Einsam und (fast) allein stand der Saturn (in Japan im ersten Mo-
nat nach der Veroffentlichung 1,4 Millionen Bestellungen!) mit-

zwischen Frihling und Sommer ber Eure
Bildschirme flimmern

Game-Gear-Besitzer konnen
bereits ihr Geld fur-

‘samt Virtua Fighter in einer Ecke. Mehr Aufmerksamkeit wurde

dagegen dem Automaten Virtua Fighter 2 geschenkt, der deut- The Kiven-
lich mehr als nur eine Klasse besser als der Vorganger ist. Star-
ke 3-D-Polygongrafik mit
htibschen Texturen stel-
len den ersten Teil in den
Schatten. Eine Saturn-
Umsetzung ist in der
Mache. Sie soll sich un-
wesentlich vom Original
unterscheiden, dirfte
vor Weihnachten aber
kaum erscheinen, zumal
der Saturn erst im Sep- tures of Batman and Robin und The

tember in Deutschland Legend of lllusion - Starring Mickey

auf den Markt kommen Mouse sparen

‘quasi Sonic fiir das 32X

soll und Sega sicherlich Neben neuen Modulen fiirs 32X, wie Motherbase (3-D-Poly-

rst einmal Virtua Fighter Teil 1 verkaufen mochte. Im Gbrigen gongrafik-Weltraumaction), Tempo (Jump&Run) und Chaotix
kann der deutsche Saturn mit einer MPEG-II-Karte bestiickt (quasi Sonic auf 32X, schnell, bunt, lustig) wurden die ersten 32X-
CD-Titel prasentiert. Als da waren: Fahrenheit (FMV, ret-

tet Menschen aus lodernden

- werden, die noch bessere Videoqualitét bietet als der bisherige
IMPEG-Standard (zum Beispiel beim CD-i). Somit kénnen auch Vi-
deo-CDs abgespielt werden. Der Preis fiir die Karte steht noch
nicht fest, dirfte aber zwischen 300 und 400 Mark liegen.
. Absolutes Sega-Software-Highlight ist Comix Zone, eine

Flammen!), Mid
night Raiders
(FMV-Hubschrau-
ber-Action), Migh-

- Art Comicbuch, in das Ihr — wie es so schén auf neu-

tsch heiBt — interaktiv eingreifen kénnt. Das Besondere y Morphin Power Ran

diesem Comic-Abenteuer ist unter an-

derem, daB der Spieler in verschiedene ,Bil-
: springen darf und sich der Spielablauf
mentsprechend andert. Witzig: Haufig
ucht die Hand eines Comic-Zeichners auf

gers (das Spiel zur beleibten
Comicserie) sowie Surgical Strike
(FMV-Action), die alle auch fiir das
Mega-CD erhdltlich sein werden. AuBer-

dem fiirs MCD: Ecco - The Tides of

Time, Eternal Champions - Challenge

und pinselt mal eben einen neuen Gegner
auf die Bildflache. Im Fruhling soll das 24
! MBIt starke und exklusiv fiirs MD erschei-
nde Comix Zone erhaltlich sein.
AuBerdem fur den 16-Bitter in Arbeit: X-
Perts, ein Tiefsee-Spionageaben-

from the Dark Side (mit phantastischer

Silicon-Graphics-Vorspann-Grafik, ins-
Ganz oben seht Ihr den Neptun - 32X und Mega Drive in ei-

gesamt 26 Kampfern und vielen Ver-
nem Gerét. Darunter hefindet sich der deutsche Saturn

besserungen
gegeniber der Modulfassung. Shining
teuer mit gerenderter 3-D-Grafik Force CD (Rollenspiel) und Wild Woo
(von Silicon Graphics Inc.), die Nin- dy. So Sega will, werden uns auch diese
tendos ,Donkey Kong Country’ si- Spiele in den kommenden Monaten bis

cherlich Paroli bieten soll; ATP Tour zum Sommer erreichen.

Surgical Strike bringt kriegerische Action fiir MCD und
32X-CD auf die heimischen Bildschirme

(= P

Eternal Champions - Challenge from the Dark Side
wird leider nicht in Deutschland erscheinen

SUNSOFT

Batman, Superman, Wonder Woman und

-

Co. schlagen sich bei Justice

Force durch's Mega Drive. Heftige Pri-

ague Task

geleien sind versprochen. Scooby-Doo
Mystery heiBt das Wiedersehen mit den
Comic-Charakteren Shaggy und Scooby.
Sehr interessant scheint das erste Saturn-

Programm von Sunsoft. Myst ist der
Name, Adventure das Genre. At-
mospharische Grafiken und eine
dichte Story sollen begeistern
(kommt auch fiirs MCD)

Wunderbar [

atmosphé-
risch: Myst

Unten: Justice
LeagueTask
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UBI SOFT )

Reinrassige Rennaction mit handfesten Keile- , \
reien bietet Street Racer, das erste Mega-Drive-

Rennspiel fiir bis zu vier Teilnehmer gleichzeitig. Wie das geht?
Ganz einfach: Der Bildschirm wird horizontal in vier Teile gesplittet.

SuperNES-User konnten damit bereits Bekanntschaft machen. Ein ast-

reiner Grafikschmaus ist das im Juni erscheinende Rayman fir das 32X, World Cup Golf fiir das Mega-CD lzzy's Quest for the Olympic Rings

Liebevolle Animationen und zau-

berhafte Backgrounds lassen ei- U+ 5. GOLD Funktionen. Bereits im Februar wird
niges von diesem kunterbunten  Noch sind die Olympischen Spiele 1996 das MCD durch Flashback und World
Jump&Run erhoffen. in Atlanta in weiter Ferne, da kommt  Cup Golf bereichert. Im Mérz konnen

schon das erste vorolympische Game  alle Master-System- und Game-Gear-
fur MD und 32X: Izzy's Quest for the  Freunde mit Championship Hockey

ympic Rings. Wer eine Art Summer  aufs Eis gehen. Ebenfalls firs Game
Challenge’ erwartet, der liegt vollig ~ Gear kommt Capcoms knuddliger
falsch, denn hierbei handelt es sich Mega Man. VIRGIN

Zur Zeit gibt es nicht viele Neuig-

um ein reinrassiges Jump&Run

mit witzigen Morph- keiten zu verktinden, daftr aber

zwei sehr interessante Titel fiir den
Sommer des Jahres. Pinocchio feler
dank Virgin seine Mega-Drive- und
32X-Premiere. Mr. Langnase hat i
nige turbulente Abenteuer zu be-
stehen. Nicht anders geht es dem:
mit Sicherheit populdrsten Punks
der Konsolenwelt: Cool Spot, Das
rote Rund kehrt zuriick, Schauplatz
des Geschehens ist Hollywood. Die
Grafik wird dabei von Silicon Gra-
phics bereitet. Man darf sich also auf:
einen ,gerenderten’ Augenschmaus:

gefal3t machen.

Die Erscheinungsdaten

FirmafTitel System geplanter Termin Firma/Titel System geplanter Termin | FirmaTitel System geplanter Termin
Acclaim Capcom Eternal Champions - Chall. ...~ MCD Februar (USA)
Alien Trilogy SAT 3. Quartal Saturday Night Slam Masters ~ MD 2. Quartal Fahrenheit MCD,32X-CD. Sommer
Batman Forever MD August The Great Cirus Mystery MD 2. Quartal Midnight Raider MCD, 32X-CD Sommer
Battle Frenzy MD, MCD Februar The Punisher MD 2. Quartal Mighty Morphin Power Rangers MCD, 32X-CD Frithling (USA)
ClayFighter MD Februar Core Design NBA Action '95 MD April
Corpse Killer MCD, 32X-CD Februar BC Racers 32X Marz NFL "95 MD, GG Februar (USA)
F1 Championship Edition MD April Shellshock 32X, SAT 2.Quartal NHL All-Star Hockey MD, GG Februar (USA)
Flying Nightmares McD Marz Soulstar X 32% 2. Quartal Virtua Fighter 2 SAT n.b.
Frank Thomas Baseball MD, GG n.b. The Scottish Open 32X, SAT Februar, Juli Marvel C. X-Men 2 Clone Wars  MD April
Itchy & Scratchy MD, GG Mérz Thunderhawk 32 2. Quartal Motherbase 32X Mai/juni
Judge Dredd MD, GG September Electronic Arts Phantasy Star IV: The End ... MD 1. Quartal (USA)
Kawasaki Superbike Challenge GG Marz Road Rash McD April Shining Force CD MCD April
Kids on Site MCD, 32X-CD Februar Super Strike Trilogy MD April Surgical Strike MCD, 32X-CD Sommer
Marko's Magic Football MCD Februar Toughman Boxing Contest MD, 32X April Tempo 32X Marz (USA)
Mortal Kombat II 32X Marz Gametek Tempo Jr. GG April/Mai
NBA Jam Tournament Edition 32X, GG Mai, Februar Totally Pawn of Fury MD April The Adventures of Batman ... ~ MD, GG April
NFL Quarterback Club MD, GG Februar, Méarz Hudson Soft The Legend of lllusion GG Marz
Revolution X MD 4. Quartal Dungeon Explorer 2 MCD April Wild Woody MCD 3. Quartal
Spider-Man MD Marz Hudson Soft's Soccer MCD April World Series Baseball ‘95 MD Marz (USA)
Stargate MD, GG Marz, Februar Lords of Thunder McD April/Mai X-Perts MD 3. Quartal
Supreme Warrior MCD, 32X-CD Marz c Sunsoft
True Lies MD, GG Mérz Fatal Fury Special MCD Marz Justice League Task Force MD 1. Quartal (USA)
Warlock MD Mérz Keio Flying Squadron MCD Marz Myst MCD, SAT n.b.
Wizard Pinball GG Februar Samurai Shodown MCD Marz Scooby-Doo Mystery MD 1. Quartal (USA)
WWF Raw 32X Juni Ocean U.S. Gold
Accolade Jelly Boy MD Marz (UK) Chapionship Hockey GG, MS Marz
Brett Hull Hockey ‘95 MD Februar (USA) Manchester United Soccer MD Marz (UK) Flashback MCD Februar
Fireteam Rogue MD Marz (USA) Mr. Nutz 2 MD Mai (UK) Izzy’s Quest for the Olympic... MD, 32X Mai
Activision Putty Squad MD April (UK) Mega Man GG 1. Quartal
BattleTech MD Frahling Sega World Cup Golf MCcD Februar
Hockeydrome 32X n.b. ATP Tour Championship MD Januar Virgin
Return to Zork SAT n.b. Chaotix 32X Sommer Cool Spot 3 - Spot goes to ... MD Sommer
Zork: Nemesis SAT n.b. Comix Zone MD Junifduli Pinocchio MD Sommer

Ecco - The Tides of Time MCD Marz Timecop MD, MCD Marz
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LEndlich” —ist man
versucht zu sagen -
holt Atari ganz offen-
sichtlich zum groBen
Rundumschlag aus.
Zweifellos ist es daftr auch
an der Zeit, mochte das tra-
ditionsreiche Haus mit sei-
ner leistungsstarken Jaguar-
Hardware im Kampf gegen
die Konkurrenten Panaso-
nic, Sega und Nintendo be-
stehen. Die erfreulichste
Nachricht fur alle deutschen
Katzenfreunde ist, daB sich
die Kalifornier endlich dazu
durchringen, in den deut-
schen Markt einzusteigen.
Dazu in den kommenden
Wochen mehr. Erwéhnens-
wert sind zudem eine ganze

Palette an Cartridge- und

CD-Software sowie net-
te Zusatzhardware, die
S} den 64-Bit-SpaB
‘) enorm steigern sollen.

CD-ROM-SPIELE

Nicht nur das Jaguar-CD-ROM,
dessen CDs beachtliche 790 Mega-
Byte speichern sollen, konnten wir in Las Ve-
gas bedugeln, auch eine stattliche Reihe von CD-Games erwar-
tete uns. Besondere Beachtung unsererseits fand dabei Blue
Lightning, das rasend schnelle, tolle Grafik und nicht enden

4 wollende Action offenbart. Battlemorph ist das Sequel
@ g Cybermorph und verspricht &hnliche Action wie der

Vorganger. Zusatzliche Features wie Tunnelflige

Gut ein halbes Hundert Programme erwartet uns 1995. Drei ganz
heiBe Titel sind Batman Forever, die Umsetzung des kommenden Ki-
nofilms, Primal Rage, die Konvertierung des gleichnamigen Auto-
matens mit sieben prahistorischen Kreaturen und Thea Realm Fight-
ers. Dieses wird wie Mortal Kombat mit digitalisierte Akteure und
Backgrounds daherkom-
men. Ebenfalls gekloppt
wird bei Fight for Life, ei-
nem Virtua-Fighter-Clone.
Priigeln und kein Ende:
| Auch Ultra Vortex darf sich

" 20 den nicht ,9anz’ harm-
5 losen Sourcecodes zahlen.
Grafisch ist das Ganze ein
Gedicht. AuBerdem diirfen
wir uns auf Cannon Fodder,
§ Flashback, Syndicate, Tiny

Toons und vieles mehr freu-

en (siehe Tabelle)

und Unterwasser-Mandver wer- &

den fur mehr spielerische Tiefe sorgen. Weiteres firs CD-ROM:
Brett Hull Hockey (Sport, auch Modul), Creature Shock, De-
molition Man (wie auf dem 3D0), Dragon’s Lair, Freelancer

(alle Action), Redemption (Adventure) und Soulstar (Action)

T i e TR G S R i |
Fir einen oder zwei Sp\e\er,:

wahlweise gegen oder mitein- |
ander, ist Space War 2000 (Bild) |
ausgelegt. Gerenderte, mit Tex- i
turen versehene 3-D-Polygon- |
Grafik macht macht die Welt- |
raumballerei zum optlscheni
Schmankerl. Hover Strike kann |
nur allein gespielt werden, bie- :
tet aber wie SW 2000 geren- |
derte Grafik mit Texturen
DreiBig Welten mussen mit Hil-
fe von vier Waffensystemen von
Boslingen gesaubert werden —
sowohl bei Tag wie bei Nacht

Nach zwei deftigen Rennspiel-
Enttduschungen (Club Drive
und Checkered Flag) kommt
mit Burn Out das erste Motor-
radrennen auf uns zu. Die Zwei-
rad-Variante, fir die aussch-
lieBlich Bitmap- und keine 3-D-
Vékmrgraﬁk verwandt wurde,
sieht dabei um Ldngen besser
aus als die vierradrige Konkur-
renz. Allerdings [aBt auch sie
bislang Spieltiefe und grafische
Abwechslung missen. Mal se-
hen, was Atari noch so auf die

Beine stellt.

UKUNF L K A4
DIE ERSCHEINUNGSDATEN [ ZUKUNFTSMUSIK

i Ohne Ende Software ist fiir den Jaguar angekiindigt. Zuviel, um jedes Mit wirklich netten Dingen will Atar seine Jaguarer Seit Monaten wird Rayman innig umschwérmt und
| Programm in diese Liste aufzunehmen. Wir haben uns deshalb fiir eine o )
| Auswahl der wichtigsten bzw. i Games i 1995 begliicken. Mit besonders hoher Spannung er- herbeigesehnt. Im zweiten Quartal soll das possierliche
| Titel Hersteller Genre gepl. Termin warten wir das Vir- Kerlchen endgiiltig

tual-Reality-Headset 3
| Battlemorph Atari Action 1. Quartal tual-Reality-Headse durch die Jaguar tur
| Blue Lightning (CD) Atari Shoot ‘em Up 1. Quartal Tolle Abenteuer . nen und mit allerlei

Burn Out Virtual Exp. Rennspiel 2. Quartal olle:Ab Gomin

Cannon Fodder Virgin Action/Strat. 1. Quartal in der kunstl- - TPa0008 Witz fir traumhaftes

Creature Shock (CD) Atari/Virgin Action-Adv. 1. Quartal Vi 5

Demolition Man (CD)  Atari Action 1. Quartal chen Welt sollen da- ergniigen sorgen.

{ Dragon’s Lair (CD) Ready Soft Action 1. Quartal o .
{ Fight for Life Atari Prigelspiel 1. Quartal mit ermdglicht werden. Der Preis fir dieses Ver-

Flashback U.S. Gold Action-Adv. 1. Quartal T i c D - I

Freelancer 2010 (CD) Afart Adtion 2. Quartal gniigen: ca. 200 Dollar. Schon in Balde wird ein ca.

1 Highlander (CD) Atari Action-Adv. 1. Quartal b skl . FIT ; q
{ Hivar Stiike i i 1. Quartal 30 Dollar teures Link-Kabel auf den Markt kom: Am Philips-Stand gab es keine Neuheiten zu erhaschen, ledig
| Jack Nicklaus Golf Atari Sport 2. Quartal men, mit dessen Hilfe zwei Konsolen gekoppelt lich Altbekanntes fanden wir vor. Bedauerlicherweise haben sich

Rayman Atari Jump&Run 2. Quartal . 1 "

Redemption (CD) Atari Adventure 2. Quartal werden konnen. Spannende Simultan-Matches er-  die Erscheinungstermine angekiindigter Games drastisch ver-
| Sensible Soccer Telegames Sport 1. Quartal . ) e hob S rdanibei
| Soulstar (CD) Atari Action 2. Quartal warten uns! Fiinfmal so teuer wird der Voice/Data schoben. So.werdenibal
{ Space War 2000 Atari Action 1. Quartal - ise Burt vcle:

1 Syndicate Ocean Strategie 1. Quartal Communicator sein. Wie mit dem Link-Kabel, je- i{:\e‘SWE'Se f ‘r\ it u.nd
| Theme Park Ocean Simulation 1. Quartal Chaos Control erst im
| Tiny Toors Atari Action 7.Qlanal doch via Telefonleitung, konnen zwei Leute gleich- .

Ultra Vortex Beyond Games _ Pragelspiel 1. Quartal zeitig miteinander spielen und sogar sprechen! | P 9

White Men Can't Jump  TriMark Sport 1. Quartal Markt kommen ...

Vid Grid (CD) Atari Puzzle 1. Quartal Hans-Joachim Amann .
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coming soon

Das brandneue, knifflige Denk-
und Reaklionsspiel,

das Dich in neue Dimensionen
fishrt. VergiB alles was Du
kennst und bereile Dich auf
den neuen Standard unler
den Handhelds vor:

» das Shrategiespiel
der Zukunft

* lolle 3D-Effekte
* 2 Spieler-Battie-Modus

“
in den SCha“eQ.ehem TeTr'\S—nghScoreha\ter. | Ai ((Iaim®

“ggemann. O ; =
SBQTHEW Brogo Entertainment GmbH

Stargate™ & © 1994 Le Studio Canal+ (U.S.). All Rights Reserved. TM designates a trademark of Le Studio Canal+ (U.S.).



JAGUARS VR-BRILLE

Hi GAMEPRO!

Ich habe ein paar Fragen

1. Ich habe gehort, daB fir den
Jaguar eine Virtual-Reality-Brille
Ende’95 rauskommen soll
Stimmt das?

2. Lest Ihr wirklich jeden Brief
den Ihr bekommt?

3. Warum hat der Virtual Boy
zwei Steuerkreuze?

=

3. Der Virtual Boy soll dem User
das Spielen in der dritten Dimen-
sion ermoglichen, aus diesem
Grund ist ein weiteres Steuer-
kreuz erforderlich. Man kann
sich das Ganze so vorstellen
Beim neuesten Mario-Abenteuer
konnt thr den kleinen Klempner
nach links und rechts bewegen,
sowie beispielsweise auf Leitern
hoch- und runterklettern lassen
Wenn man die Spielfigur nun

biBchen Licht ins Dunkle bringen
Im Voraus danke ich Euch und
wiunsche weiterhin alles Gute fir
die Zukunft.

1. Fur das Neo Geo bietet Wolf
Soft bekanntlicherweise einen
Umbau fir DM 149.- an. Kann
man mit dem Umbau zwischen
Japanisch’ und ,amerikanisch’
umschalten?

2. Ich habe gelesen, daB Namco
und Konami das Neo Geo unter-

Inr habt Fragen, Hritik, Meinungen oder Anregungen
70 GAMEPRO? Dann eist Euch vom Joupad los,
schnappt Euch SCift und Zettel und schreibt uns ein paar Zeilen an folgende Adresse:
GAMEPRO, Leserpost, Heiluwigstr. 39, 20249 Hamburg.
Unsere Post-Seiten bietet einen Querschnitt der Briefe, die Ihr uns in der letzten Zeit
geschicE habt. Wir miissen uns dabei aus Platzorinden eine sinnwahrende Hiirzung
der Briefe vorbehalten. Und ganz gleich ob Ihr uns mit einem Brief, einer Zeichnung
oder einem Bild von Euch und Eurer GAMEPRO begliickt - Denkt hitte an den Absender!

4. Werden fur den Lynx noch

Games gemacht?
Andreas Ladendorf,
Hannover

GAMERPO antwortet:

1. Das ist richtig. Ob die Brille al-
lerdings schon im Herbst oder
erst im Winter ‘95 erscheinen
wird, ist noch offen

2. Wie Du auch der Einleitung
dieser Seite entnehmen kannst,
bietet die Post-Rubrik einen
Querschnitt der gesamten Leser-
post. Nicht zuletzt, um dieses
Kriterium zu erfullen, lesen wir
jeden einzelnen Eurer Briefe —
auch wenn wir leider nicht jede
Zuschrift beantworten kénnen

F Q)

aber auch noch ,in die Tiefe’
wandern lassen mochte bedarf
es eines weiteren Steuerkreuzes.
Anders: |hr sollt Euren Helden
von nun an nicht mehr nur in vier
sondern praktisch in sechs Rich-
tungen lenken kénnen

4. Soweit uns bekannt ist werden
fr den Lynx keine weiteren Spie-
le mehr erscheinen

IMPORT-KONSOLEN

Hi GAMEPRO!

Als erstes mochte ich Euch ein
groBes Lob unterjubeln. Da ich
jedoch noch ein paar Fragen ha-
be, halte ich es fir angemessen,
die seitenlange Einleitung weg-
zulassen. Ich hoffe, Ihr kénnt ein

Werden schon jetzt mit Span-
nung erwartet: Der Saturn
und Jaguars VR-Brille

stltzen wollen. Werden noch
andere Softwarehersteller hinzu-
treten, die fur das Neo Geo ent-
wickeln?

3. Unterscheiden sich die Import-
konsolen wie der Saturn von de-
nen, die spater offiziell in

WARUM HAT DER VIRTUAL
BOY ZWEI STEUERKREUZE?'

Deutschland zu kaufen sind?

4. Kann man mit Problemen
rechnen, wenn man sich jetzt ei-
ne Konsole tber den Import
kauft? Zum Beispiel, daB die
Spiele auf japanisch sind oder
das die Module, die nach dem
offizielen Erscheinungstermin er-
haltlich sind nicht auf der Im-
portkonsole laufen.

René Heinze

GAMEPRO antwortet:

1. Ja, allerdings ist der Um-
bau ein wenig aufwendiger
als vergleichsweise beim Su-
perNES oder Mega Drive
Dem NeoeGeo wird ein zwei-
tes Betriebssystem ,eingepflanzt’
— so kann man per Umschalter

je nach Modul die japanische be-
ziehungsweise amerikanische Va-
riante wahlen.

2. Wo, bitte, hast Du das gele-
sen? Es ist mehr als unwahr-
scheinlich, daB diese beiden Fir-
men fur das NeoeGeo ent-
wickeln werden. Richtig ist, daB
beispielsweise Taito gerade ,Pu-
zzle Bobble’ herausbringt.

,WELCHE PROBLEME GIBT ES
BEI IMPORT-KONSOLEN?"

3. Der ,deutsche’ Saturn wird
nicht nur ein anderes Design ha-
ben (im Mega-Drive-Look ganz in
Schwarz), sondern soll laut Sega
auch uber ein eingebautes MPEG
2verfligen. Ndhere Informatio-
nen dazu findet Ihr im Saturn-Re-
port auf den Seiten 30 und 31

4. Ja. Wer sich heute beispiels-
weise einen Saturn zulegt, muB
nicht nur einige Marker mehr be-
zahlen, sondern hat, wie Du
schon richtig erkannt hast, spater
mit Sicherheit das Problem, daB3
die hier erhéaltlichen CD’s nicht

FRAGE
- DES MONATS

Jhr habt geschrieben, daB Probotector un-

fair ist. Wie kommt es dann, daB ich das
Spiel innerhalb eines Monats durchge-
spielt habe?
Thorsten Fengler, Mainz

auf seiner Konsole laufen wer-
den. Wer partout nicht warten
will und sich schon heute einen
Saturn kauft, kann sich zwar am
Betriebssystem des Import-Saturn
erfreuen, daB neben japanischen
und englischen auch tber deut-
sche Bildschirmtexte verfugt —
doch selbst die bringen Japani-
schunkundigen nicht besonders
weiter, da die Bildschirmtext der
Import-Spiele trotzdem in japa-
nisch sind. (Siehe hierzu auch GP
2/95, Seite 31 unten rechts.)

INDIZIERTE SPIELE
Hallo GAMEPRO,
ich habe folgende Fragen:
1. Ist Doom fur das MD 32X
denn auch verboten?
2. Wieviele indizierte Spiele gibt
es, und wie heiBen sie?
Thomas Ahrens, Hihnlein

GAMEPRO antwortet:

1. Bislang ist nur die PC-Version
von Doom indiziert.

2. Wir haben eine Liste der Kon-
solen-Spiele erstellt, die bis zum
1. Februar 1995 indiziert bezie-
hungsweise beschlagnahmt wor-
den sind. (siehe oben rechts)
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JIE GEWTHNER aus et 2195

Codemasters-Competion:
Ein MD 32X gewinnt Jan Knittel aus Neuss
Je eine Codemasters-Fanausstattung erhalten: Oliver Herrman, Hamm; David
Schnuck, Marxheim-Graisbach; Marcus Fox, Essen und Norbert Feldbaumer, A-
Thalheim
Das Virgin Jahr
Jan Posselt aus Aachen darf sich Gber ein Mega Drive mit einem Earthworm Jim
Modul freuen

Herglichen Gliichuwusch und viel Spaff mit den Gewinnen!

PL-CO-ADi

Wie Ihr sicherlich schon langst
bemerkt habt, befindet sich diesmal -
in der Mitte Eurer GAMEPRO ein 16-seitiger PC-CD-ROM-Sonderteil.

- ~ Wir wollen von Euch wissen, was lhr von dem guten
Stiick haltet. Interessiert Euch alles rund um den
PC tiberhaupt? Oder seid Ihr der Meinung,
daB GAMEPRO ein reines Multi-Format-
Konsolenmagazin bleiben soll?
Schickt uns bis zum 27.3."95 einfach obigen
Coupon oder auch einen ausfiihrlichen Brief
mit Eurer Meinung! Die Miihe lohnt sich: Zu
gewinnen gibt es ein Modul Eurer Wahl!

Deutschland so bleiben (PlaySta-
tion ca. DM 600,-, Ultra 64 DM
ca. 400,-1)? Das glaube ich
kaum. Oder was sagt Ihr dazu?

2. Es ist schwer anspruchsvolle
Spiele zu bekommen. Full-Moti-
on-Video-Spiele sind doch auch
nicht das Wahre, wenn man im-
mer das Gleiche sieht und kaum
ins Spiel eingreifen kann. Die

INDIZIERTE SPIELE:

Lethal Enforcers (SNES &MD)
Mercs (MD)

Mortal Kombat (SNES)

Mortal Kombat Il (SNES, MD
& GG)

Rambo Il (MD)

Shadow Dancer (MD)

Super Double Dragon (SNES)

Total Carnage (SNES)
Wolfenstein 3D (SNES)

BESCHLAGNAHMTE SPIELE:
Mortal Kombat (MD, MCD,
MS, GG)

ZUKUNFTAUSSICHTEN U.A.
Hallo GAMEPRO!

Ich habe hier gerade Eure Janu-
ar-Ausgabe in der Hand, und ich
muB sagen, nicht schlecht das
Teil. Da ich schon 24 bin, freue
ich mich, daB es noch eine Zei-
tung gibt, die nicht 80% Kinder-
kram enthalt. Solche Jump&Run-
Geschichten sind bei mir schon
lange unten durch. Hier nun zu
meinen Fragen:

1. Ich besitze einen Amiga 600.
Der kostet DM 1200,-. Nun legte
ich mir vor einem Jahr einen Me-
ga Drive mit MCD zu (auch rund
DM 1000,-). Nun lese ich hier
besturzt tber die Preise die bei
den neuen Konsolen angestrebt
werden. Z. B.. Wenn das Mega
32X DM 400,- kostet ist es wohl
ein guter Preis fir die Leistun-
gen, die es schafft. Ob die Preise
der anderen Konsolen hier in

neuen Rennspiele sind ja nicht
schlecht. Virtua Racing Deluxe
gefallt mir sehr gut. Adventures
sind anscheinend vollig out. Ich
kenne zumindest kaum gute auf
Konsole! Und die japanischen
Kindergesichter sind nun auch
nicht jedermanns Sache. Wie
sieht da die Zukunft aus?
Thomas Schaffhirt, Potsdam

GAMEPRO antwortet:

1. Wir mochten an dieser Stelle
noch einmal betonen: Die von
Dir genannten Betrage sind die
umgerechneten Japan-Preise

,ADVENTURES SIND
ANSCHEINEND VOLLIG OUT!'

Man kann davon ausgehen, daB
die Gerate in Deutschland jeweils
ca. DM 100,- bis 200,- teurer
sein werden. Warten wir’s ab!

2. Eines sollte klar sein: Wer sich
von den Games der kommenden
Konsolen weltbewegendes wie
,ganz neue Spiel-Genres’ ver-
spricht, befindet sich doch stark
auf dem Holzweg. Naturlich
kann man ,bessere’ Software er-
warten, doch die Verbesserun-

gen werden wohl groBtenteils im
grafischen Bereich zu finden sein
In diesem Zusammenhang ist
,Donkey Kong Country’ ein gutes
Beispiel: Das Spiel ist zwar unbe-
stritten einzigartig auf dem SNES,
hat aber im punkto Gameplay
keinesfalls neue MaBstabe setz-
ten kénnen. Ahnlich wird es
auch bei den neuen Konsolen
sein. Die Spielideen werden un-
term Strich eher die gleichen
sein, die Spiele selbst sind dage-
gen technisch viel ausgereifter
Noch ein Wort zu den Adventu-
res: Dem Feedback der Leserpost
nach zu urteilen, haben wir alles
andere als den Eindruck, daB die-
ses Genre out ist! Immer mehr
Spieler finden Gefallen an Ad-
ventures und Rollenspielen — das
haben auch die Software-Firmen
erkannt: Titel wie ,The Story of
Thor', ,Soleil oder auch ,Blackha-
wk’ und ,Final Fantasy Ill' sind
der beste Beweis dafur

VIRTUAL BOY EIN FLOP?
Hey Gamepro-Crew!

Ein ganzes Jahr lang Ko¥

Zu gewinnen gibt's diesmal ...

ein mit einem

Um mitmachen zv konnen,

nevesten Action-Spieles au§
Schreibt die richtige Antwort auf eine

Einsendeschluf ist diesmal der 27. Marz

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

1. Ich meine, daB der Virtual Boy
ein Flop wird. Nicht zuletzt, da
ein VB ungefahr soviel wie ein
Super NES kosten soll!l Was
meint lhr denn dazu?
2. Wie soll man mit dem Virtua
Boy zu zweit spielen kénnen?
Franz Eckl, Metten

GAMEPRO antwortet:

1. Wie schon aus der Antwort
zum Brief von Andreas Laden-
dorf hervorgeht (linke Seite), sol-
len mit dem Virtual Boy ,echte’
3-D-Spiele moglich sein. Allein
diese Tatsache raumt dem VB
unserer Meinung nach recht
gute Marktchancen ein, aller-
dings, und jetzt kommt der ent-
scheidende Punkt, bleibt nattr-
lich die Frage, ob die Games
auch spielerisch die Erwartungen
erfullen kénnen. Zudem ist der
Bildschirm des VB nicht ,in Far-
be’, sondern liefert lediglich di-
verse Rottone auf Schwarz.

Ergo: Falls die VB-Games das hal-
ten, was Nintendo verspricht,
kénnen wir uns schon vorstellen,

INTERACTIVE
entertainment

Dedlbchtsweg ist ausgeschlossen  Mitarbeiter voll MMl

undMirgin diirfen leider nicht teilnehmen




daB sich die Anschaffung der VB
trotz des eher hohen Preises loh-
nen konnte. (Mehr VB-Infos fin-
det Ihr auf der Seite 9.)

2. Genau wie beim Game Boy
per Link-Kabel

SHENG LONG & MK Il

Hallo GAMEPRO-Crew

Erst mal etwas zu Eurer Zeit-
schrift. Ich finde Euer Magazin in
Ordnung und im Vergleich zu an-
deren Zeitschriften lese ich es
gerne. Ich habe aber da ein paar
Fragen an Euch

1. Wird es einen zweiten Teil
von Landstalker geben, und
wenn ja, wann kommt er in die
Laden?
2. Hat Capcom in Super Street
Fighter 2 den angeblich existie-
renden Charakter namens
Cheng Long versteckt, oder war
das nur eine Spinnerei von Capcom?
3. Sind in SSF 2 noch mehr ver-
steckte Charaktere?
4. Wird es Mortal Kombat 3
trotz der Indizierung des 1 und 2
Teils geben?

Martin Férster, Dresden

,SHENG LONG IST EIN DREI
JAHRE ALTER APRILSCHERZ'

GAMEPRO antwortet:

1. Wir haben bei Sega nachge-
fragt: Bislang ist noch keine
Fortsetzung in Aussicht — doch
sobald sich etwas Neues ergibt,
geben wir Bescheid

2. Nein, nein, nein! Sheng Long
ist (bislang) in keinem ,Street
Fighter'-Spiel versteckt worden
Anno 1992 erlaubte sich ein Vi-
deospielmagazin einen folgen-
schweren Aprilscherz. Angeblich
konnte man Uber unglaublich
komplizierte Vorraussetzungen
(jeden Gegner besiegen und 50
Unentschieden gegen M. Bison

I A
¥YNU WUST DEFEAT SHENWG
LONG TO STAND & CHANCE.

erreichen) gegen den versteck-
ten Superendgegner Sheng
Long antreten. Es kam, wie es
kommen muBte: Samtliche Ma-
gazine stirzten sich auf diese
(vermeintliche) Meldung und
verbreiteten sie in der ganzen
Welt. Und da auch Capcoms
Programierer Humor besitzen,
machten sie sich ebenfalls einen
SpaB und gaben Ryu eine Sie-
gantwort, in der Sheng Long
auftaucht: ,You must defeat
Sheng Long to stand a chan-
ce!”. So halt sich dieses Gerticht
nun schon annahernd drei Jahre
und halt, wie man an Deinem
Beispiel sieht, noch heute die
Street-Fighter-Spieler in Atem -
nicht schlecht fur einen ,ganz
normalen’ Aprilscherz!

3. Den einzigen versteckten
Charakter findest Du in Super
Street Figter Il Turbo (Automa-
ten- und auch 3DO-Version)
Dort kannst Du relativ einfach
mit Akuma, einem Ryu ahnli-

chen Kémpfer, loslegen. Wie Du
ihn genau anwahlst steht in der
GAMEPRO 2/95 in den T&T

4. Nochmal fur alle: JA! Trotz der
Indizierung beziehungsweise der
Beschlagnahmung der ersten bei-
den Teile wird MK Il voraussicht-
lich im September dieses Jahres
fur nahezu alle gangigen Konso-

,WIRD ES TROTZ DER INDIZIE-
RUNG DER ERSTEN BEIDEN
TEILE MK 1l GEBEN?'

len erscheinen — Kurz-Infos hier-
zu findet Du auch in GP 1/95 Sei-
te 12 und GP 2/95 Seite 46

EARTHWORM JIM 2
Hallo Gamepro!
1. Wird es einen 2 Teil von Ear-
thworm Jim geben?
2. Wenn ja, wann wird es auf
dem Markt kommen?

Christian Weinberger,

A - St. Pélten

GAMEPRO antwortet:
1+2. Ja. Laut Shiny Entertain-
ment soll der gute Jim spatestes
Ende des Jahres sein nachstes
Abenteugr bestreiten. Wir halten
Euch auf dem Laufenden

Of AABEN MICHT HUH
OASHETBHLL-FRS GUT LATAHEN:

Acclaim holt aus zum groBen Wurf und landet bei
Euch einen Volitreffer!

8 NBA Jam Tournament Edition SNES-Module
und

8 NBA Jam Tournament Edition MD-Module

Um gewinnen zu kénnen miiBt lhr nur folgende Frage richtig beantworten:

Wie heiBt der einzige deutsche Basketball-Star der NBA,
welcher auch in NBA Jam TE mit von der Partie ist?

Die richtige Antwort sowie Euer System (SNES/MD) schreibt Ihr bitte auf eine Postkarte und schickt sie an:
GAMEPRO, NBA Jam, Heilwigstr. 39, 20249 Hamburg. Der EinsendeschluB ist der 27. 3. 1995.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Mitarbeiter der MVL GmbH und Acclaim sowie deren Angehérige diirfen nicht teilnehmen.
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Iy neues Janr eine neve o KONKRETVERLASSLICH*UNABHANGIG*

Mitnichten, wir wollten

Euch nur noch genauer (\j |-—| r ) |—j
und Ubersichtlicher darstellen, wie
wir Gameplay, DauerspaB, Grafik
und  Sound benoten. Etwas 1 _r J |

detaillierteres muBte also her: Da-
rum haben wir wie beim Fazit die

Wertung von ,1' bis ,6" eingefiihrt. '_I

Also noch aussagekréafigere Infos fur r =
Euch! Ferner haben wir in die Genres

,Rollenspiel’ und ,Shoot ‘em Up’ | A
erganzend aufgenommen. _I

Ansonsten bleibt aber alles beim
alten: kritsche Tests, die die Games
komplett durchleuchten.

Das Gameplay ist sehr

wichtig. Eine gute
Steuerung, faires

In diesem Kreis findet Ihr
das Konsolensystem

i Lev‘i\;ds;s:(gn‘ g - e Hier findet Ihr noch
ersichtlichkeit un

einmal den Titel des
gute Benutzerfihrung ") ( r) ") '—J ri r LD ( Spiels, das wir auf der/n
bringen Top-Wertungen _)_) _l_l J » " I "

jeweiligen Seite/n
besprechen. Sollte der
mal zu lang sein, kurzen
wir gefallig ab

Hat man auch langer
Freude am Spiel? Macht

es auch beim 100sten Mal Gameplav 6 5

noch SpafB? Sind auch die

AN 2

3

hohen Level 17 & i s
I SC the Features und ein sehr intelli-
einer Grafik ebenso wie Spiel auf dem jeweiligen
die technische. Also auch Gebiet! Die Markierungen
; istange.sagt. Wer an diesem Spiel keinen"GefaIlen ﬁn'- i Ditferen-zierung. (In
Hier kommt das geschulte sollte dringend mal zum Arzt gehen - er kénnte tot sein. diesem Fall gibt es die
Komposition her?

Eigenschaften des Spiels, quasi eine Erliuterung der Wertung. eines jeden Moduls, die

Euch sagt, wie der Hase

Unter Grafik verstehen | aus dem Spiel einen Hit. ( lelanger die goldgelben )
Ruckelt das Scrolling? zwischen den Noten
Ohr zum Zuge. Kratzen \ Note 3+) /
Tragt sie zur Spiel-
lauft. Von gut nach

wir die visuelle Qualitat Balken, desto besser ist das
2
Flackern die Sprites? dienen zur zusatzlichen
die Samples? Was gibt die
T s i ) B il fret i eine lurze Zusammenfassung der grafischen dbs(.,“DE%Z;ZTBE\LG@,H,,‘Q
schlecht ergibt sich diese

Welche Gattung? Wir
unterteilen in Action,

® GRNORASN I 2

Notenfolge
Adventure, Jump&Run, - = ¥ 420 2.9 3. £ 3
Pragelspiel, Rennspiel, Kurzer Kommentar: genieBbar fiir die Lauschldppchen oder 4+, 4,4, 54, 5, 5, 6+ und

ballenspiel Shage e nicht? Etwa so: bombastischer Sound, super Komposmon. die 6. Zusatzzahlen gibt's
2 nicht! Die Note wird aus
Strategie sowie

Mischformen der eben spieler. | —Gameplay und Dauerspal3

s bis 4
genznimen|Genies / Hersteller. B | — | gebildet Grafik und

Up, Simulation, Sport,

Sound kénnen eine

. Preis s Tendenz er:
Wieviele Leute durfen Level EZV\?;f;;;JIEbSQI S\;ém
sich gleichzeitig oder entscheidet oder ein
nacheinander an diesem Continues 5 1 Plus/Minus anfugt. In
Spiel vergniigen? Speicher . i Extremfallen kénnen

Erhltlich
[ ]

Grafik und Sound auch zu
Wertungsanderungen
uber mehrere Stufen
fuhren - je nachdem, wie
wichtig sie fur das

Hier steht die \ jeweilige Spiel sind
unverbindliche Kann das jeder Anfanger

Preisempfehlung des daddeln, muB man mit
Herstellers. den Fingern jonglieren

konnen, oder ist's gar
einstellbar?

Na, wer ist verantwortlich
fur dieses Spiel? Hier
findet Ihr den Namen der
Herstellerfirma

Na, Lust auf das Spiel

Dieser Angabe liegt kein bekoemmen? Mier

festes Schema zugrunde
Wir sagen Euch einfach,
wie's ist, z.B. ,5 Welten a
3 Levels’ oder ,4 sehr
groBe Welten’

verraten wir Euch, wann

Jetzt wollt Ihr's wissen!
Rechtfertigt die
SpeichergréBe den Preis,
oder will die Firma nur
den Gewinn maximieren?

Ihr das Teil bei Eurem
Handler kaufen kénnt
(Angabe des Herstellers).

.Game Over’ - und was
dann? Wurde an
Continues, PaBwort-

system oder gar eine \ '
Batterie gedacht? ‘

Y geschmacklos

In diesen Boxen findet |hr
in Kurzform die
herausstechen-

den Merkmale des

getesteten Spiels — im

Positiven wie auch im

Negativen

ARE
Nmitaner 20 ocer ARRIIE TP I
besser abschneiden, “l

werden mit dem
,GAMEPRO GOLD'-Signet
ausgezeichnet - ein Garant
fur hochste Qualitat!



Vom obskuren 1
Konvertierungshaus
zur PlayStation
Hoffnung: Priigel-

Spezialist Takara
erobert mit dem ersten

3-D-Kampfspiel Sonys

Spektakulédre Spezialeffekte gibt's
bei Toh Shin Den zuhauf

Auf dem Monitor hinten wird das
Spielgeschehen wiedergegeben

eben Namcos famo-
sem ,Ridge Racer’ und
Sonys ,Motor Toon

Grand Prix" warteten naturlich
alle PlayStation-Begeisterten und
-Norgler auf das erste 3-D-Prii-
gelspiel. Ausnahmsweise pickte
sich Sony als Hoffnungstrager
dieses Genres nicht eine der eta-
blierten Riesenfirmen, sondern
die durch mittelméaBige Neo-

32-Bit Herausforderer.
S

Geo-Konvertierungen bekannt-
gewordenen Spezialisten von
Takara heraus. Die wiederum
griffen auf unbekannte Entwick-

BEAT 'EM UP DEBUT
AUF DER PLAYSTATION

ler namens Hyper Solid zurtick —
und heraus kam eine handfeste
Uberraschung

Nachdem die kurze Ladezeit

Gberstanden und das extrem
schlichte Intro an Euch vorbeige-
zogen ist, konnt thr zwischen
acht Kampfern wahlen - solltet
lhr alleine drauflosschlagen,
wahlt der Computer einen Geg-
ner aus. Im Zweispieler-Modus
sind alle Kombinationen der
Kampfer erlaubt. Zur Wahl ste-

Einsteiger-
freundlich:

Special-
Moves auf
Tasten-

Keine Lust, Tausende von Special-Move-
Kombinationen auswendig zu lernen?

|
|
|
|

hen neben zwei an Ken und Ryu
erinnernde Durchschnittstypen
auch zwei sehr wehrhafte Frau-
en mit Peitsche und durchsichti-
gem Rockchen, ein Riesen-Mus-
kelprotz samt Keule, ein flinker
japanischer Monch, ein franzosi-
scher Schwert-Kampfer und ein
Japano-Krieger. Angelehnt an
,Samurai Showdown" verlassen
sich diese acht nicht nur auf ihre
korpereigenen Talente, sondern
besitzen alle mehr oder weniger
gefahrliche Waffen. Solltet Ihr
einander zu nahe kommen, sind
allerdings auch klassische Schul-
terwirfe kein Problem

Gegentiiber anderen 3-D-Priig-

ATEMBERAUBENDE
GRAFIKORGIE

lern besticht sofort die Vielzahl
der Special-Moves in bester
,Street Fighter 2'-Tradition: Je-
der Kampfer hat zwei Stan-
dard-Specials und mit abge-

oo drehten Finger-Verrenkungen

Die Waffen
dienen
nicht nur
zur Zierde
(wie man
sieht!)

noch eine Vielzahl mehr. Gra-
fisch wurde auf das altbe-
wahrte Unrealistische zuriickge-
griffen: Pompose Feuerballe flie-
gen Uber den Screen, und glit-
zernde Funken spritzen, wenn
sich zwei Schwerter treffen

Doch nicht nur die magischen
Special Moves glanzen durch tol-



te Ablaufgeschwindigkeit haben
Spielhallen-Niveau und sind ab-
solut flussig. Takaras Mannen
vergaBen die Feinheiten nicht,
und so sucht man hier vergeb-
lich nach dem Kamerazucken
und den Polygon-Fehlern ande-
rer Vertreter des Genres.

Spielerisch zwingt Toh K
Shin Den den Prigel-

Fan erst einmal ins
Optionsmend: Fur
Anfanger wurden
zwel Tasten mit
Special Moves
belegt — dieses
Feature macht
zwar die ersten
Kampfe spekta-
kularer, nimmt Profis
allerdings die prugleri-
schen Feinheiten und
sollte schnellstens ausge-
schaltet werden. Neben diesem
Manko sind allerdings auch viele
positive Elemente vorhanden

Zwar ist auch -hier die
Reaktion der Kampfer
noch immer nicht so |
schnell wie bei guten
2D-Pruglern, SF2-Fans
werden sich aber
schon sehr viel heimi-

Toh Shin Den reagiert noch.
it so gut wie ein 2-D-Priigler, Auch die detaillierten Hintergriinde

sind eine Augenweide

scher fihlen. Ganz famos gut ist
die Nutzung des 3-D-Raumes, in-
dem sich die Kampfer per Ta-
stendruck in die Tiefe flichten
kénnen - Kémpfe werden durch
die zusatzlichen Winkel interes-
santer und das 3-D dient nicht
nur dem grafischen Effekt

SCHWERTKAMPFE IN
DREI DIMENSIONEN

Zuguterletzt soll auch der So-
. und nicht unerwahnt bleiben
Gute Sprachsamples und vie-
* le gelungene Ef-
fekte untermalen die
Kampfe exzellent, nur
an der CD-Musik ha-
pert’'s gewaltig. Hitzige
Kampfer winschen
sich statt der etwas
einfallslosen Melodien
und zurtckhaltenden
Abmischung den Po-
wer-Sound anderer
Vertreter des Genres

Wie bei Samurai
Shodown wird mit
Waffen gekampft

le Grafiken — ,Toh Shin Den”
setzt insgesamt Mal3stabe: Samt-
liche Kampfer und Hintergriinde
sind voll von Texture Maps und
haben dank Gouraud Shading
die eckige Vergangenheit der
Konkurrenz langst hinter sich ge-
lassen. Subtile Lichteffekte far-
ben in manchen Leveln auf die
Kampfer und Umgebung ab, die
Transparenz-Fahigkeiten der Ma-
schine werden clever eingesetzt
und dank der Nutzung des hoch-
auflésenden Modus der PlaySta-
tion sieht man keinerlei unscho- Die
ne Kanten. Selbst Gags wie ein ~ Kémpfer
im Hintergrund hangender Rie- Wertén

Wie bei ,Virtua Fighter’ zoomt die
imaginédre Kamera vor und zuriick

Lid

-t

sogar
senbildschirm, auf dem der aktu- ,ea,,-gn-_
elle Kampf zu sehen ist, wurden sche =
nicht vergessen, und gleich zwei Schatten
versteckte Endgegner befriedi- auf den

Boden

gen selbst SF-2-Puristen. Auch
die Animationen und die gesam-

10 Spieler motivieren auf Dauer - u.a.

ch wegen der diversen Special Moves.

;Hﬁé SIMCARRaIIE2 -

Texture Mapping, Gouraud Shading und irre Ani-
mationen begeistern auch Prigelmuffel.

Gute Effekte und Sprachau:
nur mit mittelméBigen Musiken untermalt.

Entgegen allen Erwartungen fullt
sich mit Toh Shin Den auf der
PlayStation auch die Licke der
3-D-Prugler auf beeindruckende
Weise: Zur Zeit stellt Takaras 32-
Bit-Debt die Spitze des 3-D-Ber-
ges dar. Selbst neueste Automa-
ten-Pragler miBen sich in eini-
gen Belangen geschlagen geben,
und die PlayStation fullt brillant
eine weitere Licke des Software-
Angebots.

Julian Eggebrecht

CENCENANENS 2 ]
abe werden leider

Priigelspiel
2 (simultan)




Sony auf Nintendos
Pfaden - kreischend
bunt und knuddelig
stiB mixt Motor Toon
Grand Prix Zutaten
aus allerlei bekannten
Rasereien zum
PlayStation-Start.

oénnte eins den Erfolg

der PlayStation hem-

men, ist es Sonys man-
gelnde Erfahrung im Reich der
Spiele. Um den zahlreich ange-
tretenen Verfechtern der PlaySta-
tion wie Namco und Konami
nicht ganz den lukrativen Markt
der Software zu berlassen, re-
krutierte man begabte Teams,
um in Zusammenarbeit mit
Sonys Designern eigene Vorzei-
gespiele fur die CD-Traumkonso-
le zu entwickeln
Erstes Ergebniss dieser
Bemuhungen und eines der er-
sten PlayStation-Spiele ist ,,Mo-
tor Toon Grand Prix”. Unver-
blumt nahmen sich Sonys Desi-
gner die Comic-Vorzeige-Module
Super Mario Kart und Stunt Race
FX vom Erz-Rivalen Nintendo vor
und versetzten sie mit eigenen
Ideen und Techniken
In der Rolle von fiinf verschiede-
nen Teilnehmern am groBen
Toon Grandprix tretet Ihr an, um
am Ende eine Karte zum Eintritt
in die reale Welt zu bekommen.
Jeder Mitspieler wird durch einen

Ein typischer
Prinzessinen-
Wagen!

besonderen Wagen vertreten —
besonders in Aussehen und Lei-
stung: Spielt Ihr als die Prinzes-
sin, schwankt ein hochgebautes
Gefahrt im Himmelbett-Look
Uber die Fahrbahn, wahlt Ihr den
Pinguin, erinnert Euer Flitzer an
das Batmobil aus dem zweiten
Batman-Streifen. Ob als Welt-
raum-Zwillinge oder schwerer
Roboter, alle treten auf drei ver-
schiedenen Strecken im Grand
Prix an. Seid lhr von anderen

MIT VOLLGAS
IN DIE KURVE

Rennspielen relativ gerade
StraBen und klare Wege ge-
wohnt, stellt Sony Euer Renn-
weltbild buchstablich auf den
Kopf: Wild wuchernde Asphalt-
strecken minden in total ab-
strakte Abschnitte und sogar rie-
sige Trichter im Boden, und Sau-
len auf der Strecke mussen um-
fahren oder ubersprungen wer-

2Zu Beginn eines Rennens fallt Ihr
mit Sternenregen in Euer Fahr-
zeug. Dann geht’s aber auch ...

den. Die erste Strecke beginnt
noch recht harmlos, in der zwei-
ten wird’s vollends abgedreht
und in Nr. 3 rast Ihr als Winzling
durch ein ganzes Zimmer voller
Uberdimensionaler Einrichtungs-
gegenstande. All diese Grafikor-
gien flitzen absolut flissig in vier
verschiedenen Perspektiven an
Euch vorbei — von Cockpit-Sicht
bis hin zu ,weit entfernt’ 1aBt
sich die Kamera einstellen

Zweispieler-Duelle sind leider in
den normalen Grand-Prix-
Strecken unmaoglich - dafur
spendierten Sonys Mannen spe-
ziell abgespeckte Duo-Kurse, die
heiBe Flitzereien auf gesplitte-
tem Bildschirm maéglich machen.
Damit Eure Spielereien nicht um-
sonst sind, werden alle Grand-

Prix-Ergebnisse  und
Rennzeiten automatisch
auf der Memory-Card ge-
speichert.

Neben den 3D-Knallern
Ridge Racer und Toshin-
den macht Motor Toon
Grand Prix visuell eine
mindestens ebenso gute
Figur. Ultraflussig rast Ihr
durch die buntesten und
beeindruckendsten Renn-
Landschaften der Video-
spiel-Geschichte — immer
vorausgesetzt, Realitat ist
nicht gefordert. Gnaden-
los nutzt Sony die Mog-
lichkeiten der Maschine
und 4Bt die Autos ein re-
gelrechtes Eigenleben
fuhren, Uberzieht Berg-
landschaften mit famo-
sem Gouraud Shading
und setzt geschicktes
Texture Mapping ein

— 3
{iME DO 26 11“

... sofort los. Riskante Uberhol-
manéver und unfreundliche Geg-
ner gehéren genauso dazu ...

Auch der Sound gefallt:
CD- und Soundchipmusi-
ken spielen abwechselnd
und sind kaum voneinan-
der zu unterscheiden
(was fur den Soundchip
der Maschine spricht) —
auch hier beeindruckt
Strecke Nr. 3 mit beson-
ders brillanter Orchester-
Musik.

Findet man bei der Pra-
sentation viel Licht, ver-
steckt sich in der Playabi-
lity einiges an Schatten.
Ganz in der Tradition des
offensichtlichen Vorbilds
Stunt Race FX landet man
allzuoft in einer Wand
und kann sich nur mah-
sam befreien — intuitiver

... wie enge S-Kurven. Fiir den er-

sten Platz miiBt Ihr schon gut fah-

ren, sonst bleibt nur der Trostpreis!

EINE FEINE HIJENHHL

Tamen e TsIE

Jeder dieser Flitzer hat
eine ganz individuelle
Beschleunigung und
Héchstgeschwindigkeit.
Nicht jeder Wagen eig-
net sich fiir jede Strecke,
da hilft nur ausprobie-
ren! Aber schlieBlich
gehért das mit dazu!

AYFYT5



Eine der aufregendsten
ken im Videospiel-Reit
perfekt designt.

wenige Strecken,
die Gegner kénnten

intelligenter

ATTesaIy2 007
BRC. 3~ 2oNMRTRONm

§

Auf diesem schénen Roulette kénnt Ihr leider nicht te
spielen, sondern nur fahren. Is’ aber trotzdem schén!

L]
I lME;DD 22,75 sy

Im ,Time Attack’-Mode ist man (na-
turgeméB) alleine auf der Strecke

Neue Bestzeiten warten darauf, ge-
fahren zu werden. Gib Gas, Junge!

Vorsicht! Ein Fall ins groBe
Loch kostet wertvolle Zeit!

oy

T“PF1E‘WJ Da6. 75,

a la Ridge Racer
wadre es doch
wohl auch gegan-
gen? Fahrt man
flussig Uber die
atemberaubenden
Landschaften, fallt
schnell die man-
gelnde Gegner-In-
telligenz auf: Du-
elle arten arg aus
und nerven, da oft
Autos im Pulk auf-
treten — Uber wei-
Streckenab-
schnitte trifft man
dann allerdings
auf gar keinen anderen Wagen
und langweilt sich.

Schlimmstes Manko ist allerdings
der viel zu geringe und unausge-
wogene Schwierigkeitsgrad und
die Nutzlosigkeit einiger Spieler-
Fahrzeuge: Nutzt Ihr ausschlieB-
lich den roten und den silbernen
Wagen, sind alle drei Strecken
schnell geschafft — nehmt Ihr eins
der anderen Gefahrte, haben
selbst Profis keine Chance. Auch
der Zweispieler-Modus leidet un-
ter dem Makel der Spieler-Autos,
denn ausgeglichene Duelle sind
vollig unméglich — nebenbei be-
geistern auch die Zweispieler-
Strecken nicht allzu sehr
Trotz all dieser Mankos
bleibt ein ausgespro-
chen brillant in Szene
gesetztes, gutes Renn-
spiel, das sich Besitzer
einer PlayStation nicht
entgehen lassen sollten
und das angenehm an-

i ::-n ge
50 oft der hngwelllge Zuwei.Spieler-Modus.

Der absolute Farb-Ove
noch - und alles supe

Sound

Gute bis fantastische Musiken von CD und Soundchip - dafir nur
wenige und teilweise nervige Soundeffekte

ders als das ultrarealistische Rid-
ge Racer ist
Als Fazit bleibt die Hoffnung,
daB bei einer Fortsetzung noch
mehr (allen voran spielerische)
Tugenden des groBen Vorbilds
Nintendo Ubernommen werden
— dann hat Sony echte Chancen
zum Nr.1-Hit.

Julian Eggebrecht

ID_PRIX COURS

Voila, hier seht Ihr alle Strecken die
Euch zur Verfiigung stehen!

Im Zweispielermodus kommt der all-
seits ,beliebte’ Splitscreen zu Einsatz!

sind schnell geklart. Duelle mit
teilweise etwas aus.

4 3

ne Schwierigkeitsgrad

Bunter und cartooniger geht's kaum
ig und irre animiert.

GRESINE ARG 2 |




die 40.000
(gut DM 6
kostet, 3.500,
Mark wert? Es
scheint

zumindest Leute W

zu geben, die
dieser Meinung
sind, denn die
wenigen
PlayStations, die
Deutschland
erreichten,
gingen zum Teil
zu dieser

1

RN

g
]

Das Debut konnte fir die PlayStation kaum besser laufen: Die komplette Erstauslieferung,
100.000 Stick, gingen in kirzester Zeit (iber den Ladentisch, Ende des Jahres waren es schon
300.000. Der Bedarf ist eigentlich noch gréBer, Sony kommt jedoch mit den Lieferungen nicht
nach. Damit gelang es Sony, was manche fur kaum mdoglich hielten: als Neuling den Bran-
chenriesen Nintendo und Sega Konkurrenz zu machen.

Aufgrund des groBen Erfolges ist der 32-Bitter hierzulande uber Importhédndler kaum zu be-

ziehen, nur ganz geringe Mengen schafften den weiten Weg von Fernost. Und fur diese wur-

LR 1P AN

A -TRA
E L

den dann eben absurd hohe Preise gezahit.

I N 1 v -
vV O UTIlI ON
A R T D I N K
Nach ,Ridge Racer’ und ,Hyper Parodius’ ist das Stra-
tegiespiel der erfolgreiste PlayStation-Titel. Inhalt der
Mischung aus ,Railroad Tycoon’ und ,Sim City” ist es, ei-
ne Stadt inklusive Infrastruktur aus dem Boden zu stamp-

fen. Bislang ist A-Train noch konkurrenzlos auf dem 32-
Bit-Strategiesektor, mit ,Sim City 2000" auf dem Saturn wird
es jedoch einen hochkarétigen Gegenspieler bekommen

TWIN

GODDESSES
P O LY G RAM

,Die spinnen, die Japaner!” Ob-
wohl dies kein authentisches
Obelix-Zitat ist: Besser 1aBt sich
,Twin Goddesses’ nicht be-
schreiben. In diesem absurden
Prugelspiel treten sowohl digita-
lisierte als auch gezeichnete
Kampfer gegeneinander an, be-
gleitet wird das Geschehen von
Musiken, die sich am besten mit
dem Wort ,eigenartig’ beschrei-
ben lassen. Wer wahrend der

HOT BLOODED

MraE e C H

FAMILY

W O O Y

Kémpfe seine Lachtranen noch
zuriickhalten kann: Der Unter-
haltungswert der Vorspann-
Filmsequenzen stellt alles bisher
dagewesene in den Schatten ...
(siehe unten)

horrenden

1
B
&

Summe (iber den
Ladentisch. Das
zeigt deutlich,
wie begehrt
Sonys Konsole

R

s

Auch PlayStation-Besitzern bleiben Enttauschungen nicht erspart.
Technosoft, die mit der ,Thunderforce’-Serie und ,Elemental Master'
auf dem Mega Drive fur Furore
sorgten, prasentieren mit ,Hot
Blooded Family’ einen dreisten
,Final Fight'-Verschnitt. Drei
verschiedene Charaktere, da-
von maximal zwei gleichzeitig,
prigeln sich durch endlose,
seitwdarts-scrollende Level.

Waffen und Extra-Moves gibt's auch, alles wie gehabt. Fazit: Langsa-

me, 6de Grafik, durftiger Sound, uninspiriertes Gameplay. Im Bild pri-
gelt sich das Madel Ubrigens gerade durch das innere eines Wals!

inken der Firma

in Kaln fiir ihre
he Unterstitzung

TAMA
WARNER INTERACTIVE
Durch Neigen und Kippen des Untergrundes dirigiert Ihr eine Kugel
durch zahlreiche Labyrinthe. Tama gibt's auf CD fir PlayStation und
Saturn sowie als padagogisch wertvolles Holzspielzeug beim gutsor-
tierten Spielwarenhandler

TIME

B R 1PN e (U oAl Al )



Die ersten Spiele scheinen die hochgesteckten Erwartungen in Sonys 32-Bit-Konsole zu rechtfertigen. Doch

SONY

<)

wie sieht es fur die Zukunft aus? Nicht nur der Jaguar zeigt, daf3 es guter Software in ausreichenden Mengen

bedarf, um einer Hardware zum Erfolg

MEPRO in den Hénden haltet, werden mit ,Raiden’, ,CyberSled” und ,Starbla-
de o “ drei potentielle Hits erschienen sein. Manche Spiele scheinen jedoch in

erster Linie auf den japanischen Geschmack zugeschnitten zu sein ...

™ W . e i oGl N afNesinn

PUZZLE GAME
K O N A M |
Der Tetris/Columns-Klone aus dem Hause
Konami glénzt auf den ersten Blick nicht
gerade mit Originalitat. Erst im Zweispieler-
Modus zeigt das Spiel seine Qualitaten.
Durch geschicktes Abrédumen der Steine
(bzw. Glocken) kann man seinem Mitspie-
ler ,den Weg’ verbauen, wobei die An-

gehorigen der TwinBee-Familie unter-

schiedliche Kombinationsmaglichkei-
ten bieten. Nie zuvor war Tetris so £
actionreich!

CRIME CRACKERS

S € IE
Mit ,Crime Crackers' prasentiert Sony

ein ,Doom’-ahnliches Actionspiel im japanischen Manga-Stil. In der
Ich-Perspektive stapft Ihr durch die labyrinthartigen Gange einer

zu verhelfen. Und da scheint es um STE 2o

Nie zuvor war Baseball so knuddelig. Neben Namco
gehort Konami zu den produktivsten Drittanbietern fur die
PlayStation. Optisch macht die Sportsimulation einen her-
vorragenden Eindruck, fur den européischen Spieler durfte
diese Sportart jedoch nicht sonderlich interessant sein. Fur
den US-Release der PlayStation dirfte eine Umsetzung
aber nicht unwahrscheinlich sein

Unter den vier Ri

sten des Joypads verbirgt
_ sich ein ganz gewéhnliches
Steuerkreuz

GEOM CUBE

T @ € h o o 8§
Hinter dem Namen ,Geom
Cube’ verbirgt sich nicht

anderes als ein aufwendig

Weltraumstation und maht Euch durch Horden feindlicher Aliens. Noch
schwieriger als die Gegner durfte sich fur Import-Interessierte allerdings der
Kampf mit den japanischen Texten erweisen, der vorerst den (Ver-)Kauf von
Waffen, Rustungen und Ausristungsgegenstanden zum Gliicksspiel macht

Nun ja, also, da ist das Maddchen mit

den riesigen Augen, und die unterhélt
sich gerade mit einem Hahn ... (?)

préasentiertes ,Blockout’,
bekannt von Amiga, PC
und Mega Drive. Erfreu-
lich: Auch bei diesem ,Te-
tris 3-D* hat man an einen
Zweispieler-Simultanmo-
dus gedacht. Der Nach-
schub an Tetris-Verschnit-
ten scheint auch auf der
PlayStation nicht abzu-
reiBen. Fehlt eigentlich
nur noch ein ,Dr. Robot-
nik's Mean Bean Machine’
fur den Saturn .

.
|
]
|
|
|
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"A,VIn‘ua Fighter 1 & 2°, ,Toh

COMPUTER

ENTERTAINMENT

KKEN
AEM C O

Shin Den’, ,FX Fighter’,
,Fighting Polygon’: Nach
unzéhligen ,SF2'-Klones
uberrollt nun eine Welle
von Polygon-Priglern die
Konsolen- und Automa-
tenwelt. Fir Namcos erstes
Beat ‘em Up stand Uber-
deutlich Segas VF Pate.

Obwohl der Tekken-Auto-
mat (angeblich) noch nicht
100%ig fertiggestellt ist,
soll in den kommenden
Monaten bereits eine Play-
Station-Umsetzung er-
scheinen. Da der Automat
eine PlayStation-artige
Hardware benutzt, ddrfte
die Heimversion dem Ori-

ginal sehr nahe kommen.

| GAMEPR




Capcom riistet nach:
Mit einem eigens
entwickelten DSP-Chip
tritt Mega Man zum
zweiten Mal auf dem
Super Nintendo an.

enn nach einem Jahr
ein zweiter Teil eines
guten Spiels erscheint

und dieser auch noch mit einem
Spezialchip lockt, sollte man mei-
nen, einen stark verbesserten
AufguB des Vorgangers mit neu-
en Features, Effekten und Ideen
geboten zu bekommen. Just um
diese Theorie zu widerlegen, pra-
sentiert Capcom ,Mega Man X
2", um der Welt zu beweisen,
daB man praktisch dasselbe Spiel
nicht nur im Prugel-Genre gleich
mehrfach an den Mann brin-
gen kann 777
Mega Man hat nach\\
dem obligatorischen!
ersten Vorgeplankel-
Level die Wahl zwi-
schen acht Stages,
deren Endgegner er
besiegen muB, um da-
mit neue Fahigkeiten zu 4
bekommen

flan in bewahrten Welten
eilweise neue Feinde, solide

r inszeniert
bz p—
Ausgerustet ist Capcoms Action-
Held weiterhin mit seiner auBerst
schlichten Standard-Wumme und
ganz erstaunlichen Kletterfahig-
keiten, die Ihn mittels kraf-

Habt Ihr die
acht Gegner
besiegt, geht die

groBen fina-
len Level weiter —
bis dann der Ober-
motz raucht und der
nachste Mega-
Man-Teil naht

So ziemlich  Schon auf dem

| das einzig

Spiel: Mega
Mans
fesches
Motorrad

Endgegner, erhilt er
dessen Extrawaffe

Bekannt aus
dem Vor-

génger: der
Walker

NES zeigte die Mega-Man-Reihe
Abnutzungserscheinungen —
doch daB Capcom im zweiten
SNES-Abenteuer derart bieder
und berechenbar daherkommt,
ist schon traurig. Fast alle Level
machen den Eindruck, als habe
man im ersten Spiel nur Grafiken
und wenige Brocken Programm

2 Null neue Ideen und hei ti-
ge Ruckeleien.

ausgetauscht — allzuoft begegnet
man Gegnern aus Teil eins. Sollte
der DSP fur 3D-Grafikwunder
und einige Innovatione

|
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ga Man einen

n ’
sorgen, sind die Winz- gf J

MIEGA AN L
Gameplay

Gutgezeichnete Grafik. Die Technik enttiuscht je-
doch - vom DSP keine Spur.

Einfallslose und technisch unspektakulir in Szene
gesetzte Musiken.

Mann, hat der
groBe FiiBe: Mega

Man in seiner
schmucken neu-
en Riistung

effekte,
die bei
einigen
Endgeg-
nern
und im
Intro da-

ein
schlechter Scherz: Capcom sollte
sich statt unfahiger Chip-Ent-
wickler einige fahige Program-
mierer besorgen, die die Mini-
malsteffekte auch mit dem nor-
malen SNES verwirklichen und
nebenbei das noch immer nervi-
ge Ruckeln beseitigen kénnten
Was bleibt, ist ein erstaunlich un-
spektakulares Spiel, daB sich so
hartnackig auf den Lorbeeren
des Vorgangers ausruht, daB3
wirklich nur hartnackige Mega-
Man-Fans zugreifen sollten.
Julian Eggebrecht

A
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-Fans, denn was geboten wird
r ein alter Hut.
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Konami laBt die Fetzen
fliegen: Nun soll Teil
zwei der Shoot-'em-
Up-Referenz ,Parodius’
das SNES erobern.

eder Spieler, der Ko-

namis zweites Parodius-

Epos in der Spielhalle
oder in der fast identischen Play-
Station-Version genieBen konn-
te, hatte sicher geschworen, daB
dieses Monster kaum auf das ac-
tion-geschwachte SNES umzu-
setzen ist. Weit gefehlt, dachten
sich Konamis Programmierer und
legten mit einer moglichst ge-
nauen Umsetzung los.
Da der Zweispieler-Simultanmo-
dus der Spielhalle naturlich dran
glauben muBte, spendierte man
allerdings statt acht Spieler-Cha-
raktere ganze zwolf, und so
konnt Ihr u.a. mit Kid Dracula
und dem Mystical Ninja/Goemon
fliegen.

Parodius-Veteranen werden sich
wie zu Hause fuhlen: Vom ersten
Level-Meter an trifft man in den
absurdesten Variationen auf
neue skurile Ideen und alte Be-
kannte aus dem Ballerreich. Im
zweiten Level gibt sich die
berihmte Katze aus dem ersten
Spiel wieder die Ehre — nur dop-

hartnackiger. Zu den spieleri-
schen Neuerungen gehért ein
Uberangebot an Glocken, mit
denen nicht nur die Schimpf-Fli-
stertute aktiviert wird, sondern
gleich ganze Formationen ver-
nichtet werden kénnen

Als weiterer Bonbon winkt nach
einem explosiven Ende noch ein

pelt so groB und viel |srrmtess e — D O " US-Le-

»If I had a hammer, I'd
hammer in the morning ...”

Svvvvrvddveverviiyv-
AT FAVIVENSVRVE.VVN

Unten: Der letzte Level -
kunterbunter geht’s kaum

vel, der Er-
innerun-
gen weckt
In einem
Action-

P

| ﬁmhl pro Level mehr geboten wird als beim
Vorgénger: Mehr als zehn hitten nicht geschadet.

torpedoreitende Bunny-Girl Hikaru
Unten: einer der absurden Bosse

Die Bauchténze-

Konamis Mannen versiiBen die Technik-Méngel:
Farbenpracht, riesige Gegner und zwélf ,Schiffe’,

Einer der besten Soundtracks der SNES-Geschich-
te. Verulkte Klassiker und Sprache zuhauf.

Die Ostermsel

rin hat seit Teil képfe: fast
eins zugelegt - schon Konami-
an GréBe! Maskottchen

Feuerwerk trefft Ihr auf viele alte
Bekannte aus der ,Gradius'-Serie
So fantastisch ,,Parodius 2" auch
gelungen ist und so unglaublich
Konamis Technik-Kinste sein
maogen — das SNES ist einfach all-

zuoft Uberfordert. Neben dem
technischen Overkill stért auch
der Umfang etwas: Zwar strot-
zen die einzelnen Level nur so
vor Abwechslung, trotzdem wiir-
de man sich ein bis zwei Stages
mehr winschen. So bleibt P2
trotz absoluter Kaufempfehlung
und schwerer Begeisterung nur
ein ehrenvoller zweiter Platz in
der Riege der besten SNES-Bal-
lerspiele Julian Eggebrecht

2 ]
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Noch erfolgrei- §
cher als die

|
PlayStation !
startete der Saturn in Ja- !
pan. Tausende von Kau-
fern fanden sich Stunden '
vor Ladenéffnung ein, um s
am 22. November des ver-
gangenen Jahres einen
Saturn zu ergattern. Die
halbe Nation schien es L]
nicht abwarten zu kénnen, l
das begehrte ,Virtua Figh-
ter' auf heimischen Bild- !
schirmen spielen zu kén-
nen. Denn im Land der
aufgehenden Sonne ist VF 1
mindestens so popular wie
MK und SF zusammen.
500.000 Einheiten des Sa-
turn und ebensoviele Vir-
tua Fighters wurden bis En-!
de ‘94 an den Mann ge-
bracht. Damit hat Sega ei-
nen klaren Erfolg Uber den’
Konkurrenten Sony errun-
gen. Noch beeindrucker
lesen sich diese Zahlen,
wenn man bedenkt, daf
Sega in Japan zwar Markt- |
fUhrer im Automatenbe-
reich ist, im Konsolenbe-
reich bislang aber eine
véllig untergeordnete
\ Rolle gespielt hat. q
‘ Sieht man sich die
Handler-Vorbestellungen
for die beiden

-
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I GITAL
HINOBII
SEGA
‘f
\:I (Jan./Feb.)

Segas Vorzeige-Ninja auf dem Weg in
die 32-Bit-Welt: Der Mann mit dem
seltsamen Namen, Joe Musashi, be-
geisterte bereits in der Friihzeit des
Mega Drive (sowie auf Master System
und Game Gear) die Massen, nun
kehrt er mit ein paar neuen Tricks auf
den Bildschirm zurtick.

Die 2-D Seitenansicht ist dieselbe ge-
blieben, der auffélligste Unterschied
in ,Digital Shinobi” (,Shinobi X°) ist die
digitalisierte Grafik. Das Spiel soll die-
ser Tage erscheinen, in der kommen-
den GAMEPRO werden wir es voraus-
sichtlich einem ausfuhrlichen Test un-

terziehen.

&

PANZER
DRAGOON
SEGA
(Jan./Feb.)
Ebenfalls dieser Tage erscheint > = —
Auf dem =
Riicken eines Flugdrachens rei-

,Panzer Dragoon’

tet ihr durch flissig zoomende Fantasy-Welten und ballert feindli-
che Urzeit-Flieger vom Himmel. Besonders vielversprechend:
Ihr fliegt nicht auf festgelegten Bahnen, sondern kénnt Euch véllig
frei bewegen. Die Handlung ist
auf jeden Fall ungewdhnlich,

was spielerisch dahintersteckt,
werden wir Euch ndchsten

Monat berichten, wenn sich §
der Veréffentlichungstermin

nicht verschiebt

Die VR-Bilder

v I R T U A R A c I N stammen aus ei-
TIME WARNER INT. nerfrﬁh::rlliz:
(Herbst)

Nein, dies ist kein Druckfehler. Segas Heim-
Vorzeigerennspiel wird tatsachlich nicht von Se-

ga, sondern von Time Warner auf den Saturn umge-

setzt. Zahlreiche neue Optionen werden den Wechsel
rechtfertigen. Funf Fahrzeuge (High-Speed Go-Cart, Sport-
coupe, Prototyp, Formel-Eins-Bolide und 1960er F1-Renner)
und insgesamt zehn Strecken (incl. der drei
Original-Tracks) sollen dem Saturn-Besit-
zer die Wartezeit bis zum Herbst ver-
stBen. Neben dem bekannten Arcade-
Mode gibt es den ,Grand Prix’, in dem lhr ge-
gen 15 Teams eine komplette Formel-Eins-
Saison austragen konnt.




DAYTONA USA
SEGA

(Frahling)

Segas Schwerpunkt fur die nahe Zukunft ist Ihr ak- B
tueller Vorzeige-Renner, das einzigartige ,Daytona B
USA'. Angeblich arbeitet das Original-Automaten-
team um Segas 3-D-Guru Yu Suzuki unter Hoch-
druck daran, die imposante Arcade-Grafik mog-
lichst originalgetreu auf den Saturn zu tbertragen. Fur alle, die mit dem Namen Daytona
nichts anfangen zu kénnen: Daytona stieB Namcos
,Ridge Racer’ vom Racing-Thron. Auf drei Strecken
konnten (bei gekoppelten Automaten) bis zu sechs
Spieler gleichzeitig um die Wette rasen und Konkur-
renten herzhaft von der Strecke rammen und rem-
peln. Ob es die Link-Option bis in die Heimversion
schafft? Anzunehmen, da das angekindigte ,Ridge
Racer 2' (PlayStation) die Verbindung von zwei Kon-
solen unterstiitzen soll

VICTORY

GOAL
A SEGA

(im Handel)
Dank neugegriindeter ,J-League’ und pro-
minenter Unterstiitzung aus dem Ausland soll auch

in Japan FuBball zum Volkssport Nr. 1 werden. Was liegt

also naher, als auch den Saturn mit einer Rasensport-Um-

setzung zu bedenken. In ,Victory Goal” kdmpfen ein oder VIRTUA
zwei Spieler mit verschiedene Teams um die Meister- F G HTE R 2
schaft. Wie bereits von FIFA Soccer 3DO bekannt, SEGA

A
l (in den Arcades)

Alle acht Kémpfer

wird das Geschehen durch diverse Perspek-

tiven optisch aufgepeppt.

des ersten Teils sind wieder
mit von der Partie, zwei neue, Shun und Lion, stoSen dazu.
Insgesamt sollen die Fighter zusammen 500 Moves haben!
Doch das sind nicht die einzigen Verbesserungen, die der Au-
tomat bietet: Dank ,Daytona USA'-Hardware sorgen aufwen- :
digere Hintergriinde, detailliertere, texture-gemappte Charak-
tere und héhere Framerate (60 statt 30 Bilder pro Sekunde)

fur beeindruckendere Optik. Eine Saturn-Umsetzung ist ge-
plant, Fans werden sich jedoch noch etwas gedulden mussen:
Vor Jahresende ist
mit VF2 fur daheim
§ nicht zu rechnen

Die Bilder vermit-

Auch Daytona
| ist noch nicht
100%ig fertigge-
stellt

¥ . ART 4T aDw . W

Konsolen an, so ist das
Verhaltnis etwa eins zu
eins. Scheint, als wurden
sich Sega und Sony den
Markt bis zum Release des
Ultra 64 teilen.

Der Deutschland-Start des
Saturn ist fUr September
geplant, Sony will die
PlayStation im selben Mo-
nat auf den Markt bringen.
Anders als in Japan wird
der Saturn hierzulande
nicht grau sein, sondern
anthrazit, womit er nicht nur
preislich zu HiFi- und Vi-
deoequipment paft. Apro-
pos Video: Bislang ist noch
nicht entschieden, ob der
deutsche 32-Bitter mit ei-
ner ,MPEG 2'-Karte ausge-
liefert wird. Preislich wirde
die Erweiterung naturlich
noch zusatzlich zu Buche
schlagen. FUr jedermann
erschwinglich ist jedenfalls
keiner der beiden neuen
Konsolen. Denn so hoch
die fernéstlichen Verkaufs-
zahlen der 32-Bitter auch
sein mégen: Im Vergleich
mit dem SNES sind sie ge-
ring, denn auch fUr japani-
sche Brieftaschen gehoéren

teln leider kei
oiees oo | satum und Playstation
phantastischen s
AnlmatIon: § noch zu den Luxusgeraten.
-
— - o= T - — B —
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Is Prmz%es Kom

h k G
{zlcm;;gz,gﬂ wert schwmgend durch die Landschaft marschieren m

lich recht gemutlich }habe
den ganzen Tag i Palast
guf t:(erl dfaulen quf liegen, Vorze:gehelden gleich eine ganze Palette von Aktlonsmoghchlgeiten. ‘\
en Huldigungen des gemei-

nen Volkges Igauschea und Abéﬁob sich wohl auch der Rest des Spieles sehen Iassen kann’
sich ganz locker auf seine \ =
spatere Tatigkeit als Regenf?t
vorbereiten — wie ange-.
nehm. Doch leider ist me»
Ali etwas aus d i
chen Art gesc
geht einem e
gen Hobby nach.

y
ze:gt daB es auch anders geht und spendiert dem neuesten |

§é' Chaos und der Zerstérung lich ist Oasis zum Tummelplatz
Damals schlidderte Oasis knapp ~ von Monstern

Sam Untergang vorbei, jetzt, da  geworden, m
dem Sandkastenalter schon : loren geglaubten Amulet-  die naturlich auf

entwachsen, dennoch wihlt f 1 er aufgetaucht sind,  Priigel warten. Die bekommen

er immer noch gerne im  dem Magier Reharl, der sich vor FoRtsich die Geschichte zu wie-  sie auch, denn Ali ist ein recht
Schmutz herum, wenngleich langer Zeit mit einem anderen  derholen. Klar, daB Ali nun unter  fahiger Kampfer, der selbst mit

er dabei auf der Suche nach Magier namens Agito (seines allen Umstanden den neuen Tra-  einem einfachen Dolch groBen
Schatzen und Kostbarkeiten Zeichens Besitzer eines silbernen  ger des silbernen Amulettes fin-  Schaden anrichten und auch
Amuletts) herumpri-  den muB, um zu verhindern, daB  deftige Tritte austeilen kann
gelte. Wahrend das  dieser allzuviel Weiterhin stehen

goldene Amulett die  Unheil anrichtet E"r‘“WER-TVOI'LER FUND ihm mit Schwer-
| Krafte des Guten ver- Damit hat der IT BOSEN FOLGEN tern und Armbrii-
korperte, war das sil-  groBe Unbekannte allerdings  sten effektivere Waffen zur Ver-
berne ein Instrument  schon angefangen, denn plotz-  fiigung, die allerdings nicht be-
liebig oft ver-
wendet wer-

den kénnen

Dank des Amu-
lettes kann Ali
auch Magie
einsetzen: Im
Verlaufe seiner
Reise kann er
vier Geister aus
den Tempeln
befreien, und
jeder dieser
Geister stellt

Die Dienste der Geister sind recht hilfreich,
oben heizt Efreet den Feinden ein, darunter
greift Shadow nach einer Truhe. Allerdings miis-
sen die Geister erst einmal gefunden werden

Die Endgegner sind stellenweise nicht nur recht

groB, auch hend fies :

Viele
Feinde =
sind des ||
Helden
Tod. Hof-
fentlich
ister
gut ver-
sichert

3 Sphére, komplett einge-
deutscht, Batteriespeich




.The Story of Thor” besticht
nicht nur durch eine originelle
und abwechslungsreiche Story,
sondern vor allem auch durch
seine technische Perfektion, die
die Maoglichkeiten
des Mega Drive
voll ausreizt: De-
taillierte, farbenprachtige Grafi-
ken sowie groBe Sprites mit ge-
lungenen Animationen erfreuen
das Auge, auch der Sound kann
voll begeistern. Dies liegt vor al-
lem am bombastischen Sound-
track voller Dynamik und At-
mosphare, fur den niemand
anders als Yuzo Koshiro ver-
antwortlich

seine Dienste zur Verfligung,  zeichnet. Nicht
wenngleich nicht immer und nur sein Name,
Uberall. Auf seiner langen Reise  sondern auch
tber Berg und Tal, finstere seine Musiken
Hoéhlen und dustere Burgen muB  haben in der
sich Ali nicht nur mit zahllosen  Konsolenwelt ei-
Monstern herumprigeln, son-  nen besonderen
dern auch noch diverse Ratsel 16-  Klang, auf dem
sen. Der Lohn fir solche Miihe ~ Mega Drive ver-
ist nicht immer angenehm, denn ~ tonte er bei-

—
"W/

terschiedlichen Aktionsmaglich-
keiten des Helden recht schnell
unter Kontrolle hat, lediglich
beim Springen und Buicken kann
es Koordinationsschwiergkeiten
geben. The Story
of Thor setzt nicht
nur bei Grafik und
Sound einen neuen Meilenstein,
sondern auch in Sachen Game-
play — so viel Action und Ab-
wechslung suchte man in einem
Adventure bislang vergebens. Bei

EIN LECKERBISSEN
FUR AUGE UND OHR

" %N\.rr”

Einkaufen, einmal
vollig anders ...

zeiten tber die Strecke.

dieser ausgewogenen Mischung

aus beinharten Kampfen und vie-
len Puzzles kommen wirklich alle
auf ihre Kosten.Ein absolutes
MuB fur
jeder-
mann

Michael
Anton

am Ende mancher Dungeons  spielsweise ,Super Shinobi’ und
warten recht fiese Endgegner  die ,Streets of Rage’-Serie. Be-
auf eine blaubliitige Hauptmahl-  sonderer Wert wurde auch auf
zeit. Aber so ist das Leben Details wie Stereoeffekte gelegt:
So wandert beispielsweise das
Rauschen eines Wasserfalls im
Lautsprecher der Stereoanlage
von links nach rechts, wahrend
der Held an ihm vorbeilauft.

Die Steuerung ist recht prazise
ausgefallen, so daB man die un-

Ohne Ausristung lauft nicht viel!

auch hinter briichigen Wan-
den oder in Réhren ver- (%
steckt sind, finden
sich bessere Waffen.
Einziger Nachteil die-
ser Dinger: Sie halten
nur begrenzte Zeit, aber
eine Armbrust mit 100
SchuB ist nicht nur prak-
tisch, sondern auch noch
recht einfach zu finden.

X

Achtet auf
diese Herzen,
sie erh6hen
den Status
Eures Helden
und verhelfen
zu mehr Le-

Viele Gegner hinterlassen nach ihrem Ableben
wertvolle Leckerbissen, die Gesundheit und Ma-
gie wieder auffrischen. In den Truhen, die oft

Farbenprchtige Landschaften und riesige Sprites mit ge-

lungenen Animationen - da freut sich das Auge

6 5
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Der bombastische Soundtrack sorgt filr eine tolle Atmos-

phire, leider sind die Samples etwas kratzig geraten.

Sucht, nachdem Ihr Efreet gefun-
den habt, nach dieser Héhle ...

... und scheucht ihn in Rekord-

Je besser die Zeit, desto wert-
voller die Siegespramie!

Der richti-
ge Einsatz
der Ausrii-
stung
réumt so
manches
Hindernis
aus dem
Weg. Man
muB nur
Ideen ha-
ben ...




Und wieder

wartet ein aufrei-
bendes Abenteuer auf
die kleine Pocky und
ihre komischen
Freunde.

apanfreunde aufge-

paBt! Pocky und ihre

lustigen Freunde sind
wieder unterwegs. In ihrem zwei-
ten Action-Abenteuer ziehen sie
aus, um die entfihrte Prinzessin
Luna zu befreien.
Wahrend der erste Spieler die
kleine Pocky steuert, kann der
Zweite anfangs zwischen drei

figdliche Charaktere, putzige
afiken, guter Sound, PaBwor

Durch diese
neun Level |
miiBt Ihr Euch
durchkdmpfen,
bis Ihr am Ende
auf den Ober-
motz trefft

!r-.!;)! !:!F!;fzﬁs’f-m

==

,-\\. ..Y

-aa e
A

L

Zba-“

'O

= -

verschiedenen Freunden wéhlen
(spater konnt Ihr noch drei weite-
re Helfer finden). Ihr seht Eure Fi-
guren aus der Vogelperspektive
und kénnt Euch frei in alle Rich-
tungen bewegen. Die vorhande-
nen Gegner kénnt hr entweder
mit Spielkarten abwerfen oder
mit Eurem Stock zerschlagen. Als
Lohn fur die Muhe erscheinen
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Im Palast des Endgegners
geht es richtig zur Sache

ise recht hoher Schwie-
rigkeitsgrad

Minzen, die Ihr natarlich ein-
sammeln solltet. Sehr schon ist
auch die Partnerwurf-Attacke,
bei der Ihr, nomen est omen,
Euren Partner wegschleudern
konnt. Mit der gesammelten
Kohle durft Ihr dann in Shops
Extras wie starkere Karten oder
Energie kaufen.

Am Ende jedes Levels wartet ein
extragroBer Endgegner auf
Euch, der nur mit viel Geschick
zu schlagen ist. Damit das Her-
umlaufen nicht zu langweilig
wird, gibt es auch zwei Au-
toscroller-Level, in denen Ihr Eu-
er Reaktionsvermogen
unter Beweis stellen
muBt.

Wahrend das Game
zu Beginn noch recht
einfach ist, zieht der
Schwierigkeitsgrad all-
mahlich an. Zum Ende
hin wird er fast un-

* D% Game wird gegen Ende richtig schwer, aber dank des Zwei-
- spieler-Simultan-Modus

iddelig
nen smd ebenﬁls gut. Leichtes Spriteflackern bei Uberlastung.

Der Sound ist zwar zu groBen Teilen bei , Mystical Ninja’ geklaut,
klingt aber trotzdem (oder gerade desmgen) ziemlich wr.

menschlich. Trotzdem lassen sich
die kleinen Protagonisten gut
steuern

Die Grafik ist ganz im ublichen
Japanstil gehalten, will heiBen,
sowohl Eure Figuren als auch die

Gegner und Hintergriinde sind
ultraniedlich
Der Sound klingt (passend zur
Grafik) ebenfalls extrem japa-
nisch. Nicht zuletzt weil er zu
groBen Teilen bei dem genialen
,Legend of the Mystical Ninja II'
abgekupfert wurde
Also genau das Richtige fur alle
japanophilen Reaktionskunstler!
Maris Feldmann

macht es trotzdem viel SpaB.

Japanografik erfreut das Auge. Die Animatio-
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Schnell hat man sich an die

g und

pektive gewshnt, so dal3

einem ziinftigen Geschicklichkeitsmatch nichts mehr im Wege steht.

A USGEIKUC

Kirby meets Marble Madness - in bonbon-bunten Pastell-Farben kommt von Nintendo ein etwas

Die bunten Strecken sind ebenso
originell wie abwechslungreich

|

anderes Golf daher. Und wie immer macht der knuddelige Kirby auch hier eine gute Figur!

ennt lhr Nintendos ku-
gelrunden Knautsch-
Star Kirby bisher nur in

Jump&Run oder Flipperwelten,
soll Euch der quietsch-rosane
Sympathietrager in seinem neue-
sten Abenteuer ein etwas ande-
res Golf nahebringen.

Praktisch wie der gute Kirby ge-
baut ist, verwandelt er sich ohne
Probleme in einen Ball — schon
sind alle Voraussetzungen fiir ei-

" Gute Spielbarkeit,
atterie-Speicher fordert die
Langzeitmotivation.

Uber Stock und Stein, diber Téler
und Berge geht Kirbys muntere
Reise in der 3-D-Welt

nen besonders ungewohnlichen
Geschicklichkeits- und Knobel-
spaB geschaffen. Entweder allei-
ne oder abwechselnd zu zweit
kickt sich Kirby mittels Eurer Hilfe
in bester Golftradition uber ganz
erstaunliche Fantasiekurse. Fan-
gen die von schrag oben darge-
stellten Kurse in der ersten Welt
noch recht simpel an, ist spater
von Spriingen uber mehrfach ab-
prallende Bandenschisse alles

pch mehr Beeinflussungsm@
lichkeiten des Balls
e

gefragt, was ein Mini-Golf-Spie-
ler perfekt beherrschen sollte.
Damit der Einstieg nicht zu
schwer gerat, spendierten die
Spieleentwickler namens HAL ei-
ne besonders opulente Anleitung
im Modul — mittels niedlicher
Symbole und realer Szenen lernt
lhr alle Elemente des Spiels und
diverse Tricktechniken

Ist am Anfang nur simples Los-
rollen in Richtung des Ziellochs in
moglichst wenigen Versuchen
gefragt, seid Ihr in spateren Kur-
sen mit allerlei widrigen Umstan-
den konfrontiert: Von hupfen-
den Gegnern bis hin zu vereisten

Wollit Ihr die Elemente des
Spiels erst mal kennenler-
nen, geht ins ,Demoplay’

und nassen Bahnen reichen die
Hindernisse in Kirbys wundersa-
men 3-D-Traum-Golfplatz.

Damit auch der LangzeitspaB
nicht ausbleibt, génnt Nintendo
dem Modul ausfthrlichste Tabel-
len und Statistiken — die naturlich

DER FLIPPER- UND JUMP&
RUN-STAR EINMAL ANDERS

auch per Batterie der Nachwelt
erhalten bleiben. Selbst hartge-
sottene Naturen werden ange-
sichts von Kirbys extrem hohem
Knuddelfaktor weich: Der kleine
Kerl kombiniert mit
den abstrakt-niedli-
chen Golfwelten, die
von Comic-Characte-
ren zuhauf bevolkert
werden, reizt einfach
zum Spielen. Sind die
extrem komfortablen
Mends (inklusive Mi-
ni-Malprogramm fur
ein Spieler-Symbol)
dann erstmal durch-
forstet und hat man
sich die wohldurch-
dachte Anleitung im
Spiel angeschaut, fes-
selt Kirby auch spiele-
risch schnell: Herzhaft
neu und anders spielt
sich dieser Mini-Golf-
Verschnitt im isome-
trischen Look — Nin-
tendo-typisch stim-
men auch die Feinhei-
ten (Grafik und So-

bauter Batterie und Zweispieler-
ilt sich Kirby lange im Modulschacht.

Isometrisch, praktisch, bunt: Durchgestylt und
knuddelig bis ins letzte Detail.

Unspektakuldr und etwas schlicht. Etwas mehr
Pep hitte bei den Effekten nicht geschadet.

und sind schlicht und tadellos)
und natlrlich kommt man mit
der intuitiven Steuerung recht
schnell zurecht. Auch in spate-
ren Parcours werden reichlich
neue Elemente geboten (Tele-
porter, Riesen-Rampen etc.), so
daB auch langfristige Motivation
erhalten bleibt
Solltet Ihr nicht gerade mit einer
absoluten Kirby-Antipathie ge-
schlagen sein und nach einem
erfrischend neuem Spiel auf dem
SNES suchen — schlagt zu!

Julian Eggebrecht

6 &5 4" 32
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Im Bonuslevel miiBt Ihr innerhalb einer
Minute zu einer Schatzkiste gelangen

s ist wieder soweit: Der
Kampf zwischen Gut
und Bose ist in vollem

Gange. Nur der kleine Stern Ri-

star ist in der Lage, dem bdsen

Weltraumpiraten Greedy seine

Uberaus schlechten Angewohn-

heiten abzugewdéhnen. Dieser

hat némlich nicht nur die Ein-
wohner des ganzen Sonnensy-
stems unter seine Herrschaft ge-
bracht, sondern auBerdem Ri-
stars Vater mittels Gehirnwasche
auf seine Seite gezogen! Wer

Gameplay

Daherspa

‘Alich nach mehrmaligem Durchspielen macht Ristar' dank der
vielen versteckten Bonus Réume und -Gegenstinde SpaB!

ol IR

Die MD-Farbpallette wird bis auf's letzte Ausgereizt, die Endgeg-
ner hatten aber ruig etwas spektakulirer sein kénnen!

Sowohl die Musikstucke, als auch die Soundeffekte sind durch-
weg gelungen. Lediglich die Digi-Effekte klingen recht kratzig.

Genre
Spieler
Hersteller
Preis

Jumpafun
1

7a2 Abs(hmne
_.einstellbar

5 (auf ,easy”)
16 MBit

Level
Schwierigkeit.
Continues
Speicher
Erhaltlich

6 51 4" 3 2
Fahigkeiten kénnen dank der gelunge-
gingesetzt werden. UnfaimeB gibt es nicht. -

Jetzt ist es soweit! Segas
neuer Held ist nun in

Modulform zu haben. Ob sich

der Kauf lohnt? Und wie!

wirde da nicht sofort einschrei-
ten? Im Gegensatz zu vielen an-
deren Videospielhelden hat Ristar
keinerlei SchuBwaffen notig, um
seinen Argumenten Ausdruck zu
verleihen. Da er seine Arme auf
die vierfache Lange dehnen
kann, bekommt er auch weit
entfertne Gegner zu
fassen. AnschlieBend
schnellen seine Arme
wie Gummibander
zuriick. Bei dem dar-
auffolgenden Zusam-
menstoB zwischen Ri-
star und seinem Wi-
dersacher wird

dem

Lf){\

=7 manches Ex-

“Un pektakula;e Endgegner
D), kratzige Digi-Sounds (MB)

B
\ge:.

o 8

Gegner endgtiltig der Garaus ge-
macht. Auch beim Hangeln und
Klettern hat Ristar dank dieser
Fahigkeiten leichtes Spiel

Insgesamt liegen sieben Level
(sechs Planeten + Greedys Raum-
station) vor Euch, die in jeweils
zwei Abschnitte unterteilt sind
Eure Energie wird dabei in Form
von kleinen Energiesternchen am
oberen Bildschirmrand ange-

UNSPEKTAKULARE
ENDGEGNER

zeigt. Am Ende jedes Levels war-
tet ein Endgegner auf Euch. Die-
se stellen zwar keine Rekorde in
GroBe oder Originalitat auf, in
Sachen Spielbarkeit sind diese
Passagen aber rundum gelun-
gen. Das gleiche gilt naturlich
auch fur die ,normalen’ Gegner,
obwohl ,normal’ vielleicht nicht
ganz das passende Wort ist
Bombenwerfende Vogel, Rake-

Das Auffan-
gen der Feu-
erkugeln im
dritten Level
beschert
Euch so

traleben!

tenwerfende Schild-
kroten, Riesensee-
pferdchen und allerlei
andere skurrile Ge-
stalten haben es auf
Euch abgesehen

Ein wichtiges Spielele-
ment sind die soge-
nannten Sternengrif-
fe, an die sich Ristar
hangen kann. Wie an
einer Reckstange
kann er daran mit
Drehbewegungen ge-
nug Schwung holen,
um als Sternschnuppe
fir wenige Sekunden
unverwundbar und
mit einer enormen
Geschwindigkeit
durch die Luft zu flie-
gen. Viele Passagen
sind nur auf diesem
Weg zu erreichen. Auch an Bo-
nusraume wurde gedacht. Diese




erreicht Ihr ebenfalls

griffs. Eure A
im Bc

nute eine Schatztru-
he zu

Wenn dann einmal
der Punkt gekom
men ist, an dem Ihr
dem Sterne

wmEm, S T
GG: Als Sternschnuppe fegt Ristar

denn, Ihr spielt auf ~ durch die Steinblécke
dem vierigkeits- Itet (die Grund-thematik je-
aber beibehal-

In Sachen
Drive- und
ber gleich
r schon bei

sierten Gerdusche (beim Mega
Drive) kratzen doch recht arg an
den Geho
kann das

und (ins

GG) anspr

GG: Ob ho-
her See
oder im
ewigen
Eis, Ristar
muB im-
mer auf
der Hut
sein!

nem Namen alle Ehre
macht: Ohne Continu-
es und mit nur einem
Energiesternchen (auf

ummwgnm,uwmn

,easy’ gibt ier!) aus- PR R TR
gerustet, gleicht schon

s x e Die knallbunten Grafiken und die hibschen Animationen nutzen
der erste Level einem die Grafikpower des Sega-Handheld sehr gut aus.
S -Komm I Die
Unterschiede zwischen

der Mega-Driv Die Mcsisci poime now sbckecs i Ceamiity
auch die Soundeffekte sind durchweg horbar.
on und dem G

6 5 302

beim GG-Ristar alle Le-
vel und Endgegner neu

Dropzone © 1984 and 1985




Sega laBt das runde
Leder wieder rollen,
rollt Ihr mit?

on der Sockenfarbe der

FuBballer tiber die Per-

spektive wahrend des
Spiels (es stehen drei verschiede-
ne Ansichten zur Auswahl) bis
hin zu den Wetterbedingungen
ist alles einstellbar. AuBerdem
stehen sage und schreibe 240
Manschaften (12 Lander mit je
20 Vereinen) zur Verfligung!
Die Steuerung Eurer Kicker ist
einsteigerfreundlich, ohne daB
Ihr dabei groBe Einschrankungen

0 BE

w B FREEN Bl

bei der Ballfihrung hinnehmen
muBt. Hinzu kommt die gelun-
gene, da flissige Darstellung der
3-D-Perspektive. Ansonsten halt
sich das Mega Drive aber mit der
Ausnutzung seiner grafischen
Fahigkeiten ziemlich zuruck,
ebenso wie die Intelligenz Eurer

‘bbde
aur oS,

L ABCDEFCHY!
e e
ETUVW XY i)
DFi234506789

S

Ihr kénnt Euren Kickern
neue Namen geben

Das Elfmeter-
schieBen ist
j \ nett ge-
— macht.
Computer-Mitspieler
nicht gerade tiberwalti-
gend ist. Dadurch wer-
den die Spieler, die auf
Taktik nicht verzichen
wollen, etwas ent-
tduscht sein. Fur ein
kleines FuBballspiel
zwischendurch reicht
,Striker” allemal — die
ca. DM 140 ist es aber
nicht wert. mk

. Die Steverung ist aber o. k.

Wie eh und je: Griiner z 3 2 1
Rasen, weiBer Ball

Mannschaften sind eine gute Grundlage fir lang anhaltenen
B. Ein paar Features mehr wéren aber wiinschenswert.

Die Zwischengrafiken sind etwas drmlich, dafir ist die flssige
3-D-Darstellung recht iiberzeugend.

GENONIENNS 2 1

Die Soundeffekte passen zum Spiel, reiBen aber nicht zu Begei-
sterungsstiirmen hin. Auch die Musik ist ziemlich linglv!l

Setzt Euch aufs Bike
und schwingt die
Keule, it"s Road-
Rash-Time again!

ach Teil eins und zwei

kommt nun,Road Rash

3 —Tour de Force"”. Auf
einem Motorrad braust Ihr auf
Pisten verschiedener Lander um
die Spitzenposition, Kntippel und
Ketten dienen dabei als Mei-
nungsverstarker. Von der Sie-
gespramie 1aBt sich Euer Bike
nachristen, oder lhr konnt auf
ein Neues sparen. Auf jedem
Kurs muBt Ihr Euch qualifizieren,
um den néchsten Level zu errei-
chen. Das PaBwortsystem er-
moglicht sozusagen endlose Ver-

suche. Die Hintergriinde sind ge-

Auch im Zweispieler-Modus geht
die Ubersicht nicht verloren

lungen und die Fahrer nett ani-
miert, jedoch ist es das
Ganze etwas ruckelig,

gerade zu zweit. Beim

Sound kann man zwi-
schen fetziger, aber et-
was dumpfer Mucke,
oder einem 6den Mo-
torengedrohn wahlen.
RR 3 ist ein guter Auf-
guB, wer aber die bei-
den ersten Teile hat,
braucht es nicht unbe-

Viel Neues gibt es nicht, da kann man von einem
dritten Teil sicherlich mehr erwarten.

dingt. mik

Kleine Mo-
mentauf-
nahmen
des Road-
Rash-
Lebens

Uh, da
kam uns
doch ein §

Reh in die §

Quere A

6 5

Die Fahrer sind nett animiert, die Strecken sind
abwechslungsreich, es ruckelt jedoch merklich.

GRS 43 2

Die Musik paBt gut zum Spiel, ist aber etwas
dumpf. Das Motorgedr6hn nervt.

peict
Erhéiltiich

1
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Mehrere Statistik-Arten werden dank
Batterie dauerhaft gespei t

Oben: Detlef Schrempf in Aktion
Unten: Ein Gorilla auf Abwegen

erade einmal ein Jahr

ist es her, daB NBA

Jam auf dem SNES fur
Aufsehen sorgte. Acclaim schaff-
te es, den Spielhallenhit nahezu
perfekt umzusetzen, was gna-
denlose Basketball-Fun-Action
mit hervorragender Grafik und
atemberaubenden Dunkings auf
dem 16-Bitter bedeutete. Nach
dem groBen Erfolg des ersten
Teils kommt nun die Fortsetzung

KLASSE GRAFIK,
TOLLES GAMEPLAY

auf den Markt: ,NBA Jam Tour-
nament Edition”. Der Grundge-
danke der superschnellen, ex-
trem spaBigen und nicht gerade
ernsten Basketball-Action ist da-
bei derselbe geblieben — zahlrei-
che Features indes sind hinzuge-
kommen

Augenscheinlichste Neuerungen
sind, daB die Teamzugehorigkeit
der NBA-Superstars aktualisiert
wurde, nunmehr drei Mannen
pro Team zur Verflgung stehen
(zwei spielen, einer sitzt auf der
Reservebank und kann
widhrend der g
Pausen einge- g
wechselt wer-

den) und eine
Rookie-Mann-
schaft hinzuge-

kommen ist. Gelingt es, alle 27
offiziellen NBA-Teams zu besie-
gen, kann man sogar - je nach
Mannschaft — auf bis zu zwei
weitere Stars zurtckgreifen.
Nicht auf den ersten Blick er-
kennbar sind die 38 versteckten
Charaktere.
Wie bereits angedeu- H
tet, ist NBA Jam T. E
keine Simulation,
sondern wie das Ori-
ginal durchweg ac-
tionorientiert. So geht
es denn auch verflixt
schnell auf dem Par-
kett zu. Die Kontra-
henten zollen sich
keinen Respekt,
schubsen sich wild durch die Ge-
gend und gldnzen durch schier
unmaogliche Dunkings. One-Han-
ded-Windmill-, 360-Grad-Whip-
und Monster Jams sind nur drei
beim Namen genannte ,Spezi-
alattacken’. Bei diesen spekta-
kularen Aktionen wissen die but-
terweichen, detaillierten Anima-
tionen der Sprites besonders zu
gefallen. Ist es einem Spieler ver-

s, gONNt, dreimal
hintereinander ins
Schwarze zu tref-
fen, ohne daB der
Gegner punktet,
Y fangen Ball sowie

By wird nach
jedem Tref-
™ fer einge-
blendet

Die Abwehr-
spieler haben
keine Chance:
Der Ball ist
drin

Das vergniig-
lichste aller

| zweite Runde - mit
mehr Spielern und
zahlreichen neuen

Features kehrt ,NBA
Jam’ zuriick.

v

Korbnetz Feuer. Zusatzlich gibt's
einen Adrenalinschub (On Fire),
sprich Extrapower, die solange
anhalt, bis ein Kontrahent den
Ball versenkt oder selbst viermal
in Folge gepunktet wurde.

Wer mochte, der darf das sehr
gute, normale Gameplay, wie es
bereits vom ersten Teil her be-
kannt ist, im OptionsmenU deftig
aufpeppen: Power Ups, die zufal-
lig auf dem Feld erscheinen, ver-
helfen den Akteuren kurzfristig
zu ungeahnter Schnelligkeit,
Starke, unglaublich gutem Ab-
wehrverhalten oder On-Fire-Sta-
tus. Ein mit B’ versehenes Extra

PONER: SPD: ¥ PORERS
STEAL:3 IPFTS6 "
BLOCK:5 DUNR:-¢ BLOCK:E
CLTCH:-5 PRSS: Y CLTCH-T

Jeder Spieler zeichnet sich durch
acht Attribute wie ...

5P PONER SFD-F PORER:
IFTS:C STERL: T IFTS3 STERL:3
DUNK:T BLOCK-= DUNR-i BLOCK:
PASSS CLTCH:4 PRSS:S CLTCH:
=

... Geschwindigkeit, Stehl- und
Blockverhalten aus

Via Code anwiéhlbar: geheime
Spieler wie Hillary Clinton



Das D-Symbol verhilft zu ungeahn-
tem Abwehrkénnen

Ein Sprung vom Hot Spot bringt
wertvolle Bonuspunkte

Das Erdbebenextra 148t alle ande-
ren Cracks zu Boden stiirzen

Das 3-D-Scrolling
ist sehr gut und
fliissig

Dunken
wie die
. = Profis bei
o NBA Jam
—— — T.E.

1&Bt gar den Boden beben und
alle anderen Cracks stirzen. Dies
ist besonders praktisch, sobald
ein Gegner zum Dunking an-
setzt. Aus seinem Vorhaben wird
nichts, er fallt hin, und Ihr konnt
Euch den Ball schnappen!

Nicht minder loblich ist die Idee
der zuschaltbaren ,Hot Spots’
Zwei dieser immer wieder wo-
anders auftauchenden Punkte
befinden sich auf dem Spielfeld,
in jeder Halfte einer. Schafft Ihr
es, von solch einem Punkt er-
folgreich auf den Korb zu wer-
fen, werden so viele Zahler zum
Spielstand hinzuaddiert, wie die
Zahl auf dem Hot Spot anzeigt
Selbst scheinbar hoffnungslos
verlorene Matches sind somit
noch in letzter Sekunde zu ret-
ten. Das ist Fun pur!

ist zu schwachbrustlg, an-.

Der Ball
brennt, kla-
res Indiz
dafiir, daB |-
der Spieler [®%
.On Fire” ist

Des weiteren ist die Ablaufge-
schwindigkeit einstellbar (,Juice
Mode’), Spieler erleiden Verlet-
zungen und werden dadurch
schwacher et cetera et cetera
NBA Jam T. E. bietet wirklich ei-
ne Reihe intelligenter Optionen,
auf die Besitzer des ersten Teils
verzichten mussen — so z.B. auf
den Tournament Modus. Ohne
jegliche Boni wird in diesem
agiert. Wer alle Computerteams
schlagt, kommt nicht nur in den
Genuf3 der erwahnten zusatzli-
chen Profis. Ihn erwartet auch
ein All-Star-Team sowie massen-
weise Cheats, die beispielsweise
den Boden rutschig machen oder
Teleport-Pésse zulassen. Fun pur!
All dies verbindet Acclaim mit
dem vom Vorganger

gewohnt hohen techni- é?@w
schen Standard. Alle @
Sprites sind blendend
animiert und schlagen
samtliche anderen Bas-
ketballvertreter um
Langen. Der Court
weist sehr flussiges 3-
D-Scrolling auf; Kom-
mentare wie ,He's on
fire' oder ,Monster
Jam' heizen die Atmos-

Gameplay

i Ihtmm alle hmks gesehen, ist's nicht mehr gar so spektakuldr,
Doch die vielen Features erhalten die Motivation langfristig.

Fir ein Sportspiel superbe Grafik, die dem Vorganger exakt
gleicht. Nur ein paar neue Animationen sind hinzugekommen.

T
Sound G KR

Die saubere Sprachausgabe miiBte auf dem SNES héufiger erts-
nen, die Zuschauer winken heftig, halten aber meist den Mund.

Da lacht das Spieler-
herz: Hot Spot und
Extra auf nahezu ei-
nem Fleck

phare an. Warum das Publikum
aber immer noch in akustischer
Lethargie verfallen ist, das wei3
wohl nur Acclaim

All dies gilt sowohl fur die MD-
als auch fur die SNES-Version
Unterschiede gibt es spielerisch
wie technisch keine, die Grafik
ist auf beiden Konsolen hervorra-
gend. Lediglich die Sprachausga-
be ertont beim MD haufiger,
was ein geringer Vorteil ist, aber
nichts an der Soundnote andert

Fassen wir zusammen: Ein her-
vorragendes Original-NBA-Jam
wurde durch das Hinzufliigen

ACHT PUNKTE
AUF EINEN STREICH

spaBiger wie nutzlicher Features
nochmals so stark verbessert,
daB es selbst fur Besitzer des er-
sten Teils sehr interessant ist. Mit
NBA Jam Tournament Edition
hat Acclaim in Sachen Basketball
deutlich die Nase vor der Kon-
kurrenz — auch, obwohl es sich
hierbei ,nur’ um Fun-Basketball
handelt. Jam it!

Hans-Joachim Amann

——

Sekunden packende Aktionen
und -Muhende Optionen dberzeugen.

(AR SRR o

ActioniSport
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Wie immer an dieser Stelle halten

> Wwir uns nicht zurch, Euch unsere

persdnlichen Statements zu den aktuellen
Games der Videospielszene zu prasentieren.
Mal eher hritisch, mal eher euphorisch [Maris
bei 5 2]. nefimen wir zu den wichtigsten
Spielen der Ausgabe Stellung.

Und natirlich bringen wir auch diesmal Hu-
rioses und Witziges aus unserem Stressi-
oem’ Redaktionsalltag. Uns macht die Seite
[edenfalls viel Spafl und Euch? Schreibt uns
doch mal Euer Statement zu unserer Mei-
nungsseice:

ML, GmbH, Heilwigstr.39, 20243 Hamburg

Viel Spaf und bis zum nachsten Mal,
Eure GAMEPRO-Crew! ‘

ABER, ABER,
HERR UBERSETZER!

Es geschehen noch Zeichen und
Wunder: Als wir die Anleitung des
Adventures ,Soleil” (MD) durchlasen,
fiel uns auf Seite 3 folgendes ins Auge:
,Vorbereitung: (...) 5. Driicken Sie die
Starttaste, wenn der Titelbildschirm
erscheint, und Sie gelangen in eine
der Eccos
Abenteuer beginnt. - oder - Warten Sie
ein Augenblicke, und es erscheint eine
Spieldemonstration, in der Sie Ecco beim
Losen verschiedener Ratsel beobachten
Also, trotz mehrfacher
Versuche gelang es uns nicht, dem
Modul die in der

Anleitung
beschrie- J#
benen Ak-
tionen zu
entlocken ‘~
Wahrscheinlich
Ist das Ding kaputt,
oder unsere Konsole
vielleicht
Fernseher, wer weif3

Unterwasserwelt, in

konnen.”

auch der

BEVORZUGTE GENRE

DERZEIT|TGES LIEBLINGSGAME

MOTOR
TOON GP
PLAYSTATION
$.24-25

REZA
ABDOLALI

Chefredak: [

Ridge Racer (PS)

HANS-J.
AMANN

"

1. 8.8.8 .

Erinnert mich stark an
.Stunt Race FX' und
macht mir auch ge-
nausoviel Spaf3. Doch
auch hier gibt’s keinen
ordentlichen Zweispie-
ler-Modus! Wo ist
mein Mano- Kart-Modul?

’ Sport, Rennspiele

Nicht gerade ein Hoch-
geschwindigkeits-Er-
lebnis, aber dank sehr
origineller Strecken
und késtlicher Ideen
ein spaBiges Spieleer-
lebnis. Kritikpunkt: der
Zweispieler-Modus.

JULIAN
EGGEBRECHT

Redakteur Freier Mitarbeiter
Sport, Shoot ‘em Up Action, Shoot 'em Up
NBA Jam T.E. (MDISNES) Parodius 2 (SNES)
e ———

Visuell totaler Wahn-
sinn - so hétte ,Stunt
Race FX' aussehen
missen. Spielerisch
nicht ganz auf der
Hdéhe, trotzdem ein
echtes Erfebnis.

MARIS
FELDMANN

Volontar
Pr Strategie
Samural Shodown (NeoGeo)

2. 8. 8.8

Das richtige Spiel fir
alle, denen Ridge Racer
zu realistisch ist. Wirk-
lich coole Strecken
warten auf Euch. Nette
Fun-Fahrerei mit Such-
teffekt.

MEGA
MAN X2
SNES
S5.28

*

’ Schade! Im Vergleich
zum guten ersten Teil
( kaum Unterschiede,

SpaB macht's mir
‘ trotzdem

* *

Der groBe Nepp: DSP
hin, Mega Man her
hier wird nix neues ge-
boten - Capcom sollte
sich beim nachsten Teil
etwas mehr als totales
Recycling einfallen las-
sen.

* *

Ah, wie jetzt? Einfach
frech den ersten Teil
unter neuem Namen
verkaufen?  Wenn
Geldverdienen doch
fur alle so einfach wa-
el

RISTAR
MD
5.36-37

* %k Kk

Anfangs ein wirklich
gutes und innovatives
Jump & Run - In der
dritten Welt ergreift
den Spieler allerdings
Langeweile, da nichts,
Neues kommt

NBA JAM
TOURN. ED.
SNES/MD
5.40-41

28,88

Die mit Abstand beste
Basketball-Action
mach mir nicht zuletzt
dank der neuen Fea-
tures noch immer
richtig Laune.

¥k kok

Der Nachfolger zu NBA
Jam wartet mit allerlei
neuen Features auf, die
selbst bei alten NBA-
Jam-Hasen fir neue,
langanhaltende Moti-
vation sorgen.

2. 8.2.8.8 9

Das beste Basketball-
Spiel noch etwas bes-
ser — und endlich mit
Batterie. Ein absolutes
MuB fiir SNES und Me-
ga Drive — ich bin ge-
spannt auf die 32X-Va-
riante.

* kK

Kann mich nicht mehr
so toll begeistern wie
der erste Teil, ist aber
mit Sicherheit ein gutes
Fun-Sport-Modul. An-
schauen kann be-
stimmt nicht schaden.

THE STORY

OF THOR
SNES
5.32-33

¥ %k

Obwohl ich kein
groBer Adventure-fre-
ak bin, hat mich die
Atmosphére des Spiels
schwer beeindruckt —
Ich werd" sicher auch
bald mit dem Prinz auf
Reisen gehen.

ok k

Endlich mal ein Action-
Adventure mit einem
ordentlich groBen Hel-
densprite, und nicht
diesen Winzfiguren
Das wadre bestimmt
auch was fiir unseren
Thomas!

SAMURAI

SHODOWN 11|

NEO GEO
5.63

1808

Samurai  Shodown
konnte mich auch zu-
letzt auf dem 3DO
nicht begeistern — jetzt
bin ich dberzeugt: SS Il
ist das Prigelgame
s:chlechrhm,

1. 8.8. 8.9 ¢

Capcoms Street Figh-
ter drfen sich warm
anziehen: Spielerisch
ist SS Il dem Konkur-
renten keinesfalls un-
terlegen. Und tech-
nisch? Neo-Geo eben
phantastisch!

18,8 8.8

Arggghhhh, Ugghhhh,
Knonckk, Pfuuuump,
Ufff, Buuuummm, ...,
. neinhalt Sieger
wins! (Wehe dem, der
ein Neo Geo besitzt
und dieses Spiel nicht
umgehend kauft!)

¥ Hk ok

Kaufen! Kaufen! Kau-
fen! Kaufen! Kaufen!
Kaufen! Kaufen! Kau-
fen! Spielen! Kaufen!
Kaufen! Kaufen! Kau-
fen! Kaufen! Kaufen!
Kaufen! Kaufen! Kau-
fen! Kaufen! Kaufen!

PARODIUS 2

SNES
$.29

* . Wiirde ich nicht mal
geschenkt nehmen!”

* %k

Jetzt, da ich die Play-
Station-Version mit
dem Zweispieler-Mo-
dus gespielt habe,
werde ich wohl nicht
mehr auf die Super-
NES-Veriante zurtick-
greifen.

L8008

Da ich letztes Mal die
PlayStation-Version mit
vier Punkten unterbe-
wertete, dieses Mal ei-
ne satte .5 far die
SNES-Version. We love
shooting games!

g

wer’s haben muB ..."

S

Y %k K

Und auch diesmal hat
es Konami geschafft
die Grenzen einer Kon-
sole erneut zu spren-
gen. Bei der Tanzerin
steht das SNES still
Trotzdem ist es ein
gutes Ballergame!

Die kleinen roten Sterne sind keine Seiten-Dekoration, wir vergeben ein bis fiinf

** .Nicht so mein Ding, aber *** ,Ganz o.k., wurde ich mir

aber nicht unbedingt kaufen.”
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Wing Commander Iil:
Megastarke Weltraumschlacht

Klik & Play: Superspiele selbstgestrickt
Collections: Viel SpaB fiir wenig Geld
Woodruff: Schrille Gags im Comic-Look

Super!
- IDIE B_ES T EN

| - GANVIES T
FUR PC-CD-ROIVI
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(S HORTIES|
PARTY ON, MAN!
Der Preis fur die verrickteste Si-
mulation muB ohne Zweifel dem
Softwarehaus Velocity zugespro-
chen werden. Der ,ultimative
Party-Simulator’ mit dem Ar-
beitstitel MegaRave soll Deine
Party aufpeppen und die Gaste
in eine Underground-Cyberkul-
tur mit digitalisierten Videos von
echten Raves entfuhren. Gibt es
nur fur Windows CD-ROM.
+ + +
AUF ZU NEUEN WELTEN
Ein neues Rollenspieluniversum
stellte SSI mit The World of
Aden vor. Die ersten Games sol-
len schon in diesem Sommer er-
haltlich sein und mit ungewohn-
lichen Fantasy-Szenarien auf-
warten - sagt SSI zumindest.

+ + +
RINGELREIHEN
Wer nicht fur jeden Mausklick
die Hand von der Tastatur ent-
fernen mochte, wird sich tber
die RingMouse freuen. Das
drahtlose Minigerat funktioniert
Uber Infrarot, wird einfach auf
den Finger gesteckt und sendet
die durch die Fingerbewegung
ausgelosten Signale an einen
Empfanger am Monitor. Der
Mauszeiger nimmt also jeden
Fingerzeig auf. Mit dem Dau-
men derselben Hand werden die
beiden ,Maustasten’ des Rings
betétigt. Gewohnungsbedurftig,

aber praktisch.

+ + +

ZWITTER

Eine neue Steckkarte von Creati-
ve Labs wird demnachst allen
PC-Besitzern die Wonnen der
3DO-Software 6ffnen: Der 3DO
Blaster wird einfach an das vor-
handene CD-ROM-Laufwerk an-
geschlossen. Ob die Karte je-
doch mit allen CD-Laufwerken
funktioniert, ist noch ungeklart.

Abgefah-

ren ist der einzige
Kommentar, der auf Vollgas paft, das neue N .
Wo sind die neuesten
Action-Adventure von Lucas Arts. Das futuristi-
sche Biker-Epos mit dem heiBen Soundtrack erin-
nert nicht wenig an die deftigen ,Mad Max'-Filme
W

Spieletrends zu sehen?
Im Januar in Las Vegas!
Action pur gibt es dagegen bei dem im StarWars-Uni-

versum angesiedelten 3D-Ballergame Dark Forces, Wir haben fiir Euch rein-

K
das schon n Kurze geschaut und verraten,

fertig sein soll

was es fiir CD-ROM in
3-D-Action
aus der Ich- diesem Jahr geben wird
Perspektive
gibt's bei und welches neue
Dark
Forces”

Zubehdr Euch erwartet .

Vielversprechend sahen drei der neuen Psygnosis-Games aus: In Simon the Sorcerer 2 sollt Ihr in witzigen, bunten
Szenarien einen kleinen Zauberer in sein eigenes Universum zuriickpuzzeln. Das Adventure Sherrington Fox dage-
gen ist eine sehr freie Interpretation von ,In 80 Tagen um die Welt', einem spannenden Klassiker von Jules Verne
Den Vogel dirfte das Comedy-Adventure Discworld abschieBen, das auf der verrlickten Scheibenwelt von Kultau-
tor Terry Pratchett angesiedelt ist - erste Bilder seht Ihr oben!

VIRTUELLE
BRILLE
Mit den I-Glasses bringt Virtual IO fur PC-
Anwender eine Alternative zum VR-Helm. Das
Gerat mit Kopfhérer und zwei LCD-Farbdisplays
ist dank extrem leichter Konstruktion angeneh-
mer zu tragen als Virtual-Reality-Helme. Ein

spezieller Sensor am Hinterkopf registriert die

Kopfbewegungen. Die Daten kommen
als Maus-Steuerdaten im PC an und kannen von fast je-

der Software verarbeitet werden

surfen im Tiefschnee? Mit IV - W "

Snowboarding von Optical Data Mit rasanter Flugaction und gerenderten 3D-Grafiken will Slipstream ab An-
kein Problem. Videoclips, Inter- fang Mérz auf 10 Pisten verwohnen. Die fu- =1
views, Tips und ein Screensaver turistische Rennsimulation von Gremlin

sollen Interesse fur den heiBen scheint etliche originelle Features zu enthal-

Sport im kalten Element wecken ten, vor allem der Simultanmodus fur zwei

Ein Termin steht noch nicht fest Spieler klingt verheiBungsvoll



wand angekiindigt. Herstel-

B A LLERN

Aus Osterreich wird ein
Shoot’ em-Up im Edelge-
=0 ! >

ler NEO verspricht Parallax-Scrolling in bi 2zu sechs

Ebenen (ein ziemliches Novum auf dem PC), CD-ROM-

Sound und Animationen aus dem Silicon-Graphics-
Rechner. Prototype soll dieser Tage erscheinen.

BIS DIE
Reaktion ist Trumpf bei den Real-
film-Action-Knallern von Ameri-
can Laser Games. Wes Flowers,
Weltrekordhalter im Pistolenschnellziehen (das gibt's
wirklich!) machte vor, wie man in Drug Wars und Boun-

HIGH-TECH UND MAGIE
Das Fantasy-Rollenspiel Magic: The Gathering ist das erste Ergebnis der neuen Zusam-
menarbeit von MicroProse und Wizards of the Coast (Brettrollenspiele). ,Magic” ist als

Gun Flugsimulator-Action mit einfacher Bedienung und schoner Optik, lehnt sich aber nur
ganz lose an die Filmgeschichte an. Clockwerx wiederum ist Nervenpulver fiir Tuftler

K N A E tAUCE

Tests

Magic Carpet
ty Hunter Drogenhandlern und 9 P

Gliicksrittern das Handwerk legt. Ein neues
Gamegun fir den PC soll den ,SpielspaB’

noch authentischer machen. Ob da die Kurz & Knapp

Bundespriifstelle mitspielt? MINKEESES i sumsridsruesmma s
ECSTatiCaNNaie:a o eret Al oo stetstese)
CYDBTIAl & dios wnpewfatsis siwaeo o
Woodruff and the

CD-ROM-Game fir Einzelspieler und fir On-Line-Spiele konzipiert. Als Kontrast bietet Top

Multimedia Language System .

Abgefahren gute und echte Flipperaction zeigt ab
Retribution
Klik & Play

Budget Bonanza

Mérz Psycho Pinball auf vier Tischen. Der Clou: un-

terschiedliche Oberflachen wie Gummi, Glas oder
Holz sollen die Ku-
gel(n) unterschied-
lich reagieren las-
sen. Angekiindigt
von Codemasters.

Em:ti-:-

Klik & Play
Habt Ihr schbn den Test von ,Klik & Play”
in diesem Heft gelesen? Ist schon eine
tolle Sache, dieser Spieldesigner. Und
gleich noch etwas Tolles:

In Zusammenarbeit mit Bomico geben wir
Euch die Méglichkeit, Euer Talent als
Spielemacher unter Beweis zu stellen.
Bastelt fiir uns mit ‘Klick&Play’ Euer
Traumspiel zusammen. Euer Meisterwerk
nimmt dann an sage und schreibe

D R E | Wetthewerben teil!

Tolle Preise? Bestimmt. Schickt also Euer méglichst originel-
les Spiel auf Diskette. Wichtig: Schreibt Euren Namen, An-
schrift und das Stichwort ,,GAMEPRO” auf den Disketten-
aufkleber. Schickt das Ganze gut verpackt und ausreichend
frankiert an:

MVL, Red. GAMEPRO, Kennwort: Klik&Play,

Heilwigstr. 39, 20249 + g

EinsendeschluB ist der 31.5.95. Der Rechtsweg ist ausge-
schlossen, Angehérige von MVL, Bomico und EuroPress diir-
fen leider nicht teilnehmen.

bekommt Ihr gegen einen mit 3,- DM frankierten Rickum-
schlag (Format: mindestens DIN A5 oder C5) von
Bomico, Kennwort: 4
GAMEPRO Klik&Play-Demo,
65450 Kelsterbach

Bereits die Funktionen des Demos
genuigen, um ein eigenes Spiel fir
unseren Wettbewerb zu basteln!

1) DER GAMEPRO-WETTBEWERB
Unter allen Einsendern werden von den Fachleuten bei Bomico die

besten Games bewertet. Und diese Preise erwarten Euch:

1. Preis: eine original Klik&Play-Jacke aus
molligem Vlies mit Lederdrmeln
2. bis 26. Preis: je ein cooles Klik&Play-T-Shirt

AuBerdem hat der Gewinner des ersten Preises die Chance, daB seine Kreation

moglicherweise durch das Bomico-Label Sunflowers veroffentlicht wird!

‘:2;; DER DEUTSCHLAND-WETTBEWERB
Unter den Gewinnern aller am Wettbewerb teilnehmenden deutschen Magazine wird
anschlieBend der nationale Champion gekirt. Den Erfinder des besten Klik&Play-Games

erwartet hier

1 Pentium P5-90 Executive Multimedia-PC von Gateway 2000
u.a. mit
- 1-GByte-Festplatte c
— 16 MByte RAM
£ - Quad-Speed-CD-ROM-Laufwerk
- 256 SRAM-Cache
— Mach 64 PCl Grafikbeschleuniger
— 16-Bit Soundkarte mit Lautsprechern
- 17" Monitor
- reichhaltige Software

¢ 31

v -

3/ DER WELTMEISTER
Zum groBen Finale treten schlieBlich die Siegerspiele aus den nationalen Ausscheidungen
gegeneinander an, denn der Wettbewerb lauft unter anderem auch in den USA, in Frank-

reich und England. Den Weltmeister erwartet dann

Eine Flugreise rund um die Welt samt Taschengeld

und Hidden Worlds ...........

Wing Commander Il ..........

Schnibble of Azimuth .........

Sternenschweif ..............

Viel Spiel fir wenig Geld ... ...

Die richtige Ausristung .......
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Trautes Heim, Gliick allein: Noch ist die eigene Burg in bau-
frischem Zustand, der Ballon bringt gerade eine Ladung fri-
schen Manas an. Wenn’s immer so gut laufen wiirde ...

Aus der

ischen Teppichs’: Die h

den Killerbienen greifen meist im Schwarm an (oben), die frechen
Dschinnies (unten) klauen Euch das sauer ersparte Mana

as englische Soft-

warehaus ,Bullfrog’

bescherte der Welt
mit ,Magic Carpet’ einen recht
ungewohnlichen Vertreter der
Abteilung 3D-Action-Game:
Hier lauft Ihr nicht mit Schrot-
flinte, Laser oder Kettensage
durch die Lande oder fegt mit
einem Raumgleiter durch
feindverseuchte Quadranten
— oh nein! Bei ,Magic Car-
pet” dust Ihr auf einem flie-
genden Teppich balancierend
mit Hollentempo Uber Stock
und Stein und verschleudert
dabei hochexplosive Zauber-
spriiche, daB es eine wahre

Pracht ist. Die Story des Urpro-
gramms ist kurz und schmerzlos:
Als Zauberlehrling sollt Ihr 50 Re-
gionen einer magiegeladenen Welt
wieder in Ordnung bringen, die
Euer Herr und Meister durch einen
unberechenbaren Zauberspruch
ins Chaos gesttrzt hat. Nach dem
bombastischen Intro geht das Spiel

FLIEGEN MIT DEM
HANDGEKNUPFTEN

dann ohne viel Federlesens los.
Mit der Maus oder per Joystick
bewegt |hr den Teppich nach
rechts, links, oben und unten. Uber
die Cursortasten wird beschleu-
nigt und gebremst. Mit den beiden

Prédikat ,Spiel des

Unbestrittener
Spitzenreiter im

Kampf um das

Jahres’ war 1994
der Strategie/
Action-Mix
,Magic Carpet’.
Die rasante,
zauberhafte
Teppichflug-
simulation fegte
die Konkurrenz

einfach hinweg.

Maustasten/Feuerknopfen aktiviert
Ihr jeweils einen Zauberspruch
Drtickt Ihr beide Tasten gleichzeitig
oder tippt auf Enter, dann landet
Ihr im Zauberauswahlment, wo
Ihr die Buttons beliebig mit je ei-
nem der 24 Zauberspriiche bele-
gen konnt. Anfangs besitzt Ihr tbri-
gens noch keinen Funken Magie —
die effektvollen Spriiche wollen er-
steinmal gefunden werden. Tasta-
tur-Shortcuts ermoglichen Tep-
pichprofis Gbrigens auch direkten
Zugang zu den Spriichen.

Diese grandios simple Steuerung
der Teppichflugsimulation macht
den Einstieg angenehm leicht, da
weder Starts noch Landungen

gelibt und weder Fahrgestell noch
Teppichfransen wahrend des Flugs

BRUCHLANDUNG
AUSGESCHLOSSEN

ein- und ausgeklappt werden mis-
sen. Der schwebende Handge-
knupfte dust automatisch tber die
meisten Hindernisse hinweg.

Wenn |hr auf der sehr detailrei-
chen, mit Texturen Uberzogenen
Oberflache einen hibschen Stand-
platz fur Euren neuen Palast ge-
funden, aktiviert Ihr flugs den ent-
sprechenden Bau-Zauberspruch —
nun geht's auf zur fréhlichen Mon-
sterjagd. Jedes von Euch per Zauber
erlegte Biest hinterlaBt eine oder



mit Peter Molyneux
von Bullfrog =S

mit Les Edgar vor sechs Jahren die
Firma Bullfrog. Fiinf Nr.-1-Hits gehen
auf ihr Konto (,Populous”, ,Syn-

Peter Molyneux griindete zusammen = g -

Eis und Schnee
statt Wiiste: die
neuen Level der

Data-Disk ,,Hid-

seinem sechsten Megahit. &>

den Worlds”

mehrere magische Manakugeln
im Gold-Look. Diese muBt Ihr nur
noch mit Eurem Besitzzauber mit
Eurer Farbe markieren, schon fliegt
der in Eurem Palast stationierte
Ballon (im Stil einer Montgolfiere)
los. Er sammelt die géttliche Ener-
gie ein und fugt sie dem Mana-
vorrat Eurer Burg hinzu. Wenn lhr
75% der Monster eines Levels ins

MANA, MONSTER,
MONTGOLFIEREN

Jenseits geschickt und deren Mana
einkassiert habt, durft Ihr die Run-
de beenden oder aber noch be-
liebig lange weiterspielen.

Aber ganz einfach ist die Sache

GP Sechs Nr.-1-Hits in sechs
Jahren. Basteln Sie immer ein
Jahr lang an einem Spiel?

PM Oh nein. Die Idee zu Magic
Carpet zum Beispiel kam mir schon
vor gut drei Jahren. Seitdem ar-
beiten wir daran. Natrlich hatte
ich nicht erwartet, daB es so lange
dauert, bis das Spiel dann tatsach-
lich fertig war. Aber es ging nicht
schneller, die Idee war einfach zu
ungewdhnlich und die Umsetzung
zu komplex.

GP Ungewéhnlich bestimmt.
Wie sind Sie denn ausgerech-
net auf einen fliegenden Tep-
pich gekommen?

PM Naja, ich mag eben Flugsimu-
latoren. Fliegen war ja schon im-
mer ein Traum der Menschheit,
und meiner auch. Aber ich hatte
ewig Probleme, weil die Program-
me so lange Einarbeitungszeiten
und intensives Handbuchstudium
bendtigten. Das war mir immer
alles viel zu kompliziert. Also muB-
te es bei meinem Simulator ein
nicht allzu technisches Gerdt sein.
Und die einzige fliegende Platt-
form, die sich da anbot, war eben
der legendare fliegende Teppich.

GP Also nur wegen der zu
dicken Handbiicher keinen

I Hon” Clpniil: >

nicht. Neben diversen angriffslu-
stigen Monstern wie Drachen, Ske-
letten, Riesenbienen, Spinnen oder
Kraken machen Euch vor allem
die konkurrierenden Zauberer das
Leben schwer, denn auch sie sind
emsig auf Manasammelzug. Spielt
Ihr alleine, werden die Gegner
vom Computer gesteuert, beim
Spiel im Netzwerk dirfen bis zu
acht menschliche Mitspieler gleich-
zeitig gegeneinander antreten

Was bei Magic Carpet besonders
begeistert, sind die vielen Details
und Ideen, mit denen dieses un-
gewohnliche ,Baller’-Spiel nur so
gespickt ist. Das reicht vom sehr
authentischen Sound tber Schat-

PM Nein, es gab da noch einen
weiteren wichtigen Punkt, der fir
einen Teppich sprach. Ich wollte
auch optisch mehr bieten als tb-

teneffekte bis hin zu den wirklich
originellen Zaubersprichen. Und
auch fur Nachschub ist gesorgt:
Die Data-Disk ,Hidden Worlds’,
die nur zusammen mit dem Ur-

NACHSCHUB
PER DATA-DISK

programm benutzt werden kann,
enthalt 25 neue Level, deren Eis-
und Gletschergra-
fik genauso stim-
mungsvoll ist wie
die Wiisten des
ersten Teils. Dazu
gibt's noch happi-
gere Gegner als
im ersten Teil und

lich. Bei den meisten Flugsimula-
toren kommt der Optik-Aspekt
mangels interessanter Objekte am
Himmel immer viel zu kurz. Mit
dem Teppich dagegen fliegt man
so nahe am Boden, daB alle Ein-
zelheiten der Oberflache deutlich
zu sehen sind. Das vermittelt ein
viel echteres Fluggefuhl.

GP Ja, bei der Optik schieBt
..Magic Carpet” wirklich den
Vogel ab.

PM Die heutige Technik erlaubt
eben Sachen, von denen wir
friher nur trdumen konnten. Die
VGA-Version ist sicherlich ganz
gut geworden, aber in SuperVGA
konnten wir z.B. Spiegelungs- und
Dunsteffekte einbauen, die sonst
einfach nicht méglich waren. Und
der Stereogram-Modus ist auch
ein absolutes Novum.

GP Da ist auf Dauer aber nicht
nur das Auge, sondern auch si-
cherlich ein 386er PC ziemlich
uberfordert ...

PM Leider. Dieser Aufwand
braucht, und das bedaure ich per-
sonlich sehr, machtige Hardware
Erst auf einem Pentium sind diese
Features wirklich optimal zu ge-
nieBen. Aber das soll nicht heiB3en,
das wir die kleineren Maschinen in
Zukunft vernachlassigen. Keine
Sorge, wir werden auch weiter-
hin Spiele machen, die sich an ei-
nen verntnftigen technischen Rah-
men halten.

ein schwierigeres Netzwerk-
spiel. AuBerdem gibt es einen
neuen Superzauber: den ziel-
suchenden Meteor. Mit die-
ser Data-Disk setzt Bullfrog ei-
nem Topgame noch ein zu-
satzliches Sahnehaubchen auf

Antje Hink
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S U P E R L. A T

Edle, echtzeitberechnete 3-D-Grafik

verwéhnt das Auge bei den

spektakuldren Kampfmissionen - ein

Freudenfest fiir Ballerfans!

i

Der Bordcomputer Eures Gleiters hilft Euch beim
Verfolgen und Abballern der Gegner

Die riesigen Raumstationen strotzen nur so vor

grafischer Details

ie Grundstory ist allen «
d Wing-Commander-
Fans wohlbekannt:
Riesige Raumschiffe tragen,
menschliche Sieder hinaus in
die Weiten des Weltraums
und verwirklichen damit ei-
nén Menschheifstraum. Aber
schon bald begegnen die Sied-

. ler dem Volk der katzenarti-

gen Kilrathis, und damit be-
ginnt ein echter Alptraum,

" denn die’hochsten Ideale die-

ser Wesen sind Krieg, Ehre
und der Tod im Kampf

Da die Kilrathi niemand ne-
ben sich dulden wollen und
die Versklavung der Menschen
ihr erklartes Ziel ist, kommt

es zu einem Jahrzehnte andau-
ernden interstellaren Krieg. Ein
Krieg, der jetzt schon seit gut sechs
Jahren auf PC-Monitoren rund um
die Welt flimmert. 1989 erschien
der erste Teil der=Serie, die den
Programmierer und Erfinder der
Geschichte Uber Nacht zum Star
machte: Chris Roberts.

WING COMMANDER =
WELTRAUMKULT

Zusammen mit den, zusatzlichen .

Missionsdisketten sind die ersten
beiden Teile inzwischen zum Sy-
nonym fur spannende Weltraum-
Action geworden. Chris Roberts
hatte sich vorgenommen, mit dem
dritten Teil der Geschichte erneut

"einen Meilénstetn zu setzen. ,Wing
3" sollte nicht einfach nur ein Spiel
werden, hier sollte ein echter in-
teraktiver Film entstehen, der den
Spieler mitten hinein in das Ge-

" schehen versetzt. Ein Budget von

mehr als 3 Mio. Dollar half bei dem
Vorhaben., 2

,Wing Commander 3" versetzt
Euch als Commander Chris_ Blair
in das Cockpit eines Raumfight-
ers, der von Bord eines riesigen
Mutterschiffs (eine Art intergalak-
tischer Flugzeugtréger) startet und
seine Einsatzorte anfliegt. Diese
liegen‘weit verstreut in der Galaxis
und haben im Grunde nur eines
gemein: Es wimmelt dort von Kil-
rathis! Zusammen mit einem vor-

WVWVING COIVIIV

her auserkorenen Wingman, der
Uber Funk um Hilfe und Untersta-
zung angerufen werden kann, geht
es hinein ins Gefecht.

Je nach Computer laufen die Raum-
gefechte in VGA- oder i Super-
VGA-Auflésung ab. In beiden Fal-
len ist die Grafik jedoch ausge-
sprochen detailliert, aufwendig ani-

RAUMGEFECHT IN
HOCHSTFORM

rhiert und, so der richtige Rechner
dahintersteckt, schnell wie der Teu-
fel. Dank umhersausender La-
serblitze, vorbeijagender Raketen,
aufgliihender Energieschilde und
jeder Menge gegnerischer Fighter
* gelingt es Wing 3, eine solch span-
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nende Atmosphare aufzubauen,
daB Ihr mit weiBen Knocheln Joy-
stick oder Maus umklammern wer-
det und schnell vergeBt, daB Ihr
nicht im Pilotensitz, sondern schon
warm zu Hause sitzt.

Aber nicht nur die Raumgefechte
sind eindrucksvoll, auch Start und
Landeanflug sind in dieser Form
noch nicht dagewesen. Ihr star-
tet aus dem ,Launchtunnel’ des
Tragerraumschiffs, der bis in die
letzte Kleinigkeit genau gestaltet
wurde; es fehlen nicht einmal an-

dere Fighter, die noch in Warte-"

position auf dem Boden stehen
Seid Ihr erst einmal aus dem Lan-
detunnel heraus, konnt Ihr das
riesige Tragerschiff quasi im Schrit-

I e S e ety

—

tempo abfliegen und Euch dabei

jedes noch so kleine Detail genau
ansehen. Dasselbe konntet |hr

auch bei den groBen Potten der

Kilrathis tun, wenn die nicht aus al-
len Rohren feuern wiirden

Zwischen den aufwendigen Flug-
sequenzen erwarten Euch insge-
samt dreieinhalb Stunden Video-
szenen, in denen lhr mit den an-
deren Besatzungsmitgliedern spre-
chen und das Tragerschiff erkun-

KOMPLETTER
SPIELFILM INKLUSIVE

den konnt. Gelegentlich durft (hr
wahrend eines Plauschs zwischen
verschiedenen Antworten wahlen,
um der Geschichte einen ande-

ren Verlauf zu geben. Alle Szenen
wurden in Hollywood gedreht,
vor der Kamera standen so be-
kannte Schauspieler wie Mark
Luke Skywalker’ Hamill und John
Rhys-Davies .

Schauspieler steckten auch in den
Kosttimen der zweieinhalb Me-
ter groBen Katzenkrieger, die mit
Seilziigen und Hydraulik gesteuert
wurden. Die Bauten, die teilweise
riesigen techni-

*3 ein Monster von einem

Game, es ist auch so groB3,
daB es sich gleich auf vier prall
gefillten CDs ausbreitet. Auf
jeden Fall ist es ein in jeder
Beziehung zukunftsweisendes
Programm, dessen einziges

Minus die hohen Hardware- -

Anforderungen sind. Qualitat
hat eben ihren Preis
Heiner Stiller

schen Anlagen
und das Interieur
der Raumschiffe
stammen Silicon-
Graphics-Rech-
nern. Nicht nur
technisch ist Wing

T R A U M

IS
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Seitdem FASAs Battle Tech alle Rekorde bricht, ziehen viele
Softwarehersteller mit eigenen Riesenrobis nach. Da will auch
Sierra mithalten, wo man ,Earth Siege” in die Bresche wirft.
Die Story: Monstrose Riesenmaschinen werden durch ein
amoklaufendes Computerprogramm gesteuert, das bereits ei-
nen Atomkrieg vom Zaun gebrochen hat. Die letzten verzwei-
felten Menschen setzen sich gegen die erdriickende Uber-
macht der verriickten Technik zu Wehr. 45 Missionen zieht
Ihr mit einem dieser schwerbewaffneten Monster-Mechs
in die Schlacht, um den Blechkdpfen Paroli zu bieten

u.8. Nevy
Ihr habt einen
Pentium  und
wiBt nichts da-
mit anzustellen?
Versucht es doch
einmal mit U.S
Navy Figh-ters,
der neuen Hard-

Core-Flugsimula-
tion aus dem Hause Electronic Arts. Das Ding wird selbst aus
Eurem Penti das letzte herauskitzeln und Euch mit phdnomena-
ler Grafik belohnen. Der Rest des Games entspricht der Flug-
Simmi-Norm 1 der GAMEPRO: Harte Missionen, reichlich High-
Tech-Waffen- und -Ortungssy-
steme, ein leicht ver-
standlicher Missionse-

ditor und jede <A
Menge Sébel- Vi .
Gerassel.

Sucht

Euch die

Bewaff-

nung

Eures Jets i mittellschwer

selbst am .486DXI25 Pentium empf.
: 4 MByte RAM

Bild- Sound Blaster

schirm

aus

ist, daB die Jungs jetzt Gegenstinde aufnehmen und
benutzen kénnen und sich sogar mit Granaten und

i
‘I Genre.

Bomben gegen
eschicklichkeit
Feinde zur Wehr

setzen. Verédn-

Soundkarte .Sound Blaster.

dert hat sich an-
sonsten nicht
viel, die zahlreichen Level, durch die Ihr die drei
Lemmingstamme steuert, sind allerdings sehr viel

spielbarer geworden. Let’s go!

GroB3 geworden sind sie,

die Lemminge - aber wenn
Ihr sie nicht rettet, laufen sie
noch immer in den Tod ...
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L O D E R UNNER

Jetzt ist er ausgebuddelt, der Neandertaler der Computer-

P A TR OL

spiele: Loderunner. Beinahe wie in ,Jurassic Park” hat
man ihn wieder zum Leben erweckt und ihm eine Frisch-

zellenkur

”"7"’?“ verpaBt. In W
einem aus- 3
gedehnten 2
Hoéhlenlaby-
rinth voller . Wir schlieBen hier schon Wetten darauf ab, wie lange es dauert, bis
mutierter kg dieses Game den Zorn der Bundespriifer erregt und auf den Index
Monster- . . | il
N kommt. Warum? Weil es hier einzig
monche geht's auf Schatzsuche, die zu einem kniffligen
Puzzlespiel voller Action wird. Extras wie Kleber, Flam- und allein darum geht, Leute uber
menwerfer und Bémbchen wiirzen das Game, mit dem den Haufen zu schieBen. Zwar han-
eingebauten Editor strickt Ihr Euch eigene Level. delt es sich bei diesen ,Leuten’ um
Dealer, Killer und andere Kriminelle,
und Ihr schltpft in die Rolle eines
Cops, doch nach einer
Sindkarts AL Sound Blaster g deftigen Runde ,Crime 4 Action

.Azugnuwcat
" s i tte, Mi
Patrol” brauchen die et 120

Jungs allesamt keinen

Pflichtverteidiger mehr.

Schon zwei Spiele lang

hat der fiese Hofnarr
Malcolm die malerische

Insel Kyrandia heimge-

g sucht, um am Ende der
- Geschichte jeweils als
a Verlierer dazustehen. In
) 2

Seid Ihr auf der Suche nach einem grafisch gediegen

gestalteten Adventure mit einer richtig schonen Fan- < , .

tasy-Geschichte und intelligenter Handlung? Sofern «Kyrandia lll: Malcolm's; Revenge™ zahit es der

Ihr gut Englisch konnt, liegt Ihr bei ,Death Gate” ge- -4 bitterbdse Bube den braven Birgern des Eilands

nau richtig. Die Story stammt von den Fantasy- .

Queens Margret Weiss und Tracy Hickmann, das Pro- > endlich heim — und hat dabei die Sympathien

gramm von den mehrfach ausgezeichneten Jungs bei auf seiner Seite. Tonnenweise schwarzer Humor, gelungene Sprachausgabe
¥ 9 ]

Legend. Wenn Ihr auf diese Art Game steht, kann ei- ariaiischimit deutschian Urtsrttal und Laerer Band” i it

gemhch gar nichts mehr schlefgehen englisch mi eutschen Untertitein) un dacher ,vom Ban sowie die Kyra

dia-gewohnten, abgedreh-

Adventure [— ten Ratsel machen auch
.1

den dritten Teil wirklich

spielenswert — auch wenn

Speiche 4 MByte RAI
Soundkarte 5. BI., General Midi, MT-32 ~Sound Blaster, Roland

man echten Neuerungen

leider vergebens sucht.
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Hiibsche
Gegend - §
aber kei-
ne Gele-
genheit §
zum [
Picknick 8

riigelfreudige Da-

monen, okkulte

Riten, ein verlas-
senes Dorf in Nordeuropa
und tiefstes Mittelalter —
das ist der perfekte Hinter-
grund fir eine handfeste
Gruselstory auf dem PC
Wenn lhr in ,Ecstatica”
durch die malerischen 3D-
Landschaften wandert,
boxt, klettert und puzzelt,
vergeBt Ihr trotz der etwas
gewohnungsbedirftigen
Tastatursteuerung sehr
schnell, daB lhr Euch ,nur’
in einem Spiel befindet
Unzahlige Kamerapositio-
nen zeigen den mannlichen
oder weiblichen Helden-
charakter immer im gerade
besten Blickwinkel, phanta-

stische Sprachausgabe (komplett
deutsch untertitelt) erweckt die
Charaktere zu echtem Leben
Die prima animierten Figuren
sind aus ellipsoiden Kérpern zu-
sammengesetzt, was flr eine un-
gewohnliche Optik sorgt

Neben den klassischen Aben-
teuerelementen werdet [hr mit
reichlich Action konfrontiert,
denn bis Ihr die bosen Damonen
zurtick in die Holle schicken

Humor und verpacke alles in eine gruselige Story. Heraus

kommt das blanke Entsetzen - im positiven Sinn des Wortes ...

konnt, haben die witzig anzuse-
henden Hollenwesen reichlich
Gelegenheit, dem Helden per
Faustpower das Leben schwer
Antje Hink

zu machen

Betrunken und
gefahrlich: der
groBe Werwolf

Genre

Spiele
Hersteller
info

Glocken-
turm ge-
flohen

ECSTATICA

Man nehme viele hiibsche Ellipsen und Kugeln, einen ganzen

Batzen hiibsch gerenderte Hintergriinde, eine Prise britischen

Action-Adventure
)

Preis
Schwierigkeit
System

ound Blaster, Gravis,
Roland, General Midi

CYEERIA E |

Kleine Technik sorgt fiir groBen Schrecken -

weil sie in die Hdnde finsterer Gestalten

gelangt ist. Kein Job fiir Weicheier ...

In Archangelsk geht's ab
durch den Tunnel - der
Weg ins kiihle Sibirien

anotechnologie heiBt
das Zauberwort der Zu-
kunft: Winzig kleine
Maschinen und Waffen, die vol-
lig selbstandig operieren. Wer sie
besitzt, beherrscht die Welt
Weltherrschaft ist das Ziel einer
Verbrecherorganisation im futuri-

stischen Szenario von ,Cyberia”
Euer Held ist Zak, ein Knastbru-
der, der durch fiese, aber schla-
gende Argumente seitens des
Pentagon davon Uberzeugt wur-
de, seine Talente zum Wohle der
Menschheit zur Verfigung zu
stellen. Uber eine stillgelegte
Bohrinsel im Nordatlantik muBt
Du nun die sibirische ,Cyberia”-
Station infiltrieren und Informa-
tionen tber die neue Nano-Waf-
fe sammeln

Interplays neuer Cyber-Thriller
wartet mit reichlich interessanter,
vorberechneter 3D- Grafik auf
Alle agierenden Figuren sind
,synthetische’ Schauspieler, die
ebenfalls als 3D-Modelle das
Licht der Computerwelt erblick-
ten und perfekt
deutsch sprechen
Vom Gameplay her
ist ‘Cyberia’ ein inter-
essanter Mix aus Bal-
ler-Action- und Ad-
venture-Elementen,
wobei |hr zu Beginn

des Spiels bestimmen konnt, ob
Ihr den Schwerpunkt lieber auf
Action oder auf Adventure legen
Antje Hink

mochtet

Science-Fiction pur: Gleiter und Ge-
béude wurden aufwendig gerendert

1
trixiinterplay
elsterbach

Sound Blaster




THE SCHNIBELE . ¢
OF AZINMIUTH |

T

Diese drei ,,W"s beschéftigen die Adventure-Gemeinde: Wer ist Woodruff? Was ist ein Schnibble? Warum

brauchen wir denlidieldas Azimuth? Wer die Antwort wissen will, darf sich auf ein schrages Abenteuer voll

bonbonbunter Comic-Grafik und abgedrehten SpéaBen freuen. Vorhang auf fiir Held Woodruff!

bgefahrene Optik,

chnibble? Azimuth?
Noch nie gehért? Kein
Wunder - das Cartoon-

Adventure , Woodruff” spielt in
der Zukunft und ist alles Mogli-
che, nur nicht normal

Aus Frankreich kommt ein ganz
besonderer Leckerbissen in
puncto Humor. Von denselben
Leuten, die uns schon mit den
drei verriickten ,Goblins’-Games
begliickt haben, werden wir jetzt
mit einem neuen Zeichentrick-
Abenteuer verwohnt. , Woodruff
and the Schnibble of Azimuth”
bringt sehr viel mehr Adventure-
Elemente, verfeinerte Grafik und
eine abgedrehte Story

Nachdem die letzten Folgen des
letzten Atomkriegs endlich abge-
klungen sind, klettern die Men-
schen nach Hunderten von Jah-
ren aus ihren Hohlen ans Tages-
licht. DrauBen haben inzwischen
die Dinosaurier wieder das Sa-
gen — und eine friedliche Mutan-
tenrasse, die Buzuks. Naturlich
haben ein paar Menschen nichts
Besseres zu tun, als sich allge-
mein unbeliebt zu machen und
das Heft wieder an sich zu
reiBen. Die Stimmung ist dem-
entsprechend mies, und nur die
Hoffung auf den Schnibble, ein
heilbringendes Wort, hélt Men-
schen wie Buzuks noch aufrecht.

Story - wo bleibt da die Logik?

Woodruff, zu Beginn ein Baby,
sieht mit an, wie sein Stiefvater
von der Geheimpolizei entfuhrt
und sein Teddy erschossen wird.
RACHE! Leider hat der Held bei
seinem anschlieBenden Turbo-
wachstum das Gedéachtnis verlo-
ren, was die Rettung der Welt
erheblich erschwert. Aber das
macht nichts — Ihr werdet Wood-
ruff schon dabei helfen, mit den
vielen Leuten die richtigen Ge-
sprache zu fuhren, Gegenstande
zu finden und zu benutzen und
herauszufinden, was es mit dem
Schnibble und Professor Azimuth
auf sich hat.
Die Grafik ist so schrag wie die
Story, die Animationen sind wit-
zig, die deutschen Dialoge tber-
raschend gut. Durch die einfache
Klick-Steuerung geht die Story
gut von der Hand, auch wenn
die Puzzles manchmal dreimali-
ges Um-die-Ecke-denken verlan-
en. Richtig abgefahren! - 2 ;
3 pahe N M, « S = ]
Immer fiir Informationen gut: die Bar

Strategie/Adventure
551

fragt, be-
kommt auch
mal ‘ne
dumme Ant-
wort ...

P RUFSTANTD

2
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Drei Kategorien gibt's zu ler-
<« nen: Wérter, Begriffe und
komplette Sétze. Die Lésung
= wird per Maus angeklickt
(%]
i hr méchtet Englisch,
1]6]11]16] 21 Franzosisch, Spanisch
) 2|7 [12]17| 22 oder Japanisch fur den
3|8 (13[18] 23 taglichen Umgang lernen? Mit der
(-4 neuen Multimedia-Serie von ‘Info-
49 ]14/19 24 grames’ kein groBes Problem -
o 5 (1015 20| 25 gute Lautsprecherboxen vorausge-

setzt, denn der Clou an diesem
Programm ist, daB alle Worter vor-
gesprochen werden, damit es
nachher auch tatsachlich mit der
Aussprache klappt.

Die Vokabeln und Satze sind in
sechs Abteilungen gegliedert: Nah-
rung, Zahlen, Haus und Buro, Orte
und Transportmittel, Leute, Akti-
vitdten. Von einzelnen Wortern
steigern sich die Anforderungen bis

Bingo - ein Bingo-Spiel zum
Eintrichtern von Buchstaben

M

Erst héren, dann klicken: Be-
griffe raten verkehrt herum!

Sprachen lernen mal ganz ohne Penne und StreB,
sondern in aller Ruhe am heimischen PC - gern,

wenn'’s so viel SpaB3 macht wie bei Infogrames!

VIULTIIVIEDLIA
LANGUAGE

SVYSTEIWV

hin zu ganzen Satzen. Jedes

Thema kann auf unterschied-
liche Arten ,gespielt” wer-
den. Mal lernt man mit Me-
mory, mal mit Bingo, mal
durch Frage und Antwort — *
Abwechslung wird hier groBge-
schrieben. Gelernt wird nicht wie in
der Schule durch Ubersetzungen,
sondern wie im Land selber durch
LEintauchen” in die
Sprache. Deshalb ist
der Lerneffekt im Ver-
gleich zu anderen
Sprachlernprogram-
men Uberdurchschnitt-
lich hoch. AuBerdem
gibt es unterschiedli-

che Versionen fur Kmder Zwi-

schen 4 und 8 Jahren sowie fur

Altere von 9 bis 99. Have fun!
Antje Hink

eutschlands beliebte-

stes Rollenspielsystem

geht mit Sprachausga-

be und toller Story in die zweite
Computerspielrunde. Soft scrol-
lende 3D-Stadte und Landschaf-
ten wechseln sich ab mit gedie-
und nur die Machte gen gestalteten Kampf-Screens,
die in isometrischer ,Schrag-

der legendéren Axt ,on-oben”-Ansicht gestaltet
sind. Ihr steuert eine sechskopfi-
ge Heldentruppe, die mit Gber
kénnen sie 350 verschiedenen Waffen und
Gegenstanden hantieren muB,

bremsen. um sich gegen 150 verschiedene
Monsterarten zur Wehr zu set-
zen. Aber es ist mehr als nur ein-
fach ,metzeln und
|l totschlagen’ ange-
sagt. lhr muBt strate-
gisches Talent be-
weisen und einer
komplexen, vielfach
verzweigten Hand-
lung folgen, in der es
oft besser ist zu ver-
handeln statt drauf-
zuhauen.Eine gut

Aventurien ist in
Gefahr! Wieder
einmal sind die Orks
auf dem Kriegs-pfad,

~Sternenschweif”

Die ganze Gegend im Uberblltk habt Ihr auf
der Umgebungskarte - hier verziert mit einer
hiibschen Erfolgsmeldung

STERNENSCHWVWVWELF

Auf den zahl-
reichen
Schauplitzen
gibt’s flissig
scrollende
3-D-Grafik zu
bewundern

Zwischengra-
fiken und Vi-
deos lockern
das Gesche-

hen aus

durchdachte Anlei-

tung macht auch
Spielern den Einstieg
leicht, die keine Exper-
ten in puncto Rollen-

Rollenspiel
1

Entertainment

spiel und ,Das
a
Schwarze Auge” sind. Roland, Pro Audio, Gravis
Heiner Stiller



Die Aliens sind wieder im Anmarsch - und haben es

diesmal auf die gute alte Erde abgesehen. Grund

genug fiir eine neue 3-D-Ballerei auf dem PC!

ansel und Gretel auf
Science-fiction-Art: Als
hungrige Hexe treten
bei Retribution die Krellaner auf,
die gesamte menschliche Rasse
wird von ihnen wie einst Hansel
gemastet. Als rettende Gretel,
die es der Hexe griindlich be-

Alles in Schutt u Asc legen: In den

ig issi han-
delt Ihr frei nach der Devise , erst ballern, dann fragen”

sorgt, ist Euer Held gefragt. Satte
Action in schneller und recht
guter 3D-Grafik lassen das Game
optisch gar nicht schlecht wir-
ken. Die elf in jeweils rund
50 Missionen unterteilten Kam-
pagnen sind ebenfalls recht ab-
wechslungsreich. Mal dust Ihr

startet Ihr in die Missionen

mit einem Kampfjager durch die
Atmosphare, mal wird im Panzer
Uber die Planetenoberflache ge-
rattert. Aufgabe ist, krellanische
Installationen zu vernichten, ver-
lorene Wissenschaftler zu retten
oder einfach nur gegnerische
Streitkrafte unschadlich zu ma-
chen. Technisch ist Retribution
ganz okay, vom eigentlichen
Spielablauf her allerdings wenig
innovativ. Positiv wirkt sich dage-
gen der zu An-
fang recht niedri-
ge Schwierig-
keitsgrad aus,
der auch Einstei-
gern eine faire
Chance gibt.
Heiner Stiller

SpaB beiseite - Chef kommt.
Und der hat schlechte Laune!

ActioniStrategie
1

lin Interaktive

MB RA
dLib, Sound Blaster,
Roland, General Midi

Ei2 . st iei® .- - wal
7
%

0

5[x]

hr mogt Spiele, klar,
sonst wirdet Ihr diese
Zeitschrift nicht lesen
Ihr seid also Experten. Aber seid
Ihrt auch in der Lage, selbst
Spiele zu entwerfen?
Keine Sorge, Ihr miBt keine pro-

KLIK &
PLAY

fessionellen Programmierer sein,
wenn |hr mal eigene und richtig
gute Spiele entwerfen wollt,
denn mit dem Spiele-Creator
.Klik&Play” ist das Designen von
Games ziemlich easy. Alles, was
man zusatzlich noch braucht, ist

Game Control Panel

«Iln Ibl"' Game paused at 0000™

Nicht immer aus der

machen ist angesagt!

Phantasie und SpaB an der Sa-
che. Die Steuerung ist komforta-
bel und unkompliziert. Per Maus-
klick lassen sich variantenreiche
Hintergriinde, Sprites, Hindernis-
se und Musiken tUber Menus
schnell zu witzigen Geschicklich-
keitsgames zusammenbauen

Alle Einzelteile konnen so lange
auf dem Bildschirm verandert
und getestet werden, bis Tempo,
Ablauf, Effekte und Sound Euren
Ansprichen gentigen. Zusétzlich
konnt Ihr die vielen vorgegebe-
nen Animationen und Gegen-
stande auch beliebig nach eige-
nen Vorstellungen verandern. Zu
guter Letzt durft
Ihr natdrlich auch
Textfenster mit
beliebigen Mel- in

Schwie
System ..

4

Konserve spielen - selber ;. ;... -

Hier ist der bendtigte Baukasten ...

dungen einbauen. ,Klik &
Play” kommt in einer kom-
plett deutschen Version,
und das Schonste ist: Eure
selbstgestrickten Games
durft thr kostenlos (1) an
Freunde und Bekannte wei-
tergeben

Antje Hink

Nur noch ein paar
Kollisionsabfragen
einbauen, dann
kann’s losgehen!

Speicher
Soundkarte

S T A N D

P R U F

=
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Coole Games fiir wenig
Geld, wer wiirde da nein
sagen? Game-Sampler,
Budget-Spiele und
Shareware machen es oft
mdglich, Super-Programme
im Dutzend billiger zu
bekommen. Aber wie, wo,
wer und wieviel? Gute
Fragen, auf die wir einen
Haufen Antworten und ein
schénes Biindel spannender
Games fiir Euch zusammen-
getragen haben.

U0 2901

BUDGET BON

" eouecti

eaactl:l‘

16 Titel auf 10 CDs bietet diese
attraktive Sammlung. Action, Si-
mulation, Adventure, Musik und
Edutainment — hier ist fur jeden
etwas dabei. Ein Zoobesuch in
San Diego gefallig (, The Ani-
mals”) oder lieber spannende He-
xenhatz (,,Curse of Enchantia”)?
Auch der Hupf- und Sammel-
Freund kommt auf seine Kosten

(.,James Pond 2 — RoboCod"), und der Simulations-Spezi wird genauso bedacht (,, Thunderhawk").

Ansonsten sind noch mit enthalten: , Johnny Castaway”, ,Madonna”, ,Phil Collins”, ,It's all Rela-

tive”, ,Print&Paint Power”, ,Out Run”, , Links”, , Winter Olympics”,

.World Cup USA”, ,Space Encyclopedia” und ,World Atlas”

~Master of Orion” und ,,UFO

= | -Enemy Unknown": Strate-

giefans wird angesichts dieser
beiden Titel das Herz im Leibe
hipfen, auch wenn der emp-
fohlene Verkaufs-Preis immer

noch etwas hoch erscheint. Bei

Aliens, haut
ab: der
~UFO"-
Angriff
startet!

Wahrend des
Spiel geht's
wie bei ...

... Rollenspielen

,Master’ sollen Sie ein All-um-
spannendes Imperium errich-
ten, im etwas action-lastigeren
,UFO’ geht es mit einem
Kampftrupp gegen bése Aliens
zur Sache. Beide Games sind

sehr gut, vom Schwierigkeits-

aus isometrischer

3D ferspekdin rad her allerdings nur Exper-
zur Sache g 9 P
ten zu empfehlen, und kénnen
Hersteller: MicroProse
Preis: ca. 140DM  direkt von CD gespielt werden

KIXX
ca. 150 DM

Hersteller:
Preis

= Klassisch,
klassisch: Der
Megahit ,Sim
City” (links)
und der
Ameisen-
simulator’
~Sim Ant”

Ant” und "Sim Li-
fe”, drei Titel, die
heute schon zu den

unsterblichen Klassi-
kern der Computerspiele gehéren. Jetzt gibt es sie
zusammen in einem Mega-Pack. Diese drei Games
warten durch die Bank mit originellen Ideen auf:
In Sim City gilt es als Birgermeister die Entwick-
lung einer Stadt zu lenken, Sim Ant fuhrt tief ins
Innere eines Ameisenhtigels, und in Sim Life durft
Ihr mit Genen herumspielen und neue Lebensfor-
men erschaffen. Hier bekommt Ihr drei echte Dau-
erbrenner, denn kein Ga-

me verladuft genau wie das | yersteller: Maxis
vorhergehende. Kultig! Preis: ca. 100 DM



’I/olu"“"/ GAMES, GAMES, GAMES

Die Abenteuer von ,Indiana Jones and the Last Crusade” bilden hier das Highlight neben
den Simulationen ,Transworld” und ,Invest”, dem ganz witzigen Jump&Run ,Rolling
Ronny” und ,Rings of Medusa”, einer strategielastigen Fantasy-Story. Alle Games sind 1:1
von der Disk-Version (ibernommen, wundert Euch also nicht tber die ebenfalls enthaltenen

Sicherheitsabfragen

Yalume 2

.Monkey Island"” ist
das Adventure-
Schmankerl, das Euch
neben vier weiteren

Games auf dieser CD
Drei schon etwas gltere . . e erwartet. Das LucasArts-Spiel um den Piraten-Aspiranten
Programme von MicroProse fillen

Guybrush Threepwood ist auch nach heutigen MaBsta-

diese CD. Der Flugsimulator ,F-15 IlI” ben noch ein Knaller voller schrager Gags und kniffliger

besitzt inzwischen genauso Kultstatus Ratsel. Dazu gibt's

| noch das Grubelspiel

wie die phantasievolle Wirtschaftssimulati-
,Logical”, ,Oil Impe-

on ,Pirates!”. Hubschrauberaction mit ”
rium” aus der Sim-

. Gunship” run: Ecke, ,Tennis Cup”

Hersteller: MicroProse

det die CD ab. | preis: ca. 100 DM fur den Nachwuchs-

Boris und das Programm ,Crown”,

Mit dem Jet

durch die das mit seinen bunten Comic-Grafi-
Wiste: Flug- ken alles andere als ernstgenommen
stunden mit

LF-15 11" werden Hersteller: Rushware

mochte. Preis ca. 90 DM

One

Heli-Action,
bis die
Schwarte
kracht, gibt's
beim legen-
déren
»Gunship”

Da schlagt das Strategenherz héher: Planen,
schalten und walten quer durch ein ganzes Son-
nensystem. Dabei muB nicht nur Wohl und Wehe

der eigenen Mannen bedacht werden, auch fiese

Gegner, die sich ebenfalls in Eurem Sonnensy- |
stem breitmachen wollen, mssen in Schach gehalten werden. Zusatzlich zu diesem absolut

spielbaren Strategie-Oldie erwarten Euch noch fiinf weitere, unbekanntere Games auf die-

ser CD. In der ,5 Plus One”-Serie, von der es inzwischen 19 Ausga- | persteller: Prism Leisure
ben gibt, ist Supremacy eindeutig einer der Hohepunkte. | Preis: ca. 20 DM

Neu und klassisch, beides superstark. [f
Sid Meiers Suchtspiele kommen zusam-
men auf einer CD und sind von dort aus
direkt spielbar. In , Civilization” gilt es,
in grauer Vorzeit eine Kultur zu grin-
den und deren Geschicke bis ins Rake-
tenzeitalter zu lenken. Bei , Colonizati-

on” besiedelt Ihr Amerika neu, nur dies- Hersteller: ‘MicroProse
mal ganz nach Euren Wiinschen Preis ca 120 DM

d
COLONISATION




—wvnm-

In einem PC steckt
zwar Spiele-Power
ohne Ende, doch so
ganz einfach ist die
nicht aus der Maschine
herauszukitzeln.
Dieser Computertyp ist
sehr flexibel
aufgebaut, und so gibt
es kaum mal zwei PCs,
deren Innenleben
absolut identisch ist.
Eine ganze Menge
Dinge sind bei der
Einrichtung zu
beachten, viele
verschiedene
Erweiterungen kénnen
eingebaut werden, und
zahlreiche Anschliisse
warten darauf, mit
Steckern verbunden zu
werden.
Wie ein durch-
schnittlicher Spiele-PC
aussehen kann und
was was ist, wollen
wir Dir hier zeigen.
Aber Achtung! Weil,
wie gesagt, alle PCs
mehr oder weniger
unterschiedlich
aufgebaut sind, kann
Basteln, Bauen und
Schrauben bei
unvorsichtiger
Ausfiihrung eine ganze
Menge Schaden

anrichten!

Das Feinste in puncto Speichermedium ist die CD-

ROM mit einer Kapazitat von mehr als 600 MByte

Ob Du Dir ein Single-, Double-, Triple-
oder gar Quad-Speed-Laufwerk zu-
legst, hangt von Deinem Porte-
monnaie und Deinen An-
sprichen ab. In diesem Falle
gilt allerdings: je schneller, de-
sto besser — und auch desto

teurer

Sound-

Wird in einen Erweiterungs-

schacht gesteckt und ermoglicht
Musik- und Sound-Wiedergabe. Die

bis ,Super-Stereo-Sound’

Ein universelles Eingabe- und Steuerungs-
gerat fiir Anwendungen und Spiele.
Funktioniert aber nur, wenn Du auch den

richtigen Treiber installiert hast!

Das Alibi, warum man unbedingt einen PC
haben muB (,Damit kann ich meine Schular-
beiten schon sauber abtippen und aufberei-
ten"). Viele Spiele werden ebenfalls damit

gesteuert ...

Dinger gibt es in Dutzenden verschie-

denen Ausfihrungen von ,geht so’

Klar, das Ding, auf dem die bunten

Bildchen erscheinen

7

geii-

Funktioniert eigentlich wie eine Disket-
te, ist fest eingebaut und kann viel
mehr Daten speichern. Je nach Fest-
plattengroBe konnen bis zu mehrere
tausend Mal mehr Daten unterge-
bracht werden als auf einer Disk. Beim
PC werden die meisten Games (wenn
sie nicht direkt von einer CD spielbar
sind) komplett oder teilweise auf die-
Platte kopiert und von dort gespielt.

Disketten gibt es im Format
5 1/4" (fast ausgestorben)

und 3 1/2”. Hier knnen Daten

geschrieben und gelesen werden.

Wird in einem Erweiterungsschacht un-
tergebracht und ist fir die Erzeugung der
Bilder zustandig. Wie beim Sound gibt es

auch hier die verschiedensten Modelle,

die sich qualitativ mitunter extrem von-
einander abheben: Es gibt Karten, die nur
16 Farben darstellen, wahrend andere bis

zu 16,7 Millionen Farben auf den Moni-

tor bringen. Die meisten Spiele unter-
stiitzen allerdings sowieso nur die
(genormten) Grafikmodi mit 256 Far-

ben, bel Windows manchmal mehr
o slick-

Ist beim PC nicht von vorneherein einge-
baut. Jedoch kommt fast jede Soundkarte
komplett mit einem Joystick-AnschluB, der
benutzt werden kann, sobald die Karte im

PC steckt. Achtung: Nicht alle PC-Spiele

lassen sich mit einem Joystick spielen!

Egmweéte’L“”?A"

Je nach PC bis zu acht Stiick,

Hier finden zusatzliche Spezial-
teile Platz, durch die der Compu-
ter nicht nur rechnen, sondern
auch Grafik darstellen oder Mu-
sik spielen kann. Viele Zusatz-

gerate wie CD-ROM-Laufwerk,

Handscanner (zum Einlesen von
Bildern und Grafiken) und ande-

re werden (ber spezielle Steck-

l karten gesteuert

ﬂ““ﬁt-

Das ist der eigentliche Computer. Hier
sitzt der Prozessor, und von hier aus wer-
den alle Aufgaben, die einem Computer
gestellt werden, errechnet und gesteuert.
Der Typ der Hauptplatine (,Main Board’)
entscheidet die Leistung des Rechners.
Heute gibt es Boards mit 80386- (recht
langsam), i486- (mittel bis schnell) und
Pentium-Prozessoren (ultraschnell). Aber.

Jje schneller, desto teurer!
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Shoot ‘em Up, Adventure
Samurat Shadown Il (NG)

%k

Mit niedlichen Renn-
spielen kann ich ir-
gendwie wenig anfan-
gen. Mir fehit mal wie-
der die rechte Renn-
Action, auBerdem ist
der Zweispieler-Modus
sehr durftig.

Flottes Rennspiel Mar-
ke ,Putzig’ — es muB ja
nicht immer gar zu rea-
listisch zugehen.

So fantastisch das Spiel
auch aussehen mag,
mir ist das Ganze (fur
ein Rennspiel) einfach
viel zu bunt und viel zu
niedlich — auch wenn
ich mit dieser Meinung
wohl alleine dastehe

Redakteur Volontar Redakteur
ele, Rollenspiele Action, Rollenspiele rugelspiele,
The Story of Thor (MD) Pitfall (MCD) Motor Toon GP (PS)
e e —
* %k Kk Fokk | ok kokok

,Stunt Race FX* hat mir
schon unheimlich gut
gefallen. Besser hatte
ich mir einen Nachfol-
ger kaum vorstellen
kénnen. Gibt's die PS
in Deutschland, ist dies
meine erste CD.

ULRICH
MUHL

Red. Mitarbeiter
Jump&Runs, Rennspiele
Iron Soldier (Jag)

¥k ke

Hier fehlt etwas die
klare Design-Linie. An-
sonsten: Wow! Coole
Grafik — wenn auch
nicht dberall - und
echt schrage Ideen lie-
gen voll auf meiner
Welle!

* *

Die Meister der fast
identischen Fortsetzun-
gen haben mal wieder
zugeschlagen. Was
kommt danach? Super
Mega Man X2 Special
Edition mit einem neu-
en Endgegner?

%k %k k ok

.Mega Man X' habe ich
bereits verschlungen.
Wen wundert's dann,
daB mich dann auch
,X2" schwer begeistert?
Einer meiner Favoriten
in diesem Monat!

|

* k

Natirlich wurde es
héchste Zeit, daB dem
blauen Igel das Hand-
werk gelegt wird —
aber ausgerechnet mit
einem Jump&Run???

1 .88 8 ¢

Jump&Runs dirfen
bunt und niedlich sein
- vor allem, wenn sie
so gut spielbar sind wie
Ristar”! Etwas mehr
Spieltiefe wére aller-
dings nicht schlecht.

* *

Grafisch gehort es mit zu
dem Besten, was ich
Jjemals auf einer Heim-
konsole gesehen habe
Spielerisch kann mich
JRistar’ nicht umreiBen,
zu geradlinig ist das
Gameplay.

* *

Schon wieder ein neu-
es Spiel mit dem flin-
ken Igel ... oh, kleine
Verwechslung. So gut
JRistar’ auch sein mag,
ich werde der ,Sonic’-
artigen Spiele langsam
uberdrissig

*

Sorry, aber Sportspiele
sind absolut nicht mein
Ding. Da bildet auch
NBA Jam keine Aus-
nahme — auch wenn's
noch so gut sein mag.

1.8 8.8 ¢

Selbst ich als Nicht-
Sportspieler verneige
mich in Ehrfurcht: Nett
gemacht ist das Spiel-
chen ja, aber

* %k

Action und Optionen,
was willst Du mehr?
Abschalten wiirde ich
sie, denn die Gimmicks
zerstoren das spieler-
ische Gleichgewicht
Ich blebe da lieber
gleich beim ersten Teil,

* *

Sportspiele waren von
Jje her selten mein Fall.
NBA Jam T. E. ist gut
aufgemacht und ac-
tionreich, aber das
Spielprinzip 4Bt mich
kalt.

%k K

Eigentlich mag ich ja
mehr die klassischen
Rollenspiele, aber die-
ses Action-Adventure
begeistert durch origi-
nelle Ideen, unge-
wéhnliches Kampfsy-
stem und gute Grafik

18 8. 8.8 ¢

Klare Sache: Ali steckt
sie alle in die Tasche,
selten war so viel Ac-
tion in einem Mega-
Drive-Adventure.

1. 8.0, 8.8 ¢

Auf den ersten Blick
ein Zelda-Clone, auf
den zweiten ein eigen-
standiges Game und
auf den dritten eines
der besten Actionad-
ventures aller Zeiten!

* * ok

Manche Leute werden
wieder behaupten, es
sei besser als ,Zelda
Aber mir persénlich
fehlt der Funken Geni-
alitat, um tagelang vor
der Konsole gefesselt
zu sein.

Y %k kK

Sega ist mit den neuen
Games auf dem richti-
gen Weg. Story of Thor
sieht gut aus, spielt
sich gut, und die Han-
dung kann begeistern!

\

3 %k Kok

LIPPON!" K.0.-Sieg in
der zweiten Runde im
Kampf um den Beat
‘em Up-Thron! Gigan-
tisch, epochal, fanta-
stisch, bombastisch,
fulminant, pyramido-
nal, sublim, usw., etc.

¥ %k ok

Es ist wirklich faszi-
nierend, wie nett man
doch ein simples
Thema immer wieder
verpacken kann

% %k k ke

Nichts gegen ,Street
Fighter 2', aber eine
derart dichte Atmos-
phdre wie bei ,552" ha-
be ich bei einem Pri-
gelspiel noch nie zuvor
erlebt!

¥ %k Kk ke

Fir so eine Priigel-Or-
gie gibt es nur ein Ad-
Jektiv: genial! Die Dar-
stellung der Moves, die
fein gezeichneten Figu-
ren und die bombasti-
schen Samples rissen
mich vom Hocker.

8. 8.8

Ein erstklassig gemach-
tes ,Martial Arts™-Spek-
takel mit interessanten
Charakteren und ge-
nialer Musik. Die Lade-
zeiten der CD-Version
nerven mich etwas.

(' MONATS

4

3 %k kok

Was hier technisch aus
dem SNES gezaubert
wird, ist absolut un-
glaublich. Wie heiBt es
dach so schén im Ab-
spann. ,We love shoo-
ting games! " Genau!

e

solcher Leuchtkérper, damit Ihr auf den ersten Blick seht, wie der Schreiberling das Spiel einordnet.

**** .Interessant, macht

SpaB, ein gutes Spiel!”

1 8. 8.8 8 ¢

.Sowas will

ich sehen,

phantastisch, mehr davon!”

Satiren schreien geradezu nach
Fortsetzungen. |hr habt
sogar noch viel lauter

gerufen, somit haben wir
unseren heiBen Draht
noch-mals strapaziert, um
weitere Poli-tiker und
Ihre Lieblingsvideo-
spiele in Erfahrung

Ex-Ministerprasident
Engholm wartet
momentan noch auf
~Wie
schon die Handlung
des Films bewies,
kann man ligen und
trotzdem ein Held sein.”

,True Lies

Hingegen
schwarmt Arbeitsminister Blum fiir ,Super
Mario All-Stars’: ,Mario beweist, daB auch
ein Klempner reich und beliebt werden

kann. AuBerdem ist er mir wegen seiner
GroBe sympathisch.” Wirtschaftsminister
Rexrodt favorisiert ganz klar die Final
Fight'-Serie: ,Schlagereien dieser Art
erinnern mich an mein Wirtschaftsstudium,
denn in den Gaststatten herrschte damals
reges Treiben.”

Der frischvermahite Finanzminister Waigel
nannte uns ,Die Schone und das Biest' als
Titel: ,Eigentlich das
Lieblingsspiel meiner Frau, ich schau
meistens nur zu.”

@ ° @
SCHON GEWUSST?

Nach dem Erfolg des Lock-On-Moduls
,Sonic & Knuckles will die Firma Ntandoh
ebenfalls eine solche Cartridge
herausbringen Man plant eine

ist es mehr

Kombination aus ,Stunt Race FX' und
SNES

,StarWing®  auf
Erscheinungs-
termin  steht
noch nicht fest,
der Name
,Stunt Fox FX'

gilt aber schon

als sicher

@ L]
DAS ZITAT DES

dem Der

Wenn Klaus nicht
gerade ,Bomber-man
93" PC
Engine spielt, Maris
nicht gerade seinen Bart

farbt (momentan ist er

auf der

blau) und Michi nicht gerade im Zug

sitzt (er fahrt jeden Tag 250 km mit der
Bahn), treffen sie sich mit ein paar
Freunden zu einer Runde ,Trivial Pursuit’
Wie erst neulich: Maris wurde auf dem
Sport-Wissensfeld die Frage gestellt: ,Wen

nannte man den ,Bomber der Nation?”
r\Marls nannte naturlich sofort Klaus als

Spreng-meister. Trotz gewisser Parallelen
die nicht von der Hand zu weisen sind,
blieben die pateiischen Mitspieler hart, und
Maris bekam kein oranges Steinchen
Ubrigens, der FuBballer Gerd Miiller war
gemeint,




Das war knapp.
ie ehedem in der

Achtet auch
Spielhalle oder auf Gegner
von hinten

auf dem heimi-
schen Sega steuert Ihr ein
Kampfflugzeug durch 23 Level in funf
Schwierigkeitsgraden, wobei Euch unendli-
che Continues in jedem Fall zum Abspann-
Bild verhelfen sollten.
Wahrend Ihr in waghalsigen Manévern ver-
sucht, den anrauschenden Raketen auszu-
weichen, muBt Ihr die gegnerischen Flugzeu-
ge vom Himmel holen. Neben unbegrenzter
MG-Munition stehen Euch daftr auch Rake-
ten zur Verfugung, die (wie der Sprit) regel-
méBig wieder nachgefullt werden
So weit, so gut! Leider ist das Game total
hektisch, so daB |hr kaum Chancen habt, den
ankommenden Todesengeln auszuweichen,
insbesondere dann, wenn Ihr selber fleiBig
schieBt, denn Eure Geschosse ziehen méchti-
ge Rauchfahnen hinter sich her, die Euch die
Sicht teilweise oder komplett verdecken.
Die Grafik sieht zwar in keinster Weise nach
32 Bit aus, ist aber, im Gegesatz zur Mega-
Drive-Version sehr schnell und flussig
Auch der Sound wurde zum Gliick noch ein-
mal kraftig aufgepeppt und kann sich nun
durchaus héren lassen.
Empfehlen kénnen wir Afterburner Il Com-
plete eigentlich nur verkappten Jetpiloten,
die schon ein 32X zu Hause haben

mf

3 2 1

Erhiltlich .

pace Harrier fur 32X unterscheidet

sich rein spielerisch nicht im gering-

sten von der Originalversion. Wie
auf Automat, Mega Drive oder Master Sy-
stem steuert Ihr im Jahre 6236 einen mensch-
lichen Protagonisten durch das Fantasyland
Ihr kénnt mit Eurem Fighter, den Ihr von hin-
ten seht, nach oben, unten und nach den
Seiten fliegen. Mit Eurer Laserwaffe miBt Ihr
die ankommenden Widerlinge abschieBen,
bevor sie dasselbe mit Euch machen. Gegne-
rische Schusse und Bodenbewuchs solltet thr
moglichst meiden, da jeder Kontakt einen Le-
benverlust nach sich zieht
Grafisch prasentiert sich Space Harrier von
der armsten Seite. Ware das Spiel nicht so
schnell und flussig, konnte man glatt die Mit-
arbeit des 32X bezweifeln
Der Sound kommt zwar recht kraftvoll aus
den Boxen, kann aber das fade Spielprinzip
auch nicht verstuBen. Mit kreisenden Bewe-
gungen und dauerndem Driicken des Feuer-
knopfes konnt Ihr einen GroBteil der Gegner
Problemlos vernichten. Alte Space-Harrier-
Freunde mit 32X in der Ecke kénnen sicher-
lich sorglos zugreifen, alle anderen sollten
vieleicht noch ein biBchen auf bessere Soft-
ware warten

mf

Angriff
der
eindugi-
gen
Killer-
Mam-
miiter

Aus diesen Pilzen kann man doch sicherlich eine
schmackhafte Suppe kochen!

Is US-Marine werdet Ihr bis an die

Zdhne bewaffnet in dem Dschun-

gel des Jurassic Parks abgesetzt
Allein oder auch zu zweit muBt Ihr Euch
durch sechs Missionen kampfen.
Bei dem gelungenen Action-Spiel wurde die
Chancengleichheit zwischen Held und Mon-
stern leider tbersehen. Blitzschnell tauchen
die aggressiven Tierchen wie aus dem Nichts
auf und stoBen Euch zu Boden. Selbst wenn
lhr dann auf die Dickhauter ballert, was das
Zeug halt, beharken sie Euch weiter. Das
fuhrt leider schnell zu frustigen Situationen.

Baller-
Action
der durch-
schnittli-
cheren
Sorte:
Jurassic
Park in
der zwei-
ten Runde

Die Dinos bevélkern
erneut die Bildschirme

114

Zeitweise sind derart viele Feinde darauf er-
picht, Euch zu vernichten, daB man gar nicht
ungeschoren davonkommen kann. Uber die-
sen leichten Mangel an Spielbarkeit hilft die
hervorragende Musik hinweg, leider ist es mit
der Grafik wiederum nicht so weit her mik

vierig}
Continues

Spei
Erhaltlich



aus seiner Neigung einen Beruf gemacht und
ist der neue Abbruch-Superheld! Militante
Robis bedrohen seinen Planeten, und so zieht
der Metall-Recke ins Feld, um seine Gegner in
Schrott und Metallspane zu verwandeln.

Uber sieben umfangreiche Level erstreckt sich
die Hatz, die auch zu zweit abwechselnd ge-
spielt werden kann. Extras geben Euch zu-
satzliche Schlagkraft, oder auch eine Fahrt
mit dem Bagger lockert das Gameplay auf.
Die Grafik ist in ruckelfreiem Bunt gehalten,

- - V-
Ob fliegend oder um -
sich schlagend, Mr.Tuff
r r setzt sich durch
en Drang, Sachen kaputt zu machen,  und zahlreiche =
haben schon die Kleinkinder in sich. ~ Feinde bringen
Der Roboter ,Mr. Tuff” hat quasi Leben in die @—

Bude. Die Musik begleitet das witzige
Geschehen, ist aber nichts Besonderes.
Mr. Tuff ist gut spielbar, jedoch bietet es
nichts Neues. Wer aber mal ein nicht so typi-
sches Jump&Run spielen mochte, ist mit die-
sem actionlastigen Game gut beraten mik

GOSN ARES 2 1

Gameplay

Is Luchs Bubsy lauft Ihr durch 15

Maérchen-Level (bei Alice im Wun-

derland, in der Wiste von Alibaba
etc.), setzt Eure Gegner mit einem Sprung auf
den Kopf auBer Gefecht und sammelt viele,
viele bunte Balle ein. Am Ende jedes Levels
bekommt Ihr dann ein PaBwort.
Samtliche Sprites zucken rheumatisch tber
den Screen, und die krachzende Musik igno-
riert permanent die vorhandenen Hardware-
Ressourcen von Ataris 64-Bitter. In Verbin-
dung mit der unfairen Kollsionsabfrage und
der schlechten Steuerung reiht sich ,Bubsy”
in die Reihe der Spiele ein, die wirklich nie-
mand haben sollte. mk

Muster von: Wolfsoft, Neuwied

Vor diesen Krawatten-
tragern muB sich
Bubsy in acht nehmen!

Der Keks (rechts) ruckelt
munter vor sich hin

ool ist wieder da, jedoch kehrt er

im zweiten Teil nicht aufs SNES,

MD oder GB zurtick, sondern feiert
sein Debit auf Ataris Jaguar. Die Ninja-Amei-
se und seine Gefahrtin Zooz mussen die N
Dimension vor den bosen Kraften Krools ret-
ten. Allein oder abwechslend zu zweit, seid
lhr in diesem Action/Jump&Run unterwegs.
Neben springen und feuern habt Ihr Smart-
Bomben zur Verfligung, die den gesamten
Bildschirm von Feinden befreien. Von denen
sind namlich zahlreiche vorhanden, die das
Vorankommen nicht leicht machen. Die Level
sind komplex und abwechslungsreich aufge-
baut, so daB es viel zu entdecken gibt.
Von der 64-Bit-Starke des Jaguars merkt man
allerdings nicht viel: Optisch bleibt ,Zool 2"
auf gutem SNES-Niveau, jedoch ruckelt es
merklich, sobald sich viele Objekte auf dem
Screen befinden. Die Steuerung des Akteurs
ist etwas hektisch, und auch die Musik konn-
te peppiger sein. Zwar lockern viele Extras
das Game auf, fur mehr als eine ,3-' reicht es
aufgrund der schlampigen Programmierung
aber nicht. mik

Muster: Wolfsoft, Neuwied

Die Fall-
grube ist
mit hung-
rigen Vo-
geljungen
bevélkert,
wie unan-
genehm



Seit ‘93
schwérmen
alle Neo+Geo-
Freaks von Samurai
Shodown!

un kommen auch end-

lich die MD-Besitzer in

den  GenuB  des
NeoeGeo-Kultspiels.
Erfreulicherweise haben sich die
Programmierer von Sauros dies-
mal richtig viel Mihe gegeben
und wirklich das Letzte aus dem
MD herausgekitzelt. Samtliche
Kémpfer sind mit all ihren Moves
dabei, und auch die Hintergrin-
de und die musikalische Unter-
malung kann man als durchaus
gelungen bezeichnen. Sogar ja-
panische Sprachausgabe wurde
dem Modul spendiert
Fur Samurai-Shodown-Unkundi-
ge erst einmal eine kleine Ein-
fuhrung: Ihr habt die Wahl zwi-
schen zwolf verschiedenen
PP = 55 0.2; -

Ippon! Un
Endgegner Geschichte

orragende Umsetzung ,

Recken (plus anwahlbarem End-
gegner), die sich ,Street Fighter'-
ahnlich bis zum Letzten bekamp-
fen. Allerdings verfigt jeder
Kampfer tber eine Waffe (man-
che haben sogar Tiere, die sie
auf den Gegner hetzen konnen),
die richtig eingesetzt, erhebli-

Gewalt gegen Frauen! Aber
bitte nur im Spiel!
o -

if Zoomen und Siegerbilder
B verzichtet werden, anson=il
sten makellos

chen Schaden anrichten kann

Wenn |hr Eure Opponenten aus-
geschaltet habt, wartet der fiese
Endgegner Amakusa darauf,
Euch den Garaus zu machen.

Schnelle Action und spektaklare
Specialmoves bestimmen den
Kampf. Trotzdem lassen sich die

In den vereinzelt auftau-
chenden Bonusrunden
miiBt Ihr Euer Geschick un-
ter Beweis stellen

" Ganau das rcihtige fir alle Streeet Fighter-Gesattigten, Hier
kdnnt thr Euch bis zum abwinken priigeln. Fun ohne Ende.

Natirlich nicht wie beim Neo+Geo-Original, aber fiir MD-Verhilt-
nisse sehr gut gelungen. Mehr davon!

Manchmal klingt der Sound ein wenig einschiifernd. Aber an-
sonsten kommt er gut riber

Extrafieser Feu-

. Der oberfiese Amaku-
sa legt alles daran,
Euch zu vernichten.
Gegen Ukyos harte
Sprungattacke hat
er aber kaum ei-
ne Chance!

1S & STEWED PEACR

LOT OF SYRUP...UXY0

Na, da haben wir ja wieder
was fiirs Leben gelernt

Protagonisten gut
steuern. Ein spezieller
,Rage’-Energiebalken
“iaBt Euch (wenn er
gefullt ist) harter zuschla-
gen aber auch starker ein-
stecken. Den meisten SpaB habt
Ihr natdrlich im direkten Kampf
gegen einen Kumpel. Dann of-
fenbahrt das Modul erst seine
wahre Starke, namlich gewalti-
gen Dauerspaf!

Bei der Umsetzung des 118 MBit
(1) Vorbildes wurden lediglich die
Siegerbilder nach einem Kampf
und das ,Heranzoomen' (wenn
die Kédmpfer beisammen stehen)
weggelassen, sicherlich kein
groBer Verlust, schlieBlich ist der
Rest des Games gut spielbar

Solltet Ihr also mal eine Ab-

wechslung vom ewigen
,Street Fighter’-Einerlei 1
suchen, ist Samurai/@ % 5

Shodown genau das
Richtige fur Euch
Maris Feldmann

4 3
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. Die Sprache klingt auch gut!

erball. Wenn Amakusa die-
ses Special anwendet, habt
Ihr kaum eine Chance

Continues

i
Erhaitlich ..




An alle Neo-Geo-y
&l g
A

Besitzer:
»~Nicht lesen!
Gleich in den Laden
rennen und das
Game kaufen!”

Denn mehr SpielspaBB
gab es noch nie fiir
Geld zu kaufen!

ergefBt alles, was Ihr

kennt, denn: ,Dies ist
das ultimative Waffen-
kampfspiel!”

Die Grafik ist einfach phanome-
nal. Noch nie gab es Vergleich-
bares auf einer Konsole zu se-
hen. (lhr muBt bedenken, daB
die Grafiken und Animationen
alle gezeichnet sind und somit
nattrlich nicht mit den berech-
neten Edel-3-D-Grafiken auf
Sonys PlayStation verglichen
werden kénnen!) R\esengroBe

£ 4

re. Zudem lassen sich die 15
Kémpfer auch hervorragend
steuern. Wer den ersten Teil
schon kennt, kommt sofort zu-
recht. ,Street Fighter'-Umsteiger
mussen sich etwas umgewoh-
nen, da bei SS Il erstens mit Waf-
fen gekampft wird und zweitens
der Kampfstil ein anderer ist
Ein SS II-Kampf (&=
ist eindeutig auf
mehr Action an-
gelegt. Ob zu
zweit gegenein-
ander oder allein
gegen den Compuier die Spek
takuldren Specialmoves gehoren

bei jedem Kampf dazu.
Nachdem Ihr eine Auswahl von
zwolf Kampfern besiegt habt,
holt Euch die Endgegnerin Mi-
zuki, die sich zuvor schon in
zahlreichen Zwischensequenzen
ankundigt, in ihre Unterwelt und
entfesselt ein wahres Feuerwerk
von Specialmoves. Wer hier
— seinen Kampfer
nicht perfekt be-
herrscht hat, kei-
ne Chance
Negativ schlagen
eigentlich nur
der recht hohe Preis des Moduls
oder die langen Ladezeiten der

ulist recht teuer, CD ladt
recht lange

nEat electric death!” Meint
Galford und er hat recht

CD zu Buche. Im Endeffekt
kann man jedem NeosGeo-Besit-
zer raten, sich dieses Game zu
kaufen. Auch Besitzer des ersten
Teils werden zufrieden sein, da
die Kédmpfer noch besser aufein-
ander abgestimmt wurden. Alle
anderen mussen schauen, ob
das Sparschwein schon gefullt
ist, ansonsten die Eltern nerven,
bis sie auch ein NeosGeo haben
wollen Maris Feldmann

Muster: Storbeck Videogames, Hamburg

VT
Gewinnen |« == % )
lohnt sich, 3 é,
wie man -
sieht!

de Extramoves, edelste
bewegte Hintergrinde
und superflissige Anima- |
tionen begleiten Euch |
wdhrend des ganzen
Spiels. Die wahnsinnig
guten Songs fetzen rich- [
tig rein und entfalten, zu-
sammen mit der exzelen-

ten Sprachausgabe, €ine “yinter im Bambushain. Da
pseudo reale Atmospha- werden Erinnerungen wach

Neinhold Sieger spielt den

Kampfer und so viele coole Moves, wie soll man die je
flammenden Todesengel !

infach Genial. Mehr davon!

Das absolut obergenialste, je auf einer Konmle gese-
hen haben! Grafikorgien in allerfeinster Bildqualitit!

Sofort an die Anlage mit dem Sound! Die Atmosphire ist eigent-
lich unbeschreiblich. Man denkt man steht in Japan!
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Der End-
gegner Eye-
dol, ein
zweiképfi-
ger Gigant,
ist neu hin-
zugekom-

GAMEPRO: Wie weit ist die Entwick-

lung der Ultra 64 Heimkonsole?

SGI: Das Hardware-Design ist fertig-

gestellt, und Silicon Graphics hat alle
i Hiirden bis

hin zum Design der Chips und der Sy-

stemsoftware. Nintendo wird dem-

néchst mit dem Bau der Prototypen

beginnen.

GAMEPRO: Hat sich im Bereich CD-

Rom etwas getan?

SGlI: Das Ultra 64 basiert immer noch

auf Cartridges.

GAMEPRO: Was war die gréBte techni-

sche Herausforderung?

GCAMEPR®

/ Gerlichte gibt es viele, Fakten sind rar.

GAMEPRO liefert Euch offizielle Informationen

liber Nintendos mit Spannung
erwartete 64-Bit-Konsole.

s ist vollbracht! Silicon
Graphics Inc. (SGI) hat
das Ultra 64 Hardware-
Design fertiggestellt, und in den
Spielhallen ist eine neue Killer
Instinct’-Version zu bestaunen
Eigentlich ein Grund zur (Vor-)
Freude, wenn nicht
schon jetzt — wie
wir bereits vermu- /
teten — erste Ruck-
zieher gemacht N
werden. Der Relea-
se der Konsole ist \ J
nun laut Dan Owsen ¢
von Nintendo of Ameri- ™~
ca nicht schon im Herbst, son-
dern erst gegen Ende des Jahres
zu erwarten, der Preis liegt wie-
der bei ,unter $250" (und nicht
wie zwischenzeitlich vermeldet
unter $200)

Was die 1:1-Umsetzungen fir
daheim angeht, sind wir weiter-
hin skeptisch, wahrend Owsen
wahre Wunderdinge verspricht
Die neuprogrammierte Heimver-
sion von Kl werde ,mindestens”
identisch sein und moglicherwei-
se noch einige ,Extras’ enthalten.
Sie werde schneller sein, da der
Automat mit langsamen Festplat-

tenspeicher arbeitet und poly-
gonscaling und Texture-Mapping
softwaremaBig erzeugt werden,
was im Ultra 64 als Hardware-
Feature enthalten sein wird. Zu-
dem sollen der Look der geren-
derten Polygone, alle Kampfer
und das Gameplay
erhalten bleiben.
Wir konnten uns
kirzlich von der
Qualitat der neu-
sten Automaten-
version von Kl
Uberzeugen. Uber-
zeugt hat sie uns aller-
dings nicht. Wédhrend die Test-
version noch mit SF-artigem,
durchdachtem Gameplay glénz-
te, ist das Game nun arg hek-

MEHR SCHEIN
ALS SEIN?

tisch und chaotisch (MK-Fans
wird’s wohl gefallen), und die
Kollisionsabfrage ist noch nicht
100% zufriedenstellend. Wiurfe
und Haltegriffe werden weiter-
hin nicht geboten, sind aber auf-
grund der Motion-Capturing-
Technologie schwer zu realisie-
ren und zudem extrem Speicher-

I NN T™TERWVI E W

SGI hat die Arbeiten an der Ultra 64 Konsolen-Hardware beendet. GAMEPRO sprach mit George Zachary,
SGIs Consumer Electronics Marketing Manager (iber den Stand der Dinge.

SGI: Zu versuchen, die ,highest-end’

GAMEPRO: Wie nah ist die Ultra 64 Ar-
_, 5

autwendig. Hotten wir, dal3 an
der Spielbarkeit noch etwas ge-
feilt wird, denn in seiner derzeiti-
gen Form Uberzeugt Killer Instin-
ct mehr durch Prasentation als
durch Gameplay. Vergleicht man
Owsens Aussagen mit den
zurlickhaltenderen von SGI (siehe
Interview), stellt sich die Frage,
was eigentlich Sache ist

Will Nintendo potentielle Kaufer
durch hochtrabende Verspre-
chungen vom Kauf der Konkur-
renzkonsolen Saturn und Play-
Station abhalten? Bisher weil3
immer noch niemand, was das
Ultra 64 wirklich leisten wird

GAMEPRO wird Euch auf jeden
Fall Gber aktuelle Entwicklungen
informieren

tra 64 Hardware geben, aber unser

Per der SGI- auf
ein low-end System fiir den Heimge-
brauch zu iibertragen. Eine solche Ma-

an der Heil ?
SGlI: Die KI- und Cruis’n USA-Automa-
ten sind Ultra 64 Titel, nicht Ultra 64

schine ist auf g
was man von einer Workstation nicht
gerade behaupten kann. Die Ultra 64-
Hardware basiert auf unserer high-
end Grafik-Workstation, der Reality
Engine. Es war nicht einfach, einen
Reality-Engine-artigen Coprozessor in
ein System zu integrieren, welches
unter $250 kosten soll. Da ist es we-
sentlich leichter, eine Automaten-
hardware als Vorbild zu haben.

. (!) KI benutzt eine 64-Bit
MIPS CPU und das Ultra 64 File-Format
fiir die Datenstruktur, aber nicht das
ich ium und die iktech
nik. (!!) Wir haben mit Nintendo und
Williams zusammengearbeitet, um ih-
nen die Informationen fiir die Herstel-
lung eines guten Spielautomaten, den
man auf eine Konsole iibertragen
kann, zu liefern. Sicherlich wird es
auch Automaten mit der fertigen Ul-

war die K
GAMEPRO: SGlI ist nicht aktiv im Spie-
lebereich. Wie implementieren sie das
Unterhaltungselement in das Ultra 64
Design?
SGI: Unser Ziel war es, die schneliste
und coolste Spielmaschine zu bauen.
Unser Ultra 64 Entwicklungsteam be-
steht aus 110 Personen. Jeden Freitag
setzen wir uns zusammen und spielen
eine Menge Spiele auf diversen Syste-
men. Und wir stehen eigentlich alle
auf Spiele mit gutem Gameplay, nicht
mit der besten Grafik.



e're back” hort man aus

den Boxen schallen,

doch nur drei Knet-
Kampfer aus dem ersten Teil fin-
den sich bei ,Clay Fighter 2 —
Judgment Clay” ein. Dafur sind
funf neue mit von der Partie
Als erstes fallt auf, daB die Gra-
fik nicht mehr den gewohnten

Toon-Touch besitzt. Gerenderte
Kampfer, mit doppelt soviel
Animationsphasen wie im er-
sten Teil, hauen sich vor auf-

Per Tastenkombination wird aus
dem Schneemann ein Schneeball

Sie sind wieder da,

und sie haben Verstar-
kung mitgebracht!

wendigen Hintergrinden auf die
Glocke. Naturlich sind die Neu-
linge dhnlich abgefahren wie die
Oldtimer: ,Nana Man' ist ein Ba-
nanen-Mann und wirft mit der
gleichnamigen Frucht um sich,
,Octo’ ist eine Riesenkrake mit
Rotationsangriff, ,Hoppy' ist
wohl ein direkter Nachfahre von
Rambo, und auch die anderen  des ersten Teils ist verlo-
sind entsprechend crazy ren gegangen

Musik und Sound sind nicht so mik
prickelnd, dafir ist die Sprach- ~ Muster: ECS, Hamburg

ausgabe recht witzig
Alles in allem hat C2 an
Flair eingebtst und bie-
tet auBer gedanderter
Grafik, neuen Fightern
und Moves, nichts we-
sentlich Neues. Es ist fur
Kinder geeigneter als SF
& Co., aber der Witz

| Auch im zweiten Teil
" fliegen die Knetfetzen

(Secret-) Special-Moves,
Kd"sinnsabfrage

' Far (kleine) Kmder gut geeignet, da auf brutale

Gewaltdarstellung verzichtet wurde.

Viele Animationsphasen der gerenderten Akteu-
re, aber der Toon-Flair ist verloren gegangen.

6 4aNS 2

Die Musik haut einen wie Geréusche nicht
vom Hocker, gute und witzige Sprachausgabe.

nfangs macht Ihr Be-
kanntschaft mit dem
etwas seltsamen Aus-
wahl-Screen. Als einer von zwei
Ninja-Brudern wahlt Ihr in einem

Das Blut vom Kampf bleibt bis zum
Ende der Runde liegen, wer’s mag

An der Darstellung der Hintergriinde wurde nicht gegeizt

nett aus, aber fiir
ein gutes Beat 'em
Up reicht es nicht.

Leider wurde , Kasu-
mi Ninja” Opfer un-
freiwilliger Komik: Die
Chinesenstimme, die
das Geschehen doku-
mentiert, ist derart
lachhaft, daB die rich-
tige Stimmung nicht
aufkommt. Auch eini-
ge Special-Moves mu-
ten etwas merkwdr-
dig an: Der Schotte
hebt zum Feuerball-
werfen seinen Kilt!
Schlimmer sind da
nur noch die Steue-
rung, die unausgewo-
genen Kampfer und
die ungenaue Kolli-
sionsabfrage. Wenn-
schon auf der Raub-
katze prugeln, dann
ist ,Dragon’ momen-
tane Referenz

mik

unterirdischen Gewdlbe Euren
Gegner in Form einer Statue aus
Danach ,entert’ Ihr die Combat-
Zone, wo lhr vor sehr schénen
fotorealistischen Hintergriinden
einem digitalisierten Kampfer ge-
genubersteht. Mit den Ublichen
Nah- und Fernattacken prugelt
Ihr so lange aufeinander ein, bis
nach zwei Endscheidungskamp-
fen der Sieger feststeht. Seid Ihr
der Gluckliche, durft thr zurtick
im Gewolbe auch in die Haut des
gerade Besiegten schltpfen

Muster: Storbeck Videoga-
mes, Hamburg

¢

ZAS UMY JJJJ '

¢ Kampfer und ein Endgegner sind nicht das
Gelbe vom Ei, zu zweit noch halbwegs lustig.

2Zwar sieht alles ganz toll aus, aber wenig Anima-
tionsphasen werten eindeutig ab.

Wenn Ihr ablachen wollt, hért dem Chinesen zu,
wenn er ,Entering the Combat-Zone” sagt!

Prigelspiel
simultan




VIRTUA FIGHTER Il

Die Erfinder des ersten 3-D-Polygon-Priiglers
melden sich mit einer Fortsetzung zurick
Alle acht Originalkampfer sind wieder mit
dabei, auBerdem mischen zwei Neue kraf-
tig mit. Dank verbesserter Hardware enthalt
VF2 in verstarktem MaBe Texture-Maps
Diese werden jedoch hauptsachlich benutzt,
um Abschattierungen darzustellen, da die
Hardware immer noch kein Gouraud-Sha-
ding (wie z.B. bei ,Toh Shin Den’ auf der
PlayStation) ermdglicht. Dafur gibt es nun

aufwendigere 3-D-Backgrounds (besonders

SEGA RALLY

Spektakularster Automat auf der
IMA war zweifellos Segas neustes
Rennspiel, ,Sega Rally'

Der Automat basiert auf der ,Model
2'-Hardware, die bereits in dem
unvergleichlichen ,Daytona USA'

Anwendung fand

Wie bei Daytona stehen drei Strecken zur Auswahl. Es gibt jedoch nicht mehr
die vier bewahrten Virtua Racing™-Perspektiven, sondern derer nur noch zwei. ,im Fahrzeug' und
(direkt dahinter’. Als Entschadigung spendierte Sega dafur einen Riickspiegel, in dem das Verhal-

ten aufdringlicher Konkurrenten beobachtet werden kann. Der Spieler kann zwischen vier Wagen 4

auswahlen, von denen zwei mit Automatikgetriebe ausgestattet sind, bei den anderen beiden
darf man mit manueller Schaltung auf Bestzeitenjagd gehen. Das Fahrverhalten der Renner 18t in
den Kurven fréhliches Schliddern zu - Ridge Racer’ 1Bt schon griiBen! . -
Nicht gespart hat Sega bei der Lenkradhydraulik, ganz im Gegenteil! Jede Bodenwelle, jede v
StaBenunebenheit wird als heftigstes Rucken auf das Lenkrad Ubertragen, so daB unsere Proban-
ten schon abgerissene Hande fiirchteten und das Fahren eher zur Tortur wurde! Realitatsnahe in
allen Ehren - es mag fa sein, daB es bei echten Rallies so heftig zugeht - aber das ist doch des
Guten etwas zuviel!

Da eine Saturn-Umsetzung momentan noch nicht angekiindigt ist, sollten fanatische Sega-Rally-

Freaks schon mal ihre Erbtanten und -Onkel mobilisieren: Das fast 600 kg schwere Nobel-Kabinett

schlagt mit satten DM 49.000,- zu Buche

ACE DRIVER WING WAR

Zwei Ruckspiegel sorgen Mit seiner Model-1-Hardware, die zum ersten Mal im
dafir, daB man Verfolger
jederzeitim Auge behal-

ten kann.

legendaren ,Virtua Racing' benutzt wurde, gehort Se-

gas Wing War' optisch nicht gerade zur neusten Ge-
neration der Automatenspiele. Inhalt; Zwei Flugzeuge
kampfen um die Lufthoheit. Damit's nicht allzu und-

bersichtlich wird, bewegt man  Doppeldecker contra High-

sich (ahnlich wie bei StarWing') ~Tech-Kampfhubschrauber
Acht Flieger stehen bei

Wing War zur Auswahl

auf relativ festgelegten Bahnen

In der Demo wird gezeigt wie's lauft:
Flugkopfballe bekommt man bei FuB-
Namcos Formel-Eins-Simulator ball-Simulationen nur selten geboten
sieht auf den ersten Blick weniger
beeindruckend aus. Texture-Map-
ping und Gouraud-Shading sor-
gen fur ultra-realistischen Look. Interessant ist, daB bei gekoppelten Auto-
maten bis zu acht Spieler gleichzeitig tiber die Strecke dusen konnen. Bei
den Kosten eines Automaten wird diese Konstellation in den Spielhallen

aber wohl nur auBerst selten anzutreffen sein

CAMEPR
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Beim dem Erfolg
der VF-Saturn-Ad-
aption ist es kein
Waunder, da Virtua
Fighter 2 bereits an-
gekindigt ist

eindrucksvoll: die Briicke in Lion's Stage),

und die Animationen sind noch flissiger als
beim Vorganger (Virtua Fighter 2 ist mit 60
Frames pro Sekunde doppelt so ,schnell’ wie
der Vorganger)

Ende Januar fand in

Frankfurt die alljghrliche

TEKKEN

3-D-Priigler und kein
Ende! Offensichtlich will
Namco den Markt Sega

Automatenmesse statt.

Natiirlich lieBen wir uns nicht kampflos dberlas-

diese Gelegenheit nicht sen, und so versucht man

mit  Tekken' am allgemei-

entgehen, um fiir Euch nen Erfolg teilzuhaben

3 o i N d
einen Blick auf die Acht Kampfer werden in
den Faust- und FuBkampf

X-MEN

Capcom laBt das streetfighten
nicht. Das Spielprinzip ist wei-
testgehend bekannt, nur die
Charaktere sind neu: Zwolf
der berihmten Marvel-
Helden wie Wolverine,
Cyclops, Storm oder

Grafisch setzt Cap:
com mit X-Men mal
wieder neue MaBsta-
be - kein Wunder be
300 MBit Speicher

Magneto kampfen um
den Sieg des Guten
bzw. Bosen. Fiir den Sa-
turn ist eine Umsetzung geplant, vor Jahresende ist wohl nicht damit zu rech-
nen. Vorerst steht ja immer noch ,Dark Stalkers' fiir Sonys PlayStation aus

Einwirfe, Frei- und AbstoBe

B T \erden aus der Sicht des
Spielers durchgefihrt

WORLD STRIKER

Segas Produktpalette war auf der IMA die
mit Abstand umfangreichste. Auch fiir
Sportspiel-Fans war der Sega-Stand die An-
laufstelle Nummer Eins.

Der FuBball-Knaller World Striker’ benutzt
die bewahrte Polygon-Hardware, die flissi-
ge Zooms und Kamerafahrten erméglicht
Auf Standards wie Fouls, FreistoBe, Ecken
und (Flug-) Kopfballe muB selbstverstandlich
nicht verzichtet werden, zudem wurde auch
viel Wert auf Details gelegt: So haben einige
Kicker der verschiedenen Nationalteams in
punkto GroBe und Haarfarbe verbliffende
Ahnlichkeit mit den ,echten’ Stars

geschickt, darunter so illustre Personlichkeiten wie ein ,halb Mensch, halb Leopard’ und eine Art ,Gevatter Tod' (Bild

links unten). Neu ist, daB jeder Arm bzw. jedes Bein mittels eigener Buttons unabhangig voneinander eingesetzt
werden kénnen. Was das spielerisch bringen soll, konnte bislang jedoch nicht ermittelt werden

RIDGE
RACER 1l

VIRTUA COP

Bereits vor einigen Monaten haben wir
Virtua Cop’ kurz vorgestellt. Das Spiel- Namcos Ridge Racer
prinzip ist simpel, fiir Fans aber sicherlich war bis zu Daytona
USA’In Sachen Gra-

fik das Automaten-

unterhaltsam: In alter ,Operation Wolf'/

,Lethal Enforcers™-Tradition tauchen unun-
terbrochen irgendwelche kriminellen Ele- rennspiel, spielerisch
mente auf dem Bildschirm auf, die es mit macht ihm jedoch

weiterhin nichts so

schnell etwas vor
JRidge Racer 2" ist nichts anderes als der erste Teil, nur das nun dank Link-Opti-
on zwei Spieler gleichzeitig ihre Runden drehen kénnen. Nach wie vor gibt es
nur eine Strecke, ein Auto, eine Perspektive, nur ist das Ganze jetzt noch ein
wenig schneller, auBerdem gibt es nun einen Riickspiegel. Die zusétzlichen gra-
fischen Details (z.B. Namco-Werbeschilder am StraBenrand) sind bereits in der
PlayStation-Version von Teil eins enthal-

ten. Fiir Méarz/April ist eine Umsetzung
Bei Virtua
Cop konnen
2wei Spieler
zugleich
2ur Waffe
greifen

des Nachfolgers angekindigt

it =
tels Plastikpistole moglichst schnell abzu-

Hoffen wir, daB Ridge Racer 2 auf
der PlayStation endlich ein paar

llern giit. Virtua Cop benutzt - wie soll-
fBlem g VirtRicop 2 €50 neue Strecken spendiert werden

te es auch anders sein — Polygongrafik.




SEGR WILL ES WISSEN!

Na, schon einen Blick auf , The Story of Thor” geworfen? Wie hat es Euch

gefallen, was habt Ihr vermiBt, was hatte man besser machen kénnen?
Und was haltet Ihr von Segas anderen Action-Adventures und
Rollenspielen , Soleil” oder , Landstalker”?
Was hat Euch an ihnen fasziniert oder gestort?

LaBt Eurer Meinung freien Lauf und schreibt, was Euch auf dem Herzen

e\ liegt. Aber nicht nur konstruktive Kritik ist gefragt, sondern auch Eure
R\ Kreativitat! Wiestelit Ihr Euch Euer Traum-Rollenspiel oder -Action-
Adventure var'Sicherlich habt Ihr eine Menge Ideen, wie die Geschichte
ablaufen kbwwgg‘wie der Held und seine Gegner aussehen konnten 5
on \/\eHm(hEt schie a nie 'L%( einige Zeilen zu diesem Thema, sondern 4 ;7 i
[y m_ sm‘é apier ind Buntstift und schickt Sega einige nette
.?',%‘ J ;‘{‘E. 1%@mungen oder Entwiirfe
' |CHT UMSONST ODER VERGEBENS SEIN, DENN
JINNEN: DER KREATIVSTE KOPF
(4

DORT DIE HEILIGEN HALLEN VON

SEGA

UNSICHER MACHEN, WEITERHIN WERDEN UNTER DEN BESTEN
EINSENDUNGEN AUCH NocH

s MEGA-DRIVE-MODULE

VERLOST, ABER GEWINNEN KONNEN SOWIESO ALLE, DENN SEGA WIRE‘SIGI
UND ANREGUNGEN 2U HERZEN NEHMEN! ‘1

WIR WERDEN DIE EINSENDUNGEN SAMMELN
UND AN SEGA WEITERLEITEN.
BIS DAHIN VIEL GLUCK!

Der Rechtsweq ist ausgeschlossen, Mitarbeiter von MYL und Sega Deutschland dirfen leider nicht
teilnehmen Die Gewinner werder ega ermittelt und benachrichtigt, mit der Einsendung
des Beitrags werden die Nutzungsrechte an Sega Deutschiand abgetreten

a




as spielt ein General
nach  Feierabend?
Wohl wahrscheinlich

.Cannon Fodder”. Ziel des Spiels
Ist es, mit einem Trupp winziger
Soldaten in den feindlichen Rei-
hen fur Unruhe zu sorgen und
durch geschicktes taktisches Vor-

s

AN INISINFODDE 5'

ORESERd, 3 2 )

ie und
t unfair zu.

G 2 1

‘Die 24 Missionen bieten Feierabend-Generélen
Jede Menge Spielraum fiir Sandkastenmanéver.

ben

sionen

Gameplay

3 2 1

4

ambos sind etwas klein ausgefallen,
aber immerhin stéren so die Blutspritzer kaum.

Gute, wenngleich geschmacklose Soundeffekte,
mehr Musik wiére auch ganz schén gewesen.

Le
Schwierigkei
Contin

Spei
Erhiiltlich

gehen zu Uberle-
In verschie-
denen Regionen
mussen 24 unterschiedliche Mis-
absolviert

werden:
Zunachst reicht es
noch aus, in hirnloser
Rambo-Manier durch
die Gegend zu bal-
lern, spater kommt
man jedoch ohne
gute Planung und
ausgekligelte

Taktiken

nicht mehr
weiter. Mit
der Schwie-

rigkeit der Missionen
wachst auch das
Waffenarsenal der
Truppe. Zu den Ge-
wehren gesellen sich
Handgranaten und
Raketenwerfer, spater
darf die Mannschaft
(bei Bedarf auch in
drei Gruppen) auch
mit Panzern oder
Hubschraubern die
Gegend unsicher ma-

PIXEL-GEMETZEL
MIT SARKASMUS

Wahrhaft geschmackvoll und hintergriindig, ein
Spiel mit dem Untertitel ,War has never been so
much fun’ anzupreisen. Doch wie sieht es
wirklich mit dem SpaB im Spiel aus?

Bei Bedarf kénnt Ihr Eure Mannen in drei Gruppen aufteilen. (Der Herr im
Vordergrund steht librigens recht ungiinstig und lebt nicht mehr lange.)

chen. DaB dabei
natdrlich kein Stein
auf dem anderen
und kein Gegner am Leben
bleibt, dirfte klar sein
Auch der fahigste
General muB mal
Pause machen, also
gibt es nach jeder er-
folgreichen Mission
ein PaBwort fur den
spateren Wiederein-
stieg. Aller-
dings sind

ie im Code
enthalte-

nen Infor-
mationen recht un-
vollstandig, da prak-
tisch nur die entspre- B
chende Mission und |
die Anzahl der ver-
bliebenen Soldaten
festgehalten sind
Andere Erfolge im
Spielverlauf werden
leider nicht regi-
striert, auch fangen
beforderte Kampfer
wieder in den unte-

24 Missionen
Menge Spielraum fiir Sandkastenmanéver.

AuBer etwas verwascheneren Farben und einem
Game-Over-Bild identisch mit der Sega-Version.

Auf dem SNES finden sich trotz besserer Voraus-
setzungen keine groBartigen Andemngen

ren Rangen an, was aber ohne-
hin nicht unbedingt sonderlich
lebenswichtig ist.

Sieht man einmal von der mora-
lisch fragwirdigen Darstellung
von Gewalt (Todesschreie, Blut-
spritzer trotz winziger Figuren)
ab, so bleibt dennoch ein recht
brauchbares Strategiespiel

zuriick, das allerdings in den spa-
teren Missionen doch extrem un-
fair wird. Mit viel Ironie und Sar-
kasmus kommt man jedoch auch
dartiber hinweg, in Kinderhande
gehort dieses Spiel aber beim be-
sten Willen nicht.

Michael Anton

Y

Auf dem SNES sieht die ganze Sa-
che fast genauso aus ...

Wie beim Mega Drive. Nette
Tastenbelegung veranedem.

RO

bieten Feierabend-Generilen je-

GINCENTING 2 1

GENORNA 2 1




Verwandlungskunst in

Vollendung! Niemand
kann seine Gestalt so
schnell éndern wie er:
Jelly Boy! Zu sehen
auf SNES und GB!

elly Boy ist ein rosafar-

benes Kerlchen. Und als

wdre das nicht schon
ungewohnlich genug, hat er zu-
dem noch eine beneidenswerte
Fahigkeit: Durch das Aufsam-
meln bestimmter Extras kann er
sich in einen Hammer, einen Bal-
lon, ein U-Boot und vieles mehr
verwandeln — wenn auch nur fur

Der Pro-
totyp ei-
nes Jelly-
Gegners!

Bis llﬂl h‘sy!samlu Level vollsténdig nach Extras und Bo-
nusgegenstinden abgesucht habt, wird einige Zeit vergehen.

(Grafik |6 5 3

Woh! das Hauptproblem bei Jelly Boy': Viele Spieler werden
gleich von vornherein durch die Simpelgrafik abgeschreckt.

6 5 3

Die Musik dudelt belanglos vor sich hin, mal schnell, mal lang-
erzeugend! Das gleiche gilt fir die SFX.

sam, aber nie

_J

ing, das durchdachte Leveldesgin und Jel-
ste sorgen fiir ordentlich SpaB am Spiel!

ROSARDO
|

5888

Als Mini-Jelly kommt Ihr auch
durch enge Passagen

Bombig: Im Bonusraum gibt
es jede Menge Extras

T |

wenige Sekunden. Erst durch
den Einsatz dieser Verwand-
lungsktnste habt Ihr eine Chan-
ce, die insgesamt sechs Welten
zu bestehen, die ihrerseits in je-
weils acht Level unterteilt sind
Im altbewdhrten Jump&Run-Stil
lauft, springt und schlagt Ihr
Euch durch die einzelnen Spiel-
stufen. Jede dieser Stages ent-
hélt die besagten Extras, allerlei
punktebringende Fruchte und
ein Puzzleteil. Wenn |hr alle Teile
einer Welt gefunden habt, tretet
Ihr gegen einen Endgegner an

Auch die Zeit ist gegen Euch
Durch das Einsammeln von
Frichten konnt thr aber Euer

Blécken
braucht Ihr
das Hammer-
oder das
Rammbock-
Extra.

2

Zeit-Konto wieder aufstocken
Natdrlich laufen und fliegen
auch allerlei normale Gegner in
der Landschaft herum. Eurer
Schlagkraft sind sie allerdings
nicht gewachsen. Wenn Ihr aber
mit Euren Widersachern in
Beruthrung kommt, muBt Ihr auf-
passen, denn nach einem weite-
ren Kontakt verliert lhr eins von
Euren drei Leben. Doch dank der
unbegrenzten Continues und
der PaBwortfunktion ist das halb
so schlimm. Der Levelaufbau des
GB-Spiels halt sich von der
Grundthematik her an das SNES-
Vorbild, der kleine Bildausschnitt
wirkt sich jedoch recht stérend

hne
die acht
Puzzletei-

le diirft Ihr
nicht in die
néchste Welt.

Gie

2

diesem
- Bonus-
raum tau-

chen Blécke
aus dem
Nichts auf
und versper-
ren Euch den
Weg!

An allen Ecken und Enden gibt es
im Spiel Tips & Tricks. Wer braucht
da schon noch eine Anleitung?

Mhr wm gleiche wie bei der 16-Bit-Fassung: 48 (abwechs-
lungnidw) Level sind eine echte Herausforderung!

Auch wenn der GB nur vier Graustufen hat - grafisch hétte man
wesentlich mehr herausholen kénnen!

Fir GB-Verhatnisse ist die Musik ganz o. k, nach wenigen Se-
kunden hat man die Melodien aber schon wieder vergessen ...

auf den SpielfluB aus. So passiert
es oft, daB lhr von einer Platt-
form ins Ungewisse springt, um
anschlieBend in einigen Stacheln
zu landen! Eines haben die GB-
Version und das SNES-Game ge-
meinsam: Verpackt in mittel-
maéaBiger Grafik und unspekta-
kulédrem Sound macht ,Jelly Boy”
auf den ersten Blick nicht viel
her. Nach wenigen Spielminuten
sieht man angesichts des guten
Gameplays aber gerne Uber die-
se Mangel hinweg. Mit guter
Grafik, eingangiger Musik und
etwas mehr Action ware Jelly
Boy ein klarer Einser-Kandidat!
Magnus Kalkuhl

SENcENd 3 2 1

GENONEEASN 3 2 1




Auch mit 66 Jahren ist die
populérste Maus der Welt

e

DF ILLY

Ein Jahr nach ,Land of
lllusion’ kommt nun
der dritte Teil der
Micky-Maus-Saga!

m Auftrag von Kénig
Karlo (der im Laufe des
Spiels noch seine Hin-
terhéltigkeit unter Beweis stellt)
lauft und springt Ihr als Hofbur-
sche Micky durch acht Level hin-

durch, um das Land vor dem
Untergang zu retten. Am En-
de jedes zweiten Levels steht
Ihr einem Endgegner ge-
gentiber

Micky kann Gegenstande
aufnehmen und werfen, um
héhergelegene Plattformen
zu erreichen oder seine Geg-
ner aus dem Weg zu rau-
men. Das geht aber auch
durch das Werfen von
Kugeln, deren Zahl un-
begrenzt ist — ebenso
wie die Zahl der Conti-
nues. Dadurch werden
gelibte Spieler den Ab-
spann auch wesentlich
schneller als beim Vor-
ganger zu Gesicht be-
[| kommen. Auch der Le-
velaufbau und die Rat-
sellastigkeit liegen vom
Schwierigkeitsgrad weit
hinter den ersten bei-
den Teilen. Grafik, So-
und und Steuerung
sind aber so gut wie eh
und je. Profis werden
dieses Game recht
schnell durchgespielt
haben, fur Einsteiger ist
,Legend of Illusion”
}J aber zu empfehlen. mk

" Profis haben das Game in Kiirze durchgespielt,
Einsteiger werden aber Ihren SpaB haben.

Bunte Hintergriinde, schéne Animationen und
nette Zwischensequenzen.
2 1

3
Durchweg passende Musikbegleitung, dezente,
aber gute Soundeffekte.

Selbst ein Geist
kann Bonkers
nicht aufhal

ﬁ

I

B \ W)

Kunterbun-
te Action
auf dem
groBBen
Bild.
Unten: Bon-
kers steht
dank mie-
ser Kolli-
sonsabfra-
ge immer
noch auf
dem Zaun

Wer den Cartoon schon
langweilig findet, wird dieses |
Spiel nicht besser beurteilen.

er Polizeihund

,Bonkers” , den

einige vielleicht £~
aus dem ,Disney Club’
kennen, muf3 in die-
sem  Spring-
und-Lauf-Spiel
durch
Welten gesteuert werden. Neben
Gegnern auf den Kopf jumpen

und Bomben werfen ist
Bonkers wichtigstes
Merkmal sein ,Dash’

Auf Knopfdruck saust
er Uber den Screen und
kann dadurch Gegner
platten oder durch
Springen entfernte
Plattformen erreichen
Ansonsten ist das Game
so unterdurchschnittlich
wie eine angegammelte
Banane. Die Kollisions-
abfrage ist gelegentlich
ein Graus, und an man- §
chen Stellen verliert
man beim ersten Mal
immer einen Lebens-

punkt. Grafik und Sound sind
- noch im akzeptablen Be-

S reich.

Wer unbedingt Bonkers

TV-Abenteuer nachspie-

len will, soll es

tun, aber spater
Se N e NICNT sagen, wir

hatten ihn nicht gewarnt.

mik

' 5o richtig zieht der Disney-Kéter die Begeisterung
nicht auf sich, da gi

PEPRR s 5 4 3 2 1

Witzige Zwischenanimationen und Gegner, bunte
Level wechseln sich mit tristen Stages ab.

CEEONNGEN 3 2 1

Melodien, die ins Ohr rein und wieder hinausge-
hen, gliicklicherweise ohne Schaden anzurichten.

Spieler.
Hersteller..
Prei:




Eben noch auf dem
Game Boy, jetzt live
auf dem SuperNES!

ahrend die einen Re-

dakteure ,Endlich!”

rufen, verlassen andere
gelangweilt den Testraum — sim-
ple Spielprinzipien sind halt nicht
jedermans Sache
Nun beinhaltet das ,Tetris & Dr
Mario’-Modul gleich zwei einfa-
che Games, namlich die GB-Ver-

sionen der gleichnamigen Spiele.
Ersteres durfte wohl jedem be-
kannt sein, das zweite ist im
Prinzip nur ein Klone des Klassi-
kers. Zu Beginn des Spiels sind
bereits sogenannte Viren auf
dem Screen verteilt, die durch
die Anordnung von vier Steinen
gleicher Farbe weggesprengt
werden mussen. Beide Games
lassen sich auch
zu zweit gegen-
2 %3

einander spielen §
¥

und machen so @
natirlich noch ,
mehr  SpaB
Auch an einen 3

Modus wurde gedacht, wo beide
Spiele zu zweit gegeneinander
auf Zeit gegambelt werden kén-
nen. Die Grafik ist hubsch far-
benfroh, und die flotte

Musik paBt gut zum Ge-
schehen. Wer Fan die-
ser Klassiker ist, und am
besten noch einen
gleichgesinnten Freund

Knobelfe-
tischisten
kommen
bei die-
sem Ga-
me voll
auf lhre
Kosten

ist es in Ordnung, zu zweit kommt hinge-
gen richtig Fun auf also ran ans SNES.

Bunt und knallig, aher ein wemg mehr hétte man

hat, sollte umgehend zu seinem
Handler dusen.
mik

Muster: Wolfsoft, Neuwied

und Einstel-
Ifans ein MuB!

2 1

aus dem SuperNES schon rauskitzeln kénnen.

Flott, flott und manchmal auch richtig zum Mit-
summen, 14Bt sich natirlich auch ausschalten.

Speicher.
Erhaltlich

NS E NIV

as Spielprinzip von her
unterfallenden Steinchen
hat Acclaims Mannen
zu einer Game-Boy-Fassung des
Films ,Stargate’ inspiriert. Unter
gleichem Namen erscheint fiirs

Die sieben Symbole in der oberen
Reihe miissen ,weggestapelt’ werden

Na, wenn das nicht Kurt Russel ist,
der smarte Held aus dem Film

~Es geht rund!”

sprach das
! /m Stargate-Plattchen

SNES ein Action-Spiel, die GB-
Variante orientiert sich allerdings
mehr am PuzzleKlassiker Tefris

Ihr miBt im Spiel drei gleiche Hie-
roglyphen-Platichen bereinander
legen, damit sie verschwinden
Befrachtet wird das
Ganze aus einer 3-D-
Vogelperspekiive. Die
beidseitig bedruckten
Steinchen fallen am
Rand einer Réhre herun-
ter und kénnen im oder
gegen den Uhrzeiger
sinn gedreht werden
Habt lhr zu hoch gesta-
pelt, wird es schon kniff-

liger, und Eure Bewe-

gungsméglichkeiten sind
eingeschrénki. Neben
Joker- und Bomben-Plat
ten, die recht
5”7d, g\b: es f]UCh ”O(h
kompliziertere Anord-
nungsmaéglichkeiten, die
Reihen aufzulésen. Die
Musik unterstizt die
Spannung des Gesche-
hens und auch an einen
ZweispielerBatfle-Mode
[per LinkKabel gegen ei
nen Freund] wurde ge
dacht. Stargate ist ein
wirdiger Tetris-Klone
und weist Kultspiel-Ambi-
tionen auf mik

hilfreich

Der linke Stapel ist schon so

hoch,

daB er beim Ablegen behindert

‘etwas ungewohnt, nach kurzer

" Spielspal.
4 3

oder zu zweit, Stargate fesselt!
M da dHSGH ‘nicht unterstiitzt wird.

Alle Symbole sind dmluh 7] e'*emlen und die Dame

(ibersichtlich, selbst auf dem kleinen Game-Boy-Screen.

Von groBartiger Komposition kann man zwar nicht sprechen,
aber die Musik unterstiizt das Spiel und verbreitet Atmosphére.

2

llung ist

2 1




Ustere Zukunftsaus-
sichten: Die Umwelt ist
ziemlich versaut und

die Militardiktatur der Iron Fist
Corporation unterdrickt die Be-
volkerung massiv. Neuestes In-
strument der Machtausibung
sind die Iron Soldiers, turmhohe
Kampfroboter, die von menschli-
chen Piloten gelenkt werden und
durch ihre GroBe und Bewaff-
nung eine Stadt recht flott dem
Erdboden gleichmachen kénnen

Allerdings gelingt es einer Wi-
derstandsbewegung, einen sol-
chen Battle Mech zu kapern,
und hier kommt Ihr ins Spiel: Als
Kampfer der Resistance sollt Ihr
den erbeuteten Robot ins Ge-
fecht gegen die erdrickende
Ubermacht der IFC steuern.

Sechzehn abwechslungsreiche
Missionen gilt es zu Uberleben,
eine harter als die andere. Dazu
braucht thr nicht nur viel Ge-
schick als Mech-Pilot, sondern

Zerschlagt mit dem
Greifarm die stéren-
den Héuser ...

... um Kisten mit
wertvollen Extras
zu finden

Ohne Ausrlistung
kaum Erfolg ...

auch eine gute Ausri- |

stung. Zu Beginn seid
Ihr zwar nur im Besitz
einer einfachen Kano-
ne, im Laufe der Zeit
findet Ihr aber bessere
Waffen — von der Ket-
tensage bis zur Cruise
Missile ist alles vorhan-
den. Nachdem lhr Eu-
ren Mech passend aus-
gerlstet habt, erlebt

Ihr die Schlacht aus |

dem Cockpit des Ro-
boters, von wo aus |hr
dessen Bewe-

Waffensysteme
steuert.

Alles in allem ist
.Iron Soldier”
recht gut gelun-

gen, wenngleich Gra-

Jaguar-Games aus
deutschen
Landen? Das gibt
es in der Tat: Das

heimische

geleistet.

Wo der hintritt,
wiéchst bestimmt
kein Gras mehr

Softwarehaus Eclipse hat das
vorliegende Game programmiert
und dabei
gute Arbeit

F L

i
Lot

chslungsreiche Missio-
, gute Soundeffekte

Batteriespeicher

Warum zu FuB gehen! Mit einer ferngelenkten
Cruise Missile kommt man auch ans Ziel

fik und Sound das 64-Bit-Feeling
noch etwas missen lassen. mit
etwas Ubung hat man den Mech
recht gut im Griff (soweit es das
klobige Joypad eben erlaubt), al-
lerdings ware eine Anzeige von
Lauf- und Blickrichtung des
Mechs recht hilfreich gewesen
Dennoch dirften nicht nur Battle
Tech-Fans an diesem ,Simulator’
Freude haben

Michael Anton
Muster von: ECS, Hamburg

ie Gebiude
dafar sind die Pixelexplosionen nett ausgefa"en

Die Soundeffekte sind recht gut gelungen, aller-

gungen und § dlngsanmandaﬂerieg;:slknrddlm

hétten mehr Textur vertragen,




Final Fantasy 3

SNES - Test in Nr. 12/94

L Final Fantasy 3" ist der sechste Teil der Rollen-
spiel-Saga, jedoch erst der dritte, welcher ins
Englische Obersetzt wurde. Verschiedene Cha-
raktere stehen zur Auswahl, um die komplexe
Abenteuer-Welt zu durchreisen — ein MuB far
jeden Adventure-Freund

Hyper Parodius Del. Pack
PS - Test in Nr. 2/95

Unzahlige Versionen auf verschiedenen Syste
men sind bereits unter dem Namen ,Parodius’
erschienen. Einer der ersten PlayStation-Titel
vereint die ersten beiden Automatenversionen
auf einer CD. Fir Ballerfreunde ist der abge-
fahrene SpaB ein MuB!

Snatcher
MCD - Test in Nr. 1/95

Biodroiden suchen die postapokalyptische
Stadt Neo-Kobe heim. Ihr muBt diese Snatcher
erwischen, um das Schlimmste zu verhindern
Dieses englischsprachige Action-Adventure ist
eine gelungene Mischung aus ,Blade Runner’,
Terminator und ,Akira’

Blackhawk

SNES - Test in Nr. 1/95

Wer auf Action-Adventures a la Flashback’
oder Prince of Persia’ steht, kommt um dieses
Game nicht herum. Nur mit einer Pumpgun be-
waffnet kampft Ihr Euch durch ein Hohlensy-
stem zum Finsterling Sarlac vor, um Euren
Vater zu rachen

Star Control II
MCD - Test in Nr. 1/95

Eine futuristische Mischung aus Handelsimula-
tion, Rollenspiel und Action katapultiert ,Star
Control 2' an den MCD-Zenit. Wer keine Pro-
bleme mit der englischen Sprache hat, kommt
bei diesem erstklassigen Modul voll auf seine
Kosten

0 00000 00

[ IEN

... DER LETZTEN DREI MONATE

Viel getan hat sich nicht seit dem letzcem Monat. nur ein Titel der Februar-Ausgabe schaffte den Sprung in unsere
Top Ten: Hyper Parodius 0.P.! Man merkt. daf all die groflen Games noch vor Weihnachten auf den Markt amen

Has echte Top-Titel angeht. sollte uns etwa eine leichte Durststreche bevorstenen

D auch diesmal mehrere

dltere Spiele dieselbe Note haben, war fir PGR Tour Golf 3 wieder nur Platz 1 dbrig.
Weiterhin wollen wir natirlich Eure Meinungen zu Euren Lieblingsspielen verdffentlichen
Schreibt ung einen hleinen Brief mit Foto an: MVL e GAMEPRD Top Ten e Heilwigstrafe 39 ® 20249 Hamburg.
Bis nachsten Monat, Eure GAMEPRO-Crew!

FINAL FANTASY 3

HYPER PARODIUS D. P.

SNATCHER

BLACKHAWK

MADDEN NFL "95

NBA JAM

DONKEY KONG COUNTRY

PITFALL - THE MAYAN ADV. SNES/MD

PSYCHO PINBALL

@
2
©
O
6 STAR CONTROL 2
6]
7]
8]
(9]
10

Norman Adelhitte,
Games Horld
jeden Samstag
af ST

® 000 00

ikl _
.Super Street Fighter

2" ist einfach super und
bedeutet Spa ohne Ende!
Flr mich ein Weltklasse-
Spiell Probiert es aus, Ihr

werdet begeistert sein
Sebastian Nehrkorn
Die Red.: Auch die Mega
Drive-Version steht dem in
nichts nach.

Adventure 1

PS Shoot ‘em Up 1-

MCD Action/Adv. 1-
SNES Action/Adv. 1-
MCD Action/Adv. 1-
SNES Sport 1-
MCD Sport/Act. 1-
SNES Jump&Run 1-

JER/Adv. 7

MD Simulation 1-

Hallo GAMEPRO- und Games-World-Freahs!

(Flipper ist unser bester Freund. Wir
fieben Flipper ... “ Alles Quatsch! Ab
sofort lieben wir Ecco2, den Delphin,
der sich mit Eurer Hilfe bestens in den
gefahryollen Meeren zurechtfindet und
versucht, alles Bose abzuwenden. In
erster Linie mif3t lhr Ratsel und Puzzles
|6sen, um in den ndchsten Abschnitt zu
kommen. Und dabei préasentiert sich
Euch eine abwechslungsreiche Unter-
wasserwelt vom Feinsten. Auferdem

geh"s in diesem Game hin und wieder ©
reidimensional zu. Taucht ab und @

genieBt tolle Meereslandschaften und
einen foll animierten Delphin.

o000 0 000

Donkey Kong
Country (SNES)
super Grafik, bombas-
tischer Sound, geniales
Gameplay und Daverspafl bis
zum Abwinken

Tia, einfach ein super Spiell
Stephan {

Die Red.: Und weil es uns
auch 5o viel SpaB gemacht
hat, gibt's ab Seite 80 den
zweiten DKC-Aosungsteil!

Madden NFL ‘95

SNES - Test in Nr. 1/95

Die funfte Auflage von ,Madden NFL' glanzt
(wie immer) durch realistische Spielweise und
perfekte Footballsimulation. Wer sich auf dem
Rasen keine blauen Flecke zuziehen mochte, ist
mit der ‘95er Version bestens bedient.

NBA Jam

MCD - Test in Nr. 1/95

Maximal vier Spieler kénnen bei dieser ac
tiongeladenen Basketballsimulation auf Korb-
jagd gehen. Ob die Fortsetzung ,NBA Jam -
Tournament Edition” auch diesen Klassiker-
Charakter besitzt? Nicht lange fragen, gleich
auf Seite 38/39 nachlesen

Donkey Kong Countr

Es gibt gute Grafik, sehr gute Grafik und ,Don-
key Kong Country”. Und das Beste ist, daB das
Gameplay ebenso herausragend ist. Uber 100
Level und Bonusraume warten darauf, von
Donkey und seinem Kumpel Diddy entdeckt zu
werden - Also ran ans Joypad!

Pitfall - The Mayan Adv.

SNES/MD ~ Test in Nr. 12/94,

Einst schon in den Kultstatus erhoben, feiert

Pitfall - The Mayan Adventure* ein furioses Co

meback. Als Harry jr. sucht Ihr in Tempeln, dunk-

len Héhlen und in freier Wildbahn nach Eurem

Vater. Als besonderes Bonbon gibt es die VCS-
» Urversion zu entdecken

Psycho Pinball

MD - Test in Nr. 12/94

Flippersimulationen sind auf Konsolen selten
zu groBen Ehren gekommen. ,Psycho Pinball”
ist jedoch eines der herausragendsten Games
dieses Genres. Satte Action mit vielen Features
der Daddelkasten sorgen fur richtige Spielhal
lenatmosphare
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S. Gold besitzt doch die Dreistig-

keit dasselbe Spiel (,Winter Olym-

pics’) unter einem anderen Namen
fast ein Jahr spater nochmals auf den Markt
zu bringen. Sieben Wintersportdisziplinen
durft Ihr trainieren oder einen kompletten
Wettkampf durchspielen. Die Steuerung ist
schwammig, so daB Ihr alle Miihe haben
werdet, beim Biathlon die Zielscheibe zu tref-
fen oder den Bob in der Fahrrinne zu halten
Grafisch haut es einen nicht vom Hocker, und
auch der Sound verleitet eher zum Abschal-
ten. Auch ein Zweispieler-Modus oder ein
Batteriespeicher fir Bestzeiten wurden nicht
in das ,Update’ gepackt. Man kann nur hof-

D M fen, daB dieses

Beispiel nicht
Schule machen
wird und Neu-
auflagen von
Games attraktiv
bleiben.

E

uf der Verpackung prangt: ,Uber

zweieinhalb Stunden Full Motion Vi-

deo”. Was sehr beeindruckend
klingt, entpuppt sich im Spiel als Schlaftablet-
te. In One-on-One-Basketballmatches durft
lhr Euch mit v
vier wahlbaren
Computer-
Gegnern mes-
sen. Die Kame-
ra im Rucken,
versucht Ihr Eu-
ren Gegensmeler zu umdribbeln. Danach
setzt eine Videosequenz ein, die beispielswei-
se Euren Korbwurf oder Ballverlust zeigt. Lei-
der kann der SpielspaB, auch dank der mie-
sen Steuerung, nicht mit der Masse an CDs
(vier!!I!) mithalten, um es nett zu sagen.

" Eindrucksvoll und sehr
realistisch prasentiert
sich das Game

ei Wind und Wetter abschlagen ist

nun auch im Wohnzimmer mit ei-

nem 3DO maglich. 15 verschiedene
Wettbewerbe kénnen mit max. 64 Golfern
(nacheinander!) in detal]herter Video-Grafik
- j gespielt wer-

spektive beim
Abschlagen
wird vom Com-
puter gewabhlt,
lalles andere
(Wahl des Schlagers etc.) bestimmt Ihr. Mit
etwas Geschick habt Ihr bald den Dreh raus
und koénnt mit Herrn Langer konkurrieren.
Fur Golf-Fans ist das Game ein MuB.

ie das groBe Vorbild, wartet auch

w die GB-Fassung mit einer Menge
unterschiedlicher Spielztge auf.

Leider kénnen nur noch zwei Footballer als
PaBempfanger agieren. Sehr positiv zu ver-
— merken sind

der integrierte
Ligamodus und
zahlreiche
Funktionen, die
das Spielge-
gl schehen
auflockern. B|Idsch|rmbed|ngt ist alles sehr
winzig und unubersichtlich. Zudem flackern
die Sprites teilweise sehr stark. Befinden sich
mehrere Spieler in unmittelbarer Nahe, so ist
der ballfihrende kaum noch auszumachen,
auch nicht mittels SGB. Somit ist ,Madden
‘95" zwar optionsreich, aber nicht gut genug
spielbar, um in die obere Klasse aufzusteigen.

n diesem Formel-1-Game mit seinen

16 Strecken und diversen Spiel-Mo-

di mag aufgrund der altbackenen

Grafik und der nervigen Sounds kein Spiel-

spaB aufkommen. Zwar kénnt Ihr den Flitzer

g - R (R (1) f} vor dem Ren-

o wsed nen  an  die

m - nmxd‘ Strecke anpas-

‘ sen, was aber

o 'i kaum Auswir-

kungen hat

Bz Auch wenn lhr

Unfal[e baut, fallt das Bewaltigen der
Strecken nicht allzu schwer.

)ULBLAZER

ehr als zwei Jahre hat es gedauert,

bis dieses Action-Adventure endlich

seinen offiziellen Weg nach Europa
fand. Der Zahn der Zeit hat zwar etwas an
Grafik und Sound genagt, dennoch hat das
Gameplay wenig an Reiz verloren: Ein fieser
Konig hat die Seelen seiner Untertanen an
die Machte des Bosen verkauft, und ein jun-
ger Held muB die Angelegenheit wieder in
Ordnung bringen. Mit dem Schwert in der
Hand schlagt er sich durch Dungeons und
verpriigelt Monster, um die Seelen der Ver-
kauften zu retten.




er kennt sie nicht, die Full-Motion-

Video-Automaten in den Spielhal-

len, wo Méchtegern-John-Waynes
ekstatisch eine Leinwand beballern. Ein gra-
fisch gelungender Versuch erreicht nun das
3DO, jedoch ist von spielerischer Abwechs-
lung nichts in Sicht. Allein oder simultan zu
zweit nehmt Ihr an Polizeieinsatzen teil und
maht Euch durch die Verbrecherreihen. Lernt
auswendig, wo die Gegner als nachstes auf-
tauchen, und lhr durftet das Game recht
schnell durchgezockt haben. Dennoch kann
man sich der Action nur schwerlich entziehen
und wer auf Spiele solcher Art steht, ist mit
M, Crime Patrol”
4 sicherlich nicht
falsch beraten
Die 3DO-Pistole
und -Maus wer-
den untersttizt.

Speicher.
Erhiltlich

Is humanoider Roboter ECO35-2

muBt Ihr funf Widersacher tberwin-

den, um den finalen Endgegner,
welcher sich wie der T1000 aus ,Terminator
2' morphen kann, zu erreichen. Zu zweit
muB der erste Spieler leider immer mit dem
Helden spielen, nur der Partner darf sich ei-
nen Robbi aus- =
suchen. Die Ak-
teure fallen
durch wenige
Animationspha-
sen negativ auf,
und die Spiel- .
barkeit hakt B\ocktechmken zelgen kaum
Wirkung, die wenigen Figuren sind unausge-
wogen, und die Special-Moves sind nicht
sonderlich zahl- und abwechslungsreich. Die
Grafik ist jedoch recht beeindruckend, und
auch die Techno-Mucke macht Stimmung

Speicher..
Erhaltlich

nhaltlich ist es identisch zur MD-Fas-

sung. Erschwerend kommt hinzu,

daB grafisch und akustisch auf dem
Game Gear nicht halb soviel méglich ist, wie
auf dem groBen Bruder. Weiterhin ist die
Steuerung noch
hakeliger und
schwieriger ge-
worden. Die Fi-
guren sind zu
klein und be-
wegen sich zu
hektisch, gelungene Attacken sind meist rei-
ne Zufallstreffer. Der Sound ist wie die Musik
eine Zumutung und die Unausgewogenheit
zwischen den Kampfern ist einfach unfair
Angeblich soll ,Rise of the Robots” auf 22
Systeme konvertiert werden, bei den bisher
maBigen Versionen ist es fraglich, ob sich die
Mihe des Herstellers lohnt.

eic
Erhiltiich

it maximal vier Sp|e\ern griindet Ihr

in einer der groBen Stadte dieser

Welt eine Fluggesellschaft. Vier Epo-
chen stehen hierftr zur Auswahl. Ziel ist es,
die Nummer eins der Fluggesellschaften zu
werden. Dafur
muissen  zum
Beispiel Ver-
handlungen
mit fernen
Stadten getrof- | =3
fen, Flugzeuge T8
ein- und verkauft werden. Die umfangreiche
Anleitung fihrt gut in das Spiel ein, das Eng-
lisch ist auch fuir Ungeubte kein Problem

Simulation

at man den \/orspann und das Opt|-
onsmenl mit der Kampferauswahl
passiert, beginnt das Grauen! Der
Bildschirm ist dreigeteilt: In der Mitte ist der
Ring, dartber und darunter befindet sich eine
vergroBerte Darstellung der Kampfer. Danach
fallen die miserablen Animationen und die
noch schlechtere Gerduschkulisse auf. Selbst
die verschiedenen Spielmodi und noch gera-
= de gelungene

ann das SNES
~ nicht vor dem

Speicher..
Erhaltlich

ieben Wald- und Wiesen-Fighter
stehen bereit, Euren Joypad-Kom-
mandos zu folgen. Besonderheiten
n ,Paws of Fury” sind das Lernsystem und
die Maglichkeit, die Entwicklungsstufe seines
Charakters per PaBwort zu sichern, denn im
Laufe des Spiels
bekommt Ihr
neue Angriffs-
g techniken hin-
¥ zu. Das waren
aber auch
schon alle posi-
tiven Akzente Die Steuerung und Kollisions-
abfrage ist sehr ungenau und wertet das Ga-
me eindeutig ab. Bei der Knuddel-Grafik sind
die wenigen Animationsphasen der Figuren
zu bemangeln. Der Sound unterstitzt das
Geschehen jedoch recht gut. Nur fur Fans.
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ollt Ihr als E. W. Coyote den schnel-

len Road Runner uber acht Level

hinweg jagen, oder bevorzugt Ihr

lieber die Rolle des Opfers, das Coyote immer

ein Stuck vorraus sein muB? Ganz gleich, mit

welchem Charakter Ihr in Jump&Run-Manier

die Wuste unsicher macht, viel SpaB werdet

Ihr dabei nicht haben. Die Steuerung ist zu

empfindlich, und wenn Ihr irgendwo gegen-

lauft, wird das sofort mit Energieabzug be-

- straft! Da hel-

fen auch die

vielen kleinen

4 Gags nicht

mehr, dieses

Spiel braucht
man nicht

8
einstellbar
inbe,

I TR S T
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m Gegensatz zur Mega-Drive-Versi-

on (Test in GAMEPRO 2/95) geht es

diesmal nicht darum, einfach nur
bis zum Ende eines Levels zu laufen. Statt
dessen muBt Ihr in jeder Stufe eine bestimm-
te Anzahl an Goldpokalen finden. Eure Geg-
ner kickt Ihr wie gehabt mit einem FuBball
weg, der Euch standig an den FuBen klebt. In
Sachen Spielbarkeit ist die Game-Gear-Versi-
on dem Mega- Dnve Spiel ein gutes Stiick
voraus Der
Mangel an Ab-
wechslung fin-
det sich aber| =
auch in der
Handheld-Vari-
ante wieder.

Erhéltlich ..

in Klassiker kehrt zurtick! Auf dem
Spielfeld befindet sich ein ungeord-

neter Haufen von bemalten Spiel-

steinen. Das Ziel ist es, dieses Chaos abzurau-
men, indem |hr jeweils zwei Steine mit dem
gleichen Muster anklickt. Es kénnen nur Stei-
ne angeklickt werden, die an den Seiten
nicht eingeschlossen sind. Klingt simpel, ist es
auch macht abe( wahnsinnig viel Spal3 — vor
B allem im Zwei-

a8 spieler-Modus!
Wahlweise
konnt Ihr im
Normal- oder

spielen. Drei
verschiedene Steinsorten stehen zur Verfu-
gung. Hinzu kommen noch etliche andere
Einstellndglichkeiten. Wer sich dieses Pracht-
spiel nicht kauft, ist selbster schuld!

ahlweise auf Skiern oder auf dem

Snowboard macht Ihr die Piste unsi-

cher. Ob Slalom, Riesenslalom, Ab-
fahrt oder Freeride (kein festgelegter Weg),
die Uhr sitzt Euch standig im Nacken. Durch
die fltssig animierte 3-D-Grafik kommt ein
gutes Geschwindigkeitsgeftihl auf. Auch die
Steuerung bieten keinen AnlaB zum Klagen.
Da 5|ch die Strecken aber kaum unterschei-
den, versackt
der Dauer-
spielspaB
schon bald im
metertiefen
Schnee

is auf die leicht verbesserte Grafik

gibt es so gut wie keinen Unter-

schied zwischen der SNES-Version
und dem MD-Spiel (GP 2/95). Nach wie vor
kurvt Ihr mit kleinen Hutzelautos tiber die
StraBen von 48 simplen Strecken. Wie gehabt
gibt es keinen Zweispieler-Modus. Und so ist
auch das SNES-,Power Drive” ein Spiel fur
diejenigen, die
Begriffen wie
SpielspaB, Ab-
wechslung und
16-Bit noch nie
etwas abgewin-
nen konnten

Erhaltict

rgendwann in der Zukunft, irgend-
wo in den Tiefen der Meere: Der
Kapitan des U-Bootes SeaQest emp-
fangt die Nachricht, daB Terroristen ein
Frachtkonvoi bombadiert und versenkt ha-
ben. An Bord befinden sich ca. 100 Kanister
hochradioaktiven Plutoniums. Eure Aufgabe
ist es, in sieben Mission die Plutonium-Kap-

- seln einsammeln
und schlieBlich
die Basis der Fein-
de in die Luft

sprengen. Mal
steuert Ihr Euer U-
Boot, mal eine

Sonde oder lauft durch Jump&Run-typische
Level. So unterschiedlich sie auch aussehen
mogen, langweilig sind sie alle!

Spei
Erhaltlich
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Is Ren oder Stimpy lauft Ihr (wahl- HelGes

Feuerge-

in Laserstrahl muB durch geschicktes weise auch zu zweit) in Jump&Run- fechte mit
Drehen von Spiegeln so umgeleitet Manier durch (theoretisch) funf Le- :’::,’SG'::;Z(

vel und vertrimmt Eure Widersacher. 47
Kaufbelege missen bis zum Ende des zwei-
ten Levels eingesammelt werden — ansonsten
ist das Spiel vorbei. Es ist aber auch vorbei,
wenn |hr die geforderte Zahl eingehalten
habt! Aufgrund dieses Mankos halten wir ei-

werden, daB er alle Bésewichte und
Hindernisse eines Levels vom Bildschirm fegt.
An sich eine nette Idee, allerdings ist der Ein-
stiegsfrust relativ hoch, da selbst in der ein-
fachsten Schwierigkeitsstufe das Zeitlimit zu
knapp ist. Wer sich trotzdem die Zeit nehmen

m Kampf gegen zwei Diktatoren
macht thr Euch in Eurem Hub-
schrauber auf, neun umfangreiche
Auftrage (bestehen zusammen aus (iber 50
Einzelmissionen) zu erfillen. Drei verschiede-

will, sich in m ne Wer- = ne Waffentypen stehen Euch bei Eurem
die hakelige gF—— | | tung far REN, W€ DIDN T Kampf zur Verfiigung. Aber Vorsicht: , Jungle
Steuerung T-. —~ n \ cht :"A“"D“JT'; ::Le::: Strike"” ist ein droges Ballergame! Ohne den
einzuarbei- B maglich AND WE FOUND Einsatz Eures Hirn werdet Ihr mangels ausge-
ten, kann es Soll das et- klugelter Taktik nicht weit kommen. Bis auf
ja mal pro- s‘:::,’r,:z: den gnadenlos hohen Schwierigkeitsgrad gibt
bespielen mor sein? es an diesem Spiel nichts auszusetzen

Speich
Erhaltiich Erhaltlich

Panik im Park! Dr. Grant
hat ein Dino-Problem!

wLive long and prosper!” -
aber nicht mit diesem Spiel

THI &
| 4 4\
J ;J [ Rer
DA DR
o srages
r. Grant befindet sich nach einer R\ B0 ACE B I e R ,/ uf dem GG prasentieren sich die
0 Sl B e W/

Autopanne im ,Jurassic Park’ und
bis zum rettenden Hubschrauber
liegen noch sechs Level vor Ihm, die in jeweils
zwei Abschnitte unerteilt sind. Zudem scheint

- ,Power Rangers” mit dem, was sie
ie insgesamt 20 (simulierten) Einsat- am besten kénnen: Schlage austei-
ze werden recht schnell langweilig, | len. Im Story-Mode fightet Ihr gegen Rita und
der gelegentliche Einsatz von Scan- | ihrem Gefolge. Ein computergesteuerter Figh-

die Dino-Kantine im Park nicht die beste zu
sein, warum sonst sollten sich die frei herum-
laufenden Urviecher auf Euch stirzen? Zum
Glick habt Ihr immer genug Munition und
Handgranten dabei. Insgesamt ein faires,
aber auf Dauer langweiliges Game

Continue:
speich
Erhaltfic

nern und Traktorstrahl verkommt zur bloBen
Alibi-Funktion. Einziger Lichtblick: Ihr kénnt
an einem Extra-Simulator drei original Star-
Trek-Missionen nachspielen. Ansonsten wird
einfach zu wenig geboten, um den Normal-
Spieler zufrieden zu stellen.

trategie/Sshoot ‘em Up
a

peicher
Erhaltlich

ter tritt Euch im Versus-Mode gegenuber,
und fur den Link-Mode, in dem lhr gegen ei-
nen Freund spielen kénnt, benotigt Ihr ein
zweites GG. Eine gute Steuerung, viele Mo-
ves und flissige Animationen zeichnen dieses
Fighter-Game aus. Unglaublich, aber wahr!

Priigelspiel
Linkkabel)

ega

.ca. DM 90

14 Runden

ileinstelbar

Continues .. .3
Speicher.
Erhaltiict




Wir haben wieder

» ein paar coole
Game-Rétsel fiir
Euch gestrickt.
Also schélt Euch

mal von Eurer
Konsole los und

laBt die grauen

Zellen ein biBchen
rotieren. Wer Spiele-Know-how beim

,Suchbild des Monats * beweist, indem er
uns méglichst viele Spieletitel nennt, kann

sogar noch etwas gewinnen. Viel SpaB!

Wap hoannt dieses 9njal?
_/ _J_fl JﬁJJJJJJ v J_J:J.J;) ;)J.)J_J |
Aus der Spielanleitung welches Games stammt dieser
Absatz?

Schleich Dich in das SchloB ein und nutze Deine Sprung-
Féhigkeit, um all diesen fiesen Fallen zu entgehen: Lavagru-
ben auf dem Friedhof, Mauern mit hervorschnellenden
Speeren und FuBbodenplatten, unter denen sich gespitzte
SpieBe verbergen

Mach Dich dann auf den Weg ins VerlieB, das

von Unmengen schwebender Totenschadel .\ ) /
und geisterhafter Ritter bevolkert wird. Er-
ledige diese Erscheinungen mit Deinem
Plasmagewehr — aber bewahr Dir noch
etwas fur Sir Raleigh MacSpirit auf

In diesen ,Chaos Control’-
Screenshot haben sich einige
Figuren und Gegenstande aus

& FALSCHUNG

Es ist wieder Suchzeit!

Oben seht Ihr den Original-Screenshot aus dem SNES-
Game ,Great Circus Mystery starring Mickey & Minnie”.
In der Falschung unten sind zehn Fehler versteckt.

Konnt Ihr sie finden?

—
r:——\'gfi’»;y

verschiedenen MD-, MCD- und
SNES-Spielen gemogelt.

Frage: Aus welchen Games
stammen sie? Schreibt uns alle
Titel, aus denen Ihr Objekte auf
dem Screenshot erkannt habt, auf
eine Postkarte und schickt sie an:

GAMEPRO,
SUCHBILD 3/95,
HEILWIGSTR.39,
20249 HAMBURG

Der Einsender, der uns die meisten
richtigen Titel nennen kann, kann
ein Modul oder eine CD seiner
Wahl gewinnen. EinsendeschluB ist
der 27.3.1995. Der Rechtsweg ist
wie immer ausgeschlossen.
Mitarbeiter von MVL diirfen nicht
an der Verlosung teilnehmen.

FONMEPRS 4 20
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«FINDE DEN MEGA MAN"

IRGENDWO IN DIE- %
SEM HEFT HAT SICH
EIN KLEINER MEGA
MAN VERSTECKT.

o’g—g

¢

KONNT IHR IHN
FINDEN?

JKonturenvolle‘ Screenshots

Unser Rechner hat uns (mal wieder) einen

Streich gespielt und die Screenshots

aus vier bekannten SNES-, 3DO-, und MD-Spielen
verfremdet. Wer kann sie erkennen?

ORIGINAL &
FALSCHUNG:
LOSUNG

Wer kennt dieses Spiel:

Losung: Choplifter Il (SNES), Anleitungsheft, Seite 26,

Finde den Sparkster:

Sparkster versteckte sich auf der Seite 29

Konturenvolle’ Screenshots: Von links oben im Uhrzeigersinn: Super The
Empire Strikes Back, Earthworm Jim, Aladdin und Donkey Kong Country.

SO
SPIELT IHR
MORGEN!

MIT MULTIMEDIA-SPASS AUF
CD-ROM.

ALLES WAS IHR UBER DIE COMPUTER-

SPIELE DER ZUKUNFT WISSEN WOLLT.

TESTS, FAKTEN, STORIES UND VIEL

MEHR.

JET(If G Kiesk




ie affigé Jagd

nach den
gelben Sudfruchten hat
ein Ende. Wer von
Bananen die Nase voll
hat, sollte weiterblat-
tern. Allen
anderen
prasentie-
& ren wir auf den
folgenden Seiten den
zweiten Teil unserer
ultimativen ,,Donkey
Kong Country”-
Komplettlésung. Nun
sollte dem 101%igen
Erfolg nichts mehr A

Fiir vorschriftsméBige
Eurobananen etwas
2zu groBB

Gorilla-
Gletscher
WELT 3. Eiszeit-Allee

Nachdem wir die ersten beiden Level des ,Gorilla-Gletschers' bereits im ersten Teil der L6-

sung behandelt haben, geht es nun mit der Eiszeit-Allee weiter. Den ersten Bonus-Raum
erreicht lhr mittels FaB, welches auf einer Plattform plaziert ist. Um sie zu erreichen, be-
nutzt einfach die Geier davor als Sprungbretter. Um das zweite Bonus-FaB zu erreichen,
seid Ihr auf die Hilfe Expressos angewiesen. Ihr miBt von der hochsten Stelle links im

Bild, kurz vor dem StahlfaB, losfliegen

4. Glithbirnen-
“Drama

Zuerst muBt Ihr Euch bis zum Halbzeit-FaB
durchschlagen. An der unten gezeigten
Stelle ist die rechte Wand zu durchbre-
chen. Das dazu notige WurfgeschoB sollte
nicht allzu schwer zu finden sein (Tip: Da
liegt ein FaB dariiber ...)

Den Eingang zum zweiten Bonusraum fin-
det ihr am Levelende kurz vor dem Exit-
Schild, das FaB direkt davor

Expressos Kiste
findet lhr, wenn
Ihr vom Start aus
nach links (!)
geht

Springt von der Plattform ans Seil, von dort auf
die Platte unten, nehmt das TNT-FaB und zer-
stort das brennende OlfaB. Dann ab nach unten.

Kumkkmmk

Gnd S ann hoa=
EoR L TR
fasc sSso gut

Ein Lob von Cranky. Ob das die Miihen wirklich wert war?

GmbH
WELT

1. Olfap @ou[evarz{
Die Wegbeschreibung zum ersten Bonusle-
vel findet Ihr oben. Um den zweiten Raum
zu o6ffnen, maBt Ihr die erste linke Wand
nach dem ,K' demolieren. Das dazugehori-
ge FaB bekommt Ihr, wenn Ihr auf die Plat-
te rechts daneben springt. Doch Vorsicht,
dieser Bonusraum hat es in sich! (s. rechts)




5. SelbstgestricKte Briicken m\’

Den ersten Bonuslevel kénnt Ihr gar nicht verfehlen. Springt mit Donkey oder Diddy
ganz zwanglos in den zweiten Abgrund. Am unteren Bildschirmrand konnt Ihr dort
gerade so eben noch die Spitze eines Fasses erspahen. Bonus Numero Zwo ist nahe
des Levelendes, beim Schild mit dem roten Pfeil. Oben hangt eine einsame Banane

Um das erste BonusfaB kurz vor dem
Halbzeitpunkt zu erreichen, miBt Ihr den
,Rad-Sprung’ beherrschen. Stellt Euch an
den rechten Rand der beweglichen Platt-

form. Driickt den ,Rolle/Purzelbaum’-But-
Hinter dem Schild sind drei bewegliche Plattformen mit Reifen drauf. Springt

ton, um in den Abgrund zu rollen und
vom mittleren aus in Richtung der einzelnen Banane.

drickt in der Luft den Sprungknopf
Driickt dabei nach recht, um im FaB zu
landen

Springt in der zweiten L von der
auf die beiden Biber und von dort weiter nach rechts

nach rechts

Am besten, Ihr rolit einfach
durch den Manky hindurch,
wenn er grad kein FaB wirft

|| die Extrafésser jeweils bei einer
| einzelnen Banane, und es er-

| scheint ein FaB. Nehmt es mit sich jenseits des Continue-
Diddy (!!!) und springt gegen Fasses. Nehmt das FaB bei
die rechte Wand. Nicht dagegen- Manky mit, falls Ibr nicht

i laufen oder das FaB werfen! auf Rambi reitet.

Der vierte Raum befindet




VELT
3. Fahrstuhl-Spiele

Den ersten Eingang zu einem Bonusraum fin-

det Ihr am Levelanfang. Springt mit Diddy vom

ersten Seil aus nach links

Kurz vor dem Continue-FaB3 ist der zweite Ein-  pappt edlgli:h it dem letzteén
gang in der Wand versteckt. Springt bei den Fahrstuhl am Exit-Schild vorbei
nach unten

drei Bienen vom rechten Seil aus rechts oben
durch die Wand

Der dritte Eingang wartet am Levelende.
Der Koma-Keller ist eine harte NuB. Wenn nur das Licht nicht

standig ausgehen wiirde. Vor dem Continue-FaB ist nichts zu ho-
len. Bei den vier nach unten fallenden Plattformen konnt Ihr mit

der rechten nach unten fallen (darunter seht lhr eine Banane)

Im zweiten Loren-Level harren drei Bonuslevel auf Ihren Entdecker. Zuerst muBt Ihr nach einiger Zeitumsteigen. Springt aus Eurer Lore, sobald Ihr am oberen
rechten Bildschirmrand ein Seil seht. Von hier aus gelangt Ihr auf einen anderen Schienenstrang. Springt in die Lore, und Ihr sammelt mit dieser automatisch
ein paar Bananen ein. Bei der Liicke zwischen den Bananen maBt [hr dann nur noch springen

Fiir den zweiten Bonuslevel miiBt Ihr ebenfalls Eure Lore im richtigen Moment verlassen. Kurz nach dem N miiBt Ihr abspringen, wenn |hr oben rechts einen
Reifen seht. Den dritten Bonuslevel erreicht Ihr mittels FaB, welches Ihr kurz vor dem Ziel unter den Schienen seht.

Dieses Seil solltet Ihr auf keinen Fall ver-
passen (vorausgesetzt, Ihr habt es auf die
volle Prozentzahl abgesehen)

Achtet danach auf die Liicke zwischen den Zur
nen roten Extraleben-Ballon

Das dritte Bonus-FaB kurz vor Levelende ist Springt am Ende der Schienen von der
eigentlich gar nicht zu iibersehen Plattform zurtick auf die Reifen




Auch an diesem Reifen rauscht Ihr schnell
vorbei, wenn lhr die Augen nicht offenhaltet

Wenn Ihr den vorigen Bonusraum verlaBt, wer-
det Ihr auf eine Bodenplatte geschleudert, die
ein StahlfaB zum Vorschein bringt

Dieses FaB3 miiBt Ihr bis kurz vor den Aus-
gang beférdern (zur linken Wand, auf die
das gelbe Schild mit dem Pfeil deutet)

Entweder, Ihr stellt das FaB ab,
um dem Manky und den Krem-
lings auf den Kopf zu springen

WELT AufgetanKter Arger
Im aufgetankten Arger versteckt sich nur ein einziger Bonuslevel. Ihn zu erreichen ist
gar nicht so schwer, wenn man weiB, wo man suchen muB. AuBerhalb des Bild-

schirms ist ein FaB versteckt, welches Euch in den Bonusraum feuert. Des Ritsels Lo-

sung: Ihr diirft das erste Fuel-FaB nicht nehmen! Springt driiber hinweg und kurze Zeit Oder macht es Euch wesentlich einfacher:
spater geht Euch der Treibstoff aus. Bleibt in der Mitte der Plattform stehen, und Ihr Reitet so lange auf dem FaB, bis Ihr auto-

fallt in das gesuchte FaB! matisch durch die richtige Wand brecht!
B

Auch in den Dyna-Grotten miiBt |hr
zuerst einmal die erste Levelhalfte hin-
ter Euch bringen. ReiBt Euch dann das
herrenlose FaB unter den Nagel und
offnet die rechte Wand in der Grube
mit dem ,Krusha’

Das explosive TNT-FaB, das Ihr kurz vor
dem Ausgang findet, solltet Ihr bei

nachster Gelegenheit gegen die rechte

Wand schleudern
Vorsicht! Nicht das FaBB

Auch hier gilt natiirlich: zur Beseitigung des Geg-
Nicht das FaB an den Bi- ners verschwenden!
bern verbrauchen




Der Eingang zum ersten Bonusraum ist bereits
offen und von dem langen, beweglichen Seil
jenseits des Continue-Fasses problemlos zu er-
reichen. LaBt Euch also nicht von dem ,DK'-

Bonus Nummer eins ist nicht schwer
zu finden. Geht nach rechts und laBt
Euch in den ersten Abgrund fallen,
an dem lhr vorbeikommt

Nun zu Nummer zwei. Nach dem
Continue-Punkt sitzt ein Geier auf
einem On/Off-FaB. Greift Euch das
FaB darunter, nehmt Euch vor den
Kokosnissen in acht, dberspringt

die Grube am FuBe der Stufen und
durchbrecht die nachste Wand.

=y

FaB und den Bananen ablenken. Hauptge-

winn ist ein Extraleben (durch korrektes An-
halten der K’ ,0" N' G’ Buchstaben) und ei-
ne Kiste mit ,Expresso’

Als néchstes miBt thr mal wieder ein FaB ge-

&%

Springt auf die erste Plattform. Sobald sie losfahrt, laBt Euch runterfallen (genau ort, wo sich die Platt-
form anfangs befand). Ihr landet auf einer F des Bil

Kurioses
am Rande:
Die spater erschiene-

ne japanische Versi-
on enthilt neben
dem schéneren Titel-
bild Demoplay und
ein paar kleine Bugs
wurden ausgemerzt,

irms, die Euch zum FaB tragt

Anders als in anderen Leveln spuckt
das Klaptrap-FaB keine weiteren Geg-
ner aus, solange lhr draufsteht

Ay_

gen eine rechte Wand in Ausgang-Nahe wer-
fen. Tragt das TNT-FaB (nach der goldenen Ex- :
presso-Statue) vorbel an dem Klaptrap'-FaB

bis zur ndchsten rechtsseitigen

Wand und werft es dagegen

Da staunt der King,
und der Kremling
wundert sich

Der Geier laBt sich mit dem ,DK-
FaB von weiter links plétten

Zum AbschluB wird es nochmals richtig schwie-
rig. Das letzte BonusfaB ist direkt unter dem
Ausgang. Habt Ihr Euch bis zur allerletzten Pfeil-
Plattform mit dem Biber darauf durchgekampft,
1aBt Euch mit ihr runterfallen und springt dann
weit nach rechts ab oder Ihr versucht es mit ei-
nem ,Rad-Sprung'.

So, das war's. Wer es bis hier geschafft hat, fur
den durfte auch King K. Rool kein Problem
mehr sein. Viel Erfolg! KD




Tips & 1‘rh.ks

EHﬂHT

TIPS UND TRICHS GESUCHT

Hallo, Zielgruppe!

(denn SchlieBlich schreiben wir nur fiir Euch!)
Was wadre die Welt der Videospiele ohne den einen oder

anderen Tip oder Trick? Fast zu jedem Spiel gibt es |

irgendwelche Cheats, Tips oder PaBworter, die Euch
weiterhelfen oder neue Maoglichkeiten eroffnen. Die
folgenden Seiten zeugen davon. Sie enthalten all die kleinen
Schummeleien, die Ihr herausgefunden und an uns gesandt
habt. Und damit wir Euch auch in Zukunft keine leeren Seite

unter dem Titel ,Tips&Tricks’ veroffentlichen, geht unser |-

Aufruf an Euch: Schickt uns Eure Tips und Tricks!
Ihr besitzt ein Super Nintendo, Mega Drive, Mega CD, 3DO,

Jaguar, Neo Geo, CD-i, Game Boy oder Game Gear und habt |

tolle Tastenkombinationen, Komplettiésungen, Karten, |

PaBwortlisten, Endgegner-Tricks oder geniale Losungswege |

und unschlagbare Strategien erarbeitet? Na, dann nix wie ab
in einen Umschlag und zur Post damit!

Die drei besten und ausgefallensten
Einsendungen werden von uns mit
einem tollen Preis pramiert und zwar
mit einem Game Eurer Wahl!

Achtung! Wir konnen Eure Level-Karten nur dann
gebrauchen,

unliniertem, weiBem Papier gezeichnet bei uns eintrudeln

wenn sie mit einem dunklen Stift auf ||

Denkt bitte auch daran, den Namen der Konsole, des Spiels

und Euren eigenen beizufligen, sonst nutzt Euch das Ganze

gar nichts! Lange PaBwortlisten tippt Ihr am besten auf der |

Schreibmaschine oder dem PC, um MiBverstandnisse zu

vermeiden. Zum SchluB schreibt noch Euren Wunsch auf und |

schickt die Wunderttite an:

GAMEPRO
Tips&Tricks
Heilwigstr. 39
20249 Hamburg

Mit der Einsendung eines Beitrags gehen die Verifen
automatisch an den Verlag uber. Der Rechtsweg ist ausg

Und hier sind noch die Gewinner aus Heft 2/95!
Je ein Modul bzw. eine CD gehen an
Joachim (Chiphead) Hapke, Stuttgart

Gregor Duchalski, Herne

Philippe Geisler, Bielefeld
Viel SpaB damit winscht Euch Eure Gamepro-Crew!

B

ALIEN VS. PREDATOR
Unverwundbar/Bessere Waffen
Wolltest Du schon immer mal
unverwundar sein und den Ali-
ens mit unendlicher Munition
einheizen? Kein Problem,
drick’ einfach wahrend des
Games folgende Tastenkombi-
nationen:
Pause, Option, 6, 143, B, A, 9,
A, 9, A, *, Option, 6, %, *, *,
Option, 2, Option. Nach dem
Lachen dann nochmals Opti-
on+5, um den Cheat ein- bzw.
auszuschalten.
Mit den Kombinationen Opti-
on+1, 2, 3 oder 4 kannst Du
Dir die entsprechenden Waffen
holen. Zweimal driicken!
Option+8 verschafft Dir das
,Motion Track Device'.
Und durch mehrmaliges
driicken von Option+6 kommst
Du an die ,Security Cards'.
Der Cheat funktioniert (bri-
gens mit allen Kampfern!

Dirk Waschke, Karlstein

DOUBLE DRAGON 5

Continues/Cheats

Im ersten Menubild kannst Du

nicht nur auswahlen, sondern

auch ein paar nutzliche Cheats

aktivieren.

Fur 9 Continues:

lLr,lrLLR RundR.

Als Shadow Master oder Domi-

nique kampfen:

LR o L L u RundR.

Wiirfe abschalten:

RinLILL I R und R

Nicht betdubt nach Treffer:

u,ul,0uul o0 R RundL
Christian Mdller, Maintal

KASUMI NINJA

Special Moves

Was ist das schonste Prigel-
spiel, wenn man die dazu-
gehérigen Specialmoves nicht
kennt? Deshalb also an dieser
Stelle: Das Ubliche!

Du muBt jeweils die C-Taste
gedriickt halten, wéhrend Du
die Moves ausfihrt. Alle Anga-
ben sind fur den links stehen-
den Spieler. Stehst Du rechts,
muBt Du die Richtungsanga-
ben (I und r) austauschen!
Alaric
Faustschlag:
Granaten:
und o
Rutschen: o
und ru

Thundra
Torpedo: l,r,lund r
Faustschlag:  ro, lu, ro, lu
und ro

rund o
r, ry, u, lu, |, lo

The Gods Wa

You Tivmy K.
o b

wacoed

B Akenlaals et Challeage |

Teleporter:
Chagi
Flugtritt: lund o
Feuerball: l,r,lundr
Senzo und Habaki

Flugtritt r,lundr
Teleporter: o, lund o
Feuerball o, lo, I, lu, u, ru
und r
Angus
Feuerball
Kopfschlag
Wurf:
Pakawa
Kopfschlag: I, r, I, r, lund r
Erdbeben l,o,lund o
Messerwerfen: o, lo, |, lu, u, ru
und r

uundo

I, lo, 0, round r
uundr
uundo

Danja
Fliegen: u,0,uundo
Bolas: lr,lrlundr

Andreas Ladendorf, Hannover



§ - Vorbestellung moglich
- kostenlose Gesamtpreisliste
= - kostenlose Kundeninfos
SUPER NINTENDO MEGA DRIVE
Donkey Kong Country 129.- Earth Worm Jim  127.-
s Earth Worm Jim 129.- Ristar 109.-
Intern. Super Soccer  124.- Soleil 119.-
"8 Punch Out 119.- Stargate 119.-
Stargate 129.- Story of Thor 114.-
LS | Tetris & Dr. Mario 89.- Theme Park 114.-
-awimns SEGA 32 X GAME BOY
32x 379.- Aladdin 64.-
32X+Spiel n. Wahl 504.- Donkey Kong 64.-
Doom 129.- Stargate 64.-
Surgical Strike CD  129.- Wario Blast s9.-
Virtua Racing Del.  129.- WWF Raw P
— " - "
a> Fordern Sie unsere kostenlose Preisliste an !
E TOP-SPEED-GAMES Versand - Im Frihfeld I - 63856 Bessenbach 2

ROCK ‘N’ ROLL RACING
PaBworter

Die armen MD-Besitzer sollen
ja auch nicht zu kurz kommen.

New Mojare

Planet  Division PaBwort BQNDQ QQTL 92J!

Wagen New Mojare A

Chem VI A G6NQ G3RL 92J!
WYD! C7RV SWJ! Nho B

Drakonis B NPGQ 7!SV 92J!
7SD8 TQT3 SWJ! Nho A

Bogmire B HTWT S7QV 5TJ!
1YL8 C4TB SWI! Inferno A

Bogmire A B72R KTQ3 5TJ!

J3VR OHRB 92J! Michael Harter, Kappelrodeck

a Drive
ab DM 19,90.-
NES
ab DM 29,9

ame Gear
ab DM 19,9

eg
uper

- Jaguar

- Neo Geo CD
-32X

Info Guischem !!!—:

(Dafiir bekommt ihr die nevesten Infos iber
| die Game-Welt und was dozugehirt) |

| Anschrift:

aster System -

Sega Mega Drive

Igt geman

I s
| Systeme: Super-Nintendo
|

bedingungen! |

Yi p

VORTEX

Levelcodes

Im zweiten Super-FX-Game fur
das SNES gibt es auch endlich
PaBworter. Damit Du auch
weiBt, was Du im fraglichen
Meni eingeben muBt, haben
wir die passenden Codes.

Cryston: YFGIW
Voltaire: RWXVP
Thermis: DHLNC
Magmeno: BGVRG
Vortex 2: INBTX

Trantora: XLQMB

Till Georgi, Gotha

FIFA INTERNATIONAL SOCCER
Crazy Codes
Normaler FuBball wird Dir schon

§ &

o H 0 f

EX-MUTANTS
Levelanwahl/Lebensanzahl
Wow, genau so mufB ein
Cheat-Menu aussehen. Wenn
Du es Dir auf mal anschauen
willst probier den folgenden
Cheat aus.
Im Optionsmenu die Musik auf
,05', Sound-FX auf ,21' und
den Cursor auf ,Exit’ stellen.
Wenn Du jetzt gleichzeitig A,
B, C und Start druckst, horst
Du Shannon ,Too easy” sa-
gen. In dem nun erscheinen-
den Superment kannst Du
Dich nach Herzenslust austo-
ben und (unter anderm) so
nette Sachen wie das ge-
wiinschte Level, die Anzahl der
Leben oder Waffen einstellen.
Till Georgi, Gotha

zu langweilig? Dann probier doch

mal unsere total abgedrehten Crazy Codes.

Hot Potato Mode:

C,R A B BRLABA,BBundR.

Invisible Walls: A,B,B, A C A B, A B, BundA.
Laser Ball Mode: LA CR B, A LundL.

Giant Player Mode: B, A, B, A R, B A B,B,AundR
Big Ball Mode: B,C,B, A LLAEBA LundL
Metallic Men Mode: B,A, R C, LB, A B Bund A
Beefcake Mode: R,A LBACLABundA

Du muBt vorher nur Pause driicken. Wenn der Code richtig war,
zeigt Dir eine blaue Box an, daB der Code aktiviert ist.

MICKEY MANIA

Levelanwahl

Uber Sinn und Unsinn von Level-
anwahlen kann man streiten

aber diesen Konflikt muBt Du
schon mit Dir selber austragen.

’ =

@
= giﬁ
,ﬁy*" e

SchlieBlich wird ja keiner gezwun-

gen, sie zu benutzen. Und wo wir gerade davon sprechen: Hier die

Levelanwahl fur Mickey Mania.

Wahl’ im Optionsscreen zuerst das Musikstick ,Beanstalk 1’ und da-

nach den Soundeffekt ,Extra Try’.

Wenn Du nun auf Exit gehst und

ca. 7 Sek. lang den L-Knopf driickst, horst Du einen Klang. Im nor-

malen Haptmeni wartet nun die

ersehnte Levelanwahl auf Dich!
Till Georgi, Gotha



ECCO THE DOLPHIN 2
Levelcodes

Da Delphine ja wie bekannt zu
den besonders schutzenswer-
ten Tieren gehéren, geben wir
Dir hier mal die passenden Co-
des fiir Eccos neues Abenteuer.
Crystal Springs CNZDGXEB

= ) ————
- MojFo. k|
LS 3 ¥ |
DONKEY KONG COUNTRY
Tierbonuslevel
Wenn Du ,DYDDY’ (D= Down,
englisch fur unten, also u) im
Anfangsbild, wo Kranky Kong
den Plattenspieler dreht,
drickst, kommst Du in einen
Bonusraum, in dem je drei gol-
dene Tierfiguren sind. Du
kannst also von hier aus so oft
in alle Tierbonuslevel wie Du
willst. Wenn Du allerdings die
gewonnenen Leben im Spiel
benutzen méchstest, muBt Du
L J

Fault Zone VELNSIZA

Two Tides IQIGXYA

Skyway MKOSWODB

Skytides SRJADNDB

Tube/Medusa CPSLZGZA

Skylands QAMPBVEB

Fin to Feather QYULDFXA vorher einiges beachten. Ver-
Eagles Bay IEQZPPCB liere Dein letztes Leben in ei-
Astorides Cave GFGGBBXA nem Level, den Du schon
Four Islands  ICTNYDDB durchgespielt hast (also durch
Sea/Darkness CVNDCNXA den Exit gegangen bist).
Vents/Medusa QECAVXYA Driicke dann nach ein paar Se-
Gateway MMXFVXEB kunden ,Start’, um den Game
Moray Abyss OFEVHWXA Over Screen zu verlassen. Nun
The Eye OJQLIYQE kannst Du den DYDDY-Code
Big Water OJVSNOGA eingeben, wenn Kranky er-
Deep Ridge  QVOZBSOD scheint. Mit Start-Select kannst
Hungry Ones KHWMTWIE Du jetzt auch die Bonusraume
Secret Cave  OTBCQNPE verlassen und alle gewonnenen
Lunar Bay SXYNPNPE Leben mitnehmen. Du er-
Black Clouds CVHAMHLE scheinst tibrigens dort auf der
Gravitorbox ~ QGTOTWIE Karte, wo Du vorher Dein Le-
Globe Holder IMWFTWIE ben verloren hast.

Dark Sea OSUDDTAA MAD Paulekuhn, Ovelgénne
Vortes Queen SSRROGAA

Home Bay WQDPPUFA

Epilogue MFFWXGBA

Atlantis YLNFUVHA

Fish City SAGJSQBA

City of Forever SWNCVBHA
Till Georgi, Gotha

DOOM

Unverwundbarkeit/unendlich Munition
Leicht ist diese Metzelei ja nicht. Falls

MEGA TURRICAN
Versteckter Level

doch glatt noch einen Level ver-
steckt und uns nicht Bescheid ge- !
sagt. Ts, ts, ts!

Falls Du ihn auch sehen willst, muBt Du im ersten Level alle Diaman-
ten einsammeln und darauf achten, daB die Endziffern Deiner
Punktzahl bei ,00 bleiben (also keine Typen auf dem Lift umlegent!).
Am Grund des Liftschachtes findest Du auf der rechten Seite dann
den versteckten Level.

Manchmal soll es bei Ballergames ja auch helfen, unverwundbar zu
sein. Bel Mega Turrican ist es auf jeden Fall ganz einfach. Pausier’
einfach das Game und driick’ A, A, A, B, B, B, A, A und A. Wenn Du
wieder weiterspielst bist Du unverwundbar.

Aber selbst mit Unverwundbarkeit schaffen einige Leute manche Le-
vel nicht. Du gehérst zwar mit Sicherheit nicht dazu, aber vieleicht
kennst Du ja jemanden, der was mit dem Levelskip anfangen kann!
Spiel pausieren und dann r, I, u, r, B und Start. Nun kommt der ,Sta-
ge Clear Screen’, und man ist im nachsten Level.

Jenny Brosinski, Hambuhren
3 LT
QM?H ']'frg‘&

SAMURAI SHODOWN
Drei neue Spieler T
Die zwolf normalen Kampfer sind ja schon eine ganze Menge, auf
dem GB aber nochmal drei mehr, Wow! Driick’ einfach dreimal
Select, wenn Du im Vorspann das Close-up auf Haohmarus Augen
siehst. Wenn's geklappt hat, horst Du einen Bestétigungssound und
kannst dann Kuroko, Hikyaku und Amakusa spielen.

Dir auch ab und zu die Munition ausgeht oder Du ein biBchen mehr
Energie gebrauchen kénntest, solltest Du zuerst Dein Sechs-Button-
Pad nehmen, denn ohne l4uft hier gar nichts! Pausiere dann einfach
im Spiel und driicke X, Z, Mode und o fur Unverwundbarkeit. Fir
500 SchuB Munition muBt Du A, C, Mode und o in der Pause
dricken. Netterweise funktioniert das so oft Du willst.

Neo Geo CD mit 2 Joypads
(Pal Version).................998 DM

New Geo ED G
Art of Fighting 2
Fatal Fury Special
King of Fighters 94
Last Resot

Nam 1975

Samurai Showdown 2
Top Hunter

Baseball Sars 2
Super Sidekicks 2
World Herocs Jet




DEMONS CREST
Extra-Endgegner
Falls Du mal den extrem un-
gemutlichen ,Dark Demon’
kennenlernen willst, muBt Du
Dir zuerst alle 25 Extras, inklu-
sive Energieteile besorgen. Falls
Du nicht alle findest, hilft Dir
die Karte zu einem versteckten
Shop, in dem Du sie kaufen
kannst. Spiel das Game nun
ganz normal durch. Wenn Du
den Endgegner geschafft hast,
wird er sich nochmals mutie-
ren. Ein weiterer Treffer und
Du bekommst einen anderen
Abspann. Warte nun bis zum
Ende und gebe das PaBwort,
das Du bekommen hast, ein.
Siehe da, mit neuer Rustung
stehst Du nun vor der Burg
vom Oberfiesen ,Dark Demon’.
Viel Spaf!

Ronnie Fehmel, Oberwesel

Foray, h:h\\

CRUSIN® USA

Neue Strecken/neue Wagen
Drei neue Strecken kannst Du
fahren, wenn Du die richtigen
,View-Buttons’ driickst. Mit 1
und 2 anderst Du den ,High-
way 208’ in die ,Golden Gate
Bridge’. Mit 1 und 3 kannst Du
in ,Indiana’ anstatt in ,Beverly
Hills' fahren. Und mit 2 und 3
verwandelt sich der ,Mt.
Rushmore' in das wiinderscho-
ne ,San Francisko'.

Sicherlich sind Dir die normalen
vier Wagen auch zuwenig.
Dann solltest Du bei der Aus-
wahl Deines Fahrzeuges die
View 2'-Taste gedriickt halten,
es taucht dann ein neues
Menii auf, in dem Du aus vier
neuen Autos (u.a. Polizeiwa-
gen und Schulbus) wahlen

Lande am kleinen See und zerschlag’ alle 25 Totenschadel!

kannst.
Payam Salamat, Hamburg

Das hat mir gerade noch gefell'

VIBEGsmg g
L MAGATy

So wejg
Priigelspiaart keiy
! .‘hﬂl

Gamepro 10/94
Best. 100 « DM6, -

Gumelzru 9/94

Best. 124 « DM6,

Gamepro 11/94
Best, 125 @ D6,

Gamepro 12/94
Best. 126 © DM6, -

Gamepro 1/95

Gamepro 2/95
Best. 127 ® DM6, - l:‘ Best. 129 « DM6, -

Ja 7 hiermit bestelle ich aus dem Heft-Shop!

Name

[Bitte in DRUCKBUCHSTABEN SCHREIBEN)

StraBBe

PLZ/Ort

Datum/Unterschrift:
(bei Jugendlichen unter 18 Jahren Unterschrift
des Erziehungsberechtigten)

(Anzahl bitte eintragen)

Garantie: Ich weiB, daB ich diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen schrifilich widerrufen
kann. Zur Widderufskrist geniigt die Absendung innerhalb 10 Tage (Pos!srempeH Die
Widerrufsfrist beginnt mit Absend P

dieses Hinweises bestatige ich durch meine 2 umerschnh

Fur Mehrochbestellungen bitte Stiick-
zahien einfiogen. Die Liferung oy
I Aalich roe sloge. Mit
Erscheinen dieser Ausgabe verlieren of
le anderen Preislisten ihre Giltigkeit
Briefmorken werden ols Zohlungsmitiel
nicht angenommen! Die Ware bleibt
bis zur vollsiandigen Bezahlung Eigery
fum des Verlages
Versandkosten

Datum, Unterschrift

Achtung! Bitte vergeBt die Versandkosten nicht!
Lieferung per Nachnahme nicht maglich!

per Euroccheck zur Verrechnung

(Kartennummer nicht vergessen) (A DRESSE:]
GAMEPRO-Heft Shop
Bitte keine Uberweisung! Heilwigstr. 39, 20249 Hamburg



RCTION REPLAY
CODES

Tricks

ACTION REPLAY CODES

An dieser Stelle findet Ihr die heiesten Schummelcodes fur Action Re-

AERO BLASTER
FFCO1 60003
FFC21 60004

olav und Game Genie! Da na h n su-
play und Game Genie! Da wir natlrlich nicht den ganzen Tag Codes su unendl. Leben PI. 1

chen konnen (irgendwer muf ja auch schreiben) brauchen wir Eure Hil- unend!. Leben PI. 2

fe. Schickt uns Eure Codes! Je neuer oder ausgefallener, desto besser
Aber bitte ordentlich! Ansonsten gibt’s nur Fehler. Wenn also in der DUNE 2
FF4FO EOO0O

1achsten Ausgabe hier Eure Namen stehen sollen, dann schickt Eure Gebaudebau ist kostenlos

Codes an folgende Adresse und schneller gebaut (Harkonnen)

P.S. Dank an: Thorsten Huber, Michael Panjevic,
Udo Summer und Michaela Tropf

.

7E66 2338 unendlich Munition
7E66 2934 unendlich Energie
7E51 6231 unendlich Leben

SECRET OF MANA

7EE1 81BF unsterblichkeit
7ECC 6CBF max. Geld
7EE1 82BF groBere Waffenstarke

BEAVIS & BUTTHEAD
7E02 2605 unendlich Leben

INDIANA JONES - GREATEST ADVENTURES

7E01 2006 unendlich Energie
7E01 A303 unendlich Leben
7E01 3401 unendlich Granaten
7EO1 2B0O weiterer Sprung
7E00 FOOO schnellere Peitsche

STUNT RACE FX

07DD D7B9 immer Erster

07EE 33AD unendlich Leben

PANG

03XX 50C0+

03XX 64C0 Start in Level XX

TIME TRAX

010X DEC9 x = Anzahl der Leben

0303 13C9 Start in Level 4 (dann ARP ausschalten)
0COX CAC9 Waffen: 1 = Piercing Bullets, 2 = Big Boy,

3 =Tri Shot, 4 = Double Shot

SUPER METROID

7E09 A4FF Varia Suit, Gravity Suit, Morphium Ball, Spring
Ball, Bomb, Screw Attack

7E09 ASFF Space Jump, High Jump Boots, Speed Booster

7EQ9 A8FF Ice, Spazer, Plasma, Wave Beam

7E09 A9FF Charge Beam

7E09 C7E6 230 Missisles

7E09 CC32 50 Super Missisles

7E09 D032 50 Super Bomben

COLUMNS

FF880 DO010
FFC92 70002
FF882 FO007
FF883 10007
FF883 20007

gelbe Blocke

automatisches Spiel im Arcade-Mode

Der oberste ist ein Magiestein

Der mittlere ist ein Magiestein

Magiestein erscheint beim Verstellen der Blocke

EARTHWORM JIM

FFFBF FO000

unendl. Energie

MEGA BOMERMAN

FF954 30003

ROBOCOP 3
FFO93 70096

unend|. Leben PI. 1

immer 196 Schuf3

i » ,,\
BEACHZ" GAME
VIDEOSPIEL LADEN&VER

300

3D0 Pal Konsole mit 1 Spiel,
Scart und Antennenkabel, Demo CD
mit 6 Monate Garantie ... 98!

3D0 GAMES
Fifa Soccer
Need for Sp
Theme Park
Road Rash

Samurai Showdown.....

Super Streetfighter

Adapter Kabel fiir SNES Juwads

Infared Pads (2 Stiick) ..

Jaguar mit 1 Spiel

Controller
Scart Kabel
Alien vs Predator.

Doom

Tempest 2000
BUDSY.......
Wolfenstein 3 d
Dragon (Bruce Lee)
Checkered Flag

Turn & Burn .............
Tiny Toon

Pitfall

Mickey Mania
Desert Fighter.
Paradius.....
Cypernator ......
Flashback

International Star Soccr............
Indiana Jones G. Anventur

Star Wars 3 Empire strikes Back..
Shag Fu.....

Michael Jordan.

F1 Pole Position 2

Lord of the Ring

Kock off 3

NBA Live 95 ...

Jurassic Park 2

Blackhawk .

NBA Jam Tourname

Madden 95.....

Earth Worm Jim

WWF Raw

ATP Tennis

Brett Hull 95
Canon Fodde!

Earth Worm Jim....
Fifa Soccer 9

Mega Man Willy Wars

JAGUAR - SNES-
PLAYSTATION - SATURN - NBA - NBL




STAR TREK -

THE NEXT GENERATION

U.S.S. Enterprise
mit Fiberglas Beleuchtungssystem

Dieser Bausatz enthalt alle zum Zusammenbau und zur
Beleuchtung notwendigen Teile. Zusatzlich einen Mini-Bohrer
und samtliche Aufkleber, sowie einen detalierten Bauplan
und eine Anleitung (engl.) fur die Bemalung

Batterien, Farbe und Klebstoff sind

nicht im Bausatz enthalten

DM 179,95 Best.-nr. 823

U.S.S. Excelsior Bausatz

Doctor
Leonard
McCoy

Bausatz

Captain James
Bausatz T. Kirk

DM 64,95
Best.-Nr. 830

DM 64,95
DM 69,95 Best.-nr. 828 Best.-Nr. 831

©

ElNi STARKES TEAM

Was friher nur den amerikanischen Staatspolizisten und

Astronauten vergénnt war, kénnen nun auch GAMEPRO-
Leser genieBen. Die Xtracoolen FBI- und NASA-Jacken
machen aus jedem

Durchschnittsburger

einen Superhelden!

US-QUALITY

Windbreaker Jacke (gefiittert) Cap, bestickt FBI

FBI DM 119,- Best. Nr. 249 DM 39,- Best. Nr. 253
Windbreaker Jacke (gefuttert) Cap, bestickt NASA

NASA 119,- Best. Nr. 250 DM 39,- Best. Nr. 254
Kaputzensweater Wollmiitze, bestickt

FBI DM 99,- Best. Nr. 251 FBI DM 39,- Best. Nr. 255
Kaputzensweater Wollmiitze, bestickt

NASA DM 99,- Best. Nr. 252 NASA DM 39,- Best. Nr. 256

Original-Farbkombinationen: ¥
FBI: gelb auf blau, weiB auf schwarz Grossen

NASA: gold auf blau, silber auf schwarz
Bitte Best. Nr., Farbe und GréBe angeben. LIXL
Lieferzeit: ca. 14 Tage.

Bestell-Hotline 089/96 24 10 30 - 31 Mo.-Fr.13.00-18.00



Best.-Nr. 301 - DM 29, 95

Best.-Nr 302 DM 29,95

Best.-Nr. 303 - DM 12,99

Best.-Nr. 304 - DM 15,95

X-Wing Fighter

Bausatz
DM 44,95
Best.-Nr. 815
RETURN OF TV
J E D | M

Millennium Falcon
Bausatz
DM 59,95 Best.-Nr. 813

STAR TREK & Co.

U.S.S. Enterprise
3 Teile - Bausatz
DM 59,95

Best.-Nr. 809

Der Weltraum -
unendliche Weiten!
Mit unserem
galaktisch guten
Zubehor holt Ihr die
Zukunft schon heute
ins Haus. Ob Star
Trek oder Star Wars

- damit seid Ihr den

Deep Space 9 Station
Bausatz

DM 64,95 ‘
Best.-Nr. 811 Klingonen Kampf-Kreuzer

Bausatz
DM 49,95 Best.-Nr. 810

anderen um

Lichtjahre voraus!

ELECTRONIC

LIGHT AND SOUND

N
U.S.S. Enterprise h

als Bausatz, incl. LEDs,
Sound, mit Batterien
DM 119,95

Best.-Nr. 819

Star Trek The Next Generation

U.S.S. Enterprise - Bausatz
DM 59,95  Best.-Nr. 816

Star Wars Snowspeeder
Bausatz
DM 39,95 Best.-Nr. 814

e e ]
j 4 4\ 4

n Star Destroyer - Bausatz
— DM 49,95  Best.-Nr. 812

Bestell-Hotline

089/96 24 10 30 - 31 Mo.-Fr.13.00-18.00



S W E AT S HI R T S
pro sHirT nur DIVI 69,95

GROSSE S, M, L

Das sind nicht nur einfach ein paar
coole Sweater, das ist ein Stick
L~American Way of Life”. Wahlt
zwischen den Emblems der Mega-
Basketballer ,Chicago Bulls” (links)
oder der ,Seattle Supersonics”
(rechts). Mit diesem coolen Outfit

steht Ihr garantiert im Mittelpunkt! Best.-Nr. 202

SOLANGE DER VORRAT REICHT Best.-Nr. 217

TASCHEN

Mannomann, die kénnen machtig
was einstecken: Unsere praktischen
Sporttaschen im coolen US-Look sind
aus unverwdustlichem Nylon und
haben reichlich Platz far Eure

Best.-Nr. 251

e N Sachen. Zwei AuBBentaschen und

.} eine Fronttasche bieten zusatzlichen
Stauraum, dank Schultergurt lassen
sich die robusten Platzwunder
kinderleicht transportieren. Der
ultimative Reisebehalter nicht nur
fur Freunde des US-Sports!

PRO TASCHE NUR DM 49,95 Best.-Nr. 252

Best.-Nr. 250

|

SHOP BESTELL-COUPON

Die Michael Schumacher
Collection

Benetton Ford

B 193 Modell 1994
MaBstab 1:18
(ohne Fahrerfigur)
DM 89,95
Best.-Nr. 820

Anz. Best.-Nr.  Artikel - GroBe Preis |Anz. Best.-Nr. Artikel - GroBe Preis

Modell 1994
(s. Abb.)

Versandkosten*
MaBstab 1:43
Gesamt DM 49,95  Best.-Nr.
JA, hiermit bestelle ich aus dem Shop = —
3 per Nachnahme, nur im Infand Vorname, Name
it Versandkosten DM 10,-
Ach check 2zg1. Nachnahmegebuhr DM 7,
e - (insg. DM 17,-) —
] StraBe, Hausnummer
R Bitte keine Uberweisung!
Versandkosten Ber A
Inland: £5 /3! s O T
Ausiand A PLZ, Ort
Wir versenden per Paketservice!
Datum, Unterschrift

*Fur Sammelbesteller berechnen wir ab DM 180,- keine Versandkosten! (Bei Jugendlichen unter 18 Jahren Unterschrift des Erziehungsberechtigten) -

»




Chicago
Bulls

Cap Best.-Nr. 261
Rucks. Best.-Nr. 260

San Jose

Sharks
Cap Best.-Nr. 263
Rucks. Best.-Nr. 262

Charlotte

Hornets
Cap Best.-Nr. 247
Rucks. Best.-Nr. 248

New York |,

Knicks
Rucks. Best.-
Nr. 230

Mighty Ducks
of Anaheim

Cap Best.- 0

Nr. 235
Rucks. Best.-Nr. 236

Washington

Redskins
Cap Best.-Nr. 267
Rucks. Best.-Nr. 266

Chicago
White Sox

Cap Best.-Nr. 265
Rucks. Best.-Nr. 264

(o} BL
10\ |
i e
C N
1 S
I
L D
PRODUCT

ALLE CAPS JE DM 29,95
ALLE RUCKSACKE JE DM 29,95

e

Dallas

Cap Best.-Nr. 231
Rucks. Best.-Nr. 232

Orlando
Magic
Cap Best.-Nr. 237
Rucks. Best.-Nr. 238

Los Angeles
Raiders

Cap Best.-Nr. 233
Rucks. Best.-Nr. 234

Cleveland
Indians

Cap Best.-
Nr. 228
Rucks. Best.-
Nr. 229

Cap Best.-Nr. 239
Rucks. Best.-Nr. 240

Seattle

Supersonic San Francisco New York
: C}y" . 49 ERS Yankees i

v R/

Cap Best.- ‘ // W,
Nr. 241 b

Rucks. Best.- Cap Best.-Nr. 243 Cap Best.-Nr. 245

Nr. 242 Rucks. Best - Rucks. Best.-Nr. 246

Nr. 244

p—
e

Bestell-Hotline

089/96 24 10 30 - 31

Mo.-Fr.13.00-18.00




HLElNHNZElﬁEN

NAME: (itte in Blockbuchstaben schreiben)

STRABE:

ORT/PLZ:

TELEFON:

8 TS
NN NN NN
[ T
NN NN
[t
] T
[LCLE
LIyt
[LLL Pty

DATUM:

UNTERSCHRIFT:

Elne Kleinanzeige (max. 5 Zeilen mit
30 Anschlagen, BITTE NUR DEN
ORIGINAL-COUPON BENUTZEN!)

kostet DM 5.- . Bitte legt den Betrag in
Form eines 5-Mark- Scheines
(0. Scheck) bei. Es besteht kein

Anspruch auf Mitnahme der Anzeige

fiir eine bestimmte Heftnummer.

Bitte kreuzt an, in welcher Rubrik Eure
Anzeige erscheinen soll.

M SNES-Spiele M 3D0-Spiele

B NES-Spiele M Jaguar-Spiele

B Game-Boy-Spiele MICD-i-Spiele

M Mega Drive-Spiele MHardware +
Zubehor
B Master System-Spiele

B Game Gear-Spiele Ml Verschiedenes

GAMEPRO vermittelt lediglich die
Kontaktaufnahme und kann far das
daraus folgende Vertragsverhaltnis nicht
verantwortlich gemacht werden.
GAMEPRO kann und will die Seriositat
der Anzeigeninhalte nicht tUberprifen,
weist jedoch deutlich auf den Umstand
hin, der in Zusammenhang mit
Angeboten von Raubkopien steht.

Dieses Kleinanzeigen Formular schickt bitte an:
MVL GmbH, GAMEPRO-Kleinanzeigen,

t igstr.39, 20249 F b

9

- e e e e e M M m e e

Kein Geld fiir
neue Spiele ? Wie

waér’s dann mit
was Gebrauchtem
aus unseren Klein-
anzeigen!

Suche fast alles fiir SNES, Me-
ga Drive, Game Gear, Game

Boy und eventuell auch
Tausch, Tel.: 0201-611814,
Krull

Suche Modulsammlungen
und Neuheiten: Solei, Story of
Thor etc., fir SNES, Mega Dri-
ve, Game Boy und NES, suche

auch dringend 3DO mit
Spielen. Tel.: 0641-71250,
Kirsten

Suche SNES-Spielesamm-
lung der letzten zwei Jahre
auch groBe Sammlungen
kein Problem, giinstige Ange-
bote an: Tel+Fax.: 0931-68639,
Karlheinz
Kaufe/Tausche Mega-Drive-,
SNES-, CD-, 3DO- und Jaguar-
Spiele, suche Neuheiten auch
Sammlungen mit Konsole, evtl
auch Verkauf von Spielen mog-
lich, suche gtinstig 3DO (Pal) mit
Spielen, Tel.: 04774-1789,
Rainer
g N i

Verkaufe fur Game Boy Mickey
s Chase, Asterix, Duck Tales,
Mario Land 1 und 2, pro Spiel
DM 30, Tel.: 03641-608694,
Michael

Verkaufe Game Boy mit 15
Spielen und Zubehor, Tel
03494-43512, Johannes

Verkaufe Mega Drive, zwel
Pads, einer davon ist ein Arcade

Power Stick und Action Replay
Adapter, neun Spiele z.B. Dune
2, far nur DM 500, NP DM
1400, Tel.: 05246-3485, Josef
Kaufe/Tausche Mega-Drive-,
SNES-, CD-, 3DO-, Jaguar-Spiele,
suche Neuheiten auch Sammlun-
gen mit Konsole, evtl. auch Ver-
kauf von Spielen maglich, suche
gunstig 3DO (Pal) mit Spielen,
Tel.: 04774-1789, Rainer
Tausche Mega Drive, Super
Street Fighter 2, Ghouls 'n
Ghosts, Chakan, Shadow of the
Beast 2 gegen SNES, Star Wars 1
und 2, und andere Spiele, Tel
06232/28521, Kollmann
Kaufe/Tausche Spiele fir SNES,
Mega Drive, 3DO, Jaguar, suche
Neuheiten auch Sammlungen,
habe Soleil, Pitfall, Punch out,
auch Verkauf maoglich, suche
Sony PS oder Saturn gunstig,
Tel.: 04774-1789, Rainer

i \

Atari, Jaguar, 64-Bit-Club. In-
fos und Anmeldeformular gegen
DM 1 Riickporto, Mischa Hilde-
brand, Emil-Nolde-Str. 13,
59192 Bergkamen, Tel+Fax
02307-61532

Ilhr denkt auch, daB das gedandert werden sollte?

NA DANN LOS

Meiner Meinung nach sollte es GAMEPRO
auch bei meinem Zeitschriftenhandler geben:

Name der Verkaufsstelle
StraBe
Land, PLZ, Ort:

Kiosk
Tankstelle

Es ist ein/e Supermarkt

Sonstiges

Unter allen Einsendern verlosen wir ein
Spiel nach Wahl!

Mein Name

StraBe

Land, PLZ, Ort

Mein Wunschspiel

far:

Bitte einsenden an: GAMEPRO ¢ Heilwigstr. 39 « D-20249 Hamburg




Verkaufe RGB, Jaguar, zwei
Pads, funf Spiele: Cybermorph,
Crescent Galaxy, Raiden, Tem-
pest 2000 und Aliens vs Preda-
tor, NP DM 1150 fur nur DM
700 NN+VK, Tel.: 06721-42786,
Heiner

Verkaufe Jaguar mit sieben
Spielen: Tempest 2000, Alien vs
Predator fiir DM 700, suche fir
Game Boy Samurai Shodown,
Tel.: 0731-383175, Manuel

s

Kaufe/Tausche und verkaufe
CD-i und Game-Gear-Spiele
Verkaufe Atari 2600 mit 16
Spielen fir DM 200 (verhand-
le!!!), Tel.: 07222-47029, Di.-
So., von 20-22 Uhr, Marco

Verkaufe SuperNES mit 10
Spielen, u.a. Earthworm Jim,
Super Bomberman 2, auBer-
dem zwei Contr., einen FX-
und Universal-Adapter fir
ca. DM 780, Tel.: 07471-
12751, Niki

Verkaufe Super Wild Card
32 Bit, DM 400, Tel
06349-7308, Jochen
Verkaufe Mega Drive mit
sieben Spielen und zwei
Contr. Pads, TV-Adapter flr
DM 500, Tel.: 07142-
63982, Markus

Verkaufe Mega Drive 2,
zwei Joypads, ein Power-
stick, Scartkabel, 20 Spiele,
z.B. Landstalker, Aladdin,
Earthworm Jim, Alien 3, So-
nic 1 und 2 DM 750, Tel
040/6447020, ab 17 Uhr,
Jurgen

Verkaufe fir den Saturn
das Spiel Gale Racer fur DM
150. Tel.: 040-48052166
Verkaufe Neo Geo
50/60Hz, Scartkabel, ein
Joyboard, Art of Fighting 1
und 2, Samurai Shodown,
Fatal Fury Special, Mag
Lord DM 1200, Tel.:
040/6447020, Jurgen

{
¥

Tausche/Verkaufe SNES-
und Mega-Drive-Spiele, ha-
be z.B. Rise of the Hawk,
Earthworm Jim ect., suche
preiswertes 3DO mit Spie-
len, Tel.: 0641-791740, Mo-
nika

Tausche SNES-, Jaguar-Ga-
mes. Tausche/Verkaufe FM
Marty Towns, Pal, View-

point, Scavenger 4, Splatterhou-
se oder Multi, SNES, RGB, Spiele,
Zubehor, suche 3DO, Jaguar,
PSX usw., Tel.: 07354-2873, Ste-
fan

Tips & Tricks fur 150 Mega-Dri-
ve- oder 135 SNES-Spiele, ARP-
Codes fuir 200 Mega-Drive- oder
145 SNES-Spiele je DM 10 in
bar, Detlef Georg, Boddinstr. 1,
12053 Berlin

Achtung! Unser Club sucht
neue Leute! Intresse? Playt an T
Meyer, Frauenhoferstr. 15,
47057 Duisburg, bitte Ruckporto
DM 1

Suche Spiele-Gerate und Samm-
lungen fur alle Systeme, Neuhei-
ten bevorzugt, verkaufe und tau-
sche auch einige Spiele fur fast
alle Systeme, Tel.: 07724-7747,
Martin & Moni, ab 17:30 Uhr

ij”"//b\(
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Recht hat er, denn:
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Grofer-Hard-
ware-Report

Ihr habt richtig viel Kohle in der
Tasche und wollt Euch eine von
diesen sagenumwobenen ,Neuen
Konsolen’ kaufen? Dann braucht
Ihr unbedingt die nachste GAMEPRO! Denn wir nehmen alle
bekannten und unbekannten Gerdte auseinander und fut-
tern Euch mit allen nur denkbaren Daten. Naturlich wer-
den die Zukunftsaussichten (Softwaresupport!) genauso
ausgeleuchtet wie die letzten Geriichte aus Japan. Aber

auch fur alle, die sich kein neues Gerat

Hardware-Report’ interessant werden. Mit un-
seren Infos konnt Ihr Gberall mitreden!

J2 7)== RESERVIERUNG 4/95

Lieber Zeitschriftenhindler,

bitte reservieren Sie mir ein Exemplar von GAMEPRO 4/95.
Ich werde es am Erstverkaufstag, wenn nicht, aber bis
spatestens eine Woche danach, abholen.

|

Name, Vorname

Meine Telefonnummer

Unterschrift

Sollte das reservierte Exemplar nicht binnen
einer Woche abgeholt werden, verfallt die
Reservierung zugunsten anderer Kunden.

Land unter in der Republil: wirreno Hace peuTscHLAND vom
HOCHWASSER IN PANIK VERSETZT WIRD, SEHEN WIR DAS RECHT
LOCKER. SCHLIEBLICH STEHT UNSER VERLAGSHAUS DIREKT AM AL-
STERKANAL, WIR KENNEN ALSO WASSER AM HAUS. TROTZDEM
WUNSCHEN WIR ALLEN HOCHWASSEROPFERN TROCKENEN BODEN

UNTER DEN FUBEN. SPATESTEN BIS ZUM M DENN DANN ER-

SCHEINT DIE HHEFH" 4/95 KOPF HOCH, ES REGNET NICHT EWIG!

Hoffentlich kommt sie bald auch bei uns heraus, die Konsole mit den

niedrigen Software-Preisen, ja genau: Die PlayStation! Um Euch vorab

schon mal den Mund zu wassern, gibt's Tests fiir die brandneuen PS-Ti-

tel ,Starblade «"(Weltraum-Baller-Action bis
zum Abwinken), ,,Cyber Sled” (Zweispieler-
Panzerjagd-Game) und ,Raiden”(Das verti-
kale Ballergame). Na, habt Ihr Lust auf die
GAMEPRO 4 bekommen, gut so! Dann

sehen wir uns Ende Marz wieder, Ciao!

Die ersten
Screenshots
sehen ja
schon recht
vielverspre-
chend aus.
Is” halt 'ne
PlayStation!

Tor
ZUrdeEn

Sizrrizr 2

,Aufgeschoben ist nicht auf-
gehoben”, wie der Volksmund
sagt. Da wir bei Redaktions-
schluB leider immer noch keine
fertige Version von ,Stargate”
vorliegen hatten, muBten wir den
Test, wohl oder ubel verschieben.
Das nachste Mal haben wir aber
mit Sicherheit mehr Uber die MD-

und SNES-Version zu berichten!

PC+CD = Fun !?

Die Freunde des groBen grauen Ka-
stens mit eingebautem Absturzge-
nerator kommen auch wieder
auf ihre Kosten. Denn GAMEPRO
spendiert Euch wieder eine ko-
stenlose 16-seitige Ubersicht der
besten CD-Rom-Titel fiir den PC. So-
gar PC-Hasser sollten mal ‘nen Blick rein-
werfen, schlieBlich kommen viele 1a Konsolen-
spiele vom PC, und man muB ja wissen, was in den nédchsten

Monaten an guter Software zu erwarten ist.
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Juliuspromenade 11, 97070 Wiirzburg, Tel: (0931) 571601 oder 06

by e SUPER BC KID (MARZ) 119 PGATOUR GOLF Ill 109.-
SUPER NINTENDO: SUPER DROP ZONE 119.-  PSYCHO PINBALL 104.-

Ja‘..p‘l‘

ACTION REPLAY PRO 2 SN 99.-  TETRIS & DR MARIO 89.-  RISTAR 109.-
ACTRAISER 2 99.-  TRUE LIES 139.-  ROAD RUNNER - DESERT DEMOLITION 104.-
AKIRA 139.-  USHRA MONSTER TRUCK WARS 139.-  ROCK'N ROLL RACING 99.-
BATMAN & ROBIN 124.-  URBAN STRIKE 109.-  SCHLUMPFE 99,
BLACKHAWK 109.-  WWF RAW (MIT VIDEOKASSETTE) ~ 144.-  SHINING FORCE Il 129.-
CANNON FODDER 119.- SHINOBI Il 49.-
CARRIER ACES 114.- v SOLEIL DT. 119.-
CHAMP. INT. SUPER SOCCER 124.- MEGA DRIVE SONIC & KNUCKLES 114.-
CRAZY CHASE 114.-  MEGA DRIVE Il OHNE SPIEL 189.-  SPARKSTER 89.-
DEMOLITON MAN 124.-  ACTION REPLAY 2 PRO 99.-  SPEEDY GONZALES 114.-
DEMONS CREST (FEB/MARZ) 139.- 4 PLAYER ADAPTER 2 SEGA (AUCH EA) 59.-  STARGATE 119.-
DINO DINI SOCCER 79.-  RGB KABEL 29.-  STORY OF THOR 124.-
DONKEY KONG COUNTRY 129.-  ALADDIN 79.-  STRIKER 19.-
DIE SCHLUMPFE (DT. TEXTE) 114.-  ANIMANIACS 99.-  SUPER STREET FIGHTER Il 129.-
FEIVEL DER MAUSWANDERER 109.-  ATP TENNIS 114.  THEME PARK (ANF. 95) 109.-
FLINTSTONES THE MOVIE 134-  BABY BOOM 114.-  TRUELIES 119.-
INDIANA JONES 129.-  BATMAN & ROBIN 119 USHRA MONSTER TRUCK WARS 124.-
JOHN MADDEN 95 124.-  CANNON FODDER 109.-  WWF RAW INCL VIDEO (TRICKS) 129.-
JORDAN ADVENTURE 134.-  CHAOS ENGINE 124.

JUNGLE STRIKE 119.-  DAFFY DUCK IN HOLLYWOOD 114.- +*MEGA CD -

KONIG DER LOWEN 134 EARTH WORM JIM 124.-

LORD OF THE RINGS 109.-  FIFA SOCCER 95 109.-  MEGACDII

MICKEY MANIA 79.-  FLINK 79.-  (MIT SPIDERMAN & ROAD AV.) 399.-
NBA JAM Tournament (MARZ) 139.-  JOHN MADDEN FOOTBALL 95 109.-  BATTLECORPS 109.-
NBA LIVE 95' 129.-  KAWASAKI SUPER BIKES 119.-  B.C. RACER 114.-
'NFL QUARTERBACK CLUB 139.-  MEGA TURRICAN 89.-  ECCO THE DOLPHIN 2 109.-
PITFALL 79.-  MICRO MACHINES 2 114.-  FORMULA 1 WORLD CHAMP. 109.-
PUNCH OUT 114.-  MICKEY MANIA 59.-  JURASSIC PARK DT. 89.-
SECRET OF MANA (DT TEXTE) 114  MRNUTZ 69,  MEGA RACE 99.-
SHADOW 119.-  NBA JAM TOURNAMENT (MARZ) 124.-  NBAJAM 104.-
SOULBLAZER 124.-  NBALIVE95 109.-  SNATCHER 119.-
STARGATE 129.-  NFL QUARTERBACK CLUB 124.-  STARBLADE 109.-

STAR WARS Il (RETURN OF THE JEDI) 129.- NHL HOCKEY 95 109.- WORLD CUP GOLF 99.-

wel’ 3545 |
Uél,—’;i ] ——— g

PUNCH OUT WELCOME TO THE NEXT LEVEL!

114,- (SNES)
. MEGA DRIVE 32 X DM 359.-
(LIEFERUNG PORTOFREI)

J791 -7 1oV

AFTERBURNER COMPLETE 99.-
GOLF BEST 36 HOLES 129.-
METAL HEAD (MARZ) 129.-
MOTOCROSS CHAMP. (MARZ) 129.-
SUPER SPACE HARRIER 99.-
VR-RACING DELUXE 119.-
STAR WARS ARCADE 99.-

VORANGEKUNDIGTE 32X-CD SPIELE:
FAHRENHEIT 32X CD (MAI),
MIDNIGHT RAIDERS CD (JUNI),
TETRIS&DR. MARIO SURGICAL STRIKE CD (JUNI) CHAMP. INT. SOCCER
DM 89,- (SNES) DM 124,- (SNES)

'v'z

HANDLERA ERWUNSCHT!! Versand per Nachnahme DM 8,- « UPS DM 10, « Vorkasse (Nur Eurosscheck) DM &,— = |11 Purkt hnellgkeit. Absolute Spitze! Wir bieten Ihnen den
Schnell-Service als Standard Bei uns bekommen Sie Ihre Ware als Brief, Schnellpickchen oder Schnellpaket. So haben unsere Kunden in de Regel die bis 18.30 Uhr bestellte Ware schon
am niichsten Morgen, Bei Bestellungen von 3 Artikeln sogar portofrei + Fordem Sie unser kostenlose Preislisten-Magazin mit Frankierten (DM 3,-) und Ihrer Adsresse versehenem
Riickumschlag (DIN C5) an Theo Kranz versand und Laden, Juliuspromenade 11, 97070 Wiirzburg, Tel: (0931) 571601 oder 06



LO/\DS T/\R
10x EINEN CD—ROM TITEL

DEINER- WAHL VON-DIESER SEITE ZU GEWINNEN: =
FRAGE WIEVIELE-VERSCHIEDENE TITEL SIND AUF- DIESER SEITE ABGEBILDET"

ANTW0R1I AUF EINER AUSREICHEND FRANKIERTEN POSTKARTE MIT DEN FOLGENDEN ANGABEN: * K N
LOSUNG RECHNERTYP, ZEITSCHRIFI' AUS DER DIESE SEITE STAMMT & ALTER' AN % S,
* BMG INTERACTIVE ENTERTAINMENT POSTFACH 1280, 25443 QUICKBORN e -
EINSENDESCHLUSS IST DER 30. APRIL 1995 (DATUM DES POSTSTEMPELS) i /)
DER RECHTSWEG SOWIE"DIE TEILNAHME DER BMG-MITARBEITER SIND AUSGESCHLOSSEN. . * . KORONA/SOFT

e N G

INT RACTILVE ) ¥
Giasis T ONS K ARSTADT m SATUR)

* ERHALTLICH Y.A, BEl: OOy — ™'7 CP-CenTer

TELr O5241/1828  °
FAX 05241/13043" *
KREDITKARTEN AKZEPTIERT
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