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UM 95 COM MUITOS
CALOS NOS DEDOS

Algum tempo atras, hou-
ve jogador deixando o
joystick encostado. E o
motivo € o seguinte: mui-
tas softwarehouses passa-
. ram a produzir jogos para
os sistemas de 32 Bits,
que comportam games
muito mais sofisticados.
Por isso, passaram a lan-
car jogos mais faceis de
serem produzidos para os
8e 16 Bits, principalmente
- os de aventura.
Mas agora vocé pode esti-
car o Ano Novo e continu-
arcomemorando. As boas
ondas voltaram e é hora
de voceé pegar o seu “jaca-
ré”. Este verao promete
grandes lancamentos e no-
vidades. Ele ja comega com
32X, Saturno e, no final
do semestre, teremos o
Nintendo Ultra 64. Até 13,
arrase com 0S jogacas que
estdo comecando a sair.
Feliz 95 com a gente. Um
abraco de toda a Redacao
de Acdo Games.

&
. * Sonic & Knuckles (Mega) 14  “s

' * Sparkster (SNES)

shots 8e 3

‘Nintendo anunciaum conso-
le 32 Bits, com tela propria

para efeitos tridimensionais.

lmagens inéditas do filme
Super Street Fighter

X salada 4e5

. * A mocada invade as paginas
da revista com mil davidas

dicas 10 a 14

* Contra Hard Corps (Mega) 11
* Darkstalkers (Arcade,

* Donkey Kong Coun
* Double Dragon 5 (Me
* Dragon Ball Z 2 (SNES)
* Hulk (Mega/SNES)

11
11 Pig
* Pirates of The Dark Water (Mgg?a) 11

* Jungle Strike (Mega) 10 ;

* M.M. Power Rangers (SNES}

* Out of This World (3D0) 10 s,

* The Lawnmower Man (SNES) 12

* Urban Strike (Mega) 11

* World Championship Soccer (Mega) 12
* World Heroes (SNES] AU S

* Zelda (Nintendo) 12 i

oy

jogos debulhados 16 a 36

-
‘—

* Virtua Racing DeLuxe (32X) 16~

* Doom (32X) 17 /"

* Cosmic Carnage (32X) ,18

* Star Wars Arcade (32X) 118

* Fifa International Soccer z&DO) 22

* Fifa Soccer 95 (Mega) 24 “u_

* Zero Tolerance (Mega) 26

* Boogerman (Mega) 27

* The Lion King (SNES) 28

* Star Wars Super Return of Jedi (SNES) 30
32

* Beavis And Butt-Head (SNES) 33

* |ndiana Jones Greatest Adventures
(SNES) 34

* Hulk (Master)

- m-

36

A
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32X 16
O Superacessorio M .-
do Mega Drive, com dicas para
os primeiros jogos

3DO s _
FIFA
INTERNATIONAL
SOCCER

Boa jogabilidade, graficos de
primeira e imagens reais. Tem
até filme com gol de Pelé na
Copa 70. Precisa mais?

Ate que enfnh um cartucho de
futebol com &ubes brasileiros.
Tem time pra \todo mundo!

SNES 2 83/

THE LION KING
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Um jogo de aventura anima-
lesco, p armanjo nenhum
botar de Grrg'r...

FRAGO |
REGULHH
BOM
OTIMO

CHOCHNTE




Uii! Que belo
Fatality.

0 autor da obra
é o artista
Marcelo
Masuchi Neto,

de Sao José do
Rio Preto (SP).
Os outros
desenhos
também estao
otinos,
Matrcelo.

Sou dono de locadora e gostaria
de fazer umareclamaciao. E que
vocés publicam passwords de
montdo e a galera detona rapi-
damente os jogos. Nao
da pra maneirar um
pouco?

FRANCISCO A.
COSTA

Teresina, Pl

Viram so, ido-
latrados leito-
res? A gente se
mata aqui na re-
dacao, perde qui-
los e gasta os de-
dos nos joysticks...
evem alguem pedir pra
gente maneirar? Pra fazer
uma revistinha mixuruca, sem os
trugues que s&o o delirio da mocada?
Bue mancada! Mas nao se preocupem,
continuaremos dando duro por vocés.
Evocé, Francisco, pense no seguinte: a
velocidade com gue seus clientes ter-
minam o0s jogos aumenta a rotatividade
dos cartuchos. Isso n&o & bom?

Mesmo pertencendo a galeriados
leitores ignorados, mesmo sema
ajuda desta especialissima re-
vista (e, alias, de nenhuma ou-
tra), terminei o jogo Dracula
Unleashed para Sega CD e ofe-
reco o roteiro para publicacao.

GESNER A. FERREIRA

Curitiba, PR

Snif, snif... Ficamos muito comovidos
com sua carta, desamparado leitor.
Para nos redimir, resolvemos forne-
cer a copia para quem tiver davidas
neste jogo enlouguecedor. Eles rece-
berado, naintegra, o formidavel tratado
"Como desvendar Dracula Unleashed
By Gésner A.Ferreira”. Valeu, brother!

E ai, pessoal, tudo bem? No car-
tucho B.0.B. eu ja passei dois
planetas e estou no fim do ter-
ceiro. Ha alguma password para
chegar a ultima fase no Mega?
RAFAEL LUCENA

Sio Paulo, SP

Anote todas as que temos, Rafael.
Elas valem também para o SNES:
171058 e 950745 e 472149 e
672451 e 272578 e B52074 e
265648 e 462893 ¢ 583172 e
743690

Para ter todas as armas: 196420

Descobri casualmente o que o
Kitaro esconde por tras daque-
la tanguinha. Posso garantir que
este segredo é capaz de fazer
Kitana e Mileena perderem o
juizo. Se a dica lhes interessa,
gostaria de saber se vocés pa-
gariam algo por ela.
NITO VASCANTI
Recife, PE
Pausa para uma gargalhada:
qua,qua,qua,qua. Cara, vocé é o au-
tor da carta mais original que Acao
Games ja recebeu em todos os tem-
pos. Brilhante. Pagariamos um mi-
Ilhao de reis por esta preciosa dica.
Mas, falando sério, vai... Se Mortal
Kombat ja & polémico pelo grau de
violéncia, imagine se ainda por cima
tivesse este contetdo, digamos... ero-
tico? Vocé so pensa naquilo, hein?
Olha, por favor, ndo mande seus dese-
nhos para ca. Imagine do que esta
imaginacao nao seria capaz...

Eu quero saber se Fifa Soccer,
do SNES tem pénailtis. A propoé-
sito, a revista é D+.
PAULO O. VIANA
Salvador, BA
0 game tem um modo de jogo so para
a cobranca de pénaltis. Fora isso, eles
podem rolar normalmente no decor-
rer de uma partida ou para desempa-
tar o resultado apos uma prorroga-
cdo. Como achamos vocé um cara
legal, figue com estas sequéncias para
usar na tela Options Mode:

Superchute-BEABBBBBBBB
Barreiras invisiveis no campo-Y Y'Y
YXAAAB

Bola louca- X ABYYBA X

Time dos sonhos-AABBY Y XX
Superdefesa-LLLLLRL

LEITGR IGNGRAPG %"‘

Cara, olha que
desenho mortal.

E do Johnan Felippe,
de Belém (PA), que
mandou uma
série animal.

Dip

Estas fotos
foram retiradas
de games
publicados na
edicdo n2 72
Descubra
quais sao.

PR E IVIEO S = 1°-Ténis e sacola L.A. Gear
e camiseta Agao Games; 2° Ténis L.A. Gear e camiseta; 3° sacola
L.A. Gear e camiseta; 4° a 10° camiseta Acao Games.

Para participar é muito simples: Escreva a resposta em uma folha de papel.
Cologue esta folha em um envelope enderegado para:

Game Charada - Revista Acao Games, Avenida das Nagdes Unidas, 5.777,
Alto de Pinheiros, CEP 05479-900, Sao Paulo/SP. Pronto! Agora é torcer. 0
resultado sai na edi¢do 75 de Acao Games.

RESPOSTA DA GAME CHARADA EDIGCGAO 70
Bruxa - Ed. 68, pag. 4, Ithor — Password para 13a, fase do game Rebel
Assault; Knuckles — Eqiiidna e Detalhe - Ed. 68, pag. 27.

Ganhadores: 12 lugar — Adolfo Paulo Y. Silva de Cotia (SP); 2° e 3° lugares -
Roger Panisset S& Rego de Niterdi (RJ) e Alexandre Verdério Rocha de
Diadema (SP); 42 a 10° lugares — Leonardo da Silva Bento do Rio de Janeiro
(RJ), Alessandro Schapinsky de Mafra (SC), Thiago Barros de Azevedo
Coutinho de Campo Grande (MS), Edivaldo Lopes da Silva Jiinior de Recife
(PE), Flavio Sandro Alexandrino de Sao Paulo (SP), Rosa Maria Prado de
Oliveira de Aracaju (SE) e Mario Chucair do Couto de Belém (PA).



Gente, arrasamos

Q com a Mariana
\ Sales, do Rio de
Janeiro (RJ).

Quem mandou a

foto foi @ amiga (ou

inimiga,né?),

Cecilia Saavedra.

BOA
DOLAR

<
César Augusto nas-
ceu saopaulino e
viroupalmeirense.
Coitado do paizao
Eduardo Carlos de
Souza, de SP.

Comegamos en-
tortando a orelha
e... deu nisso. E
0 que sobrou do
paulistano Eval-
do P. Lopes Jr.

Afoto do Sr.Sérgio
Juarez Tavares, de
Curitiba (PR). nao
deu trabalho. Ele
nao é a cara do Cid
Moreira?

Lak e 3 ) DR
Cw-l- :‘, T SR T, ke :h\"f._, T e A :
Malucos da Ag¢ao Games, qual o golpe especial do
Major Gaines neste jogo de 3DO?

ANDRE D. C. CARVALHO

Paranagua, PR

Nés, malucos!! Quem disse?! Anote o fatal: Gaines tem que estar
grandé&o. Espere a voz dizer End It e provoque o adversario. Depois
chegue perto, aperte 2 + R e quebre o cara ao meio.

THE IMMORTAL

Varios leitores escreveram para dar a dica de como
terminar The Immortal, do Mega, pedida pelo Laurence
Oliveira, de Sao José dos Campos - SP (Edicao n2 70).
Vamos dar a resposta de Adriano de Oliveira (de
Jundiai, SP) e Anderson Costa Silva (Salvador, BA).
Segundo os leitores, o mago quer que vocé e o inimigo
lutem até se destruirem - assim ele pode conquistar a
Fonte da Juventude. Veja como evitar isso:

Use B vezes a mégica Blink para desaparecer quando o dragéo
mandar fogo. Dai ele vai dar uma baforada bem maior: use o Fire
Prat. Agora use o amuleto e responda Sim & primeira pergunta
e N&o a segunda. Mordamir aparecera, tirara seu amuleto e o
atacara. Use trés magias Statue. Quando ele disparar um som
superagudo, use a magia Sonic e, depois, mais trés Statue. Ent&o
dispare o Magnetic para atrair o amuleto. O dragao, entao, fritara
Mordamir e Ana aparecera. The End!

PARKSTALKERS ‘

Pintou alguma noticia sobre quando este game da
Capcom para os arcades vai sair para videogame?
ALVINO R. P. NETO
S. José do Rio Preto, SP
Ainda nao, Alvino. Pensando bem, esta realmente demorando
para a Capcom anunciar se vai langar uma versao para a gente
debulhar em casa. O game € legal, tem golpes interessantes. ..
certamente faria sucesso também nos videogames.

422-1488  (hor.

0 JOGOS DESTA EDICAO FORAM
CEDIDOS PELA MULTIGAMES

UE ERA
BOM FICOU
S MULTI MELHOR

Gustavo Quinteiro, tel.: (0194) — L
61-7295, Americana, SP. 3

Cart Soccer Shootout para
Super NES. Alessandro
Furlan, tel.: (054) 223-6216,
Caxias do Sul, RS.

Master System com pistola e
5 carts. Leonardo Djeri de
Toledo, tel.: (011) 294-7548,
Sao Paulo, SP.

Mega CD com um game.
Eduardo B. Demarch, tel.:
(0473) 72-2138, Jaragua do
Sul, SC.

Carts de Master System. Ed-
son Ventin, tel.: (021) 742-
4552, Rio de Janeiro, RJ.

COMPRO

Sega CD. Paulo Roberto Cinti |
Marroni, tel.: (011) 829-5849, | i
Sdo Paulo, SP. e 1

S0 Dicas n® 40-E. Andrey |
Delton Moreira, tel.: (043)
com.),

GAME & WULTHOA

A mais completa locadora de
games, mudou de nome

para ficar ainda melhor

Apucarana, PR.

As duas edicoes da Computer
Player. Wagner Tsuchiya, tel.: |
(011)278-3116, Sao Paulo, SP.

Carts de Super NES. José
Eduardo Souza, R. Ulisses de
Albuquerque, 53/301, CEP
53130-000, Olinda, PE.

Carls de Super NES. Elton, tel.:
(041) 262-8507, Curitiba, PR.

CartSuperStrike de Super NES
por outro do meu interesse.
Kleber Rodrigues, tel.: (011)
562-1957r222, Sao Paulo, SP.

Top Game VG 9000 com 2 con-
troles e 15 carts por Master
System lll. Daniel Rodrigo
Coimbra de Paiva, R. Farani,
68/702, CEP 22231-020, Rio
de Janeiro, RJ.

Cart do Homem-Aranha de
Master System por outro do
meu interesse. Hugo Otavio
de Sousa, tel.:(011) 858-8073,
Sao Paulo, SP.

Rua Serra do Japi, 859 - Tatuapé
Tel.: (011) 941 9957 - Sdo Paulo - SP

(Antiga Progames Tatuapé)
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ANUNCIA CONSOLE DE

SEGA VR

E ADIADO

A Sega adiou o langamento dos 6culos
de Realidade Virtual Sega VR, que
todo mundo esperava para este ano.
Segundo o presidente da Sega dos
States, Tom Kalinske, um tnico par de
oculos Sega VR custa hoje 5 mil déla-
res e, enquanto a Sega nao conseguir
reduzir o preco para 225 délares, nao
vai lancar o produto. Além disso, a
empresa acredita que é preciso testar
os oOculos por mais tempo,
para ter certeza de que
eles ndo causardo pro-
blemas nos olhos e na
salde geral dos joga-
dores.
Por fim, a Sega in- [ § :
formou que seu
préximo lancamen-
to em consoles de-
vera ser o Megadet,
Mega Drive portatil
comtela propria. Logo
em seguida devera sair
o 32-x console, que nao
precisara de Mega Drive
para rodar os cartuchos de jogos
mas, provavelmente, necessitara do
Sega CD para rodar CDs para o 32
Bits.

Demorou a beca, mas a Nintendo mos-
trou que nao esta congelada, como se
chegouapensar. Aempresaanunciou,
no Japao, que vai lancar em abril pro-
Ximo um novo console, com tela para
realidade virtual e processador de 32
bits RISC. Ou seja, enfim um console

e quinta geracao.
A novidade foi batizada de Virtual Boy
e segundo a Nintendo tera um tipo de
monitor colorido de boa resolucao, gue
combina uma tela com espelhos para
- produzir efeitos tridimensionais.
Naoseraprecisotelevisorpara

L. jogar.

0 presidente da Nintendo
L. japonesa, Hiroshi
-~ Yamauchi, disse que
\ “0 Virtual Boy trans-
| portara os jogadores
| de videogame para
dentro de uma utopia
| virtual”. Prometeu,
' também, gue ele ndo
' custara caro, gracas a
' umatecnologiainovado-
ra e de custo baixo de-
» senvolvidaporumaempre-
sa norte-americana, a
: Reflection Technology. 0Virtu-
al Boy devera ser uma das grandes
atracdes da CES de LasVegas, queaconte-
ce na primeira semana de janeiro e Acao

Sega VR -
Langcamento™S
adiado

Games vai estar Ia. Fique ligado.

32 BITS

oy, wneour
MIDWAY

Essa caixinha preta, a direita do joystikc é o
adaptador: pode ser a sua solugao

JOYSTICK o

SNES NO

Isso mesmo. O \’

adaptador da foto

foi lancado pela

empresa norte-

americana WIT e

serve para jogar no 300 com qualquer
joystick para SNES, oficial ou nao.
Custa US$ 42, ou seja, &€ mais barato
que um joystick extra do 3DO0 (que
custa US$50). Pode ser a salvacao
para quem tem os dois consoles e quer
debulhar o SSF2 Turbo que esta para
sair [veja a secdo Preview).

Para quem so tem o 3D0, vale a pena
aguardar um pouco: junto com o0 jogo
deve sair um joystick oficial de 6 bo-
toes. Quem nao agiienta esperar, pode
encomendar a uma importadora.

Os americanos ja estdo cur-
tindo o filme de Super Street
Fighter 2 desde o dia 23 de
dezembro. Fique trangiilo,
pois Acao Games vai dar co-

JA ESTA EM
CARTAZ NOS STATES

bertura especial para a fita.
Por enquanto, antecipamos
algumas fotos. Saca so: eles
nao ficaram superbem?

Guile Jean Claude I/an Damme

& ACAG GAMES



Essa pequena maravilha da
Nakitek americana serve para
SNES e Mega: vocé encaixa no
console e coloca o cartucho
atras. Ele salva qualguer game -
sem excegdes — e memoriza o
ponto em que voce parou. No caso
de vocé morrer no game, pode
voltar para a dltima vez em que
salvou. O melhor é poder levar o

acessorio com voceé para finalizar um
jogo na casa de um amigo. O preco
sugerido, nos States, & 50 doletas.

BIITERIII SOLAR 5.

OS PORTATEIS

\ '! | Boanoticia para os fissurados
~ dos portéateis. Esse Solar Pak
abastece o Game Boy ou o
™ Game Gear, permanente-
§ mente, com a simples luz do
@ dia. Vocé encaixa o portatil
) num suporte, que € ligado ao
painel que coleta a luz. O
tnico problema é que o pai-
] _ nel de luz & meio trambo-
e Solar Pak para Game lhudo, certo? Mas vocé usa o
Boy: economia em pilhas

painel so de vez em quando e
da adeus as pilhas. E da Nakitek e o modelo para Game Boy
custa 29 dolares; o do Game Gear sai por US$ 60,00.

Game Saver: para salvar
0s jogos no ponto em que
parou, sem ter de jogar
de novo

A

e

|

Cammy - A atriz aus-
traliana Kylie Minogue

Blanka - 0 ator € Robert

Mammone Na Wen

CARTUCHOS NOVOS
E USADOS

IO O G

SOLICITE NOSSA TABELA DE PRECOS.
DESPACHAMOS PARA TODO 0 msn..

GP GAMES COMERCIO E LOCACAO
Av. Conceic@io, 2.079-¢j. 02 - Sdo Paulo - SP - CEP 02072-002,
Fones: (011) 951-0635 - (011) 949-0669




PANASONIC/CAPCOM - LUTA
LANCAMENTO: DEZEMBRO/EUA

aquem nao acredite! Mas a Panasonic

jura que esta sera a melhor versao do
game mais amado e jogado de todos os
tempos. O pessoal da revista americana EGM
gostou, mas nao deu nenhuma dica quanto a
jogabilidade do CD, que & a maior de todas as
interrogacoes. Quanto aos graficos, estao
demais. O som também nao preocupa:
fatalmente estara um arraso.
E as surpresas nao param. Todos os bons
e conhecidos golpes — que voceé ja decorou
— estao nesta versao junto com outros,
novos e impressionantes. A¢ao Games nao
perdeu tempo e antecipa o visual e as
promessas de mais um superesperado
Street. Galera... FIGHT!

Ken comparece com os poderosos golpes de
sempre: ele se mantém como um dos melhores

T reaT ATTACT

Chun-Li dispara seu veloz chute contra Ryu: os
velhos golpes ainda fazem sucesso

Ryu tenta um diltimo golpe, mas Cammy ataca
por baixo. Uan! Que garota!

Olha a galera toda reunida. Isso pata néo falar
no Akuma...

Saque esse uppercut de Ryn x Ryu: pelo menos
no visual, 0 300 néo fica devendo ao arcade

P"..f_' R e o o’
e B A,
R . 45 s et it

wiEie L

Ryu e sua velha e boa fireball. Todos os golpes
do Arcade aparecem nesta verséo

Os novos combos prometem enfoquecer velhos
fandticos

Os personagens estdo muito bem desenhados,
em grdficos que esbanjam cores e detalhes

Chun-li escapa de uma fireball de Ryu com um
chute alto. Como serd a jogabilidade do game?

(T —

Chun-li contra-ataca, mas Ken estd levando a
melhor




AO COMBAT

C: Disquete e CD-ROM

rea% g

A PCI selecionou os mais incriveis jogos, que fardo vocé viajar pelo corpo humano, lutar contra o Cartel
das drogas na Ameérica Latina, fazer manobras radicais num caca na Bésnia ou participar de uma missio
interestelar. Combinando a estrutura de jogos de fliperama com simulagio de véo, os dois novos lancamentos
da PCl: MICROCOSM, um dos melhores jogos de aventura e TFX, o mais sofisticado simulador de combate
aéreo para PC, irdo transformar seu PC numa verdadeira maquina de aventuras e emocdes. Conheca nossos
outros titulos de aventura, fic¢do, estratégia, acio e simulacio ligando para nosso TELEMARKETING

"SAC PCI - 0800-141516 - Ligacdo gratuita para todo territério nacional, ou nos locais abaixo.

Onde Encontrar: Lojas Americanas (Territorio Nacional) - Sdo Paulo (011): Mappin - Microtime (257.9577) it
Greensmart (959.2354) - Arte Phatum (965.5328) - Mercurytronic (299.0339) - Livraria da Vila (814.5811) i 5
Campinas (0192): Mappin - Multi Byte (54.2507) - Rio de Janeiro (021): Newco do Brasil (325.1986) 5. o I .
Galactica (325.3481) - Silbeni (413.3228) - Curitiba (041): Canal D (2?4.8144) H
NOS FAZEMOS O FUTURO.

Caso algum jogo esteja esgotado em um dos nossos revendedores, ligue para nosso telemarketing.



gers

! Lutas especiais - 0 espemsmmo leitor Jodo
i Alberto Korb Jr., de Cascavel (PR), descobriu :
: passwords para realizar lutas entre o Robd e :

0s monstros de algumas fases. Animal, cara!
Robo x Monstro fase 6 - 0411

Robo x Monstro fase 7 - 1007

Robo x Monstro fase 7 mais forte - 1212

"“L“HEROE ]

Que tal variar um pouco o
: guardaroupa do seu personagem” Na tela

NOVasS COres

i leca e lutadores
: (e selecaodelutaaores,

apert e Start + Select.
: Algumas mudancas de cores sao suaves, como
i do azul claro para 0 azul escuro. Se vocé nao

curtir, aperte Reset e faga o truque de novo.

é”.“%95
:&.C\ P

16 ACAG GAMES

= 5] . :
- .
" — I?

PIII I (-

2
ORLD

| ﬂns

Jogo dentro do jogo - Enfim, uma dica para Out
i of this World que ndo sdo aquelas passwords
manjadas de todas as versdes! Entre com o
i codigo BRGR e vocé vai para um jogo chama-
! do Stalactites. Divirta-se!

i Imagem escondida - Enquanto estiver rolando
a apresentagao do jogo, experimente apertar
L e R e continue segurando estes comandos
i até a tela de inicio. Vai pintar uma tela que
satiriza os criadores do game. S6 nao vamos
i mostré-la para nao tirar a sua curiosidade...
sorry, sorry.

Combo da Morrigan - Depois de comple- [E
tar sua barra de energia, execute o
golpe HP, HP, =, LK, HP. Delire: Morrigan

i voa para cima do inimigo, transforma-se em

duas e dispara 14 bordoadas na figura. So
alegrial

s

W

Poder extra - Sabe aqueles pontos de power :
que vocé distribui entre forga, defesa e
specials (chamados pelo game de “attribut :
: points”)? Pois com esta dica, vocé tera dois

pontos a mais para o seu personagem. Na :
tela de apresentacao, faca a seqiiéncia T,
: C,B,AV,AB,C€ C,B,A D AB,C. Use :
este poder extra onde achar melhor e parta
i para a briga. :
i Controle os chefes - No menu de opgdes (em |
i que vocé escolhe os modos de jogo), faca a :
sequéncia de comandos C,~>, A, B, A, B, B,
! €(ouC,A,€,2, B). Umarisada cavernosa :
soara se vocé tiver acertado a sequéncia. Ai
i &6 escolher o Vs. Battle para uma luta de :
chefe contra chefe

TOURMNRRENT

s} & DT Y

AT OF

BB & % T
DN TT 2T N T BB A
A OO § T o

i i 7T

T STRINES

Passwords - Que tal pegar as senhas para as §

F & BF ¢

i trés Gltimas missdes? Agradeca aos feras da

M.S. Players, de Santa Rosa (SC). Valeu!
Missao 7 -TMHPGCFDYN3
Missao 8 - 7TPGCZJYK34X
Missao 9 - NCZJFD3BR67




Final secreto - Esta & mais uma missao para
0s jogadores que adoram novos desafios. Na
terceira fase, ao chegar ao portao, nao o
detone. Em vez disso, escale a parede a
direita até encontrar um carinha. Ele |he
perguntara se vocé quer ganhar um dinheiri-
nho extra. Responda sim. Vencendo a luta
que vem a seguir, vocé vera um final secreto
do jogo.

Fase secreta - Entdo vocé esta todo orgulho-
so de ter terminado este game, né? Engano
seu. Falta ainda uma fase secreta no Méxi-
co. Paraacessa-la, entre natelade password
e digite 9NHLGBWBESYL. Arriba!

dIII I

?IRATES O ¢

DARK WATER

Passwords - Navegue as escuras aguas do
jogo com as passwords do leitor Alexandre M.

F. Rocha, de Barra Mansa (RJ).
Fase 2 - NCOOKIE Fase 6- SNIBBOR
Fase 3 - ALEXISK Fase 7- ALRTUS

Fase 4 - SCOOBYD Fase 8 - RADARAL
Fase 5- STOYODA .

“Pivete"mode - Olha s6 que curioso o truque
que Rodrigo de Paula, de Taubaté (SP) desco-
briu para este game. Escolha o modo Versus,
selecione o personagem e enquanto rolar o
demo aperte ¥ cinco vezes. Os |utadores
viram pulguinhas !!!

Acumule vidas - Os leitores Carlos e Jackson
L. Santos, de Penha (SC) descobriram uma
mutreta para acumular vidas no jogo. Na

altima tela da segunda fase, antes de
chegar ao chefe, vocé encontra uma vida
(foto 1) — mas nao da pra pegé-la por causa
de uma barreira. Voltando um pouco atras,
detone uma cara de pedra escondida num
local (foto 2) que parece nao dar pra alcan-
car, mas se vocé pular aparecem platafor-
mas e entdo é so subir. Retorne ao local da
barreira e tera surgido outra cara de pedra.
Detone-a e barreira sumira, deixando vocé
pegar a vida. Em seguida, faca tudo de novo
e a vida reaparecera no mesmo lugar. Repita
o truque quantas vezes quiser para acumu-
lar vidas. O marcador mostrara 9 no maximo,
mas as demais ficam armazenadas na me-
moria do jogo.

ACAG CAMES 1



Prosseguindo com nossa série de dicas
para debulhar este jogo, vamos mostrar
agora alguns momentos do caminho en-
tre o terceiro e o quarto castelos.

Rio - 0 quarto castelo fica numa ilha e vocé s6
podera chegar a ela usando a balsa, um dos
itens do jogo. Sacou?

LIS

‘yoVe

Sala escura - Lembra da vela que vocé pegou
|a atras? Sera preciso usala nesta sala do
castelo (foto 1). Quem guarda, tem...

Escada-Nestasala (foto 2), detone todos os
inimigos e empurre a pedra da esquerda.
Vocé abre a passagem para uma sala secreta
onde encontra uma escada. Este item € funda-

WORLD

CHAMPI()NSHIPG

Password - Quem estiver a fim de encararuma
final entre Brasil e Italia pode usar a password : :
¢ Wayne Mode. Para acessé-lo, basta pausar :
: 0jogo em qualquer momento e entrarcoma

enviada pelo Ant6nio José Lima Jr., de Aracaju
(SE): JBAZCOJIXXZETOOCUOKCBKS.

CHARPIONSHIE “949

CURRENT PASSWORD 1S5 :
ATYPPPIIXZETOOLUDKLBKS

12 ACAG cAMES

mental para atravessar os canais
d"agua de varias salas do castelo.

C\VJZ"‘I—lZ'—e

? i

Paraconseguir

Chefe - Depois de tanto trampo para chegar
ao chefe (foto 3), um alivio: detona-lo nao €
dificil. Basta acertar espadadas nas cabe-
¢as e 0 esquisito danca rapidinho.

AWHIOWET

Vg L-144
Modo secreto - Existe um modo de jogo
secreto neste game, chamado de Nigel

i segiiéncia B, R. A, Select, Select, Y, A, B

.. Pronto, vocé esta no ngel

Wayne Mode Dal para acessar a «

E f nalmente

para VEr o game em Slow Motion aperte :

.t e use e R para ver o game quadro a

quadro. A dica é de Rodrigo de Paula, de
: Taubaté (SP).

COUNTRY

Se ligue na exclamacao - Donkey Kong € um
daqueles games que vocé tem que fugar, fucar
: e fucar para encontrar passagens secretas e
fases escondidas. Mas, como saber se vocé ja
i achou todos os segredos que cada fase es-
conde? Simples: se ao terminar uma fase
i aparecer um ponto de exclamacao (!) ao lado
do nome dela, é sinal de que vocé a zerou,
i liquidou, debulhou. Assim, pelo menos, vocé
nao fica perdendo seu tempo com o que nao
i interessa mais, né?

capers®

coral
&35
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LAVA REEF ZONE

Quando ia terminar a fase, Sonic foi empurra-
do pelo Knuckles e caiu de cara com este
chefe. Utilize a magia da bola de fogo. Com
ela vocé pode pisar na lava e so se preocupa
com as bolas de espinhos que o inimigo joga.
Figue desviando até que ele se mate sozinho.

TIME 1:21
RINGS 59

HIDDEN PALACE
ZONE
Agora € hora de encarar o proprio Knuckles.
Sempre que ele vier rolando, pule. Quando
der, acerte-o. Legal! Agora ele nao rolamais...

vem voando! Fiqgue no meio e acerte-o por
baixo quando passar sobre vocé.

SKY SANCTUARY ZONE

Depois de derrotado, Knuckles ajuda Sonic.
Sempre que voceé travar o équidnavem e abre
seu caminho.Seu inimigo aqui é aquele robo
de Sonic 1. Sem mistérios, né? Acabe com
ele e pegue o teletransportador.

14, ACAG GAMES

. S

A proxima vitima é este inimigo do Sonic 2.
Facil! Qutro teletransportador para vocé.

SENRE 120140, -

0 Sonic metalico da trabalho. Fuja sempre e
s0 ataque com seguranga. O ponto fragil dele
€ a cabeca. Nao marque bobeira que da!

DEATH EGG ZONE
ACT 2

Aha! 0 velho truque-indio! Vocé nao consegue
detonar este cara, entao deixe que ele se
mate sozinho. Entre e saia deste transporta-
dor. As bombas dele te seguem e, as vezes,
acertam o proprio chefe. Bem legal, né?

Xii, mais trabalho. A cada passo do chefe os
dedos dele se abaixam. Fique no meio para
nao ser atingido. Quando eles subirem, acerte-
0s. Trés golpes em cada dedo sao suficientes.

0 cara volta. Espere o fogo passar e pule no
nariz para abrir o capd. Depois do laser acerte
a esmeralda 2 vezes. Repita até destrui-lo.

SONIC KNUCKLES

Saiba como derrotar todos os chefes jogando com o Sonic

Opal! Robotnik dispara em fuga com a esme-
ralda. Corra para nao cair enquanto acerta-
lhe umas bordoadas.

Se vocé nao pegou as sete esmeraldas o
game acaba aqui. Se conseguiu vocé vai
para...

THE DOOMSDAY ZONE

.. € de cara voceé ja chega como Super Sonic
com 50 argolas. Va pegando argolas para
nao perder o poder, senao Game Over.

TIME 1:21
RINES 53

0 inimigo final dispara misseis teleguiados.
Dé loopings para eles acertarem o proprio
chefao.

SCORE 147140
TIME 2:18
RINGS 17

0 bastardo foge com a esmeralda. Use o
botao C repetidamente para ganhar super-
velocidade. Chegando nele & sO encostar
algumas vezes para, ufa, liquida-lo! Valeu?
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A nova maquina da Sega

esta nas lojas e a gente ja esta

debulhando. O 32X é um acessodrio

gue aumenta o padrao do Mega Drive para o
de um console 32 Bits. A Sega planeja
lancar, dentro de alguns meses, o console
32X, que dispensara o Mega Drive.

E a maquina promete! A jogabilidade é dez,
muito melhor que nos videogames de 16
bits. Os graficos também, embora alguns
dos primeiros jogos, como o Star Wars
Arcade, ndo consigam explorar bem o poten-
cial da maquina.

Nesta matéria especial, vocé vai ver em
primeira mao os lancamentos para o 32X:
Virtua Racing DelLuxe, Doom e Cosmic
Carnage (demolidores!) e Star Wars Arcade
(nem tanto!]. A grande expectativa ficou
para fevereiro, quando saira o primeiro game
em CD [Midnight Riders). Ai vai dar pra ver
o0 que o 32X € de fato capaz de fazer para
enfrentar o desafio “Muitos Mega de Memo-
ria, em CD, Versus Jogabilidade”.

Compativel com todos os mo-

defos de Mega Drive, inclusive
o CDX

COMO FUNCIONA

- Usar o 32X & facil: basta encaixa-lo no pente do Mega Drive e plugar, nele,

o cartucho de jogo. Um cabo especial para imagem e som deve ser ligado
na saida do Mega Drive 3. A Tec Toy esta fornecendo também um outro
cabo, de saida dupla, para quem tem os modelos de Mega anteriores.
Feito isso, & preciso ligar o adaptador AC na energia elétrica e conectar
0 32X no televisor. Ai é so debulhar, de preferéncia com o joystick de 6
hotoes, ok? Se nao der, vai com o de 3 mesmo.

0 PODER DA MAQUINA

32 Bits Risc Hitachi. Segundo a Sega, ele se

PRQCESSADOR soma ao chip de 16 Bits do Mega, aumentando a

capacidade do Mega Drive em 40 vezes.

- PALETA 32.700 Cores

SOM Estéreo com tecnologia QSound (a mesma usada no

arcade SSF2 Turbo), tanto para cartuchos quanto CDs.

Faz movimentos de Zoom e manipula 40.000

EFEJTOS poligonos por segundo, com texturizagao automatica.
GRAFICOS

Isso gera graficos iguais aos de PC.




| MICHELIN

NOVOS CARROS

O Protétipo & um carro meio feinho, porém poderoso. E o
mais rapido (cerca de 387km/h de velocidade final) e o
melhor em recuperacao de velocidade. Sua estabilidade
& assombrosa, parece que corre sobre trilhos! O Stock é
0 mais lento em velocidade final, mas se recupera mais
depressado que o Formula. Ele também é o mais dificil de
controlar, pois tende a sair de traseira nas curvas.

A visao de den-
tro do Stock é
absolutamente
chocante.
Além disso, dd
para sentir o
bichdo saindo

sPEEo  GEn de traseira nas
251..,[ ) curvas. De-
mais!

A primeira incursao do 32X no mundo da velocidade n&o poderia
ser melhor! A Sega pegou o seu principal game de corrida, Virtua
Racing, e criou esta versdo mais evoluida. Os graficos ficaram
mais definidos, duas novas pistas foram incorporadas e agora da

para controlar um Stock e um Protétipo, alem do Formula. De
resto, o jogo continua o mesmo, com as quatro magnificas visoes
dos carros e jogabilidade perfeita. Tai um game que justifica o

nome. E simplesmente um luxo!

ACELERANDO
EM NOVIDADES

Além das duas novas pistas, Highland e Sand Park, este
cart traz outras novidades. Uma delas & o modo Time
Attack, onde vocé corre para bater os recordes das pistas.
A medida que vocé avanca nos circuitos, pintam os
tempos parciais de cada pedaco da pista, para voce ter
uma idéia de como esta a sua volta. Em Records, vocé ve
os melhores tempos em todas as pistas e com todos 0s
carros. Vocé sempre larga em Ultimo e, se chegar entre 0s
3 primeiros, tem direito a um replay esperto, com duas
visdes diferentes que vocé seleciona com o botao C.

Na opeao de
dois jogado-
res € possi-
2 vel ajustar o
Foor

e : I";,j" -.rr;msnl.:sion tﬁ

carro. Quan-

4'11‘0-":'!_,{5.__, to_mais per-
ot | to do Easy,
mais facil

controlar o
carro

Sand Park
tem uma bi-
furcacao.
Nao se trata
de um ata-
tho, é ape-

nas um ca-
minho dife-

SRHOIEAR

Handeap do

rente

No protitipo o
lance ¢ pisar
fundo e curtir
0 show de

Uma peque-
8 na pisada do
J0go € que os
") cenarios na
=y opcadode dois
1 jogadores fo-
ram simplifi-
cados. Suni-
ram as nar-
cas de pneu e

dirigibilidade
do carango

placas de pu-
blicidade

VIRTUA
RACING
DELUXE
Sega

Corrida - 1 ou 2 jogadores
24 Mega

Uma das poucas coisas que
pioraram.nesta versao @ a vi-
5d0 de denfro do Formula |,
que & muito confusa

'COMANDOS

A Frei
B fAcelera
Visdo por
C defrds do carro
Yisdo de
X

denfro do carro
Yisdo panoramica
do carro

Visdo adred

do carfo

=<

COM CAMBIO MANUAL

Gy feduz @ marthn
7 fumenta a marcha

No joystick de 3 botdes,
vocé muda as visoes aper-
fando C
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Software Concentracao apurada e nervos de aco sao os elementos mais importantes pra
Lancamento Tec Toy se jogar Doom, o classico de violéncia para o PC que chega agora ao novissimo
ficao - 1 jogador 32X da Sega. Sdo 24 Mega de gréficos limpos e jogabilidade nota mil. O game,
RAFICO » como vocé ja sabe, segue a linha de Wolfenstein 3D e Spear of Destiny. Se vocé

Jja gostava do desafio vai ter que ficar muito esperto para controlar o personagem,
pois as respostas sao rapidas demais. Os graficos nao ficam devendo nada aos
games para o 3D0. Som eletrizante e adrenalina correndo solta.

S0M
K ©0000
| WEHSHH D000

0GABILIDADE ©OOOD PORTAS DO
JRIGINALIDADE ©©00O

INNFERNO

Missao infernal. Vocé encarna um soldado de seguran- armaduras, caixas de primeiros socorros, mapa e
que conta neste langamento ¢a em Marte, que deve livrar sua estagao de pesquisa outros itens. E também pode contar com armas ou
2 velocidade da acao. Vocd dos demdnios que a invadiram através de um portal itens que seu inimigos mortos deixam. Como sua
almente se sente nos cor- | @berto por acidente. Alem de contar com seus punhos  visao é de 360 graus, a coordenacao e rapidez contam
dores da base lunar e um pequeno arsenal, vocé disp6e de itens, como  muito.

COMANDOS . Em Doom vocé pode escolher o nivel em que quer comegar e, dentro de cada
Recomendamos o nivel, o grau de dificuldade para debulhar, do mais facil para o mais dificil,
iUVStin._“ seis nessa ordem: I'm too young to die; Hey, not to rough; Hurt me plenty; Ultra-
botdes violence e Nightmare. E importante comegar com 0s niveis mais baixos, pois
Mover-se rapido os demdnios sao mais dificeis de se derrotar nos niveis altos.

Atirar

fbrir portas
Hover-se um pouco

20urado  paa e Jadgs

Omapaindica somen-

@8sua posicao, por-
tanto fique esperto: o
inimigo aparece de
surpresa

ou X Trocar de armas

ficionar mapa
; Apesar dos gemidgs
fimpliar mapa dos demdinios, V¢
Reduzir gradualmente ) ndo vai ter pena, nao

0 mapa BiER ;."f:"“ wn B ;[gé;'_s; é mesmo? Acabe com
LbERse SR

Seu soldado come-
a com uma pistola 380
e pequeno impacto e
ngo alcance) e vai en-
ontrando armas melho-
es pelo caminho

Quandovocéviruma
rea verde, parecendo
m lindo gramado, nao
ise: € um liquido que
ra sua energia

No nivel 15 vai cho-
onstro. Este cor-
dé-rosa € muito resis-

| tente. E é bom poupar
| municao pra estas
| foras

Nos primeiros niveis,
| fuceaté encontrar
| armadura. Colete
I também os pontos
2 azuis, que sdo ener-
il gia




Us games de {uta tém um lugar especial
entre os jogadores de videogame. E e
claro que o novo console da Sega ndo
poderia ficar sem um deles. Cosmic
Carnage € um jogo de luta no conhecido
esquema de trés rounds, gue nao dis-
pensou o tradicional “fight”. O quente
sdo os efeitos de zoom usados nos
lutadores durante alguns golpes. Mas,
como nada é perfeito, a imagem fica um
pouco quadriculada no momento do
zoom. A camera do jogo se aproxima ou
se afasta conforme o golpe (exatamente
como no arcade Virtua Fighter]. As co-
res sdo vivas e brilhantes e os cenarios
de fundo sdo de babar.

A R CADE

A saga da princesa Lea, Han Solo, Luke
Skywalker e do tirano Darth Vader tam-
bém garantiu um lugar no 32X. Star
Wars Arcade traz imagens poligonais
explodindo na sua tela, embora tenha
ficado abaixo do que esperavamos. Pa-
rece mesmo que o forte do console vai
ser a velocidade com que o jogo rola. As
respostas do direcional sao sempre pre-
cisas e rapidas e isso garante o realis-
mo. Ja o som nao apresenta nada de
novo em relacao aos consoles de 16
bits. Em Star Wars, vocé E MESMO o
piloto da X-Wing — ou Y-Wing, se preferir.

Sua seqiiéncia de missoes é essa da foto, da esquerda para

a direita: destruir naves, a plataforma da Stardestroyer,

motor principal da Stardestroyer e o gerador de energia 4

Estrela da Morte

AALIENS

Os lutadores sao aliens que conseguiram

sobreviver a um grande acidente ocorrido em

outras galaxias. Estes poderosos aliens vivem em constan-

te competicdo, cada um defendendo seu territorio. Para

lutar, alguns podem usar armaduras em partes do corpo,

entre eles Zena-Lan (a criatura de fogo), Naruto (o zumbi)
e Tyr (feito de metal liquido).

TR O T
NARUI O 1ﬁ| nao

tido, Naruto vai perdendo
suas partes posticas

Cylic e Tyr lutam em cima

ma plataforma espaci-

al. Os dois podem receber

N armaduras, mas enfraque-
cem ao perdé-las

BATALHAS NO ESPAGO

0O cart traz a batalha contra os TIE Fighters do Império em
dois modos de jogo: Arcade e 32X (este, com mais mis-
soes). Nos dois voceé pode escolher entre Missoes (etapas
para destruir os TIE Fighters e forgas imperiais) ou Treino
(apenas para dar um trato na sua mira). A estrutura do
game & comum aos simuladores. Ou seja, vocé tem a visao
do seu cockpit, indicando radar e arma disponivel, a mira
e fim. Nao faltam ainda as mensagens do comando geral,
informando qual & sua
missao, ou alertando
para inimigos proximos.

aNvER

(S PILOTS
Halling A A
oneT™ . —
1 aie /' .
» 4 Lesers -
séi\botao X para mudar a '
Visdo de sua nave eliminan-

do o cockpit

[POTEGUNNER)
Y-Uing
Two
»: 8 Unils
] 2 Lasers °

Nesta tela, opte por

2 players. Sozinho, na op-
cao Pilot, sua nave é X-
Wing. No Pilot & Gunner,
vocé joga a dois sendo que
um comanda a nave e atira
e outro so atira. Aparecem
duas miras

COSMIC
CARNAGE
Sega
Lancamento Tec Toy

Lufa - 1ou 2 jogadores
24 Hena

GRAFICO
S0M

DESAFID

DIVERSAO

JOGABILIOADE ©O0OC
ORIGINALIDADE ©©O€

E o primeiro jogo pra vi-
deogame dom@stico que usa e
abusa dos recursos de camera
fipo Zoom. Merece ser visto e
debulhado

COMANDOS
A Soco forte
B Chute
Couz  Provocar inimigo
X Soco normal

STAR WARS
ARCADE

Lucas Arts

Lancamenfo Tec Toy
Aventura - 1ou ¢ jogadores
ol Mega

G o0

50K 000
DESAFI0

DIVERSAO

JOGRBILIDADE ©©00©

ORIGINALIDADE ©©©

Este decepcionou fodo mun-
do. 0s graficos ficaram abai-
Xo de Silpheed. por exemplo,
embora tenham boa definicao

COMANDOS

A Reduz velocidade
B Rumentar velocidade
c Canhao de laser
z
X

Canhdo de protons

Mudar visdo [com
ou Mode o o cochpit)




SUYPER PRO

COMPATIVEL COM
SUPER NES*/

SUPER FAMICOM*
Nenhum outro resiste aos
recursos do SUPER PRO.
DETALHES:

® Chaves seletoras de turbo
com 2 velocidades indepen-
dentes para cada bot&o de
disparo.

® Design ergonomico

.. (Com total encaixe para as
‘méos).

® Chave seletora de slow-
mation (Camera lenta).

SUPER PRO-2

COMPATIVEL COM
MEGA DRIVE*

Se o seu Mega Drive*
falasse,ele pediria o
SUPER PRO-2.
DETALHES:

® Botdo de disparo A+B.

® 2 Bolbes laterais
programaveis A, B ou C.
@3 Chaves seletoras de
turbo e Auto-Fire com 2
velecidades para os botdes
A BeC.

® Exclusiva chave SPEED
que permite mais 2
velocidades de turbos.

@ Chave seletora de slow-
motion (Camera lenta).

® Botdo PAUSE.

Chips do Brasil

A VENDA NOS GRANDES MAGAZINES E LOJAS ESPECIALIZADAS VENDAS NO ATACADO (011) 264-0644

BRASIL: LOJAS AMERICANAS - MESBLA - SAD PAULO CAPITAL - AMARO SOM - CARREFOUR - CEAMAR - CIA. BRASIL DISTRIBUIGAC - BANG - ELDORADO - ELPISOM-EMBRATHECH - G G PRESENTES - MC A. - MAKRO - MAPPIM - ELETROSOL - PAES MENDONGA - SOM MARARAVILHA
- TECNODIGITAL - TRANCHAM - UNIVERSOM - BORIS TOY 'S - DISK - PEL - DOLAR SOM-EBRO - EL 8 EL - EL. VOLUNTARIOS - EL. SANTANA - EL. TAMASOM - FULL COLOR - HAGA E HAGA - ILTON ANDRADE MAIA - GUAPIRA - SCOPE GAMES - HANYANG - ALEMAD GAMES - ALPHA - DAVID
DA COSTA - ENGENH DO DISCO - EXPOENTE - J M.TOY. - COTIA - MAEK - MENEZES E FRANCA - REDE BARATEIRO - SUYOTEC - TIME E TIME - TOSHIO HAYASHI - VIDEO LOC SAQ PAULO - ADITO - ARTEPHATUN - AUDIO SERVICE - BRIN COM - COML. IMP FATIMA - COOP BANCO DO
BRASIL - AVO - ECCO GAMES - EL. TAKEI - EL. CODO - EL. MARCOM - EL. SANTA EFIGENIA - OTICA TSUCHIDA - FOX - GUEDES JACOB - HESAYUKI AIZAWA - J C S -J J C - J V VIDEO - KIMPER - KING PEL - LUIZ MOREIRA - LUIZ TADAO UEDA - AZIZI - MARCELO DEGANI - MASTER VIDEO
- TECH VIDEO - MICRO SHOPPING - NEWHEADS - NIPPON - OLIVIO FALSARELLA - TOPAZIO - SAPOPEMBA - LONGINES - PATRIARCA -PAULO NAGAL - POWER CONVERTION -REINALDO DEGANI - REL. OKABE - REL.MAEDA - RENO SHOP - RENO SOM - ROMA SOM - SHINOBU MIYAZAK]
- STUDIO 209 - SUEMITSU MIYAZAKI - SYSTEM GAME - TARO YOGUI - TEC GAME - TILTY'S - TOP COLOR - TOP GUN - UEDA E TAYAMI - UOP - HIKARI - VIDEO EXPERT - VIRTUAL - WALTER ROSSETE - WONDER SOM - OTICA GEROLLA - REQUINTE - CATV - EMEBRA - CASAS BURI - s40
PAULO-ABCD - EL. MUSICAL DIADEMA - EL. SASAKI - EL., TOKIO - FLAMA - FOTO GILBERTO - FUKUI - G. DISK - MURAKAMI- Kl HI- LA CARI- MANARICHE - MANOEL BRALEIXO - MICROTRAINING - PRIN COLOR - SHOP AUDIO E VIDEO - INCOR - GUBISOM - SAO PAULO - INTERIOR - ELETROFIL
-G G PRESENTES - MAKRO - COMPEL - ETSUKO FUKUSHIMA - FOTO STUDIO TAKADA - FUMITOSHI SAITO - GAME BIT - MARIA CRISTINA LS NAGAFUTTI - MARIO TADASHI - MIYAKO KURADOMI - MOGI CENTER - NERO ANASTACIO - NIPPONTEC - PAP.SUZANO - REL.DIGITAL - REL. RUBI
- S DE OLIVEIRA - SHIUC TZINSAN - SOTTO - SUPER LOJA NAKASHIMA - CARREFOUR - FERNADOS BRINQUEDOS - ALL COLOR - VISOTICA - B & M - ELETR.TV SOM - F.B.BRINQUEDOS - L.DOS SANTOS - PLENISOM - TEVET - EL BANATF - ELDORADO - O FORASTEIRO - ADILSON TOLEDO
- HUANG I SHEEN - IRMAOS ANDRAUS - J W J. - JAMES BARBOSA - MARIO COMP. - ORGANIZAGAC CRUZEIRO - TANG & FANG - TERUAKI WATANABE - RIO DE JANEIRO - GRUPO SHOK - CASA GARCON - GLOBEX - FOTOLOGICA - LEO FOTO - MARJO - PAES MENDONCA - 5 J T - 50JOGOS



SUPER PRO-8

COMPATIVEL COM:
PROSYSTEM - 8 BABY*/ NES*
Debulhador de games.
DETALHES:

@ Chaves seletoras de turbo
independentes com 2 velocidades
para cada botédo de disparo 2A e
2B.

®Botdes de disparo L e R.

® Chave seletora de slow-motion
(Cémera lenta).

" ®@Design ergonomico com total
encaixe para as maos.

SYPER PRO-3

COMPATIVEL COM:

PHANTOM SYSTEM*/ HI TOP
GAME*/TOP SYSTEM*/ TURBO
GAME*/ TOP GAME*/ VG 9000* /
VG 8000*/ DYNAVISION Il E llI*/
HANDYVISION*,

O Joystick que te acompanha nos
"Combates” fora de casa.
DETALHES:

® Unico programéavel.
®Botdes de disparo 2A e 2B, com
chaves seletoras de turbo
independentes, com 2 velocidades
para cada botéo.

®Botdes laterais de L e R.

@ Chave seletora de slow-motion
(Cémera lenta).

® Exclusivas chaves programadoras
(1/2 e 3/4).

- SUSA - TELERIO - MAKRO - MINAS GERAIS - GRUPO SHOK - GLOBEX - AVILAR - BONDISCO - CARREFOUR - CASA & MANIA - CASA HARMONIA - ITALA - DISKOTECA - EL FUTURO - ELMUSICAL - EL SIDERAL - IRMAOS MALLAPO - ELIAS AUN - ETEL - FOTO RETES - FOTO SOM - GRAVES
EAGUDOS - HOT SOM- KIKA COLORIDA -LIDER SOM -LOJA DO TATAO - LOTERIAS GUARARAPES - MOREIRA E BRUM - MUPPY SOM - MUSICAL LIDER - MODINHA MINEIRA - SONZACO - TAMOIOS - TRANSISTORA - VALADALFA - VIDEOPAN -M A P M - ESPIRITO SANTO-CITRON - EL GORZA
- EL MONTE FUJI - EL RANGEL - EL.YUNG - FOKUS - LOJAS DADALTO - GRUPO SHOCK - PARANA - ALDO - AUDIOCOLOR - BISCAYNE - CARREFOUR -CELI VIDEG - DELTA VIDEO - EBG - GRASOM - HERMES MACEDO - J MATSUKURA - KATSUM HAYAMA - LATIF VIDEO - SNOBSOM - UETA
- SHEVA MUSICAL - SANTA CATARINA - EDSON BELLINE - FOTO YORK - K.G. - KLEIN - MARIO STEFANO BENNEDET - RIO GRANDE DO SUL - MAKRO - ABV - CARREFOUR - CASA DOS GRAVADORES - CIA.REAL DE DISTRIBUIGAO - SONATEC - DE PRESENTES - ASTRAL - FLEIG -ROGATEX

*MARCAS REGISTRADAS DE TERCEIROS



FIFA
INTERNATIONAL
SOCCER
Electronic Arts
Esporte - T2 6 jogadores

G ©0000
SOM 00000
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JOGRBILIDADE ©O©
ORIGINALIDADE ©OOGO

A jagabilidade continua
sendo o ponto fraco do 300.
Com respostas melhores, o
jogo seria perfeito

COMANDOS

A,BouC Pontapé inicial
COM A POSSE DA BOLA
A Chute alto/Cruzamento
B + Direcional Passe
c Chute para o gol
SEM A POSSE DA BOLA
A Carrinho
COM A BOLA NO ALTO
c Cabecada/ Bicicleta
GOLEIRD
a Mira para ver onde

bola vai cair
B Lanca com @ mao
B+A Peqa e chula
C Chuta a bola

ESCANTEIO OU LATERAL
BouC Chuta/Arremessa

22 AFAG GAMES

ue Fifa Soccer é o melhor game de futebaol,

todo mundo ja sabe. O que muita gente néao
W’ esperava era esta versdo para 300. O
resuftado e simplesmente magnifico! Ja na
apresentacdo vocé quase ndo distingue as
imagens do game das de jogos reais. O visual
ainda da direito a sete visées diferentes do
campo e o transporta voce para o meio de um
estadio lotado, com toda aquela cantoria. O
unico problema €& a jogabi-
lidade: pra variar, as res-
postas séo lentas. Mas é
pouco para estragar este
Jjogaco. Obrigatorio!

A cenas da apresentagéo sao
animais. Melhor, sd no estddio...

EXHIBITION

OPCOES

Sao as mais completas possiveis. Os tempos podem
durar 2, 5, 10, 20 ou 45 minutos e a cronometragem
pode ser corrida ou com paradas nos escanteios,
laterais e tiros de meta. O clima no campo pode ser
quente (Hot), seco (Dry), Gmido (Damp), encharcado
(Soaked) ou escolhido a esmo (Random). Se preferir,
0jogo pode sersem
faltas ou impedi-
mentos.

\".':.‘\.-'\‘ A '-‘-T.'-_L[.-.:]-'- RN

Time Display
Player Numbers |
Auto Replay

A tela de opgies

*3/ possibilita que
~ '/ Vocé ajuste o jogo e

do jeito que quiser.

TOURNAMENT

Este & 0 modo das partidas amistosas sim-
ples. Como nos outros modos, seis pessoas
podem jogar de qualquer forma (1 contra 5, 2
contra 4, 3 contra 3 etc).

Se vocé ti-
ve seis joy-
sticks amao,
| dd para jo-
gar de vdri-
as maneiras.
Chame a ga-
lera e faca a
festa

PTCONTROLLERS gf
B G o
.

@5

Scotland (4)

[\ spain (5) e (4)
.i“ w

Y

LFAGUE

Aqui vocé segue o esquema da Copa do Mundo. Vocé
escolhe oito times e o computador os espalha em seis
grupos de quatro equipes. Em cada grupo se classificam
para a segunda fase os dois primeiros. Os quatro melhores
_ terceiros também se
,\"_,E)U"'_“AW'E'N' .r classificam. As vitorias
v B 7| dao trés pontos e os

4 empates apenas um.

Em Tournament vocé faz
a Copa em casa. Descole
umas pipocas e faca o
Brasil ser pentacampedo

CHAMPIONSHIP

Vocé escolhe seis times e disputa um campe-
onato de pontos corridos com turno e returno.
Desta forma todas as equipes se encontram
duas vezes. O esquema de pontuagao € o
mesmo de Tournament.

& STANDINGS €
G

Aqui o lance
é somar a
maior quan-
tidade possi-
vel de pon-
tos no turno
e returno

MODOS DI JOGO

Torneio em que vocé escolhe oito times que sao divididos
em dois grupos de quatro. O esquema & o de eliminatoria
simples, isto €, quem perde cai fora. Quando a partida
termina em empate, a decisao acontece em dois tempos
de prorrogagao; se a igualdade persiste, a disputa vai para
0s pénaltis e sobra para
0 goleiro.

Se o empate persiste em
Championship, depois da
prorrogacdo, a partida é
decidida nos pénaltis.
Bata com o coracéo!




IMAGENS ~  Eweuma BRASIL X ITALIA
HISTORICAS " timos videoteipes COPA DO MEXICO 70

od i { ! Tostao cobra a
‘ N : lateral, Rivelino
recebe e Pelé
emenda.
Gooolllllil!

da o troco. Passe
adiantado e Félix sai
errado. 0 cantisa 20
faz a finta e
enterra na
(D

Depois de cada gol, entra um replay automaticamen-

te. Se preferir, vocé pode pausar o jogo e controlar
o replay. Assim da para ver
o0 gol de cinco angulos dife-
rentes.

Quando vocé pausa o game
para ver o replay, pintam na
tela os comandos do joystick
que controlam a camera

Vocé tem sete dife-

rentes angulos para
ver o jogo. Saca so!

(4) Jean Krupp

Tem camera na al-
tura dos ombros
dos jogadores, em
diferentes pontos
da geral e das nu-
meradas e outras

ACAG GAMES =23




FIFA
SOCCER 95
Electronic

Arts

Esporte - 1 ou 2 jogadores
16 Mega - Lancamento Tec Toy

Wi~ 0coo
50N 0000
IS 0eeee
WEBH 0o
JGABLIAE @oO
INGINALIOADE @00

fi entrada dos fimes mais im-
portantes do mundo & dtima e
dev novo fdlego para o carf. Gol
contra & sempre assinalado para
0 dfacante do lime favorecido
que esta mais perfo da bola!
Coisa de americano. . .

COMANDOS

NO COMECO DA PARTIDA
Qualquer botdo Chute
COM A POSSE DA BOLA
A Chute alto

B Passe
c Chute para o ool
SEM A POSSE DA BOLA
A + Direcional Carrinho

Troca @ estrela dos
jonadores
C Corre »

B+C  Empurra o adversario
COM BOLA ALTA
A Biciclefa/Cabecada
GOLEIRO
A Rtiva e desativa a mira
BouC Lanca com s pés
ESCANTEIO OU LATERAL
A fitiva e desativa a mira

Cobra lateral/
Escanteio

BouC

24 ACAG CAMES

FIFA SOGGEE

) undo que curte futebol torce para duas camisas:
ileira e... a do seu time do coracdo. A Electronic Arts,
cou logo e botou tudo isso em Fifa Soccer 95, que a

cando aqui. O cartucho traz a cereja que faltava no
| dos times brasileiros e outros entre os mais
mundo. Assim o game incorpora as eternas

8 fica muito mais divertido, mesmo porque a

€ a cada quatro anos. Gol de placa!
; < \‘..

FRIENDLY  TOURNAMENTS

Partidas simples que, 2 :

: g 3 qua.n(.jo permanfa- Vocé seleciona 8 times e o computador os

cem em igualdade, sao decididas em dois :

fempos deproroe cavle peraite coloca em um grupo maior: tudo depende
B R ¢ i L do nimero de times de cada pais. Se for
€ TRIENDIY &% no Brasil, o grupo tem 16 times; se for na

/: : ;:‘9 FRIENDLY _8 | Franca sdo 20. Se colocarem World, seréo

= [Team Select
qwold 7 6 grupos de 4 equipes, N0 Mesmo esque-
| ma da Copa do Mundo.

== [ AGLE

r — Shooting i
Bunning
Passing 1
Tackling i
Bitack l
ac
Aqui vocé seleciona 8 equipes que dispu-
tarao um campeonato com turno e returno
com os times restantes da liga. Na Ingla-
terra, por exemplo, sao 22 times. Se tiver
escolhido World, o campeonato conta com
16 selegoes.

Brazilian

| IEFELII %

Overall = K}
TR R T W T R L TR
Friendly é o tnico modo em que é possivel
jogar contra qualquer time. Da para pegar
uma equipe brasileira, por exemplo, e encarar

uma selecao de outro pais. Demais!
Ajusta a drea de atuagdo dos

UISTES s e
ESTRATEICOS *

/& COVERAGE §'%

TEAM FORMATION
Aqui vocé escolhe a formacgao
tatica da sua equipe. Pode ser
um 3-5-2, 4-4-2, 4-2-4, 4-3-3
ou com um libero (Sweeper).

TEAM COVERAGE

Estes ajustes

sao possiveis em
todos os modos
de ]ogo € servem para [FITmmense.—~ 4 " [FIuminense. . <
trazer mais realismo us:'}}é' : :::}"térias técn;c;spara B Escolhaumsistema tatico ofen-
as partidas. definir o espago do campo em W sivo para o seu time. Afinal, é

que seus atletas devem atuar disso que o povo gosta!



GOLFADA DE EMOCOLES

Desta vez, vocé tem direito a mais de
200 times, inclusive selecoes nacio-
nais, selegoes dos continentes e os
mais importantes times do E.U.A,
Espanha, Franga, Inglaterra, Alemanha,
Italia, Holanda e Brasil, & claro. Os
brazucas comparecem com 16 times e
alguns foram identificados por cores
erradas como o Internacional (que virou
alvi-verde, ao contrario do tradicional .
alvi-rubro) e a Portuguesa que teve 0  Agoraé fogo: Palmei-
seu verde/vermelho trocado por azul e ras X Guarani com to-
branco. Mas essas mancadinhas nao dos o jogadores de
. camisa verde. Algum
comprometem o resultado final que &
animalescamente bom. camisa, né?

DIl JOGO
PIAYOFFS

Em Playoffs, vocé escolhe 8 times que sao divididos em 2
grupos de 4. O esquema é o de eliminatérias simples, onde
quem perde cai fora. Quando vocé seleciona World, escolhe 8
times e o computador outros 8. Assim ficam 16 equipes
divididas em 2 grupos e o0 esquema também é de eliminatdria
simples.

A tela dos Playoffs mostra todo o cronograma de jogos até a final.
Escreva o none do seu time no pidio

TEAM ESTRATEGY ~ SUBSTITUTIONS

Sdo seis estratégias. Vocé pode Serve para escalar o time ou

pdr o time inteiro no ataque, na  substituir qualquer atleta. Pres-
- defesaou jogar na base dos lan-  te atengao em caracteristicas

camentos e chuveirinhos, entre  como habilidade, velocidade,
outras opgoes. resisténcia etc.

/ € STRATEGY _§%%

| AtEack
d oa— - - Defend
[FIUmInEnse All.Oul Atkac

Jrs
=
|
|

Nao traque seis por meia diizia.
Antes de substituir, verifique a
performance de cada atleta

Use lancamentos longos (Long
Ball). Séo dtimos para aprovei-
tar os atacantes avangados

time precisa trocar a |

Os torcedores da Fer-
rovidria nde devem
ter acreditado: seu
time do coragdo en-
trou no cart... con 0
= uniforme do Marilia!

0sS TIMES
DO BRASIL

América-RJ
Bangu, Botafogo,
Bragantino,
Corinthians,
Ferroviaria, Flamengo,
Fluminense,
Guarani
Internacional-RS,
Palmeiras,
Portuguesa, Ponte
Preta, Santos,
Sdo Paulo e
Vasco da Gama.

~t -
OPCOLS
V| AL
>

As opgdes sao as mesmas do jogo ante-
rior. Vocé pode ajustar a marcagao (ou
ndo) de faltas e impedimentos, controle
sobre o goleiro, clima, duragdo dos tem-
pos e muito mais. Quando vocé selecio-
na opcoes e aperta A, vai para a tela de
Cheats, que traz algumas novidades. A
mais legal é a Invisible Walls que funci-
ona como se existisse uma parede de
vidro sobre as linhas do campo. Assim, as
partidas ficam sem escanteios e laterais.
Também experimente Curve Ball que
permite controlarabolacom o Direcional
depois que ela sai do pé do atleta.

b/ " CHEATS 3%

Lim: invisibles Desactivado
Supef electos  Activado

Super delensa Equipo local
Pen desempat. & Desactivado

Outra de Cheats é o Super Defense. Ela faz
com que seus zagueiros chequem mais
rdpido as bolas rebatidas ou em poder do
adversdtio

/% TOURNAME} MEN?W

o [ World
r
j [ATgeTia V4 ‘

Shooting = .
! Bunning: S=— PRy
! Pasding == |_IA|C]C]'I¢3 ,
Tackling. =
T
 Attacks =——=
| Overall ==
|
: 3
| et 3] T ]
L A‘a Chanoa Iaame B .AdAdcR.Dalata

Ouando for escolher uma equipe, preste
muita atengdo no grdfico que mostra o
rendimento. Sendo vocé corre o tisco de
pegar um azarao

Sempre que VOCE quer Tever |mgracacen

um lance, é so colocar no
Replay. Para isso, basta pau-
sar, colocarno Instant Replay e
apertar C. Com A + Direcional %
vocé avanca ou retrocede, C
mudaa visao e quando vVoceé vai
apertando B, a imagem avanga
quadro a quadro. Se preferir
pode mover a mira com 0
Direcionale assistirolance ten-
do como referéncia qualquer
ponto do campo

Comemore seus gols com barvlho. Apés mar-
car um gol, use o botédo A para ouvir o grito
do narrador, o botédo B para focar a buzina
e o botédo € para estourar rojdo. $6 alegria!

ACAG GAMES =g
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ZERO
TOLERANCE
Accolade

 fco/Estratégia - 1 jogador
Lancamento Tec Toy

Bom lancamento. 0 mapa [Ie—
Veria indicar @ posicao dos
inimigos para facilitar a vida
do jogador

COMANDOS
C : Trocar de arma
B- Usar arma/5oco
B Socos
Direcional au chutes
A+t Pulo

A+ Deitar no chao

*Ao morrer vocé sele-
ciona outro agente, mas
soldado morto nao volta
mais.

SUA EQUIPE

Captain Satoe Ishii
Codinome Soba. E a mais
rapida e tem olhos de lince.

Major Tony Ramos
Codinome Weasel. Domina
14 estilos de luta.

Captain Scott Haile
Conhecidocomo Psychoou
Demolidor. Ele é demais
com granadas e minas.

Major Justin Wolf 3
Codinome J.J.Wolf. Médi-
co condecorado, maneja
qualquer arma.

Major Thomas Gjoerup
Codinome Basse. Bom es-
trategista, mas regular com
armas.

Seguindo o estilo de Wolfenstein 30 para
SNES e de outros como Terminator
Rampage e Doom, para PC, a Accolade
lanca agora Zero Tolerance. Um game de
tiro e estratégia onde o Unico objetivo é
destruir para sobreviver. A visdo € em
primeira pessoa e os graficos ndo estao
la grande coisa. Mas o game deve agra-

daragalera que cur-

. teumaboamira.

de
inimigoA
Lista dos

coletados

Nimero

Armas

)

itens S\

Radar

\ ﬂﬂl TG

o P—— — PT—— o —

-w-

N

Energia

soldado

~ Cinco caras formam o Planet Defense Corps e vocé & um deles. Ao ouvir a sirene

0 \l?—_
S\
2 “905

EQUIPAMENTOS

Como num RPG, vocé os encontra pelo
caminho: Bio Scanner (detecta inimigos),
Medical Kit (repde energia), Bullet Proof
West (colete a prova de balas), Fire
Extinguisher (extintor), Fire Suit (roupa
antifogo), Flashlight (lanterna) e o Night
Vision (Oculos noturnos).

ARMAS

Vocé comega com varias e pega as que
eram dos inimigos. Sao elas:

Pistola rapida, mas gasta muni-
¢ao demais.

- HANDGUN

LASERGUN Ideal para inimigos rapidos.

MINE Boa para grupos de inimigos.
Use com cuidado!

PULSE
' LASER

Use em longas distancias.

ROCKET  Também paralongas distancias,
'LAUNCHER mas com maior poder de fogo.

Uma boaarma ('calibre 12), com

SHOTGUN forte poder.

HAND Paradetonarinimigos aos mon-
GRANADES ftes.

* do alojamento, eles se armam até os dentes, pois sabem que ha problema pra

resolver. Desta vez, um grupo de aliens e matadores profissionais invadiu o
~ quadrante Europe 1 do planeta e sd tem uma coisa em mente: acabar com voce.
Prepare-se para uma guerra sangrenta.

COMO JOGAR

Quando vence todos os inimigos, vocé passa de nivel
e ganha uma password. O game se resume em percor-
rer 0s niveis com cautela e em usar as armas adequa-

das. A dificuldade aumenta a cada nivel.

Para encon-
trar o eleva-
dor e sair do
nivel, aperte
Start para ver

HEDIPRLK

COLLECTED | [

DOCKING BAY LEVEL 1

Ouando pin-
tam grupos
grandes é
uma boa vocé
atirar deita-
do para pro-
teger-se

¢ *SECURED=

Ande com
cautela, pois
hd caras que
aparecet do
nada




BOOGERMAN

Interplay
fiventura - 1jogador
GRAFICO
S0M
ISR @000
DNERSRD. @200
JOGABILIDADE ©©@
DRIGINALIDADE ©©@@

fApesar de fer esfrutura co-
nhecida, a histaria & bem
diferente e divertida

COMANDOS

B Pular
A ftirar muco

A com leite Nuco mais forte

C Dar arrofo
C Segurado Superarrofo
¢ fbaixa
Y+ C Peido
¥+ C Segurado  Syperpeido
B+C Voar (50 com
(segurado) a pimenta)

\TENS

Aumenta o marcador

Muco de energia
Caixa Aumenta um pouco
com 0 marcador de
letra B arrotos

Coletando
Desentupidor Varios, faza

escada na

fase de bonus

Capa Restaura a forga
. Aumenta o
Leite poder do muco
Pimenta Para voar
Rosto Vida extra
Hleoﬂixeu Esconde itens
Privada Transporta para
outro mundo

Nariz Da passagem
hgt:wcn Marca tela

locadora,

Na fase Nasal
Caverns, vocé

até 99 vidas. D4
umtrampo, mas
vale a pena.

MUITA POLUICAO

Um cientista maluco quer salvar o mundo da
poluicao e transporta toda ela para uma dimen-
sao chamada X-Crement. Nela, um milionario
excéntrico resolve investir secretamente
no lugar para onde vai a sujeira
e acaba entrando na maquina

N H " 7 de transporte. E da no que da...
FEATULENTE 00
SN/

B herdi do X-Crement.
| Agora, aqui entre
nos, o cara en-

. trou demais no
espirito da

Nos narizes, aper- coisa.

e T para entrar
de um lado e sair
pelo outro

Ao terminar uma
tela, aparece esta
fase de bénus.
Para ganhar uma
vida vocé precisa
ter recolhido todos
os desentupidores
e discos vermelhos
para fazer uma es-
cada

Revolta é a che-

Depois de pegar este cart na prateleira da
& bom ir correndo lavar as maos.
Vocé estara em contato com o mundo engraca-
do mas sujissimo de Boogerman, uma alegre
mistura de Cascdo com a dupla Beavis and
Butt-Head. Irk! Sdo seis fases em mundos
imundos. Cada uma com trés ou mais telas e
chefao no final. Ndo faltam itens e inimigos
com cara de idiotas. Atencdo mocada que
gosta de um dedo no nariz: this is your game!

DD _VIDAS

pode acumular |

y ¥/ 5

fona que dd saltos
Hickyboy é 4 che- com Jara e atira
fe. Sua arma é uma téplicas de seu tos-
galinha que dispa- to. Fique nos ca-

ta ovos. Fique no
galho da drvore e
ataque com arro-
tos ou pulos, mas
somente depois
que ele atacar

nos verdes atuan-
do sé no contra-
ataque. Aoserder-
rotada, ela des-
maia vendo o prd-
prio rosto

Depois do pnmerro marca-tela, caia e
fique na plataforma. Nao desca pefa cipd
de muco. Dé um arvoto e entre pra direita
e pegue uma Vida

Sam desg:a até o fmaf entre o buraco
drretta mate 0 globin e peque outra vida.
Repita o lance quantas vezes quiser

Vocé esta dentro
dos restos intesti-
nais de algum ser.
Vendo a privada,
entre e faca uma
| rapa de itens

ACAG CAMES =2



=LION KING

Yes! Um console de 16 bits pode fazer ma-ra-vi-lhas! Este

The Lion King, da Virgin, € prova disso: sdo 24 Mega de

muita aventura e emocdao. O classico da Disney faz sua aparicdo
em videogame num jogo, acima de tudo, inteligente. O som
excelente, com todas as musicas do filme. Graficos tudo a ve

fventura - 1 jogador _ : estrutura do game € simples: dez fases curtas com de
o4 ega ’ ira. > : 5 ji N,

EGhi) 00000

DESAFID

DIVEAsH) ~ ©6600
JOGRBILIDADE ©CCO 2

UEIEIHHLII]HUE(,LL_{jQ

Rlém de ser empoloante, o0
game & um hom exemplo de
como se pode usar @
criatividade.

GUNTANLUS

hienas e fa:
do pela

om que Simba, sentindo-se culpa-
do pai, fuja.

ENTURA

Simba pequeno A gora que vocé ja conhece todaahiStafrag e oS
A iiNTlez fases do game desde a |nf Sl de Simibea.
B Pular ki
N folar

Simba adullo THE PRIDE LANDS ROAR AT MONKEYS
A Urrar = _

Para

B Pular atravessar &

X Perto do filrar e e fose- a!wlg@' 4

inimigo atirar longe &isegredo: UIEIY
I para todos 08

Y Dar pafadas imacacos cor-ogs

\idam de senti
I8 jogam pana

Simba devel®
explorar

Pule de rabinho em rabinko
e suba pra pegar este Conti-
nue. Para conseguir agar-
rar-se nos rabinhos aperte
A+

 JOANINHA VERMELHA Ldnoalto, depois de
Aumenta a energia nuita subrda, enca-

JOANINHA MARROM te.alicha. Juaiido [y
Completa metade da energia ""'“’ f’c“z_"g"‘-’“"”J 1
JOANINHA AMARELA ot
Completa energia
soL B (ecarregar s
Continue Urro e sua

MOSCA AZUL gnergia.
Perde o urro temporariamen-

te / Termina a fase de bonus de Bénus S macacos vao fazen

ARANHA. BESOURO. o g d.de novo e mandar va Para correr na ema, faga o seguinte ao
LOUVA-DEUS Vocé joga a fase de honus quando encontra (Sl : \ passar pelas drvores: pule, abaire,
Tiram energia / Terminam o besouro colorido. Pegue o maior niimero i i pule, pule, abaixe, pule duas vezes,
ssEaiN de insetos que puder e evite as aranhas S RESIEREEINTTE abaive, abaite, pule duas vezes, pule

' ase nao da pra ve-1ps:




E LEPHAN GRAVE YARD

, Slmha esta no
/ nemltenu e elefantes. ROINNAIS!
BN IMakarmacao de Scar paradBAINEE.
- pisohrinho ao pengn -

Av avistar estas dguas (étidas, suba correndo
pelas rampas do penhasco

Incrivel.
IVlovimento fronial Gom
fesiiitado perfeito. PaleCe
giens bichos vao pulasein
gima da genie!

Simba deve desviar das pedras e dos antilopes,
sempre pulando

(ilema de alegria

fibsTanimais despreocunas

fibSieiesse Hakuma Matalas

A fase é hem

ESimba entra no ritino:

narecida com a primeltas
fUanre-se as pedras e encake!

Para proteger-se dos espm!ms pule de pedra
em pedra, sempre nas menores

SIMBA’S DESTINY

Watadulio, Simba SenUE :
Silafiornada na selva. A faselein
Inlitosleopardos para encaraiise
SliaSarras para livrar-se’ doimator
Hinue esperto: uma das mpitas

: gsconde um Continug:

Passe direto pela terceira rocha e pegue um item.
Simba vai Volte e derrube a pedra para usar como apoio
para o covil das
hienas. A fase'’g
50 enira-e-saidg
pavernas. Comece
Bitrando na terceltal
linda ao hem
flardadas.0 melhok
nomento }
fjliando

SIMB 1’S

T

Suba nas
platafor-
nas sem
fogoe es-
pere as
outras se
apaga-
rem an-
tes de
avancar

pequenos animaiss

Apds marcar a tela pela segunda vez, caia num
buraco e siga pra direita. Vocé vai encontrar
esta cachoeira e deve ir subindo pelos troncos

BE PREPARED

Simba vai
precisar el
hiEbil para sair deSigA
{iigar cheio de fo0p
Bilava. Mostre as
fjarras contra
BWiioceqos e hignasyy
y g use a balsa /
no rio
de lava.

Pequenos vulcdes nao faltam. Espere a lava
baixar e pule

|ROCK

Jogue Scar penhasco abaixo apertando o X bem
perto do inimigo



SUPER
RETURN OF
THE JEDI

JVC

ficdo - 1 jogador
16 Mega
DESAFl ©000
VRSl  ©000
JIGARILIDADE ©©00
ORIGINALIDADE ©00O

0s chefes poderiam ser mais
dificeis. Mas o que falfou
mesmo foi a visdo de simu-
lador. £1a 50 pinta no final e
meia-sola.

GRAFIC
S0

- COMANDOS

Pulo [apertando 2 vezes,
ele dd um pulo dupl]

Y Tirg
X

Explode @ Thermal

Entre as
fases pintam
animacoes que
contam a
histiria

ITENS

Moedas - 100 valem
; uma vida
Coracoes - repoem
energia
Espadas - Aumentam
barra de energia
Capsulas Verdes -
Recarregam armas
- Thermal Detonator -
-~ Explode tudo _

‘BIHEHS BEFORE THEY CAN HARN

i 0 gane traz 4

algumas fases de
naves como esta
da bike voadora.
0 visual é
alucinante!

@z -

“RETURN OF
THE JEDI

A mais bem sucedida saga espacial do
w cinema fecha suatrilogia em games
. com Star Wars - Super Return of
. the Jedi. Como de costume, a
Lucas Arts e a JVC ndo brincaram
em servico. Us graficos sao muito

. ros que na versdo anterior. O

ponto forte € o som: efeitos ab-
solutamente brilhantes e trilha so-
nora DEZ! A principal novidade é que
antes da maioria das fases vocé pode
escolher o personagem. Assim, durante o
jogo vocé comandara Luke, Han, Lea,
Chewbacca e ate o ewok Wicket. Prepare-

'se para mostrar que vocé também tem a

forca!

OQuando vocé
morre, pode mudar
de personagen.

UKE. HWE MUST STOP THOSE Scovu

HE EMPIRE THAT HWE ARE HERE.

SELECT atelae razgr a

escolha

HERO: LUKE
. AREA: RANCOR PIT
LIVES x03

-

A VITORIA DO BEM

Desta vez o Império esta reconstruindo a Estrela da
Morte e os rebeldes encabecados por Luke Skywalker,
princesa Lea e pelo horroroso Chewbacca tém que
impedi-los. Mas Han Solo foi aprisionado por Jabba.
Desta forma, nossos herois devem libertar seu compa-
nheiro antes de barrar os maléficos planos do Império.

Depois de derrotar Darth Vader, vocé tera que enfrentar

o proprio Imperador. Uma o6tima oportunidade 'para
acabar com o mal de uma vez por todas.

ARMAS EXCLUSIVAS

0s personagens tem armas diferentes mas com comandos
semelhantes. Luke tem habilidades especificas (Force
Powers) que voceé seleciona com Select e usa apertando X.
Daparacomandar uma espadavoadora, congelarinimigos,
tornar-se invisivel e até recarregar a sua energia. Han é o
tnico que atira bombas (com A). Chewbacca e Lea dao
umas giradas bem legais (aperte A). Todos 0s personagens

- podem pegar e usar a Thermal Detonator, que explode todos

0s inimigos da tela. Mas nao demore senao o item some.

Basta voltar para 4

1
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ACUMULEQ9

VIDAS

Na fase B (Inside Sail Barge) va até o elevador e suba. Depois va para a
direita e suba novamente. Vocé encontrara 2 vidas e 2 coracdes de
energia. Feito isso, basta morrer e fazer o caminho de novo para acumular
as vidas. Da para fazer a mesma coisa em outros locais. Procure-os!

E mais facil detonar o quarto chefe com Han
ou Chewie. Concentre os seus ataques no brago.
Quando ele chegar perto, mande bombas!

......

L Oniimero da direita (scouts) é o de inimigos
L para eliminar. Para isso, encha-os de tiros oit
 [ogue-os nas drvores

kT ERGTIE R TGS R A S

SN P —— - . R

Wicket pode atirar flechas nos troncos para
usd-las como degraus. Aproveite!

0 chefe da fase 9 ¢ uma nave que desembar-
ca Vdrios robés. Bata na nave repetidamen-

| te para parar o desembarque

| Cada nave que é destruida fornece um
\ coragdo de energia. Faga a festa!

. as i L 1T ST TS L T L pmerend e
Estas paredes escond
armas e vVidas. Detone-as!

Aqui, siga o caminho indicado pelas setas e

b estoure os canhdes giratdrios antes de ser
atingido. ... '

= L

S AT e B B S L

A
G_;l_f-_i‘ & !.. LA
Fique nas plataformas atirando sem parar

para destruir o décinto chefe. Olho vive nos
T

m Varios itens, coma

LTI
i
LN

i

v

[i',“ mmi

é o famoso Darth Vader. Quando ele voar,
gire e dé um monte de espadadas

L Agora vem o proprio imperador. Mas o cara ¢ :
& coxinha, Quando ele estiver no chéo, fique atrds
| dele dando espadadas e desviando dos raios

0 momento mais dificil. Vocé atravessou os

titneis. Agora vocé passa de nove, mas com

tudo explodinde. Seja delicado nos comandos




SPARKSTER
Konami

fiventura - 1 jogador
8 Mega

iRl ©000
500 0000
QESRFl0~ ©©O
INERSll @000
JOGABILIDADE ©©O0O
ORIGINALIDADE ©©©
Na mosca: o primeiro jogo

para Super NES deve criar
uma nova legido de fas

COMANDOS

Y Espadada
Y apertado Liga 0 foguete
+Y Yoa
B Pulo
R Girada para a direita
L Girada para a esquerda

% Vocé comega com
3vidase onimero de
Continues varia con-
forme a dificuldade:
Facil (7), Normal (5)
e Dificil (3 e trazuma
fase a mais).

% Pegue os diaman-
tes (100 valem uma
vida) e as comidas
(repdem a energia).

%0 game aceita
passwords e o joystick
¢ configuravel.

32 ACAG CcAMES
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Alguns anos depms dese consagrar
em Rocket Knight Adventures, quan-
do destruiu a nave Pig Star e recu-
perou a paz no universo, Sparkster
é novamente chamado. Desta vez
os problemas sdo no reino
Eginasem, onde um exército de lo-
bos, liderado pelo General Lioness,
deu um golpe de estado e seqiies-
trou a princesa Flora. Ela guarda
um brinco especial que, hd muitas
geragdes, garante a pazno planeta.
Sparkster deve resgatar a princesa.

Acabe rdpido com a chefe-cobra. Se
marcar, ela comega a atirar e a coisa
complica

Ej
Ill Sl

Iillll

Detone o sequndo chefe acertando-o no
meio da cabega. Fique ligado nos bragos
do vilao

Aproveite quando a viseira do capacete
do primeiro chefe se abrir para acertar
em sens olhos. Cuidado com seus raios

TP
St alllillz

0 velho inimigo de Sparkster, Axel Gear,
é 0 chefe da fase. Fique longe do cara,
descendo espadadas

Cuidado com esse chefe-serpente. Bata
apenas na cabega. Se bater na cauda,
ela se divide e o seu trabalhio duplica

Para destruir esse chefe, primeiro estou-
re os 3 canhdes. Feito isso, vd para o
outro lado e bata no robozao

A BARRA DE
CORACOES E A SUA
ENERGIA (NO LADO

DIREITO). ACIMA DELA

ESTA A DO FOGUETE.

PRESTE ATENCAO POIS

SPARKSTER SO VOA
Esse vocé vence com os punhos. Use Lou  Lioness, finalmente. Fique perto dele QUANDO ELA ESTA
R para dar porradas. Concentre os seus  batendo com a espada e desviando do CHEIA

ataques nos bragos do seu adversdrio fego e dos raios que caem do teto



BUTT-HEAD
UETHI
fiventura - 1ou 2 inuannres

Falfa clima, histdria e objefi-
Vo para este cart. Ele ficou
_devendo muito em relacao
versao de Mega

COMANDOS
RerOe 0 longe
outro cara
B Pular
y fAtacar
J Pegar item
t Pegar comida
Select  Trocar personagem

% Entre uma fase e
outra rola uma pes-
caria de itens. Mas
ha uma velha e um
cachorro para que-
brar o seu barato

BEAVIS AND p

PELAS RUAS

Ao ver comida no chao aperte T para a
lingua pegar o rango

Pule 0 ancinho sendo ele vem direto na
fuea do horroroso

-:3'; 3 _'1" ) ]” QP ;w_

EARUARRVESRVANRYS
 outra tela, va pulando
0s Varais e atacando os cdes

Esta fase acaba quando eles
entram na casa e pegam uina
serra. Sabe-se ld pra queé!

Quem se amarra em abobrinhas com certeza é fa
destes dois escrotinhos e val se arriscar no
game. A versao de SNES esta bem diferente

da de Mega. Neste cart, a aventura dos

caras €& so andar pelas fases e dar
porretadas em todo mundo. Beavis e
Butt-Head - pasmem!—n&o barbarizam

; d com aqueles arrotées e sujeiras pio-
res. Coisas da Nintendo! O game tem seis
fases com subtelas de estruturas bem sim-
ples: basta dar cacetadas e pegar itens para
repor energia.
Vocé escolhe a
ordem das fases
em que quer jogar.

A sala dos garotos
dd coceira em qualquer dona-de-casa.
Oue nojo!

Meu! Dé si uma sacada no que os caras
tém na cabeca: uma interrogacdo no
lugar do cérebro

Nesta tela vocé fica na maca e deve
pegar o soro para repor energia

No fim da fase enfrente a enfermeira que
dd bundadas

Dé rolé pelas lumindrias da sala de cirur-
gia, mas cuidado pois elas caem

PASSWORDS

FASE DAS RUAS FASE DO HOSPITAL
HEE WOA YEA YEA HEH
HEH HEE HEE

HEH YEA YEA HUH HEH
WOA HEH HEH




INDIANA
JONES
GREATEST
ADVENTURES/
JVC

fiventura - 1 jonador

" Vocé pluga o cart e la vem aquela musica t&o
GRRFICO conhecida dos fas do professor aventureiro Indiana RE‘/“/EN])‘) EM“G“ES

oOM Jones. A JVCtraz um jogo baseado nos trés filmes
DESAEID da série: Os Cacadores da Arca Perdida, O Templo | Pode confessar, galeral Todo mundo ja assistiu
: da Perdicdo e A Ultima Cruzada. As fases trazem | "trocentas” vezes aos filmes. No cart as aventuras
DVERSRD ~ ©CO etapas correspondentes as histérias originais, | St2° na ordem. Indy conta com seu Chico.tp;; “’83
JOGABILIDADE com animacdes do filme e tudo o mais. Muito legal. ,p'StOIa_e granada.s, e ap?rece”f pein D
o : I WaPte B i itens s@o 0s manjados rostinho (vida), coragao (ener-
ORIGINALIDADE game e reguiar e envolvente. & daqueles em que | ., o nedras (pontos, cada 100 valem uma vida). Ao

voce torce pra chegar ao final, so pra conferir. final da fase, aparecem passwords de letras gregas.

0 game @ regular e agrada

22 Avenitura

Deld Semelhanca COM 05 S mpuNS—,
£ess0s o cinema. lances da primeira aventura, que
tem quatro fases.
COMANDOS  Em 1936 Indy encontra um idolo dourado numa expedngao na América do Sul. ‘Belog, um
. - pesquisador larapio, rouba-o de Indy. Depois de algum tempo, Indy é informado de que Beloq :
A Holar no chao esta querendo a Arca Sagrada. E assim que tudo comega ~
B Pular n £
X Granada
Y Usar arma/Socar [sem
arma
LeR Socar
Select Escolher arma
Ocendrw é de rufnas md(qenas .'ndmna Apds encontrar o tal idolo, saia a milhdo A terceira fase é bem enroscada e vocé
deve pular as ventosas do chao e usarseu  pois ld vem a pedra atrds . Pule obstdcu-  estd no Cairo. 0 jarro verde Vai te ajudar
chicote com esperteza para passar de um  los e seja rdpido muitas vezes para escalar o alto das
P ASSWO RDS extrento a outro casas :

---------

0 carroceiro atira montes de feno. En-  Depois depassarparum cenamde minas  Na tela final, a Arca é aberta e lrberta
frente-0 com a arma e suba na carroca  com velhas pontes de madeira caindo, fantasmas. Atinja o protetor da Arca e os
para encarar o grandalhdo que pinta. Indy vai encontrar o local onde a fabulo-  fantasmas
depois _ ‘sa Arca estd escondida

F4 ACAG cAMES
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atormentado gigante verde }
acaba de desembarcar no |
Master System. S6 que, antes de
comecar a soltar rojoes, fique sa-
bendo que ndo ha muitos motivos
paraisso. AU.S. Goldtentou fazer
um cart bem parecido com o do
Mega, que ja ndo era tudo isso. O
INCREDIBLE resultado: os gréficos ficaram
HULK "8 bem legais mas este excesso de
U.S. Gold memo@ria gasta no visual acabou
comprometendo o som e prin-
cipalmente a jogabilidade, com
respostas lentas e imprecisas.
Sem falar nos ‘paus” que o
cartucho da durante o jogo. Se \
mesmo assim vocé quiser experimen-
tar este Hulk, va em frente, afinal ele ndo
tem culpa. S6 néo vale ficar verde de raiva...

RADIAGAO TRANSFORMADORA

- R excessiva preocupacdo Bruce Banner era um cientista pacato que trabalhava
N EENEINEEHIEITNMN intensamente em seu laboratério de fisica nuclear. Tudo
som e a jogahilidade - corria bem até que ele sofreu uma grande carga de raios RAD | OAT I vos
Gamma durante um acidente. Depois disso, Bruce ga-
COMANDOS nhou a capacidade de se transformar numa grande | Hulk tem 3 niveis de dificuldade e

1 TR criatura verde, o incrivel Hulk. Isso sempre acontece | VOc& comanda Hulk ou Bruce Banner.

; Il quando o fisico € ferido ou contrariado. No jogo ele tera | Tudo dfape.nde d_a quantidade de energia. Quan- _ :
' de enfrentar um exército de aliens e robds liderados por | do esta baixa, vira Bruce e quanto mais a barra fica cheia,
. 3¢ lransforma Lester, vildo que e — Hulk fica mais poderoso. Bruce é fraco mas pode passar
Pause em Bruce H_ﬂ[lner deseja' conquistar = por passagens apertadas em que o grandalhao nao entra.
2 depois [u[msf I:[ 0 mundo. ; g Além disso, ele se defende com uma arma que pode ser
Falie ”ﬁ::fﬂi:;l;:au; = encontrada pelo caminho. Os outros itens que vocé deve
pegar sao as capsulas gamma, que repoem a sua energia
Uma boa estratégia S T e as capsulas de transformacao, para se transformar em
abaixado, os inimigos ﬁef;};:‘;rqf; ;?;g:g:; 45 Banner no mo—me.nto- que quiser. Fiqu? esperto- pois
: Assim vocé néo se des- quando Bruce é atingido e tem uma razoavel quantidade
ndo o acertam. Boiada! | [PNNSYRPIAPIGE < — de energia, automaticamente se transforma em Hulk

fAicdo - 1 jogador
Lancamento Tec Toy -

% Quando Bruce anda

Logo no comecinho, desga I AT wxsl () sequndo chefe é bem
aescada e pegue a cdpsu- BT s pentelho. Pegue os blocos
la de transformacédo e a SRS que ele solta e jogue-os de
arma de Banner ; N A volta

X XXX LT X XX X

Bata nesta cara para que L 1 Subir nas plata{ormas que
o chao se abra e vocé saia 33 : fu-am virando é a maior dr
deste lugar 8 i i '
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DA DYNACOM

O MEGAVISION chegou para detonar em dose dupla,
MEGAVISION é MEGA: um videogame de 4° geragdo,
de 16 bits, com imagens em terceira dimensdo, 10 canais
de som e compativel com todos os cartuchos do padréo
SEGA* para MEGA DRIVE* I, II, Ill e GENESIS*. E
vem ainda com exclusivo botdo EJECT, para vocé ndo
fazer forga na hora de tirar o cartucho.

E ndo é 56 isso. Com o MASTER VISION ADAPTOR, o
MEGAVISION vira MASTER: videogame de 3° geragdo,
compativel com todos os jogos do MASTER SYSTEM*.
Também vem com o novissimo joystick SUPERFIGHTER
com botées A, B, C, X, Y Z, TURBO, SLOW MOTION e
Jungdo MODE, além de um fone de ouvido estéreo.

Vocé ndo estd vendo em dobro. MEGAVISION é sob
medida para o megamaster que hd dentro de vocé.

DYNACOM

A Dynacors zym



