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EMERALD COAST =

ACTION STAGE

MAPAMUNDI

En nuestra seccion de actualidad hallaras, entre otras
cosas, los detalles del lanzamiento de Shenmue

y noticias sobre Virtua Fighter 4, Castlevania

y el emulador de juegos para Megadrive.

PHOTOFINISH

Shadow Man es el protagonista destacado de nuestra
seccion de analisis, aunque no nos hemos olvidado
de examinar también Street Fighter Alpha 3

y WorldWide Soccer 2000, entre otros muchos juegos.

PLANETARIO

En esta seccion estan agrupadas las paginas dedicadas
a Internet, los analisis de periféricos, vuestras cartas
y el directorio con los juegos analizados en Dream Planet.
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Los mas impacientes encontraréis aqui un preview especial 23
de Shenmue, una maravilla que os dejara boquiabiertos. 3
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Este mes te ofrecemos la guia completa de Soul Calibur, 90
el mejor juego de lucha de todos los tiempos. Ademas, 95
concluimos el libro de ruta de The House of the Dead 2 6
e iniciamos la guia de Shadow Man. 9
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MAPAMUNDI

ACTUALIDAD MULTICONSOLAS INTERNACIONAL LANZAMIENTOS |

Shenmue se estrena arrasando

henmue ya esta aqui.
Después de algunos
carnbios en la fecha de
lanzamiento, finalmente
el 2g de diciembre los jugones
nipones pudieron marcharse a
casa con su juego bajo el brazo. La
expectacién creada fue tan grande
que ya se habian encargado
100.000 copias de Shenmue a
través de Internet, por lo que las
previsiones de Sega son llegar al
medio millén de copias a finales
del mes de marzo. La cifra puede
parecer algo descabellada, pero la

verdad es que con mas de un
millén y medio de consolas
vendidas en Japén y teniendo en
cuenta la calidad del juego es mas
que posible que esta vez las

por cinco discos. Tres de ellos
contienen el juego propiamente
dicho y completan este primer
capitulo (las partes dos y tres
podrian ocupar hasta seis discos).

Antes de su lanzamiento, ya se habian
encargado 100.000 copias de Shenmue
a través del portal nipén de Dreamcast

previsiones se hagan realidad.
Los compradores mas rapidos

pudieron hacerse con una edicién

limitada de Shenmue cornpuesta

El cuarto GD acompanara todas
las ediciones de Shenmue con
multitud de secuencias de video e
imagenes espectaculares, Algunas
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de estas imagenes son accesibles
directamente, mientras que para
acceder a otras sera necesario
currarselo un poco mas, ya que el
propio disco comprobard tu
posicion en el juego a través de la
referencia guardada en la VM: en
funcion de tus progresos te
revelara una determinada
cantidad de imagenes.

Este GD también incorpora
archivos musicales de estilos tan
variados como el orquestal o el
jazz. Para disfrutar con estas
melodias, de nuevo tendras que
avanzar en el juego para ir
revelando las piezas musicales.

La edicién japonesa dispone
adernds de una opcion desde la
que el usuario puede conectarse a
Internet y publicar en una pagina
web sus puntuaciones y progresos
alolargo del juego.

Por su parte, el quinto GD,
denominado Shenmue Juke Box es
el regalo navidefio escogido por
Sega para acompariar esta edicion
especial del juego.

Lo cierto es que Sega ha echado
el resto para ofrecer algunos extras
a los compradores japoneses, pero
sélo con la calidad que derrocha la
creacion de Yu Suzuki ya esperan
conquistar el mercado mundial y
amortizar la fuerte inversion
economica que ha supuesto la
produccion de Shenmue. Segun la
cormpatiia, todo el proceso de
desarrollo, publicidad y
distribucion del juego ha costado 7
mil millones de yenes.
Seguramente, estamos ante el
mayor desembolso de la historia
de los videojuegos, por lo que Sega
espera que las ventas en todo el
mundoe alcancen los 4,5 millones
de copias. En el mes de abril, con el
lanzamiento del juego en Estados
Unidos, podremos ermpezar a
comprobar silas cifras de ventas a
nivel mundial se hacen realidad.
En Europa no nos queda otro
remedio que esperar al tercer
trimestre del 2000.



Codemasters
se apunta ala
Dreamcast

os desarrolladores ingleses
LCodemas’[ers han anunciado su

intencion de desarrollar
software para la Dreamcast. Aunque
los titulos que apareceran para la
conscla de Sega seran confirmados
durante los primeros meses del 2000,
la compafifa ya ha asegurado que
algunos juegos contaran con cpcién
para jugar partidas en red. Dentro de
poco tiempo las versiones de titules
corme No Fear Downhill Mountain Biking,
Prince Naseem Boxing o Micro Machines
podrian engrosar la larga lista de titulos
disponibles para Dreamcast.

Aquellos maravillosos
juegos

LOS USUARIOS NIPONES DE LA DREAMCAST podran disfrutar
dentro de poco con los antiguos juegos de Megadrive y Turbografx
16 {versién made in USA de la PC Engine nipona). La culpable de
esta oleada de nostalgia ha sido Sega, que ha decidido lanzar un
emulador que permita volver a jugar a clasicos como Out Run, Puyo

Puyo o el primer Sonic. Para acceder a estos juegos sera necesario
disponer de una unidad de almacenamiento especial que permitira
descargar esta informacién de Internet. Ademas, como nada es gratis en este
mundo, el alquiler por dia de cada uno de estos titulos se sitia entre las 150
y las 450 pesetas. Antes de emocionarte demasiado debes saber que el
lanzamiento japonés tendra lugar en febrero, pero de momento no parece
que este servicio vaya a ver la luz en Europa.

EL REAL MADRID SE PROCLAMO FINALMENTE VENCEDOR del IV Campecnato Internacional Alevin de Futbol
7, celebrado los dias 27 y 28 de diciermnbre en el Palau Sant Jordi de Barcelona. Seguramente muchos de vosotros
os estaréis preguntando ¢y esto que tiene que ver con la Dreamcast? Pues la respuesta es muy sencilla: Sega
Espana fue uno de los patrocinadores del evento, que en esta edicién coincidié con la celebracion del Centenario
del RCD Espanyol y conté con la presencia de equipos como el Manchester United, el Ajax, el Inter de Milén o el
Atlético de Madrid. La verdad es que el Campeonato resulto todo un éxito, ya que un total de 33.100
espectadores pasaron por las gradas del pabellén durante los dos dias de torneo. La final fuvo toda la tension
tipica de un Barga-Madrid, asi que los 12.500 espectadores que abarrotaban las gradas {el presidente del Real
Madrid entre ellos) tuvieron que esperar hasta la prérroga para conocer el nombre del campeodn.

DREAM 7 PLANET
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Castlevania
se retrasa

—

CASTLEVANIA Resurrection
para Dreamcast no vera la luz
hasta finales del 2000 en Japén.
Aunque se habia especulado
con la aparicion del juego
durante la primavera, Konami
quiere tomarse el tiempo
necesario para bordar la entrega
namero 12 de este clasico de los

videojuegos.



INTERNACIONAL USA

LA DREAMCAST COSECHA PREMIOS

La Dreamcast ha cerrado el afio cosechando numerosos premios.
Ha sido designada como la "Magquina del Afio” por Time Digital,
ha recibido el premio a "La Mejor Novedad" en la Revista Popular
Science y, en el Ranking de Juguetes Anual de CBS, los juegos de
Dreamcast ganaron 7 de los 10 puntos por el mejor software para
consola. El ultimo galardén ha sido la nominacién como “Mejor
Producto del Afio” por la revista Business Week, por su
revolucionario disefio y avanzada tecnologia.

CHU CHU _
CONQUISTARA USA

Chu Chu Rocket!, 1a genial

creacion del Sonic Team,

aparecera en Estados Unidos

antes del final del mes de marzo.
Despueés del éxito cosechado en
tierras niponas, los jugadores
norteamericanos podra disfrutar
pronto con los puzzles de los alocados
¥y peculiares personajes del juego.
¢Cuando le llegari el turno a Europa?

BIO HAZARD CODE: EDICIONES ESPECIALES
La cuenta atras para el lanzamiento de Bio 3 .
Hazard Code: Veronica (Resident Evil en / ; i - Y 1B SPAWN EN LA
occidente) ya ha comenzado. Los japoneses : o =4 ; ‘ DREAMCAST
que hayan reservado el juego entre el 22 & 3 v o, it Aunque todavia no ha sido
de diciembre y el 20 de enero recibiran . confirmado oficialmente,
una tarjeta de identificacion Veronica de el JT | 4 parece que un juego basado en
acero inoxidable. Ademas, se editaran 7 . el titulo para recreativas
2000 unidades de un pack especial compuesto @) Spawn: In The Demon's Head
por una consola Dreamcast, un mando, una VM y o) podria aparecer para la
una copia del juego. 1800 de estas consolas seran e - : / Dreamcast. La maquina
de color rosa transparente y las 200 restantes 0 /i~ original estaba basada en la
seran versiones STARS. especiales. Te recordamos i e ot S P placa Naomi, asi que la
que el esperado lanzamiento en Japon esta previsto o AL conversién no resultara muy
para el 3 de febrero. A KGR T complicada. El arcade esta
Y U £ = : inspirado en una serie de
comics de Image con bastante
exito en Estados Unidos que
dio lugar a una pelicula sobre
las andanzas de este personaje.

Indiana Jones
y la Dreamcast.
perdida

DESPUES DE ANUNCIAR QUE no habré
version de Indiana Jones & The

MINIJUEGO DE SOUL CALIBUR Infernal Machine para

Soul Calibur ha vendido mas de un millén de copias PlayStation, Activision pretende
en todo el mundo asi que, para celebrarlo, los llevar la serie a "plataformas de
Japoneses cuentan con un pequerio regalo desde una proxima generacion”. De
este mes de enero: un minijuego de Soul Calibur acuerdo, se trata tan solo de un
para la VM que pueden bajarse de la sede rumor sin confirmacion, pero
~  oficial de Namco Japén en Internet. De estas nuevas aventuras de
momento los europeos no podemos Indy podrian incluir
unirnos a la celebracion disfrutando con la perfectamente una version
creacion de Namco en la Visual Memory para Dreamcast

DREAM 8 PLANET



La fiebre
Pokemon

llega a Espana

arece que la Pokémon-mania se ha instalado
Pdeﬁnitivamen’ce en Espana. Las copias de los juegos

con las aventuras de Pikachu y compariia se agotaron
en muchas tiendas al llegar las fiestas navidehas. Ademas,
ya se ha estrenado en Telecinco la serie de TV basada en el
juego. Teniendo en cuenta que, durante su primera
semana de vida en Japdn (aparecio el 29 de noviembre),
Pokémon consiguid que la Game Boy Color superara en
ventas de software a la poderosa PlayStation, podemos
afirmar que la fiebre por estos monstruos coleccionables no ha

hecho mds que ernpezar en nuestro pais

QUJ.MM,..J-;)

Nintendo 64, ahora
con acceso a
Internet

LA EMPRESA RANDNET

ofrece desde diciermbre a los

usuarios japoneses de la
Nintendo 64 un pack que
permite conectarse a Internet a
través de la consola. Al suscribirse a
este servicio, los nipones reciben un pack
formado por el Disk Drive (una unidad
regrabable de 64 Mb), un modem, un cable para

conectar la consola a la red telefonica y los juegos
Kyojin No Doshin y Mario Artist: Paint Studio.
Gracias al DD los sufridos nintenderos podran abandonar por fin el cartucho.

Ademas, con este accesorio, Nintendo pretende situarse a la altura de sus
| nuevas competidoras (Dreamcast y, dentro de 2 meses, la PlayStationz)
\ mientras prepara el nacimiento de la Dolphin.

¢250 juegos para PlayStation 22

LA REVISTA INGLESA Play ha
anunciado recientemente que
podrian estar desarrollindose
unos 250 juegos para la
PlayStation 2. Es dificil confirmar si
esta cifra es del todo real o se trata
de un rumer propagado por Sony
para demostrar que los
desarrolladores confian
plenamente en las posibilidades
de la consola. Lo que si esta claro
s que seran 20 los juegos que
acomparnen el lanzamiento de la
PlayStation 2 en Japén el préximo
mes de marzo, entre los que
podrian estar Gran Turismo 2600
o Teken Tag Tournament.

DREAM O PLANET
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Lara Croft y
Solid Snake
se fugan a
Game Boy
Color

TRAS LOS EXITOS cosechados
en otras plataformas, Lara Croft
y Solid Snake van a
protagonizar sendas aventuras
en Game Boy Color.

La intrépida protagonista de la
saga Tomb Raider protagonizara
una aventura que esta vez serd
en 2D, por lo que el juego tendra
mas similitudes con titulos
como Prince of Persia que con
sus andanzas en PlayStation o
PC. Su lanzamiento esta previsto
para el mes de abril.

(. /

&7

Por su parte, Solid Snake debera
parar los pies a otro grupo de
Fox Hound renegados que se
han apoderado de un tanque
atomico conocido como Metal
Gear. La aventura tiene como
nombre provisional Metal Gear:
Ghost Babel y su aspecto es
similar a las primeras misiones
del bueno de Snake en MSX o
NES. Sin embargo, también
contara con la profundidad
tematica de la version
PlayStation. El lanzamiento en
Japén tendra lugar hacia
mediados del 2000.



FINAL FANTASY VIII

LA GUIA DEFINITIVA PARA COMPLETARLO CON EXITO

| | i g
‘ o 3RO DE RUTAS COMPLETO:
- TODOS LOS NIVELES, TODOS
y - LOS SUBJUEGOS, TODAS
- LAS ARMAS, TODAS LAS MAGIAS,
. TODOS LOS GUARDIAN FORCES...
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La historia de Shenmue: Yokosuka

La historia gira entorno al asesinato del padre de Ryou, el protagonista de este primer
episodio de Shenmue, y el robo de un talisman mistico. Tu objetivo es dar con el asesino, un
misterioso personaje de origen chino llamado Souryu, y descubrir la razén por la que maté a
tu padre. Toda la trama se desarrolla en diversos lugares de China yde la cludad de Hong
Kong a mediados de los grises afios 8o.

Uno de los primeros personajes que Ryou conocerd en su peregrinacion es a Ren Wein, lider
dembandalu:ak?ﬂnlnbtéamdmmﬁs,mﬁhenﬁlmaafamsamﬂetm

apammhdaﬂwdeljuegﬂ)omauyuld Fukuhara, amigo de Ryou y discipulo de su padre.







de video, aunque dejara para ti la tarea de
pulsar, en el instante preciso, una serie de
botones que apareceran en pantalla. El éxito o
el fracaso en esta tarea tendra consecuencia
directa en el progreso del juego.

Por suerte, este sistema (presente también en
juegos como Dynamite Cop) con el que podras
evitar obstaculos, esquivar golpes y
contraatacar, no es tan abundante ni
estratégico como hacia pensar, en un primer
momento, la demo del juego que se distribuyd
en Japon hace varios meses.

Por ultimo, en Shenmue también podras dar
pifios y moverte a tu antojo como lo harias con
cualquier buen juego de lucha en tiempo real.
En el modo de batalla libre ademas, te sera
posible luchar contra varios oponentes a la vez
y adquirir experiencia en cada enfrentamiento.

Podras moverte alrededor de la arena y lanzar
ataques de forma similar a como lo harias
jugando a Virtua Fighter. Ademas, durante el
combate dispondras de una barra horizontal
emplazada en el extremo superior de la
pantalla que reflejara en todo momento tu
nivel de energia. Por si fuera poco, al final del
combate vas a tener que medir tus fuerzas con

L OHENVUE TOMA DE CONTACTC

un mortifero jefe de nivel

De la misma forma que en el sistema QTE
pulsar o no un botén en el momento adecuado
afectaba al progreso del juego, en el sistema de
Batalla Libre ganar o no los enfrentamientos
lleva a tu personaje a tomar caminos
diferentes. La verdad es que las batallas son
espectaculares y los movimientos de los
personajes mantienen la fluidez y naturalidad
que presentan a lo largo del juego. No en vano,
los desarrolladores han creado a los luchadores
con ayuda, nuevamente, de técnicas de captura
de movimientos. En este caso, de todas formas,
los movimientos proceden de expertos en artes
marciales.

Estamos ante un juego impresionante, con
varios sistemas de juego, graficos de excepcion
y sonido de gran calidad. Sin embargo, estamos
también ante un juego cuya densidad, duracion
y complicacién podrian llegar a ser disuasorios.
{Sera éste el Talon de Aquiles de Shenmue?

Nuestra opinion es que Shenmue tiene
suficientes elementos positivos para
contrarrestar este posible punto flaco pero,
desde luego, son los jugadores quienes van a
tener la ultima palabra.

Extras

Aparte de la historia principal, Shenmue
esconde muchos subjuegos y extras que
van a hacer las delicias de todos los
Jjugadores,

EL KITTEN. Al comenzar el juego podras
conseguir una mascota virtual llamada
Kitten. Es una especie de minino
abandonado que si adoptas deberas
mimar y alimentar con esmero.
RECREATIVAS. En la ciudad tu personaje
podra jugar con maquinas recreativas
por unas pocas monedas. Los juegos a
los que tendrés acceso son clasicos
arcades del estilo Hang On y Space
Invaders.

EXPENDEDORAS. Durante tu camino
también encontraras maquinas
expendedoras en las que podrés
comprar bebidas refrescantes o, incluso,
pequeiios mufiecos de Sonic y de un
personaje de Virtua Fighter 1.
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vehiculo antes de que puedas alcanzarlas.

Los programadores de Sega se han dado
cuenta enseguida de que Crazy Taxi, aunque es
un fantastico juego para echar una partida de
vez en cuando en el salon recreativo, puede
llegar a cansar si juegas cada dia en tu consola,
asi que van a incluir algunas opciones
especiales en la version para Dreamcast. Con
este objetivo existira un modo llamado Crazy
Box en el que deberas llevar a cabo una serie de
pruebas entre las que encontraras saltos o
ejercicios de transporte de clientes en un
circuito cerrado.

Sin duda, lo que mas llama la atencion de
Crazy Taxi es el impresionante aspecto grafico
de la detallada ciudad por la que transitas. En

ella encontraras coches circulando, personas
paseando, las tipicas tiendas je incluso un Pizza
Hut! La musica de Bad Religion y The Offspring
acompafia perfectamente el espiritu gamberro
y fiestero del juego y tampoco estan nada mal
los comentarios de los acongojados clientes
cuando circulas por el carril contrario y estas a
punto de chocar con un camién que viene de
frente a toda velocidad.

La intencién de Crazy Taxi esta clara desde el
principio: con este titulo pasaras un buen rato
conduciendo de forma temeraria por las calles
de una de las ciudades mas reales de la historia
de los videojuegos

Tranquilo, dentro de pocos meses podras
disfrutarlo en tu Dreamcast.

LCRAZY TAXLTOMA DE CONTACIO

Un taxi
en tu casa

Aqui puedes apreciar el aspecto que
ofrecia la maquina recreativa original y
algunas capturas del juego. 5i puedes
encontrar alguna diferencia entre estas
imagenes y las de la version para
Dreamcast te invitamos a algo donde
ta quieras y con tu dinero
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Juegos de importacion

Este nimero inauguramos un apartado especial dentro de la seccién Toma de
Contacto para ofrecerte una perspectiva de los titulos que pueden adquirirse via
importacién. Son juegos cuyo desarrollo ya ha concluido, aunque su aparicion
en el mercado europeo todavia no ha sido confirmada ni desmentida.

Maken X

Desarrollador: Atlus
Género: Beat em-up
Origen: Japén

Puntuacion: 80 %

i te van los juegos al estilo
Quake y Unreal, con una
perspectiva en primera
persona y el objetivo de
correr por diversos escenarios
matando a todo lo que se te pone
por medio, Maken X te va a gustar
Los graficos fluyen a 60 cuadros
por segundo, los escenarios son
suntuosos y los personajes estan
en alta resclucion.
Aunque el planteamiento no
deja de ser convencional, lo cierto
€s que cuenta con una serie de

GigaWing

Desarrollador: Capcom
Género: Arcade

Origen: Japén
Puntuacion: 30 %

ensando en los
nostalgicos de las
recreativas de
marcianitos y los
aficionados a los shoot 'em-up 2D
en general, Capcom ha
desarrollado GigaWing. Nosotros
lo hemos probado y, sinceramente,

elementos que le imprimen una
identidad propia. Dichos
elementos estan relacionados con
la posibilidad de controlar varios

personajes y con los \ !

enfrentamientos con los b 1, \
enemigos. En Maken X podras ‘ E ':'_. ]
luchar con varios personajes cuyo Yot h f

cuerpo controlas a través de un o h
poder mental denominado “brain
jack”. A medida que avances en el
juego, encontraras mas personajes
a los que podras someter y dirigir
mediante esta extraordinaria y

efectiva facultad eyl
Por otro lado, las extranas ,_
habilidades de los personajes que ‘i&
controlaras convierten los Ve
combates en algo, cuanto menos, -

atipico:;Qué te parece la , W -
posibilidad de paralizar a los
adversarios o de lanzarles certeros
cuchillos con la lengua?

Besin
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no encontramos ninguna razon
para recomendartelo por muy
incondicional de este género que
seas. No estamos por sistema en
contra de los titulos retro: una
buena jugabilidad y adictividad
pueden llegar a compensar las
limitaciones graficas de este tipo
de juegos. Lo que pasa es que
GigaWing tiene un pésimo control
y la duracion del juego no llega ni
a los 20 minutos. De hecho, tan
solo posee cinco niveles, mas uno
extra en el que tienes que
combatir con el jefe final. En
definitiva, este juego se merece un
Game Over en toda regla.
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Jojo’s Bizarre Adventure

Desarrollador: Capcom
Género: Shoot em up

Origen: Japén
Puntuacion: 80 %

| extrafio nombre de este
juego procede de una serie
de comics manga muy
conocida en Japén que
narra las aventuras de Jotaro
Josuke (de ahi Jojo) y sus amigos
La huella de la serie se deja ver
claramente no sélo en el
argumento sino en la estética de
comic incorporada en el juego. Los
apasionados de las sagas de lucha
2-D de la factoria Capcom
adoraran este titulo, incluso si no
son seguidores del comic
El elemento distintivo del juego
es la introduccién de unos
companieros psiquicos que pueden
ser invocados por los personajes
principales para efectuar combos y
movimientos especiales. Todos los

personajes del juego se mueven de
forma rapida y fluida y se dejan
controlar perfectamente, incluso
con el mando estandar

Aunque los habituales modos
Challenge, Versus y Trainning,
estan incluidos se ha eliminado el
modo Historia presente en la
version para PS, con el que podias
jugar episodios de los dibujos. Y
por si todo esto fuera poco, la
version para Dreamcast incluye
una especie de continuacion de la
saga denominada Heritage for the
Future, con lo que tienes dos
juegos en uno.

Space Channel 5

Desarrollador: Sega
Género: Simulador musical

Origen: Japén
Puntuacion: 85 %

espués del éxito
obtenido por juegos
como Bust-a-Groove,
Um Jammer Lammy o
Parappa The Rapper en otras
plataformas, Sega se ha apuntado
ala moda y ha creado Space
Channel 5, el primer juego del
género musical para Dreamcast.
Los alienigenas del planeta Moro
han invadido la Tierra y han
esclavizado a todos sus habitantes
para hacerlos danzar. Ulala, el

personaje principal, es una
reportera de la cadena Space
Channel 5 que tiene como misién
liberar a los humanos de sus
cadenas y eliminar alienigenas a
diestro y siniestro. La forma de
jugar consiste en seguir al pie de la
letra las instrucciones (en inglés)
de los alienigenas. Deberas pulsar
los botones que te indican estas
criaturas pero, claro, siguiendo el
ritmo de la melodia. La verdad es
que no es nada facil pero, eso si, la

musica es molona y pegadiza y la
respuesta de los controles
excelente.El disefio de los graficos
y la ambientacion futurista de los
escenarios es de lo mas creativo
Los fondos son pre-renderizados
aunque los personajes que se
mueven sobre ellos se generan en
tiempo real y tienen un magnifico
aspecto. Lastima que no exista un
modo para dos jugadores; sin
duda, Space Channel 5 hubiera
resultado atin mas divertido.
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Género: Aventura 3D Vd
N° Jugadores: 1

Internet: No

Minijuego VM: No
Opcidn 60 Hz: Si
Idioma: Castellano
Desarrollador: Acclaim Studios/Teefside
Distribuidor: Acclaim
Precio: 8.990 ptas
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a verdad es que, entre la avalancha de
juegos con el tipico argumento chico
conoce chica-facineroso rapta chica-
chico salva chica y de paso al mundo, la
aparicion de un titulo como Shadow Man en su
version para Nintendo 64 y PlayStation fue
todo un acontecimiento. Basado en el comic del
mismo titulo, el juego nos situa en la piel de
Mike LeRoi, un muchachito que, gracias a una
extrafia mascara implantada en su pecho,
dispone de poderes sobrenaturales. Shadow
Man debera emplearse a fondo para evitar que
se cumpla el suefio premonitorio de la
hechicera vudu Nettie, en el que aparece el
diabélico Legion planeando una invasién del
mundo de los vivos (con la colaboracion de los
cinco asesinos en serie mas peligrosos de la
historia). La mision de Mike se centrara
fundamentalmente en viajar entre la Zona



Muerta y nuestro mundo aprovechando los
poderes vudua de un osito de peluche que
pertenecio a su hermano. Para empezar debera
hallar el Asilo: un extrafio lugar desde el que los
Cinco pretenden comenzar la invasion. Estos
simpaticos psicépatas no son fruto de la
imaginacién de los programadores, sino que se
trata de asesinos reales. Entre ellos encontraras
a Jack el Destripador que es, curiosamente, el
arquitecto del Asilo.

A estas alturas ya te habras dado cuenta de
que la historia es la misma que en las otras
versiones consoleras, la diferencia es el
consiguiente lavado de cara a nivel técnico que
permite la Dreamcast: las imagenes poseen
una mayor definicién y los movirnientos son
mas suaves. Aunque algunos personajes
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mantienen un cierto aspecto poligonal, lo cierto
es que aparecen bastante mas suavizados que
en anteriores entregas.

Donde no hemos encentrado una gran
mejora ha sido en las secuencias de video del
principio del juego y en las que aparecen entre
los diferentes niveles. Las voces estan
perfectamente dobladas al castellano, pero los
personajes no se mueven con demasiada
fluidez y muchas veces tendras la sensacién de
que tienen el brazo o la mano escayolada ya
que no cuentan con demasiadas animaciones.
De todas formas los didlogos entre Mike y la
cachonda serpiente Jaunty (que trabaja a
tiempo parcial como portera de la Zona
Muerta) no tienen desperdicio, sobre todo
porque Shadow Man no se corta a la hora de

DREAM 2 5 PLANET

Echate las cartas

Si no sabes exactamente para qué
sirven todos los objetos que puedes
agenciarte en el juego, lo mejor es
consultar un libro llamado La Profecia
que encontraras al adentrarte en la
Camara de la Profecia de los Caminos
de las Sombras.
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El libro en cuestion fue escrito hace un
siglo por Maxim St. James, el anterior
Shadow Man. Alli encontraras una serie
de cartas del Tarot que te informan de
las caracteristicas de todos los
personajes y de la funcién de los
diversos objetos. Entre ellos
encontraras el Asson (una especie de
maraca lanzadora de fuego) o el Baton
(que te servira para viajar entre
algunos puntos dentro del mundo de
los muertos) y también toda la
informacién sobre unos curiosos
tatuajes que te proporcionaran
habilidades extras.
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soltar algin taco o improperio.

La ambientacion del juego es uno de los
aspectos mas conseguidos. Por un lado,
destacan los tenebrosos escenarios del mundo
de los espiritus, donde en cualquier momento
puede aparecerte un fantasma con una sierra
eléctrica o unos zombies siameses. Pero el
apartado sonoro es el elemento que mas
contribuye crear esta sensacion de encontrarte
en un lugar muy desagradable. La musica y los
gemidos que sueltan algunos enemigos al
explotar y dejar su alma al descubierto son
inquietantes, aunque sera en tu recorrido por el
Asilo donde escucharas mas gritos de terror
perturbadores. Sino nos crees solo tienes que

jugar una noche a Shadow Man con e] volurnen
al maximo (pero sin molestar a los vecinos, eso
si); seguro que cuando lleves un cuarto de hora
paseando por la Zona Muerta apagaras la
consela e irds a avisar a tu mama.

La mecanica totalmente alineal de Shadow
Man es otro de sus puntos fuertes. Aunque al
principio puede parecerte que estds ante una
tipica aventura en la que sélo tienes que coger
los objetos adecuados para conseguir pasar de
fase, la realidad es que acabarte el juego te
resultard mucho mas complejo. La idea es que
puedas ir avanzando por diferentes niveles,
pero algunas areas de estas zonas
permaneceran cerradas hasta que consigas
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nuevas habilidades o hasta que reccjas las
suficientes almas oscuras. La recoleccion de
estas almas es un objetivo muy importante, ya
que te permitiran abrir los diferentes portales
en forma de ataud que dan acceso a nuevas
areas. Hay 120 de estas almas repartidas por el
mapeado: mientras que para abrir algunos de
estos portales sélo necesitaras una decena,
algunas zonas solo estaran disponibles si has
avanzado lo suficiente. Para acabarte el juego
tendras que explorar las fases bastantes veces
y, créenos, teniendo en cuenta el extenso
escenario conseguirlo te va a llevar bastante
tiempo, asi que tii tranquilo.

Para hacer frente a las hordas de espiritus y a
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Del comic a tu consola

Aunque Shadow Man esta inspirado en la poesia de Sylvia Plath, asi
como en las pinturas de Bruegel, Bacon y del Bosco, la fuente
principal es la serie de comics que Acclaim empezo a publicar en
1994. Garth Ennis (guionista) y Ashley Woods (dibujante) crearon el

personaje de Mike LeRoi, un asesino a sueldo reclutado por la
sacerdotisa vudia Nettie para ocupar el lugar del dltimo Shadow
Man y defender el Mundo de los Vivos de las amenazas de la Zona

I THE ssiADOW ENEATH
¥l HANGING TRIE.

los cinco asesinos en serie no te bastard conla
simple pistolita de tu equipo inicial; por eso,
durante el juego, tendras acceso a un completo
repertorio compuesto de cerca de o armas e
fterms. Dadas las caracteristicas del juego, estos
accesorios no se limitan a las tipicas
ametralladoras o bazukas, sino que también
abarcaran algunas armas con pederes vudu.
Ademas, Shadow Man es ambidextro: puede
sostener dos objetos a la vez e incluso dispones
de un punto de mira para apuntar con mas
precision a tus enemigos.

A pesar de estos elementos que acercan al
titulo de Acclaim en algunos momentos al
género de los shoot'em-up, quizas el referente
mas claro sea la saga Tomb Raider por la
perspectiva en tercera persona y por las
acciones que el protagonista puede realizar.
Mike deberd mover objetos, accionar palancas,

resolver puzzles, nadar o deslizarse por cuerdas
y todo ello sin que se le desprenda la bonita
rascara que luce en el pecho.

Shadow Man presenta algunos problemillas
con el control en las fases de plataformas: en
algunas ocasiones daras un salto para alcanzar
una repisa y comprobaras demasiado tarde que
es imposible llegar hasta ella por muchos
poderes vudu que tengas. Ademas, los tiempos
de carga son excesivamente largos. Sin
embargo, esto no quita que la version para
Dreamcast de las andanzas de Mike LeRoi sea la
mas completa de todas las que han aparecido
hasta ahora. Si te gustan los titulos con
atmosfera inquietante éste es tu juego. Shadow
Man te ofrece un argumento siniestro, muchas
horas de juego y bastantes sustos de muerte.
Ponte las gafas de sol y preparate para moverte
a tus anchas por el mundo de los muertos.

DREAM 77 PLANET
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callejero
nunca
muere

Género: Beat’'em-up 2D
N°Jugadores:1a 4
Internet: S

Minijuego VM: No
Opcién 60 Hz: No
Idioma: Inglés

Street Flg
Alpha 3 2~

El Tuchador

Desarrollador: Capcom
Distribuidor: Virgin
Precio: 8.990 ptas

A 3

espués de hacer una

primera aparicion estelar dentro de

Marvel vs. Capcom, los miticos

personajes de Street Fighter ya estan
aqui para protagonizar el primer titulo para
Dreamcast de su interminable saga. Sila
version para PlayStation ya consiguio
convencernos gracias a los modos extras
incluidos, este Street Fighter Alpha 3 aprovecha
la capacidad de la maquina de Sega para
ofrecernos aun mas.

Lo primero que llamara tu atencién serd la
gran cantidad de perscnajes seleccionables
desde el principio: nada menos que 33, mds
algun luchador secreto, la cifra mas alta en toda
la historia de los Street Fighter. Entre todo este
amplio catalogo encontraras a viejos conocidos
que se habian perdido algunas entregas
anteriores de la serie (Honda, Blanka o Vega} y
nuevas incorporaciones como R. Mika, Karin,
Juni o Juli. Cada uno de los luchadores clasicos
sigue teniendo sus tipicos golpes, aunque todos
cuentan con algun nuevo movimiento especial,
asi que no te pongas chulo: aunque lleves
varios anos de relacién con un mismo
personaje, ain puedes descubrir nuevos
combos letales.

Una vez hayas meditado la eleccion de tu
heéroe entre la amplia lista que se ha ido
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completando durante la
ultima década, deberas decidir
que estilo de lucha escoges.
Estos estilos (denominados ism)
afectan el comportamiento de tu personaje
durante la pelea. Segun el ism que decidas
utilizar los movirmientos especiales

funcionaran de una u otra manera, asi que sera
mejor que estudies cual de ellos es el mas
beneficioso para tu luchador.

Cuando decidas el personaje y el ism que mas
va contigo, ya estaras preparado para escoger
une de los numerosos modos de juego. Por
supuesto, puedes decantarte por los clasicos
Versus, Training o Arcade (con la historia propia
de cada luchador), pero también podrds
disfrutar de nuevos modos como el Survival
(consiste en batir al mayor nimero de rivales
en el menor tiempo posible), el Dramatic Battle
(combate de dos contra dos) o el Team Battle (al
mas puro estilo King of Fighters). Sin embargo,
el modo mas interesante y el mas novedoso es
el World Tour. Esta es una propuesta similar al
Mision Battle de Soul Calibur: deberas viajar
por un mapa superando diferentes pruebas (de
supervivencia, combates donde al rival solo le
afectan los combos..). Al ir avanzando
conseguiras incrementar la experiencia de tu
luchador, mejorar los modos ism o adquirir



nuevas técnicas de lucha.

Por cierto, Street Fighter Alpha 3 guarda una
sorpresa para aquellos que utilizan la rastrera
técnica de pasarse todo el combate cubriéndose
y lanzando contraataques. Esta vez contaras
con una barra de defensa que va bajandoe cada
vez que recibes un ataque mientras te estas
cubriendo: si la barra llega en algin momento a
cero seras carne de cafién para el rival de turno.

Por lo que se refiere al apartado grafico, la
verdad es que el juego tiene un aspecto
magnifico. Encontraras personajes grandes con
graficos claros y movimientos mas rapidos y
suaves que en otros titulos de la serie. Ademas
los escenarios son de lo mas coloristas, estan
repletos de detalles y cuentan con su
correspondiente y marchosa musica.

Sin embargo, un problema que hermos
detectado en esta ultima entrega de los
luchadores callejeros ha sido la incomodidad
del mando convencional de la Dreamcast, sobre
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todo a la hora de pulsar los gatillos posteriores.
Esto ya nos sucedié con Marvel vs. Capcom y
mucho nos temernos que va a pasar con casi
todos los beat’'em-up. Siempre puedes cambiar
la configuracién de los botones para dejarlos a
tu gusto, pero la verdad es que notaras una
diferencia abismal si consigues hacerte con
algun Arcade Stick.

Una vez analizado a fondo este Street Fighter
Alpha 3, una duda existencial comenzé a
pasearse por nuestras cabezas: jes mejor que
Marvel vs. Capcom?.

La verdad es que la respuesta es bastante
dificil. Estamos ante los dos mejores beat’'em-up
en 2D para la Dreamcast y decantarte por uno o
por otro depende de si prefieres la jugabilidad
clasica de un Street Fighter en estado puro o los
pifios por segundo que te ofrece el titulo de la
serie Versus. Lo dejamos en tus manos, pero
ojala siempre puedas escoger entre dos
juegazos como estos.
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Fichajes con
muchas curvas

En una nueva entrega de Street Fighter
no pueden faltar las nuevas
incorporaciones. Esta vez encontraras a
la exuberante luchadora rusa Rainbow
Mika, a la juvenil Karin y a Juli y Juni
(dos guardaespaldas de M. Bison que
guardan un gran parecido con la
veterana Cammy). La verdad es que son
cuatro luchadoras que no nos han
dejado precisamente indiferentes...
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iDi0s mio, no siento el cerebro!

Género: Shoot’em-up
N° Jugadores: 16 2
Internet: No
Minijuego VM: No
Opcidn 60 Hz: No
Idioma: Castellano

Distribuidor: Infogrames
Precio: 8.990 ptas

ipasas olimpicamente de escenarios
laberinticos, tramas rocarnbolescas o
enigmas indescifrables, éste es tu
juego. En €l sélo encontraras accion
elevada a la enésima potencia. Millennium
Soldier Expendable es un shoot'em-up en el que
se hace innecesario cualquier planteamiento
estratégico, a excepcién del universalmente
conocido como disparar a diestro y siniestro.
Las diversas misiones del juego pueden
llevarse a cabo facilmente si disponemos de
municion en abundancia y de una punteria
aceptable. Para cumplir nuestro objetivo,
contaremos con un pequefio ejército cuyo
numeroc de integrantes variara en funcion del
nivel de dificultad elegido. Son soldados
sacrificables {traduccion castiza de
expendables) creados en laboratorios del futuro
con el objetivo de combatir una invasion
alienigena. Desde una perspectiva de caimara
cenital deberemos dirigir a estas maquinas de
matar hasta llegar a unos jefes finales que nes
recibiran con su habitual mala leche.
Cualquier lector con un poco de bagaje en el
rmundillo de los videojuegos ya habra deducido
que este titulo no pasara a la historia por su
originalidad. Asi, el equipo creativo de Rage ha
dejado a un lado cualquier planteamiento
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innovador para explotar formulas que han
funcionado tradicionalmente entre un sector
de jugadores que disfrutan durante horas
disparando contra todo bicho viviente. El
problema es que incluso estos jugadores
puedan llegar a aburrirse de tirotear a los
mismos enemigos en unos escenarios que nada
varian entre mision y mision.

En cuanto a su nivel téenico, Millennium
Soldier Expendable no parece saber aprovechar

En este juego sélo
encontraras accion elevada
a la enésima potencia

ni la mitad de la potencia de Dreamcast. A
cualquier juego que salga actualmente al
mercado se le debe exigir mucho mas que un
unico punto de vista cenital posterior y unos
personajes diminutos. Los esfuerzos por
sorprendernos parecen centrados en unos
fuegos de artificio monumentales que acaban
creando confusién y nos hacen perder durante
unos instantes a nuestro personaje. El intento
de crear una turbadora atmosfera con tintes
apocalipticos nunca llega a cuajar debido a
unos escenarios uniformes en los que la



oscuridad y la niebla entorpecen nuestra visién
en vez de contribuir a una ambientacion
adecuada. El control de los expendables es
correcto, algo que se agradece sobremanera
cuando dispornes de un tiempo limitadisimo
para acabar cada misién. Estamos obligados a
avanzar sin pensar durante nuestra frenética
huida hacia delante porque cualquier pausa o
descanso puede costar una vida. La
precipitacion supone la pérdida de algunas de
las armas recogidas y agrava la dificultad de lo
que queda de misién. Por eso lo mejor es que te
olvides de tacticas o dileras morales y dispares
a todo lo que te parezca disparable.

Si tienes un amigo con las mismas
inclinaciones bélicas que tu, estas de
enhorabuena. En cualquier momento podra
incorporarse ala partida para hacerte mas
llevadera tu purificadora tarea. Eso si, procura
buscar un companero de matanzas cooperador
porque si cada uno va por su lado puedes llegar
a perder de vista a uno de los dos expendables.

Si estas impaciente por jugar con tu
Dreamcast a un shoot em-up con todo el sabor
de clasicos como Tkari Warriors, este titulo te
puede interesar. Si puedes controlar tus
emociones, a lo mejor te conviene decantarte
por algun titulo de otro género.
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La abundancia y variedad de items
logran atenuar un poco la monotonia
que caracteriza al juego. Los
encontraremos en nuestro camino o
podremos hacernos con ellos al
destrozar objetos y enemigos. Todos son
gratis, asi que no dudes en recoger el
mayor niimero posible.

Podemos clasificar en un mismo grupo
los items de armamento que varian en
potencia y alcance, por lo que sera
primordial conocer estos parametros si
no quieres llevarte una desagradable
sorpresa. Desde el principio contamos
con el rifle semiautomatico con
municién ilimitada pero podremos
hacernos con rifles ultrarrapidos,
aceleradores de particulas portatiles,
lanzallamas, armas alienigenas,
armamento con proyectiles (fusiles,
vulcanos y fantasmas) y misiles (guiados
por calor, guiados por laser, spyra y
cohetes muiticabezas). Ten en cuenta
que algunos de ellos perderan potencia
cuanto mas los utilices. También
contaremos con minas y granadas,
mucho mas destructivas.

En otro grupo mas heterogéneo
podemos agrupar escudos, energia para
recuperar la salud, vidas extras, visores
laser que ayudan a mejorar la punteria,
pases de seguridad para atravesar
puertas y barreras laser, tiempo extray
orbitas, pequefios objetos que giran
alrededor del jugador y disparan cuando
lo hace éste.

P
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Género: Carreras
N°Jugadores:1a 4
Internet: No
Minijuego VM: No
Opcién 60 Hz: No
Idioma: Castellano

Desarrollador: General Entertainment
Distribuidor: Infogrames
Precio: 8.490 ptas

uando pensabamos que todo el

mundo se habia olvidado de los

jugadores mas pequeios, aparece este

juego.. para confirmar nuestro
lamento. Aunque este titulo les parecera a los
adultes una propuesta demasiado infantil, Pen
Pen Tricelon tampoco es un producto
recornendable para nifios dada su excesiva
dificultad y escasa jugabilidad.

La dinamica es simple; se trata basicamente
de disputar carreras por varios parajes
utilizando a unos bichos mutantes de rasgos
diferenciados. Asi, entre la extrafia fauna de
corredores podemos encontrar, por ejemplo, al
afeminado PenHipo o al curioso PenPerro (cuya
mirada resulta tan hipnotizadora como la del
Dioni). Todos los personajes pueden desplazarse
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de tres formas distintas: andando, nadando y
deslizandose con la barriga. Pese a la
originalidad y humor con los que estos
singulares personajes han sido disefiados, su
control resulta confuso y sus movimientos
torpes. En principio, para lograr hacer avanzar a
los animales basta con apretar el boton A del
pad en el momento preciso mientras
intentamos dirigirlos con el stick analogico.
Una operacién tan sencilla a simple vista se
convierte en una odisea, sobre todo cuando los
corredores se desplazan caminando. El avance
tambaleante de los propios bichejos dificulta su
control y nos hace sospechar que su bebida
preferida no es el agua.

Los circuitos son muy llamativos visualmente
gracias a la abundancia de colorido, pero su
numero es escaso y tienen tantas trampas que
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parecen disefiados por el E‘quipo A.Quien acabe
una carrera en primera posicion debe atribuir
su xito a la diosa Fortuna mas que a su pericia
o habilidad. Por cierto, el premio por la victoria
es una estupenda prenda de vestir -en forma de
gorro de Papa Noel, saco con juguetes o
indispensable cola de conejo-, cuya utilidad es
parecida a la del ziritione. La sensacion de
velocidad es casi indescriptible..mas que nada
porque dificilmente se logra avanzar muy
rapido. Asi es imposible cbservar efectos de
pop-upen el juego aunque llegan a producirse
ralentizaciones en los momentos mas
insospechados. Las insuficiencias no son
exclusivas del apartado técnico ya que las
opcicnes de juego se reducen a la competicion
individual, contra el crono y a las carreras
multijugador en las que el aburrimiento se




Solo faltaba el PenOso

Los protagonistas parecen creados por el doctor Moreau. No es algo inusual, ya
que ejemplos de seres surgidos de un laboratorio hay muchos: la oveja Dolly, el
monstruo de Frankenstein, el presidente del Atlético de Madrid... Pero nosotros
preferimos a los personajes de este juego, que nos parecen mas graciosos. Por
cierto, cuando selecciones a uno de ellos para jugar, veras su retrato en la VM.

Pen Pen (llamada Tina).
Algan parentesco debe
existirentre ellay
Sparky pero de
momento no han
querido revelarlo.

PenFoca (alias Back).
Sus colmillos delatan
una posible
ascendencia vampirica,
aunque tiene toda la
pinta de ser una foca.

| PenPerro (mas conocido
como Mr. Bow). Fue la
mascota preferida de
un exguardia de
seguridad cleptomano
que utiliza peluquin.

! PenPulpo (Smirk). Su
desmesurada aficion al
juego le lievo a perder
seis brazos haciendo
pulsos con el
musculoso Stallone.

L PEN PEN PHOTOFINISH

PenPen (conocido

¥ como Sparky). A

simple vista puede
parecer un pingiiino,
aungque sabe Dios lo
que es realmente.

PenTiburon (cuyo
nombre es Jaw).
Protagonista de una
de las primeras
peliculas taquilleras
de Spielberg.

i

PenHipo. Llamado por

. todos Ballery pero

conocido en el mundo
del espectaculo como
el Dodotis del artista
Paquito Clavel.

puede multiplicar por cuatro. Ademas, dentro
de las opciones de configuracién descubrimos
que solo podemos modificar el idioma.

Uno de los aspectos mas acertados es, sin
duda, la musica ya que las melodias fiesteras y
desenfrenadas se adecuan perfectamente al
tono del juego. Lo mismo se podria decir de los
ruidos que producen los personajes pero,
aungue en un principio resulten graciosos, al
final llegan a ser algo reiterativos.

Existe la opcién de guardar partidas pero el
tiempo de espera es tan largo que incluso el
penpen que aparece en pantalla se echa una

cabezadita. Lo peor de todo es que tras unas
cuantas partidas el efecto somnifero traspasa la
pantalla y afecta al propio jugador.

Pese a todos los fallos detectados, la estética
que impregna el juego arrancaria alguna
sonrisa incluso al cascarrabias de Van Gaal, asi
que con una potenciacién de los elermnentos
humoristicos se habria logrado un producto
atractivo para un determinado sector del
publico. Tal como esta ahora, Pen Pen no es mas
que un titulo graciosillo sélo recomendable a
degustadores de experiencias con bajo
contenido en calorias.

TOMA NOTA
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Tokyo Highway
Challenge

Garbeos a medianoche

Género: Carreras
N° Jugadores: 16 2
Internet: No
Minijuego VM: No
Opcion 60 Hz: No
Idioma: Inglés

Desarrollador: Genki
Distribuidor: Crave Entertainment
Precio: 8.990 ptas

rasladar a una consola el
comportamiento de los vehiculos sobre
el asfalto y, mucho mas, hacer sentir al
jugador los impactos con las vallas o
las irregularidades del firme, es un ejercicio
complicado. Sin embargo, los desarrolladores de
Tokyo Highway Challenge no han tenido que
enfrentarse al problema de representar la
realidad tal como es, porque han optado por
crear un juego alejado de la simulacion. De
hecho, este titulo de Crave esta mas cerca de los

planteamientos de Speed Devils que del
realismo presente en Sega Rally 2. Asi podras
estamparte en la entrada de un tinel sin miedo
a que el coche sufra el mas minimo rasgufic. A
primera vista, Tokyo Highway Challenge parece
un producto magnifico. Los diversos tramos y
trazados de las autopistas en las que transcurre,
los simpaticos domingueros acribillados con
rafagas de luces para que se aparten dan la
sensacion de estar ante algo grande. Las
competiciones que te propone el juego son

REPLAY
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carreras ilegales a través de carreteras publicas.
Algo parecido a Need For Speed [II: Hot Pursuit,
pero sin la siempre emotiva presencia de las
patrullas policiales boligrafo en ristre. Por otro
lado, dispones de un buen numero de coches
con los que medirte a tus rivales y de distintos
accesorios que, a golpe de talonario, podras
adquirir para mejorar las prestaciones y el
rendimiento de tu vehiculo.

Sin embargo, la grandeza de Tokyo Highway
Challenge se diluye a la hora de empezar a
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conducir. Los movimientos de los coches son
suaves pero si quieres un comportamiento

brusco, no te queda mas remedio que dirigirte
al garaje de reparaciones y dedicarte a op“ones pan desaﬁar Ia ley

aurnentar el poder de frenada en las ruedas

traseras. De este modo, podras emplearlos a QUICK RACE. Se tratan de carreras ripidas en las que L G
fondo a la hora de ayudarte a tomar las curvas puedes emplear cualquier coche de la versién demo o )

con la minima demora de tiempo. Si no lo haces alguno que hayas adquirido previamente en el modo '
asi, tendras que conformarte con frenar antes Quest. Son carreras en las que podras medirte con los %%
de entrar en la curva o con detener rivales que propone el juego cuando no vayas muy

préacticamente del todo el vehiculo para holgado de tiempo. Como sucede en el modo Versus

esquivar al dominguero de turno. Pero la opcion Battle para dos jugadores, podras escoger entre desafios

Garaje solo esta disponible en la modalidad por puntos (SP Batlle) o por tiempo (Time Battle). i
Quest. En el resto deberas conformarte con una

conduccién basada en la potencia del vehiculo QUEST. En la modalidad mas completa del juego podras

que pilotas y de las carreras al mas puro estilo . compra un coche y salir a la autopista en busca de pilotos
arcade. El modelado de los coches y las . dispuestos a medirse contigo. Cuando encuentres uno,
autopistas en las que transcurre el juego, son g . sitate detras suyo y suelta un buen par de rafagas de
buenos y enganchan facilmente. Mas aun, si 2 luces. Se sentira provocado y aceptara el reto, basado
empleas la vista desde el interior del vehiculo P =% . exclusivamente en la variante SP Battle. El premio por
(el juego proporciona por defecto la vista - / _ 3 ganar es pasta para mejorar las prestaciones de tu
exterior) la sensacion de velocidad aumenta o . ; vehiculo o, incluso, cambiarlo por otro mas potente.
considerablemente. Tokyo Highway Challenge

parece un titulo indicado para jugadores con VERSUS BATTLE. Son enfrentamientos directos entre dos

ganas de accion mas que para los fanaticos de jugadores. Puedes emplear los vehiculos de demostracion

la simulacién deportiva. o los que hayas adquirido en el modo Quest. Esta

modalidad permite competir contra otro jugador humano ____r_____:'gﬂ"‘
para humillarlo y hundirlo en la miseria. Para ello, puedes 4
escoger entre robarle sus PV (puntos de velocidad) .

dejandolo lo mas atras posible hasta que llegan aceroo i

bien puedes competir en una fase cronometrada.
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TOMA NOTA
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Género: Deportes

N° Jugadores:1a 4

Internet: No

Minijuego VM: No

Opcién 60 Hz: No

Idioma: Castellano (Voces en Inglés)

Desarrollador: Silicon Dreams
Distribuidor: Sega
Precio: 8.990 ptas

as ultimas décadas en el mundo de los
videojuegos han demostrado que los
simuladores de futbol son uno de los
pilares sobre los que se sostiene el éxito
de una consola. Desde los tiempos del Emilic
Butragueno para Amstrad o Spectrum hasta las
ultimas versiones de FIFA o ISS Pro, la
plataforma que ha contado con un bombazo de
este género se ha asegurado los favores del
publico. Por esta razén dos titulos sobre el
deporte rey han aparecido ya para la
Dreamcast: el UEFA Striker de Infogrames
(también analizado en este ntrmero de Dream
Planet) y Sega WorldWide Soccer 2000.
La verdad es que el titulo de Sega tiene un

____PHOITOFINISH SECA WORIDWIDE SOCCER 2000

1.

aspecto grafico aparentemente magnifico. Cada
jugador cuenta con 2.500 poligonos, texturas
detalladas y una apariencia bastante estilizada.
Los estadlios son de lo més completo y sélido
que hemos visto en el concurrido mundo de los
juegos futbcleros. Cuentan con sus guardias de
seguridad en las bocas de acceso, los anuncios
dinamicos y, por supuesto, el publico con sus
canticos correspondientes.El apartado de las
opciones también ha sido cuidado al maximo.
Aparte de los torneos, ligas y copas de rigor (y
la posibilidad de crear tu propia competicién)
también es posible variar el efecto que coge el
balén, la severidad del arbitro (por si eres un
poco lefiero pero no quieres que te pillen) o las
condiciones meteorclégicas. De hecho, a no ser
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que lo modifiques antes de empezar el partido,
el tiempo ird cambiando, asi que puedes
empezar a jugar en un dia soleado y acabar con
Huvia. Por supuesto todos estos cambios
afectaran también el desarrollo del juego.

Para participar en las diferentes
competiciones podras escoger entre todos los
clubs de las ligas mas importantes de Europa y
también entre los equipos profesionales de
Japdn y Estados Unidos, ademas de las mejores
selecciones nacionales. Hasta aqui todo
perfecto, el problema es que, excepto los
nombres de los jugadores de los equipos
ingleses, los demas son adaptaciones libres de
los reales. Seguramente esto se debe a que la
compania desarrolladora Silicon Drearmns es
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Al mal tiempo, buena pelota

Las caracteristicas del tiempo dinamico te obligaran a habituarte a terrenos de juego con las condiciones mas variopintas que puedas imaginar. La
nieve o la niebla te permitiran jugar con el precioso balén naranja o con uno amarillo fluorescente.

inglesa y no hay que olvidar que Sega ha
puesto publicidad en las camisetas de los
jugadores del Arsenal. El caso es que en los
otros paises se han olvidado de comprar la
licencia, asi que deberas jugar con Loois
Enreekay, Valurron, lerroh o Anelker (versién en
chiquidistani de Anelka, al que, gracias a este
juego, por primera vez hemos visto marcar tres
goles). Sin embargo, este asunto de los nombres
de los jugadores no supondria ningun handicap
si, a la hora de saltar al terreno de juego, se
comportaran de una forma mas o menos
realista. Pero el mayor problema de WorldWide
Soccer 2000 son los movimientos de los
futbolistas: en algunas ccasiones parece que les
cueste correr y, aunque tendras bastante
tiempo para pensar la proxima jugada, de esta
manera parece que estén jugando en un
planeta con una gravedad mas alta. Otro
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problemilla es el sistema de control de la
pelota, ya que a veces resulta algo confuso.
Cuando creas que yala tienes en tu poder e
intentes moverte hacia otro sitio, es muy
posible que te dejes el balon atras porque
aunque has pasado por su lado todavia no lo
controlas. Una vez hayas conseguido hacerte

Los jugadores sufren
algunas ralentizaciones
durante los partidos

con la bola podras realizar acciones especiales
(giros y bicicletas) gracias al gatillo derecho del
mando de control. Ademas, los remates de
cabeza, chilenas y tijeretas no son demasiado
cormplicadas de realizar, aungue dificilmente
conseguiras hacer un gol de esta manera. El
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apartado sonoro cumple bastante bien con su
funcidén: encontraras los canticos del publico,
los efectos de sonido del baldn y, por supuesto,
los inefables comentaristas (hablando en inglés
y con algunos instantes de desfase con respecto
alajugada que estan comentando). Por cierto,
en este titulo de Sega la Visual Memory no
sirve Unicamente para admirar el maravilloso
logo del juego, también podras enterarte del
jugador que lleva la pelota o de lo que esta
pasando en el campeo (corners, saques de
banda, saques de puerta..).

Teniendo en cuenta los pros y los contras,
WorldWide Soccer 2000 es una digna
continuacion de la saga aparecida parala
Saturn, aunque algunos problemas afectan
tanto a la jugabilidad que nos impiden hablar
del juego definitivo de fatbol para Dreamcast:
iSega lo conseguird con Virtua Striker 27

VEREDICTO

TOMA NOTA
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UEFA Striker

El jJuego que desmotivd a Anelka

Género: Deportes
N Jugadores:1a 4
Internet: No
Minijuego VM: No
Opcidn 60 Hz: Si
Idioma: Castellano

Desarrollador: Rage
Distribuidor: Infogrames
Precio: 8.990 ptas

os aficionados al deporte rey estan de
enhorabuena con el esperadisimo
Virtua Striker 2 a punto de salir y
WorldWide Soccer 2000 ya a la venta.
Aunque el simulador futbolistico que ha tenido
el privilegio de realizar el saque de honor en la
Dreamcast ha sido UEFA Striker.
{Qué nos ofrece el juege de Rage? Varias cosas
dignas de elogio y otras merecedoras de
escarnio. Comenzaremos con las primeras

sentiras decepcionado: no podras regatear a
ningun rival en este juego. ¥ es una lastima
porque los regates en el futbol son como las
posturitas en las peliculas subidas de tono,
dificiles de hacer pero muy espectaculares.
Ademas, si quieres convertirte en el Rivaldo

de UEFA Striker tendras a tu disposicién un
modo de entrenamiento en el que practicar
hasta hartarte. También pedras examinarte en
las pruebas de certificacion en las que obtener

UEFA Striker destaca por su estupenda jugabilidad,
unas animaciones brillantes y variadas competiciones
pensadas para todos los gustos

resaltando una estupenda jugabilidad, unas
animaciones brillantes y unas competiciones
para todos los gustos.

Nada que reprochar a un control sencillo,
rapido y directo. Olvidate de estrafalarias
combinaciones de botones ya que cada unoc de
ellos permite realizar una accidn especifica y
poco mas. Asi, cuando tengas el balén en tus
pies sélo podras pasar o rematar, mientras que
cuando te toque defender Unicamente podras
cargar sobre el contrario o acariciar sus tobillos.
Site gusta emular a Figo en tus ratos libres te
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un buen resultado significara el acceso a
competiciones suplementarias.

Las animaciones destacan por su realismo
aunque los jugadores no sean una maravilla
grafica. Es cierto que se parecen alos futbolistas
de carne y musculo pero esto sélo ocurre en las
vistas muy cercanas ya que en las lejanas hay
que utilizar la imaginacién. Algo imperdonable
cuando la Dreamcast destaca por una potencia
grafica poco aprovechada en este juego.

Pero por encima de todo destaca una
jugabilidad endiablada que convierte los
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partidos en una sucesion de ocasiones de gol
que suelen acabar en eso, en ocasiones de gol.
La culpa debe repartirse entre unos defensas de
Tercera Regional y unos porteros con una
agilidad digna de Félix el Gato. Sia estole
afadimos unos comentarios en castellano
aburridos y repetitivos, tu frustracion puede
llegar a niveles peligrosos. Respira hondo y
recuerda el lema Fair Play, que la consola no
merece que le des esas patadas.

Un penultimo detalle de interés es que los
nombres de les clubes son ficticios o se
corresponden al de la ciudad en la que juegan
(E.CBarcelona es en el juego Barcelona,

e Wi
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mientras que Real Madrid se convierte en
Blancos de Madrid). Existe la posibilidad de
editar tanto los nombres de los 40 clubes
europeos disponibles como la de crear un
equipo a medida con jugadores imaginarios. La
fidelidad si que se mantiene en los nombres de
los jugadores de los clubes y de las selecciones.

Por ultimo, destacar la posibilidad de jugar
partidos y competiciones variadas con otros
dos o tres amiguetes. Ademas, se puede
consultar y cambiar la estrategia durante el
juego gracias a la pantalla de la VM. Asi todos
podran hacer de entrenador (jo ahora se llama
manager general?).

DREAM 30 PLANET

No solo se juega
en Europa

Aparte de poder disputar amistosos

con clubes y selecciones, UEFA Striker
dispone de un amplio abanico de
competiciones a las que podras acceder
desde un principio o tras haber
superado las pruebas de certificacion.
SUPERTROFEO. Muy parecida a la Liga
de Campeones.

LIGA. Pueden formar parte entre 2y 8
clubes o selecciones europeas.
ELIMINATORIA. Competicion copera.
PARTIDO HISTORICO. Podras disputar 8
partidos que forman parte de la
historia del fatbol. Al principio podras
jugar 4 encuentros de clubes con un
equipo predefinido y a partir de un
momento concreto. A medida que
progreses tendras acceso al resto.
CLASIFICACIONES DE EQUIPOS
NACIONALES. Disputaras la fase previa
de la Eurocopa 2000. (Disponible si has
obtenido 3 puntos de los 10 de cada
prueba del Modo Certificacion.)
FINALES DE LOS EQUIPOS NACIONALES.
La mismisima Eurocopa 2000. Puedes
acceder de forma directa o tras haberte
clasificado en la competicién anterior.
(Necesitaras 3 de 10 puntos.)

COPA TERRITORIAL. Trofeo con las
selecciones de varias zonas del mundo.
Si ganas en un territorio accedes al
siguiente. (Necesitaras 5 de 10 puntos.)
COPA INTERNACIONAL. Podras ganar el
pasado mundial de Francia.
(Necesitards 8 de 10 puntos.)

21:3% DOR® . MAD D



Género: Conduccion
N°¢Jugadores:1 6 2
Internet: No
Minijuego VM: No
Opcién 60 Hz: No
Idioma: Castellano

Desarrollador: Criterion Studios
Distribuidor: Ubi Soft
Precio: 8.990 ptas
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Suzuki Alstare
Extreme Racing

Un dia en las carreras

arece que los chicos de Criterion
Studios han decidide apostar fuerte
por los juegos de velocidad. Después
de TrickStyle (un juego distribuido en
Espana por Acclaim), Ubi Soft nos trae ahora
este espectacular arcade de motociclismo que
nos permitira pilotar hasta seis modelos
diferentes de la mitica escuderia nipona.
Aunque es probable que los auténticos moteros
echen en falta otras marcas como Henda,
Yamaha o Vespa {bueno, esta ultima puede que
no), en este juego solo encontraras Suzukis.

categoria. En los tres primeros representaras a
un novato que lucha por conseguir un puesto
en el equipo de reserva. Una vez logrado esto,
podras competir en tres campeonatos mas. Los
tres ultimos desafios los disputaras como
miembro en toda regla del equipo Suzuki.

Cada campeonato esta formado por un
minimo de tres circuitos de un total de doce
localizados en lugares tan variados como un
desierto, una mentana nevada o una playa.

La belleza y detalle de estos parajes seguro
que te llamara la atencién aunque los cbserves

El punto de vista subjetivo es el mas recomendado
para los Kamikazes de turno: te obliga a pilotar
por intuicion dado que no ves llegar las curvas

Cosas de licencias. Si te gusta la variedad puede
que consideres esto como un handicap del
juego pero seguro que te olvidas de ello cuando
cormiences a correr la primera carrera: la
sensacion de velocidad conseguida te sumerge
de llenc en la competicion.

La Partida Principal se divide en nueve
campeonatos en los que iras subiendo de
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amads de trescientos kilémetros por hora. Pero
lo bello puede ser también peligroso y es que
algunos circuitos son mas sinuoses que el
cuerpo de Pamela Anderson. Las caidas son
habituales en cualquiera de ellos, aunque no
repercuten excesivamente en las posibilidades
de victoria. Los competidores no se alejan
demasiado y con un poco de oficio es facil



Las bestias pardas de Suzuki

Comienzas el juego con una GSX-R600 Standard pero a medidas que
avances en la partida principal podras disponer de otros modelos mas
avanzados. Al ganar el séptimo campeonato lograris el mejor devora-
combustible de la escuderia japonesa: la GSX-R Superbike.
Logicamente, las motocicletas aumentan progresivamente en
potencia pero su conduccion se vuelve mas complicada.

En todas las maquinas es posible modificar tres parametros que

SELECCIONAR MOTO ALSTARE

SELECCIONAR MOTOALSTARE
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influyen directamente en la conduccién : potencia, direccién y frenos.
Potenciar uno de estos aspectos comporta reducir alguno de los
restantes, asi que no te pases dandole la maxima potencia a tu moto
porque si eso comporta una reduccién de la manejabilidad de poco te
van a servir los caballos de mas.

Suzuki Alstare Extreme Racing también te ofrece la posibilidad de
elegir la indumentaria de tu piloto entre tres modelos disponibles.

ELEGR &L TRAJE

alcanzarles, Sin embargo, existe algun circuito
como Tobacco Road en el que el tiempo esta
cronometrado y cualquier error es suficiente
para que no puedas ni siquiera acabar la
carrera. El mejor antidoto para esta terrible
experiencia es examinar previamente todos los
circuitos en el medo Carrera Unica, una opcién
que te permite conocer mejor sus trazados.

El control de la moto es sencillo: tu maquina
responde adecuadamente a las drdenes que le
transmites. Con unoe de los botones del pad
activaremos el combustible turbo, cuyo primer
efecto es elevar la rueda delantera de la moto.
Ten cuidado cuando utilices esta propulsion:
algunos competidores son mas peligrosos para
tu salud que un especial nochevieja presentado
por Jose Luis Moreno y aprovechan ese
momento para desequilibrar a tu piloto y
estamparlo contra el asfalto.

El juego no ofrece demasiadas variables
aparte de la opcién de dos jugadores. Sin
embargo, quienes completen los nueve
campeonatos (y dispongan de la VM para
guardar sus avances) tendran la posibilidad de
recorrer los doce circuitos en sentido invertido.

Un aliciente mas para convertirte en el mejor
piloto del planeta Dreamcast.

Otro detalle destacado de Suzuki Alstare es la
posibilidad de escoger en cualquier momento
de la carrera una de las cuatro perspectivas
disponibles. Sin duda, el punto de vista
subjetivo es el mas recomendado para los
kamikazes de turno: te obliga a pilotar por
intuicion dado que no ves llegar las curvas.

Nada es perfecto y este juego no es la
excepcién. La inclusién de tantas curvas no es
sdlo producto de la mente perversa de los
programadores. Pese a las elevadas
prestaciones de la Dreamcast, el odiado efecto
pop-up hace acto de presencia en determinadas
ocasiones, El caso mas flagrante se produce en
una recta del circuito Tobacco Road en el que
van apareciendo por arte de magia barata unas
construcciones metéalicas.

Aunque la limitada variedad de opciones
acorta la vida del juego, seguro que Suzuki
Alstare Extreme Racing hara las delicias de
todo buen aficionado a las motos, siempre que
tengan en cuenta que el juego no pretende ser
una simulacion realista de este mundillo.

DREAM 4] PLANET
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COMPARATIVA

F1 World Grand Prix
Monaco GP Racing

Simulation 2

Dreamcast ya cuenta en su haber con dos juegos de carreras dedicados a la
Formula 1. Dream Planet los analiza en paralelo para ti.

F1 World Grand Prix

Género: Conduccion
N° Jugadores:16 2
Internet: No
Minijuego VM: No
Opcién 60 Hz: Si
Idioma: Castellano

Desarrollador: Video System
Distribuidor: Sega
Precio: 8.990 ptas

ese a disponer de una auténtica baza

ganadora como es la licencia oficial de

la FIA, los chicos de VideoSystem no se

han dormido en los laureles. Una
reproduccion fidedigna de los automaviles, una
ambientacion envolvente y un apartado grafico
irreprochable son los aspectos mas destacables
de uno de los primeros juegos de Formula 1 que
ha aparecido para Dreamcast.

Lo primero que llama la atencidn es una
presentacion visual notable, con unos graficos
de gran calidad y plagados de detalles. Los
circuitos estan fielmente reproducidos y la
pista refleja las consecuencias del paso
continuo de los automoviles. Asi, por ejemplo,
podras ver las marcas de neumaticos en el
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asfalto cuando vuelvas a pasar por un lugar
donde hayas derrapado. Incluso los dafios que
pueden sufrir los bélidos durante las
competiciones estan reproducidos en el juego.
El apartado sonoro y mas concretamente los
efectos de sonido estan a la altura de las
circunstancias: aceleraciones, derrapes y
frenazos estan reproducidos de forma realista.
Un comentarista (habla en inglés aunque los
textos aparecen traducidos al castellano) que te
informa de las incidencias, un ptblico que jalea
apasionadamente cuando pasas a sulado y la
amortiguacion del sonido cuando circulas por
el tunel de Mdnaco son buenas muestras de la
notable labor realizada en este aspecto.
Desgraciadamente, estos innegables aciertos




quedan deslucidos por un problera
relacionado con la fluidez de las animaciones.
Incomprensiblemente, el refresco de imagenes
en pantalla parece detenerse cuando nuestro
monoplaza alcanza velocidades elevadas.

Estas ralentizaciones producen enganosos
efectos visuales que cornplican en algunas
ocasiones e] calculo de distancias. Asi por
gjemplo, tras superar los 300 Km/h en una
prolongada recta, puedes encontrarte
empotrado en una valla de seguridad al no
haber visto con tiempo suficiente la subita
aparicién de una curva. Resulta paradajico que
F1 World Grand Prix falle al representar un
elemento tan esencial en todo simulador de
Formula 1 como es la velocidad.

En el apartado de inconvenientes debemnos
también sefalar el dificil control de los
diferentes bélidos. La sensibilidad que los
monoplazas dermuestran a nuestras ordernes
sobrepasa los limites exigibles a cualquier buen
simulador, aunque un cambioc en la
configuracién de la direccién bastara para gue
los derrapes dejen de ser habituales
companeros de correrfas.

Pese a que estos dos problemas afectan a su
jugabilidad, FIWGP se erige en una propuesta
tentadora para los amantes de la simulacion
deportiva. Los cuatro modos de juego, las
numerosas posibilidades de configuracion
mecanica y ambiental, el privilegio de poder
asumir el papel de cualquiera de los 22 pilotos
de las 11 escuderias oficiales y otros alicientes
contribuyen a reflejar de forma fidedigna el
circo de la Formula 1.

Monaco GP Racing
Simulation 2

Género: Conduccion
Ne¢ Jugadores: 162
Internet: No
Minijuego VM: No
Opcion 60 Hz: No
|dioma: Castellano
Desarrollador: Ubi Soft
Distribuidor: Ubi Soft
Precio: 8.990 ptas
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unque su titulo indique lo contrario,
este simulador no discurre
unicamente en el famoso circuito del
principado europeo. Dispone de los
habituales 16 circuitos que estructuran un
campeonato de F1, alos que hay que afiadir un
par de recorridos extras. Es decir, sobre el papel
ofrece practicamente lo mismo que F1 World
Grand Prix, asi que una pregunta debe estar
asaltando tu mente: jcual de ellos es mejor?

Moénaco GPRS2 perderia a los puntos en un
enfrentamiento directo pero eso no quiere decir
que sea muy inferior, ademas, es superior a
F1WGP en determinados aspectos.

El abanico de opciones gue ofrece es mas
amplio ya que permite escoger entre las
modalidades Arcade, Simulacién y Retro. Las
dos primeras son bastante similares en cuanto

DREAM 4 3 PLANET
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a jugabilidad (muy escasa, por cierto) y se
diferencian principalmente en las posibilidades
de configuracién que ofrecen como simulador.

La modalidad retro resulta, cuanto menos,
curiosa ya que podremos conducir automaviles
de principios de siglo en un circuito campestre.
También hay que resaltar que los tres modos
permiten la participacién de dos jugadores. Los
puntos positivos en este sentido se difuminan
instantanearmente cuando compruebas que la
calidad gréfica se resiente (y mucho) conla
pantalla dividida en dos. Aqui encontraras un
buen ejemplo de lo que se entiende por efecto
pop-up (aparicion subita de los objetos del
escenario), un problema del que, por cierto,
tampoco se libra FIWGP.

Entre ambos simuladores también existen
semejanzas en la jugabilidad. En Ménaco
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GPRS2, el control del coche resulta atin mas
dificil y sueles pasarte mas tiempo parado en la
arena que rodando sobre el asfalto.

El monoplaza gira poco, mal y derrapa en
cualquier curva minimamente pronunciada, Se
requiere mucha paciencia y constancia para

ATTVAFORMUIA T

poder acabar una carrera en el modo Arcade ya
que el tiempo es escaso y un par de errores son
suficientes para no poder llegar al siguiente
punto de control.

Uno de los aspectos mas destacables es el
sonido ya que la musica de las pantallas de

transicion es agradable y los efectos sonoros
estan perfectamente elegidos y reproducidos.
Pero no deja de resultar curioso que un publico
de aspecto tan acartonado (acércate a algn
grupo de aficionados y lo podras comprobar)
llegue a gritar tanto.

14
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- Monaco GP Racing Simulation 2
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&> Tanto musica como efectos son funcionales y oportunos. No hay
diferencias destacables en este apartado entre los dos juegos.

Equipos y pilotos

£>En este aspecto, las posibilidades son ligeramente superiores y estan
mejor estructuradas en diversos mends.

Modos de juego

L= Existe una mayor variedad: Arcade (Carrera individual, Campeonato
estandar o personalizado y Crono), Simulacion (Carrera individual,
Grand Prix, Campeonato estandar o personalizado y Crono) y Retro, Los
tres modos permiten la participacion de dos jugadores; sin embargo, los
campeonatos solo se pueden disputar de forma individual.

E=Los nombres son ficticios pero cada piloto tiene su alter ego en la vida
real. Asi, M. Schmitdke seria M. Schumacher mientras que M. Howen
representa a M. Hakkinen. Lo mismo ocurre con las escudetias. De todas
formas, siempre puedes dedicarte a editar los nombres de corredores y
equipos reales.

Ambientacion

I>Pese a disponer de varios niveles, incluso el mas facil es infernal.

L>No tendras la sensacion de participar en un verdadero campeonato.
Se echan en falta algunos detalles que ayuden a crear la atmésfera
propia de este mundillo,

El control de los cohes

E>Dispone de 17 circuitos (los 16 oficiales mas uno llamado Europa) a los
que hay que afadir el que se incluye en el modo retro.

& Un negativo efecto pop-up, sobre todo en el modo de dos jugadores,
consigue deslucir unos graficos notables, También contribuye a ello la
visualizacion de unos aficionados que parecen carteles publicitarios:
estan inmoviles y planos,

[>Los coches son imitaciones de los auténticos. Su control es bastante
problematico y desquiciante. Olvidate de tomar curvas a gran velocidad
ya que los monoplazas no destacan por su capacidad de giro.

DREAM 4.4 PLANET
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CONCURSO |

iGana uno de los 10 lotes
Shadow Man que sorteamos!

Para entrar en el sorteo debes responder correctamente a la siguiente pregunta:

Nl ™ S . : Ll ol B r——
LIS 5 &L A Whi 7 . : e &
N\ Z@f__??) ] K‘g'f =

¥

. 5

3 b 3 o 7/
smmmbigtbmtel 4=t | 11| |} o

e\ -

3
{.

g - ¥
. N ~ : . ‘\ "3

¢Quién escribio el libro de La Profecia que Mike LeRoi deb
recoger en un determinado momento del juego?

A.Raphael B.Charles D’Expert C.Maxim St.James D.Jack el Destripador

- S Lo
__.:h_ A ' ¥ | ks 4 ol { . "

- %

Participa con Dream Planet y Acclaim en este concurso
y consigue unos de los lotes formados por :
Adlaim 1 juego Shadow Man para Dreamcast
T 1 CD con la banda sonora del juego
: 1 colgante del juego y unas gafas de sol
Shadow Man

Sefiala una de las cuatro opciones, rellena este cupén y envialo a la direccion que te indicamos a continuacion. jBuena suerte!

Mombre, o L0 Apclidoy - o AT ___Direccion

CodieoPostal o 0 (oo B kolagions s o B e R o
Dream Planet. Concurso Shadow Man. C/ Joventut, 19-08830 Sant Boi de Llobregat (Barcelona)

Bases del concurso:

- Aceptar las bases del concurso.

* No ser familiar ni tener ninguna vinculacion con el personal de Dream Planet ni de |a Editorial Aurum.
» Confiar en la honradez de los miembros del jurado y aceptar el resultado del sorteo.

+ El cupon debe ser original (no se aceptan fotocopias).

+ Las cartas deben llegar hasta las oficinas de la Editorial antes de Ia fecha de celebracion del sorteo.

El sorteo se celebrara el dia 1 de Marzo en las oficinas de Editorial Aurum {sin notario). Los nombres de los ganadores se publicaran en el numero 4 de Dream Planet
SHADOWMAN TM and Acclaim ® ©@ 1999 Acclaim Entertainment. All Rights Reserved Developed by Acclaim Studios Teesside
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LAS GUIAS QUE NECESITAS PARA COMPLETAR TUS JUEGOS FAVORITOS

|
|

Soul Calibur
The House of the Dead 2 ey 7
Shadow Man
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Soul Calibur

Para exprimir al maximo el mejor juego de lucha de la
historia, aqui tienes la guia completa de Soul Calibur

DREAM /.8 PLANET
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SOUL CALUIBUR BRUJULA |

UEGC

Género: Beat'em-up 3D

Opcidn 60 Hz: S

Internet: No

Idioma: Inglés (Textos en Castellano)

Desarrollador: Namco
Distribuidor: Sega
Precio: 8.990 ptas

Guardar partida: 5
Minijuego: No
Datos pantalla: Personaje

SOUL CALIBUR

ESTRATEGIAS
GENERALES

robablemente estaras deseando
probar directamente todas las
combinaciones de movimientos de
esta guia. Sin embargo, antes de
pasar a la accién es conveniente conocer los
pormenores del combate.

Control aéreo

Si has jugado anteriormente con titulos de
lucha de otras plataformas quiza estés
familiarizado con ciertos combos malabares
con los que puedes lanzar al aire a tu
oponente (o él a ti) y atacarlo continuamente
sin permitir que toque el suelo. Esto, huelga
decirlo, puede ser una auténtica perreria ya
que un jugador avezado puede aniquilar a un

contrincante de una forma bochornosa. Por
suerte, los chicos de Namco han puesto
remedio a esta delicada situacion.

Cuando te arrojen al aire, mantén
pulsada la cruceta en la direccidn en
la que deseas caer y hacia ahi iras
a parar. Esto puede resultar
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especialmente 1til cuando estan jugando
contigo al borde del cuadrilatero. Aunque si
calculas mal podrias salirte il solito del ring.
Quedas avisado.

Ataques de
recuperacion

En las listas de movimientos, a veces veras
maniobras como ésta.. @, &, (TSLA) @ 0 @,
Esto significa que mientras desciendes
después de que te lancen arriba de un golpe,
puedes caer de pie y realizar un ataque nada
mas tocar suelo. Practica esta técnica, porque
restara a tu oponente oportunidades de
realizar ataques de continuacion.

Balanceo técnico

Algunos ataques te aturdiran
momentaneamente: a menudo tu personaje
se sujetara el estomago y sus rodillas se
doblaran. Este es un estado de extrema
vulnerabilidad, ya que tu oponente puede
cebarse contigo, ¢Solucion? Aguanta @ y pulsa
en cualquier direccion mientras estés
atontado: esto te permitird recobrarte con
mayor celeridad.

Evasion de las
proyecciones

Todos los personajes del juego cuentan con
proyecciones. Estas no solo suelen ser
extravagantes, sino que hacen puré al rival.
Los jugadores curtidos en la serie Tekken de
Namco saben que existen formas de escapar
a las proyecciones.

El método de Tekken era responder a la vez con
tu propia proyeccion. Sin embargo, a menos
que vieras venir el movimiento, era dificil
llevarlo a cabo. Eludir las proyecciones en Soul
Calibur es algo mas sencillo. 51 pulsas =~ o &
mientras te agarra tu oponente, puedes
rechazarlo. El botén que debes pulsar depende
de la proyeccion que esté utilizando tu
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adversario (- + &, 0 bien & + &); segtin los
rumores, cada proyeccion produce su propio
sonido particular. Con practica, cada vez te sera
mas facil escapar con éxito de las
proyecciones.

Desplazamiento en
ocho sentidos

Bl sistema de desplazamiento en ocho sentidos
es quiza el aspecto mas distintivo de Soul
Calibur. A menudo se ha acusado a los juegos de
lucha 3D de ser sélo tridimensionales en la
representacion de los persenajes y no en la
representacion de sus movimientos (la lucha en
si seguia efectuandose en un solo eje). Si bien
algunos juegos han flirteado con el hecho de
entrar y salir del primer y el segundo planc (Fatal
Fury), 0 han ofrecido fintas a un lado (Tekken), el
unico estimulo para usar tales movimientos 3D
era el de sorprender al rival. En Soul Calibur, no
solo el joystick analogice hace mas natural la
accion de rodear a tu oponente, sino que existe
un ingente nimero de movimientos disponibles
mientras giras en torno a él. Ademas, ahora hay
proyecciones adicionales, aparte de la frontal y la
trasera de siempre: tanto el lado derecho como el
izquierdo cuentan ya con sus propias
proyecciones. A nivel tactico, es beneficioso estar
siempre en movimiento y asi el juego resulta,
ademas, mas fluido e intenso, Tienes que
aprender a dominar esta nueva caracteristica.

Deslizamiento
entre botones

Enlas listas de movimientos veras anotaciones
sin comas, como por ejemplo: & 0 & .
Significa que debes deslizar los dedos con
rapidez del primer botén al sequndo. En algunos
casos, esto te permitira ariadir un movimiento

extra a tu ataque; en otros, cambiara el ataque
por completo. No se trata de una convencion
comun en los juegos de Tucha -y al principio
cuesta de dominar-, pero abre las puertas a
muchas posibilidades de ataque.

Retrasos

Esta funcion te permite retardar un ataque
aguantando un botén, en vez de darle un
simple toque. Los botones de las listas de
movimientos que estan representados por
estas circunferencias (0,0,@ o @) quieren
decir que mantengas pulsado el botén para
conseguir el efecto de retraso. Pengamos que
Cervantes realiza su «Ola del terror» con (#,
) : asi ejecuta un corte rapide. Pero podria
optar por efectuar (#, Q), con lo cual se
detendria por un instante antes de llevar a
cabo el resto de la maniobra. Los retrasos
confunden o sorprenden a los rivales y las
mayoria de las veces los engafian para que
bajen la guardia.
Otra propiedad de la técnica del retraso es
que puede potenciar el ataque aplazado y
convertirlo en un ataque o proyeccion
imposible de bloquear. Ejemplos de esto son
el ataque del «Arroyo silencioso» de Sophitia 3
y los combos con hacha de Astaroth. (

Movimientos
al levantarse

En las listas de movimientos
encontraras combinaciones como,
por ejemplo, (Al levantarse)
(Al levantarse) #+@. Esto
significa que, cuando pasas
de estar en cuclillas a estar
de pie, si pulsas un
botdn de ataque o una
combinacién de
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botones al mismo tiempo,
efectuaras un ataque ascendente.
Todos los personajes disponen
de ataques ascendentesy
suelen ser lo bastante
potentes para alzar o aturdir
al contrincante.

Impacto tras la
guardia

Esta técnica aparecio por
primera vez en el juego

Soul Blade de
PlayStation, el

predecesor de Soul

Calibur. Sirve para

rechazar la
\ acometida de]

\ adversario y
concederte
después la
prioridad
enel

ataque durante un breve instante. La
manicbra se realiza asi: # @ (superior) o = @
(inferior). Da un toque hacia delante y pulsaa
la vez el boton de guardia para que coincida
con los ataques de tu enemigo. Su rendimiento
es mejor contra ataques rapidos.

Cuando la ejecutes correctamente, habra un
chispazo verde y tu oponente quedara
atontado y expuesto a una ofensiva por
espacio de un momento. Lo complicado aqui
es calcular el instante adecuado: a menudo
efectuas el movimiento demasiado prontoy
revelas tu plan, o bien demasiado tarde y
bajas la guardia, encajando asi todo el
impacto del golpe.

Aunque perfeccionar esta técnica puede ser
laborioso, 1as ventajas de poder tornar los
ataques de tus rivales en su contra bien
valen el esfuerzo.

Algunos personajes tienen esta técnica
entrelazada con sus movimientos, de forma
que silos atacan durante uno de dichos
movimientos, lanzan un contraataque de
inmediato. Sirvan de ejemplo el
«Monumento» de Kilik y la «Falsa
Purificacion» de Mitsurugi.

DREAM 51 PLANET
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Finta

La alternativa a repeler un golpe es esquivarlo.
La maniobra se efectua asi: #, @ o #+&. Una
vez mas, el determinar el instante adecuado
para llevarlo a cabo es chungo y resulta de
mayor utilidad contra ataques lentos y
pesados. Habra un brillo verde y tu rival se
echara hacia delante, dejando el costado
desprotegido. En esta situacion, te sera facil
realizar una proyeccion lateral.

Despojo del arma

:Alguna vez has querido apartar el arma de
tu oponente y entrar luego a matar? Si es asi,
mas vale que busques ayuda profesional. En
el contexto de este juego, no obstante, es una
tactica interesante. Hay personajes, como
Mitsurugi y Kilik, que tienden a dejar sus
armas extendidas en sus posturas normales.
Si golpeas el arma de tu contendiente con un
ataque horizontal, la quitaras de en medioy
podras asestarle al rival un golpe directo.

Los jugadores mas atrevidos pueden probar
a ir a por el arma del contrincante mientras
éste o ésta ataca. Si bien es posible, no
resulta nada facil.

Anulacion de la guardia

Una técnica genial para quien disfrute
tomando el pelo a los rivales. En la mayoria
de movimientos, si pulsas & durante su
ejecucion, los cancelaras. La fama de esta
préctica se debe a su uso en muchas de las
maniobras no bloqueables, pero funciona
con casi todos los movimientos que parten
de una postura erguida.

Carga del alma
y carga del espiritu

Existe una técnica para potenciar a tu
personaje llamada «Carga del Alma» (Soul
Charge). Para ejecutarla, pulsa: O+@+@. 5i
sueltas los botones antes de finalizar la
carga, lo que hards sera cargar el «Espiritu»
(Spirit Charge): considéralo la mitad de una
«Carga del Alma».

Por otra parte, a media «Carga del Alma»
puedes darle un toque al botén de guardia
& para cancelarla, y pasar ditectamente a la
«Carga del Espiritux.

Mientras estas cargando, eres vulnerable a
un ataque, asi que elige con tino el momento
mas adecuado.

Tras realizar una «Carga del Alma», emitiras
un brillo verde y todos tus ataques haran las
veces de contraataque, con lo cual podras
tomar la ofensiva y emplear ataques que
causen mas dafio que los contraataques. Un
ejemplo de esto seria la «Llamarada Canon»
de Cervantes: la sequnda parte del ataque
solo se dara en un contraataque.

La «Carga del Espiritu», que es la versién
menor, hace que emitas destellos en amarillo
y, en este estado, ciertos movimientos se
potencian o pasan a ser no bloqueables.
Aunque al principio todo esto pueda parecer
desalentador, con practica y experiencia
quedara claro.
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SOUL CALIBUR

SECRETOS

no de los aspectos que incrementan

el interés de Soul Calibur es el gran

nurnero de secretos, elementos

ocultos y extras incluidos en el juego.
Preparate porque el equipo de Drearn Planet los
ha desvelado y los publica en esta guia para tu
uso y disfrute.

Secretos de la
galeria de imagenes

Secretos de la galeria de imagenes.

Esto es una lista de todas las imagenes de
la galeria de arte y de lo que obtienes al
comprarlas. Estan numeradas como
corresponde. jCompra el nimero para
llevarte el premiol

MOVIMIENTOS
ESPECIALES

Antes de empezar...

Para hacer mas facil esta guia te
indicamos los botones que debes pulsar
para realizar las distintas
combinaciones. Para confeccionar esta

guia hemos tomado como base la
configuracién de los botones que el
juego presenta por defecto. Si juegas con
una configuracién distinta, al pulsar los
botones indicados en la guia no
obtendras las combinaciones previstas.

g -
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Nuevas clases de tarjetas artisticas

002, 006, 014, 018, 045, 055, 090,103, 126, 149, 159,
203, 217; 266-294: Arte gratis, 295-322: Arte gratis.

Nuevas misiones
o003 Ruinas de la ruta de la seda1
oo5 Puerto de las almas 1
o10 laberinto de los muertos 1
021 Ruinas delaruta dela seda 2
026 Santuario de Euridice1
027 Santuario de Palgaea1
034 Jardin del emperador1
037 Mina del dinero
ogo Castillo de Takamatsu 1
056 Templo de Hoko1
o6o Fortaleza de Adriano1
065 Ciudad del aguan
o81 Castillo de Ostburg 1
o082 Mansidn de Valentine 1
084 Laberinto de agua1
093 Puerto de las almas1
101 Ruinasdelarutadelasedas
106 Laberinto de los muertos 2
16 Santuario de Euridice 2
17 Santuario de Palgaea 2
122 Santuario de Kunpaetku 2
132 Castillo de Takamatsu 2
134 Minadel dinero 2
143 Jardin del emperador 2
148 El Colisec 2
169 Templo de Hoko 2
178 Mansidn de Valentine 2
180 Fortaleza de Adrianc 2
182 Ciudad del agua 2
188 Laberinto de agua 2
199 Zona de pruebas 2
215 Castillo de Ostburg 2

» Nuevas caracteristicas

o15 Perfiles de los personajes
039 Traje de Xianghua
054 Sala de exhibicién (Modo Museo)
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o58 Traje de Sophitia

o70 Traje de Maxi
094 Traje de Voldo

137 Sala de exhibicién: Taki

155 Sala de exhibicion: Voldo

167 Modo Supervivencia extra

177 Sala de exhibicion: Sophitia
179 Opening Direction

183 Sala de exhibicion: Nightmare
189 Sala de exhibicion: Astarcth
198 Sala de exhibicion: Hwang

207 Sala de exhibicion: Yoshimitsu
224 Seleccion de arma: Pulsa L

225 Sala de exhibicidn: Lizardman
229 Sala de exhibicion: Siegfried
230 Sala de exhibicion: Maxi con 2 armas
233 Sala de exhibicion: Rock

239 Sala de exhibicion: Seung Mina

251 Sala de exhibicion: Cervantes
256 Sala de exhibicion: Edge Master
265 Modo Figurin de Metal: Pulsa R

Nuevos escenarios

o1g9 ElColiseo

031 Santuario de Kunpateau

o3z Castillo de Takamatsu (en invierno)
068 Zonade pruebas (en el crepusculo)
079 Llaberinto de los muertos

083 Jardin del emperador (en otofio)

104 Santuario de Kunpaetku

123 Ruinas de la ruta de la seda (de noche)
130 Caos

NGTA: Las demas son sélo imagenes (hay 338
en total). Debes conseguir las 338 para acceder
a otros extras. jNo todos vienen a la Galeria
por amor al arte!

Pantalla de titulo dorada

Tras obtener las 338 imagenes de la galeria de
arte, aparece una nueva pantalla de titulo en
blanco y negro. Completa todas las misiones
de Mision de Batalla y adquirira un tinte
dorado.

Nueva pantalla de titulo

Completa el juego con Inferno para conseguir
una nueva pantalla de titulo.

Jugar como Cervantes

Vuelve el jefe de Soul Edge, pero esta vez como
un contendiente mas. Ya no se encuentra bajo
la influencia de las espadas demoniacas y sélo
anhela recuperarlas. Para jugar como
Cervantes, completa el medo Arcade con todos
los personajes, incluyendo a los nuevos que
sean accesibles. Hecho esto, Cervantes quedara
a tu disposicion.

Jugar como Edge Master

Veras a Edge Master por primera vez en el
modo Mision. Para que sea un personaje
controlable, debes completar el juego con
todos los demas personajes (incluido
Cervantes). El Edge Master imita a los demas
personajes de forma aleatoria, cambiando de
armas en cada asalto. También cuenta con su
propia version de las armas de todos, aunque



BATTILE

THEATER

en poco tiempo podras distinguir de quién se
trata. El Edge Master posee asimismo
movimientos exclusivos. Si suplanta a Kilik o a
Seung Mina, dispone del siguiente
movimiento especial...
En carrera: 4 0 %,

’

Jugar como Inferno

Para poder controlar a Inferno, primero debes
acceder al resto de personajes, fasesy
bonificaciones. Selecciona a Xianghuay su
tercer traje. Inicia una partida y completa el
juego con ella. Entonces Inferno quedara
disponible.

Aligual que el Edge Master, Inferno imita a
otros personajes y alterna los movimientos
en cada asalto. Sin embargo, cuenta con
algunos movimientos exclusivos, aunque la
disponibilidad de éstos depende del
personaje al que esté suplantando...

soess

Y

»

Los movimientos de Inferno se anadiran a los
existentes, asi que busca con detenimiento.

Mision secreta en el dojo

Primero completa todas las misiones, incluidas
las extra (éstas aparecen tras terminar las dos
fases de Caos). En la pantalla de seleccion de
misién, ve a la parte mas al este del mapa.
Sitta el cursor en la zona de Corea. Cuando
pases por encima de la misién secreta, oiras el
zumbide que oyes cuando pasas por encima
de cualquier otra misién; cuando te pones
sobre el lugar no puedes verlo.

En este lugar hay cinco misiones. Cada fase
tiene una combinacién aleatoria de
condiciones de las misiones anteriores.

Mision secreta
del pantano

Primero completa todas las misiones, incluidas
las extra (éstas aparecen tras terminar las dos
fases de Caos). En la pantalla de seleccién de
mision, ve a la parte mas al oeste del mapa.
Situa el cursor en medio de la zona superior
derecha de la pantalla (en algun lugar cerca de
Polonia). Cuando pases por encima de la
mision secreta, oirds el zumbido que oyes
cuando pasas por encima de cualquier otra
mision; cuando te pones sobre el lugar no
puedes verlo. En este lugar hay dos misiones.
Cada fase tiene una combinacidn aleatoria de
condiciones de las misiones anteriores.
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SIMBOLOGIA

Estos son los simbolos utilizados en esta guia.
Todos los movimientos de la guia dan por
supuesto que tu personaje esta a la izquierda de
su oponente. Invierte las instrucciones de la
crugeta si te encuentras a la devecha.

Aguanta arriba en direccion opuesta
Aguanta arriba
Aguanta arriba en direccién
adelante
Aguanta en direccién opuesta
Aguanta en direccion adelante
Aguanta abajo en direccién opuesta
Aguanta abajo

Aguanta abajo en direccion adelante

Convenciones de los botones
Pulsa el boton A
Aguanta el botén A
Pulsa el botén B
Aguanta el boton B
Pulsa el botén de patada
Aguanta el botén de patada
Pulsa el botén de guardia
Aguanta el botén de guardia

Posiciones de partida para el ataque

~ Con el rival dindote la espalda (RDE)

Al tocar suelo tras ser lanzado por los aires (TSLA)
Déndole la espalda al rival (DER)
Tendido en el suelo

A corta distancia frente al rival (CDF)

A corta distancia a la izquierda del rival (CDI)
| A corta distancia a la derecha del rival (CDD)

A corta distancia detras del rival (COP)
En el aire

Rival completamente agachado (RCA)
Rival en el aire

Rival tendido en el suelo

Mas informacién

[Alter] Combinacién alternativa de un mismo

movimiento

Significa que puedes pulsar

indiferentemente uno u otro botdn.

. Significa que debes pulsar ® seguido
de inmediato por © (observa la falta
de una coma)

oy Pusa® e” alavez

@0’

(Aqui® y © representan, a modo de ejemplo,
a los cuatro botones de accion).



Arma: Hacha gigante

Nombre del arma: Kisde Py Gyst
Estilo:Glkks Edad:3

Fecha de nacimiento:3 de septiembre
Farnilia: Ninguna

Lugar de nacimiento: Desconocido
Altura: 1,95 Peso: g5 kg.

Grupo sanguineo: Ninguno

i TRt

Lista de
ATAQUES RSPECIALES Patada de Inmersién [ 4
Aniquilacion .8 Ciclon ascendente (Al levantane) © |, @
Destruccion Hacha titdnkca 0.
Tiro al asa Swing titanico a la derecha =N M
Tiro al asa y hacha volcanica Maremoto 8.e.
Amagao de pua tormado Aplasta-guardia 9.
Paa tormado Sablazo 0.0,
Cireulo vicioso Canon inferlor = 0.1
Corte Infernal Luna demente 0009,
Disco Mutilacion latesal (DER) & 4 #
Control infernal
Mutilagion infernal
Marea de Poseidon
Carte infernal con salto
Decapitador
Hacha espiral investida
Domador de osos
Domador de osos alternativo
Gran mutilacion
Mutilacion lateral
Mango de hacha
Canon lateral
Choque de hacha
Hacha volidnica
Inflerno
Tumba
Colmillo de oso
Creacion de canones & 8
Mutilacion en calda En el aire) © EJ (T51A) ® PROYECCIONES
Mutilacion con salte Be Remoling
Asconsion Infernal (Al levantarse) © Coloso (cor) *
Coz de tora e HBomba titanica (cor) *
Rodillazo infernal Viielo de los pérfidos (cor) *
Embastica de toro LT [Alter] (€A) B3, Ira de los malditos (Rival en el aire) * 4 #
.8 Gota de lava (RCA)ED, " +@
Entierro (Rival tendido) £, 8.8
[Aler] (Rival tendido) E1, ® +°
Derribo a golpes (€M) cualquier proyecclon
Patada de control baja i Alas sifenclosas (COD) cualquier proyeccidn
Patada de contiol de base (En ol aire) * K3 (15104) £ Patro de tortura

2 T e 3 P T SR
- iy = > -

movimientos esencia

02010000900

e® 0
»

DESPLAZAMIENTO EN 8 SENTIDOS
Finta con paa tormado

Pua tormado

Penacho de Poseidon
Evantane ) Disto

Mutilackon infernal

Choque de hacha

Hacha voleinica

Candn infernal

Creacion de cafones
Deslizariento

Embestida de toro

Plsaton infernal

Pata de control baja

Swing titanico a la derecha
Swing tithnico a la lzquierda

pppopopoooe

“
=

‘I‘I‘.!.B‘In.

nuuuuuu l‘\ \‘q l‘;n

Domador de la oscuridad
Patada de toro baja
Barrido Infernal

Patada de control

N W

»

ocgopo

*
.

%,
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Lista de movimie

ATAQUES ESPECIALES
Mamporro del alma
Swing del alma

Quilla

Ola despiadada
Estocada despiadada
Aguja despiadada

Ola rezagada
Ola de tijera
Ola del terror
Grua del terror

Ola de Bridgette

Tajo de Bridgette

Tajo tornado

Grua a toda vela

Anclaje a toda vela
Pleamar a toda vela
Cruz de los piratas

Grua de tijera

Presion del terror
Prasion del Kraken
Borrador de galeones
Ola barradora

Borrador de la armada
Corte del viento

Corte del vendaval

Cruz sesgada

Killer X

Maldicion eterna

Grua sangrienta
Mutilador de tibias cruzadas
Cuarteador de tiblas cruzadas
Circular del Iceberg
Oruga Killer X

Holandés valador
Presion a papa

Argucia del pirata
Torbellino del ancla
Tormenta de cuchilla
Tormenta de granizo
Tormenta salvaje
Tormenta sangrienta
Llamarada tormenta
Generador de tormentas
Cuchillazo a la vela
Nautilus

Estocadas de hiel

Grua bala de canon
Llamarada canon

Ancla puntiaguda
Tarmenta asesina
Empuniadura sangrienta
Rompedor de proa
Devastador

Ola sorpresa

Tormenta de granizo rapida
formenta salvaje rapida
Tormenta sangrienta ripida
Llamarada tormenta rapida
Tactica del pirata

Cruz del colmillo

Gran anclaje

Pleamar

ooooe

[Alter]| @ @
® [Alter] @7 @, 8
-

.5 (se puede retrasar)

aopesscsee

eeD

[Alter] Y, ® (para retrasarla)
Be.rn
Eih«r] £, 9 ® (para retrasario)

0 ee

0.one

{Al levantarse) @
(Al levantarse) ® ¢
(Al levantarse) @, ¢
.'

B,e

n,en

B, @

0.

e, @®

@ , 8

0.e.

0.0,

0, e,

ne.*

B, 848 (" para cancelar)
« N Fi

B0 e

B0 e
Holl @0
0,04

(CA) @48
(RDE) @ 4.8

®.

F1, 847 [Alter] (Al levantarse) @47

L]

,® (se puede retrasar)
- L

-

e.ne
‘De

-\tnuu\-a!
2

a

evantarse) ©

‘o.ne
. . .n -
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Titulo: El pirata inmortal Arma: Espada larga y pistola
Nombre de las armas: Achron y Nirvana

Estilo: Recuerdos de Soul Edge Edad: Se paro a los 48
Fecha de nacimiento: 1 de enero Familia: Padres
fallecidos; maté a toda su tripulacion, pero no lo
recuerda. Lugar de nacimiento: Valencia Altura: 1,55
Peso: 80 kg. Grupo sanguineo: Ninguno

ntos esenciales

Pillaje nocturno

Pillaje despladado
Llamarada de Ia sombra
Patada ancla

Patada ancla racheada
Patada ancla a la rodilla
Patada rasca-cabezas
Patada ancla media
Patada ancla de proa
Patada ancla alslada
Patada ancla con giro
Patada ancla empinada
Hunde-galeones
Patada ancla reanimadora
Patada cruje-cabezas

Talonazo ancla de proa

-
-
.

+*

para cancelar)

B.Aa:-

(Al levantarse) *
0 [Alter] B3, 8
(Alter) B3, 15, 8
n.. i

pooopo@e 2pan
u.-htpsa

DESPLAZAMIENTO EN 8 SENTIDOS

Ola rezagada

Ola deshonesta

Ola farfulladora

Torpedo farfullador

Presion farfulladora

Tajo tomado

Molino de viento

Oruga Killer X

Carga del terror

Mutilador de tibias cruzadas
Cuarteador de tibias cruzadas
[stocadas de hiel

Grua canonazo

Llamarada canon

Aguja lateral del atracadero
Aguja de estribor

Tormenta amotinada
Rompedar de proa
Deslizamiento

Patada rasca-cabezas
Patada ancla de estribor
Patada ancla lateral del puerto
Pata ancla remolino

Hunde galeones

Argucia del pirata

Tactica del pirata

POSICION ESPECIAL
Carga del teror

Durante la carga del terror
Sprint del terror

Corte del terror

Mago sadico

Mago archisadico

Geo Da Ray

Barrido sadico

PROYECCIONES

Cruz sadica

Cuarteador canon
Mascaron de proa

Graa del pabellon negro
Inundacion

Generador de tormentas
Estocadas de hiel
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Arma: Espada china Nombre del arma: Trueno azul
Estilo: Espada larga de Hwang

Edad: 28 Fecha de nacimiento: 8 de agosto

Familia: Padres fallecidos. Maestro Seung Han Myong
Lugar de nacimiento: Chi-Ri San, dinastia Lee de Corea
Altura:1,74 Peso:62 kg. Grupo sanguineo: AB

Lista de movimientos esenciales

ATAOUES ESPECIALES
Llamas garra

Hoja de ida y vueita
Cuchillada crepuscular
Baile crepuscular rapido
Corte ardiente

Quebrador del vacio
Divisor de tormentas
Corta-piernas

Quebrador dimensional
Ataque Interior de traccion
Ataque interior de sacudida
Corte barredor

Divisor del viento

Picotazo de cuervo en caida
Llamas divisoras

Tonnenta de granizo
Llamas forzadas

Corte embestidor

Amago de corte embestidor
Cielo rojo

Mutilacion ardiente forzada
Mutilacién rota

Corte del vacio inicial

Tajo quebrador interior
Corte quebrador interior
Cielos perforados

Vacio de la nube

Vacio hiriente

Vacio de la nube

Falso embate en clavado
Cruz radiante

Falsa cruz radiante

Coz de toro

Sauce en caida

Picotazo de flamenco
Patadas circulares del cielo
Picotazo de halcon

Patada quiebra-montanas
Patada alud

Patada acuatica interior
Circulo del baile crepuscular
Circulo crepuscular rapido
Patada del templo

Patada liquida

Barrido de pierna oculta

9.0
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(Enel aire) © , BN (T15LA) &
(Al levantarse) ®
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(En el aire) = I (TSLA) €

Patada estelar n-

Patada del pino (Al levantarse) £
Cielo doble 0.

Atague de la doble ilusién .00

Embate quiebra-colinas El+. 0.
Cortador definitivo del vacio 0 e.

Divisor doble del vacio 0.e.

Vacio volador (Al levantarse) @+ 8
Patada de la hoja danzante @,

Patada aplastante doble 0e.c.«
Tormenta de nieve =W
Division forzada

Talonazo aplastante

Tajo del sauce

Embate ardiente de Hwang
Tormenta con niebla

‘L .
.+ + > 4
»

»

»

ppopn

*
-
+
»

DESPLAZAMIENTO EN 8 SENTIDOS
Quebrador del vacio
Entraiia de sauce

Hoja del sauce

Tajo enterrador

Sacudida Interior

Cielo rojo

Baile del trueno

Vuelco del sauce

Cielo perforado
Deslizamiento

Patada acuatica Interior
Circulo del baile crepuscular
Circulo crepuscular rapido
Patada molinete

Patada de la garra gancho
Patada liquida

Embate quiebra-colinas
Tomenta de nieve
Tormenta de viento
Tormenta con niebla

(=2 - -1
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PROYECCIONES

Patada del halcon en picado (CDR) * +@

Patada ametralladora (CDF) * +®

Castigo con {a Blue Thunder (CD1) cualquier proyeccion
Division de la llama feroz (CDD) cualquier proyeccion
Exterminador (CDP) cualquier proyeccin
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Arma: Espada serpiente

Nombre del arma: Espada de hiedra

Estilo: Enlace inconexo Edad: 28

Fecha de nacimiento: 10 de diciembre

Familia: Padres fallecidos

Lugar de nacimiento: Londres, Inglaterra

Altura: 1,83 Peso:58 kg. Grupo sanguineo: AB

-
ot

Lista de movimientos esenciales

ATAQUES ESPECIALES
Cuervo hiriente

Pico de cuervo
Cabezazo del cuervo
Huevo de cuervo
Locura atravesada
Marca maldita

Tajo amenazante
Gorrion cantarin
Mandoble alado
Amenaza

Ventarron inmortal
Viento inmortal

Arco del escudero
Embate de la hiedra
Flagelo de Ia hiedra
Lameton de la hiedra
Hiedra hiriente
Alieno de serpiente
Cielos malditos
Marca de la maldicion
Hiedra venenosa
Dentellada de hiedra
Castigo en espiral
Lado oscuro

Azote ponzonoso
Azote del miedo
Gorrion en descenso
Llama del miedo
Insolente

Mascarada de la hiedra
Orgullo

Rodillazo del cuervo
Quiebra-mentes
Patada sucia

Silueta seductora
Gorrion malvado
Cazador de cuervos
Cuervo en picado
Gorrion nocturno
Zueco del vagabundo
Cruz ascendente
Cruz con clavos
Vendaval congelante
Luz de 1a demencia
Ojo de la locura

TopopDee
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(En el aire) =, B3 (TSLA) ©
n £
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(Al levantarse) *

Dominio 0,040

Mordedura de cuchilla 0,0+

Crucifixion 0.0,0.0

Susurro de Dios 0,e+9 0

Lazo demente (Al levantarse) ®+9, 8
Mascarada de locura (cA)O, @+%

Rueda arcaica 0,04+

Cazadora real 0,e+9

Veneno de serpiente 0,08,0,0+7

Abrazo lujurioso

Vacio del miedo de lejos
Vacio del miedo

Vacio del miedo de cerca
Explosion de talon

Exilio

Manicomio

Cambio de castigo

’
antarse) ®+)

0,000,008

os00o

DESPLAZAMIENTO EN 8 SENTIDO
Huevo de cuervo
Latigazo del lobo

Luz de la demencia
Rueda arcaica

Garra de cuervo
Aliento de serpiente
Hiedra venenosa
Locura sofocante
Lado oscuro
Deslizamiento
Gorrion malvado
Cazadora real

Zueco del vagabundo
Cuervo en picado

Luz de la demencia
Crucifixion

Abrazo lujurioso
Exilio

ooo'.
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PROYECCIONES
Dominacion primitiva
Proyeccion de dominio
Sufrimiento invocado
Cazadora de guia
Cuna del ocaso

Dulce dominacion

(CDF) * +8
(conn,0,0,0,0,0:0+6
(CD1) cualquier proyeccion
(CDD) cualquier proyeccion
(CDP) cualquier proyeccion
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Arma: Vara

Nombre del arma: Kali-Yuga (Vara), Dvapara-Yuga (Espejo)
Estilo: Arte secreto o vara de estilo Ling-Sheung Su
Edad:19 Fecha de nacimiento: g de febrero

Familia: Desconocida

Lugar de nacimiento: Desconocido

Altura:1,;1  Peso: 63 kg.

Grupo sanguineo: A

Lista de movimientos esenciales

ATAQUES ESPECIALES
Combo de asalto con bo
Amago de asalto con bo
Fénix doble

Amago de fénix

Fénix furioso

Bo atravesado

Ling Su hacia delante

Paz interior

Tajo inferior con el bo
Evasion con el bo

Marea atravesada
Partidor de olas ripido
Divisor del cislo

Corte Ling Sheng
Catarata sabita

Patada espejismo Sheng
Embate con el bo

Finta inferior con el ho
Bo pesado

Doble bo stuperior
Catarata

Bo hacia delante

Embate del fénix

Embate del arroyo

Sol de medianoche
Matanza del cuervo
Caida Yang

Yiny Yang

Corte Ling Sheng

Embate del rio

Puente

Patada Sheng frontal
Patada Sheng de la ilusién
Patada Sheng con embate
Combo de patada con embate
Fénix ascendente

Patada Sheng lateral
Patada baja Sheng Su
Barrido Ling Sheng Su
Patada mordedora

Cielo mordedor

Patada nube

Barrido Ling Sheng Su
Patada con salto Lian Hua
Patada con brinco del fénix
Embate con retirada
Rugido del fénix

Fénix mordedor

Liama del fénix
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(Al levantarse) ®
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(Al levantarse) © , &
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2,69

=« FE.

Llama del fénix y matanza del cuervo B, @48 & &

Bo tramposo

Porrazo inferior con el bo
Bo sucio

Piedras machacantes
Monumento del cielo
Cruz del fénix
Porrazo con el bo
Garra de fénix
Divisor de olas

Cola de fenix

Liama ascendente
Finta de bo superior
Ascension Yin

Fénix jugueton

Finta de bo inferior

POSICION ESPECIAL
Monumento

Durante Monumento
Paz interior

Bo hacia delante
Guadana
Monumento del cielo
Divisor de olas

Finta de bo superior
Falsa estatua

« g FE

0,e.

0,00

(CA) @+

(Tendido en el suelo) @+8
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0,0+

0ne.

0,04+

(Tendido en el suelo) @ +*
- "'

8.0.

0,64

0.0

0on

ne-ne

DESPLAZAMIENTO EN B SENTIDOS

Bo atravesado
Divisor del vendaval
Cortador del viento
Escultor de montanas
Rodaja Ling Sheng
Marea cruzada

Bo pesado

Matanza del cuervo
Embate del fénix
Embate del arroyo
Fénix ascendente
Rompedor de montarnias
Patada Sheng Heh
Ascension Yin

Finta de bo superior

PROYECCIONES
Manumento del cielo
Brisa ligera

Tristeza segadora
Vendaval de verano
Zarpa de fénix

DREAM 58 PLANET

+
L]

.ODOO
oo®ooo®onno

.-
‘.‘.O .

»
..

=~ ]

goopooopoogoon

anQ
oo
o
- O
+ 0

»

(CDF) = +@
(CDF) © 4#
(CDI) * +@ o © 48
(COD) " +@ o * +*
(COP) © 4@ o © 48




“SOUL CALIBUR BRUJULA ™

Armas: Espada corta y escudo pequeiio
Nombre de las armas: Xi y Caza

Estilo: Desconocido Edad: 3

Fecha de nacimiento: Desconocida
Familia: Desconocida.

Lugar de nacimiento: Desconocido
Altura: 1,83 Peso: 86 kg.

Grupo sanguineo: Desconocido

(ki u Ar- s S, L g’ T T AT £ i

-I.i_st_a de movimientos esencialesv

ATAOUES ESPECIALES

Filo contenido

Patada cortante baja

Golpe al asa

Forja de arena estilo Meze

Forja de arena

Filo lateral bajo

Corriente arenosa Twolnu

Recolecta estilo Twolnu

Estrella vespertina Twolnu

Hoja recolectora Twolnu

Espejismo trampa

Templanza de agallas Kamira

De estilo Kamira a templanza

de agallas

Filo lateral de subida

Incision bajo la base

Filo giratorio del saltamontes

Carga estilo Twolnu

Carga con finta Twolnu

Ataque de la balanza

Patada con giro y espada

Patada certera

Duna estilo Twolnu

Arena ascendente

Carga con escudo estilo Meze

Hoja de la balanza de base

Tritura-cabezas relampago Meze

Géiser

Carga de valor estilo Meze
[Alter+ potente]

Embate con escudo Meze

Geiser de cola

Balanza baja del saltamontes

Géiser asaltante de cola

Patada lébrega doble

Patada l6brega frontal

Patada l6brega media

Patada traviesa de base

Patada cantarina con giro Meze

Patada de la arenisca

Boya traviesa estilo Kamira

Cascada traviesa estilo Kamira
Torrente travieso estilo Kamira
Cola traviesa de base

Stiper patada de la arena

= ST Y | L
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[Alter] (Allevantarse)® ,¢ , @, ¢
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[Alter] (Al levantarse) ® ,© , &
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[Alter] (Al levantarse) € , ¢ , ¢

{En el aire) = ,H4, (TSLA)

SEPn L

Boya arenosa estilo Kamira
Cascada arenosa Kamira
Torrente arenoso Kamira

Doble golpe ascendente Twolnu
Aviso del desierto Meze
Tempestad de subida Twolnu
Patada-ciclon alta Meze

Patada del ciclon arenoso Meze
Carga aérea con escudo Kamira
Embate con escudo Meze
Vengador de las arenas Meze
Vengador de las arenas
Vengador de la arenisca
Vengador de las arenas Twolnu
Geiser de asalto

Reptar de serpiente

Reptar de serpiente doble
Anular reptar de serpiente

Anular reptar de serpiente doble
Reptar de serpiente doble Kamira

(Al levantarse) ®+°
@+

._'_l 'F

L4 +( .’

u' ., 04" ..' -
0, ®.

0,0+

B, 00,

B, «,94

(Al levantarse) @ +¢
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oo B noe

DESPLAZAMIENTO EN 8 SENTIDOS

Forja de arena estilo Meze
Swing con escudo doble Meze
Corriente de lava estilo Kamira
Espejismo trampa

Duna estilo Twolnu

Canén con escudo estilo Meze
Sacudida con escudo Meze
Géiser de asalto

Deslizamiento

Patada rimbombante

Patada lobrega media
Patada-ciclon alta Meze
Patada de ciclon arenoso Meze
Patada de arenisca

Doble golpe ascendente Twolnu
Patada-ciclon alta Meze
Patada de ciclon arenaso Meze
Embate con escudo Meze
Vengador de las arenas Twolnu

PROYECCIONES

Elevacion sadica Meze
Tormenta satanica

Retumbo de reptil estilo Meze
Cepillo estilo Meze

Tumba de arena estilo Meze

Bomba de arena estilo Meze

prp— e on e e o
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Arma: Nunchakus Nombre del arma: Fatibaru
Estilo: Shissen Karihadi  Edad: 24

Fecha de nacimiento: 1 de mayo

Familia: Padres fallecidos

Lugar de nacimiento: Reino de Ryulyu
Altura:1,80 Peso:s7kg. Grupo sanguineo: 0

I.ia e vii'ents esencials ‘

ATAQUES ESPECIALES
Serpiente doble
Cerrojo

Patada de piedra
Serpiente con embestida
Serpiente atacante
Flor de loto

Lengua

Hoz de serpiente
Golpe de nunchaku
Golpe de nunchaku

y dragén de acero
Golpe de nunchaku

y Nunchaku marcador
Toxina de serpiente
Tajo de la ola

Sorpresa del petimetre
Hoz de serpiente y alma pura
Ala de serpiente

Cruz de Nunchaku
Bailarin de la tralla
Mordedura de serpiente
Dragon de acero
Nunchaku marcador
Deseo de serpiente
Retorno del miedo
Mordedura por arriba
Colmillo en caida
Mordedor interior

por arriba

Beso de serpiente
Colmillo ponzofioso
Lameton de nunchaku
Juicio del dragén
Mordedura rodante
por arriba

Dragon en caida

Zarpa de dragén
Molinete a la izquierda
Rugido de dragén
Patada chasqueante
Patada de la ilusién
Patadas de la ilusion bajas
Rebanada rapida
Molinete a 1a derecha
Zueco rodante

Patada pétrea

Patada en picado
Huracan

Grito de dragén

Placer de la serpiente
Ira del placer

Marca del dragon
Golpe lateral

con balanceo

Danza de la guillotina
Furia

Canon del dragén
Lameton de nunchaku
Matanza del tigre
Lazo retorcido
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Divisor de olas

EMPEZAR LAZO DEL ALMA PURA
Lazo del alma pura1 .
Lazo del alma pura 2 -
Lazo del alma pura 3 04

ALMA PURA EXTERNA POR LA DERECHA
Mordedura de dragén ) 8
Ala de dragén 8
Dragén en caida @
Zarpa de dragén ;¥

ALMA PURA POR DETRAS Y DEBAJO
Luna invertida 47
Mordedura con embate por arriba #
Patadas furiosas e,

CRUZ POR LA DERECHA DE ALMA PURA
Zarpa de tigre L
Marca de la bestia e
Tajo del agua ge
ALMA PURA POR LA IZQUTERDA Y EL EXTERIOR
Cruz sangrienta cross 8

Golpe del viento 8.

Patada circular #

ALMA PURA PORLA IZQUIERDA E INTERIOR
Cruz de la pureza L

Escultor de montanas L

Patada con rueda <

DESPLAZAMIENTO EN 8 SENTIDOS

Serpiente atacante Boion,®
Aurora boreal y Alma pura

por izquierda e interior (CDD) ®
Aurora boreal (con) o

Tajo de ola BoOon,®
Retorno del miedo Bonoon,=
Dragon de acero
Nunchaku marcador
Deseo de serpiente
Marca de la bestia
Beso de serpiente
Deslizamiento
Patada trasera

Tajo de agua

Barrido circular
Golpe rodante
Placer de serpiente
Ira del placer CoOoO, @+

Sorpresa del petimetre BebOoBolofolon, @+
Cafién del dragén BoDom, o

Huracan BofoDol, o+

Lazo retorcido 8.8+

PROYECCION

Dragon celestial en caida
Linchamiento
Destructor de dragones
Nido del dragén

(CDF) * +@

(CDF) “ +

(CDI) cualquier proyeccién

(CDD) cualquier proyeccién
(CDP) cualquier proyeccion
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CSOULCATIBUR BRUJIULA

Arma: Katana Nombre del arma: Shishi-Oh
Estilo: Tenpo-Kosai-Ryu Kai Edad: 25
Fecha de nacimiento: 8 de junic
Familia: Padres y hermanos muertos tras enfermar
Lugar de nacimiento: Japén
Altura:1,74 Peso: 65 kg.
Grupo sanguineo: AB

By o, F12, ¥ A TN T o W T R 3 g = = TR
o

i.isé dé mowmlentos és"r'_i'c'iéles &

ATAQUES ESPECIALES POSICION ESPECIAL
Cortes de samurai Bruma
Brisa tranquila
Vendaval repentino
Oro cortante
Corte a la rodilla
Corte a la espinilla
Quita-aliento
Aspiradora
Destierro de mufién
Cruz del munén
Corte silencioso
Oracion forzada
Divisor de montarias
Mascara
Agujero del viento
Agujero del viento inferior
Agujero del viento superior
Danza del cielo
Canon del cielo
Corrosion
Cortador de nubes
Vortice del agujero del viento [Alter] B3 ©, B0 Sello
Dios forzado +,9,8 de la espada sesgada
Embate de samurai 4 Sello
Corte de la libélula <K (TSLA) * de la espada segadora
Cortador de canas a Patada reliquia baja i
Ganzaa (Al levantarse) © Pico de fuego @4+ (mantener pulsado poco rato)
Agujero en el tiempo Ticket para el Hades ®+% (mantener pulsado un rato)
Divisor de nubes y Puntada fria Camino
Obediencia de la Condenacion ®+% (mantener pulsado mas rato)
Patada con rueda Paseo de la reliquia 0
Patada frontal Sprint de la reliquia oe
Rodillazo ascendente
Afeita-canas ; DESPLAZAMIENTO EN OCHO SENTIDOS
Puntada al dobladillo Temporal siibito BoBofl,®
Cortador de balas . Quita-aliento (CDD) ®
Nueva patada frontal 0o Aspiradora Be
[Alter] (Al levantarse) Aspiradora total OoDd,®
Patada picada N + Mg Danza del cielo OoBon,®,*
Dentellada exterior (En el aire) * , B (TSLA) * Fogonazo
Patada sombria n- del infierno
Cortador de acero Cumbre en llamas
Cola de fénix Dios forzado
Puntada fria Deslizamiento
Tajo de la rueda - Rodillazo ascendente
Supresor de espinillas (CA) E3, @+° Patada con rueda
Embate seccionador L2 Cortador de balas
Réquiem otonial 94+ Cola de fénix
Puntada propulsada | Balanceo del soldado
Embate partidor B, 04 Bruma
Paso silencioso 0,00 Reliquia
Muerte de Media Luna B.0B00e
Tajo de Media Luna (Durante Muerte PROYECCIONES

de Media Luna) ® Mar de locura (CDF) © +@
Imitacién de la Luna Mortal 0,00 0,0 Quita-hiedra (CDF) * +*
Muerte de Luna Llena 000060 Puerta del infierno (CDI) cualquier proyeccion
Sablazo de Luna Llena (Durante Muerte 8* cuenta de castigo (CDD) cualquier proyeccién
Regalo divino (CDP) cualquier proyeccion

4t hedean b B e s BRI SR s

Durante bruma

Reliquia

Cuchillada de la bruma

Combo cuchillada

de la bruma

Embate picado
e) " ,I1 (TSLA) @ Patada

de la bruma acuatica
E3, @ [Alter] (Al levantarse)® Mutilador [ I
Paseo brumoso * 0
Sprint de la bruma D@ [alter] I @
Brinco de 1a bruma Sofo#

noopopoe

2+0000+00
Ee

5

8332855

POSICION ESPECIAL
Reliquia B, 0.

Durante reliquia
Bruma
Falsa purificacién
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Arma: Soul Edge

Nombre del arma: Soul Edge
Estilo: Recuerdos de Soul Edge?
Edad: Desconocida

Fecha de nacimiento: Desconocida
Familia: Desconocida

Lugar de nacimiento: Desconocido
Altura: 1,71 Peso: g5 kg.

Grupo sanguineo: Desconocido

3

& 0 ) =
Lista de movimientos esenciales
ATAQUES ESPECIALES Postura nocturna inferior
Corte Postura nocturna lateral
Corte sesgado
Encallador doble
Corte giratorio rapido
Cortador a la derecha
Triturador

POSTURA ESPECIAL
Postura nocturna inferior [Alter] (ca) &, ® +*

Durante postura nocturna inferior
Corte a la pierna Rebana-piernas

Rebanador sombrio Griia de la ciudadela

Corte giratorio trasero 0.0 [Alter] ®° , @ Divisor cafionazo

Corte a la pierna picado (En el aire) * ,E (TSLA) @ Saludo nocturno

Corte giratorio trasero consalto 1, ® Parte-cerrojos alternativo
Remolino (Al levantarse) ®, @ Postura nocturna trasera
Destructor de espadas & Postura nocturna lateral
Destructor de torretas e.0

Destructor de murallas e.0 POSTURA ESPECIAL

Destructor fintado y Postura nocturna trasera ® @ B Postura nocturna lateral
Seccionador de cascos e’ .0.6
Patada rompedora 9,
Segador de armaduras
Encallador destructor
Ataque perforador
Parte-cerrojos

Divisor cafionazo
Divisor del cielo
Destructor de sombras
Embate taladrador
Cabezazo doble

Picado fatal

Divisor de la tierra
Grua picada cafionazo
Destructor fatal

Gria cafnionazo
Destructor divisor
Triturador de jade
Embate de hombro
Cabezazo acelerado
Patada demoledora baja
Patada del lado oscuro Segador de armaduras
Pisoton 0 5,0,0,6, 8 Patada rompedora
Patada acelerada picada (En el aire) « , Bl (TSLA) * Rompe-armaduras
Golpe con voltereta K- Patada rompedora
Patadas noctumas ascendentes (Al levantarse) £ Encallador destructor
Filo volador Impacto sombrio
Impacto del alma oscura Picado fatal

Combo de patada giratoria Deslizamiento

Patada giratoria y Corte Embate de hombro ol "

Patada giratoria y Corte sesgado @+" Patada giratoria o, ” .. (se une a cualquier
Patada giratoria y Encallador doble @+ , @, combo de patada giratoria)
Ruleta de la postura nocturna 04 ( Golpe con voltereta Dofllon,”

Postura nocturna trasera de ruleta @ Patada con caida

Postura nocturna inferior de ruleta £ Giro lateral y PNT

Postura nocturna lateral de ruleta Bl Postura nocturna lateral

Patada con caida £, +,0¢

Qpoppeee
eee:oDe

L ]
.

Durante postura nocturna lateral
Encallador cruzade

Encallador Alfa doble

Gria cafionazo

Amago de canionazo

Patada nocturna frontal

Postura nocturna trasera

Postura nocturna inferior

u.\!i‘..\g‘_-
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+

n‘\l‘..

DESPLAZAMIENTO EN 8 SENTIDOS

Cortador a la derecha

’ Cruz alternativa

laire) « , K1 (TSLA) @ Corte giratorio trasero
Parte-cerrojos

evantarse) & Divisor cafionazo

€ Divisor del cielo

Destructor de espadas

Destructor de torretas

Destructor de murallas

Destructor fintado y PNT
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PROYECCIONES
POSICION ESPECIAL Impacto en la empuiiadura (CDF) * +® A
Postura nocturna trasera (PNT) ®4+° Pesadilla cortante (CDF} * +# &

e
Giro lateral y PNT 1,9+ [Alter] [, 0 4+° Panqueque (CDF) (CA) cualquier proyeccién

Panqueque en el suelo (Rival tendido) (CA) cualquier ..'
Durante postura nocturna trasera proyecciéon -

Aniquilacion nocturna -] Caida funesta (CDI) cualquier proyeccion
.

Pisot6n del terror Terror impio (CDD) cualquier proyeccién
Embestida nocturna con rodilla 8,4 __ Caza de brujas (CDF) cualquier proyeccién

i
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ATAOQUES ESPECIALES
Hacha vendaval
Cafion oscilante

Tiro al asa

Crater de asa

Tiro de hacha

Pia tornado

Hacha tifén

Hacha del horizonte
Hacha ciclén

Hacha de la brisa invertida
Tomahawk de Rock
Hacha en espiral
Tomahawk cafién
Tomahawk del cerro
Hacha en espiral invertida
Hacha del alba

Guia rocosa

Guia rocosa invertida
Crater rocoso
Lanzador de Rock

Asa rocosa

Carion lateral

Hacha gravitatoria
Hacha volcan
Desmenuza-montanas
Triturador de colinas
Colmillo de oso
Hacha martillo
Divisor de colinas
Tajo del cerro
Demolicion

Patada rocosa frontal
Patada rodillera
Rodillazo rocoso
Placaje de hombro
Placaje de hombro
Patada vortice

Patada del oso

| Patada esquiladora horizontal

.
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(Ai levantarse) *
* [Alter mas potente] ¢
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CSOUL CALBUR BRUJULA™

Arma: Hacha de batalla

Nombre del arma: Apocalipsis

Estilo: Autodidacto Edad:38

Fecha de nacimiento: 14 de diciembre
Familia: Padres desaparecidos.

Cria a un indio americano huérfano, Bangoo
Lugar de nacimiento: Londres.

Criado en el nuevo continente

Altura:1,80 Peso: 85 kg.

Grupo sanguineo: Desconocido

B,

(é.nel aire) - 1, (TSLA) -

(Al levantarse) “ , ®

@+

[« FL

0,04

B, 6+

0, 0,8, 9+ (¢ paracancelar)
(RDE) ® +*

Pisotén rocoso
Destructor de rodillas
Destructor de estomagos
Vortice curvo

Rafaga tormentosa
Hacha huracan
Maremoto

Presa de Rock

Volcan definitivo
Agarrén lateral trasero

DESPLAZAMIENTO EN B SENTIDOS

Tiro de hacha BoBloD,®
Pia tornado DoliofD, e, "
Rugido de caza o0 e ®
Hacha ciclon Do), ®
Tomahawk de Rock B e

Hacha gravitatoria Be

Hacha volcan Do "

Ola cazadora o 1Y +

Hacha martillo Oollon "
Deslizamiento [+ g

Placaje de hombre Boll*
Terremoto Bol}”

Patada pisadora OoBoM,”
Hacha huracin DoOoDO, 04+¢
Hacha huracan invertida BofloD @4
Presa de Rock

PROYECCIONES
Mamporro

Picado cafion
Vértice furioso
Vortice hiperfurioso
Vortice hiperfurioso
Rajador

Dinamita

Dinamita

Tiro de cuerno
Aplasta-caretos
Caida atémica

+0, 0, 04+
+9. 0, 0+

(CDI) proyeccion
(CDD) proyeccion
(CDP) proyeccion =
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— BRUJULASOUL CALIBUR |

Arma: Zweihander Nombre del arma: Requiem
Estilo: Autodidacto  Edad: 19

Fecha de nacimiento: 6 de febrero

Familia: Margaret {madre);

mato a su propio padre (Frederick)

Lugar de nacimiento: Sagrade imperio romano
Altura:1,68 Peso:50kg. Grupo sanguineo: A

DREAM 64 PLANET



CSOUL CALIBUR BRUJULA ™

Lista de movimientos esenciales

ATAQUES ESPECIALES

Corte

Cruz afilada

Encallador doble

Corte giratorio rapido

Cortador a la derecha
Triturador

Corte a la pierna

Rebanador sombrio

Cortador retardado

Corte giratorio trasero

Corte a la pierna picado

Corte giratorio trasero con salto
Remolino

Destructor de espadas
Destructor de torretas
Destructor de murallas
Destructor fintado y Postura de Sujec
Rompe-armaduras

Patada rompedora
Encallador destructor

Rompe-armaduras (v2)

Patada rompedora
Ataque perforador
Parte-cerrojos
Seccionador de cascos
Divisor del cielo
Destructor de sombras
Proyeccién con embate
Cabezazo doble

Picado fatal

Divisor de |a tierra
Divisor con balanceo picado

Destructor fatal
Gria cafionazo

Destructor divisor
Triturador de jade
Embate de hombro
Cabezazo superior
Patada demoledora baja
Patada del lado oscuro
Pisoton

Zapatazo perforador
Patada acelerada picada
Patada audaz con salto
Patadas ascendentes
Viento luminoso
Tormenta luminosa

Filo volador

Impacto del alma oscura

Combo de patada giratoria

Patada giratoria y Corte

Patada giratoria y cruz afilada
Patada giratoria y Encallador doble
Sujecion ruleta

del caballero: Sujecién principal
Sujecion ruleta

del caballero: Sujecion base

Sujecion ruleta del caballero: Sujecian lateral

Patada con caida

POSICION ESPECIAL
Sujeclc'm principal [SP] i

[Alter SP] (En el aire) *

[A!ter SL) @
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Alter SP} e L

\;‘.
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[Alter sP1H, -

n.- [Alter SE] EA, *

0. e (proyecta si da de lieno)
Be,

B,+.0,¢ [AlterSB]!J .,

] ] ]

(Enel aite) .

B3, (T5LA) ©
.3, (TSLA) *

(Al levantarse) &

[Alter SP] (Al levantarse) ©
(CA) ® [Alter SB] (CA) ¢
u' -

L} - L} ¢
o«
ﬂ, -
n. &
0,00,
0,08

. &

(En el aire) = ,E, (TSLA)
n' -

(Al levantarse) *

0+

®+0.®

0, +, 0+

(# para acabar tendido)
0,e+f

e,

0+ .0 [AlterSL] @+ , @
[ TEON N N

o+ 0,000, 0

[sP] = +*
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Durante posicion de sujecion principal

Molinete lateral
Circulo de terror
Pisoton del terror
Campanario del terror
Sujecion baja [$8B]
Sujecién lateral [SL]

POSICION ESPECIAL
Sujecion baja [SB]

Durante posicion de sujecion baja
Rebanada amarga

Grua amarga

Cortador del aire

Ron amargo

Quebrador del diablo

Sujecion principal [SP]

Sujecion lateral [SL]

POSICION ESPECIAL
Sujecion lateral [SL]

Durante posicion de sujecion lateral
Doble corte fantasma

Encallador fantasma

Inmersién fantasma

Dentellada al alma

Patada fantasma de puntera
Sujecién principal [SP]

Sujecién baja [SB]

El ol ©+° (gira para[SP])
@ [Alter SL] @

[Alter] [CA] B, &+

® [AlterSL) ®
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DESPLAZAMIENTO EN 8 SENTIDOS

Cortador a la derecha
Corte del viento

Corte giratorio trasero
Parte-cerrojos
Seccionador de cascos
Divisor del cielo
Destructor de espadas
Destructor de torretas
Destructor de murallas
Rompe-armaduras

Patada rompedora
Rompe-armaduras

Patada rompedora
Encallador destructor
Impacto del alma oscura
Propulsion fatal
Deslizamiento

Carga con el hombro
Patada giratoria y...

Patada audaz con salto

Patada con caida

Molinete y Sujecién principal [SP]
Sujecion lateral [SL]

PROYECCIONES

Impacto en la empunadura
Pesadilla cortante
Panquegue

Panqueque en el suelo
Caida funesta

Terror impio

Caza de brujas
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Este personaje goza de algunos movimientos especla!es a la hora de zafar al contrario. Encontraras el simbolo de combinacion alternativa [Alter]
relacionado con una de tres abreviaturas distintas:

[SL] Sujeccion Lateral

[SP] Sujeccion Principal

[SB] Sujeccion Baja

Fundamentalmente estos movimientos especiales se logran manteniendo pulsado el iiltimo botdn de la combinacion principal.
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Arma: Zanba-to ancestral

Nombre del arma: Trueno escarlata

Estilo: Espada larga de Seung y

vara al estilo Ling-Sheng Su

Edad:1g Fecha de nacimiento: 3 de noviembre
Familia: Seung Han Myong (padre);

madre y hermano fallecidos

Lugar de nacimiento: Chili-san, dinastia Lee, Corea
Altura:1,64 Peso: 48 kg. Grupo sanguineo: A

Lista de movimientos esenciales

ATAOUES ESPECIALES
Ventisca

Finta de ventisca
Corriente de ventisca
Patada aplanadora
Flor estranguladora
Corte estrangulador
Circulo arrollador
Golpe mordedor

Corte lateral de la sombra
Cruz alada

Dentellada picada
Cruz de la ventisca
Sendero del colmillo
Vertiente divisora
Patada espejismo Sheng
Colmillo oculto
Colmillo lanzado

Caida profunda

Cielos alzadores
Cortador del aire
Divisién giratoria
Punzada de |3 tierra
Luna creciente

Cielos picados

Caida de la luna

Ala grua

Punzada liquida

Rama de sauce

Patada ventisca

Patada del destierro
Destierro

Patadas circulares del cielo
Aplasta-vientres
Patada de |a tierra
Ascension liquida
Patada fatal

Jaque mate

Patada del trueno
Patada desbloqueadora
Tierra en descenso
Mascara del temblor
Patada destructora
Colmillo en retirada
Grulla danzante
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Grulla pesada
Andanada de colmillos
Ritual giratorio

Ritual giratorio rapido
Tesoro desbloqueador
Tierra vertiginosa
Tesoro inmovilizante
Ala radiante

Espada larga de Seung
Abanico de gloria
Patada cuchilla circular
Sopapo Zanba-to
Colmillo de la tierra
Barrido del coimitlo
Super barrido del colmillo
Ala de gloria

Rueda

Rompe-rocas

Rama de olmo

Rueda del cielo

DESPLAZAMIENTO EN 8 SENTIDOS
Flor estranguladora
Mutilacion del sauce

Sauce robusto

Corte del colmillo en descenso
Ala negra

Barrido del gorrién

Cruz alada

Caida profunda

Vacio ascendente

Mutilacién giratoria

Punzada de Ia tierra
Deslizamiento

Hojas salvajes

Cortina oscura

Patada del trueno

Rueda

Ala de gloria

PROYECCIONES

Abrazo en caida “+0

Alma prensante L

+
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poopo

Potro desbocado
Cortador de canas

DREAM 66 PLANET
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Arma: Espada corta y escudo pequeiio

Nombre de las armas: Omega y Elk

Estilo: Santa Athena

Edad:21 Fecha de nacimiento: 12 de marzo
Familia: Achelous (padre), Nike (madre}, Lucius
(hermano menor), Cassandra (hermana menor)
Lugar de nacimiento: Atenas, bajo la ocupacion
del imperio otomano Altura: 1,n

Peso: jEs un secreto! Grupo sanguineo: B

. = e B S S Ly e R AR e
nn 1 2 8 LI A s ok 6 S ST, N o S < IS e  WR R

Lista de movimientos esenciales

ATAQUES ESPECIALES Caida del dngel

Segundo asalto Torrente del angel

Tornado deslizante Espiral del angel

Flujo deslizante Terremoto de Gea

Cruz silenciosa Satélite espejismo (Al levantarse) @+%
Castigo del angel Patada tornado alta [ 2%

Hoja deslizante baja Tornado fintado ®+ "

Mariposa de hierro Ataque osado 9+, 6

Machete Europa Embestida de chorro B +.9+.01¢
Machete Titan Ducha del Olimpo B+, 0+
Espejismo invertido Torre alta (Al levantarse) ® +°
Satélite del angel 9,0 Paso del angel

Satélite del angel beta 0.0 Cancelar Paso del dngel

@

ntarse) @ Doble paso del angel

| aire) = , B (TSLA) @ Cancelar doble paso

Y

ennDpDeeeee:0 @

A

efiDe>9e@

opoppooooonDee

Saludo de la diosa
Arroyo bajo

Molinete lateral aéreo
Pinchito moruno
Flujo doble

Flujo del angel

Asalto rapido

Caiion del Olimpo
Gracia celestial
Ataque del guardian

.-.
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Doble paso del angel alfa

DESPLAZAMIENTO EN 8 SENTIDOS
Cruz silenciosa
Embestida escudada
Arroyo silencioso

oogon

(=T - -1 -

Espejismo invertido
Candn del Olimpo
Ascension
Porrazo de escudo
Torre alta
Deslizamiento
Espada de plasma
Torrente bendito
Patada lateral del angel
Llamarada alta Patada tornado alta
Sablazo picado [ ] Tornado fintado
Exilio Patada de Gea
Torrente bendito Espiral alta
Pareja de patadas Patada tornado alta
Espada de plasma Tornado fintado K
Patada lateral del dngel : Embestida de chorro 8.9:7.0¢
Patada resorte baja Ducha del Olimpo DoBobDofoMolloll ®4+°
Patada tornado baja
Patada de Gea PROYECCIONES
Resorte del angel Creador de viudas (CDF) * +@
Galleta sagrada (CDF) * +%
Patada de la cima sagrada L Del cielo al infierno (durante Galleta sagrada) i, @ o &
Escritura celestial (COF)EL, »,* +@
Patada de la cima sagrada Aldaba redonda (CDI) cualquier proyeccion
Patada del espejismo lunar Promesa rota (CDD) cualquier proyeccion
Espiral del angel alfa 2] . Brindis (CDP) cualquier proyeccion

Sablazo bajo

Ducha de espadas
Guardian alto

Puerta del cielo

Ataque del angel

Juicio celestial
Embestida a chorro beta
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Taki

Tty

&
Listad
ESPECIALES
Santuario de la sombra
Desgarrador de la sombra
Sombra silenciosa
Husion oscura
Embestida de la sombra
Cafién sombrio
Falsa sombra
Desdicha poseida
Desdicha ardiente
Division de la sombra
Pergamino de la tierra
Hoz
Maldicion
Cortador de bambi
Fantasma suspendido
Fantasma aéreo
Garra de la sombra
Sombra y Posesion
Pergamino de la sombra
Destierro de la sombra
Sombra intensa
Sombra y Cazador

Relampago

Pergamino de sangre
Silencio

Golpe del asesino

Pluma del asesino
Oscuridad de Mekki-maru
Sombra libre

Oscuridad y Posesion
Sello

Destierro de la oscuridad
Calma del aire

Sello del dragén de fuego
Destierro de la oscuridad
Destierro y Cazador

Oscuridad y Cazador

Premura

Premura del agua

Castigo divino

Castigo del huracan
Destruccién rauda

Ataque castigador

Castigo rubricado

Patada del agua

Estera

Destruccion rauda alternativa
Premura alternativa

Canon divino

Castigo rubricado y Posesion
Cazador

Cazado inferior

Cazado superior

Dardo envenenado
Pergamino de la nube adelante
Castigo del huracan
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\“Arma: Ninjatou Nombre del arma: Rekki Maru y Mekki Maru
Estilo: Musou Baton Ryu Edad: 25
Fecha de nacimiento: Desconocida
Familia: Padres y hermanos muertos tras enfermar; maestro Toki
Lugar de nacimiento: Japén
Altura: 1,74 Peso:s3 kg, Grupo sanguineo: A

es
Pergamino de la nube
Pergamino de nube tormentosa
Manto de niebla

Combo del canon divino

Manto de niebla

Carion ninja

Carga pesada

[ X M

[ X FEaN
N

(CA) @+,
(DER) EX, @47
B, 0.
(DER) ® 4¢

POSICION ESPECIAL:
Voltereta frontal del viento

0.
Durante voltereta frontal del viento
Viento Mekki-maru

Viento divino

Torrente ventoso de la muerte
Embestida de sello ventoso

Voltereta del viento interior

Voltereta del viento exterior

Brisa lateral

POSICION ESPECIAL:
Posesion

Durante posesion
Embestida de la posesion
Pergamino de |a tormenta
Viento Mekki-maru
Pergamino del suerio
Rueda de dragén

Patada aspiradora en caida
Carga de la alborada
Exorcismo

.
| + Mg
DodoB,”,.®
@+

DESPLAZAMIENTO EN 8 SENTIDOS
Desdicha poseida

Desdicha ardiente

Pergamino del viento

Sombra... , ®... (se une a cualquier
bo de cortes)

Cortador de bambu

Ataque del asesino

Pergamino de la ilusion
Oscuridad

Pergamino de la oscuridad
Sello

Deslizamiento

Carga pesada

Pergamino de la nube
Pergamino de nube tormentosa
Patada del agua

Estera

Cazador

Posesion

Voltereta del viento

>3
+ +
L]

-
+

PROYECCIONES
Retorno del sol
Exodo en llamas
A través del precipicio
Caida de |a bodega
Entierro del yute
Soltar |a botella
i P & =y -

e

(CDF) * +@

(CDF) * +€

(COF)ED, »,* +#

(CDI) cualquier proyeccion

(CDD) cualquier proyeccidn
(CDP) cualquier proyeccion
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ATAQUES ESPECIALES
Garra tijera

Trituradora oscura
Patada garra lateral
Destripador

Garra elegante

Hoja ciega

Caza de ratas

Ratonera

Cortador del raton
Molinete ciego

Murieca lunatica
Engranajes suspendidos
Ladron de cerebros
Garra de escorpién
Sepulturero

Trituradora en estampida
Trituradora en estampida total
Clavo afilado

Codazo demoniaco
Tijeras guillotina

Esclavo del poder

Baile del manicomio
Excavadora del infierno
Tajo infernal y Garra ciega
Péndulo suspendido
Callo floral

Sabor de murciélago
Taladro de la rata

Picado ciego

Patada media muda
Patada de la rata

Cola de escorpién
Sacudida lunatica
Patada del exterminador
Patada en caida de la rata
Molinete lunatico
Sacudida demente

Freak demente

Mantis religiosa

Gore de Katar

Ganzua

Fisgon

Arco malvado

Tijeras guillotina alternativas
Picado ciego

Rosa de la muerte
Tejedora

Stper Freak

Super Freak interior
Super Freak exterior
Rebote de la rata

POSICION ESPECIAL
Embestida de Caliostro

Durante embestida de Caliostro

Guantazo de Katar

Garra ciega con guantazo
Guantazo clego
Trituradora loca

Patada del exterminador
Comedor de serpientes
Rebote de la rata con carga
Chupador de vida

POSICION ESPECIAL
Ratonera
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Arma: Katar Nombre del arma: Vergiienza y Culpa Estilo: Estilo propio

Edad: 46 Fecha de nacimiento: 25 de agosto Familia: Padres y cuatro

hermanos, todos muertos en combate Lugar de nacimiento: Palermo, Italia
Altura: 1,83 Peso: 84 kg. Grupo sanguineo: A

i\

Lista de movimientos esenciales

Durante ratonera
Retirada de la rata
Patada del escorpion

POSICION ESPECIAL
Reptacion de mantis

Durante reptacion de mantis
Danza de fuego de [a mantis

Saludo retorcido
Huida del manicomio
Patada del escorpion
Picado ciego

Paseo de la mantis

POSICION ESPECIAL
Posicion ciega

Durante posicion ciega
Reptacion de mantis
Garra ciega

Molinete de la locura
Rueda lunatica
Embestida del codo mudo
Trituradora

Recta de la rata

Puntada roja
Espantapajaros

Trampa mortal
Embestida de codo ciego
Patada ciega

Cola de escorpion
Patada muda

Patada con caida ciega
Balanceo freakie
Espasmo

Freak y Reptacion de mantis
Arco malvado invertido
Rosa de la muerte
Dominio ciego
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DESPLAZAMIENTO EN 8 SENTIDOS

Garra elegante

Abrazo silencioso

Hoja ciega

Muneca lunatica
Codazo demoniaco
Desesperacion

Tijeras de la locura
Excavadora del infierno
Tajo infernal y Garra ciega
Deslizamiento

Rabo de demonio

Pata muda baja

Cola de escorpion
Sacudida lunatica
Ganzia

Fisgén

Embestida de Caliostro

PROYECCIONES
Paraguas giratorio
Pesadilla del ciempiés
Taladro sangriento
Encuesta del loco
Vapuleo de arbustos
Arana sadica
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~ BRUJULASOUL CATBUR |

Arma: Espada china

Nombre del arma: Krita-Yuga

Estilo: El arte de la espada aprendido de su madre
Edad:16 Fecha de nacimiento: z de abril

Familia: Padre dado por muerto.

La madre fallecio cinco afios atras.

Lugar de nacimiento: Imperio Ming

Altura:1,52 Peso:46 kg. Grupo sanguineo: B

Xianghua

® ® ® ®

Lista de movimientos esenciales
ATAQUES ESPECIALES Shui Shian ascendente (Al levantarse) *
Ritmo bello Muu Jiann @4+
Ritmo Tzao Lan Hua Muu Hiann con avance 0,0+
Falso ritmo Tzao Lan Hua Gran muralla
Falso ritmo Cafidn Lian Hua
Rosca Lian Hua a la izquierda Mutilacién Yann
Finta de Feng Yun Retirada Muu Jiann
Doble Feng Yun Mutilacion Mei Hua (Al levantarse) @+% &
Lian Hua sesgado Tallador Mei Hua (Al levantarse) @+% [, ¢
Lian Hua contundente Guei (Tendido en el suelo) @+%
Ataque Shui Shian Hou Lee 0+
Cese del ritmo Durante Hou Lee: Gran muralla baja e
Chai Hua Barrido Lian Hua
Lian Hua de asalto Bea Her Hua con avance
Rodaja Lan Hua Gran muralla baja
Lan Hua Paso sismico
Chai Hua en caida Hwu Dye
Rodaja Yann Muu Ling
Ritmo Muu Jiann Bea Her Hua en retirada
Ritmo elegante
Rosca Lian Hua a la derecha DESPLAZAMIENTO EN 8 SENTIDOS
Circulo Mei Hua Lian Hua contundente
Ritmo con avance L
Ritmo mortifero Lian Hua giratorio
Ritmo juguetén Ing Hua
Lian Hua superior Rodaja Lan Hua
Rotura de ritmo Lan Hua

Ritmo jugueton

Shan Ji

Tzao Lan Hua San Jaan

Finta de Tzao Lan Hua Rodaja juguetona

Lian Hua vengativo . Lian Hua vengativo

Shiang Ryh Kwei (En el aire) = , E3 (TSLA) © Deslizamiento

Corte Yann , 8 Rompe-circulos

Shiang Ryh Kwei (Al levantarse) & Finta de rompe-circulos

Finta de Shiang Ryh Kwei (Al levantarse) = @ Finta de rompe-circulos a Feng Yung
Mei Guel Hua (ca)m, ¢ Patada Heh exterior

Finta Mel Guei Hua (cajpn,®, = Ta
Patada Yuen e Gran muralla 0, e

Patada Outer Heh , 8 Ma Chiueh BoDoMOoll @+

Patada Heh Hou Lee @4 f
Swing Woan Shyong Bea Her Hua con avance 8,09+

Patada Sheau Shan Bea Her Hua DoBOoboll®+

Mordisco Woan Shyong Bea Her Hua en retirada 0,0

Rompe-circulos

Finta de rompe-circulos

Finta de rompe-circulos y Feng Yun
Patada Shan

Ta

Barrido Lian Hua

Patada Heh interior
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PROYECCIONES

Yuen Chuei Shaur (CDF) * +@

Ling Sheang largo (COF) * +%

Tien E Sheang (CDI) cualquier proyeccion

¥ng Dyi Yann (CDD) cualquier proyeccién
Yuh Luen Shaur (CDP) cualquier proyeccién
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“SOUL CALIBURBRUJULA ™

Arma: Katana Nombre del arma: Yoshimitsu
Estilo: Manji Ninjitsu Edad: Desconocida
Fecha de nacimiento: Desconocida

Familia: Desconocida. Clan extinto

Lugar de nacimiento: Desconocido

Altura: 1,74 Peso: 57 kg.

Grupo sanguineo: 0

Lita Je movimiets eenciaes

ATAQUES ESPECIALES
Vendaval raudo
Vendaval

Aliento

Riqueza dispersa
Hierba de despedida
Dorsos de piedra

Puio de piedra

Sin boca

Cuenta del demonio
Renacer del demonio
Girasol

Barrido con espada
Bendicion rapida
Embate de hoja ninja
1er espiritu de la espada
2° espiritu de la espada
3er espiritu de la espada
Rama de Firmiana
Granada

Tiempo lluvioso

Tajo de espada
Pinchito moruno
Espada giratoria
Espada giratoria rapida
Doble rebanada frontal
Onceava luna

Luna de otorio

Paliza entrampada
Puno tallador Manji

Espada hereje
Kogarashi

Zigzag

Granizo

Porrazo de rodilla
Destierro del polvo
Patada de canguro
Cortador de balas

Bala rapida del infierno
Mizore

Oroshi

Viento de montaia
Tormenta

Barrido con carga
Patadas giratorias bajas
Dorso de la mano
Espada del espiritu lloroso

Espada del espiritu lloroso: Muerte
Espada del espiritu lloroso a Pogo

Ciclon excavador
Salto del helicoptero

Corte del helicoptero en descenso

Helicoptero inverso
Suicidio estatico
Falso suicido con rotacion
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Caida del tornado

Suicidio con rotacion
Aldaba

Combo del tiburon
Helicoptero del tiburon
Circium

Evasion giratoria
Viento venenoso

POSICION ESPECIAL
Pogo

Durante Pogo
Sentada

Patada de canguro
Carga Pogo

Brinco Pogo

POSICION ESPECIAL
Sentada

Durante sentada

Sentada [+ ]
Lucro [ ]
Teletransporte |+

DESPLAZAMIENTO EN 8 SENTIDOS
Aliento

Hiraki

Sin boca

Destierro de la bruma

Rama de Firmiana

Maleza de la liuvia

Llamas del infierno lloroso

Pincho moruno

Deslizamiento

Porrazo de rodilla

Torbellino 2 ] ¢ B

Cortador de balas BoOonQ,-” ,*

Bala rapida del infierno BoboMlm*,o

Espada del espiritu lloroso 0+

Espada del espiritu lloroso: Muerte @+8,* B3

Espada del espiritu lloroso y Pogo  ®+%,° 1

Combo del tiburén Bolofl,®+ 048,
Helicéptero del tiburén BolloD ®4+ ,04°
Erupcion solar del ninja 9+¢

Erupcién solar del ninjay sentada HloBloTol, ©+* 1
Erupcién solar del ninja y Pogo DoBodoR o+ .0

PROYECCIONES

Golpe a la mandibula (COF) * +03

Costalazo con salto (CDF) = +*

Caida del arco iris (coF) 0, 0,0, 8+
Tormenta elegante (CD1) cualquier proyeccion
Aleacién ninjitsu Manji (CDD) cualquier proyeccion
{CDP) cualquier proyeccion

DREAM 7] PLANET



— BRUJULATHE HOUSE OF 1RE DEAD 2

JUEGO

@ 10 2 Jugadores @ Pistola

Género: Shoot’em-up
Opcién 60 Hz: No
Internet: No

Idioma: Inglés

Desarrollador: AM1 (Sega)
Distribuidor: Sega
Precio: 8.990 ptas Juego + pistola: 13.990 ptas

Guardar partida: No
Minijuego: No
Datos pantalla: Estadistica

R T A

maldita contintiia. Respira profundamente
y preparate para experimentar nuevos
horrores y... luchar por tu vida.

G

@ Vibration pack

@ Arcade stick

» L Yo LA T ORY EbR AN R
Desplaza el punto de mira
I - No se utiliza de
}
: Saltar Ia escena | ]
| - R L
} de video
]
Riecarga el arma L no se utiliza
! Pausa | Disparar
No se utiliza
No se utiliza
LT
.4 “ ‘
Saltar la escens | Pausa
de video
Disparar/Recargar arma Nosse utiliza

{apuntando fuera de la pantalia)
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DARKNESS

Situacion: Canal / Pasaje subterrineo
Civiles para conseguir bonus de vida: 3

a unica forma de llegar al otrc lado de la

ciudad ahora que los puentes no existen

es en bote. Por suerte, Harry y Amy se

han hecho con uno, asi que Gary y
James saltan a él. Goldman esta detras de todo
lo que estd ocurriendo, de modo que se dirigen
a su cuartel general.

Area Uno

Si te has enfrentado contra el Hierophant en los
puentes de madera, iras a parar al lado
izquierdo del canal. Mientras pasas por las
compuertas, cirgate a los dos Ebitans que
saltan sucesivamente contra ti desde el agua y
luego mata a los dos Davids que se dejan caer
desde el puente de encima uno tras otro. De
pronto, una lancha rapida toma la curva a todo
trapo: es tu Gnica oportunidad de librar al
ciudadano de a bordo del Bob que lo ataca
porque, cuando gire para alejarse de ti, el Joe en
la parte trasera del bote no te dejara ver. Mata

al Joe y luego vigila con el Johnny que cae enla
parte delantera de tu bote mientras hablas con
el ciudadano. Dispara a ctros dos Johnnys que
hay en una pasarela sobre la compuerta para
avanzar, a continuacion, a través del viaducto
recién abierto.

Area Dos

Mientras dejas atras una pasarelaala
izquierda, liquida a la fila de zombies para que
no ataquen todes a la vez. Ten cuidado con la
extensa horda de Ebitans que rondan por el
agua a la derecha y, luego, elimina enseguida a
los dos Bobs del puente que hay a la izquierda,
listos para lanzar un par de barriles en tu
direccion. Mata a las tres pirafias de detras del
bote para continuar per el canal hacia el
siguiente muelle; ojo con el David que hay en
medio, rodeado de un par de Bobs mas fuertes.
Muertos estos fres engendros, el bote dobla el
recodo y se detiene junto a una darsena de
piedra ubicada ala derecha.

Area Tres

Si te enfrentaste al Hierophant en el puente
Sunset, enfilaras el canal desde el lado de la
derecha. Avanzando por las compuertas,
vuélales la cabeza a los tres Ebitans que hay a
un lado, en el agua. Mientras el bote sigue
adelante, pasaras bajo un puente desde el que
un David se tirara e intentara hacerte pupa:
liquidalo antes de que tenga oportunidad

ZOMBIES PARA TODOS LOS GUSTOS

.

JOHNNY

4%
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A lo largo de esta guia encontraras una serie
de cuadros informativos que revelan la
ubicacion de los diferentes items extra
incluidos en el modo Original. En la primera
parte de la misma, incluimos los bonus de los

niveles 1y 2 pero no te indicamos las areas en
los que éstos se encontraban. Toma nota: Los
tres items de bonificacion del Nivel 1 estin en
las dreas 1,3 y 5 respectivamente. En el nivel
2, el bonus n°1 esta en el area 1, el bonus 2 en
el drea 3, el bonus 3 en el drea 4, el bonus 4
en el area 6,el bonus 5 en el drea 8,el 6 enel
area 10, el bonus 7 en el area n y, finalmente,
el bonus 8 en el area 13.

de hacerlo. No mucho mas adelante, hay un
Johnny arriba a la izquierda arrojandote sus
hachas; una vez eliminado, deberas encargarte
de dos buhos para, luego, girar a la derecha. Alli
debes salvar a un ciudadano cargandote a
tiempo a los dos Ebitans que van tras él. Vigila
con el Ebitan que salta del agua al pasar bajo el
puente, asi como con el Bob que te lanza un
barril si no lo abates cuando toca. Al darte la
vuelta, pela a los dos Ebitans y al banco de
piranas del agua; luego, giraras para encararte

El zombie mas comiin del
juego. El David no es
exactamente un zombie,
es un ciudadano corriente
que se ha vuelto malo. Ha
sufrido una fea mutacion y
ahora sélo le interesa una
cosa: jtu sangre!

Como sabe perfectamente
que la mejor forma de
cargarse a un zombie es
dispararle a |a cabeza, Ken
se ha encasquetado una
mascara de proteccion. No
te quedes ahi parado:
jquitasela a balazos!

Otro producto de la terrible
polucion de la ciudad.
Johnny se ha convertido en
una verdadera maquina de
matar. Lleva dos hachas y
esta totalmente decidido a
utilizarlas para
despedazarte vivo.

Vivir bajo el agua no le ha
favorecido. Su cuerpo
cubierto de cieno es tan
horripilante que te
quedaras petrificado de
miedo, circunstancia que
no dudara en aprovechar
para echarte el guante.

Tiene enormes zarpas en
cada mano y una
espantosa mascara de
metal que le protege la
cabeza... Suele salir de
caza acompanado por sus
amigos, asi que mas vale
que te vayas preparando.

KAGEO

No queda mucho de él,
pero no te dejes enganar
por esto: jes peligroso por
naturaleza! Este zombie
original del primer The
House of the Dead es
rapido y feroz...un
verdadero monstruo.
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Si lo que te va son las
mutaciones horrorosas, no
encontraras ninguna mas
horrible que ésta. Va
armado con un par de
motosierras, asi que no te
sorprendas si de repente te
desaparece un brazo.

-

A
L H
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-

MICKEY

Este tipo se pasa de
habilidoso. Mickey es un
experto con los cuchillos.
Primero salta un poco por
aqui, un poco porallay,a
la que te descuidas, ya te
ha clavado uno de sus
cuchillos en todo el craneo.

No le llames estupido; eso
le pone muy furioso. Bob
siente debilidad por el
cuero y los barriles, pero
eso no le quita el gusto por
la carne humana.

jCuidado con este enorme
pedazo de tio!

=z
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PETER

Puede que se parezca al
actor John Hurt, pero le va
mucho mas el rollo de
Alien. Si no te lo cargas
rapido, te enviara un
asqueroso gusano que
soltara por el pecho...
jOué vomitivo!



alalancha rapida que viene hacia ti. Deberas
afinar la punteria para evitar que el Ebitan
asesine al ciudadano que va a bordo y poder
seguir todo recto: si muere, irds a la izquierda,
raas alla de otro ciudadano atacado por un par
de Ebitans y de un grupo de pirafias.

Area Cuatro

Sino logras salvar al hombre de la lancha
rapida, giraras a la derecha y dejaras atrasla
sala de control del dique: mata enseguida a los
Kageos y al Johnny que salen de ella. Mira al
agua para hacer frente a dos nuevos Ebitans y
luego actua con rapidez para salvar al
ciudadano que flota en el agua tiroteando a los

e TOWER (TIPO 8000)

La lucha contra el jefe Tower se divide en dos
secciones: tomes [a direccion que tomes en
este nivel, la primera fase siempre es la
misma. Tendras cinco cabezas tipo serpiente
ante ti, una de las cuales es azul. A ésta
ignorala porque no te atacari (jtodavial);
mejor concéntrate en las otras. Puedes
disparar a cualquiera de las cabezas y
causarles dafos siempre que tengan la boca
abierta; sin embargo, lo mas probable es que
te interese ir a por la cabeza que tenga un
circulo brillante a su alrededor, ya que esto
significa que esta a punto de atacar.
Disparale a la boca para evitar que te acierte
y mantén los ojos bien abiertos para
descubrir cudl serd la préxima cabeza en
atacar. Cada cabeza requiere, como minimo,
cuatro impactos para morir, asi que procura
atacar a las cabezas que vienen a por ti en
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Ebitans que lo atacan. Elimina a las pirafias que
tienes detras; a continuacién, irds hacia delante
liquidando al Ebitan que intenta sorprenderte
desde el agua y alos otros dos que pretenden
colarse por la proa del bote.

Area Cinco

Al alejarte del garaje, volveras hacia la izquierda
y veras alo lejos a una ciudadana a la que
salvar: apunta con tiento y despacha al David
que se le acerca por la derecha. Cuando la
camara vuelva a la derecha, ten cuidado con el
Johnny de la pasarela que te lanza hachas y
sigue luego al bote bajo el puente,
deshaciéndote de los murciélagos que te

Iy
y %

POTYS STANT RUTTON
FREC MAY

vez de las que no suponen una amenaza.
Una vez muertas todas las serpientes, la
sierpe azul se dara el piro y la perseguiras por
el pasaje acuatico para pasar a la segunda
seccion de la lucha. El hecho de que la sala
este llena de agua hace mas facil ver venir los
ataques de Tower, ya que flota en la
superficie: tendras mas posibilidades de
acertarle, porque sus ataques vienen desde
lejos. La pega es que la estancia brinda a
Tower mds espacio para moverse.

Ird zigzagueando entre los pilares hasta que,
al final, ira directo hacia ti con los colmillos al
descubierto. Deberas dispararle dos o tres
veces a la boca para evitar que te ataque: si
no lo haces, te pegarad un mordisco y se
pondra a nadar a la espera de otra
acometida. Si le vas dando en la boca cuando
te lance un ataque, Tower no tardara en
pasar a mejor vida.
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EXTRAS

Mientras avanzas por el canal y justo cuando
la cdmara gira para encarar a las tres piraias
que vienen hacia ti, dispara a la puerta del
fondo. Esta se abrira de golpe y revelara un
item extra, que suele ser una pistola de rayos.
iHazte con ella antes de que te echen encima
las voraces piranas!

Cuando la lancha rapida haya pasado a tu
lado y hayas rescatado al tipo al que ataca el
Ebitan, espera a que Amy termine su llamada
y mira la parte trasera del bote. {Sélo
dispondras de unos instantes para agenciarte
el apetecible item de atras!

Mira como se abre la puerta del garaje a la
derecha para revelar a la pandilla de zombies
y fulmina al Johnny y al David de la derecha.
Detras de ellos, en el suelo, hay algunas cajas,
una de las cuales contiene un item de
bonificacién. Eso si, jcuidado con el Joe que
te atacara por la derecha!

Mientras te abres paso mas alla del grupo de
Kageos a través del pasaje subterrineo,
dispara a la caja que sobresale de la escalera
de la derecha. Una vez que hayas despachado
a los dos Bobs, la cimara girard a la derecha y
te permitira recoger el item de bonificacion
que has dejado al desculi_hrto.

Deshazte de los tres Kageos que hay en la
pasarela del pasaje subterraneo y seguiras el
camino hacia el civil acosado por otros dos
Kageos. Justo a la izquierda del inocente
caido hay un item de bonificacion al que
hincarle el diente: jtémalo antes de que el
hombre la difie!




sobrevuelan desde el pasaje. Al adentrarte en
una arcada, te ataca un grupo de murciélagos,
asi que eliminalos mientras vuelan hacia ti
antes de llegar al final del canal.

4 °
Area Seis
Cuando salgas del bote, cruzaras una arcada
para enfilar un pasadizo subterraneo. Revienta
a los tres Kageos que te aguardan en el interior
de la arcada y luego vigila con los murciélagos
que van a por ti desde arriba. Avanzando un
poco mas por el pasaje, dispara a los dos Bobs
que saltan por la izquierda; bajaras por los
escalones que tenian detras: salva al civil
indefenso cargandote a los dos Kageos cuando
éste caiga al suele y entraras en la siguiente
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estancia para descubrir qué es lo que se comia
a sus amigos.

Area Siete

Cuando el bote llega al muelle subterraneo,
saltaras para hacer frente a un reducido grupo
de Kageos alli presentes. Exterrinalos a tedos
antes de que se enteren de qué sucede y luego
sigue la camara mientas gira a la izquierda y
recorre la pasarela de piedra.

Atisbards a un supervivente a lo lejos,
perseguido por dos Kageos: si te esperas a que
caiga al suelo, podras dispararles con
comodidad. Cuando el hombre esté a salvo

(o no), entraras en la siguiente estancia para
vértelas con Tower.

|

Tal como hemos dicho, la primera seccion de

este combate es idéntica a la librada en el
pasaje acuatico. Sin embargo, afrontar la
segunda fase de Tower en el pasaje arenoso
es algo distinto por la sencilla razon que
luchas en la arena. La buena noticia es que
Tower no posee tanta libertad de
movimiento en la arena, por lo que la
mayoria de sus ataques vienen en linea recta.
La mala noticia es que cuesta algo mas
descubrir por donde viene Tower porque
permanece enterrado en la arena hasta que
ataca. Vigila por donde se eleva la arena y
apunta con cuidado para darle en los morros
antes de que te dé un mordiscazo.

Jefe de nivel
Tower (Arena)

Jefe de nivel
Tower (Agua)

Bonus 5
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NIVEL 4
DESPAIR

Situacion: Coliseo
Civiles para conseguir bonus de vida: 3

uando Tower la palma, Gary recibe de
subito una llamada en el mévil. Es
Amy, pero no parece estar muy
contenta; al contrario, da la impresion
de encontrarse en apuros. Suenan disparos y el
teléfono se queda mudo. jAl coliseo, rapidol

Area Uno

Sila segunda parte de la lucha con Tower tuvo
lugar en el pasaje arenoso, ahora empezaras tu
recorrido en las pasarelas subterraneas del
coliseo. Mientras recorres la pasarela de metal,
tres Kens vendran a por ti. Una vez eliminados,
apareceran dos Randys a través de un conducto
que hay a unlado; cuando te hayas deshecho
de éstos, vendra otro igual seguido de cerca por
un Lizard que caera del techo. Cuando el
camino esté despejado, tendras la oportunidad
de salvar a un ciudadano en el conducto de
ventilacién de delante; colgado de una de sus
piernas hay un Kageo que amenaza con
arrastrarlo consigo si no lo pelas enseguida.
Cuando el hombre esté a salvo, cruzaras la
puerta de la izquierda, matando al Ken y al
Kageo que te aguardan antes de subir las
escaleras. Los dos Gregorys que hay aqui
interceptaran tus tiros con sus espadas, asi que
apuntales a las piernas y ve luego a por la
cabeza cuando bajen la guardia. En el conducto
de encima aparecen dos Lizards mas, asi que
aniquilalos y cruza la puerta de delante.
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Area Dos

Quienes lucharon con Tower en el pasaje
acuatico se dirigiran al coliseo a través de las
cuevas de la cascada. Al aproximarte a las
Tuinas, tres Kageos dan un brinco para pillarte.
Cargatelos y subiras las escaleras para
encontrarte a un Ken y a dos Kageos mas;
destruidos los tres, un Mickey saldra corriendo
de debajo de la catarata. Dispara a sus cuchillos
enel aire y matalo enseguida; luego, avanzaras
para enfrentarte a un grupo de murciélagos
que te atacan desde una caverna que hay
encima. Bajaras las escaleras y podras rescatar a
un ciudadanoe cautivo de un Kageo a una
distancia de quemarropa.

Apunta con tino para salvarlo y deshazte del
Ken que hay en la celda a la derecha.

-

Area Tres

Cuando giras de vuelta a las escaleras, llegan
dos Lizards desde arriba. Pélalos mientras se
deslizan escaleras abajo y correras a lo alto,
donde te espera otro civil, Deberas eliminar de
inmediato al Kageo que cuelga de su pierna
para evitar que arrastre al civil al hueco del
respiradero, asi que afina el pulso. La cimara
tira hacia atras para encarar a dos Lizards mas
colgados del techo: sacalos del conducto a tiros
para que caigan al foso de la izquierda y, luego,
gira a la derecha para matar al Gregory y al
Kageo que vienen por el pasaje lateral. Hay
otros dos Lizards a los que cargarse antes de
cruzar la puerta, tras la cual aguardan dos Kens
y un Kageo. Disparales de izquierda a derecha y
luego, mientras avanzas, aniquila el enjambre
de murcielagos que bajan en tropel por la
escalera de delante.

Area Cuatro

Al otro lado de la puerta hay un civil retenido
por un Kageo; también hay una celda a la
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EXTRAS

Para conseguir este bonus, deberds rescatar
al ciudadano que cuelga del respiradero.

Una vez a salvo, espera a que se ponga en pie
y cuando se haga a un lado dispara al
enrejado que tiene detras. Este cedera tras un
par de tiros, brindandote unos instantes para
recoger el item extra que hay detras.

Cuando penetres en el rea de los dos
zombies Gregory, dispara enseguida a las
puertas de hierro que hay a la derecha, en el
fondo. Si usas balas del calibre 1's o superior,
se abrirdn y podrds hacerte con el item de
bonificacién oculto tras ellas cuando la
camara pase por ahi.

b
PREST START GUTTON
FREE Ay

Independientemente del lugar por el que
accedes a esta seccion, mira las cajas que hay
al fondo de la primera celda, donde un Kageo
sujeta a un civil. La caja del fondo a la
derecha contiene un item de bonificacion:
abrela de un tiro y agénciatelo enseguida.

Cuando disparas a los dos Lizards que reptan
por lo alto del conducto, justo tras el hueco
del respiradero, éstos caeran al suelo y a una
zanja poco profunda a la izquierda. En cuanto
caigan, estite a punto para mirar a la pared
del fondo de la zanja, ya que alli suele haber
un item de bonificacion: jal loro, porque sélo
tendras un instante para dispararlel




derecha que alberga a otro Kageo y a un Ken.
Si consigues salvar al civil obtendras un pack
extra de vida, momento en el que la cimara va
hacia la izquierda y baja un breve tramo de
peldafics que se adentran en un tinel,

Aqui encontraras un par de asquerosos Lizards
a los que tendras que despachar; un poco mas
adelante en el pasaje, también te toparés con
un Gregory y un Kageo.

Area Cinco

Si fracasas con alguno de los ciudadanos que
cuelgan de los huecos de los respiraderos,
acabaras en esta zona de tinel inferior.

Yendo hacia delante, mata al Kageo a
quemarropa y te giraras para encarar ofro
Kageo v un Ken; un segundo Ken te espera en el
pasadizo de fuera. Abate a los murciélagos que
entran por un agujero del techo antes de
eliminar al Gregory de la izquierda. Mientras
bajas las escaleras hacia el 4rea del estanque de
debajo, dos Lizards intentan detenerte.

Area Seis

Pasaras por encima de las columnas caidas para
ver a un ciudadano en aprietos. Si consigues
salvarlo (cosa harto dificil), entrarés por la
derecha en una nueva estancia: dentro te
esperan un Ken y un Kageo, asi como dos
Lizards que intentan impedir que subas las
escaleras. Si dejas que muera el inocente,
deberas entra en una sala a la izquierda donde
tendras que vértelas con un Ken y un Kageo
que entorpecen tu paso hacia el ascensor

que hay detras suyo.

Area Siete

Al adentrarte en las ruinas de la zona central, la
cdmara se mueve a la derecha para que salves a
un ciudadano: cargate al Kageo que se le acerca
antes de liquidar al Gregory que viene a por ti.
Mientras te giras y te diriges al coliseo, dos
Mickeys y un Kageo saltan por la derecha, asi
que despacha primero a los dos lanzadores de
cuchillos antes de correr escaleras arriba hacia
la arena principal. Si cruzaste el estanque y
subiste las escaleras para llegar a esta zona,
verds que el ciudadano ya esta muerto, asi que
sélo deberas darles el pasaporte al Gregory y al
Kageo que te aguardan.

Tras darte la vuelta, mata a los dos Mickeys que
vienen por la derecha antes de subir las
escaleras para habértelas con el jefe Strength
enla zona de la luz diurna.

Area Ocho

Si penetras en esta seccién por el tunel de la
derecha, giraras a la izquierda a través de esta
seccion en ruinas y toparas con tres Kens que
vienen corriendo por un pasaje lateral. Si has
usado el ascensor para llegar a esta seccion del
nivel, deberas sacarles los higadillos a dos Kens
que hay en lo alto, asi como a un Gregory y a
un Kageo que te atacan por la izquierda al
adentrarte en las ruinas.

Los mismos Kens te atacan desde el pasaje
lateral antes de que subas las escaleras de
delante para hallar a Harry y Amy en la zona
que se encuentra en penumbra.
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= STRENGTH (TIPO 205)
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La lucha contra el jefe de nivel Strength es
exactamente la misma sin importar el lugar
por el que accedes al coliseo; la tinica
diferencia es que una se desarrolla durante el
diay la otra tiene lugar de noche, con
montones de focos iluminando el area. Este es
un combate complicado porque Strength
parece leer la mente y se mueve como un nino
hiperactivo que se haya zampado toneladas de
esas barritas energéticas de chocolate.
Preparate porque vas a sufrir, pequefio...

El unico punto vulnerable de Strenght es su
cabeza. El problema es que la mayor parte del
tiempo se la cubre con su enorme sierra de
cadena. Es bastante agil de pies e intentara
lanzarse contra ti a la menor oportunidad para
rebanarte con la sierra, o sea que aprovecha
sus pasos tambaleantes para apuntarle a la
cabeza. Como Strength desplaza la sierra de
lado a lado, tendras oportunidad de acertarle
en la sesera si concentras tus dispares en un

Inicio ||
Agua

Area
Inicio
Arena
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uinico punto. Cuando le des, Strength se
tambaleara, permitiéndote poner algo de
distancia entre tu y él. Strength, claro, se
reserva unos cuantos ases mas en la manga.
Ten cuidado cuando desaparezca detras de los
muros mientras doblas las esquinas del coliseo.
Es senal de que trama algo. Cuando lo haga,
Strength reaparecera en alguno de los dos
lugares posibles: o bien a la derecha cerca de ti
(jatravesando las paredes que le estorben si
tiene que hacerlo!), o bien en lo alto de la
pared, a punto de saltar. En cualquier caso, solo
dispondras de unos instantes para meterle
plomo en el entrecejo antes de que te ataque;
si lo que hace es saltar desde el muro, deberis
acertarle mientras se deja caer o te metera un
viaje al tocar suelo. Cuando al final lo hayas
cansado hasta dejarle sélo con unas gotas de
energia, se enfurecera, sacudiéndose como un
poseso. Esto hace que cueste atin mas
acertarle: concéntrate de nuevo en un punto
central para endosarle los ultimos impactos de
bala y hacer que caiga muerto con estrépito.

Jefe de nivel
Strength

Jefe de nivel
Strength
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NIVEL 5
DAWN

Situacién: Punto A0063
Civiles para conseguir bonus de vida: N/D

ras rescatar a Harry y Amy de las

garras de Strength, Gary y James

deciden ir a por el mismisimo

Goldman: las cosas han ido demasiado
lejos. Harry les entrega las llaves de su coche;
sin embargo, deberan atravesar el Punto Aco63
para encontrarlo..

Area Uno

Mientras te abres paso hacia el Punto A0063,
donde esta aparcado el coche de Harry, de
prorito a la derecha se abre una puerta por la
que salen tres Joes. Dales su merecido y
preparate para el Peter que se oculta en el
garaje pequeno de la izquierda. De la furgoneta
suger dos Joes mas, asi que disparales
enseguida porque soportan mas impactos que
los zombies normales. La camara gira a la
derecha para encuadrar el coche de Harry,
cuando un Peter aparece de golpe por un lado:
cargatelo para evitar que el gusano de su
interior te lastime y, luego, vigila con los dos
Joes y un Mickey que te esperan junto al coche.

Area Dos

LA REVANCHA DE JUDGEMENT

Tras meterte en el coche de Harry y dirigirte al
cuartel general de Goldman, algo familiar
golpea de improviso el parabrisas.. jes el
demonio alado de los suburbios de la ciudad!
Ha vuelto, pero no est4 solo: lo acompania
Judgement, 1y esta vez esta furioso! En realidad,
esta lucha no difiere de la que libraste al final
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del primer nivel. Concentra siempre tus
disparos en el drea del pecho de Judgerent,
yendo a por el demonio cuando la armadura
vaya a atacar, si es que no se metio en tu linea
de fuego. Capta al demonio en tu mira cuando
Judgement haya caido y cargatelo enseguida:
cuando estire |a pata, podras continuar
avanzando con el coche.

Area Tres

Camino del puente suspendido, un deportivo
ostentoso a toda pastilla se pone junto a ti.. jy
lo conduce un grupo de zombies! Dispara al Joe
del capo en las piernas para tirarlo bajo las
ruedas y te moveras a lo largo de los coches
para descubrir a otros dos Joes en el interior del
vehiculo. Disparales enseguida en cuanto los
tengas lo bastante cerca como para que te
ataquen con facilidad. Cuando estan muertos,
el coche se estrella contra la barrera y explota
envuelto en llamas (mataras o no al conductor).
La camara vuelve a la izquierda, jjusto a tiempo
de captar a dos Cyber-Blades
teletransportandose y yendo a parar a tu capdl
Es facil meterles un balazo en la cabeza de tan
cerca que estan, pero es que a veces ni siquiera
te atacan si fallas, asi que no te precipites.

Area Cuatro

LA REVANCHA DE HIEROPHANT

Asi que nada por delante salvo la carretera, jeh?
jQue te crees tu esol Justo cuando despejas de
zombies el camino, la carretera explota ante ti
mientras aparece algo que sale del rio de
debajo.. jel Hierophant ha vuelto! Una vez mas,
la batalla es bastante similar a la del nivel oz,
aunque no se tira al agua ni azuza a unas
piranas contra ti. Es bastante mas débil que la
ultima vez, de modo que hacen falta menos
impactos para enviarlo al infierno pero no por
ello es menos peligroso, jasi que mucho ojo! Ve
dandole sin cesar para alejarlo de ti y que no
pueda golpearte con el tridente. Cuando
empiece a saltar alto (sélo viene por el medio,
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Cuando la cdmara efectiie una panoramica a
la izquierda para mirar hacia el pequefio
garaje con la furgoneta dentro,
desembarazate del Joe a mano izquierda que
salta a través de las puertas y mira enseguida
detras de él. En la parte trasera de la
furgoneta hay un item de bonus: disparale de
inmediato antes de que te alcance el Joe
situado a mano derecha.

Mientras tu coche zumba por el puente hacia
tu segundo encuentro con el Hierophant,

podras distinguir un item de bonificacién
muy adelante en la carretera.

Para recogerlo deberas hacer gala de una
precision increible: cuando esta cerca, la
seccion de carretera en la que se encuentra
explota para que el Hierophant pueda hacer

su entrada.

Cuando llegues a las dos camionetas de la
carretera, justo después del Hierophant,
dispara repetidas veces a las puertas de la
izquierda: necesitards usar balas del calibre
1’5 o superior para abrirlas.

Una vez muertos todos los zombies de esta
zona, la cdmara realizara una panoramica a la
izquierda y tendras una oportunidad de
agenciarte el item de dentro. Suerte: jes el
Unico lugar donde puedes conseguir el bonus
de Créditos Infinitos!
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no por los lados), dispara cerca de la parte
superior de la pantalla: tendras que hacerlo
retroceder antes de que baje y te abra tres
nuevos orificios en la cabeza.

Area Cinco |

Cuando te hayas librado del Hierophant, el
coche rodeara el agujero del puente y seguira
por la carretera. Delante espera un nutrido
grupo de zombies, compuesto en su totalidad
por Joes: exterminalos, pero vigila después con
los dos Peters que saltan de la camioneta de la
derecha. Serpenteando con el coche entre las
furgonetas, deberas cargarte a dos Cyber-Blades
mas que aterrizan en el morro de tu coche
mientras avanzas por la carretera. Cuando el
coche arremeta contra una valla de metal que
corta la carretera, te enfrentaras al ultimo
grupo de zombies de este nivel: deshazte
primero de los Joes antes de encargarte de los
Peters, para los que hacen falta menos balas.

Bonus 2

Jefe nivel
Magician

nr: MAGICIAN TIPO 0

Al fin estas frente al cuartel general de
Goldman. Por desgracia no podras adentrarte
para averiguar qué esta pasando alli: de

repente hay una explosion que llega desde
arriba, y una silueta familiar se presenta
ante ti. Es... jMagician!
Pero, ;no fue eliminado en el primer The
House of the Dead? jEsta claro que nol.
Por suerte, Magician no es tan duro
como lo era entonces. El diario de G
muestra que sus puntos débiles residen
aun en el mismo sitio: aunque su cuerpo
esta cubierto por una armadura, puedes
alcanzarlo a través de los huecos que hay en
su brazo izquierdo y sus piernas. Estos puntos
emiten un brillo rojo a intervalos regulares, con
lo que no es complicado distingirlos. Tras
| amenazarte, Magician emprendera su primer
ataque. Dara una vuelta completa y te lanzara
una serie de bolas de fuego a las que deberas
disparar si no quieres que te frian. Para herirlo,
es mejor apuntar a sus puntos débiles cuando
gira: el mayor y, por tanto, el mas vulnerable es
el de la pierna izquierda. Magician seguira
usando este ataque hasta que le hayas

DREAM 79 PLANET

[

acertado unas diez veces. Su siguiente ataque
es quizd el mas peligroso; las sombras de
Magician pasaran de azul a rojo y se movera
muy rapido por la pantalla antes de volar hacia
ti con una bola de fuego en la mano. La Gnica
manera de evitar que te arree es dispararle a
sus puntos débiles mientras se te acerca;
puede resultar bastante dificil debido a la
velocidad a la que se mueve. Cuando lo hayas
parado cuatro o cinco veces, repetira estos dos
primeros ataques. Una vez que lo hayas
frenado en seco en dos ocasiones mas, sera el
momento de su ataque final. Magician se eleva
y alza los brazos antes de disparar una gran
andanada de bolas de fuego al aire. El mejor
momento para disparar a sus puntos débiles es
antes de que arroje las bolas de fuego, ya que
estan expuestos y no se mueven; no obstante,
cuando las bolas ascienden, debes cargarte las
del centro para impedir que te caigan sobre la
cabeza. Ve rocidndalo de balas cuando
potencie sus tiros y procura que no te toque
ninguna de las bolas (de fuego); al final,
Magician la espichara y podris entrar en el
cuartel general de Goldman.
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NIVEL 6
ORIGINAL SIN

Situacién: Cuartel general de Goldman
Civiles para conseguir bonus de vida: N/D

hora va en serio: el asalto final al

cuartel general de Goldman. Lo

extrafio es que a los agentes Gary y

James no les cuesta nada entrar en
€l; no parece haber resistencia alguna. De
hecho, es como si los invitaran a experimentar
los horrores de su interior...

Area Uno

Apenas entrar en el cuartel general de
Goldman, tres Cyber-Zombies te agrediran de
inmediato. Todos los zornbies del cuartel son
mas resistentes que nada a lo que te hayas
enfrentado hasta ahora; procura apuntarala
cabeza, ya que es la tinica forma de garantizar
su defuncion. Una vez que pases al vestibulo,
tres Cyber-Blades se teletransportaran desde la
izquierda. Dispérales a saco para ponerlos patas
arriba y que no te lancen sus cuchillas de luz;
cuando estén muertos iras al ascensor, que se
abriré para soltar a dos Cyber-Sabers y un
Cyber-Zombie. Cargatelos a todos y subiras en
el ascensor al piso 50 para encontrarte dos
nuevos Cyber-Sabers en lo alto. A la vuelta de la
esquina hay dos Cyber-Blades colgados del
techo, aunque con un par de tiritos los
mandaras al suelo. Por ultimo deberas matar al
grupo de Cyber-Zombies que pasan a través de
la pared en direccion a ti antes de poder cruzar
la pared de delante.

Area Dos

Al abrirse la primera puerta, pasaras a otra
estancia pequena. Mantén la mira en la puerta
de delante, ya que deberas estar listo para
afrontar al Cyber-Zombie que la cruza y va
hacia ti. Acribillalo para pasar por la puerta y
entra en la primera zona del laboratorio: la
camara vira enseguida a la derecha y habra un
Cyber-Saber esperandote. Liquidalo antes de
que te pegue un tajo de cerca, moviéndote por
el exterior del laboratorio y cargéndote a los
dos Cyber-Zombies que atraviesan la pared
junto ala puerta que da a la sala de delante.

Area Tres

LA REVANCHA DE TOWER

La puerta se abre para revelar otra zona de
laboratorio atestada de tubos con zombies en
animacion suspendida: ;qué pasa aqui? De
pronto llega un rugido de la derecha y la
camara se apresura a mostrarte... jotro Tower!
Por suerte esta batalla es exactamente igual a
la primera lucha con Tower en el canal, salvo
que solo hay una seccion y que esta vez la
cabeza azul ataca junto a las otras.
Concéntrate en las cabezas atacantes para
impedir que te muerdan y pronto acabaras con
las cinco serpientes.
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Area Cuatro

Cuando al segundo Tower ya sélo le quede
morder el polvo, es momento de seguir
adelante. Doblards una esquina a la izquierda y
cruzaras una puerta para entrar en un corredor.
De repente, tres Cyber-Zombies atraviesan la
pared de delante: cargatelos y sigue el camino a
la derecha. Mira al techo y descubriras a tres
Cyber-Blades teletransportandose hacia ti.

Bonus 1
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Se desvanecen de izquierda a derecha, asi que
disparales para impedir que te lancen sus
cuchillas de luz y tirarlos al suelo. Sélo un poco
mas adelante en el corredor, se abriran dos
puertas laterales y saldran corriendo dos Cyber-
Sabers dispuestos a cortarte en juliana:
apuntales a la cabeza para matarlos con
rapidez. Después de esto, sdlo queda perseguir a
Goldman; la puerta de delante se abrira e iras
escaleras arriba hacia su despacho.

Jefe Final
Emperor

Sala de Bonus




No te distraigas cuando se abran las puertas
del ascensor en el vestibulo del cuartel
general de Goldman: oculto en el rincon del
fondo a la izquierda hay un item de bonus.
Despeja el camino de los dos Cyber-Sabers e
intenta hacerte con €l cuando sale el Cyber-
Zombie, ya que cuando éste la palme no
tendras oportunidad de recogerlo.

Mientras te abres paso a través de la primera
zona del laboratorio, elimina al Cyber-Saber y
luego date prisa en disparar a la caja que hay
en el rincon de la sala a la izquierda. Es un
item de bonificacion bastante dificil de
conseguir, ya que sélo tendras una fraccion
de segundo para recogerlo, literalmente,
aunque la siguiente caja contiene un pack de
vida y es mas facil de meter en el zurrén.

Si llegas al final del juego sin permitir que
muera ninguno de los civiles inocentes,
podras entrar en la sala de bonus: tras matar
al ultimo par de Cyber-Sabers, la camara
girara a la derecha y entraras en ella. La
mayoria de items del interior sélo sirven para
aumentar tu puntuacién, pero también
podras agenciarte algunas vidas extra a fin
de prepararte para la batalla final. Dispara a
los objetos mientras la cdmara va haciendo
una panoramica y luego sigue el camino
hacia fuera y subiras las escaleras que llevan
al despacho de Goldman.

bt

Esto si que da miedo. Emperor, quiza uno de los jefes mas dificiles que hemos visto en un juego de
este tipo, no va a rendirse sin pelear. Si has logrado hacerte con el item de “créditos infinitos” en
el modo Original, jahora es cuando te conviene usarlo! No obstante, aunque el diario de G dice
que no se sabe el punto débil de Emperor, te daremos unas pistas para que adivines cual es.
¢Podria ser esa gran cosa rosa que le brilla en el pecho? Pues si... Ahora bien, acertarle ahi ya es
otra cosa. Como no para de moverse, cuesta bastante situarlo en el punto de mira y ademis solo
le puedes dar en ciertas ocasiones: esta claro que la cosa no pinta muy bien.

Cuando empiece la batalla, Emperor usara de forma aleatoria un ataque de un total de tres: o
bien te arroja una gran cantidad de bolas de metal liquido o bien cuatro gigantescas bolas de
metal que abarrotan la pantalla o tal vez convierta su brazo en una hoja y te esquile con ella.
Detener las bolas es una tarea sencilla, ya que sélo debes disparar contra ellas; aunque, claro, esto
supone dejar de disparar a Emperor que, al fin y al cabo, es de lo que se trata.

Este jefe es vulnerable cuando carga las bolas y también justo cuando las ha disparado.

Cuando intente seccionarte con la cuchilla, en cambio, deberas ser rapido y certero: la tnica forma
de pararlo es endilgarle varios impactos directos en el punto débil. Si fallas, te arreara un sopapo
de agarrate y no te menees: seguira usando estos tres ataques hasta que le hayas ventilado un
tercio de su energia. En este instante, pasara a su ataque facilén: se queda en medio de la pantalla
y crea duplicados de los jefes pasados, quienes acto seguido te atacan.

Mientras va preparando estas creaciones, puedes dispararle como un loco e infligirle grandes
dafios en el corazon. Cuando atacan los duplicados, debes acribillarlos para evitar que te acierten;
destruir a los duplicados también daiia a Emperor:

LILLTT -
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1 JUDGEMENT. El demonio volador hara un ataque zigzagueante en picado. Liquidalo en el aire.
2 HIEROPHANT. Salta al aire para atacarte con su tridente, Acribillalo al vuelo.

3 TOWER. Vuélale la boca a la serpiente azul cuando se agazape a la derecha para atacar.

4 STRENGTH. Disparale a la cabeza antes de que se aproxime demasiado con su sierra.

Cuando le hayas arrebatado otro tercio de su energia, Emperor entra a matar... literalmente.
Transformandose en una mole apelotonada de energia, echa a volar por la pantalla e intenta
embestirte repetidas veces con sus bolas giratorias (ejem). Para evitarlo, deberas enjaretarle una
burrada de tiros certeros en su punto débil, situado ahora en el centro de su masa giratoria; sin
embargo, esto no sélo significa superar el anillo exterior de metal giratorio, sino tener una
precision asombrosa, ya que Emperor vuela a menudo a lo lejos, con lo que su punto débil resulta
diminuto. Si esperas a que se acerque lo suficiente para asegurar que no yerras el tiro,
seguramente serd demasiado tarde; cuando se le forman chispas alrededor del corazon, quiere
decir que estas lo bastante cerca para hacerle dario. Es el ataque final: si sobrevives a él,
Emperor se detendra un momento antes de explotar en mil cachitos.

El juego ha acabado y el mundo esta a salvo... jo no?

GAME OVER GAME OVER GAME OVER
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(primera parte)

I.as fuams del mal te esperan detris de cada
esquina... jes hora de impedir la invasion
de mundo de los vivos!
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BAYOU PARADIS,
LOUISIANA

esde el punto de partida en las aguas
poco profundas de los pantanos,
tuerce a la derecha y toma el Cadeau
oculto en una pequena grieta, antes
de correr para dejar atras a los pajaros y enfilar
el tunel de delante al llegar a tierra firme.
Siguelo a lo largo del candn, mientras vas
saltando los pequefios huecos, hasta llegar a
otro tramo de agua. Ve a la derecha y vadea la
laguna, entrando en la cueva de mas alla para
pillarte dos Cadeaux; sigue por el pasillo y por
debajo del puente para hallar uno mas. Regresa
ala laguna y sube por la rampa, saltando al
siguiente saliente al llegar arriba. Cruza el
puente de delante pero salta al llegar a la mitad
o caeras, ya que se desploma a tu paso.
Continua por el camino entre los dos cerros

hasta llegar a un bote parado en una laguna
poco profunda. Ignora al perro, sube ala
pasarela de madera y corre hacia la cabafia del
final. Dentro hay algunos Cadeaux, pero no
puedes alcanzarlos, asi que sigue por el camino
estrecho. La puerta que impide la entrada a Ia
siguiente casa estd cerrada, no intentes abrirla.
En vez de eso, salta a la cuerda atada a la pared
y trepa hasta el saliente de m4s alla.

Toma el Cadeau al dejarte caer y entra en la
cueva que tienes delante. Sube por el inclinado
escalon de piedra hacia el interior de la mina,
hazte con otro Cadeau y sube corriendo por la
rampa de la derecha. Gira a la izquierda y salta
a por el Cadeau de la pared; cuando lo pilles,
también te asirds a un saliente estrecho. Trepa
hacia la izquierda y, cuando estés al nivel de la
abertura mas amplia, encaramate y corre por el
tunel corto para entrar en los jardines de la
iglesia. Dirigete a la parte trasera de la iglesia a
encontrar una cripta con un enorme candado
enla puerta y un Cadeau al lado. No te
preocupes por los perros, que no te haran
ningun darie. Corre de vuelta al otro extremo
de la iglesia para cruzar las grandes puertas
dobles. Dentro encontraras a Nettie, quien te
proporciona una pistola de municién ilimitada
y el osito de peluche de tu hermano, que
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puedes usar para viajar entre los mundos de los
vivos y los muertos. Una vez que sepas qué
hacer a continuacion, pillate los dos Cadeaux
que hay por ahiy cruza la puerta frente a la
habitacién de Nettie. Aparta a empujones la
caja grande, toma cuatro Cadeaux mas y sal de
vuelta a los jardines.

Acércate a la cripta y vuela el candado con la
pistola (seleccidonala en la pantalla de
inventario); luego entra para hallar una mina
abandonada, Tirate al agujero de la izquierda y
sal enseguida a la superficie cuando caigas al
agua: jpor desgracia, respirar bajo el agua no es
uno de tus puntos fuertes! Nada por la zanja y
vuelve a tierra firme, pero no te emociones, ya
que debes tirarte a la siguiente laguna que
encuentras. Sigue la zanja acuosa de la derecha,
sumergiéndote un momento para conseguir
otro preciado Cadeau, y luego realiza una serie
de inmersiones rapidas para nadar a través de
los pasajes subacuaticos que conectan cada una
de las estancias.

Al final hay un gran lago: nada hacia delante
y en direccién al edificio sumergido de la
derecha. Toma el Cadeau que hay detras, bajo el
agua, nada hacia su interior y sube al saliente
para agenciarte una escopeta. Vuelve afuera y
dirigete al otro edificio que contiene una rampa




Un saco de items
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SHADOWGUN
Esta pistola, tu arma basica de
las sombras, dispara unas

apariciones que envuelven al
blanco. Cuanto mis poderoso te

haces, mas potente se vuelve.

ANTORCHA i {
iNecesitas lumbre? Prueba la

antorcha para arrojar algo de luz
dm&mtepennm

,Vd\.

%,

MATRACA :

El sonajero sagrado del mambo
no se limita a hacer ruido. Usalo
para lanzar mini bolas de fuego

contra tus enemigos y
conviértelos en aperitivos.

CALABAZA
Muypamﬂdaaunagnmdadc
mano de las de hoy dia, sélo que
hace mas “pum”. jLanzala y sal

CSHADOW MANBRUJULA ™

BACULO SN
Apunta el baculo contra
cualquier cosa que se mueva

para emitir una rifaga de fuego
que quema todo lo que toca.

También tiene otra utilidad...

MAZO ; _
Usa esta arma magica para crear
unas tremendas ondas de
choque que daiien todo lo que

’*l
)

I.I.AVE MAESTRA DEI. INGENIERO

VIOLADOR

'mw_‘ tieneun
b _

por pies para evitar la haya a su alcance. También es

atil para tocar el tambor.

que da a tierra firme (evita a los dos cocodrilos
mientras subes por ella). Sigue el barranco
firme y pasa por la siguiente cueva (que
alberga a los perros guardianes de Nettie y otro
Cadeau) y déjate caer luego a un cafién rocoso.
Baja por ahi, subiendo por los escalones y
consiguiendo otro Cadeau, y al final te
encontraras bajo el puente roto: sigue adelante
y regresa por el nivel.

Cuando vuelvas al bote, ve por la parte trasera
y vuela los tablones para abrirle un agujero en
el costado. Entra y tirate por el agujero para
pasara a una estancia con tres Cadeaux, asi
como un montén de barriles. Sigue el tunel
para hallar un Govi, aunque aun no estés
preparado para abrirlo. Tirate al suelo de debajo
y sigue el camino para salir de vuelta junto al
puente roto. Regresa mas alla del bote y por la
pasarela de madera, volando los barriles que
obstruyen la entrada a la primera cabafia para
recoger dos nuevos Cadeaux.

Todavia no puedes abrir la puerta que hay
tras la esquina, asi que es momento de echar
mano del osito de peluche y viajar a las Puertas
Oseas del mundo de los muertos.
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 BRUJULA SHADOW MAN

ZONA MUERTA,
PUERTAS OSEAS

adea las aguas lobregas y elimina al

demonio que acecha tras el pilar de

piedra con tu Shadowgun. Echa un

vistazo rapido a tu izquierda: el
liquido que sale de las paredes forma unas
cataratas de sangre. Aun no puedes subir por
ellas, pero recuerda dénde estan porque
deberas volver aqui cuando hayas adquirido
nuevas habilidades. Sigue por el agua y cargate
al demonio que aparece mientras llegas a tierra
firme; luego adéntrate en el desfiladero y pela a
mas demonios. Continiia avanzando por el
pasaje, saltando el agua y las zanjas hasta
encontrar a tu amigoe Jaunty en el exterior de
las Puertas Oseas.

Tras escuchar lo que tiene que decirte, ve por
las puertas recién abiertas y sigue el largo
pasillo de mas alla. Vadea el agua poco
profunda a lo largo del camino, pero ten
cuidado con los dernonios que aparecen de vez
en cuando. Al otro extrerno del tinel, estate
alerta a un demonio de la izquierda que
pretende emboscarte: deberas pasarlo
corriendo y girarte para liquidarlo. Cargate a
otro demonio que hay en la base de la rampa y
echa un vistazo rapido a tu alrededor.
Memoriza la puerta de la derecha que tiene
delante tres postes en forma de tambor, ve otra
vez por la rampa por la que viniste al principio
y sube, recorriendo el pasaje que tienes ante ti.
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Ve siguiendo el abismo rocoso, cargandote a
otro demonio, hasta llegar a una zona
descubierta al final. Gira a la derecha y
encargate del demonio de alli.

Sigue el camino a través del hueco y pasada
una baldosa con un aspecto un tanto familiar y
liquida al siguiente demonio a la izquierda.
Abre todos los frascos cercanos para obtener
dos Cadeaux, tirate luego por las escaleras y
acaba con el demonio del fondo; observa que
hay otra cascada de sangre sobre la laguna que
tienes delante.

Sube de nuevo las escaleras, mas alla de la
baldosa, y pasa por el puente de roca sobre el
érea de debajo, procurando saltar el hueco del



medio. Sigue el pasillo de mas
alla —fijate en las tapas con
marcas de llamas de las
paredes porque mds
adelante tendras que volver
aqui—, pero ten cuidado con
el demonio con espada del
final, que intentara rebanarte.
Explora las areas de la
 izquierda (hay otro Cadeau en
un frasco) y de la derecha (un
j " Cadeau en un frasco custodiado
por dos demonices), y enfila luego
, el pasadizo que queda un tanto a
* ., ladqyichadellugar por donde
v " entristéyindate con ojo con otros dos
denpniostespadachines delante y detras,
elimina al demonpio que hay tras la esquina y
dirigete a los hugos de la pared de delante.
Puegies saltar lo bastante alto para asirte al
saliente de encima, asi que haz esto mismo en
el hyeco del fondo a mano derecha y vuela los
cuatro frascos para revelar mas Cadeaux. Salta
de saliente en saliente recogiéndolos y luego
usa la cuerda para cruzar el ancho hueco y
llegar a la plataforma del otro lado; eso si, jal
loro con el demonio espadachin que te
aguardal Sigue el camino a través del
desfiladero rocoso hasta llegar a un saliente
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elevado que hay encima de por donde cruzaste
las puertas por primera vez. Rompe el frasco de

delante para dar con otro Cadeau, salta el hueco
hacia el siguiente saliente y pasa bajo la arcada
de huesos hacia la cueva de mas alla.

Mata a otro demonio en el pasaje y sigue
andando hasta llegar a la primera puerta en
forma atand que da a los caminos de la sombra.
El color de las marcas del exterior depende del
numero de almas que necesitas poseer si
quieres abrirlas. Por suerte, ésta no tiene
colores, asi que puedes abrirla con solo pulsar el
botdn de accion estando junto al pedestal que
hay frente a la puerta.

Corre por el sinuoso tinel hasta entrar en una
sala enorme: mira el pedestal brillante frente a
ti para ver la profecia que Maxim St. James dejo
para que la encontraras. Esta profecia contiene
Importante informacion sobre las tareas que te
esperan, asi como de los poderes que deberas
adquirir a fin de vencer a Legion y a los Cinco:
iléela y apréndetela bien!

Cuando te hayas mirado la profecia, dirigete a
la derecha y salta al saliente de roca bajo. Ve
por él y sigue el saliente, que sube, pero
asegurate de saltar el amplio hueco que hay
sobre la puerta por la que entraste. A mitad de
la rampa, hallaras otra puerta en forma ataud:
no puedes abrirla todavia, ya que necesitas



 BRUJULASHADOW MAN

tener un alma oscura en tu poder. Sigue por el
saliente y salta el hueco para dar con un Govi.

otra puerta en forma de ataid que
requiere dos almas oscuras para

Con tu Shadowgun a mano, cargatelo para abrirse. Vigila con el demonio
revelar el primer alma oscura que podras espadachin que intenta abrirse
recoger, pero no toques el panel que tiene paso hacia el puente: deshazte de él
detras, ya que arde con fuego elemental y ain enseguida con tu Shadowgun antes
no se puede mover. de que llegue alli. Déjate caer y

Lo que debes hacer es volver a la puerta en explora el drea que rodea la puerta
forma ataud y abrirla con tu nuevo poder del para hallar otros Cadeaux y un
alma, rompiendo los frascos que hay alos lados ~ Créneo de Fuego, antes de
y tomando los Craneos de Fuego antes de usar la rampa para subir de
aventurarte en su interior. vuelta al puente.

Corre por el pasaje angosto, torciendo a Cruza la abertura de la
izquierda y derecha, hasta llegar al puente de izquierda para entrar en el

tela. Si miras hacia abajo y a tu izquierda, veras ~ templo de la vida.
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JUEGOS EN LA RED: MINIJUEGO SONIC ADVENTURE

“Sorfe Challenge

Sonic Adventure fue uno de los primeros juegos que acompafié el lanzamiento
Dreamcast y ahora es también uno de los primeros que te permite descargar
una curiosa variante de uno de sus niveles.

parte de la futura opcion para jugar originales de tus juegos favoritos. de la etapa Emerald Coast. El objetivo es

en linea y en tiempo real con Como ejerplo de esta Ultima posibilidad, este  recuperar, en el menor tiempo posible, las

usuarios de cualquier parte del raes te mostramos paso a paso como descargar  cinco zapatillas DMX que el Dr. Robotnik le ha

mundo, el acceso a Internet el minijuego de Sonic Adventure que se robado al puerco espin azul mientras dormia.
proporcicnado por tu Dreamcast te permite encuentra disponible en exclusiva para los Sega y Reebok ofrecen interesantes premios
obtener informacion adicional de tus jugadores europeos. Este subjuego forma parte  para los cuatro mejores tiempos, pero si
videojuegos (incluidos trucos y cédigos paralos  de una competicion organizada por Sega y la quieres optar a ellos sera mejor que te des
mas tramposos), descargar partidas grabadas conocida marca de articulos deportivos Reebok.  prisa, ya que el evento toca a su fin este mismo
por otros usuarios e, incluso, obtener parchesy ~ El desafio propuesto por estas dos empresas 14 de enero. Eso no significa, sin embargo, que
minijuegos que complementan las versiones consiste en correr con Senic por una variante no puedas descargarte y jugar con Sonic

; A S T
PreossStartButton I [Enclentra jos & Reehok DMX,; '}E'j'i

) =

£ SEQA ENTERPRIGED, LTD.1098 1900 g, Jo%a e que robo e| Dr. Robomiki_ ? 37 168
ST SR e i i e e g 8

. » e

- = -

La
2 pagina
web titulada
P Introduce Updates contiene una
asos pa ra 1 el disco de pequena introduccion a la
Sonicenla carrera. Al final de la pagina, Existen otros
d es ca r a r consola. Desde el menu podras ver un enlace en 3 dos enlaces en
g principal selecciona la opeion forma de recuadro con el forma de recuadro
@ Internet y, dentro de ella, texto Reebok DMX, en dicha pagina. El que nos
so n Ic Sonic Adventure Homepage Seleccionalo para interesa es el de Sonic Challenge.

para que la Dreamcast se acceder a la pagina El otro hace referencia a un
conecte a la Red y se dirija Events. minijuego para el publico

c h a I Ie n ge automaticamente al americano al que los

Web de este juego. jugadores europeos 1o

tenemos acceso.
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A JUGAR CON
SONIC CHALLENGE —

Con la VM colocada adecuadamente en tu T E
1 controlador, selecciona la partida grabada e Mg Setans
inicia el juego de la forma habitual. A e ]
continuacién, en el meni de personajes, escoge a
Sonic (es el inico que puede tomar parte en

- ) ’ i

it alcharactor
el P

L

Después de una breve carga del subjuego, G y ‘ a‘“
podras lanzarte a toda pastilla por el escenario
de Emerald Coast para recuperar las zapatillas
perdidas. Durante el recorrido, aparecera en la parte
Challenge una vez haya concluido el plazo para inferior derecha de la pantalla un cronémetro y un
participar en esta competicion. marcador que te indicaran el nimero de zapatillas

Para hacerte con el minijuego, antes que (targets) que vayas recuperando.
nada, asegurate de que has colocado el disco de
Sonic Adventure en la consola. Comprueba
asimismo que has insertado la Visual Memory
en una de las ranuras del controlador y que la
linea telefénica esta efectivamente conectada a
tu consola Dreamcast.

Ademas, para que la transferencia de datos se
realice sin problernas, la unidad VM no puede
tener almacenado ningun otro archive que
haya sido previamente descargado de la
seccion Event de la Sonic Web Page.

Debes tener presente también que no podras
jugar al episodio estandar de Emerald Coast si
utilizas la Unidad de Memoria Visual en la que
se encuentra almacenado el minijuego. Para
jugar a la version original de esta primera : : = s
etapa y usar la VM deberas borrar antes el P de
archivo de Sonic Challenge. =

similar a la del inicio del juego. En ella veras

5 Al final del recorrido encontraras una pancarta
escrita la leyenda Goal.

En esta
5 misma Una
pagina hay 6 vez
Desde la enlaces alas normas del juego descargado el
4 nueva v los premios a los que puedes juego pulsa el gatillo
pagina optar si eres coronado Senic- izquierdo de'tu mando'y '
podras bajarte el Speed- Master. También selecclona la opeion «Exit to the cAdventure |
minijuego (Download), encontraras una pista sobre game» contenida en el menu 2mepage. N
entrar el crono (Entexr ellugar donde se que ha aparecido en tu =
Rankings) obtenido una vez encuentran un par de pantalla. Una vez en el
hayas jugado y echar un zapatillas. juego, pulsa B'para volver
vistazo (View Rankings) a los al menu principal.
mejores tiempos 'y
comentarios de otros

competidores. p://sonlc.games.dreamcast.com/ PM 7:02
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NAVEGACION WEB: PRENSA ELECTRONICA

La informacion al poder

Dreamarena dispone de un servicio de noticias recopiladas por la Agencia France
Press y de un enlace con el portal de Excite. Sin embargo, el Web ofrece muchas
otras opciones a todos aquellos navegantes que quieren estar bien informados.

Canales de Noticias

Silo que deseas es tener una visién de conjunto de la actualidad o conocer las distintas
perspectivas desde las que se analiza un determinado suceso, existen sedes dedicadas
a recopilar las noticias de los periédicos mas importantes.

El Ciberkiosco Noticias Biwe

www.lanzadera.com/cyberkiosco www.noticias.biwe.es

Esta sede te ofrece enlaces con periadicos de En el Web de Biwe

Espana e Hispanoamérica. Solo en el apartado puedes localizar a

de Espana hay 23 diarios para consultar través de un
intuitivo motor de
busqueda las
edicicnes
electrénicas de 15
diarios diferentes
espanoles
publicadas a lo largo
de toda la semana.

La Asociaciéon de Usuarios
de Internet (AUI)

www.aui.es/prensa/iprensa
Esta asociacion ha recopilado un buen niimero de
enlaces con publicaciones que tienen presencia en
Internet. Alli se incluyen las sedes no sélo de diarios
nacionales e internacionales, sino también las de
El Diglh.l revistas o otros medios de comunicacion como la
www.digital.telepolis.com radio. Ademas podras encontrar un listado de los
Con esta direccion accederas a la version titulares sobre Internet aparecidos en los distintos
internacional (en inglés) de la sede. Alli medios de comunicacién.
encontraras un enlace para llegar a la version
espaniola denominada El Digital Hoy.

ats Wieks Privonales Web Mail - Dibergalnis  [EEPETIVET »
Bolur Daseds Hubtwos Iamao Eeei Sesole Mumer Jusser Podlde Antabu Cies

s Digilates . .y
£ DlaiteLHeo. _Cﬂ((/{[((/
Lo3 tlulares de la C
prensa Espariola

EiDigital Avui:  LAs Noticias del Digital Hoy

Huy prenio los Dofis Murs da Ins Mercedes, madre dal Ray, muars s fos #9 sfios
tHulares de la prensa
en cataldn

1 Rigital Moy
Amerlcay
La actualidad de

Lantinoamérica,
en Caslellana g -}

TELEPOLIS

s
[he Diuital Taday
Los titulares de
prensa de los
Eslados Unidos,
on Ingléz

artidos o (ntl

+ ElPapa mumstra su pasar por @
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KIOSCO DIGITAL

Una de las opciones mas
obvias para obtener las
ultimas noticias es acudir a
las ediciones electronicas de
los diarios mas importantes.

INFORMACION GENERAL
El Pais

www.elpais.es

La Vanguardia
www.lavanguardia.es

El Mundo
www.el-mundo.es

El Periodico
www.elperiodico.es

INFORMACION ECONOMICA
Expansion
www.recoletos.es/expansion
Cinco Dias
www.cincodias.es

ACTUALIDAD DEPORTIVA
Sport

www.sport.es

El Mundo Deportivo
www.elmundodeportivo.es
Marca

WWW.MAICA.e8

PRENSA EN INGLES

The Washington Post
www.washingtonpost.com
The Times
www.the-times.co.uk

The New York Times

www.nytimes.com
The New Hork Times -

=F
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ACTUALIDAD WEB: CINE, MUSICA'Y OTROS EVENTOS

Actualidad en la Red

Internet también es una buena herramienta para mantenerte informado de
todos los acontecimientos musicales y cinematograficos. A partir de ahora, cada
mes encontraras resenias con los acontecimientos que estan presentes en el Web .

Los combativos Rage Against the Machine presentaran su disco "The Battle of
Los Angeles” en Espafia durante el préximo mes de febrero. Los chicos de Zack
de la Rocha estaran el 13 de febrero en San Sebastian, el 14 en Madrid y el 15 en
Barcelona, En su pagina oficial puedes encontrar su historia y discografia,
comprar sus discos, dejar un mensaje e incluso escuchar alguna cancién.

www.ratm.com

S6lo escuchando el titulo de la pelicula ya debes suponer cual es su argumento. “El sexto sentido” nos cuenta la
historia de Cole Sear, un joven de 8 afos con poderes paranormales. El Doctor Malcolm Crowe (interpretado por
Bruce Willis) intentara ayudarle a comprender las visiones que le atormentan, pero su investigacion les ird
introduciendo en misterios cada vez mas espeluznantes. En la terrorifica pagina oficial de "El sexto sentido”
puedes encontrar mas datos de esta pelicula, cuyo estreno en Espaia esta previsto para el 14 de enero.

www.bvimovies.co.ult/sixthsense

5
L
“American Beauty" es una de las peliculas favoritas de cara a la préxima edicion de los Oscar. Y
Elfilm, dirigido por Sam Mendes y protagonizado por Kevin Spacey y Annette Bening, nos %
muestra la cadtica vida de un americano de clase media que decide cambiar el rumbo de su i
existencia al conocer a una amiga de su hija. El film se estrena el 28 de enero en Espafia, pero w
ya puedes encontrar informacion completa del reparto, el argumento y el proceso de L
produccion en su pagina Web oficial.

www.americanbeauty-thefilm.com

BT R
Rt Thp,
=3

Las noticias sobre la adaptacion cinematografica de la obra de J.R.R. Tolkien se han sucedido ‘..‘ L ‘!\b B
altimamente. El rodaje de los tres episodios de esta version dirigida por Peter Jackson comenzéel ¥ 50 & s

pasado mes de octubre, con el prestigioso actor britanico sir lan McKellen interpretando al mago £ BT ML S
Gandalf y Elijah Wood en el papel del hobbit Frodo. El reparto lo completan Cate Blanchett, lan ;

Holm y Liv Tyler. En la pagina oficial de esta superproduccion puedes encontrar las primeras

imagenes y informacion sobre los pormenores del rodaje.

www.lordoftherings.net
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DREAMARENA: OPCIONES DISPONIBLES

Servicios en Dreamarena

En el primer niimero de Dream Planet te mostrabamos, entre otras cosas, como
navegar por el World Wide Web desde el portal de Dreamarena. Este mes
queremos explicarte los otros servicios en linea que contiene este portal creado
por Sega para disfrute exclusivo de los usuarios de Dreamcast.

Jugador Breamarena

Tienes @ mensajes nuevos

ORREO ELECTRONICO >»

Dicaincast. y

In assaciation with

Bie
\ m{)m-rrma
)

Coneulta la seccidn de i
Novedades pare estar al

tanto de los lenzamigntos M-
d? e\sta Samana.

bl et untnaa Y
P kit e

IConn 0:0

Correo y Chat

parte de navegar por el Web, los servicios en linea mas

importantes que el portal de Dreamarena pone a tu

disposicion son el correo electronico y el chat. Para acceder a

ellos puedes apretar el gatillo L para que aparezca en la
pantalla un menu desplegable con la opcion deseada o bien puedes
seleccionar tales opcicnes directamente desde la Pagina de Inicio
(Homepage) de Dreamarena.

Siseleccionas la opcion Correo Electronico iras directamente a una
pagina desde la que puedes recibir, leer, redactar y eliminar tus e-mails.
Desde alli, ademas, te sera posible confeccionar una libreta con las
direcciones de correo que te interese conservar.

Por otro lado, la opcién Chat (que permite comunicarte con otros
usuarios en tiempo real) te llevara a una pagina en la que debes escribir
un nombre o apodo (nick) con el que te das a conocer a los otros usuarios.
Una vez escrito, pulsa el gatillo L o vuelve a la Pagina de Inicio y
selecciona la opcién Chat.

La pagina Vestibulo a la que irds a parar te permite escoger uno de los
grupos de conversacion activos. La columna de la derecha recoge una
lista de los usuarios que participan en ese canal o grupo de conversacion.
La pantalla de mensajes permite visualizar propiamente las
conversaciones de los usuarios. Y finalmente, en la parte inferior, hay un
campo en el que puedes escribir tu mensaje y un botén denominado
Enviar/Volver a Cargar que te permitira enviarlo,

Por cierto, en ninguno de los grupos que se encontraban activos en el
momento de redactar este articulo se hablaba castellano.

Otros servic_ios

luegos Esta seccion ofrece a los usuarios noticias, previews,
reviews, opiniones de los lectores, ayudasiy trucos. En Noticias
podras leer novedades y notas de prensa relacionadas con Jjuegos
para Dreamcast. El problema de estas y otras noticias es que no
suelen actualizarse con regularidad.

Por su parte, en el apartado Reviews los analisis de juegos brillan
por'suausencia. No pasa lo'mismo con Previews: encontraras nada
mas y nada menos que ocho, Lastima que hagan referencia a
Juegos que ya hace tiempo que se encuentran en e} mercado y que
bien podrian sermerecedores de un analisis completo.

En Vuestras Opiniones puedes hallar el analisis de titulos que
realizan los propios jugadores.

Porultimo, el apartado Ayudas y Trucos, se ha confeccionado
pensando en los mas tramposillos: Deimomento, solo hay
disponible unos cuantos trucos para tres juegos.

Oc¢i0 rrobablemente no sslo te
interesen los juegos en esta vida, por
eso Sega ha disenado esta seccién en
la que hallaras Noticias
internacionales y nacionales
procedentes de la Agencia France
Press. Asimismo, podras estar al dia en
lo que se refiere a Deportes, Musica,
Cine y Viajes. O al menos esto deberia
suceder en teoria, porque de nuevo la
mayoria de la informacién contenida
aqui estaba desfasada en el momento
de conectarnos.Aqui también
encontraras el enlace directo al
buscador Excite, para buscar en el
Web todo aquello que desees.

Promociones
Parece que Sega Europa
tiene la intencion de
organizar desde su
portal diversos
CONCursos y
competiciones
periodicos para los
usuarios de Dreamcast
jLos premios suelen ser
suculentos!

raamarena hace tus suefios
ealdad con Xtreme Dream de
aga.

| equipo Dreamarena estéd
orgullose de invitarte o
articivar en el me jor
d que Adan
viaje para dos a los
5 paradisiacos del
£

da  seman
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COMPLEMENTOS, ACCESORIOS Y PERIFERICOS

Dreamcast Gun

En esta seccion vas a encontrar los analisis de los diferentes periféricos
disponibles para la Dreamcast. Para empezar, hemos escogido uno de los mas
demoledores: la Dreamcast Gun. Estas ante la herramienta perfecta para
librarte de zombies, engendros de laboratorio y monstruos varios.

Dreamcast Gun es la primera pistola para / Ficha periférico
la nueva consola de Sega. El modelo esta

Fabricante: Sega

disponible en el color blanco presente en . " s Distribuidor: Sega
toda la gama oficial de periféricos para . > Precio: 13.990 ptas
la Dreamcast. .y (Pistola + Juego The House
A pesar de que el plastico de su carcasa es UG > of the Dead z)
resistente, la pistola es ligera y su disefio no > Puntuacion: 85 %
intenta (ni falta que hace) ser réplica de -« S ;}ﬂ i
ningun modelo existente en la realidad.

La empunadura es ergondmica y cuenta con
un tacto agradable, asi que no te destrozaras la
mano sidecides jugar durante varias horas
seguidas sin tomarte un merecido descanso.

El cable es lo suficienternente largo para jugar sin
necesidad de estar pegado a la consola y ala TV, un
detalle que se acaba agradeciendo.

Porlo que se refiere a los controles incorporados en
la Dreamcast Gun, encontraras un gatillo, una cruceta
de direcciones, el botén B y el boton Start. El tinico gatillo
existente ofrece un tacto firme y preciso; sin embargo, los
botones Start y B parecen algo endebles,

Aparte de la ubicacion convencional del gatillo, el
resto de controles se agrupan en un frontal
posterior, por lo que tendras facil acceso tanto si
eres diestro como zurdo.

Por otra parte, la Dreamcast Gun incorpora una
unica ranura en la que puedes insertar la Visual
Memory o, silo prefieres, el Vibration Pack (pero no
los dos a la vez como permite el mando estandar).

A diferencia de modelos de otras marcas aparecidos
recientemente, la Dreamcast Gun tampoco dispone de
Opcidn autornatica de recarga, lo que supone un handicap
en juegos que te exigen recargar tu arma continuamente,
algo que sucede, por ejemplo, en The House of the Dead 2, De
todas formas, su excelente precision de tiro compensa las pocas
carencias de este notable periférico.

&
FErer I
S

nr! nq mlu
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para que puedas expresar tus dudas e

CARTAS DE LOS LECTORES

te lo habré sugerido pero, por si acaso,

s eguramente el nombre de esta seccionya  impresiones sobre todo lo relacionade con la

Eva Gil (Barcelona)
Me he comprado el nimero 1 de vuestra revista y la verdad es que
me ha gustade mucho, pero al leer fa noticia sobre el juego que
Sega va a desarrollar para la Neo Geo Pocket Color me ha asaltado
una duda ;Va a convertirse Sega en una compania Gnicamente
dedicada al software? Y si es asi, jva a seguir haclendo juegos para
la Dreamcast?

Jfaros quieres quitar el pan de nuestros hijos? A pesar de lo que
deciamos en las nioticias del mes pasado, Sega ya esta trabajando
enla sucesora de la Dreamcast que aigun dia (dentro de algunos
anitos) la sustituira Lo que sucede es que la compania dispone de
un equipo de programadores muy competente que prefiere
desarrollar los juegos scbre sus personajes (es el caso de la version
de Sonic para la Neo Geo Pocket Color) antes que dejarlos en
manos de desconocidos. En resumen, parece que Sega va a seguir
en este negocio por algun tiemipo para disfrute de todos los
jugones.. y de los que vivimos de esto

Otra pregunta, ;Dead or Alive 2 va a aparecer en Espaiia?

Por supuesto y dentro de poco encontraras una fantastica preview
(no teremos abuela) en las paginas de Dream Planet

He escuchado que Sega esta desarrollando un juego llamado GT que
va a hacer la competencia al Gran Turismo de PlayStation.

Has escuchado bien y por las noticias que nos estan llegando se
trata de un juego impresionante. Dentro de poco os ofreceremos
algunas iragenes de esta maravilla con ruedas.

Dreamcast, sobre la revista o, si lo prefieres,
debemos decirte que Buzén se ha creado sobre el tltimo partido de Liga... Habla que

estamos dispuestos a escucharte | La direccién

ala que debes hacer llegar tus cartas es la
siguiente: Dream Planet. Buzdn, C/ Joventut 19,
08830 ,Sant Boi de Llobregat, Barcelona
Aqui tenéis las misivas de los primeros valientes:

Mencey Falcén (Bilbao)
Me han dicho que, si permaneces mucho tiempo conectado a
Internet con la Dreamcast, te pueden meter un virus ;es cierto?
La verdad es que no tenemos ninguna neticia sobre ataques de
virus mutantes a alguna Drearacast En principio, las
caracteristicas del hardware y el software de ia consola son muy
diferentes de las de los ordenadores: Los virus suelen causar
problemas en el disco duro y, en teoria. no pueden afectar a la
Dreamcast. Hoy por hoy, puedes estar tranguilo

¢Cuando aparecera y cuanto costari el Zip para la Dreamcast?
Todavia no existe un precio orientativo para la urudad Zip
Respecto a su fecha de aparicion.. bueno las ultimas previsiones
son que aparezca hacia la primavera de este afio, pero ya veremos
¢Es posible conectarse a Internet con mi Dreamcast desde la
casa de algunos de mis amigos (con sus diferentes niimeros de
teléfono)? Porque yo no puedo.

En teoria no deberias tener ninguna dificultad para conectarte a
Internet desde la casa de algiin colega. A lo mejor el problema esta
en que no utilizas tu disco Dreamkey para conectarte y, por eso, no
cbtienes acceso al portal Dreamarena.

Por cierto, felicidades atrasadas por tu cumplearios... v a ver si
puedes mejorar un poco la letra porque algunas preguntas no las
ha podido entender ni nuestro experte en arameo.

Santiago Rodriguez (Murcia)
Hola planetarios. Ya me he comprado la Dreamcast y 1a verdad
es que aun estoy flipando. Teniendo en cuenta que 1a consola
funciona con un sistema operativo Windows ;Sabéis si Sega
tiene intencion de sacar algiin accesorio tipo PC como
impresoras o camaras digitales?

Pues de momento solo han sido confirmados oficialmente una
Unidad Zip y el DVD, que no son moco de pavo precisamente. De
todas formas, seguro que aparecerarn nuevos accesorios en un
futuro no demasiado lejano e, incluso, ya se ha hecho una primera
demostracion de un prototipo de camara digital ;Te unaginas
poder descargar y retocar imagenes desde tu consola?

Nota de la Redaccién: Si tu carta no aparece en esta pagina no te preocupes, seguramente no ha llegado a tiempo y la reservamos para el proximo mes.
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LISTA DE JUEGOS ANALIZADOS

todos los titulos analizados en

Dream Planet son Soul Calibur
y Sonic Adventure.. pero algunos
bombazos estan al caer.

Por ahora los triunfadores entre

L 3

Puntuacidn: 75%

MONACO GP
Género: Conduccion
Distribuidor: Ubi Sof
1 ¢ Puntuacion: 69%

READY 2 RUMBLE
Genero: Deportes

Puntuacion: 90%
SONIC ADVENTURE
Genero: Aventura 3D

Distribuidor: Sega
Puntuacion: 95%

Género: Beat'em-up 2D

Género: Condugcion
Distribuidor: Sega

.—»"ur. P T

UEFA STRIKER

Genero: Deportes
Distribuidor: Infogrames
Puntuacion: 68%

B Distribuidor: Infogrames

| STREET FIGHTER ALPHA 3

BLUE STINGER
Género: Aventura 3D
Distribuidor: Proein
Puntuacion: 75%

Distribuidor: Virgin
Puntuacién: 80%

PEN PEN
. Género: Arcade

Puntuacion: 52%

Distribuidor: Sega
Puntuacion: 85%

o SOUL CALIBUR
W Género: Beat’em-up 3D
W Distribuidor: Sega
Puntuacion: 95%

d’l SUZUKI ALSTARE
1 ¥ Genero: Conduccién
. Distribuidor: Ubi Soft
Puntuacion: 75%

TOY COMMANDER
- Género: Arcade
Distribuidor: Sega
Puntuacion: 75%

"'..‘-""_“I'I'F':S"EH_.

. VIRTUA FIGHTER 3TB
= Genero: Beat’em-up 3D
Distribuidor: Sega

.. Puntuacion: 85%

DREAM 07 PLANET

 MARVEL VS. CAPCOM
p Genero: Beat'em-up 2D

Distribuidor: Infogrames

' F1 WORLD GRAND PRIX
Genero: Conduccion

" Distribuidor: Sega

1 Puntuacion: 75%

e

MILLENNIUM SOLDIER
Género: Shoot’em-up
Distribuidor: Infogrames
Puntuacion: 65%

POWER STONE
Género: Beat’'em-up 3D
" Distribuidor: Praein
Puntuacion: 90%

SHADOWMAN
Genero: Aventura
Distribuidor: Acclaim
Puntuacion: 85%

Distribuidor: Ubi Soft
' Puntuacion: 73%

- THOTD2

Género: Shoot’em-up
i Distribuidor: Sega
y Puntuacion: 90%

TRICKSTYLE
Genero: Deportes
Distribuidor: Acclaim
5 Puntuacion: 75%

— WWS 2000
Género: Deportes
Distribuidor: Sega
Puntuacion: 70%
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Monaco Grand Prix Racing Simulation 2 y Sega Rally 2:
Guias completas para llegar al podio

Cons|gue tu
'Dream Planet
por solo

NOTA: Estos son algunos de los contenidos previstos para el proximo nimero de Dream Planet, pero la Redaccion se reserva el derecho de introducir variaciones de dltima hora.
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Y tamblen productos para Dreamcast
N / x@) BARCELONA
IMAN]| 93 426 10 80
Parlamento, 13
_}@3 ALICANTE
|2AMaN] 96 514 32 94
Plntor Murillo, 4 local 3
J  MALLORCA

-"L ., 971 76 30 83
Soldado Soberats Antoli, 28 A

> BADALONA
]!I-MAN 93 397 97 04

General Moragues, 92 bajo

< TR N A B y o MATARO
st o ) . HMAN| 93 758 68 28

Francesc Macia, 9

=0 - = | SABADELL
Lo SRS | : x @ =
o D i 1 ]!mm 93 726 65 09

7 Convent, 59
?ﬁg GEBONA
IMAN| 972 21 66 29 :
La Salle, 16-18 Girona Boulevard
@ BARCELONA
N2~ 93 453 83 48

Sepulveda, 155
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