Szamitastechnikai magazin

Ava l;n lesz egy ntma i
jateka? A magyarazatot megtals
lés a filmszinhazakban! \
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p + SONIC 2 + 2 db CONTROL PAD...

MD SONIC SET: MD Il alapgép + SONIC 2 + SONIC 3 + USA ADAPTER + 2 db CONTROL PAD...............30988.-
MD SPORT SET II: MD Il alapgép + SONIC 2 + FIFA SOCCER + NHL HOCKEY ‘94 + 2 db CONTROL PAD ..33999.-

MD COMMANDO SET: MO I alapgép + SONIC 2 + URBAN STRIKE + 2 db CONTROL PAD

GAME GEAR SET: GAME GEAR alpgép + COLUMNS

CONSOLE KIEGESZITOK
2199 F46l.. SNES CONTROL PAD.
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ARMORED FIST SEGA MEGADRIVE:
DOOM i wol POWER RANGERS
ARMORED FIST UNDER A KILLING MOON SONIC AND KNUCKLES
IRON CROSS REBEL ASSAULT STREETS OF RAGE 3

F14 GOLD
SATILE BUSS ZEPPELIN GAME GEAR:

SONIC TRIPLE SCORE

LEMMINGS 3 MORTAL KOMBAT 2

ZEPPELIN gu SOCCER SNES AMERIKA
PC CD-ROM: SRR
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MINDEN JATEK ERE-
DETI, NEM MASOLAT,
GYARI CSOMAGOLAS-
BAN ES LEIRASSAL!
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kedvezményesen 400.-Ft-ért vésarolhaté meg.
lyamok mar nem linak rendelkezésre,
1-es, 1992-es, 1993-as és 1994-es szamok

It eredeti drakon vasarolhatok meg.
elfogyott. A fenti drakhoz portdkdltség is jarul.
Comgame GM., 1389 Budapest, P1.132.

Az 576 KByte visszamendleg is megvasarolhato!!!
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CYBERDREAMS

A horrorjétékairdl ismertté vélt nemzet-
kizi cég, a CYBERDREAMS igen komoly
villalkozasair6l adott hiradast: a DARK
SEED |1 mellett az | HAVE NO MOUTH
AND | MUST SCREAM és a HUNTERS
OF RALK cimi dégds produkciékat mu-
tatta be a sajtonak. Az els kettd szigoru-
an 18 éven felilieknek ajanlott, de a har-
madik témaja sem ovisoknak valé. A
DS2-ben ott Iépiink szinre ahol az elsé
epizodban abbahagytuk, azzal a killonb-
séggel, hogy sokkal tobb SGtét Vilagbol
érkezett szornyszilottel kell megbirkoz-
nunk, mikozben elcseppenhetink a

| HK|

To0alom Gjraegyesitése lesz. amelyhez a
mar elcsépelt stratégiai és harcaszati is-
mereteken til komoly csillagszati és
szocioldgiai tuddsra is szikség lesz
Mindharom mi kizérélag PC CD-ROM-
ra jelenik majd meg

Q) /i N Yo
H.R.Giger illusztriciok attan. Tobb au-
dio és vizudlis élményt, komolyabb fel-
adatokat és keményebb fejtordket igér-
nek az alkotdk. A “Nincs szam, de Gvol-
tenem kell” cimi alkotds egy Amerika-
ban igen népszerd fantasy ir6, Harlan
Ellison novellaja alapjan késziilt és a egy
szuperszamitogép belsejébe. kalauzolja
el a minden extrém torténésre felkészalt
jatszani vagyot. A HoR szerzije pedig
nem kisebb személyiség, mint az AD&D
vilaganak szilGatyja, Gary Gygax, akinek
segilségével egy eddig soha nem jatszott
RPG-sztorit dcsoltak 0ssze a Cyber-
dreams koponydi. A Ralk bolygd idege-
nek kezére keriilt, s a mi feladatunk a bi-

AMAZING STUDIO

Franciaorszdg a lehet6ségek hazija? Ed-
dig is szép szammal akadtak nagynevii
cégek, akik himeviiket itt alapoztak meg
- lasd Cryo, Adeline - no és ne feledkez-
ziink meg az Gj allécsillagrol, az
AMAZING STUDIO-r0l sem. akik olyan
tagokbol verbuvélodtak, mint a Flash-
back vagy az Another World kredl6i
A nyolctagil fejlesztdgarda ismét rob-
bantani akar a HEARTH OF DARKNESS
cimid alkotdsukkal, s erre meg is van
minden esélyik, hiszen az anyag egye-
dilallo a maga nemében. Ugy is nevez-
hetnénk, mint a “Felsobbrendd Flash-
back”, hiszen téméjaban, stiluséban na-
gyon hasonlit ré, de jéval magasabb
szintet it meg. Ezt a kiemelkedGen szé-
pen animalt fGhdsnek koszonheti (3000
fazisol 4ll 6ssze a teljes mozgasskala!),
nomeg az dllandé mozgasban évG hatte-
reknek és ellenfeleknek, amelyeknek ele-
gye leginkibb egy valddi rajzfilmre emlé-
kezteti az embert. EgyelGre ket kép izeli-
16, a sztorit majd néhany szam milva,
mikor mér arrol is lehet bovebbet tudni
(j6vG nyaron vérhato, PC-re).

Jurassic Park, Terminator, Total Recall,
Alien, Conan, The Abyss. Hogy miért
sorolom fel ezeket a kasszasikereket?
Hat azért, mert nemrég alakult az USA-
ban_egy cég. a ROCKET SCIENCE.
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amelynek tagjai olyan sracokbol verod-
tek 0ssze, akik a felsorolt filmeken is
dolgoztak mint animatorok, szamitogé-
pes grafikusok, egyéb mivészek. A cég
mogott pedig egy multinacionalis valla-,
lat hizodik meg: SEGA Enterprises
Ezek az adatok azt hiszem mindent el-
arulnak a “vallalkozasrol", amelynek el-
sG ket projektiét mar be is mutattak az
ujsagiroknak. Az elsG a LOADSTAR,
amely egy teherhajo és kapitanya ka-
landjait dolgozza fel interaktiv forma-
ban, amolyan XXI. szazadi rjdték sti-
lusban. A jaték nem szakit a mar-mar
megszokott  hagyomanyokkal  (full-
motion video, CD-mindség(i zene, ed-
dig soha nem latott effektek, bla-bla
bla), azaz csupdn még eqy kicsit feljebb
tornassza a lécet, amit a konkurrensek-
nek at kell majd ugraniuk, ha verseny-
ben akarnak maradni. A masodik cse-
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metéjik egy interaktiv_kalandjdték
cime CADILLACS & DINOSAURS, cse-
lekménye pedig igen fura: 600 év mul-
va egy hatborzongato kalandra indu-
lunk kedvenc jarganyunkkal, egy ‘53-as
évjdrati Cadillac-kel. Utunk sordn utd-
pisztikus éldlényekbe itkozink, akiknek
mar néhany millid éve ki kellett volna
halniuk. lgazi Grilletre szamithatunk -
majd j6vdre és csak PC CD-ROM-on

A US BOLD sem akar lemaradni az drjd-
ték-Griletrol és 6k is hamarosan piacra
dobnak egy “minden eddiginél szebb
jobb. ésatobbibb” 16voldozs stuffot
ZEPHYR névre keresztelve. A sztor tipi-
kus: 2365-ben jarunk, az oris konzorci-
umok csak iigy tudjdk kereskedelmi it

n o v e




vonalaikat megvédeni a mindenre el-
szént rabl6hordaktél, hogy “6rz6-védé
kéeftéket” bérelnek fel, Ok a Zefirek.
A jatékban tehdt a torvény nevében kell
minden mozg6 targyat elpusztitani az dr-
siklokra emlékeztetd csészealjakban dlve

Nem hiszek a szememnek! A MAXIS Sim
sorozatanak Gjabb epizodja van szilets-
ben a ki tudja hany rész és kiegészitd le-
mez utdn. A legfrissebb tagnak SIM

si-

kérorokban ropkddve. Magyarul semmi

extra, a grafika ugyan ‘94-es szinvonald,

az animéciok korrektek, a jatékon még
=

egy kicsit izguini is lehet, de nem egye-
dillall6 a hangulata. Taldn csak az jelent-
het felidilést, hogy akdr hatan is nyo-
mulhatunk majd egymas ellen hdlézatba
kdtve (megjelenés novemberben, csak
PC-re).

Az automobilok torténelme két-harom
évvel ezel6tt izgalmas témdja volt a szd-
mitdgépes jatékoknak, de mdra mar eny-
he talkinlat van ezen a piacon is. Ezért
is gondolhatta a mdr bizonyitottan jéne-
vii MAX DESIGN, hogy megspékeli a ha-
gyomdnyos torténelni ttekintéseket egy
Kis extréval. LegGjabb fejlesztésik, az
OLDTIMER mér ennek a gondolatnak a
jegyében sziletett. Nemcsak egy egy-
szer(l historidlis stratégia/szimulaciorol
van sz, mivel a kor technikai fejlettsé-

, politikdjdnak, st

elég,
li képbdl és .mozgofilmbsl &ll6 ki-
Ionszekcidt is talél majd a CO-n és ked-
a

lesz a cime, amibl min-
denki leszlrheti, hogy egy vérbeli kor-
nyezetvédelmi taggal bévil majd a nagy
PC-s (és remélhetSleg az Amiga 1200-
as) programcsaldd. Egy dilemmakkal te-
i jatéknak néziink elébe, ahol a mi fel-
adatunk lesz annak elbirdldsa, hogy a vé-
rosépitési projektinket az erddirtas,
mint elftélt tevékenység folytatisaval te-
Qyik sikeressé, vagy valami kdztes utat
vélasztva, “kbrnyezetvédelmi szempon-
tokat is figyelembe véve" alakitsuk Gser-
dei telepink életét. A “tereprendezési
terviinket” igen sokrét(

576 KByte

lehet jamni a lyukat, a labddt, a jelz0zdsz-
I6kat, stb. Egyszéval maximdlis moz-
(gdsszabadsagot kapunk egy 100%-o0san
élethd terepen! Mondanom sem kell,
hogy a versenyz0k is digitalizaitak, mint- [
ha egy amat6r videdfelvételen jét-
szandnk vissza, ahogy Kis Pista luftot Ot,
vagy egy suhintdssal a tdbbsz4z yardra
1éve lyukba taldl. Allati j6 lesz az anyag -
nemcsak hanem

kell megelGznie, tdbbek kdzott a helyi la-
kossdg, a terlletre érkez6 taristdk illetve
a csillagdszok és egyéb rejtizkddd tevé-
kenységet végz0 kutatok igényeit és el-
vérésait figyelembe véve. A mar meg-
szokott izometrikus dbrézoldsi forma és
az ablak-irnyités kiegészil majd video-
filmbetétekkel és atmoszférikus erd6-
hangokkal. A munkdlatok még igencsak
kezdeti stadiumban vannak, jov6 év kd-
20pét céloztak meg az alkotok a kiadds
hatéridejeként.

US GOLD

Tudom, hogy a golfprogramok hazai
keresleti gdrbéje tart a zérbhoz, de
ezegyszer kivételt teszek. A US GOLD
nem nyugodott bele a PGA Golf vildg-
uraimdba és WORLD CUP GOLF cimmel
2 40 éves golf vildgkupa alkalmabol egy
nemes ajindékkal szeretné meglepni
a sportdg szerelmeseit. Mivel a stilus
minden eleme ki lett mdr akndzva ezért
miés oldalr6l probdlta megvalésitani
az “eddig még nem Istott” mindséget
a cég: a CD-ROM adta lehetdségek segit-
ségével a legnagyobb palydk videdra

lettek véve és gy jatszhatunk a terepe-
ken, mintha TENYLEG oft lennénk.
Az eredeti palydk bucksja is

legaprobb
a_helyén van, minden_oldairdl_kdrbe

a szépre érzékeny egyéneknek is! Megje-
lenés december tdjdn.

ELITE

Ismét feldldoz6ban van a 3D-s aut6-
szimuldtorok csillaga, hiszen szdmos
nagy cég jelentette be ilyetén fejlesz-
tési szindékat. Most hozzéjuk csatla-
kozott az ELITE, amely POWERSLIDE
néven egy Gjfajta autoversenyt készit
és dob hamarosan piacra PC-re. lgére-
teik szerint egy kifinomult irdnyftasi
rendszerrel elldtott, a vezetdnek nagy
mozgési szabadsagot kinl6, SVGA-s
poligonos grafikai megoldasokkal fel-
tuningolt produkcié sl majd ki a
dologbol. Hatféle jargdnnyal ddnget-
hetiink (tobbek kdzott Toyota Celica,
Ford Escort Cosworth, Peugeot 205
GT1) a kivélasztott géppel a tbbi ellen,
22 kilonféle tereptulajdonsagokkal
megald n, 5 féle ralitdsi lehe-
t6séggel. Erdekes, hogy bels6 nézet
nincs, de anndl nagyobb hangsGiyt
fektettek a killsG nézetek érdekesebbé
és ldtvanyosabbd tételére. Tovabbi

ként litvanyos kipdrgéseket,
inditdsndl fistolg6 gumikat, rikverc-
ben vald szaguidozist is igér a jaték.
Idénre igérik, de valészindbb a jove
év eleje.

5. évfolyam 1. szam [
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1,2, 3, Privateer, Academy.

Armada. Bizony, a *sorozat”
folytatodik, az Origin a leg-
meélyig kivesézi az Girhaj6s
akeidjétékok repertodridt. Az
elsG két részben az Allam-
sadvetseég és a Kilrathik ko-
201t il haborik kozepébe
csoppentink, a_Privatser-
ben egy pénzsovir kereske-
d6_személyében huppan-
tunk irhajéba, mig az Aca-
demy-ben az eddig Ossze-
szedett Orrepdigtuddsunk-
bol vizsgdzhattunk illetve
Kedvinkre gyakorolhattunk
Mi johet még? E2t a kérdést
énis feltettem magamnak, amig bele nem mélyed-
tem az Amadaba. Néhdny percnyi Ismerkedés
utén KiderGt, hogy a Wing Commander alap ismét
Kapott egy kis stratégiai liszerezést, de nem olyat
mint egy éve a Privateer! Nem is olommentes pap-
rikit, s6t mégosak nem is valami egzotikus nyava
Jét, hanem egy nagyon régi témat hiztak rd - per-
s2e s26p, Gj kontdsben, gy, hogy az megfelelen a
nép elvrdsainak. Hogy mi is ez (eqy levegovel)?
Bolygok felderitése, azokon banyak telepiése, i
hajogyérts, erddépités - és persze az ellenté le-
igdzdsa. Na, ha mér mindenki tud mindent, akdr
mélyebben is beledshatjuk magunkat a2 Armadaba.

Ma iigyesen

o Az osztott képernyd tényleg a
segitik egymst, nincs ellenfolink!

//a/( A bor is ez Kedres &/?/47//1/7

ARMADA

COmMmANDE

General midis zenékrol, és “csak” egy mezei B si-
polésait hallgathatjuk - de legalabb vannak digi
hangok. Azonban - ha mir a beszédnél tartun - i-
emeinék egy nagyon szimpatikus Gjiast: a Iovol

dozés kizben elhagzé dumdkat (mert azért egy
Kett6 be van épltve) kedviinkre alakithatjuk. Enhez
nem kell mast tenndink, mint magnord! vagy mik-
rofonrol bedigitalizini a kivant szoveget WAV for.
métumba (a Windows Sound recordere primén
megfelel), majd az fgy készitett WAV file-okat az
armada konyvidrdban taldihaté wav2intexe prog-
rammal dtalakitani  TNT formétumra. Pl
wav2nt.exe sajatwav megdoglesz, kutyal A sa-

© Stratégia terén igen szsgényes az ARMADA. Csak ezskbll az @ Szomorii vég! A rakita szemével

CSITT-CSATT, AVAGY
ROVIDEN A I.Ennﬁsﬂ:innol.

EIGs2r néhdny,s26t a technikai hattérrdl: a prog-
ram nem feszthet el senkit méretével, a hat install
lemez még kevésnek s tinik. A memoriaigény a
ol (4ME. o iy trén e ot meo
semmi Gjids. Sajnos nem ismeri a GUS-
az emultorok elép tisztességesen ha;\andbk
egyiitimkodni a programmal. Egy kis probléma
azonban itt s akad: ha a megaem-et haszndljuk,
nem hajlando annak az S8 digi emulétordt hasz-
ndlni, ha meg a SBOS-L, akkor le kell mondani a

m 5. évfolyam 11. szam

Jat wav sajdt hangfile-unk neve, az uténa it tetsz6-
leges szoveget pediq a képernyre rja ki a jaték.
Az ] TNT kiterjesztésd file-t a jaték setupjdban
berhelnetjik be (err6l még késobb). A program
grafikéja minden elfoguitsag nélkil gyonyor. A
hajok kozelrd) is szépek, dlloképeknek is elmenné-
nek, de igy, mozgatva mar egéss flmszer a hatds.
Egyedili hidnyérzetem az dtvezetSképekné| van. Az
intro is eléq nylfarknyi, és dtvezetdkkel i csak el-
vétve taldlkozik az ember. (Na majd a 3-ban! Azt
hiszem, ott nem lesz ok panaszra az dtvezet(fil-
me)k fefén. A program egyébként épit a tirsasid-
1ékra, lehetGség van modemes, hdl6zatos s6t osz-
tott képemyds jitékra i. fay ismét eljohet az az id5

1994

végletekig le van csupasaitva.  ® Wéhdny éve -.nuun-
Méra ez a vektoros valdség!

amikor valamelyik barétunkkal rostokolunk egy gép
felett, & nem egymés kezébol kapkodiuk ki billen-
tytzetet, hanem kedviinkre szivathatjuk (vagy segh-
hetjik) egymast.. (a 64-es idokbl emiékszem
ilyen partikra)

MOST MAR SZIGORUAN CSAK
A KEZELESROL...

A vidke intrtt elove  cimképernyn taldjuk ma-
qunkat (egészen megdobbents..), ahol a kovetkezt
cimszavak kil vélaszthatunic One player: eqy jaté-
¥os; Two player: két étékos:
Load game: lés betolése.
Egy jitékos esetén mehetink
1ovoidezni a Gauntiet pontia,
fefleszthetjk startégial tuds-
sunkat az Armada feliratot vé-
lasz1va, letve belekezdhetink
albegysohecsa hdjirtn

-nal. Két jitékos

uuﬂn K kel vlasztani, hogy
lozaton vagy

wxm  igemyin Kidnunce
majd jétszani, és véq it is
vilaszathatunk 3 it tipusat
lletgen, de it megielenik a

Battl pont is, amikor a kivi

lasztott hajéval egymas elin
Kelhetink biroka

Az ARMADA és CAMPAIGN pontok: Bamelyik

pontot vilasziva eldsz0r is meg kell hatdrozni,

hogy melyik oldalon allunk, majd megadni egy ne-

vet. Az elokésziletek evvel véget is értek. A kper-

ny6n megjelenik a vezéridpult, ahol a kovetkez—ket

Iatjuk: a bal felsS sarokban a Kivalasztott bolyg6
képét és néhdny fontos adatot lithatunk. Ezek fe-
Iirdl lefelé: hanyadik korben drunk a nevink; a
bolygd neve és koordindtdi; ha van hajogyars,
akkor mit gyartanak és hanyadik peri6dusban van-
nak a munkilatok; S: raktirkészlet, R itermelhe-
16 dsvinyi kincs; M: kitermelés mennyisége koron-
ként. A bal als6 radaron étjuk a jelenlegi szektor
Kicsinyltett térképét, amelyen gyorsan mozogha-

n ove mber



tunk. A képernyd legna-
részét a szektor tér-

obb
Képe foglalia el. It Kivi-
laszthatjuk a_bolygdkat
vagy az (rhajokat, ame-
kg zutin 2 gk

1élébb parancsokat adhat-
L ey

alidn helye:

ezked-
nek el, ldssuk akkor ket
Tészletesebben

ezzel léphetiink be
a szokésos setup-ba, ahol
menthetink, tolthetink, k-
léphetink a jatékbol, és

ami a legfontosaby: bedt-  kan ogyet s...
juk, hogy gyors harco.
Kat akarunk-2 (ilyenkor a gép jitszik helyettink
felttébb béndn). vagy mi kivanunk repkedi.
PLANET : ezt vilasztva az aktudlis bolygé
adatai kerilinek a nagy térkép helyére. A bolygo
ney raktarkészlet, kitermelhet§ asvanyi kincs
mennyisége, a kitermelés mennyisége koron-
ként. Ha van hajogyartds, annak neve és a mun-
Kdlatok periodusa, valamint anyahajonk raktdr-
készlete. A bolygokra haromiéle épitmény kerdl-
het: banya, irhajogydr és erdd. Kizarolag akkor
épitkezhetink, ha a bolygé mellett4ll az anyaha-
ionk. és azon elegendd nyersanyag van elrakté-
rozva (a2 épiletek dra a képik alatt van fetintet-
ve). Ekkor megjelenik a BUY felirat az alatt, ami-
e van elég fedezetiink. Ha mar létezik ilyen épit-
mény. a SALVAGE-l eladhatjuk félaron
Amennyiben nincs elég anyagunk raktaron /NSF
RES jelenik e, ha pedig az anyahajﬂ s
tozkodik a bolygé mellett, akkor a AIER
telirat. Ha sikeresen bevdsdroltunk, mvanm ali-

CONFEDERATION

® Amikor
_-nu.'ﬁ-‘mu

tasokra is van lehetGség: a banya képére kattint-
va valaszthatunk a normal és gyors termelés ko~
20tt; a hajogydrra kattintva kivalaszthatjuk az épi-
tend haj6 tipusat (a legkisebb hajé legyartasi
ideje 1 kdr, a komolyabbakeé 2-3); az er6dre kiik-
kelve pedig annak fegyverzettségét lithatjuk be
(konny(-Kozepes-nehéz). Az er6d nem egy utol-
s6 dolog, mert banyaink és Gizemeink sokszor a
betolakodok martalékiva lesznek. de ha van egy
remek erdink forditva silhet el a dolog. A nyi-
akkal a bolygok kizott vélogathatunk
MOVE: barmilyen rhajéra vagy Grhajécsoport-
ra kattintva kivalaszthatjuk az Gticélt. Ha tobben
vannak egy csoportban, kijeldlhetjak, hogy kik
‘menjenek és kik maradjanal
MOVE RESOURCES: ¢z a menipont csak az
anyahaj6, bolygok és szallithajok esetén érvé-
nyes. Evvel mozgathatjuk a kitermelt dsvanyi kin-
ket hajorol bolygora. Fontos: ha ij bolygéra
akarunk telepiteni, akkor legaldbb 10 egységnyi
legyen az unyanamn-
kon, hogy legaldbb
binm Celunk vem
tudni:_hidba van a
mmon 50 tonna anya-
ounk, ahhoz, hogy
sirolni tudjunk_beldle,
az anyahajén kell lennie
azanyag
CATALOG: a2 eddig
megismert  bolygok
névsora, kitermelhetd
asvanyl kincs mennyi-
sége (RES), kitermelés
meny-nyisége _koron-
ként (M.R.), raktirkész
let (S), lletve az ot Gr-
hajo nevének kezddbe-
tfi, és azok szdma a
bolygokon.
INFORMATION: 2 ei6-
26 korben torténtek le-
irdsa
DOCK: Ha az anyahaj6
més hajokkal van egy
helyen, azok bedokkol-
hatnak az anyahajoba.
Ne felediik, kezdéskor
Két Kis hajo van bedok-
kolva az anyahajGnkba
EXECUTE: a kor vige,
megtorténnek a kijeloit
mozgéasok, esetleg har-
cokra kerdl sor. Harc
esetén ki kell valaszta-
nunk, melylk Grhajoval
kivnunk repilini, ha
16bb is van a helyszi-
nen. Ha_kildnek, vé
laszthatunk G hajot

576

KILRATHI
I

azok kozil, akik jelenleg is harcban dlinak, vagy
azok kzil, akik utanpotiasként a hattében mas

- AVAGY
A Mﬁn:sm DIGHEJBAN

Aki egyedl jitszik, a s20kdsos “Commander™-es
belsGben taidlja magat. Osz1ott képernyy (a képer-
nyGt figgSlegesen valasztottk szét) esetén csak a
legfontosabb jelz6készlékeket atjuk, minden csi-
csa nélkil. A miszertal - mely géptipusonkeént erd-
sen kilonbozk - tényleg csak  legfontosabbakat
tartalmazza: a két radar az ellenfél és sajdt dllapo-
tunkat mutatja, a kék és piros savok pajzsunk illet-
ve hajonk sérilését. A radar, sebességmérs és
energiamérd jelentése is elsd ranézésre egyértel-
mi. Aki jétszott mér valamelyik el6ddel, annak a
billentyikiosztds s ismerds, akinek esetieg nem,
az lépjen be az options mendbe, ott kedvére defi-
nidlhatja a kiosztast. It lehet egyébként beizemel-
ni sajat gyartmany digi file-ainkat, ki-be kapcsol-
hatjuk a hangot és zenét, kalibralhatjuk a joyt

Eqgysz6val nem egy utolsd jaték az ARMADA.
Bir a stratégial rés2 Kicsit gyermetegnek tlinhet,
16leg egy Outposthoz képest, de a program remek
sarakozss, akir egy félords kikapcsolédasra is
hisz nem kell napokat tolteni-a bonyolult menik
£s almenik kibogozdsaval. Ha pedig sikeril be-
‘szervezni valamelyik haverunkat egy pérbaira vagy
egy térsas repkedésre, akkor pillanatok alatt
ol lehet tni egy esds, bords, kodos novemberi
- Koronczai Gaspér
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| Vagre egy jték, ameyben nem az unaimas J0

Kl itszanunk. hanem megmartézha-

Clue-ban ugyanis egy betdrst aakdunk. Hol is

jatszo

dhatna a fték, mint Londonban, a2
evekben, amikor a2 epés2. viligon vt

igkordt éfe 2 bindzes. A Tokéetes Vonatrab

ks
hita

ekkoriban trtén - azt hiszem. dedls te-
a komyezet ahhoz, hogy megaldsitsuk

ltink nagy vigyi, 65 erabolok a Bit Ko-
or ik

egys2nr bettrés feben ad
s egy kis pénzt
s, Most i
mindeni
e indubatu suk
hat, miis kel gy skares
skciohor

mint egy Pub-ban, ahol felszaba

Kot kér a zsskmdnybol, mint a szabad-
itoen

1

1994

® Elsd akcidnkat is gondos tervezés
eldze meg

- WAIT:virhatunk (amig Kinyt egy bol valaki megérkezi,
).

- LOOK (n0m a Skywalker)  hlyszint vagy az et sl e
Dereket ndzhetik meg_Ha sgy loendd céléplitben vagyurik,
aKkor 1 kivetkezd pontokat ithatjuk

— AV @
ErmoN
n ;‘ h »fmu}‘

@ Ebbe a boltha barmikor visszatér-
hetiink, ha egy kis zsebpénzre van
sziikségiink.

Next Objec: a2 dpiletben adinato trgyak kOzot b
pozatun
Provious Object:sznén;
umine: 3 Kvilasziott tirgy meguizsgilisa.
oy . sk . gy o0 ity
1 8 (benne thro) trgy becs i é-
skl mm o g
Gua van 6, akkor anvak az -

voral b
Ready: kész a izsgdods, mehetink

AL TAR porta bk Aiks e
- THRC: gondolkodis minds
i St e ) Mo,

General
Képességeinki
Own Cars: a sajit atbinkrdl ohashatunk (o, ko
teljestmény é5 sebesség G Kordban, éréke, szaNRNIO s2z-
szama, ataidnos alapota, molovgu/Karosszeri ik

apola, maimals teher, fettn
szinbve, dlapotéval, valamin azal van Gsszefigoésben, hogy
iy akcioban haszndituk mar fol.Ha ez a sz 50 kil van,
mindenképpen adjuk ol 65 veqyink egy mdsial, kilonoen a
tetthelyen vaak| emiékezni fog & rendszamuniia, és mehetink

- Friends: ismerseinkrd dtaliban, a leendd cinkos
biabten s

b s ), STREMETH ( Héshor),
STAM (el phemie el 32 e o iy 4

nove mber



Sk e lmm (ha lkapidk. ekop-e vagy sem),

apidk, mert “szeret minker’)
e, mrt ki oo ot i k-
meri), GREED (nem 6, ha a tirs 6nz6), MERVES

et k. bt Mk 4 \otbiget,
'RECORDS (s privsza). Az adotsdge
e, DA (nereiésir ¢ v s v
az autt), LOGKS (atk kinyitisa), EXPLOSIVES. (robband-
anyag hezelse),  (miyn cyoran ot it
fozn 8 riasztova), LOOKIN OUT (“hesszels
ayos o k), TR

hor” 0 0 az 3
(Brokkel val harc)

et e gt st o Ik
észenként vagy globdlisan, persze 0 drigan - akircsak az
élethen. Ké-héromszor haszndltkocsinkat mAv ks, et
il oo g, G Wl 1

ko sy O gyl ik e, o 0 Jo0
gl il

EszubiziK

£21 2 boltot a Wating Streeten taldljk. It vehetink egyre

Hogy ekezghessik tervezni a betbrést. Ahogy egyre 1660
Kozott lapun

zajszintt valamint hogy milyen tudds és egyed Kellék kel 2
naszndlatukhoz e felft o a kelikeket is megvzsgain

nek a2 adatink az éplletrdl az GrOKIGl ds 3 szl
Behatoha 3 LOOK pontnd etk szernt

TOOLS: a2 eschtzeink neve, étéke,

@ ¢

b, oot . i sokes sl s

Kook, teasznalhatosdg
o » zomes oo, chatatue. Gt
A (maximom enny! 1g6nk van az akci tafes
rpe i ) g wm.m. \agyuni
1y0bb az eyl a rendrség elct), VALBABLES

1)
et - riasztohl, tikel rendOrirdrok
kel It jogyzem meg. hogy ha egy riasz-
16 megszdial akcionk alat. akkor mar
hidba menekilink, mindenképp ehap-
nak) (adovevemek-e az Grok
iyenkor a i adésainkat s ffoghata),
TRAIG OF (616 kképzet-
sége 0. ha a harcos emberink ennl
Jobban tug Kizden), MAYIMUM
(ennél nagyodd zajdl a fitr vagy a

@ Kivetkezd célpontunk a Festetics-kastély lesz.

szomszéok fefigyeinek a heyes eszkizdk Kilasztisahor
fortos)
~LOGT: 2 zsdhny, amit ecdig Osszeraboltunk

AUTOK

A Wellngton Roadon van a kereskeds 1t egyrészta parkols-
an eladhatuk kocsinka és mdsiat vehetink, ms €62t 3

no v ember

etk gk M e

szink 50

a a generbtor

ot koo, A ez o Rk e, by st
ok ot Wt o, et el g, g2
Vi Egy vecont eyo forcs e gy o

e Mooy  romors sosal sk, by 7L vob

itk az alaprazol, s
16k fgyelt ki a helyet - 50%-ni csak abeisd s flét -
Ptk

A TERVEZES

Hotelszobdkban, csendes maganyurkban alakithatiuk M

rjenek a kocsiban. Ezutin elkezghetjok magit a tervezsst. It
terveiket vilodathatuk meg,

. oyt
N, vy edhet e . Emboro .
s, cselekvéset 1t kel minden részlere figyeive beditanunk,
merta betorés alatt mdr e vitoztathatunk. Minden cselek-
i ik g e bontva
s Y-
otk e gt o i, W) g v i
sk s et et vk ol i, ot 0
ik e iy o (A1
oot Mo i et gl
tud asar

tunk az
. Mindent csak egyszer kel megvenni, mert az akcid alatt

0, Fortune

e u.u o Iteeted it
focks That 1 con se
oA

art minden tirsunk hasnda (még &
hesatyt )

Tobb is van belSik. Mindegyik egy-

2 tel sok -
‘szont6l marachatunk of egy-egy értéke-
seb mitargynal

A KIFIGYELES

103y egyre t6bb betorést Kovetink el Giabb és Gjabb le-
6 akcohaz, mig vegil a mi-
Dk bl ks Towid, s
s Sy i o
T S— e
mindenképpen

K el gy a helyet,

s 7 K ket
ok et bt ersgményesen sinémian, mert sz
) ésarevesz s riaszta thrsat. Az akiénak akkor van vége,
o sinphedin (s i gl
szurl, az pien s, figye, Ha kész vogyurk,  oteiszobdtan
alhatunk egyet vagy kezdhetjk a vgrehafist. EKkor mdr csak
az azonnall menekilés 2, amit vilaszthatunk, egyébként min
den a tev szeinthalad majd. A menekiléskor a Kocs sebes
sége 3 vezs0tdl 00, ha a fekete pont (a zsaruk Kocsil)
ulolér, akkor kampo
Valtjiban a 418k nem a legitvinyosabbak kozil valo, zené-
Jo sem 1} (azért nem rossz), de  toténete annyia el

csel, hogy bsszességgben az v téka cine esées ki
valk a program. Mindenképp provltok K Ti s az E16 Stét
O]

Ancy
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lovestory. Kabitusra mutatra lphetink £ Zoom-képerayd. It 3
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e
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o i kg bty vidon ki
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Examine Pool table
Y, csak. \emzses
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n néhany gom!
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mem,
P djapil
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rtelmi mi hat ki. EfSurrant sil
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0" 10l v
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1 irdny aneljének Kiégett bi
. jobb talalt jora, maj a darun
] ornok fejére ejtaffém. A spricci
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ATUUL évszizadokig egy békés vildg volt - ad
amig csak egy emberi faj éidegélt a bolygon
uralkodojuk eqy hatalmas saman vol, akinek a
gendsk szerint minden fellehets tudds a kezgbe

dsszpontosult Az uralkoddi pozicid évszazadokor
Keresztil aparol-fdra szalt, generéciokon keres

101, Wretlent! A sorozat 99. évében azonban fiik
ek salletiek igy kelségessé vt a tron tovébbi

sorsa. A vardzs|ok 18bb tucatnyi teszinek vetettek
ald a qyermekeke! cs rovidesen vildgossa vall
hogy &z ikrek teljesen azonos képességliek. Eqy

napon az apa Gira kelt, nogy egy ulolsd feladatot
adjon a fidknak - ennek szinhelyéill a Szom
Sivatagal vélasztotta. A fuk hérc

Két ke

m 5. évfolyam

11. szam

LAM, LAM - NEM KELL AHHOZ

CSODAGEP, HOGY EGY JiT
JATSSIUNK!

t6k kordl az éltetd energidtdl vibrdld kbvet
Ka'dra'suul més ulat valasziott. ok 2 katakombék
mélyére, a hatalmas Kastély termei alé rejteték a
Kovet. Lassacskén azonban ez gyémant s kit
e hatdsdt - az emberek fizikai és elki valtozésokon
estek dl s egy idd utdn egy teljesen zord faj alakult
Ki beloiik. Szerencsére a hatalmas sivaiag miatt a
két nép egyétaldn nem érintkezett egymassal. Egy
napon azonban a SOIEtkO energija, amit
XANDRALITE-nak hiviak, elkezdett kiapadi
A démoni SOtétk6 nem ad g anyagol a
fitéshez és vilaghashoz

Egy fiatal harcos, névszerint maga mellé
Rt embesit i ANDROTH ol précikdit
al Idzitotta tarsait, hogy az oft ¢l6K igazsdgtala

ezik a Vilagoskd dldsos hatisét
hatalomra jutott, befészkelte mag
nyék Ref yba, és sere

ANDROTH leigézést A bekés varo:
védtelen (a6l hama estek Sar
orddinak. Amra keny: kel, hogy sajat

@ kihal6félban
Headetekor Viaros

nydikban dolgozzanak és tap

2 I
Galadril vardzslo
a lid elkezdhette

vilégaba!
iba,

TRIED [T, LIKED IT, L
(Meupmnauam megtetszett, megszerettem)

Az INTERPLAY programozi gy gondolték, hogy
a2 gazi NAGY JATEKOSOK taldn még nem felelet
e el, hogy milyen

it
~NN'\x ﬂJEJ[h u»m
kell hozza CD lejétszd

TOVABS 1S VAR, MORDJAM MES?

Tényleg nehéz mit i 6l a csoddlatos
hiszen akia képek alapn nem izgul b

akarom meggydzni. F
kel 5 kit i

k. (némelyiket ijra
Deqakészilléket

sl). kulcs
mindezeke

nagy atirake:
mégis 100%-osan
16bb nem kell
bité a vildg




A 10. évfordul6jat iinneplG Computer
szeretettel vdrja a szamitéstechnika megszallottjait
1994 december 10-11-én a Kdzszolgalati

(Budapest, VIIL. ker., Puskin utca 4.)!
Szenzécibs programokkal, Oridsi vasarlasi akciokkal,
aktudlis kérdésekben illetékes meghivott szakértkkel,
bemutatokkal, vilagpremierekkel varunk mindenkit.
Belépd: 70 Ft (felndtt),
40 Ft (gyermek, nyugdijas, katona).
NYITVA: 9-19 6réig

M is ott boszink/

December 26-31-1g Daniaban, Herningben keriil megrendezésre az h legnagyobb Amigas, PC-s, C64-es demo party-ja
kb. 4000 részivevivel a vildg indon s tajardl, fantasztikus versenyekkel és programokkal.
Most te is ott lehetsz!
Az utazdssal és 185-75-75 (Petroft).

Az 57 G keres hazai illetve kiilfdldi terjesztésre igényesen
elkészitett szamitogépes jatékokat (C64, Amiga, PC)!
Demokat, referencidkat az iijsag cimére varunk (1389 Budapest, Pf.: 132).

Ne szalaszd el a LEhetdséget a FELemelkedésre!

NYEREMENYESO

Az elifizetési Szuper Akcid tovabb tart 1994-ben is!
Ha 1994 december 20-ig legalabb fél évre eldfizetsz az djsagra és Fortuna is melléd szegadik,
a janudri sorsolason egy SEGA MEGADRIVE-ot és hozza tetszilegesen kivalasztott SEGA jatékot nyerhetsz
a budapesti, gydri vagy pécsi 576Kbyte Shop valasztékabél.
A sorsolason a torzseldfizetdink is részt vesznek.

Megrendelo
Kedvezményes eldfizetési dij: | [ Keriik hogy |
> o | a megrendelGlapot
g :':ﬂ“ _‘"" 1 m‘ boritékban
we: gl az alébbi cimre feladni |
QO egy évre: 2.400,- sziveskedjenek:
Megrendelem az 576 Kbyte cimii lapot  példanyban
neve:
Cime:
= 5= 1389 Budapest,
Az eldfizetési dijat a cimemre kiilddtt csekken befizetem. Postafiok 132

n ove mb e r 1994
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APROHIRDETESI

SZELVENY

Kk, hogy sziveskedjenek

mmwmnmlwu ot irdetési szehvényt z Gjsig
Tapzirta it megterténjen. A Kiadd fenntaria a ogot a

cimére efutatn, uMunkmmmmmﬂWAm
a hirdetések

1 betd, rifel,

edfetétle, hogy a befistés
HIRDETES! ARA WHMSNWQM-FHZE%AFA-W-Hmhdmtmw;aﬂw.-ﬂozs%kn-lﬂ R
Kiziileteknek: az els6 5 sorig 480,- Ft + 25% AFA = 600, Ft minden tovabbi sor 200~ Ft + 25% AFA = 250~ Ft
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szer( velejéroja, s26val mostanra mar egészen
megszoktam a bevezetd megirdsaval jAr6 szel-
lemi mazochizmust

£2.a Honap dumja viszont majdnem Kifogott

mint lyenkor mr lenni szokott, megszoial  to-
Tefon. Ez magdban még nem lenne baj, hisz egy
telefonhivas szimtalan kellemes torténés elGjé-

tem. Lassan ideje lenne feltenni a winchester-
re... Na mindegy, a legrosszabbra felkésziiive
felveszem a kagylot, természetesen Zolee bir-
sonyos hangja ddvozdl.

Add, idv Zolee, na mizujs az iroddban? Iron

ik, jOvG hét kozepe felé viszem az
Iron Crosst. Na 6, hétfdre.

Mr ekkor balios elgérzeteim Yoltak evel a
Honap dumdja rovattal kapcsolatban, hisz jo-
forman semmi_koncepciom nem volt arrol,
hogy mi a fenérdl rjak. PC-Konzol téma Kiléve,
errdl mér rt Martin. A Commodore cég tindok-
lése és bukisa szintén kilove, errdl meg Zolee
irt. Szerepjatékok - azért ne vigyik a dolgot til-
zisba, elvégre jobol is megart a sok. Szoval

hosszii perceken keresztil szenvedtem, de
‘semmi eredmény. Végil hosszas és kinos top-
rengések kizepette sziletett meg az Gtlet: mi-
ért ne irhatnék arrol, hogy Vi hogyan
Készil az Gjsag, elvégre ez a téma bizonydra
sokakat érdekelne.
Az els6 dolog, amivel behatobban és részme
sebben foglalkozni szeretnék, a 5
2 mér-mér misztikus id6pont kozponti szulepel
jétszik minden Gisagird életében. A lapzirta
nem egyszeriien egy datum, hanep egy piros
betis iinnep, ami egy kegyetlen és véres
hét végét hivatott jelezni. Ez a hét pedig a
IASOK HETE. Furcsa, de mdr szimta-
lanszor bebizonyosodott tény, mondhatn axio-
ma, hogy a lapzirta nem mindig jelenti a cikk-
leadssok végét. ElGfordul ugyanis, hogy a sze-
rencsétlen cikkird szubjektiv és objektiv okok
Gsszetett lancolaténak kovetkeztében nem ké-
pes a lapzartig befejezni egy cikiet. llyenkor
pedig BAJ van. Nagy-nagy bai... A egész torti-
a szelid, 4mde igen hatérozott szemrehanyé-
sokkal kezdddik. A finom dorgalasok aztén igen
hamar szenvedélyes lecse. ésekké, majd élet-
veszelyes fenyegetésekké vainak Eleinte csak a
f6szerkeszt6 zaklatja az embert. E2t ha nehezen
is, de el lehet viselni. Na de amikor mar a gra-
fikus szerkeszt6, a laptulajdonos, a nyomda és
a titkamd is minket hivogat, akkor mér tartha-
tatiannd valik a helyzet. S lyenkor bizony kény-
telen vagyok az dlembe venni a billenty izetet,
hogy végre megiriam azt a (...obszcén jelz6...)
cikket. Szintén kényes iddszak még az
(JDONSAGOK SZETOSZTASA is, elvégre ekkor
461 el, hogy ki mennyi 16t markol majd fizetés.
cimén. Az ilyen alkalmakkor a szerkeszt0séget
prédira éhes sakalként rojak az Gisagirok, a
legkisebb programra is azonnal lecsapva.
Eqyedill Martin szemléli nyugodtan az esemé-
nyeket, elvégre a konzolok kozott 6 az egyedu-
ralkodo. Ugyanez mér a legkevésbé sem mond-
hat6 el a f0szerkesztorol, elvégre neki kell a
szamtalan cikket és rovatot valami Gjsagszer
dologgd gyirnia
El6fordul persze az is, hogy semmi érdekes
anyag nincs, ez kilondsen a lapzarta elGiti hé-
ten tud bosszantd lenni. liyenkor aztan minden-
ki ideges, az (jsagirok a pénziiket, Zolee az dl-
Iésat, a tulaj (Herr Balogh) a profiat féiti. Per-
sze a dolgok igy vagy dgy, de mindenképpen

rendezbdnek. Vagy nem, de ez mar egy mésik
torténet... Errdl majd egy més alkalommal irok,
ugyanis tt a lap alja, valamint azt az istenverte
iron Crosst lassan tényleg fel kell tennem a
winchire.

T,

Nuk?

Ebben a honapban a legnagyobd csaloddst az
Ocean dltal mér honapok ota beharangozott
INFERNO okozta. Azt is elmondom, hogy miért
Mert a szegény-szerencsétien manidkusok mar
szeptember 0ta izban égnek, ugyanis “Oced
nék” voltak oly kedvesek és szeptember

téka megjelenését. Rohands naponta  kedverc
boltba, kérdezik a csinos eladlanyt, hogy mep
jott-e mar? Amaz enyhe pirral kiizd az orcain,
mert még mindig nem j6tt meg, pedig mar
négy-0t napia tt lenne az ideje

abb elpirul, mikor kiderdl. hogy nem is ARROL
kérdezték, hanem A hivatalos kozlések
szerint azért akadozik a kiadds. mert fémdobo
ban fogjak kiadni... Aztan kideril, hogy e

csa volt, mert a fémdoboz egymaga tobbe ke
rillne, mint a benne lévd produktum. Ujabb ki
os csend dvezte honap teik e, mar minden
sdg (Tiszn inneni. Dundn tol) arrol regél hogy
ilyen j6, meg olyan frankd lesz, de még mindig
semmi. Joggal kezdik elvesziteni a Vuhhvmr! a

e azk
tis foszerepiGi... Miért kell ez




unk, iy ivélelesen aincs saikség a jatbks
61, felépitéset bemulatai, vagyis Onmagamat
. Lassunk inkabb egy bévebb ismertetést.
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i a karav:
. aki épp most indul, s fgy mmmnnk a
Kapuk el6ttonk is a Jannok birodaimaba. 3 sivrtg
‘20600 sdtrat, adjuk 1 ek a

gen. gy két teleport is megnyilt, egy a Csengo

n ove mboe

r

tényleg i
dolgunk, mint leverni az ellenséget \hicn:

1994

Thekiink a8 egy kuicsot Galifix szobajahoz. Bent

1dhtlunk tet a szemétben a vulkdn rezgé-

snuﬂ ik, m»gmarmk m-k polcon

amit

Eanln :; unmll imwax amulettjé-

e | .mpu aiit az imént fosztottak ki-

fogtdk a rablet, Uibint a kereskedgt

w vnu a bortonben, eldbb kér-

|m|k majd vallasuk ki Ulbint:

slwlh hogy a sznhmhl dugta egy k6 moge.

i, it feutatn 2 e, Ko

muva a2 bizonyitgkot, miszerint Galin.. € e pilla-
natban sikitds hallaszik a nagyterem fel6l. Nor

de a apasatalat édeskevés. Természe-
hmnurklmlmmnwnmrm
ott gari2diikodd draxanokat, felnozni

s varazserejével
lwy ‘megvan a harmadik vardzstargy is. Hely-
Al noen mér nem.lohl eivien
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SZERETMED TUDMI, MILYEN ESY IZBALMAS TANKCSATA?
EHHEZ EM KELL AZ ELETEDET
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...vagy mégsem?

i
|
ig

fistjén, gy
iva a ho-
g ik

e
760 -2 tank sauette aoloak k.
épp foléd fordul. Egy kivér izzadsdg-
il ki 2 homiokodra, minden Idegszilad
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ni
azt kifogdsoltak,
hogy csak egyszeriien lgvoldazni kell, s tibb
benne az akcis, mint a szimutdcio. Nos, ez mar
nem mondhatd el hiszen
-"Hnyflhl lesz a
adatunk, 22 sem mindogy, hogy ezt miyen
stratégiaval tessziik.

az Amored Fist-rol
tankkii

I ® Végre megérkezett az erdsités, a tiizé-
rek rakétakilivje.
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LASSUK HAT,

orosz illetve amerikal helikopterekril is olvas-
MIRE VALLALKOZTUNK! hatunk informcit.

DE HAT HOL IS VAN MOST
Harckocsi killbnitményiink a kiildetésektsl
i syt ey e s szgest ELLENSEG?
tartalmaz. A szakaszok maximum négy harc-
kocsibél linak, a jaték soran ezek bar-
melyikének tvehetjiik az irnyitasat. Tehdt

- a parancsno-
muM.WKMp
miivel fogunk tallkozni: 6l pancélozott, ne-
héz fegyverseti harckocsikkal, és sériiléke-
Iyebh SamélyszlG, tochalal, th. i

"'uﬂ-. ok, hogy esetleg
val ama
s

® Cél 284 fokra! Tiiz!

@ Biiszkén szemiélhetjiik a tartilyokon
végzett puszti

n o v e m b-e »



® Kétségbeesett menekiilés az apokalipszisbol...  ® A fiist sokszor segit a rejtozéshez.

AKKOR KEZDODHET lomye-e u irbeyhist . Foapversink

A U gombokkal by

A HABORUSDI! azunan el ank o o fold-le-

A jték hanynasa voltaképpen teljes mérték-  vegd rakétaval (SAM), annak & miiszerfalon
ben egérrel torténik, de persze lehetiség van  elég lithaté Mlynl Kiilon I--

joystick vagy Uhrusimasior asndlati 1,
ezeket ilyenkor be kell dllitani, illetve kalib- ~célzasrdl. Ez roppant egyszeri, csak

rilni a settings meniben. A bels elrendezése ponbk . Jay
. unlnlmﬁ ammm ms és mzs de nynk be is fogtuk a .‘fm E’A"

w inkib h.ly-lulm ok 1000 unlnunl
it

Csapatunk mindegyik szakaszinak v
mm-n:uum. melyet a tabbiek \dvetnor.
inip dt kel ven-
e 3 Kivehess tankeak s eeméet A [tsk
kezdetekor az dsszes harckocsit automata pis,
it ryia, dm b nom vk

evés a valdsziniisége.

IHI

-m viamitsank (3o

.

KEJUTAZAS EGY AGELKDPORSOBAN'

mu clikelfik ogye bickol. Ha vissza akar- _ gombbal (Space) tizelink. At sutomata  sink segfségévl o Kilaf sspiséy ivodiiel
k rakni automata iranyitasra, clickeljink a  nélkil kissé macerésabb a dolog, de ott talalnak célba, ahol mi kivanjuk
kearialon s User oneroll Wirab: van ré, mint pl. egy aknamez felrob-
Mellesleg " a Settings _meniiben a inl. A SAM-ek is célkdvetasek, In NA MOST MERRE IS KENE
MENNI?

ts Mode ona van i, amikor it suok sem igéoyeln 61 nagy célzst, met

elibb -hliu [ 'l‘"u';"ﬂ"i..'., Toits Vet Aveo Soffiroi it o peunr: WA téjékazoddshoz, vagy esetieg
‘meg fogja o Controll al - n a 3

. Jak a2 iivoralunk megtervzésében nélkuzhetol:

lena CCV Map (Command and Cont-

roll Vehicle Map). Ez egy milholdas tér-
sajit, és az

© Ugy tiinik, ez a Szaddam nem nyugszik.
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Golgo ezittal 1l messzire
ment: egy olyan olajmégnds
it tette el 16b al6l, akinek az
FBI, a CIA és a Pentagon is a
kezében van. Képes- tilél
a névielen igyndk a SNAK]
nevll szuperember és a két
pszichopata  zsoldoskatona
timadisait?

THE PROFESSIONAL -
GOLGO 13

Az ellenfelei képtelenck meg
semmisiteni, a nok képtelenek
ellendlini neki, 6 a PROFL

Krimi - 18 éven felilieknek

MONSTER CITY

A Wicked City rendezGjének
G filmje. Tiz évvel ezel6tt
Tokyo kizépsS keriletei egy
titokzatos Kataszirdfa kove-

1l - 56 rész
Az 5. rész mindent elsGpro fir-
hébordjdban a foldi erGk alul-
maradni litszanak. A flotta
egyetlen reménysége a félel-

Vildg démonait a mi dimenzi-
Gnkba. Egy fiatal harcos be-
hatol az elftkozott eriiltre, a
SZORNYEK VAROSABA,
hogy megmentse a v
Horror/Akci - 18 éven felili-
eknek

igazsigot. Az utols epizod-

mir csak az Gs MAC-
ROSS (irhaj6 segithet, és egy
ongyilkos timadds az idegen
anyahaj6 ellen.

Sci-fi - 15 éven fellieknek
THE GIGOLO
Jin egy 22 éves nagyképl

CRYING FREEMAN 4 -
THE HOSTAGES

80 év telt el a Foldon a nagy
Macross habord 6ta. Az cls
epizédban

JNINY Muizs  nebnfu,, Jeww ueq-dOHS 9.6 2V

© weye| youniazsgp) A6) ‘axayy yeusea [eyejeuny
YONYW & mjeje ueghfieypua: ueqdeugy e uagg3

“yojefieyjospseabiaw sj yafuwy [NISIN wauey ‘630 YONYIN
©){eS3 Wau Jepw ‘yojefie] jujwy *}gsgiapauws] PIAG! yenazey
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A DISNEY aK qondol egy na- Kt Gsszetarja - Mufasa
one e 0 fignak. SCAR (Zordon)
anely everle 100 il

jeere gy gl o b

gy i legiobd  Mulasa ¢

sokal beszel erd
Wufasa o

ap

e ik e imoron
Simbat a rohand lltok pati Kl Sca
fékol, amely a raziime n

Uk haz 3 IO KING- e igen ko m“,u.‘,‘,‘m»m
Hé 2 mondok At sz a sttor,

5 Amiunm
can e vl et vertiok kel egy
sk 2 i VEGADRIVE 1l otk co
4|<- ém. A2 mm 10b nek grafikdja szinte tokéletes mdsa a film-
ak, nem iz azt ltn, hogy
i irtolatmeg s
[nlq tam az Em en A sztori elolvasasa
‘M iy kaandia mint
2l £ et
on ment
ek ez
s el ol it
. .

& .mr‘M

1o 8 DISEY-1 2 ol ik edoasiaén MIERT MAS, MINT A T0BSI?

De ez mr egy mas A LION KING azpjatan véve el a
A SZAVANNAK KIRALYA -
ényegében szereimi 10ré
Soka ek ok, de 23 i
eqy-eqy emberi jeh
ben gy, a2 bl Kol
g
A nevt paisiil
o Sintaak it

MARTIN, a s
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a C gombbal tudjuk felvenni. Ha

k, egy menit kapunk, amelyben
an tudunk Kz v
0 het egy szerepionél. A
el gl atjuk: 1-segitsé:

gikkel bejuthatunk zart helyszinekre; 2-elcseréihet

ik Okl pénze: -isgyverként alkamazhatiuk Okel
IBEAVIS €s BUTT-HEAD. A sticok eqyik fele imdd- A jaték egyébk on inleligens, mer felisme-
88 misk el Okt Gonoszak (0 But- . hogy gy ao elyen mit tudunk csindini
Head), idiotak (leg Beavis) 652 druhdspan példaul 2 bzomanyi bol 608 dla a G
csonlok, undoritoak benak gomb nem timadasra szolgal. hanem a bedlitott
SSMIalok, vaginyok 6 mindenckelott COOL-  cuccol adhatuk o vele. A szerept képe melletlevd
Joki U divatba hoztak a metal zenet. a rovidgatydt.  z0id csik a Pty bt g

8 82008 pOIO és a sikiotestet 5 ki
xohognek mindent, ami kispoloar
Hey, Beavi, s sucks! Kedvencuk a ’s
baseball t6, a METALLICA és a )
GWAR. Amerika legdilisebb egye- ne WEN~
se. E:lvimshan nemsokira GWAR
Koncert

© Butt-Head tamad

BEAVIS, I'M
- GONNA KICK
~ YOUR ASS!

A felad
szena

i zeneekil agy 2 i

DA-DA-DAAA-DADADA-DADAAA

Egy ezresem volt . hog
ltbuish 3 bt

okrol nem akarok szoini, hi
tt-ott fe-
dek ko

—J enet megiavitani, nem? Elég megnézni ket részt

b6l annyi 2s0zs6ra tettek szert. hog,
GWAR koncertbelépd tudtak venn €
esétlen baleset folyan azonbn a oKl
S0n bugyuta pudiija megette a jeqyeket. késohb pe-
dgafinyiopengd 2t it s
s2ft saor

" § filmet. Akinek az tetszik az it sem fog

qy
m minden
gy lesz vele - a mér

SHUT UP, BEAVIS!

ki rendszeresen nézi az MTV-n a raizfigisorozato
a2 fudja mire szamithat. A i
stllusd, de nem eqy egyszerd torténet! A og- F
fekintése utin vagy ketten indulunk neki a feladatnak ik a folesieges
iy agyedil. Iyenkor mind  két szrepd mi s royakal. Még ey aiak van, ahol kez
saik. A START megnyor elht

dunk kezottik viltani. Az A
dunk rohanni, B-vel ugrar
haszndini. E2 BEAVIS esetebe
BUTT-HEAD viszon! a htso
val® kizd az ellenfelekiel Ha e
o ong vagy o) sz

ki az

ségben van a GWAR pos:
3 felvet je




m 5. évfolyam Il. szam

© Egy foelleség a sok kizill -ulma & i
ISMET ALKOTTAK A JAPAN PROGRAMUZU

I_ﬁ‘l.l!l-l T e o e
Lithatatian fo] sértetellensiy

2y 4 tagi bandéval artitve yad rohandsba kezd, hiszen
megjelenik z,eisg FOELLENFEL! ok gy, minden el6z-
mmyn&mlltm ‘csak a keadet. Ugyanis a legyizését

Kt pectan SUET ek oy Kol o a-
st iz ks e ol an

© Kutyus, mutatsd a farkincéd!
[T
Nagyon jot rohogtem az egyik m:‘:‘ vmeqmﬁ u|54g

teszierének Kilentésén oo
16t Gons 60 Mool s mege
sl aa st i, ooy 3l g e, d s -
hms En egyébként ezerrel mnm aj

ok Vot T o
HEADDV a futison 5 mlisan il mu\dw wmyba i
udja I rugds . Exta kpességéta mésodi

isomkorohsk ez 113 obtan Iumnkimll mm

taival meqwsm« pilya neve
sk kol it Miogont aunk 7 mmsnm o
ar 8 i lpheOk. Setval It ehet a megismerkedni a ejl-
oblzissal a lejel-haladdssal és a e-hasznlatal,
aaét onkos, et a ellgnilekné sy Kis
angyalka a TARGET bekiabddssal jetziaz taidando olpon-
tol. E2 elfs2d a hdrmas palya a bab0jand| kel haszndini. A
ol halagint i minden ot i skanez
el Csak megharapunk egy narancssérga gombGc és mir
ehenk is e Uoyany o 3 1peipi Sdian
oy 3l i, fo el ot dog
ez gpekzzink megtanul kbt fopfhuadonsigai
Ha e el gy fe,  C gombba visszakétheOk azerce-
it A prograntan a1 4
l-mq ets, e
Mtaci] 3 200 g ot ook
Porszivi fof. a kmyden i Gszes brusz besztats
Thske fof. fgofiees talaon et Pl vele
‘Seundi fo}. aivs kizoen 0160k 2z energia
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A HARD CORPS a hdnap legjobb MegaDrive jatéka! Uf)

CONTRA - HARD CORPS

gen - vannak jétékok,
me\yl‘kel nem lehet leutdnazni.
Szerintem alig van olyan SNES
tulajdonos, aki ne ismermé
a PROBOTECTOR (Alien Wars,
Contra) nevi szuper l6voldazts
jétékol, amely _tudomasom
seerint még a mai napig Kere-
selt &y az 576 SHOP-ban
Eddig a percig azonban az
SNES-esek  belerdhoghettek
a MD_tulajdonosok képébe,
mondvén: E2 MegaDrivera nem
létezik &ml ~Kozben persze
magukha tértek a KONAMI-ndl
és elkészletiék a kion Mega
Drive-1a tervezet verziot, mely-
nek CONTRA - HARD CORPS
cime

RUGJUK m.s A

HA"%\I BA!

A CHC a maga nemében toké-
Ieles jité._igyekeztem olyan
épet vélaszani, hogy a grafic
o s ey Togamaok

de a legjobb, ha hisziek nel
Enyie fankon osszeaka vzt sl régen
e [éttam, de ha létam volna, e2 akkot is magasan
ver mindent. Kezdéskor NEGY szereplt kizdl vé-
laszthatunk, amely négy klonbdzg megnyerést
takar! Menet kizben yakran lehet ij fegyverekt fel-
melyekbGl egyszerre négy lehet nalunk

venni,

£n még emelén s mindy aba et
taroztam, aki 2 azfimekben a “negalv” hosdknek
dukiak smm o) o Jr 6 o

nélkDl cseszegette Tomot, Iméd-
g mmm Crlogiahsaal i
azon izgultam, hogy milkor ikerl végre megennie a

n ovember

hogy a HARD CORPS

maradjon le_ semmitie &z

SNES verzio mogot, még-e

MegaDrivehaz llg 3 dimendigs

pélydiat is tetiek a jatéktas
I csak

akér_tobbsz0r
is Gjra lehet
jdtszal, mésik

2 gogfalks. K sl g 4 Iioto
keményen rinkldnek, gy eqyszarte uu
fuln, mlm Vagy.a leveqGbe ugrani. Kicsit fur-
csélottam ugyan, hogy ha_letbiek. elveszijik @
‘haszndt fegyvernket - 62 2zet van, hogy ré

Teckd 5 ruar

—

karakterrel, @ Eulhll-ﬁlluh_“n

més palyékal megoldva. Termé-
szetesen egyszerre ketten is
kilzdhettnk - ennek az elGnyeit
azt hiszem nem kell ecsetelni.
Ja, nem is mondtam: a fevehe:
16 fegyverek is szevepmnkém
véltoznak, gy aztdn tényleg
St vltaos 30 4 5
program.

ENNEK A JATEKNAK FEELINGJE V)

Al nois borzalmasan hangulatos jaték. 6t
gyorsan peregnek az események, folyamatosan kel
16ni es szom LANUL pontos az iranyitds. Figurdink
tényleg oda IGnek, ahova oélzunk és nagyon kellemes

madarat. De mind kizil legjobban utditam Csorikét,
az elfuserdlt, viziej0, drulkodds, potyalesd, tapos ma-
dé ilveszter cica viszont a kedvencem
volt Lehet, hogy ide vezet-
het6 vissza a szeretetem a

Kissé gyanakodva vetlem kzbe a TIME
WARNER legijabb MEGADRIVE jétél, a
SVLWESTER AND TWEETY-L Atol fétem,
eqy Gjabb nydlas amerikai jtékottldok,
amemm ek oz gt
yalogkalauki. Adtén bekapcsolds
m uymakodm kezdlem, hiszen a demo
képsorai végig a cicdt mutattdk - £2 AZ1
OvORem fel, iszen it csikét (direk kis-
betivel, unszimpeliam jel) kel elkapnil

ALMAIM RAJZFILMJE
‘Hét akkor tssuk, miennek kellett voina lennie

a2 erede raifimnex! A palyskon Szivesztert
irdnytjuk, akivel 5bb alkalommal meg kel ép-

v (G

e
\10

sem csi or
ngnyelésdt & @ 0) pdlysk miat. Nagyon (elszik,
hogy nem mindig balr6l-jobbra. kel futkétoaniy
harcolhatunk egy Grhajé taipan 10gva & egy mon
robotot-didozve s, Kivélelesen a hangakkal és
a zenékkel i meg:
M:naDnve dtékokicl kap-csolattan n
yokan 6, VeSeyes metl muzsiciol il
thica a MUSIC TEST opcictan
nem tudom igazol-
kos palyék is vannak
ol el ey lovoldozts
programhaz?

ni a madarat, 0idazni, mig végdl elkaphatjuk. A futéson,
ugréson és kamoléson KNGl tagyakat i hasznalhatunk

a START meqnyomésa utin vélasathat ki a megieiedt
A lglobbszdr 2 a feladal,

tiska, hordo,
astal Osszetol-
va/bsszeraka lépesit épt-
sink a madirho? illetve bi.
20nyos helyeken a tovébb:

© Ané, szbval fent van a kicsike!

016 “szer-
‘Szamok” az ellenfelek idleges likviddldsdra szolgainak.
A program grafkia “onalrazos - legaldbb s én gy i
vom a mindeniéle varézsalok és fsszemosdsok nélili
Iarikatira stus. lye elgleg a Beavis & Butt-Headben
Vitam, nekem bejtt. A zenék aranyosak,  digi hangok
pediq tisztén érthetfek

Martin

5. évfolyam I1. szam




VAJON ELEG EROS EGYUTT POKEMBER ES VENOM?

)
aztalakia, it fontoggmert it
udunk extra dletet és folytatds! lehetaseget
ezni (dlisze ezeket meq kell keresni)

SZUPERHOSOK '
._1 alakuld- el arock ik a

i alakul
Tap

\ CARNAG!
ba. amely nem uvk SIﬁs-n. Mum MogaDrive-
ra s kaphato!

NAGYON ELVEZETES JATEK,

x - NAGYON JO ZENEVEL,
..,.m NAGYON NEHEZ KIVITELBEN.

jatektian 27 mw. w wg;am(mm ESTARSAnpel 62 Jortes 4 Mikrobullam titokza:

vlm A WRenet ot i rngmq:u;iﬂ vwmmvk 5 apid haldfdt akadfd  OBSzes allenfblet] A ol
Mk uaan i - me 10lytatodhk, hend . ofKer

NOM o gy w Pt oy Radd eifsen koncents  khsGbb pes2e C

w- sumrtulm 0y kbatkor 8y VBl beiche. akinek |minded gy pallvbl tobbsi

s tablim

oL K
neld‘m a felemels em
neqyhagyon rhn THAA papbod fugink 2 US:. O W' Morblus Gekkel mn

Bkleben oszpontoshl At riplok g /anglyart nefiezer
14830 a kbprepén /sorazn

51!

FI:Q 5. évfolyam 11. szam




on
VIRGIN- agyonhirdetett
jilékit, a DRAGON-t
Mar eldre littam, hogy
milyen élvezettel fogjuk
Gabi bardtommal pi-
1ini az ellnfeleket. hi-
szen olyan jaték még

mnlml még H

Gondotam
ram megdonti majd a S STREET 2 52 MORTAL et
Az SNES és MEGADRIVE valtoza egyszerre érkezett
meg a2z 576 SHOP-ba.

A LEGENDA

Nem Litam a dték mww s e de ke
Motk e ot Gszintén, mt ré-
o ditarm Kozoln ben m mmnseqn dighaizit ké-
pmn ondiais Ge hgy a o ek, elln-
elek) 1kéetesen igazodik a imhez. Aziin megpillan-
tottam a graikit és tényleg elllt a szavam - dnisi k-
1k, QybyOrdgaka é bomba hangok larak

em gy |0 fitékos Gabi
Ravetom mirtbénziany a i el N o,
‘mondom, akkor beszallok én is! ES miutan mdr ketten
béndztunk a masodik ellentélel, cjottem,
csak anndl a bizonyos fitéknal maradunk

12 KEMENY ELLENFEL

Kissé 1696 ortal kértem meg tehdt Addmot, az 576 jg-
tékosdt, hogy ugyan mutassa mar meg nekem, hogy

Al 1GAZI PI“]FII( IGENYES JATEI(A

tetten 2

st sartam voloa Gy
ok m,m,

VOHIkX gy h3sonld_stiluso

progra, A lagnidba :
N AT wnm:mweu i

megidott ARGONAUT
nem eqy vektoros 48R

VORTEX.=
ARG eqy dtalaku Haw k& o
botat irdnyitunk
gyorsabh hatadds memm mmna

i

T
gl Uw 30 Mbit, 36 timadé mozgas, 3 jatékos iizemmod!

Itt nyugszik Bruce Lee - élt 32 évet.

v miet e 6 i DR AGON - én ugyanis
nem bold .0 ok a2 “tolteék

animaciot” esmu- a reagaldst. £s 160 a csoda:
ko s sz, 6yl Vo nézni  bunyt

-
® Bruce Lee az elsdbalos.

ittt s2ét Oket - ja, meg az is, amikor végre el§ tud-
tuk venni a gyitkos NUNCHAKU-1!

MEG KELL SZOKNI
Kiderl. hogy 8 DRAGON-ban nem el gy piin A DRAGON teht [0, e az olyan begyepesadettielko-
mmu STREET 2ben. merta imadasoknak “tivolsd-  telezett fitékosoknak mint én, nem ajdnlom. Akl fogé-
et ha nem ok kbe,a evetbe Gink _kony 32 uanymsnm aki szerei a kivarcs, tak-
az totszett, amikor az egyik pali jég- tikus verekeds progy knak
remény lesz. A grafka egelrengeten kassz!

Yoo o by us
tomboket kott LEE felé, az pedig szikrazo darabokra

voina eleg, ezért inkabb =

PONTSZAM:
ikerességiink mércée.




EQUINZO Xz

EI620 szémunkban lekozoltem neklek az Equinox elsd két szigetének labirintusdt, A
decemberi 576 KByte-ban még egy pélya taldhatiok maid, ATLENA-tés Kardcsonyi
ajandékkent a jitek OROKELET XOBUAT. Ezek un 1660 térképet nem oydrtok e,
hiszen a kod segiiségeével még Beavis és Butt-Head is meg tudja oldani a feladatokat.
Addig is, \m kellGképpen belelkesedtetek, lassuk az elsd nagyobb falatot, DEESO-L
tén rajottem, hogy az Equinox-ban minden labirintus ms és més feladat-
csoport elé 4ll minket EIgsz0r probra teszi a tavolugro képességlnke!, aztén a
mozg6 padick okota nehézségek Kovetkeznek, kesGbb @z L alakban ugrés, sb.
DEESO-ban a legfbb problémat az okozza, hogy sok ko lathatatian, vagy zavar6
rlddssal van ehelyezve. Nem csakeea palyara vonatozi,hogy edszdr menjank
fon és jirjuk be az elérhets részeket a felleihetd kulcso.

el Szedjilk
Deeso-ban alig van kulcs, 2 inkdbb késobb lesz probléma

Martin

A DEESO féinbk: A fal
melletti sarok még

nek vagyunk. A balta
hamar megteszi
magaét

a

(igyelik, mikor akadunk
meg), ki lehet tapasztaini a
vetkezt Mpcs6iob

ant a képességinket
kell kihasznaini, hogy a
Kiveket a fejinkdn is el
tudjuk cipeini, A s20bd
ba lépés utdn rohan
junk a jobb-els6 sarok
ba, hogy az utaz6 kb
pont a fejinkre ess

E2 utin araszolgassunk

hogy a fe

lat

etsik

. lgy mér fel tudunk
ugrani a mo

s el tudunk jutn a kék

@ it csak 14-gs szoba N e
a kipen ol a képen ithato kove F
ugyanis ugrdlds kizben tudunk ugrani a mw]wwmv W
fiszerrel eltolhatd Kapni a mo: elérik a gydngydt oy
tudurk ugrani
Sy




EGYET FIZET,
KETTOT KAP!

4 WHEEL DRIVE

Ha_joI emlékszem,
errdl a jatékrol mar
irtam egy  régebbi

mem volt a cime, amit a

liyen kacsikkal versenyziink.
576-ban. Akkor azonban lb

 pozici-
ﬂlil l:llmalwhﬂull
‘hérom versenyfajta egyikébe.
A SHORT mddban csak 5 menetet telje-
siteni. Az IITERHEDIITE l:ll/l 7 verseny
megnyerése, a CHAMPI viszont 10 tel-
Jes “Jamboree™ elé .ﬂhl llllllh'l A jaték leg-
Végsd célja, hogy képesek legyiink megnyer-
ni a Championship menetet PRO szintbealli-
tdssal. Ebben a turb gyorsité is csak keveset tud !Igl'hnl
A 19 ellenfé] mellet megszdmidlhatatlan fa, bokor, ko és til
all az iitunkban. Mivel a MW’IIM“IM II
néha idegesito lehet. Nekem az iton maradva kikeriilni valakit
csak a legritkab esetben sikerillt. A grafika a mlmndlu
mert

pest is szép. A Mnnhill

gondolok itt a kiilonbdzo
ums m/kn Maga a verseny
nul gyors - lﬂlcnwh-mﬁd A fd felada-

"ﬁn, ngpl‘rlillmﬂlﬂ.n-!, ahol 9 bodiiletesen

RACE

EZ' A KET AUTOVERSENY MINDEN IGENYT
KIELEGIT - MINDEZT EGY KAZETTAN!

DA S

nehéz menetet kel teljesiteniink. Addig azonban

ﬂﬂll itt is taldlunk pénzeszsakokat a palyan. Eze-

ket dssze kell gyijteni, majd a menetek végén a

kacsit fejleszthetjiik fel MIIIIM Tudunk jobb

gyorsulast visdrolni, Kere-

keket, nitro gyorsitét és meg[lvffhllln az el
szenvedett sériiléseket is.
Magat

Gliﬁf BOY

fog

Nitrdt neki!

. Martin

______5. evfolyam 11 szam [P




GRULT MOTOROS SZAGULDAS
VALOSAGOS TEREPEN.
HMMM, EZT KI KELL

PROBALNI!

ot st i, R C0. i
a-dartanul

kb fobb lesz kikerilni.”

Rasoni megoidsh éal mar ldoctat
aRace voll. A hasolsdg pedig abbd al, h

96 egy fix plydt (magyarul eqy fmel)oivas be a CO-16, amin
0 z AMegaRace

Torgalom f
me USA-vel, vagy a Crisin’ USA-vel (2 SEGA i el

ak, magyanul tehenel,
ugyanolen beak-moziaobal tepline e 3 ottt m
oy ez e ik ometlsce . gy gy don

teko,ne el agodd, hogy elveszik 2 eredménytk, gyanis
Tehdl etk

6dist okorot szimoma. €2zl zemben a Cyclemani-ban egy
i valisigos, sz

megszerzséte. A pyék e Kanyarai kil elnilenie,

Lo e e
iy on ek civi miekded g fog ylini a e
ik Emlen Ul il oo 201 v g
ol et iyl ok ogk megieserent

2 vtz sk o S b 2 mogote vt
etk £ K0 2 0Dk gy 2 s a

© “Agy, Birtos i’

m&hﬁﬂy—nl.m

ol taragin
£S KONTRA

At mepeeztés el gy rakis dolog Kt vilasaaunk

10bbek kazott példaul hat tajta motor és i téle palya kazil (kDide-

6 fuam esetén), de lehed0séq van  kirOk szamAnaK, & ellen-

felek tudasanak bedliasdra is. valamint a futamok utdn a nyere-

® Ext 1 s2#p BMW-t kockizatos e motarosok Kizitt vezetl
ménytszaginkodl exra feszrelseke is visirohatunk a g6
plnkntz. Mindezekhez a miveleekhez persze CD vert v
mindi tartozk egy kis dpofa ray-vacing anindeit, Megemife
ném még a itk ozbeni digializat motors bukisoka, melyek
akkor jonnek o6, ha molorosunk lesik. ezket zontan oborak
M 2 T4 g vl ot et 3 ik
e, gyakian jsmétek, § pers absaolt nem is ap-
caloiaa kit e 0. o0y 4k
! s b i

ek sl Azt e ety s
CO-s tékokhaz (mint p. Microcosm) a remek ra

i hanghatisol s okl ca. sinscutind
A e ot s cY e b g
2l hangefedeket & program még SB-en is endesen
Tangae e sz A Sz, onchal
2 legjobb  maga nemében CO-ROM-on: Am aki mdr dtszot a

1994

endo s i)k etk
513 amicid i e e g oyen 1y -
éry yfan o e e s e e 3 prgam

Viri Zoltin

@ Ného fest télon vezet az itunk.

576 ERTEKELO
LEMANIA accotaoe

KA

AN, M8
01 zeNe



ELSO FELVONAS -
Arol(u.

Hat en

e gelt | vagyok,

“Szegasatok,
most_oly

= o
A MENNY! G
“Nem huzom az it belev:
{sttom az ujsagot a polcrol os

it 2. & Heceioh v, 1 lidan a 170 Fot, "
Kor kaglodk velem, hogy o Keves

ger 218-at fizettem, s ez-

m tagadom, mindig is az §76 76 a elolva-
KByu volt a kedvenc Az itt fol szorény sz6-
nap olog poosek hangulatban vegekts! kiosit meginogtam, de
baktattam 2 PPoutcan, mikor a nem adtam fol kinyitottam az ujsa-

rus
6 des;
|n. Jum]m Boldo; '.ﬁ.m."".;.

agtatni az 'lo de kabe
10 moterrol a kirakat elott tana
ant: mi-

'l.-

meg az Gjsagban? Nem, nem a Va-
i Zoli csabos mosolya, nem is
T dlcse az allan (hop-

1ylk) log-
an mgta-
talan

bl |.g.n..w...‘l
tech magazinj
lalhato benne

s infok, vil -
€5 minde aitacoldt ssinssben
(szereny, -uuny-bb, 576 KByEt

rke '& CSAK EPPEN
218 For mNrE ! Odvozlettel: Ta-
tabanyai Tahitot”

n ove mber

old-lnn ovs s progrl
mi jonak umm. Mindonii

e e e u o ot
t. A ko-

Letkezs ol fonyos Gjitos az ertokelo,
nozm

Ez maximalisan olsnyére val
kolonosen

a
e lrhcas i -nfran

be i- almodjak). A kovetkez6 dolog
ami megfogott, a Honap l

Kore P Blaxbiabia ] Vegesstil még
jsago!

B eI &

moa magas egy ki
e, Rk Sipka Csaba”

1994

ben 6k a legkisebb.

&IIM mar a H& mrm
bibircsokos

g

Mi busar

Mu’ a harapaivalonk, ha
Torpészhatiuk. ogy’ Kiosit feljobb
mAnn

indezek ellenére gy érezzik, és
ml jok, hogy kitartotok m-ll-unuk.
Olvasoink, Ti, akik a sok hasonlo

Kozl megis minket (vagy minket is)
:‘a‘:n:uz:k‘.'u akiknek 6rém adni,
djitani, szinesiteni.

Zolee

5. évfolyam 11. szam [EXTINENN



GUPER

E i oltis & |
=

Amikor megjelentek az els6 képek és hiraddsok a
Microcosm6l, mindenki gy gondola, hogy en-
nél jobbat, szebbet, gyorsabbat kiagyalni aligha le-
het. Bér mér ekkortdjt felroppent az a késza hir,
hogy vaiahol a hideg és kddbe burkolodzott Finn-
orszagban késziiGfélben van valami, ami esetieg
sarokba szorfthatja a csillogé-villogd fenomént.
Agtén megjelent a nagy dirrel-durral beharangozott
jétek CD32-re is, jo sokan megvették és hoppon

maradtak, mert nem azt kapték a pénziikért, amit
vartak: élvezetes jétékmenetel, izgaimas I0voIdd-
2!, reflexeket maximélisan probara tevd progra-
mot.

5. évfolyam 11. szam

gardat, adot
profinak fgérkez6 produkcic-
nak egy kis gazfrocesdt és
pénzbefecskendezest

STARDUST olyan csicsokat
dnthet meg, amelyel egy-Ket
éq aimaikban sem kép-
2elek vola sem a sz
sem a felhasznaiok. A régi mo-
torosoknak ismer6sen cseng
het a név, hiszen az AS00-as
véltozat (Stardust néven) an-
nak idején is nagy sikert aratott
- de Osszehasonithatatianul
alacsonyabb szinvonalon, mint
a nemrég megjelent CD32-es
valtozat

KETTD PER EGY

Aki nem ismemé a feldllast: a
K6t 10 stlusjegybOi osszegyurt
Jétékban eqyrészt a silytalan-
sdg dital &llandé mozgdsban
Iév6 Grhajonkat kell aszteroida
mez6kdn megovni az (tktzé-
sektdl, illetve alagutakban,
csrendszerekben szaguidva kell az idegen lények
tdmadasatdl megvédeni, mikizben porrd aldzzuk
Oket. Az els6 feladat végrehajtasa 4llG htterek eltt
torténik, mikozben Grhajonk és a képernydre “befo-
Iy6" aszteroidak allando Otktzéseknek vannak kité-
ve. Ezt megelGzendd gyes mandverekkel és allan-
0 tizer6vel kell kzbttik manGverezni, mikbzben
minden egyes eltallt kAszikla 2-3 kisebb-nagyobb
darabra hullk taldlat esetén. Ezeket ismét meg kell
sorozni, hogy végleg elporiadjanak. Az ugye nem
kell kiion mondanom, hogy a kvek méretikig|
fogglen lomhan vagy szélsebesen hiiznak végig a
Képemydn, ami tovébb bonyolija a helyzetet.
Egyedali kibuvo, hogy ki lehet
(szni a képernyGn feldl és ol-
dalt, majd alul és a mésik ol-
dalon ismét beosonni a tett-
helyre. KUion figyelmet érde-
melnek a robbandsok Iangjai

animaciokat vonultatia fel. A hattér itt aztan egy pil-
Ianalra sem nyugszik meg, meghokkents finomsé:
93 scroll seghségével repdihetink BELE a képer:
ny6be. Annak ellenére, hogy torékeny Grhajénk
csak 2 dimenzidban mozoghat a képemydn, a hat
tér s26ait6 mozgatésanak kbszonheten igazi hé-
romdimenzi6s szaguidds éiményében lehet ré-
szlink. Ezen el az ellenséges Ghajok és eqyéd
jémavek animécioja is kaprézatos - mintha video-
flmet néznénk, pedig ez tiszta matematikal A 30-5
renderel ellenfelek és a beloiak/mellSiuk/mbgi:
Ik el6bukkand seqédihajok, abszirakt alakzatok,
rakétdk olyan hatdst keltenek, mintha nem is
CD32-n, hanem Silicon Graphics gépen jétsza-
nénk. Olyan sebesséqiek a2 akcick, hogy a gyor-
sabbak lennének, akkor mdr jétszhatatlannd véina
16le az anyag, de fgy inksbb csak baromi nehéznek
titulgingm,

HAROM PER HAROM

Néhdny technikal adatial szolgdingk még cim-
szavakban a teljes fogalomalkotds céljabol: 30
pdlya, 4 féle alagutrendszer (+ 1 titkos vizalatti
1és2), 256 szind dlomszép grafika, CO mindségd
bombasztikus zene és hanghatdsok - mi kell még?
Enhez a mr emiftett szédtden gyors grafikai meg-
omk és nagyon nehéz jatékmenet ml

I6stdsa, amik egyszerien le-
‘ny(igoztek. Pedig ez még csak
a kezdet...
KETTD PER KETTO
A program 10 attrakcioja az
valo szé-
‘quidozas, amely a CD32-n ed-
dig készfett nem
digitalizlt effektekre 6p0I6

hogy kitartd
mmamnmmm



ALEGI0BB TENGERALATY.ARO SIULATOR! HOGY NIERT?
WERT E2A PROGRAM SEIMULACIGFeLSGrowON!

5!.

’-"l Hamaskentnem hivveled,
-a romhalo LEGAZOL!

r ’ ayakamon, § b
el e immne o = & ar.. . {18 £ :
tartozé IX B
U-106-0s tengeralattjarommal
dok, nappal visszavonulok, s megprébalom
n o ve mb e r 1994 5. évfolyam 11. szam R ¥]




h-lx-mm iiviltittem, s a mélységmérs

a kezemmel teker-
ot oo, e a hajd mikicben gyanate
lan hegediilt tovabb, lt, allt csak mozdulatia-
nul...

a
, hogy a tiirelmetienség rossz

ll-l-.m.u utin, utolsé kartydmat késziilt

kijatszani: kiadtam a “Blow all tanks” paran-

Elsre még ezutdn sem tirtént semmi, de a

masodszori levegt befivatas utan, a mélység-
ométosan elindult felfelé.

Most mar kitelezd volt a motor inditas, mert az

emelkedést - akir egy repiiloné! - kormanyla-

pok tamogatjak, s ezek hatasossiga

fiiggo. De a sebesség nivelését, navekvd zaj

Nullara meriilt
akkumulatorok...,

|
e

—

90 fokos fordul6, végil minden ALLJ! A rombo-

16 valahol mégittiink-felettiink dszott el, és jG-

val tavolabb, minthogy bait okozhatott volna,

kezdte a Bumm!!, Bumm!!!-ol

Mincs {5e. i iywekoc b e tégné hml a
X a sk menten 3 nagy haogzz

baljuk utolérni
ket, mikizben toltadnek lemeriilt akkumuld-
toraink. Szippantok egy utolso mélyet a hiis

vegi sés illatabol, majd visszavonulok a to-
térk

Ty
oYy

De fgy is vissza lehet ]nrmi...
Hany gydzelmet is aratott ez a haja?!)

az asztal. Itt tudom megtervezni az itvonalat TIZENKET ORAVAL

(Set course), melyet ha alszom is, a legény-
seq a parancsnak megfeleiden kivet. De ide KESOBB.... _

9ép
atrepiil. Ha fel
don fogia s egy i bell bicioasn érkez.  disemmtn masiezd seania,Cook QB on,
-«m-almmrl ok. bold I6g ki a sorbdl, a két régi ismerss. Az
“Sok lid disznot gyoz!” Ha csak eayik tilsagosan eldl, a masik jo hitul lema-
mad is, legyél évatos, mert m a légvédelmi  radva rajzolja furcsa hurkait.
gépagyisod elabb-utébb 1 leszedi  Szivesen belé szirnam egy fullinkom, de a
persze kn e ite tfld i parancst k¥  felesleges kockizaton i . dinmeion s
ot do bofatam e by et

volna most. m—-umuuu  bruttd re-
m

Majd-
nem szabilyos h oszlopok. Ha egy
(ez t-hat rqm -lulml beleengedek egy tor-

pedat, az ha elsbr mm is, vﬂ-l-

Tikbon nagy valacnksbgge fonsakod, Hem

skt 4 mos a ki pidkost akalomtl

tonsigos tavol kezd tenyerem. A megfigyelok suttogva
vagok, -iuan a u— eneteiket a toronybal, prébalok valo-
lemez {Bectietye V. sanu-mn a legzsirosabb falatok kizitt. Szélen az
1. apblék, datpen a nagy ojéke

u iadkét 16051 ot egpzecs qi.s

A kwnl itjét balrol txl
egészen biztos tehit, hnn
Kovetkezik... Ia;ﬁu ]dnn

i
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et
T@ﬁ-, és 1D
cottnang,, SV e,

‘most mér aztin tényleg iszki-

i, tekeriink tovabb, (ha lennének evezoink, ta-
lin még azon Is hiznank vagy kettst) ahogy
csak lehet, derékszoghen hizzuk a csikot kife-
1é a két rombold feltételezett helyzete kizott.
| felmeriilink, igy sok-
‘gyorsabbak vagyunk, aztn rohanunk haz-

ig a 0 hirrel, a lapzartaba talin még belefér.
A kikiitd elatt leadjuk radion izenetiink: meg-

dridsi Baaang!!! razza meg a vizet. A masodik
s telitalalat, de

RAM.4MS HO.10MB VIDED.VGA CPU: 386
0.0 ZENESB SBPRO




# MICROPROSE 1igy

A veuummmuummn emitésekor leginkdbb a Microprose, a2 Origin seteg 2 Virgin peve ugrk be az embereknek,
e, a holtbitos. Pedig 2 napokban megjlent els8 vidghdbors szimuidtoruk, 2 BAWN
PATROL i bizonnyal bevonul a atkqydras inlébe. A tapasriatabbk feledezhenek a kép alagén némi
hasonisagot a Virgin Overlordiévl, ami ne veleten: ugyanaz a gérda al mindkel feleztés magai. A mésodik vi
Iéghdbord vlameny elentisebb epizbcit, a Ossze hies-hihed részvevtvel kiprcbainatu a dékban. Minden
misszid el az éppen aktudls feladair Kapunk egy képes/S2dveges beszimolt, maid eldbihetok hogy a biro-
dalmi vagy az antan atalmak oldaldn épUnk-e be  csatdba. A korszak rmek ehetéget ny(jtatest-tet efle Kz
.2 ik okt ek e | Moessgelen t sl portossiqon i3 o
automatafeqyveek erflogatisén. A program maximalis hiségge adja vissza a korszak repliinek legagribb
i Tégbel vislkedés(ket & replési tuiajdonsagaika - mindeat meghokients sebessggel és részets-
ségnel. A é szimulloriak efdsa a evetkezt szimban vihalo

FellenduiOben van z autéversenyzss [étkok ipara is, amit mi sem mel Jobban, mint a sorra mmelmd
Forma 1-¢s, 0f-Road és gyor gy elszomort kizds uk

Nemcsak hsua sszkbminl uum

pisziosabb modszerekiel is tehetink szert eqy ks eltnyre (az it mentén el

s2itansifératsiiszntal el yokdba o) Min i i, gen szt a g
a, de pont ez a2, ami a jték varézsdt adja: back to the roots - vissza a gyOkerekher!

wesesess

.

sXeosssssssss
L ——

R 5. évfolyam 11. szam - 1994 n o v e m b e r



TEAM 17

SUPER STARDUST-

SENSIBLE GOLF-

VIRGIN

a progra-

s azért, visszataszd, vagy

feteimes et volna ek, hanem azérl mert NEM smL SEMMIROL, ERYE.LME[LEM & BUGYUTA. Nem

Mmmwamhmnmmmmmwmmamml

de e a programol az s e, mmm-wmhaw a megoéizotak is, Egy apr6 me-
nussal kel fel-al rohangini a vagy 100 képemyGryi terepen, amelyeket itk kapuk, alaguiak koinek

tssze eqyméssal. Lovoldoen kel a robotokal, ldkatés mmmwmmmum

mmmmnam hiszen a gy
n szagényes, 3

lagr
satoinak) pedig abszolit hidnyzik a dtékbol.




antazmagoria

Udv mindenkinek! Az elmiilt honap szamom
a a tablds-jatékok jegyében tell el Most persze
sokan azokra a j6 dreq szoc-redl “kocog-6s
Kidob" tarsasokra gondoltok, hisz kis hazankban
sajndlalos modon ez a stilus (es szinvonal)
terjed! el

Nos, épp e mialt én is elég gyanakvo képet
vaglam, midon néhany ismertisim mindeniéle
angol nyelvii tarsasjatékol kezdett nekem
ajanigani. Persze mar sokat hallottam a nyu
galon igen népszerd fantasy-tarsasjatékokrol
de azért volt bennem némi ellenszenv e stius
irant. Persze mastészrol meg furdall a kivan
csisdg: vajon hogy is nézhet ki egy igazan
profin kivitelezett és megirt tablas jatek. Vizs-
galddasom elsd célpontjdul a TSR dltal kiadolt
Dragon Strike-ot valasziottam. Elvégre a T
niem szokott bovii dolgokat megjelentetni, meg
atan a reklamszove is igen kellemesen hang-
20it. Videokazelta... figurak.. Kiegésziokony
vek... 10bb paki kirlya... rengeteg Kildetés

$

Szowal rovid elmélkedés uldn ugy hatdroztam,
hogy ezt a jatékol kazelebbrol is megvizslatom.

DRAGON STRIKE - A KLASSZIKUS
FANTASY TARSASJATEK

sebb, migt 16 Kalando! jalszhatunk le, feh
jonéhdny mes Ordt tolthetiink el a jatekkal

Dragon kizarolag 8, 10 és 12 oldalu
kockakat )y sikeres cselekveshez vagy
tamaddshoz egy Megadolt celszam 0lé kgl
dobni. E2a gélszam 1obbnyire 6, illetve harchd

gliségi szintje (AC). Mind

sikeres imadagor egy mvtrmpmuu( sebzinl '

Egy dolgot bizton dlithatok: engem a Dragon
Strike gydzolt meg arrol, hogy  trsasjdtékot
nem csak a legfiatalabb korosztaly szaméra let
késziteni. Persze azota sok mds kivalo tablds 'a
tekkal akadt dolgom (példaul Blood Boy
Space Marine vagy Talisman), s ezek nés
mind kidolgozottsag, mind elvezhetdség
pontjabol 10bb szerepjatékot is magasan
A Dragon Strike szabdlyrendszere mind
e meglehetdsen eqyszed. ok helyen g
mien az AD&D-re ?,{ A jalékol 2-6
jétszhatja, mindenki 4 6 kilonbdzo hos
alakia. Szikség van persge még egy
mesterre s, aki irgiyla a szomyekel és ve
jatekot. Négy kulonbz6 iérképen nem

REMSEGEK KICSII

Kanyvek a két legismgrtebb vilign

Néhany ajdonsag, mivel bebarangolhatjitok a

Star Wars Roleplay: H.N.

Gsi titkokat 6120, jovG rejtélyelt felfeds, .emimoenq:
olom, muanyag, viaszfigurak. festek a szivrvanyhartya mi

E2 a jatek az életemilp.Ky
(Ket elvetemillt Star Ways raje

Mindenki kedvenc Grdallaszanak szerepjatek-valt \t
Star Wars klegészitok: a Star Wars galaxis vildga. a jo, a rossz és a csaf NPCk

gerous Journeys: Gary

drverdak; lemkmyuk vagy amigakartok.

Gygax bezuzott szerepjd néhany utolsd példanya.

Call of Clhnlhn a hithedt dark fantasy horror szerepjatek ot ldad.\sa., H.P, Lovecraft mavei

Kossuth Lajos utca 4.

a Ferenciek teren, a metrord! | percre

Telefon: 118-58-94

Hambi Design Group



nagyon 6 jaték a Dra-  korny k v gy sik K Oy alt
ttan leégyszertisielt sza-  averseny! | | kell
« igazan megelégedve , va-  Valamix
3 Kordban |2
al fold alatti
a asatrdlis sk
Wilég a p.

AD&D angol nyelvii szerepjaték, minden létezo kiegészitojével.
Havonta 4-5 féle tjdonsag!
Magyar szerepjatékok: Harc és Varazslat, M.A.G.U.S.
Kozépfolde, Star Wars
1036 Budapest Régi és 0j regények, lapozgatos konyvek, mivészeti albumok.
1Il. ker., Lajos utca 40. poszterek, matricak

Tel.: 250-41-57 A LEGNAGYOBB VALASZTEK, A LEGALACSONYABB ARAKON!
Nyitva: H-P: 10-18 oraig,

Sz0: 10-14 6rég EZT LATNI KELL!
39




A'Chaos Erigine PC-s verziga tuljdonképpen az
amigis valtozat 100%-0s konverzioja. ez pedig nem
feltéiendl 6 dolog. Azt ugyanis mr megszokhattuk,
hogy a PC-nk sajnos nem tud olyan sima scrolltpro-
dukdlni mint az Amiga. de ez1 eflensilyozhattdk vol-

Kotésd ficko vallalkozot rd. hogy szembeszallion a
na mondjuk valdbian 256 szind hatterekkel. Mind

pséghibdja csupdn az vol

m:z ettel. s az azt 6r20 kilonbozo mutansok népes ~ Wiba -

o - - S e i Henére a KitinG ke
SZAMARA KESZULT JATEK

EGRE MEGERKEZETT PC-RE IS.

ECHAOS

@ TIME FOR CHAOS ®

PC: Mo 2w oro VoA Gy 3
o0 zeNE s ROLAND ADLIB




“Eny vakitd villands kiséretében eqy szellemalak jelent

meq a Kis erdei tisztason. A kisértet zavartan nézeft korbe,
ugyanis sejtelme sem volf arr6l; hogy miként kertill ide.
Mint 2hagy ardi sem, hogy honnan jott és ki is 6. Csak
egyvalamit tudoft: végemie kell Agonnal, ‘Mar csak art
¥énz magtudnom, hogy ki 2 fene ez az Agon &s hol talal-
hatom meg' - morfondirozoft magaban a kisértet s meg=
indult az erdd belseje felé.”

® Kikiitdi csendélet orkokkal és vénasszonyokkal.

Misztikus egy kerettoriénet. nemde? Hidba, a Core
Design mindig is igyekezett a kalandjétékainak egyedi han-
gulatot teremteni, s ez aldl a Dragonstone sem kivétel. Az
anyag amigy az annak idején nagy sikert aratoll Dark-
mere folytatdsa, amirGl az eqyik régebbi szimunkban mér ol-
vashattatok egy leirdst. Azota persze mar eltelt egynéhany
hdnap és a Core programozdi bizony alaposan atdolgoz-
13k a Darkmere irdnyiasi rendszeret A Dragnnstane
mindenesetre ki- LY
zelebh 4l az akci-
ojatékokhoz, hisz
a harc immdr
igen nagy szere-
pel kapott, vala-
mint ellenfeleink
sem azok a vi-
rom-hogy-ledss
tipus mezei or-
kok. A grafika
szintén sokat ja-
wull, leginkdbb a
Chaos Engine-
hez vagy a Zelda-
hoz tudndm ha-
sonlitani.

Szdval hdsiink
egy  misztikus
mddon  élelre
keltett kisériet, aki a maga idejében elég kemény harcos-
nak szamithatott. Ezt aldtimaszlando egy bardtsdglalan
kinézetli hosszukarddal apritia ellenfeleit, ami ugye egy
szellemiol elég meglepd, de hat ez van... Amigy csapa-

.Ileinl( nmﬂmkms&rengmmbe..

saink erejét a képarnyd jobb oldaldn 1éva piros csik mu-
fatja. ezt 2 tiizgomb folyamalos nyomvatartdsaval novel-
netjiik. Histink arcképet
a csik afatt lthatjuk, itt
kovethetiok figyelemmel
Eleterdnk alakuldsat. Hid-
ba vagyunk ugyanis szel-
lemek, a szazszdmra
rankrontd er-
dei mandk,
goblinok,
rablok, orkok
pillanatok
alalt szét tud-
jik szabdalni
nem il ete-
redlis testiin-
ket. Ha ez be-
kivetkezik,
sajna vissza-
tériink a szel-
lemvildgba s
Agon boldogan élheti vildgal. Ez persze nem
kivanalos, hisz az eldbb emlitett Uriember
sedrnyhorddival rettegésban tartja vildgunkat,
irtja a békes lakosokat stb.

A JATEKMENET

Ez nem sokat valtozott a Darkmere 6la, a progra-
mozok lényegében megtartottdk a jol bevalt ird-
nyitdsi rendszert. A Space-szel hivhatunk le egy
kisebb mendt, itt vizsgalhatunk meg egy trayat
vagy szemeélyt (examineg), hasznélhatunk valamit
(use} !Ilel\re b&szélgethelunk valakivel (talk). Ma-
=1 03 a jatek-
menet val-
tozatos, a
program
(sok tdrsa-
val ellentét-
ben) nem a
szimpla
maszkdldsra
és killonfe-
le sziimyek
kiirtdsdra épdl. Hét
nagy szinten kell
tdljutnunk, s min-
den szinten szamta-
lan kisebb-nagyobb

hajtanunk, ez lehet
eay  gyogyndveny
felkutatdsa vagy 20
arany dsszeszedése is. Az erddben és egyéb terepeken
bolyongva szémialan mellékszerepldvel talélkozhatunk,
akikbaol fontos infokat és targyakat csikarhatunk ki. Persze
Semmi Sincs ingyen...

© Még monda valaki, hogy kihalt az erds...

fefadatot kell végre- ~

Szoval nem egy rossz jatek ez a Dragonstone. lgazan
melyen sajnns nem tudtam elmélyedni a program-
ey DN, UGYAN-
is  Zolee
minden ere-
jét  fssze-
szedve  is
csak  egy
preview le-
mezt tudott
nekem fel-
kutatni. Se-
baj, még né-
hdny hét, s
minden bi-
zonnyal meg-
érhezik  a
végleges
verzid. Majd
akkor  ko-
molyabban
nekitilgk  a
jatéknak, de addig is maradok a jo reg PC-s kaland-
jatekoknal,
Mindent Gsszevelve igen pozitiv véleménnyel vagyok a
Dragonstone-r6l. A grafika igen kellemes, fighol egyene-
sen gydnydrd. A hanghatsokra szintén jol sikerllfek, az

Amint I:'fli anagnugy entélliilék

erddben megszolalo maddrittiydk és egyeb effekiek re-
mek hanguiatot teremienek. Tdl sok zenei aldfestés
mondjuk nincs, de ennek a hidnya egyaltdlan nem zava-
ro. Egyeddl a jalszhatosaggal van egy kis gondom,
ugyanis a harci részek szerény vélenényem szerint egy
piittyet nehézre sikeredtek. Hasiink egyhangl rendsze-
rességgel hanyatlik le mindenféle goblinok csapdsai alatt,
ami hosszd tavon azért elég idegesit. Szdval az anyag
nehéz, de nem jétszhatatlan. A szemet gyBnydrkddletd
grafika pedig mindenkit baségge! karpdtol az ilyen aprd-
sagokert.

TJ.



Csoddlndm, ha valaki koziletek még nem
hallott/tanult/olvasolt volna a gdrdg mitoldgidrol.
Ha mdshol nem, az iskolaban igyekeziek belénk
plantdlni  valamicskét a tréjai  habordrol,
Zeusz foistenr0l, Hadeészrol, az alvilag wurarol,
Poszeidonrdl, a tengerek istenérGl és a tdbbi hires-
hirhedt istenségrdl, ballépéseikrll, csodateteleikedl
cividdsaikrol. Nehdny mitologiai alak azonban mar
bevonult a szamitogépesek “tarsadalmaba’ s,
hisz sok-sok kaland és sze- 5
repjaték hose a rettegett
Medusza, a hatalmas ereju
Minotaurusz, vagy a gyonyo-
rd, hofehér szdrnyas |0,
a Pegazus. Most végre
eljott az idd, hogy bele-
csippenj a gdrdg mitologia
kiizepebe, bejard  az
antik Gorogorszagot, sze- | .3
melyesen ftalalkozz letlnt %
hosokkel, és  kideritsd, .
valGjaban kik is a szlileid -

s ezalalt 0j mitoldgiai hos k!
szlilessen beldled! ;

Amit azért nem art tudni...

Mivel egy CD-s programrél készlil a leiras, faldn
szilkséges kicsit tobbet idGzni a program igényei, el-
vardsai mellett. Nem eqgyszerd kis mezei kalandjatek-
rdl van sz6, ami csak azért kerllt CD-re mert most az
a divat, hanem azért mert méretei és Kivilelezese is in-
dokolja ezl. A lemezt gyakorlatilag teljesen kihasznal-
tak, toméntelen mennyiségd grafikdval, mozgokeppel
65 természetesen beszéddel taldlkozunk rajta. Ha mar
fgy atsuhantunk a technikai adatokrol a lathato es
hallhat elemekig, hadd dmlengjek egy kicsit a prog-
ram pofdzmanyérol! A grafika: hadaat...nogy is mond-
jam... szdval igencsak Ggy néz ki a dolog, hogy helye-
sebb, ha fényképekrGl beszéliink. A grafikusoknak
esetleg a targyak megrajzoldsaban lehetett keresniva-
I6juk, a jaték hatterei, animaciti, mozirészletei mind-
mind fénykeépek illetve videdfelvételek kavalkadja. A

] 5. evfolyam 11. szam

hattereket fényképek &s fotdkbdal montirozott képek al-
kotjdk, a szereplGk mind eqy szalig korhd jelmezbe
bijtak. s igy jelennek meg monitorunkon. Azt a né-
hany szirnyet, akiket igen nehéz lett volna lefényks-
pezni, nagyon pontos rayirace-szel alkotiak meg.
Egyediili hianyossag, hogy gyakoriatilag nincs zengje
a jatéknak, se MIDI-s, se CD-s, se semmilyen. Ez egy
picikét hidnyozhat, de az allandd hanghatdsok (a ma-
dércsiripeléstl a békabrekegésig) feldtetik ezt a hi-

dnyt. A grafika ‘természetesen” nagyfelbontdso,
640x480, 256 szinnel. A képek minGségével azert van
eqy kis problémédm: nem tudom, hogy a scannelés-
nek vagy inkabb a “jpeqg” keptomaritesi eljarasnak ko-
sziinhetden a képek kdzelebbrdl vizsgalva kicsit szem-
csések (én inkdbb az utdbbira tippelek). Na akkor jGj-
jtin a fekete leves, avagy mi kell ahhoz, hogy élvezni
is tLdjuk a programot? E165z0r is Windows kdrnyezet,
16 (persze fgy ne szamitsunk fotd mindségre!) vagy
256, szind Uzemmodban,. barmilyen hangkartyaval,
aminek van digi kimenete és Windows vezéridje. A
hardware igény: hat ez elég dsszetett dolog, hisz min-
den részegység szamit a ramtol kezdve a videokartyd-
ig. En a magam tapasztalatat tudom kozreadni, ebbdl
nagyjabdl le lehet vonni a kivetelményeket (talan)... A
programot egy 4860X66-on teszteltem, 4 MB ram-
mal, Ciruss videokdrtydval, &s egy szimpla CD-vel.
Nos egy ilyen konfigurdcid mellett a pragram toltési

1994

nek ennél kevesebbjilk van - tandcsos a virusis =

sebessége a régi b4-es idokre emickeziclsll, manss
palyavaltas vagy 10-15 masodperig tarioff. A maass
szek néha akadoztak, de mindent egybevehe e
vette el a jalekkedvet, st még a hanqulat is Tegme

radt. Tehdt a programot leginkabb a ram &s 2 L0 &

bessége befolyasolja (1), és a fenti kiépltéshen mums
kettd a minimalis. A program ramigénye 10 ME =
vel ennyivel igen kevesen rendelkezngk, ezse - S0

mdriat bedliizm. me
kiilonben ieljesss &
7o vezhetetlen 2 SN S
gt nem gyakorio 2 W
| Rl dows kezelSsEhest s
e o R nak egy mondat 2B
i iU (itashoz 2 Main S
] b6l indfsuk el Com
faoamol Panelt, 5 valassal
rola a 386 Enhanches
ikont, Ez alati Asas e
a Virtual memons= &=
pink ramjatdl gl
2-6 mb-ra SaE
mddra (permanest &
azt jelenti, hogy 2 e
dows kredl egy Sa==
mas file-t a lemeaines
ami sohase M
(vagy mi tOrobK =ae
kikapcsoljuk Loy
5 4 program e
fogia haszngies. a8
persze sokkal lass(bb az igazi ramnal. Ha winchesss
riinkdin van elég hely, de a Windows mégssm Saas
dd elvégezni a miveletel, akkor futassuk l= 2 Nosas
Speed disket, hogy rendezze lemeziinkst. Egyetisss
&l bennem az a sanda gyani, hogy a program Ssoes
5806t jelentdsen novelhették volna, ha egy Dot B
bet tor6dnek a programozassal, s gyorsabian S
het6 képformatumokat haszndlnak - na de Raome
személyes vélemeényeket, lassuk inkabb 2 KEEntaaa

w8 -?l‘.l:a_-afi-r-'_' =

Ty,
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Ha helyesen kirakod, kaphatsz egy dragakgvet
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Bicsu potapanktol, Mr. Kent:

Miikénai, a kirdly székvrosa. Aegeus Kirsly &
[a&nyénak, Dione-niak fia sziiletik... de vaion &
ledny nem hajlandd eldrulni atyjanak, 2k '_: :
ga arra indit, hogy lednyaval és unokajaval &8
Delphoiba maghaflgatm a jOsndt, s meght
A jdslat szerint e gyermek egyszer atveszi 2
Milkénai varosa felett, s mgy&ma hahuém
lat haragra genasziﬂte Aegeust, és
rancsolta Dionénak, hogy hagma ye
kizepen... De az lstenﬂh akamiﬂﬂ i‘i:l
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® Bitor gyerekek vagyunk, nemde? Azért egy kis

segitség elkél nekiink is...

@ ime a MI hésink. A uu:au mlnllium legijabh
felfedezettje.

kezni: egy Kentaur rélelt a gyermekre, magahoz vette,
és felnevelte. Amint felcseperedett atadta neki a qy(-
réit, melyet a takarGjan talalt és egy dragakovet, hogy
ne engedje el dres kézzel. A Kentaur sosem titkolta
elfitte fura talélkozdsukat, s a fitnak azt tandcsolta,
hogy keresse meg val6di sziileit - s evvel el is inditot-
1a a nagy, misztikus és veszélyeket rejto antik Gorog-
0rszdg poros orszagatjaira.

Kiinduldsi helytinkrdl térjiink el balra, s haladjunk
egészen addig, amig bele nem Utkéziink egy oltar
mellet imddkoz6 Gregasszonyba. Ha meg akarunk val-
ni egyik dragakaviinktdl, adjuk oda neki, cserébe egy
darabka siteményt kapunk. A siitit Ietéve a kodarabra
eldjdn egy beszéld kigy6! Eqy jo tandcsot is ad ne-
kiink: legjobb lesz, ha letesszilk. .. Tovabbsétlva nyu-
galra eljutunk egy sziklafal tdvébe, aminek a tetején
valami csillog. Hlzzuk ki a biztositokdvet a kdhalom
alol, mire az leomiik, a gyémént pedig a labunk elé
potiyan. Ne felejtsiik magunkhoz venni az imént elha-
Jitott kiivet! Menjtink vissza a keresztezddéshez és sé-
téljunk déli irdnyba. Eqy patakparira jutottunk, ahol
eqy ifji holgy és eqy Gregasszony szeretne dtkelni.
Beszélgesstink el velilk, majd vigyik 4t ket a thlpart-
ra. A fiatal holgy egy nyakldncot ajandékoz neklink
férfias cselekedetinkért, az Gregasszony pedig... hat
nem is dregasszony! Személyesen Héra istennd, aki
jellemiinket tette probara vénasszonynak 4lcazva
magdt,

A tilparton haladjunk jobbra, ahol az dton eqy kato-
naba és egy pasiba ltkizink. Mieldit szdba elegyad-
nénk velilk, vegyiik fel a botot a foldrdl. Beszélgeté-
siink eredménye elég szomord: a fickd bebeszéli,
hagy elloptuk a nyakldncat, ezt a buta katona elhiszi
6s bortnbe vet minket. A dutyiban vegyiik magunk-
hoz a széket, s dssiink vele egy rést a falon, amin 4t
megszikhetiink. Pont a kosok itatdja elé érfiink, s
mostanra ittdk ki a kisebb tonak is beilld pocsolydbdl
4z sszes vizet, gy végre dtkelhetlink a talpartra (igen
szomijasak lehetiek szegények). A part egyébként an-
nak az Uinak a folytatdsa, ahol elkaptak az imént. In-
duljunk el jobbra, menjiink a keresztezidésig, s oft
irdny észak. A kis réten egy pasztort taldlunk a ny4ja-
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val, eléggeé szokatlan a hatalmas szikla kizépen - hat-
ha van alatta valami? Tegyik mellé a kviinket, majd
2z elfbb szerzeft bofunkkal emeljiik fel a szikladara-
bot, ami alatt eqy kardra &s eqy pdr szanddlra lelink.
Jél figyeljik meg a kardon Iathat6 jelet, nagy sziiksé-

| giink lesz rd. Nem art, ha a kéviinket visszavesszilk.

A haromfejii Hydra

Uj szerzeményeinkkel sétdljuk tovabb az északi Gsvé-
nyen, ahol eqy faklyatarto fitiba Gtkoziink. Beszélges-
stink el vele, mire felajanlja, hogy eqy ékkGért elkala-
uzol a I&pban. Adjunk neki eqy ekkavet, mire faklyajs-
val bevildgitja neklink a |apot, ahol biztonsdgosan at-
kelhetiink a tlpartra, ahol a haromfejd Hydra var. Mi-
vel tajékozott emberek vagyunk, eldire tudjuk, hogy a
viziszbrnnyel nem ércemes harcolni, mert annak min-
den levagott feje helyén két djabb nd. Fussunk vissza
faklyas bardtunkhoz, s kérjik a segitségét az 4ddz kilz-
delemben. gy mar nyugodtan nekimehetiink a Hydra-
nak kivont karddal, mivel baratunk minden levégoft
nyak csonkjat elégeti, s fay nem ndnek ott Gjabb fejek.

Gydzelmiink utén szabad az Gt keletre, ahol Héra is-
tennd jelenik meg egy felndn és eay fitkos kodot drul
el, amire késGbbb még nagy szilkségiink lesz. Men-
jiink vissza oda, ahol a faklyéssal talalkoztunk, s in-
duljunk el északra, a romokhoz. It ismét belebotlunk
a vénasszonyba, aki egy ekkaért egy iivegese elixirt ad
nekiink. Akinek van felesleges drdgaktve, az vegye
meg, egyébként semmi hasma. Sétéljunk tovabb
keletre, ahol egy mezdre ériink. Vegyik fel a foldrél
a sarkanyfogas zsakot, s vesslk el a fogakat. Lass
csoddt, néhdny pillanat alatt az elvetett magvak-
bdl katonak sziiletnek. Aki bétor vagy nem hisz ne-

kem, az elkezdnet harcolni velik, de akdrmennyi
elixirt iszik, a katondk sora végtelen, sose fogynak el.
loy elpusziftdsukra agyafurtabb madszert kell taldl-
nunk: vagjuk az eldl all6 sisakjahoz a koviinket, mire
az azt hiszi, hogy a magoite 4ll6 bantotta, s egy kisebb
csala alakul ki a katonak kozstt, amibe mindannyian
belehalnak...

De elég a gonoszkodasbdl ennyi, Iépitink tovabb ke-
letre, s @ keresztiitnal északra. [it taldljuk a hithedt
Szkiron (Sciron) kirdlyt, aki mindenkit lelok a szirtrdl
az éhes tekndsok kozé, mialatt a Iabat megmosatja ve-
lik. Nem tudom, hogy gondoltak a készitok, hogy én
csak fgy megmosom bérkinek is a ldbat, de tény,
hogy ezen a helyszinen csak ezt az egy értelmeset te-
hetjik. Egyetlen esélydnk, hogy ne & I6kjon le minket:
klikkeljiink sajdt ldbunkra, s igy hosiink veti ald a ga-
[dd Szkiront... gy ut6lag konnyd elmondani, hogy mit
kell csindlni, de akkor sincs nagy baj, ha leltknek:
Hadész birodalmaba, az alvil&gba jutunk. Itt meg kell
keresni a barlanghan a szellemet, aki beszéd kozben
kiejt ey aranytallért a nyelve aldl. Vegyiik fel, s a
Seiiix (Styx) foly6 partjan tegyiik a nyelvink ald
(ahogy azt a holt lelkek szokidk), s gy kérjik meg
Khdrdnt, hogy vigyen ét a tilparira. Na de erre most
nincs szllkseg, irdny vissza a keresztezGdéshez, s on-
nan jobbra a palotdhoz. Menjiink be a hatsé bejératon,
amely mogatt a kirdly (azaz nagyapénk) és felesége,
Médea Gingk. Ravid szovélds utan azt kéri talink
Aegeus, hogy mutassuk meg a kirdlyi jelet a harom
zaszlon. Ha jol megfilgyeltilk a kardon lathatd jelet,
konnyen azonosithatjuk az elsé zdszld jelével. Mi-
alatt valasztunk, a kirdlyné megmérgezi borunkat - 4m
ezt a kiraly észreveszi, kiti keziinkbol a poharat és el-
Deszélget vellnk, mivel a j6slat szerint nem hal meg

A jitékban rengeteget beszélgethetdink, hisz ftven-
Nl is tibb srerephivel futhatunk dssze. Aki jl i
az angolt, 2z hallgassa meg 2 flmbe NS beszél-

A kizkion csslakbsaink |elke, Evvel
‘vehetik fel thrgyainkat. milkddtet-
hetink  valamdl, nyithatenk ki
bt sth.

Evvel az ikonnal mésziclhatunk
bemehetlink valshovi- eqyszd-
wal kedviankre kiziekedhetiink.

Gsu'l:a aolon @ csalis de ha
? Ext 2 program-
uk. 5 @ Ak elején
& segiséget, nehagy
assink A seglivie-
ések pantainkat cskientik

Amit nem ismersz a Qordg
mitslhgiabdl, 22t most pdtolha-
tod! Minden helyszin kitfdik
valamibyen hishdz. esemémyhez,
s eawirdl rividen ohvashatunk az
info alatt, aicir egy lxikonban. A

térkép igen hasznos ar eligazodéshan
Haromnegyede Gérbgarszigal, a maradék pedig
Krétat dbrazoifa. Aki nem haszndlja a Ie[rés1 annak
slrlin lesz ri sxiksége!

Tabb szem tBbeet it - tartja
4 mondis. A nézb ioeunk
12k gy szemet dbrizod, de
ha ey kiriReidntSek
vagyunk, evvel is minden
fantnszt Bezrevestink

Es ar elmaradhatatian
hétizsak, amelybe & kalan-
dozdsok alatt dsszehard-
csolt tirgyak karidnek, 2
Kiréhyi kororditl kezdve a
viaszon it 3 borocskdi
minden,

Es végdl némi segitség a
keaelécher - aaek ln bio-
s nem lesz erre szlksé-
getek. A kezeidgombok 1=
myegét &5 hasznalatit talkl-
juk i szjharagisan.

Mentés, 1altés, kilépés
hangertissdy - exekc néld
£Qy Sel-up menii sem Iéez
het. gy van ez 2 WoG-ban
Is, & ne feledjitk mentésndl
atdllitand 2 meghajtat
a CO-rdl



[ ] lﬂir Eppen ﬂanut hant:urm:tunl: ideadhatna vegre
art a nyavalyas sisakot!

az unokaja, hanem egy nap haskent visszartér, s fel-
ismeri a kiralyi jelet. Adjuk 4t a gyarat, melyet taka-
rénkon talalt a Kentaur, 65 mutassuk meg a kardun-
kat. A kirdly teljesen el van ragadiatva, megkoronaz
minket, s dtadja anyank (zenetét, aki Minosz kiraly
palotajaban, Kréta szigetén raboskodik. Azt kéri,
hogy hozzuk el a fejdiszt a palotabol, hogy azonosi-
tani tudjuk magunkat elGtte. Menjink be a szoba-
ba, s az lizenetben elmondotiak alapjan ugraljunk
. egymds utdn a szines kiveken, az évszakok sor-
rendjeben.

Miutan fellebent
a fatyol kilétiinkral...

Miutdn megszereztilk a fejdiszt sétdljunk el a
kereszterGdéshez, onnan pedig balra, s térjiink be
Hadész birodalmaba. Vegylik magunkhoz balrdl
a masodik plrdlyl, s keressik meg a régi raktart
(ez a sziklahalom utdn van, ami aldl kingztuk a kdvet),
s z0zzuk be ar ajtajat. Bent vegylk magunkhoz
az evezOket és az elixires hordot. Térjink vissza
a kastély elé, s induljunk el a jobbra vezet( kis Gton
a Nimfa medencéjéhez. Innen moccanjunk is tovabb
balra, ahol egy méhkasra lelink. Természetesen
csenlnk egy kis méhviaszt, de ennek viselni kell
a kOvetkezményeit is.. Rohands a Nimfa
medencéjéhez, és ugrds! Sikeresen lerdztuk
a méheket, Ggyhogy folytassuk az ulunkat balra,
epészen a kereszlez(désig, ahonnan induljunk
északnak. It ismét taldlkozunk az Oregasszonnyal,
aki - természtesen eqy dragakién - némi tlzifat ad.
Aki szeret csereberélni, az tegye. Innen folytassuk

utunkat nyugatra a Grajak {Gracae) barlangjiba.
A harom venseqnek G55zesen egy szeme van, es evvel
dobéléznak. Vegylk el 161k, mire elkezdenek
sopankodni, s a szemiikért cserébe felajanlanak eqy
fjat és egy bunkost. Valasszuk az utobbit, majd

folytassuk ufunkat a megkezdett irdnyba, egészen -

az arendig.

Menjink be az aréndba, 5 keljlink birokra a bajnok-
kal, de ne a bir§ botjdt valasszuk, hanem az elGbb
szerzett - talan vardzserejd - botot. Gydzelmink nem
lehet keétséges, s meg is kapjuk jutalmunkat: egy
Glomdarabot... Menjiink vissza ismél a Grajakhoz,
§ jatsszuk el ismét az eldzl triikkdt, s igy egy fjra is
szert tehetlink. Induljunk el ismét az aréna felg,
de most haladjunk tovabb keletre, s a Pelioni
Utkeresztezddésben forduljunk eszakra. Kedves
ismerdstnkkel, a Kentaurral talalkozunk, aki hajlandd
megtanitani minket az ijjal banni, de elGbb hozzunk
eqy aranyalmat. Ha mdr erre jarunk, a Pelioni
keresztezbdésnel, megemlitem, hogy a nagy
keresztezGdésekben (Gsszesen harom ilyen van)
szekérallomasok vannak, s a2 kOhdzban valthatunk
jegyet valamelyik masik keresztezOdesig. A kbhazban
egyebkent van eqy "félkard rabld”, amin dragakkdvel
lehet jatszani, s amig nincs hdrom kdviink, addig
engedi a program, hogy nyerjink. Induljunk el gyalog
a Heszperidészi kereszidt fele, de elGbb nezzik meg a
Medizat, aki lermészetesen kOvé dermeszt,
de Hermész bdcsi Gjjééleszt benninkef, 5 egy
csontocskat is ad. A piacon - mely éppen Gtba esik -
vasaroljunk egy palack bort, mdsra nincs szlkség.
A keresziottol haladjunk nyugatra, s a tisztason

forduljunk jobbra. It egy alamfdra lelUnk, melyrGi

leszakitva az almat egy vardzslokedv( isten jelenik
meg, arannya vdlloztatja almankat, s szabadda
teszi az utat észak felé. igy gyorsabban érlink
vissza kedvenc Kentaurunk szine elg. Az aranyalma
leaddsa utén kedviinkre nyilazhatunk vaddisznora,
pingvinre, dinoszaurusizra meg egyéb marhasagokra
az erddben...

No, de keressiik fel ismét a Heszperidészi keresziutat,
innen menjlnk balra, majd fel, ahol Atlaszt talaljuk,
hatin egy hatalmas oszloppal. Mellette valami idétlen
sérkdny csdfolddik velink - IGjjiik le! Néhdny jol
irAnyzott Ioveés, elpusztil a kis bitang, s Atlaszidl
kapunk egy aranyalmat jutalmul - de minek? Keressiik
meg ismet az almafat, s induljunk el jobbra,
ar Olimposzra. Fent Hermész éppen az igazak almal
alussza. Nagyon dvatosan kdzelitsik meg a repdld
sarit és csenjik el. Ha sikerdlt, menjink vissza
az almafa elftli tisztasra, s induljunk balra, ahol
Pannal taldlkozunk, akinek elromlott a pansipja. Irany
tovabb balra, s a keresziezGdésben nézzink le a
partra, ahonnan az evez(k és a ¢sonak segitsegeével
menjink 4l a kis szigelre. Itt vegylk fel a fGldrdl a
nadat és a zsineget, majd tegyuk le a foldre a nadat,
kardunkkal vdgjuk darabokra, majd a zsineggel
kiigsiik fssze. A remekbe szabott pansipot adjuk oda
a Pannak, aki vardzserejevel eltiinteti a kiveket a Hera

Exitial belecsippensz & girdg mitolégla kellds kizepéhe, bebarangeld az antik
Girdgorszégot, személyesen taldlkozol az oliimposzi hisbkkel, és mindext valGsighil
kiirnyezetben, 10 szereplikkel kiriilvéve tehated!
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Természetesen lyukas az egyik, fgy csak a mases
’.-':iﬁfduilﬁ[a sikerdl elottani a lﬂzet A n‘emmlc "':*r-;:
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9 l'udum udlllg te tamjlnﬂnd le hlmrﬁhﬁﬂ 2
mélybe. Funadd el a szerepcseret...

palotdjaba vezetd Gtrdl. EgyelGre hagyjuk Heérst
battyogjunk vissza a Heszperideészi keresziezdéshez
§ irdny a tengerpart.

A mesés Kréta szigetén

Usszunk el a haj6ig, ahol Mindsz kirdly fogas
szemelyesen, s elvisz Kréta szigetére. A folyGstes
verjiik lea harci fejszeket, s tegyiik el a nyeleiket. Ak
mellett tronold madarrdl szedjlink le egy kis folls
majd keressik fel Daidaloszi, s vizsgdljuk me
kdzelebbrol szarytervet. Csenjiik el & gyertydt, mag
keressiik meg a nagy zart ajtét, amely mogis
a bikaviadal folyik. A bejutdshoz sziikségink van &
Hératdl hallott Ol kodra. Bent nem is bikaviad
hanem bikadtugras folyik - a technikat !essit
a fiatal lanytdl, majd m| is probalkozzunk, 2
sikeril Gsszehozni egy sikeres ugrast. A trinterem
lulajdonitsuk el a ket vazat, majd a kertben Ar
kérjlnk eqy kis segitséget (Help me pleasa]
kitaldlni, mit kaphatunk tdle... természatem
gombolyagot. Nyissunk be a kerth6l nyilg 2 #w
‘gjnye, ‘nagyon dvatlanok voltunk!' Felder MG
gyertyatartét, s igy takaros kis tizet okoz

k elo egyik vazankat, s locsoljuk le a &2
nk sztdnosen az udvari forrashoz rohe
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® A sasszemek a fotdn is kiszirhatjdk a csillogd
loszerszamot a hegy tetején. .

Igen! Daidaloszt megeldzve sikerdl elhagynunk Kréta
szigetét repiilve. Jussatok el valahogy a Milkénai-i
szekérdllomas kdzelében horgonyzd hajdhoz, amivel a
szirénekhez fogunk utazni:(bator véallalkozas). ElGszdr
is vegyik ki a szaraz péksiteményt a horddbdl, s dob-
junk egyet a szikldk falé, melyek mindig dsszezdrod-
nak, ha hajo kozeledik feléjik. Az arbbcon pihend ma-
d4r utdnaszall, s a szikla Gt fogja lecsapni... most in-
duljunk ki a nyilt tengerre, mivel a szikla kicsit meg-
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zavarodolt, s faziskésése lesz... Koztudott, hogy a szi-
rének muzsikdja egyenld a halallal, fgy miel6tt elhajo-
zunk eldtidk, tomjiink egy kis viaszi a fllinkbe (csak
ne felejtsik el kiszedni). Mialatt elhajokazunk a szép
habledny mellett, feltétlendl nézziik meg milyen dalla-
mat jatszik a lantjan, és jegyezzik fel.

Utazas a pokol hug'y!'aillan

Ha végertiink Keressiik fel Hadész birodalmat (a Kik-
lopsztdl balra). Herkules induljunk jobbra, s a vivok
eqyik botjat vegyik magunkhoz. Heraklésztdl felfelé
sitétséq fogad, fgy ayljtsuk meg gyerlyankat, s eresz-
kedjink ald. A kovetkez( teremben Orpheusat, 2 kivalo
lantost talaljuk, aki eljitt az alvilagba, hogy Eurlidikét
magéval vigye. Tirelmetlenségenek lett dldozata. K-
vé valtozolt, mivel id8 elGtt megfordult, hogy ldthassa
asszonydt. Nekiink ez pont jol jin, szert tehetlink egy
harfara. A kivetkezo teremben Thészeuszt talaljuk, aki
képtelen feldlini, s6t a mi segitségiink sem elég - fus-
sunk vissza Herkuleshez, az G ereje kell ide. Cserébe
eldrulja, hogy a Kerberoszt (Cerberus) ne tamadjuk
meg, inkabb zeneszdval andalitsuk el. Fogadjuk meg
a tandcsat, s a kovetkezd helyszinen vicsorgd harom-
figjil ebet lantszoval altassuk el. Az ezt kivet terem-
ben HAdész kincsét taldljuk, egy dragakd-automatat,
ami a megfelG gomb megnyomadsdra egy, azaz eqy da-
rab ékkdvet qurit elénk. Ideje felkeresni Kiklopsz ba-
¢sit is, 5 a kezébe nyomni a palack bort, hogy aludjon
mér egy kicsit, s nefigyeljen, amig mi elosonunk md-
gotte. Fussunk egyenesen az aranygyapjahoz, amit
persze nem olyan egyszerd megszerezni... eldbb el
kell altatni lantszoval egy csnya sarkanyt (hasznald
a Szirénektdl hallott dallamot!).

Ha megvan az aranygyapjd is (de minek), irany Pal-
lasz Athéné temploma, ahol annak idején a mehekkel
hadakoztunk. Tegyiik a templom elé & csontot, mire az
éqbdl rankdaragnek, hoay nem vagyunk elég tisztak.
Irdny a medence, egy kiadds fiirddzés, st a firdd ur-
tan egy kis beszélgetés a Nimfdval, aki egy sisakot
ajandékoz nekiink. Igy mér betehetjilk a [dbunkat a
templomba, ahol az els6 alakot kell valasziani a dom-
bormdvin, hogy lathassuk Athénét, s kapjunk t6le egy
varazspajzsot. No, most mar minden egyiit van, hogy
legyGzzilk a Meduszat. Menjlink ki a rétre, vegyik
kézbe a kardot #s a pajzsot, nézziink a pajzsba, majd
induljunk jobbra. HGslink hatramenetben lekaszabolja
a Meduszat egykettdre, s nincs mas hatra mint a fejét
elvinni. Ehhez vegylk fel Hermész repild saruit és az
imént kapott varazssisakot, gy hagyjuk el a hdstett
szinhelyét (ezek a lépések maig sem vildgosak). Ke-
ressik meq a szerpentint a piac eldit, és saruinkkal re-
pliljiink el a szemkdazti szirtre, ahol valami csillog - az
a valami egy zabla. Most keressik meg a 26ld rétet,
ahol a térkép szerint a Pegazusnak (Pegazus) kellene
lennie - ldssunk csodat, most ott is van (csak 2 Me-
dusza legyGzése utdn). Rakjuk rd a zabldt, majd ve-
ayilk kézbe a botunkat, s hegyezzik ki a kardunkkal.
Az igy mwert landzsdra helyezzlik a2 6lmot, S maris re-
mek fegyverlink van a Chimaera ellen. Pattanjunk fel
hatasunkra, s Gréla vagjuk a Chimaerdba landzsankat.
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,;_;J&szélras dolog a méhekkel kikezdeni...
szerencse, hogy kizel van a medence.

® Minden helyszinhez kapcsolddik valamilyen legeda.
Ezekrdl rivid ismertetovel és képanyaggal szolgdl a
program.

| Egyszer minden véget ér...

Véqre elérkeztiink a jaték befejezéséhez. Emlékeztek
még arra az (tra, amit Pan nyitott meg? Most
menjunk oda, Argoszt (Argus), az ezerszemi kapudrt
altassuk el eqy kis pdnsipjatékkal, Caeneust pedig
a Medusza fejével hatdstalanitsuk. Bent Hérdval
taldlkozunk, aki felajanlja: vagy elhagyjuk a palotat,
vagy vallaljuk az igazi hOstknek kijard veszélyeket
annak fejében, hogy megtudjuk, ki is volt az apank.
Természetesen szembenéziink mindennel, gy hat
irdny elfre, a boltiv. A teraszon dsszefutunk
Mindsz kirdllyal, aki ismét elvisz Krétdra, de eldbb
jatszogat veliink egy picit a hajéjan: vizbe veti
a gy(rGjét, nekiink meg vissza kell hozni. Kellemes
labirintusjaték kezdddik a capak kizott, inkdbb meg-
kinnyitem a dolgotokat: & € k & k k d d, k.
Itt eqy selldvel taldlkozunk, aki a gydrd mellett
még egy korondval lep meg minket. Sikerlink
kevés a gyGzelemhez: Mindsz a hirhedt Labirintusba
vet minket, s a Minotaurusz lesz utelsd kihivasunk.
Na, aki szereti a labirintust, az kicsavaroghatja magat,
aki nem, az inkdbb “vezettesse magat egybdl
a bika elé Oracle segitségével. A Minotauruszt
a mar ismert mddon ugorjuk &, S ezutdn nincs
méds dolgunk mint Deverni a pofdjat (sajatos
mddon lehet legydzni). A visszaitban seght Ariadné
fonala, s most mar tényleg nincs mas hatra,
mint Darth Va... ja nem, zeusztél meghallani: én va-
gyok a te apad!

Koronczai Gaspar




A szimulaciok és a szerepjatékok dsszehazasitasahol

valami egészen fantasztikus dolog siilt ki.

A MicroProse ezen az &szdn hatalmas
hajraba kezdett. Még alig vagyunk til a
Colonization izgalmain, mar megérkezett a
kovetkezd fantasztikus szimulacios prog-
ram. S a hirek szerint a nagy sorozatnak
meg ezzel sincs vége, hiszen hamarosan
megjelenik a Railroad Tycoon folyta-
tasais.

A torténet a fantazia vildgdban jatszodik,
ahol jo és gonosz varazslok mérik dssze
erejuket egymassal és az erdGikben, he-
gyeiken €6 szamyekkel. A jaték végcélja
természetesen az, hogy valamelyik magus
legy6zve mindenkit, a vilag egyeddili uralko-
dojava valjon. Ehhez persze eldszor erds
és gazdag varosokat kell épiteni, bator
hdsoket és jo katonakat kell kiképezni és
egy csomo hatékony varazslatot kell felfe-
dezni.

Kezdes el6tt beallithatjuk a nehezseget,
az ellenfelek szamat, a terllet meretét
©s a magia fontossagat. Ezutan valasszuk
ki a legszimpatikusabb magust. Ez a don-
tés alapvetéen befolydsolja késdbbi mi-
kodeéstnket, hiszen minden varazslé mas
erkkel szovetkezik, igy mas magidkat
fog felfedezni és hasznalni is. Végil a va-
razslot szolgalé népet valasszuk ki. Min-
den népnek vannak eldnyei (jobban dol-
goznak, kereskednek) és hatranyai
(bizonyos épuleteket nem tudnak felépi-
teni). Azt, hogy az egyes varazsldk és né-
pek mihez értenek, a jobb egérgomb
lenyomasaval tudhatjuk meg. Késdbb a
jaték sordn a jobb egérgombra altaldban
segitséget kapunk arrdl, amire ramuta-
tunk.

A jaték tulajdonképpen két vilagban fo-
lyik: a bolygd felszinén és a mélyben.
A ket szint kdzott csak a kalandozasaink
soran talalt néhdny tornyon keresztil jutha-
tunk at. A képernyd nagy részét a vilag
eqgy kinagyitott részlete foglalja el. Felet-
te a menit, jobboldalt pedig a teljes térke-
pet valamint a mozgasban soron kdvet-
kezd katondink képét latjuk. A jaték me-
nete a mar megszokott: minden embe-

@ A felszin térképe.
rinkkel mozoghatunk valamennyit, a véro-
sokban elintézhetink néhany véltoztatast,
majd a Mext Turn gombbal mehetiink a
kovetkezé korbe. Ekkor eldszér ellenfele-
ink lépnek, majd ismét rank kerlil a sor.
Héditasainkat egyetlen apré varossal s két
egészen gyenge Kkatonaval kell elkez-
deniink.
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KATONAK IRANYITASA

Embereinket legegyszeriibben a numerikus
billentylizet gombjaival mozgathatjuk. Azt
hogy hanyat léphetiink egy kdrben, a kato-
nak tipusa és tapasztalata hatdrozza meg.
Ha tébb katona is van egy négyzetben, eze-
ket egyltt mozgathatjuk. llyenkor mindig
azok lepnek, melyeknek a kep jobb széléen
szines a kepilk. Mozgatas el6tt tehat itt kell
kijelolnlink ki menjen a csapattal, s ki ma-
radjon a helyén. A |épések szamat ekkor a
leglassabb ember hatdrozza meg.

MAS

® Egy fild alatti véros.

Ha menet kézben embereink olyan négy-
zetbe émek, ahol mar egy ellenséges csa-
pat, varos vagy egy magikus csomépont all,
megkezdddik a csata, melynek kimenetele
a hasonlé jatékokt6l eltérden mar nem csak
a véletlenen mulik.

A mozgason tdl a jobb alsd sarokban lévd
gombokkal néhany parancsot is kiadhatunk

embereinknek. A Done azt jelenti, hogy e
ben a kérben nem akarunk ezzel az embes
rel tobbet lépni. A Wait-tel eldbb a tobbi k=
tona Iépéseit intézhetjik el. A Patrol 6rseg-
be allitia katonankat. Ekkor nem kell min-
den kérben Ujabb parancsot adnunk neki. &
csak akkor lesz djra mozgathatd, ha kive-
lasztjuk, s a kép jobb szélén a katonat jelke-
pezd kis alakra rabokink. Végil a Build p=-
rancsot csak specidlis egységeknél hasz-
nalhatjuk. A telepesek (Settlers) ekkor egy &
vérost alapitanak, ami egy ideig csak mint
helyrség Gzemel, s csak 1000 lakos utsn

miikddnek a varosoknal leirt funkcidk. &
mérndkdkkel (Engineers) utakat épithetink
Ekkor azt is ki kell jeldinink, meddig akarjus
az utat megépiteni. A ket pont kdzitt meg-
jelend kék vonal jelzi a leendd utat, jobbol-
dalt pedig megtudjuk, hany napig tart az
épitkezés. Ha viszont a vonal piros, az &
valamilyen akadalyba Gtkozott, ezérnt vala-
milyen kertlGt kell tenniink. A szellemekkel.
melyeket varazsolni tudunk, egy kilénleges
lehetdséglink is van. Ha egy mar meghod-

tott magikus pontra visszik, s ott a Meld
gombot megnyomjuk, a szellem a magikus
pont erejét hozzaadja mannatermelésink-
hdz.

Ha a katonank jobb szélen [évé kis képers
a jobb egérgombbal bokiink ra, emberiink
adatai jelennek meg. Felill a lepések sza-
ma, valamint a fenntartdshoz sziikséges

n o v e m b leis



arany és kenyeér lathato. Kozépen a katonai
jellemzék sorakoznak. A Melee a kbzeli
(kard), a Range pedig a tavoli tamadas (kd,
nyil, tlzgolyo), az Armor és a Resist pedig a
vedekezeés erejét mutatja. A Hits az életeré.
Eletben maradt katonank a csatikban el-
vesziett életerejét vandorlasa kozben egy
id8 utan visszanyeri. Ezek alatt katonank ta-
pasztalati pontjai kivetkeznek (EP). Bizo-
nyos hatarok elérésekor katonank elérelép
a ranglétran, s ennek kévetkeztében képes-
segei is javulnak. Tapasztalati pontokat
nem csak haboriban, hanem egyszerii
vandorlasok soran is lehet gydjteni. Végiil a
lap legaljan a vandorlasok soran szerzett
plusz képességek jelennek meg (ezekrdl a
jobb egérgombbal kapunk ismertetst). A
hésoknél a kis nyilakkal egy Gjabb lapot is
kapunk, melyen magikus felszerelésiiket

e ;':fF”“'” > - i

o w

__i

@ Eleinte harom hos is elég.

meltliink-e a korok végén a kep szélén meg-
jelend dsszesitésbdl tudhatjuk meg.

Jobboldalt az Enchantments alatt a varost
fejlesztd varazslatok, a Units alatt pedig az
itt allomasozd katonak sorakoznak. A Pro-
ducing alatt az éppen épitendd épilet, hajo

@ Egy gazdag kermednvarus

épiteni, s ennek hatasara a népesség
gyorsabban emelkedik. A Trade Goods-nal
embereink eladhato arukat termelnek, s igy
minden korben minden ket kalapacsért egy
aranyat kapunk.

Hdsdket a varosban nem tudunk kiképezni.

T
FLETE

(fegyver, pajzs és gylril) nézhetjlik meg. il

Ha valamelyik katonankra a tovabbiakban N o =T f,'l il
mér nincs szikséglnk, 6t a Dismiss gomb- [ Fde =i T Y y | T AT AL
bal szélnek ereszthetjiik. 1314 | R SR AR Tk

VAROSOK IRANYITASA

Ha egy varoson nyomjuk meg a jobb egér-
gombot, a varost iranyité képemyéhoz ju-
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tunk. A jobb fels sarkot a komyek térképe  WIRITIIIR R Mugd . o

foglalja el. Itt az 1/2 azt jelzi, hogy azt a
negyzetet felig egy szomszédos varos
hasznalja. Bal alul a varos éplleteit latjuk.
Ha valamelyikre a jobb gombbal rabékiink,
feladatarél kapunk segitséget. Bal feliil a la-
kosok szama, zardjelben pedig a kovetkezé
kor valtozasa latszik. Ez alatt minden ezer
lakosra egy figura jelenik meg. A sor elején
allok az élelem megtermelésével foglalkoz-
nak, kézépen a munkasok dllnak, s a sor
vegen pedig a lazadok kovetkeznek. Itt allit-
hatjuk be, hany farmer legyen a varosban
(akire rabdkink, az lesz az utolso farmer).

Az emberek alatt az egy kdrben termelt ér-
tékek (kenyér, kalapacs, arany és magikus
erd) latszanak. Ezeknél a sor elején a varos
fenntartasahoz szikséges dolgok latszanak
majd Kis szlnet utan a felesleg vagy szir-
keével a hidnyzo kaja s arany jelenik meg. A
kaja az emberek és a katonak fenntartasa-
hoz kell. A felesleget a varos nem raktaroz-
za, tehat minden kor utan elvész (ekkor cél-
szerd a farmerekbdl munkasokat csinal-
nunk). Ha viszont kevés az élelem, valame-
lyik egységlnk éhenhal. A kalapacsot a va-
rosban foly6 épitkezések hasznaljak fel. Az
aranyra a hosok felfogadaséhoz és zsoldja-
nak kifizetéséhez, mig a manndara a a kuta-
tasok és vardzslatok elvégzéséhez lesz
szUkségiink. A felesleges aranyat és man-
nat kincstarunk fogja Grizni. Szerencsére a
varos 4ltal felhasznalt aranyat, élelmet,
mannat mas varosok is megtermelhetik.
Azt, hogy ezekbdl a dolgokbdl eleget ter-
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® A kaosz és a halal magusa.

vagy kikepzés alatt allo emberek lathatok.
Itt jelenik meg az is, hogy a kévetkezé vala-
mi hany kér malva készil el (x Turns). Ha va-
lami elkészilt, a kovetkezd feladatot a
Change gombbal valaszthatjuk ki. Ekkor bal-
oldalt az epithetd épiletek, jobboldalt pedig
a hajok és emberek listaja jelenik meg. Ha
valamelyikre rabokiink, kozépen elolvas-
hatjuk, hogy mire jo, milyen ljabb bévitése-
ket tesz lehetdve, milyen sokdig tart az épit-
kezes és mennyibe kerll a fenntartasa. Mi-
vel minden épllet és katona fenntartasa
penzbe kerll, eleinte a varos és a kereske-
delem ndvekedését segitdé éplleteket
(magtéar, kereskeddhaz, piac) érdemes
megeépiteni, s csak utana kell foglalkozni a
hajozassal, a haboruskodassal, a magiaval
és az iskolakkal. A listdban egyébként két
specidlis valasztasi lehetSséglnk is van: A
Housing-nél az emberek lakdhazakat fognak

e fi i rf“‘f b
WILOWEU VAT | i
fl'“rhrﬂuFm'rr}'n:.'ljulﬂ?.‘lllilfr’!{;nl‘k ﬂ I"' r':ffrn'l Mt

“]”‘ |I|r1|r|'] “IJ I||||”|I I"! |[I”j“ ‘I ” ‘HI 1'|”j|r"rr|| }

Pidbiidiitbeidaidanidedidnad i

.I.I 'i:-'.iirl I. | I. i ,1 ;
! i r” “ (il
A= -
I‘|f1 |I |”J it

T T

mmmm

Tre .urnnunnln--r- u-l- ki, -1'!'
il i

b "I vii T i i
f |IrllF || {11 | || | |||| TUETERY: '.I.n i
iI|I T T l:.'|! Hidrdnl

Ok bizonyos idénként némi pénz fejében
onként felajanljak szolgalataikat, vagy ki-
szabadithatjuk dket elhagyott varak, temp-
lomok romjai kéziil. St ha tudomanyunk
elég gyorsan fejlédik, egy id& utdn vardzs-
lattal is eldallithatunk Gjabb hésoket. Néha
kereskeddk is felbukkannak a kérnyéken, s
egy pajzsot, fegyvert, vagy magikus targyat
kinalnak fel eladésra.

CSATA

A csatakat a stratégiai jatékok szabélyai
szerint kell lejatszanunk. Kezdetben a két
fél katonai felsorakoznak egymassal szem-
ben, majd felvaltva lépnek. A soron kdvet-
kezd katonat piros négyzet emeli ki. A csa-
tatéren mozogva mindig a kurzor alakja jel-
zi, hogy az adott mezén mit tehetiink. Ha
radllunk valakire, a jobb felsd sarokban né-

5. evfolyam 11. szam
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mi informaciot kapunk réla, a jobb gombot
lenyomva pedig a reszletes adatokat olvas-
hatjuk végig. A szarnyas csizmaval mozgat-
ni tudjuk embereinket. Ennek tavolsaga
.szintén az emberek képességeitdl figg. A
nyil-a tavoli, mig a kard a szomszédos
mezin allé ellenfél megtamadasat jelenti.
Kardos dsszecsapasnal a mindket ellenfel
tamado és védderejiktdl figgden veszit
életerejébdl. Tavoli tAmadasnal a védekezd
nem tud visszavagni.

Alul a kép két szélen az ellenseges felek
magusainak az egész terliletre sz6lé va-
razslatait latjuk (ha a csata soran hasznal-
tak ilyet). A kézépsd gombokkal pedig to-
vabbi parancsokat adhatunk katonainknak.
A Spell-el magusunk vagy valamelyik
hésiink végezhet el varazslatot. A Wait és a
Done hatasa ugyanaz, mint a terkepen valo
mozgasnal. Az Auto-t lenyomva a gép auto-
matikusan lejatssza a csatat (vissza az
Auto ismételt lenyomasaval jutunk). Az Info
megmutatja, hogy egy magikus csomépont-
nal milyen varazslatok teszik artaimatlanna
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® A kereskedd egy uj szerszﬁmnt
hozott.

a mi varazslatainkat. Végul a Flee segitsé-
gével visszavonulast fujhatunk. Ebben az
esetben eléfordulhat, hogy nemelyik kato-
nankat menekilés kézben elveszitjik.

A MENUPONTOK

Varazslatok (Spells): itt a mar felfedezett va-
razslatokat végezhetjik el. A nev mellett ket
fontos adatot latunk: A figurdk azt jelzik,
hany kor milva lesz kész a varazslat, az
MP pedig, hogy hany manna szikseges

évfolyam 11. szam

hozza. Bizonyos varazslatok csak egy ko-
rig, példaul csak a csatdban érvényesek,
masok allanddak. Ezek fenntartasa azon-
ban folyamatosan fﬂgyaﬁﬂla mannakészle-
tinket.

Az Uj vardzslatokat szorgos kutatn::rnunka-
val kell felfedezniink. Amikor egy felfedezés
megsziletik egy laprdl valaszthatjuk ki a ké-
vetkezd feladatot. Iit a nevek mellett a kuta-
tashoz szikséges idd latszik (Cost).

Seregek (Armies): A kép kizepén az 6sszes
katonank, szélén pedig héseink latszanak.
Ha valamelyikre ramutatunk, alul a terke-
pen lathatjuk, merre jar, mellette pedig,
hogy milyen varazslatok hatnak ra. Az ltems
gombbal a hdsok kiegeszitd fegyvereit, paj-
zsait és gylrdit fuvarozhatjuk a kincstar és
embereink kozott.

Varosok (Cities): A varosok neve mellett a
bennik élo faj, a lakossag létszama, a be-
folyt arany, az épités alatt allo épiilet és a
befejezésig hatralévs idd latszik. Alul a tér-
képen a varosok helyét és a rajtuk lévd va-
razslatokat latjuk.

A MASTERS OF MAGIC AZ EDDIGI JA-
TEKOK KOZUL LEGINKABB A CIVILIZA-
TIGN-RA EMLEKEZTET. ITT IS VAROSO-
KAT KELL EPITENUNK, UJ DOLGOKAT
KELL FELFEI]EIH[III]I ELLENSEGES
NEPEKET KELL LEE‘fﬁIHIIHI{ S HOGY
VALAMI UJDONSAG IS LEGYEN BEN-
NE, A MEGSZOKOTT DOLGOKAT SZE-
REPJATEK ELEMEKKEL BOVITETTEK.

Magia (Magic): Ezen a képen oszthatjuk el

az egy korben termelt magikus erdt a man-
nank ndvelése, a kutatds és magikus ké-
pességeink fejlesztése kozott. Minél tobbet
aldozunk kutatasra, annal gyorsabban jon-
nek a felfedezések. Magikus képesseglnk
a varazslatba adhatd manna mennyisegeét,
azaz a varazslat erejét hatdrozza meg. S
ekézben persze termelni kell a mannat, hi-
szen ez szilkkséges a varazslatok elvégze-
séhez és fenntartdsahoz. Az Alchemy
gombbal aranybdl csindlhatunk némi vesz-
teséggel mannaf és forditva.

Felll a szlirke kdvekben ellenfeleink arca
jelenik meg, ha mar talalkoziunk vellk ko-
rabban. llyenkor a kép alatt lévd szo a kap-
csolat baratsagossagara utal. Ha valame-
lyik arcra rabokink, felvesszik a kapcsola-
tot a magussal. Ekkor békét kdthetink, ha-
dat Gzenhetink, ultimatumot intézhetlnk el-
lenfelinkhdz, illetve varazslatokat cserelhe-
tink.

Info: Az itt felsorolt dolgokat kildnbdzd
funkcidogombokkal is elerhetjik:

F1: Az egyes terliletek mindségérdl ka-
punk infét.

F2: A mar felfedezett (bejart) terlletek
térképe. A szamarfillel vaithatunk a két vi-
lag kozétt.

F3: A felfedezett varazslatok listaja

F4- F5: A jatéek allasa.

F6: Az utolsé korben tortent esemenyek

F7: Az add valtoztatasa. Minden ezer
farmer és munkas ennyi aranyat fizet. Minél
magasabb az adé, annal tébb lesz a la-
zadd, melyek szamat templomok épitésével
tudjuk csdkkenteni.

F8: A gép dbnti el, hogy az egyes varo-

sok milyen éplleteket épitenek és a kato-
nakat termelnek.

Plane: Ezzel a gombbal valthatunk a felszi-
ni és a fold alatti vilag képe kozott.

VARAZSLATOK

A jatékban annyi Uj magiat fedezhetink fel
hogy ezzel meg a legvermesebb szerepja-
tekosok is elégedettek lehetnek. A varazs-
latokat hat nagyobb csoportra oszthatjuk
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Az egyik csoportot csak csatakban hasznal-
hatjuk, mig egy masikkal kilonboz6 szelle-
meket, hdstket, katonakat idézhetiink meg
(ezek abban a varosban jelennek meg, aho!
az idézo kor (Summoning Circle) talalhato
A tobbi magia a varosok és a katonak fel-
lesztését, illetve az ellenség gyengitéset
szolgalja. A varazslatok egy része azonnal
hat, mig a tobbi elvégzéséhez magusunk-
nak bizonyos idére van szluksege. Ezen fe-
il természetesen minden varazslat fel-
emészt egy adagot mannakeszletinkbdl.

A mult honapban csupa jot itam a Coloni-
zation-rol. Ez a program viszont nekem sok-
kal jobban tetszik, igy most keresgélhetem
a kivalo jelzoket. A grafika gyonyori. Bar 2
csatakban a mozgas kicsit lassu, a kis figu-
rak aprélékos gonddal vannak megrajzolva.
s minden varazslat mas es mas formaban
csap le a harcosokra. A jaték menete 2
MicroProse-tol megszokott magas szintst
hozza. A szerepjatek elemek pedig anny
ujdonsagot és erdekességet hoztak a jatex-
ba, hogy azt honapokig sem lehet abba-
hagyni.

1|:iJ|

Temesvari ﬁﬁ'

516 ERTEKELO
MASTERS OF MAGW mnﬁﬁ#ﬁu&e

qrﬂfika_|

e m—— — —

! hang/zeng
| kezelhetdség ] 1)

 kinivdsh|
 —_——— pITE -

2 OSSZHATAS

N0
E 1
j_‘:;.

C' RAM: ZMB HI} 'HHE- VIDED: VGA  CPL: 288
* GD:0 ZEME:SB SEPRO GUS ROLAND ADLE

T

n' o v ' lalim b



KARACSONYI AKCIOQ!

NOVEMBER 10-TOL DECEMBER 24-1G!

SEGA MEGADRIVE REGI AR AKCIOS AR
CHESTER CHEETAH 2 8900 6500
MICRO MACHINES 8900 8000
NHL HOCKEY ‘94 7900 6000
SONIC 3 9900 8000
FIFA SOCCER 7800 6000
NBA JAM 9300 6000
PETE SAMPRAS TENNIS 8900 6000
SUPER NINTENDO REGI AR AKCIOS AR
JURASSIC PARK 9900 8500
ADDAMS FAMILY 2 5500 4500
NBA JAM 9800 7500
PILOT WINGS 5900 5000
200L 7500 6500
PUSH OVER 5500 4500
MORTAL KOMBAT 9800 6000
OUT TO LUNCH 9300 7000
TROLLS 7800 6000
C64 LEMEZ REGI AR AKCIOS AR
BLUES BROTHERS 999 700
DYNASTY WARS 999 600

SUBURBAN COMMANDO 799 700

DALEK ATTACK 799 700

b ELVIRA 2 999 700
! LETHAL WEAPON 799 500

- ! TROLLS 899 600
i Al n LEMMINGS 1999 1700
' | i i | KIDS PACK 999 700

(Postman Pat, Popeye 2, Sootys Sweer, Woombles, Dracula, Super Ted)
999

 Em >~ " ] - : ; POPEYE COLLECTION 700
1) ; M B (Popeye 1-2-3)
b i ) i i i POSTMAN PAT COLLECTION 999 700
s | . A W ¥ B 1 B (Postman Pat 1-2-3)

szupen UJDONSAG
IV SZIMULATOR RAJONGOKNAK! | RTINS

EGY KABEL., AMI LEHETOVE TESZI MINDEN AMIGA TULAJDONOSNAK, Ara mindéssze:
HOGY ANALOG JOYSTICKOT CSATLAKOZTASSANAK A GEPUKHOZ. 999 -
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