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INTERVIEW

SEGATOURING CAR

DIE SATURN-VERSION DES RENNSPIELHITS IM VORABTEST

PANZER ~ NHL
DRAGOON SAGA POWERPLAY
Virgins Eishockey-Hit
ist endlich erhaltlich!
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94032 Passan

Bahnhofstrafse 28

AUSTRIA EXPRESS Handleranfragen erwiinscht
: Fax:0931/571602
Bestell-Hotline Tel.: 0049/85173777

JETZT ZUM
KNALLERPREIS
SEGA SATURN .......299,-

DT.VERSION, 1 JAHR GARANTIE, INKL. CON-
TROL PAD, BATTERIE, RGB-KABEL, SEGA TIPS &
TRICKS-BUCH UND 2 DEMO-CDS

WIE OBEN, INKL. SEGA RALLY - NUR SOLANGE
DER VORRAT REICHT

CONTROLPADORIG. ..ccvvvsvosvvnvevess 44,-
PAD INFRAROT 2 STCK.ORIG. .....vvvunn 109,-

// www.logon.de/kranz

ACTUATENNIS .ivvniiosseosssspinsnss

ADIDAS POWER SOCCER ................ 79,-

ASSAULTRIGS ............ e 69.-

ATHLETEKINGS ....ovvviinnniniainnnens O L A L O R 9%

BRETLESRORE « o oS ga.  TOMBRAIDER SPIELEBERATER .......... 29,-
.e TORICO GEKKA MUGENTAN ............. 89,-

BATTLE STATIONS. .ccivovisissosvosssins 89,-

BEDLRR .« o om e 99.  TRASHIT ......coooiiiiiiiiiiiiiiiinnn, 89,-

http

DARKLIGHT CONFLICT .....ciceaennnses
DAYTONA USA CHAMPIONSHIP ......... 99,-
DIE HARD ARCADE ... ccisvnsnannnssinias
DISCWORLD 2 (AUG.) ..oevvvvveenneneee. 99,-

Internet

DRAGON FORCE 89,-

i ' |

SCHNELL, SCHNELLER, THEO KRANZ VERSAND!

2
DISCWORLD 2 99, - UNSER BESONDERER SCHNELL-SERVICE: IHRE BIS 15.30 UHR BESTELLTE WARE VERLASST NOCH AM
GLEICHEN TAG UNSER HAUS UND IST IN DER REGEL SCHON AM NACHSTEN MORGEN BEI IHNEN.
BEIM VERSENDEN VON 3 LIEFERBAREN ARTIKELN GLEICHZEITIG SOGAR PORTOFREI.
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&P AUSGEZEICHNET ZUM
ZV/\, BESTEN VIDEO- UND

Laden & Versand (2 COMPUTERSPIEL-

ALLE SPIELE DEUTSCHE
VERSION

THEO KRANZ VERSAND-SEGA-FINANZIERUNG

BEISPIEL: SEGA SATURN TOMB RAIDER SET
INKL. TOMB RAIDER UND 3 DEMO-CDS DM 359,- (GRUNDPREIS)
DM 31,63 PRO MONAT BEl 12 MONATEN LAUFZEIT

97070 Wﬁrzéwj
Juliuspromenade 11

TEILZAHLUNGSPREIS DM 379,61, EFFEKTIVER JAHRESZINS: 10,9%, LAUFZEIT 12 MONATE, VORBEHALTLICH VOLLJAHRIGKEIT, VERDIENSTNACH-
WEIS UND BONITATSPRUFUNG DER FINANZIERENDEN BANK. DER MINDESTBESTELLWERT BEI FINANZIERUNGEN BETRAGT DM 350,-. ES KONNEN
AUCH ANDERE SEGA-ARTIKEL FINANZIERT WERDEN.

SONY PLAYSTATION .........c00000....289,-
DT.VERSION, INKL. CONTROL PAD, SCART-
KABEL UND DEMO-CD

CONTROLPADORIG. .....cvvvvvnennnnes 44,-

ARCRAFT Il (AUG.) ........ oesba s Ninad 89,-

DT.VERSION, INKL. CONTROL FAD UND AV-
/SCART-KABEL

UROK DINOSAUR HUNTER ............119,-

SWAGMAN 89,-

NUTZEN SIE UNSEREN BESON-
DERENVORBESTELL-SERVICE!

SIND BEI IHRER BESTELLUNG NICHT ALLE ARTIKEL LIEFER-
BAR, ZAHLEN SIE NUR PORTO FUR DIE ERSTE LIEFERUNG,
DIE NACHLIEFERUNG ERFOLGT PORTOFREI. BESTELLAN-
NAHME BIS 20.00 UHR. SIE KONNEN AUCH UNSER KOSTEN-
LOSES PREISLISTEN-MAGAZIN MIT FRANKIERTEM (3 DM)
UND ADRESSIERTEM RUCKUMSCHLAG ANFORDERN,
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DRAGOON 2 69,-
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Die CDs:
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ich mochte:

(] mein Abo umwandeln (Rechnung lber den
Differenzbetrag wird mir separat zugeschickt)

] SEGA MAGAZIN ! 2-monatlicher Saturn-
CD-ROM fir DM 79,- (lauffahig auf allen
europaischen Saturns!) (Ausland 93,-/Jahr)

"] 12 Ausgaben SEGA MAGAZIN zwei-
monatliche Saturn-CD-ROM fiir DM 69,-
(Ausland 83,-/Jahr)

Meine Adresse (bitte in Druckbuchstaben ausfiillen):

Einfach Coupon ausfiillen, ausschneiden, auf eine Postkarte kleben und dann ab damit an: COMPUTEC Verlag, Aboservice, Postfach, 90327 Niimberg

Name, Vorname

StraBe, Nr.

PLZ, Wohnort

Datum ~ 1.Unterschrift
(ggf. des Erziehungsberechtigten)

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann inner- |

halb einer Frist von 10 Tagen widerrufen werden. Zur
Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestel-
lung anlauft, genugt die rechtzeitige Absendung des
Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH & Co. KG,
Aboservice, Postfach, 90327 Nirnberg. Ich bin da-
mit einverstanden, dal3 die Post bei einer Adref3dnde-
rung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Datum 2. Unterschrift (pestatigt Widerrufsbelehrung)

(Art.-Nr. 1124)

Die Pramie darf ich in jedem Fall behalten, auch im
Falle des Widerrufs

| Gewunschte Zahlungsweise des Abos:

™1 Gegen Rechnung
"1 Bequem per Bankeinzug

Konto-Nr.

PP ]

| O O [

Die Vorteile: .

= Optional: ,,Spiele ohne Ende* alle

zwel Monate auf einer vollgepack-
ten SEGA Saturn CD-ROM (die nicht
im Handel erhaltlich ist). Und das fir
sensationell guiinstige DM 10,- mehr
als der regularen Abopreis!

M Inklusive SEGA SATURN-Magazin!

B SEGA Magazin priift alle Spiele-Neu-
erscheinungen objektiv, kritisch und
unabhangig.

B Lieferung per Post frei Haus - die Ver-
sandkosten tbernimmt der Verlag.

B Das Abo ist jederzeit kiindbar. Geld
fur schon bezahlte, aber nicht ge-
lieferte Ausgaben wird zuriickge-
zahit. ] :

B Keine der 12 Ausgaben wird ver-
saumt, und so erhalt man ein llicken-

loses (Tips & Tricks-)Sammelwerk.



Erwartungsgemal fiel auf der E3 der Startschuf} fiir die
Spielesaison, was sich in dieser Ausgabe in Form von zahl-
reichen, lange herbeigesehnten Previews und Reviews
duBlert. Wir diisten beispielsweise erstmals durch alle drei
Strecken von Sega Touring Championship, hangten in Sonic
R die populdre Konkurrenz im Looping ab und bewunderten
die wirklich gigantischen Kampfe in Panzer Dragoon Saga.
Fast noch abwechslungsreicher ging es in der Testabtei-
lung zu, wo sich mit Resident Evil, NHL Powerplay, Mech-
Warrior 2, Swagman und WarCraft 2 fiinf der wohl mit
grofiter Spannung erwarteten Titel auf den Priifstand bega-
ben. Hinter dem Test von Discworld 2 verbirgt sich noch eine andere Besonder-
heit: Psygnosis veroffentlicht namlich erstmals die Saturn-Variante vor der Play-
Station-Version. Gute Unterhaltung diirfte somit garantiert sein!
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Hans Ippisch, Leitender Redakteur
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Der neueste Renn-
spielhit von Sega

Der Producer im
Exklusiv-Interview!

Panzer Dragoon

Schéner, opulenter,
spater!

Resident Evil

Der Schocker jetzt
endlich im Test

Discworld 2

Psygnosis’ neuer Hit
zuerst fir Saturn
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SEGA TOURING CAR
CHAMPIONSHIP

Alleine die Tatsache, daBB Sega Rally
nach wie vor als das beste Saturn-
Rennspiel Uberhaupt gilt, macht Sega
Touring Car Championship zum derzeit
wohl begehrtesten Hitkandidaten. Die-
ses Game orientiert sich schlieBlich
nicht nur am bewahrten Konzept, son-
dern stammt sogar vom gleichen Desi-
gner! Wir durften die 40%-Version aus-

fuhrlich antesten!

icherlich, die mei-
sten unter uns setz-
ten bereits in Manx

TT eine Menge Hoffnungen,
schlieBlich wurde dieses
Spiel direkt nach Sega Rally
Im AM3-Studio entwickelt,
doch stellten sich hier zwei
wesentliche Merkmale als
grof3e Mankos fur die Heim-
umsetzung heraus. Zum ei-
nen bieten gerade einmal
zwei Strecken Iim heimi-
schen Rennstall keineswegs
ausreichenden Spielspal,
wahrend in der aufpreis-
pflichtigen Spielhalle die
Ressourcen schon nach kur-
zer Zeit ausgehen, auBler-
dem kann die Motorradthe-
matik wohl nur mit realisti-
scher Steuerung reizen. Da
konnte auch die technisch
und grafisch erstklassige
Umsetzung Manx TT zu kei-
nem Spitzenplatz in den Le-
sercharts verhelfen.

Sega Rally 2?

Die Vorzeichen flir Sega
Touring Car Championship
sind bedeutend gunstiger

Von Hans Ippisch

als fur das Motorradspiel.
Beispielsweise handelt es
sich um ein offizielles Spiel
zur ehemals popularen
Deutschen Tourenwagen
Meisterschaft, die 1996 ihre
letzte Saison hatte und zwi-
schenzeitlich von der ITC
abgelost wurde. Deshalb
findet man mit dem AMG C-
Klasse Mercedes, dem Opel
Calibra V67, dem Toyota
Supra und dem Alfa Romeo
155 V6 TI gleich vier ori-
ginalgetreu umgesetzte
Fahrzeuge vor, die man in
detaillierter Polygongestalt
per Automatikgetriebe oder
Handschaltung Uber die drei
Pisten jagen darf. Im derzeit
einzigen anwahlbaren
Spielmodus beginnt das
Rennen mit einem Rolling
Start, der von einem vor
dem Feld herfahrenden ro-
ten Alfa Romeo Cabrio frei-
gegeben wird. Hier sollte
man in bewahrter Daytona
USA-Manier schon die B-
Taste gedruckt halten,
wahrend die Kamera noch
durch das insgesamt acht
Fahrzeuge zahlende Feld



Rammt man den Konkurrenten von der Piste, so ver-
liert dieser tatsachlich einige Sekunden.

wandert. Das Rennen nimmt
man erwartungsgemaB an
der achten und letzten Stelle
auf, die Perspektive ist da-
bei auf die Cockpit-Ansicht
geschaltet. Wer sich aller-
dings nicht zu sehr qualen
will bzw. den Grad an Rea-
lismus nicht in unangeneh-
mer Hohe halten will, der
schalte per Y-Taste lieber
auf die einzige anwahlbare
Verfolgerperspektive um.
Behdlt man namlich Iim
Fahrzeug Platz, dann wird
man wie in der Realitat
durchgeschuttelt und merkt
anhand der federnden
StoBdampfer genauestens,
ob man einen Bordstein
uberfahren hat. Ebenfalls
deutlich schwieriger sind in
dieser Perspektive die
Uberholmanéver, da man
auch aufgrund eines fehlen-
den Rlckspiegels nicht ge-
nau abschatzen kann, wo
sich die Konkurrenten her-
umtreiben. Betrachtet man
das Geschehen jedoch mit
einer imaginaren Verfolger-
kamera, dann wird das
Spiel auf Anhieb deutlich
ruhiger und leichter zu spie-

F FmAL smnmues i |

I - ]
You 3'2#' 962
-~ ‘FJI £ NG lwc:dr: C-Clas “T

AND. .
ZME-LU. T AL R0 i, e

Jn7lcom T 46 ﬂ‘:‘.:r"_—._’-"‘!l-""l-t'.’_'._'
dmZcom TAT Jiscimen som=

5 8com 745 IIBammn. ol
EMIJCOM TN /6 rsigm =
Indicom #0184 =
mSicom 4 1"[(378 e uun Wy

Samtliche Meniis glanzen
dank des hochauflosen-
den Grafikmodus.

len. Zusatzlich kommen so
die nahezu perfekten Ani-
mationen der mit allen Ori-
ginal-Werbeaufklebern be-
klebten Fahrzeuge besser
zur Geltung. Ob man nun
wild um die Kurven driftet,
Gras oder Dreck aufspritzen
laBt oder die Konkurrenz
fles vom Asphalt drangt -
hier zeigt sich das richtige
Sega Rally-Rennspielfee-
ling. Das Ziel liegt naturlich
darin, sich an die Spitze des
Feldes vorzuarbeiten, wozu
man auf jeder der drei
Strecken genau zwei Run-
den Zeit hat. Die Plazierung
am Ende des ersten und
zweiten Rennens  wird
nattrlich in den folgenden
Abschnitten Ubernommen.
Im Gegensatz zu Sega Rally
kann man Ubrigens bereits
nach kurzer Zeit auf der er-
sten Strecke an der Spitze
liegen, da man prinzipiell
drei Einzelrennen bestreitet.

Die Strecken

Die teils recht kurios be-
nannten Strecken unter-
scheiden sich sowohl op-

Die Brick Wall Town erin-
nert an eine typische eng-
lische Vorstadt.
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Die Startfreigabe erfolgt durch ein rotesAIfa Romeo
Cabrio, das vor dem Feld herfahrt.

DSITION |
L. st 'Y = -4
(OURSE RECORD
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Nimmt man im Fahrzeug Platz, dann hat man mit dem
standigen Geschaukel arg zu kampfen.
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SPEED

L b

Mit der AuBenansicht lassen sich Drifts um Kurven we-
sentlich einfacher bewerkstelligen.

PUSIﬂOﬂ

(OURSE RE(ORD

Die wirklich Grinwalt-Circuit (nicht Grﬁnwa!d) benannte
Strecke fuhrt durch ein gelungenes Bergszenario.

SEGA MAGAZIN '?

f 4



Es empfiehit sich, das
Spiel mit der AuBenper-
spektive zu spielen, da
man so mehr Uberblick
uber das Geschehen hat
und die Grafik ruhiger ist.

tisch als auch spielerisch
voneinander. Der rund 2 km
lange Country Circuit fahrt
teilweise durch eine Stadt,
hauptsachlich betrachtet
man aber entfernte Wald-
landschaften und lauscht
einer an 2 Unlimited erin-
nernden Gesangsnummer.
Die tatsachlich Grinwalt-
Circuit betitelte zweite
Strecke, die wohl Griun-
wald-Circuit heiBen sollte,
fuhrt zu instrumentaler
Technomusik durch eine
grafisch schone Bergland-
schaft. Optisch am gelun-
gensten ist zweifellos die
abschlieBende Fahrt durch
die Brick Wall Town, die mit
ihren Ziegelstein-Hausern
an eine typische englische
Vorstadt erinnert. Auf alle
Strecken trifft hingegen zu,
daB man mit lebensgefahr-
lichen 90 Grad-Kurven, rut-
schigen Graszonen und
umfahrbaren Plastikht-
chen zurechtkommen muf.

an  rRound 1
N LAP  TIME

i GB’Wd

Vor jedem Rennen bekommt man fir wenige Sekunden
diese Ubersichtskarte zu sehen.

Die Technik

Obwohl es sich noch um ei-
ne sehr friihe Version han-
delte, Uberzeugten schon
jetzt das flussige Scrolling
und der gute Grafikaufbau,
der auch einen Blick auf weit
entfernte Hauser erlaubt. Am
schoénsten sind naturlich die
detailreichen Wagen gelun-
gen, die man in direkten Du-
ellen wirklich im Klassement
nach hinten beférdern kann,
wahrend man in anderen
Rennspielen nur scheinbar
einen Einflul3 auf deren Fahr-
weise hat, da die Konkurren-
ten schon kurz nach einem
Unfall in héchster Geschwin-
digkeit weiterdusen.

Die Steuerung erinnert ganz
klar an Sega Rally, wobei ge-
fuhlvolle Drifts noch nicht
ganz so leicht moglich wa-
ren, doch bis zum Release
im November haben die Ent-
wickler ja noch genugend
Zeit. Vielleicht werden dann

POSITION

or8
(OURSE RECORD

_ —

Die Rasterschatten wurden schlauerweise durch
komplett schwarze Flachen ersetzt.

8 SEGA MAGAZIN

Der
Fuhrpark

Die vier Fahrzeuge stam-
men allesamt aus der
Deutschen Tourenwagen
Meisterschaft, die 1996
ihre letzte Saison hatte.
Mittlerweile wurde die Se-
rie von der ITC abgelost.

auch so manche grobe Tex-
turen gegen detailliertere Pi-
xeltapeten ausgetauscht.
Keine schlechte Idee war
beispielsweise die Verwen-
dung eines komplett
schwarzen Fahrzeugschat-
tens, der eine deutlich bes-
sere Figur macht als die ge-
rasterten Pixelmuster. Eben-
so lobenswert ist die Pra-
sentation mit durchgehend
hochaufldsenden Grafiken.

AMG Mercedes

Das Fazit

Insgesamt gesehen haben
wir mit Sega Touring Car
Championship ein Renn-
spiel mit groBem Potential
vor uns, das als erstes Ga-
me den Ausnahmestatus
von Sega Rally in Frage
stellen kdnnte. Sollten die
erwarteten technischen
Fortschritte eintreten, ga-
rantieren wir dem Game ei-
ne Spitzenwertung.

Hans Ippisch B

Toyota Supra

Facts
Titel: Sega Touring Car
Genre: Rennspiel
Hersteller: Sega/AM Annex
Release: 6.11.97
Levels: 3 Strecken, 4 Autos
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Besonderheiten: Automaten-Umsetzung

First Look

Spielerisch, grafisch und technisch gibt sich Sega Touring
Car Charnplonship ganz klar als Sega Rally-Nachfolger zu er-
Fans dﬂrl'an auf alnen Hit hoffenl

1 — - 4 ik . -
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... das wirst du sofort merken, wenn dein Saturn diese
CD mit der ultimativen Zusammenstellung aller Sonic-
Klassiker hochgefahren hat. Sonic World gewahrt dir
schon heute einen Blick auf Sonic-Abenteuer der Zukunft
und das mit voller 32-Bit-Power und 3-D-Engine. In funf
Museen erfahrst du alles uber unseren stacheligen Freund,
von tollen Artworks uber japanische Werbespots bis zu allen
Sounds und Musikstucken.

Dann wirst auch du merken, wie tief der Stachel noch sitzt.

SEGA and SEGA SATURN are trademarks of SEGA ENTERPRISES, Ltd.© 1997.



Schon/ | Riven kommt doch!

Fir
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M Wrestling-Spiel mit |
Virtua Fighter-Lizenz: Die |
Virtua Fighter-Manie kennt |
in Japan keine Grenzen. |
Mitsui sicherte sich nun '
tatsachlich die Lizenz, ein |
in 3D gehaltenes Wrest- |
ling-Spiel zu produzieren,
in dem neben realistischen |
Wrestlern mit Wolf und |
Jeffry tatsachlich zwei |
Charaktere aus der Virtua |
Fighter-Garde ihren Auftritt
haben. Die ersten Screen- |
shots machen einen sehr

guten Eindruck.

B

e
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‘ X-Men vs. Street

Fighter bald fertig! :
Urspriinglich wurde der |
Saturn-Exklusiv-Titel X- |
Men vs. Street Fighter |

W

schon im Herbst |etzten§;
Jahres zusammen mit}
Fighters Megamix das er- |
ste Mal vorgestellt, fertig |
wird das Spiel allerdingsﬁ
wohl erst in diesem |
Herbst. Immerhin wird das |
Game die 4 Meg-RAM |
(nicht ROM!)-Karte unter- |
stitzen, was flissigere |
Animationen garantieren !
sollte. %

=

kol el IR O s T e Wil

‘ Grandia schon Ende
Juli? Ewige Saturn-Norg- |
ler, die behaupteten, daB |
Grandia sogar in Japan |
erst Ende des Jahres er- |
scheint, durften nun ziem- |
lich blaB werden, denn |

normalerweise sollte das |

grafisch wohl spektakular- |
ste 32 Bit-RPG bereits seit |
24.7. erhaltlich sein. Die |
Screenshots der finalen |
Version machten einen |
grandiosen Eindruck, ei- |
nen ausfiihrlichen Bericht |
gibt es wahrscheinlich |

schon in der néchsten;}j
Ausgabe. '

g
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Auf der E3 hiel3 es noch, daBB der Myst-Nachfolger
Riven ausschlieBlich fur PC und PlayStation
kommt, mittlerweile wurde bekannt, daB Sega
hochstpersdnlich das Sequel zum meistverkauften
Adventure der Neunziger flr den Saturn auf den
Markt bringen wird. Die Entwickler Rand und Robyn
Miller wollen Riven mehr Spieltiefe, groBere Interak-
tivitat und somit mehr Leben génnen. Beispielswei-

1 | -“-. ..: .. . ; :,N;‘?.
Die ersten gezeigten Bilder von

Riven uberzeugen mit brillanter
Render-Qualitat.

se trifft man nun in den komplett gerenderten Vi-
deosequenzen auch auf andere Personen oder bewundert realistische Animationen. Mog-
licherweise wird Riven noch Ende dieses Jahres in Deutschland erscheinen.

Die Bitmap Bros
sind zuruck!

Nun schwappt die Echtzeit-Strategiewelle
vollends auf den Saturn Uber! Nach Com-
mand & Conquer, das seit Dezember in den
Spielecharts zu finden ist, und dem eben
erst erschienenen WarCraft 2 findet mit Z
nun auch der dritte populare Metzel-Vertre-
ter den Weg auf den Saturn. Das schlicht Z
betitelte Spiel sorgte alleine schon aufgrund
der verantwortlichen Entwickler fur Aufse-
hen, denn hinter diesem Projekt steckt nie-
mand Geringerer als die Bitmap Bros, wel-
che im Laufe der Jahre mit Spielen wie Xe-
non, Speedball, Cadaver oder The Chaos
Engine die Massen begeistern konnten. Das
besondere Merkmal dieses extrem actionla-
stigen Zer-
storungs-
Spekta-

v et e j : T o
I o: PN P :
Im Vergleich zu Command & Conquer
ist Z schneller und actionlastiger.

.

Wer auf aufwendige Explosionen
steht, wird sich bei Z wohlfiuhlen.

kels sind die coolen Roboter-Sdldner, die in
witzigen Videosequenzen im bestem Sit-
com-Stil agieren. Wenn nichts Unvorher-
gesehenes passiert, wird das Game in
der Wintersaison erscheinen.



MicroProse auf Saturn-Kurs?

=

Das Genre der sogenannten
Wirtschaftssimulationen ist === : |
auf dem Saturn zugebener- § vry A
maBen alles anderes als N NN s e <
(ibermaBig stark bestiickt. @ mimewemm N S L BT
Wenn man groBziigig ist, DY ~
dann kann man lediglich Sim &£ >
City 2000 und Theme Park s S .

dazuzahlen. Umso erfreuli- - .,- £y _, H
cher ist es nun, daB mit S Tt s i
Transport Tycoon einer der )

interessantesten  Vertreter 3%

-
By
il

dieser Spielegattung seinen 5=
Weg auf den Saturn findet.
Wer schon immer mal als
Spediteur sein Gllick versu-
chen wollte, bekommt bei
diesem MicroProse-Game die Gelegenheit. Ob sich im Vergleich zur PC-Version wesentli-
che Dinge andern werden, stand leider noch nicht fest.
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Transport Tycoon ist der Tip fiir alle, die an Sim City
2000 und Theme Park Gefallen gefunden haben!

Neue Model 3-
Automaten!

Angesichts der moglicherweise im Herbst 1998
weltweit simultan erscheinenden neuen Sega-
Konsole erhalten alle neuen Model 3-Spiele ei-
ne ganz besondere Bedeutung, immerhin durf-
ten dies die Titel sein, welche wir mehr oder
weniger schnell dann auch zu Hause erleben
werden. Nach Virtua Fighter 3, Virtua Striker 2
und Scud Race steigt nun auch AMS3 in die Mo-
del 3-Szene ein. Sie arbeiten an dem realistisch
gehaltenen Autorennen Le Mans 24, das auf
dem gleichnamigen 24 Stunden-Rennen ba-
siert. AuBerdem stellen sie gerade den fanta-

Der Jurassic Park 2: The Lost World-
Automat hat exakt die gleichen Sau-
rier zu bieten wie der Film.
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Motor Raid ist ein futuri-

stisches Rennspiel, das
an Extreme G erinnert.
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Wit W stisch aussehenden Automa-
1_1 y - & Ts

ten zu Jurassic Park: The
Lost World und das Fun-Ra-
cing-Game Top Skater fertig.
Ob das an WipEout und Ex-
treme G erinnernde Game
Motor Raid mit Model 2-
.} oder Model 3-Hardware ar-
beitet, war leider nicht fest-
zustellen, spektakular sah es
aber definitiv aus.

Le Mans 24 ist das erste Model 3-Rennspiel von AM3.

Schon

gewufit?

s ‘ Last Bronx noch]

besser? Wir waren ziem- |
lich erstaunt, als wir das |
Prugelspiel auf der E3 |
nochmals einer genauen |
Priifung unterzogen, denn |
technisch hat AM 3 offen- |
bar nochmals einige ent- |
scheidende Anderungen |
vorgenommen, indem man |
beispielsweise die Auflé- |
sung erhéhte und die U- |
Bahn-Stage mit Pseudo- |
3D-Effekten versah.

’ Quake Saturn ein-

zigartig? Die Saturn-Um-

setzung des indizierten !
Corridor-Shooters  wird |
Programmierer-Aussagen |
zufolge die einzige 32 Bit- |
Version bleiben, da die!
PlayStation ,nicht genu- |
gend Speicher hat”! Die |
Exhumed-Programmierer |
von Lobotomy sollten ei- |
gentlich wissen, wovon sie |
sprechen, oder? i

‘. Konami mag den!
Saturn? Neben Suikoden |

und Vandal Hearts sollen |
nun auch Castlevania X |
und Int. Superstar Soccer |
fur den Saturn umgesetzt
werden. AuBerdem st
auch eine Metal Gear So-
lid-Konvertierung nicht un- |
wahrscheinlich. |

‘ Sega
nicht mit 3Dfx!
Entgegen ursprunglicher
Plane wird Sega nicht das
Chipset von 3Dfx in der
kommenden Konsole ver-
wenden. Dies wurde von
3Dfx am 24.7.97 bekannt-
gegeben und von Sega
sofort bestatigt. Der Ak-
tienkurs von 3Dfx fiel dar- |
auf hin um satte 43 Pro-
zent. Sega wollte uber die |
wohl gefundene Hard-|
warealternative verstandli- |
cherweise noch keine!
Auskunft erteilen.

kooperiert
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Schon

gewut?
/

‘ Die Spiele im Sega
Channel!

Wie versprochen drucken
wir hier monatlich das ak-

SR e

tuelle Spieleprogramm ab,

welches im Sega Channel
angeboten wird, der der-
zeit im Raum Kaiserslau-

tern getestet wird. Ubri- |
gens, wer einen Jahres- |

vertrag abschliet, be-
kommt den Mega Drive
umsonst! Wer Interesse
hat, ruft einfach die Sega
Channel Hotline an! (Tel.:
0180-525-66-11)

Die Spiele fur August

® The Arcade:

Bugs Bunny In Double
Trouble

Comix Zone

Earthworm Jim 2

Jurassic Park Rampage
Edition

Sonic The Hedgehog 3

Mercs

Paperboy 2

Vectorman 2

Wrestle War

® Strategy Room:
Dr. Robotnik’s Mean
Bean Machine
Aerobiz Supersonic
Gain Ground
Ultimate Quix

® Family Room:
Garfield (Exklusiv!)
Kid Chameleon
Monopoly
Mr. Nutz

® Sports Arena:
Best of the Champion-
ship Karate
Championship Pool
Head On Soccer
James Douglas K.O.
Boxing

® Fantasy Land:
Arcus Odyssey
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Cadash 3
Phantasy Star 2 35
Ys3 e
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Konkurrenz fur
Virtua Fighter?

Schon seit der letztjahrigen E3 warten wir ei-
gentlich auf die Saturn-Version von Tecmos bis-
lang bestem 3D-Beat ‘em Up, doch unsere
Winsche gehen wohl erst jetzt in Erflllung. Die-

ses mit Segas Model 2-Hardware inszenierte Kampfvirtuosen werden von De-

Automatenspiel ist Virtua
Fighter 2 in vielen Belan-
gen sehr ahnlich. Das aus-
gefeilte Kampfsystem mit
zahlreichen Special Mo-
ves, die detaillierten Poly-
gon-Kampfer und die se-
henswerten Hintergriunde
wurden auch in der Kult-
serie von AM2 eine gute
Figur machen. Ob dieses
augenblicklich zu 65% fer-
tiggestellte Game den
Weg nach Deutschland
findet, steht noch nicht
fest.

ad Or Alive begeistert sein.
55

LET FRAwO FHUx

Dead Or Alive von Tecmo wurde in der Spielhalle mit
Segas Model 2-Hardware inszeniert.

Capcom und die Superhelden

Capcom kann es einfach nicht lassen! Beinahe skrupellos tischen sie uns immer wieder
ihr bewahrtes Street Fighter [I-2D-Spielsystem mit neuen Superhelden auf, ohne jedoch
wesentliche spielerische Anderungen vorzunehmen. Nach Cyberbots und Darkstalkers
gibt es nun demnéachst Marvel Super Heroes, im dem die zehn bekanntesten Figuren von
Marvel mit bekannten Mitteln kampfen. Mit Spiderman, Wolverine, Iron Man, Juggernaut,
Shuma Gorath, Black Heart, Hulk, Psylocke, Captain America und Magneto sind nun

Die Videospieleauftritte
von Spiderman waren bis-
lang nicht gerade von Er-
folg gekennzeichnet.
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zwar wirklich die namhaftesten Comic-Helden vertreten, ob
man damit jedoch wirklich begeistern kann, wage ich zu
bezweifeln, nicht zuletzt deswegen, weil mit X-Men vs.
Street Fighter und Darkstalker 3: Vampire Saviour bereits
die nachsten beiden Spiele mit dem gleichen Konzept an-
stehen.

E

=

Die zehn Supe}'hefden von Marvel geben sich in Marvel
Super Heroes ein Stelldichein.
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Mt uns
habt lhr leichtes

UiDED & PC GHIMES

 Spiel ‘
s I
;\: 1 pl' D uu."".......n........"..u-...-....”uu.-.”C nllv s?ndunQ'n u’rsnndfr'i! ) Z
SATURN
. 1. Saturn + Tomb Raider Set .. 359.00 Neuheiten
' Alien Trilogy ... 95.00 All-Star-Soccer ... 100.00
'. TR HERGS ....cconocneceeicn 490,00 adidas Power Soccer ... 90.00
'- :::‘:"T::“’“ """"""""""" ::'g: Diseworld 2....................105.00
Command § Congquer......... 95.00 Darklight Conflict ... ......100.00
Dack Sivtos™. . .. ... 4% 00 | Elevator Action jap ........... 110.00 |
Daytona USA CCE ... .. 100.00 .' Formula Karts ...................95.00 l
Die Hard Arcade ... . ......95.00 Dt. Urrsion, 0 Independence Day ... ... ... 95.00
Dragonforee ... ... .. ......100,00 1 Jahr Garantie, King of Spirits jap.............100.00
Duke Nukem 3D (SAT]. ... 105.00 inkL Tomb Raider, Control Last Bronx jop ..................110.00
J Exhumed ... ... ... 8500 ﬁimﬂm' l:"ﬁlh'l. Tomb Raider Set 359.00 IR BT oo o vivane s iR 100.00 |
.' FIFREP......ociiiiiiiis. 80,00 Marvel Super Heroes jop ... 110.00
, ", EERMTS FRgua ... ... 300.09 Mass Destruction ... .. ......95,00
S Heart of Darkness ... ... .110.00 Panzer Dragoon RPG 105,00
X Heem.. ...........100.00 o G
U35 Jewel Oracle ... 95.00
~ King of Fighters..._.......... . 90.00 Resident Evil-DASH jap..... .110.00
Rrapy Wan ... 5 oo il 95.00 Saturn Bombermann ... 95.00
Madden 97...........ccccocvveeis 60.00 Shinin¢g 0f The Hely Ark .. ... 95.00
\ \ MrBomes ...................... 95.00 Sonic jam : e
NBA Jam Extreme. 95.00 Swa¢man .......................100.00
NBATRPI ......oooveiiinn g Thunder Force W Ltd. jap ..130.00
NHL Powerplay 97 ... ... 90.00 Torico 95 00
Pandemeonium ... .. ... .. . 95.00 i, S Sehi = -
A Quake (SAT) ... . 105.00 SPIEL DES MONATS _ wipEout 2097 ..................100.00
T L. e 95.00 Bt 105.00
Sky Target .. ... ... . 90.00
\ Somic3D ... .. 100.00 cubehér
Storyof Thor2 ... ... .. 95.00 Backup Memory .. ...........105.00
Super Puzzle Fighter 2. 70.00 Foto-CD................... 56500
Tomb Raider ... - ... ... 9500 MPEG-Karte . . . 325.00
TunnelBl. ........... ... .. 9500
. Se¢a WW Soccer 98 jap ....100.00 WarCraft 11 :d":':m”'“‘“"“"“”““ oy, -
Uiima Cop 250 ... 95.00 ech-Spieler-Adapter ... . 80.00
WWF n Your House ... ... 65.00 Joypad ... HOL00
Infrarot-Pad 2 Stilck .........120.00
Sonderangebote i
‘ Blazing Dragonsdt. .. ... .. 70.00 — i
lemmings 3D ... .. . ... .. 60.00 - 4 ' a
Panzer Dragoon 2 jop.........50.00 P
Mechwarrior 2 us ..............90.00 IE
Meg¢a Man UMus ... 70.00 D J
NBA Actiondt . . . . 60.00 ~
Nightwarriors .............. .. 60.00 S I ORE
N Shellshock ... ... . ... .. 60.00 \ ¥ g 3 |
) Skeleton Warriors ... §0.00 ’ Die Spielmaschine in
1 %
E’:“’:;‘“’: W ::'g: Andretti Racing ... 50.00 Soulet Strike . . 60.00 der Stuttgarter City auf
pace HUlk us ................. 0% MwLe? ... ... 60.00 RoudCrash.. .. ... B60.00 tiber 300 m?2 Ladenfliche
Street Fighter Alpha . . 60.00 . mit 8 Playwtations
f Valora Valley Golf ... ... 50.00 ’ : '
) Weorld Series Baseball2 ...... 50.00 B0 W N M BN 0 M N N W N N N M Tﬁ’uch H'uh'“m MO N K M MM X K MK N NNKK 5 Satl‘msi 6 NG.’I
2 SNESund =~ " |
b, 3 I’C's
\ =
Telefon 0711 - 222910-30/50 "=-
- ERSAND
N Theodor-Heuss-StraBe 15 - 70176 Stuttgart (Stadtmitte] h’».,_p..: 10.00 - 18.00
P = | | Samsta¢: 10.00 - 14,00
Lieferbedingungen: + 3,- UM Nachnohme, Spielewerden in Sicherheitskarton verschickt. Wir akzeptieren alle
| Kreditkarten. Telefonische Bestellungen mit Kreditkarte méglich. Annahmeverweigerer von uns ¢elieferter GROBHANDEL nur fur Handler!!
' Waren berechnen wir die uns entstandenen Lieferkosten pauschal mit 20,- DM. Unser Recht auf Erfallung des Telefon O0F11-22 2910 -10
Kaufuertrages bleibt niervon unberithrt. Unfreie Lieferungen werden nicht angenommen. 0711-22 2910 - 20
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DER HERBST KANN KOMMEN!

LaBt man die E3 Revue passieren, wird einem Klar,
daB der Saturn mit einem wunderbaren Software-Line
Up gesegnet ist, das ein Sommerloch erst gar nicht
aufkommen |aBt. Der Hit-Reigen begann mit Games
wie Fighters Megamix, Shining The Holy Ark und NHL
Powerplay bereits im Juni, in den kommenden Mona-
ten erwarten uns mit WarCraft 2, Discworld 2, Resi-
dent Evil und Sonic Jam weitere Megaknaller, bevor
punktlich zur Weihnachtssaison ab Oktober potentielle
Bestseller wie Sega Touring Car, Last Bronx, Sonic R,
Quake Saturn, Duke Nukem Saturn, NHL All Stars, NBA Action,
Worldwide Soccer 98 oder Fighting Force veroffentlicht

werden. Wer will sich also hier uber ein mangelndes Soft-

wareangebot beklagen? ks

Dio l'lbon'aachmg das Jahmsl Bto

Hard Arcade erobert den ersten
Platz!
1. (10) Die Hard Arcade 86% 4
2. (6) Command & Conquer 89% 8
3. (1) SegaRally 95% 19
4. (2) Tomb Raider 96% 9
5. (7) Worldwide Soccer 97 90% 10 §
- 6. () FIFA Soccer 97 76% 2 |
7. (Neu) Shining The Holy Ark  90% 1
8. (4) Fighters Megamix 92% 2
9. (3) Andretti Racing 85% 3
10. (12) Panzer Dragoon 2 95% 15

was geht ab?

Sicher, in den Sommermonaten sind die Charts aller Medien mit besonderen
Uberraschungen gespickt — so kann es schon einmal passieren, daB eine abso-
lut dubiose Nummer auf dem ersten Rang der Musikcharts landet und eine Wo-
che spater wieder verschwindet. DaB sich das wirklich hervorragende Die Hard

Arcade im vierten Monat allerdings pl6tzlich vom zehnten auf den ersten Platz

nach vorne katapultierte, wunderte uns dann doch! Wie dieser erste Rang wirk-
lich einzuschatzen ist, werden wir wohl erst nachsten Monat wissen. Dahinter
tat sich ebenfalls einiges. Command & Conquer eroberte einen Spitzenrang
zurtick, FIFA Soccer ‘97 rutschte plotzlich erstmals in die Top 10, und der au-
genblickliche Top-Seller Shining The Holy Ark stieg auf einem verdienten siebten
Rang ein. Fighters Megamix und Andretti Racing verloren liberraschend an Bo-
den. NHL Powerplay und Sonic 3D gelang immerhin ein Einstieg in den Top 20.

Mach mit!

Eure Meinung ist gefragt! Schickt eine Postkarte, auf der ihr eure flnf aktuellen

Lieblingsspiele von Platz 1 bis 5 notiert, an nachstehende Adresse:
SEGA Magaﬂn . Kennwort: Satum-Charts

N H A L T

PREVIEWS I

Wir verraten, warum Sonic R zu der
E3-Uberraschung schlechthin wurde!

ACTUASOCCERCE............... 18
Der Euro "96-Nachfolger

PANZER DRAGOON SAGA ......... 20
Teil 3 erstmals gespielt

BONIC B .. sssests rieeasiv s 16
Sonic rast wieder los

R

Wir haben die finale Version von
Resident Evil getestet!

BATTLESTATIONS ................ 75
Schiffe versenken?

DARKLIGHT CONFLICT ............ 78
Wer braucht Wing Commander?

DISCWORLD 2 ... oiison v vwey sisa 28
Schneller als auf PSX!

KING OF FIGHTERS 95 ......c.i... 26
Besser spat als gar nicht

MECHWARRIOR 2 ................ 32
Roboter in Action

NHL POWERPLAY ................ 76
Nur 1 Jahr Verspatung

RESIDENT EVIL. = s asn sni sins vas 22
Capcoms neuer Saturn-Hit

SWAGMAN .. iion v ive pvseses s 72
Action-Adventure von Core

WARCRAFT 2 .......ciiiiiiinennn 32
Besser als C & C!
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Es handelt sich bei diesem Game zwar
nicht um das Sonic-Spiel von Yuji Naka,
nichtsdestotrotz sorgte es auf der El-
ectronic Entertainment Expo ob

seiner technischen und grafi-
schen Klasse fur Aufsehen. Wir
dusten fur euch durch den er-
sten Kurs und verraten, ob sich
Mario Kart 64 in acht nehmen
mufB! Als besonderes
Schmankerl bieten wir noch

». ein Exklusiv-Interview mit
Kats Sato, dem Produ-
zenten von Sonic R!
Von Hans lppisch

ormalerweise ist es
mehr als schwierig,
an die Entwickler
von Sega-Spielen heranzu-
kommen, Insbesondere
wenn es sich um derart be-
deutsame Titel handelt. Da
Sonic R jedoch in Europa
entwickelt wird, hatten wir
kurz nach der E3 die Chan-
ce, mit Kats Sato ein Inter-
view zu fuhren!

gMHerr Sato, an wel-

chen Projekten haben sie in
der Vergangenheit gearbeitet?

N

Kats Sato: Ich war Game
Designer und Character De-
signer fur Clockwork Knight
1&2 und habe auch an den
Outrunner- und Golden Axe-
Automatenspielen mitgear-
beitet, bis ich vor kurzem als

L —— — Senior Producer zu Sega Of
e 2 . Europe ging.



Sonic, Dr. Robotnik, Tails, Knuckles und Emi Rose warten auf den StartschuBB zum
wohl spaBigsten Saturn-Rennspiel iberhaupt.

Rechts am Bildschirm-
rand sieht man das rotie-
rende Extrafeld.

Vor Sonic schwebt Dr. Ro-
botnik mit seinem Mini-
Raumschiff.

gM Konnen sie uns sa-

gen, welche Ziele Sega mit
Sonic R verfolgt?

KS: Wir wollen ein gutes Fun
Racing-Game machen, da
die meisten anderen Saturn-
Rennspiele ja ziemlich ernst
sind. AuBerdem sollte es ein
richtiges Sonic-Spiel werden.

_S!M Traveller’s Tales ist

fur die Entwicklung von So-
nic R zustandig. Wurden sie

von Sonic Team dafur aus-
gewahit? Wie kam es dazu?

KS: Sega hat Traveller’s Ta-
les aufgrund ihrer guten Ar-
beit bei der Mega Drive-Ver-
sion von Sonic 3D ausge-
wahlt. Sonic Team war da-
von sehr beeindruckt.
AuBerdem hatten sie zuvor
das fur den Mega Drive wirk-
lich unglaubliche Toy Story
entwickelt. Dazu gibt es
auch eine witzige Geschich-
te! Als ich an Clockwork
Knight gearbeitet habe, wur-
de ich von einigen Dingen in
Mickey Mania beeinfluBt,
das von Jon Burton und Tra-
veller's Tales ausgewahlt
wurde. Spater fand ich dann
heraus, daB3 Jon von Clock-
work Knight beeinfluBt wur-
de, als er Toy Story machte.

.S_UMJ Wieso macht denn
nicht Sonic Team selbst die-
ses Spiel?

KS: Sie waren
Jam beschéftigt und haben
dann ein anderes Saturn-
Projekt begonnen.

s' i Wie ist Sonic Team
denn genau in die Entwick-

mit Sonic

lung von Sonic R involviert?
Arbeiten sie mit Traveller’s
Tales zusammen?

KS: Sonic Team entwirft das
Design des Spiels und
macht einige Artworks,
auBerdem werden einige
Mitglieder von Sonic Team
nach England kommen, um
dort mit Traveller’s Tales zu-
sammenzuarbeiten.

SG i Die Sonic World-
Seknon von Sonic Jam sieht
groBartig aus. Wird irgendet-
was von dieser Technologe
oder dem Know-how von
Sonic Team an Traveller's Ta-
les weitergegeben?

KS: Nicht wirklich. Traveller’s
Tales hat seine eigenen,
ubrigens sehr guten 3D-
Routinen entwickelt, nur bei
einigen Dingen wurden sie
von Sonic Team unterstutzt.

SGM; Sonic R ist definitiv
aus der zweiten Phase von
Project Sonic, oder? Wird
Sonic jemals in einem neuen
Plattform-Spiel von Sonic
Team auf dem Saturn auf-
tauchen?

KS: Im Moment kann ich
daruber keine Auskunft ge-
ben.

SG ey Wieso entwickelt
man e;gentnch ein Renn-
spiel?

KS: Wir dachten nur, daB es
eine groBartige ldee waére,
ein Rennspiel mit allen So-

nic-Charakteren zu ent-
wickeln.
g!éﬁ Yuji Naka wird im-

mer mit allen Sonic-Titeln in
Verbindung gebracht. Wie ist
er an Sonic R beteiligt?

KS: Er ist der General Pro-
ducer fur dieses Spiel und
wird die Entwicklung genau
beobachten.

g vy Wieso wurde das
Spiel Sonic R genannt? Be-
deutet dieses R irgendet-
was Besonderes‘7

Auf den engen Holzstegen lauft man standig Gefahr,
ins Wasser zu fallen.
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Vor dem Start sieht man eine kunterbunte Vogelschar
uber den Looping hinwegfliegen.

Achtung! Hier stiirzt Sonic
gerade in die Fluten.

KS: Das R steht fir viele ver-
schiedenen Sachen und
nicht nur fur Racing. Der
Spieler soll selbst entschei-
den, was es bedeutet.

i

SEBA pas Demo auf der
E3 war sehr frih. Wann wur-
de mit der Arbeit an diesem
Spiel begonnen, und wel-
chen Status hatte die E3-

Version?

KS: Die Arbeit begann direkt
nach der Fertigstellung der
Saturn-Version von Sonic
3D. Wir hatten gerne die E3
einen Monat nach hinten
verschoben, denn die ES3-
Version war noch vernunftig
spielbar.

SEW® Wie reprdsentativ
ist dieses Demo fur das fina-
le Spiel? Ist die enthaltene
Strecke wirklich komplett
oder muB hier noch etwas
hinzugefugt werden?

KS: Da muB3 noch eine Men-
ge gemacht werden, sogar

auf der ersten Strecke.

=EP Wir gehen davon

aus, dal3 dies der erste der
funf Kurse war. Welche
Ideen durfen wir fur die wei-
teren Strecken erwarten?

KS: Da werden sie wohl
noch warten mussen.

ix,_:_;;_t_.g Welche Art von

Power Ups und Extras wird
es auf den Strecken geben?

KS: Es wird eine Menge da-
von geben, aber ich méchte
diese jetzt noch nicht verra-
ten.

pale¥e Fila
— . s N e

den Spielcharakteren aus?

Wird man alle kontrollieren
kénnen?

KS: Zu Beginn kann man
vier der funf Figuren steuern,
Dr. Robotnik wird man erst
spater kontrollieren kénnen.
AuBerdem wird es noch eine
Reihe versteckter Charakte-
re geben.

< EV ) Sind sie unter-
schiedlich, was das Game-
play angeht?

KS: Sie sind sogar sehr un-
terschiedlich. Einige werden
schneller sein, andere wer-
den wendiger sein und so
weiter. AuBerdem wird jeder
Charakter einen Special Mo-
ve haben. Tails wird bei-
spielsweise fliegen konnen.
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i Welche Art von
Multiplayer-Mdéglichkeiten
werden im Spiel enthalten
sein?

KS: Es wird auf alle Félle ei-
nen 2-Player-Splitscreen wie
iIn anderen bekannten Sa-
turn-Rennspielen geben.

|SM Natdrlich muassen

wir auch uber die spekta-
kuldaren Grafiken reden, die
in Sonic R enthalten sind.
Was sind die wichtigsten
Elemente des Grafiksystems,
das Traveller’s Tales benutzt?

KS: Die Jungs von Travel-
ler's Tales machen einen fan-
tastischen Job mit einigen
sehr guten Effekten wie
Transparenz, Gourad-Sha-
ding oder Lighting.

SEBA Das spiel lauft zu-

mindest in der Demo-Version
mit konstanten 30 Bildern
pro Sekunde? Wird das auch
in der Endversion so sein?

KS: Traveller’'s Tales ist zu-
versichtlich, daf3 die notwen-

Sobald er von dieser Kugel
eingehdllt wird, zieht er
Ringe magnetisch an.

Facts

digen Fahigkeiten dafiir vor-
handen sind.

gMAHe Sonic-Spiele
der Vergangenheit enthielten
eine entzuckende Special
Stage. Wird Sonic R diese
Tradition fortsetzen?

KS: Sorry, aber dartber
kann ich noch nichts sagen.

_iﬁﬂﬁ, Naturlich muBB man

zwischen Sonic R und Mario
Kart 64 einige Vergleiche zie-
hen. Worin liegen die Unter-
schiede?

KS: Nun, beides sind Renn-
spiele, aber wir haben in So-
nic R eine Menge zum Erfor-
schen und andere Feinheiten
eingebaut.

— i

:  Wie sieht der Ent-
wicklungsplan aus? Wann
wird das Spiel fertig sein?

KS: Das Game wird im No-
vember im Handel sein!

Nur die Schatten der Teil-
nehmer sind im bekann-
ten Pixel-Salat gestaltet.

Titel: Sonic R
Genre: Rennspiel
Hersteller: Sega/Traveller’s Tales
Release: 20.11.97
Levels: 5 Strecken
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Besonderheiten: Transparente Polygone

First Look

Wird das gezeigte Qualitatsniveau beibehalten, dann
kénnte Sonic R zu dem Uberraschungshit der kommenden
Weihnachtssaison werden. Uns hat es schon jetzt eine
Menge Spal3l gemacht.






Die Drachen lassen sich an vier verschiedenen Stellen
verandern, was sogar per Morphing dargestellt wird.

PANZER DRAGOON

SAGA

Die beruhmteste und spektakularste
Action-Serie auf dem Saturn erlebt
mit dem dritten Teil sowohl eine grafi-
sche als auch eine spielerische Wand-
lung - beides allerdings zugunsten
des Langzeitspielspalles.

andelte es sich bei
den ersten beiden
Inszenierungen noch

um reinrassige Straight For-
ward-Shooter,.in denen man
seinen Drachen geschickt
durch linear aufeinanderfol-
gende Levels dirigierte, so
zeigt sich die vormals als
Azel. Panzer Dragoon RPG
bekannte Fortsetzung als
deutlich komplexeres Action-
Adventure, in dem nicht nur
die Kampfe und die Action-

Sequenzen vielfaltiger ablau-
fen. Um in der Rolle des flnf-
zehnjahrigen Soéldners Edge
das Geheimnis um den Re-
bell Kreimen, die sonderbare
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Vor jeder Action-Mission
erfahrt man, was man zu
tun hat.

Neu! Manchmal muB man
seinen Drachen aus ent-
fernter Position durch
Steinbdégen dirigieren.

Wéahrend eines Kampfes
kann man nun per Menti-
system verschiedene
Items einsetzen.

Dieser Riesengegner verwirrt mit vielen kleinen Tenta-

kelarmen.

Azel und die furchterregen-
den Monster aus der Urzeit
zu 16sen, muB man diesmal
sogar durch Stadte laufen
und mit deren Bewohnern
sprechen. Ob dies mit
Sprachausgabe unterlegt
wird, steht noch nicht fest.
Klar ist jedoch, daB diese
Sequenz mit brillanten Echt-
zeit-3D-Grafiken aufwarten
kann. Ahnlich tUberraschend
sind die wechselnden Per-
spektiven in den Action-Mis-
sionen, die wir als einzige
schon ausgiebig antesten
konnten. So mu3 man seinen
Drachen haufig aus einer
sehr weit entfernten Kamera-
position durch verschlunge-
ne Steinbdgen steuern,
wahrend man nur ab und zu
oder wahrend einer Kampfsi-
tuation die aus den Vorgan-

Facts

Titel:

gern bekannte Verfolgerper-
spektive zu sehen bekommt.
Zwar hat man beim Kampf
auch die bekannte Gun und
den Homing Laser zur Verfu-
gung, doch nun lassen sich
per Menu auch verschiedene
ltems und Perspektiven an-
wahlen. Ebenso variabel ge-
stalten sich die funf verschie-
denen Drachentypen, die zu-
satzlich noch an funf Stellen
stufenlos verandert werden
konnen, was auch noch per
grafisch  eindrucksvollem
Morphing dargestellt wird.
Der einzige Haken an Panzer
Dragoon Saga ist, daB3 das
Spiel wohl nicht vor dem er-
sten Quartal 98 verdffentlicht
wird. Wir halten euch uber
weitere Versionen naturlich
auf dem laufenden.

Hans Ippisch A

Panzer Dragoon Saga

Genre:

Action-RPG

Hersteller:

Sega/Team Andromeda

Release:

1. Quartal 98

Levels:

tba.

Schwierigkeitsgrad:

Mittel

Besonderheiten:

Brillante Grafiken

First Look

Kein Zweifel: Die berihmte Panzer Dragoon-Serie wird auch
mit ihrem dritten Teil die Charts im Sturm erobern. Grafik und
Prasentation begeistern schon jetzt.




ACTUA SOCCER
CLUB EDITION

Alle FuBballfans
durfen sich auf ein
neues Spiel aus
dem Hause Gremlin
Interactive freuen.
Sollte mit Actua
Soccer Club Edition
der englische FuB3-
ball schon bald ei-
nen triumphalen
Einzug bei uns in
Deutschland halten?

as bereits in der
Demo-Version zu
gefallen vermag, ist

nicht etwa nur die ausge-
zeichnete 3D-Grafik, die mit
gelungenen Zooms und Ka-
meraschwenks stets das Ge-
schehen aus einer optimalen
Perspektive zeigt. Nein,
Gremlins Uberarbeitete FuB-
ballsimulation glanzt vor allem
durch eine kinderleichte
Steuerung der einzelnen Spri-
tes. Im Gegensatz zu vielen
vergleichbaren Titeln hat man
nicht zahllose Techniken, wie
kurze und weite, hohe und
niedrige Schisse sowie unter-
schiedliche Rempel- und
Foulversuche, grof3zligig auf
alle Buttons unseres Control-
lers verteilt, sondern sich

Die Gegner greifen an, da
bringen dich nur schnelle
Passe nach vorne.

grundsatzlich auf zwei Knépfe
beschrankt. Hiermit wird dann
entweder der Ball an einen
Mitspieler weitergegeben oder
In Richtung des Tores getre-
ten. Damit das Gameplay
dennoch selbst hoheren An-
sprichen gerecht wird, greift
der Gegner zielstrebig und be-
harrlich an und stoppt jeden
Ball, der in seine Né&he
kommt. Nun gilt es, die
Licken des Gegners ge-
schickt auszunutzen, um an
einen frei stehenden Mann ab-
zuspielen. Das Leder selbst
klebt dabei zuverlassig am
FuB des jeweiligen Kickers,
wodurch man mit dem richti-
gen Timing auch mal seinen
Kontrahenten umspielen oder
ins Leere laufen lassen kann.
Die momentan (?) noch engli-
sche Kommentation be-
schrankt sich hierbei nicht nur
auf sachlich nuchterne Be-
richterstattung, sondern ist
mit voller Begeisterung dabei
und gibt sogar eigene Mei-
nungen (,lch hatte das fur ei-
ne Ecke gehalten, aber der
Schiedsrichter entscheidet auf
Absto3 vom Tor”) zu verschie-
denen Spielsituationen zum
besten. Wie abwechslungs-
reich und unterhaltsam die
Endversion im Dauerbetrieb
sein wird, wird letztendlich je-
doch nur der letzte Feinschliff
entscheiden. Oliver PreiBner B

Es handelt hier um den
Nachfolger des maBig erfolg-
reichen Euro 96 Soccer.
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Die Feldspieler bewegen sich selbstandig jeder Situa-
tion entsprechend, die der Computer berechnet. Hier
springt ein Stirmer Uber die FiBe des Gegners hin-
weg, der ihn zu foulen versucht.
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Das Geschehen auf dem Rasen kann aus einer varia-
blen Kameraentfernung verfolgt werden.

Facts

HMAaM. UTD.

Titel: Actua Soccer Club Edition
Genre: FuBballspiel
Hersteller: Gremlin Interactive
Release: tba.
Levels: Entfallt
Schwierigkeitsgrad: Einfach, aber anspruchsvoll

Besonderheiten:  Schnelles PaB3- und Laufspiel ohne spiel-

technische Tricksereien

First Look

Die Fortsetzung von dem letztes Jahr erschienenen Euro 96
Soccer vermittelt schon jetzt ein gutes Spielgefiihl. Manche
Schuisse, vor allem die auf das gegnerische Tor, wirken aller-
~dings noch etwas kraftlos. Die Animation der Spielerbewe-
- gungen paBit sich automatisch jeder Ballsituation an.

= e
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RESIDENT

Die neidischen
Blicke der Saturn-
User auf die Play-
Station sind end-
lich passé: Cap-
coms geniales
Horror-Adventure
erscheint dem-
nachst auch fur
ihren 32-Bitter.
Den japanischen
Programmierern
gelang dabei nicht
nur ein spieleri-
sches, sondern
auch ein techni-
sches Glanzstuck,
und sie spendier-
ten der Saturn-
Version daruber
hinaus sogar eini-
ge exklusive
Features!

er japanische Soft-
ware-Gigant Cap-
com laBt sich be-

kanntlich gerne lange bit-
ten. Wir erinnern uns: Be-
reits 1993 verhandelten Se-
ga und Capcom energisch.
Das damalige Objekt der
Begierde war kein geringe-
res Spiel als die Mutter al-
ler Keilereien, Street Figh-
ter Il (damals lange Zeit Su-
per Nintendo-Only). Das
Ergebnis ist bekannt: Man
einigte sich, und Capcom

Q2 SEGA MAGAZIN
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lieferte mit Street Fighter
Special Edition einen wah-
ren Geniestreich fur das
Mega Drive ab, das dem
Super Nintendo-Original
durch einige Extra-Fea-

Y») Durch die
ebenbiirtige Technik
und die Extra-
Features ist der
Saturn-Resident Evil
dem PlayStation-
Original sogar
tiiberlegen! {

tures sogar uberlegen war.
Das gleiche Spielchen fand
auch beim Grusel-
Schocker Resident Evil
(lange Zeit PlayStation-On-
ly) statt, mit einem ahnlich
erfreulichen Ergebnis, denn
- soviel sei schon vorweg-
genommen - Resident Evil
ist in spielerischer und
technischer Hinsicht eine
absolute Wucht und bietet
daruber hinaus einige ex-
klusive Features.

USK streng ab
18 Jahre!

Bei Resident Evil (in Japan
unter dem Titel Biohazard
bekannt) verschmelzen
durch die streng cinemati-
sche Aufmachung wie bei
kaum einem anderen Titel

POLICE

Chris und Jill lassen sich
zu Beginn anwahlen.

Story, Atmosphare und Ga-
meplay virtuos miteinander.
Ein schwarz-weiBes, bild-
schirmfiullendes FMV-Ope-
ning zeigt in auBerst kras-
sen Bildern (selbst mir wur-
de etwas mulmig) gleich zu
Beginn, worauf ihr euch bei
diesem Grusel-Adventure
einlaBt. Der an sich be-
schauliche Raccoon Forest
macht in letzter Zeit durch
unheimliche Schlagzeilen
von sich reden: Zuerst wird
eine durch grof3e BiBwun-
den vollig entstellte Touri-
stin entdeckt, anschlieBend
berichten mehrere Einwoh-
ner von hundeartigen Mon-
stern. Damit die nationale
Sicherheit nicht gefahrdet
wird, beordert die US-Re-
gierung das Bravo-Team
ihrer S.T.A.R.S.-Spezialein-
heit (Special Tactics and
Rescue Squad) Zum
Schauplatz des grausamen
Geschehens. Doch schon
bald reiBt der Funkkontakt
zum Helikopter ab, so daB
nun sogar das Alpha-Team
an die Front muB3. Der An-
blick, der sich ihnen bietet,
ist alles andere als lecker.
Die wenigen Mitglieder des
Bravo-Teams, die noch ge-
funden werden konnten,
sind durch kraftige BiBwun-
den verunstaltet. Kurz dar-
auf werden die vermeintli-
chen Jager zu Gejagten:

Hinter der Standuhr ver-
birgt sich ein Schlissel.

Tip: Schiittet den Sack mit Gift in den offenen Behiilter

bei der Wasserpumpe, um die Pflanze zu erledigen.

Mutierte Hunde verarbeiten
ein Mitglied des Bravo-
Teams zu Hackfleisch, dem
Rest gelingt mit Waffenge-
walt die Flucht in eine my-
steriose Villa, wo der wahre
Horror erst beginnt...

Zombiejagd &
KnobelspaBl

Ausgangspunkt des Spuks
Ist eine machtige Ein-
gangshalle. Hier berat-
schlagen sich drei Mitglie-
der des Alpha-Teams uber
die Situation, als plotzlich
Schusse erténen und man
beschlieBt, sich zu trennen,
um den Vorgang zu ergrin-
den. Der folgende Spielver-
lauf hangt nun davon ab,
welchen Charakter ihr aus-
gesucht habt. Zur Wahl
steht der obercoole Chris
Redfield sowie die resolute

Schiebt die 3
Statue, um an die Uber-
sichtskarte zu gelangen.

Treppe zur

Jill Valentine. Chris steht
fur den Schwierigkeitsgrad
,Hard”, wahrend die Gang-
art bei Jill leichter (aber kei-
nesfalls easy!) ist. Anfanger
sollten auf jeden Fall Jill
wahlen, da sie insgesamt
acht Items tragen kann
(Chris nur sechs) und von
dem restlichen Team tat-
kraftiger unterstutzt wird.
Mit nur drei Aktionskndpfen
untersucht ihr systematisch
den umfangreichen Villa-
Komplex. Die Steuerung

fiel dabei erfreulich intuitiv

Hinter euch poltert plotzlich ein Zombie aus dem

Schrank, sobald ihr den Schreibtisch untersucht.

SEGA MAGAZIN




Um an einen Edelstein zu
gelangen, midBt ihr diese
Statue herunterstoBen.

aus. Auf simplen Knopfdruck
erkundet ihr die nahere Um-
gebung, benutzt ein Item,
nehmt die Beine in die Hand
oder aktiviert den Waffen-
modus. Durch dieses simple
Handling kénnt ihr euch in
aller Ruhe auf eure Grund-
aufgaben konzentrieren, und
die bestehen nicht nur darin,
die heranschlurfenden Zom-
bies mit roher Waffengewalt
zu erledigen, sondern vor al-
lem die streckenweise har-
ten Ratsel zu knacken. So

Die Leiche eures Kollegen
solltet ihr zweimal unter-
suchen.

muBt ihr herausfinden, wie
man eine aggressive
Schlingpflanze erledigt, wo-
zu die Emblems gut sind
oder warum es gesunder ist,

) Horror pur! Be-
reits das brutale
FMV-Intro ist nichts
fiir schwache
Gemiiter.

die intakte Shot Gun an der
Wand sofort gegen eine ka-
putte auszutauschen, ehe

Das Horror-Intro

Um den Geheimgang zu é6ffnen, solltet ihr hier anhand

Durch einen gestochen
scharfen und bildschirm-
fullenden Schwarzweil3-
film wird euch die kom-
plette Vorgeschichte er-
lautert. Da es sich um die
vOllig unzensierte Version
handelt, wird mit Ekel-Ef-
fekten nicht gegeizt, im
Gegenteil: Das Intro ist
derart kra3, daB3 es in ei-
ner Videothek nicht unter
18 Jahren erhaltlich ware.

eines Notenblattes ein kleines Standchen spielen.

0
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Gleich zu Beginn des Abenteuers macht ihr Bekannt-

schaft mit diesem Untoten.

man den Raum verlaBt. Im
Laufe des Abenteuers habt
ihr es, inklusive den unter-
schiedlichen Waffensyste-
men, mit uber 40 Gegen-
standen zu tun, die allesamt
einen bestimmten Zweck er-
fallen. Doch gutes Knobeln
reicht noch lange nicht aus,
um in der zombieverseuch-
ten Villa zu Uberleben.
Schon recht bald merkt
man, daB man nur durch
taktisch kluges Vorgehen
Schritt fur Schritt voran-
kommt. Beispiele fur diesen
geradezu militarisch straff
durchdachten Spielverlauf
gibt es reichlich. Wer bei-
spielsweise wild in der Ge-
gend herumballert, wird
schnell die Segel streichen,
denn Munition ist rar und
deshalb so wertvoll wie rei-

)) Resident Evil bie-
tet reichlich Zom-
bie-Action, aber
auch die zahlrei-
chen Ratsel haben
es in sich.

nes Gold. AuBerdem bedarf
es gewisser Erfahrungswer-
te, um zu wissen, welche
acht bzw. sechs Gegenstan-
de man mitschleppen sollte.
Die Ubrigen Items sollte
man in speziellen Truhen
deponieren, wo man sie je-
derzeit wieder herausholen
kann. Selbst das Absaven
erfordert strategisches Ge-

Starkere Kaliber wie diese
Shot Gun erledigen die
meisten Zombies.

schick, denn euren Spiel-
stand kénnt ihr nur dann an
einer Schreibmaschine ver-
ewigen, wenn ihr Uber min-
destens ein Farbband ver-

Saturn only
Folgende Features
gibt es nicht beim
PlayStation-Orginal:
1. Die japanische Ori-
ginal-Version:
Komplett unzensiert.
2. Neue Monster:
Puma, unbekleideter
Zombie, Chimera.
3.Die beiden Helden
kénnen die Kleidung
wechseln.

4. Battle Game:
Sobald ihr das Adven-
ture gelost habt, konnt
ihr in einem 15 Raume
umfassenden Komplex,
der mit Waffen und
Zombies vollgestopft
ist, machtig Dampf ab-
lassen.

5. Ein weiterer Tyrant
(finaler Endgegner)
tritt auf.
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Zombie-Hunde sind be-
sonders geféhrlich, da sie
sehr schnell sind.

fugt. Ihr solltet deshalb ge-
nau Uberlegen, wann und
wo ihr einen Savepoint setzt.
Noch ein Tip hierzu: Nutzt
die ungewohnlich groBe Pa-
lette an Files aus, denn so-
bald ihr euch durch eine
falsche Vorgehensweise in
Schwierigkeiten gebracht
habt, muBt ihr auf einen
friheren Spielstand zuriick-
greifen.

Spannung wie
im Kino

Der gesamte Spielverlauf
wird im cinematischen Stil a
la Hollywood prasentiert.
Dazu gehoren neben einge-
streuten, stets gesproche-
nen Dialogen in englicher
Sprache auch schnelle Per-

Einmal niedergestreckte Zombies rappeln sich nicht selten noch einmal auf. Seid

deshalb auBerst vorsichtig, wenn ihr eine vermeintliche Leiche passiert.

spektivwechsel, wenn ihr ei-
nen Raum erkundet. Diese
automatischen Kame-
raschwenks erhdéhen nicht
nur die Spannung (oftmals
wi3t ihr nicht, aus welcher
Richtung ein  Zombie
kommt!), sondern sollen
euch auch auf bestimmte
Gegenstande aufmerksam
machen. AuBBerdem nutzten

die Spieldesigner diesen ci-
nematischen Stil fur allerlei
Schock-Effekte. Man er-
schreckt sich beispielsweise
tuchtig, wenn man einen
Schreibtisch untersucht und

Check Up

plotzlich hinter einem ein
Untoter aus dem Schrank
herausspringt. Ein gutes
Nervenkostim ware daher
hilfreich.

Ulf Schneider B

Titel: Resident Evil
Genre: Action-Adventure
Hersteller: Sega/Capcom
Tel.: 040-2270961
Release: 4.9.97
Preis: ca. DM 99,95
Spieler: 1
Levels: Entfallt
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Schwer

Besonderheiten:

Im ubersichtlichen Inventory-Menii werden Items er-

klart und aktiviert.

word Up

Mit Resident Evil ist Capcom ohne Zweifel ein Ge-
nie-Streich gelungen, bei dem nahezu alles stimmt.
Die cinematische Darstellung und der hochwertige
technische Rahmen sorgen flr eine herrlich diistere Atmosphé-
re, die Mixtur aus Horror-Action und beinharten Knobeleien ist
perfekt und die einfache Steuerung geradezu revolutionar.
Wenn ihr nicht gerade zu den zartbesaiteten Zeitgenossen
gehort, stellt diese Zombie-Hatz ein absolutes MuB dar.

Ungemein brutal, ungewohnlich
viele Files zum Absaven

Grafik 88%

Vom allerfeinsten: Gerenderte Hintergriinde mit extremem
Detailreichtum und schaurig-schénen Szenarien, die Poly-
gon-Figuren wurden optimal in die Hintergriinde integriert, se-
hen durch feine Texturen realistisch aus und pixelieren erfreu-
licherweise auch bei extremem Zoom nicht libermaBig.

Sound 85%

Spannungsgeladene Sounduntermalung wie im Kino: Mal
hért ihr nur die schlurfenden Schritte eines heranschleichen-
den Zombies, mal zerreiBen quéalende Synthie-Klange die un-
heimliche Stille; die wenigen Soundeffekte, wie der krachen-

de SchuB einer Pumpgun, klingen sehr authentisch.

Gesamt 91%

Wegweisendes Echtzeit-Adventure mit bestechender Grafik,
einem hochgradig motivierenden und iberaus intelligenten
Gameplay sowie reichlich Splatter — nahezu perfekt!
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Standbilder sehen zwar
gut aus, die schlechten
Animationen truaben jedoch
den optischen GenuB.

S0, DO YOU STILL THINE |
bt L IRE B o

Durch das Verhéhnen
des Gegners zappt ihr
ihm Energie vom zuséatz-
lichen Balken.
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Bel der Zusammensteﬂung
eures Trios solltet ihr im-
mer ein Auge auf das geg-
nerische Team haben, um
taktische Gesichtspunkte
zu berucksichtigen.

Lang, sehr lang ist es
schon her, als wir das
erste Mal uber SNKs

umfangreiche Bitmap-Klopperei berich-
teten (6/96). Nach langer Sendepause
ist hierzulande plotzlich das CD/ROM-
Modul-Tandem in einer auBergewaohnli-
chen Verpackung erhaltlich.

ing of Fighters 95
fallt schon alleine
wegen der beson-

deren Verpackung in den
Verkaufsregalen auf. Statt
In der sonst ublichen Pla-
stikhulle wird die Klopperei
in einem extradicken Kar-
ton verkauft.
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Grund: Neben dem norma-
len Silberling befindet sich
ein 2 MB-ROM-Modul in
der Verpackung (in den
bisherigen SNK-Spielen
gab es ubrigens RAM-Mo-
dule, die universell ver-
wendbar waren). Dieses
technische Do-

ping — das auch beim Im-
port-Shooter Metal Slug
angewendet wurde — war
notwendig, da die aufwen-
digen Bitmap-Grafiken ei-
ne Menge Speicherplatz
verschlingen und so Ab-
striche in der Sprite-GroB3e
ohne einen Speicherzu-
satz kaum zu umgehen
waren. Mittels dieses
ROM-Moduls kénnen nun
aber die 24 Kampferspri-
tes verwaltet werden,
wahrend der Sound und
das Hintergrundlayout von
CD-ROM stammen. Auf-
grund der Arbeitsteilung
verkdrzen sich auch die
Ladezeiten merklich: Be-
reits nach zwei bis drei Se-
kunden stehen die beiden
Kombattanten zum Zwei-
kampf parat.

Wer ist der Jahr-
gangsbeste?

Das King of Fighters-Prin-
zip stellt einen Dauerbren-
ner von Neo Geo-Macher
SNK dar. Jedes Jahr (King
of Fighters ‘97 wurde ge-
rade fertiggestellt) ver-
sammeln sich alle mogli-
chen Knochenbrecher aus
diversen SNK-Inhouse-
Produkten, wie beispiels-
weise Fatal Fury, Art of
Fighting oder Samurai
Showdown, zu einem ulti-
mativen Turnier. Dement-
sprechend umfangreich
gestaltet sich auch das
Kampferfeld: Ganze 24
Knochenbrecher, unter an-
derem die ferndstliche



Sexbombe Mai Shiranui
oder der Art of Fighting-
Held Andy Garcia, stehen
zur Wahl. Gekampft wird
naturlich in bewahrter
Street Fighter-Tradition, je-
doch mit einigen Beson-
derheiten. So konnt ihr ne-
ben dem normalen Solo-
Kampf auch im Dreier-
Team um die Wette bal-

) Dank ROM-Modul
genieBt ihr bei King
Of Fighters 95
erfreulich kurze
Ladezeiten.{(

gen. Durch die Auswahl
eures Trios sowie die Fest-
legung der Reihenfolge ih-
res Einsatzes kommt da-
bei eine Spur Taktik ins
kampferische Geschehen.
Die Designer nutzten diese
ausgesprochen gute Ildee
zudem fur einen spieleri-
schen Gag. Sobald der
Gegner einen Schwache-
anfall hat, euer Kampfer

Das Schlagrepertoire der Helden wurde gegeniiber

uber weniger Lebensener-
gie als der Widersacher
verfigt und mindestens
ein Fighter eures Trios
noch nicht zum Einsatz
kam, konnt |hr per L-Taste
einen Kollegen flr kurze
Zeit zu einer Unterstiut-
zungsattacke animieren.
Interessant fur Solisten ist
auch der ,Single All”-Mo-
dus. In diesem ,Einer ge-
gen Alle”-Spielchen muBt
ihr mit lediglich einem Le-
ben versuchen, die ge-
samte Kampfer-Riege
flachzulegen, wobei euch
fur jeden Sieg Lebens-
und Zeitpunkte gutge-
schrieben werden — die ul-
timative Herausforderung!
Aus der Rolle fallt auBer-
dem noch der seitliche
Ausfallschritt via Z-Taste,
durch den der heranstur-
mende Angreifer ins Leere
lauft und ihr gleich eine
Konterattacke einleiten
konnt, vorausgesetzt, ihr
beherrscht das exakte Ti-
ming. UIf Schneider i

PRESS - STHR

dem Original-Spiel nur geringflugig aufgestockt.

word Up

Die Jahresangabe deutet es an: In technischer -
Hinsicht prasentiert sich KoF 95 nicht mehr ganz
taufrisch. Zwar arbeitet der Silberling hervorra-

gend mit dem beigelegten ROM-Modul zusammen, die spér-
lichen Animationen sind allerdings alles andere als zeit-
gemaB. Wer auf klassische 2D-Priligeleien steht, kriegt den-
noch einiges geboten 24 Kﬂmpfer massig Special Moves
arke tu

"i ;; ;Cn
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Der seitliche Ausfallschritt ist eine coole Alternative
zum normalen Blocken.

uu

1" i

Das Hmtergrund!ayout ist erfreuhch farbenprachtrg und
bietet sogar streckenweise gelungene Animationen.

Check Up

Titel: King of Fighters ‘95
Genre: Beat ‘em Up
Hersteller: Sega/SNK
Tel.: 040-2270961
Release: Erhaltlich
Preis: ca. DM 99 95
Spieler: 1-2
Levels: 24 Kampfer
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM

Mittel bis sehr schwer
Zusatzliches ROM-Modul beigelegt

Grafik 60%

Durchwachsen wie ein Stlick Speck: Die zahlreichen Hinter-
grundlayouts Uberzeugen durch Farbenpracht, Einfallsreich-
tum und schéne Motive, die lickenhaften Animationen der
insgesamt 24 Kampfer sehen hingegen miserabel aus.

Sound 55%

Die Dudel-Musik mit typisch japanischen Synthieklangen falit
nicht weiter auf, und die zahlreichen Achz- und Schlaggerau-
sche sind eher konventionell.

Gesamt 76%

Dar tachmsche Hahmen kann sleh m nicht mehr rntt der

Schwierigkeitsgrad:
Besonderheiten:




Wer auf umfang-
‘ reiche Comic-
22w Adventures und
A knifflige Ratsel-
aufgaben steht, ist
bei der Fortset-
zung des fantasti-
schen Abenteuers
-des Zauberlehr-

genau an der rich-
tigen Adresse.
Uberraschend
ubrigens, daB die
Sega-Tochter
Psygnosis diesen

Titel noch vor

~ der PlayStati-

on-Version auf
unserem Saturn
veroffentlicht...

ie in der wirkli-
chen Welt gehort
naturlich auch in

Discworld der Tod zum
taglichen Leben. Von ei-
nem Sprengstoffanschlag,
an dessen explosivem Er-
gebnis Rincewind nicht
ganz unbeteiligt war, wird
jedoch selbst der Sen-
senmann gewaltig
uberrascht, und
fortan bleiben die
Seelen der Verstor-
benen in ihren ur-
sprunglichen Kor-
pern. Da selbst in
unserer Fantasy-
Welt Zombies eine
unerwunschte Er-
scheinung sind, wird



Die drei Penner am StraBenrand geben sich gnadenlos ordinar in ihren wort- und

gasférmigen AuBerungen.

4

Wahrend Rincewind , die Welt retten” muB3, genieBBen

seine drei Lehrmeister im Garten das entspannende

Golfspiel.

nun Rincewind von seinen
drei Zauberlehrmeistern
damit beauftragt, verschie-
dene Gegenstande - vom
Mauseblut bis hin zu stin-
kenden Stiefeln — zu besor-
gen, damit der Tod wieder
zum Leben erweckt wer-

den kann, um seine Arbeit
fortzusetzen.

Kaum
Neuerungen!

Wer den im Herbst 96 er-
schienenen 1. Teil von
Discworld kennt, wird fest-

.-I;:-:l o o
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stellen, daB sich — einmal
abgesehen von der kom-
plett neuen Geschichte -
am Gameplay absolut
nichts geandert hat. Der
schlacksige Zauberlehrling,
der stets von sich behaup-
tet, daB3 er in Wirklichkeit
viel muskuldser ausséhe,
als er gezeichnet wurde,
durchstreift in Begleitung
seiner wandelnden Inven-
tory-Truhe die verschiede-
nen Lokalitaten. Standig
auf der Suche nach nutzli-
chen Gegenstanden kann
er mit fast allen Charakte-
ren, die ihm begegnen, Ge-
sprache fuhren. Die Unter-
haltungen sind dabei zwar
auBerst wortreich, wer je-
doch in Erinnerung an die
Monkey Island- oder India-
na Jones-Abenteuer Multi-
ple-choice-Gesprache er-
wartet, wird etwas ent-
tauscht sein. Vielmehr
steckt in jedem Satz eine
gehorige Portion engli-
schen Humors, worlber je-
doch geredet wird, ist von
vornherein vorgegeben
und unterscheidet sich nur
in dreierlei Varianten. Die
eine ist hierbei, ein nettes
Gesprach zu eréffnen, die
zweite, eine Frage zu stel-
len, bei der zumeist alles
Wissenswerte zutage
kommt, und schlieBlich
kann man noch einen
,schlechten” Witz loswer-

)) Die nicht unbedingt gerade logischen L&-
sungswege konnen dich trotz allem Humor
oft ganz schon Nerven kosten.

Von dieser Ubersichtskarte aus gelangt man in jedes
Viertel der Stadit.
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Mit unserem Messer
schneiden wir das
Fischnetz auf, wodurch
wir in den Besitz eines
Hammerhaies gelangen?!

Dieser magische Partikel-
beschleuniger wird von
Ameisen angetrieben...

X ) __ £
Auf dem Friedhof trifft
man auf ein Madchen, das
sich selbst an einen Pfahl
gefesselt hat, um fdr ihr
Recht zu demonstrieren,

ihre Freiheit verlieren zu
durfen.

Was sieht die Wahrsagerin Miss Cake fiir uns in ihrer Kristallkugel?

den bzw. sich uber den
Gesprachspartner lustig
machen, und wer weil,
vielleicht kann man diesen
damit ja aus der Reserve
locken.

Anstrengendes
Abenteuer

Die Grafik von Discworld 2
prasentiert sich wieder in
ansprechend fantasievol-
lem Comic-Stil, wobei

Gnadenlos witzig

zwar erneut sprunghafte
und ruckelnde Bewe-
gungsablaufe zu beman-
geln sind, die Musik und
die Soundeffekte jedoch
hervorragend mit dem Ge-
schehen auf dem Screen
harmonieren. Vor allem die
englische Sprachausgabe
mit unterschiedlichen
Stimmen, mal schnell, mal
stotternd, stets dem per-
sonenbezogenen Milieu

» In einer lebendi-
gen Comic-Welt halt
dich vor allem der
skurrile Witz des
englischen Kultau-
tors Terry Prachett
bei Laune.

entsprechend, ist einfach

schon stundenlang be-
schaftigt, alle Charaktere

Zweck ja schlieBlich genauso tauglich ist. Ja, man kann
sogar die ubelriechende Fahne eines StraBenpenners
genuBvoll an ein paar Schuhen schniffeln lassen, die
man zuvor einem kleinen griinen Wimp mittels eines Ma-
gneten von den FluBen gezogen hat. Ohne Unterbrech-
nung jagt ein Gag den nachsten, fir alle diejenigen, die
mit dem typischen englischen Humor etwas anfangen
konnen, ist Discworld ein gefundener Leckerbissen.

klasse. Ist man allein damit

In Discworlds Fantasy-Land ist in der Tat fantasievolles
Handeln und eine gehdrige Portion schwarzer Humor
gefragt. Wo sonst versteht man wohl unter einem flie-
genden Handler ein Geschéft, das sich mittels einer ge-
heimnisvollen Apparatur von Platz zu Platz beamt. An-
dernorts tauscht ein Orang-Utang bereitwillig seinen
Cricketschlager gegen einen Pelikan ein, der fir diesen
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zu interviewen und alle Lo-
kalitaten des ersten Parts
zu besuchen, so sollte
man sich gleich angewdh-
nen, jeden Quadratzenti-
meter eines Screens ge-
nauestens mit seinem
Pointer zu durchsuchen.
Schnell Ubersieht man ei-
nen Ziegelstein, der inmit-
ten von Gerdll liegt, oder
vergiBt, ein wichtiges
Utensil mitzunehmen. Ist
namlich allein schon be-
dingt durch den nicht ge-
rade logischen Humor des
Autors Terry Pratchett die
LOosung vieler Ratsel recht
knifflig, so wird es umso
frustrierender, wenn man
sich umsonst den Kopf
zermartert, nur weil man
etwas Unscheinbares
Ubersehen hat. Spatestens
wenn man zum zigsten
Male den selben Ort be-
sucht, vergiBt man leicht

an Discworld 2 haben
mochte, mul3 eine gehori-
ge Portion schwarzen Hu-
mors mitbringen und um
mehrere Ecken denken
konnen. Fans des Vorgan-

die noch so tolle Aufma-
chung und Prasentation.
Wer also dauerhaft Spal

gers werden sicherlich be-
geistert sein!
Oliver PreiBner &

Jeder noch so unscheinbare Ort sollte genauestens
nach irgendwelchen niitzlichen Gegenstdanden abge-
sucht werden. Hier findet man z. B. unter den Trim-
mern einen Ziegelstein, den man mitnehmen kann.

word Up

Die humorigen Charaktere mit ihren vornehmlich
,Saudummen” Spruchen begeistern einen von An-
fang an. Nach einigen Stunden kann sich etwas
Frust breitmachen, wenn man bereits zahllose Gegenstédnde
in seinem wandelnden Inventory hat, damit aber einfach
nichts Sinnvolles anzufangen weil3. Entweder man lernt den
Humor von Terry Pratchett zu verstehen, oder es hilft nur die
beharrliche Methode, alles Mogliche und vor allem alles Un-
mogliche auszuprobieren.

sich unser Zauberlehrling, daB die Programmentwick-
ler wieder einmal so einen ,,geistlosen Charakter” ins
Spiel gebracht haben.

Check Up

Titel: Discworld 2
Genre: Grafik-Adventure
Hersteller: Sega/Psygnosis
Tel.: 040-2270961
Release: 28.8.97
Preis: ca. DM 99.-
Spieler: 1
Levels: Entfallt
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Mittel-schwer

Besonderheiten: Humorvolle Handlung,

deutsche Bildschirmtexte

Grafik 70%

Die Handlung von Discworld lauft innerhalb einer liebevoll
und detailliert inszenierten Comic-Welt ab. Die teilanimierten
Backgrounds schaffen eine lebendige Athmosphare, leider
wirken viele Bewegungsablaufe allein schon durch die Um-
walzung immenser Bilddaten oftmals ziemlich abgehackt.

Sound 84%

Das Zusammenspiel zwischen Sprache und Lippenbewegun-
gen, die Soundeffekte zu bewegten Backgroundanimationen
sowie die unterhaltsam-abwechslungsreiche Musikberiese-
lung kann man nur als gelungen bezeichnen. Eine deutsche
Sprachausgabe héatte dem Ganzen unter Umsténden noch
die Krone aufgesetzt.

Gesamt 80%

Einerseits belebt das wort- und bildreiche Gameplay die Ge-
schichte, durch den hohen Schwierigkeitsgrad kann es aber
auch ganz schon lastig werden, die gesamten Kommentare
des 6fteren durchzuklicken, um hoffentlich mal auf einen neu-
en Hinweis zu stoBen. Hier sollten sich die Charaktere merken,
was sie denn bereits gesagt oder getan haben, und ihre Reak-
tionen dementsprechend auf das Wesentliche reduzieren.




Activisions tonnenschwere Mechs stampfen wieder tiber
den Bildschirm, um durch heiBBe Echtzeitgefechte in typi-
scher Thunderhawk-Manier die Ehre ihres intergalakti-

schen Clans zu retten.

ahezu jede Soft-

ware-Firma steht

fur ein bestimmtes
Produkt: Bei Capcom den-
ken wir beispielsweise so-
fort an die Ur-Keilerei
Street Fighter Il, wahrend
Hudson Soft in einem
Atemzug mit dem Ge-
schicklichkeits-Kult Bom-
berman genannt wird. Seit-
dem sich der englische

e - L

Bis auf gelegentliche Polygon-Hauser bietet die Plane-

Branchen-Oldie Activision
vor Jahren die Lizenz zum
strategischen  Brettspiel
Battletech gesichert hat,
klebt das Duo wie zwei
Frischverliebte zusammen.
Nach dem PC tummeln
sich die Kampfroboter nun
erneut auf der Saturn-Kon-
sole, um mit ihren zahlrei-
chen, integrierten Waffen-
systemen zu glanzen.

tenoberflache nur wenig grafische Abwechslung.
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e
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Mittels eines Jump Jets kénnen sich bestimmte Mech-
Typen kurzzeitig in der Luft aufhalten.
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Das Hauptmenu
bietet fir das Gen-
re erstaunliche vie-
le Optionen, wie
man sie eigentlich
nur von einem
Sporttitel gewohnt
ist. Mech-Novizen
sollten sich erst
einmal im Trai-
nings-Modus
warmballern.
Hier werdet
ihr peu a
peu mit
den einzel-
nen Cockpit-
Funktionen
und der recht
Komplexen
Steuerung vertraut ge-
macht. Nach der inten-
siven Schulung stehen
euch zwei Méglichkei-
ten zur Auswahl. Wer
ohne Umschweife los-
ballern mochte, kann
sich in der Instant Re-
play-Option nach Her-
zenslust austoben - ein-
fach einen Mech aussu-

)») Viele Optionen
und Mechs, aber
nur wenig Optik
und Dynamik .{

chen, und los geht’s! Wen
es hingegen mehr nach
spielerischem Tiefgang dir-
stet, der hat die Wahl, ent-
weder die Geschicke des
ehrwurdigen Clan Wolf oder



des Clan Jade Falcon zu
ubernehmen. Nach einer
kurzen CG-Einflihrung be-
gebt ihr euch als Mech-
Jockey sofort an eure Ar-
beit. Der Aufbau unter-
scheidet sich im Prinzip
nicht merklich von anderen
kriegerischen  Shootern.
Nach einem schlichten
Briefing sucht ihr euch ei-
nen von insgesamt zwolf
Kampfrobotern aus und
konfiguriert dessen
Waffensystem nach
Belieben. Da in
jeder Mis-
sion eine
maxi-
male

N

Die untere Statusan-
zeige zeigt durch
die farbliche Mar-
kierung den mo-
mentanen Scha-
denszustand an.

Gewichtsvorgabe
angegeben wird, sind

nicht alle Mechs abrufbar.
Nachdem ihr eure Wahl
markiert habt,findet ihr
euch auf einer tristen Pla-
netenoberflache wieder. In
der Cockpit-Perspektive
stapft ihr los, um das
primare und das sekundare
Missionsziel zu erfullen.

Manchmal beschrankt sich
eure Aufgabe darauf, samt-
liche feindliche Blechbich-
sen zu vernichten, manch-
mal muBt ihr jedoch Pri-
marziele zerstoren oder ei-
gene Stellungen verteidi-

In der Trainings-Option
werdet ihr systematisch
fur den Ernstfall geschult.

CHOOSE MECH FOR CDMBAT
SIoTMCTa0W ] UAC-S
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Zwolf  unterschiedliche
Mechs mit konfigurierba-
ren Waffensystemen ste-
hen zur Wahl.
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Saturn kpl. mit Tomb Raider dt.DM 349,95

Saturn komplett mit Demos dt.DM299,00
3D-Analog Control Pad dt.DM 59,95
Action Replay Gamebuster dt.DM 89,00
Memory Card 4 MEG Sega dt.DM 94,00
Backup Memory 8 MEG dt.Dm 79,00
Infrarot Controlpads (2) Sega dt+.DM 109,00
VRF1 X-Cellerator Lenkrad m. Ped.dt.DM 129,00

4-4-2 FuBBball dt.DM 69,00
Adidas Power Soccer* kpl. dt.DM 79,00
Andretti Racing kpl.dt.DM 49,00
Assault Rigs* dt.DM 69,00
Athlete Kings dt.DM 79,95
Battle Stations kpl.dt.DM 84,00
Black Dawn dt.DM 88,00
Bomberman dt.DM 99,00
Bug Too Ii dt.DM 84,00
Command & Conquer kpl.dt.DM 89,95
Darklight Conflict kpl. dt.DM 89,00
Dark Savior dt.DM 84,00
Daytona USA Championship Edt. dt.DM 98,00
Destruction Derby dt.DM 79,00
Die Hard Arcade dt.DM 89,95
Discworld dt.DM 79,00
Discworld 2* dt.DM 89,00
DOOM SAT dt.DM 79,95
Dragon Force* dt.DM 89,00
Duke Nukem 3D* SAT dt.DM 99,00
Earthworm Jim 2 dt.DM 79,00
Fighters Megamix dt.DM 99,00
Formula Karts* dt.DM 89,00
Gekka Mugentan TORIKO dt.DM 84,00
Grid Run - dt.DM 88,00
Hexen dt.DM 89,95
Iindependence Day kpl. dt.DM 89,00
King of Fighters+ROM Cartridgedt.DM 89,00
Krazy lvan dt.DM 89,00
Loaded SAT - dt.DM 89,00
Lost Vikings 2 o dt.DM 88,00
MANX TT Superbike  dt.DM 98,00
Mass Destruction = kpl.dt.DM 89,00
Mechwarrior 2 kpl.dt.Dm 89,00
Mr. Bones ~ dt.DM 84,00
Need for Spaad ~ dt.DM 89,00
NHL Powerplay Huckay dt.DM 89,00
Nights mit abaﬁnﬂiog -Pad dt.DM 128,00
QUAKE* SAT - ~ dt.DM 99,00
Pandemonium dt.DM 79,95
Panzer General® SAT dt.DM 89.00

Return Fire
Shell Shock

Shining the Holy Ark
Shining Wisdom

Pinball Graffiti
Resident Evil* SAT

Skeleton Warriors

Sky Target
Sonic3 D
Sonic Jam

Soviet Strike
Spot goes to Hollywood

Starfighter 3000

Streetfighter Alpha 2
Super Puzzle Fighter2 Turbodt.DM

Swagman

kpl.
kpl.

The Crow: City of Angels

Tigershark®
Tilt

- dt.DM
kpl.

di.DM

dt.DM
dt.DM
dt.DM
dt.DM
dt.DM
dt.DM
dt.DM
df.DM
dt.DM
dt.DM
dt.DM
dt.DM

dt.DM
dt.DM
dt.DM
dt.DM

Tomb Raider+Losungsbuch kpl.dt.DM

Trash It*
Virtua Cop 2

Virtua Cop 2 mit Virtua Gun dt.

Virtual On Cyber Troopers

Warcraft 2

Wipeout 2097*

kpl.

SEGA MEGA

Battle Frenzy

SONIC 3D

Virtua Fighter 2
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Original deutsche Versionen
Versandkosten NN DM 5,95
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Als Belohnung gibt es
schone Videos.

Im Intro erlebt ihr die
Dramatik der Kampfe.

gen. Das Handling der ton-
nenschweren Mechs ist an-
fangs recht gewohnungs-
bedurftig: Auf Knopfdruck
reguliert ihr die Geschwin-
digkeit, wahrend das Joy-

)) Schade! Me-
chWarrior 2 kann
die hohen Erwar-

tungen leider nicht
erfiillen.

padkreuz die Laufrichtung
bestimmt. Die restlichen
Tasten kimmern sich um

- T

Der schmucklose Instant Action-Modus kommt ohne

ein Mission-Briefing aus.

By I-' /

Durch gezielte Schiisse kénnt ihr feindliche Kampfroboter systematisch vernichten,

indem ihr ihnen zunachst ein mechanisches Bein abschieBt.

die Wahl respektive Aktivie-
rung der Waffensysteme
sowie gegebenfalls um den
Einsatz des Jump Jets, der
euren Mech flr kurze Zeit
in die Lufte befordert. Wer
ein 3D-Pad sein eigen
nennt, kann mittels des di-
gitalen Steuerkreuzes zu-
dem den Torso (= Blickwin-
kel) unabhangig von der
eingeschlagenen Laufrich-

tung drehen (beim norma-
len Pad mit der L- und R-
Taste moglich). Das Ziel
eures Mech-Piloten-Alltags
Ist es, alle 24 Missionen pro
Clan zu meistern, um so die
oberste Leiter der Karriere-

Leiter (,Khan"”) zu erklim-
men. Ubrigens: Eigens fir
diese spezielle Arcade
Combat Edition wurden
acht exklusive Missionen
auf die CD-ROM gebrannt.
Ulf Schneider &

Titel: MechWarrior 2
Genre: Shoot em Up
Hersteller: Activision
Tel.: 06107-930100
Release: Erhaltlich
Preis: ca. DM 99,95
Spieler: 1
Levels: 48
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Schwer
Besonderheiten: PaBwortsystem, unterstiitzt das 3D-Pad,

englische Gebrauchsanleitung

Nicht gerade bertihmt: Die Mechs sehen oftmals aus wie

graue Polygon-Kiétze, die Landschaften sind trostlos, und

nur die wechselnde Farbpalette erzeugt den Eindruck von
grafischer Abwechslung.

Da habe ich mir mehr davon versprochen: Statt
stolzen Mechs gleichen die Kampfroboter eher
traurigen Polygon-Klumpen, die durch triste
Eindden stampfen. Neben der Minimal-Grafik ist auch das
Gameplay trotz vieler Missionen nicht gerade einfallsreich
und aufgrund der behdbigen Mechs zudem etwas triage -
nur flr Fans interessant.

4 SEGA MAGAZIN

Aufwendige, orchestrale Hintergrundmusik, die eine dramati-
sche Stimmung erzeugt; das Stampfen der Mechs und die
satten SchuBgerdusche kommen sehr dynamisch riiber.

GroBer Name, zu wenig Spielwitz: Durch die diirftige Optik
und mangelnde Originalitat verkiimmert dieser Mech-Titel zur
Durchschnittsware.
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1. Springe auf die
Wasserrutsche und hole
dir auf dem Weg nach
unten samtliche
Edelsteine und das Pick-
Up. Du solltest anschlie-
Bend auf einer kleinen

4 Plattform mit einem Herz
landen, das du jetzt wahrscheinlich noch nicht brauchst. Um
an die Stelle zuriickzukehren, benutzt du die Végel rechts.

2.Benutze die Sagen, um
hoher springen zu kénnen, so
daf3 du nach oben rechts
gelangst. Bevor du jedoch auf
die ersten Sagen springst,
setzt du deinen Weg nach
rechts fort und holst dir aus
den Fallen und der Kiste am
Ende die Edelsteine.Wenn du
die Fallen passierst, solltest du immer wieder sofort
hochspringen, so daf sie nicht zuschnappen und dich
gefangensetzen. Bevor du - -
den Abschnitt mit den Sdgen
verlaft, versuchst du, auf
jeder Plattform zu landen,
denn dort liegen
massenweise Edelsteine fiir
dich bereit.

3. Springe ungefahr den
halben Weg auf dem
steilen Abschnitt der
Wasserrutsche nach
unten und lande auf dem
hervorstehenden Weg. Du
kannst dabei ein paar
Extra-Edelsteine
einsammeln, aber achte
darauf, daf3 du die
Wasserrutsche wieder
hochkletterst, wenn du dir unten den pinkfarbenen Stein
holst.

4. Nimm den Balken, um den Bosewicht zu zerquetschen, und
hole dir anschlieBend den Edelstein und den Schliissel.
Wenn du das Tor durchschritten hast, benutzt du den Vogel,

m zweiten Teil unserer Pandemonium-
Komplettlésung zeigen wir euch, wie

18 kommt. Vielleicht wundert ihr euch,
Nicki seht — das liegt daran, daB wir

Y schlechte Wahl halten. Deshalb lautet
unser erster Tip: Haltet euch an Nickil

um nach oben zu springen
und die Kisten zu
zerschlagen, in denen sich
ein pinkfarbenes Power-Up
und ein X2-Edelstein
befinden. Gehe durch das
nachste Tor und schieBe auf
die danebenstehende
Kreatur,um an einen
Schliissel heranzukommen.

5.Benutze den Balken, um iiber die Sdgen auf das Dach zu
springen. Dann setzt du
deinen Weg nach rechts
fort, um ein Extra-
Gesundheitsherz zu finden.
Begib dich anschlieBend

Ml nach links und wieder nach
rechts. Benutze denVogel,

- - um auf eine Plattform mit
einer Edelstemklste zu gelangen. Dann gehst du wieder
zuriick und fiihrst einen doppelten Sprung iliber die Sage auf
den Bouncer links aus. Passe bei der zweiten Plattform von
rechts besonders auf, denn sie
bricht unter dir weg.

6. Sobald du durch das nachste
Tor gegangen bist, benutzt du
den Balken, um auf die
Plattform am Ende zu kommen.
Die Kreatur dort ist schwer zu

man am besten durch die Levels 11 bis
wenn ihr auf den Screenshots immer nur

Fergus in diesem Teil des Spiels fiir eine

schlagen, aber wenn du von
dem Balken aus einen
doppelten Sprung auf den
hochsten Punkt ausfiihrst,
solltest du in der Lage sein, das
Monster zu bewaltigen. Nun
springst du nach links und
holst dir den Schliissel, der eine
weitere Plattform und einen
Schliissel zum Vorschein kommen ldBt. Nimm die Schliissel
unterwegs mit und gehe weiter bis zu einer grof3en Plattform,
auf der es eine Sage und eine Menge Goodies gibt.

1.Erledige den Bosewicht mit den Insekten und nimm den

zum Vorschein kommt.
Benutze sie,um zu den
hohergelegenen
Plattformen zu kommen.
Warte, bis sich die Kreatur

_ Schliissel, damit eine
| %
| 1

Plattform mit einer Sage
]

.............
Ut LT, S
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von dir abwendet, bevor du auf die linke Plattform springst.
Im nachsten Wasser-Abschnitt benutzt du die Végel, um nach
oben zu der Plattform zu springen, so dal3 du an das blaue
Power-Up herankommst.

8. Am Ende des Wasser-
Abschnitts findest du
dich in einer
Holzschneidewerkstatt
mit Forderbandern und
ein paar weiteren

d gefdhrlichen runden

{ Ebenen. Bevor du
irgendetwas anderes
machst, begibst du dich nach rechts, um das Herz und die
Edelsteine zu holen. Hiite dich jedoch vor den Sagen.

9. Gehe den ganzen Weg zuriick zur ersten Plattform tiber
dem ersten Forderband. Springe auf das Holz, wenn es sich
uber dich hinwegbewegt.Von dort aus springst du auf die
Plattform rechts und legst eine kleine Verschnaufpause ein.

1.Sobald du iiber dem ersten
Forderband bist, erledigst du
die pinkfarbene Kreatur und
rennst auf das nachste
Forderband.Warte, bis der
Vogel den tiefsten Punkt
erreicht hat, springe darauf
und laB dich auf die
dartiberliegende Plattform
hochschleudern. Benutze die Sagen, um zu der Plattform mit
der Kiste zu gelangen, wo du drei rote Edelsteine findest.
Nun laBt du dich hinabfallen und gehst nach links, um noch
mehr Kisten mit Goodies zu zerschlagen.

2.Sammle die Edelsteine und
Herzen direkt vor der Treppe
ein. Am oberen Ende der Treppe
gelangst du in einen Abschnitt
mit mehreren beweglichen
Kreissagen. Lal3 dir Zeit und
warte, bis du den Sagen
gefahrlos durch Springen oder
Ducken ausweichen kannst.
Wenn du zu dem Forderband gelangst, solltest du dich auf
jeden Fall ducken, damit dich die dariiberliegende Sage
nicht enthauptet.

3.Wenn du zu der einzelnen Sage auf der Plattform zwischen
den Forderbandern kommst, kannst du genau dartiber ein
Herz erhaschen. Stelle dich
so nahe an die Sage wie

M moglich und springe hintiber.
{ Achte darauf, nicht seitlich
auszuweichen, bis du dich in
der Luft befindest, sonst
stlirzt du genau auf die Sage.
Auf dem nachsten
Forderband wartest du, bis

Benutze nun die
Sagen, um ganz
nach oben zu
kommen und
unterwegs die
Edelsteine
einzusammeln.

10.Um in diesem
Level den Ausgang
zu erreichen, muf3t
du dich in diesem
Bereich ganz oben
entlangarbeiten.
Davor solltest du
jedoch die ganze
Gegend sorgfaltig
absuchen, denn hier
sind massenweise
Edelsteine fiir dich
versteckt.

die Sdge ganz rechts ist, und rennst dann an ihr vorbei.

4. Lasse dich zwischen die Forderbander fallen, wenn du
einen nach unten weisenden Pfeil aus Edelsteinen siehst.
Beim Landen driickst du
rechts, sonst wirst du
zersagt. Benutze die Kisten,
um genug an Héhe zu
gewinnen, damit du die
Kreaturen mit den Insekten
ausschalten kannst.

5. Gehe an den nachsten
Sagen vorbei, und wenn du
zum ndchsten Forderband kommst, muB3t du dich wieder
ducken, denn es gibt hier eine schwer zu erkennende,
horizontal angebrachte Sage.Wenn du nach den beiden
ersten Sagen nach links
gehst, benutzt du denVogel,
um auf die hohere Plattform
zu gelangen. Dann gehst du
weiter bis zu ein paar Kisten.
] Zerschlage die erste, um
einen X2-Edelstein zu finden,
und dann die anderen Kisten,
wenn du noch mehr
Edelsteine brauchst.

6. Begib dich zuriick auf
die unteren Plattformen
und gehe dann nach links
zu den nachsten Sagen. Du
hast hier sehr wenig Platz,
um dich zwischen den
einzelnen Sagen
hindurchzuzwéangen.Wenn
du das Forderband mit den
sich absenkenden Sagen erreichst, wartest du, bis die erste
Sage ihren héchsten Punkt erreicht hat, bevor du auf sie
springst. Wenn du auf dem Forderband auf die nachste Sage
wartest, solltest du immer wieder rechts driicken, um an der
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F=] gewunschten Position zu
bleiben.
L, R ————— 7.Wenn du den nach unten
B U i weisenden Pfeil siehst,
_ ha springst du nach links,
B | bevor du nach unten gehst,
um ein Gesundheits-Herz
einzusammeln. Unten findest du ein Tor, an dem du dich in
eine Schildkréte verwandelst. Passiere die Sdgen, und wenn
du das Tor erreichst, gehst du zuriick nach links iiber die
daruiberliegende Plattform. Benutze die Vogel, um zu dem
pinkfarbenen Edelstein hintiberzukommen. Gehe zuriick zu
dem Tor und vernichte die Kreatur, um links einen Schliissel

vorzufinden, der das Tor versperren dir zwei
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Plattform erreicht

1 hast, 6ffnest du die

| Kiste rechts, bevor du
daraufspringst. Bahne
dir den Weg durch die
Sagen und springe
dann auf den Kran,
der dich zu einem
engen Gang mit
Sagen auf beiden

Seiten befordert. Bewege dich von rechts nach links, um
ihnen aus dem Weg zu gehen.Wende dich oben nach rechts
und benutze den letzten Kran, bei dem du dich wieder viel
bewegen muft, um den Sdgen auszuweichen. Ganz oben

fiir dich offnet. Sagen den Weg. Achte

darauf, dal3 du
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8. Setze deinen Weg nach
rechts durch das Tor fort
und nimm den unteren
Weg, wenn du die Wahl
hast. Sobald du die

e
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mindestens zwei
Herzen ubrig hast,
sonst schaffst du es
nicht bis ans Ende des
Levels.
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G oo N Ho N c Ho Hier gilt es, auf der runden Plattform entlangzurennen, um den Schalter auf

der gegenuberliegenden Seite zu betédtigen. Dieser aktiviert eine Flamme,

die auf die andere Seite der Plattform wandert und einen HeiBluftballon

aufblast. Nun mufBt du dir denWeg um den Ballon herum bahnen, ohne in eine der Sagen oder in Goon Honcho
hineinzulaufen.Wenn dich Goon Honcho einholt, drehst du dich um und rennst unter seinen Beinen hindurch.
AnschlieSend wartest du, bis er eine Kehrtwendung macht, und rennst dann in die entgegengesetzte Richtung.Wenn
du den Ballon erreichst, springst du hinein und startest in die Liifte. Positioniere dich genau iiber Goon Honchos Kopf
und lande auf ihm. Dies muBt du ungeféhr viermal wiederholen, um ihn zu besiegen.

@27

b

1. Hiite dich vor dem
Bosewicht unter dir, wenn du
diesen Level beginnst. Bei
den Stufen muft du springen,
statt lediglich nach rechts zu
driicken. Sobald du drauB3en
bist, springst du nach rechts

= "1“

und gehst die Treppe vor der [} t,;.n |
| . 5 ]

Tiir hoch. Gehe jedoch nicht &
durch die Tiir, denn dahinter

befindet sich eine brennende Feuerstelle, die dir Gesundheit

entzieht.

A

R27

Gegend mit zahlreichen
Edelsteinen zum
Einsammeln. Bevor du
hinausgehst, 1aBt du dich die
Treppe hinunterfallen, um
noch mehr Edelsteine zu
finden. Dann gehst du zuriick
zu der Kanone und driickst
I} einmal links. Du landest nun
auf der oberen Plattform.

Laufe durch die Tiir links, |
hole dir den Schliissel und
gehe hinaus, um dir den 'l
Schild zu besorgen. Dann
springst du in die nachste
=7 Kanone und sammelst die

w

W

L

2.Nun springst du in die Kanone zur Linken und driickst
zweimal links. Driicke anschlieBend A, um dich
abzuschieBen und auf einer Plattform mit einer Tiir zu
landen. Renne durch den Gang, und du gelangst in eine

Edelsteine dartiber ein. Um
auf die nachste Plattform zu
gelangen, driickst du die
Kanone einmal nach rechts.
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3.Sobald du auf den
Schiffsmast gelangst, holst | =
du dir die Edelsteine, indem B¢
du die Kanonen benutzt. ;
AnschlieBend springst du
in die oberste Kanone.
Sobald du dich in die Luft
hast schief3en lassen,
driickst du links, um iiber
den Mast zu kommen.
Driicke jedoch nicht zu weit links, denn dann stiirzt du aus
dem Schiff. Lasse dich nach unten fallen und erledige den
Bosewicht. Dann gehst du
nach rechts und nach unten.
Springe dort in die Kanone.

4. Wenn du landest, findest
du dich in einer riesigen
schwebenden Festung
wieder. Folge der Plattform,
aber hiite dich vor den
Flammen und dem Satelliten.
Wenn du zu dem steilen Hiigel mit den Edelsteinen kommst,
muf3t du dich vor den Schiissen in acht nehmen, die aus den
HeiBluftballons auf dich abgefeuert werden. Bei der
nachsten Kanone laBt du dich fallen, um noch ein paar
Edelsteine einzusammeln, bevor es weitergeht.

6. Im nachsten Abschnitt
verwandelst du dich in einen
fliegenden, feuerspeienden
Drachen. Die Hauptgefahr in
diesem Labyrinth bilden die
Bomben, aber du kannst sie
leicht mit deinem Feueratem
ausschalten. Du muf3t das

Labyrinth durchqueren, um zum Ausgang zu gelangen. Dies
kann ziemlich frustrierend sein, wenn man im Kreis lauft,
aber gliicklicherweise haben wir fiir euch den richtigen
Weg parat...

7. Betrete das Labyrinth und
fliege den ganzen Weg nach
rechts. Am Ende holst du dir
den Schliissel und arbeitest
dich rechts nach oben. Sobald

-. /| du oben bist, fliegst du so weit
=258 wie moglich nach links und
setzt dann dein Feuer ein, um

5. Der nachste Abschnitt
ist ziemlich schwierig,
denn die HeiBluftballons
feuern eine Salve nach
der anderen auf dich ab,
wahrend du die
Plattformen liberquerst.
Halte Ausschau nach
ihnen, denn sie sind
extrem schnell. Achte auBBerdem darauf, auf keine der
Bomben zu springen, denn sie entziehen dir jeweils ein
Gesundheits-Herz.

DRAGOON SKYFORT

1. Der erste Abschnitt in der
Himmelsfestung ist nichts
Besonderes, du darfst dich
nur nicht von einer der
Bomben erwischen lassen.
Gleich am Anfang des Levels
gibt es fiir dich ein x2-Icon
zum Einsammeln.Wenn du die
bewegliche Plattform erreichst, stellst du dich ganz links
auf, so dal3 du alle Edelsteine erreichst, ohne zu ihnen
hinspringen zu miussen.

2. Direkt nach dem Lift springst

dir den Weg durch die Blocke
zu bahnen.Wenn du die zweite Gruppe von Blocken
durchquert hast, nimmst du den Schliissel und gehst nach
oben.Vergif3 dabei nicht, das Extra-Leben mitzunehmen.

8. Am oberen Ende des Ganges mit dem Extra-Leben
wendest du dich nach rechts

und brichst durch eine Gruppe
von Blocken. Sammle in
diesem Gebiet alle Edelsteine
ein, aber hiite dich vor den
zahllosen Bomben. Sobald du
alle Edelsteine hast, gehst du
an die Stelle zurtick, an der du
den Schliissel gefunden hast,
und marschierst durch den linken, mit Bomben nur so
gespickten Gang, um zum Ausgang zu gelangen, den du
beim Voriiberfliegen tiber dir siehst.

3. Nimm auf den
Wolkenplattformen die
unterste Route, denn
darunter warten ein paar
Edelsteine auf dich. Sei auf
der Hut vor den flachen
Wolkenplattformen, denn _
sie losen sich auf, wenn du &
dich ein paar Sekunden auf
ihnen aufhaltst.

du auf die Wolke und dann auf
die erste Plattform. Die ndchsten
Plattformen werden jeweils von i
zwel Bomben umkreist. Achte
darauf, daf sie so weit von dir ’
entfernt wie moglich sind, bevor
du zum Sprung ansetzt.

. 4. Der nachste Abschnitt ist

: ziemlich tlickisch, denn ein
schwebender Hai wartet
auf dich, wenn du dich aus
der Kanone abschief3t.
Richte die Kanone so
gerade wie moglich aus,
aber driicke in dem
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———— Moment, in dem du dich
abschieft, ein wenig links oder rechts. Erledige den Hai,
bevor du weitermachst, ansonsten verfolgt er dich
gnadenlos tiberallhin.
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5. Benutze die
Ballons, um auf die
nachsten Plattformen
zu gelangen, aber
halte dich auf ihnen
nicht zu lange auf -
sie zerplatzen
namlich nach einer
Weile. Stelle dich auf

die flache
Wolkenplattform, wenn du von dem Block abspringst, um
den Schiissen auszuweichen.Wenn du den Kanonenturm
erreichst, rennst du einfach geradeaus daran vorbei, ohne
anzuhalten, dann
* + | miiBtest du den Salven
++ | eigentlich entgehen.
| Lege keine Pause ein,
bis du die beweglichen
Plattformen erreicht
hast.

6. Der nachste
Abschnitt mit den
beweglichen
Plattformen wird von

ein paar nervigen roten Haien beherrscht, die du
unterwegs erledigen
muf3t. Wenn du von der
Plattform auf die
darunterliegenden
Wolken abspringst,
kannst du auBerdem
ein paar nette

Edelsteine
einsammeln.

7.Wenn du zu dem nach unten weisenden Pfeil kommst
solltest du auf jeden Fall die Gegend rechts davon
abgrasen, bevor du ihm folgst. Unten wendest du dich nach
> S rechts und benutzt
N ¥l dann den Ballon,
- ] um zu einem
| Gesundheitsherz
hochzukommen -
wenn du das notig

1 1. Am Anfang nutzt du die
o Plattformen, um iiber die
il Stromungen zu springen,
und gegen Ende 1a3t du
dich in den Windstrom

| hineinfallen. Schlittere auf
dem Boden entlang, um
die Edelsteine

' einzusammeln.Wenn du
den nach oben gerichteten Luftstrom erreichst, springst du
nach links, um an das Gesundheitsherz heranzukommen.
Wenn du in den Aufwartsstrom gerétst, driickst du die
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8. Die nachste bewegliche Plattform ist sehr tiickisch, denn
du wirst hier leicht erschossen. Bleibe auf der Plattform in
Bewegung, um den Schiissen auszuweichen. Um an das
Herz zwischen den beiden Wolken heranzukommen, stellst
du dich auf die linke Wolke und wartest den SchuB ab.
Dann springst du
hinunter, um dir das
Herz zu holen.
AnschlieBend geht'’s so
schnell wie moglich

< 'ﬂ zuriick.

9. Der Abschnitt mit
dem Drachen ist wieder
§ recht konventionell —

halte dich einfach
rechts und hiite dich vor den Bomben, Kanonen und den
roten Haien. Letztere kannst du einfach ausschalten, indem
du oben in sie hineinfliegst.

10. Springe auf den
Ballon, der dich zu einer
Plattform hochtragt, auf
der du eine ganze
Menge Edelsteine
findest. Springe wieder
nach unten und laufe
nach rechts durch den
nachsten Abschnitt, bei
dem es sich im wesentlichen um eine Feuertaufe handelt.
Warte, bis die Flammen ganz unten sind, bevor du {iber sie
driberspringst.Versuche nicht, hier alle Edelsteine
einzusammeln, das ist viel zu gefahrlich.

11. Auf der Plattform, die sich horizontal bewegt, muf3t du
die erste Bombe iiberspringen und dich anschlieend
ducken. Auf diese Weise machst du weiter, bis du den
Abschnitt hinter dir hast. Die vertikale Plattform ist noch
ein wenig schwieriger, denn
du wirst von Kanonen
&7 beschossen. Halte die rechte
" §| Seite des Bildschirms im
| Auge,um den Schiissen
rechtzeitig ausweichen zu
konnen.

Sprungtaste, wenn
du ganz oben bist,
um dir die
Edelsteine auf der
hohergelegenen
Plattform zu holen.

2. Benutze die
Kugeln in den
Regenbogenfarben, um von Plattform zu Plattform zu
gelangen. Springe jedoch nicht auf die Wolken, die sie
hervorbringen, denn du kannst auf ihnen nicht verweilen.
Arbeite dich so weit wie moglich iiber die Plattformen und
lasse dich dann in den Luftstrom fallen, um noch mehr
Edelsteine zu erhaschen.
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3. Hole dir den Schliissel
und benutze dann die
Kanone, um auf die
bewegliche Plattform zu
gelangen.Winkle die
Kanone nicht an, denn
dann schief3t du tliber die
Plattform hinaus. Bewaltige

den nachsten Abschnitt

aus beweglichen
Plattformen und Kanonen,
und schlieBlich gelangst
du in den oberen Teil der
Zitadelle.

4.Das Dach erweist sich
zuweilen als recht

triigerisch, denn manchmal versperren dir Objekte die
Sicht, und du kannst die Bosewichter nicht mehr richtig
erkennen. Gehe diesen Abschnitt langsam an und taste dich
vorwarts, so daB du jederzeit auf Gegner gefaf3t bist. Wenn
du die Kanone vor dem
BBl Posten erreichst, wartest
3+ | du,bis die Flammen

A erléschen, bevor du dich
abschiefBen last.

8 5.Du findest dich in der

i Zitadelle wieder und must
sofort einen kleinen,
lastlgen erbelwind uberspringen. Im ganzen folgenden
Abschnitt bleibst du in der Zitadelle — mach dir also wegen
der Plattformen liber dir keine Sorgen, denn letzten Endes
wirst du sie erreichen.

6. Nutze den grof3en
Wirbelwind, um nach
oben und nach links zu
kommen. AnschlieBend
betrittst du die Zitadelle
von neuem.Wenn du zu
der Kanone auBBerhalb
der Zitadelle kommst,
springst du hinein und
driickst zweimal rechts.
Warte, bis die Flammen verschwinden und driicke den
Feuerknopf.

1.Direkt nach dem

.| Start gerétst du in
einen Wind-Tunnel,
der dich in rasantem
| Tempo weiterblast.

| Nutze die Wolken, um
an die Edelsteine
heranzukommen.
Wenn dich der Wind

7.Schiefe dich mit der
Kanone durch den
Wirbelwind und driicke
links, um auf der Plattform zu
landen. Nutze die Insekten,
um nach rechts zu gelangen
und hole dir nach dem
letzten das blaue Power-Up.
Dann springst du auf die
bewegliche Plattform, damit
du auf deinem Weg nach
oben nicht von einem Schuf3
getroffen wirst.

8.Sobald du im nachsten
Abschnitt angelangt bist, 148t du dich durch eines der
Locher fallen und sammelst links alle Edelsteine ein. Dann
nutzt du die Federn, um nach oben in die Gange zu
springen, in denen sich noch mehr Edelsteine befinden.

Sobald du alle drei Gange
o von Edelsteinen gerdaumt

| hast, gehst du nach rechts
: 4 und holst dir den Schliissel,
um an der Eisbarriere
| vorbeizukommen.

9. Nun holst du dir den

Schliissel vor der ndchsten
Sperre, damit ein paar elastische Wolken zum Vorschein
kommen, auf denen du nach oben zu einem weiteren
Schliissel springen kannst, der die untere Tiir 6ffnet. Sobald
du durch diese Tiir gegangen bist, 1aBt du dich in den
nachsten nach oben gerichteten Luftstrom fallen. Sammle
die Edelsteine ein und arbeite dich nach rechts vor,um noch
mehr davon sowie ein Gesundheitsherz zu finden. Benutze
den zweiten nach oben gerichteten Luftstrom, um wieder
auf die Wolken zuriickzugelangen.

10. Arbeite dich nach rechts vor und klettere die Leitern

kleinen Hiitte kommst, bei
der es sich eigentlich um
einen Teleporter handelt.
Gehe einfach bei allen
Teleportern nach rechts, bis
du den Ausgang findest.

E \ hoch, bis du zu einer
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nach links tragt, spingst du mit Hilfe der Wolken aus
dem Tunnel heraus.

2.Im nachsten
Abschnitt bekommst
du es mit einer
ganzen Reihe von
Luftstromungen zu
tun, und du kannst es
nicht verhindern,
durch die Gegend
geblasen zu werden.

SATURN-TIPS
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Folge den
Luftstromungen
und sammle
moglichst alle
Edelsteine ein.
Hiite dich dabei
vor den Stacheln.
Lasse dich von
dem oberen
rechten Gang
einsaugen, um
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einen Schliissel zu

ergattern. Du wirst ganz nahe am Anfang der
Luftstrome wieder ausgespuckt. Um aus diesem
Teufelskreis zu entkommen, mufB3t du in den unteren

!1"'_

{

Gang rechts
gelangen, der mit
Hilfe des
Schliissels
zuganglich wird.

3. Nun muf3t du
einen langen
Abschnitt mit nach
oben gerichteten

Luftstromen meistern, die dich alle in die Héhe
wirbeln, damit du dort die Edelsteine an dich bringen
kannst. Gefahrlich sind hier lediglich die roten Haie,
die du immer dann ausschalten solltest, wenn du auf

dem Weg nach unten bist.

4. Achte darauf, daB du dir oben von dem Abhang den

Schild holst, denn der
Abhang ist nur so
gespickt mit Stacheln.

5. Dieser runde Raum
enthalt starke
Stromungen, die dich
nach auBBen werfen.
Mit Hilfe der Wolken
kommst du an die
Edelsteine und an zwei
Schliissel heran.
Sobald du die
Schliissel hast,
betatigst du mehrere
Schalter in dem Raum
und gehst dann durch
die grof3en Tiiren
hinaus.

6. Springe auf das
Dach dieser Hiitte, um
den Schliissel zu
ergattern, und gehe
unten durch die Tiir.
Benutze die
Sprungfeder, um das
Dach zu

durchbrechen, und hole dir die Extra-Edelsteine. Wenn
du noch mehr davon haben willst, springst du in die
Kanone am oberen Ende der Stufen mit den beiden
groBBen Wirbelwinden. Driicke zweimal links und dann
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Feuer,um an
die Edelsteine
heranzukom-
men.

7.In diesem
Abschnitt
haben schon
viele ihr Leben
lassen mussen,
halte also
deine funf Sinne
zusammen! Springe
auf die erste Wolke
und hole dir das
pinkfarbene Power-
Up.Wahrend du
hiipfst, schieBt du auf
die Bomben, die sich
vor dir auf- und
abbewegen. Behalte
dabei jedoch deine
Position auf der Wolke
im Auge. Du muf3t
unbedingt alle
Bomben zerstoren,
bevor du es wagst, auf
die nachste Wolke zu
springen.

8. Am Haupteingang
benutzt du die Kanone,
um auf die
hohergelegene
Plattform zu gelangen
und das Herz
einzusammeln. Dann
gehst du durch den
schmalen Gang unter
dem Herzen und folgst

den Pfeilen. Betrete die |

Teleporter-Hiitte am

Ende, um wieder auf den rechten Weg

zuriickzugelangen.

9. Um zum Ausgang zu gelangen, kreuzt du die nach |

e ———— | ——
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oben gerichteten Luftstromungen und achtest dabei
auf die Bomben und die Haie (die dir mittlerweile
keine Schwierigkeiten mehr machen sollten).
Unmittelbar vor der Plattform zur Rechten siehst du
eine scheinbar unerreichbare vertikale Reihe aus
Edelsteinen. Um an sie heranzukommen, gehst du auf
den Luftstromungen ganz nach rechts und 1a8t dich
auf der Seite nach unten fallen. Wenn du wieder nach

oben geblasen

wirst, driickst du
kurz links, und du
{ gelangst direkt zu
3 den Edelsteinen
é und einem
" Gesundheitsherz.
%
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zu werden. Hole dir die

: =7 1. Am unteren Feuer-Power-Ups und
ety 3| Ende der zerstore damit die
«o| Eisrutsche benutzt Eisbarriere oben. Hier

du die mul3t du wieder einer

Sprungfeder, um ganzen Menge Bomben

nach oben zu dem ausweichen — aul3erdem

, pinkfarbenen gibt’s in diesem Abschnitt massenweise Edelsteine, die
5 Power-Up zu du dir auf keinen Fall entgehen lassen solltest.

*71 gelangen. Dann

)] bahnst du dir den 6. Zum dritten Mal wirst du am Ende dieses Levels in

SATURN-TIPS

Weg durch die einen Drachen verwandelt. Am Anfang dieses
erste und die zweite Eisbarriere und holst dir das Abschnittes holst du dir die Edelsteine zwischen den
Extraleben. Unterwegs solltest du auf jeden Fall die Bomben, sonst
kleinen verschwinden sie.
Wirbelwinde Wenn du in der
ausschalten. groBen Hohle

ankommst, arbeitest

2.Um durch die ', du dich langsam nach

Luftstromungen unten, um den
zu gelangen, die <4 Bomben zu entgehen
von links 1 und alle Edelsteine

einzusammeln.
ZerschiefBe alle Eisblocke, denn hinter den meisten von
ihnen befinden sich Edelsteine.

kommen, laufst
du zu der Feder
auf dem Block
und springst. Auf

diese Weise
bekommst du 7.Nachdem du dich wieder in einen Menschen
geniigend zuruckverwan-delt hast, 1a3t du dich nach unten fallen
Schwung, um den und wendest dich nach rechts. Dann benutzt du die
Wirbelwind zu Stromungen, um nach oben zu kommen. Begib dich in

erreichen, der dich  die Luftstromung,

.41 nach oben schickt. die dich oben
nach rechts tragt,

3.Wie in Level 16 um die nachste

solltest du dir auch  Plattform zu

hier den Schild am erreichen. Falls

oberen Ende der Eisrutsche besorgen, sonst verlierst du immer noch
du mit hoher Wahrscheinlichkeit ein Gesundheitsherz. ein Power-Up
ubrig hast, kannst
4.Dieses Gebiet ist von einer kreisformigen du noch die
Luftstromung umgeben, die dich in der Gegend Bombe zerstoren,
herumschleudert. , : bevor du dich zu der nachsten Stromung begibst. Um

Wenn du oben
ankommst, holst du dir
das pinkfarbene
Power-Up und schief3t
auf den Eisblock auf
der darunterliegenden
Plattform.Wenn du das
nachste Mal an diese
Stelle kommst,
versuchst du, auf die Plattform zu gelangen, um dir den
Schliissel zu holen.Vielleicht brauchst du dazu
mehrere Anlaufe, aber solange du immer links driickst,
wenn du zu fallen beginnst, solltest du es schaffen. Mit
dem Schliissel gehst du dann nach rechts, um den
Ausgang zu erreichen.

die nachste Plattform zu erreichen, laufst du in die
nachste Stromung hinein und driickst sofort die
Sprungtaste. Eventuell muf3t du anschlief3end kurz
zuriick dricken, um nicht tibers Ziel
hinauszuschief3en.

8.Vor dem Ausgang hast du es mit einem weiteren
langen Abschnitt aus Luftstromungen zu tun, die sich
allerdings ganz normal
bewadltigen lassen.
Versuche, jeden Winkel
dieser Gegend zu
erforschen, um alle
Edelsteine und
Gesundheitsherzen
abzugreifen, bevor du
den Level verlaft.

5. Du gelangst in einen weiteren Abschnitt mit starken
Luftstromungen.Wenn du zu dem nach oben
weisenden Pfeil kommst, benutzt du die Luftstro-

%L':Tf:: 7 nuu
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1. Nur um eines
klarzustellen: Dies
ist der letzte Level,
und er ist extrem
schwierig. Am
Anfang springst du
uber die riesige
leuchtende Kugel
und rennst so
schnell wie
. moglich nach

| rechts. Hiite dich

| vor den
einstiirzenden
Saulen.Wenn du zu
dem kleinen
Metallhduschen
kommst, stellst du
dich hinein und
wartest, bis die
Kugel an dir
vorbeigerollt ist.

B e

2. Stele dich auf
das pinkfarbene
Objekt, und ein
Blitzlicht
schleudert dich in
die Hohe. Driicke
links, um auf der
Plattform zu
landen, und setze deinen Weg nach links tiber die
Wolken fort, bis du den Schliissel auf der Plattform
direkt iber dem Startpunkt erreichst. Nimm den
Schliissel an dich und gehe nach rechts durch die
erste Tur. Denke jedoch stets an die Kugel.

3. Nun benutzt du die
Lichtstrahlen, um oben
tiber die Plattformen zu
kommen. Du brauchst
Feuerkraft, wenn du dich
durch die Saulen
mn ballerst, um den
2 nachsten Lichtstrahl zu
erreichen. Falls dich die Kugel einholt, kannst du sie
mit einem gut getimten Double-Jump liberspringen
(du muBt dazu allerdings Nicki steuern und nicht
Fergus).

4.Diese schwarzen, teufelsdhnlichen Gesichter kann
man nicht zerstéren,
indem man auf sie
springt. Laufe also
ganz nach rechts, um
dir ein wenig Feuer-
Power zu holen.
Betatige daneben den
Schalter, und die
Gesichter bleiben in
der ndchsten Wand

: B % L]
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stecken. Nun kannst du sie viel leichter zerstoren.
5. Benutze die Lichtstrahlen, um zu den Wolken
hochzukommen, von wo aus du die hohe Plattform
erreichst. Dort gibt
es eine Menge
einzusammeln, u. a.
einen sehr
nutzlichen Schild.
Lasse dich von der
Plattform
hinabfallen und
laufe nach rechts zu
der nachsten Tiir,
aber sei wegen der
Kugel immer
sprungbereit, wenn
du die Tir offnest.

6.Wenn du Feuer-
Power brauchst,
wartest du, bis diese
violette Kugel ihren
Blitz abfeuert, bevor
du dich nach unten
fallen 1aBt, um sie zu erwischen. Betatige unterwegs
jeden Schalter,

| damit du mit
den schwarzen
Gesichtern
nicht allzu viele
Probleme hast.

7.Wenn du auf
der Rutsche
unten
ankommst,
befindest du dich auf dieser schmalen Plattform. Zwei
Kugeln rollen auf dich zu, und du kannst sie sicher
uberspringen, wenn du es von den Gipfeln der Hiigel
aus versuchst.

8. Lasse dich in
diese schmale
Spalte fallen, um
einen Schild zu
ergattern.
Danach wirst du
automatisch
wieder nach
oben befordert.
Nun rennst du,
so schnell du
kannst, nach rechts und nach oben, so daB3 du den
Schild auf dem néachsten schmalen Pfad immer noch
zur Verfiigung
hast. Dort warten
namlich zwei
Kugeln und ein
paar schwarze
Teufelsgesichter
auf dich.

9. Stelle dich
genau dann in
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das Hauschen, wenn dich der Geisterwind trifft. Das Hauschen
schitzt dich vor dem Wind, wahrend um dich herum alles

{ zusammenbricht. Sobald der Wind aufgehort hat, verlaf3t du das
Hauschen und
springst rechts

| Uber drei
Plattformen, dann
nach links auf
die hoherge-
legene Plattform
und noch mal
nach links hoch
zu dem néachsten
Hauschen. Hier
kannst du dich
vor dem
nachsten WindstoB3 schiitzen.Verlasse die Hiitte, springe
zweimal nach rechts und dann in die Wirbelwinde. Springe aus
den Wirbelwinden heraus zum nachsten Hauschen.

10. Springe auf die Plattform vor den Toren und dann noch
einmal, wenn sie sich offnen. Sei vorsichtig bei den
Metallblocken, denn sie brechen weg, wenn du dich
daraufstellst. Um den Level zu beenden, rennst du den Weg zu
den grof3en Tiiren hoch.Wenn dich wieder ein Windstof3
erreicht, muf3t du versuchen, dich an etwas Festem wie den
Toren oder einer Plattform festzuhalten.

Dein erstes Ziel besteht darin, mit Hilfe der
Lichtstrahlen die leuchtenden Objekte tiber dir zu
zerstoren. Die Lichtstrahlen lassen sich bewegen -
wenn du also an eines der Objekte herankommst,
schiebst du die Strahlen dorthin. Sobald du alle
Objekte erwischt hast, begibst du dich zu der
Kanone und springst auf einen der Buttons. Dann
stellst du dich auf das Rad und bewegst es nach
links oder rechts, um das pinkfarbene und das
weil3e Ziel zu bewegen. Die Kanone peilt das Ziel an,
stelle es also so vor die Spinne ein, dabB letztere ins
Schuffeld hineinlauft. Versuche nicht, das Ziel direkt
auf die Spinne auszurichten, denn dann schief3t du
jedesmal daneben.Wenn du die Spinne ca. flinfmal
erwischt hast, hast du schlie3lich gewonnen.
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KING OF FIGHTERS 96
VERSTECKTE TEAM-
ENDSEQUENZEN

Spielt als folgende Teams, damit
ihr die versteckten Endsequenzen
sehen konnt: Goenitz und zwei
beliebige der anderen Kampfer (auBer Kagura Kyo, lori und Kagura).

ALS ENDGEGNER SPIELEN .

Bei der Kampferauswahl wahlt ihr ein Team-Spiel an (Team Edit). Haltet Start
und driickt oben + Y, rechts + A, links + X, unten und B.
Nun solltet ihr die Endgegner auswihlen konnen.

NICHT DOKUMENTIERTE MOVES

KYO KUSANAGI
R.E.D.-Kick — hinten, unten, hinten und irgendein Tritt
Dreifach-Flammenkombi — unten, unten/vorne, vorne, X

BENIMARU NIKAIDO
Blitz-Tritt-Kombi — hinten, unten, hinten und irgendein
Tritt

GORO DAIMON
Boden-Wurf — vorne, unten, vorne, Z, X + Y

LEONA
Doppelter Siibel-Schlag — hinten halten, vorne, irgendein Tritt, irgendein Tritt

RALF

Maschinengewehr-Schlag — unten, unten/vorne, vorne, unten/vorne, unten,
unten/hinten, hinten, irgendein Tritt

CLARK
Ellbogen-Wurt — nach einem Spezialwurf driickst du unten, unten/vorne,
vorne, irgendein Schlag oder unten, unten/hinten, unten, irgendein Schlag

"] KING
| Tritt-Kombination - (nahe am Gegner) vorne,
| unten, vorne, irgendein Tritt

GEESE
Shippuken — (in der Luft) unten, unten/hinten,
hinten, irgendein Schlag

KAGURA

Mirage Super-Kombination — (nur Super) unten, unten/vorne, vorne, unten,
unten/vorne, vorne, irgendein Tritt

Special Moves abschalten - unten, unten/hinten, hinten, unten /hinten, unten,
unten/vorne, vorne, irgendein Schlag

GOENITZ
Super-Rundumschlag — (nur Super) unten, unten/hinten, hinten,
unten/hinten, unten, unten/vorne, vorne, irgendein Schlag

SUPER PUZZLE FIGHTER Il TURBO

GEHEIME CHARAKTERE

Bei der Charakterauswahl muBt du folgendes tun, um an einen der drei geheimen
Charaktere zv kommen. Zuniichst muBit du diese allerdings im “Street Puzzle”-
Modus gewonnen werden.

Dan - L-Taste + R-Taste + A halten
Devilot — R-Taste + A gedriickt halten
Gouki — L-Taste + A gedriickt halten

ALS ANITA/AMANDA SPIELEN

Um als Anita spielen zu konnen, muBit du bei der Spielerauswahl den Cursor auf
Morrigan stellen, dann Start halten. Nun den Cursor zu Donovan bewegen und A
driicken. Spieler 2 muf} als Felicia starten.

ALS MEI-LING SPIELEN
Um als Mei-Ling spielen zu kannen, muflt du bei der Spielerauswahl den Cursor auf

Morrigan stellen, dann Start halten. Nun den Cursor zu Lei-Lei bewegen und A
driicken. Spieler 2 mufl als Felicia starten.

GEGEN DEVILOT SPIELEN

Um in Stage 7 gegen Devilot spielen zu kannen, muBt du die folgenden
Voraussetzungen erfiillen, bevor du deinen Gegner in Stage 6 besiegen kannst:

Du mufit im Arcade-Modus spielen, normal oder hart als Schwierigkeitsstufe
ausgewdhlt haben und eine Runde unter 60 Sekunden abschlieflen. Eine Runde mufit
du mit einem “Super Finish” beenden und dann noch in einer Runde eine Kombination
mit vier Schliigen in Folge landen. Dann mufl deine “Power Gem”-Anzeige (die
Anzeige direkt unter der Kombiantions-Anzeige, die man am Ende des Matches sieht)
noch mindestens 20 zeigen. Nun nicht weitermachen (Confinue)!

ALS AKUMA SPIELEN
(EINFACHE ART)

Um als Akuma spielen zv
konnen, ohne ihn vorher im
“Street Battle” erkdmpft
70 haben, stellst du bei der
Charakterauswahl den
Cursor auf Morrigan,
hltst Start gedriickt und
driickst nun unten, unten,
unten, links, links, links
und dann irgendeinen
Knopf.

ALS DEVILOT SPIELEN (EINFACHE ART)

Um auch als Devilot spielen zu kdnnen, ohne ihn im “Street Battle” erkimpfen zv
miissen, gehst du ebenfalls in der Charakterauswahl auf Morrigan, hiltst Start
gedriickt und driickst links, links, links, unten, unten, unten und warte, bis die Uhr
die Zahl 10 erreicht hat; driicke dann noch einmal irgendeinen Knopf.

ALS DAN SPIELEN (EINFACHE ART)

Auch als Dan geht es fast genauso wie eben beschrieben. Bei der Charakterauswahl
Start auf Morrigan gedriickt halten, dann links, finks, links, unten, unten, unten und
irgendeinen Knopf driicken.
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FIRE PRO WRESTLING — SIX MAN SCRAMBLE HEXEN
WRESTLER EDITIER-TRICKS CHEAT MENU /LINK MODUS

Im Editiermodus fiir die einzelnen Wrestler mufit du B gedriickt halten,
wenn du dich mit dem Cursor auf dem Korper befindest, und kannst dann
mit links oder rechts die verschiedenen Kopfe auswihlen.

Wenn du bei der Farbpalette Z gedriickt hiltst, dann kannst du mit oben
und unten die Farbe auswihlen.

RINGRICHTER-FARBE ANDERN

Um die Farbe des Ringrichters zv ndern, muit vor dem Match im Versus-
Screen (in dem angezeigt wird, wer gegen wen kiimpft) irgendeinen Knopf
gedriickt halten, um so eine andere Farbe zu erhalten.

NIEDERSCHLAG-TRICK

Ist dein Wrestler am Boden, dann mufit du nur drei beliebige Knopfe
gedriickt halten und kannst, so lange du willst, am Boden bleiben und dich
ausruhen.

SUPERWRESTLER BAUEN

Du mufit im Editiermodus
folgendes tun:

Haltung (stance) - egal
Grofle - L -
Kopf - 192

—
. —_. HA -
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Nun beginnst du mit einem
vollig unbenutzten
Standard-Korper und
driickst einfach so oft nach
rechts, wie wir angeben.

Oberkarper (Chest) — grofi, rechts 11 mal
Taille (Waist) = klein, rechts 22 mal
Schultern — grof, rechts 4 mal
Arme - rechts 2 mal

Hinde ~ rechts 1 mal
Oberschenkel (Thighs) — grof},
rechts 10 mal

Beine ~ rechts 11 mal

Fiille — normal

PANDEMONIUM
LEVELAUSWAHL UND 31
LEBEN

Gib als Pafiwort ALMABHOL
ein. Du beginnst das Spiel nun
mit 31 Leben und 7 Herzen und kannst von jedem Level aus starten.

SHINING THE HOLY
ARK
ERFAHRUNGSPUNKTE AUF
DIE EINFACH ART
ERHALTEN

Wenn dv andavernd auf das
Monster treffen willst, das f i AT LA \b .ﬁ; ot
sich im Turm Gstlich von rmnxl{, 19961997 ()
Enrich befindet, und du so Liceriscd by ‘*FG“Q\W“"“%'FSA{LTD
3.333 Erfahrungspunkte

einsacken willst, dann mufit du folgendes tun: Vom Eingang des Turmes
avs gehst dv nach Norden und dann nach rechts. Nun solltest du vor dir
drei Wege sehen konnen (einen links, einen rechts und vor dir eine Tiire).
Renn einfach andavernd vom linken zum rechten und dann wieder zuriick.
So miifitest du das Monster immer bekimpfen konnen.
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Driicke im Optionsmenii
Oben, Unten, Links,

GOt J{I‘H‘iﬂ : non 01,
JANISTEr:ES B0 ¥
REthts; Yf Y, z, z, A’- x’ f"fﬂ] tl‘l.l{.l& L flll"'t-}-:_
2hrO% oo 1 q,.,..,.....
Obﬂﬂ, UI'“'EII, (, B. So - God node :SF 1
. "Clippinc,g an:

status | ﬂ‘]l
rroml Ssarpipt g
oll hﬂ%g
Firaole
health

bekommst du ein
Cheatmenii und das
geheime Link-Menii. Uber
dieses Meni kann man
mit dem Saturn-
Linkkabel, zwei Saturns
und zwei Fernsehern
gegeneinander antreten. Du muBt nur noch im letzten Link-Meni, kurz vor
der “Attempting to link”-Anzeige, den A-Knopf driicken. Dann kann es
losgehen.

THE CROW - CITY OF ANGELS
LEVEL CODES

The Pier - AAAAXYBBAA (mit
voller Kraft)

The Ship - YXYXABYYXA (mit
voller Kraft)

The Tomb - AYABYBAYXX (mit 2
1/2 gefiillten Anzeigebalken)
The Church - ABBAABBBAB (mit
2 gefiillten Anzeigebalken)

INDEPENDENCE DAY
CHEAT MENU

Gib deinen Namen als “GO POSTAL” ein (mit einem Leerzeichen). Nun
gehst du in den Spielauswahl-Screen und driickst Links, Rechts, Oben,
Unten, X, Z, Y, A. Nun erscheint das Cheat-Meni, in dem es unter anderem
eine Watfenoption fiir dich gibt.
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LEVEL-AUSWAHL

Gib deinen Namen als “FOX ROX"
ein (wieder ein Leerzeichen). Nun
wieder zur Spielauswahl und dann
schnell Links, Rechts, Oben, Unten,
X, Z, Y driicken.

ANDERE CODES

Gehe ins Optionsmenii, dann auf die
Namens-Option: Nun gibst du “FOX
ROX” ein und kannst so die Stadt
auswdhlen und alle Bonuslevels
spielen.

“MR.HAPPY"” bringt dich zur
Flugzeugauswahl — wenn du BAC
einstellst, dann kannst dv das Alien-
Fluggerdt in allen Levels benutzen.

“GODZILLA” gibt dir die Maglichkeit,
auch zivile Objekte anzugreifen und somit auf die eigenen Kampfflieger zu
ballern.

Mit “TOURIST” werden alle Aliens vom Bildschirm verbannt. Zudem gibt
es den Demo-Kamera-Modus, in dem man aber beim besten Willen nicht
spielen kann.

Mit “NO TIME” wird das Zeitlimit abgeschaltet.

Mit “LIVE FREE” wird man unsichtbar und kann keinen Schaden nehmen.
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lle eure Briefe hatten diesmal Saturn-
Games zum Thema: Command &
Conquer, Codes zu FIFA International
Soccer 96 und College Slam. Dazu
gibt’s noch ein paar Geheimnisse aus
dem Spiel Vampire Hunters.

Thunder Strike 2 -
Thunder &Tfrf.{'e 2 lag meiner Saturn-Konsole bei, und ich
ﬁf‘?ﬂ'ﬂf o m‘lefn ganz gutes Spiel. Leider komme jch Jedoch
nicht iiber die Ostsuropa-Levels hinays, Haps ihr vielleicht
it Alb ﬁ;re!aoder oder Cheats zu dem Spiel auf Lager?
a /
it ihe mir bitte bei h ahmud Yussuf
Command & Conquer aut dem , hnell das Geld Kein Problem — mit den folgend
: odesmal viel zu scnnell das ‘ genden Codes kannst du zy 4 -
Satur;/ %ih‘:;n ;, ;;;:difﬂm;{::: Trick, mit dem ich meiné Wahl oder gleich zur Endsequenz springen! RSBt
ihr ;
;’::.rze:lye ein wenig aufristen kann? f;j'; America Leevel S - Level 3 -
i} i1956k13| :
Holger Bohnsack j6hh1f55vbdvsiq e el JFH44rn5f2vmﬂaq
Level 2 - Central Ameri
: m 7, T
\%Etppgjzsa Spiels driickst du rechts, Jwﬂnc'?cbderq Level 1 - A I(_il::l? Oil Dispute
anre inks. Immer Level 3 - . j
. Rio% 49 rechts, lin ; iopt3cO5naf ;
hnkf: QLZ};% Trick anwendest, bekommst Jv4lurc7tbdvipg "}_Efﬂ 2. o {i’iﬁ”;fza@fﬁqg
wen . ieben. Level 4 - o - -
Credits gUtGBEGh“E : it9tbciBnafru?2 ;
du 5.000 Cr Jimlurc9mbdvv41 {evel SJ— " {F;:':;”; g_h36frda
-CODE i1ISptnclgnafi :
ﬁiﬁ:ng des Spiels driickst du X, Y, % ' South America i e Jl.fj:f"lﬂ4d2b56f0dq
links, oben, rechts, unver, Stealth e
:—E letibuer;ti(n“ﬁ;:nn der Code funktlor;w;ﬂe*; Laveldic E:;T?r § Europe Jan4rndbk36fuii
inks, e -Helicopter haven. ;
t du einen Orca Helicop N JOuQu3crnfdfs9o ilo8 ; _
Zi‘;’t?:n{?t Raketen schiebt du nun wie ein Level 2 - 3 { ;ﬂ?‘;‘*j‘ﬁr efsoi L50u1l:l;| China Sea
: evel 1 -
Obelisk Lasersalven ab. j94puncq8fdfrk2 jk6krvepmrefrya jb34rnd5866ftk2
ER Level 3 - Level S - L | 2
COMMANDO UFIgM‘TT‘-ER [B19VTcsffdfi4i inb4rdkbirefliq j;:indék66fs4i
TENWER )
Ezﬁfand des Spiels driickst du Y, A, B, B, Famama Catil T 'Level 3 -
A unten, A, B, B, A, unten, Dbﬂf;-" o Lol s Levellt apture jdbkrnd7a66fr5i
m di Cheat anwenden zu KONNET, isf ; ) i
l‘:lnr:{ifi:: r;sreita ein fortgeschritienes erf;'gc_"’ojﬂfsfz {Hv4;'tésaavmf5k2 End Screen
entrum und ein : . ; ével < - ja943nd9u66f1ni
?:rr:;?;ﬂ:iteneﬁ Kraftwerk gebaut haven. Jeq9sucuujefrt2 Jn64r”50”“'qu2q »

URZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS...KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS..
STREET RACER

HODIJA - Der Farmer hat einen Standard-

Allround-Wagen mit durchschnittlichen
Beschleunigungs- und
Geschwindigkeitswerten. Fiir den Anfang
ganz brauchbar, aber du wirst bald den
Wunsch nach etwas Besserem verspiiren.

FRANK - Der Monster-Wagen hat eine
gute Bodenhaftung, und mit ihm kommst
du nie von der StraBe ab. Leider ist der
Wagen nicht besonders schnell, so daB
du erst mit ihm in Fiihrung gehen kannst,
wenn du die Abkiirzungen kennst.

SUZULU - Dieser Wagen ist etwas

schneller und komfortabler als der von

Frank. Die Bodenhaftung geht in Ordnung,

aber leider beschleunigt das Auto recht

langsam, so da man am besten nur
sparsam mit der Bremse umgeht.

BIFF - Dieser Wagen beschleunigt
ebenfalls sehr zah und bietet nur maBige
Bodenhaftung - Geschwindigkeit und
Handling sind seine einzigen Pluspunkte.
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Lieber Albin,
FIFA International ﬁfrjmﬁ b;be ﬂ:I{ mir das ff’askefba!.l’- Game College Slam als Import
Hallo Sega Magazin, Soccer ‘96 d;ﬂ eqt. iWea-mn' ihr das Spiel, habt ihr eventuell auch sin paar Cheats
Kanntet ihr bitte ein paar Rnfan?g '
Cheats zu FIFA 96 abdrucken, da mir das Spiel immer S
noch viel Spafi macht. lch habe gehart, es soll einen o
Supar—farw{:rf- und einen Dreamg Team-Cheat geben — Natiirlich kennen wir dieses Spiell Und wir haben alle Codes, die du d4i
wiinschen kannstl S, die du dir nur

stimmt das?
Code zur Auswahl geheimer Teams

Auch ich spiele immer noch FIFA 96, und Auf dem Startscreen drijckst du links, oben, B, oben, unten oben, rechts. C
’ ] M 9 ;5 5’ :

ich habe eine Menge Cheats fiir dich!
WirbEIWir‘ld-OPtion
Im Team-Match—Up-Screen drehst du das Steuerkreuz solange im

Uhrzeigersinn, bis das Spiel beginnt. Dann steht dir fir das gesamte Spiel

die Wirbelwind-Option zur Verfiigu
i 5 =
die Saathedochpnicht. 3ung. Im Tournament-Modus funktioniert

Unsichtbare Wande — B, B, B, Z, A, A, A, Z.
Ball ablenken —Z, A, B, Z, B, B.

Super-Power-27,A,7,2,2,2,Z,Z,Z, Z

Neue College Slam-Cheats

Super-Torwart — A, A, A, A, A, Z,Z,Z,Z, Z Yersus-Screen-Cheats: Wihle ein "Head-to-Head”-Game im Hauptmenii
' ‘ , u

A R aus. Gib folgende Codes auf dem Today's Match-Up”-Screen EiH:P

Schnelle Hande - Links, C, B, B, Oben
Maximum Power — C, Unten, C, Rechts
::zwer—gt;en 'Fl:'orhijter = Unten, Unten, Unten, Oben Oben
wer-Uben Feuer — Links, R ' ,

Fower-Oben Turbo — Unten, gftttﬁt’el;:,ntli’t:cgt;noben, I

Fower-Oben Angriff - Rechts, Oben, Unten, i_Jnten Oben

Power-Oben 3-Pointers — Oben, Oben, Oben, C, C C

Fower-Oben Dunks — Unten, Oben, Unten, Obe’n ’Unten Oben

Power-Oben Schubsen — Oben, C, Oben, B, Oben' Oben ’

gegner sc:ugﬁen und beide fallen — Oben, Links,, Links

égner schubsen un allt —

e Rgch::aé:::; :]”t Unten, C, Unten, C, Unten, C

Rechts, Oben, Oben, Oben

Hohe Schiisse — Oben, Oben, Oben,

Oben, Oben, Oben, Unten

Speed-Oben - Rechts, Rechts,

Rechts, Rechts, Rechts, Rechts,

Links

Shot-Prozentsatz — Oben, Oben

Oben, B, B, B ’

Wirbelwind — Oben, Rechts, Unten,

Links, Oben, Rechts, Unten

5upar-Defan5iv& S 7 Sl A M
Shootout — A, Z, A, B, A, Z.
Dream Team — A, A, Z, Z, B, B, A, A.

Dummes Team - A, Z, B, A, Z, B.

Driicke Button A, um in ein geheimes
Menii zu gelangen!

SURF - Das Girl-Car ist in etwa so gut wie
das des Farmers, ist ihm aber doch noch
iilberlegen. Es eignet sich sehr gut fiir den
Anfang, obwohl das Handling etwas zu
wiinschen tbriglaBt.

RALPH - Dies ist der absolute Traumwagen
fiir dich. Bei solch fantastischen
Beschleunigungs- und
Geschwindigkeitswerten holt dich damit so
schnell keiner ein. Grip und Handling sind
allerings eher mittelprachtig.

HELMUT - Es wiirde mich wundern, wenn
dieser Wagen iiberhaupt zu etwas gut ware.
Beschleunigung und Grip sind miserabel,
und der einzige Vorteil besteht darin, daB
man mit diesem Wagen kurze Strecken
fliegen und so Bomben ausweichen kann.

SUMO - Das muB natiirlich der plumpeste
Wagen auf dem Track sein, und leider ist
er auch der schwerfalligste. Am besten
macht man um ihn einen groBen Bogen!
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Hallo Sega Magazin,

Erfahrung bringen?  Oliver Essmann

Du hast recht, Vampire Hunters quillt nur so
uber von verschiedensten Codes und Cheats.
Hier ist meine aktuelle Liste:

Morgans Outfit andern

Wenn Morgan eine Runde gewinnt, driickst
du entweder den rechten oder den linken
Shift-Button, um statt einer Gewinner-Pose
ihr Outfit zu dndern.

Darkstalker Optionen-Menii-Code

Gehe in den Optionenscreen und zur
Konfigurations-Auswahl. Dann driickst du B,
X, Unten, A, Y. Danach solltest du einen
Sound vernehmen, und ein Extra-
Optionenscreen miifite zum Vorschein
kommen. Nun kannst du das Game mit der
Musik und den Hintergriinden von
Darkstalker spielen.

Turbo-Code

Gehe in den Optionenscr&an und zur Turbo-
Auswahl. Danach driickst du X, X, Rechts, A,
Z. Bewege das Steuerkreuz nach rechts, um
den Turbo-Level zu andern.

Charakter-Farben

Fur deine Charaktere kannst du &
verschiedene Farben anwahlen. Im
Auswahlscreen driickst du X, Y, Z, A, B, C, X +
B oder Start.

Automatische Kettenkombination

Wahle in der Charakterauswahl Auto Guard
und driicke dann die linke oder rechte Shift-
Taste, um in den Kémpfen eine Auto-Chain-
Combo auszufiihren. Du kannst damit 3
leichte Schlagkombinationen realisieren.

Neuer Pausenscreen

Wenn du einen Fausencode willst, der sich
nicht verdunkelt, keinen “Pause”-Schriftzug
enthalt und weiterhin die Lebensbalken
anzeigt, brauchst du diesen Code. In den
Optionen wahlst du die Bildschirmgréfie an
und driickst schnell A, C,Y,Y und Oben. Wenn

mein Favorit unter den Priigelspielen ist Vampire Hunters, das ich schon mehrmals durchgespielt habe. Ich weifl, daf
Capcom normalerweise eine ganze Menge Cheats und Geheimnisse auf Lager hat — kinnt ihr ein paar davon fir mich in

du alles richtig gemacht hast, solltest du
unmittelbar danach einen Sound horen.

Night Warriors Debug Code

1. Losche dein Night Warriors/Vampire
Hunter-Savegame aus dem internen
Speicher des Saturn. Du kannst den Code
auch so ausprobieren, aber am besten ist es,
ohne alles anzufangen.

2. Stelle die interne Uhr des Saturn auf

1.24.98, das ist der 24. Januar 1998. Die
Uhrzeit ist egal, solange das Datum stimmt.

2. Kehre ins Saturn-Hauptmen[i zurick und
markiere die S “Start Application-Option.
Driicke und halte A + B + C gleichzeitig, um
das Spiel zu laden. Halte die Buttons, bis du
die Einleitungsmusik zum Spiel horst.

4. Gehe in den Optionenscreen und markiere
die "CONFIGURATION"-Option. Gib auf dem
ersten Pad die folgende Sequenz ein: B, X,
unten, A, Y. Nun sollte mit “APPENDIX” eine
neue Option zur Verfiigung stehen.

5. Gehe in den APPEN DIX-Optionenscreen
und stelle fiir BGM, SCENERY und CPU
COLOUR jeweils CLASSIC ein. Setze
ANIMATION auf FULL.

©. Kehre in den Titelscreen zuriick und warte,
bis die Demo mit den beiden k3 mpfenden
Charakteren beginnt. Danach driickst du
START und kehrst in den Optionenscreen
zuruck.

7. Markiere nacheinander die folgenden
Optionen und gib auf dem ersten Pad die
entsprechenden Codes ein. Nach jedem Code
miiRtest du einen “Click"-Soundeffekt horen,
und nach dem letzten Code vernimmst du
Gallons Wolfsgeheul.

DIFFICULTY = X, X, Rechts, Y, Z
TURBO SPEED - X, X, Rechts, A, Z

SCREEN SIZE-A, C, Y, Y, Oben

DEFAULT =Y, X, Links, A, B
CONFIGURATION - B, X, Unten, A, Y

(du hast diesen Code bereits eingegeben)
APPENDIX - X, X, Unten, B, C

8. Fiihre einen kompletten Reset deines
Saturns aus (mit dem Reset-Button).
Markiere noch mal die S “Start Application”-
Option. Driicke und halte A + B + C, bis du
die Einleitungsmusik horst (es sollte nun die
originale Darkstalker-Einleitung sein).

9. Das war’s. Wenn du nun das Game spielst,
solltest du die folgenden Codes
ausprobieren (du mufdt nicht in den Pause-
Modus wechseln, um sie einzugeben):

Schaden anzeigen: Unten + Rechter Shift-
Button + X

Kollisionsboxen anzeigen: Unten + Rechter
Shift-Button +Y

Zum Ende springen: Unten + Rechter Shift-
Button + Z

Energieverlust stoppen: Unten + Rechter
Shift-Button + A

Zeit anhalten: Unten + Rechter Shift-Button
+B

Unbegrenzte Specials: Unten + Rechter
Shift-Button + C

Du kannst eine der oben genannten Optionen
deaktivieren, indem du den Code einfach noch
mal eingibst. Wenn du A beim Auswihlen
deines Charakters driickst und haltst,
kannst du deinen Gegner wahlen, indem du
auf dem Steuerkreuz links und rechts
driickst.

10. Immer, wenn du den Debug-Modus wieder
einsetzen willst, startest du das Spiel und
haltst dabei A + B + C. Der Modus birgt noch
eine ganze Reihe weiterer Geheimnisse (du
kannst sogar die CPU fiir dich kampfen
lassen), aber die kannst du ja selber
herausfinden.

Y

MALL TIPS..SMALL TIPS..SMALL TIPS..SMALL TIPS..SMALL TIPS..SMALL TIPS..SMALL TIPS.SMALL TIPS..SMALL

RABBIT - Der geheime Hase hat den
ultimativen Wagen, der sogar noch
schneller ist als der von Ralph. Dazu
kommen bessere Bodenhaftung und
Beschleunigung.Wie man an diesen
Wagen herankommt, sage ich euch jetzt.

Nachdem du beim Street Racer-Logo
Start gedriickt hast, gehst du zu den
Optionen und driickst den A-Button.

Im Optionenmenii gehst du zu Cup-
Password und benutzt die linke und die
rechte Shift-Taste, um das Pawort
TURGAY einzugeben. Daneben sollte nun

Wenn du nun eine Meisterschaft
anwahlst, stehen dir die Bronze-, Silber-,
Gold- und Platin-Levels sowie das Super-
Rabbit-Car zur Verfiigung.

das Wort SUPER aufleuchten. Driicke den
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LESER TIPS...

Shining the Holy Ark weiterhelfen.

n diesem Monat bekamen wir einen Brief von einem Leser, der in
Virtua Cop 2 einen versteckten Endgegner gefunden hat. Ein
anderer lieferte uns die Boss-Codes zu Bomberman, und
auBBerdem konnen wir euch bei einem schwierigen Abschnitt von

Roonstraﬂe 21

Halle Albix,

ioloickt intorossioneu. ki
Toui Reitenspies

Vielleicht glaubt ihr ju, im Stage-Auswahlscreen nur drei Hauptlevels anwihlen zv konnen. Tatstichlich habt ihr jedoch auch

90429 Nﬁrnberg

ick spiefe Vintua Cop 2 wu sckow eine gauze Weile, und ick kabe fiin dos Game ein paan toble Cheats kenausgefueden, die enck

Zugang zu einem vierten Level: Stop the Airship Bomb — der Endgegner-Level! Um dorthin zv gelangen, gehst du ganz normal &= . ~ f-f'"
in den Stage-Auswahlscreen, aber statt auf eines der Level-Bilder zu schieBen, schiefit du aut den Pfeil, der unten aus der
Stage 1-Box herauskommt. Schiefle immer wieder daraut, bis die Zeituhr abgelaufen ist, dann kannst du mit dem Ende des

Spiels beginnen!

s 5 i l.,
rta, '
i} - 5 YA
. St I T8} @

Wenn es euch langweilt, im Ein-Spieler-Modus immer nur als Rage zv spielen, dann gibt es einen Cheat fiir euch, mit dem ihr evren Charakter wihlen konnt. Im
Stage-Auswahlscreen haltet ihr X, Y oder Z gedriickt, wihrend ihr euren Level anwiihlt. Mit X spielt ihr Michael “Rage” Hardy, mit Y James “Smarty” Cools und

mit Z Janet “Hubcaps” Marshall.

Eine Extra-Option plus Menii erhlt man, indem man das Spiel auf einem anderen Schwierigkeitsgrad als “Easy” beendet.
Das Menii weist ein paar Fragezeichen auf, die man erst aufdecken mufl, um die Optionen anzuwiihlen - die beste davon
ist Big Head Model. Um diese Option zu aktivieren, mufit du dos Game 58mal spielen. Am einfachsten erreicht man dies,
indem man den Schwierigkeitsgrad “Hard” wihlt, mit einem Leben und ohne Continues. Startet einfach das Spiel und lufit
euch vom ersten Feind um die Ecke bringen. Wiederholt diesen Vorgang, bis die Extra-Option im Meni erscheint.

Schliefit ein Joypad an Port 2 an und geht in das Options plus-Menii. Markiert Exit, haltet unten und driickt Start.
AnschlieBend markiert ihr ARCADE und driickt Start. Wihrend ihr noch den rechten Shift-Button haltet, wahlt ihr einen
Level. Nun tauchen alle Gegner nach dem Zufallsprinzip auf. Es ist, als ob man das Game zum ersten Mal spielen wiirde!

Halle Sega Wagazix,

aby ich Shiuing the Holy Ank dunchgespiclt hatte, dackte ick, ick kinate euck eix paan wiitzlicke Tips biin dew Ost- und dex Siid-
Sclnein liehout. Hobpeutlick ka ick damit einigen Spielern das Leben ein wenig Leickien macken ~ ick kabe wit diesen Stellex

jedenbally ininsige Scluvienigheito gekabt, Ali Yibdiz

Wenn ihr den ostlichen Schrein betretet, nehmt ihr die erste Abzweigung links und
geht dann nach rechts zu der Statue. Dort wendet ihr euch nach links zu der Tir.
Lerstort die Pflanze in diesem Roum und klettert hoch. Dann geht ihr die Treppe
hinunter und offnet die Tir.

Geht geradeaus, bis ihr zv der Wand gelangt, die der Tiir gegeniiberliegt. Dreht
euch um und blickt in Richtung Tiir. Dann geht ihr einen Schritt vorwiirts und einen
zuriick. Wiederholt dies, bis ihr von einem “Hattari” angegritfen werdet. Das ist
ein tiickischer kleiner Kerl, der gerne davonlduft und euch mit Level 2-Sparks
bombardiert, aber wenn ihr ihn mit euren stirksten Charakteren totet (Magie
wirkt nicht), bekommt ihr 3333 Erfahrung und 533 Erfahrung von evren
Leprechauns. Nachdem ihr ihn getotet habt, konnt ihr ever Leben mit der “Pray”-
Magie oder dem “Aura”-Zauber wieder auffiillen.

Fiir diesen Cheat benutzte ich einen franzosischen PAL-Saturn und die europiische
Version von Shining the Holy Ark. Es kann sein, daBl das Ganze auf einer
amerikanischen Konsole nicht funktioniert.

Hier habt ihr eine Reihe von Gleichungen, mit denen ihr das Ritsel am Ende des
sidlichen Schreins losen konnt. lhr miit jedem der beiden Gatter sieben Steine
geben.

Rubin = o

Onyx = b a=2b
Saphir = ¢ t=b+d
Opal = d e=b+d+f
Smaragd = e g=e+f
Aquamarin = f d+c=b+e
Diomant = g b=2f

Wenn ihr euch das alles nicht antun wollt, hier ist die Losung: Gebt einem Gott
den Rubin, Opal und den Diamanten. Dem anderen Gott gebt ihr den Onyx, den
Saphir, den Aquamarin und den Smaragd. lhr miiBt gegen eine Hexe kdmpfen (die
die Mumien herbeiruft). Sie ist sehr tough, deshalb solltet ihr geniigend Hit Points
und Magie-Punkte zur Verfiigung haben. Wenn ihr sie besiegt habt, bekommt ihr
das Heilige Schwert. Viel Gliick!




it einem Action Replay bist du fiir alle Eventualititen geriustet!
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ASTAL (EUR) ROAD RASH (EUR) |
Master Code F60B6C12 €305 GHEN WAR (EUR) Master Code F6000914 €305 s'
B6002800 0000 Master Code F606B124 (305 16078850 0080 :'
Unbegrenzt Energe 360DBD38 0005 B6002800 0000 Unbegrenzt Bargeld 1607407E FFFF |
Stiletto Bike 16074074 0709 '
Unbegrenzt Leben 1608FC1A 9000 ;
A 1607248 0064 |
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egebt euch in die Welt von
Hexen, in der das iibliche
3D-Actionspiel mit der
Aura eines Dungeons & Dragons-
Spieles verbunden ist. Doch auch
wenn es sich hier um eines der
schwersten Spiele dieser Art handelt, so braucht ihr
euch keine Sorgen machen, denn wir zeigen euch alle
Wege durch die ersten zwei Episoden. Ndchsten Monat
gibt es dann Teil 2 dieser knallharten Lésung.
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_EPISODE I
THE WINNOWING HALL ) ericdige ali

Monster auf dem
Weg. Dabei solltest du dich allerdings nicht von den Monstern umzingeln
lassen und moglichst nach jedem Schlag, den du landen kannst, einen
Schritt zuriickweichen.

2. Innerhalb der Kapelle muB3t du den

Geheimgang hinter einer der Ty !
Glasscheiben auf der linken Seite finden. Dazu muf3t du diese Scheibe
zerschlagen. Da sich hinter den meisten sowieso oft ein hilfreiches Extra
verbirgt, empfehlen wir einfach, alle zu zertrimmern.

3. Gehe dann durch den Geheimgang nach '

unten und erledige das Monster dort. Offne

mit dem Schalter an der Wand links die
Tiiren und begib dich in den néchsten Raum. Sobald du auf das Ende des
Raumes zuldufst, tauchen einige Monster auf. Diese muft du natiirlich ebenfalls
beseitigen, und du darfst dich dabei nicht an die Wand drangen lassen.

4.Durch den Schalter am Ende dieses
Raumes wird ein Schlissel direkt hinter
dir auftauchen. Nimm ihn an dich und gehe wieder Richtung Ausgang, wo
sich nun die Tiiren andauernd 6ffnen und schlie3en. Stelle dich am besten
vor die erste Tiire und renne hindurch, sobald sie sich offnet.

5. Die passende Tiire zum Schliissel befindet
sich auB3erhalb, auf der gegeniiberliegende

' Seite der Hohle. Offne sie, benutze den
Schalter rechts und gehe dann die Treppe hinter dir hoch. Oben wartet ein
Monster, welches du wieder einmal umhaust und hinter dem du am Boden
einen Schalter findest, den du natiirlich
betéatigst.

| 6. Nun wieder die Treppe zuriick runter und rechts durch die Tiire. Rechts in
den Hohlen findest du einen weiteren Schliissel hinter einigen Monstern.
Dann muBt du vorsichtig aus der Hohle heraus und kannst mit dem Schliissel
in den Turm gegeniiber gehen und auf die Glocke schlagen. So wird der

1.In diesem “Oberlevel” gibt es hinter den sieben Tiiren
T H E S E V E N P O RTA LS weitere “Unterlevel” (dem Uhrzeigersinn nach

durchnumeriert).

Zundchst horst du dir aber einmal die
Botschaft vom bésen Korax an und begibst
| dich dann hinter ihm nach unten. Gleich
 greifen vogelartige Wesen an, die mit Feuer

auf dich schieB3en. Sie konnen mit ein paar
¥l gut gezielten Schldgen beseitigt werden,
solange man gleichzeitig auch seitlich den
Schiissen ausweicht.
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2. Nun weiter nach
links.Vor der

| zweiten Tiire

& findest du in einer
der beiden Saulen
| einen Schalter.

' Benutze ihn und
gehe durch die nun
geoffnete Tiire.
Drinnen muBt du die groBen griinlichen Ungeheuer
erledigen. Hast du sie erledigt, so erscheint am hinteren
Ende des Raumes ein Objekt. Nimm dies an dich, und es
werden zwei weitere Gange erscheinen. Du kannst nun
einen der beiden Gdnge nehmen und die Energie-Trinke
unterhalb mitnehmen. Benutze dann den Aufzug nach
oben zum Teleport in den ersten Unterlevel.

# 3.Laufe aus dem dunklen
s+ Raum heraus und mache
’2 dich fiir die beiden

| Monster bereit, die du
% gleich darauf triffst. Wenn
8l du nun weiterldufst, so
wird die Wand
verschwinden, und eine
ganze Heerschar an Gegnern kommt zum Vorschein.
Versuche ihnen erst einmal auszuweichen, um so in den
nachsten Abschnitt zu kommen und von dort aus
anzugreifen. Ziehe dich
ruhig nach einem
Treffer zurlick und
benutze die gefundenen
Zaubertranke, um sie
den Bosewichtern in
denWeg zu legen. In
diesem Abschnitt gibt
es genug Trénke, also
nur nicht sparen. Nimm dann das Amulett und benutze
den Schalter direkt daneben. Die Sdulen bewegen sich
nun nach oben und
unten, und du darfst
dich nur auf nur auf
die stellen, auf die
eine Art weiBer Pfeil
zeigt. So kommst du
in den Raum hinter
der zweiten Tiire

zuruck, und auch
die Tiiren Nr. 1 und
3 sind jetzt gedffnet.

4.Wir nehmen uns
nun erst einmal
Ture Nr. 1 vor - du
kannst vorher noch
alle Objekte in
diesem Raum mitnehmen, bevor du dich nach rechts
begibst. Gehe nun durch die erste Tiire und benutze den
Schalter ganz hinten. So werden ein paar kleinere
Abschnitte freigelegt, die sich hinter dir und links von dir
befinden. Erledige noch schnell die herumlungernden
Gegner und gehe in den linken Raum und in den
Teleport. Der Boden im nidchsten Raum wird unter dir
verschwinden - bleibe also besser stehen und erledige

das Vogelwesen. Ist
die Lava dann bis
ganz oben
angestiegen, so
springst du von
deinem sicheren
Platz aus in den
Durchgang
gegeniiber. Achte
auf die Fluggegner und gehe nach links, wo ein Schild
und ein Schalter in
einer Nische zu
finden sind (dieser
Schalter ist zum
Offnen von Tiire Nr.
6 notwendig). Gehe
die Stufen hinab
= und halte dich fiir

* einen harten Kampf
mit vielen Monstern bereit. Hast du sie beseitigt, so suchst
du nach der Nische
mit dem Masken-
Symbol (links) und
offnest die
dahinterliegende
Geheimtiire. Die
nun folgende
Briicke solltest du
schnell
entlangrennen. Sie wird zusammenbrechen, und die Tiire
am anderen Ende
schlie3t sich.
| Springe also am
Ende auf den
schmalen Sims
links, laufe ihn
zuriick und
benutze den
Schalter am Ende.
Nun wieder zuriick zu der jetzt geodffneten Tiire. Nimm
dort die “Flame
Mask" mit und gehe
bis zum Teleporter
zuruck, so dafB du
nun zu Tiure Nr. 3
gehen kannst.

5. Auch im dritten
Unterlevel hast du S |
wieder die Wahl zwischen zwei Treppen nach links oder
nach rechts. Bevor
du aber eine
benutzt, solltest du
am Anfang einen
Zaubertrank
ablegen (Bombe,
Gas), um die
Monster zu
erledigen, die
hinter dir her sind.
Nimm eine der beiden Treppen und 6ffne die Tiire mit
dem Eisen-Schliissel, den du schon bald finden wirst. Ist
die Tiire offen, so greift ein groBes griines Monster an,
das aber leicht zu vernichten ist, solange du in Bewegung
bleibst. Gehe die Treppe hoch in diesen Raum, dann

——
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gehe nach links und
offne die Tuer. Wirf
einen Trank, denn du
B wirst sofort attackiert,
" sobald die Tir offen

| jst. Spring in den Lift

| hinter der Tiir und
fahre nach unten zu

* einem Tunnel. Geh
nach rechts durch den Tunnel hindurch, und am Ende findest
du eine Ausristung -
und einen Schalter in
der Wand, den du
driicken solltest.
Daraufhin erscheint
eine Nachricht, dai3
du noch einen
Schalter driicken
muft. Geh zurick
zum Lift und driicke den Schalter in dem Raum mit dem
Eisenring. Dieser

| Schalter 6ffnet unter

SSES¥ in der anderen
448 Richtung, lauf'also
v R i dort hinunter und
| driicke den Schalter
& am Ende dieses
SSSS Tunnels. Jetzt 6ffnet
sich Durchgang 6 im Mittelpunkt, mach dich also durch das
Portal am Anfang
dieses Levels auf den

Weg dorthin.

6. Gehe durch Tur 6
und bekdmpfe den
Feind dahinter, dann
sammle die Quartz-
Flaschen am Ende des .
Raumes ein, um einen Durchgang auf beiden Seiten zu 6ffnen.
Sind die Durchgange
einmal offen, wirst du
von zwel ElIsmonstern
angegriffen, die
B Eispfeile auf dich

¢ feuern — mache dich
also bereit, ihrem
Feuer seitlich
1 auszuweichen. Nimm

einen der Tunnel, um

zum Portal zu
kommen, nimm dich
aber vor den
Hebeplattformen in
acht, da diese dich
gegen die Decke
quetschen.Wenn du
die Eismonster
erreichst, wirf einen
Trank zwischen sie
und erledige sie so schnell wie moglich. Geh durch den Tunnel
hinter dem Portal und driicke den Schalter,um diesen Bereich
weiter zu offnen. Drehe dich um und gehe zum Anfang zurtck,
wo du tiber den neu erschienenen Stufen zwei Schalter findest,
welche du driicken solltest. Gehe nach links und dann wieder
nach links in einen offenen Bereich. Erledige die Eismonster,

springe nach unten
und benutze dann den
Lift, um wieder nach
oben zu kommen.
Gehe durch den
Durchgang links vom
Lift und lege den
Schalter am Ende um,
um den Lift zu
bedienen. Gehe weiter vorwarts, bis du zu einem Bereich
kommst, den du
% bereits durchquert
& hattest, wende dich
dann nach rechts, wo
du eine Tiir mit einem
Symbol findest.
_ Driicke den Schalter

% am Ende des Raumes,
um an den
Feuerschliissel zu kommen. Auf der anderen Seite dieses
Raums befindet sich
ein weiterer geheimer
Raum, den du
betreten solltest.
Erledige die
Eismonster, dann gehe
nach links, wo du
einen Schalter findest.
Driicke ihn, und der S ' =
Boden fangt an aufzubrechen, sei also vorsichtig, damit du
nicht in eine der Spalten fallst. Durchquere den Raum, und am
oberen Ende der Stufen im nachsten Bereich findest du den
Stahlschliissel.Verlasse nun den Raum, ohne in eine Spalte zu
treten, und benutze den durch einen Pfeil markierten
Teleporter, um ins Zentrum zuriickzugelangen.

7. Mach dich jetzt auf zu Tiir 7 (Guardian of Fire) und gehe
durch das Portal. Am
Ende des Raums mit
dem Pool findest du
auf beiden Seiten eine
Tlir, die mit dem
Feuerschliissel
gedffnet werden kann.
Geh erst in den
rechten Raum, dann in
den linken, wo du

einen Schalter
vorfindest, der dir den
Zugang zum Lift
offnet. Spring in den
Lift und mache dich
fiir einen hollischen
Kampf bereit. Wenn du
alle Monster
ausgeschaltet hast,
begibst du dich zum
Ende des Raums und
benutzt einen der
Fahrstiihle zu beiden
Seiten des Gesichts
an der Wand.
Erforsche diesen
Bereich nach dem
Chaos Device und
dem roten Teleporter

!
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Weg dorthin.

9a. Du kannst jetzt
entweder den
geheimen Level (Bright
Crucible) oder durch
Tur 4 den néchsten
Level betreten.
Trotzdem werden wir
als erstes den
geheimen Level
suchen. Laufe in die Mitte des Zentrums und steige die
ersten Treppen hinauf. Driicke den Schalter am oberen Ende
und geh dann die néchste Treppe hinauf. Auf dem Weg die
zweite Treppe hinauf
erscheint eine
Nachricht, daB sich im

8| Guardian of Ice Level

| eine Tir geodffnet hat,
geh also hin und finde
sie (Tiir 2). Tritt durch
die rechte Tiir aus dem
dunklen Raum hinaus, geh nach rechts die Stufen hinunter,
nachdem du die ersten Végel ausgeschaltet hast, und driicke
den Schalter am unteren Ende. Renn die Treppe wieder
hinauf, spring iiber die Feuerballe hinweg in den kleinen
Raum und driicke
dort den Schalter.
Daraufhin siehst du
durch das Fenster
ein Portal
erscheinen, spring
also zuriick uber die
Feuerballe und folge
dem Vorsprung um
den Raum herum. Tritt durch das Portal hindurch und du
kommst in einen neuen Bereich des Guardian of Fire. Geh

| 8. Mach dich nun auf denWeg zu Tiir 5 und
| 6ffne das Portal auf dem {iblichen Weg, Tritt
~ durch das Portal hindurch, und du findest dich

sieht exakt so aus wie bei deinem ersten

| Besuch hier, Tatsache ist allerdings, daB es

sich um die andere Seite des Levels handelt.

Steige die Stufen hinauf, durch die Tiir mit dem

Eisenring und dann die néchste Treppenflucht

hinauf. Gehe durch die Tiir, fiir die du den

| Stahlschliissel brauchst, und ziehe den Hebel

auf der rechten Seite. Mach dich auf den

| Weg zuriick und steige dann die Treppen

! nach rechts hinunter. Treffe den Schalter ¢
| durch die Tiiren aus Eisenringen und komm wieder zu den Stahltiiren. Offne

B! die linke und folge dann dem linken Tunnel zum letzten Schalter. Dieser &ffnet

den Zugang zu weiteren Stufen im Zentrum, mach dich also wieder auf den

e ————

Rl 7 GEHEIMER LEVEL
(WIE DU ZUM ,,BRIGHT CRUCIBLE” KOMMST )

durch die sich 6ffnende Wand und folge dem Vorsprung
nach links. Wenn du die andere Seite erreicht hast, schiebt
dich eine Wand in die Lava. Um dies zu vermeiden, driickst
du den Run-Button, wenn du zum Ende des Vorsprungs
kommst. Nachdem die Lava gestiegen ist, trittst du auf die
Platform in der Mitte und driickst dort den Schalter,Verlasse
den Raum, und du findest dich in vertrautem Gebiet wieder,

mach dich also auf den
Riickweg zum Portal und
gehe durch die linke Tiir
dahinter zur nachsten
Treppe. Folge dieser
nach oben, und du
erhaltst eine weitere
Nachricht iiber eine Tiir
im Guardian of Ice-

Abschnitt. Driicke den Schalter am oberen Ende der Treppe
und geh dann zuriick zum Guardian of Ice. Nimm die linke
Tir, Gibereile aber
nichts, da eine Falle
aktiviert wurde, und
Stachelkugeln
beginnen durch den
| Raum zu rollen.

g Teile deinen Lauf

- -
i

| gleich daneben. Sammle das Chaos Device ein und benutze den Teleporter: du

| findest dich dann in einem Raum mit zwei Schaltern wieder. Driicke den Schalter an

der Wand vor dir, um den Zugang zu den Treppen im Zentrum zu 6ffnen, dann driicke

den sternférmigen Schalter hinter dir,um
wieder ins Zentrum zu kommen.

S durch diesen

| Bereich gut ein und
driicke den Schalter
auf der anderen Seite der Eissdule. Hinter dir 6ffnet sich eine
TUr, und einige Monster machen Jagd auf dich. Erledige die
Monster, nimm dich aber vor den Schiissen aus Richtung
Tur in acht. Neben dem Eingang des Raums &ffnet sich jetzt
ein Portal, welches du nutzen solltest, um hier
rauszukommen. Du findest dich in einen Eisraum wieder, in
dem du von ein paar Eismonstern attackiert wirst.
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Nimm dich ihrer an, und die Wande des
Raums senken sich, um einen noch
groBeren zu enthiillen. Renne zum Lift, da du
&8 den Kampf mit den nun auftauchenden
Monstern nicht {iberstehen kannst (auBBer du
bist ein ganz harter Kerl). Du kommst im

| Guardian of Steel-Abschnitt heraus, laufe

4 also zu den Tiiren aus Eisenringen und
nimm den Lift links dahinter. Erforsche
diesen Raum und du findest einen Totenkopfschalter, aber Vorsicht vor der Presse,
du wirst sonst plattgepre3t. Wenn du den Schalter gedriickt hast, verlaBt du den
Raum und gehst die Treppe hinauf, wo du einen neuen Bereich findest. Betritt ihn
und hol dir die Fackel in der Mitte; du wirst dann etwas iiber die Steine bei den
Sieben Portalen zu héren bekommen. Gehe zuriick zum Zentrum und du siehst, wie
sich die Winde um den Startbereich senken. Springe ins Wasser, und du findest ein
unsichtbares Portal, welches dich zum Bright Crucible Level fiihrt.

( THE BRIGHT CRUCIBLE )

9b. Gehe vom Start
aus nach rechts
und mache alle
Kreaturen unter
Mithilfe deiner
Waffen und Tranke
nieder. Finde den
Lift an der Wand, um
W auf die Plattform zu
kommen, und laufe dann durch den Durchgang vor dir. In
diesen Durchgéangen gibt es jede Menge Monster, gehe
also auf Zehenspitzen
und mache dich bereit fir |
ein paar Scharmiitzel.
Wenn du die Kammer mit
den Feuerbéllen erreicht
hast, rennst du so schnell
wie moglich mitten
hindurch, um D'Spirals =3 2 e X
Herz einzusammeln. Lasse dich jetzt ins Zentrum des
Levels fallen und
renne hiniiber zur
anderen Seite, wo
du einen weiteren
Lift an der Wand
findest. Nimm den
Lift, folge dann dem
Tunnel und kampfe
- - - dir deinen Weg
durch die Kreaturen hmdurch Wenn du die Kammer
erreicht hast,
zerschlage das
bunte Fenster und
setze D'Spirals Herz
in die Halterung in
der Mitte ein. Mache
das andere Fenster
kaputt, um die
Kammer zu
verlassen und den Riickweg zum Start des Levels
anzutreten, den du nun leicht erreichen solltest, da eine
Treppe erschienen ist. Gehe durch den Tunnel hinter dem
Steinblock und erledige alle Monster, die dir begegnen.
Springe ins Wasser und sammle das Device ein, dann
renne den ganzen Weg auf die andere Seite des Levels

h

und folge dem
kleinen griunen
Strom an seinem
Ende. Passe auf die
Kreaturen auf, die
aus dem Strom
hervorspringen,
bevor du den Teleporter an dessen Ende erreichst.

10. Nimm Tir 4 im
Zentrum und
erledige die
Kreaturen. Driicke
den Schalter rechts
neben den grofBen
Tlren, um diese zu
offnen. Um nun tiber

den Abgrund ZUu
kommen, muB3t du
alle Feinde in
diesem Bereich
ausschalten, um
eine Bricke aus
blauem Licht
erscheinen zu
lassen. Bevor du
diese liberquerst,
gehe nach links und
spring uber die
Licke, um dir die
Wings of Wrath zu
holen, welche dir
spater im Spiel noch
sehr niitzlich sein
kénnen.Wenn du ST
die Fliigel hast, iiberquere die Briicke und geh hinter das
Portal, um ein
kombiniertes Mana
Power Up zu
bekommen, dann
benutze das Portal,
um Episode 2 zu
betreten.

SATURN-TIPS




EPISODE 2
SHADOW WOOD

Das Ziel von Episode 2 ist
es, die 6 Tafeln im Tempel
neben dem Ausgang zu
erleuchten. Um die Tafeln
zum Leuchten zu bringen,
miissen bestimmte Schalter
in diesem Level gedriickt
werden, wobei die Schalter
in Paare eingeteilt sind:
Swamp (Sumpf), Horn, Cave (H6hle). Du muBt die
entsprechenden Schliissel fiir jeden Schalter finden.

1.Wende dich vom
Start aus nach
rechts und erledige
alle Kreaturen in
diesem Bereich.
Folge dem Fluf3 nach
rechts bis zu einem
kleinen Abschnitt
zwischen den Felsen
mit einer tiefen Schlucht daneben. Laufe den Vorsprung
links herum und springe vorsichtig von Plattform zu
Plattform. Schalte das
Monster auf der letzten
Plattform aus und springe
dann hiniiber, um die
Items einzusammeln und
den Schalter zu driicken.
Dieser Schalter 6ffnet ein
paar Vorspriinge zuriick
eine Wand, mache dich also auf den Weg dorthin zuriick.
Hier findest du das
¥ Portal zu den

Wandoffnung, die in
den Hauptbereich

1 des Shadow Wood
& fiihrt.

e YR S g
2.Wenn du durch das Portal und in den Wastelands bist.
gehst du die Stufen
hinunter und durch
den kurzen Tunnel
in den offenen
Bereich dahinter.
Von hier aus nimmst
du die abfallende
linke Passage. Nimm
dich dabei vor den
holzernen
Stachelpfosten, die aus dem Boden des offenen Areals
dahinter schieBen, in acht. Rechts in dieser Passage siehst
du einen Ausgang, den du nicht nehmen solltest. Warum ich
dir das jetzt erzahle? Nun, du muBt spéter im Spiel wieder
hierher zuriickkommen, um mit dem Cave-Schliissel ein
versperrtes Portal und einen Teleporter zu 6ffnen. Gehe also
weiter und suche nach einer kleinen Nische in der rechten
Wand. Die Riickwand in dieser Nische ist eigentlich eine

Drehtiir, stelle dich also auf
die eine Seite davon,
betatige sie und laufe
vorwarts, wenn sie sich
dreht. Folge der
Wendeltreppe nach oben in
einen grof3en offenen
Bereich, dann mache eine
scharfe Rechtskehre und
du kommst zu einem schmalen Pfad mit Lava auf beiden
Seiten. Am Ende dieses Weges findest du den Horn-
Schliissel, aber wenn du

® ihn in Handen hast, fangt

% der Pfad hinter dir an, in
Sdulen aufzubrechen. Du

8 mubBt also auf dem
Riickweg vorsichtig von
Sdule zu Sdule springen.
Wenn du in die Lava fallst,
folge dem Pfad zuriick zum Start und zieh den Hebel um
einen Lift herunterzuholen, mit dem du nach oben fahren
kannst.Wenn du sie hast, kannst du auch die Wings of
Wreath benutzen, um herauszukommen. Geh nun zuriick
zum Portal am Start, um in den Shadow Wood-Abschnitt
zuruckzukehren.

3. Geh zum FluB, folge ihm fluBabwérts, und wenn du nicht
mehr weiterkannst, .
nimmst du die Stufen
auf der linken Seite.
Am oberen Ende
findest du dich auf
einem Vorsprung
wieder, von dem aus
du einen Sumpf mit
einem Turm nahe des
Zentrums Uberblicken kannst. Renne und springe auf den
Sockel des Turms
und driicke den
Schalter, den du dort
findest, um die
Metallsdulen um den
sumpf herum
hochzufahren.Wenn
du davorstehst,

: siehst du links vom
Schalter an einer der Seitenwéande einen weiteren
Schalter. Renne
hintber und driicke
ihn - passe dabei
aber auf die
Sumpfmonster auf,
die dich auf dem
Weg dorthin
anfallen. Mache dich
auf den Weg zuriick ™
zum FluBStunnel, der jetzt offen ist, und gehe die Stufen, die
du vorher genommen hast, wieder hinauf, um {iber die
Metallsaulen zu springen.
B Am besten benutzt du eine
Projektilwaffe, um so viele
Feinde wie moglich
auszuschalten, bevor du
die Sdulen tliberquerst.
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hinter dir hast,
driickst du den
Schalter auf der
Plattform, um den Lift
am Turm in Gang zu
setzen. Springe
wieder auf den
Sockel des Turms und
benutze den Lift nach oben, wo du wieder einen Schalter
findest. Zieh diesen Hebel, um einen Teleporter auf der
gegeniiberliegenden Seite vom Eingang des Bereichs zu
offnen. Benutze diesen Teleporter und du wirst nach
Darkmere versetzt.

4.Gehe an den
Baumen vorbei und
durch das Gebaude
im Sumpf am Start
von Darkmere. Offne
die Tiir am Ende des
! Gebaudes und folge
dem Durchgang zum
Sumpf. Gehe dort
nach links und die Treppe am Ende hoch, wo du mit einer
Horde feuerspeiender Végel konfrontiert wirst. Entziinde die
Fackeln, um die Tiir in der Mitte zu 6ffnen und den Schalter
dort zu driicken. Dieser Schalter widerum 6ffnet die rechte Tur
im Sumpfraum, gehe also dort hindurch und dann nach links.
Driicke den Schalter am oberen Ende der Treppe, mache dich
wieder auf denWeg -
zuriick, wende dich
nach links und
benutze den Schalter :
dort oben. Jetzt kannst |
du durch den :
restlichen Tunnel
hindurch; eine neue
Tiir hat sich dann - ' :
geoffnet. Tritt dort hindurch, und du henndest clwh dmuBen in
einem weiteren sumpfigen Bereich. Betrete das Gebaude
gegeniiber vom Portal und driicke den Schalter, den du dort
. findest. Springe

§ wieder zuriick in den
# Sumpf und folge dem

% Strom durch die

(8 Passage, bis du ein
M grof3es, offenes Areal
& mit einer Burg
erreichst. Begib dich
- i L auf die holzerne
Plattform vor der Burg, sonst wirst du iber den Rand des
Sumpfes in eine tiefe Spalte geschoben. Driicke den Schalter
auf der Plattform, um Zutritt zur Burg zu erhalten. Tritt in den
Hof und gehe links hinter die Treppe durch eine Tiir, die in
einen Raum mit einem Brunnen fiihrt. Springe in den Brunnen
und driicke den Schalter auf seinem Grund, welcher den
Wasserspiegel
verandert, damit du
wieder aus dem
Brunnen kommst.
Passe aber auch auf
den Vogel auf dem
Grund des Brunnens
auf. Der Schalter hat

eine Tiire in dem
Gebdude neben dem
Portal gedffnet, mache
dich also auf denWeg
dorthin und du findest
den Burg-Schliissel.
Komm jetzt zurlick zur
Burg, erklimme die
Treppe und gehe
durch die linke Tiir, zertriimmere die rechte Statue, driicke den
Wandschalter dahinter und gehe zuriick in den unteren Level
der Burg.Wenn du die Treppe herunterkommst, siehst du
weitere Stufen auf der linken Seite, die in ein EBzimmer
== hinunterfiihren.
8 Kiimmere dich um
14 die Monster in
4/ | diesem Raum, gehe

78 dann zu der

| Feuerstelle ganz
rechts, wo du einen
Schalter findest.

& Driicke ihn, und
gegenuber der Peuerstelle offnet sich eine Tiir. Folge dem
Durchgang und driicke den Schalter, um den Lift zu rufen, der
dich nach oben in die nachste Kammer bringt. Erledige die
Chaos Servants, bevor g
du den Raum betrittst,
dann bewegst du dich
vorwarts, und einige
Wande schieB3en aus
dem Boden hervor.
Nimm dich vor den
Raketen in acht, die
durch den Raum '
schieBen, wahrend du dich hmdurchbewegst Am Ende dleses
Raums findest du den Sumpf-Schliissel. Wenn du ihn aber
eingesammelt hast, verandert sich der Raum hinter dir, und
die Raketen-Fallen verwandeln sich in Feuer-Fallen. Betritt nun
das Treppenhaus
hinter der Feuerstelle,
wo du den Schalter
umgelegt hast. Begib
dich durch die
Drehtiir am oberen k
Ende der Treppe, gehe JSiaaa
nach rechts und die = SEeee
nachste Treppe hinauf A e AL
und driicke den Schalter dort oben. Dies ist der erste Schalter,
um die erste Tafel zu erleuchten, damit du die Episode
verlassen kannst. Mach dich jetzt auf den Riickweg zu dem
Portal neben dem kleinen Gebaude mit dem Burg-Schliissel im
Sumpf.

“1
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5. Durchquere nun
den Sumpf mit dem
Turm und folge dem
! FluB hinaus in den
Startbereich des
Shadow Wood-

. - Abschnittes. Gehe
zuriick zum Start und dann die linkaWand entlang, tritt durch
die linke Tiir und steige die Treppe hinauf in den Tempel.
Wende dich dort nach rechts und bediene die linke Metalltafel
am Ende. Dieser Korridor fithrt zu den 6 Tafeln, aber Vorsicht,
denn er birgt jede Menge Gefahren.
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i Lauf in den linken
Korridor und benutze
die Fliigel, um in den
nachsten Abschnitt
hinaufzukommen. Folge
diesem und springe in
den nachsten Bereich,
dann laBt du dich in
das Loch neben dem
Combined Mana fallen.
Ziehe den Hebel, sammle den Firestorm ein und mache
dich auf den Weg zur Vorderseite des Tempeis Folge den
Stufen auf den :

Vorsprung hinauf
und dann die
Treppe nach links
hinunter in den
unteren Level. Gehe
durch die Hohlen
und falle dabei
moglichst nicht in
eine der Spalten. ﬂ‘“— T S
Erklimme die Treppe am Ende und benutze dann den Lift,
um zum Schalter zu kommen. Driicke ihn, bleib auf dem
Lift und komme zuriick, um das Portal zu den Héhlen der
Circe zu durchqueren.

6. Am Start dieses
Bereichs wendest
du dich nach rechts
und hiipfst in das
Loch, aus dem die
Fledermause
kommen. Du
kommst in eine
Hohle mit drei
Ausgangen, nimm also, nachdem du die Monster erledigt
hast, den linken Ausgang Wende dich nach links in den
Durchgang mit den
Pilzen und laB dich in
das linke Loch fallen. Du
befindest dich nun in
einer Hohle mit einem
Wasserbecken am
Ende. Steige ins Wasser,
um die Ausriistung
einzusammeln und die
Tiir zu 6ffnen. Gehe nach der Tiir nach rechts und dann
links, mache dich aber bereit, ein paar bése Buben
auszuschalten. Am Ende
der Passage kommst du in
eine grof3e Hohle, in der
sich der Hohlen-Key
befindet. Sammle den
Schliissel auf und laufe
durch die Passage auf der
anderen Seite der Hohlen.
Oben an der Treppe rennst du so schnell wie moglich
vorwarts, um den Platinhelm zu bekommen. Renne aber
sofort wieder hinaus, sonst wirst du zerquetscht. Mach
dich jetzt auf zu dem schnell flieBenden FluB und éffne
das Sumpf-Key-SchloB. Nachdem du es passiert hast,
mufit du springen, um wieder dorthin zuriickzukommen.
Nimm den ersten Durchgang links, und du kommst zu
einem Raum mit dem zweiten Puzzle-Schalter. Mach dich

nun auf den
Riickweg durch die
Sumpf-Schliissel-
Hohle, das
Wasserbecken,
welches die Tiir
offnet, und zuriick
zu der Biegung mit
den Pilzen. Kurz vor
der Hohle mlt dem Wasserbecken am Boden befindet sich
- P 7. @ cine Linksbiegung,
die du nehmen
solltest. Am oberen
Ende findest du
eine Tiir, die mit
dem Horn-
Schlissel gedffnet
werden kann. Offne
sie, und du
entdeckst ein Portal zu den Wastelands und den zweiten
Puzzle-Schalter. | :

7.Sobald du in den
Wastelands bist, gehst
du durch die schmale
Passage und dann
nach links in einen
offenen Bereich. Nimm
wiederum den linken
Tunnel, gehe aber an der Gabelung besser nach links
statt nach rechts wie beim letztenmal. Jetzt nimmst du die
. nachste nach links
durch den
holzernen
Bogengang, und du
kommst in ein
Areal mit einem
Hohlen-Schliissel-
Symbol an der
Wand. Offne die
Wand und folge
- dem Durchgang
nach unten zu einem Raum mit einem Lavabecken. Nimm
die erste Welle von Angreifern auseinander und es
erscheint eine Briicke aus
blauen Sternen, die dir
den Zugang zu dem
Gebaude im Lavabecken
ermoglicht. Driicke den
Schalter in der Hiitte und
verlasse den Bereich auf
dem Weg, den du
gekommen bist. Oben an
der Treppe angelangt, :
gehst du nach links und folgst der Hohle herum nach
. = @ rechts, bis du zu

il einem offenen
' Areal mit
' ;T.' Vorspriingen an
" beiden Seiten
kommst. Gehe
durch den Eingang
&= vor dir und zu dem

s grauen Tunnel

links.
»
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Wenn er noch die rechte
nicht offen Passage
ist, muB3t du und folgst
den Level ihr zu einer
nach grofien
weiteren zu Hohle mit 4
zerstorenden Ausgéangen.
Monstern Wahle den
durchsuchen, zweiten
bis die Ausgang
Passage sich links, und
offnet. Folge dem Tunnel und halte dich rechts, bis duzu du findest hinter der rechten Statue einen weiteren

einem groBen Sumpf-Feld kommst, das jede Menge
Monster enthalt,

Puzzle-
Schalter,

die du welchen du
bekampfen ziehen
muft. Gehe zum solltest.
entferntesten Folge der
Ende des Passage
Sumpfes, steige weiter und
die Treppe benutze das

hinauf und 6fine
die Tir mit dem
Sumpf-Schliissel. Begib dich an das Ende dieses
Bereichs und ziehe den Hebel, welcher einen grof3en

Portal am
Ende zu den
Hohlen der Circe. Gehe nach links zum Portal, und du
kommst

Tempel-Bereich  zurtick
in der Nahe nach
des Sumpfes Shadow
enthiillt. Es Wood, wo
folgt ein du mit Hilfe
schwerer des Lifts vor
Kampf, dir zum =4 S,
wahrend du dir Tempel ¢ R
deinen Weg zu gehen . - _
den solltest. Tritt G Sl &
Tempelstufen bahnst, behalte also einen kiithlen Kopf. in den
Oben an der Treppe 6ffnest du die Haupttir und gehe Hauptraum
hinter das Portal, wo du einen weiteren Puzzle-Schalter des Tempels
findest. Betatige ihn, springe in das Portal und besuche ein und du
wieder Darkmere. bemerkst,
daf3 der
8. Wieder in Darkmere angelangt, machst du dich auf Ausgang

den Weg zur Burg und gehst durch die Tiir hinter der
Treppe, fiir die du den Héhlen-Schliissel benotigst.
Ziehe den Hebel durch die Tiir und nimm den Lift nach
oben, dann springe in den Sumpf und folge dem Gang

bereits offen |
ist. Dahinter
findest du
das Portal,
das dich nach Hypostyle bringt.

SATURN-TIPS

hindurch.Wenn du die Gabelung erreichst, nimmst du

T H E H Y P O S TY L E 9. Dieser Bereich enthélt 4 Rdume, die du alle in beliebiger Reihenfolge

durchsuchen solltest. Der vierzackige Stern in der Mitte des Raums zeigt

dir, welchen Raum du als nachstes
betreten solltest, was aber nicht
funktioniert, bevor du nicht die Masse
Monster im Hauptraum erledigt hast.
Wenn du einmal die 4 Raume (siehe
nachste Seite) durchforscht hast, 6finen |
sich im Hauptraum zwei Tiiren. Beide
fiihren sie zu einem groBen Lavasee,
wo du dich mit dem méachtigen Death
Wyvern auseinander setzen muf3t. Der
Wyvern tritt erst in Aktion, wenn du
den geheimen Level (siehe Nr. 10)
hinter dir hast.
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Dieser Typ ist ziemlich stark, halte also deine beste Waffe bereit. Auf einem entfernten Vorsprung
- - - - - = des Sees befinden sich - -
ein paar Fliigel, hole sie
= dir also, denn sie
& erleichtern dir den
! Kampf mit dem Wyvern
ein wenig. Ein weiterer
Punkt, auf den du
¢ achten solltest, ist, daB
der Bereich, in dem die
Feuerkugeln des
Wyvern aufschlagen,
noch etwa zwei
Sekunden danach sehr
gefahrlich ist. Wenn du den Wyvern einmal besiegt hast, kannst du das Portal im sud-Westen
betreten, um zu Episode 3 zu gelangen, oder das andere Portal zum geheimen Level benutzen.

I
a. Der Raum. -

Dieser Raum enthalt jede
Menge bose Zentauren,
die sehr schwer
auszuschalten sind, da sie
ihre Schilde benutzen, um
deine Schiisse und Pfeile
abzublocken. Du muft
auch auf die beweglichen
Sdaulen achten, denn es ist
sehr schmerzhaft, unter
einer von ihnen begraben
zu sein. Um diesen Raum

' . zu beenden, gehst du nach ™ - —
links und driickst den Schalter, dann nach rechts zum nichsten Schalter und schlieBlich zur entfernten Wand zu h
dem Schalter dort. Die Tiir 6ffnet sich nun und erlaubt dir, in den Hauptraum zuriickzukehren. ::

b. Der Raum. 1

In diesem Raum befinden

_— e .F".J ’ b & I'.
sich viele feuerspeiende TR .:: 'r'f! ??ild I g ;:
Vogel, welche du sofort | | RIehEL T | }
ausschalten solltest. Ziel | Pl .:

ist es, liber die sich
bewegenden Sdulen auf
die andere Seite des
Raums zu kommen, wo du
den Schalter fiir die
Eingangstiir umlegen
muf3t. Du bist im Vorteil,

- : wenn du die Wings of |
Wrath besitzt. Wenn nicht, bendigst du einige sehr genaue Springe, um hier herauszukommen.

¢c. Der Raum.

. e g §——

Betrete den mit Lava
gefiillten Raum und
driicke den Schalter links
von dir. Jetzt schaue in die
andere Richtung und
merke dir das Symbol, das
du siehst. Renne jetzt tiber
die Briicke, erledige auf
deinem Weg samtliche
Bosewichter und wahle
dann am Ende das
Symbol, das du gesehen

hast. Wenn du das richtige
wahlst, 6ffnet sich der Ausgang des Raums wieder.

e
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=o In diesem Raum siehst du dich
einer enormen Menge Feinde
gegentiber, schalte also deinen
Kopf auf Kampf-Modus, bevor du s,
den Raum betrittst. Schick einfach S

£
o ®
f'l.f;l'.- &
~
y P
c

| £ samtliche Gegner zur Holle, um
aus diesem Raum herauszu-
- =¥t~ kommen, jede Waffe, jeden Spruch
S5 oder Trank nutzend, den du
besitzt. Dann driickst du den
Schalter am anderen Ende des
Raums, um die Tiir zu 6ffnen.
GEHEIMER LEVEL
10a. Geh zum Tempel in
Shadow Wood, dann
verlasse ihn wieder und
geh zu dem hohen Berg-
Areal daneben. Finde die
Treppe und folge ihr nach
oben, jedes Extra
. einsammelnd, das dir in
den Weg kommt. Oben &
angelangt, findest du s
rechts das Portal, das dich §%=8
— nach Sacred Grove bringt.
I ¥ % 3 i A il g S—— - P | ey | g, :
e b L R A TR
et , ST L o e
10b. Beim Eintritt in Sacred Grove erledigst du gleich
samtliche Feinde und sammelst dann samtliche Pick-Ups in
diesem Bereich ein. Halte Ausschau nach kleinen
Felsvorspriingen an der Aufienmauer. Unter jedem dieser ,
Vorspriinge steht eine magische Urne. Es gilt drei magische
3 Urnen einzusammeln, die alle hinter falschen Wanden stehen,
| welche durch hervorstehene Felsen markiert sind. Wenn du
alle Urnen besitzt, gehe zu der Sdule in der Mitte und driicke
den Schalter, um einen Bereich im Forsaken Outpost zu
offnen, welchen du spater im Spiel erreichst. Hast du dies
getan, mache dich auf den Weg zum Portal und dann zum
letzten Portal im Hypostyle, um in Episode 3 zu gelangen.
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F  MASS ® 3
DESTRUCTION

1. Es gibt drei
verschiedene
Panzertypen, aus
denen man auswahlen
kann. Doch sie sind
nicht alle

1 '«"'l'f-'---“I_[.Ic;- / v .__. Y .

PoseEaiiner | gleichermaBen gut
Arnsur: Average einsetzbar. Die drei
Panzer,Viper, Cobra

und Cheetah, haben alle anderes Handling und andere
Panzerungswerte, die wiederum zu den unterschiedlichen
Levels und den Fahigkeiten des Spielers passen sollten. Am
besten beginnt man mit dem Viper, der in Sachen
Geschwindigkeit und Panzerung recht ausgeglichen ist.
Der Cobra ist zwar langsam, dafiir aber duferst gut
gepanzert. Dadurch ist auch er gut fiir neue Spieler
geeignet, das Spiel kann aber durch die niedrige
Geschwindigkeit etwas langweilig wirken. Der Cheetah ist
dann doch eher fiir Profis, da er sehr schnell ist und nur
ungefahr die Halfte der Treffer vertragt, die die anderen
einstecken konnen.

2. Bevor du eine Mission
beginnst, bekommst du
ein Mission-Briefing, in
dem die Hauptziele jedes
Auftrages erklért
werden. Hier wirst du
allerdings nicht tiber
irgendwelche vorhandenen Bonusobjekte aufgeklért -
diese muBt du schon selbst finden. Hauptsichlich sieht das
Briefing jedoch das ZerschieBen aller Gegensténde vor.
— Startest du also eine
Mission, dann driickst du
“Y", um die Objekte erklart
zu bekommen, dann
nochmal "Y”, um die Karte
sehen zu konnen. Hier
kannst du die genaue
Position der
. Missionsziele sehen
- und sparst dir so
eine Menge Zeit fiir
sinnloses
Herumgefahre. Die
Karte ist in einzelne
Quadrate aufgeteilt -
und diese Tatsache

. PFREBLANITY
= SECOMIsRY

0 EXtrattabn Zore

fahren ist das GroBte, vor allen

Doch bei “Mass Destrcution” geht

sicherlich auch benétigt...

bringt uns auch gleich zum
- nachsten Punkt...

' 3.Der Radar stellt bei “Mass
- Destruction” ein sehr
niitzliches Hilfsmittel dar.
Die Karte im Radar ist
genau wie die Karte bei der
Missionsiibersicht in Quadrate aufgeteilt. Du kannst also
leicht zu deinem Ziel kommen, indem du die Quadrate auf
der Karte zahlst und diese

dann am Radar * =
entlangfahrst. Die Ziele

werden im Radar als | o
Leuchtpunkte dargestellt, |
sobald du dich in einer
gewissen Entfernung zu
ihnen befindest. Dies
funktioniert auch, wenn sie fiir dmh schwer Zu sehen sind.
Ein weiteres sinnvolles Feature des Radars ist die

—

'?":_':!:_';}i . 1

Uy

Loy e a1 Moglichkeit, daB man die
& ) Richtung, in die man fihrt,
& < . ' genau ausmachen kann. So
& kann man sich genau auf
¥-.. - Ziele ausrichten, von denen
| £y N man noch weit entfernt ist.

|\ , |

" 4.Die erste wichtige
Technik, die du erlernen solltest, ist, den Geschiitzturm
richtig auf die feindlichen
Gebaude und Fahrzeuge R o o
auszurichten. Dies macht @G- o > %
man mit der L- und der R- s
Taste. Mit "Z" richtet man ! p
den Turm wieder in der ‘a o
Mitte aus. Diese Funktion ) )
des Ausrichtens ist wirklich | & L
wichtig, da du nach einiger
Zeit wilden Umherschief3ens nicht mehr weift, in welche
Richtung dem Panzer gerade fahrt Verfeinere diese
Technik am besten
so,dal3 du den
Geschiitzturm auch
. im Fahren bedienen

kannst, damit du

. Gegner im
' Vorbeifahren
| erledigen kannst. Bei
. . ' einem grof3en
Gebaude kannst du SO zum Belsplel andauemd drum
herumfahren und es von allen Seiten beschief3en.
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it dem Panzer quer durchs Land zu

Dingen, wenn man alles, was so im
Weg herumsteht, zerballern kann.

es nicht nur um die Zerstérung von
Objekten, ein wenig Strategie wird
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5. Jede Mission beginnst
du mit zwei
Standardwaffen. Das
Maschinengewehr und:
die Geschosse sind
beide endlos

, vorhanden, und du
brauchst dir somit

_ darum keine groBen

g Sorgen zu machen.Es

| gibt aber jede Menge
anderer Waffen, die man
auf dem Kampffeld
verstreut finden kann.
Darunter sind
Lenkraketen, die man
gut zum Vernichten von
fliegenden Objekten
nutzen kann, und ein - S
Flammenwerfer, der einfach genial aussieht. Die “Cluster -Bomben

& | sind die effektivsten

Waffen, da sie wie eine

“Smart-Bomb” alles auf

dem Schirm zerstoren.

. 6.Zu den reichlich

vorhandenen
. Extrawaffen auf dem
; Gelande gesellen sich
, L . | s ' noch einige Extras, die
: in Gebauden versteckt
. sind. Um sie zu finden,
: zerstorst du am besten
. jedes Gebéaude, das dir
: in die Quere kommt.
i 7.Hebe dir deine
Extrawaffen fiir wichtige
und starke Zielobjekte |
auf. Benutze also zum
Beispiel nicht den
Flammenwerfer, um die
Bodentruppen zu
vernichten, auch wenn
der Effekt sehr grof ist.
Benutze deine
Geschosse fiir die
kleinen Panzer und
Truppen und hebe dir
die schweren Waffen fiir
: schwere Fahrzeuge und
groBe Gebdude auf.
8. Trotz der vielen
Gegner am Boden wirst
du auch ab und zu aus
der Luft von hoher See
aus angegriffen. Die
u Gegner zu See sind
| leicht mit den
E Geschossen oder den
' Extrawaffen zu

beseitigen. Fiir die Flugzeuge und Hubschrauber brauchst du aber

unbedingt die Lenkwaffen. Du wirst die Flugzeuge an einem
Schatten iiber dir bemerken kénnen. Dann solltest du dich aber
schnell vor den bald herabfallenden Bomben in Sicherheit bringen.

9.Die Landschaften sind ebenfalls sehr unterschiedlich. Es gibt
schlammige Gegenden, die dich verlangsamen, sowie
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- Waldlandschaften, die
| unpassierbar sind.
| Versuche diese
Abschnitte zu meiden,
da du hier als
unbewegliches Ziel
- fungieren wiirdest,
wahrend du dich
- freikdmpfen mufit. Und
auch wenn du in den
FluB fahren kannst, so
solltest du dich nur ein
kleines Stiick weit
hineinwagen, da du
sonst in tieferen |
Gefilden explodierst und
das Spiel verloren hast.
10. Bei einigen
Missionen muf3t du dir
denWeg durch groBe
- .y ... Komplexe bahnen, um
worwad _, | - an ein Ziel darin zu
Lo — kommen. Einige Wande,
Ses X 2 Tore und Zaune konnen
SN e s = zerschossen werden,
@ B damit du
S | SRR hindurchkommst. Sollten
'1.& N & 8 diese aber nicht nach
L S p ' ein paar Schiissen
-— zerplatzen, so mufit du
leider einen anderen
Weg finden. ST
'-% = I Sy Sl S
11. Trotz des DY : ";-—J"-n PN oAl
Spielnamens “Mass 2 t&‘- ] r- “:-: R
Destruction” muft du ab (| —
und zu tatséchlich o B
genau darauf achten, ' 3 22 }
was du gerade so ¥ :
zerstirst.In einem Level 8Nl
gibt es zum Beispiel =
einen Atomreaktor, den
Ry —— W du deaktivieren muft.
s A S Die Zerstdrung des
— ® Reaktors wiirde namlich
i g  — eine Kﬂtﬂsu"ﬁphe
/ Ed &Jﬂ‘ 8 auslosen. Also mufit du
[ | = = die ihn umgebenden
.ﬁ" =X Gebaude zerstéren, um
— U ihn so zu deaktivieren.
i ' Auch wenn du Agenten
oder eigene Truppen
aufnehmen muBt, solltest du aufpassen, daB du diese nicht
versehentlich mit
wegschieft.

12.Neben den Panzem,
Geschiitzstellungen,
Helikoptern und
Flugzeugen muft du
dich auch noch mit
Soldaten anlegen, die
oftmals nicht minder

4.

&

i

geféhrlich sind als diese vermeintlich starkeren Gegner Achte
hierbei vor allem auf die Flammenwerfer und die Scharfschiitzen.
Gerade letztere sind nervig, wenn sie sich hinter Baumen oder
Gebéduden verstecken.Versuche, sie aufzustobern, und erledige sie
moglichst schnell.

SATURN-TIPS
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Boss-Codes

Sobald du das Spiel geschafft hast, speicherst du ab.
Wenn du ein neves Spiel startest, ladst du die Daten
und beginnst von nevem. Auf dem Charakter-
Auswahlscreen setzt du den Cursor nacheinander auf die
folgenden Figuren und driickst bei jeder den rechten
Shift-Button.

TERRY HON

FU MAI

GEESE BOB
SOKAKU
ANDY FRANCO
JOE MARY

Wenn du alles richtig gemacht hast, solltest du einen
Sound héren - dann kannst dv die Endgegner anwihlen.

Wenn das SEGA AGES-Logo erscheint (nach SEGA
Trademark), haltst dv A + C und driickst auf dem
zweiten Pad Start. Wenn du Erfolg hast, horst du einen
Sound und kannst das Game im Arcade-Modus spielen.

Gib die folgenden Codes ein, nachdem du Automatik
oder manuelle Gangschaltung gewdhlt hast, um deine
Position festzulegen:

1. Platz - linke Shift-Taste, X, Y, Z
4. Platz — linke Shift-Taste, X, Y
7. Platz - linke Shift-Taste, X, Z
10. Platz - linke Shift-Taste, X

13. Platz ~ linke Shift-Taste, Y, Z
16. Platz — linke Shift-Taste, Y

19. Platz = linke Shift-Taste, Z

22. Platz = linke Shift-Taste

Um in die Rolle der Endgegner zu schliipfen, muft du
das Spiel im Very Hard-Modus bewiiltigen, ohne einen
Kampt zu verlieren. Wenn du den alten Mann besiegen
kannst, der nach Felden Crais erscheint, taucht Roomi
nach dem Abspann auf und fordert dich auf, den VS-
Mode zv markieren sowie die linke und die rechte Shift-
Taste + Y zu driicken und zu halten. Anschliefend
driickst du Start.

Bonus-kun (die Box-Birne), Yacopu (der Hase, der sich

o

in deinen Charakter morpht), Felden und Warou (der
alte Mann) kdnnen nun angewdhlt werden. Leider kann
man dabei nicht abspeichern — wenn du das Spiel
beendest, muBt du die ganze Prozedur wiederholen.

Halte die rechte und die linke Shift-Taste + C + Rechis
beim Laden des Spiels gedriickt, um 8 Credits zv
bekommen.

Pausiere das Spiel und driicke Oben, Oben, Unten,
Unten, Links, Rechts, Links, Rechts, B + A, um alle
Waffen zu bekommen. Dies funktioniert bei Gradius
1 und 2 gleichermafien. Der einzige Nachteil ist,
dafi man den Cheat pro Runde nur einmal
anwenden kann.

Gehe zur Restore Game-Option. Dort markierst du
“Enter Password” und wahlst diesen Screen an. Dann
gibst du die folgenden Codes ein:

ALLES FREI - Oben, Y, A, Rechts, Oben, Y, B, Unten,
Rechts, Unten

ALLE FLAGGEN BEKOMMEN - Unten, Y, Rechts, A,
Rechts, A, Rechts, Oben, Rechts, B, A, Unten

CREDIT HEADS - A, Y, A, Rechts, Unten, Y, Oben, Y,
Oben, Rechts, Rechts, A

Unbegrenzt Munition
Auf dem Titelscreen driickst du B, B, B, C, Start

Unbesiegbare Panzerung
Unten, C, C, A, Start

Die folgenden Codes gibt man ein, nachdem man
wiihrend des Spiels Pause gedriickt hat.

Karte offenlegen — Links, A, Oben, Unten, B, A, A, B
Unbegrenzte Continues — A, Unten, Rechts, A, Unten

Alle Filmsequenzen anschaven — Rechts, A, Links, Links,
A, Oben, B

Alle Items erreichbar — B, Rechts, A, Links, Links,
Unten, Rechts, A, A, Links

nd hier wieder Super-Codes fiir euch. Viel SpaB damit!

Levelsprung — Unten, A, Links, Links, Unten, A, A,
Rechts

Maximale Beute - Links, A, A, B, Links, A, Rechts,

Unten

Spielen, nachdem das Dorf zerstort wurde — a, Unten,
Unten, Rechts, A, Unten

Doppelte Geschwindigkeit — B, Rechts, A, B

Unverletzbarkeit — B, Oben, Rechts, Unten, A, Unten, A,
Rechts

Porsche fahren

Im Wagen-Auswahimenii entscheidest du dich fiir
Wagen “F”, hiiltst die linke und die rechte Shift-Taste +
Y und driickst Rechts. Dann sollte der “G”-Wagen zum
Vorschein kommen.

Truck fahren

Im Wagen-Auswahlmenii entscheidest du dich fiir
Wagen “G” und hiltst die linke und die rechte Shift-
Taste + Y und driickst Rechts. Dann sollte der Truck zum
Vorschein kommen.

Hindernis-Kurs

Im Modus-Auswahliscreen markierst du jeden Modus
und driickst B. Nach dem letzten Modus geht der Screen
die einzelnen Modi noch einmal durch und blinkt auf.
Markiere den Time Trial-Modus und driicke X. Halte X
und driicke A. Wahle deinen Wagen und den ersten
Kurs. So miiitest du auf den Hindernis-Kurs gelangen.

Gib den Code |.AM.IMORTAL ein, um unbesiegbar zu
werden.

Gib den Code ALL.TOOLEDUP ein, um unendlich Schilde
zu erhalten.

Gib den Code BONUS.LEVELS ein, um nacheinander alle
Bonus-Stages durchzuspielen.

Gib den Code RABBITBADGER ein, um dem “Pause”-
Menii die “Skip Level”-Option hinzuzufiigen.

Gib den Code ENDGAMELEVEL ein, um direkt in den
letzten Abschnitt des Spiels zv gelangen.

Gib den Code JOURNEYS.END ein, um die Endsequenz
und den Abspann zu sehen.
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Ausgabe 09/97 mit E3- )
Nachlese im Special! B Ay
P i T SRR

MEGA FUN ist das Videospiele- Run-Helden Earthworm Jim 3D fir Nin- T&T und Komplettiosungen zu s
magazin fiir alle Nintendo-, Sony- und tendo 64 und PlayStation. Im Test: Knaller ~ Blast Corps, International Superstar
SEGA-Konsolen. Wir testen fiir Euch wie Abe’s Odysee, Blastcorps oder War- Soccer 64 und Warcraft 2.
alle Spiele-Neuerscheinungen! craft 2. AuBerdem im Special: die E3- Der Preis? 100 Seiten Infos fur kon-

Nachlese, was auf der Atlanta-Messe kurrenzlose DM 5,90.
In Ausgabe 09/97: Le Mans 24, Segas sonst noch fiir Aufsehen sorgte. Im gro-
) : . — Deutschlands groBer
neuestem Automaten Racer auf Model 3- Ben Preview-Teil: Metal Gear Solid, Total |COMPULC
| W

Fachverlag fiir Computer-
Board-Basis sowie David Perrys Jump & Drivin und Extreme G. und Videospielemagazine.
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Nachdem die Er-
wartungen in Elec-
tronic Arts’ neues
Echtzeit-Strategi-
cal fast noch hoher
gesteckt waren als
seinerzeit bei
Command & Con-
quer, ist WarCratft Il
nun endlich in den
Ladenregalen zu
finden. Das Warten
hat sich mehr als
gelohnt, denn das
Gameplay ubertrifft
In puncto Komple-
xitat und Spielbar-
keit alles bisher
Dagewesene!

. n einer Fantasy-Welt

- voller Ritter, Drachen

% und Legenden leben die
Menschen und ihre Todfein-
de, die monstrosen Orks.
Wahlweise ist es nun deine
Aufgabe, auf der Seite der
Orks die Menschen bis zum
letzten Mann auszuloschen,
oder flr die andere Partei
einen Vergeltungsfeldzug
gegen die haBlichen Krea-
turen zu fuhren. In jedem

b i I
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Falle stehen dir jedoch je-
weils rund 40 fesselnde und
schweil3treibende Szenarios
bevor, die deine volle Kon-
zentration erfordern.
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Den wichtigsten und zentra-
len Punkt jedes Levels stellt
das Haupt- bzw. Rathaus
dar. Hier werden deine Ar-
beiter angelernt, die flr den
Abbau samtlicher Rohstoffe
sowie die Errichtung aller
Gebaude, Hafen und Ein-
richtungen zustandig sind.
Sobald die erste Kaserne
aufgebaut ist, kbnnen dann
auch Krieger, Bogenschut-
zen und Soldaten ausgebil-

Die pliindernden Orks haben viele Siedlungen nieder-
gebrannt, nun ist es an dir, Vergeltung zu uben.

det werden, die dich ja
letztendlich zum Sieg und
somit erfolgreichen Aus-
gang jeder Stage flhren.
Vor allem in den Ein-
fuhrungsauftragen erkennt
man sehr schnell, daB es
nicht nur darauf ankommt,

)) Die Spielsteue-
rung erklart sich
fast von selbst und
geht miihelos in
Fleisch und Blut
iber.

moglichst viele Arbeiter
schuften zu lassen und je-
den méglichen Mann in eine
Ritterristung zu stecken.
Wie im ,richtigen” Leben
muB namlich auch alles be-

Wille schiitzen leider nur vor dem direkten Angriff der
Gegner, nicht aber vor Pfeilen oder Katapulten.

e P M P e

Mit Hilfe eines Sdgewerkes kann die Wirkung deiner

Pfeile verbessert werden.

zahlbar bleiben. Alle Res-
sourcen sind nur in be-
grenztem Umfang vorhan-
den, und so gilt es naturlich,
entsprechend sinnvoll damit
umzugehen. Farmen wer-
den errichtet, die fur ausrei-
chende Versorgung mit
Nahrungsmitteln sorgen,
und jeder Soldat und jedes
Bauwerk kostet einen Tell
deiner Ertrage. Nur wenn du
es verstehst, alles im Zu-
sammenhang zu sehen und
ein vernunftiges Gleichge-
wicht in deinem Lager zu
halten, wirst du dem Feind
uberlegen bleiben.
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Im sogenannten ,Fog Of
War”, einem Nebel, der wie
ein Schleier Uber den uner-

Die aktiven Figuren sind
leicht zu erkennen.

Wis Ee B0 T BT
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Badume abgeholzt worden.

forschten Gebieten rings
um dich liegt, muBt du dei-
ne Umgebung Stuck far
Stiick erkunden. Wer hier
mit einem einzelnen Krieger
ins Feld zieht, ist, sobald er




Neben 16 Levels gibt es
auch die 24 Zusatzstages.

tatsachlich auf einen feindli-
chen Charakter stoBt,
schnell verloren. Sowohl| auf
Erkundungsmissionen als
auch auf dem Schlachtfeld
hat man stets die besten
Chancen, nahezu schadlos
aus einem Kampf hervorzu-
gehen, wenn man auf zah-
lenmaBige oder technische
Uberlegenheit achtet. Zwar
werfen sich alle Krieger voll-
automatisch ins Getiummel,
wenn der Feind zu nahe
kommt, selbstredend ist es
aber natlrlich wesentlich ef-
fektiver, nicht Schlag um
Schlag auszuteilen und ein-
zustecken, sondern vielleicht
nur einen Treffer zu kassie-
ren, um den Gegner zu dritt
oder zu viert mit einem
Streich auszuschalten. Zu
diesem Zweck, besonders
aber auch zur Vereinfachung
von Truppenbewegungen,
kann man einen Rahmen
von variabler GroBe Uber
mehrere Figuren, aber auch
Schiffe und Flugapparate le-
gen, um diese in eine ge-
meinsame Richtung zu diri-
gieren oder in einem be-

Ll23230 B

Was mit dem Ausbau kleiner Stellungen und der Bekimpfung versprengter Trup-

- — — ——

penteile beginnt, weitet sich sehr schnell zu groBangelegten Offensiven aus.

stimmten Abschnitt patrouil-
lieren zu lassen.

Die Grundsteuerung zu
WarCraft |l ist schnell er-
lernbar und selbst in hekti-
schen Spielphasen leicht
zu handhaben, und so ha-
ben wir die Méglichkeit,
uns auf die wesentlichen
Aufgaben zu konzentrieren,
ohne uns mit der Steuer-
technik herumplagen zu
mussen. Neben den opti-
schen und akustischen

Ein Mittel, den Feind in seiner Entwicklung zu hem-
men, ist, dessen Rohstoffversorgung lahmzulegen.

% SEGA MAGAZIN

Vorzigen besteht der Reiz
des Gameplays darin, den
Uberblick und die Befehls-

)) Sowohl von seiner
Komplexitit als
auch von der Spiel-
barkeit ist WarCraft
Il einfach so gran-
dios gemacht, daB .
sich diesen Titel ame Yok
einfach niemand ' R
entgehen lassen
darf.{

Mit WarCraft Il gelingt EA
endlich der groBe Wurf.,

gewalt Uber ein stetig kom-
plexer werdendes System
zu behalten. Ohne Upgra-

Im eigenen Hafen laBt du
deine Seeflotte herstellen.

Der Computergegner sucht nach dem Eingang ins ei-
gene Lager und fallt dann sofort mit seiner Armee ein.



Alles unter einem Dach

Die gesamte Steuerung
erfolgt
Pointers, mit dem man
zudem das Spielfeld in
alle Richtungen scrollen
kann. Durch die Betéati-
gung der C-Taste wird
irgendeine Figur oder
ein Objekt (durch Halten
dieses Knopfes und
gleichzeitigem Bewe-
gen des Steuerkreuzes
werden auch mehrere
angeklickt) ausgewahlt.
Uber ,Z” erhaltst du de-
ren Status bzw. Infor-
mationen uber die akti-
ve Einheit, und mit dem
A-Button werden
schlieBlich kleine Bild-
lcons geoffnet, die far
die jeweils moglichen
Aktionen stehen. Jede
Auswahl wird mit deutschem Text kommentiert, und so-
fern eine Aktion nicht als momentan undurchfthrbar de-
klariert wird, fuhrt ein abschlieBendes Drlicken des C-
Knopfes zur unverziglichen Ausflihrung deines Befehls.

mittels eines |
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Dieser Hof steht sicher
nur noch Sekunden.

des, d. h. Verbesserungen
der jeweiligen Bauten, ste-
hen rund 15 verschiedene
Einrichtungen zur Verfu-
gung. Wahrend man auf
der einen Seite eine ganze
Flotte von Schiffen an die
feindliche Kiste schickt,

mufB man gleichzeitig dar-
auf achten, daB zuhause
kein mit Rohstoffen be-
packter Arbeiter plotzlich
dumm in der Gegend her-
umsteht. Ebenso konnen
ploétzlich Goldminen versie-
gen, Walder werden abge-
holzt, oder der Gegner fallt
gerade dann ins eigene
Dorf ein, wenn sich deine
gesamten Streitkrafte an
der entfernten Front befin-
den. Jeder Level, selbst
wenn man ihn zum
wiederholten Male spielt,
birgt Immer

- word Up—

Nur mit Mihe konnte ich mich von WarCraft |l los-
reiBen, um diesen Bericht zu schreiben. Wollte ich
gerade noch einen Level abschlieBen, kam schon

wieder eine neue Herausforderung im folgenden Szenario, die
ich mir einfach nicht entgehen lassen konnte. So wird War-
Craft Il dann auch von Stufe zu Stufe fesselnder — wer sich
diesen Titel also entgehen |aBt, versaumt einen bedeutenden
Meilenstein der Softwaregeschichte.

Zu Beginn jeder neuen Stage erlautert dir dein Feld-
herr das Ziel und die Aufgaben der Mission.

wieder
weshalb WarCraft |l
langweilig wird und bei al-
len Saturn-Usern einen ho-

e

|

il

b
| ]

neue Varianten,

nie wird.

Check Up——

Titel: Warcraft |l - The Dark Saga
Genre: Echtzeit-Strategie
Hersteller: Electronic Arts
Tel.: 02408-940555
Release: Juli
Preis: ca. DM 99,-
Spieler: 1
Levels: 38 Missionen pro Partei + 100 Custom-Szenarios
Save Game: Batterie + PaBwort
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Anspruchsvoll

— T

Besonderheiten: Zahllose, abwechslungsreiche Missionen
bereits enthalten, praktikables Handling

trotz immenser Komplexitat

Grafik 70%
Neben tollen und atmosphérischen FMV-Sequenzen glanzen
die einzelnen Levels mit einer Vielzahl unterschiedlicher und
optisch ansprechender Einrichtungen. Selbst im dichtesten
Feindgetummel gehorchen die Bauern und Soldaten aufs
Wort, so daB man selbst tber das gréte Chaos die Herr-
schaft behalt.

OO0,
D /0

Sound

Die deutsche Sprachausgabe (vor allem, wenn deine Leute
sich zum Dienst melden oder angegriffen werden) ist einfach
toll gemacht. Der klassisch monumentale Soundtrack verleiht
dem Helden-Epos eine gehdorige Portion an Dramatik, und die

FX passen einfach zu den jeweiligen Aktionen.

Gesamt 94%

WarCraft |l ist rundherum ansprechend inszeniert, die Hand-
lungsmaoglichkeiten lassen sich auch ohne Anleitung mihe-
los erlernen, und mit jedem weiteren Level erwartet dich ei-

ne neue Herausforderung, vor allem schon deshalb, weil
standig weitere Einrichtungen hinzukommen. Wer einmal ein
biBchen herumprobiert hat, den a8t das Gameplay einfach

nicht mehr los. Trotz immenser Komplexitdt und strategi-
schem Spielprinzip erwacht der Bildschirm im wahrsten Sin-
ne des Wortes zum Leben- so viel Action begegnet einem

selbst in einem Action-Game nicht!

—_—ew e s e oo omE wew

hen Stellenwert einnehmen

Oliver PreiBner &
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as englische Soft-
warehaus Core
zahlt spatestens

seit dem Megaseller Tomb
Raider zu den weltweit re-
nommiertesten Program-
mierschmieden. Core war
dabei stets flr technolo-
gisch herausragende Pro-
jekte bekannt, wie bei-

Cas

spielswei-
se den Ur-Thunderhawk flr
das Mega CD Il, mit dem
sie damals eindrucksvoll
die 3D-Qualitaten des CD-
Zusatzes unter Beweis
stellten. Swagman fallt je-
doch eindeutig aus der Rol-
le. Statt auf aufwendige Po-
lygon-Architekturen setzte
Core auf bunte Bitmap-
Grafiken, und auch das

72 SEGA MAGAZIN

infantile Hel-
den-Duo verspriht nicht
gerade den tollen Charme
einer Lara Croft aus Tomb

d A ddaasadn

Aus den Spalten zum Alp-
traumreich springen viele
Schnecken hervor.

Die Traumwelt scheint
ein beliebter Spielplatz
fur phantasievolle Vi-
deospiele zu sein.
Nach Nights muB sich
diesmal das Zwil-
lingspaar Zack und
Hannah mit Swag-
man, dem Herren
der Alptraume, und
seinen zahlreichen

Schergen ausein-
andersetzen.

Raider. Wie dem auch sei:
Im Mittelpunkt dieses un-
typischen Core-Produktes
steht auf jeden Fall das
blutjunge Zwillingspaar
Zack und Hannah aus
dem beschaulichen Ort
Paradise Falls. Eines
Nachts briiten die beiden
Kids Uber einem dusteren
Kinderbuch mit vielen
merkwirdigen Geschich-
ten. Nachdem sie ein Ge-
dicht aus dem Buch vorge-
lesen haben, ertonen
plotzlich  merkwirdige
Gerausche. Swagman,

der Herr der Alptraume,
wutet direkt vor ihrem Fen-
ster. Dieser Bosewicht fiel
In die Stadt ein, um die
letzte von insgesamt zwolf

B —— O S
In der Alptraumwelt mu-
tiert das Zwillingspaar zu
wehrhaften Monstern.



Das lange Opening erklart durch einen schoénen CG-
Clip die gesamte Vorgeschichte um das Zwillingspaar ...

Traumfeen gefangenzuneh-
men. Nach dieser schreckli-
chen Tat ist der Weg flr sei-
ne zahlreichen Geister und
Kobolde endlich frei: Das
Erdreich teilt sich, und die
fiesen Schergen beginnen,
wahllos alles an sich zu
nehmen. Als sich Hannah
ihnen in den Weg stellen
will, wird sie kurzerhand in
Mini-GroBe gezaubert und

)) Core einmal an-
ders: Kunterbuntes
Action-Adventure
statt erwachsener
Actionware a la
Tomb Raider.

in einen Vogelkafig ge-
steckt. Nur Zack kann
flichten, und nachdem es
ihm nicht gelingt, seine
schlummernden Eltern auf-
zuwecken, wird ihm schlag-
artig klar, daB3 das Schick-
sal von Paradise Falls nun
von ihm abhangt. Wird es

EAEREEEEEREEREREERES

Zack gelingen, seine
Schwester und alle zwolf
Traumfeen zu befreien, um
die Menschen von diesem
Alptraum zu erlosen?

Schilecht
geschlafen?

Das Abenteuer beginnt im
unteren Stockwerk des
geraumigen Hauses. In ubli-
cher Action-Adventure-Ma-
nier dirigiert ihr euren Zack-
Sprite durch die zahlreichen
Raume, um dem Swagman
auf die Schliche zu kommen.
Als erstes solltet ihr die ma-
gische Taschenlampe auf-
nehmen, um euch mit einem
gezielten Schlag gegen die
Monsterbande verteidigen
zu kénnen. Eine andere wir-
kungsvolle Waffe stellt die
sogenannte Kirschbombe
dar (ihr merkt schon an den
Begriffen, daB3 es hier ziem-
lich gewaltlos zugeht). Mit
diesem Sprengsatz konnt ihr

Die Billardstécke machen sich hier plétzlich selbststan-
dig und attackieren euren Helden aus der Luft.

.. Zack und Hannah und ihren hinterhaltigen Gegen-

spieler Swagman.

EEEEEREERERERERREERERE
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Solche Plagegeister verschwinden nach einer Abwehr

leider nur kurzfristig.

Gegner, aber auch beispiels-
weise briuchige Wande weg-
bomben, um so Zugang zu
geheimen Passagen zu er-
halten. Sonstige Ratsel und
Knobelaufgaben gehoren
zur Sorte ,,Entdecke Gegen-
stand A und bringe ihn zu
Ort B”. Vor allem der Ge-
schicklichkeitsanspruch
steht jedoch durch die zahl-
reichen Widersacher, End-
gegner und anspruchsvollen
Hlipfpassagen im Vorder-

grund. Daher solltet ihr eu-
ren Energievorrat in Form
des Schlafsymbols ,Zees”
immer im oberen Bereich
halten. Um diese Energie
aufzutanken, muBt ihr stets
Ausschau nach schlafenden
Einwohnern halten, denn nur
sie verstromen diese wert-
vollen ,Zees”’-Symbole. So-
weit zu den Grundlagen von
Swagman. Im Laufe des ver-
traumten Abenteuers birgt
Swagman noch einige Fea-
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Durch schlafende Zeitgenossen wie Zacks Vater konnt
ihr euren Energiehaushalt wieder aufmébein.
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An speziellen Skarabdustruhen wird der Spielstand
gesichert, selbstverstiandlich mit deutschem Text.

tures, die eine gehobene Ab-
wechslung erlauben. Neben
der realen Welt kann Zack
Im Obergeschol3 durch Spie-
geltore in die Alptraumwelt
eindringen. In dieser Dimen-
sion mit héchst unterschied-

)) Die bildschirm-
fullenden Endgeg-
ner von Swagman

sind schwer zu
knacken.

lichen Szenarien verwandelt
sich der Jungling pl6tzlich in
ein wehrhaftes Monster,
dessen Spezialitat der
Feueratem ist. Nachdem ihr
den ersten Boss in Form ei-
nes machtigen Kurbiskopfes
erledigt habt, konnt ihr Han-
nah mit einer Energiekugel
wieder in ihre urspriingliche
GroBe zurlckverwandeln
und fortan zwischen den
beiden Kindern hin- und her-
schalten. Beide kindlichen
Helden verfligen erwar-
tungsgemal dber unter-
schiedliche Fahigkeiten, de-
ren gezielter Einsatz so man-
ches Problem l6st. Zack

word Up

Nette Comic-Grafik, vertraumte Melodien, gut
designter Spielablauf - Swagman ist fiir Action-
Adventure-Fans sicherlich ein willkommenes Sa-
turn-Futter, das zwar nicht vor Virtuositét strotzt, jedoch |an-
gerfristig spannende Unterhaltung garantiert. Man sollte
sich aber von der kindlichen Optik nicht tduschen lassen:
Der Schwierigkeitsgrad ist nicht von Pappe!

kann beispielsweise mittels
seiner Turbo-Schuhe schnel-
ler rennen und weiter sprin-
gen, wahrend Hannahs ma-
gischer Handschuh nicht nur
machtig zulangt, sondern sie
auch vor Elektrizitat schutzt.
Der Haken an der Sache ist
jedoch, daB jeder Einsatz
von magischen ltems, inklu-
sive Zacks Feueratem oder
Hannahs Laserblick in der
Alptraumwelt, Schlaftau-En-
ergie benotigt, deren Vorrat
am oberen Bildschirmran
anhand einer Leiste ange-
zeigt wird. Setzt die beson-
deren Fahigkeiten daher
auBerst sparsam ein!

Ulf Schneider B

In dieser Passage sind
schnelle Spriinge vonnéd-
ten, da die Plattformen
wieder in der Mauer ver-

schwinden.
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In der Garage versperrt ein Auto den Zugang zur Kana-
lisation. Wie umgeht man dieses Hindernis?
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Durch die vielen grafischen Details (ibersieht man
schnell hilfreiche Items, wie beispielsweise die Glasva-
se auf dem Kiihlschrank.

Check Up

Titel: Swagman
Genre: Action-Adventure
Hersteller: Core/Eidos
Tel.: -
Release: Erhaltlich
Preis: DM 99,95
Spieler: 1
Levels: Entfallt
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Besonderheiten: Deutsche Texte, kindlicher Grafikstil

Grafik 67 %

Die infantile Comic-Grafik wirkt auf den ersten Blick recht
schlicht, bietet aber einige schéne Effekte wie den realistischen
Schattenwurf oder herumfliegende Polygon-Billardstécke.

Sound 65%

Vertraumte und hilbsche Melodien, die sich stets dezent
im Hintergrund halten, unspektakuldre Soundeffekte.

Gesamt 78%

Sicherlich kein Geniestreich, jedoch ein handwerklich
durchweg iberzeugendes Action-Adventure mit

Schwerpunkt auf Geschicklichkeit.



BATTLE STATIONS

DafB das Versenken von Schiffen eine
Menge SpaB machen kann, weil} jeder,
der in einer langweiligen Schulstunde
schon einmal mit Block und Bleistift
bewaffnet war. Electronic Arts hat es
nun gewagt, mit diesem an sich recht
simplen Spielinhalt auch auf dem Sa-
turn zu beeindrucken.

O St e U T e Tk o
o B -3 = e ey y ke X

anz im Gegensatz
Zum klassischen
Spielprinzip basiert

das Gameplay in Battle Stati-
ons nicht auf dem Aufspuren
versteckter Gegner, sondern
vielmehr sind deren Standor-
te meistens bekannt und
man muB sie nur noch mit
maoglichst geringen Verlusten
in den eigenen Reihen auf
den Meeresgrund schicken.
Acht verschiedene Schiffs-
klassen vom wendigen Pa-
trouillenboot bis hin zum

1 -l _.‘.. {ibl {

Ziel vieler Missionen ist
die Zerstoérung landge-
stutzter Einrichtungen
des Feindes.

kampfstarken Kreuzer und
machtigen Flugzeugtrager
stehen zur Verfigung. Neben
der flotten Versenkmethode
im Einzel- oder 2-Player-
Game findet man zehn unter-
schiedliche Missionen vor. So
muB man zum Beispiel eine
Olraffinerie des Feindes mit
Landtruppen in Brand schie-
Ben oder einen feindlichen
Konvoi torpedieren. Das Ge-
schick des Feindes wird hier-
bei entscheidend durch die
funf leitenden Admirale der
feindlichen Flottenverbande
beeinfluB3t, die als Befehlsha-
ber vorbestimmt werden.

Gegen einen zweiten Mitspie-
ler stehen dann gar 26 Maps
als Schauplatze zur Verfu-
gung, wobei in dieser Variante
doch vielmehr die drei unter-
schiedlichen Zielsetzungen
der Schlacht von Bedeutung
sind. Hier muBB man namlich
entweder den gegnerischen
Hafen einnehmen, die Fahne
des feindlichen Flaggschiffes
erobern oder eben einfach
nur seinen Gegner da besie-
gen, wo man ihn gerade trifft.
Ob U-Boot oder Schlacht-

Mit einer Flugstaffel kann man das gegnerische Schiff

bombardieren oder feindliche Jager vom Himmel holen.

schiff — jeder Typ verfugt Uber
eine unterschiedlich starke
Schiffspanzerung sowie op-
tisch abwechslungsreich in-
szenierte Waffensysteme. Da
die Zielauffassung per Faden-
kreuz vorzugsweise vollauto-
matisch erfolgt, kommt es je-
doch letztendlich nur darauf
an, den Feuerknopf zum rich-
tigen Zeitpunkt zu dricken
und das eigene Boot mog-
lichst auBer Reichweite der

Check Up

Am Ende jeder Mission
wird man mit einer FMV-
Sequenz begliickwiinscht.

gegnerischen Granaten zu
steuern.
B Oliver PreiBner

-

Titel: Battle Stations
Genre: Taktisches Shoot ‘em Up
Hersteller: Electronic Arts
Tel.: 02408/940555
Release: Juni
Preis: ca. DM 90,—
Spieler: 1-2
Levels: 10+
Save Game: Nein
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Mittel

Besonderheiten:

3 Spielvarianten im 2-Player-Game

Grafik 58%

Die Spielgrafiken prasentieren sich vorwiegend grau in grau.

Sound 48%

Jedes Gefecht beginnt mit der selben Battle-Hymne, und
recht viel mehr als fiinf, sechs unterschiedliche FX scheint der
Titel auch nicht parat zu haben. :

Gesamt 59%

Da man anders als beim Original die feindlichen Positionen
genau kennt, verkiimmert der strategische Teil zu einem mag-
lichst schnellen Hin- und Hergeschiebe der verschiedenen
Schiffsverbande.

word Up

Mag das klassische Schiffeversenken auch eines
der beliebtesten Gesellschaftspiele sein, auf dem
Saturn wird es schon in klirzester Zeit langweilig.
Sich gegenseitig unter BeschuB zu nehmen und mit seinen
Kahnen rumzuschippern, macht trotz der Tatsache, dalB die
verschiedenen Waffensysteme optisch abwechslungsreich in
Szene gesetzt wurden, einfach auf Dauer keinen SpaB.
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Nachdem Virgin alle Eis-
hockeyfans mit dem tat-
sachlichen Erscheinungs-
termin dieser Sportsimula-
tion immer wieder hingehalten hat,

iIst NHL Powerplay nun tatsachlich in
den Verkaufsregalen zu finden,
und zwar in der 96er-Version...

nhanger von Fun- !
Sport-Games wer- AL <
den im Verlauf des

Spieles unter Umstanden et-
was die riden Rempeleien
oder gar handfesten Schla-
gereien auf dem Eis vermis-
sen. Ebenso darf hier aus-
schlieBlich in der Orginal-
Mannschaftsstéarke, also 5
gegen 5, gespielt werden,
wobei man auch auf zusatz-
liche Ubungsfeatures fiir Tor-
schusse, gegenseitiges Zu-
spiel und dergleichen mehr
komplett verzichtet hat.

Realismus und
Spielbarkeit

Nicht nur, daB das Duell
zwischen zwei Mannschaf-
ten optisch auBerst an-
spruchsvoll, sprich detail-
liert in Szene gesetzt wur-
de, auch hat man in NHL
Powerplay auf eine peinlich
genaue Einhaltung des Re-
gelwerkes beziehungswei-
se der spielerischen Mog-
lichkeiten geachtet. Natdir-
lich kann man einzel-
ne Regelwidrigkeiten
wie Abseits oder das
sogenannte Icing in
den Game Settings de-
aktivieren, wodurch das
Spiel fur den Anfanger un-

A e Y

ter Umstanden deutlich fltis-
siger und ohne die zahlrei-
chen Unterbrechungen von-
statten geht. Dagegen besitzt
aber keiner der Eishockey-
spieler irgendwelche Super-
schlage oder -krafte. Wie in
jedem echten Match missen
dementsprechend ermiidete
Spieler ausgewechselt
werden, eine Auf-
gabe, die gerne
auch ein Compu-
tercoach flr dich
ubernimmt. Ob-
wohl die Steu-
erung nahezu

"SUBEMIDE 18T T
can 2] 4:01

Nach jedem Goal verfillt
die erfolgreiche Mann-
schaft in Freudentaumel.

alle Buttons des Joypads in
Anspruch nimmt, hat man
die wichtigen Grundaktionen
dennoch schnell heraus. Eine
ubersichtliche Stadiondarstel-
lung aus einer versetzten Vo-
gelperspektive in Spielrich-
tung gewahrleistet jederzeit
einen hervorragenden Uber-
blick Uber das gesamte

Geschehen auf dem
Spielfeld.
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Nach Fehlern und Fouls
wird das Spiel mit einem
neuen Bully fortgesetzt.

Fast wie bei einer
Live-Ubertragung

Unter dieser wichtigen Pra-
misse erkennt man dann
auch sofort, wo ein Team-
mitglied frei steht oder wann
selbst ein SchuB3 uber

» Ein variabler
Schwierigkeitsgrad
sowie Fun-Sport-
maBige Abwand-
lungen héatten fir
zusatzliche Motiva-
tion gesorgt.{

groBere Entfernung Erfolg
verspricht. So ist dann auch
der geschickte Aufbau eines
Angriffes sowie das genaue
PaBspiel das A und O dieser
Sportsimulation, wohinge-
gen Alleingénge eines ein-
zelnen Spielers schnell von
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Im Zweikampf gegen den
Computer sucht man bis-
weilen irritiert den Puck.

der gegnerischen Mann-
schaft abgeblockt werden.
Besonders sei abschlieBend
bemerkt, daB in NHL Power-
play nicht nur samtliche
Teams der NHL namensge-
treu vertreten und naturlich
dementsprechende Meister-

Check Up

word Up

Word Up: NHL
Powerplay
spielt sich
schon nach we-
nigen Minuten
angenehm flus-
sig, da man die Grundtechni-
ken der Player schnell her-
aushat. Um gegen den Com-
puter punkten zu kdnnen,
sind jedoch einige Ubung
und prazise Angriffe erfor-
derlich. Beim Freundschafts-
match gegen einen oder
mehrere Kumpels kommt da-
gegen von Anfang an Dyna-
mik und Kampfgeist auf.

schaftsmodi verfligbar sind,
sondern, daB bei diesem
Vergnigen auch bis zu
sechs menschliche Mitspie-
ler per Multitap teilnehmen
dirfen, wobei dann nattrlich
erst recht die Post abgeht.
Oliver PreiBner

Titel: NHL Powerplay
Genre: Eishockey
Hersteller: Virgin
Tel.: 040/391113
Release: Juli
Preis: ca. DM 120.-
Spieler: 1-6
Levels: 16 Nationalteams + NHL Liga
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Mittel-schwer

Besonderheiten:

Original NHL-Teams, regelgetreue

und dennoch praktikables Gameplay

Grafik 84%

Detaillierte Feldspieler und aufwendige Polygongrafiken
bestimmen das Stadion. Trotz fehlender variabler Kamera-
perspektiven herrscht standig eine gute Ubersicht lber
das Geschehen auf dem Eis.

Sound 72%

Die Zuschauer halten sich mit ihrem Applaus stark zurick,
vor allem bei Heimspielen werden nur die Tore der
eigenen Mannschaft bejubelt. Der Kommentator wirkt
etwas sprechfaul und bringt mit seiner Moderation
kaum Schwung ins Spiel.

Gesamt 86%

NHL Powerplay ist unumstritten der aktuelle Referenztitel
in Sachen Eishockey fur den Saturn. Realitdtsnéhe,
Spielbarkeit und Dauermotivation stimmen. Angesichts neuer
Produktionen auf anderen Systemen hat unsere Erwartungs-
haltung fiir den Saturn inzwischen aber auch wieder einen

' Sprung nach oben gemacht.

Besondere Spielszenen kénnen auf Wunsch mit einer
schwenk- und zoombaren Kamera noch einmal bis ins
kleinste Detail nachvollzogen werden.

-\\f A
m i,
Das Geschehen wurde bis ins kleinste Detail inszeniert.
Hier klettern gerade Auswechselspieler iiber die Bande.
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Sextor 2: Schutzschirn-Ubungen

In diesen Sektor treffen Sie auf
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Die langere Grundausbildung stellt bereits einen Stol-
perstein fur Greenhorns dar.

Ein Richtungspfeil hilft euch beim Lotsen durch das
Hyperraum-Portal.

DARKLIGHT

CONF

Als irdischer Held wider Willen nehmt
ihr als DNA-gedopter Weltraum-Pilot
den Kampf gegen eine aggressive Ar-
mada auf - der Stoff, aus dem klassi-
sche Shoot ‘em Ups gestrickt sind;
technisch und spielerisch von Electro-
nic Arts ansprechend in Szene gesetzt.

leser Tag wird euer
Held nicht so
schnell vergessen:

Gerade hat er mittels einer
weiteren Missile den dritten
Russen-Jet Uber dem Oze-
an vom Himmel geholt, als
der Elite-Pilot plotzlich
durch den Hyperraum in
die Tiefen des Weltraums
entfuhrt wird. Als er wieder
aufwacht, macht er Be-
kanntschaft mit dem galak-
tischen Reptonier-Herr-
schergeschlecht. Die Ras-
se steckt derzeit in einer
tiefen Krise, denn seit un-

zahligen Jahren tobt ein er-
bitterter Kampf gegen die
feindseligen Ovonier-Ali-
ens, die ihnen angesichts
ihrer physischen Starke
Uberlegen sind. Die Repto-

nier bendtigen somit tat-
kraftige Unterstitzung von
den universell einsetzbaren
Erdlingen, die ihnen schon
des oOfteren gute Dienste
geleistet haben. Um aber in
der Lage zu sein, die
hochmodernen Weltraum-
Schusseln steuern zu kon-
nen, wird der Erdenmensch
mit einer auBerirdischen
DNA infiziert und die Glied-
maBen durch Reptilien-
Klauen ersetzt. Da helfen
Keine Proteste und kein
Flehen: Als Vollblut-Sklave
mufB der Spitzen-Pilot nun

Alarmstufe Rot! Eure Ba-
sis wird von ovonischen
Kampfjagern attackiert.

An gewaltigen Explosio-

nen nach einem Treffer
wurde nicht gespart.

seine Fahigkeiten gegen
die Ovonier unter Beweis
stellen.

Ubung macht
den Meister

Bevor ihr an die vorderste
Front geschickt werdet, miiBt
lhr zunachst einmal eine
komplette Grundausbildung
absolvieren, die ganze zehn
Levels umfaBt. Auf diese Wei-
se werdet ihr Schritt flr
Schritt mit den unterschiedli-
chen Flugkérpern, Raum-

schiffen und Waffensystemen

Das Andocken an eure
sKampftrommel” erfor-
dert volle Konzentration.



vertraut gemacht. Als erstes
lernt ihr, wie man durch das
geschickte Zusammenspiel
aus Schubkraft und sensiblen
Steuermanovern (funktioniert
mit dem Analog-Stick opti-
mal) ein Hyperraum-Tor
durchfliegt oder in den Han-
gar eurer Weltraumbasis, kurz
;Kampftrommel” genannt,
zurickkehrt. Zur Erklarung:
Das Hyperraum-Gate bringt
euch in Sekundenschnelle
zum nachsten Einsatzort,
wahrend ihr nach jeder absol-
vierten Mission wieder zuriick
zur Basis als euren Aus-
gangspunkt fliegen muBt. In
den folgenden Trainingsmis-
sionen werdet ihr mit den un-
terschiedlichen Raumschiffen

)) Erst nach zehn
schwierigen
Trainingsmissionen
durft ihr euch den
Ovoniern stellen. {

vertraut gemacht. Es gibt sta-
tionare Weltraum-Geschutze
zum Schutz von Basen, wen-
dige Jager mit leichter Laser-
bewaffnung sowie schwere
Bomber mit groBeren Kali-
bern. Ein GroBteil der Ausbil-
dung zielt auf den Umgang
mit den unterschiedlichen
Waffensystemen. In diesem
Punkt waren die Designer
Uberaus kreativ. Neben dem
normalen Geschutz in Form
von Laserschissen gibt es
eine Fulle von wechselnden
Primarwaffen. Hitzegelenkte
Missiles beispielsweise akti-
vieren sich selbstandig, so-
bald ihr einem feindlichen
Flieger nahe genug gekom-

word Up

EAs Titel besticht durch die gelungene Ver-
quickung aus handfester Action und taktischem
Anspruch. Die Steuerung samtlicher Raumschiffe
ist unkompliziert und vor allem erfreulich dynamisch. Durch

Nachdem ihr euch nahe
genug an das feindliche

Raumschiff herange-
pirscht habt, koénnt ihr
dessen Stromkreise durch
eine Virus-Bombe auBer
Kraft setzen.

men seid. Deutlich schwieri-
ger ist der Umgang mit Virus-
Bomben (setzen nach einem
Treffer samtliche Stromkreise
auBer Kraft) oder dhnlichen
tragen Waffensystemen, da
ihr sehr gefuhlvoll an das

Sfeindliche Flugobjekt heran-

fliegen muBt, damit diese
Waffen nicht ihr Ziel verfehlen
— schwierig! Gllcklicherweise
verfigt euer Cockpit aber
Uber einige hilfreiche Extras.
Mittels eines 3D-Radars und
Richtungspfeilen koénnt ihr
beispielsweise in Windeseile
das nachste Feindobjekt ins
Visier nehmen.

Erst nach dieser griindlichen

Eskort-Raketen sind eine
coole Waffe, da die hitze-
gelenkten Missiles sich
selbstandig aktivieren, so-
bald ihr einem feindlichen
Raumschiff nahe genug
gekommen seid.

Wéahrend des Hyperraum-Sprungs habt ihr Gelegen-
heit, euren Energievorrat durch Anti-Materie-Teilchen
wieder etwas aufzufrischen, wobei euch aber nur die
roten Teilchen den lebenswichtigen Saft spenden.

Ausbildung wird es schlief3-
lich ernst: Wer nur an Baller-
action interessiert ist, sollte
sich am Arcade-Modus ver-
suchen, wo ihr bis zum bitte-
ren Ende eure Kampftrommel
gegen Ovonier-Kampfjager
verteidigt. Mehr spielerischen
Tiefgang bietet jedoch der
Story-Modus. Anhand eines

Check Up

Briefings werdet ihr hier
zunachst Uber das Missions-
ziel aufgeklart. Die Palette
umfaBt simple Fire & Forget-
Aufgaben, aber auch die Ret-
tung gestrandeter Piloten,
gezieltes Legen von Minen
oder die komplette Vernich-
tung eines Asteroidengurtels.

UIf Schneider i

Titel: Darklight Conflict
Genre: Shoot ‘em Up
Hersteller: Electronic Arts
Tel.: 02408-940555
Release: Erhaltlich
Preis: ca. DM 99,95
Spieler: 1
Levels: 30+
Save Game: Nein
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Schwer

Besonderheiten:

PaBwortsystem, deutsche Texte &

Sprachausgabe, unterstutzt Analog-Pad

Grafik 77%

Viele Cockpit-Elemente, schwarzer Weltraum — die Optik bie-
tet Genre-bedingt nur wenig Abwechslung, die feindlichen
Flugkdrper und Weltraumstationen sehen aber durch das
Gouraud-Shading mit den ungewdohnlichen Farbschattie-
rungen gelungen aus.

Sound 59%

Eine atmosphérisch gelungene deutsche Sprachausgabe gibt
euch die Anweisungen, die futuristischen SchuBgerausche
sind recht fetzig, bis auf spacige Synthieklange beim Briefing
gibt es keinerlei Musik.

abwechslungsreiche Missionen und die unzéhligen Waffensy-
steme kommen nicht nur eure grauen Gehirnzellen zum Ein-
satz, auch eine gehorige Portion Geschicklichkeit wird ver-
langt. Schade nur, daB es keinerlei FMV-Zwischensequenzen
gibt und die Gangart etwas (berzogen wirkt.

Gesamt 83%

Einfach zu erlernender, aber aufgrund der hohen Geschick-
lichkeits-Anforderung dennoch anspruchsvoller Weltraum-
Shooter mit unzéhligen Waffensystemen und viel Action.
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Wer auf der Suche nacirinformationen zu einem bestimmten Saturn-Spiel ist, wird hier
bestimmt fiindig! Auf vier prall gefiillten Seiten présentieren wir iiber 200 Spiele knapp
und kompakt! Beispielsweise gibt es die aktuellsten Infos zu 31 Top-Projekten und ein

fein sduberlich aufgelistetes Hitverzeichnis mit 26 verschiedenen Genres, in dem sich alle
bislang getesteten Saturn-Spiele wiederfinden. Gute Unterhaltung!

W ACTUA SOCCER CLUB EDITION W DEAD OR ALIVE

e, S o Ein Preview zum inoffiziellen Nachfolger |
g 5 B2 von Euro “96 Soccer gibt es auf der Seite |

tisch interessante 3D-Prijgelspiel vorge-
18, einen Test méglicherweise bereits in ] stellt, das dank Model 2-Hardware nun
\ der néchsten Ausgabe. o e 2Uch fiir den Saturn kommt.

| »Genre: FuBiball »Spieler: 1-4 »Genre: 3D-Beat ‘em Up » Spieler: 1-2
.| »Release: 3. Quartal  »Hersteller: Gremlin »Release: 4. Quartal > Hersteller: Tecmo

— = - = S — - | T & — g .J

W ENEMY ZERO

Dieses Spiel sollte sich eigentlich problem- —
los auf den Saturn umsetzen lassen, denn
flott scrollende Iso-3D-Grafiken lassen sich
problemlos inszenieren.

- 4 ¥ q !-. \
-ﬁ.:-.._,&_i:“-_".‘.

Schon auf der E3 1996 wurde dieses op- |
Ii'

B In Japan und auf der E3 wurde dieses 4-
CD-Meisterwerk ausgezeichnet, ob es al-
lerdings auch in Deutschland so gut an- L

kommt2 Wir sind uns nicht sicher. IL
——~| PGenre: Action-Adv. > Spieler: 1 »Genre: Action-Adv. > Spieler: 1 I

By [ | >Release: 4. Quartal  Hersteller: EA/Blizzard P Release: November - Hersteller: Warp/Sega

= = - e e

BACK CATALOGUE +++ BACK

AMERICAN FOOTBALL SO | | FISHOCKEY S s
1. John Madden ‘97 1/97 90% 3. NFL 97 3/97 78% 1. NHL Powerplay ‘96 10/96 90% 3. NHL All Star Hockey 1/96 71%
2. NFL Quarterback Club ~ 4/96 82% 4. NFL Quarterback Club ‘9710/96 75% 2. NHL Hockey 97 1/97 74%

BASERALL OSSRy, | | O L P TN TR e s

1. World Series Baseball 2 11/96 85% 3. Big Hurt Baseball 7/9 80% - Adua Golf 1/97 81% 4. Valora Valley Golf 5/96 76%
2. World Series Baseball ~ 1/96 81% 4. All Stor Baseball 7/9778% L Pebble Beach Galf 10/9580% 5. World Cup Golf 4/96 59%
' ' 3. Virtual Golf 8/96 78% 6. PGA Tour ‘97 3/97 48%

BASKETEALL IS | (o ENSPIELE R R o 25

1. NBA Jam Ex[reme 2/97 86% 4. NBA Action 9/96 76% | Sega Rally 2/96 95%  12. Cyber Speedway 10/95 78%

2. Slom'n’Jam ‘96 8/96 80% 5. NBA Jam Tourn. Edition ~ 2/96 75% 9 Daytona USACCE.  12/96 95%  13. Destruction Dertby ~ 11/96 78%

3. NBA Live '97 6/97 78% 6. Space Jam 3/97 68% 3. The Need for Speed ~ 7/96 91%  14. WipEout 5/96 76%

4. Daytona USA 8/9590%  15. Hardcore 4x4 2/97 76%

5. Kindg the Spirits 2 B§9? 86% 16. Rnuthush 9;96 73%

6. Andrefti Racing 6/97 85% 17. Scorcher 5/97 12%

FUSSBALL e R | 1. Street Racer 12/96 84%  18. Impact Racing 1/97 70%

1. Worldwide Soccer ‘97 10/96 90% 5. FIFA Soccer 97 5/97 76% 8. WipEout 2097 8/97 80% 19. Hi Octane 1/96 59%

2. Victory Goal 97 (Import) 6/97 88% 6. International Victory Goal 8/95 75% 9. Manx TT 5/97 80%  20. Highway 2000 1/97 58%

3. Olympic Soccer 10/96 78% 7. FIFA Soccer "96 3/96 74%  10. F1 Challenge 4/96 80%  21. Virtua Racing 2/96 49%
4. Euro 96 Soccer 7/96 78% 8. Striker ‘96 9/96 61% 11. Hang On GP ‘95 2/96 80%
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W FIFA 98: DIE WM QUALIFIKATION

Offensichtlich plant Electronic Arts zwei
Spiele mit der WM-Lizenz 1998: zum ei-
nen die WM Qualifikation, zum anderen
das Game zum Turnier.

» Genre: FuBball > Spieler: 1-4
> Release: 4. Quartal > Hersteller: EA

V FIGHTING FORCE

R 'ﬂ Geriichte, die besagen, daf} dieses Spiel

& nicht fur den Saturn kommt sind schlichiweg
falsch, oder handelt es sich bei der vorlie-
genden Saturn-CD um eine Fata Morgana?

» Genre: 3D-Beat ‘em Up »Spieler: 1-2
P Release: Oktober PHursleller Core

-_— -— ——

== | Haben wir eigentlich schon einmal ge-

sagt, daf3 uns das ewige Warten auf die

| Saturn-Version des Rennspielhits langsam
" | nervt. Egal, das Warten lohnt sich!

» Spieler: 1-4
» Hersteller: Psygnosis

- 2| »Genre: Rennspiel
| »Release: Herbst

— - m——

dann kénnen wir euch in der néchsten Aus
gube ein ausfihrliches Preview bieten!

g—— == B S S

CATALOGUE

E . 1- 'r‘ e *..-‘ '_

SPECIAL

Noch immer hdlt sich Game Arts bedeckt,
wenn es um spielerische Details oder gar
Bildschirmfotos aus dem Nachfolger des
erstklassigen Mech-Action-Games geht.

»Genre: 3D-Action P Spieler: 1
» Release: 4. Quartal > Hersteller: Game Arts

W JURASSIC PARK 2: THE LOST WORLD

8 Nicht schlecht! Das auf der E3 erstmals
gezeigte Action-Jump&Run iiberzeugt mit
eindrucksvollen Polygonsauriern und viel-
féltigem Leveldesign.

> Spieler: 1
hHmIeIIer' Dreamworks

» Genre: Action
» Release: 6.11.97

Die neueste Version ist technisch sogar

noch eine Ecke besser als die in der letz-
ten Ausgabe vorgestellte Variante. Ange-
S sichts des verschobenen VF3 ein Top-Hit!

" » Genre: Beat ‘em Up » Spieler: 1-2

» Release: 2.10.97 P Hersteller: Sega
W MARVEL SUPER HEROES
N UITTIME TR Man nehme eine beliebige Superhel-

s den-Lizenz, verwende die Spielmecha-
4 nik von Street Fighter Il, und fertig ist
' = der neue Hit?

WSS » Genre: Beat ‘em Up W Spieler: 1-2
win~ | > Release: tha. » Hersteller: Capcom

Alle Saturn-Spiele
im Uberblick

TENNIS EEETmE e = -

ACTION/BEAT 'EM UP NN

1. Virtual Open Tennis 7/96 67% 2. Breakpoint Tennis 2/97 51% 1. Die Hard Arcade 3/97 86% 6. Iron Man 10/96 70%
2. Three Dirty Dwarves ~ 11/96 78% 7. Dragonheart 5?97 61%
3. Skeleton Warriors 8/96 74% 8. Battle Monsters 10/96 45%
SPORT (SONSTIGES) I | /. The (row? 3/97 70% 9. Batman Forever 3/97 35%
1 MhlBTE ngs 9/96 92% 4 WWF |ﬂ YUU[ House ]/97 72% 5 Sl'lll'lﬂhl X "]/95 70% ]0 The |I'IEfEdIh|E HU"( 4/97 19%
2. WWF Wrestlemania 9/96 81% 5. Sea Bass Fishing 12/96 70%
3. Victory Boxing 2/96 76% 2 Y OR-SHOOTER BN
i . I | | Alien Trilogy 10/96 88% 4. Robotica 12/95 74%
2D-BEAT 'EM UP 2. Exhumed 10/96 86% 5. Hexen 4/97 72%
1. Street Fighter Alpha 4/96 88% 6. Primal Rage 8/96 76% 3. Space Hulk 9/96 75%
2. Golden Axe - The Duel ~ 1/96 86% 7. Street Fighter - The Movie 10/95 70%
3. Street Fighter Alpha 2~ 2/97 85% 8. Galaxy Fight 4/% 8% |=m DOROTE DL ACTION I
4. N. Warriors Darkst. Rev.  6/96 85% 9. Rise 2: Resurrection 0795305 | NEINEEee e
5. X-Men Children of the Atom5/96 83% 1. Virtual On 1/97 89% 4. Krazy Ivan 1/97 72%
2. Gun Griffon 8/96 87% 5. Ghen War 10/96 63%
3D-BEAT 'EM UP IS 3. Blom! Machinehead ~ 11/96 86%
1. Virtua Fighter 2 1/96 95% 6. Virtua Fighter 8/9587% | - D.VEHIKEL-ACTION D
. . . ? o B ™ 1 1 0 Y155 A\ LY l‘d
2. Fighters Megamix 6/97 92% 1. Toshinden Remix 4/96 76%
3. Fighting Vipers 11/96 91% 8. Toshinden URA 1/97 65% 1. Shellshock 6/96 87% 3. Assault Rigs 4/97 68%
4. Virtua Fighter Remix ~ 11/9591% 9. Criticom 7/96 65% 2. Amok 12/96 86% 5. Off World Interceptor ~ 1/96 57%
5. Virtua Fighter Kids 11/96 88% 3. Tunnel B1 2/97 81%
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S PEGCIAL

W NUCLEAR STRIKE

.=|

W NASCAR ‘98

Nach Need For Speed und Andretti Racing

| Bislang wurde zwar nur die PlayStation-
will uns Electronic Arts schon den dritten

WER 9 Version offiziell angekindigt, allerdings be-
#%. | steht laut Electronic Arts die Méglichkeit,
v daf3 PC- und Saturn-Versionen kommen.

8l erste Version war zufriedenstellend.

»Genre: Rennspiel > Spieler: 1-2
»Release: 4. Quartal > Hersteller: EA

w| »Genre: Action »Spieler: 1
% P Release: 4. Quartal  »Hersteller: EA

W PANZER DRAGOON SAGA

r‘

Freunde hochklassiger Basketballspiele mit ~ A | Das auf der E3 in Panzer Dragoon Saga
3 Top-Grafik dirfen sich auf das Sega Ma- " % [ umbenannte Team Andromeda-Spiel
SRl B qazin 10/97 freven, denn da bieten wir Uberraschte mit wesentlich vielféltigerem
ein umfangreiches Preview! Kampfsystem und genialer Optik.

»Genre: Basketball  »Spieler: 1-4 > Genre: Rollenspiel > Spieler: 1
| PRelease: 14.12.97  »Hersteller: Sega ¥ Release: 1. Quartal "98 »Hersteller: Sega

I e e — S — S— — ——

W NHL ALL STAR HOCKEY “98 W PROJECT SONIC
et 8 Hehe! Wer braucht schon NHL Powerplay An was arbeitet Yuji Naka nach Sonic
o ey f 96, 97 oder 98, wenn sich die Entwickler —= | Jam? Ist es wirklich ein Sonic-Spiel fir den
) des Originals an eine technisch verbesser- //{" \ \ | Saturn, oder werkelt er gar an einem Ga-
. w8 | ™| te Saturn-Exklusiv-Version machen. T\{ ,\\3_},..-—-:"” me fiir Segas neue Konsole?
Cs0— L - ¥
»Genre: Eishockey Plslrielar: 1-4 o »Genre: tha. »Spieler: tha.
., »Release: 13.11. »Hersteller: Sega »Release: tha. Hrerslellar: Sonic TeumJ
W NINJA W RESIDENT EVIL

Selbst der letzte Pessimist sollte uns nun '
glauben, daf3 dieser Meghit fir den Sa-
turn kommt, denn auf den Seiten 22 bis |
25 stellen wir es genauestens vor.

»Genre: Beat ‘em Up > Spieler: 1-2 »Genre: Action »Spieler: 1
1 PRelease: Frihjohr 98 »Hersteller: Core P Release: 4.9.97 »Hersteller: Sega/Capcom

B — | . | : .‘I - ——-‘#—J‘

BACK CATALOGUE +++ BACK

SHOOT EM UP I

1. Panzer Dragoon 2 6/96 95% 7. Independence Day 6/97 70% 1. Soviet Strike 3/97 85% 4. Return Fire 5/97 12%

" Hier gilt das gleiche wie fiir Fighting For-
S LROORIN Cc: Entgegen anderslautender E3-Messe-

| f;fﬁ"*ﬂlh gismatl, | berichte kommt dieses Spiel hundertpro-
oty 1 a4 zentig fir den Sega Saturn!

2. Thunderhawk 2 1/96 93% 8. Star Fighter 3000 10/96 69% 2. Mass Destruction 5/97 82% 5. Tempest 2000 1/97 59%

3. Magic Carpet 4/96 93% 9. Black Dawn 3/97 69% 3. Crime Wave 12/96 73% 6. Bedlam 5/97 54%

4. Panzer Dragoon 9/9591%  10. Titan Wars 6/96 60% .

5. Shockwave Assault 7/96 79% 11 Sky Target 1/97 58% LIGHT GUN-SHOOT 'EM UP IS

6. Wing Arms 1/96 78%  12. Black Fire 10/96 50% 1. Indiziert 12/96—% 5. Crypt Killer 5/97 55%
3 ndin AR /4

. Indiziert — /. Revolution
ACTION-ADVENTURE IS 4. Choas Cortrol 12/96 69%

1. Tomb Raider 12/96 96% 6. Casper 12/96 75% 3 - o R T |

2. Dark Savior 3/97 90% 7. Defcon 5 10/96 75% 2D-SHOOT 'EM UP

3. Story of Thor 2 9/96 88% 8. Shining Wisdom 8/96 70% 1. Galactic Attack 1/96 84% 4. Gradius Deluxe 6/96 75%

4. Guardian Heroes 7/96 81% 9. Crusader: No Remorse ~ 5/97 69% 2. Darius Gaiden 3/96 80% 5. Darius Il 1/97 62%

5. Cyberia 5/9678% 10.Aloneinthe Dark 2  8/96 66% 3. Metal Slug 1/97 78% 6. In the Hunt 1/97 54%

ADVENTURE /RPG BEEEESm | | UCHKEPIELERe o

1. Shining the Holy Ark 7/97 90% 6. Jewels of the Oracle 1/97 80% 1 Baku Bk Animal 7/3% 88% 4. The Los Vikings 2 4/97 83K

) 2. Bust a Move 2 10/96 88% 5. Super Puzzle Fighter 2 6/97 69%
1. Dragon Force (Import) ~ 5/97 90% 7. Torico 5/97 76% b D
2. Mystaria: T. Realms o. Lore 3/96 86% 8. Virtual Hydlide 11/95 64% 3. Purzo Bobike 6/97 87% _ 6. Hebereke's Papoto B/%6 65%
3. Discworld 9/96 85% 9. Mystery Mansion /% 6% | ARCADE/MULTIPLAYER B
4. Myst 11/9585% 10.D 6/96 60% /
5. Blazing Dragons 10/96 81% 1. Nights into Dreams 9/96 97% 2. Saturn Bomberman 6/97 93%
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W VIRTUA FIGHTER 3 ——

Von einer Saturn-Version spricht im Au- e R
s | genblick keiner offiziell, d. h. es wurde | X
y -1 auch nicht offiziell abgesagt, Insider ge- ‘
|
r

Um eines klarzustellen: Virtua Fighter 3
fir den Saturn wurde nicht offiziell ab-
gesagt, sondern befindet sich nun ohne

hen jedoch von einer Verschiebung aus. genauen Termin auf der Release-Liste!

»Genre: Rennspiel - Spieler: 1-2 .| »Genre: Beat “em Up »Spieler: 1-2

» Release: tha. » Hersteller: AM2

R . — — -l

W SEGA TOURING CAR - W VIRTUA STRIKER 2
;;—ﬁgfg-ldf*-’ ] Rennspielfans dirfen aufatmen! Sega Tou- = TSR IEE 100

\ mv .y & | ring Car Chumpionship wird definitiv auf .
T Jom Saturn verdffentlicht, einen Bericht

' dazu gibt es auf den Seiten 6-9! |

»Genre: Rennspiel ~ »Spieler: 1-2 }

Hier gilt das gleiche wie fir Scud Race und
Wit \/irtua Fighter 3: Man darf eine Umsetzung
% | fir Segas kommende Konsole erwarten,
| die im Herbst “98 erscheinen wird.

o ! » Genre: FuBiball » Spieler: 1-2 .
e wea| PRelease: tha. » Hersteller: Sega |

T — e i e e T — e e e . e e |

b Release: 6.11.97  »Hersteller: Sega/AM Annex

&
e E———— g

W WARCRAFT 2
|

| Was Traveller’s Tales hier aus dem Saturn I‘Q . Wer braucht schon Command & Conquer
holt, ist wirklich erstaunlich und l&Bt sogar = 2, wenn er diese erklassige Umsetzung
1

so manches 64 Bit-Racing-Game alt aus- | des PC-Hits inklusive aller Zusatzlevels
*| sehen. Mehr auf den Seiten 16-18! 'r | schon jetzt bekommen kann?

»Genre: Rennspiel »Spieler: 1-4 J

- TN » Genre: Echtzeit-Strat. pSpieler: 1 |
»Release: 4. Quartal  »Hersteller: EA/Blizzard

- T ——— 2 —

pRelease: 20.11.97  »Hersteller: Traveller's Tales

W WILD NINE’S

Schade! Mittlerweile ist es offiziell, daf3
Tomb Raider 2 nicht mehr auf dem Saturn
erscheint, allerdings wissen wir, daf3 Core

| Gott sei Dank! David Perry bestétigte uns, l
B daf3 die Entwicklung der Saturn-Version

P—aml wie gewohnt weiterlaufen wird, alles an-
an einer anderen Sega-Variante arbeitet... ) N dere entbehrt jeglicher Grundlage.
»Genre: Action-Adv.  pSpieler: 1 PN = ARV ) Genre: 3D-Action - Spieler: 1
» Release: tha. » Hersteller: Core /EIDOS Q%'—;_“ g » Release: Winter » Hersteller: Shiny Entert.

i
—— 2 — e —————_ T e ——( —_—— I e ——— ™

|
'|

e I T —— T

" eii7] Den Test der hervorragenden Umsetzung
" gab es bereits in der letzten Ausgabe, er-
% scheinen wird das Rennspiel am 18. Sep-
tember “97.

‘ | pGenre: Baseball » Spieler: 1-2

ARCADE/MULTIPLAYER I

3. Hlevator Adion Returns (Imp.) 8/97 80% 7. Grid Run 4/97 75% T .
4 Ble:ﬂ %ﬁlumimre s 6/97 79% 8. Sega Ages 2/97 70% ; | .4 PRelease: 16.10.97  »Hersteller: Sega
5. Bubble Bobble & R.I. ~ 10/96 77% 9. Trash li 8/97 70%  e————— e— S—
6. Mr. Bones 12/96 76%
JUMP&RUN W WORLD SERIES BASEBALL ‘98
1. Bug! 10/95 88% 8. Mega Man 8 5/97 79% Der dritte Teil der mit Ausﬁzeichnunger:l
2. Clockwork Knight II 11/95 86% 9. Sonic Jam 8/97 77% _——= | Uberhduften Baseball-Serie unterscheidet
3. Earthworm Jim 2 8/96 86%  10. Spot Goes to Hollywood 2/97 76% T " \ \ | sich technisch deutlich von den Vorgén-
4. Rayman 12/9585% 11. (rntkwurk Knight 8/95 74% - N .\\1 =" | gern. Mehr demnéchst!
5. Pandemonium! 7/97 83%  12. Gex 5/96 74% \,‘./ Goare: Fellbel Sk
6. Sonic 3D 2/97 82% 13. Johnny Bazookatone ~ 4/96 73% : H"i‘"—- i 6“w o : HPIE :ﬁl . S
7. Bug! Too 3/97 79%  14. Keio Flying Squadron ~ 10/96 67% OREIEGs 1 Dait e DESTRNGL 208N y
STRATE G E EHasausisaiie s« ey
12. %im(ity 2d000( };39 ggé g ﬁl\ivﬂw c\lﬂlur 2 (Import) 72‘;’;; %;2 CCER 98
- SRR & LOBNOF B i Daf3 das Gameplay hervorragend ist, wis-
2' w:::;i Park ]?&32 ggé 7. Lemmings 30 996 T2% . | sen wir. Wir rétseln im Augenblick nur
. 1 | noch, ob diese Version nun endlich eine
FLIPPER BNl A TR e s deutsche Sprachausgabe erhdilt.
1. Pro Pinball 9/96 84% 4. Tilt! 12/96 76% » Genre: Fuball »Spieler: 1-6
2. Digital Pinball 11/95 83% 5. True Pinball 6/96 74% »Release: 16.10.97  »Hersteller: Sega
3. Pinball Grofitti 6/97 77%
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wertung 1997!

Welche fiinf Spiele gefallen euch am besten? Welche drei noch nicht versffentlichten, aber in
der Entwicklung befindlichen Spiele wiinscht ihr euch am sehnsiichtigsten? Schickt eine Postkar-
te, aut der ihr eure drei Wunschspiele und fiinf aktuellen Lieblingsspiele mit der jeweiligen Sy-
stemangabe von Platz 1 bis 5 notiert, an nachstehende Adresse. Vielen Dank!

SATURN

Platz  Vormonat
1. (10)
2. (6)
3. (1)
4. (2)
5 (7)
6. ()
7. (Neu)
8. (4)
9. (3)

10. (1R)

11. (20)

12. (Neu)

13. ()

14. (Neu)

15. (5)

16. (8)

17. (13)

18. (9)

19. ()

20. (25)
21. (18)
22. (+)

R3. (23)
24. (15)
25. (22)

- - - - '-. e e e e "
| T
B | ___ieplich B

Wer hatte das gedacht! Worldwide Soc-
cer ‘97 Gberholt Nights in der Jahresaus-

m: Vnr“ul’ | Tﬂll

- Hersteller im Monat
. (1) TOMBRAIDER CORE 9
2. (2 SEGA RALLY SEGA 9
3 (4) WORLDWIDE SOCCER 97 SEGA 9
4. (3) NIGHTS SEGA 9
5. (6) COMMAND & CONQUER VIRGIN 5
6. (5) DAYTONA USA C.C.E. SEGA 8
2 (7) PANZER DRAGOON 2 SEGA 9
8. (8 EXHUMED SEGA/BMG 9
9. (9) VIRTUA FIGHTER 2 SEGA 9
10. (10) NEED FOR SPEED EA 6
Computec Verlag
SEGA Magazin
Kennwort: Charts
Roonstralle 21
90429 Nirnberg

Titel
Die Hard Arcade

Command & Conquer

Sega Rally
Tomb Raider

Worldwide Soccer 97

FIFA Soccer 97

Shining The Holy Ark

Fighters Megamix
Andretti Racing
Panzer Dragoon 2
Saturn Bomberman
NHL Powerplay
Soviet Strike

Sonic 3D

Virtua Fighter 2
Daytona USA C.C.E.
Dark Savior

Nights into Dreams
Sim City 2000
Athlete Kings
Manx TT

Mass Destruction
Daytona USA

Need For Speed

Sega Ages

86%
89%
95%
96%
90%
76%
90%
92%
85%
95%
93%
86%
85%
81%
95%
95%
90%
97%
90%
92%
80%
82%
90%
91 %
76%

Bewertung im Monat

4

-

M OWO©HDHO0 WD —

p—d
ot

Platz Vormonat Titel

Bewertung im Monat

1. (1) Dunell 02% 26
2. (4) Sonic 3D 81% 3
3. (R) Sonic & Knuckles 89% 33
4. (3) Sonic 3 91% 40
5. (B) Story Of Thor 01% 23
6. (6) Landstalker 92% 29
7. (7) FIFA Soccer 97 83% 7
8. (8) Int.Superstar Soccer 89% 7
Platz Vormonat  Titel im Monat
1. (7) Formell 2
2. (3) Sega Touring Car 3
3. (8) Resident Evil Dash 2
4. (1) Scud Race 3
5. (4) Fighting Force 2
6. (2) Virtua Fighter 3 7
7. (Neu) Panzer Dragoon Saga 1
8. (Neu) SonicR 1

%
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'S’o erre'lchst du uns

Zentrale Service-Nummer: 0911-2872-150

Computec Verlag
Aboservice
Postfach

90327 Nirnberg

Anschrift des Abonnement-Services:

Anschrift fir Saturn-Demo-CD-

Reklamation: Computec Verlag
Redaktion Sega Magazin
Kennwort: Saturn-CD
Roonstraf3e 21

90429 Niirnberg

Anschrift der Redaktion: Computec Verlag
Redaktion Sega Magazin
Roonstralle 21

90429 Nirnberg

eMails: Compuserve: 100443,1115

Internet: hsippisch@pcgames.de

6/97 =580

FIGHTERS MEGAMIX £ )
SATURN BOMBERMANE 28
WORLDWIDE SOCCER 95, 0
LAST BRONX

DANTER DRAGON ARG

SENSATIDNELLE ERDER ZUM SATURN-SEOUVEL DES JAHRES!
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Bitte beachten:
Angebot gilt nur im Inland!
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[ MEGA DRIVE

Verk. 11 MD Spiele VHB Power
Drive, Ecco, Taz, Asterix,
Aladdin, Die Schliimpfe...

Tel. 05241/688098 Ronny

Verk. MD Spiele, Theme Park,
Toy Story und Sonic Spinball,
nur komplett fir DM 105,-,
Tel. 0221/7609055

Mega Drive Il u. CD, 14 Spiele
und 11 CDs, 2 Pads DM 450 -,
Tel. 02325/370476

Verkaufe 40 Mega Drive Spiele,
u. a. Dune 2, Earthworm Jim,
Ranger X, DM 20,- bis DM 60,-,
Tel. 036651/33039 Thomas

Mega Drive Cheatheft m.
Cheat, Codes usw. zu Uber
75 Spielen, DM 15,-, C. Dahl,
Feldstr. 53, 21335 Lineburg

Verkaufe MDII mit 2 Pads +
43 Spiele, 32X mit 12 Spielen,
MCDII mit 20 Spielen. VHB
DM 1.800,-, Tel. 04328/6%94
ab 19 Uhr

MD2, 5 Joypads u. Zubehér,

11 Spiele u. a. alle Sonic Games,
Toystory DM 299,-, Tel. 02182/
59009, Fax 02182/58823

Verk. MD1 + ca. 20 Spiele, 32X,
Mega CD + 6 Spiele, VB
DM 550,-, Tel. 05141/881286

Verk. MDII, éer + 3er-Pad + 16
Spiele (VR, MK3, Pitfall, Probo-
tector, K.d.Léwen), DM 450, -,
Tel. 03448/702657 Steffen

VErk. MD + 2 Pads + 16
Spiele + div. Zubehér, ca. DM
250,- Verhandlungsbasis,

Tel. 0351/2813782

Suche Big Hurt Baseball, Florian
Krebber, Tel. 05224/3435
ab 14 Uhr

Verk. MD 2 + 8 Topspiele (Alad-
din, Havoc + Lion King) + 2 Pads
+ 2 Infra.Pads (6 B) + Zubehor
fir DM 450,-, kein Festpreis,

NP DM 1.050,-. Ruf an!

30 Mega Drive Top Spiele fiir
DM 400,- (= DM 13,-/5t.),
Tel. 06134/23258

Verk. Mega Drive & Mega

Drive-Spiele & Mega CD-Spiele,

verk. auch Multi Megg,
Tel. 0171/8300280

Verkaufe ca. 30 Mega Drive-
Spiele von DM 20,- bis DM 40 -,
Liste anfordern bei Konrad
Wohnig, Birkenweg 5,

91315 Héchstadt

Verk./tausche MD-GG-Spiele
Klassiker u. Neuheiten, auch
Importe zu DM 20,- bis DM
70,-, Tel. 07529/3470 F/NN
zw. 18-20 Uhr

Verk. MD2 + 2 Pads +

DS? + Sonic 2 + M. Games 1 +
Pac Mania + Crie Ball +
Zeitschriften VB DM 300,-,

T. Wartenberg, Cl,-Zetkin Ring
15, 15232 Frankfurt/O.

Multi Mega + 16 Spiele

DM 399,-, MD-MCD-GG-
Spiele ab DM 15,- bis DM 80,-,
GG Lupe Accu 15/35,-,

Action, J+R, Sport, Adventure,
Tel. 07631/13875 Frank

Suche Shining Force I,
Tel. 04445/2343 Oliver

MD I, 27 Spiele, 4 Joypads
VB DM 500,- oder tausche
3:1 gegen Saturnspiele,
Tel. 02778/ 69060

Verk. MD + 16 Spiele (Pitfall,
NHL 94, Dune 2, Intern. S.
Soccer, PGA Golf 3 usw.), 2

Original Pads + 2x Infrarot,
DM 250,-, Tel. 0208/871810

Verk. Mega Drive u. 19 Spiele,
Infrarotfernb. u. é Pad fir DM
500,-, Tel. 06303/5646 Klaus

Hilfe! Suche verzweifelt
Syndicate fiir Mega Drive,

zahle DM 50,-, Patric Mundinar,
Plagweg 16, 46446 Emmerich-
Elten

Verk. MDII DM 50,-, Act.
Repl. DM 30,-, Game Ad. DM
30,-, 5 Sp. & DM 20,-, Liste
ant., Polakewicz, Dorfstr. 57,
21745 Hemmoor

Verk. MD2 mit 8 Spielen +
MCD2 mit 2 Spielen und 3

Pads fir DM 200 -, Tel.
09621/75160 David ab 19 Uhr

Verk. Nomad fir dt. Spiele +
Zubehér, Tel. 02373/14269
ab 17 Uhr

Mega Drive II, 9 Spiele (z. B.
Kénig d. Léwen, MIG 29 Fight.,
Seaquest DSV, Aladdin usw.),
VB DM 550,-, Tel. 04644/7291

Verk. 25 Mega Drive Spiele
fir je DM 30,- bis DM 45, -,
verk. auch MD32X mit Spiel,
Tel. 02131/81525 Stefan
ab 14 Uhr

Worms, Shadowrun, Theme
Park, Spot goes to Hollywood,
Jungle Strike, TigerHeli, Thor,
Rampart etc. e DM 65,-,

Tel. 030/6258637

RBI?3, Dragon, FIFA 95,
LHX, Fire Shark, MM2, NHL
95, Power Rangers, ACME
Allstars, Buck Rogers efc., je

DM 55,-, Tel. 030/6258637

Verk. MD + 5 Pads + 14
Spiele + grof3en Ordner Tips &
Tricks, komplett fir DM 330, -,
Tel. 0971/68567

Verk. MD + 2 Pads + 8 Spiele
z.B. Sonic 1-4, NHL 94,

FIFA Soccer fiir DM 100,-,
Tel. 06202/23316 ab 17 Uhr

Verk. 140 MD + 40 MCD + 20
SAT +8 32X + 10 3DO + 12
GG + 8 JAG Spiele! MD1 (50/
60 Hz), SNES, Zubehor!! Tel. &
Fax 02421/971596 bis 22 Uhr

T - _.o-_'
%

Verkaufe Sega Mega Drive
und Mega CD mit 15 Spielen,
NP DM 1.600,-, verkaufe fir
DM 400,-, Thomas Petka,

Tel. 07362/3490
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Verk. MD2 + 10 Spiele (z. B.
NBA Jam, Sonic 3, Virt. Ra-
cing...) + 3 Pads + 1 Joystick +
Scart Kabel fir DM 500 -,

Tel. 07520/2114

Suche f. MD Sonic 3 o. Mickey
M., Preis nach Vereinbarung,

Tel. 0365/4210066

Verk. MD + MCD + 13

Spiele und andere Extras, z. B.
Mehrspieler-Adapter, VB

DM 600,-, Tel. 08326/38123
Mo-Fr 18-20 Uhr

Suche dringend Nomad
(zahle gut), suche auch Sat.
Sp.: Iron Storm (Tausch ist
moglich), verk. MS2, 2 Pads,
3 Sp., Tel. 069/543344

Shining Force 1 zum Kauf
gesucht! Angebote an H.
Hausmann, Alte Schulstr. 1,
02708 Kittlitz

Verk. Mega Drive + Zubehor
+ 3 Spiele fir DM 90,-,
Tel. 0341/6896273

Mega Drive Cheatheft m.

Cheats, Codes usw. zu iber 75
Spielen, DM 15,-, Christian Dahl,
Feldstr. 53, 21335 Liineburg

Mega Drive Il mit allem
Zubehsr, 16 Module, 2 Pads
(nur zusammen), DM 500,- VB,
Tel. 05724/3659 ab 18 Uhr

VK 140 MD + 40 MCD +

15 SAT + 15 3DO + 10 32X +
8 JAG-Spiele! Viel Zubehéor!
MD1 (50/60), SNES, Jaguar,
Tel./Fax 02421/971596

bis 22 Uhr

Verkaufe Sonic 1+2, Sonic &
Knuckles, Lemmings 2, Landstal-
ker, Soleil, Ro. Kn. Adv.,

Super Kick Off je DM 10,-,

Tel. 0172/8423332 ab 18.30

Verk. MDII mit 2 Pads, 1 Scart-
stecker + 4 Spiele fir DM 200, -,
| Action Replay 2 mit Codebuch
fir DM 50,-, extra 2 Pads, 4 P-

Verléngerungen, 2 Power Biicher
DM 50,-, Tel. 09141/1280

Verkaufe 2 Spiele fir Mega
Drive, zusammen DM 60,-,
Tel. 0172/9238463 oder
02845/37347

Verkaufe Mega Drive Il mit 3
Controllern + Scartkabel +

24 Spiele, z. B. FIFA Soccer 97,
ISSD, fiir DM 450,-,

Tel. 02871/8482

Verk. MD2 (16 Spiele) + MS2
(10 Spiele) + 3 Pads + Codes +
Mogelmodul, Verhandlungsbasis
DM 600,-, Tel. 036517301464
Michael



im ersten Balken genau drei Spiele an!

Actua Soccer C.E.
BattleStations
Discworld 2

Formel 1

King Of Fighters “95
Last Bronx
MechWarrior 2

NHL Powerplay
Panzer Dragoon Saga
Resident Evil

Scud Race

Sega Touring Car
Sonic Jam

Swagman

Trash It

WarCraft 2

WipEout 2097
Worldwide Soccer 98

S REa00D000O08 80 Q0 440 0

Discworld 2
MechWarrior 2
Newsbox

Panzer Dragoon Saga
Resident Evil

Sega Touring Car
Sonic R

Swagman
War Craft 2

@) Welche Systeme besitzt du?

) Fir welches System kaufst du Spiele?

A Nenne uns die drei Spiele, die dich generell am meisten
interessieren (unabhangig vom System!). Kreuze dazu bitte

2. Nenne uns die Spiele, welche du definitiv kaufen wirst! Kreu- (7. Wie gefdllt dir die Sega Saturn-Demo-CD
ze bitte das jeweilige Format an, das fir dich in Frage kommt.

Finde ich interessant Werde ich kaufen

3. Welche Schulnote erhalten folgende Berichte beziiglich
Inhalt, optischer Gestaltung und Aktualitat? Wir wollen
keine Bewertung des vorgestellten Produktes!

Note:
Note:
Note:
Note:
Note:
Note:
Note:
Note:
Note:

d Saturn a1 32X A Mega CD Il 1 Mega Drive (1 Game Gear

d Saturn 1 32X 1 Mega CD Il 4 Mega Drive 1 Game Gear

QOB 00 CE G G & QW Cl

Spiele gibt es ohne Ende, doch nicht alle konnen gefallen. Wir wollen wissen, welche

der demnachst erscheinenden Titel euch am meisten interessieren und in den Charts
abgehen werden wie eine Rakete! Teilt uns eure kritische Meinung mit! Damit helft ihr
uns und den Softwarefirmen, eure Wunsche noch besser zu erfullen!

6! Wie viele Ausgaben Sega Magazin kaufst du pro Jahr?
41-5 26-10
d Alle 2 Abonnement

8/97 (Saturn Power)?
1 Habe kein Saturn-Abonnement
3 Schulnote

8. Wie gefillt dir die aktuelle Aus-
gabe des Sega Magazins?

Schulnote

9. Was gefallt dir an dieser
Ausgabe besonders?

10 Was gefallt dir nicht so gut?

~ SEGA Magazin
{ennwort: Hitseekers!

" RoonstraBe 21

90429 Nirnberg

A1 Wie findest du die Titelseite?
Schulnote

42) Seit wann liest du Sega Magazin?
Ausgabe __/

43) Wenn du das Sega Magazin zum ersten Mal gekauft hast,
was war fir dich der Grund? (Titelthema, Konsole, Werbung...)

44) Wie alt bist du?

Jahre

15, Wieviel Geld gibst du monatlich fir Spiele aus?
circa DM

46) Du bist

2 mannlich J weiblich
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Verkaufe
Spiele z. B. Landstalker, Super
St. F. 2, Shining Force 2, Preis
bereden, Tel. 035200/24071

Sega Mega Drive-

Mega Drive Il + 2 Controller +
21 Spiele, Preis VHS,
Tel. 08133/2370

Mega Drive + 2 Pads +1
6-B-Pad + 12 Spiele (uv. a.
Sonic 1-3 & Knuckles, Earth-
worm Jim 2, Shaq Fu) fir

DM 450,-, Tel. 030/9319995
Sven

Verk. MDII + 24 Spiele (Land-
stalker, Soleil, St. of Thor, Light
Crusader, EWJ 142, Vector-
man, Cool Spot) DM 650, -,
Tel. 0177/2550019

Frank Walter

MD Sp: Jungle Str. DM 25,-,
Batman Fore. DM 30,-, NFL

DM 20,-, Light Crusader DM 40,-
, Mickey M. DM 25,-, MM

96 DM 30,-, MCD-SP. FIFA,

NHL je DM 15,-, Tel. 069/
543344

Verkaufe MD/32X/MCD mit
je 16/4/6 Spielen und 3 Pads,
nur komplett fir DM 399 -,

Tel. 09343/1846 Lars

Suche dringend fir MD
Phantasy Star 3+4, Story of
Thor, Shining in the Dnzness
und The Lost Vikings,

Tel. 07152/73469

Verk. MDII + 4 Pads + ARP Il +
18 Spiele, z. B. Soleil, Story of
Thor, PGA, ATP Tour, Theme
Park, Bomberman, Micro
Machines 96 fir VB DM 650 -,
Tel. 0221/7126726

Suche dringend Priigelspiele
fir Mega Drive, verk. 2 GG
Spiele, Tel. 07950/1265

Verk. MDI + 4 Joypads + 24
Spiele, VB DM 700,-, Spiele
auch einzeln, Tel. 02983/21787

Verk. MD + 2 Joypads und é
Spiele, z. B. Super Streeffighter

Turbo, Indycar o. Kénig der
Lowen, Tel. 037382/71644

Verk. MDII + MCD + Action
Replay Il + 4 Spieler Adapter +
3 Bﬁczer + 13MDund 3CD
Spiele + 4 Pads fir DM 650 -,
Tel. 036651/2485

| MASTER SYSTEM

Verk. MS Spiele je DM 10,- bis
DM 20,- z. B. Alien 3 DM 20,- u.
MD Spiele je DM 25,-, Euro

Club Soccer, Slam Tennis usw.,
Tel. 08202/1790

Verk. Master System 2 + 25
Sp. + 4 Controller + Video
Spiele-Pistole fir DM 600 ,-,
Tel. 0375/676841

Verk. After Burner Ill, Silpheed,
zusammen nur DM 40 -,
Tel. 02241/401330

Verk. 17 MD-, 6 MCD-Spiele,
3 Pads fir DM 600, -,
Tel. 03941/601274

Verk. Sega Master Gerdite &
Game Gear & Master Sys.
Converter fir Game Gear usw.,
Tel. 0171/8300280

Verk. MSII + 5 Spiele, Streets
of Rage, Rainbow Islands,
Sonic 2 + 1 u. Robocop vs.
Terminator, DM 150,-,

Tel. 0361/3456441 ab 15 Uhr

Verkaufe Master System | und
13 Spiele zu je DM 10,-, Liste
anfordern bei Polakewicz,

Dorfstr. 57, 21745 Hemmoor

Verk. MS Il mit 2 Pads und
13 Sp. (Senic 2, G. Glad.,
F16, Kick Off), Preis VHS,
Tel. 033239/70327 16-18
Uhr Dieter J.

Suche Games: Hang On,
Sonic Chaos, zahle je DM 40,-,
Tel. 0375/676841 ab 18 Uhr

GAME GEAR

Kaufe Game Gear mit
Spielen, Tel. 09562/8559

Suche alle Spiele fir Game
Gear u. Saturn, suche z. B.
Star Wars, Sonic Drift, Rollen-
spiele, Ecco usw., Tel. 06109/
33209

Verk. G-loc, Columns,
zusammen nur DM 70,-,

Tel. 2241/401330

Suche Vay und Popful Mail.
Zahle sehr gut! Tausche auch
gegen Saturn-RPGs,

Tel. 039344/40461 ab 15 Uhr

[ SATURN

Suche Spiele fir SAT, biete

DM 70,- oder tausche, suche
auch Atari VCS 7800 in gutem
Zustand, Tel. 08202/1790

Thomas

Verk./tau. Digi. Pinball,

FIFA 96, S. Rally, Daxtona USA
je DM 35,-, Mega Drive NHL 96
u. PGA Tour 96 je DM 35,-,

Tel. 06190/3955

Tausche standig Saturn +
MD-Spiele wie Daytona CCE,
Exhumed, A. Trilogy, T. Raider
v.v.m., Tel. 05731/52926

Tausche Nights into Drams
gegen Worldwide Soccer oder
Shining The Holy Ark und
verk. Haunting, Pagemaster,
Tel. 07144/6750 Stefan

Achtung Schnappchen:
Verkuu?e Saturn + 2 Joypads
und Bomberman fir nur DM
299,-, Andreas Kley, Mozartstr.
18, 89555 Steinheim

Cup Golg, Euro Soccer 96,
Street Fighter 2, Boxing, zusam-
men DM 200,-, Tel. 08247/
7915

Saturn mit 21 Spielen +

2 Pads + Ac. Replay + 3D

Pad + Virtua Stick + 7 Demos +
23 S. Magazine + 12 andere,
alles 1a-Zustand, DM 1.400,-,
Tel. 04321/54310

Verschiedene Saturn-Spiele zu
verkaufen, Tel. 0231/7287272
evil. AB

Suche Lésung zu Casper, suche
gunstig Nights + Tomb Raider,
tausche o. verk. Sega Rally,
Tel. 07666/7947

Verk. Soviet Strike DM 70,-
und Wing Arms DM 50,-,
Tel. 05492/1238

Verk. Cyberia, Myst, NBA Jam
TE, Lemmings 3D, Robotica, O.
World Inter. Extr., Bug, G.
Heroes (dt), Tel. 039292/26905

Verk. Saturn + Pad und dazu
Tomb R., C&C, Nights + 3D
Pad, Worldwide S. 97 usw. fir
DM 650,-, Tel. 05303/1208

Verk./tausche Exhumed, Di-
scworld, Street Fighter The
Movie u.a., Tel. 07171/72603
ab 18 Uhr

Saturn-Cheatheft mit Cheats,
Codes usw. zu iber 100 Spielen,
nur DM 15,-, C. Dahl, Feldstr.
53, 21335 Lineburg

Verk. Myst + Lésung DM 70, -
u. PGA Tour 97 DM 60,-,

suche Blazing Dragons,
Tel. 02191/610414 ab 16 Uhr

Verk. Game Gear mit 4 Spielen:
Columns, Super Monaco GP,
Wrestle Mania, Olympic Gold

fir DM 130,-, Tel. 0228/374919

Verk. Cyberia DM 35,-, suche
Hard Arcade und Alien, deutsche
Version, Tel. 06421/42795,
zahle bis DM 40,- pro Spiel

Suche einwandfreien Game
Gear m. TV Tuner, verkaufe
SAT Spiele, z. B. Dark Savior,
Tomb Raider, Exhumed, C&C,
Tel. 0201/794967

Verk./Saturn + 17 Spiele

(Torico, Soviet Strike, Exhumed,
C&C, Nights + Pad usw.) +
Adapter + 2 Pads + Gun

DM 1.000,-, Tel. 0511/3940503

Suche ARP-Spiele, z. B. Tails
Adventure, Sonic Triple Tr.,
Pengo, Rastan, Aladdin, Ecco,
Baku Baku A, Tel. 0731/
481098

[ MEGA cp

Verk. Mega CD 2 + Import
Adapter + 2 Joysticks + 3
Joypads + 2 Spiele, DM 200,-,
Tel. 05673/1626
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Tausche Tomb Raider, Sonic
3D, suche WWS97, NHL97,
FIFA 97, World Series Baseball
2, Tel. 06226/990338

Verk. Saturn mit 2 Pads und 12
Spielen, z. B. Sega Rally, SC
2000, Alien T., VF2 u. a., Tel.
0271/350490 fragt nach
Schmissek

Verkaufe F1 Challenge + Lenkrad
DM 120,-, Break Point, World

Verkaufe Virtua Fighter 2 fir
DM 50,- incl. Porto,
Tel. 07761/2503 ab 18 Uhr

Tausche oder verkaufe C&C,
Tomb R., A. Trilogy, Magic Car-

pet, Panzer Dragoon, Clockw.
Knight, Tel. 02351/82870

Suche Sega Ages Vol. 1,
biete Hardcore 4x4 oder
Daytona USA 2, Tel. 04105/
83051 Matthias verlangen!!!

Verk. The Crow DM 60,-, P.
Dragoon 1 0. A. DM 10,-, Sea
Bass DM 20,-, tausche auch

gegen Maniac Karts,
Tel. 02133/47354 Burkhard

Verk./tausche z. B. T. Raider,
Shellshock, St. Racer, C&C, suche
A. Racing, WW Soccer, An./
Pad., Tel. 02043/36579 ab 17
Uhr

Saturn-Spiele, z. B. Myst, Vic.

Goal, J. Bazookatone DM 40,-, -
V. Fighter Remix, Magic Carpet,



Daytona USA, Mystery Man,
DM 50,-, C&C, Story of Thor
DM 60,-, Tel. 07631/13875
Frank

Suche Konsolen + Neuheiten +
Sammlungen f. Saturn,

MD, SNES, Sony PSX usw.,
Tel. 0641/970424 Kirsten

Verk. Sat. 2 Pads, 6 Spiele,

z. B. Destruction Derby, V.
Fighter 2 usw. + 2 Demos v.

zus. P n. V., Tel. 038334/80733
Manuel

Tausche/verkaufe Tunnel B1,
Virtua Fighter 2, Virtua Stick,
suche World Series Baseball 2
u. a., Tel. 038204/12336 fragt

nach Christian

Verkaufe Saturn mit 8 Spielen,
u. a. Nights, VF2 u.v.m., aul3er-
dem auch Backup Memory,
Preis nach Vereinbarung,

einfach anrufen unter,
Tel. 069/834641 Boris

Tausche Need for Speed, Panzer
D. Il o. WSB Il geg. Hardcore

4x4, verkaufe auch diese Spiele!
Tel. 039292/26412 Andreas

Tausche PSX mit 2 Spielen und

diverses Zubehdr gegen Saturn,
Tel. 07803/600133

Verk./tausche NHL Powerplay
96, Dark Savoir, Defcon 5,

Grid Run, Story of Thor 2, Need
for Speed, Athlete Kings usw.,
Tel. 05145/28198

Verk. Myst, Daytona USA je
DM 40,- u. Discworld fir DM
60,-, suche Sea Bass Fishing,
Tel. 03334/212901, Mo./Di.
16-18 Uhr Michi

Tausche Discworld, Alien T,
Clockwork Knight 2, gegen
VF2, Sonic 3D und Die Hard
Arcade, Tel. 0381/6752498

Verk. Preview Vol. 1 DM 10,-,
Theme Park DM 55,-, Alien
Trilogy DM 65,-, Virtua Fighter
2 DM 50,-, Tel. 09931/5913

Andreas

Tausche Magic Carpet, Panzer
Dragoon, Star F., suche Alien

Trilogy, Manx TT usw.,
Tel. 030/7041942 ab 18 Uhr

Verk. F1 Challenge, VF1 je
DM 20,-, Sega Rally DM 30,-,
VF2 fir DM 50,-, Tel. 0351/
4114737 Dresden unter Kenny

Verk. F. Vipers + S. Striker +
WWS97 + VF2 + Andretti fur
DM 150,- od. einzeln, Preis VS,
MS2 mit Zubehdr DM 50,-, Tel.
02981/6879

Verk. od. tausche VF2, STOTZ,
Alien Tr., Dark Savoir, Tomb
Raider, The Horde, Guar.
Heroes, Ail. Kings,

Tel. 07803/2944

Verk. Saturn mit 16 Spielen u.

5 Demo-CDs, Preis VHB, Spiele
auch einzeln, Tel. 0431/362154
ab 20 Uhr

Verk. und tausche Saturn Spiele,
suche Sea Bass Fishing, J. Mad-
den 97, Tel. 06332/72181

Tausche/verk. Golden Axe, Die
Hard Arc., Magic Carpet, Athl.
Kings, Theme Park, Exhumed
usw., Tel. 07424/1602

Suche Sat u. Game Gear-Spiele,
z. B. Private Idol, Yakuken Speci-
al, Shar Rock Mahjong, Star W.
usw., Tel. 06109/33209 Leo

Tausche Myst, WipEout, VF
Remix, World Cup Golf gegen
Soviet Strike, Return Fire, Ninja,
WWF o. Ten Pin Alley,

Tel. 03574/12460]1

Verkaufe Saturn-Spiele ab DM
20,-, auch Tausch méglich,
Liste bei H. Eder, Kaiserstr. 9,
94556 Neuschénau

Verkaute tausche Sega Saturn-
Spiele, PSX, Né4, suche Sega
Memory Card, Game Buster v.
alle Neuheiten, Spiele u. Konso-
len, Saturn-Spiel supergunstig zu
verkaufen, Tel. 05561/982042

Verkaufe/tausche Saturn Spiele,
suche Shinobi X, Shellshock und

Sportspiele, Tel. 02325/370476
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Um die Abwicklung der Sega Box so ein-
fach wie maglich zu halten, bitten wir
euch, folgende Regeln zu beachten:

1. Es diirfen keine indizierfen Spiele ange-
boten werden!

2. Irrefiihrende Anzeigen nach dem Motio
‘Der hundertste, der mir DM 10,-
schickt, bekommt ..." oder Ghnliches
werden nicht veroffentlicht.

3. Ihr diirft nur Sachen anbieten, an de-
nen ihr auch die Rechte besitzt.

4. Wer unter falschem Namen und
falscher Adresse Kleinanzeigen aufgibt,
muB mit strafrechtlicher Verfolgung

rechnen.

5. DM 5,- miissen in bar oder als Verrech-
nungsscheck beigelegt werden.

6. Fiir Kettenbriefaktionen, dubiose Heim-
tétigkeitsangebote und sonstige Bau-
ernfangereien haben wir leider keinen
Platz.

7. Wenn ihr Import-Spiele anbietet, dann
gebt dies bitte zusatzlich an.

Ich hoffe, die wichtigsten Dinge sind nun
geklart. Schickt eure Anzeige an nachfol-
gende Adresse:

SEGA Magazin - SEGA Box
RoonstraBle 21 - 90429 Nurnberg

Verk. Dark Savior DM 50,-, Alien
Trilogy DM 40,-, F1 Challenge
DM 40,-, NBA Jam TE DM 30,-,
Tel. 08679/6017

Verk. Spiele D DM 25,-, Robotica
DM 25,-, Myst. Mansion DM
20,-, D. Savoir DM 55,-, Slam 'n’
Jam DM 20,-, Discworld DM 45 -
, Tel. 04174/4098 ab 15 Uhr

Verk. VF2, Sega Rally, Daytona,
Panzer Dragoon 2, Tomb Raider,

Soviet Strike, Arcade Racer,
Tel. 0345/7763466

Verk. Saturn, 2 Pads, Photo-CD,
16 Games, CG+G, S. Rally, T.
Raider usw., div. Demo-CDs, Ac-
tion Rep., Magazine DM 400,-,
Tel. 05139/2642

Verk. Saturn + 2 Pads + Com-
mand & Conquer + F. Vipers +
V. Fighter + WipEout + Daytona
USA mit VB, Tel. 07574/4466
Werner ab 14 Uhr

Verk. oder tausche Tomb Raider,
NHL 97, Daytona USA, Street
Fighter Alpha, Fighting Vipers,
FIFA 96, Tel. 08245/3570
Erhard jun. bis 19 Uhr

Verk. Fighting Vipers, Nights
je DM 40,-, Christmas Nights,
Demo CD 3+4 je DM 10,-,
Mass Destruction DM 45 -,

Tel. 02192/7618 Norman

Verk. Sat + 2 Pads + St-Kay +
Pistole + 19 Spiele + 5 Demos +
ca. 47 Hefte kompl. DM 1.500,-,
Tel. 02653/6208

Verkaufe Saturn, 1 Jahr Garan-
tie, Pandemonium!, Virtua Kids,
alles in einem Super Neuzustand,

gunstig, Tel. 033203/22721

Verk. Saturn + US Adapter +

9 Top-Spiele (u. a. Tomb Raider,
Iron Storm) fir DM 650,-,

Tel. 07221/23188

Suche Neuheiten + Konsolen +
Sammlungen f. Saturn, SNES,
GB, Sony PSX usw., bitte meldet
euch u. Tel. 0641/970436
Moni

Tausche Alien T. Euro 96, M.
Mansion, suche D. Hard Arcade,

Crow 2, T. Raider oder Pandemo-

nium!, Tel. 05177/92111

Verk. Sat. + 5 Spiele (Daytona,
VF2, Thunderhawk 2 u. a.) DM
500,-, auch einzeln oder tausche
geg. PSX, Tel. 07171/65818

Verkaufe Sega Saturn + 2 Pads

+ 16 Spiele + Video CD Card mit
5 CDs, alles Top-Zustand NP

DM 3.000,- fir nur DM 1.500,-,

Torsten Schneider, Sewanstr.
124, 10319 Berlin

Verk. + tausche Myst, D. Pinb.,
G. Hero DM 35,-, V. Hyd., A. Tri.
DM 45 -, Tomb R. DM 50,-, Tori-
co DM 70,-, S. Iron + Hard Arc.,
Sov. Strike, Tel. 0451/394601

DM 50,-, Christopher Uebele,
Tel. 06132/3488 ab 18 Uhr

Verk. V. Boxing DM 30,-, Hexen
DM 70,-, Blast Ch., Blam, Crow
2, Story of Thor (US), Manx TT
DM 50,- bis DM 65,-, Tel./Fax
040/4103118

Verk. Saturn Spiele z. B. Daytona
USA, Sega Rcﬁy, Ghen War,
Blam Mach., FIFA 96, Bubble
Bob. u.v.a., Tel. 0171/8300280

Verkaufe Saturn + 2 Pads + Lenk-
rad + Backup Cartr. + 5 CDs +

8 Spiele, u. a. VFII, SC, S. Rally,
Tel. 0211/663951 ab 18 Uhr

Verk. /tav. Digi Pinball, FIFA 96,
Sega Rally, Daytona USA, fir
Mega Drive NHL 96 u. PGA
Tour 96 je DM 35,-, Uwe
Fiedler, 65795 Kaiserslautern,
Kleibstr. 12

Virtua Fighter 2, Athlete Kings,
Daytona CCE, NHL, FIFA, Mad-
den, PGA 97, Amok, Theme
Park, Blam etc. je DM 65, -,

Tel. 030/6258637

Verkaute diverse Sega Saturn-
Spiele ab DM 15,-, wegen
Sammlungsauflésung,

Tel. 0201/572990 Thomas

Suche Dragon Force, Iron Storm,
Metal Slug, Daytona CCE vu. a.,
tausche standig Spiele, Tel.
04532/8675 Mo-Fr ab 18 Uhr

Verkaufe Saturn mit 10 Sp., u.
a. WWS97, Sega Rally DM
500,-, Thomas Paulig, Oberestr.
33, 27283 Verden/Aller

Verk. Saturn + 22 Spiele, z. B.
T. Raider, WWS, Daytona 1+2,
S. Rally, Manx TT, Nights + Pad,
Game Buster usw., DM 1.550 -,
Tel. 0171/3030146

Verkaufe WWF Wrestlemania,
Street Fighter Alpha, tausche

auch gegen Independence Day,
Tel. 02104/40219 Alexander

Tausche Daytona USA geg. The
Need for Speed, verkaufe C&C
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Tausche Dark Savior, EW Jim 2,
Discworld, Gun Grifton, suche
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Story of Thor 2, Fitghters Mega-
mix, Need for Speed usw.,
Tel. 0841/59395

Verk. FIFA 96, Int. Victory Goal,
P. Dragoon 1 DM 30,-, Nights
usw. DM 40,-, per NN, Tel.
035822/4808 ab 14 Uhr

Verkaufe Sega Saturn, 13

Spiele + 1 Pad + 2 Lenkrad-Pads,
Preis DM 1.100,-, Tel. 034322/
45062

Verk. o. tausche Tomb R.

DM 65,-, Exhumed DM 55,-,
Shellshock DM 40,-, BAT (us)

DM 20,-, Str. F. u. Shin. DM 15-,
suche Bombm. u. S. Ra.,

Tel. 07132/85012

Verk. Saturn + 22 Spiele, z. B. T.
Raider, WWS, Daytona 1+2,

S. Rally, Manx TT, Nights + Pad,
Game Buster usw., DM 1.550,-,
Tel. 0171/3030146

Tausche Soviet St. gegen Fighters
Megamix u. T. Park, S. Rally, V.
Rac., Slam Jam ge. Bomberman
usw., Tel. 069/543344

Verk. Tomb Raider, Nights je 50
DM und Panzer Dragoon 25 DM.
Tausche auch gegen Dark Savior
oder Soviet Strike,

Tel. 034130 29397
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Verk.
Virt. Stick + Gun + G. Buster +
3D PAD + 22 Topspiele, fir DM

1550,-, nur zusammen, Tel.

0161/3030142 Daniel

Sega Saturn + 2 Pads +

Saturn, Action Replay, Virtua
Stick, 5 Spiele (VF 2, Sonic 3D,
Gun Grif&n, Exhumed, NFL)
DM 450,-, Tel. 036208/71098

Tausche Tomb Raider gegen
Madden NFL 97 oder Soviet
Strike, Tel. 0681/812961

Halt! Verk. Nights DM 50,-,
Alien DM 40,-, VF2 DM 40,-,
Thunder DM 30,-, Tosh. Ura

DM 40,-, Panzer D. DM 30,-, Tel.
0341/3913687 Fritz, abends

Suche verzweifelt Sega Flash1,
zahle bis DM 20,- inkl.

Porto und Verpackung,
Tel. 04363/3041

Verk. Tomb Raider DM 55 -,
Daytona CCE DM 70,-, VF2
DM 50,-, zusammen DM 165,- +

2 Demo-CDs, auch Tausch még-
lich, Martin 03725/81487

Verk. Tomb Raider, WWS 97,
Alien Trilogy zus. DM 150,
oder tausche gegen Soviet
Strike, Hard Arcade, PD II,
Tel. 038758/20978

A

SE€

Schickt euere Kleinanzeige an
SEGA Magazin, SEGA Box, Roon-
straBe 21, 90429 Niirnberg

Unterschrift

Bei Angeboten: Ich bestéatige, daB ich alle Rechte an den angebotenen Sachen besitze. _|
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Tausche: WWS 97 und WSB |
gegen F1 und Thunderhawk 2,
Tel. 07465/18865

Tausche 1 von 6 Spielen gegen
Die H. Arcade oder Dark Savior,
Tel. 02373/394049 ab 14 Uhr

(nach Gregor fragen)

Suche Saturn Bomberman,
T.Park, Die Hard Arcade, MANX
TT, Andretti Racing, tausche
gegen..., 07231/65876

Tausche Andretti Racing gegen
Die Hard Arcade oder DM 60,-,
Tel 02452/22791 Volker,

nach 18 Uhr

Verk. o. tausche NBA Live 97

gegen NBA Jam Extreme o. Die
Hard Arcade, Tel. 08803/3246
Marco, Mo-Fr 13.30-15.00 Uhr

Sega Saturn, Video CD, Photo
CD, Lenkrad, 2 Guns, Stick,
3D-Pad, 40 Spiele, NP

DM 5000,-, fir DM 1000,- ,
FP, Tel. 0177/3238772

Tausche: Dis. W., Sot II, T. Hawk
I, VF Remix, Sh. Wisdom, Nights
o. Pad u. a., suche: FIFA 97, T.
Raider, SpotgtH, EWJ, Bo. Man,
A. Golf, Tel. 036603/44209

preisg. (z. B. Sonic, Mickey M.),
Tel. 0345/7709128

Verk. S. Strike, VF2, WWS 97,
F. Vipers + 2 Demos fir DM
160,-, MS2 mit 4 Spielen fir
DM 50,-, Tel. 02981/6879

Verkaufe TH2 + Gun Grif. +
Shellshock + D: World + Iron
Storm + Shin. Wisdom + The
Horde (US) und zwei weitere
Spiele DM 250,-, auch andere,
Tel. 0201/794967

Verkaufe Sega Saturn mit 3
Spielen, 4 Demo CDs und TV
Kabel, alles neuwertig fir DM
280,-, Tel. 06134/26882

SAT Spiele ab DM 20,- zu
verkaufen/tauschen, Liste bei
H. Eder, Kaiserstr. 9, 94556

Neuschénau

Verk. Saturn + Pad + 8 Spiele,
z. B. Exhumed, TR, Dark Savoir,
Soviet Strike + Demo-CDs, VHB
DM 650,-, Tel. 07229/5535
ab 20 Uhr

Verk. VF2 fir DM 45,-, Primal
Rage DM 30,- und Magic Carpet
fir DM 35,-, Tel. 03431/21187
ab 19 Uhr, nach Georg fragen

Verk., tausche u. kaufe Spiel fir
Sega Saturn, Sony Playstation
u. Nintendo é4. Suche Game
Buster u. Memory Card fir SAT,
Tel./Fax 05561/982042 ab
17.00 Thomas

Verk. Saturn Sp. NHL, G.
Heroes, D. Pinball, V. F. Remix,
Ballerspiele, Prigelspiele, Nights
Christmas, Daytonas USA I+l
Tel. 05355/6235 ab 18 Uhr

Verkaufe und tausche Saturn-
Spiele, Tel. 06332/72181

Verk. Tomb Raider, C&C, Shells-
hock, Robotica, Wing Arms,
Tel. 04163/5775 fragt nach Veit

Verk. Myst, M. Mansion, D,
Discworld, VB o. tausche gegen
Tomb Raider, Exhumed, Athlete
Kings etc., Tel. 0881/69629

S. Peschko

Verk. o. tausche WWS 97 u.
Sega Rally zu je DM 55,- o.

gegen Sonic 3D, Dark Savoir
usw., Tel. 06721/45385

Suche dringend NfS, Iron Storm
und Sega Ages, habe Spiele zum
Tauschen, Tel. 0172/3229833
ab 18 Uhr und am Wochenende

Saturn Cheatheft mit Cheats,
Codes usw. f. iber 100 Spiele
DM 15,-, C. Dahl, Feldstr. 53,
21335 Lineburg

Saturn + 9 Spiele + Demos +

3 Pads u. a. Tomb Raider,
Panzer Drag., Nights, Sega
Rally, Mystaria, NHL DM 720, -,
Tel. 069/357311 Thomas

Verkaufe Dark Savior, Jewels o. t.
Oracle je DM 60,- + Porto, Tel.
03494/20544

Verk. fir SAT Euro 96, Victory
Goal, DD je DM 40,-, oder tau-
sche alle 3 Spiele gegen Sonic
3D oder Heart of Darkness, su-
che fiir MS Jump&Run Spiele

Verkaufe Saturn + 2 Pads + 8
Spiele 1a-Zustand DM 390,-,
Georg Budthaus, Auf dem
Bannjemuck 42, 67663

Kaiserslautern

Verk. Saturn mit Spiel nach

Wahl DM 240,-, Lenkrad DM
70,-, div. Spiele je DM 45,-, alles
dt./orig., Tel. 036334/53846

Verk. Saturn + C&C + Sega Rally
+ Sim City + The Horde + Christ-
mas Nights + 4 Demo CDs + Se-
ga Mag ab 97 DM 350,-, Tel.
0208/871810

Tausche Sega Rally und Story
of Thor 2 gegen Street Fighter
Alpha 2, Tel. 05561/71854



Verkaufe Saturn mit 5 Spielen +
2 Pads + Backup + Nights + 3D
Pad + Virtua Fighter, Preis n. Ver-
einbarung, ruft einfach an, Tel.

069/834641 Boris 15-20 Uhr

Verkaufe Sega Saturn + 6 Top-
spiele, z. B. C&C, A. Kings,
NHL 97, Action Replay VB DM
350,-, Tel. 02942/8578 ab
18 Uhr Klaus

Verk. Sat. DM 300,-, 3D Pad
DM 30,-, Memory C. DM 50,-, 5
Spiele a DM 50,-, Liste anf. bei
Polakewicz, Dorfstr. 57, 21745
Hemmoor

Suche SAT, PSX, Nomad, Né4,
Multimega, Neptun, Wonderme-
ga, MGH o. &., diverse Spiele,
auch 3DO, gesucht, Tel. & Fax
02421/9715%96

Verkaufe Shellshock, Magic
Carpet, Discworld |, Sim City
2000, Theme Park je DM 35-,
Bubble Bobble DM 20, -,

Tel. 0172/8423332 ab 18.30

Tausche WWS 97 gg. Pebble
Beach Golf, verk. Destr. Derby
DM 50,- und WWF Arcade
DM 40,-, Tel. 04731/1785

Verk. Panzer D. 1, VF 142,

Bug, Sim City 2000, Victory
Goal fiir je DM 40,- alle zus. + 3
Demo CDs fir DM 240,-,

Tel. 05626/1489

Saturn 10 Spiele, Joypad, Scart
Kabel mit Cinchausgang u. 23
Sega Magazine + Game Gear u.
2 Spiele zusammen DM 1.000,-,
Tel. 04792/2499

Tausche Dark Savior, suche Sega
Rally, Alien Trilogy, Baku Baku
Animals, Tel. 0172/6103247

Verk. Saturn + 2 Pads + Adapter
+ M Card + Panzer Dr. 2 +

WS Baseball + Parodius + Thun-
derhawk 2 usw. DM 400, -,

Tel. 04961/7840

Tausche Story of Thor und Thun-
derhawk 2, suche World Wide
Soccer 97, Exhumed oder Virt.
Op. Tennis, Tel. 09363/99955

Verk. Sega Saturn, 1 Jahr alt, fir
DM 250,- + Athlete Kings, Sega
Rally u. Euro 96 fir je DM 35,- +
4 Demos, Tel. 0345/6879203

Tau/verk. T. Raider, NBA J.

Ext., Destr. Derby, SF Alpha,
suche u. a. Die Hard Arcade, 3D
Dwarves, NHL Hockey, Torico,
Tel. 05259/456 17-20 Uhr

Verk./tausche Need f. Sp.,
Clock W. 1, Euro 96, In The
Hunt, J. Bazz., su. Exhu. Daxt.
CCE, Vir. Tennis, WWS,

Tel. 08641/8166 od. 8532

Tausche Panzer Dragoon 2
und NHL 97, suche Exhumed,

Dark Savior oder Soviet Strike,
Tel. 07302/3580

Biete Dark Savior, su. Hexen,

bi. Discw. mit Robotica, su. Pro
Pinb. o. Tilt, biete Sonic 3D, su.
Defcon 5, Tel. 0351/6494423

Tausche VF2, G. Axe, A. Trilogy,
Nights, A. Pad, 6 Demos,
Adapter, suche D. Savior, S.

of Thor, Myst, Daytona CCE,

Tel. 09621/24421

Verk. Sega Rally DM 30,-, Bug
DM 30,-, Gex DM 40,-, Rayman
DM 45,-, Tel. 03591/603809

Rainer

Verk./tau. Mystaria, Rayman

je DM 35,-, Shining Wisdom
DM 45,-, Exhumed, Nights ohne
Pad je DM 50,-, suche C&C,

Tel. 06622/42532

Verkaufe Saturn + 4 Spiele,
Athlete Kings, Alien Trilogy
usw., VB, Holger Seubert,
Tel. 09773/1696 ab 18 Uhr,
97618 Heustreu

Verk./tausche Gun Griffon,

Amok, Alien Trilogy, Panzer
Dragoon 2, Dark Savior, Bust
A Move 2, Tel. 03944/350393
ab 20 Uhr

Verk. Torico (2 CDs), G. Heroes,
Virt. H., Mystaria, WWF, Gun
G. je DM 35,-, Tomb R.,

Alien Trilogy je DM 50,-,

Tel. 0451/394601 Lubeck

Saturn mit 10 Spielen und 2
Pads und 4 Demos fir DM 480,-,
Alien DM 50,-, Shining Wisdom
DM 60,-, Tomb Raider DM

50,-, Story of Thor DM 50,-,

Tel. 05137/92321

Verkaufe Galactic Attack und
Andretti Racing fir jeweils DM
60,-, zusammen DM 100,-,
Spiele neuwertig, Tel. 02381/
52734 od. 15251

Verk./tausche Virtua Fighter
2, WWEF in your House, Sega
Rally, suche Sov. Strike, Alien
Tril., Bug, Tel. 03691/212775

Verkaufe Daytona CCE, Panzer
Drag. 2, Nights fir DM 50,-,
Euro 96 DM 30,-, Top-Zustand,
Tel. 0611/25513 Tobias

Lose umfangreiche Saturn-
Sammlung auf! Ca. 50 Spiele, v.

%, '

S

a. Blam, Alien usw., PAL/
USA/ JAP ab DM 15,-,
Tel. 0201/5729%0

Verkaufe Saturn m. 2 Pads u.
11 Topspielen, z. B. WWS 97,
VF2, Daytona CCE, Nights
inkl. 3D-Pad fiir DM 650,-,
Tel. 0351/8305050

Verk. Vict. Boxing, Titan Wars,
Euro 96 je DM 30,-, Olympic
Soccer, Alien Tril., Mystaria,
Gun Griffon je DM 50,-, Mario
Franke, Bahnhofstr. 6, 39221
Eickendorf

Verk. Nights + Pad, Wing
Arms, Parodius, Alien Tr., VF2,
Rayman, suche VFR1X Lenkrad
+ GB Pock. + 2 Spiele,

Tel. 037462/4458 Michael

Tausche Alien Trilogy, NBA Jam,
Magic Carpet, suche Mario
Andretti Racing, Manx TT, F1
Championship, Tel. 038303/532

Verk. Terminator Pad, Super
Pad 8 fir DM 20,-, Streetfighter
T. M. (+ Demo-CD) DM 20, -,
Tel. 09661/80520 Alfred

Tausche Clockw. Knight Il
suche Sov. Strike, Athl. Kings,
Actua Golf, Die Hard Arcade,
Tel. 02241/401330

Verk. Panzer Dragoon 2 fur

DM 60,-, Virtua Fighter 2 fir DM
60,-, Sega Rally fir DM 50,-,
Tel. 0711/682016

Tausche C&C, T. Raider, Blam,
Theme Park, suche Die Hard
Arc., Dragon Force, Puzzle
Bobble u. a., Tel. 06128/5848
Ralph

| 32X

Verk. 32X, Preis VHB, verk.
auch Multi Mega Drive & Spiele
fur Saturn/Mega D./Mega CD,
Tel. 0171/8300280

Wer tauscht sein 32X ohne
Spiele gegen GG mit 5 Spielen?
Heinz Becker, Berliner Str. 9,
78229 Singen
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SONSTIGES

Suche Nomad mit Umbau auf
deutsche Spiele! Kaufe/tausche,
Tel. 03491/610726 nachfragen
ab 19 Uhr Andre

Suche NES f. DM 30,- & Spiele
f. e DM 5,- bis DM 10,-, suche
auch MS-Spiele f. je DM 5,-

bis DM 10,-, besser sind Spiele-
sammlungen, Tel.

03435/931060

Verkaufe Saturn mit 8 Spielen
und Memory Card Preis n. Ver,,
verkaufe auch Rage i. 1. Cage
MCDII und 8 MS Spiele, ruft ein-
fach an! Tel./Fax 069/83464]

Verk. ca. 50 Spiele fir
SAT/PSX/Né4 ab DM 20,-,
Liste bei M. Senderek, Lange
Gewann 21, 57299 Burbach,
Tel. 0171/6900331

Arcade Racer DM 80,-, kompl.
Gamers-Sammlung + verschiede-
ne Mega Drive-Magazine giinstig
abzugeben, Tel. 0201/740720

Verk. Hefte von Sega Pro 92-93
und Gamers 92-94, Gamers
Special 1-3, Buch Mega Drive
Game Power, Tel. 05121/59662

Verk. Spiele fir Nintendo je
Spiel DM 45,-, Jérg Schulz,
Bahnhofstr. 15D, 01796 Pirng,
Tel. 03501/521294

27 MD-Spiele je DM 20,-,
komplett DM 450,- oder Tausch

gegen Saturnspiele 3:1,
Tel. 02778/69060

Verk. Sega Saturn + 2 Pads +
Virt. Stick + Gun + G. Buster +
3D Pad + 22 Topspiele fir
DM 1.550,-, nur zusammen,
Tel. 0161/3030142 Daniel

Suche Master System 1 mit Kar-
ten, sowie MCD1 Frontloader u.
Exotenkonsolen, tagl. ab 10

Uhr, Tel. 03681/722189

Verk. SNES Spiele: Theme Park,
Kawasaki, The Legend of Zelda,
Plok je DM 50,- od. alles DM
180,-, Tel. 02636/4759 frag’

nach Sven

Verk. f. 32X NFL Quaterback
DM 35,-, f. MCD Road Avenger,
Spiderman zus. DM 40,-, f. MS
Scramble Spirits fir DM 25,-,
Tel. 036848/31556

Verk. Saturn + 2 Pads + Adapter
+ M. Card + Panzer Dr. 2 +

WS Baseb. + Parodius + Thun-
derhawk 2 usw. DM 400,-,

Tel. 04961/7840

Virtua Fighter, Moto Cross,
Motherbase etc. je DM 65,-,
verkaufe MD/MCD/MS/Saturn/
PSX-Spiele, Tel. 030/6258637

Suche dringend die rote Sega
Flash Vol 1 CD. Nur bester
Zustand. Zahle exeptionell!

Tel. 07331/43741/21
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WER IST DER BESTE ZOCKER UNTER EUCH?

SCHLIESST EURE KONSOLE AN EINEN
VIDEORECORDER AN UND MACHT MIT!
ZU GEWINNEN GIBT ES SPIELE NACH WUNSCH!

—

Qe s

' 1. Schlief3t eure Konsole an einen VHS-Videorecorder an. Den Ausgang des Re-
corders stdpselt ihr an den Fernseher an. Damit ihr nun ein Bild bekommt, miif3t ihr den

« Videorecorder noch auf den Kanal der Konsole einstellen, wiihrend der Fernseher auf den
Kanal des Recorders eingestellt wird. Legt nun eine leere Videokassette ein, auf die ihr durch

Driicken der ,Record”-Taste die Spielsequenzen aufnehmen kénnt.

2. Zeichnet, wenn méglich, die letzten dreif3ig Minuten bis zum Highscore auf, so daf3 eure Punktzahl oder
die Bestzeit ersichtlich wird. Es ist Ehrensache, daf3 ihr dabei kein Action Replay-Modul einsetzt. Haben wir dabei
auch nur den leisesten Verdacht, daf} geschummelt wurde, gelangt die Videokassette nicht in die Wertung.

3. Notiert auf dem Coupon eure Bestleistungen und sendet ihn zusammen mit der VHS-Videokassette an uns. Legt den
Coupon am besten in einen Briefumschlag und steckt diesen zwischen Videokassette und Hiille. Natiirlich darf man seine Best-
zeit verbessern und eine neue Kassette einschicken. Eine Bitte: Verzichtet auf unnétige Verpackung und Verklebung. Ein kleines
gelbes Postpaket reicht vollkommen aus! Notiert die Bestleistung auf der Paket-AuBenseite!

= T = -

— =5 =l =t
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Jedes Spiel ist mindestens drei Monate im Wertungskatalog ent- | - \ -

halten. Wird eine Bestleistung nicht mehr : DER DAYTONA USA C.C.E.-CHAMPION
Ubertroffen, bekommt der Spitzen-
reiter ein Spiel nach Wahl.

Nach sieben Monaten kénnen wir nun mit Oliver
Hasler einen echten Rennspielexperten als Champion kiiren.
Oliver bewies schon bei den Vorgéingerwettbewerben
Daytona USA und Sega Rally sein Talent als Raser, weswegen
wir ihm diesen Sieg besonders génnen. Als Belohnung be-
kommt Oliver ein Spiel nach Wahl fir seinen Saturn!
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e Kennwort: Score Attack!
® Roonstrafle 21
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Ab sofort werden keine Péickchen mehr akzeptiert, auf denen die - Nt - tité‘r!“?;" = irAE
Wertung nicht auf3en gut sichtbar notiert wurde. Darisber hinaus bit- | il T W Y S == s
ten wir euch, zusétzliche Zeitungs-Verpackungen fiir die Videocassette e ' -

wegzulassen, da es sich hierbei nur um unnétigen Mill handelt.

ANDRETTI RACING

Wer fahrt mit einem

Indy Car ohne Cheat (!11)

in einem Freundschaftsrennen
auf den Streets of Cincinnati
die schnellste Runde?

se Leistung ohne Zuhilfenahme ei- |

nes Schummelmoduls, Cheats
oder ahnlichem erreicht habe.

Meine Bestleistung
Hiermit bestatige ich, daB ich die- |

Titel
System

Teilnehmer

Schreiner Harald
HiUtzen Andre
Ahmes Arnautonic
Kof3mann Mike

Bormann Roman
Hennemann Gerd
Eger Enrico
Marinovic Robert

1 Ein Foto liegt bei!

J  Videokassette liegt bei!
J  Bereits plaziert
Name, Vorname

Straf3e, Hausnummer

— N =N — - ) -

 Postleitzahl, Wohnort

! Telefon
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FIGHTERS MEGAMIX

Wer beendet den Kurs | am schnellsten? Mit welchem
Kampfer und Game Type ihr antretet, ist egal! Das Time Li-
mit mufd aus sein! Es mu3 sich um die PAL-Version handeln.

Wer beendet den ersten Level (The Caves)
am schnellsten2 Nehmt alles vom Beginn bis zur
allerersten Auswertung auf!

Teilnehmer

Bestleistung  Monat Platz Teilnehmer estleistung  Mone

Kuhs Sebastian 1:22:07 Albers ,Kopie” Sebastian  2:48

Lendjer Daniel
Akyol Osman
Bracker Erik
Bohres Bastian
Sziics Rocco
Umbrath Oliver
Maring Andy
Hoffmann Philipp
Erdmann Artem
Okulus Albert
Petrusky Fabian
Schiestel Manuel
Nico Schreiter
Ritzinger Simon
Osman Akyol
Couchy Tony
Hagen Sascha
Hense Wilhelm
Krug Marc-Oliver
Hartmann C.F.
Hurat Oruc
Schmitz Oliver
Reh Stefan
Rogalitki Andree
Réttgen Dominik

1:3V:75
1:32:59
1:33:45
1:36:30
1:39,25
1:40:24
1:43:52
1:45:03
1:48.26
1:50:98
1:51:58
1:58:44
2:00.98
2:03.61
2:08.29
2:17:00
2:43.97
2:46:43
2:55:08
2:57:64
3:11:49
3:29.61
3:32:87
3:56:61
3:56:76

Wer fahrt die schnell-

ste Rundenzeit im

Time Trial-Modus

1 auf dem TT-Course?
YT Dms gewdhlte Motor-

Syl e dibe gt o A 8K S8 B o
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Zecic Emire
Ristoki Sascha
Wiibbels Markus
Vorhauer Matthias
Meier Andy
Merten René
Vorhauer Mathias
Neuke Frank
Altunkaya Cemal
Bracht Daniel
Nothdurft Holger

Kobierzynski Robert

Schmid Mario
Denizoglu Burhan
Maltese Daniel
Zecic Emir

Justel Bernd

Dolle Heiko
Hennemann Gerd
Blasek Volker
Predrag Nikolic
Reese Daniel
Rygol Peter
Sostero Marco
Fuchs Stefan

Teilnehmer

Neuke Frank
Méring Andy

Tschenschter Michael

Eger Enrico
Schmidt Jirgen

2:49
2:50
2:50
2.5
2:52
2:52
2:53
2:53
2:54
2:57
257
3:00
3:00
3:01
3:02
3:05
3:08
3:08
3:11
312
312
3:16
3:16
< 4
3:18

Bestleisiung
1:04.80
1:05.88
1:05.92
1:07.20
1:10:44

Monat

3
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Kaum fahrt man einmal zu einer Messe unbeschadet uberstanden, wahrend
nach Amerika, schon gerat das Heft die neu abgetippten Inserate unberiihrt
durcheinander! Der erste Punkt betrifft auf der Festplatte liegenblieben. Als
die offensichtlichen Unstimmigkeiten Ausgleich gibt es diesmal gleich fiinf
zwischen dem Messebericht und der Seiten Sega Box. DaB schlieBlich auch
Hitparade. Dies liegt ganz einfach dar- noch die Tiipfelchen auf dem U des Ti-

an, daB3 der Messebericht erst nach telsatzes fehlten, konnten wir nun als
dem restlichen Heft produziert wurde, = Anspielung auf das Fehlen von Virtua
was wir allerdings auch im Editorial Fighter 3 und Tomb Raider 2 erklaren,

ausfuhrlich erlautert haben. Die Alter-  glauben wiirde es uns allerdings keiner,
native ware ein verspateter Messebe- oder? Nichtsdestotrotz wollen wir uns
richt in dieser Ausgabe gewesen. Die an dieser Stelle fiir die beiden Fehler
zweite Sache betrifft die Kleinanzeigen, entschuldigen und wiinschen euch
welche wie von Wunderhand gefiihrt noch viel SpaB3 beim Spielen.

den Weg von Ausgabe 7 in Ausgabe 8 Eure Sega Magazin-Crew

CD DOPPELT BEKOMMEN!

Schlafende Hunde soll man nicht wecken! Dieses Sprichwort hat euch von Sega erzahlt wurde. Ich bitte auch die anderen Le-

sich wieder einmal bewahrheitet, denn aufgrund unserer letzten ser, daB sie dafiir Verstdndnis haben, denn das Sega Magazin

Mailbox, in der wir dem ehrlichen Leser, der eine doppelt ausgelie- st wirklich gut!

ferte CD an uns zuriickschickte, ein Spiel schenkten, trudelten bei SM: Du sieht das genau richtig, viele andere Leser tun aber immer
uns plotzlich massenweise CDs ein, die an- 5o, als ob wir Sega wéren und dafir verantwortlich sind, wenn ir-

geblich alle doppelt ausgeliefert wurden. gendwelche Spiele nicht kommen oder der Saturn ,schon” nach
Wer nun aut ein neues Spiel hoffte, hat sich  drei Jahren abgelsst wird. Zum letzten Mal: Wir sind im Gegen-

die Mihe leider umsonst gemacht, denn satz zu zwei anderen Fachzeitschriffen vom Hardwarehersteller
W N wir gehen davon aus, daf3 viele dies als absolut unabhéngig und lediglich eine Truppe echter Sega-Fans,
8 freche Umtauschaktion “Alte Demo-CD gegen  die eine Zeitschrift machen."Wir sind auch weder der Infoservice
neues Spiel!” mifbrauchen wollten. noch kann man bei uns seinen Saturn umtauschen.

Die Redaktion 2. Wieso sind die drei Model 3-Spiele immer noch in der gran-
& . diosen Hitparade?
4)% ODEL SM: Vielleicht, weil die Hitparade - wie eingangs erléutert — deut-
MODEL 3 & lich vor dem Messebericht fertiggestellt wurde? AuBerdem: Noch
F'age des Monats HITPARADE wurden die Spiele nicht offiziell fir den Saturn abgesagt, deshalb

+Wird die neue Konsole von Sega
besser als dies und das sein?”
Sega wird wohl kaum eine Konsole auf den
Markt bringen, die der Jahre vorher erschiene-
nen Konkurrenz unterlegen ist. Im Gegenteil,
von Anfang an zéhlen Niedrig-Preis,
technische Uberlegenheit, Top-Spiele

1. Ich muB zugeben, daB  bleiben sie so lange drin, bis wir neue Informationen dazu haben.
ich am Anfang wirklich 3. Kommen Tomb Raider 2, Virtua Fighter 3 und Scud Race in ei-
wiitend auf euch war, da ner schlechteren Saturn-Version?

Tomb Raider 2, Virtua SM: Tomb Raider 2 bestimmt nicht, zu Virtua Fighter 3 und Scud
Fighter 3 und Scud Race  Race gibt es keine Auskunft.

nun doch nicht mit der 4. Werden eigentlich Fragen, die grammatikalisch falsch sind,
von euch so hochgelobten  abgedruckt, oder werden nur korrekte Séitze erfal3t?

und exklusive Automatenumsetzun- /' Zusatzcartridge kommen SM: Solange es uns méglich ist, einen Satz sinngem&f zu erfassen
gen zu den wichtigen Ver- werden. Aber dann leuchtete  und in eine ansprechende Form zu bringen, bringen wir einen Le-
kaufsargumenten. mir ein, daB ihr nichts dafiir serbrief in entsprechend abgednderter Form.

kénnt und nur gedruckt habt, was 5. Ware es im Bereich des Moglichen, ein Sonderheft bzw. ein
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Buch herauszubringen, in dem man Fachbegriffe wie Polygone,
Gouraud-Shading, Anti-Aliasing oder Z-Buffering erklart?
SM: Méglich ist alles, allerdings wiirde ein derartiges Buch gerade
einmal wenige Seiten umfassen. Davon abgesehen haben wir je-
den dieser Begriffe schon mindestens zweimal im Sega Magazin
(beispielsweise im Sega ABC Ende 1995) erklrt.
6. Zum AbschluB habe ich noch ein paar Fragen zu Hardcore
4x4, denn das Video hat mir sehr gut gefallen und ich bin mir si-
cher, daB auch noch andere an einem Kauf interessiert sind. Wi-
viele Strecken, Fahrzeuge und Modi gibt es? Wiirdet ihr es mir
empfehlen?
SM: Zum einen war dies kein Video, sondern ein sogenanntes au-
tomatisch ablaufendes Rolling-Demo, zum anderen haben wir die-
ses 6 Strecken und Trucks umfassende Game in der Ausgabe 2/97
ausfihrlich getestet und mit 76% bewertet (siehe auch Hitparade!).
Barak Alex, 93426 Roding

COBRA/AM2

Ich méchte euch zu der neuesten Ausgabe des Sega Magazins gra-
tulieren! Ihr seid mal wieder die ersten, die iiber Segas neue Kon-
sole berichten, withrend andere Sega (wieder) als Verlierer darstel-
len. Obwohl ich anfangs etwas stutzig war, freue ich mich jetzt
aber schon darauf, in den Genuf3 von Virtua Fighter 3 und Scud
Race zu kommen. Nun aber zu meinen Fragen!

1. Was haltet ihr eigentlich von Konamis Automaten-Hardware
Cobra? Stellt sie eine ernsthafte Konkurrenz fir Segas Model 3-
Board dar?

SM: Die Animationsstudien des Beat ‘em Up sehen wirklich gut aus
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und machen auch Virtua Fighter 3 Konkurrenz. Allerdings gibt es
das Spiel noch immer nicht, wéhrend Virtua Fighter 3 nun fast
schon ein Jahr alt ist!
2. Wie viele Spiele wurden insgesamt auf Model 2-Basis ent-
wickelt, und wie viele darf man fir das Model 3 erwarten?
SM: Es gibt ungefihr zwanzig Spiele, die mit der Model 2-Hard-
ware arbeiten, fir das Model 3 gibt es mit Virtua Fighter 3, Scud
Race, Virtua Striker 2, Motor Raid, Le Mans 24 und Jurassic Park 2
bereits sechs Entwicklungen, so daf3 man von einer breiteren Unter-
stitzung der Model 3-Hardware ausgehen kann.
3. Konnte man ber den Sega Channel auch Saturn-Spiele abru-
fen? Ich glaube, ihr habt diese Frage schon einmal mit einem
+Nein” beantwortet, aber was soll dieser Channel noch bringen,
wenn angeblich nur noch ein paar User einen Mega Drive besit-
zen. Fir mich kame der Channel dann satte 1 1/2 Jahre zu spat.
SM: Der in den USA bereits seit vier Jahren aktive Sega Channel
kann wirklich nur fir den Mega Drive genutzt werden, allerdings
erscheint es in meinen Augen auch komplett unsinnig, vielfach
grof3ere Saturn-Spiele ohne ISDN-Anschluf3 tagelang runterzula-
den, ohne sie speichern zu kénnen. Sega will ganz einfach diese
Technologie auch in Deutschland ausprobieren.
4. Wofir steht eigentlich das AM von Segas Entwicklungsabtei-
lungen AM1, AM2, AM3 und AM Annex?
SM: Nach unserem Wissen sind dies Abkiirzungen fir die verschie-
denen AMusements-Research & Development-Teams, welche bei
Sega Unterhaltungssoftware entwickeln.

Marcus von Chamier-Cieminski

Kurs beantwortet!

Leute, die sich massiv iiber
Sega beschweren und zum

Teil berechtigte Vorwiirfe
dufBern, aber weder auf dem
Briefumschlag noch auf dem
Brief selbst ihren Namen nen-
nen, haben keine Chance auf
einen Abdruck. Wer nicht zu
seiner Kritik steht, wird sich
auch nicht in unserem Maga-
zin wiederfinden. Getduscht
wurde Ubrigens niemand!

‘ine Alpha-Variante ist die
erste spielbare Version, an
der sich noch eine Menge
éndern kann. Eine Beta-Vari-
ante steht praktisch kurz vor
der Fertigstellung.
Die angekiindigte Core-CD
ist deswegen ausgefallen,
weil die damals verfiigbare
Master-CD einen fatalen Feh-
ler enthielt, den wir euch nicht
zumuten wollten. Aus diesem
Grund muf3ten wir kurzfristig
auf eine andere CD umstei-
gen. Ehrlich gesagt waren wir

froh, daf3 wir iiberhaupt noch
so schnell eine Alternativ-CD
bekommen haben.

Die Demo-CD von Gremlin

war nicht besonders, das

wissen wir selbst, aller-
dings waren selbst ver-
gleichbare PlayStation-CDs
zu diesem Zeitpunkt eben-
talls alles andere als Gberra-
gend, was am Sommerloch
lag. Eines solltet ihr auf3er-
dem nie vergessen: Die CD
kostet euch pro Stiick genau
DM 1,67, wihrend andere,
sogar vom Hardware-Her-
steller abhdngige Magazine
mit CD monatlich DM 12,80
kosten, was somit auf einen
CD-Preis von DM 7 - hin-
auslduft — bei keineswegs
besserer Qualitat. lhr dirft
euch sicher sein, daf} wir
immer die bestmdgliche CD
organisieren wollen!
Athlete Kings 2 wird vermut-
lich Winter Heat heif3en und

Anfang néichsten Jahres raus-

kommen.
Generell ist das Verleihen
von Videospielen eigent-
lich verboten, sofern nicht
anders auf der Verpackung
vermerkt.
Altere CDs, die es ab Aus-
gabe 10/96 gab, kann
man grundsétzlich nicht
nachbestellen. Hier gilt das
Prinzip: Wer zuerst kommt,
mahlt zuerst!
Fir den Saturn gibt es
weltweit etwa 500 ver-

pa circa 200.
Im November “98 wird der
Saturn schon satte vier

Jahre alt, von einer vor-
schnellen Einfihrung einer
neuen Konsole kann also
nicht die Rede sein. Auf3er-
dem, vom Mega Drive ver-
kaufte Sega seinerzeit in Ja-
pan 2 Millionen Stiick, vom
Saturn waren es Uber 5 Mil-
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schiedene Spiele, in Euro-

V4

lionen, ist dies
nicht eine gewaltige
Steigerung®
Eine Umsetzung von Die
Siedler 2 wird es nicht ge-
ben, allerdings wurde iiber-
raschenderweise eine Saturn-
Version von Transport Tycoon
angekiindigt.
Der Gratikaufbau von Tomb
Raider ist auf der PlaySta-
tion weitaus fehlerhafter als
auf dem Saturn.

PlayStation-CDs kosten zum
Teil sieben Mark pro Stiick,

da kann man schon erwar-
ten, daf3 mehrere Demos ent-

halten sind, oder?

S
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3DO & MODEL 4

1. Was - ganz genau erkldart - ist das 3DO bzw. gibt es das auch
in Osterreich?

SM: Die von Trip Hawkins gefiihrte Firma 3DO hat vor drei Jahren
eine 32 Bit-Spielekonsole gleichen Namens auf den Markt ge-
bracht, die es auch in Osterreich gegeben hat. Die in der Zwi-
schenzeit entwickelte Version M2 wurde mittlerweile von Matsushita
gekauft und ebenfalls eingestellt, wihrend die Firma 3DO als Soft-
wareentwickler fir PC und PlayStation fungiert.

2. Was meint ihr damit, daBB VC1 und VC2 indiziert worden sind
bzw. warum?

SM: Warum? Dies kann nur die Bundespriifstelle fiir jugendgeféhr-
dende Schriften (BPjS) in Bonn beantworten.

3. In einer Ausgabe eures Magazins konnte ich etwas von Virtua
Fighter 4 und Model 4-Hardware lesen! Wird daran schon gear-
beitet oder ist das nur Theorie?

SM: Diese Frage kann wohl nur Yu Suzuki beantworten!

4. Warum konnte ich Fighters Megamix am 11.7.97 immer noch
nicht im Laden finden?

SM: Vielleicht weil der entsprechende Laden eben schlecht bestiickt
ist2 Probier’ es einfach ber den Versandhandel!

5. War der Automat von Sega Touring Car wirklich so schlecht?
SM: Wie kommst du denn auf solch einen Unsinn2 Nur weil er alles
andere als leicht spielbar ist, muf3 er doch nicht schlecht sein.

6. Wieso benétigt ihr fir ein Poster 16 Seiten? Es muB doch nicht
groBer als eine Doppelseite sein!

SM: Ein Poster muf3 mindestens acht Seiten grof3 sein, wenn es
nicht lcherlich wirken soll. Da in einem Magazin allerdings auch
immer Vorder- und Riickseite genutzt werden, wiirde dies rechne-
risch mit 16 Seiten zu Buche schlagen.

Manuel Wegrostek, A-1010 Wien

SEGA CHANNEL & C&C

1. Wird der Sega Channel nach seiner Erprobung im Raum Kai-
serslautern auch im restlichen Deutschland eingefihrt?

SM: Es ist unwahrscheinlich, daf3 der Sega Channel noch fiir den
Mega Drive in ganz Deutschland eingefiihrt wird, vielleicht tut sich
allerdings etwas fiir die kommende Konsole...

2. Wie lange wird eurer Meinung nach der Saturn nach der Ein-
fihrung noch auf dem Spielemarkt vertreten sein und wie lange
werden dann noch Spiele hergestellt? Wird er genauso schnell
vom Markt verschwinden wie Mega Drive, Mega CD Il und 32X?
SM: Bedenkt man, daf3 das lefzte Mega Drive-Spiel im Mai erschie-
nen ist und der Saturn bereits seit zwei Jahren in Deutschland er-
haltlich ist, dann wiirde ich davon ausgehen, daf3 es mindestens bis
Anfang 1998 neue Saturn-Games geben wird, sofern die neve
Konsole weltweit im Herbst ‘97 erscheinen wird.

3. Ist das Spiel Shining The Holy Ark eine Art spielerische Fortset-
zung von Shining in the Darkness und Shining Force 1,2 und CD?
SM: Dies kénnte man durchaus so sagen.

4. Ich habe gehart, daB WarCraft 2 alle Missionen (also auch die
Zusatzmissionen, die es auf dem PC auf einer Exira-CD gab) ent-
halten wird. Wie viele Missionen werden es dann insgesamt sein?
SM: Pro Partei wird es 38 Missionen geben!

5. Gibt es neben den von euch schon genannten Codes noch an-
dere zu Command & Conquer?

SM: Wenn uns weitere bekannt wéren, hétten wir sie schon ab-
gedruckt.
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6. Werden C & C: Der Ausnahmezustand, C & C: Alaramstufe Rot
und C & C: Gegenangriff je fir den Saturn umgesetzi?

SM: So wie es derzeit aussieht, werden sie nicht umgesetzt.

7. Wann kommt endlich der Nachfolger der Lunar Saga, die
schon auf dem Mega CD fiir Furore sorgte?

SM: Die Nachfolger dieses noch nie offiziell in Deutschland erhilli-
chen Spiels sind in Japan schon langer erhéltlich.

8. Wann wird Dragon Force in Deutschland herauskommen?
Wird es eine komplett deutsche Version sein?

SM: Es soll am 11.9.97 in einer englischen Version in Deutschland
erscheinen, wie auch in der Hitparade nachzulesen ist.

9. Wird die Zusatzcartridge nicht eine Art 32X sein, die nach ei-
nigen Spielen im Jubel um die neve 64 Bit-Konsole untergeht?
SM: Zum einen ware die Cartridge nicht als Hardwarezusatz ver-
marktet worden (es gibt ja schon seit zwei Jahren RAM-Karten fiir
die SNK-Spiele), zum anderen wird sie eh nicht mehr kommen.

10. Wird Jurassic Park: The Lost World ein Jump&Run-Game in
Mega Drive-Manier, oder wird es eine Adventure-Game wie auf
dem Mega CD II.

SM: Es erinnert eher an den Vorgénger auf dem Mega Drive.

11. Kann man sich in Fighting Force in alle Richtungen frei bewe-
gen oder gibt es Level-Begrenzungen, wie zum Beispiel Mauern?
SM: Man kann sich zwar frei bewegen, allerdings kann man wie
in der Realitét auch keine Mauern durchdringen.

12. Ist Enemy Zero wieder nur ein filmartiges Spiel mit einge-
schrénkter Handlungsfahigkeit oder ein 6des Fadenkreuzgeballe-
re?

SM: Weder noch! Im Preview in der Ausgabe 5/97 haben wir das
Game ausfihrlichst vorgestellt.

13. In der Virtua Fighter 3-Demo auf der Demo CD Sega Flash
Vol. 4 sah man, wie Lion das Bein gebrochen wurde. Wird diese
Szene auch in der deutschen Version vorhanden sein, oder ist das
der deutschen Behorde wieder zu brutal?

SM: In keinem der Virtua Fighter-Spiele kann man den Gegner
ernsthaft verletzen, es handelt sich um eine Kampfsportsimulation
und nicht um ein primitives Knochenbrecher-Spiel!

14. Wieso haben Sega-Rennspiele bloB immer so wenig Renn-
strecken? Liegt es am Platzmangel oder an der Bequemlichkeit
der Programmierer?

SM: Wieso hat Ridge Race nur eine Strecke? Wieso hat Andretti
Racing 16 Pisteng Dies wissen wohl nur die Programmierer und hat
mit den System Uberhaupt nichts zu tun.

15. Findet ihr es nicht auch etwas doof, immer Fragen wie ,Lau-
fen Saturn-Spiele auf einem Mega CD I1?” zu beantworten?

SM: Glaubst du, es macht mehr Spaf3, Fragen nach Command &
Conquer 2 zu beantworten, die ebenfalls schon mehrmals bean-
wortet wurden?

16. Meine letzte Frage: Wie seht ihr den Wettbewerb zwischen
Sega, Nintendo und Sony? Wer liegt eurer Meinung nach vorne?
Glaubt ihr, daB Sega mit der neuen Konsole das Ruder noch her-
umreiBt?

SM: Davon abgesehen, daf3 Sega eine absolut gesunde Firma ist,
beantworten wir derlei unwichtige Fragen nicht mehr! Wir sagen
euch, ob Spiele fir verschiedene Sega-Konsolen Spaf3 machen
oder nicht, wieviele Konsolen der verschiedenen Hersteller verkauft
werden, ist nicht Thema dieses Magazins. Briefe mit derartigen Fra-
gen werden ab sofort nicht mehr beriicksichtigt. Sorry, aber irgend-
wann nervt es nur noch!

Sebastian Biichner, 06507 Bad Suderode



TOMB RAIDER 2 & VF3

1. Erst einmal ein groBes Lob an eure Zeitung, ihr wilt, wie man
Sega-Fans aufmuntert. Ich war stolzer Besitzer eines Sega Sa-
turn - bis ich euren E3-Bericht las. Nicht nur, daBB Scud Racer
nicht erscheint, nein, es wird auch kein Virtua Fighter 3 und kein
Tomb Raider 2 erscheinen. Ich habe mir damals wegen eines be-
stimmten Spiels einen Saturn gekauft, und dieses Spiel hieB Vir-
tua Fighter 3!

SM: Sorry! Es hief3 von Anfang an, daf3 Virtua Fighter 3 frishestens
im Herbst 1997 fur den Saturn kommt, und wenn du dir nur des-
wegen einen Saturn gekauft hast, dann kann ich das nicht nach-
vollziehen. Probier doch einmal Fighters Megamix aus! Es hat viele
Moves von Virtua Fighter 3 und sogar deutlich mehr Kémpfer.

2. Was erlaubt sich Sega eigentlich? Okay, sie bringen 1998 ei-
ne neve Konsole heraus, und da braucht man gute Software. lhr
wibBt ja, ,software meets hardware”, aber da kénnten sie doch
noch Virtua Fighter 3 auf den Saturn herausbringen?

SM: Erstens heil3t es ,software sells hardware”, zweitens will nie-
mand Virtua Fighter 3 in einer besseren Version aut einer neuen
Konsole, wenn er es bereits auf dem Saturn gespielt hat. Aulerdem
ist das Software-Line Up fir den Saturn derzeit traumhaft gut. Keine
andere Konsole hat mehr Spitzentitel in Vorbereitung! Da waren
beispielsweise: Last Bronx, Panzer Dragoon Saga, Grandia, Sonic
R, NHL All Stars Hockey 98, NBA Action, Sega Touring Car, Qua-
ke Saturn, Duke Nukem Saturn, Formel 1, Worldwide Soccer “98,
Fighting Force, Croc, Z, Wild Nine’s, Riven, Transport Tycoon usw.
3. In der Ausgabe 3/97 in der Newsbox habt ihr geschrieben:
,Wir wissen, daB3 es nur eine mit Hardware-Erweiterung funktio-
nierende Version geben wird, die mit der Automatenvariante na-
hezu identisch ist”. Und in der Ausgabe 5/97 sprach Core-Vize-
prasident Adrian Smith von einer 64 Bit-Cartridge-Unterstitzung
von Tomb Raider 2. Wo sind jetzt diese Spiele fir den Saturn?
SM: Ist das wirklich so schwer zu kapieren2 Sega hat seine Pléne
gedindert und sich nun dazu entschlossen, die kommende Konsole
mit den bestméglichen Titeln zu unterstiitzen. Deshalb konzentrie-
ren sich mit AM2 und Core Design die beiden besten Entwick-
lungsteams lieber auf die kommende Konsole und iiberlassen die
Saturn-Entwicklung anderen. Was wire eine neue Sega-Konsole
ohne Spiele von AM2 und Core Design?

4. Wir freven uns natirlich auf Resident Evil Dash, und es ist so-
gar exklusiv! Nein, leider nicht, denn die neue Auflage von Resi-
dent Evil fir die PlayStation ist auch eine Dash-Variante, nur un-
ter einem anderen Namen!

SM: Resident Evil fir den Saturn hat exklusive Features, die im Re-
sident Evil: Director’s Cut nicht vorkommen werden. Wirdest du
gerne zweimal fir ein anndhernd gleiches Spiel bezahlen?

5. Konnt ihr mir ein Spiel sagen, das zu Weihnachten erscheint
und wie eine Bombe einschldgt, das nicht von Sega hergestellt
oder vertrieben wird?

SM: Wie wadre es denn mit Resident Evil, Quake Saturn, Duke Nu-
kem Saturn, Fighting Force, Formel 1, Wild Nine's, Herc's Adven-
tures oder Z2

6. Ich glaube, daB Sega dieses Weihnachten kein gutes Ge-
schaft machen wird, weil erstens kein Virtua Fighter 3 heraus-
kommt und fast keine Fremdhersteller mehr Spiele fir das Se-
ga-Flaggschiff produzieren!

SM: Ist das nicht etwas voreilig2 Das kiinftige Saturn-Software-

Lineup ist so gut wie auf keiner anderen Konsole, auf3erdem
gibt es noch iiber 200 andere Spiele! Fir das N64 gibt es bis
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Die alternativen Charts

Folge 10: Die 10 groften
Uberraschungen und
Hits der E3!
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=) DIJJ S j’{ = S0 was trmul man dem Suturn gur nlen! 2w,

2. Last Bronx - Priigeln in seiner bislang schénsten Form

3. Panzer Dragoon Saga - Team Andromeda zaubert wieder.
4. NHL All Stars “98 - Wer braucht Virgin eigentlich noch?

5. NBA Action ‘98 - Action in der Saturn-Zone

6. Fighting Force - Marc Avory deklassiert den Rest.

7. Sega Touring Car - Neues vom Sega Rally-Erfinder

8. Resident Evil - Spdter, aber dafiir besser!

9. Wild Nine’s - David Perry kann es noch.

10. Croc - Ersatz fiir Project Sonic und Tomb Raider 22

Sendet euren leserbriel an folgende Adresse:

Computec Verlag ® SEGA Magazin

Kennwort: Mailbox ® RoonstraBBe 21
90429 Nirnberg

zum Jahresende vielleicht gerade einmal 20 Spiele, und da
schreit auch niemand!

Emanial Schatz, 6460 Karres

SORRY!

Ab sofort drucken wir nur noch Briefe ab, die ordentliche Fragen
zum Thema Sega-Hard- und -Software enthalten. Wenn Fragen nur
noch darauf abzielen, den Saturn mit anderen Konsolen zu verglei-
chen oder die Briefe auf falschen Fakten anderer Magazine basie-
ren, wandert das komplette Schreiben rigoros in den Papierkorb.
Wir sagen es jetzt wirklich zum allerletzten Mal: Es spielt einfach
keine Rolle, was wie oft auf anderen Konsolen verkauft oder in den
Himmel gelobt wurde — wenn ein Last Bronx ein hervorragendes
Beat ‘em Up ist, dann muf3 das wohl reichen, oder? Uns interessiert
es einfach nicht, was es auf anderen Konsolen gibt, wenn wir ein
Spiel zocken. Entweder es macht Spaf3 oder nicht! Zu guter Letzt
wollen wir es noch einmal betonen: Sega steht finanziell bestens
da, wer etwas anderes schreibt, hat nicht entsprechend recherchiert
und wird auch informationstechnisch in die Réhre schauen, wenn
es um die kommende Sega-Konsole geht. Spétestens 1998 werdet
ihr merken, wer richtig lag, denn dann wird das neue Sega-Gerdt
mit Pauken und Trompeten eingefihrt. Wir freuen uns schon jetzt
darauf, wer daran etwas schlecht findet, stof3t bei uns auf Verstand-
nislosigkeit, denn bessere Spieleplattformen sollten doch fiir Video-
spielefans immer etwas Wiinschenswertes sein, oder? Es wird ja
niemand gezwungen, die neue Konsole zu kaufen.

Die Redaktion
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Beat ‘em Up-Fans auf-
gepafit! Sowohl tech-
nisch als auch spiele-
risch gelang AM3 mit
der Saturn-Umsetzung
ein ganz grofier Wurf.
In der nachsten Aus-
gabe folgt der Test!

NBA ACTION

Dafl das Game mit dem
eher mittelmaBigen Vor-
ganger nichts mehr zu tun
hat, stellten wir schon in
Atlanta fest, nun erwarten
wir eine anndhernd fertige
Vorabversion.

98

Was die NHL Power-
play-Programmierer
von Radical Enter-
tainment nun im Auf-
trag von Sega auf
das Eis zaubern, ver-
raten wir spatestens
in vier Wochen.

- Was kommt noch?

w  Jurassic Park 2:
The Lost World im

,- Riesen-Preview

= Cryos Atlantis
endlich vorgestellt
w Tests zu allen ak-
tuellen Neuerschei-
| nungen

5 m Tips & Tricks zu
Shining The Holy
Ark u. a.

\l-n.-
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LEN 01 ZUM THEMA ZERSTGRUNG EIN?
BLVIEVIELE - ES SIND NICHT GENUG

& TRASH IT

- WIE VIELE

LACK HAT EINENFREUND - 0as 157 SEIN A ME k. ?
ono Eine OBSESSION —oie ZERSTORUNG.
JACK, DAS BIST DU - ZUMINEST i .

v e s o s BESONDERKEITEN:

ist verstandlich, denn die sind
* Puzzle-, Strategie- und Arcade-Elemente in einem

-

sehr wertvoll. Leider sind sie
Spiel vereint = 100 Level spannender, immer neuer

Spielspall - jeder Level ist anders = 10 verschiedene
Hammertypen unterschiedlicher Schlagkraft in je drei
Grofen: Large, Extra Large und Oh My God! * 5 Bonus-
Hammer mit individuellen Special-Moves

Uberwiiltigend gerenderte Hintergrinde und zum
Schreien komische Animationen im Cartoonstil -
Diverse Bonus-Level mit berilhmten Bauten (z.B.
Freiheitsstatue) * Hochrealistische Zerstorungseffekte

p;i'j‘ nur zu erreichen, indem man

die Baustelle, Straflenflucht

oder Hauserzeile, in der sie :

versteckt sind, restlos dem

Erdboden gleichmacht. Also: Hammer ‘raus und zugeschlagen.
Und den Staubsauger geziickt und Trimmer samt Timmies

eingesaugt. Das gibt Punkte, und auch die mag Jack.
Denn Jack hat schon einen neuen Freund - das ist sein neuer,

besserer Hammer.

* Komplett in Deutsch ’

.

GT Interactive | koo
Software

| 1987 GV Interactive Sofware Comp. All Rights Reserved Created by Digital Reality, Inc Pubbished and distributed e e



10cm

trennen Deinen Hintern vom Asphalt.

B au180 Il lII
beschleunigen,
um am Ende als deN I
I . in's Ziel zu fahren.

auch FUR

http://www.sega-europe.com
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