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Der superstarke
VideoSpieleSpaf3

gl A

Z - g
Yakko, Wakko und Dot,
total verriuckt in Hollywood .

= Das ist Videospielespal} mit Starbesetzung. Yakko, Wakko und Dothaben nur
TE® |, Blodsinn” im Kopf. Kein Fettnapfchen, in das sie treten konnen, wird ausgelassen.
Mit Intelligenz und viel Witz wird Chaos gestiftet, wohin die drei auch kommen.
Und sie kommen ganz schon rum auf dem Filmgelande. N
Hochste Ansprliche werden erflllt.
Die Grafik in bester Zeichentrick-Qualitat. E
Die Animationen und der Sound setzen Mal3stibe neu.
Passwort-Funktion.

Animaniacs. Das Top-Videogame der Saison!
Sagenhafte Stages mit jeder Menge Unterlevels.
Animaniacs, das ist Videospielepower fiir das
Super NES und den Sega Mega Drive.

Spiel das Game, das Dich fasziniert und fesselt.

VIDEO GAMES 12/94 schreibt;
~ouperniedlich, superschwer, superheimtiickisch, aber niemals unfair.“
SEGA MAGAZIN 12/94 schreibt:

» Die Warner-Zeichentrick-Stars Wakko, Yakko und Dot geben in ihrem
ersten Spiel dank der putzigen Grafik und des originellen Konzept eine
prachtige Figur ab. Die feine Knobel/Jump & Run-Mixtur Animaniacs

garantiert wochenlange Unterhaltung!”

&\\1!{{;’,

.. ﬁ . Fd
: :-. ; 1. ' \

GUT IST UNS NICHT GUT GENUG

gt . . . I
' KONAMI Videospiele: Adventure — Action - Fun - Intelligenz - Sport gibt's fiir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei |
KONAMI (Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560 180, Telefon 069 /95 08 12-0, Telefax 069 /95 08 12—77

ANIMANIACS, characters, names and all related indicia are trademarks of Warner Bros.® 1994. Nintendo, SNES, NES, GAME BOY, the Nintendo Product Seals and other marks designated as "TM" are trademarks of Nintendo. Sega and Sega
Mega Drive are trademarks of Sega Enterprise Ltd. KONAMI is a registered trademark of Konami Co., Ltd. £1994 KONAMI. Alle Rechte varbehalten. Unberechtigtes kopieren, verleihen oder weiterverkaufen jeglicher Art strengstens verboten,

F&P 94/452
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ALLE WELT WARTET GESPANNT AUF
NEUE HARDWARE VON SEGA, UND WIR
ENTHULLEN ALS ERSTES MAGAZIN DIE
GERATE, DIE 1995 AUF DEN DEUTSCHEN
MARKT KOMMEN WERDEN. SO SEHEN
SATURN UND NEPTUNE AUS!

Neun Buttons, ™ |
acht Schalter, Mikro-

schalter-Technik und Stand-

VONHANS IPPISCH

festigkeit dirfen bei Virtua Flghter nicht fehlen

etzte Ausgabe
konnten wir euch
bereits erste Informa-
tionen und Bilder zum
japanischen Saturn liefern,
doch dieses Mal zeigen wir
als erstes Magazin in Deutsch-
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land Bilder von der deutschen
Saturn-Hardware. Sega
Deutschland lieferte uns
erstmalig offizielle Informatio-
nen beziiglich des Saturn!
Kommen wird er nun definitiv
spdtestens im September “95,

der Preis soll zwischen DM
700,- und DM 800,- liegen.
Zeitgleich gibt es dazu alle
hochwertigen Spiele, die in
Japan schon erhdltlich sind.
Man darf mit rund dreif3ig
Titeln rechnen, die zum Start
verfigbar sein werden.
Auf3erdem wird Daytona
USA, der langerwartete Virtua
Racing-Nachfolger und

L)
F
“'

Bis zu sechs
Joypads lassen

Wheel wurde
speziell fir
Rennspiele wie
Daytona USA
konzipiert.
Dieses recht
schwere Gerdit
ermdglicht Spielgenuf3
wie in der Spielhalle, die
sieben Buttons erlauben das
blitzschnelle Umschalten der
Perspektiven oder Génge.
Ubrigens, Daytona USA soll

Sega Line Up 1995:

Neptune & Saturn
enthullt!

einen echten Zwei-Spieler-
Modus haben und dirfte somit
Ridge Racer in Sachen Spiel-
spal3 locker in den Schatten
stellen. Wer sich mit den dem
Saturn beigelegten 6-Button-
Pads bei Virtua Fighter recht
schwer tut, muf3 eine Anschaf-
fung des neuen Joysticks in
Betracht ziehen. Neun Buttons,
acht Schalter und die massive

sich im neuen Multiplayer-Adapter anstopseln,
der zur Grundausriistung von Sportspielen und
Bomberman-Varianten zahlen dirfte.

Spielautomatenhit, auf alle
Falle dabei sein. Dazu gibt es
ein famoses Zubehdrangebot,
mit dem die Spiele noch mehr
Spaf3 machen. Mittels der
Back Up-Memory-Cartridge
lassen sich grof3e Spielstande
bei Action-Adventures oder
Rekordzeiten bei Daytona
USA bequem auf eine kleine
Karte speichern. Das Steering

Bauweise ermaglichen die
gleichen Taktiken, die man
schon in der Spielhalle bei
Virtua Fighter anwendete.
Zusatzlich kann man fir jeden
Button natiirlich Dauerfeuer
anwdhlen.

Bis zu 12 Spieler!

Garantierte der Vier-Spieler-
Adapter fir den Mega Drive




bislang schon héchsten
Spielgenuf3, so fragen wir uns
nun, was abgeht, wenn bis zu
sieben Spieler an den Joy-
pads sitzen. Der neue Multi-
player-Adapter, bei dem bis
zu sechs Joypads angeschlos-
sen werden kénnen, laf3t den

Drei
verschie-
dene
Buttons und leichtgangi-
ge Kugeltechnik zeich-
nen die Sega-Maus aus.

Spieledesignern nun wohl alle
Freiheiten. Es versteht sich von

selbst, daf3 natiirlich auch
gleich zwei Multiplayer-Pads

angeschlossen werden kon-
nen, womit bis zu zwolf
Spieler eine ganze Fuf3ball-

mannschaft und den Schieds-

Hinter dieser Abdek-
kung befindet sich das

CD-ROM-Laufwerk,

das die Daten in einer

Geschwindigkeit von

300 KByte/Sekunde
ins RAM jagt,
MPEG2-fahig ist und
selbstverstandlich
auch Musik-CDs
abspielt.

Mit diesem Schal-
ter laf3t sich die
Stromzufuhr an-
und abschalten.

Die europaische Saturn-
Version wartet mit einem

Damit laf3t sich

das CD-Lauf-
werk offnen.

auf, welches das mausgraue
Japan-Gehdause in Sachen

Optik auf alle Falle Gbertrifft.

Das Steuerrad Uber-
zeugt durch seine
schwere Bauweise und
durfte dank der sieben
Buttons und der
exakten Steue-
rung Spiele wie
Daytona zum
Genufl machen.

schicken schwarzen Gehause

Speicherproble-
me wie bei den
Mega CD lI-
Spielen dirften
mit der Back Up
Memory-Car-
tridge nicht
auftreten. Ideal
fur komplexe
Adventure-
Spielstande oder Rekordzeiten bei Daytona USA.

Freaks gibt es nun keinen
Grund mehr, zum Saturn nein

richter steuern kénnten! Das
Zubehodrangebot wird von der
Maus abgerundet, die mit drei
Buttons dienen kann. Fir PC-

zu sagen!

In diesem Modulschacht
finden Spiele oder die Back-
Up-Cartridge ihren Platz.

Wenn man auf diesen
Knopf drickt, 16st man
einen Reset aus. Die
Leuchtdiode darunter
zeigt an, wenn auf die
CD zugegriffen wird.

Die Joypads der Multi-
player-Adapter, die Maus
und das Steering Wheel
finden in diesen beiden
Ports ihren Platz, die
nicht mit den Mega Drive-
Ports kompatibel sind.

Zeitgleich mit dem Saturn wird der Neptune erscheinen, der
technisch nichts anderes ist als ein Mega Drive mit eingebau-
tem 32X. Volle Kompatibilitat zu allen Mega Drive-Spielen
oder Mega CD Il ist natirlich selbstverstandlich. Der Preis soll
unter DM 500,- liegen. Mit dieser Neueinfihrung zeigt Sega
deutlich, wie wichtig die 32X-Technologie fir sie ist.

Klein, flach,
schick! In diesem Gehause
steckt ein Mega Drive und ein 32X.

SEGA MAGAZIN 5
oK

=)

by
L
F, Ny

e



Wer kennt sie nicht, die kleinen

die schlumpfigsten Abenteuer

bestehen miissen, deren Vokabular
ohne das Wort *Schlumpf’ nur die

Halfte wert waire. AnlaBlich des
grof3en Erfolgs der Super NES-

Version spendiert uns nun das franz
sische Softwarehaus Infogrames eine

blauen Zeichentrickhelden, welche

. Besonders die witzigen Anima-
tionen kénnen gefallen!

verbesserte Umsetzung fir den Mega Drive und das Mega CD |I.

Spielerisch haben wir es hier mit gewohnter Jump & Run-Unterhal-
tung zu tun, die inbesondere durch die farbenprachtigen Hinter-
grundgrafiken und die préchtigen Animationen iiberzeugt, was uns
nicht weiter wundert, denn immerhin stammen die Grafiken aus der
Original-Zeichentrickvorlage. Mega CD II-Besitzer kommen sogar in den
Genuf3 eines mehrminiitigen Vorspanns, bei dem die
Geschichte des Spiels in bester Cartoon-Manier

Zusatzlich durfen die Mega CD II-
Besitzer noch einen aufwendigen Vor-
spann in Zeichentrickqualitat genieBen.

Dank starker Konkurrenz in
Form von MicroMachines
konnte das nette Rennspiel von
U.S.Gold auf dem Mega Drive
nicht auf der Pole Position
landen. Anders sieht es nun
fur die anstehende Game
Gear-Variante aus. Zum einen
holt die Umsetzung technisch
das Letzte aus dem System
heraus, zum anderen gibt es

erzéhlt wird. Wie das Spiel
entstand, verraten wir euch
ndchste Ausgabe!

Kunterbunte Jump & Run-
Kost mit viel Abwechslung
erwartet die Mega Driver.

Wiste, Winter, Schlamm oder Nacht
dienen als Szenarien.

hier recht wenige Rivalen. Acht verschiedene Schauplétze, 64 verschie-
dene Strecken und sechs verschiedene Fahrzeuge zeichnen dieses Rally-

= REFPAIR
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&

Spektakel aus, bei dem man in
moglichst guter Zeit diverse
Kurse hinter sich bringen muf3.
Der Test folgt demndchst!

Die teuren Reparaturen an den
Wagen sollte man unbedingt
machen lassen, denn sonst
verschlechtert sich das Fahrver-
halten enorm.

[ e e e e

| WAS KOMMT
| DEMNACHST®?

| TRUE LIES
Die MD-Umsetzung von
Schwarzeneggers letztem

| ner Chaos Engine-Clone zu
| werden. Release: Méirz

| STAR GATE

Wahrend Mega Driver
serviert bekommen, dirfen

freuen. Release: Marz

actionreiche Jump & Run-Kost [l

sich Game Gear-Freunde auf eine Art 3D-Tetris

I

: NHL ALL STAR HOCKEY | - R4

| Ob dieses Mega Drive-Sport- | = A

| spiel von Sega der legenddiren ]

I NHL-Serie von Electronic Arts —

| Konkurrenz machen kann? Release: Mérz

| MICKEY MOUSE 3

: darf nun schon zum dritten

| Mal in perfekter Jump & Run-
| Manier uber den GG-Screen
| hipfen. Release: Mérz

|
| STRIKER

| Auf dem Super NES ist dieses

| Spiel legenddr. Ob die ver-

| schiedenen Perspektiven

| diesem MD-Ful3ballspiel zum
Ruhm verhelfen? Release: Marz

: STREET RACER

| Grafisch imposante Fun-

| zu vier Spieler verspricht UBI

| Disney bekanntester Charakter =2

I Soft mit dieser SNES-Umsetzung. Release: April

|
| TRUCK WARS

| Die méchtigen Monster-Autos cm e

machen alles platt, was ihnen

: in den Weg kommt. Ob die

| Game Gear-Umsetzung auch

| alles plattmacht? Release: Februar

| VIRTUAL BART
| Acclaim laf3t Bart Simpson

| wieder los! Schone 3D-
| Sequenzen, nette Logiktests

I und abgefahrene Animatio-

| hen werden geboten. Release: Februar

D e A e e



lhre Nummer hab' ich gleich gespeichert,

" als wir uns an jenem verregneten Montag

I auf dem Bahnhof kennenlernten. Gestern

a U e I a g hatte sie Geburtstag, ich 'hab es nicht
vergessen, dank Sharp. Gefeiert wird an

diesem Wochenende in Paris. Samtliche

Zugverbindungen sind schon eingegeben.

tin Lebenszeichen von uns - kein Thema:

fAlle Adressen unserer Freunde

sind abrufbereit.

Der Z0-4450M Organizer mit
unvergeBlichen 128 KB

und PC-Link von Sharp.
Gleich notieren!

SHARP 0 s:200m

L me— : f 4

N D E W B e ‘ %
W ruse omw = Y | ™ ¥ ;
T OWERTYUTOP = @ THE DEAS COMPANY
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> | s
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“2nd | CAPS  SwEL SPACE INS DEL ENTER

Infoline: 8408/2376-2188 - Infofax: 840/2376-2500

Im guten Burofachhandel sowie bei Karstadt, Horten, Hertie, Brinkmann, Maxi-Papier, Media Markt, Pro-Markt, Saturn und anderen.



dem StrauB Road Runner gehért zu
den beliebtesten Gberhaupt in der
Zeichentrickszene. Dessen scheint sich
Sega ganz bewu3t zu sein, denn nun
lassen sie Road Runner schon zum wieder-

\

o P ;;BEEP!
e Beep!”
ertont auf
Knopf-
druck!

ExraTerer i cpe

Fir Game Gear-Verhdltnisse sind die Hintergrundgra-
fiken exzellent gelungen.

temporeichen Plaftform-Spiel présen-
-, tiert wird. Neu ist, daf3 man dieses
D Mal zwischen den beiden Haupt-
darstellern auswéahlen darf.
Stevert man Road Runner, so
entlockt man per Knopf-
D druck dem Lautsprecher
den bekannten ,Beep!
Beep!”-Hilferuf.
Ansonsten muf3 man
versuchen, innerhalb
eines Zeitlimits
moglichst viele
Gegensténde aufzu-
sammeln und den

Ausgang zu

Die Wiistenmaus iberzeugt durch

In den 70ern und den 80er Jahren
wurde die schnelle Wisstenmaus
Speedy Gonzales mit dem spekta-
kuldren Schlachtruf schnell zum
Star unter den Cartoon-Charakte-
ren. Demndchst gibt es fir die
Game Gear- und Mega
Drive-Besitzer ein
rasantes Jump & Run,
bei dem Speedy der
lahmen Konkurrenz
zeigen darf, was

holten Male auf die Mega Drives los. Hauptthe- NN

ma des Spiels ist selbstverstandlich wieder :.

einmal das Duell zwischen dem Koyoten und S & N — W
dem Vogel, das erwartungsgeméf in einem #Wm — e “_ _..M,, : P m

Detaillierte Hintergriinde, Parallax-Scrolling und
feine Animationen machen einen guten Eindruck.

B Bep

?' : ;

koA =
¥ il -5

Ein knackiges Zeitlimit
erschwert die Aufgabe
unseres Helden.

erreichen. Ab und zu entpuppen sich vermeintliche Extras
jedoch als Fallen vom Rivalen, so daf3 auch ein gutes Auge
gefragt ist. Grafisch kann sich das Spiel ohne weiteres mit
Perlen wie Aladdin messen, was es spielerisch zu bieten hat,
verraten wir euch in einer der néchsten Ausgaben.

blitzartige Geschwindigkeit.

Lot =l i

LS v

Geschwindigkeit bedeutet. Eine sehr frihe Game Gear-Version entpuppte sich als gelun-
genes Plattform-Spiel mit witzigen Gegnern und originellem Leveldesign. Besonders

spannend wird es, wenn Speedy mit Hchstgeschwindigkeit iiber den Screen dist!
Release ist im Marz!
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METALHEAD (FEB./ MARZ) .............. 134.
MOTOCROSS CHAMP. (MARZ) .......... 134.-
SUPER SPACE HARRIER .....cccoooeeennnenes 109.-
VR-RACING DELUXE ....ccooneenensserssanssans 129.-
STAR WARS ABL. . coorovemmmomssmmmmmnios 129.-
MEGA DRIVE:
MEGA DRIVE Il OHNE SPIEL............... 189.-
ACTION REPLAY 2 PRO ..ccocvseereeeersscssases 99..
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I R Rt S o e e 109.-
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NHLIICICEY 93 sicnsissismnspasssserssass 109.-
NIGEL MANSELL ccovtreorssmonvessonssmsosssrass 109..
PAWS OF FURY ' cosssassssssssasonssessssssssssanesses 109.-
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| 1] 3y, | Se— B sosssasssses 109,
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RUGBY WORLD CUP ...ccovvvrennsisssansennenes 109.-
SEAQUEBST DBV . iisicionisiesssssisoisscoribons 114.-
SHINING FORCEII ....ccovvereeecrsssssssscssssne 129.-
BYNIDICATER ccssismisrsssnisssncsssssissniconsessss 109.-
SNOOKER (JIMMY WHITE) ...cccceeunnnnne 129.-
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Ly L 99..
* )
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% 119,- DM
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Téglich Neuheiten

Besuchen Sie auch
unser neues
Ladengeschift in
94032 Passau

Bahnhofstr. 28/
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MEGA Drive 32X 379.- DM
Lieferung portofrei
2 x 32 Bit Turbo-Lader fiir's Mega Drive
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MEGA CD:

MEGA CD II MIT 3 SPIELEN ..covevvvnrnnes 499..
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in ausgedehnter Vorspann
erklart euch gleich zu
Beginn, worum es bei die-
sem Fantasy-Spektakel geht: Als
Spieler ibernehmt ihr die Rolle

 MONSTER, MYTHEN,

eines knabenhaften Blondschopfes

HELDEN* - GENIALES

namens Ali. Dieser junge Mann

ADVENTURE-WERK!
hat nicht nur eine @ufBerst athleti-
sche Figur, auch blaues Blut flief3t
noch obendrein durch seine
Adern, schlief3lich ist er der recht-
méflige Nachfolger seines konigli-
chen Vaters, der schon seit gerau-
mer Zeit die Geschicke seines Hei-
matlandes Oasis leitet. Doch mit
blof3em Dolce Vita gibt sich der
Prinz noch lange nicht zufrieden.
Vielmehr reizen ihn tollkiihne
Erkundungstouren durch gefdhrli-
che Héhlen und Grotten, um so
seine Abenteuverlust zu befriedi-
gen. Bei einer Expedition entdeckt
er in einem Dungeon eines Tages
plétzlich das sagenumwobene gol-
dene Amulett. Dieser mystische
Schmuck besitzt Legenden zufolge
noch ein silbernes Gegenstiick und
gilt seit langer Zeit als verschollen.
Das Geriicht sagt weiterhin, daf3

Dieser grimmige Schéddel taucht
nur kurzzeitig auf und hinterlaBt
immer einen Feuerteufel.

Bendtigte Schlissel finden sich in
einer Schatztruhe oder werden
von Gegnern hinterlassen.

=
NN

Phantasti-
scher Pri-
gel/Aben-
tever-Cock-
tail, den ihr
euch auf
keinen Fall
entgehen
lassen
solltet!

Die deutsche Ubersetzung der Texte ist im groBen und ganzen gelun-
en, wobei ihr als Spieler mit ,Sie” angesprochen werdet.

diese beiden Amulette einst zwei
méchtigen Herrschern gehorten,
die sich deren Magie zunutze
machten. Nachdem beide Kénige
durch den heftigen Machtvergleich
starben, verschwanden auch die

beiden wertvollen Stiicke und wur-
den nie mehr gesehen - bis heute!
Mit stolzer Brust kehrt Ali mit dem
Amulett in seine Heimat zuriick
und muf3 schlieBBlich feststellen,
daf3 das Gegenstiick einem bésen
Herrscher in die Hande gefallen
ist, der natirlich nun nicht vor
roher Gewalt zuriickschreckt, um
auch das goldene Amulett zu
besitzen. Tja, und so nimmt das
Abenteuer seinen Lauf.....




Auf dem Weg zum nachsten Dungeon habt ihr es bereits mit
einigen Plagegeistern wie diesen groBBen Ratten zu tun.

Prigellastiges Abenteuer

Wie es sich fir ein zinftiges Action-
Adventure-Spiel gehort, stapft ihr mit
eurem Helden Uber mehrere, weitldu-
fige Oberwelten. Dabei trefft ihr hin
und wieder auf Ortlichkeiten wie Dér-
fer oder auch Kénigspalaste. Hier
geht es noch vergleichsweise
gemdchlich zu, da ihr lediglich mit
den Einwohnern einen kleinen
Plausch halten kénnt, um so ndhere
Informationen zu erhalten oder ein-
fach nur das Neueste von der
Gerichtekiiche zu erfahren. In man-
chen Hausern gewdhrt man euch
mitunter Zutritt, so daf3 ihr
bei wohlwollenden Ein-

Das Schattenwesen ist der

5

|1

!

wohnern sogar ein paar Items
abstauben kénnt. Weniger kommuni-
kativ sind hingegen die Wesen, die
ihr aufBerhalb der Ortschatten, sprich
in Wildnissen oder Dungeons trefft.
Hier hilft im Prinzip nur reine Muskel-
kraft bzw. der geschickte Umgang
mit eurem Dolch, um der Monster und
schlechtgelaunten Ritter Herr zu wer-

den. Wahrend euch bei Landstalker
allerdings nur ein simpler Schwert-

Diese

Bevor ihr néamlich einem
hinterhdltigen
Obermotz auf

l!- A“

fleischfressende

Was fiir ein Endgegner! Dieser bildschirmfillende Drachen
ist sicherlich mit der schonste seiner Art.

hieb zum Angritf zur Verfigung
stand, kénnt ihr bei Story of Thor auf
ein reichhaltiges Schlagrepertoire
zuriickgreifen, wobei einige beson-
ders wirkungsvolle Attacken spezielle
Joypadbewegungen benétigen (siehe
Extrakasten). Durch diesen coolen
Einfall erhdlt das gesamte Abenteuer-
spiel eine gehorige Portion Beat “em
Up-Feeling, so dafl man sich
streckenweise in ein richtiges Streets
of Rage-Spiel versetzt fihlt. Doch
nicht nur blof3e Action ist in der
Wildnis angesagt, auch der Ver-
stand sollte bemiht werden, wenn
man sich erfolgreich durch die ver-
zwickten Dungeons schlagen will.

Die kleine Wasserfee ist

unheimlichste Freund. Durch
seine unglaublichen Streck-
fahigkeiten kann er bequem
auch unerreichbare Gegen-
stinde packen und bringen.

Der kraftige Feuergeist ver-
fugt Uber einige wirkungsvol-
le Angriffstechniken und ver-
méobelt mit Vorliebe auftau-
chende Feinde. Damit fihlt
man sich gleich sicherer.

Pflanze wihlt sich vorzugs-
weise durch das Erdreich,
und stérende Stahltiren
oder Ritter gehéren mit zu
ihren Lieblingsspeisen.

der erste sich anschlief3en-
de Geist. lhre Angriffskin-
ste sind zwar bescheidener
Natur, dafir kann sie euch
aber auf Wunsch heilen.

SEGA MAGAZIN 11
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Story of Thor Action-Adventure
Hersteller: Sega/Ancient Tel. 040-2270961
Release: — Preis: DM 129,95

Gralil &§7%

AuBerst abwechslungsreich und toll
gezeichnet, inshesondere die
Endgegner sehen einfach irre aus,
nur die Animation konnte ein Tick
besser sein.

Sound §39%

Egal ob feierliche Fanfarenmusik
oder eher diistere Themen, Koshiros
Kompositionen passen stets zum
Spielgeschehen. Die Soundeffekie
sind realistisch und wurden teilweise
schon bei der Streets of Rage-Reihe
verwendet.

Gesamt 919,

Technisch wie spielerisch brillant
inszeniertes und zudem innovatives

Abenteuerspiel. Kann man einem Spiel
ein grofBeres Kompliment machen?

Einfacher Schlag:

Starker Schlug:

Umzingelt: In dieser
unangenehmen Situa-
tion hilft meistens nur
ein Rundumschlag.

die Loffel haut, mif3t ihr erst einmal
sdmtliche Rdume nach Schlisseln
absuchen (hinterl@ft oftmals ein Geg-
ner), diverse Schalter umlegen oder
auch kleinere Puzzle- bzw. Denkauf-
gaben |6sen. So &de sich das viel-
leicht auf dem Papier anhért, im Spiel
werdet ihr schon bald bemerken, daf3
sich die Designer einiges einfallen
liefen, um den Spieler héchstgradig
zu motivieren.

Die vier Geister

Der absolute Clou bei diesem orienta-
lischen Abenteuer ist die Magie eures
goldenen Amuletts. Dadurch kénnt ihr
nadmlich insgesamt vier verschiedene
Geister ins Leben rufen und kontrol-
lieren. Jeder Geist steht dabei fir ein
bestimmtes Element und hat besonde-
re Fahigkeiten, die ihr durch die A-
Taste ausnutzen kdnnt. Der erste
Geist namens Dytto steht beispiels-

Im Intro wird euch in einigen Bildern
die Legende von den beiden magi-
schen Amuletten gezeigt (rechts).

Rundschlag:

Sprungfritt:

In einer unterirdischen Kammer des
Palastes konnt ihr euch mit einigen
Waffen eindecken.

weise fir das Element Wasser und ist
in der Lage, sich in einen wilden
Wassertornado zu verwandeln, um
so dem Feind mdchtig viel Energie
abzuziehen. Diese ganze Geisterbe-

Sprungattacke:

Schnell und gut! Kurz Die B-Taste langere Knopf B gedriickt hal- Wenn ihr wihrend des Mit dem Joypad erst
die B-Taste antippen, Zeit gedriickt halten, ten und das Joypad Sprungs den Schlag- zuriick, dann vor gehen
und schon schldagt Ali damit Ali einen kréfti- einmal im Kreis dre- knopf betdtigt, versetzt plus Schlagtaste. Al
mit seinem Dolch rich- gen Hieb aus der Hifte hen. Sinnvoll, wenn Ali Ali dem Gegner einen vollfihrt nun einen

tig kraftig zu.

12 SEGA MAGAZIN

F.

heraus ausfihrt.

einmal umzingeh Ist,

gewaltigen Tritt.

akrobatischen Flik-Flak.
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schwérung unterliegt allerdings zwei
kleinen Einschrankungen: Zum einen
benétigt ihr immer das entsprechende
Element, um einen Geist ins Leben zu
rufen, und zum anderen steht euch
der Dschini nur so lange zur Seite,
bis eure magische Energieleiste leer
ist. Da spezielle Geister-Attacken
zudem besonders viel Energie
schlucken, solltet ihr euch eure Aktio-
nen gut Uberlegen, denn in manchen
Situationen steht ihr ohne einen hilf-
reichen Dschini ziemlich nackt da.

Items und Power Ups

In Sachen Pick Ups gaben sich die
Programmierer ziemlich spendabel.
So gibt es neben den obligatorischen
Energieauffillern in Form von Lebens-
mitteln noch ltems, die eure magische
Energie wieder auf Vordermann brin-
gen, so daf} ihr euren Geist langer
behalten kénnt. Besonders wertvoll
sind zudem die zahlreichen Walffen-
typen, die ihr im Laufe des Abenteu-
ers entdeckt. Im Gegensatz zu eurer
Grundwaffe, dem Dolch, ist der Ein-
satz von speziellen Waffen wie Bom-

ben oder grof3en Stahlschwertern
allerdings streng limitiert, d. h. wenn
ihr die vorgegebene Anzahl von
Attacken durchgefihrt habt, ver-
schwindet der Gegenstand automa-
tisch aus eurem Sortiment. Apropos
,Sortiment”: im Pausenmeni kdnnt
ihr eine Reihe von Menis aufrufen,
die euren Vorrat an Waffen und an
sonstigen Items anzeigen. Auf3erdem
konnt ihr hier noch einen Blick auf
eine praktische Karte werfen, die
euren Standpunkt anzeigt sowie den

Ich bin méachtig beeindruckt,

was die Macher von Ancient
hier auf den Bildschirm
gezaubert haben. Von der
Aufmachung wie vom Game-
play her gibt dieses Wonne-

Modul Anlaf® zu ausgepragten

Lobeshymnen. Insbesondere
die trickreichen Moglichkei-
ten der vier Geister, die hol-

Ort kennzeichnet, wo das ndchste
Abenteuer auf euch wartet. Wer im

Besitz eines™
6-Button-Pads
ist, kann diese
drei  Optionen
sogar direkt mit den
Tasten X bis Z
anwdhlen, was sich 3
natirlich  sehr /
positiv auf den
Spielkomfort
auswirkt. Us

lisch gut designten
Dungeons sowie die
deftigen Prigeleinlagen
machen die-

ses 24 MBit-

Modul zu

einem der

besten Spiele

seiner Zunft.
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enn man der Vision der
Syndicate-Designer Glau-

i ben schenken darf, sieht die

Zukunft der Menschheit alles
andere als rosig aus: Brutale

16 MBIT GEBALLTES

Gangster-Vereinigungen werden

STRATEGIE-

sich unsere gute alte Erde unter

VERGNUGEN!

den Nagel reif3en. lhr schlipft in
die Rolle eines jungen Managers,
der mit Hilfe von vier manipulier-
ten Cyborg-Agenten Kontinent um
Kontinent erobern soll. Insgesamt

Kurz und gut: Das Intro bietet
einen kleinen Einblick in die dra-
matischen Geschehnisse.

warten 50 Territorien darauf, von
eurem Syndikat eingenommen zu
werden. Nach dem kurzen, aber
sehr stimmungsvollen Intro wahlt
man die Weltkarte an, auf der alle
Gebiete farblich markiert sind. Der
Startschuf erfolgt grundsatzlich in
Westeuropa; spater habt ihr mei-
stens die freie Auswahl zwischen
mehreren Ldndern.

Ein munteres Quartett

Im Laute der Vorbereitungen fiir
euren ersten Einsatz landet ihr in
der Kihlkammer und kénnt dort

Ein komple-
xes, nicht zv
einfaches
Strategie-
spiel, das
auch tech-
nisch auf der
Hohe der
Leit ist.

Auf der Weltkarte, die wie ein Fleckerlteppich aus-
sieht, bestimmt ihr ever ndchstes Einsatzgebiet.

e
-
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Vorsicht vor den
umherdusenden

Fahrzeugen: Zum
einen dienen sie
als Transportmittel
fir die Agenten,
konnen anderer-
seits aber auch
unachtsame Zeit-
genossen toten.

ihr, welche Waffe derzeit aktiv
Ist.  Mit
mandvriert man seine Schijtzlinge
einzeln oder in Gruppen iber
das Geldnde und begibt sich auf
die Suche nach fragwiirdigen
Personen. Die Werte Adrenalin,
Wahrnehmung und Intelligenz
legen u. a. fest, ob sie panikartig
oder wie eine Schlaftablette rea-
gieren. Mit verschiedenen Button-
Kombinationen wechselt man

dem Steverkreuz

Die Kampfe erinnern teilweise an
Cannon Fodder.

eure Agenten mit Waffen und
nitzlichen Gegensténden (Erste-
Hilfe-Pakete, Zeitbomben etc.) ver-

sorgen, die zundchst fir viel Geld  blitzschnell
eingekauft werden miissen. Finan-  zwischen
ziert wird das alles durch Stever-  einzel-

einnahmen der eroberten Natio-
nen, deren Hohe ihr frei bestim-
men dirft. Jetzt beginn’r der
eigentliche Teil der Mission: Die
Einsatzgebiete - diistere, ver-
schmutzte Grof3stddte mit riesigen
Wolkenkratzern, breiten Straf3en
und verwinkelten Gafdchen - wer-
den als isometrische und erstaun-
lich detailreiche 3D-Grafik darge-
stellt, die in alle Richtungen
gescrollt werden darf.
Am unteren Bild- " A
schirmrand infor- S

a4

mieren euch vier
Anzeigen iber die
korperliche Verfas-
sung der Agenten.
Auflerdem erfahrt

.“ »

<

-

Die Statusleiste am unteren Bildschirm-
rand verrat euch alles Wissenswerte
uber den Gesundheitszustand, die
restliche Munition, Ersatzwaffen uvm.
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mehr ausgefihrt werden kann,
weil die Munition ausgegangen ist
oder alle ermordet wurden, mif3t
ihr aufgeben. Andernfalls verrdt
eine Schluf3besprechung, wie
erfolgreich man war, und es gibt
ein PafBwort. Man kann auch zu
zweit spielen, wobei man sich die

Aufgaben teilt.

Simple Technik?

Syndicate gehért eindeutig zu den
Grenzfdllen. Wer die sehr aus-

Syndicate Strategie

Hersteller: Bullfrog/EA Tel. 05241/24307
Release: — Preis: DM 130 -

Die Gebaude dienen u. a. als Unterschlupf fir
Verdachtige, die vor eurem Team fliichten. Durch
die Tore kann man die Hauser betreten.

nen Waffen und Agenten hin und
her. Ihr kénnt die Geschwindigkeit
und Richtung der Sprites festlegen,
Wachposten aufstellen, einzelne
Figuren verfolgen oder tdten, her-
umliegenden Leichen Waffen klau-
en, Gebdude inspizieren, mit
Fahrzeugen umherdisen und vie-
les mehr. Achtet vor allem auf die
sogenannten Polizei-Vollzugscy-
borgs. Wenn ein Auftrag nicht

Wer héatte gedacht, da man ein

tihrliche und sorgfaltig zusam-
mengestellte Anleitung durchblat-
tert, wird von den Doppelt- und
Dreifachbelegungen der Buttons
schier erschlagen. Ohne ein ein-
gehendes Studium der beiliegen-
den Dokumentation braucht ihr
gar nicht erst anzufangen. Syndi-
cate ist Ubrigens kein Spiel fir
zimperliche Gemiiter.

(L

far all jene, die dem 286. Jump

& Run nichts mehr abgewinnen
kdonnen. Die 80
Missionen

werden euch
dank des

Gualik §1v

Das Inventar der Levels wurde mit
viel Liebe zum Detail gestaltet: Auf
den riesigen Bildschirmen, die an den
Hauserwdnden prangen, laufen sogar
kleine Werbespots ab.

Sound 64,

Musikalisch gibt sich Syndicate
vergleichsweise unspektakuldr. Die
recht eintonigen Melodien passen
jiedoch zu der unheimlichen
Stimmung, die von diesem Spiel
ausgeht.

8o komplexes und umfangrei-

ches Computerspiel auf den intelligenten T %

Mega Drive Gbertragen kann,  Level-Aufbaus | éemmt §2,
ohne das die Spielbarkeit allzu- fir Wochen und

sehr darunter leidet? Was in Monate Trotz systembedingter kleinerer

beschéftigen.

diesem Modul an geistreicher
Klassel

und lange motivierender Unter-
haltung steckt, ist eine Wohltat

Mangel: In den 16 MBit steckt
geniigend Potential, um selbst ver-
wohnte Strategen zufriedenzustellen.




achdem die illegalen Motor-

radrennen schon auf samtli-
chen amerikanischen High-
ways staftfanden, zog es die uner-
schrockenen Fahrer in die grof3e

EASWUSTE MOTOR- S\
weite Welt. Schauplatz der riick- @

RADHORDE EROBERT

sichtslosen Raserei sind jetzt funf

DIE GESAMTE WELT!

ausgewdhlte Strecken, die den
Piloten ihr gesamtes Kdénnen @
abverlangen. So miissen sie sich
beispielsweise durch eine staubige %
Wistenstrecke in Kenia kampfen
oder in Deutschland auf vereisten @

Straf3en umherschlittern. Ziel die-
ses illegal organisierten Rennens ist W
es, sich bei samtlichen finf Rennen %

immer unter den ersten drei Fah-
rern zu plazieren, damit ihr einen
Level aufsteigt und bei harterer

Die Fahrer wurden digitalisiert, was angesichts der
wenigen Farben nicht optimal riberkommt.

= #ot-
_ Spot

Nach wie
~ vor das
wildeste und
- beste
~ Motorrad-
| spiel fir
;' - euren Mega
Drive.

"PLAYER n

' SR TSI .
== b B
§ | .! -..,._..,- '

PMAYGR A

e ——
BIKE _—
L4TH FPLACE

PLAYER B
BIKE i
ISTH PlLACE

Beim Duell zu zweit wird der
Screen wieder einmal gesplittet.

Konkurrenz um noch mehr Kohle
tahren dirft. Dabei sollte euch
ledes Mittel recht sein, sprich lasti-
ge Gegner dirfen mit einem
Fausthieb oder sogar einer Waffe
von der Maschine geprigelt wer-
den. Das eingefahrene Geld ist
hier allerdings nicht zum privaten
Vergniigen da, vielmehr solltet ihr
damit euren Hobel in einem Shop
gehérig aufbocken bzw. euch bei
genigend Kleingeld einen besse-
ren Schlitten zulegen, um mit der
knallharten Konkurrenz mit-

halten zu kénnen. us

IThe mosi monsirous production
biKe ever 1o rule the road.

FLAYER »A CASH+TRAIL 27490

prasio 1888 N

Noch abwechslungsrei-
cher und noch héarter als
der Vorganger, so konnte

man die dritte Auflage
knapp beschreiben. Posi-
tiv sind vor allem die
exotischen Btrecken, die
die bisherigen, abwechs-
lungsérmeren Highways
ersetzen. Profis werden

Rumms!

Niemals auf

der falschen Seite
fahren, sonst
klebt ihr unver-
mutet auf der
Kihlerhaube

eines Autos.

Road Rash 3 Rennspiel
Hersteller: EA.  Tel. 05241-24307
Release: Marz Preis: DM 129,95

69
 Teilweise digitalisiert, detaillierte und
abwechslungsreiche Hintergriinde.

Sound 64,

| Herbe Gitarrenkldnge, die zum
| rauhen Spielgeschehen gut passen.

Gesamt 76

Spielerisch wenig Neues, jedoch
@Y immer noch ein derbes
Rennvergnigen.

zudem von der wesent-
lich hérteren Gangart der
EKonkurrenten beein-
druckt sein. Wenn ihr
eine

echte

Heraus-

forde-

rung

sucht,

seid ihr

hier

richtig.
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R
uf dieser eigentlich friedli-
chen Sidseeinsel hat sich

nadmlich der von Interpol

gesuchte Necrobiologe Dr. Elgin R.

Hellman verschanzt. Dieser schré-

AUF DER INSEL CAY

ge Wissenschaftler machte schon

NOIR PASSIEREN

seit geraumer Zeit illegale Experi-

SCHRECKLICHE DINGE!

mente mit Leichen, bis es ihm
schlieBlich gelungen ist, aus den
Toten gefigige Zombies zu
machen, mit denen er nun die
Welt erobern méchte. Da seit kur-
zer Zeit kein Lebenszeichen mehr
von der Insel kam, landet ihr als
Spezial-Agent mit einem Fall-
schirm auf dieser Insel, um der
Sache auf dem Grund zu gehen.
1 Bereits im

Vorspann

werdet ihr von

einem Untoten
attackiert.

Direkt nach der Landung lernt ihr
eure beiden zukiinftigen Wegbe-
gleiter Winston, den schwarzen
Voodoo-Kiinstler und Julie, eine
mutige und hibsche Journalistin
kennen. Beide kldren euch iber
den Ernst der Lage auf und geben
dariiber hinaus wichtige Tips. Der
Spielverlauf selber besteht im Prin-

zip nur daraus,
ein Einsatzge-
biet anzu-

Hot-

Interakti-
vitit, die

Dr. Hellmann  sich nur auf

ist der obliga- simples
torische Ballern
Bosewicht des  |acchriinkt.

Die Mega CD II-Pioniere
von Digital Pictures blei-
ben ihrer Linie treu. Statt
wirklich einmal um
Interaktivitat bemtht zu
sein, wird der Spieler
wieder zum blofSen
Zuschauer degradiert
und darf nur hin und
wieder in einer schiebu-

0 m REOPF TONEK
o L= o
R

Die blonde Julie ist chronisch
neugierig und ein wichtiger
Draht zur AuBenwelt.

wéhlen und dort mittels eines
Fadenkreuzes samtliche auftau-
chenden Zombies abzuballern. Im
Datapod-Screen kénnt ihr zudem
spezielle Informationen aufrufen
oder euch von Winston mittels
Knochen die Zukunft vorher-

sagen lassen. ne

In diesem
Bild konnt
ihr euch das
ndchste
Einsatzge-
biet aussu-
chen.

Je weiter ihr vordringt, desto groBer
ist die Anzahl der angriffslustigen

5"0 t Zombies.

denartigen Sequenz mit
éinem Fadenkreuz Zom-
bies meucheln.

ist das natiirlich noch
reizvoll, auf

Dauer gese-

hen jedoch

recht fade.

Eines der

schwéche-

ren Titel

von Digital &

Pictures. |

Der coole Rasta-Mann Winston
kennt die Insel wie seine
eigene Westentasche. Hort

auf seinen Rat!

Corpse Killer Shoot “em Up
Her.: Digt. Pictures Tel. 040-2270961
Release: Februar  Preis: DM 119,95

1%

Filmsequenzen in guter Qualitit.

Grafik
Sound 72Y%

Fast alle Gerdusche und Musikstiicke
kommen direkt von der (D.

Gesamt 56,

Weiteres Fadenkreuzspiel mit wenig
Handlungsmaglichkeiten.




Mayer & Partner

32X hat’s in sich: Er funktioniert wie ein Turbolader auf
Deinem Mega Drive. Einfach in den Slot stecken, Spiel
obendrauf, fertig! Schon arbeiten 2 x 32 Bit Prozessoren
und ein digitaler Videoprozessor auf Hochtouren. Das
Ergebnis hat Spielhallenqualitat: Superschnelle Grafiken
in 32768 Farben, filmartigen Videosequenzen und ein
Sound wie von der CD. Du wirst Deinen Augen nicht
trauen - aber es ist wahr. Mit dem 32X beginnt ein neues
Spielelevel. Mit jeder Menge neuen Videospielen.

Mega Drive

!

"r;.; 5151‘-“‘

Virtua Racing Deluxe: Drei verschiedene Rennwagen,

sechs unglaubliche Rennstrecken. Kein Unterschied
zum legendaren Spielhallen-Original!

Star Wars Arcade: Das unglaubliche Spiel zum Film
"Krieg der Sterne"!

Motocross Championship: Realistische Motocross-
Action dank Mega Drive 32X!

Fahrenheit 32X CD: TruVideo™ in Perfektion -
interaktiver geht's nicht mehr!

Mega Drive 2 Mega-CD 2

- PAHRENHLIT
STEA




ngesichts dieser Umsetzung
wird mir klar, warum das

| Spiel zuerst nicht erscheinen

sollte. Um es vorwegzunehmen:
Dieser futuristische Street Fighter |-

DIE DURFTIGE

Verschnitt mit mageren sechs Robo-

ROBOTER-KEILEREI

tern als Hauptakteure ist noch deut-

WIRD PORTABEL!

lich schlechter als die ohnehin
schon miese Mega Drive-Version
Was einem hier an spielerischem
Schrott geboten wird, ist einfach
unglaublich. Die Computergegner

| siwiwiwiwf .

Das Gameplay ist viel zu einfach

schlagen véllig planlos auf euch
ein, so daf} man von Beginn an
gezwungen ist, mit wildem Tasten-
gehédmmer so lange zu erwidern,
bis irgendwann einmal ein Roboter
einen Kurzschlul3 erleidet. Die Spri-
tes sind auf3erdem zu klein geraten,
und der piepsige Sound nervt auf
Daver. Die absolute Obergur-

ke im Game Gear-Sortiment! 4§

—_—
<

)
25D
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ie Hurricanes, ein Haufen
von fuBballbegeisterten

und langsam, um zu gefallen.
D Jugendlichen, haben das
Stick Leder als Waffe ent-

deckt. Mit dem Ball am Fuf3gelenk
joggt ihr durch eine Handvoll

PUNKTLICH ZUM

Levels und feuert jeden Feind mit

ZEICHENTRICKSTART

gezielten Schiissen vom Screen.

FUR GAME GEAR.

Hauptaufgabe ist es jedoch, in
jedem Abschnitt eine vorgegebene
Anzahl von Items einzusammeln,

Gegner wie dieser Sumoringer

missen Uberwdltigt werden.

20 SEGA MAGAZIN

um in den néchsten Level zu gelan-
gen. Aus der Thematik hétte man
sicherlich ein spannendes Jump &
Kick gesfal!an kénnen, doch das
Leveldesrgp ﬁﬂﬂ andem als
zeitgemal3 tndibie ot erstens wsle
unnotige '-
keine Abwe:
verhalten ﬂd‘i die
O oftmals unf*ai‘ »*
Schiissen nur sch

kann. Selten SO C i.’ (]

NI\

Der FuBBball klebt formlich am FuB.

Hurricanes
Hersteller: U.S. Gold Tel. 040-2270961
Release: Erhaltlich  Preis: DM 89,95

Rise of the Robuis Beat ‘em Up
Hersteller: Time W. Tel. 069-950812-0
Preis: DM 89,95

Release: —

Gralik 60%
Sound 5%,

Gesamt 9

Von Fun kann hier keine Rede sein.
Die Grafik ist knapp Gberdurch-
schittlich, das Gameplay iibel.

Jump & Run

49,
44,

Gesamt 367,

Odes Leveldesign macht jeglichen
SpielspaB zunichte. Wartet lieber auf
@® % Marko’s Magic Foothall.

Grafik
Sound




—— Die aktuellen Tips zu allen Spielen.

News und facts zu Hard- und Software.

Technische Hilfe, wenn’s brennt.

Montag bis Freitag von 10 bis 18 Uhr.

v II].'F oser+ice

Schreib uns jetzt!

Wenn Du es genatl T o L i R T e I, e P I L
f | LSl e SEGA Infoservice, Postfach 305568, 20317 Hamburg
- —~ wisson wilist., LOoupon A
"’ cdlls =-{.;'.llll'.|r"|'|'_.||r 1 Luindg Name
abschicken. SEGA

informiert Dich dann Adresse:

.:_ﬂlr"'r E:.".*;rl_nil 1”]{."-' [f_li'

S6/2 WSO

Alter:

neuesten Neuigheiten

System:




m es vorwegzunehmen:
Beim Silberling hat sich am

eigentlichen Spielprinzip

nichts verdndert, d. h. es fanden
weder zusdtzliche Abschnitte den

SEGAS MEERESSAU-

Weg in den Rechner noch bietet

GER IN SEINER BISHER

\ das Gameplay neue

SCHONSTEN FORM

Features. Daf3 sich der
Kauf der CD-Version
dennoch lohnt, dafiir
sorgen die insgesamt

(R

sieben, etwa 20 Minu-

faltige U

serwelt grof3tenteils

nierend anzuse-
henden Com-
puter - “Film-

- . ! i
‘T Ir= A .
und die viel- ¥~
-y

ik --._ 7 .-“- ! 5
v e, ! — w
nterwas én
B i Al I,

gerendert darsh ;:__._j H°
len. Diese faszi- = ~<_

e

Diese Riesenqualle raumt storende
Barrikaden aus dem Weg. Nehmt
euch allerdings vor ihren Tenta-
keln in acht!
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In dieser biomechanoiden Umge-
bung verwandelt sich Ecco in ein
alienartiges Wesen.

-
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wasser-
Abentever
mit einer
unglaublich
dichten
Atmosphire.

PERNRIIINY

Ch
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Der Kampf mit der Vortex-Mother ist verg siche

chen” dienen nicht nur zur Ent-
v spannung, sie sorgen auch dafir,
| der weitere Handlungsverlauf  M&g

haulich dargestellt w

. 1

11 €1
s o
] —
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e
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\ Brillante Zchensequenzen

N

Fir Ecco 2 CD wurden nachtrég-
lich insgesamt sieben verschiede-
ne Zwischensequenzen in préach-
tigster Computergrafik ent-
wickelt. Die actionreichen Film-
chen zeigen den bisherigen Ver-
lauf bzw. stimmen euch auf die

kommenden Aufgaben ein. Im
letzten Abschnitt (City of Forever)
zeigt euch ein Glyph Ubrigens
auf Wunsch samtliche Zwi-
schensequenzen hintereinander
weg, und das so oft ihr wollt.




In spateren 3D- dond
tauchen im Gegensatz zur
MD-Version auch Haie auf.

: Spiel mit einer virtuosen,
; meditativen Musik, die fir
eine knisternde Spannung
L sorgt. Fir die Ecco-Unkundi-
gen zum Schluf3 noch einmal
ne kurze Spielbeschrei-
1g: Als Delphin Ecco

thr den Kampf gegen

das auflerirdische Wesen
namens Vortex auf. Um zu
thr zu gelangen, mift ihr
“unter Wasser kleinere Puzzle-
~ Aufgaben |6sen, Informatio-
nen und neue Fahigkeiten
durch die mystischen Gly-

phen-Kristalle einsammeln

Nord Up

Bel der CD-Umset-
zung des zweiten
Tells gaben sich die
Programmierer dies-
mal deutlich mehr
M0he. Zwar hat sich
am eigentlichen

Spielverlauf nichts
verandert,
zwischendurch darft
ihr dafir mehrere
traumhaft in S8zene

Ecco2 (D Action Adventure

Hersteller: Sega Tel. 040-2270961
Release: Februar Preis: DM 119 95

Gualih  §5Y%

Neue, geniale Computer-
Animationen, die fast schon
filmreif sind.

Sound 86%

Meditative Musikuntermalung
der Spitzenklasse.

Gesamt 66

Spannendes Oko-Drama
mit fraumhaften Zwischen-
sequenzen.

sowie mit seinem Sonar und
der Schnauz-Attacke die
Feinde bekémpfen.

+

us

gesetzte Computer-
Animationen bewun-
dern. Aufierdem sor-
gen mystische, sehr
gut eingespielte
Musiksticke fOr
deutlich mehr Atmo-
sphéire

als bel

der

modu-

laren

ie vorliegende Mega
CD ll-Version wurde
D ordentlich aufgepeppt
und empfiehlt sich
somit fir eine Neuanschaf-
fung. Der Held des Spiels,

PSYGNOSIS" JUMP &

der putzige Flink, muf3 allerlei

RUN-HIT NUN AUF

Abenteuer bestehen, bis er

MEGA CD!

seine Heimatinseln vom Bann
des bésen Zauberers befreien
kann. In mehr als 55 relativ
klein geratenen Levels (Die
Modulvariante hatte nur 52
zu bieten!) mu3 er in typi-
scher Jump & Run-Manier mit
eindrucksvollen Obermotzen,
fiesen Dieben, vorwitzigen
Piranhas und heranschwe-
benden Drachen fertig wer-
den. Neben den iiblichen
Minifahigkeiten wie das
Draufhopsen aut den Gegner
darf Klein-Flink als waschech-
ter Zauberlehrling aufgesam-
melte Zutaten im Zaubertopf
zum Kochen bringen. Wenn

Verlorengegangene Energie
kann man aufsammeln.

WP\

n den Kisten verstecken sich
Extras wie Zusatzleben oder
Schriftrollen.

Fliegend gelangt Flink zum
nachsten Level.

man die Schriftrollen richtig
gelesen hat, kann man damit
erstaunliche Extras erzeugen.
Ansonsten wird geruhsame
Unterhaltung bester Qualitat
geboten. Das neue Intro und
die CD-Soundtracks ;

runden das Spiel ab. hi

b L A e b e Ba s b b b |
iy 0D e T e

-

Die Kisten lassen sich als
Wourfgegenstande nutzen.

Flink Jump & Run
Hersteller: Psygnosis Tel. -
Release: — Preis: DM 110 -

Gualik  89%

Sound 86%
Gesamt 56

Wer ein Mega (D Il hat, sollte
die (D-Variante wihlen. Mehr
Levels, (D-Soundtracks und
ein Infro gibt's als Extras!

SEGA MAGAZIN 23

e o
D
,,s%z.:é;;




er intergalaktisch gesuchte
Weltraumpirat Greedy ist
mit seinen Mannen namlich
plotzlich angeriickt und unterzog
nicht nur samtliche Herrscher der

IN EINER FERNEN

zahlreichen Planeten einer Ublen

GALAXIE IST WIEDER

Gehirnwasche, auch der legenda-

EINMAL DIE HOLLE LOS!

re Held dieses Sonnensystems
wurde kurzerhand gekidnappt, so
daf3 das Schicksal dieser Galaxie
so gut wie besiegelt scheint. Die
einzige Hoffnung ist nun das kleine
Sternchenwesen Ristar, Sohn des
legendaren Helden und mit einer
ordentlichen Portion Mut und
Geschick ausgeristet.

Die umfangreiche Rettungsaktion
erstreckt sich iber insgesamt sieben
Planeten, die jeweils in drei

desto dunkler wlrd das Wasser.

24 SEGA MAGAZIN

-e q.}--" _‘

#ot-
Spot

Dem Sonic-
Fan schlagt
hier erneut
die Stunde:
Ristar ist
eine uber-
zeugende
Hopserei.

Obermotz Rhino mu3 mit seinem
eigenen Rickengepack beworfen
werden.

Abschnitte unterteilt wurden und
fir ein anderes Szenario stehen.
Wer bei dieser Tour auf Ristars
Sprungkinste baut und versucht,
die Gegner mit gezielten Kopf-
sprungen aul3er Gefecht zu setzen,
wird hier schnell sein schmerzhaf-
tes Wunder erleben. Bei Ristar
mussen samtliche Gegner namlich
ausnahmsweise mit den Armen
gepackt werden, die sich auf
Knopfdruck machtig strecken kén-
nen. Habt ihr erst einmal einen
Feind in euren Fangen, konnt ihr




terhin an ihm kleb _‘:

fach den Knopf gadrﬁtkt hulten)
Dies macht vor allem bei Hlegenden
Feinden Sinn, da ihr sie so als
Transporter mif3brauchen kénnt.
Ristar ist Uberhaupt ein ausgespro-
chen ,armlastiges” Spiel, da die
beiden kréftigen Arme auch fir die
Benutzung von Leitern oder Plattfor-
men verantwortlich sind. Eine
besondere Bedeutung kommt dabei
den sogenannten Sternengriffen zu.
An diesen Metallstangen kann sich
der kleine Held wie ein Profi-Turner
akrobatisch und mit der entspre-
chenden Joypadrichtung immer
schneller um seine eigene Achse

drehen. Aus dieser l@ heraus ist

__:.l__;.-_

Das Mondge-
sicht muB zer-
stort werden,
damit sich die
nachste Tur
offnet (oben).

s

3 Dlye

fs

Mit viel Liebe zum Detail setzten Segas Pro-
grammierer die Bewegungsabléufe des kleinen
Ristar in Szene. Hier ein paar Beispiele:

Gekonnt und flissig animiert

S Abgriinde.

Achse.

hangelt sich Ristar iber

An so einem Sternengriff dreht
sich der Held rasant um seine

Mit kraftigen Armgriffen zieht

sich der Stern an Leitern empor.

| Angriff ist die beste Verteidi-
4l gung: Feinde werden ganz ein-
fach mit seinen kraftigen Armen
gepackt.

Da sich hier der Wasserpegel
standig verandert, miiBt ihr auf
den richtigen Wasserstand war-
ten, um weiterzukommen.

es bequem méglich, sich sehr hoch

hinauszukatapultieren, um so auch
zu scheinbar unzugdnglichen Plét-
zen zu gelangen (erfordert ein pra-
zises Timing). Verlaf3t ihr die Stan-
ge sogar mit Héchstgeschwindigkeit
(als Kennzeichen erscheint eine klei-
ne Sternenwolke) verwandelt sich
Ristar in eine unzerstdrbare Stern-
schnuppe und ist so fir kurze Zeit
der absolute Alptraum dller Feinde.
Gut versteckte Sternengriffe katapul-
tieren euch sogar automatisch in
eine spezielle Bonusrunde, wo ihr
innerhalb eines Zeitlimits eine wert-
volle Schatztruhe erreichen miif3t.

Word Up

Technisch sauber und
vollkommen durchge-
stylt, so prasentiert sich
Segas neuester Sympa-
thietrager. Der Spielab-
lauf mit der ausgeklngel-
ten Greif-Technik und

tollen Endgegnern erfor-
dert von Beginn an eure
volle Aufmerksamkeit
und sorgt dabei fir ein

Ristar Jump & Run
Hersteller: Segn  Tel. 040-2270961
Release: Erhaltlich Preis: DM 119,95

Grafik 5§19,

Angenehm bunt und gekonnt niedlich

in Szene gesetzt.
Sound 74

Einprigsame und stets stimmungsvol-
le Musikuntermalung.

Gesamt 83,

Tadellos spielbares Hipfspiel mit
einem durchweg gelungenem
Leveldesign.

Auch am Ende eines Abschnitts
kénnt ihr eure Geschicklichkeit an
so einem Sternengriff erproben,
indem ihr durch gut getimte Spriin-
ge einen hohen Height Bonus
erzielt (den Bildschirmrand még-

lichst weit oben beriihren).

us

absolut zeitgemaéagRes
Jump & Run-Feeling.
Beim mittelgroSen
Umfang des Spiels ist
das PaSwort-

als natz-
lich.




as japanische Softwarehaus
Takara hat sich vor gut zwei
Jahren den Neo Geo-Kon-
vertierungen verschrieben (eine 24
Bit-Edelkonsole) und feiert damit

DAS BEAT ‘EM UP-GENRE

einen finanziellen Erfolg nach dem

HAT EINEN WEITEREN

anderen. Wie nicht anders zu

HOHEPUNKT.

erwarten, handelt es sich bei ihrer
nevesten Mega Drive-Umsetzung
wieder einmal um eine waschechte
Balgerei in Street Fighter II-Manier.
Bevor jetzt aber ein gelangweiltes
,Nicht schon wieder!” einsetzt,
solltet ihr ruhig weiterlesen, denn
Samurai Shodown stellt eine tolle
Bereicherung dar, die ein paar
interessante Ideen mit ins Prigel-
genre bringt.

Sy
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Hier seht ihr gerade, wie
ein Kadmpfer seine Waffe
verloren hat.

Wehrlos: Aufgrund schwerer Treffer
taumelt Tam Tam benommen in
der Ecke.

rauh zu, da jeder Mitstreiter
seine Lieblingswaffe mitbrin-
gen darf. Noch harmlos mutet da

das kleine Messer der zierlichen
Nakoruru an. Wenn der Muskel-

Kampf mit Waffen!
Schauplatz dieser Rauferei ist wie-
der einmal der ferne Osten, der
iGhrlich vor allem Samurais, Nin-
jas und andere mystische Gestal-

aummi

9

ten zu einem tradtionsreichen protz Tam Tam allerdings seinen
Tunier einladt. Im Gegensatz zu riesigen Krummséibel zieht, entfer-
anderen Vergleichskampfen geht nen sich seine Konkurrenten
es hier allerdings vergleichsweise respektvoll schnell aus seinem

Dunstkreis. Damit die Waffe kunst-
voll geschwungen wird, bedarf es
schon eines sechsknépfigen Pads,
das eure Schlag- und Tritt-Techni-
ken jeweils in drei unterschiedli-
che Harten unterteilt (Street

Fighter Il laf3t griflen). Habt
#Ot 5 ihr euch fur einen Helden ent-

" schieden, miUf3t ihr euren
Ippon! Dleser Punki geht an den 5 pOt

flinken Ninja Hanzo (oben). Ausgefal-

_ Spielbarkeit mit den
lene Special Moves wie dieser Wirbel- Exzellenter o b innovativen Special
wind geben dieser Prigelei die Street . ' p Moves sowie dem Ein-
richtige Wiirze (unten). Fighter II- satz von Waffen bringt
. Clone mit Da kann man Takara nur PrQgelfreunde sofort in
. begluckwiinschen! Mit Verzlckung. .
WG S Samural Shodown ist es  Ich freue
(NN Ol den Fernostlern gelun- mich jetzt
teren. gen, das Spielgefiihl des schon auf
umfangreichen Neo Geo- die Mega
Toptitels sehr gut einzu- CD II-Ver-
fangen. Die Grafik ist sionl
sehr ansprechend, der
Sound passend und die

ERCS SIS ARTS

——
HRAROHMARU
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Witzig: Nakoruru halt sich am Falken fest,
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um die Feinde anschlieBend aus der Luft zu
attackieren (links).

. |

-

Die Hafenszene mit Galford ist sicherlich der
schonste Hintergrund (rechts).

Widersacher im bewdhrten ,Best
of Three”-Verfahren besiegen, d.
h. solange auf den Gegner ein-
schlagen, bis seine Energieleiste
auf Null sinkt. Apropos ,Ener-
gieleiste”, ein zwei-
ter Balken am unte-
ren Bildschirmrand
ist eine Art ,Wut-o-
Meter” und fillt sich
mit jedem einge-
steckten Treffer wei-
ter auf. Wenn diese
Anzeige bis zum
Anschlag gefullt ist,

O |0 |

euch mit euren Waffen verhakt. In
dieser Situation fordert euch der
Computer durch eine eingeblende-
te Anzeige auf, méglichst schnell
irgendeinen Schlagknopf zu
driicken. Gewinnt
ihr diese Tasten-Fol-
ter am Ende
schlieBBlich, fliegt
dem unterlegenen

Widersacher die

steigt eurem Helden
die Zornesrdte ins
Gesicht, und er kann
innerhalb kurzer Zeit véllig entfes-
selt auf seinen Gegenspieler ein-
dreschen. Bei so einem wiisten
Geraufe kann es mitunter sogar
schon einmal vorkommen, daf3 ihr

Alle Fighter im Uberblick

Raffiniert: Mittels seiner Stange versetzt
der Clown Kyshiro seinen Gegnern
uberraschende Tritte.

lange verteidigen
muf3, bis er wieder in
der Lage ist, die
Wafte einzusammeln. Takara hat
Ubrigens bereits jetzt schon eine
tolle Mega CD Il-Version in der
Mache, die einige zusdtzliche Fea-
tures besitzt (Zoom-Effekte sowie

Waff
tie, \gus ges $ound 76%
Hand, so daf} er BT
sickinsobng Eein FEH?ESITI(EFB uremusfl,

, . realistisches Waffengeklirre.
geliebtes Stick so

Samurai Shodown  Beat “em Up
Hersteller: Takara  Tel. 040-2270961
Release: - Preis: DM 119,95

Guafik §0%

Ordentlich animierte und vor allem
grofe Sprites, gutes Hintergrundlay-
out.

Gesamt 3

Neo Geo-Spezialist Takara liefert
seine definitiv kompetenteste
Konvertierung ab.

einen zusdatzlichen Kampfer mehr)
und hoffentlich auch bei uns

demndchst erscheinen wird,  %*

PZ = Der haBliche Freddy
Kriiger-Verschnitt bearbei-

tet die Gegner mit seiner
furchtbaren Klave.

Strahlemann Haochmara ist

ein stolzer Samurai und
Held des Spiels.

"IP. Schwert elegant schwingen
8

Hanzo ist ein lautloser
Ninja mit Uberraschenden

Special Moves.

Ukyo Talkibana ist ein

ausgesprochener Schon-
ling, der sein Samurai-

kann.

Die franzasische Degen-
fechterin Charlotte bringt

schnellen Ausfallschritten

Der schmucke Ami namens
Galford geht niemals ohne
seinen treven Hund in den
Kampf.

die Feinde mit ihren

zur Verzweiflung.

Der - Nakoruru Wan Fu
Dschungel-Riese Tam Tam v ist die zierlichste Kampfe- ist der méchtige Mann aus
ist so wortkarg wie r rin im Feld. Ihr kleiner dem Orient. Sein groBer
angriffslustig. Falke hilft ihr des ofteren Krummsabel wirkt furcht-
aus der Patsche. einfloBend.
! e s . - Dieser exotische Clown
Dieses eindugige Schlitzohr / ; — : i .
namens Jubei ist ein — "//' |— fruglsien Num:nkl(yshm:
gesuchter Verbrecher, der f J’_' J : e
: 7 = seinem speziellen Speer die
nicht lange fackelt. i .
_— P _J  Gegner auf Distanz halten.
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ensible Software gehort im
Amiga-Bereich zu den

: bekanntesten Programmier-

teams Uberhaupt. Mit Spielen wie
Wizball, Wizkids, Mega Lo

IM GANSEMARSCH

Mania, Sensible Soccer oder Can-

GEGEN DIE FEINDLICHE

non Fodder 2 landeten sie einen

UBERMACHT!

Charthit nach dem anderen, wobei
die letzten drei Vertreter allesamt
auf den Mega Drive umgesetzt
wurden. Kennzeichen fast aller
Sensible Software-Spiele sind die
wenige Pixel grof3en Sprites, die
witzig animiert Uber das jeweils
aus der Vogelperspektive darge-
stellte Szenario ziehen.

Das Allround-Grafiksystem
Was man mit diesem eigentlich
simplen Grufiksystem anstellen

R

oy a 7
“» “l

Achtung! Wenn man durch einen FluB
schwimmt, kann man nicht schieBen!

kann, ist schon beeindruckend.
Steckt man die Ménnchen in kurze
Hosen und stellt sie auf einen
rechteckigen Rasen, jagen sie hin-
ter einem Lederball her und spielen
FuBBball der Spitzenklasse (Sensible
Soccer). Setzt man sie in der Stein-
zeit auf higeligen, noch unbe-
wohnten Landschaften aus, werden
sie rasch zu Erfindern und machen
den Géttern aus Populous Konkur-
renz (Mega Lo Mania). Zieht man
ihnen tarnfarbene Uniformen an
und driickt ihnen ein Gewehr in
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die

/ Hand,

| werden sie
zu tapferen

Soldaten und

ziehen voller
Eifer in den Krieg,

womit wir auch schon bei

Cannon Fodder angelangt

waren.

Worum geht’s?

Der Spieler ibernimmt die Steue-
rung von bis zu sechs Soldaten,
die per Joypad iber diverse
Kriegsschauplatze dirigiert wer-
den. Wichtigstes Ziel ist die Erledi-
gung eines bestimmten Auftrages,
der kurz vor der jeweiligen Missi-

Jeder gefallene Soldat wird auf dem

Higel vor der Kaserne begraben,
wdhrend die frischen Rekruten auf ihre
Einberufung warten.

on bekanntgegeben wird. Prinzi-
piell geht es eigentlich immer
darum, alle gegnerischen Solda-
ten auszuschalten, mdglicherweise
die Gebdude in die Luft zu jagen
oder Geiseln zu retten. Bis die
Ubrig gebliebenen Soldaten am
Ende einer Mission vor lauter
Freude auf dem Screen umbher-
hipfen, hat man allerdings mit
reichlich viel Problemen zu kémp-
fen. Zundchst einmal muf3 man
sich mit der neuartigen Steuerung
vertraut machen. Da man die
mehrképfige Crew mit nur einem
Joypad recht schwer stevern kann,
lie man sich bei Sensible ein
besonderes User-Interface einfal-
len. Mit dem Steuerkreuz bewegt

Per Hub-
schrauber
wird man zu
den einzelnen
Levels trans-
portiert,
eingreifen
kann man
dabei leider
nicht.

Cannon
Fodder
erweist sich
als gut
%elungenes
ctionspiel
mit neven
|dee und
ironischer

Aufmachung.

Moralapostel werden bei
Cannon Fodder allerhand

Grinde zum NOrgeln
finden, wer jedoch auf

neuartige Action-Unter-
haltung steht, die lange
motiviert, sollte das

Werk von S8ensible Soft-

ware unbedingt einmal
probespielen. Die witzige
Aufmachung erinnert
viel mehr an

Slapsticks

als an reali-
stische
Kriegsver- Tui
herrlichung. |




Welche Extrawaffen
man noch besitzt, kann

man hier ablesen.

Diese Kerle versuchen, die Mission
zum Scheitern zu bringen.

Mit diesem Pfeil stevert
man die Crew. Auf
Wounsch verwandelt er

——

P

‘q‘il:i
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Die einzelnen noch
verbliebenen Soldaten
werden hier
aufgefihrt.

o

sich in ein Fadenkreuz.

Dieser Haufen muB die
Mission erledigen.

-,

Ubersichtskarte abrufen.

Diese Gebiet scrollt bei
Bedarf in alle Richtungen.

man einen Zeiger frei iber den
Screen, der sich auf Knopfdruck
fir verschiedene Aktivitdten nutzen
laB3t. Driickt man A, begibt sich der
Anfihrer auf dem kiirzesten Weg
zu dem vom Pfeil markierten Punkt,
wdhrend der Rest der Truppe im
Gansemarsch folgt. An Intelligenz
lassen die Soldaten leider ein
bif3chen zu wiinschen Gbrig, denn
bei einem Baum oder Gebdude
bleiben sie abrupt stehen, so daf3

man fir komplizierte Mérsche am  Waéhrend die Uberle-

benden befordert
werden, wird den
Gefallenen die letzte
Ehre erwiesen.

besten mehrere Punkte vorgibt. Es
empfiehlt sich, den Ranghéchsten
auf der linken Bildschirmleiste zum
Anfihrer zu machen, denn er ist
meistens schneller und schief3t
genauer. Driickt man den Knopf B,
so verwandelt sich der Zeiger in
ein Fadenkreuz, das sofort von
den Soldaten unter Beschuf
genommen wird. Damit das Aus-
schalten von gegnerischen Solda- p.condere Englisch-
ten, Fahrzeugen oder Gebduden Kenntnisse sind nicht
nicht allzu schwer féllt, spendierte notwendig, um die

man dem Spiel eine relativ Aufirége zu verstehen.

MISSION 7

HAEE T OF O

THE S1LIPPERY STAIRVAY

BRIEFING

WFTH @ SOLLDEMmME YOU MHMUST

KL L MmMLL ENEKEr1Y
DESTROY

B2 REORUITS REMMmMINING

GO FOR IT

Fres 10
_1._1-_?'.'4'

grof3ziigige Kollisionsabfrage, bei
der es schon geniigt, wenn sich
das Fadenkreuz etwa in der Nahe
des feindlichen Objekts befindet.
Fir hartndckigere Objekte emp-
fiehlt sich der Einsatz von Grana-
ten oder Bazookas, die sich in her-
umliegenden Kisten verstecken. Es
kann Gbrigens nicht jeder Soldat
mit den Extrawaffen bestiickt wer-
den. Wenn man allzusehr in Eile
ist und kein Risiko eingehen will,
kann man die Kisten mit den Gra-
naten auch direkt beschief3en und
somit ein grof3eres Feuerwerk ent-
fachen, das Gebaude und Solda-
ten in der direkten Umgebung ver-
schwinden laf3t.

Highway to Hell!
Da sich die Ménnchen recht lang-
sam durch das Geldnde bewegen
und sich gar nicht wehren konnen,
wenn man in einem Fluf3 herum-
schwimmt, ist der Einsatz von
diversen Fahrzeugen natirlich
besonders reizvoll. Ein unbewaft-
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HolbeinstraBBe 2-
24539 Neumiinste
Telefon 04321 | 2273
Telefax 04321 [/ 23312

SEGCA MEGA DRIVE

ATP Tennis dt. DM 114,95
Battle Frenzy dt. DM 108,95
Brett Hull Hockey 95 dt. DM 79,95
Cannon Fodder dt. DM 104,95
Cybernauts - The Next Breed dt. DM 98,95
Demolition Man dt. DM 108,95
Duffy Duck in Hollywood dt. DM 109,95
F17°94 dt. DM 119,00
Flintstones - The Movie dt. DM 98,95
‘Fire Team Rogue dt. DM 98,95
Jimmy White's Snooker dt. oM 1.V,
Kawasaki Super Bikes dt. DM 89,95
Megaman Wily Wars dt. DM 114,95
‘Mickey und Minnie dt. DM 114,95
NBA JAM Tournament dt. DM 129,95
Paws of Fury dt. DM 99,95
Ristar dt. DM 114,95

;'I@@.mf ' _:' | SRvel. ' - &

‘Second Samural

World Cup Golf
R Il / GAME GEAR
‘Dragan - Bruce Lee MS Ii  di. DM 89,00
Sonic Spinball MS 1l dt. DM 79,00
Speedy Gonzales MS Il dt. DM 79,95
Dragon - Bruce Lee GG dt. DM 89,00
Ecco the Dolphin 2 GG dt. DM 81,00
FIFA Soccer GG dt. DM 79,95
Hurricans GG dt. DM 79,95
Sonic Triple Trouble GG dt. oM 79,00
WWF Raw GG dt. DM 89,95

IHRE VORTEILE

TOP - PREISE | | |
Original deutsche Versionen
14 Monate Garantle
Versandkosten DM 6,95
Schnell - Service

Versandkosien DM 3,95 bel
Bestellungen per Telefax oder
Anrufbeantworter am Wochenende

Ab elnem Bestellwert von DM 300,-
entfallt der Versandkostenantell

Vorbestellungen fOr Neuheiten
werden bevorzugt ausgellefert

Wir fohren auch SNES, GAME BOY,
CD-I, PC und CD-ROM SPIELE

Kestenlose .Illﬂl"fllllllii |-'u
DM 1,- Rickporto. Bitte geben Sle
lhr System an

sommelbesiallar sparan Varsaondkosian
Lieterung arfolgl per Post - Nochnohme
Ausiond gegen Vorkosse + OM B.05

Prelsanderungen, Salziehlar und Irridmer varbabhalfan



Halt man B gedriickt und betdtigt dann die A-Taste,
werden vorhandene Granaten geworfen.

neter Transporthubschrauber, ein
Kamptheli, ein Panzer, zwei Arten
von Jeeps und ein Skidoo stehen
zur mehr oder weniger rasanten
Jagd Uber den Screen zur Verfi-
gung. Etwas geschmacklos,
aber spielerisch durchaus reiz-
voll ist hier die Méglichkeit, Sol-
daten einfach plattzuwalzen.
Richtig strategisch wird es,
wenn man seine Truppe auf
zwei oder drei Gruppen auf-
teilt, womit man den Gegner so

Gebdude sollte man schnellstmog-

lich in die Luft jagen, denn dort
verstecken sich Dutzende von
Soldaten.

richtig in die Zange nehmen kann.
Es versteht sich von selbst, daf
man dazu noch mindestens zwei
oder drei Manner zur Verfiigung
haben muf3. Neu beginnen muf
man dann, wenn sich auch der
letzte Soldat mit wildem Geschrei
verabschiedet hat. Alle Uberleben-
den eines Einsatzes werden ibri-
gens beftordert, wahrend den
getallenen Helden standesgemaf3

Wenn die Mission erfillt wurde,

springen die Mdnnchen freudig umbher. S
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die letzte Ehre erwiesen wird. Auf
dem Higel vorm Kasernentor, wo

... sich die neuen Rekruten einreihen,
* erhalten sie némlich noch ein gut

sichtbares Kreuz.

Einmal um die ganze Welt!
Um optische Monotonie gar nicht
erst aufkommen zu lassen, finden
die Missionen in fiinf verschiede-
nen Gebieten statt. Im Dschungel
dirfen Gewdésser iberquert wer-
den, in der Eiswiiste warten Iglus
voller Gegner, in der Wiiste findet
man gegnerische Hangars, im
Moor droht man zu versinken und
im unterirdischen Stitzpunkt duftet

In der Ubersichtskarte kann man sein weiteres Vorgehen planen.

die Kanalisation. Fiir den richtigen
Uberblick sollte man die Karten-
funktion anwdhlen, welche den
gesamten Level auf einem Bild-
schirm darstellt. hi

Cannon Fodder  Action
Hersteller: Virgin ~ Tel.: -
Release: - Preis: DM 129,95

Gualile 729,

Gut animierte Minisprites, schone
Explosionen, allerdings nicht allzu
spektakuldr.

Sound 69

Guter Titeltrack, witzige Effekte,
insgesamt recht zuriickhaltend.

Gesamt 527,

Eine neue Idee, die technisch sehr gut
in Szene gesetzt wurde. Wer das
Geschehen nicht ernst nimmt und auf
schwarzen Humor steht sollte einmal
prabespielen.




MEGA FUN hat die
Schogmufiir Zocker!

uber alle Konsolen und Handhelds + + +
Interessante Specials & News ja-;
zu kommenden Top-Hits /&

Wieder mit 32 Seiten \ :

Tips&Tricks zum Heraus- % ‘ -
i% ’d “ﬁ v

nehmen und Sammeiln.
Y Das unabhangige

Videospielemagazin
hr?/ fur konkurrenzlose

Aktuelle Ausgabe jetzt im Zeitschriftenhandel erhaltlich!



t Speed World erhaltet ihr

die Gelegenheit, euch eine
Karriere als Fahrer im US-

1"

Rennzirkus aufzubauen. Zundchst

eine

DUST MIT BEIM

schmucke Karre her, deren Farbe,

AMERIKANISCHEN
de r

STOCKCAR-RACING!

Stof3démpfer sowie Art der Gang-
schaltung ihr in einem Tuningshop
vorher bestimmen dirft. Nach
einer Qualifikationsrunde gibt es
im Houptrennen den in Amerika

oy il

— 1T .
AT —E s e——————— f
x ey, o

muf3 aber erst einmal

Bremsverhalten, Haéarte

ggiBm [

Lr'i"

s "‘-u-u

Beim Zwei-Spieler-Modus wird
der Screen gesplittet.

%M 5{@@@@ %@&@@
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SPEEDHUHLD

P LY R ONE S0

=(CAR* SETI.IP

:.:n*ﬂdt.:nu‘ ]}ll L
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B SUSPENSIONT ' Pmﬁff"' =
LS5 C“"““Sﬂ 1] - »
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Belm Autofumng konnt |hr sogar
den Winkel des Spoilers festlegen.

typischen fliegenden Start, bei dem
ihr euch nach der Freigabe des
Rennens maglichst schnell nach
vorne ,arbeiten” miuf3t. Wenn ihr
einen vorderen Platz eingenom-
men habt, winken natirlich Preis-
gelder und Wettkampfpunkte. Um
nach einer Saison siegreich auf
dem Treppchen zu stehen, solltet
ihr allerdings das eingefahrene
Geld wieder in ever Gefahrt
stecken. Alleine das kimmerliche
Design eures Getdhrts fordert
jedoch schon ein sofortiges
Abschalten des Mega Drives. Der
absolute Tiefschlag ist aber das
nicht vorhandene Fahrgefihl.

Speed World
Hersteller: Sony
Release: —

Rennspiel
Tel. 069-950812-0

Preis: DM 119,95

Gralik 259
Sound 21,

Gesamt 20,

Ein Spiel, das jegliches Fahrgefiihl
@Y vermissen lifit und weit hinter der
Konkurrenz herdist.

olverine gehort der Elite-
Gilde der X-Men-Superhel-
den an. Er hat allerdings
kein klares Bild iber seine
Vergangenheit, da ihm ein Ober-
schurke kinstliche Erinnerungen

EIN HELD AUF DER

eingepflanzt hat. Deshalb betreibt

SUCHE NACH SEINER

der agile Held nun griindliche

VERGANGENHEIT

Nachforschungen, um endlich
seine wohre Identitdt zu finden.
Erster Schauplatz seiner Suche ist
das geheime X-Labor. Hier mif3t
thr euren Helden mittels seiner
umfangreichen Kampfkiinste durch
die engen Korridore dirigieren.
Eure Aufgabe besteht dabei
leweils darin, den rettenden Aus-
gang zu ereichen, bevor die hoch-
gradig geféhrliche Androidin Elsee
Dee euch erreicht und vernichtet
(entspricht einem beinharten Zeitli-
mit). Zwischendurch und am Ende
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Femde haben dank seiner beiden
Krallen nichts zu lachen.

Diese fette Kanone stellt den
ersten Endgegner dar. Attackiert
sie am besten mit Drehspringen.

eines Abschnitts habt ihr es noch
mit einigen Obermotzen zu tun,
deren Lebensenergie ebenso wie
eure in Prozentpunkten
angezeigt wird. us

Wolverine Jump & Run
Hersteller: Acclaim  Tel. 0221-5233222
Release: — Preis: DM 119,95

74,
614,

Gradik
Sound

Gesamt 657,

Durchaus motivierend, aber
streckenweise ziemlich unfair. Fiir
®' Comic-Fans interessant.




Maver & Partner

Nach dem 14ten Geburtstag
stirzt Du Dich ins Abenteuer.

Das beste und
umfangreichste
Abenteuer- und
Rollenspiel fur
Deinen Mega Drive.
Begleite einen
verzauberten Jungen
durch die ganze
Welt. Lerne und
ergrunde die
Geheimnisse der
Monster, die in
dieser Welt leben.
Die fantastischen
Geschichten im
"Zelda"-Stil sind
komplett in Deutsch.
Der absolute
Geheimtip ist ab
sofort uberall
erhaltlich.

€954

Wenn Du es genau
Wissern wil 'I:; el ¢ ..Ii_]'l'.l'.r. 1001
ausschneiden und
abschicken. SEGA

nrormiert D.Ill._l'lil dannn

als Erster uber die

I % y - ¥ f % i | % "
heisesten Neuigheiten

Du kannst durch geheime
Passagen gehen.

SEGA Infoservice, Postfach 305568, 20317 Hamburg

Name:

Adresse:

S6/2 WSOS

Alter:

System:

* Sagt UIf
Schneider im
SEGA-Magazin
1/95

Maniac 1/95:
86%

SEGA-Magazin 1/95:
89%

Exklusiv fur
111t i— I VWV

Komplett in Deutsch.




Konig der Lowen

(Mega Drive) O ;
Earthworm Jim Seite 419-424 ':' 15
= \ )
Ecco the Dolphin 2  scite 425429 \3 <L &
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«g KONIG DER LOWEN

Simba ist jetzt erwachsen, und du kannst dieses Losungshandbuch zu Hilfe
nehmen, um ihn durch das Hohlenlabyrinth zu geleiten, damit er am Ende Konig
werden kann.

Level 9

1. Dieser Level ist ein einziges gigantisches Labyrinth, und es glbt. nur einen Weg, zu Scar zu gelangen Am Anfang
hast du die Wahl zwischen finf verschiedenen Hohlen. Laufe ganz ans Ende und gehe in die letzte Hohle auf der
rechten Seite.

8. Auf deiner Reise durch die H6éhlen wirst du durch
die Hydnen bedrdngt. Du kannst den Level nicht eher
verlassen, als bis diese alle besiegt sind. In der ersten
Hoéhle wartet der erste der ,bunten Hunde* auf der
obersten Plattform. Dort ist auch der Ausgang

4 Hier verstecken smh die Hyanen auf dem Boden
Springe erst auf sie, wenn du sie genau zu Gesicht
bekommst. Sonst landest du woméglich auf den
Stacheln am Boden. Der Ausgang ist in der linken
oberen Ecke.

3. H1er warten zwel Hyanen auf der mittleren Plattform.
Ziehe sie herunter, bevor du die linke Wand erklimmst.
Sobald du auf der Plattform stehst, ist dir die zweite
Hyédne auf den Fersen. Sturze dich auf sie und richte sie
ibel zu.

S. Und wieder siehst du mehrere Hoéhleneingédnge. Gehe zuerst in diejenige auf der untersten Plattform, ganz rechts
auf dem Bildschirm. Zunédchst muf3t du dich aber wieder mit den Hy4nen beschéiftigen.

L I e



KONIG DER LOWEN

6. Nimm dir Zeit, deine Angriffe gegen die zwei Hydnen
zu planen. An dieser Stelle gibt es keine Energieboni
einzusammeln. Der Ausgang befindet sich links des
Eingangs.

7. Hier gibt es zwei Ausgange. Du solltest denjenigen
auf der ganz linken Seite nehmen. Besiege zuerst die
Hyédne auf dem Boden. Klettere dann die Wand hinauf,
um nun Auge in Auge mit der zweiten zu stehen.
Springe von der Wand auf sie.

8. Sofort am Eingang dieser Hohle tiberraschen dich
gleich vier Hydnen. Es folgt die letzte Schlacht, bevor du
auf Scar triffst. Schlitze sie auf und halte sie dir auf
Armeslange vom Leib. So kannst du Energie fir spater
aufheben.

Level 10

1. Jetzt muBlt du einen langen Weg entlangspringen
und rennen. Die kleinen Felsen sind die einzigen
sicheren Platze auf dem Weg uber die Feuergruben.
Direkt dahinter rennst du gegen eine Hyé&ne. Erledige
sie und fahre nach oben und nach rechts fort.

3. Mit Hilfe der kleinen Plattformen mufdt du nach oben
rechts in die Ecke klettern. Bewege dich zuné&chst so
weit wie mdéglich nach oben, renne nach links, klettere
welter hinauf und renne dann nach rechts. Weiche
dabei den Blitzen aus.

-
2. Nachdem du zahlreiche Abgrinde bezwungen hast,
stellt sich dir ein gréReres Problem. Du muft auf die
oberste Kante klettern. Am besten du schwingst dich
nach rechts und nach oben und benutzt hierfiir die
kleinen Vorsprunge.

4. Nun siehst du Scar zum letzten Mal. Renne
geradewegs auf ihn zu und kdmpfe mit ihm so nahe am
Abgrund wie es geht. Der einzige Weg, Scar zu toten, ist,
ihn ndmlich von der Klippe zu stofien.
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Snot a Problem

1. Hier mut du drei Runden wiistes Bungee Jumping
gegen Major Mucus bestehen. Driicke Knopf A, um an
Major Mucus” Schulter zu ,lehnen“ Dieser schwingt
gegen die Wand, und du verlierst fiir einen Moment die
Kontrolle. Ihn in die Wand hineinzurammen, ist am
wirkungsvollsten, um Major Mucus Schaden zuzufiigen.

2. Nach ein paar St6Ren mit deiner Schulter, faingt Major
Mucus sich an unkontrolliert zu drehen. Nun muf3t du
gut aufpassen, daf® du nicht selbst gegen die Wand
geknallt wirst.

el =4

3. Am Boden mufdt du jetzt das Schnauzenmonster
abwehren, oder es schneidet deinen Anzug in zwei Teile.
Schwinge von rechts nach links und katapultiere dich
nach oben. Sei ebenfalls auf der Hut, daf® du nicht
zwischen der Wand und Major Mucus gefangen wirst.
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Wetzt die Flosse! Im zweiten Teil der Losung steht die Schlacht gegen die
Vortex-Konigin an, und wir schnorcheln gemeinsam zu der City of Forever, um
die Tides of Time abzuschlieBen.

Big Water

1. Sammle die erste - . _— 2. Betrete den

Kugel ein und Teleporter und lasse

schwimme dann
nach links zu dem
Riff. Rede mit dem
Blauwal. Er bricht
durch das Riff, du
kannst hindurch-
schwimmen und die
zweite Kugel holen.

eine Kugel ein, um
den Asteriten wie-
der aufzubauen. Auf
Eccos Sonarkarte
siehst du, an wel-
chen Stellen du die
Kugeln und den
Teleporter zu der
Hohle des Asteriten
finden kannst. Nimm immer zwei Kugeln mit.

1. Schwimme an die
Oberfldche und in
die Kugel hinein.
Du verwandelst
dich in einen Hai.
Jetzt bist du sicher
und kannst unbe-
schadet nach links
schwimmen. Dort
angelangt, nimmst
du deine alte Gestalt wieder an und bewegst dich zum
Boden.

1. Klopfe auf den
Kristall unter dir
und lokalisiere die
Ringe mit Eccos
Sonar. Schwimme
nun nach rechts
und an die
Oberfldche, damit
dich die Haie nicht
angreifen. Jetzt

dich ZUu dem
Asteriten bringen.
Wenn sich die
Kugeln mit dem
Asteriten verbun-

den haben, schwim-

me zum Teleporter
zurick. Benutze

deinen Sonar, 16se rechts den Kristall und schwimme
zum Ausgansg.

= 2. Der Asterit teilt

dir mit, wann er

- vollstdndig aufge-

baut ist. Schwimme
nun nach rechts, wo
du die letzten bei-
den Globen findest.
Damit kannst du
den Kristall rechts
beseitigen und hin
ausschwimmen.

2. Hier muf3t du mit
Eccos StofRkraft
durch die Schranke
brechen. Schwimme
die Passage nach

s oben. Auf Eccos

Sonarkarte siehst
du, wo sich der
Ausgang befindet.

! 2. Geleite Ecco

durch die Ringe
uber und unter dem
Wasserlevel. Eccos
Sonar hilft dir, die
Haie in dem

® Moment zu téten, in
' dem sie ihre Méauler

aufreiffen. Zu allem
Uberfluf® mufRt du

mufdt du in die Ringe hineinschwimmen. auch noch die Vogel iiber der Wasseroberflache abweh-
ren.
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Lunar Bay

1. Suche dir zuerst einen sicheren Platz, um Eccos
Sonarkarte zu aktivieren und nachzusehen, wo sich die
Kristalle befinden. Schwimme nun schnell nach rechts
und in Richtung der Kristalle. Die Seeungeheuer
versuchen dich zu fangen.

3. Jetzt bist du bei den Kristallen angelangt und mufit
den Sonar einsetzen. Entferne die stachelige Schranke,
die deinen Weg blockiert. Ecco mufl diese
Vorgehensweise bei allen drei Kristallen wiederholen.

5. Auf der Sonarkarte siehst du, daf® sich der erste
Kristall in der Ecke unten links befindet. Wenn du ihn
berihrt hast, schwimme nach rechts zu dem zweiten
Stein. Bertithre ihn ebenfalls und bewege dich dann
nach oben und nach rechts.

7. Mit Eccos Sonar kannst du die Schranke entfernen.
Lasse dich nach unten und nach rechts fallen und
schwimme durch die rechte Réhre. Mit dem Sonar
kannst du den groRen Ball greifen und die nédchste
Schranke entfernen. Setze den Weg durch den Tunnel
fort und springe iiber die Liicken.

2. Wenn dich eine der Kreaturen fangt, wirst du in einen
anderen Level gebracht und ebenfalls in ein Monster
verwandelt. In diesem Fall mufdt du die Passage nach
unten, dann nach rechts und wieder nach oben
schwimmen. Dort findest du eine Kugel, die dich wieder
in Ecco zurickverwandelt und dir erlaubt zu gehen.

-

4. Damit du den letzten Kristall und den Ausgang
findest, schwimme nach rechts und nimm wieder die
Karte zu Hilfe. Bei dem Versuch, den Kristall zu
erreichen, wird Ecco von zwei Meeresungeheuern
ergriffen und weggeschleppt.

nach links und zum nédchsten Antigravitationspunkt.
Schwimme nach rechts, bis Ecco den Abhang erreicht,
und lasse ihn dann in das Rohr auf der rechten Seite

springen.

3,

8. Hast du den Kristall erreicht, bertihre ihn. Springe
nun nach oben und nach links. Schwimme durch die
Tunnel weiter nach oben, in die linke obere Ecke und
aktiviere den Kristall, um den Ausgang zu 6ffnen.
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Black Clouds

1. Schwimme nach rechts und die zweite Réhre hinauf.
Springe jetzt nach links und bertihre den Kristall. Reise
nun den Abhang hinab nach links und beriihre hier die
nidchsten zwei Kristalle. Nun schwimme zum Start
zuruck.

1. Fahre nach rechts und den Abhang runter fort.
Zerstore alle Blobs und hupfe danach in die rechte
Roéhre. Diese muf3t du entlang nach unten und nach
rechts schwimmen. Der Luftzug bringt dich nach oben.
Setze deinen Weg nach links zum Kristall fort.

1. Setze Eccos Sonar und StofRkraft ein, warte einen
gunstigen Moment ab und breche die Halterung des
Globus aus ihrer Verankerung (zuerst den oberen Teil).
Schwimme nun zum Boden, stoRe hinauf und zerstére
die zweite Halterung.

1. Eile den Delphinen zu Hilfe, die gegen die
Seeungeheuer kdmpfen. Springe tiber die Steine,
schwimme zum Boden und dann in die linke Ecke.

i

R. Gehe vor wie in 1, springe diesmal nach rechts, dann
den Abhang hinunter und die Réhre am Ende hinab. Mit
dem Ball muf3t durch die gespickten Kugeln brechen.
Schwimme den Abhang und die erste Réhre hinunter,
auf dem Boden nach rechts und zum Ausgang.

R. Klettere den Abhang hinauf und springe links in das
Rohr. Eccos Sonar hilft dir, durch die Schranke zu
brechen. Der Luftstrom bringt dich zur oberen Réhre.
Schwimme nach links und verlasse den Level.

R. Sobald der Globus befreit ist, muft du wieder den
Sonar einsetzen, damit sich die Kugel nicht wieder
festsetzt. Du muf3t nun den Globus unter Zuhilfenahme
von Eccos Sonar in zwei Kugeln aufspalten.

2. La® dich nicht von den Ungeheuern fangen, sie
bringen dich, wie schon einmal, in einen anderen Level.
Wie auch immer, dein Weg fiihrt hier immer geradeaus.
Nimm dir jedoch trotzdem genug Zeit.
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.Dark Sea

3. Wenn du am anderen linken Ende des Bildschirms
angekommen bist, beriihre dort den Kristall. Dadurch
verschwinden die gespickten Ballbarrieren auf dem
Weg. Lasse dich nach unten in die Mitte gleiten. Dort
ist auch der Eingansg.
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5. Nun geht es weiter nach unten und nach rechts. Der
Bildschirm fangt an sich zu bewegen, und du muf3t ihm
dabei analog in jede Richtung folgen.
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1. Endlich trifft Ecco auf die Vortex Queen, die er
angreifen mufl. Schwimme vorsichtig nach unten.
Vorsicht, da® du nicht in den Laserstrahl geratst, der
fir ein paar Sekunden aufblitzt. Er nimmt dir deine
Schnelligkeit.

1. Ecco wird nun zu seinen Freunden und seiner
Heimatbucht zuriick teleportiert. Schwimme nach
rechts und benutze die Karte, damit du die Route zu
den Ringen findest.
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4. Wenn du in die unteren Kammern kommst, halte
dich links und schwimme nach unten zu dem Kristall.
Schwimme zum Eingang zurick und dann nach unten
zu dieser Passage und wieder zu dem Kristall. Dieser
wird dann die Barriere 6ffnen.
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6. Versuche, dich immer in der Mitte zu halten und
halte demen Schwimm- und Stofknopf bereit, um
durch die enge Stelle zu kommen. Auf deiner geplanten
Route mufit du jetzt einige Kristalle aktivieren, um den
Ausgang zu 6ffnen.
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2. Schwimme in die linke untere Ecke neben der Vortex
Queen. Warte, bis sie ihren Kopf hebt und schlage sie
mit dem Sonar solange, bis sie aufgibt und vernichtet
ist.

2. Hier mufdt du die Qualle und die Haie vemlchten
damit du sicher durch die Ringe schwimmen kannst.
Achte darauf, daf? du nicht die Ringe triffst. Untersuche
das Wasser, damit du noch mehr Ringe findest.
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Epilogue

1= P e
1. Schwimme nach rechts und folge dem Durchgang bis
in die Sackgasse. In der unteren Ecke findest du einen
quadratischen Block, auf dem kein Muster ist. Mit
Eccos Sonar kannst du das Dekor wieder ,aufmalen*.

i 172

1. Direkt am Anfang mufdt du in eine Kugel schwimmen
und dich in eine Fischgruppe verwandeln. Schwimme
nun nach unten, nach rechts, wieder nach oben und
wieder nach rechts.

1. Wende dich nach rechts und beriihre den Kristall
hinter dir. Suche nun die Vortex Queen und zwinge sie
in die Passage auf der linken Seite. Dadurch wird die
Barriere geé6ffnet, und du kannst rasch
hindurchschliipfen.

- = e
= i

2. Setze den Weg nach rechts fort. Schwimme jetzt nach
oben und nach links und benutze wieder die Karte, um
den ersten Kristall zu finden. Hast du ihn beriihrt,
kehre um und schwimme in die rechte untere Ecke
zum Ausgangskristall.

M SN

3 - | i

2. Die Fischgruppe verkleinert sich, da die

umherschwimmenden Delphine Hunger auf deine

Begleiter haben. Das macht jedoch nicht allzuviel, da

ihr laufend auf weitere Fischgruppen trefft, die sich

euch anschlieffen. Dieses Spiel mufdt du fortsetzen, bis
du einen anderen Globus sichtest.

2. Schiebe die Vortex Queen mit deinem Sonar vor dir
her. Sie 6ffnet dir alle Schranken. Folge ihr so schnell
wie moglich. Der Ausgangsring liegt in der rechten
unteren Ecke. Schwimme hindurch, und du hast das
Spiel erfolgreich beendet.

Level Codes

Black Clouds
Gravitorbox
Globe Holder
Dark Sea
Vortex Queen

GBCKBEKNE
MMNZRRME
ICRVIZLE
UXYBQVCA
IZSXSTAA

EYPMASGA
CMAMVPOD
MOIWDCJE
ORSEMMPE
UKQGTKPE

Big Water
Deep Ridge
Hungry Ones
Secret Cave
Lunar Bay

QDBKRVFA
SKDBHQAA
KOFJSKCA

OAFDTCIA

Homebay
Epilogue

Fish City

City Of Forever
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Mit diesem Player’s Guide kannst du deinen Plan, die Welt aus Zeons Wiirgegriff
zu befreien, in die Tat umsetzen. Starke deine Truppe, damit du ihn in Granseal

vernichtend schlagen kannst.
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1. Du hast Hobgoblin und seine grausamen Freunde
besiegt. Sucht jetzt die Hbhle, in der ihr auf der linken
Seite eine Truhe findet. Geht in die linke untere Ecke,

hier findet ihr den Ausgang der Hohle. Folgt dem Flu#f,
dessen Bett eine Runde nach links macht.

A N

3. Wahrend ihr euch mit dem Major unterhaltet,
kKommt ein schwerverletzter Junge den Mount
Volcanon hinuntergelaufen. Bringt den Jungen ins

Haus. Der Tiermensch erzahlt euch, daf? der Mount
Volcanon 6stlich der Stadt liegt.
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nach rechts in den Mount Volcanon hinein. Imn Inneren
muft ihr in die obere Etage und dort in den Thronraum
des King of the Birdmen gehen. Um Volcanon zu
treffen, mufdt ihr die Treppe rechts hinauflaufen.
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mit einem ehemaligen Teufel unterhalten solltest.
Dieser kann dir seinerseits wertvolle Informationen
geben. Reist also nach Polca und erkundigt euch nach
einem Flof3, um uber den Fluf zu dem Herrenhaus zu
gelangen.

DRI RS SR

Player’s Guide

ES® 5 2 2

2. Ihr kommt in einen Ort mit Namen Polca. Folgt dem
noérdlichen Pfad, sprecht mit jedem, den ihr trefft. Lauft
weiter nach Norden, und ihr erreicht das Haus des
Majors. Geht hinein und redet mit ihm.

4. Am Fufde des Berges geratet ihr in einen teuflischen
Hinterhalt. Kimpft euch den Weg die Treppe hinauf
und teilt euch oben in zwei Gruppen. Schicke die erste
Truppe erst nach unten und dann hinauf. Die zweite
kannst du geradewegs nach oben schicken.

6. Zwischen dir und Volcanon entbrennt eine hitzige
Diskussion, bei der es darum geht, der Menschheit
nicht mehr zu helfen. Wie auch immer, er sagt dir, daf
du der Kraft der Juwelen vertrauen solltest. Gehe jetzt
und rede mit dem King of the Birdmen.

8. Zunachst muf3t ihr euch in Polca mit den Wachtem
des Teufels auseinandersetzen. Kd&mpft euch gegen den
Uhrzeigersinn um das Dorf herum. Um den Kampf zu
gewinnen, mufdt ihr den Master of Magic besiegen.
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ihr wieder zu dem Major und bittet ihn, ein Flof}
klarzumachen. Bevor ihr zu dem am Fluf
bereitstehenden Flof3 geht, fragt euch der Major noch,
ob ihr Oddler mitnehmen kénnt. Stimmt dem zu und
macht euch auf den Weg.

11. Segelt nun weiter nach Westen, bis ihr den Kkleinen
Hafen Hassan erreicht. Hier lebt Dr. Rhodes, ein
famoser Historiker. Verkauft im Hafen eure alten
Waffen und kauft von dem Erlés neue.
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13. Ist die Schlacht geschlagen, bewegt euch auf der
Karte in westlicher Richtung, und ihr gelangt an
einige Ruinen. Hier wartet ein Riese, der euch sagt,
dafd ihr verschwinden sollt. Nehmt seinen Rat an und
die Beine in die Hand.

15. Setzt den Weg in die siidéstliche Ecke fort und
geht in die dort gelegene HOhle hinein. Sprecht mit

dem alten Mann. Er berichtet von der geheimen
Passage, die zur Insel Grans fiihrt.

10. Nachdem ihr eine Zeitlang in Richtung Westen
gesegelt seid, werdet ihr von Kraken, einem
legendiren Seeungeheuer, angegriffen. Konzentriert
eure Treffer auf seinen Kopf. Benutze Peter, den
Phoenix, und Prinz Luke, den Vogelmenschen, um ihn
anzugreifen.

12. Am Ende von Hassan stellt sich euch eine Armee
aus Golems, Meister-Magiern, Schwarzen Abten und
Scheusalen in den Weg. Dies wird eine lange, schwere
Schlacht. Haltet die Gruppe zusammen und Sarah in
eurer Mitte, damit die Verletzten schnell geheilt
werden kénnen.

14. Geht im Dorf in die Kirche. Du kannst nun einige
deiner Leute beférdern. Danach miif3t ihr ermeut nach
Osten tber den Fluf3lauf. Nehmt das Flof3 als Briicke.
Und wieder warten kampflustige Gesellen auf euch.
Teilt die Gruppe und greift an.

Ostlicher Richtung den Fluf entlang, bis ihr an diese
Hoéhle gelangt. Geht wieder hinein. Der alte Mann
O0ffnet euch nun das Tor zu dem Durchgang.
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17. Endlich werdet ihr mal wieder mit einer Armee des
Teufels konfrontiert. Teile dein Team in zwei Gruppen
und greift von beiden Seiten an. Wenn ihr die Armee
besiegt habt, versucht der alte Mann, die Tdr zu
6ffnen. Sie ist verschlossen.

19. Geht die Treppe hin
die obere linke Ecke. In der Truhe, die ihr dort findet,
befindet sich unter anderem ein Achilles-Schwert.
Nehmt es mit. Geht nun zur Hafenstadt Hassan und
sprecht mit Rhodes.

21. Bevor ihr in das Heiligtum eintretet, gehe sicher,
dafd du mit dem Achilles-Schwert ausgeriistet bist.
Teile dein Team nun auf Verteidigt euch nach links,
rechts und nach unten gegen die Zauberer, um sie von
Taros fernzuhalten.
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23. In der HO6hle mufdt ihr euch mit den Zwergen
unterhalten. Einer von ihnen ist krank. Um ihm 2zu
helfen, bendtigt ihr eine Fee. Richtet euch nach
Westen, bis ihr an den groRen See gelangt. Oddler hort
hier einen Hilfeschrei.

1 I (18431 (181 _
18. Reist nach Ribble und nehmt die kleine hdélzerne
Tafel, die in dem Baumloch liegt. Stelle euch direkt vor
die Tafel, und sie 6ffnet einen Gang in die versteckten
Ruinen.

Iy
-

20. Rhodes erzdhlt euch von einer Karavane, die ihr im
Heiligtum von Taros finden kénnt. Geht ans linke
Ende von Hassan, entlang der Wiste, bis in die Mitte
eines dichten Waldes. Hier findet ihr Taros.
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22. Verlaf3t den Schrein und reist nach Norden bis zu
der Schlucht durch die Berge. Unter dem Schutz der
Karavane konnt ihr nun durch das trockene Fluf3bett
reisen. Ihr gelangt an einen Knotenpunkt und findet
hier eine Ho6hle.
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24. Geht auf die freie Lichtung imm Wald. Hier findet ihr
die gesuchte Fee. Zuerst muRt ihr euch jedoch der
Harpies entledigen. Drei deiner Mdnner missen
immer jeweils ein Harpy angreifen.
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25. Wenn lhr dle Llchtung verlaﬁt w1rd die Elfe emlge
Steine bewegen, hinter denen sich eine Héhle verbirgt.
Folgt dem Durchgang. Es ist der Weg zu Creeds
Herrschaftshaus. Creed ist der ehemalige Teufel, den
ihr schon die ganze Zeit gesucht habt.

7. Am Eingang zu Creeds Haus werdet ihr
geschrumpft und zusammen mit winzigen Leuten an
einen Tisch gesetzt. Sprich mit dem Koénig, dieser
erz&dhlt dir von einem Gang, der euch zu Creed bringt.

29. Verlafdt das Schachbrett und lauft zu dem
Fullhalter in der rechten unteren Ecke. Geht ans Ende
des Stifts und verwendet die Ballons, um sicher auf
den Boden zu kommen.

31. Nun mufdt ihr durch den Tunnel in Creeds Raum.
Creed verwandelt euch in eure urspringliche Grofle
zuruck und fragt euch, ob ihr ihm folgen wollt. Bejaht
dies und geht die Passage hinunter nach links, um mit
dem bésen Geist zu sprechen.

26. Am Ausgang der Hbohle werdet ihr in ein
Kampfgetimmel mit neuen Feinden wie
Eidechsenmidnnern und Skeletten verwickelt. Teilt
euch in drei Gruppen, eine nach oben, eine nach unten
und eine in die Mitte.

28. Zunachst mrd euch eine Partle Schach abverlangt.
Um schnell zu gewinnen, konzentriert euch auf den
Ko6nig und die Konigin. Nach dem Spiel erhaltet ihr
vom Konig eine Truhe, die mit Ballons gefullt ist.
Diese helfen dir, auf den Boden zu kommen.
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30. Geht weiter nach rechts bis zu dem Reifd3brett und
dann nach oben in das Loch. Nun geht es weiter nach
rechts und den Tunnel nach unten. Hier warten
gigantische Ratten. Erledigt die rosa Ratte, damit ihr
schnell gewinnt.

32 Creed eilt che Stufen hmauf und erzahlt, daR d1e
Juwelen ein Geheimnis bergen. Ihr mifit nun zu dem
Geschichtenerzdhler nach Tristan reisen, das nérdlich
von Parmecia liegt.
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33. Reist zurick in die H6hle mit den Zwergen. Die Fee
wird den kranken Zwerg mit einem Zauberspruch
belegen. Thr erhaltet eine Kanone und kénnt euch den
Weg durch den nérdlichen Tunnel freisprengen.
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35. Geht jetzt nordlich das Fluf3bett hinauf. Am Ende
mufRt ihr nach links und zum neuen Granseal. Geht
direkt in den Palast und trefft dort den Kénig und Sir
Astral. Sie schicken euch nach Nord-Parmecia.
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37. Hier werdet ihr erneut angegriffen. Teilt euch
wieder in zwei Gruppen. Nach der Schlacht muf3t ihr
zum Eingang der Hohle. Die Kanone féngt
automatisch an zu feuern.
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39. Bewegt euch nun in die obere rechte Ecke der
Hoéhle und zum Ausgang. Ihr befindet euch nun in der
Nihe einer kleinen Stadt. Geht in die Stadt, lest alle
Nachrichten und sprecht mit den Einwohnern.
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34. Links der Hohle liegt ein kleiner hellgriner
Flecken im Wald. Es ist das Dorf der Elfen. Durchsucht
das Dorf nach Gegenstanden und untersucht ebenfalls
alle Buicherregale, bevor ihr euren Weg nach Norden
fortsetzt.

36. Sir Astral schlief3t sich eurer Gruppe an. Geht in
den Waffenladen, oben rechts in der Ecke. Der
Verkaufer stattet euch mit Dynamit fur die Kanone
aus. Bewegt euch nun in den Tunnel hinein.

38. Auch im dunklen Tunnel werdet ihr wieder
angegriffen. Geht nach links und spaltet euch in zwei
Gruppen. Die eine muf nach oben und nach rechts, die
andere nach unten und nach links gehen.

40. Schlendert ein bifchen nach Osten, und ihr geratet
zwischen zwei kdmpfende Fronten. Einige Ritter sind
in Schwierigkeiten. Ihr habt die Aufgabe, den Ritter
mit Namen Higins zu retten. Verteilt euch in alle
Richtungen und konzentriert euch dabei auf den
Zauberer und den Eidechsenmann.

)\ ———
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4]1. Geht nun nach Osten und folgt der Kiiste, bis ihr
zum Pacalon-Schlof3 kommt. Geht hinein und auf dem
Bildschirm direkt nach oben in den Thronraum.
Sprecht mit dem Ko6nig, der eure Hilfe bendtigt.

43. Ihr lauft direkt in die Arme der Teufelssoldaten.
Um den Kampf zu gewinnen, miuf3t ihr zuerst die
Echsenméinner und den Zauberer toten. Es ist keine
leichte Aufgabe, zu kdmpfen und gleichzeitig eine
Route zu planen.

45. Ihr rettet ein Maddchen. Dieses entpuppt sich
jedoch als Cameela, die Anfihrerin einer

Teufelsarmee. Sir Astral beendet ihr Leben. Folgt nun
dem Pfad nach links und in Richtung auf Tristan.

47. Ein Prieser versucht, euch zu stoppen. Ihr lat
euch jedoch so lange nicht davon beeindrucken, bis
ihr es wieder mit einer Teufelsarmee zu tun bekommt.
Um die Schlacht zu gewinnen, tétet ihr die zwei Ritter
auf den Stufen des Schreins.

42. Er bittet euch, Mitula zu retten, der sich in Tristan
befindet. Redet danach mit dem Madchen in dem
Raum rechts neben dem Thronzimmer. Sie berichtet,
daf ihr nach Norden gehen miuft, wo ihr eine
Schneise in den Bergen finden werdet.

44, Begebt euch nach der Schlacht nach Norden bis zu
einer Gabelung. Hier muft ihr nach rechts gehen.
Auch uber die Briucke kommt ihr nicht kampflos.
Vernichtet die Echsen und den Zauberer, um zu
gewinnen.

46. In der Stadt mufdt ihr alle Hoéhlen untersuchen.
Hier solltet ihr eine ganze Reihe an heilenden
Zaubertrdnken finden. Geht jetzt durch den
Haupteingang und in das Heiligtum.

48. Bevor ihr jedoch ganz in das Heiligtum
hineingegangen seid, hoért ihr Zalbards Stimme, und
die Tur offnet sich. Vergewissert euch, dafl jeder des
Teams zehn Punkte oder mehr besitzt, und zieht erst
dann in die Schlacht.

Wird fortgesetzt...

. T
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Mit dem zweiten Teil der Losung kannst du die Armeen von Myrkoid vernichten,
das Universum retten und Soulstar erfolgreich beenden.

1. Wehre hier die Vulkanausbriiche und das konstante
Sperrfeuer der Artillerie (vom Boden und aus der Luft)
ab. Konzentriere dich zunéadchst auf die Luftraketen, die
dein grofRtes Problem darstellen.

2. Wahrend du uber die Planetenoberflache fliegst,
achte auf die Steinpfeiler, auf denen sich Glaskuppeln
befinden. Hier findest zu zahlreiche Power Ups, die du
brauchst, um im Level zu bestehen.

- -

3. An dieser Briicke regnet es Steine, Lava und - als ob
dies nicht genugt - auch noch Raketen der
naheliegenden Mykoidflotte. Fliege tief von links nach
rechts tiber den Bildschirm, damit du nicht getroffen
wirst.

5. Bevor du auf den Level-Endgegner triffst, fliegst du
uber eine Raketenabschufframpe. Halte dich niedrig

und rechne immer mit den aus dem Nichts
auftauchenden Raketen.

1. Nachdem du die erste Myrkoidflotte abgeschmettert
hast, gerdtst du unter heftiges Angriffsfeuer durch
Fernlenkraketen. Bleibe am besten in der Luft stehen
und schiefde, was das Zeug héilt.

4. Um dieses Flugobjekt zu zerstéren, mufdt du es
lediglich irgendwo treffen. Es ist schnell, am besten du
setzt die Raketen ein. Das Flugzeug ist seinerseits mit
Laserkanonen ausgeriistet. Zudem wird es von vier
gespickten Béllen, die umherfliegen, geschiitzt.

e = . i

6. Der Level-Endgegner hat drei Angriffsroutinen, die
du am besten auswendig lernst, bevor du den
Vemnichtungsschlag startest: 1. Er feuert pulsartig von
links nach rechts. 2. Sein Bein dreht sich schnell im
Kreis und ndhert sich dir. 3. Er feuert im Uhrzeigersinn
mit seinem Laser.

2. Nun mufdt du dich durch ein Feld von Asteroiden
schlagen. Entweder du weichst ihnen aus oder du
sprengst dir die Steine aus dem Weg. Auf jeden Fall ist
die Gefahr, von den Trimmern getroffen zu werden,
grofd.
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3. Hinter dem Asteroidenfeld findest du ein Power Up
in Form eines Lasers. Du brauchst ihn, damit du die
Roboter und Raketen zerstoren kannst.

1. Du findest dich auf der Myrkoid-Planetenoberflache
wieder. Vernichte die dreifRig Kraftgeneratoren, die iiber
die gesamte Oberflache verteilt sind und schwer
bewacht werden.

. -
1. Du befindest dich unter dem Kern des Planeten. Hier
mufdt du vierzig der auflerirdischen Kreaturen und die
Leinen, die am Boden und in der Luft befestigt sind,
zerstoren.

auf sein in der Mitte herumfliegendes Gehirn
konzentrieren. Dies ist nicht leicht, er feuert grofde
Plasmabélle in deine Richtung und wird wieder durch
andere, ebenfalls rotierende Béalle, beschiitzt.

S, ————

4. Nach einem Flug gelangst du zum Ende des Levels. Es
ist allerdings wieder einmal nicht leicht. Du bekommst
es mit der zweiten Flotte und neuen Fernlenkraketen zu
tun. Verteidigung ist an dieser Stelle angesagt. Mit
deinen Angriffen kannst du hier nicht viel ausrichten.

- i i —

2. Die Generatoren werden durch riesige Roboter
verteidigt, die mit Lasern und Raketenwerfern bewaffnet
sind. Setze deinen Laser ein. Wenn du in Schwierigkeiten
kommst, verwende die Raketenbooster. Springe hoch,
wenn du sie abfeuerst, die gelbe Flussigkeit ist klebrig.

2. Auch diese Gegend ist gut bewacht. Viele
Flugobjekte tummeln sich hier in der Luft. Am Boden
ist es ebenfalls ungemutlich, es wimmelt von
mechanischen Spinnen. Halte deinen Raketenbooster
im Anschlag und mache dir den Weg frei.

2. Das Gehirn verdndert sich und wird zu zwei Handen.
Fliege hoch und runter, um nicht getroffen zu werden.
Plaziere dich rechts vor den Hianden. Bewege dich mit

ihnen zuruck, wahrend du =zuerst deine

leistungsfahigste Waffe einsetzt.




S | (438 (), E——

wighs THE LION KING g

Willkommen im ersten Losungsteil vom Koénig der Lowen. Kampfe dir den Weg
durch den Dschungel nach Hakuna Matata frei.

1. Klettere iiber die Felsen hinauf. Sei auf der Hut,
uberall warten Insekten und Eidechsen. Springe und
greife nach den kleinen Kanten, um zur nédchsten
Plattform zu klettern.

3. Tote das Insekt oben auf der Leiste und renne bzw.
springe dann weiter. Sammle rechts den Diamanten
eln. Schwinge und springe dann auf den Simsen weiter
uber die Szene.

> . - T -
B ¥ Sn

1. Springe vom Ruicken des Nashorns auf den Kopf der
Giraffe. Hupfe von hier aus auf einen Vogel Strauf,
lasse dich bis zu dem Baum tragen und springe dann in
ein Nest.

(<
tige
Richtung werfen. Solltest du einmal nicht tiber die

Licken kommen, benutze die Giraffen und Nashotmer
als Sprungbretter.

<. Wenn du oben angekommen bist, starte deinen Weg
nach rechts. Du kommst an diese Sdule, klettere
hinauf Nachdem du das Insekt getdtet hast, renne eine
lange Strecke und springe nach rechts, bis du bei den

Simsen ankommst.
—— r—
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4. Jetzt muRt du die Hyédne bezwingen. Bleibe ruhig
stehen und lasse sie auf dich zuspringen. Ducke dich
unter ihr und warte, bis sie aufier Atem ist. Nun hupfe
auf den Rucken der Hyédne. Mit drei heftigen Schldgen
kannst du sie bezwingen.

von einem Affen uber eine kleine Distanz hinweg
werfen. Schwinge jetzt an den Nashornschwéanzen zu
den anderen Nestern. Halte den Sprungknopf gedriickt,
wéahrend du in der Luft bist.

4. Um den Level zu beenden, muft du bis in die
Baumkrone klettern. Vergewissere dich, dafy die Affen
dir den richtigen Weg zeigen. Einer von ihnen muf
dich werfen, damit du den Level beenden kannst.
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1. Bewege dich auf der Knochentreppe weiter nach
oben. Wenn du oben angelangt bist, renne nach rechts.

3. Sobald du den Boden beriihrst, wirst du von einer
Hyéadne angegriffen. Flichte nach links, bis du in ein
Loch fallst. Renne jetzt nach rechts und springe in die
Schlucht.

1. Du bist inmitten einer trampelnden Herde. Zuerst
bist du relativ sicher, da du von Plattform zu Plattform
springen kannst. Nach einer Weile aber werden die
Abstande gréfler, und du erreichst die Plattformen nur
unter gréfiten Schwierigkeiten.

1. In dem Moment, wo du die erste Plattform verlafdt,
regnet es Steine auf dich nieder. Links ist eine Sdule
und auf ihr findest du ein Continue.

9 ;{ ], \ —

2. Bleibe oben am Bildschirmrand und du entgehst
allzu héaufigen Begegnungen mit den Feinden. Wenn du
an der Stelle mit den Knochen angekommen bist,
starte deinen Weg nach unten. Springe von einem
Knochen zum anderen.

4. Hier mufdt du ermeut auf den Knochen, die von der
Decke hdngen, nach oben klettern. Halte den Finger auf
dem Sprungknopf.

- : T
2. Das heifdt, du mufdt vom Boden aus auf die
Plattformen springen. Warte, bis der letzte der Buffel
vorbeigezogen ist. Renne hinter ihm her, springe auf
seinen Riucken und von da aus auf die Plattform.

2. Um den Level abzuschlieffen, mufdt du dich nach
unten und nach rechts bewegen. Achte dabei auf die
herunterfallenden Felsen, Kakteen und die am Boden
wartenden Hyédnen. Die Lage wird also noch einmal
ziemlich brenzlig.

Wird fortgesetzt...
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Wenn ihr euch an unsere Losungsvorschlage haltet, konnt ihr jeden Gegner
herausfordern, die Saison mit Bravour gewinnen und den Meistertitel holen.

Starten des Spiels

Das Spiel beginnt immer mit einem
Sprungball. Wer in Ballbesitz
kommt, hat den Vorteil und kann
leichter gewinnen. Springe erst spéat
ab, dann sollte dein Team den Ball
gewinnen. Nachdem das
gegnerische Team einen Korb
geworfen hat, kannst du den Ball
entweder lang oder kurz spielen. |
Wirf besser erst einen kurzen und
dann einen langen Paf.

Wenn du Abwehr spielst, verdopple
dein Team. Das heifdt, daf! immer
zwel deiner Spieler den Gegner vom 2
Zuspiel oder Werfen abhalten sollen. "%{
Diese Taktik solltest du ebenfalls &% =
e anwenden, um dem Gegner den Ball

. zu stehlen. Den Ball abzublocken ist
ebenfalls ein Hauptbestandteil der
Abwehr. Positioniere einen deiner
Spieler zwischen dem Angreifer und
dem Netz. Wenn der Gegner
versucht zu werfen, springe hoch,
und du erreichst einen Rebound.

Foulspiel

AF Den Gegner anzurempeln und & |

y korperlich zu behindern, ist [
verboten und bedeutet Foulspiel. ik
Der gefoulte Gegner bekommt einen B
oder zwei Freiwiirfe, je nach |
AusmafR des Fouls. Behinderung des
Gegners bedeutet jedoch nicht
zwangslaufig ein Foul. !

Kurze Angriffe

Ein gutes Zuspiel ist das A und O in A==
diesem Spiel. Es macht das Game
schnell und erschwert dem §
gegnerischen Team das Leben. Die .
Zuspiele erfolgen immer =
automatisch zu dem Mitspieler, der

am nichsten positioniert ist. Ist der

sich im Ballbesitz befindliche
Spieler neben oder unter dem Netz,
springt er ebenfalls automatisch

und macht einen akkuraten Dunk.
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Lange Attacken

5. Mit langen Passen kannst fir dich B&#4=¢
und deine Mannschaft den [ Srlidi¥
Spielverlauf positiv beeinflussen. $¥ewy
Dies gilt insbesondere, wenn der 2
Gegner eine schwache Deckung hat. &
Spiele den Ball zum &
entgegennehmenden Spieler. Dieser

wird automatisch den Ball dunken. *

Mit langen Zuspielen kannst du =
ebenfalls die Spielgeschwindigkeit
betrachtlich erhéhen.

RS
| £\ :
aus. Immer wenn einer von ihnen &

freisteht, solltest du ihn anspielen. ;
Auf diese Weise kannst du Punkte
aufholen, wenn du zuruckliegst,
oder in Fiuhrung gehen. Versuche,
aus deiner Halfte heraus zu spielen, =
und achte darauf, daf? die Fiifde des &
Werfers vor dem Wurf stillstehen.

7. Dummy-Wirfe sind hilfreich,
wenn du die gegnerische Abwehr | &k
verunsichern willst. Driicke den "Sssa
Knopf C, als ob du werfen wolltest £
und dricke dann Knopf B, bevor du @
Knopf C losla®t. Am Héhepunkt _
deines Sprungs spielst du nun den

Ball zum nédchstgelegenen Spieler.
Dieser kann jetzt werfen, er steht

frei.

Power Plays

8. Diese Wiirfe kannst du anbringen, &~
indem du Knopf A gedruckt haltst.
Dricke Knopf A also, wdhrend du §
abspielst. Dein Werfer schief3t einen *
langen und harten Ball, der sehr
schwer abgefangen werden kann.
Wenn du den Knopf A driuckst,
wahrend du laufst, bekommst du
einen Extra-Schnelligkeits-Schub. g
Die Wurfe kénnen dann aber 8
manchmal etwas ungenau werden.
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HEGQIVE ZERO THE KAMIKAZE SQUIRREL I

SEGA hat einen neuen Helden. Begleite Zero das Kamikaze-Eichhérnchen im
ersten Teil unserer Losung bei seinem Kampf gegen Le Sheet.

Level 1 Stage 1

1. Springe im ersten Level auf die erste Palmenreihe
und nimm sie als Katapulte, um nach oben in die
Wolken zu fliegen. Schnelle ein paarmal nach oben,
damit du gut an Héhe gewinnst.

3. Solltest du auf dem Boden sein und in die Wolken
fliegen wollen, benutze die Ballonkérbe, die tiberall im
Level verstreut sind. Stelle dich neben den Korb und
feuere einen Stern auf das Seil. Jetzt springe und drehe
dich in den Korb hinein.

N :
1. Versuche, in den Wolken zu bleiben, hier kannst du
die nutzlichen Gegenstidnde leicht einsammeln.
Bewegst du dich auf dem Boden, sei ein bifchen
vorsichtig, hier versuchen dich die Roboter aus dem
Weg zu raAumen.

3. Untersuche die Wolken nach den versteckten
Bonusrdumen. Benutze die Katapulte in der Mitte der
Steinbecken, springe, drehe dich und fahre nach oben
fort.

2. Wenn du in den Wolken bist, bewege dich mit Hilfe
deiner Sprung- und Drehkraft nach links. Du findest in
den Wolken Bonusleben, Energie und Extrapunkte.
Bleibe also so lange wie mdglich hier.

4. In den Wolken siehst du das obere Ende der
Fuflpumpe. Springe viermal darauf und pumpe damit
den Eingang zu einem verborgenen Raum auf. Dort
findest du wieder Bonussterne, Leben, Energie und
Punkte.

R. Ein anderes Katapult wirft dich hier tiber die
Steinbecken, in denen Zitteraale schwimmen. Driicke
auf deinem Pad diagonal OBEN und VORNE.

4, Sprmge am Ende der Stage auf die Palmen und
schnelle in die Wolken. Hier findest du eine Menge
Miinzen. Stof3e herab und sammle sie ein (benutze
deine Swoopkraft).
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ZERO THE KAMIKAZE SQUIRREL

Level 2 Stage 1

2. Ein groRes Maschinengewehr beschief3t dich. Um zu
vermeiden, da® es dich trifft, muf 3t du im Kreis nach
unten rennen, zuricklaufen und wieder hochhiupfen.
Wiederhole dies, bis die Luft wieder rein ist.

1. Die kleinen schnellen Eier sind deine ,,Gegner“ in
diesem Level. Auflerdem sind sie auch noch schwer zu
treffen. Zerschlage sie eines nach dem anderen.
Verwende die runden Pflanzen als Katapulte. Sei aber

auf der Hut, manchmal ist der Himmel gespickt.

3. Nun kommt ein Pfeil mit Minzen auf dich zu.
Sammle sie ein und bewege dich nach unten. Du
gelangst an eine Fufluftpumpe und einen
Geheimraum.

1. Bewege dich nach rechts, die Passage entlang.
Verwende deinen Swoop, um Uber die Stacheln am

Boden 2zu hupfen. Nun kannst du die
Bonusgegenstdnde und das Extraleben einsammeln.
Dein Weg geht nun weiter nach oben und nach links.
Seil vorsichtig, die Kl6tze sind rutschig.

o

3. Hier mufdt du zwei weitere Gegner besiegen. Wenn
der Gegner seinen Kopf herunterhidngt, kénnen deine
Sterme ihm nicht viel anhaben und er wirft dich zudem
noch von den Blécken herunter. Um ihn zu vernichten,
mufdt du vorwartsspringen und deine Sterne diagonal
abfeuern.

4. In dem Geheimraum mufdt du einen Super-Tauchtest
absolvieren. Springe von der Kante herunter, rase auf
dem Boden herum und fliege nach oben. Du erreichst
den obersten Raum und findest hier zwei Extraleben
und viele Sterne.

L S 1 —a K =" Y "
2. Kampfe gegen die mechanische Spinne. Klettere auf
den héchsten Punkt, springe mit einem Tauchsprung
hinuber und schlage fiinfmal auf die Glaskuppel.

4, Damit du die Level-Endgegner vernichtend schlagen
kannst, mufdt du sie dir einen nach dem anderen
vornehmen. Springe hoch und dann auf einen von
ihnen hinunter. Du bendétigst fiir jeden der Gegner funf
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ZERO THE KAMIKAZE SQUIRREL

Level 3 Stage 1

: m anilr—l _J —
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1. Achte auf deinem Weg durch die Tunnel auf die
herabfallenden Gesteinsbrocken und die Lavabecken.
Die Roboter in diesem Level sind mit Raketenwerfern
und Eisenstangen bewaffnet. Ein Treffer deiner
Nunchakus setzt sie aufder Gefecht.

e « ¥

3. Springe an den Béillen und Ketten uber die
Lavagruben. Wenn du dich auf dem ersten Ball
befindest, warte ein bifdchen, bis du weifdt, wie er an der
Kette schwingt. Wenn der Ball den Hohepunkt erreicht
hat, htupfe zum néchsten.

1. Das erste Hindernis ist diese Bergbauwinde. In den
Koérben gelangst du an ihr nach oben. Eine Seite bewegt
sich schnell, die andere langsam. Benutze die
langsame, damit du die Route planen kannst.

3. Dies ist mit einer der schwierigsten Teile in diesem
Spiel. Du muft schnell nach oben rasen und dich
drehen, damit du an den Seilen hinaufkommst. Sobald
du die Seile erreichst, fangen sie an zu brennen.
Springe also immer an zwei Seilen gleichzeitig hoch.

2. Du kommst hier nicht eher weiter, als bis du den
Super-Dive-Test absolviert hast. Du brauchst dich nicht
um die Zeit zu kimmern, und solltest du es wider
Erwarten nicht schaffen, stirbst du auch nicht. Eine
gute Ubungsmoglichkeit ist also hier gegeben. Nutze
sie aus.

4. Du hast hier nur die Moglichkeit, auf drei
Plattformen zu stehen. Das erschwert es dir, die
Batman-adhnliche Gestalt zu bezwingen. Dein Dive ist
die beste Art, ihn anzugreifen. Springe in seine
Richtung, wirf deine Sterne und springe ihn an, bevor
er dir zuvorkommt.

2. Oben angekommen, mufft du dich vorsichtig
bewegen, ein Roboter taucht aus dem Boden auf.
Danach wirst du diesen Tunnel hinuntergeweht, in
dem du zahlreiche Bonusgegenstdnde findest.

4. Dieser Wéachter ist bis an die Zédhne mit den
verschiedensten Waffen ausgestattet. Um ihn zu téten,
mufdt du warten, bis er stoppt und auf dem Boden
landet. Ducke dich vor ihm oder springe hoch und
schnelle in ihn hinein.
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Level 4 Stage 1

1. Du fahrst auf einem Jetski und mufit viele
verschiedene Hindernisse iberwinden, wie z. B.
Whirlpools, Steine und Baumstamme. Fahre zuerst
langsam und beschleunige dann, damit du uber die
Gegenstande hinuberspringen kannst.

1. Dieser Level ist sehr hektisch, voll mit doppelt so
vielen Hindernissen und Kreaturen wie im ersten
Stage. Alle versuchen, dich zu stoppen.

1. Gehe deinen Weg bis zu dem Baumpilz und bewege
dich dann nach oben bis in die Baumkrone und durch
die Tur auf die andere Seite. Wirf ein Auge auf die
Roboter und die mechanischen Schmetterlinge.

- s W . gy . - . - wn F

3. Auch hier mufdt du dich wie bei 2. fortbewegen. Du
hast auflerdem die Moglichkeit, dich dann nach oben
oder nach druben zu bewegen. Beide haben ihre
Vorteile, nach oben ist es leichter, druben findest du
mehr Extraleben und Bonusgegenstande.

— ¥

2. Weiter unten auf dem Fluf sind Kreaturen auf den
Steinen, die darauf warten, auf deinen Jetski zu
springen. Wenn sie erfolgreich sind, héalt dein Gefahrt

an, und du kannst nicht mehr hupfen.

2. Hier mufdt du sehr vorsichtig agieren. Von tiberall her
tauchen Gegenstande und Hindernisse auf. Halte die
Finger iiber dem Sprungknopf und nimm alle deine
Sinne zusammen.

2. Wenn du auf der anderen Seite angekommen bist,
mufdt du die Rutschbahnen zur ndchsten Tir nehmen.
Schlage mit deinen Nunchakus den Kleiderhaken, der
die Brucke hélt. aus der Verankerung und bewege dich
zur anderen Seite.

b T ¥ e
e ] gl S

4. Hier ist der Super-Dive-Test komplizierter als sonst.
Du mufdt auflerdem durch einen hohlen Baumstamm
und auf der anderen Seite hinauffliegen, um einen
Zweig bzw. eine Weinrebe zu finden.
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Level 5 Stage 2
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1. In diesem Level geht es generell nach oben, nach
rechts, nach unten und nach rechts. Und
zwischendurch stehen auflerdem einige Super-Dive-
Tests an. Der einzige Unterschied zu den uibrigen Tests
ist, da® du durch drei hohle Badume fliegen mufit.
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1. Du fahrst mit einem Speedboot auf einem giftigen
Flufd entlang. Fahre im Slalom durch die Fasser und
achte darauf, daf? du die Roboter nicht bertiihrst.

: ol [
1. Im ersten Raum muf3t du warten, bis die grofke
Kreissdge erscheint. Springe dann tiber sie driiber. Auf

der anderen Seite, wo du in Sicherheit bist, mufit du
nun den Hebel auf der Plattform tiber dir driicken.

3. Die ersten Hindernisse sind die messerscharfen
Skalpelle. Und wieder ldufst du um dein Leben gegen
das Forderband und gegen die Zeit. Springe an-
schlieffend uber eine grofle Liicke. Hinter dieser sind
zwei Flammenwerfer installiert. Time die Sprunge klug.

Stermen und setze deine Dive-Attacken ein. Warte, bis
er springt, und schleudere dann die Sterme. Wenn er am
Boden liegt, greife ihn an.

rm— i

2. Jetzt wirst du von einem Hubschrauber angegriffen.
Vernichte ihn nicht, sondern weiche lieber den
Schiissen aus. Bei dem Fassergewimmel ist dies kein
leichtes Unterfangen.

- 4 B § R §
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R. Auf dem Férderband fahrst du in Richtung der vier
Sadgen. Du kannst nicht springen, tiber dir befindet sich
ein Baumstamm. Renne also gegen die Laufrichtung
des Bandes und gegen die Zeit.

4. Um den Level abzuschliefien, zerstorst du die
Videokamera. Wadhrend du dies versuchst, stellt die
Spielzeugmaschine Puppen her. Diese versuchen, dich
zu stoppen.

Wird fortgesetzt...




Hast du Schwierigkeiten, ein Spiel zu beenden? Durchforste die nachsten zwei
Seiten, und du erhaltst ein paar wichtige Informationen, die dir helfen konnen.

Mega Drive Codes...

BATMAN - RETURN OF THE
JOKER

Rufe vom Hauptmenu aus den PaBwort-
Bildschirm auf und gib einen der folgenden
Codes ein:

Stage 1-1 6020
Stage 1-2 7820
Stage 2-1 8766
Stage 2-2 8756
Stage 3-1 6061
Stage 3-2 1047
Stage 4-1 1880
Stage 4-2 5278
Stage 5-1 1168
Stage 5-2 7608
Stage 6-1 0021
Stage 6-2 7511
Stage 7-1 1004

BEAVIS AND BUTT-HEAD

Wenn du diese Pal3worter eingibst, erntest du
Extrageld und Walffen.

1. GvKIh 2. fuhli 3. G7jPC
4.Vz6Qb 5. OWBCd 6. AMnGc
7. e7EKY 8. iP2qge 9. taVYF
10. Js2Nt 11. 9SArV 12, fDTRI
13. W2mub 14. SRhdk 15. GINOh
16.4368E 17.vifDK 18. QPOWk
19. mivOl  20. mp2yH 21. Xy7LQ.

CONTRA HARD CORPS

Um in einen verborgenen Level zu gelangen,
gehe durch das Spiel, bis du die Junkyard
Stage erreichst. Wenn du den ersten Mini-
Boss vernichtet hast, kommst du in einen
Untergrundschacht. In den Wanden befinden
sich Kanonen, und es gibt hier ebenfalls eine
zerstorbare Wand. Klettere die Wand hinauf
und mache dich bereit, eine Entscheidung zu
treffen, die den Ausgang des Spiels

verandert.

DAVIS CUP WORLD TENNIS

Um die Nummer 1 der Weltrangliste zu
werden, wahle Ted Hoff und gib das folgende
PaBwort ein:
3S§Q.53.9JK.6C

R I T $Z01
Das nachste PaBwort muf3t du fur das Finale

gegen Frankreich eingeben, das immer noch
auf Platz 1 steht.
3SsQ.53Q6GG.1
.......... $ZS$

DOUBLE DRAGON 3

Um einen speziellen Options-Bildschirm
aufzurufen, dricke mehrmals hintereinander
gleichzeitig A, B und C.

FATAL FURY 2

Beginne im Ein-Spieler-Modus. Wenn der
Charakter-Auswahl-Bildschirm erscheint,
plaziere das ,1P“-Icon auf einem beliebigen
Charakter in der unteren Linie. Halte dann
UNTEN auf dem Controller-Pad gedrickt und
dricke START.

FIFA SOCCER 95

Gehe in den Options-Bildschirm und tippe die
folgenden Cheats ein:

Unsichtbare Wand C.C,C.B,A;A.A.B

Kurvenball B,AC,B,C,C,

Verruckter Ball C.A.B,C.,C,B,A,C

Dream Team A,A,B,B,C,C,A A

Super Power B, A, B, B, B, B,
B,B, B, B

Super Tor A A A A A, B,
B,B,B,B

Super Angriff ALA A A B,C

Super Abwehr B, B,B,B;,B,C,B

ElfmeterschieBen B,AC,B,C,C

Gehe nun in den Cheat-Bildschirm und starte
wie gewohnlich ein Match. Unterbrich das
Spiel, gehe in das Kontrollment und driicke
A. Nun sind die 0.g. Cheats aktiviert.

JUNGLE BOOK

Hier sind noch mehr Cheats fur Das
Dschungelbuch.

Um zu Baloo zu wechseln, unterbrich das
Spiel und drucke B, A, LINKS, OBEN und
OBEN.

Um zu Kaa zu wechseln, unterbrich das Spiel
und driicke C, A, A, B, C, A, und A.

Um zu King Louie zu wechseln, unterbrich
das Spiel und dricke LINKS, OBEN, A,
LINKS, OBEN und A.

Um zu dem Witch Doctor zu wechseln,
unterbrich das Spiel und dricke RECHTS, A,
UNTEN, B, A und UNTEN.

Mit diesem Cheat kannst du rickwarts
spielen. Beginne ein normales Spiel und
driicke den START-Knopf, um das Spiel zu
unterbrechen. Drucke LINKS, A, RECHTS,
UNTEN, B, A, LINKS, LINKS, C, RECHTS,
OBEN und UNTEN. Das Spiel wird
zuruckgestellt. Wenn du nun beginnst, ist
Mowgli ,umgekehrt".

LION KING

Fir eine Levelauswahl gehe in den Options-
Bildschirm und dricke RECHTS, A, A, B, und
START.

MEGA TURRICAN

Hierfur gibt es ebenfalls eine Menge Cheats.
Gib diesen Cheat ein, wenn du das Spiel
unterbrochen hast. Um einen Level
zuruckzugehen, driicke RECHTS, LINKS,
UNTEN, RECHTS, A und START. Um deine
Kontrolle umzukehren, drucke OBEN, OBEN,
UNTEN, UNTEN, LINKS, RECHTS, LINKS,

RECHTS, A, B, und START. Um in den
nachsten Level zu gelangen, drucke
RECHTS, LINKS, UNTEN, RECHTS, B und
START. Fur zusatzliche Energie dricke A, A,
A, B,B,B, A, A Aund START.

MICRO MACHINES 2

Fur einen megaschnellen Start dricksz du
und haltst dein Gaspedal nach dem zweiten
Piepen am Start des Rennens fest. Du
schleuderst nicht und bekommst dadurch

eine schnelle Rundenzeit.

PITFALL: THE MAYHEM
ADVENTURE

Um das geheime Activision Game ,Pitfall
Harry"“ zu finden, muf3t du bis zum vierten
Level durchspielen - The Lost City of Copan.
Renne vom Start aus los, bis du zu einem
groBen Wasserspeier kommst, der seine
Zunge heraushangt. Springe auf die Zunge,
hupfe dann auf die nachste Zunge und
bewege dich dann ein paar Plattformen
hinauf. Du gelangst an eine Plattform auf der
ein Mann steht, der Axte wirft. Erledige ihn
und die Schlangen und springe und renne
dann nach links. Du landest auf einer Kante,
auf der ein Skorpion sitzt. Gehe durch die
Tur, springe in die Wand auf der linken Seite
und schnelle nach rechts in den Raum. Hier
findest du die Tur, durch die es in den
Geheimlevel geht.

PROBOTECTOR

Verschaffe deinem Charakter eine Menge
Waffen, indem du diesen exklusiven Cheat
eingibst. Unterbrich das Spiel und dricke
OBEN, OBEN, UNTEN, UNTEN, A, OBEN,
OBEN, UNTEN, UNTEN, B, OBEN, OBEN,

UNTEN, UNTEN, C.

SHAQ FU

Hier sind die Special Moves flr die Kampfer
in Shaq Fu:

Shaq:

Shaqg-uriken Vor-Zuriick-Vor, Knopf A
Inferno Kick Unten-Vor, Knopf C
Kaori:

Zuruck-Unten-Vor,
Knopf B

Energiebombe

Cyclone Unten-Zurlck, Knopf B

Beast:

Spitfire Unten-Zurtick-Vor,
Knopf B

Sonic Roar Vor-Unten-Zuruck-Unten,
Knopf C

Thermal Blast Unten-Zuruck, Knopf B

Sett Ra:

Mummy Warp Vor-Unten-Zuruck-Vor,

Knopf C
Vor-Unten-Vor, Knopf A
Unten-Zurtck, Knopf C

Wedge Charge
Cosmic Missile




Nezu:
Time Vault

Eno Blast
Eno Flip

Mephis:
Lightning Arc

Lightning Jaws
Burning Torch

Voodoo:
Eagle Claws

Earthquake
Wolf Charge

Aurok:
Spiked Ball
Boomerang
Ball and Pain

Colonel:
Heavy Metal

Bionic Burst

Leotsu:
Blast Kai

Bo Kai

Vor-Unten-Zuruck,
Knopf A
Unten-Zurtck-Vor-
Knopf C
Unten-Zuruck,
Knopf C

Vor-Unten-Zuruck,
Knopf C

Unten-Vor, Knopf B
Unten-Zurlck, Knopf C

Zuruck-Unten-Vor,
Knopf B
Vor-Unten-Vor, Knopf A
Bewege den Wolf in
Richtung des Gegners
und halte Knopf A

Sprungknopf, Knopf B
Zruck-Vor-Zuruck,
Knopf B
Vor-Unten-Zurlck,
Knopf C

Unten-Vor-Zuruck,
Knopf B
Unten-Vor, Knopf B

Unten-Zurick-Vor,
Knopf B
Unten-Vor, Knopf B

DISNEY’S ALADDIN

Hier sind einige nltzliche PaBwaorter.

1. Chase Scene

2. Theives in Agrabah
3. Cave of Wonder |
4. Cave of Wonder I
5. Flight from the Cave
6. The Sultan’s Palace

BATTLECORPS

Um eine Stage anzuwahlen, starte den
Ubungslevel, unterbrich das Spiel. Driicke nun
B, A, B, A, RECHTS, A, C, OBEN und START.
Der Bildschirm blitzt nun. Unterbrich das Spiel
erneut und dricke gleichzeitig A, B und C. Das
Spiel startet neu. Nun kannst du die Startstage
durch Driucken der Kndpfe OBEN und UNTEN

auf dem Charakter-Bildschirm auswahlen.

Diesel:

Crate Crusher Zuruck-Unten-Zurlick,
Knopf B

Dockside Dagger Zurlck-Vor, Knopf B
Rajah:
Thunder Clap
Sword Wave

Dor-Unten-Vor, Knopf B
Zuruck-Unten-Zuruck,
Knopf B

SONIC AND KNUCKLES

Mit diesem Trick kannst du viele
verschiedene Bonuslevels durchspielen.
Lege eine beliebige Mega Drive-Cartridge
oben in die Sonic & Knuckles-Cartridge ein.
Wenn du einen Bildschirm (Sonic und seine
Freunde) erhaltst, der ,No Way" sagt, drlicke
A, B und C. Jetzt kannst du neue
Bonuslevels spielen. Probiere die

verschiedenen Cartridges aus.

SPLATTERHOUSE

Mit dem Code kannst du den letzten Level
spielen. Benutze hierfur das PaBwort
URUURU. War die Eingabe korrekt, sagt eine
Stimme fifth floor”.

SYLVESTER AND TWEETY

Gib diese Cheats auf dem ,Stage Prop“-
Bildschirm ein. Fur Extrazeit driicke OBEN,
A,B,C,C, A OBEN, C, C, C und OBEN.
Fur Extrapunkte dricke C, C, C, C, B, C,
A A C, BundA.

Game Gear Codes

7. Magic Carpet Ride AALG
8. Pursuit of the Royal Deceiver BLTO
9. Battle with Jafar UIAN

ECCO THE DOLPHIN

Rufe im Spiel die Karte auf und driicke
RECHTS, 1,2, 1, 2, UNTEN, 2 und OBEN,
um den Cheat-Bildschirm aufzurufen. Hier

Mega-CD codes

BRUTAL

Wenn du als Karate Croc spielen willst,
drucke OBEN, UNTEN, A, B, C, C, B, A,
UNTEN und OBEN auf dem Titelbildschirm.
Wenn du als Dahli Llama spielen willst,
drucke C, A, B, A, LINKS und A auf dem
Titelbildschirm.

-.Mega Drive Codes

Fur Extraenergie driicke A, A, A, B, B,

A, BundC.

FUr Extracontinues driicke RECHTS,

LINKS, A, A, B, OBEN, C, A, B, Bund C.
Um unsichtbar zu werden, driicke B, B,
OBEN, A, LINKS, RECHTS, UNTEN,
RECHTS, B, B und C.

Um den Abspann zu sehen, driicke UNTEN,
RECHTS, A,B,B,B, C, C, B, AundA.

Um in den ,Mayhem Express“-Level zu
gelangen, dricke C,C,B,C,A,B,C,A,B, C
und UNTEN.

Um in den ,Shrunken Lab"“ zu kommen,
dricke A, A, A, C, B, A, C, LINKS, OBEN,
OBEN und OBEN.

Um in ,Hyde and Shreik" zu gelangen,
dricke A, A, A, B, B, Bund A

Um den House-Level zu gewinnen, drlicke B,
B,C,B, B, A, A, LINKS, RECHTS und
OBEN.

Um den Backyard-Level zu gewinnen, drlicke
LINKS, A, C, C, C, UNTEN, OBEN, LINKS,
B und B.

Um den Train-Level zu gewinnen, driicke C,
B,C,A, B, C, A, B, Cund UNTEN.

Um den Alley-Level zu gewinnen, dricke C,
UNTEN, OBEN, OBEN, B, C, C, C, A und A.
Um den Lab-Level zu gewinnen, driicke
OBEN, B, C, A, A, B, B, RECHTS, B und
RECHTS.

URBAN STRIKE

Gib im Campaign-Menu 9NHLGBWG6SYL als
Code ein, und du kannst den geheimen
Mexiko-Level spielen.

kannst du den Level und andere Dinge
anwahlen.

JUNGLE BOOK

Du kannst einen Level anwahlen, indem du
wartest, bis das Disney-Logo auftaucht.
Starte die Rotation des Controllers. Drlicke
erst START, dann LINKS und RECHTS.
Jetzt kannst du einen Level anwahlen.

THE TERMINATOR

Auf dem Bildschirm, auf dem ,Start Game*“
und ,Options” steht, halte RECHTS auf dem
Controller 1 gedrickt, dricke B, C, B, B und
lasse dann RECHTS los. Der Cursor
verandert sich in ein Quadrat. Drlicke
START, um den praktischen Cheat-
Bildschirm aufzurufen.




ie bei John Madden Foot-
ball, wird das gesamte
Geschehen dieser mitunter
wiisten Rauferei aus der tbersicht-
lichen ,Von-schrdg-oben”-Per-

DIE ACCOLADE SPORTS-

spektive gezeigt. Bevor ihr aber

SERIE GEHT IN DIE

um die Pille kédmpft, mif3t ihr euch

NACHSTE RUNDE.

noch eine vorgegebene Aufstellung
bzw. einen Spielzug aussuchen. In

der Offensive habt ihr bei jeder

Hier seht ihr gerade das Hauptmend.
Die digitalisierten Kopfe gehoren noch
mit zum besten Teil des

gesamten Spiels.

gewdhlten Taktik immer die Aus-
wahl zwischen einem Paf3- und
einem Laufspiel. Bei der direkten
PaBBannahme wird bei dieser
Simulation auf eine stark ver-
groBerte Perspektive umgeschaltet,
damit ihr das Leder besser mitver-
folgen kénnt. Dasselbe passiert
auch, wenn ihr ein Laufspiel star-
tet, so daf} ihr die Tacklings geg-
nerischer Spieler hautnah erlebt.
Im Umfeld bietet diese Simulation
das Standardprogramm: Zeitlu-
penwiederholung, 4-Spieler-Adap-
ter, Statistiken sowie eine Batterie
zum Spielstandspeichern.

Die ordentlich gestaltete
GroBaufnahme ist zu iberladen
und unubersichilich.

-

Unnecessary Roughness ‘95 Sportspiel
Hersteller: Accolade Tel. —
Release: Februar  Preis: DM 119 95

Galik  39%
Sound 409,
Gesamt 417,

Ein Gameplay voller Mangel
verhindert, dafl John Madden
Football Konkurrenz bekommt.

\?‘ \ ®PLAY TIME - das Computer- und Videospiele-Magazin mit
kompetenten Tests zu allen Spielen und allen Systemen

M Die heiBesten News aus den geheimen
Schaltzentralen der Softwarehauser

B Anderen immer einen Schritt voraus mit den
% Highlights und Projekten von morgen

A\ W Der einzigartige Leserbriefspal3, die Game-Workshops
A\ von Profis, die Specials Uber alle Events der Szene,
\ die wichtigsten Hardwarevorstellungen, die

A\ hammerartigen Gewinnspiele, und, und, und...

\ M 32 Seiten farbige Tips&Tricks in Wort und Bild

w1\ fur alle Systeme, dazu den Sammelordner fir die

|

hilfreichsten 384 Seiten des Jahres.

o o 3 fiir nur DM 5,90

8\ Aktuelle Ausgabe jetzt im
&\ Zeitschriftenhandel erhaltlich!



ternal Champions wurde
ausnahmsweise
komplett in den USA ent-
wickelt. Hier wurden zahlreichen
Kindern etwa 25 Entwiirfe von

SEGAS ERSTES R4

Phantasie-Kampfern vorgestellt,

MBIT-PROJEKT

von denen dann die beliebtesten

NUN ALS CLASSIC!

neun Fighter fir das endgiltige
Spiel ausgewdhlt wurden. Diese
neun Knochenbrecher aus allen
Zeitepochen stehen euch zu einem
fulminanten Zweikampfturnier &

einmal

O

Los

Privatdetektiv Larcen zeigt
hier gerade seinen berihm-
ten Deckenschwinger.

M+— 3 ,m]ir A OO T s

Jetta ist die mit Abstand
schnellste Kampferin im
Feld.
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Gameplay 148t viel Platz
far Eombos und Taktiken.
Mehr Kampfer, eine bes-
sere Steue-

Auch nach iber einem rung und
Jahr seit dem Erscheinen VOr allem
dieses Moduls kann ich ein ein-
mich immer noch for stellbarer
Segas Prigelspiel begei-  Schwierig-
stern. Die vielen, teilwei- Keitsgrad
se recht ausgefallenen sind heut-
Special Moves sorgen far

Laune, und auch das

la Street Fighter Il bereit,
bei dem der Sieger den
legendéren  Eternal
Champion herausfor-
dern darf. Neben den
Grundmoves, die samtli-
che Knopfe des 6-But-
ton-Pads in Beschlag
nehmen, verFUgt ieder
Aspirant noch Uber
durchschnittlich acht
Special Moves, die aller-
dings aufgrund einer
speziellen Energieleiste
nur begrenzt einsetzbar sind.
Wer nicht gleich am Turnier teil-

Der Trainingsroom bietet dank
eingebauter Schikanen besonders
derben Prigelspafl.

nehmen méchte, kann seine
Fahigkeiten auch in einem Trai-
ningsraum (hier missen Balle zer-

S2pentaal Choaionp

Eternal (hmﬁ;ions Beat ‘em Up
Hersteller: Sega  Tel. 040-2270961
Release: erhdltlich

g

Bei jedem Szenario kann man auch
einen geheimen Fatality Move
herausfinden.

Gualile 79,

Fyy— schlagen werden) bzw. in einem e _—
#ot - speziellen Fightingroom mit diver= GroDe Sprites, streckenweise schone

. ; Hintergriinde, gute Animation.
sen Schikanen erproben. Mit .

mehreren Freunden ist sogar ein
5 pOt S0und 719

riesiges Ausscheidungsturnier im

Spannende KO-Vertahren méglich. Als Bon- Dezente Musikuntermalung,
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eilerei bon enthdlt diese Classic-Ausga- ordentliche Soundeffekte.
7um ' be noch eine ausfihrliche und

'hiren Preis. . komplett farbige Bedienungsanlei- ée‘a‘“t 82%

'wgmum kénnt ihr

ure Zielgenavigkeit a
fliegen
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n Ballen erpro

tung sowie eine Karte mit den
Wichiigsten 5pecic| Moves Nicht ganz die Genialitdt von SF I,
( Master Moves”) » 8l dafiir aber sehr ideenreich.




eit Chuck Rock in seinem
ersten Abentever dem bdsen
Gary Gritter zeigte, was
urige Kréfte sind, hat sich einiges
getan. Er wurde méchtiger Chef

DER HELD IN

einer Autofabrik, schaffte sich einen

WINDELN NUN ZUM

Haufen Feinde, wurde Vater eines

SONDERPREIS!

Sohns und ungliicklicherweise auch
noch entfiihrt. Da entschlief3t sich
Chuck Junior, der noch nicht einmal

den Windeln entwachsen ist, mit
Keule und Milchflasche in der Hand

= LY
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Keule balanciert. Bonuspunkte
ergattert man durch gutes
Abschneiden beim spektakuldren
Flu3rennen. Diverse Kumpels helfen
Chuck junior auch noch. Das Netz
von Spinne Susie laf3t sich als Tram-
polin mi3brauchen, die Ameise
Anthony tragt ihn umher und Tho-
mas die Schildkréte geleitet Chuck

junior Uber gefdhrliche Lavaseen.

Insgesamt gesehen ist Chuck Rock
Il somit ein auBerordentlich
gelungenes Jump & Run. hi

Chuck Rock Il Jump & Run

Hersteller: Core/Sega Tel. 040-2270961
Preis: DM 50 -

Release: —

Gualile 79,

Sehr farbenfrohe Hintergrundgrafi-
ken und witzige Animationen machen
Chuck optisch sehr reizvoll. Teilweise

Weite Springe und Tarzanein-
lagen an den Lianen sind fir
Chuck junior kein Problem.

"ln r?‘*w—l—}-njﬂ
; ‘L"J“& - ‘a :

die grof3e Befreiungsaktion zu star-
ten. Insgesamt warten sechs
abwechslungsreiche Jump & Run-
Levels, die in mehrere Zonen aufge-
teilt sind. Wahrend des Spiels sollte
man immer wieder einen Blick auf
die Milchflasche werfen, denn

T

N |

etwas pixelig!
Sound 69,

Passende Melodien und passable
Effekte, jedoch alles andere als
spektakuldr.

Gesamt 76

Ein rundum gelungenes Jump & Run
mit originellem Flair, das Game Gear-

Besitzer sich nicht entgehen lassen
sollten.

Nord Up

Wer auf der Suche nach
einem originellen und
preiswerten Jump &
Run fOr seinen Game
Gear ist, muf bei Chuck
Rock IT zugreifen. Was

sobald diese leer ist, verliet Chuck
Junior eines seiner drei Leben. Sein
wichtigstes Hilfsmittel ist zweifellos
die Keule, mit der Chuck junior
nicht nur den Sauriern eins auswi-
schen kann, sondern auch Fels-
blécke bewegen oder Lécher in den
Hintergrund schlagen kann. Dar-
uber hinaus lassen sich hhere Stel-
len erreichen, wenn man auf der

-
-
- ¥
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Core hier
dem klei-
nen Hand-

jungste

Jump & Run-

Held erobert
die Herzen
im Sturm!

Wenn Chuck verletzt wird,
beginnt er heftig zu weinen.
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DIE SPIEL.ERSTADT MITTEN IN DER WUSTE WAR VON 6. BIS 10. JANUAR WIEDER
ZENTRUM DER SPIELEWELT. AUF DER CES WURDEN DIE HITS FUR 1995 ENTHULLT.
WIR WUHLTEN UNS DURCH DIE NEUHEITENFLUT UND PICKTEN DIE HITS HERAUS!

Diese Messe
setzte klare Trends

fir die Zukunft! Die
Zeiten, in welchen 16 Bit-
Spiele den Markt mit techni-

schen Innovationen anfithrten,

sind wohl vorbei. Die kom-
mende Spielegeneration
dréingt sich eindrucksvoll in
den Vordergrund und bringt
auch Firmen, die sich eigent-
lich léingst vom Konsolen-
markt verabschiedet hatten,
wieder in die Sega-Welt

zurick Allen voran stand

natiirlich der Saturn in Mittel-
punkt. Die exzellente Umset-
zung von Virtua Fighter hielt,
was man sich von der neuen
Spielegeneration versprach.
Daf3 der Mega Drive jedoch
weiterhin ein wichtiger
Bestandteil in der Produktline
von Sega ist, wurde mit einer

'?0 SEGA MAGAZIN
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Vielzahl hitverdéchtiger
Produkte deutlich gemacht.
Befiirchtungen, daf3 der 32X
nur ein Ubergangsgert bis
zum FErscheinen des Saturn
ist wurden durch die Vorstel-
lung des Neptune ebenfalls
zerstreut. Die Politik von Sega

lautet, fiir jeden Geldbeutel

VON HANS IPPISCH

die richtige Konsole
zu haben, wobei Saturn,
Neptune, Mega CD I, 32X,
Mega Drive und Game Gear
diese Palette bilden. Was
Neuheiten angeht, sieht es fir
das Master System leider
ziemlich schlecht aus, einzig
und alleine die Wiederversf-
fentlichung von dlteren Titeln
sorgt fiir Software-Nach-
schub. Auf den kommenden
17 Seiten fihren wir euch
Uber die Traummesse fir

Sega-Fans.



TOMMY TALLARICO

Bekannt wurde Tommy Tallarico nicht nur durch die Soundtracks der Mega Drive-Spiele Cool
Spot, Aladdin oder Terminator, sondern auch durch seine Greatest Hits-CD, welche Gber
Virgin Records veroffentlicht wurde. Er stellte sich den Fragen.

? Wieso hast Du Virgin verlassen?

TOMMY: Nach der wunderbaren Zeit bei Virgin wollte ich einfach
mehr Freiraum. Nun kann ich fiir unterschiedliche Projekte arbeiten
und mich um meine zweite CD kiimmern.

? Was steht als nédchstes an?

TOMMY: Gerade erst habe ich die CD-Soundtracks fir die Earth-
worm Special Edition abgeschlossen, neben einem 3D-Projekt
vertone ich dann die Street Fighter II-The Movie-Spiele, die Anfang
1996 erscheinen sollen.

? Welchen deiner Konkurrenten schétzt du besonders?

TOMMY: Der Mann aus Deutschland, Chris Hilsbeck, macht
besonders gute Stiicke.

? Ist der Rest deiner Familie auch so musikalisch?

— e

S.CL.
WEG VON LAWNMOWER MAN!

Die nicht sonderlich berauschenden Spiele zum Film ,The Lawnmower
Man” boten zwar firs Mega CD |l erstaunlich gute FMV-Sequenzen,
spielerisch waren sie jedoch nicht allzu gehaltvoll. Als letztes Produkt
aus dieser Reihe steht nun Cyberwar an, das im Frihjahr fir das Mega
CD Il erscheinen soll. AnschlieBend will man sich auf actionreiche 3D-
Titel mit mehr Gameplay konzentrieren, versprach PR-Manager-James

Beaven. Geplant sind Lawnmower Man 2: Jobe’s War und Hard
Corps fiir 32X CD und Saturn.

TOMMY: Meinen Cousin, Steven
Tallarico, diirftest du sogar
kennen, er heif3t namlich eigent-
lich Steven Tyler und ist Leadsén-
ger bei Aerosmith.

? Ups! Wirst du mit ihm mal
etwas zusammen machen?
TOMMY: Wir haben schon
einmal darilber gesprochen,
méglicherweise singt er einmal
incognito fir eines der kommen-

Im Megastar Outfit verriet
Tommy Tallarico Hans
Ippisch, was er mit Aerosmith
zu tun hat, und weshalb er
Virgin verlieB.

den Saturn-Spiele einen Tite-
Isong.

Nach
Cyberwar
will man bei
S.C.l. weg
von reinen
FMV-Spie-
len.

FACTOR &

DAS 3D-PROJEKT FUR SATURN!

Factor 5 ist zweifellos das renommierteste deutsche Program-
mierteam. Sie entwickelten unter anderem Mega Turrican fir
Sony, Indiana Jones fir LucasArts oder Probotector 2 fir Ko-
nami. Wir wollten wissen, welche Plane sie haben.

? Wie weit ist die Mega Drive-Version von Indiana Jones?

F5: Wir sind gerade mit den letzten Feinheiten beschéftigt, fertig wird's
wohl im Frishjahr.

? Wie wird die Qualitét der 3D-Sequenzen?

F5: Erstaunlich gut! Im Vergleich zur Super NES-Version muf3 man fast
keine Abstriche machen.

? 3D-Spiele wie Virtua Fighter, Daytona oder Doom beherrschen die
Spieleszene, wird das auch in Zukunft so sein?

F5: Wir hoffen, daf3 es nur ein Trend ist, denn 2D-Titel liegen uns mehr.
? Wie schdtzt ihr den Saturn ein?

F5: Im Vergleich zur PlayStation ist die 2D-Engine wesentlich besser,
wihrend in Sachen 3D die Sony-Maschine vorneliegt. Der Saturn ist
aulBerdem recht schwer zu programmieren, nur sehr wenige Program-
mierer werden mit den beiden Hauptprozessoren umgehen kénnen.

? Entwickelt ihr fir Segas neues Prachtstiick?

F5: Ja, derzeit arbeiten wir an einem 3D-Spiel mit populérem Namen

Willy Backer, Thomas Engel und Holger Schmidt plauderten
uber die kommende Spielegeneration.

fur LucasArts. Vor 1996 darf man damit allerdings nicht rechnen.

? Warum wollt ihr nach San Francisco auswandern?

F5: In Deutschland haben wir auBBer Softgold keine Kunden, wéhrend
in San Francisco Firmen wie Sega, E.A. oder Interplay sind. Auf3erdem
findet man dort leichter Entwickler, welche bereits Branchenerfahrung

haben. Bis April “96 werden wir allerdings noch in Deutschland
bleiben.

SEGA MAGAZIN 7 1
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WIE VERSPROCHEN, HABEN WIR DAVID PERRY UND SEINEM
TEAM EXKLUSIVE DETAILS UBER EARTHWORM JIM 2
ENTLOCKT. DARUBER HINAUS VERRIET ER NOCH
GEHEIMNISSE UBER DIE NACHSTE KONSOLENGENERATION,
PLAUDERTE UBER NINTENDO UND STELLTE EARTHWORM
JIM: THE SPECIAL EDITION UND EARTHWORM JIM FUR DEN
GAME GEAR VOR. VON HANS IPPISCH

Earthworm Jim ist zweifellos |

das technisch beste und : @
innovativste Mega Drive- S v _ -V
Spiel seit langem. Wir haben > A= \ A
keine Mishen gescheut, Shiny | N ——
Entertainment Infos iber die ~ ;

nachsten Projekte heraus-
zukitzeln. Dazu gestatteten
uns Spielemagier David
Perry und sein Team exklusi-
ve Interviews, die ihr nur im
Sega Magazin lesen konnt!

| David Perry (rechts) hat im Interview mit Hans Ippisch einige
HANS: Eaﬂhworm Jim: The Hammer vom Shml geluss‘en‘

Special Edition ist ja ever
erstes CD-Spiel. Bislang warst  DAVID: In zwei Jahren wird ~ Cartridge-Technik, wobei sie

Du ja der Ansicht, daf3 die man nur noch mit CD- auf einem 100 MBit-Modul
CD in Sachen Gameplay Spielen konkurrieren kénnen,  bis zu 400 MBit an Daten
keine Steigerungen ermég- und wir wollten im Hinblick unterbringen wollen...

licht, wie kam es also dazu? ~ auf den Saturn erste Erfah- DAVID: Es ist unméglich,
(Anm. d. Red: David Perry rungen mit diesem Medium ohne Qualitétsverlust mehr
hat Cool Spot, Aladdin und ~ sammeln. Es lassen sich als 60% an Kompression zu
Earthworm Jim entwickelt. Er  damit viele Sachen anfan- erreichen. Bei 80% Prozent,
ist der Président von Shiny gen. was nur mit Fraktalroutinen
Entertainment. Sein interner ~ HANS: Nintendo setzt beim moglich ist, mif3te man
Name lautet DP.) Ultra 64 aber weiter auf die  erhebliche Qualitétsverluste

CHERR Earthworm Jim: The Special Edition stellen wir auf diesen Seiten genaver vor. CHERHIn diesem |
1R Jim nackt! In der Special Edition ist er ofters ohne seinen Anzug unterwegs, dann erinnert er eh
brandneu! Hier lockt Jim das fette Biest in eine Falle! [{EI] Dieser dicke Ast hat die Funktion einer Wi
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hinnehmen. Auf3erdem
wiirde das Ganze aufgrund
der Entpackzeit elend lang-
sam werden, so daf3 es
schneller ist, wenn man die
Daten von der CD ladt.
HANS: Auf3erdem kiindigen
sie einen mit 500 MHz
getakteten Hauptprozessor
an, und die Konsole soll nicht
mehr als DM 500 ,- kosten.
Was sagst du dazu?

DAVID: Seltsam! Die neue
Maschine von Silicon Gra-
phics, sie heif3t Ubrigens
Challenger, bietet einen mit
200 MHz getakteten Prozes-
sor und kostet iber DM
100.000,-. Ein mit 500 MHz
getakteter Hauptprozessor
wiirde sindhaft teure Zusatz-
technologie erfordern und
wohl alleine tber DM
10.000,- kosten. Was Nin-
tendo hier verspricht, ist
praktisch unméglich! Wenn
man sich Cruisin” USA und
Killer Instinct anschaut, die ja
als erste Titel fir Ultra 64
erscheinen, kann ich mir das
Ganze nicht vorstellen.
HANS: Was ist denn tech-
nisch auf dem Saturn még-
lich?

DAVID: Diese beiden Titel
sind ohne weiteres auf dem
Saturn méglich, allerdings

sind sie nicht unbedingt
sensationell.

HANS: Zuriick zu 8 Bit:
Earthworm Jim wird ja
derzeit auf den Game Gear

umgeselzt, macht ihr das
selbst?

DAVID: Nein, das wird von
Virgin gemacht, jedoch
haben wir die volle Kontrolle
dariiber! Wenn es nicht gut
wird, dann wird es nicht
erscheinen.

HANS: Wieso habt ihr
Earthworm Jim: The Special
Edition Interplay anvertraut?
DAVID: Sie haben fiir den
abgefahrenen Boogerman so
tolles Marketing gemacht,
daf3 wir Interesse daran
hatten. AuBBerdem glauben
wir, damit neue Leute anspre-
chen zu kénnen.

HANS: Was bietet die Speci-
al Edition Neues?

DAVID: Wir haben uns die
Kritikpunkte bei der MD-
Version zu Herzen genom-
men. EWJSE wird eine
Paf3wort-Option haben.
Auf3erdem bietet es komplett
neue Levels mit gerenderten
Gratiken, abgefahrene CD-
Soundtracks von Tommy
Tallarico, neve Schluf3sequen-
zen, ein abgedrehtes Intro,
und zusatzlich wurden die

| darf Jim in einer Kanone Platz nehmen, die ihn gen Himmel schieBt.
1eine Springfeder als an einen Wurm.iEH Der Level Big Bruty ist
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auf der sich Jim auf der rechten Seite niederlassen kann.
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Die ersten Skizzen zu Earthworm Jim 2! Links seht ihr Earth-
worm Jim im Taucheranzug, wahrend rechts Peter Puppy fir
den zweiten Teil deutlich grimmiger gestaltet wird.

Levels allesamt Gberarbeitet
und neu designt. Praktisch ist
es also ein ganz neues Spiel!
HANS: Wann kénnen wir mit
Earthworm Jim 2 rechnen?
Was diirfen wir erwarten?
DAVID: Vor der ECTS in
London wollen wir es fertig
haben, so daf3 es wohl im
Oktober erscheinen wird. Es
wird sich von EWJ 1 deutlich
unterscheiden und kein reines
Jump & Run mehr sein. Beat
"em Up-Einlagen und neue
3D-Sequenzen sorgen fiir
Abwechslung. Psy Craw kehrt
natirlich zuriick und wird
noch gemeiner sein!
Wurm Jim bekommt
neue Anziige, bei-
spielsweise einen
Taucheranzug, und
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wird selbst noch riesige
Anderungen erleben!

HANS: Oha, welche denn?
DAVID: Ich sage nur, riesig
im Sinne von grof3, mehr darf
ich noch nicht verraten. Es
wird Ubrigens wahrscheinlich
ein 16 MBit-Modul werden,
auf dem wir mehr Daten als
beim 24 MBit-Earthworm Jim
unterbringen wollen, somit
wird es recht giinstig werden.

HANS: Was hdltst du vom
32X¢

DAVID: Fiir 3D-Sachen ist es
wirklich sehr schén, aller-
dings wollen wir weiter auf
die Mega Drive-

_ Technik setzen!
HANS: Was ist
aus der Zei-
chentrick-
Serie zu
Earthworm



Jim geworden? Man hérte
das Geriicht, daf3 Hollywoods
neves Traumtrio mit Jeffrey
Katzenberg (Ex-Disney-
Studiobof3), David Geffen
(Plattengigant) und Steven
Spielberg (Jurassic Park)
daran interessiert ist.

DAVID: Jeff Katzenberg
wollte Earthworm Jim damals
fur Disney gerne haben,
allerdings wird es nun einige
Zeit dauern, bis das famose
Trio erste Projekte erarbeitet,
weshalb die Serie fiir deren
neue Firma derzeit nicht
interessant ist. Nun haben die
Universal Studios die Rechte
an der Serie, und was wir
bislang gesehen haben, sieht
ausgesprochen toll aus!
HANS: Besten Dank, David,
und viel Erfolg weiterhin!
DAVID: Danke Hans, wir
sehen uns auf der E3 in Los
Angeles! Schone Griife noch

an deine Leser!

AnschlieBend muBte David
Perry zu einem wichtigen
Termin, doch Doug und
Edward hatten noch aller-
hand Infos fir uns parat!

HANS: Doug, hast du auf
der Show irgendetwas Tolles
gesehen, was Jim Konkur-
renz machen kénnte2 (Anm.

Douglas TenNapel (links) und Edward Schofield sind bei
Shiny fir die Grafik und Animation zustandig.

d. Red. Douglas TenNapel
hat den Charakter Earth-
worm Jim erfunden. Vorher
arbeitete er fiir Sega. Sein
interner Name lautet DTP),
DOUG: Oh ja! Braindead 13
von Ready Soft! Es bietet
nicht nur die beste Animati-
on der Show, sondern die
beste Animation, die jemals
in ein Videospiel integriert
wurde.

HANS: Allerdings ist es doch
nur ein FMV-Spiel im Stil von
Dragon’s Lair oder Space
Ace....

DOUG: Richtig, doch die
Animationen sind wirklich
abgefahren und haben mich
sehr beeindruckt.

HANS: Wie bist du denn
eigentlich auf den Wurm Jim

gekommen? Hast du eine
bestimmte Vorliebe?

DOUG: Eigentlich stehe ich
mehr auf Insekten, doch wir
wollten etwas haben, das die
Kids lieben, und da hatten wir
die Idee mit dem Wurm.
Auf3erdem wollten wir einen
eigenen Charakter erschaffen,
der ein Spiel verkauft, und
nicht ein Spiel, bei dem man
einen uralten und bekannten
Helden einbaut.

HANS: Du meinst wohl
Nintendos derzeitigen Vorzei-
ge-Gorilla in SGI-Grafik....
DOUG: Ja, doch der wird
bald Konkurrenz bekommen.
Ein Freund von mir arbeitet
bei Blue Sky (Joe Montana
Football) an einem Spiel fiir
den Mega Drive, das noch

bessere Grafik als DKC bieten
wird. Es nennt sich Vectorman
und sieht unglaublich gut aus.
HANS: Wann soll Vectorman
erscheinen?

DOUG: Ich glaube im Herbst!
Ups, ich weil3 gar nicht, ob
ich dir das erzdhlen durfte...
HANS: Kein Problem, arbeitet
ihr auch mit SGI-Grafiken?
DOUG: In EWJ2 werden sehr
viele SGI-Grafiken vorkom-
men, wir wollen dafiir jedoch
nichts vom Gameplay strei-
chen. Wenn es sich mit dem
Gameplay realisieren laf3t,
werden wir es gerne einbau-
en, wie bei der Special
Edition. Wir arbeiten mehr in
Hinblick auf die Animation
und den Humor und nicht auf
die reine Optik.

HANS: Edward, dir bleibt das
SchlufBwort: Méchtest du den
Lesern vom Sega Magazin
etwas mitteilen? (Anm. d.
Red.: Edward Schofield ist der
Animationsdirektor von Shiny,
sein interner Name lautet Ed
Head. Warum, weil3 er
allerdings auch nicht!)
EDWARD: Eigentlich haben
wir mit Jim ein Spiel gemacht,
das uns hier bei Shiny gefdllt.
Daf} es nun auch so vielen
Kids in aller Welt gefllt, freut

uns ganz besonders. Herzli-

chen Dank dafir!

Sobald der Obermotz draufspringt, wird Jim in die Luft geschleudert. CHERETHEER Die Ladezeiten werden mit netten

Zwischenscreens Uberbrickt.
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Gleich zu Messebeginn sorgte
eine Meldung fiir Furore.
Mediengigant Warner sicher-
te sich einen betréchtlichen
Minoritatsanteil an dem
amerikanischen Softwarehaus
und kiimmert sich fortan um
die Vermarktung und den
Vertrieb séimtlicher Accolade-
Produkte. Gleichzeitig wurde
bekanntgegeben, daf die
europdische Niederlassung in
London sofort geschlossen
wird. Der sichtlich bedriickte
PR-Manager von Accolade
Europe, Mikah Martin Cruz,
erklarte, wie es dazu kam:
,Fur die Entwicklung von
Saturn- oder PlayStation-
Spielen besteht ein erheblicher
Kapitalbedarf, der durch
Warners Investition nun
ausreichend gedeckt ist”.
Softwaremdf3ig war die Lage
leider auch nicht sehr erfreu-
lich. Nur drei Mega Drive-
Spiele wurden gezeigt,
wdhrend Projekte wie Fire

Team Rogue, Cybernauts oder
Speed Racer noch weiter auf
sich warten lassen. Barkley:
Shut Up and Jam 2 ist die
Fortsetzung des letztjchrigen
NBA Jam-Clones. Ein Tourna-
ment-Modus, 25 verschiedene
Jams und Sprachausgabe
vom Basketball-Star héchst-
persénlich werden geboten.
Auf3erdem kann man dank
Batterie nun seinen Spielstand
abspeichern. Die Baseballsi-
mulation Hardball “95 darf in
der Neuauflage mit satten 24
Megs, 700 Original-Spielern
aus der Major Baseball-
League, verbesserter kiinstli-
cher Intelligenz und komplett
neuem Grafikdesign an den
Start gehen. Einen deutlichen
Sprung nach vorne in Sachen
Grafikqualitét sollte auch Jack
Nicklaus Golf “?5 machen.
Herausragendste Merkmale
des Updates sind die riesigen
Spielersprites und die sechs
verschiedenen Spielmodi.

Barkley: Shut Up and Jam
bietet Basketballunterhal-
tung (links).

Auf diesem prachtigen
Stand prasentierte Accolade
nur wenige echte Neuheiten.

THE NEW DIMENSION

In Las Vegas wird derzeit gerade das hochste
Gebdude der Welt gebaut. Im fertigen Zustand soll

es sagenhafte 563 m hoch sein! Der Kranfihrer hat
es zweifellos in eine hohe Position geschaffi!

SOFTIMAGE 3D )
SD-SOFTWARE FUR SATURN

Daf} die neue Spielegeneration insbesondere im 3D-
Bereich ganz neue Entwicklungsprogramme benétigt,
dirfte klar sein. Sega gab nun offiziell bekannt, daf3

man in diesem Bereich auf das 3D-Programm

Softimage 3D von Microsoft setzt. Dieses Programm
wurde bereits bei Virtua Fighter oder Daytona
erfolgreich eingesetzt und wird kinfig allen
Entwicklungspaketen fir Saturn-Programmierer
in einer speziellen Version beiliegen. Damit
kann man nun fast kinderleicht Objekte in 3D
berechnen lassen, und zwar in der Form, daf3
man sie leicht auf dem Saturn weiterverwerten
kann.

SD-HDTV
FERNSEHEN IN DER
DRITTEN DIMENSION

Die Zukunft ist da! Trédumte man noch vor wenigen Monaten davon,

irgendwann in ferner Zukunft einmal abgefahrene Hologramme
erzeugen zu kénnen, so présentierte DMA den ersten echten 3D-
Fernseher. Man hat das Gefihl, daf3 sich vor einem tatséchlich eine
realistische Umgebung befindet und man nicht aut eine platte Réhre

guckt. Wer sich dieses Gerét zulegen will, sollte schon einmal so
ungeféhr DM 20.000,- auf die Seite legen.

Fototechnisch laBt
sich der 3D-Effekt
leider nicht festhal-
ten, doch die
Menschenmenge
konnte ein phano-
menales, holo-
grammartiges Video
verfolgen.

P RAGE 4
PRUGELNDE DINOS!

Dinosaurier sind in, brutale Priigelspiele ‘ *
ebenfalls. Nach diesen Vorgaben diirfte Atari 1

seinen neuen Spielautomaten gestaltet haben,
der beides kombiniert. Umsetzungen sind bis

Ende des Jahres fir Mega Drive, 32X und
Saturn angekindigt.
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OHNE THUNDERHAWK, SOULSTAR,
BATTLE CORPS ODER BC RACERS WARE
DAS MEGA CD II RECHT WENIG WERT.
UMSO GESPANNTER DARF MAN NUN

‘.

NATURLICH SEIN,
WELCHE KNALLER
CORE FUR 32X
UND SATURN
BEREITHALT.

Richard Barkley hatte gut lachen. SchlieBlich erhielt er eine
druckfrische Ausgabe seines Lieblingsmagazins, wéhrend
der Pokal in seiner linken Hand fir die Auszeichnung von
Bubba’n’Stix als bestes Denkspiel des Jahres “94 von einem
amerikanischen Magazin Gberreicht wurde.

Gleich zu Beginn klarte PR
Manager Richard Barclay
auf, daf3 die Ubernahme
durch U.S.Gold keinerlei
Einflul} auf die Produktqua-
litét haben wird. Die Ent-
wicklungsmannschaft bleibt
dieselbe, die Strategien
wiirden nicht verdandert, und
durch den Kapitalschub
ergibt sich nun die Méglich-

THE SCOTTISH OPEN
GOLFEN IN PERFEKTION!

Wichtigster Titel fir das
Frihjahr dirfte der bahnbre-
chende Titel The Scottish Open

Virtual Golf fiir 32X sein. Den
Beinamen Virtual tréigt dieses

keit, konkurrenzféhige Titel
fir die kommende Konsolen-
generation zu entwickeln.
Befiirchtungen, daf3 Core
Design nur ein Label des
weniger fir Produktqualitat

Golfspiel nicht umsonst, denn
erstmalig darf man in echten
3D-Sequenzen das Spiel live
mitverfolgen. In einer atembe-
raubenden Kamerafahrt kann

Die herrlichen Landschaften wurden durch ein aufwendiges .

Rendering erzeugt.

berihmten Softwarehauses
U.S.Gold werden wiirde,
seien somit unberechtigt. Die
angekindigten Titel lief3en
an dieser Aussage auch gar
keinen Zweifel aufkommen.

man den Flug des Balles vom
Abschlag bis zur Landung aus
verschiedenen Kameraper-
spektiven mitverfolgen. Am
spektakulérsten ist es natirlich,
wenn man sich mit der Kame-
ra direkt hinter den Ball héngt
und so den ganzen Platz in
Disenjager-Manier iiberquert.
Die 3D-Gratiken sind dabei
atemberaubend schnell.
Unebenheiten, Gewdsser,
Bunker oder Béume diirfen
natirlich nicht fehlen und
werden sehr defailliert darge-
stellt. Wenn der Spieler
abschlégt, kann man die
Position der Kamera nahezu
frei bestimmen. Ob man das
Ganze nun aus der Vogelper-
spektive betrachtet oder sich
direkt hinter den fein animier-
ten Spieler stellt, eine realisti-
schere Atmosphdire hatte noch
kein Golfspiel. Meine Anfrage,
ob man nicht auch den



Gitterstrukturen auf der
Wiese lassen die Unebenhei-
ten besser zum Vorschein
kommen.

THUNDERHAWK II

Daf3 Thunderhawk den
absoluten Durchbruch fiir
Core Design erméglichte, hat
man scheinbar nicht verges-
sen. Deshalb &3t man den
Erfolgsvogel nun auf 32X und
Saturn wieder abheben. Das
3D-Hubschrauber-Actionspiel
wurde optisch gewaltig
aufgebohrt. Im Gegensatz
zum Vorgdnger darf man nun
auch Uber Hiigel und durch
Schluchten disen, wahrend
die aufwendig gerenderten
Flugzeuge und Fahrzeuge nun

Zu was der Saturn fahig ist, siecht man an diesem beein-
druckenden Screenshot von Thunderhawk II.

Marsch zum Loch integrieren
konnte, wurde sorgfdltig in
den Unterlagen notiert. Vier
verschiedene 18-Loch-Kurse,
von denen zwei fir Amateure
und zwei fir Profis gedacht
sind, wurden in diesem als
Golf-Video-Game und nicht
als Golf-Simulation konzipier-
ten Spiel integriert. Die in den
sechs verschiedenen Modi
erreichten Plazierungen
konnen in sechs verschiedenen
Spielstanden abgespeichert
werden. Ob PGA Golf iiber-
troffen wird, werden wir im
Marz wissen.

Thunderhawk 32X begeistert
mit realistischeren Land-
schaften, in denen auch
Berge und Schluchten vor-
handen sind.

in 256 Farben erstrahlen. Die
eigentlichen Missionen bleiben
zwar dieselben wie in der

Mega CD lI-Version, trotzdem

8D-ACTION FUR 32X UND SATURN!

hat man es eigentlich mit
einem kompleft neuen Spiel zu
tun. Weshalb das fir Juni
geplante Spiel in Modulform
erscheint, wahrend der
Vorganger noch eine komplet-
te CD bendtigte, erkldrte
Richard Barclay folgender-
mafen. Fur Thunderhawk
benétigten wir eigentlich nur
den zweiten Prozessor im
Mega CD |l fir mehr Rechen-
power, nicht wegen der
Datenmenge. Probleme mit
der Rechenpower diirfte es bei
Thunderhawk 2 nicht geben”.
Das 3D-System soll fir den
Saturn d@hnlich revolutiondr
sein wie das 3D-Scaling
seinerzeit fir das Mega CD |I.
Durch einen Zeitsprung von
20 Jahren stehen nun deutlich
spektakuldrere Hubschrauber
mit kampfstarken Extrawaffen
zur Verfigung. Auf3erdem
dirfen sogar zwei Spieler aus
insgesamt drei Helis gewdahlt
werden, und man ist nicht
mehr auf einen Hubschrauber
angewiesen. Flige durch
UnterfGhrungen, ausgekligelte

Im Nachfolger, der zwanzig
Jahre spater spielt, stehen
drei verschiedene Helikopter
zur Auswahl.

Swagman: Herausragende
Jump & Run-Unterhaltung
soll dieser knuffige Charak-
ter auf dem Saturn garan-
tieren.

Shellshock: Abenteuver im
Stil vom PC-Hit Alone in the
Dark durfen auf 32X und

Saturn erlebt werden.

BC Racers: Vom urzeitli-
chen Bike-Rennen wird es
eine spezielle 32X-Version
mit mehr Farben geben.

Skeleton Krew: Beinharte
Action erwartet ein oder

zwel Spieler in dieser
Roboterschlacht aut MD
und 32X.

Angekindigt wurden
aufderdem: Soulstar X fir

Missionslogiken und phanta- _
stische Landschaftsgrafiken 322 'mf’f’*P"” und Tomb
diirfen ab September erlebt Ru.| er tur Saturn im
Winter.
werden.
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AUF EINES KANN MAN SICH BEI DEN ACCLAIM-
SPIELEN VERLASSEN. AUF DIE GROSSEN NAMEN!
IHRE RELEASE-LISTE LIEST SICH WIE DAS WHO IS
WHO DER FILM- UND AUTOMATENSZENE. WIR SAGEN
EUCH, WAS HITCHANCEN HAT.

Das Vorurteil, daf3 die
Acclaim-Spiele auf3er grofien
Namen nicht viel zu bieten
hatten, diirfte spétestens seit
den Umsetzungen der beiden
Midway-Beat “em Ups und
NBA Jam-Automaten auf3er
Kraft gesetzt sein. Die Pro-
dukte erweisen sich durch-
weg als solide Unterhaltung
und sind ihr Geld wert. Daf3
Acclaim damit nicht zu
Unrecht eine Menge Geld

"8 SEGA MAGAZIN
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verdient, dokumentierte auch
der mit Abstand spektakuldr-
ste Stand der ganzen Messe.
Wahrend unter professionel-
ler Live-Moderation und im
Beisein von hiibschen Madels
in schicken Shorts NBA Jam-
Turniere auf einem wasch-
echten Street Ball-Feld abge-
halten wurden, dréngten sich
aut der gegeniiberliegenden
Seite die Kids, um einmal in
dem Motorrad Platz nehmen

zu dirfen, das Sylvester
Stallone in seinem neuen Film
Judge Dredd gefahren hat.
Dazwischen wurden auf einer
riesigen Video-Leinwand die
neuesten Games vorgefiihrt,
die man an den vielen Gera-
ten kostenlos probespielen
konnten, sofern man ein
freies Joypad fand.

Doch nun Vorhang auf fiir
die riesengrof3e Acclaim-
Parade!



NBA JAM TOURNAMENT EDITION
HE JAMS AGAIN!

Die Fortsetzung des spekta-
kularsten Basketballspiels weit
und breit Gberzeugt mit einer
ganzen Reihe neuer Features.
Beispielsweise sind iiber 100
Spieler aus der NBA inte-

Rainer Zipp von Acclaim
Deutschland meinte: Wer
NBA Jam hat, wird sich
auch die Tournament Edition
kaufen.

griert, es gibt neun
neue Monster
Dunks, mit aufsam-
melbaren Power-
lcons kann man
den Gegner aus-

tricksen, und
Dutzende von
geheimen Charakteren lassen
wieder Prominente in Shorts
auflaufen. Besonders wichtig
ist jedoch, daf3 man das
Gameplay mit mehr Tietgang
ausstattete. Neben dem
namensgebenden Turniermo-
dus hat man nun die Moglich-
keit, Spieler auszuwechseln,
sich zu verletzen oder unter

Neun komplett neue spekta-
kulare Dunks sorgen fur
Spielespall.

All Star-Teams zu wahlen,
auf3erdem darf man nun die
Spielstande dank Batterie
speichern. Spatestens im Marz
sollten Mega Drive-, Game
Gear- und 32X-Besitzer die
Basketball-Boots bereithalten.

JUDGE DREDD

Er ist nicht Uber dem Gesetz,
er ist das Gesetz! Unter
diesem Motto tritt Stallone in
seinem neuesten Action-
Streifen an, bei dem es sich
um eine Umsetzung der
legendéren Comic-Vorlagen
handelt. Zu Fuf3 und mit
seinem Motorrad darf man in
diesem mehrere Missionen
umfassenden Jump & Shoot
als Sprite-Stallone auf Mega
Drive und Game Gear sein
Kénnen beweisen. Ubrigens,

im Film f&hrt Sly Stallone mit

seinem Motorrad einmal vor
einem mit Acclaim-Spielen
vollgepackten Laden vor! Ob
er schon probegespielt hat?

Action in bester Probotector-
Manier wird bei Judge
Dredd garantiert.

WARLOCK
HUI BUH?!

Die an den Wanden lun-
gernden Gestalten kann
man nur mit Zauberkraft
besiegen.

Fans von Fantasy-Science
Fiction-Streifen konnten bei
der Umsetzung der legen-
daren Kulttilme aut ihre
Kosten kommen, sofern sie
einen Mega Drive besitzen
und nichts gegen wenig
Uberraschende Plattform-
Action haben. Man schlipft
in die Figur des machtigen
Warlock, der mit Zauber-
spruchen der garstigen
Kreaturen aus dem Jenseits
Herr werden will. Mehr
dazu im Frihjahr!

Spiderman: Die spielbare
Version machte einen guten

Eindruck.

Stargate: Die Film-Umset-
zung unterhalt mit Jump &

Run (MD) und Logik (GG)

NFL Quarterback: Ein
American Football-Spiel fur
MD, 32X und GG

True Lies: Kernigen Baller-
spGB erwarten wir von der
Umsetzung des letzten

Schwarzenegger-Action-
streitens aut MD und GG.

Revolution X: Die beruhmte
Rockband Aerosmith stand
Pate fur den merkwurdigen
Spielautomaten, der |etzt

auf MD und 32X konver-
tiert wird.
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AUF DEM PC-MARKT GEHORT DAS AMERIKANISCHE
SOFTWAREHAUS ZU DEN RENOMMIERTESTEN UBERHAUPT.
HITS WIE CYBERIA, STAR TREK ODER DESCENT STEHEN FUR
TECHNISCHE PERFEKTION, DIE MAN KUNFTIG VERSTARKT
AUF DEM 32X BEWEISEN WILL.

Das bisherige Softwareange-
bot von Interplay fir den
Mega Drive laf3t sich eher
unter der Rubrik ,Originell,
aber nicht umwerfend ver-
kaufstréichtig” einordnen. The

Lost Vikings, Clayfighter,
Boogerman oder Rock n"Roll
Racing hatten zwar allesamt
ihre Vorziige, die Charts
eroberten sie jedoch nicht.
Dies soll sich nun éndern,

ALONE IN THE DARK 2
DER 3D-KLASSIKER VOM PC NUN FUR 32X!

Bei Alone in the Dark Ii

handelt es sich um die Umset-

zung eines duf3erst erfolgrei-
chen Action-Adventures des
franzésischen Softwarehau-
ses Infogrames, das die PC-
Spielewelt seiner Zeit revolu-
tionierte. Der Spieler schlipft
in die Haut von Edward
Carnby, den man durch
diverse gespenstische Szena-
rien stevern muf3. Inspiriert
wurde das Ganze von den

makaberen Phantasien des
H. P. Lovecraft. Auf der
Suche nach der Wahrheit

eines seltsamen Hauses muf3

man eine Reihe von merkwiir-

digen Mysterien untersuchen.

Hinter jeder Ecke lauert dabei

eine Gefahr, die man teilwei-
se in Shoot “em Up-Manier
beseitigen muf3. Das Heraus-
ragende dabei ist die faszi-

Es kann schon mal passie-
ren, dal unser Held im
Pistolenduell umgelegt wird.

80 SEGA MAGAZIN

denn mit dem 32X sehen sie
nun die Mdglichkeit, ihre
Ideen auch technisch heraus-
ragend umzusetzen.

Totenkopf oder Statue sind nicht nur Staffage, sonder
kannen fir das Spiel wichtig sein.

nierende 3D-Darstellung, die

durch flotte Zooms, verschie-
dene Kamerawinkel und

fliel3ende Animationen
Uberzeugt. Spdtestens im Juni
dirrfen 32X-User loslegen.

Abwechslungsreiche Perspektiven gibt es in Massen.



JUDGEMENT CLAY
DIE KNETE

PRUGELT

Die neuen Charaktere, wie
das Kangaruh, Gberzeugen
durch flieBende Animationen
und realistische Schatten.

Erst kiirzlich wurde die
Umsetzung von Clayfighter
auf dem Mega Drive verof-
fentlicht, leider lief3en die
technisch begrenzten Még-
lichkeiten des Mega Drive
den Spielspaf drastisch nach
unten sinken. Der nun exklu-
siv fir den 32X geplante
zweite Teil wird kaum mit
technisch begrenzten Még-
lichkeiten zu kémpfen haben,
vielmehr wird damit eines der
optisch beeindruckendsten
Prigelspiele Uberhaupt
produziert. Neben Blob und
Bad Mitser Frosty aus Teil 1
sind neun weitere, kompleft
neue Charaktere enthalten,
fur die jeweils maf3stabsge-
treve Knetmasse-Modelle

Mr. Frosty Man schaffte den

Sprung in den zweiten Teil,
der aufregende Hintergrund-
grafiken zu bieten hat.

DAS KOMMT NOCH!

Blackthorne: Ein typisches
Actionapiel Im Funh::sy-Sfil

wird fir das 32X gerade
entwickelt.

Casper: Die neue
Horrorkomadie von
Steven Spielberg schafft
den Sprung auf den 32X.

gebastelt und Bild fir Bild
gefilmt wurden. Doppelt so
viele Animationsstufen wie im
Vorgdnger lassen die Bewe-
gungen absolut flieBend
erscheinen, sechs verschiede-
ne Turnier-Arten, Super
Attacks und Sprachausgabe
wahrend der Kampfe kénnten
C2 zum Referenz-Beat “em
Up machen.

Mr. Frosty Man schaffte den
Sprung in den zweiten Teil.

Neue Rekorde bei der
Joypads-pro-Quadratmeter-
Competition stellte Capcoms
Stand auf.

Meistgestellte Frage bei
Capcom war zweifellos:
Wann kommt das Spiel zu
Street Fighter - The Movie in
die Spielhallen und wann in

JEAN L LAl

Action-Star Van Damme

spielt die Hauptrolle im Film,
der Ende April in die deut-
schen Kinos kommt.
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Das allererste Bild des Street
Fighter Il - The Movie-Auto-

maten zeigt den brandneuen

Charakter.

die Umsetzungen. Folgender-
maf3en lauten die Antworten:
Der neue Street Fighter II-
Automat, bei dem Digi-
Sequenzen aus dem Film
integriert wurden, kommt im
Sommer in die Spielhallen.
Mit Umsetzungen fir Mega
Drive, 32X und Saturn darf
man frilhestens Weihnachten
"95 rechnen.

SLAM MASTERS

Neben dem neuesten Beat
“em Up Darkstalkers, von
dem leider nichts fir den
Mega Drive gezeigt wurde,
will man mit dem Wrestling
Game Saturday Night Slam-
Master die Konkurrenz aus
dem Feld schlagen. Zehn
abgefahrene Wrestler, eine
Death Match-Option und
diverse Extrawaffen werden
auf diesem 32 Meg-Kracher
zu finden sein, der im Frish-
jahr erscheint.
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Bosewicht Mad Dog war in Las Vegas mit seiner Freundin
zugegen.

Crime Patrol

Spielerisch unterscheidet sich
das Streetgang-Game Crime
Patrol kaum von Mad Dog |lI.
Auch hier muf3 man einer
Horde béser Buben Herr
werden, nur daf3 man dies als
Angehériger einer Spezialeinheit tut. Die Film-Sequenzen sind
gut gemacht, das Gameplay ist gewohnt dumpf.

Ein weiteres Wild West-Duell
gegen den Pistolenhelden
Mad Dog steht an. Mit Joy-
pad oder Pistole ballert man
sich durch verschiedene
Videosequenzen. Besonders
spektakuldr wird es auf einem
fahrenden Zug, wo man Mad
Dogs Bande ausléschen muf3,
bevor es zum finalen und
langsten Showdown aller
Zeiten kommt und man das
verlorene Gold einsacken
kann.

Space Pirates

Man muf} keine Hellseher
sein, um das Spielprinzip
dieses Science Fiction-
Abenteuers detailliert
beschreiben zu kdnnen. Mit
seiner Spacegun tritt man in
grafisch toll aufgemachten
Film-Sequenzen gegen den
Bosewicht Captain Talon an,
den man in eine andere
Galaxie verjagen muf3.
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Keine Chance! Das laufende
Maskottchen nahm jeden
gefangen!

James Pond 3

Die lange angekiindigte
Umsetzung des Mega Drive-
Jump & Run-Hits wird nun
endlich im Mérz fir den
Game Gear erscheinen. Bunt,
schnell, gut?

FEEEneT=wEl

Championship Hockey

Die Olympischen Spiele in
Atlanta finden zwar erst
ndchstes Jahr statt, doch das
hindert die Vermarktungsma-
schinerie von U.S.

Gold nicht daran, schon jetzt

AR | }ﬂ H:::E ‘ 22NV, £ N

ein Jump & Run mit dem
offiziellen Maskottchen fir
Mega Drive und 32X zu
veroffentlichen. Ungewshnlich
sind die Verwandlungsfchig-
keiten des an Cool Spot
erinnernden Charakters.
Beispielsweise fliegt er mit
Raketen umher, verwandelt
sich in einen Speer, um grof3e-
re Distanzen zu iiberwinden,
und dist auf einem Skate-
board iber die detailliert
gezeichneten Plattformen.
Beim ersten Probespielen
machte das witzige Jump &
Run-Spiel einen ausgespro-
chen guten Eindruck.
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Master System und Game Gear-Besitzer aufgepal3t! U.S.Gold
hatte ein brandneues Eishockey-Spiel fir diese beiden 8 Bit-
Systeme im Angebot, das mit flottem Scrolling und guter Spiel-
barkeit Fans actionreicher Eishockey-Kost ansprechen diirfte.
Im Marz soll dieses Spiel erscheinen.



Bescheidener denn je ging’s
bei Ocean zu!

ﬂﬁ&mi i

Mr. Nutz 2

Dem passablen Hipfspiel, mit
dem Ocean auf dem Sega-
Markt debiitierte, folgt ein
Nachfolger von einem deut-
schen Programmierteam.
Trotz der bescheidenen 8
MBit macht dieser technisch
brillante Sonic-Clone einen
extrem unterhaltsamen

Eindruck und dirfte den
Vorgéinger tibertreffen.

R e ——

Waterworld
Der neue Costner-Film sollte mit 150 Millionen nicht nur neue
Budgetrekorde aufstellen, sondern auch spektakulérer als alles
andere werden. Im postapokalyptischen Sintflut-Szenario
erleben die Uberlebenden mit Fischmenschen aufregende

Abentever. Ocean macht das passende 16 Bit-Actionspiel dazu.

Aut dem Amiga war Silly Putty
eines der erfolgreichsten
Geschicklichkeitsspiele iber-
haupt. Den kleinen Gummiball
muf3 man durch 54 recht
kleine Levels hopsen lassen,

immer auf der Suche nach
dem Ausgang und auf der
Flucht vor kunterbunten Fieslin-
gen. Witzige Extras helfen.

Manchester United Soccer

Und noch ein FuBballspiel fir

den Mega Drive? Immerhin
B3t man dabei die fuBBballer-

: % 41q44ﬁ4|
! ﬁ jiﬁj 43&44
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fahrenen Programmierer von
Krisalis ran, deren Manchester
United Soccer-Reihe sehr
erfolgreich ist. Spielerisch
interessant scheint das neuarti-
ge Tactic-Grid zu sein, mit
dem man die Taktik bis ins
Detail bestimmen kann.

Prominente Titel gab es bei
JVC am laufenden Band! Der
deutsche Vertrieb steht
jedoch leider noch nicht fest.

NI L
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Fatal Fury Special

Die Mega Drive-Version des
Neo Geo-Hits hatte als
Mittelklasse-Beat “em Up
leichte Behauptungsschwierig-
keiten. Die brandneue Special
Edition auf dem Mega CD |
bietet nun 15 verschiedene
Fighter, deutlich schnelleres
Gameplay, mehr Animatio-
nen und spektakulére CD-
Soundtracks.

Dungeon Master |
Dungeon Master revolutionierte bei seinem Erscheinen
die Rollenspielwelt. Nun gibt es den langerwarteten
Nachfolger, fir den FTL satte vier Jahre benétigte. Die
Suche nach der Maschine Zo Link, mit der man Welten
erforschen kann, dirfte fir Freaks genau richtig sein.

Time Cop

Die Umsetzung zum Action-
Film mit Jean Claude Van
Damme in der Titelrolle
entpuppt sich als grafisch gut
aufgemachter Probotector-
Verschnitt fir das Mega CD Il.
Besonders reizvoll sind die in
unterschiedlichen Zeiten
angesiedelten Szenarien.

World Championship Rally
Rennspiele gibt's viele, eine
echte Rally-Simulation ist uns
bis jetzt jedoch noch nicht

untergekommen. JVC sorgt
nun fir Abhilfe auf dem
Mega CD II. Ingesamt
zwolf abwechslungsreiche
Strecken, auf denen man
durch Walder, Wiste oder
Schneefall rauscht, warten
auf Réhrl-Fans. Sogar die
Scheibenwischer darf man
bei heftigem Schneefall

einsetzen.
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Die Produktflut war beein-
druckend. Egal ob Mega
Drive, 32X, Game Gear,
Mega CD Il oder CD 32X, fiir
jedes System sind Uber zehn
Titel im Anrollen. Fir das
Master System sah es leider
recht dister aus, denn echte
Neuheiten wurden dafir nicht
mehr angekiindigt. Wer sich
nicht mit den giinstigen
Wiederversffentlichungen in
der Classic Range zufrieden
gibt, sollte an einen System-

e EINDRUCKSVOLL UND SPEKTAKULAR WIE EH UND
JE PRASENTIERTE SICH SEGA AUF DER CES.
UNMENGEN VON 32X, MEGA DRIVE UND
GAME GEAR STANDEN ZUM PROBESPIELEN
FUR JEDERMANN HERUM, WAHREND SICH
IM VIP-BEREICH DIE HOCHKARATIGEN STARS

UND GEHEIMPROJEKTE

Sonic lud zum
Zocken in den
VIP-Raumen ein!

FINDEN LIESSEN.

Donkey Kong Country aufgepaBt! Xperts kénnte dir im
Spatsommer auf dem Mega Drive mit SGl-Grafiken die
Schau stehlen. AuBerdem kommt dann noch der Vectorman,
wie uns Doug TenNapel verraten hat. (Siehe Seite 74l)

wechsel denken. Die Anwe-
senheit von Yu Suzuki und

Tom Kalinske zeigte, wie
wichtig die Messe fir Sega ist.

ETERNAL CHAMPIONS CD

DER PRUGELHAMMER FUR MEGA OD

Eternal Champions war nicht
nur das erste 24 Meg-Modul
fir den Mega Drive sondern
wird auch das technisch
aufwendigste Priigelspiel fir
das Mega CD Il werden. Die
komplett neugestaltete Neu-
auflage mit dem Untertitel
Challenge from the Dark Side
brilliert mit insgesamt 24
verschiedenen Kéampfern,

4 SEGA MAGAZIN

Zwischensequenzen.

extrem verbesserter
Spielbarkeit und
Animationen, die es in
dieser Qualitét auf Modul
bislang noch nicht zu sehen
gab. Fiir optischen Augen-
schmaus sorgen dariiber
hinaus abgefahrene Zwi-
schensequenzen, die mit
einer Silicon Graphics-
Maschine gerendert wurden.
Demndchst verraten wir euch
alle weiteren Geheimnisse
dazv!

spektakulére SGI-Ani-
mationen gibt es als

4

Die Hintergrundgrafiken
sind extrem farbenfroh und

aufwendig animiert.

L
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COMIX ZONE

Die witzige Prdasentation
inklusive Sprechblasen vom
Zeichner machen Comix
Zone interessant.

Wer dachte, daf3 es keine
brandneuen Ideen mehr gibt,
sollte sich demnéchst Comix
Zone anschauven, das zum
absoluten Oberkracher fiir
den Mega Drive werden
dirfte. An diesem 24 Meg-
Hammer kénnte sich so
manche Comic-Umsetzung
von Acclaim eine Scheibe
abschneiden. Der Spieler

DER ERSTE INTERAKTIVE COMIC!

schlipft in die Rolle des
talentierten Comic-Zeichners
Sketch Turner, der plétzlich in
den Seiten des Comics
gefangen ist, den er gerade
illustriert. Der von ihm
geschaffene Bosewicht
Mortus trat an seine Stelle
und schwingt den Pinsel. Um
ins reale Leben zuriickzukeh-
ren, muf3 sich Sketch nun
durch die einzelnen Seiten
seines Comics kémpfen,
wobei ihm seine Beat “em
Up-Einlagen gegen die neu
avftauchenden Zeichnungen
gelegen kommen. Um spiele-
rischer Eintonigkeit vorzubeu-
gen, sorgen Ratsel fiir Denk-
arbeit, die man mit herumlie-
genden Gegenstinden, von
denen man bis zu drei
aufnehmen kann, |6sen kann.

Der Sprung von einem
Bild ins andere, die
grandiosen, da
megabunten und sehr
detaillierten Grafiken und die
exzellente Comic-Préasentati-
on inklusive Sprechblasen
und Zeichenstift zeichnen
Comix Zone aus. Im Frishjahr
dirfen wir loslegen.
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Sketch Turner ist in seinem
eigenen Comic gefangen!

FAHRENHEIT
ES BRENNT!

Das Flammenmeer muB
schleunigst geloscht werden.

In diesem Mega CD II- und
32X CD-Spiel darf man nun
inmitten von brennenden
Appartements, qualmenden
Zigen und gefdhrlichen
Chemiefabriken umherstap-
fen und hat die Aufgabe, die
Flammen zu I8schen und
Leben zu retten. Die FMV-
Sequenzen sehen toll aus!

Entwicklungsdirektor Yu
Suzuki strahlte. Seine Hits
von der AM2-Crew
standen im Mittelpunki.

Der brandneue Automat
Virtua Fighter 2 ist nicht
nur sehr spektakulér, son-
dern wird auch auf den
Saturn umgesetzt.

Der Meister und seine Spiele

Im VIP-Bereich durfte man
das exzellente Virtua Figh-
ter am Saturn ausgiebig
probespielen.

Yu Suzuki versprach, daB
Daytona USA fir den Saturn
exzellent werden wird. 2-
Spieler-Modus und tolle
Steuerung inklusive!

AuBerdem
gab es noch...

"imy
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Chaotix: Knuckles darf in
diesem Jump & Run fiir
zwei Spieler beweisen, was
er von Sonic gelernt hat.

——

2

Batman & Robin: Fir
Mega Drive und Game

Gear gibt es dieses klassi-
sche Jump & Shoot-Game.

i r— T

ATP Tour Te

nnis: Ob dieses

Tennis-Game Pete Sampras
auf Mega Drive Konkur-
renz machen kann?

NBA Basketball “95: Ein
grafisch gekonntes Basket-
ballspiel kommt im Frihjahr
fir Mega Drive.

Phantasy Star IV: Das Kult-
Action-Adventure kehrt
zuriick! Mega Driver sollten
schon einmal sparen.
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Der bekannte Comic-Hund
schniiffelt nun in einem Mega
Drive-Adventure

Die versammelten Superhel-

den der CD-Comics mit
Batman, Wonder Woman,
Superman und vielen ande-
ren in einem Spiel!

Jump & Action mit Superboy,
Eradicator, Man of Stell
Cyborg und Superman!

NAMCO

Jump & Run-Unterhaltung

DIE PAC MAN-ERFINDER!

(MD) mit dem gelben Vielfraf3.

N

UBI Soft kehrt langsam auf
den Sega-Markt zuriick. Als
erste Produkte kommen
demndchst das Funrennspiel
Street Racer auf dem Mega
Drive, und das extrem bunte
Jump & Run Rayman fiir 32X
und Saturn

Ebenfalls Jump & Run-Kost,
allerdings fiir MD und GG.

= — —

* 1995 wurden in den Vereinigten
Staaten satte 4 Millioner Mega
Drives verkauft. was bedeutet daf? es
dort mittlerweile sagenhafte 15
Millicnen Mega Drives gibt.

* Wer in Amerika nach Mega CD |
oder Mega Drive-Spielen fragt, dart
sich nicht wundern, wenn er ver
standnislos angeschaut wird Der
Mega Drive heift in Amerike namlich
Genesis, wahrend das Mega CD |
als Sega CD bekannt ist

* Das 32X wurde eigentlich fir den
amerikanischen Markt entworfen da
man dort die riesige Userbasis nicht
verlieren wollte Bis Ende 1994
wurden schlief3lich sagenhafte

500.000 32X verkauft, wahrend

—————

Earthworm Jim-Erfinder Doug TenNa-

pel kirte Braindead 13
zum am besten animier-
ten Videospielehelden
aller Zeiten. Leider ist

der abgefahrene Held von
Readysoft nur in einem
spielerisch durchschnitt-

lichen FMV-Spiel nach
Dragon’s Lair-Art auf dem

e

Mega CD Il zu finden, aber trotzdem:

gut aussehen tut er!

Ein Mischung aus Pac Man
und Tetris fir MD.

Grafisch eindrucksvolles Beat
“em Up fir Mega Drive.

Hinter den Kulissen

insgesamt schon 1 Million Einheiten

Squ-ﬁrﬁﬁﬂiprﬁ bekmnntgegeben.

geordert wurden David Rosen war derjenige, der
1945 unter dem Namen SErvice

GAmes domit begann, Musikautoma-

* Aus dem Duell Saturn gegen
PlayStation in Japan gina Sega als
klarer Sieger hervor Der Saturn hat
die PlayStation im Verhéltnic 5 zu 3
ibertroffen Im ersten Monat der

ten und Miinzspielgerdte nach Japan
zu importieren

* Capcome erstes Mega Man-Spiel
fir MD wird in Amerika nur Uber den
Sega Channel zu haben sein. Was
mit Mega Man  The Wily Wars in
Deutschland passiert, werden wir erst

Einfihrung wurden erstaunliche 1 4
Millionen Saturn-Konsolen bestellt
wdhrend 1995 satte 2 Millionen
weitere verkauft werden sollen

® Frstmals wurde der Name des< wissen, wenn der Titel fertig ist.

* Tom Kalinske, der Bof3 von Sega
Amerika, fihrte Sega nicht nur zu
einem Marktanteil von Uberragenden
65 Prozent, sondern versprach auch,
daf3 bis Ende des Jahres 100 32X-
Spiele erhaltlich sein werden.

* Daf3 Spielemagier auch nur

Menschen sind,

bewies David
Perry, der die
Pal3worter zu
den einzelnen
Levels auf einer
versteckten Tafel
ablesen muf3te,
wie unser
geheimes Foto
beweist.
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TITEL HERSTELLER GENRE RELEASE TITEL HERSTELLER GENRE RELEASE
GAME GEAR Crime Patrol ALG Action 2. Quartal
Adv. of Batman & Robin  Sega Action 3. Quartal Darkride Rocket Science  Action 4. Quartal
Batman Forever Acclaim Action 3. Quartal Demolition Man Virgin Action 1. Quartal
Championship Hockey U.S.Gold Sport 1. Quartal Dungeon Explorer 2 Hudson Adventure 1. Quartal
Earthworm Jim Playmates Jump & Run 2. Quartal Dungeon Master 2 WVC Rollenspiel 1. Quartal
Fatal Fury Sega Beat “'em Up 1. Quartal Earthworm Jim S.E. Interplay Jump & Run 1. Quartal
James Pond 3 U.S.Gold Jump & Run 1. Quartal Eternal Champions Sega Beat "em Up 1. Quartal
Judge Dredd Acclaim Action 3. Quartal Fahrenheit Sega Adventure 1. Quartal
Legend of lllusion Sega Jump & Run 1. Quartal Fatal Fury Special WVC Action 1. Quartal
NBA Jam T. E. Acclaim Sport 2. Quartal Flying Aces Rocket Science  Simulation 2. Quartal
NFL Quarterback Acclaim Sport 2. Quartal Heimdall \"e Action-Adv. 1. Quartal
NHL All-Star Hockey Sega Sport 1. Quartdl Johnny Mnemonic Sony Adventure 2. Quartal
Pac In Time Namco Jump & Run 1. Quartal KEIO Flying Squad JVC Shoot “em Up 1. Quartal
Ristar Sega Jump & Run 3. Quartal Loadstar 2 Rocket Science  Action-Adv. 4. Quartdl
Sonic Drift 2 Sega Rennspiel 1. Quartal Loadstar Rocket Science  Action-Adv. 1. Quartal
Striker Sega FuBball 1. Quartal Lords of Thunder Hudson Action 1. Quartal
Star Gate Acclaim Puzzle 1. Quartal Mad Dog 2 ALG Shoot “em Up 1. Quartal
Super Columns Sega Denkspiel 2. Quartal Midnight Raiders Sega Action 2. Quartal
True Lies Acclaim Action 1. Quartal Obsidian Rocket Science  Action-Ady. 4. Quartal
Pitfall - Mayan Adventure Activision Jump & Run n.n.b.
MEGA DRIVE Rocket Boy Rocket Science  Action-Adv. 3. Quartal
Adv. of Batman & Robin  Sega Action 1. Quartal Samurai Shodown VC Beat “‘em Up 1. Quartal
Aero the Acrobat 2 Sunsoft Jump & Run n.n.b. Shining Force Sega Action-Adv. 2. Quartal
Aerobiz Supersonic KOEI Strategie 1. Quartal Skeleton Krew Core Action 1. Quartal
ATP Tour Championship  Sega Sport 1. Quarial Space Adventure: Cobra 2 Hudson Adventure 1. Quartal
Barkley: Shut up & Jam 2  Accolade Sport 1. Quartal Surgical Strike Sega Action 2. Quartal
Batman Forever Acclaim Action 3. Quartal Time Cop JVC Action 1. Quartal
Comix Zone Sega Act.-Adventure 2. Quartal Wild Woody Sega Jump & Run 2. Quartal
Darkstalkers Capcom Beat “em Up 2. Quartal Wirehead Sega Adventure 2. Quartal
Demolition Man Virgin Action 1. Quartal World Champion Rally WVC Rennspiel 2. Quartal
Desert Demolition Sega Jump & Run 1. Quartal
Earthworm Jim 2 Shiny Action 4. Quartal MEGA DRIVE 32X
Exosquad Playmates Action 2. Quartal 36 Great Holes Sega Sport 1. Quartal
Fireteam Rogue Accolade Action 1. Quartal Alone in the Dark 2 Interplay Action-Advent. 2. Quartal
1zzy"s Olympic Quest U.S. Gold Jump & Run 1. Quartal BC Racers Core Rennspiel 1. Quartal
Jack Nicklaus Golf "95 Accolade Sport 1. Quartal Blackthorne Interplay Action 2. Quartal
Judge Dredd Acclaim Action 3. Quartal C 2: Judgement Clay Interplay Beat "em Up 2. Quartal
Justice League Task Force  Sunsoft Beat ‘em Up 4. Quartal Casper Interplay Action 3. Quartal
Manchester United Soccer Ocean Sport 1. Quartal College Basketball’s Sega Sport 1. Quartal
Mega Man World Capcom Jump & Run 1. Quartal Hockeydrome Activision Sport n.n.b.
Mickey & Minnie Capcom Jump & Run 1. Quartal Metal Head Sega Action 1. Quartdl
Mr. Nutz 2 Ocean Jump & Run 2. Quartdl Mortal Kombat 2 Acclaim Shoot “‘em Up n.n.b.
Mutant Chronicles Playmates Beat ‘'em Up 3. Quartal Motherbase Sega Action 1. Quartal
NBA Basketball ‘95 Sega Sport 1. Quartal Motocross Championship  Sega Rennspiel 1. Quartal
NBA Jam T. E. Acclaim Sport 2. Quartal NBA Jam T. E. Acclaim Sport 2. Quartal
NHL All-Star Hockey ‘95  Sega Sport 1. Quartal NFL Quarterback Club Acclaim Sport 1. Quartal
Pac Attack Namco Denkspiel 1. Quartal Pitfall - Mayan Adventure  Activision Jump & Run n.n.b
Pac In Time Namco Jump & Run 1. Quartal Rayman UBI Jump & Run 2. Quartal
Pac Man 2: T.NLA. Namco Jump & Run 3. Quartal Revolution X Acclaim Shoot “em Up n.n.b.
Phantasy Star IV Sega Rollenspiel 1. Quartal Scottish Open Core Arcade-Sport 1. Quartal
Putty Squad Ocean Geschick 1. Quartal Shellshock Core 3D-Action 1. Quartal
Revolution X Acclaim Shoot “em Up 3. Quartal Soulstar X Core 3D-Action 2. Quartal
Sat’day Night Slam Masters Capcom Sport 1. Quartal Stellar Assault Sega Action 1. Quartal
Scooby-Doo Mystery Sunsoft Adventure n.n.b. Thunderhawk 32X Core 3D-Action 2. Quartal
Skeleton Krew Core Action 1. Quartal Totally Brutal Gametek Beat "em Up 2. Quartal
Snooker Virgin Sport 1. Quartal WWF Raw Acclaim Sport 2. Quartal
Spiderman Acclaim Action 1. Quartal
Star Gate Acclaim Action 1. Quartal MEGA DRIVE 32X CD
Star Trek Deep Space Nine Playmates Action 2. Quartal 36 Great Holes Sega Sport 2. Quartal
Street Racer UBI Rennspiel 1. Quartal Cadillacs & Dinosaurs Rocket Science  Action-Adyv. 1. Quartal
The Punisher Capcom Action 1. Quartal Darkride Rocket Science  Action 4. Quartal
Warlock Acclaim Action 1. Quartal Fahrenheit Sega Adventure 2. Quartal
Weapon Lord Namco Beat "em Up 2. Quartal Flying Aces Rocket Science  Simulation 2. Quartal
X-Men 2: Clone Wars Sega Action 1. Quartal Loadstar 2 Rocket Science  Action-Adv. 4. Quartal
X-Perts Sega Action 3. Quartal Loadstar Rocket Science  Action-Adv. 1. Quartal
Zero Kamikaze Squirrel 2 Sunsoft Jump & Run n.n.b. M. M. Power Rangers Sega Action 2. Quartal
Midnight Raiders Sega Simulation 1. Quartal
MEGA CD Obsidian Rocket Science  Action-Ady. 4. Quartal
Adv. of Batman & Robin  Sega Action 2. Quartal Rocket Boy Rocket Science  Action-Adv. 3. Quartal
Another World 2 JvC Action-Adv. 1. Quartal Slam City Digital Pictures  Sport 1. Quartal
Braindead 13 Readysoft FMV-Action 2. Quartal Supreme Warrior Digital Pictures  Beat “em Up 1. Quartal
Cadillacs & Dinosaurs Rocket Science  Action-Adv. 1. Quartal Surgical Strike Sega Action 2. Quartal
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Aufgepaft! Die SEGA Box ist eure Tauschbérse, Kontaktecke,

Kleinanzeigenseite, Verkaufscorner oder wie auch immer ihr sie nutzen wollt.
Zum Preis von nur DM 5,- kénnt ihr eure persénliche Kleinanzeige aufgeben!

- MEGA DRIVE

Suche: WWF Wrestlemania, Winter
Challenge, E. Holytields Boxing, biete

pro Spiel je 2 andere MD-Spiele.
Tel. 07054/7878

Verk. Sonic 1 und Mega Games fir e
DM 30,- oder tausche beide gegen 1
MCD-Spiel. Kai Specker, Franz
Hecker Str. 28, 49593 BSB

Verk. Landstalker, F22, World Cup
‘90, Ghouls ‘n” Ghosts u. Mario

Lemeux Hockey. VB. S. Grone,
Tel. 0421/571952

Verkaufe oder tausche 14 MD-Spiele
zwischen DM 30,- bis DM 50,-, z. B.
Asterix, James Pond IlIl, MIG 29,

Sonic |, Streets of Rage I, Ecco | usw.
Tel. 02871/186786

Sega Mega Drive |, 2 Joypads, Netz-
teil DM 90,-, California Games DM
40 ,-, John Madden Football DM 30,-,
Aquatic Games DM 40 -,

Tel. 06422/66%0

Verkaufe Mega Drive Il + 2 Pads + 6
Spiele (z. B. Sonic 2, Streets of Rage
2, Strider 2) fir DM 450,-

Tel. 07951/23309 Alex

Tausche: Turtles Tournament Fighters
oder Fatal Fury. Suche WWF Raw
Tel. 02064/53948 Marco

Tausche: The Ottifants, Ecco 1, Sonic
1, Arnold Palmer Golf, Suche: Mickey

Mania, Virtua Racing, Earthworm Jim.
Tel. 05733/10051

Verk. MD Spiele: Gods, Haunting,
Battletoads, Flintstones, Ex Mutants,
T2 Judgement Day. Alles Deutsch fiir
DM 220,- Tel. 06624/6806

Suche Modulsammlungen (+ Konso-
len) sowie Neuheiten f. MD, MCD,
MD32X, SNES. SSFll, Soleil etc.

Tel. 0641/71250 Kirsten

Tausche Jurassic Park, MicroMachi-
nes, Wrestlemania.  Suche:
Rock'n’Roll Racing, Zero Tolerance

Tel. 02252/5560

Verkaufe Spielesammlung mit Dune 2,
Shining Force 2, Sonic 1-3, Landstal-
ker uvm. VB DM 350 -

Tel. 02336/14549

Verk/tausche The Terminator DM 40 -
Corporation DM 55,-, suche Sonic 2,
Spinball, F1... Tel. 09155/335
Roland

Verkaufe Dune 2 fir DM 80 -
Tel. 03476/852586

Suche Spiele fir Mega Drive + NES.
Besonders Jungle Strike und Micro-
Machines dt. oder US.

Tel. 06124/9297 Fax 06124/8412

v i o s Pl S Fg
R MegaCD  Jagud
R ndo  Megaprive 32X Mega dt 139.95
‘superNinten at 109,95 Solell — at 99.95
Animaniacs 4t 139.95 Zero Toler 32X
Earthworm Jim al 99.92 “éegnfﬂ'gimge USI?ﬁg'g%
'NHL 95 995 COS - D dt149.
| Esycho Pinball . féH;Q 05 threm:g §2X C i 12@_92
Rise of the Rgbimg 4t 109.95 Metd Motocross At 1499
Rock ‘N Roll R9 4112995 Super bsX  auf Anfrage
Shining Force 24 10008 SAMNS80 ngen voroinater
ng]dicr%i’gﬂn} Titel auf Aﬁfmg;ﬂbh:mkfeh il .:_“fﬂﬂoﬂmm
S vigle anaers | T

Kaufe Mega Drive-Spielesammlungen
von 1994. Auch grofle Sammlung
kein Problem. Tel. 0931/68639 ofter

probieren!

Verkaufe NBA Jam und FIFA Soccer
95 fir zusammen nur DM 140,- (nur
im Pack) Tel. 02642/980244

Verk. Mega Drive Il, 2 Joyboards und
12 Spiele/Dune II, Terminator, Corpo-
ration, Sonic Il usw.

Tel. 0911/3939886

Suche Spiele fir Mega Drive, Mega
CD, 32X. Schickt Eure Listen an: T.
Stoll, Otto Suhr Allee 122, 10585

Berlin

Verkaufe Virtua Racing DM 100,-,
NHL 94, FIFA Int. Soccer e DM 50,-
Europ. Club Soccer DM 35,-,

Tel. 03322/207245 ab 18 Uhr

Suche fir MD Jungle Strike, Summer
u. Winter Challenge und vom Sega
Magazin die Tips u. Tricks-Seiten 1-
288. Tel. 08146/7871

MD 50/60 Hz. dt., jp., us. mit 11 Sp.
+ Menacer mit / 5pielen DM 600,-,
MD z. B. Streets of Rage I-lll, Menace
T2 Tel. 05846/1443 Jan

Verkaufe Dschungelbuch fir Mega
Drive NEU (ungebraucht) Neupreis:
DM 99 -, Verkaufspreis DM 80,-

Tel. 08761/61709

Tausche Talmit's Adventure, Aladdin,
World of I. Suche California Games,
Urban Strike od. Landstalker

Tel. 03931/712583

Verkaufe World Cup USA 94 DM
60,-, Golf Leader Board DM 60,-,
Altered Beast DM 50 ,- oder tausche
2:1 gegen FIFA Soccer 95

Tel. 03331/20814

Tausche Kénig der Léwen und Car-
men San Diego und Quackshot gegen
NHLPA 94 und NHLPA 95. M. Atoui,

Fichtenstr. 7, 57368 Lennestadt

Verkaufe Leader Board DM 65,-, F1
DM 70,-, Winter Olympics DM 70,-,
Toe Jam u. Earl DM 45,-, Dune 2 DM
90,-, Tel. 02227/3303

Tausche Star Wars Arcade 32X

gegen Virtua Racing Deluxe oder
Doom 32X Tel. 036841/41486 Dirk

Mega Drive 50/60 Hz Arcade Power
Stick, 11 Spiele, Probotector, View-

point, Red Zone, Subterrania usw.
DM 400,- Tel. 030/3737670

Tausche Phantasy Star 3 (us), Crack
Down und Sword of Sodan (jp) gegen
Sonic 2 o. Sonic Spinball (dt.)

Tel. 04532/6601

Verk./taus. Terminator 1, T2 und
Steel Talons alle 3 f. DM 85,- o.
gegen ein neveres Game. Suche giin-
stig GG u. MD-Spiele

Tel. 0345/663661

Tausche Asterix TGR gegen Lemmings
1. Jochen S. Tel. 02975/1440
Ab 14 Uhr

Verk. J&R, Action, Sport, Strategie-
Spiele ab DM 40,- bis DM 80,- Frank
Tel. 07631/13875 AB oder ab 20
Uhr

Suche Mega Drive-Spiele von A-Z,
Helge Bocklage Tel. 02381/401565,
Kamenerstr. 221, 59077 Hamm

lch verkaufe Ottifants DM 50,-, Royal
Rumble DM 55,-, Pele DM 35,-, Jor-
dan vs. Bird DM 50,-, Control Pad
DM 15,-, Carmen SUndiegD DM 45,-
fir MD Tel. 0621/315602

Verkaute MD + 3 Spiele! Sonic, Alad-
din, Asterix fir DM 300,-, Sonja Lind-
ner, Scheunengasse 9, 04703 Leisnig

Verk. Kénig der Léwen, Sonic &
Knuckles fir je DM 80,- Tel.
0221/7088125

Wer in Disseldorf hilft mir bei Land-
stalker weiter? Eilt!
Tel. 0211/7187866

Suche Sonic 1, Streets of Rage 3,
MD32X-Spiele. Tel. 069/64849467
Frank

Verkaufe Mega Drive mit 4 Spielen:
SF2, Sonic 2, Kénig der Léwen, Cool
Spot und 2 Pads fiir DM 350,

Tel. 0395/4221336
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Hier gibt's das SEGA  Neckermann
in und die ak- 74 4]

n SEGA Gamesl 40313 Frankfur
Media Markt Virgin Megastore
Wilhelm-Becker-Str.15  Speersort 2-6
75179 Plorzheim 20095 Hamburg
Karstadt Virgin Megastore
Oberpollinger Zeil 47-49
80320 Miinchen 60313 Frankfurt
Hertie Hiiber-Harth
Velaslkostr.6 Hindenburgstr, 2
85622 Feldkirchen 88400 Biberach
Herbig Media Markt
Hauptstr. 3 Heinkelstr. 1-11
64711 Erbach 71634 Ludwigsburg
Schmid Hermann Media Markt
Markistr. 50/52 Hebelstr. 22
72458 Albstadt 69115 Heidelberg
Idee & Spiel Media Markt
Breite Strafe 3 Wilstr, 227
16321 Bernau 73733 Esslingen
Reuter GmbH Elektro Faiss
Bahnhofstr. 24-28 Kénigstralle 30-34
27711 Osterholz 72108 Rottenburg

Dodenhof Neckermann

Haus 3 Hoher Weg 34

78870 Ottersberg 31134 Hildesheim
Hertie Spielwaren Sindel
Stendaler Str. Neve Str. 3

12627 Berlin 89077 Ulm

Bild + Ton Karlshorst  Tausend Spiel +
Treskowallee 98 Freizeit

10318 Berlin Untermarkt, 23

Mega Trade GmbH 82515 Wolfratshausen
Ekkehardstr. 16A Hot

78224 Singen Vahrenwalder Sir. 269
Kraut GmbH 30179 Hannover
Beltstr. 4 Sega-World Of Games
72336 Balingen Turnstr. 6

Kaufhaus Woha 75173 Pforzheim

Spitalstr, 25+35 Fernseh Schmidt
73479 Ellwangen GmbH

GMW Wiltbergstr. 3
Haydnstr. 43 13125 Berlin
37226 Salzgitter

Photostorm

Hoher Weg 1

31134 Hildesheim

Verkaufe/tausche MD + CD-Spiele,
suche div. Neuheiten, auch Ankauf
moglich m. Konsole Tel. 04774/1789
Rainer

Suche tir Mega Drive Leth. E. mit
Pist., 688 Attack Sub ab 20 Uhr Neu-
mann Tel. 06182/200386

Verkaufe FIFA Soccer 95 DM 75,-,
NBA Jam DM 75,-, Jungle Strike DM
55,-, Turtles Tournament DM 55,-,
Tel. 040/4204079

Verk. SMD mit 7 Spielen, 2 Control-
Pads, W*Adupter fur DM 500,- Tel.
von 20-22 Uhr 07142/63982 Mar-

kus verlangen

Suche T2 Judgment Day oder tausche
Jurassic Park, Batman Returns, Sonic
142 gegen T2 Judg. D.

Tel. 07707/1339

Suche billig Eccol und verk. Sonic
Spinball oder tausche S. Spinball
gegen Eccol Tel. 06172/81367 von
14-20 Uhr anrufen

Verk. 7 MD-Spiele f. DM 300,-
(u.a.m. Ariel, Ecco, LHX AH.) alle fast
neu od. tausche gegen Dragon’s Lair,
Aladdin, Snooker Tel. 07202/5943
Dombrow

Tausche: World Cup USA 94 gegen
Sonic 2 Tel. 02642/980244

Verk. Virtua Racing und Pete Sampras
Tennis zu je DM 80,-, Road Rash Il zu
DM 50,-, kompl. f. DM 170,-

Tel. 04298/30229

Verk. Mega Drive + 15 Sp. + 2 Pads
alles zusam. fir DM 750,- VB Tel.
089/3508927 erreichbar ab 17 Uhr

Verkaute Mega Drive Il + 2 Pads + 6
Spiele (z. B. Sonic 2, Streets of Rage
2, Strider 2) fur DM 450 -

Tel. 07951/23309 Alexander

Tausche Global Gladiators gegen WWF
Royal Rumble Tel. 05553/4610

Verk. fir Mega Drive folg. Spiele:
Jurassic Park, Risky Woods, Thunder
Force I, Aladdin zwischen DM 30,-
und DM 70,- Tel. 0821/602299

Verk. Dynamite Headdy, Dune |l,
Hulk, Landstalker, Mega Bomberman,
Indy Car, Ren & Stimpy, Super Str. F.
Il Tel. 04521/71497

Verk. Eternal Champ. DM 60,-, Super
Thunder Blade DM 30,-, LHX Attack
Chopper DM 40,-, K. Renner, Otto-
Nuschke-Str. 9, 01968 Senftenberg

Verk. Spiderman fir DM 85,-, Cyber-
ball fir DM 45,- Tel. 06004/1693
Christian Schubbert

Suche Modulsammlungen u. Konsolen
sowie Neuheiten fir MD, 32X, MCD,
GB etc. Bitte meldet euch unter

Tel. 0641/71250

Verk. Madden 94, NHL Hockey 94,
Dune IlI, Eternal Champ. fir je DM
70,-, Shinobi Il tir DM 50,- Tel.
07431/62390

Kinderreiche Familie sucht Mega
Drive | o. Il preisg. zu kaufen.

Tel. 03726/711422

Verk. Soleil, WWF Raw, Sonic &
Knuckles, Urban Strike, NHL 95,
Sonic Ill uva. ca. 100 Stk.

Tel. 04521/71497

Giinstig! Verkaufe MD2 mit 2 Joy-
sticks (ein 6-Button-Pad) und 5 Spielen

u. a. Tournament Fighters und Land-
stalker Tel. 0671/75747

Theme Park 129,95
Corpse Killer 129,95
Supreme Warrior 129,95
Crime Patrol 129 95
Rise of Robots 119,95
SEGA MD
Battletech us 129,95
Pirates us 119,95
WWF Raw 129,95
Magic Key 3 (Adapter] 39 95
SEGA CD
Sega CD + Spiel 389,95
Road Avenger 9,95
Mickey Mania 99,95
Soulstar 119,95
Sega I2X 379,00
AHerbruner 32X 114,95
Super Space Harrier 32X 119,95
Golf-Best 36 Holes 32X 139,95
Motorcross Champion 32X 139,95
NEO GEO CD
Neo Geo CD 989,00
The King of Fighter ‘94 139,95
Samurai Shodown 2 139,95
World Heroes 2 Jel 119,95
Aero Fighters 2 109,95
The Super Spy 89,95

Nirnbergerstr. 26
90762 Fiirth

Ruftan: 09 11/7 41 81 85 von 10%*-

Versand + Ladengeschift

Ladengeschaft Ladengeschift

Karl-Grillenberger Str. 16 Martin Lutherplatz 2

90402 Niirnberg 91054 Erlangen
Fax: 0911/7418285

Final Fantasy 3 us 149,95
Demons Crest us 129,95
Dragon View us 129,95
Seaquest DSV 134,95
WWF Raw 139,95
Vortex FX 59,95
JAGUAR
Jaguar 369,00
Alien vs. Predator 129,95
Cannon Fodder 129,95
Iron Soldier 129,95
Val d'lsere 119,95
Jaguar CD demnéchst erhéltlich
SEGA SATURN
Sega Saturn 1399,00
Victory Goal 179,95
Clockwork Knight 139,95
Gate Racer 169,95
MANGA-ANIME-VIDEOS

CrLi;g Freeman |-V je 29,95

r City 1+lll e 29,95
AD Police Il je 29,95
Geno Cyber |-l e 29,95
Devil Man |+l je 34,95
Techno Police dt. 39,95
Urotsukidoji I+l je 39,95
Urotsukidoiji lll Epi. -1V e 29,95

20

Irrtiimer u. Preisiinderungen vorbehalien, 9,- NN Gebiihr, ab 200,- Versandkosten frei, Lodenpreise kannen uufiiersy

BUBBSY 2

Micky Mania

Die Schiumpfe
Cannon Fooder

Earth Worm Jim
FIFA Soccer 95

Micro Machines 2
NBA JAM Tour.ED.

NHL Hockey 95

Pitfall
Red Zone
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Ristar

Solei
Urban Strike
WWF Raw

Syndicate
F194

Sonic vs. Knuckles

Zero Tolerance
Kawasaki Superbike

109,90
109,90

69,90
129,90
109,90

69,90
119,90
119,90
119.90

79,90
109,90
119,90
129,90
129,90
119,90
129,90
109,90
119,90
109,90
119,90

Turnstr. 6 75173 Pforzheim Tel. 07231 21404
SEGA MEGA DRIVE

Super Nintendo

Blackhawk
Bomberman 2
Choplifter 3

99,90

119,90

69,90

Donkey Kong Country 139,90

Legend
Mickey Mania
Pitfall

Super Battletank 2

69,90
79,90
79,90
79,90

Indiana Jones Adyv. 99.90

NEU von SEGA

SEGA 32 X

After Burner 2
Fahrenheit CD
Metal Head
Star Wars
Space Harrier
Virtua Racing

389.-- DM

139,90
139,90
139,90
129,90
129,90
129,90

Super Nintendo/ SEGA Mega Drive
SEGA 32X/ SEGA SATURN/ Panasonic 3D0
ATARI Jaguar/SEGA CD/ NEO GEO CD
PC CDROM/ SONY Playstation

Laufend Neuheiten!

SEGA MAGAZIN 89
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| MASTER SYSTEM

Suche fir Sega Master System das
Spiel Parlour Games. Schreibt an:
Gerd Bangel, Am Schweinemarkt 1,
17373 Ueckermunde

Verkaufe Master System Il mit 6 Spie-
len u.a. F1 Racing, Sonic 2, Ecco the
Dolphin fir DM 200,-,

Tel. 02182/5447 ab 17 Uhr

Verkaufe Champions of Europe, Super
Monaco GP2, World Cup 93 je DM
25,- Tel. 03322/207245 ab 18 Uhr

Verkaufe Master System mit 9 Spielen
(auch einzeln) Information:
Tel. 03634/602403

Suche 7048 Submarine Attack zu
kaufen. Angebote an: H. Hausmann,
Alte Schulstr. 1, 02708 Kittlitz

Verkaufe Prince of Persia u. Spider-
man je DM 30,- zus. DM 50,-
Tel. 04122/3418

Verk. Sega Master-Spiele z. B. Prince
of Persia usw. ca. 80 verschiedene
Spiele. Tel. 04521/71497 Andreas

Verk. MS Il + 2 Pads mit 5 Spielen fir
DM 200,-, 7 weitere Spiele @ DM 20,-
Tel. 03448/702657 ab 17 Uhr

lch suche das Spiel Monopoly fir
Master System Tel. 09721/46595
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Verk. Master System Il mit 6 Spielen:
Sonic 1 u. 2, Ninja G., Alex Kid v.
Cha. of Europe. Tel. 03338/761722,
Preis DM 150,-

| GAME GEAR

Verkaufe Game Gear incl. 7 Spiele
fir DM 400,-. Tel. 0209/492899
Kurt-Schumacher Str. 135, 45881
Gelsenkirchen

Suche Game Gear mit Spielen zu
kaufen od. tausche gg. Game Boy mit
5 Spielen, Licht u. 4-Player-Adapter
event. Verk. DM 250 -,

Tel. 0391/714309

Tausche Sonic Chaos, Aladdin gegen
TV Tuner (Pal) fir GG. R. Togl, Schu-
bertstr. 79, A 8010 Graz,

Tel. 0043/316/383885

Einsteiger sucht Losungshilfen bzw.
Tips und Tricks fir div. dltere Game
Gear-Spiele (Insider-Starthilfe gefragt)
Tel. 04282/2308

Verk. Game Gear-Spiele zum halben
Preis, z. B. Ninja, Sonic 2, Donald,
Lemmings, Frank Tel. 07631/13875
AB

Verk. Game Gear-Spiel Alien 3 fir
DM 40,- Tel. 02942/3909

Verkaufe Tazmania und Ecco the Dol-
phin je DM 40,- Tel. 04122/3418
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Verk. GG mit 5 Spielen, TV Tuner,
Netzteil, Tragetasche, GG Sténder

und Battery Pack (ungebraucht) fir
DM 399,- Tel. 05121/46915

Suche Lion King, ich kaufe oder tau-
sche. Ruf an Tel. 0211/297991 frag
nach Robert.

E MEGA CD

Multi Mega, 6 Wochen alt, 6 Butt.
Pad + CDs Road Avenger, Ecco +
Akkus neu zu verk. kompl. DM 700,-
Tel. 06241/22213

Suche Mega CD1, wenn es geht mit
Spiel: Sonic CD, Jurassic Park CD,
NBA Jam CD, Mickey Mania CD. Tel.
0431/313653 DM 300,-

Thunderhawk DM 65,-, Ecco the Dol-
phin DM 45,-, Road Avenger DM
25,-, Tel. 06422/66%90

Suche: Tomcat Alley und Battlecorps,
tausche nurl Marcel Karger, Jessener-
str. 10, 06132 Halle.
Tel. 0345/7702522

Verkaufe/tausche MD + CD-Spiele
suche div. Neuheiten, auch Ankauf
mdglich m. Konsole Tel. 04774/1789

Verk. Mega Drive |, Mega CD I, dt. +
2x 6-Button-Joypads alles 100% in
Ordnung fiir nur DM 345,-.

Tel. 07327/360. Nuri verlangen

Um die Abwicklung der Sega Box so
einfach wie méglich zu halten, bitten
wir euch, folgende Regeln zu
beachten:
. Es diirfen keine indizierten Spiele
angeboten werden!
2. Irrefihrende Anzeigen nach dem
Motto "Der hundertste, der mir DM
10,- schickt, bekommt ..." oder
dhnliches werden nicht veroffentlicht.
3. Ihr diirft nur Sachen anbieten, an
denen ihr auch die Rechte besitzt.
4. Wenn ihr angesprochen werden
wollt, dann miiBt ihr eure Adresse
oder Telefonnummer innerhalb des
Feldes mit den Késtchen nennen. Die
darunter stehende Anschrift wird
nicht veroffentlicht.
5. DM 5,- miissen in bar oder als
Verrechnungsscheck beigelegt
werden.
6. Erreicht uns eure Anzeige maximal
drei Tage nach dem EVT einer
Ausgabe, so erscheint sie in der
ndchsten Ausgabe. Spdter eingehen-
de Anzeigen erscheinen erst in der
Uberndchsten Ausgabe.
7. Wenn ihr Import-Spiele anbietet,
dann gebt dies bitte auch zusdtzlich
an.
Ich hoffe, die wichtigsten Dinge sind
nun geklart. Schickt eure Anzeige
an nachfolgende Adresse:

SEGA Magazin - SEGA Box

Isarstr. 32-34 - 90451 Nirnberg

I SONSTIGES|

Verkaute Neo Geo + 2 Joyboards +
Netzteil + Samurai Shodown FP DM

650,- nehme Mega Drive mit Spielen
in Zahlung Tel. 0931/68639

Verkaufe und tausche Spiele fir Mega
Drive und Mega CD. Eventuell auch

andere Systeme. Tel. 0511/414899
Thomas

Suche fast alles fur SNES, MD, GG,
Game Boy und eventuell auch Tausch.
Tel. 0201/611814

Verk. Super NES, 2 Joypad mit 18
Spiele fir DM 1.550,-: WWF Raw,

Donkey Kong, Earthworm Jim, Pitfall,
Syndicate. Tel. 0201/260844 Timo

Suche Konsolen + Modulsammlungen.
Sega Saturn, 32X, Mega Drive, Sony
PlayStation usw. Tel. 04521/71497
Andreas.

Tausche/verkaufe aus meiner Samm-
lung MD, MCD Module z.B. Soleil,
Dune I, Streets of Rage 3 uva. mehr.
Tel. 0641/791740

Tausche C64 m. Zubehdr u. Spielen
gegen Master System Il mit Spielen,
Kay Krause, Tel. 03464/611009 ab
17 Uhr

Spiele zu verkaufen/tauschen ca. 150
Mega Drive, Mega CD, 80 Master,
80 SNES Tel. 0511/7240551

Verkaufe MCDII + 3 Spiele DM 500,-,
32X + Star Wars DM 500,-, 2 x 6
Button Pad je DM 40,-, alles DM
1.000,- Bijbrn Lemke

Tel. 02365/55381

Verkaufe C64 u. Floppy komplett (wie
neu) zum Super Preis von DM 111 ,-
Robert Marinovic, Oberdorferstr. 59,
78054 Schwenningen

Verkaue/kaufe/tausche Spiele fir
Sega, Nintendo, PC CD ROM, CDI:
Mega Drive 1 nur DM 130,-!l!

Tel. 0381/725457 Thomas




ir zeigen euch nicht nur die beliebtesten 8piele,
sondern verlosen Spiele. Wenn ihr eure aktuellen

fanf Lieblingsspiele und euer System auf einer
Postkarte vermerkt und diese an nebenstehende

Adresse schickt, k6nnt ihr gewinnen.

Wega Drive
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Platz Vormonat

Ve

Platz Vormonat

Y,

I
2.
3.
4
S
6.
7
8.
9.
0.

2
3.
4.
5

Z
3.
4.
2

(1)
(3)
(2)
(5)
(Neu)
(Neu)
(-)
(?)
(Neu)
(Neu)

Titel

Der Kénig der Lowen
Soleil

Sonic & Knuckles
Sonic 3

Ristar

ATP Tennis

Shining Force 2
Super Street Fighter I
MicroMachines 2
Psycho Pinball

Bewertung Im Monat
88%
89%
89%
93%
82%
86%
91%
85%
84%

Waster System

(Neu)
(1)
(4)
(6)
(3)
(5)
(?)
(7)
(10)
(8)

Konig der Lowen

Titel

Sonic Spinball

Der Kénig der Lowen
Daffy Duck

Asterix TGR

Aladdin

Ecco the Dolphin

Road Runner
Sonic 2

The Ottifants
Donald Duck 2

Bewertung Im Monat

81%
88%
74%
69%
83%
86%
65%
88%
78%
93%
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Platz Vormonat
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1.
Z
3.
4
3
6.
7.
8.
9.
0.

‘hdeqa CD Ul

.lurussuc Park
Tomcat Alley

Sonic CD

Soulstar

Battlecorps

Dune

F1 World Champion
Dragon’s Lair
Thunderhawk
Starblade

Hame Gedin

Titel

Sonic Triple Trouble
Der Kénig der Léwen
Ecco 2: Tides of Time
Sonic Spinball

Taz Mania 2

Dafty Duck
Dynamite Headdy
Aladdin

Pete Sampras Tennis
Asterix TGR

(1)
(2)
(3)
(8)
(Neu)
(7)
(%)
(6)
(Neu)
(-)

Bewerfung Im Monat
87%
88%
84%
84%
69%
74%
82%
83%
81%
69%
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(Sega) 88%

(2)

(1)

(4)
(Neu)
(Neu)

(1)
(Neu)
(2)
(3)
(4)

Titel

Der Kénig der Léwen
Sonic & Knuckles
Earthworm Jim

NHL Hockey “95
FIFA Soccer “95

MWaster System

Titel

Der Kénig der Léwen
Sonic Spinball

Das Dschungelbuch
Ecco the Dolphin
Asterix TGR

Das Dschungelbuch

Bewertung Im Monat

88%
89%
89%
85%
88%

Bewertung Im Monat

88%
80%
87%
86%
69%

" Dr. Robotik’s MBM

(Sega) 86%

Ecco the Dolphin
(Sega) 86%

Titel
Soulstar

Thunderhawk

Rebel Assault

F1 World Champion
Dune

Sonic Triple Trouble
WWF Raw

NBA Jam

Der Kénig der Léwen
Pete Sampras Tennis

World Cup USA ‘94

(U.S.Gold) 83%

Bewertung Im Monat
87% |
79%

80%
89%
81%




HALLO UND HERZLICH WILLKOMMEN ZUR NEUEN
AUSGABE DER MAILBOX. AUF VIELFACHEN WUNSCH

HABEN WIR DEN UMFANG EURER LESERBRIEFECKE

AUF DREI SEITEN ERHOHT UND AUSSERDEM DIE BELIEBTE

PAINTBOX WIEDER EINGEFUHRT. NUN KONNEN WIR NOCH MEHR AUF EURE
FRAGEN EINGEHEN, UND DIE CHANCEN, DASS EURE ZEICHNUNGEN ABGEDRUCKT
WERDEN, SIND BETRACHTLICH GESTIEGEN. WENN IHR SONST NOCH WUNSCHE

HABT, WENDET EUCH AN UNS, SCHLIESSLICH MACHEN WIR DAS MAGAZIN FUR
EUCH! VIEL SPASS! EUER HANS

FUSSBALL

MANAGER

FUR MEGA
DRIVE?

Warum gibt es fir den Mega Drive
kein FuBballmanager-Spiel, wie es sie
zu Hunderten fiir den Amiga und den
PC gibt? Reichen 16 Bit nicht aus? Ist
kein Software-Hersteller bereit, so ein
Spiel fir den Mega Drive auf den
Markt zu bringen?

Carsten Kaiser, 42277 Wuppertal

Warum es bislang kein Spiel wie den
Bundesliga Manager Hattrick fir den
Mega Drive gab, kann man nur so
erkldren: Die Sega-Kids wollen mehr
Jump & Runs und Beat “em Ups als
~anspruchsvolle Spiele”. Der Erfolg von
Spielen wie Dune Il, Landstalker, Shining
Force 2 oder Soleil zeigte jedoch, daf
es auch sehr viele dltere User gibt, die
auf komplexere Spiele stehen. 16 Bit
reichen zweifellos aus, denn selbst dltere
PCs und der Amiga sind auch ,nur“16
Bit-Gerdte. Ein anderes Problem ist
zweifellos der Speicherbedarf, doch 24
MBit sollten zweifellos ausreichen, und
per Batterie oder Paf3wort kann man
seinen Spielstand abspeichern. Zu
Deiner Freude konnten wir bereits im
Sega Magazin 11/94 verkiinden, daf3
Codemasters an einem Spiel namens
Euro Soccer Manager fir den Mega
Drive arbeitet. Mehr Infos gibt es dem-
ndchst!

OR SEGA MAGAZIN
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32% ODER SATURN?

Ich wollte mir eigentlich im Februar ‘95
einen 32X kaufen, aber nun habe ich
in verschiedenen Zeitschriften gelesen,
dal der Sega Saturn den 32X und das
Mega CD Il um vieles Gbertreffen wird.
Daher habe ich zwei Fragen an euch:
1. Lohnt sich der Kauf eines 32X dann
uberhaupt noch?
2. Gibt es Aussichten, daB sich der 32X
noch lange iiber Wasser hélt, sobald
die Saturn-Konsole auf dem deutschen
Markt ist?

Michael Fitzen, 41334 Nettetal

Aufgrund vieler éhnlicher Zuschriften
haben wir deinen Brief als représentativ
ausgewdhlt. Daf3 der 32X in der Zukunft
von Sega eine wichtige Rolle spielt, die
lénger als bis zum Erscheinen des
Saturn anhalten wird, ist klar. Zeitgleich
mit dem Saturn wird némlich der Nep-
tun erscheinen, der ein Mega Drive mit
eingebautem 32X ist. Wer mehr Geld
zur Verfigung hat, wird sicher zum
Saturn greifen, der Neptun oder der
32X werden jedoch schon fir einige
hundert Mark weniger erhéltlich sein.
Wer nicht das Geld fiir den Saturn hat,
kann seinen Mega Drive mit dem 32X
aufriisten und hat damit ein technisch
feines Gerdit, das dem Atari Jaguar und
dem 3DO ebenbiirtig ist. SchlieBlich
arbeiten darin die gleichen Chips wie im
Saturn, nur daf3 sie hier ein wenig
langsamer getaktet sind und kein CD-
ROM:-Laufwerk integriert ist. Wer neu

einsteigt, hat die Wahl zwischen Neptun
und Saturn. Vergleichbar ist dies mit
verschiedenen Automobilserien, bei-
spielsweise der von BMW. Der 3er
BMW ist ein gutes Auto zum relativ
gunstigen Preis und wiirde beispielswei-
se dem Mega Drive entsprechen. Der
Ser hingegen ist etwas teurer und bietet
dafiir eine bessere Ausstattung. Ein
Mega Drive mit 32X oder ein Neptun
wdren dies im Sega-Markt. Wer das
Beste haben will, greift bei BMW zum
7er, was bei Sega der Saturn sein wird.
Der Plan von Sega ist somit, daf3 man
fir jeden genau das richtige Gerét in
der richtigen Preislage hat. Keines der
Gerdte muf3 sich somit in den néchsten
Jahren Sorgen um seine Zukunft
machen.

SEGA
CHANNEL &
CLASSICS

SERL
CHANNEL..

Hiermit griBe ich das coolste, beste,
schnellste und kreativste Videospiele-
Magazin in Deutschland! Meine Fra-
gen:

1. Ich bin im Besitz eines Mega Drive |
und eines Mega CD II. MuB ich irgend-
was Neves dazukaufen, um einen 32X
betreiben zu kénnen? Bendtige ich ein
RGB-Kabel? Wenn jq, fir das Mega
Drive | oder II?

2. Wann stellt ihr euch endlich vor?

3. Kommen bald wieder mehr Seiten



ZUM SAMMELN!

Wir setzen zum SchluBBspurt an! In dieser
Ausgabe erkldren wir euch die letzten
Begriffe von T bis Z. Wer zukiinftig noch
Schwierigkeiten mit irgendwelchen Problemen
hat, wendet sich ganz einfach an die Mail-
box. Ab néchster Ausgabe werden wir euch
in einer Serie die hundert besten Spiele fir
Sega-Konsolen vorstellen! Dabei zu bleiben
lohnt sich also!

THROWS

|

|

| Throws kennt man eigentlich nur
aus Beat “em Up-Spielen. |hre
Bezeichnung stammt vom

englischen “to throw’, was nichts anderes als

‘Werfen” bedeutet. Ein Throw ist somit

logischerweise nichts anderes als ein Special

Move, mit dem man den Gegner durch die

Gegend schleudern kann.

Throws
sind die
Spezialita-
ten von

UPGRADE

| Wie die meisten Begriffe stammt
auch ‘upgrade’ aus dem
Englischen. Es bedeutet, dal3
man etwas um eine Stufe weiterentwickelt. Im
Hardware-Bereich bedeutet dies beispielswei-
se, daf} man seinen Mega Drive mit dem 32X
zur 32 Bit-Konsole machen kann. Mit Sonic
& Knuckles kann man seine alten Sonic-Spiele

Seinen Mega
Drive kann
man mit
einem 32X
zur echten 32
Bit-Konsole
upgraden!

Da es sich bei Super Street Fighter Il um kein
komplett neues Spiel handelt, nennt man es
auch Upgrade von Street Fighter II.

\ﬁi‘.
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ebenfalls upgraden, da man sie nun mit
neuen Figuren noch einmal durchspielen
kann. Die verschiedenen Versionen von Street
Fighter Il sind ebenfalls nur Upgrades.

'] VIRTUAL REALITY

‘/ | Eine virtuelle Realitdt ist prinzipi-
.’ ell eine nicht existierende

" Redlitét. Irgendwann soll man
bei Videospielen wirklich das Gefihl haben,
daf3 man sich in einer anderen Welt befindet
und tatsdichlich mit einem Raumschiff durch
das Weltall fliegt. Erst Schritte werden derzeit
mit 3D-Brillen unternommen, bei denen man

Mittels
dieser Brille
soll eine
virtuelle
Realitat
erzeugt
werden.

zumindest nicht mehr in einen Monitor
schauen muf3, um das Geschehen zu betrach-
ten. Wenn man sich nach links dreht, dann
sicht man gleichzeitig eine andere Grafik
Uber die Brille. Das Ziel der kompletten
virtuellen Realitdt ist, daf} man alle Aktivitéten
in einem speziellen Anzug ausfishrt. Wenn
man seine Hand bewegt, kann man wirklich
Knépte betdtigen, und wenn man hoch-
springt, dann springt auch die Spielfigur, und
wenn man einen Schlag bekommt, sollte man
tatséchlich auch etwas spiren kénnen. Wohin
das Ganze fuhrt, 1683t sich derzeit noch nicht
abschétzen.

VEKTORGRAFIK
Wiéhrend bei Bitmap-Grafiken von Hand
gemalte oder berechnete Grafiken auf den
Bildschirm gezaubert werden, bestehen
Polygongrafiken wie bei Virtua Racing aus
ausgefillten Dreiecken. Bei Vektorgrafiken
werden die einzelnen Bilder aus einzelnen
Vektoren zusammengesetzt. Dies sieht dann
prinzipiell aus wie ein Drahtgitter-Modell. Der
Vorteil dieser Technik ist, daf3 man sie
jederzeit und schnell aus verschiedenen
Perspektiven darstellen lassen kann. Der
Nachteil ist, daf3 sie nicht unbedingt ein-
drucksvoll aussehen. Die gegnerischen
Elemente bei dem Mega CD II-Spiel Starblade
bestehen beispielsweise aus Vektorgrafiken.

Die feindlichen
Raumschiffe in |
Starblade werden |
mittels Vektorgra-
fik dargestellt,
wdahrend der Rest
automatisch
ablaufende FMV-
Sequenzen sind.

1-\1».:‘* 1 r T _:'_—"1.

Etwas besser sehen ausgefiillte Vektorgrafiken
aus, bei denen die Drahtgitterflachen mit
Farben ausgefiillt werden.

WORD UP!

. Sag was! Unter diesem Motto
lassen wir bei jedem unserer
R Tests den jeweiligen Redakteur
seine personliche Meinung abgeben. Inspi-
riert wurde der Titel Ubrigens vom dem Song
Word Up von der Gruppe Cameo, der

n Lewe] ru @ wn, i3t Anfﬂng der GOEI"
Word Up Sl |Ghre in den Charts
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ZOOM-EFFEKT

Etwas zu zoomen ist gleichbe-
deutend mit der Vergréf3erung
von etwas. Bei Spielen wendet
man diesen Effekt an, um einer zweidimen-
sionalen Bildschirmdarstellung ein Hauch 3D
zu vermitteln. Prinzipiell legt man ein Objekt
wie beispielsweise einen Baum in einer
bestimmten Gréf3e im Speicher ab. Sollte der
Baum weiter weg sein, wird er dazu mittels
Programm in eine kleinere Darstellung
umgerechnet. Sollte man ndher am Baum
dran sein, wird der Baum eben in ein gri:}Be-
res Format umgerechnet. Ist dieses Format
jedoch grofler als das im Speicher abgelegte,
kann es passieren, daf die Pixel des Baums
plotzlich riesengrof} sind. Je besser die
Zoomroutine ist, umso schneller und detaillier-
ter werden die Objekte dargestellt.

Alle Elemente in Space Harrier werden

gezoomt, womit ein gewisser
3D-Effekt entsteht.

ZUM SCHLUSS...

...mochten wir uns bei allen Einsendern der
insgesamt 58 verschiedenen Begriffe
bedanken, die dieses Sega ABC erst
ermdglicht haben. Nur mit eurer tatkrafti-
gen Unterstitzung kénnen wir das Sega
Magazin zur Sega-Bibel machen! Weiter
geht es nun mit den Top 100! Schickt uns
bitte eine Liste mit euren zehn Lieblingsspie-
len unter dem Kennwort ,Top 100“. Alle
Einsender werden namentlich erwahnt!

SEGA MAGAZIN 93
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im Magazin?

4. Warum macht ihr nicht einmal ein
paar Gewinnspiele?

5. Kann man verpalte Hefte/Sonder-
hefte bei euch nachbestellen?

6. Testet doch einmal ein paar Oldies,
die man jetzt billig bekommen kann?
7. Wann gibt es WCW Wrestling in
Deutschland?

8. Kommt der Sega Channel bald nach
Deutschland? Braucht man dafiir neve
Hard- und Software, und welche
Gebuhren fallen noch an?

Patrick Hofmann, 09496 Marienberg

1. Wenn man den 32X mit dem Mega
Drive | betreiben will, braucht man dafir
* noch ein spezielles Kabel, das man iber
eine beigelegte Postkarte kostenlos bei
Sega Hamburg anfordern kann.

2. In einer der Sommerausgaben!

3. Mit 100 Seiten nur iiber Sega bieten
wir zwar deutlich mehr als jedes andere
Sega-spezifische Magazin, jedoch ist es
maoglich, daf3 wir ab Herbst mehr Seiten
haben werden.

4. Machen wir doch eigentlich oft
genug, oder?

5. Ja! Schickt eine Bestellung an: Com-
putec Verlag, Leserservice, Isarstraf3e
32-34, 90451 Nirnberg. Dazu kom-
men noch DM 7 ,- fir Nachnahmege-
bishr oder DM 3,-, wenn ihr per Voraus
kasse bezahlt. Es sind jedoch leider
nicht mehr alle Hefte verfigbar.

6. Das machen wir eigentlich schon seit
Ausgabe 2/95. Die in den Classic-
Reviews getesteten Spiele sind beson-
ders giinstig erhdltlich.

7. Meines Wissens nach war Hulk
Hogan mit seiner Truppe schon einmal
in Deutschland, Ende “95 soll er wieder-
kommen.

8. Vor 1996 diirfen wir auf keinen Fall
damit rechnen. Gebiihren werden keine
anfallen, allerdings bendtigt man noch
einen Zusatzadapter, damit man die
Spiele aus dem Kabel holen kann.

SEGA

1. Ich bin ein stolzer Besitzer eines
Mega Drive | und wiirde mir gerne ein
Mega CD Il zulegen. Gibt es da eine

Mega CD II
% SNES
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andere Moglichkeit, auBer einen neuen
Mega Drive Il zu kaufen?
2. Mein Freund hat ein SNES und gibt
furchterlich an! Er wiederholt immer,
daB der Mega Drive nie imstande
ware, ein Spiel wie Donkey Kong
Country zu produzieren. Stimmt das?
3. Wann stellt ihr euch einmal vor?
4. Warum gibt es eigentlich den Sega
Shop nicht mehr? Ist es denn nicht egal,
ob statt 100 Seiten 105 Seiten im
Magazin sind?
5. Gibt es einmal eine Computermesse
von Sega in Osterreich?

Richard, Osterreich

1. Das Mega CD |l lguft auch mit einem
Mega Drive |! Du brauchst dafiir keinen
Mega Drive |I!

2. Mit folgenden Argumenten solltest du
ihn ein wenig in Verlegenheit bringen
kénnen: Warum hat Earthworm Jim auf
dem Mega Drive mehr Levels als in der
Super NES-Version und ist trotzdem
billiger? Gibt es ein Spiel wie Sonic &
Knuckles, mit dem man alte Spiele noch
einmal mit neuen Figuren und neugestal-
teten Levels durchspielen kann2 Was
kostet Sonic & Knuckles und was kostet
Donkey Kong Country? Virtua Racing ist
nicht auf dem Super NES méglich! Der
SF/X-Chip ist deutlich schlechter als der
SVP-Chip von Sega. Das Super NES
kann nicht mit einem 32X-Turbobooster
cufgerﬁstet werden, auf dem Doom und
Virtua Racing Deluxe léuft. Da es kein
Mega CD II-Spiel fir das Super NES
gibt, wird er nicht Spiele wie Soulstar,
Battlecorps oder Thunderhawk zocken
diirfen. Von FMV-Spielen ganz zu
schweigen. Wieso erscheinen fir die
Sega-Systeme mehr Spiele als fir das
Super NES?2 Fiir welches System gibt es
das beste Magazin2 Wann kommt
etwas Neues von Nintendo? Nicht vor
1996! In der Sega-Welt ist hingegen
eine Menge los! Auf3erdem soll er erst
einmal auf Xperts und Vectorman
warten, die Donkey Kong Country die
Schau stehlen werden. Er darf ja Unira-
cers als neues SGl-Meisterstiick spielen!
3. Demnachst!

4. Da wir nicht soviel Platz haben und
es durchaus eine Rolle spielt, ob das
Magazin 100 oder 105 Seiten hat.

5. Eine Messe von Sega wird es dort so
schnell nicht geben, wenn Sega jedoch

auf einer Messe vertreten sein sollte,
lassen wir es euch wissen.

Zuerst einmal ein fettes Lob. Weiter so!
1. Ich habe einen Mega Drive, und
meine neuesten Games sind Konig der
Lowen und Sonic & Knuckles. Warum
hat Kénig der Lowen im Test schlechter
abgeschnitten? Ich finde es um einiges
besser als Sonic & Knuckles!
2. Der wichtigste Grund, warum ich
euch schreibe, betrifft das , Infrarot 6
Button Pad”: Ich habe es bisher nur im
2er-Set gesehen, aber dafir reicht
mein Geld nicht mehr, weil ich mir
auch Earthworm Jim kaufen will. Kann
man das Pad nicht auch einzeln kau-
fen?
3. Ich bin Gbrigens dafir, daB ihr euch
mal vorstellt und daB die Rubrik Street
Beat rausfliegt. An ihrer Stelle konntet
lhr doch Count Up wieder bringen,
vielleicht so jede zweite bis dritte
Ausgabe?!

N. Wagner, 35457 Lollar

Erst einmal herzlichen Dank fir deinen
modellierten Sonic mit dem Sega Maga-
zin. Dafir bekommst du ein aktuelles
Mega Drive-Spiel zugeschickt.

Nun zu deinen Fragen.

1. Der Wertungsunterschied betragt
eigentlich nur 1 Prozent. Sonic & Knuck-
les hat 89% bekommen, wahrend Simba
immerhin 88% zuteil wurden. Mir
persdnlich gefallt Sonic aufgrund des
durchdachteren Leveldesigns und der
Kombi-ldee besser, es gibt allerdings
auch viele, die dem Spiel Kénig der
Léwen den Vorzug geben. Letztendlich
sind beides hervorragende Games.

2. Sega hat durch eine Marktforschung
festgestellt, daf} in der Regel immer
gleich zwei é Button-Pads gekauft
werden, denn bei Beat “em Up-Spielen,
wo diese Pads ja hauptsdchlich einge-
setzt werden, sollte ja Chancengleichheit
herrschen. Aus diesem Grund hat man
sich dazu entschlossen, das Infrarot-Pad
nur im 2er-Set anzubieten. Auf3erdem
wiirde ein Infrarot-Pad alleine bedeu-
tend mehr als die Halfte des 2er-Sets



- N 3OT 848
= Cleah * *Saturn+l{(1B+bplel+Jovpad 1299 90 * **

en+Versand In Stutt art"Sﬂberburgst
701738 Stuttgart (S Feuersee)

- Mega Drive Plossa CIPF Styar-n

Action Replay 2 89.90 Konig der Léwen dt 109.90 pegtie Corps it 10990 . _
6 Button J%ygads 3500 Mickey Mania  dt 6990 Chyck Raﬁy it 109.90 LIoCKWORNGNt 1950

AL - Mega Turican  dt 69.90 Ecco 2 gs 79.90 GtleRacer  11990°
Alien Soldier us 119.90 Micromachines 2 dt109.90 Formula One dt 10990 Viciory Goal  139.90
Cannon Foder - dH109.90 ) o Tourna. dt119.90 Flink t 6990 !
Earthworm Jim d' 69.90 Keio FIVIn us 109 90 Vl”UO' HYd"dE 990

Phantasy Star4  usi79.90 yIng |
Flink dt 69.90  pittall dt 6990 NBA Jam ~ dt 69.90 Vonfolfe 1490
Fifa Soccer 95 dt 99.90 Psycho Pinball dt 109.90 gebflhASSduli g} }gg 30 Pancer Dmgon 14990
J.league Soccer Il |p 109.90 Red Zone dt 99.90 Sgﬁlsﬁofsr dt 109 90 V MK 'e ]UDM
 Kick Off 3 us109.90 Samurai Shodowndt 129.90 7or*o8 S o VEINAKOE
Landstalker dt 12490 Shiningforce 2 dt 129.90 Tom Cdr Alley dt 109 90Lodengesch0ﬁ
NBA Live 95 dt 9990 Stargate dt 119.90 p dt 99 90 Mo-Fr.10-18.30 Uhr
NHL Hockey 95 df 9990 Story ofGlory  dt129.90 Samuci hod s 109,907 B 1o Y
Ristar a9 ol AAUN 32> Sega i e
: VIeWpOIni us 129.90 3o W ore YT R0 G Ty
SOIe" d 99'90 WWF wa d'l' ] ]9 90 Egigéb Cuarmnme ?:;II‘::E }Elnhqu Tolgc: I(cwdul
Syndlcate ct 99.90 lero Tolerance dt 7990 M-.ﬁ r_.“.r_,ni l—i?mq o0 ]

HanNndler sind willkormmen Fax far Hc::lnc:ller

&}%




kosten, da der teure Empfénger ja
trotzdem mit integriert sein mif3te.

3. Vorstellen werden wir uns demnéchst,
und die Street Beat-Seite wankt schon
heftig. Eine Wertungsiibersicht in “Count
Up’-Manier liefern wir in einer der
Sommerausgaben.

Jaturn %
Spiz.lz

1. Werden fir den Saturn nur Polygon-
spiele produziert oder wird es auch
Spiele wie fir den Mega Drive mit sehr
guter Cartoongrafik geben?
2. Ich habe vor, mir den Saturn zu
kaufen, aber wieviel wird ein Spiel
ungefahr kosten?
3. Wie sind die Grafiken? Megastark
oder nur mittelmaBig?

Jens Wagner, 63843 Niedernberg

1. Es wird auf dem Saturn zweifellos
mehr Spiele mit Polygongrafik als fiir
den Mega Drive geben, da diese auf
dem Mega Drive ja schlecht méglich
waren. Nun kann man hier ganz neue
Ideen verwirklichen. Virtua Fighter und
Daytona sind aber nicht die einzigen
Spiele. Besonders leistungsfchig ist der
Saturn eigentlich auf dem Gebiet der
konventionellen 2D-Spiele, wie es
Clockwork Knight beispielsweise schon
beweist, das hervorragende Cartoon-
grafik mit 3D-Effekten bietet.

2. Die Entwicklung der Spiele wird
teurer sein, da sie aufwendiger sind,
allerdings sinken im Gegenzug die
Produktionskosten, da eine CD billiger
als ein Modul herzustellen ist. Letztend-
lich dirfte dies auf einen gleichbleiben-
den Preis hinauslaufen, also zwischen
DM 120,- und DM 180,-.

3. Im Vergleich zum Mega Drive zwei-
fellos “megastark”’!

Game Gear %
Nachschub

\

1. Wie lange werden noch Game
Gear-Spiele entwickelt?
2. Warum bringt ihr immer nur so

c Disney

wenig Game Gear-Spiele in den Tests?
3. Ist schon ein Nachfolger fiir den
Game Gear geplant, oder hat er keine
Zukunft?
4. Ist die Hardware des Master
Systems besser als die des Game
Gears?
5. Sind maBige 3D-Animationen auf
dem Game Gear maglich oder nicht?
6. Was ist das bessere Shoot “em Up
auf dem Game Gear?
7. Es gibt eine Geriicht, das besagt,
dalB manche Mega Drive-Spiele auf
dem Master System laufen. Was haltet
ihr davon?
Robert Hollhuber,
4060 Leonding, Osterreich

1. Ein Ende der Entwicklung von Game
Gear-Spielen ist nicht abzusehen.

2. Wir testen alles, was es gibt! Dem-
nachst kommen Ristar, Power Drive,
Hurricanes, Batman & Robin, Speedy
Gonzales, Stargate, Mickey Mouse.

3. Es ist derzeit kein Game Gear-
Nachfolger geplant.

4. Die Hardware des Game Gear ist
besser als die des Master Systems. Er
kann beispielsweise mehr Farben dar-
stellen. Aus diesem Grund ist Sonic
Triple Trouble nicht auf dem Master
System machbar.

5. Prinzipiell schon, doch maf3ige 3D-
Animationen wiirden den Spielspaf3
nicht gerade steigern.

6. Power Strike Il ist unserer Meinung
nach das beste Game Gear-Shoot “em
Up.

7. Dieses Geriicht ist leider falsch, da
alleine schon die Mega Drive-Module
nicht auf das Master System passen
wiirden. Es gibt allerdings viele Mega
Drive-Spiele, die fir das Master System
(und den Game Gear) umgesetzt wur-
den. Beispielsweise: Sonic, Sonic 2, Dr.
Robotnik’s MBM, Kénig der Léwen,
Streets of Rage 2, usw.

KONIG DER
LOWEN
SCHYLECHT?

1. Ich habe mir das Sega Magazin
abonniert und bin damit auch zufrie-
den. Als ich einmal auf das Sega

Magazin gestoBen bin, fand ich dabei
einen Aufkleber! Bei meinem abonnier-
ten SEGA Magazin war kein Aufkleber
dabei! Warum nicht?
2. lhr habt dem Spiel Der Konig der
Lowen fir MD eine sehr gute Wertung
gegeben. In einem anderen Heft ist die
Wertung fir dieses Spiel dramatisch
schlecht. Ist das Spiel wirklich so
schlecht?
3. Es gibt bei mir Probleme, wenn ich
Sonic 2 bzw. Sonic 3 mit Sonic &
Knuckles und dem Action Replay
spiele. Konnt ihr mir helfen?
4. Was macht ihr eigentlich, wenn ihr
beim Sega ABC beim Buchstaben Z
angelangt seid?
5. In dem Heft Sonic der Comic stand,
daB Knuckles ein Ameisenigel ist und
nicht ein Ameisenbdr. Was ist Knuck-
les?
Hauke Petersen,
24972 GroB3 Quern

1. Wahrscheinlich wurde der Aufkleber
einfach abgerissen. Dafir kénnen wir
leider nichts! Sorry!

2. Daf3 der Kénig der Lowen fir MD
schlechter sein soll als Yogi Bear, Turri-
can oder Havoc hat uns auch sehr
gewundert. Allerdings kann Anféingern
dieser Fehler schon einmal passieren, da
die ja auch schreiben, daf3 Shaq Fu von
Sega lizenziert worden ist und E.A. nur
die Verpackung gemacht hat. Demnach
wdren ja alle Mega Drive-Spiele von
Sega! Wir sind von dem Spiel begeistert
und keine Anfdnger! Bei uns kénnt ihr
euch auf die Wertung verlassen. Deren
Meinung nach soll Doom 32X iibrigens
auch schlechter sein als Zero Tolerance,
was uns ebenfalls sehr mif3trauisch
beziiglich deren Kompetenz machte.
Was denn jetzt?

3. Action Replay funktioniert leider nicht
mit diesen Kombinationen.

4. Wir starten eine neue Serie: Die Sega
Top 100, wo wir von Platz 100 bis Platz
1 die besten Sega-Spiele vorstellen!

5. Er ist ein Ameisenbar! a

Sendet euren Leserbrief zusammen mit
einem Foto an folgende Adresse:

Computec Verlag
SEGA Magazin
Kennwort: Mailbox
Isarstrae 32-34
90481 Nlarnberg
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DIE ZUKUNFT VON SEGA'!

1995 werden im Videospielebereich
einige entscheidende Verdnderungen
eintreten. Wir haben herausgefunden,
was passieren wird! Die Experten von
Shiny Entertainment, E.A., Sensible
Software, Supersonic, Infogrames, UBI
Soft und vielen anderen standen uns
Rede und Antwort.

Anzeigenbiro:
VECTOR Medienmarketing GmbH
Falkstral3e 45-—47g
47 058 Duisbur
Tel. 0203/3051T 11
Fax 0203/30511 34

Anzeigenleitung:
Thorsten Szameitat

Tel. 09 11/9 68 3219

Anze%gendisposiiiun:
anja Kaiser

Tel. 09 11/9 68 32 32
Fax. 09 11/64 27 860

Verantwortlich fir den Anzeigenteil:
Thomas Kammer, Thorsten Szameitat

Inserentenverzeichnis: KIGNZ . v sicnievins sle iceivls s iin i o 9 Druck:
| | Comptat -« § Tl o i Ry E ol i s S, 95 Christian Heckel GmbH, Niirnberg
Cybersoft. .. .. ... T st GE L OBTRL, 87, 19,21, 83, 99 Mnnuskripte und Progrnmme:
Games Garden . ....... T ..89 Sharp. .. v Ty e S SNt 7 Mit der Einsendung von Manuskripten jeder Art gibt
Games Xpress. . LT et e b OSSRV D . i h e R . 88 der Verfasser die %ustirnmung zum Abdruck in den
von der Ver|ags.5’_:"u e herausgegebenm Publikatio-
Konami . . 2y 1BB WO DF GRINEB: . 1.5 55 o5 i ints 48 89 nen. Eine Gewahr fur die Richtigkeit der Verdffentli-
chung kann nicht Ubernommen werden.

Urheberrecht:
Alle im SEGA Magazin veréffentlichten
Beitriige sind urheberrechtlich geschitzt. Jegliche
Reproduktion oder Nutzung begur{ der vorherigen
schriftlichen Genehmigung des Verlages.

ISSN: 0946-6274

Die Themenvorschau erfolgt chne Gewdhr. Aufgrund von Terminverschiebungen kdnnen sich
kurzfristige Veranderungen ergeben.




Mayer & Partner

r\/7
Spielmodul raus,
TV-Tuner rein, und
schon wird aus dem

Game Gear ein
mobiler Fernseher.

Videospielen kann man Uberall. Der tolle Sega B GL4 @

Game Gear ist das einzige farbige Handheld

mit hintergrundbeleuchtetem LCD-Bildschirm .

und einem riesigen Zubehorprogramm. Und 5 ~‘&‘ =

mit dem TV-Tuner wird Dein Game Gear zum 1

mobilen Fernseher. S B -r

Wer da nicht zuschlagt, ist selber schuld! s i = },_qu! INEEL T ygam

Bl EEa xE |

Das Spiel zu Walt Disneys Sonic und Tails in ihre Das groRe Unter-

neuestem Film-Hit! neuesten Abenteuer! wasser-Abenteuer!
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Der Action-ReilRer fuir zwei

Spielaufbau, Grafik, Animation, Scrolling, Bewaffnung, Spe-
zialeffekte und naturlich der Sound setzen neue Mal3stabe.

Die Zukunft hat begonnen. Wir schreiben das Jahr 2641.
Alles ist anders. Alles und einer in heller Aufregung. Der
Kampf gegen das Bose beginnt.

Wahle zwischen vier Robotern. Im Zwei-Spieler-Modus
wird’'s doppelt spannend. Jeder der zwei will den anderen
ubertrumpfen. Cleverness und Schnelligkeit am Pad sind
gefragt. Riesige Sprites, detailgenau gezeichnet.
Probotector ist das brillante Gameplay mit dem
Supersound.

9 spannungsgeladene, jederzeit faire Levels, plus vier
versteckte. Allein oder zu zweit, in jedem Level eine
Herausforderung die halt, was Du von Dir verlangen kannst.

MANI!AC 10/94 schreibt:

. ... Liebevoller, ideenreicher und spannender kann man ein
Aktionspiel kaum noch gestalten — ahnlich wie das Super-Nintendo-
~Probotector” wurde es bis ins kleinste Detail professionell ausgettiftelt und
kompromi8los aufwendig in Szene gesetzt.”

Brilliantes Action-Spektakel in bester , Probotector”“-Tradition:
Tonnenweise Special-FX, grafisch und spielerisch eine Meisterleistung.

KARSTADT

KONAMI Videospiele: Adventure — Action — Fun — Intelligenz — Sport gibt's fiir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei
KONAMI (Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560 180, Telefon 069 /95 08 12-0, Telefax 069 /95 08 12-77

Nintendo, SNES, NES, GAME BOY, the Nintendo Product Seals and other marks designated as “TM" are trademarks of Nintendo. Sega and Sega Mega Drive are trademarks of Sega Enterprise Ltd,
KONAMI is a registered trademark of Konami Co., Ltd. ©1994 KONAMI. Alle Rechte vorbehalten. Unberechtigtes kopiaren, verleihen oder weiterverkaufen jeglicher Art strengstens verboten.

SuperstarkerVideospieleSnalR

2> KONAMI



	0 - 0001
	0 - 0002
	0 - 0003
	0 - 0004
	0 - 0005
	0 - 0006
	0 - 0007
	0 - 0008
	0 - 0009
	0 - 0010
	0 - 0011
	0 - 0012
	0 - 0013
	0 - 0014
	0 - 0015
	0 - 0016
	0 - 0017
	0 - 0018
	0 - 0019
	0 - 0020
	0 - 0021
	0 - 0022
	0 - 0023
	0 - 0024
	0 - 0025
	0 - 0026
	0 - 0027
	0 - 0028
	0 - 0029
	0 - 0030
	0 - 0031
	0 - 0032
	0 - 0033
	0 - 0034
	0 - 0035
	0 - 0036
	0 - 0037
	0 - 0038
	0 - 0039
	0 - 0040
	0 - 0041
	0 - 0042
	0 - 0043
	0 - 0044
	0 - 0045
	0 - 0046
	0 - 0047
	0 - 0048
	0 - 0049
	0 - 0050
	0 - 0051
	0 - 0052
	0 - 0053
	0 - 0054
	0 - 0055
	0 - 0056
	0 - 0057
	0 - 0058
	0 - 0059
	0 - 0060
	0 - 0061
	0 - 0062
	0 - 0063
	0 - 0064
	0 - 0065
	0 - 0066
	0 - 0067
	0 - 0068
	0 - 0069
	0 - 0070
	0 - 0071
	0 - 0072
	0 - 0073
	0 - 0074
	0 - 0075
	0 - 0076
	0 - 0077
	0 - 0078
	0 - 0079
	0 - 0080
	0 - 0081
	0 - 0082
	0 - 0083
	0 - 0084
	0 - 0085
	0 - 0086
	0 - 0087
	0 - 0088
	0 - 0089
	0 - 0090
	0 - 0091
	0 - 0092
	0 - 0093
	0 - 0094
	0 - 0095
	0 - 0096
	0 - 0097
	0 - 0098
	0 - 0099
	0 - 0100

