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¢Quieres ver como tus héroes favoritos
se convierten en Super Héroes?

Ahora lo tienes facil.

SUPER NINTENDO Super 16 Bits es la
unica consola que proporcionara a tus
héroes la super accién sin limite que
ellos necesitan.

¢Llegaras hasta el final? No les falles.
La emocion esta servida.
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ERBE SOFTWARE S.A.

DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO

C/ Serrano, 240 e 28016 Madrid
Tel. (91) 458 16 58 o Fax 563 46 41
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OK CONSOLAS no se hace necesariamente solidaria
de las opiniones vertidas en los arficulos firmados.
Prohibido todo tipo de reproduccién por cualquier me-
dio o soporte del contenido total o parcial de esta pu-
blicacién sin permiso expreso del editor.

iATENCION!

Si tienes algfm
truco para el juego
favorito de tu
consola, no dudes
en mandarnoslo
por carta a:

OK CONSOLAS
Pza. Elc:.’lBador,2
28016 MADRID.

Anho 1 NUmero 5

THE TERMINATOR
El futuro de la hu-
manidad esta en
tus manos.
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KRUSTY SUPER

FUN HOUSE

La invasién de ra-

Lones mas diverti-
u.

Pag. 12

’ . Nuestra portada se
Pag. 16 va ala prehistoria.

FANTASIA
Mickey Mouse es el
protagonista de esta
opera hecha juego.

Pag. 28

JOE & MAC

OK CONSOLAS, tu revista

pteferida, se marcha a la
prehistoria de la mano de dos
cavernicolas divertidisimo’s
que han de salvar a sus res-
pectivas costillas. Ellos son
"Joe & MACc".
Para no ser menos "The Termi-
nator" nos ofrece, en otro lu-
gar del tiempo, la posibilidad
de salvar a la humanidad de
la tirania de los Cyborgs, en la
version oficial de la pelicula
de James Cameron. Pero las
referencias cinematogréficas
no terminan aqui.
Mickey Mouse, el payaso
Krusty, Robocop y el pato Do-
nald protagonizan respectiva-
mente "Fantasia”, "Krusty Su-
per Fun House", "Robocop 2"
yi"The Lucky Dime Caper".
Para finalizar esta completisi-
ma semana os dejamos con
unos cuantos frucos en OK
.TRICKS & TRACKS. ; Qué mas
queréis!

Esta semana la portada de

DURINN 12 ol

ROBOCOP 2
El brazo mas fuerte
de la ley se la juega
en tu Nintendo.
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NEWS

AYTT1. ] |SPLATTERHOUSE 2 0
HOLYFIELD'S | S
| VIOLENCIA A RAUDALES, S

con “Splatterhouse 2” llegé el escandalo. Y no lo

decimos gratuitamente ya que no os podéis imaginar
la cantidad de litros de sangre, visceras y demds

(MEGA DRIVE - ACME / SEGA)
partes de un cuerpo vivo, que son derramados a lo

oEGUNDOS FUERA,
largo y ancho de este arcade repleto de pseudo-

| na ' criaturas llegadas del mas alld. Como siempre, vuestra

1 "perspecﬁva , heréica lucha ird destinada a “facer” el bien, léase,
bastante ! rescatar a vuestra amada novia, llamada entre otras

' novedosa y /ulf cosas Jennifen'

. toda la emocién |[E

| de los combates
. de boxeo se
. dan cita en

ALIEN3
. Holyfield’s...” ||

| para Mega || (MEGA DRIVE - ARENA / SEGA)

. Drive, un

= | RIPLEY, EL REGRESO
. presumede | y 0

| ser
espectaculary || La nueva aventura de la rapada super-dama,

16-BIT CARTRIDGE

FOR USE WITH THE SEFA MEGA DRIVE VIDED ENTERTAINIAENT 515100

terriblemente divertido, con una alias Ripley, llega a la Mega Drive, y muy
perspectiva “quasi-cénica” del pronto a Master System, de la mano de
ring y unos dibujos, los de los Arena. Un juego que infenta cefiirse al
boxeadores, totalmente , LA NS argumento de la pelicula y que, por motivos de
digitalizados. Parece la bomba... & 16-BIT CARTRIDGE espectdculo, ha incluido todo un arsenal de
N, | s Porlo demas podéis imaginaros: un
montén de presos infectados de huevos de Alien y un montén de éstos

pululando por todas y cada una de las fases del cartucho. Fiorina 161 precisa
de vuestra ayuda.
!’EEEEEF.".FT',',—-.W; =
....!."!L .. NN mdquinas mayores de la familia
Sega. Asi, tanto la dieciseisbitera

como la ochobitera, presentan un

Y :“ juego de habilidad, con excesivas
S(QASET%IQ DIXXE L{A mAA/SEEE%A) ; ikt ”[ ‘ B désis de inteligencia, en el que

nuestra principal misién consistirg
en echar, no se si a patadas, a
todos lo extraterrestres que, bajo la
apariencia de simples humanos,
estan realizando una invasién en
toda regla. La cosa promete lo suyo,
¢ No creéis?

espués de sus sonados pasos por
la Nintendo, Bart no ha querido
hacerse esperar en las dos

A NARTER nvg ey
ST ConvE g




Compuesto Por una MEGA DRIVE,
2 CONTROL PADy 4 juegos.

Compuesto por una MEGA DRIVE, y /
CONTROL PAD Yy el juego de SONIC. b

Unitros, SA.




Has de ser un auténtico consolero pPara marcar las diferencias con una tecnologia que te ofrece
una definicion perfecta, un sonido estéreo de increible calidad, con la posibilidad de conectar
unos auriculares, ...y muchas mas prestaciones, por tan sélo 17.600 ptas. + IVA.

¢QUIEN DA MAS?. Sega te lo da con el MEGA PACK y el nuevo SONIC PACK que aqui te
presentamos.

¢NO ES PARA ALUCINAR?




PASARELA MEGADRIVE « MEGADRIVE e MEGAI

.

OK Pasarela:
The Terminator.
Consola: Mega Drive.
Distribuidor: Sega.
Compaiiia: Virgin.- *
N. de jugadores: 1.
_ Vidas: 1. Niveles: 4. _Z

U programa tiene una anicsa No sois tan listos como parecéis si

instruccion : acabar con la vida de Sarah dais cuenta de que el Gnico pr
Connor. Su construccion pretende un sole este humanoide es acabar cof foda la
' 3 raza humana. Supongo gie sabéis de
sobra que pertenecéis@ ellq, pues jvenga!
poneros a los mandos de vuestra
. Megadrive y
ie una manifa, 0 pensais za que parece indestructible,

seguir sentados toda la vida? no lo es. ;O es que no queréis ir

manana al cole?

Kyle estaba tan tranquilo en sg chalet del
futuro y ha tenido que pldntarse en el
pasado para proteger a la que sera la
madre del lider-de su tiempo. Ha dejado
todas sus obligaciones para infentar que la
raza htumana no se extinga, y vosotros ahi,
in‘mover vuestro trasero y merendando

tranquilamente. jQué vergiienzal.
éque ya os habéis puesto el t
“faena” y habéis engr
consola y estdis dispuestos para el
combate? ;

| adilla mecanica estd desesperada

EEeees>  ______DbaflencontiaPs Sarah y de camino por

' / : acabar con Kyle, por lo tanto tendréis que

L e T T ser habiles y rapidos para solventar uno

1 N Terminator desempenamos el pape yle, un .

| suldado de Ia resistencia que, alertado de la amenaza =~ 1r9s otro los niveles que os conducen a ,

| que se n,lem,a‘.swob[ Sara_l!. ;onnor, ha de majar hasta el ; fmahzar la mision con exifo. AqUI no hay
ano 1984 pgra evitar el fin de la raza humana... en el 5 segundas oportunidades, aunque eso ya

| uturg; S deberias saberlo tan bien como que te

=
8




DRIVE « MEGADRIVE e MEGADRIVE ¢ MEGADRIVE  MEGADRIVE o
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T TR S - —— | |Kyle;enla™ estds enfrentando a un
: | ] : | “Terminator” un robot de'serie

con ideas fijas. Menos mal que
esta vez ha.dado con un
puiiadorde valientes que le

_impediran conseguir que su
programa se cumpla. Os
encontrais en la ciudad de Los
Angeles, tras el holocausto del
afio 2029, y estdis a punto de
coger la maquina del tiempo
qave os trasladara al afio

1984. Pero antes, para
aseguraros que nadie os
persigue, tendréis que destruir
el laboratorio del malvado
Skynet.

Por supuesto que se os colard
el Terminator y tendréis que
llevarlo de “compaiiero”
inseparable por la tierra del
ano 1984. Las armas del futuro
no tienen validez aqui, primer
problema, la municién de
vuestra arma es limitada,
segundo problema, tenéis en
contra a policia, macarras y
salta-charcos de turno, tercer

4

y
< Tu principal
_~ objetivo es poner
< asalvo a Sarah
_~ Gonnor, si ademas
- acabas con el robet,




problema, Sarah no anda muy
convencida de la historia,
cuarto problema, Terminator os
pisa los talones, quinto y tltimo
gran problema. ;Séreis capaces
de culminar con éxito las cuatro
fases de esta arriesgada :
mision? ;Tendremos que
esperar hasta el afio 2030

i
i

o |\ L

MEGADRIVE  MEGADRIVE e

;‘_,\\\

_ Una vez que pongas la bomba en el lugar

e

para averiguarlo? ;Seguro que
vosotros sacaréis a Kyle y a

Sarah de este entuerto! ;La
humanidad esta pendiente de
vosotros!.

GION A TOPE

Si algo sobra en este magnifico

juego de «Terminator» es
accion. Los grdficos
representan; junto al sonido,
todo aquello que los amantes
delarrase y destruccion

~“podemos pedir. Si ademas
. anadimos que los movimientos

estdn seriamente estudiados,
nos encontramos ante un
espectaculo realmente

_atractivo.
| <5 . Ve ’ . o

Terminator estd aqui, si quieres
acabar con su maligna misién,

adecuado dispondras de un tiempo limitado para
salir de la base antes de que esta explote

agarrate al “pad” de Megadrive

¥ lucha por tu vida.
FJ. “Comet Tronner”

graficos




PASAREIA

OK Pasarela:
~ Super Ménaco GP
Consola: Game Gear.
Distribuidor: Sega.
Compaiiia: Sega NB.
Jugadores: 1.
_ Niveles 18.
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En «Super Ménaco GP»,
tendréis que participar en el
mito de las carreras de Formula
1 y demostrar al mundo que
son verdaderos campeones.
Para ello este juego dispone de
dieciocho circuitos sobre los que
rodara vuestro vehiculo a la
velocidad que le permita su
incomparable caja con siente
posibilidades de cambio. Si
poseéis algunos conocimientos
de mecanica, podréis participar
en la construccién del motor que
ird instalado en vuestro
monoplaza. Asimismo tenéis
también opciones de seleccién
de neumadticos, alerones y
transmision, lo cual puede
conseguir que marquéis
verdaderos tiempos de ensuefio
y consigdis clasificaros para
disputar las pruebas del Grand
Prix. Ya sabéis que una mala
eleccién de “gomas”, por
ejemplo, podria reducir
sensiblemente vuestras marcas

GAME GEAR  GAME GEAR  GAM

SUPERMONACO GP

A que estais esperando para subiros a bordo
del bélido que siempre habiais sonado?. Convertiros en
campeones del asfalto en una carrera en la que saélo los
mejores tienen alguna opcion de victoria.
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lo cudl retrasaria vuestra
posicion en la parrilla de salida
Y por supuesto, os alejaria de
los primeros lugares.

Antes de comenzar a correr
como locos, os recomendamos
que déis unas cuantas vueltas
de prdctica para de esta
manera tomar contacto con
vuestro vehiculo y controlar sus
reacciones en rectas, curvas o
“chicanes”. Recordar que no
competis solos y que el resto de
pilotos trataran también de
hacerse con un lugar en el
podio de vencedores.

Si ya considerdis que tenéis
preparacion suficiente como para
acometer esta gran empresa,
nosotros no tenemos ningn
reparo en concederos el carnet
de primera y proponeros que
demostréis vuestras habilidades
en todos los circuitos del mundo.
Vuestro objetivo sera pisar el

acelerador a fondo, conseguir la
“pole position” y por supuesto
agitar el champan en lo mas alto
del “cajon”.

F. J. “Comet Tronner”

> BANCO DE PRUEBAS
¥, SUPERMONACO GP

jugabilidad

movimientos

graficos

sonido

originalidad

TOTAL




PASARELA SUPER NINTENDO  SUPER NINTEI

OK Pasarela:
Krusty's super fun house.
Consola: Super Nintendo.
Distribuidor: Erbe.
Compaiiia: Acclaim:
N. de jugadores: 1.
Vidas: 3.

rusty, el mas
famoso payaso de
Springfield, tiene un
grandisimo problema. Su
bonita “Fun house”, o
casa de la diversion, esta
infestada de horrorosos y
repelentes ratones.
éQuieres ayudarle a

terminar con ellos? censeo NN
:

B PAL YERSION TR

RETORNO A SPRINGFIELD producto tremendamente pululan de un lado a ofro,

divertido. Krusty, ese payaso haciendo el mal
‘Acabado el reto que nos que Bart tanto admira, se ha = inconscientemente. Por ello, .
propuso Bart en su lucha contfra  metido en problemas, en un nuestro ilustre hacedor de {
los mutantes espaciales y gran problema. sonrisas varias, ha determinado =
esperando su nueva aventura Su casa de la diversién, mas la ayuda de Bart, Hommer, Mel y ;
contra el mundo, la factoria conocida como “Fun house”, se un soldado para acabar con la

Simpsons ha dado a luz otro ha llenado de inclitos ratones que plaga. Eso si, aunque haya




Este payaso tan admirado por Bart, tendra la
dificil mision de reconvertir un desagradable
ambiente ratonil en una verdadera Fun House.

pedido la mencionada ayuda, lo  encuentren en cada uno delos  inocentemente y sin problemas. A

cierto es que el frabajo de campo,  habitaculos. partir de ahi, nuestro payaso
es decir, el enfrentamiento directo amigo, se dedicard
con los roedores, sigue siendo KRUSTY EL MULTIUSOS exclusivamente a recorrer el resto
cosa de Krusty y los ofros se de la fase buscando bonus
Para tal efecto, los sefiores de escondidos en ciertos ladrillos y
Acclaim, facedores e ideadores  eliminando, por las buenas, a
de las calamidades que lo todas las presencias extranas que

acechan, han determinado que
cada una de las habitaciones
tenga cierta forma laberintica,  EGiERIDDS BNEMIGDS
que deba hacer uso de cajones, _
moviles y trunsportubles, que Cuatro distintos, pero repelentes,
arregle caierias por las que son los que nos

pasen los roedores y unas zn‘l:?“"‘“ems alo largo
cuantas habilidades mas que SllLEIR

7 5 El pajarillo que se
deberéis averiguar sobre la e s
marcha.

- nuestra cabeza
De todas las maneras, Krusty, | cuando no lo

dispone de un disparo que esperemos, el
puede usar conira sus enemigos. e"";""e"es" o
Estos disparos consisten en Saloplib el s

.~ pistola cuando menos
tartas de manzana que lanzaa | FEEEEEEEES

diestro y siniestro y que A serpiente rastrera que
poseeréis en un numero ~ | nos atacara por las
limitado, o bien unas superbolas  FECILHLEEHUCE
limitaran, cual mano ejecutora, @ que no se detienen ante nada, cerdo volador, milagro

: : S | de la ingenieria

E activar las maquinas destruyendo todo lo que N

ﬁniguiiudoros de ratones. encuentran a su paso hasta que ﬁas thgﬂ,s de V&gr

; El juego, como ya habréis se pierden por un extremo de la ST ECHERTT

f imaginado, consiste en guiar, y  pantalla. .| bomba cuando cae

, consiguientemente llevar, hasta Los ratones, una vez abierto y sobre nuestro payaso particular.

‘ las mencionadas ratoneras a los  facilitado el paso hasta la '

grupos de ratas que se ratonera, se dejaran cazar




en forma de serpientes,
exiraterrestres, pajarillos y cerdos
voladores hacen de la “Fun
House” su paraiso particular.

TERMINANDO QUE ES...

Lo dicho, “Krusty’s Super Fun
House” es un juego que

Un detalle curioso del juego son
las sofisticadas ratoneras que
aparecen en el juego. Cada una
de ellas, manteniendo la filosofia
que les di6 vida, no van a fallar
a la hora de hacer desaparecer a
los molestos roedores,

Existen varios tipos, dependiendo
del personaje que esté en ese
nivel.

Asi Bart utlilizard un guante
desvertebrador de boxeo o una
paleta de cocina, mientras que
Homer hara lo propio con un
sofisticado laser.

Sobre el arte de exterminar,
ratones, no hay nada escrito.

R R I R TR IT]

recuerda mucho a un tal
“Lemmings” con la diferencia de
que en la version de los hijos de
“Matt”, alias “Groening
Simpson”, la cosa consiste en
ejecutar y no en salvar.

El nivel de dificultad es
mencionable y, como cierto café,
se puede decir que ésta :
aumenta “tacita a tacita” hasta
encontrar algunas fases de
locura “froudiana” que fe haran
pensar en tres idiomas
parecidos a la vez. Pero eso nos
dd igual, por que el juego,
previsor, te dard una serie de
passwords cada vez que acabes
una de las cinco grandes fases
de las que consta el cartucho
animado.Mencién especial a los
gréficos y sus movimientos ya
un “scroll” que marea por la
perfeccion que presenta. Todo
ello, claro estd, sin olvidarnos
de las tarareables musicas y
efectos de sonido super-bien
conseguidos. Krusty’s Super Fun
House es un juego, para
terminar, recomendable para

SUPER NINTENDO  SUPER

Krusty, tendra que superar la

creciente de cada fase.

todo fipo de usuarios,
multicromados preferentemente,
pero que también gustard a los
buscadores de diversion “no-
bloddy” sin disparos y
explosiones. Bueno, bonito... y
no sé si barato, pero dé igual.

J.L. “SKYWALKER”

Este arcade
de
plataformas

_presenta
toda la
dificultad y
diversion que
quieras
encontrarle.
Ideal para

KRUSTY:

| movimientos

g ;‘
i |
:

| originalidad m;

enrevesados. |




DIVIERTETE CON NOSOTROS
TODAS LAS SEMANAS

Si fe suscribes ahora a OK CONSOLAS recibirds totalmente gratis
este magnifico BLOCK GAME con un apasionante juego en tu
domicilio. Atrévete con él y te pasards muchas horas jugando a
tope.

Ahora tienes la TAMANO NATURAL

oportunidad...
jenrréllate con
OK CONSOLAS!

v
iQue oferta
‘ ®

VALIDO SOLAMENTE PARA iNo la dejes pasar!
ESPANA. OFERTA DE T elncs ol
LANZAMIENTO VALIDA U eliges: e
HASTAEL31/12/92

BLOCK GAME
o el 20%

de descuento
en el precio
de tu
suscripcion.

| | SUSCRIPCIONES
por tno.: 457 53 02; 457 52 03

y 457 56 08
por Fax: 457 93 12

r.__In._—_—_—__——_—__—__—_—_——_——_—_—.:
BOLETIN DE SUSCRIPCION |

s i, deseo recibir los 52 préximos nimeros de OK CONSOLAS por 5.200 Pas.
j (Incluido IVA y gastos de envio) y la oferta de suscripcién descrita en el cupén. ;

: Nombre: 1T apellido:

I 22 apellido Domicilio: N  Piso:
: C.Postal: Ciudad: ~ Provincia:

| Edad: Profesion: Teléfono:

I Firma: : :

I
I Deseo recibir el BLOCK GAME (1 O prefiero el 20% de descuento L1

|
| FORMA DE PAGO
Contrarrembolso Adjunto cheque a favor de editorial Nueva Prensa S.A.

Giro Postal N2:

Editorial Nueva Prensa S.A. I
Plaza del Ecuador 2, 18 “B” 28016 Madrid Tfno.: 457 53 02; 457 52 03 y 457 56 08 Fax: 457 93 12 Suscripciones por I
tino.: 457 53 02; 457 52 03'y 457 56 08 Suscripciones por Fax: 457 93 12 * Oferta de lanzamiento valida sélo para

Espana hasta el 31 de diciembre de 1992. La renovacién sera automatica, salvo orden contraria expresa.

R ARSI | S S s s




Consola: Ninfendo.
Distribuidor: Spaco.
Compaiiia: Elite.-"
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N. de jugadores: 1 o 2.
N. Vidas: 3. N. Fases: 10

:
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s glorioses afios de Ia pehistoria, an los que el hombre no tenia--
de que pie cojeaba o, sencillamente, qué censola fenia su vecino =
sarrolla esta histeri a de raptos, muchachas cautivas g o

I UN'HOMBRE =~y - va de que unos maleantes'de :
7= Y-UN-DESTIND- ~las época; armados hasta los - maldicién que las ha caido. =
T T ~dientes con palos, estacas, L i
—Ppunzones y ruedas, han . ARCADE Y- NO MAS
~arrasado la aldea donde viven - -
Joe y Mac, raptando a las
damas, o muchachas, con las
que solian divertirse tras las-
duras jornadas de trabajo.
Asi la situacion, la.cosa queda
clarg, .y la.misién a llevar o
cabo consistira en “desraptar” a

~las pobre damas de lq

~“Joe & Mac ‘Caveman Ninja” es
“la adaptacién de una mdquina
recreativa‘que hizo su aparicién
hace algin tiempo, y que tiene
prevista su salida también para
Super Nintendo.

La cosa

“Joe & Mac...” es un juego que
-~ya desde su concepcion _
maquinera fenia muy buenas_
" maneras; con un desarrollo
arcade, total, con infinidad de
enemigos fotalmente accesibles
“y.queno se hacen
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> « NINTENDO * NINTENDO * NINTENDO * NINTENDO * NINTENDO

Las hellas t:avermcolas de la aldea de Joe & Mac han
sido raptadas... ¢consentiran nuestros héroes tal vileza?

mfreanqueables
si el control que
“ejercemos
sobre nuestro
primitivo
“Caveman” es

_ sobresaliente. Esa es la__
~ Onica premisa.

A partir de ahi, el j juego se
desarrolla’a fravés de cinco
~grandes fases; divididas en dos z
subnivelescada unay ~
acompaiiadas de-ofros: tantos

'lEn__sy_ busqueda de lq: '
~-muchachas, Joe, que puede ser-

| ‘.3:.'2'ﬂiE-?Jf:‘éﬂ.:'ff"E.‘:%?:é.’.}f%“

plancs de “scroll” !
increible, ¢no?

enemlgos, tanto en la mitad
como al final de cada fase. He

aqui la novedad, la inclusién de:.

grandes peligros en el
meridiano de cada * sfage 5
En la idea original delj juego se_

o controlado alternativamente por
_“-uno‘o dos jugadores, tendré la
> oporfunidad de recoger los

tipicos bonus de energia o
armas que lo harén un poquitin
mas indestructible.

incluia la posibilidad de‘jugar *==-Estos bonus no se encuentran
gmulfaneqmente Joe y Mac; ws:bles, y solo iendremos o ‘
pero en. |. vers|on para - acceso-a- ellos cuundo S | . |
_Nintendo la.cosa:se hav...—— desfruyumos aun. enemlgo, :
reducido ala presenciade -~~~ -
Joe, pues Mac ha decidido =~
‘quedarse en la aldea o
para proteger al resto
~de supervivientesdela
tragedia. Esta opcion -
habra sido borrada
pero las armas, la
mayoria de los
pellgros y todas
las
adlchvmmnas :
opciones que
presentaba se han
mantenido en su interior.
Es de agradecer. =

RTINS




PASAREILA

NINTENDO « NINTENDO

igos prehistéricos y problemético,
y todo ello teniend

volador o pisoteador, Y
cuidado por que no todos los
peligros esconden en sus
entranas un objeto comestible
y beneficioso para nuestra
partida.

UN GRAN PREHISTOJUEGO

Con “Joe & Mac...” Elite ha
hecho un gran trabajo.

- Empezando por los gréficos;
sensacioneles y con jji-hasta 4

planos de “scroll”111,
continuando con unas grandes
melodias y efectos, como la

_digitalizacién del alarido que da

nuestro amigo Joe cuando es
alcanzado, para terminar con
un manejo y una dificultad, que
depende mucho de la destreza
que mostremos a la hora de
controlar nuestros'desfinos, que
culmina con una adiccién sin
limites,-conocidos, en un juego
prehistérico de estas
magnitudes.

Con “Joe & Mac...” la diversién
estd asegurada, aunque se
hayan olvidado de su otro
compaiiero, el inclito Mac.

Nada mas que decir, salvo que
éste es un juego super-
recomendable, super-jugable y
super-fodo que no puede
defraudar a nadie aunque no
sepa.de la existencia de la
maquina recreativa que le dié
vida.

J.L. “SKYWALKER”

Un juego
troglodita y
- adictivo que ’ =
llenara tus graficos

|

f horas de ocio
Wil ric |
| cavernicola.

]

|

|

|

movimientos

Deja que tu
consola
saboree los
albores de la
humanidad...

originalidad

jugabilidad |

88
87
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WWEF Superstars.
Consola: Game Boy.
Distribuidor: Erbe.

» Compaiiia: LIN.
& _N. de jugadores: 1 o0 2,4

Solo los fuertes
sobreviven! La
oscuridad fue
concebida para los
debiles...
iGombate contra uno de
los cinco punos mas
poderosos del mundo y
decide tu suerte! La
GLORIA o el caos, la LUZ
o la oscuridad, GANAR o
perder, VIVIR o morir....

Toma la personalidad de un
héroe y enfréntate en el
cuadrilatero contra las cinco
superesirellas de la WWF.
Saborea las mieles de la victoria
y siente la adrenalina
recorriendo todo tu cuerpo. La
campana suena, y un escalofrio
estremecedor sacude tus
neuronas a lo largo del sistema
nervioso. Temes por tu vida,
pero...jYa estd!, saliste al ring -
Psss... comprueba que llevas

WWF Superstars ha sido realizado
por LIN, equipo dependiente de
esos magos llamados Acclaim.

bien atados los pantalones.
Seria humillante que por un
nudo mal hecho...- ;Estas
dispuesto a luchar contra 150
kilos de fuerza bruta y puro

‘musculo? Tiemblas... pero no

importa: suplex, patadas
voladoras, martinetes que
hacen cruijir los huesos... Tus
posibilidades son grandes y
tienes una inteligencia superior
que te permitird, si las cosas se
ponen feas, propinar a tu
adversario un mortal ataque
volador saltando desde las
cuerdas de las esquinas del ring
o lanzéndolo fuera del mismo
con una fuerza poco comin.
Antes de cada batalla, una
“poco amistosa” conversacién
entre los contrincantes, ayudara
a caldear los dnimos, dando un
tinte mas violento a la
competicién que culminard con
el dictamen del juez. Si ésta

conversacion no tuviera lugar,
probablemente la aficion a la
cerveza terminaria llevando a
los adversarios a la taberna
mas cercana, lo cual no es plan
tampoco...
Conecta tu Game Boy con el del
“matén” de tu colegio y dale la
paliza del siglo.

Haré historia en tu barrio.

iY ahora elige quién quieres
ser: Mr. Perfect, Million Dolar
Man, Hulk Hogan, Ultimate
Warrior o Macho King Randy
Savage: jCometelos vivos a
todos y conviértete en el ser
mas poderoso de la Tierra!

José Villalba Medina.

e

jugabilidad

|

I gran juego que | RUMINIENOE

| destaca por
i sus grandes
| gréficos y por

graficos

i el facil manejo

; sonido
i de los

personajes. [T
| Noenvanoha | originalidad

| sido realizado
| por LJN,

| autores de

i Terminator 2.




PASAREILA

OK Pasarela:
Fantasia
Consola: Mega Drive.
Distribuidor: Sega.
Compaiiia: Irem.

N. de jugadores: 1.
N. Vidas: 3.N. Fases: 4

1 aprendiz de
mago tiene problemas y ta
eres el encargado de
ayudarle. Viaja al mundo
de los suenos en
compania de Mickey
Mouse para recuperar las
notas perdidas de la
partitura de su maestro, y
de paso descubre un
maravilloso mundo de
color y diversion...

MEGADRIVE « MEGADRIVE » MEG.




\DRIVE » MEGADRIVE « MEGADRIVE « MEGADRIVE « MEGADRIVE

Tal es el guién y tal fué la
pelicula, y ahora, el video-
juego. Un personaje, famoso
como pocos, lleno de encanto,
bondad e ingenuidad, que, sin
quererlo, acaba estando en los
mayores apuros que os poddis
imaginar. Su maestro le dejoé
encargado el cuidado de una
partitura, y travieso de él, se
puso el sombrero magico y se
eché a dormir una placida
siestecita, sin percatarse del
perverso viento que lenta y
sinuosamente

fué desvaneciendo en el aire
las notas de la preciada
partitura de su maesto.

MICKEY
TIENE QUE
ENGONTRAR

LA PARTITURA
PERDIDA.

Si encantadora y
tierna fué la
pelicula, creada
para hacer
llegar a todas
las gentes la
mUsica cldsica,
tanto lo es este
juego, que sin
perder nada
del guion,
personaije y
musicaq, se
marca
ademads otra metq,
entretener a tantos y tantos /
poseedores de consolas en
todo el mundo.

Cualquier juego tiene sus pros
y sus contras, pero el pro mas
destacado de Fantasia es sin
duda sus grdficos. Preciosos,
realistas, lo mds parecido a
una pelicula que he llegado a

The music  augain

ver. No sélo el personaje
central estd maravillosamente
reproducido, los escenarios y
planos de fondo son increibles.
Y destacaré la sensacién de
profundidad que dan los
objetos en primer plano que a
veces “tapan” a Mickey.

La musica intenta reproducir
fielmente la de la pelicula, pero
ni nuestra Mega Drive suena
como una orquesta ni la

can phoy

Toda la magia y la fantasia del
mundo Disney se ha dado cita
cen este estupendo juego, que
acerca a nuestra consola al
raton mas famoso del mundo.




PASARELA MEGADRIVE » MEGADE
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LOS GRAFICOS S it
GUARDAN UN
ESPECTACULAR  [ES
PARECIDO GON LA iy

PELICULA A~

Los graficos del juego son realmente
bonites, y guardan un parecido mas gue
‘considerable con los de la pelicula. Eso si,
el nivel de dificultad del juego no os va a
permitir pararos a admirar su belleza...

pretension del juego es “lade  tampoco dificil, lo mas
ser un CD”, al menos hasta que  importante es no tomarse

aparezca el MEGA CD, pero las cosas con demasiada
cumple sobradamente su prisa. Las vidas y suefos
funcion. extra se presentan a lo

Otro tanto positivo. largo del recorrido con la

suficiente asiduidad como

paanoponense ; jugabllldad
demasiado nerviosos. 7 el
Si os gusto la | T
Por lo tanto, os aconse|o maravillosa | BLCVIIETITRHE B 43
disfrutar del paisaije, la peliculade —
No tan positivo resulta el mUsica y simpatia de Walt Disney  [CLELTON 96
movimiento, es decir, la Mickey para poder asi este genial | .
maniobrabilidad, que aunque conseguir todas las notas | RECCEIEREER  sonido 92
e e : | parecer casi
precisa, se muestra de la partitura del | tan bueno. si [T P
excesivamente lenta en los maestro. Muchas, muchas ISR
saltos, permitiendo a nuestros  horas de diversion y | niunaniotro, |
enemigos minarnos el contador  encanto aseguradas. | :bueno,a TOT AL |
de vidas de forma alarmante. | Qque esperais? |
No, no es un juego fdcil, ENRIQUE REX RS

30




#  OKPasarela: .
7 The amazing Spider-Man. *
Consola: Game Boy.
Distribuidor: Erbe.
Compaiiia: Nintendo.
N. de jugadores: 1.
N\ Vidas: 2. Niveles: 6. _~

La situacion se presenta como casi
siempre muy complicada para
nuestro hombre-araia. Su mujer,
Mary Jane, estd en manos de una
malvada banda de mutantes que
residen habitualmente en Nueva
York. Spidey, estaba tan ocupado
resolviendo los problemas de la
humanidad que descuidé por un
momento su hogar y jzas!, secuestro

e nuevo los
malhechores se unen entre
si para hacer mas
imposible si cabe la vida
de nuestro héroe. Mary
Jane ha sido raptada y

5 x al canto.
Spidey debe asumir, como
caballeroso personaje de ENSALADA
DE ADVERSARIOS

Marvel, Ia mision y liberar

a tan especial doncella. Desde un callején oscuro hasta las

mismisimas alcantarillas, deberds
recorrer la ciudad en pos de liberar a
tu esposa, ;quién te mandaria
casarte? en fin, lo hecho hecho queda.
En cada uno de los niveles que debes
afravesar, saldréan a la luz lo malo de
lo peor y, para acabar de rematarlo,
al final estara esperandote el mutante
de turno para ferminar el frabajo que
su panda de lacayos no han podido
realizar. Mysterio, Hobgoblin,
Scorpion, Rhino, Dr. Octopus y Venom
son la plantilla a quienes se les ha
encargado la custodia de tu més
preciado fesoro.

Cada uno tiene a su vez una red o
banda de indeseables cuyo cometido
serd ir minando fu fuerza para que
cuando lleges al acto final de cada
nivel, lo hagas con las fuerzas
gravemente disminuidas. No es que
sean excesivamente duros, pero
tacita a tacita, van recortando tu
barra de energia hasta el punto de
que tus sensores te pondran sobre
aviso de alarma. La Gnica ventaja
que posee su eliminacion para i es,

TELA DE_

aparte de quitarlos de enmedio,
conseguir algunos objetos que
dejarén caer incrementando tu
casillero de bonus.

La tarea no es facil, deja de
preguntarte porqué no secuestraron
a tu suegra y jlanzate al rescate!.

ACCION A TOPE

Pon en marcha tu fluido aracnido y
quita las telarafias de tu Game Boy
porque llega Spider-man dispuesto a
limpiar de mutantes toda la ciudad
de Nueva York.

Graficos bien puestos, sonido
electrizante, movimientos de calidad
acertada son alguna de las armas
que presenta este alucinante
cartucho.

BANCO DE pRUEBAﬂl
SPIDERMAN

[ jugabilidad m

Si queriais | .
motivo porel 3 :
que entrar al 5
trapodel ‘
este Spider- |
Mantelo RTTEIEL m
poneenla
magica |
bandeja de tu
Game Boy.

2
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PASARELA NINTENDO  NINTENDO N

OK Pasarela:
Skate or Die
Consola: Nintende, .
Distribuidor: Spaco S.A.:

Compaiiia: Palcom.
N. de jugadores: 1.

4

—myad ./~ SURFING
p=2 GCALLEJERO
e

1 mundo en que vivimos no es ni mucho
menos facil. Algunos buscan en sus propias
calles un nuevo estilo de vida. Todo parece
diferente cuando se lanzan sobre sus tablas de
cuatro ruedas a la conquista de cuanto se
ponga a su alcance. Aqui no hay medias tintas,
o entras a formar parte de su juego o te retiras
amedrentado hacia tu casa.

“sufrir” el examen mas de acceder al modo de
| complicado al que hayas tenido  competicién, dedicate a realizar
2 que acudir en tu vida. Estards algunas practicas en el modo de
i estrechamente vigilado por esta  idéntico nombre, esto te dotaré
banda de maleantes a de mayores posibilidades frente
’ propulsién, los cuales guiados a tus adversarios. Las pruebas
por Rodney infentardn que no que tendras que pasar no son ni
f pases la revalida. mucho menos sencillas, no
| Bionic Lester, Aggro Eddie y . .
| Poseur Pete, no han nacido para &% & | S
o verse avasallados por un novato = ;
| como 1U. Todo lo que quieras | ’51%
‘; demostrarnos a nosotros se lo COMBEY R : E=
E tendrasque enseiiar primeroa . : %

ellos. Cuidado porque son
uper-habilidosos en ¢l manejo
monopatin y:tienen ganas de |
asa y de pasarselo biena
ta de verte derrotado. Antes ARy

TU HABILIDAD

Si no deseas ser la mofa
continua del barrio, disponte a

L S—




INTENDO o NINTENDO ¢ NINTENDO ¢ NINTENDO e NINTENDO 8

vayas a creer. Tienes que
demostras tus dotes de
patinador experto en carreras
cuesta-abajo, estilo

libre,

Rodney Recloose
esta dispuesto a
poner a prueba
todas tus
habilidades sobre
el monopatin.

LOOMPEETE ALL

La gran variedad de wuebas servira para que demuestres a los chicos

de Rodney todas tus

bajadas con obstdculos, saltos y
sobre todo en el duelo.

Tu Unica pretension es hacer
valer tus posibilidades sobre tus
oponentes y para ello
necesitaras manejar tu patin
como un verdadero maestro.
Seguro que ya te has dado
cuenta de que ademas tendrds
que aprender a luchar sobre él,
a esquivar b ofes, alcantarillas y
todo tipo de impedimentos que
te salgan al paso. ;No se te
habria ocurrido pensar que esto
era facil, verdad?. Si no quires
tener problemas, tendras que

ser tan duro como Eastwood
y Bronson juntos, tan rapido
como Carl Lewis y un
perfecto Bruce Lee de la
lucha, puede ser que de
este modo consigas no
sudar demasiado, ;te vas
haciendo una idea?

Originalidad es lo que

no le falta a este
«Skate or Die». De
buena marcha e
imagen tampoco

\

abilidades a lomos de tu flamante monopatin.

anda corto que digamos. los
movimienfos los marcaras i
mismo con tu ya famosa
destreza. Los enemigos fe los
pone el juego para que tengas
algo con lo que demostrar tu
valia. ;Qué mas quieres? jqué
esperas para subirte encima de
«Skate or die»!

EJEV. |

CEDES
i
EEaEY
5
| sonido | 85 |
originalidad ?
|

85




l’ASAB]‘ LA MASTER SYSTEM ° MASTER SYS_TEM «
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OK Pasarela: ‘
The lucky dime caper.
Consola: Master System.
Distribuidor: Sega. "
Compaiiia: Sega.
N. de jugadores: 1.
Vidas: 3. Fases: 7.

nhstaculns capaces de detener a Donald
\ | , en el cumplimiento de su mision:
L o’ -« 4. Rescatar a sus tres sobrinos de las
o | A garras de la malvada Magica Spell.

. La historia comienza con el regalo, por parte del
j A3 tio Gilito, de una moneda de la buena suerte a
2N cada uno de los sobrinos de Donald. Pero, al
- - _ B x parecer, las monedas eran la ambicién de la bruja L
= ' ) Spell y en un abrir y cerrar de ojos aparecieron e
tres cuervos que apresaron a los sobrinos con sus
' garras y desaparecieron volando. Donald y el tio
| | g | . L Gilito quedaron sorprendidos, momento que |
aratel DENTEN=R (o | LD T aproveché la malvada bruja para arrebatar la !
1 AN € e cuarta moneda, la més importante, de las manos }

P e S e e e G e e Pt e Gt del riquisimo tio Gilito. ‘

-
L ]

34
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EL CONTINENTE
AMERICANO

Bien, ya tenemos aventura.

~ Rescatar sobrinos y recuperar
monedas de la suerte.

Pero, ;dénde comenzar la
busqueda? No os

preocupéis, un mapa mundi
indicard los lugares donde
Donald debe viajar. En

Donald tendra que
rescatar

a sus sobrinos de las
malvadas garras de

Magica Spell
agica Spell.

primer lugar, como es légico,
rescatar a sus sobrinos. Cada
uno se encuentra en un lugar

del continente americano, pero

esto no es problema para
Donald. Un avién le ayudara a
llegar.

las selvas amazénicas y la

cordillera de los Andes.

buscando a tres sobrinos

secuestrados no es hacer |
precisamente turismo.
Los obstaculos son duros, y los ,
enemigos y fieras salvajes :
numerosisimos. ‘

|

|

_ |
Atravesar los bosques del norte, ;
|

35




Nuestro héroe tendra
gue visitar los mas
exoticos lugares
para [levar a cabo su
mision de rescate.

VIDAS EXTRAS
Y CONTINUES

Con una jugabilidad fuera de
toda duda y unos graficos
increibles para una maquina de
8 bits ;quién no echa una mano
a Donald? Ademads, cada fase
estd repleta de vidas extras y
los continues son infinitos. Como
para pensartelo.

Si consigues rescatar a los tres
sobrinos, cosa indudable, atn te
quedardn cuatro fases mas por
completar, pues las monedas de
la suerte siguen en poder de la
bruja, y eso no esté bien,
écierto? Muy gratamente me ha
sorprendido esta pato-aventura.
Jugable y adictivo, pero no fécil,

PASARELA  MASTER SYSTEM * MASTER

y bielp ambientado, destaca el
dibujo de Donald por su gran
semejanza al original, parece él|
mismo. Un juego que
recomiendo encarecidamente o
los Master-adictos. Muy, muy
entretenido. No te lo pierdas.

- Un juego
divertido y
colorista en

~elquecabe

_en pantalla al

Enrique Rex.

A7

destacar sus
excelentes
graficos, en
especial el
que muestra

mitico pato

_ BANCO DE PRUEBAE"

DONALD DUCK

1 jugabilidad m
D

de Disney.




PASARELA LYNX o LYNX o LYNX ¢ LYNX o LYNX

CHECKERED FLAG

OK Pasarela: et _— Ll e N R
CHECKERED FLAG. A n ;’
Consola: LYNX. B s o= bt
Distribuidor: ATARI.. R T CRE e e
Compaiiia: ATARI
\. N.de jugadores: 1 a 6.
B\ Niveles: 18 CIRCUITOS

CHECEELEE

o O, in duda, uno de los géeneros mas
~ %o, | apasionentes y apreciado por los usuarios es el de
. | Ilos juegos de carreras de coches.

d
s Después del divertido y veloz Road no se puede pedirl.
: Blasters, Atari esta dispuesta a Y ya esta todo preparado para la
{1 _ sorprendernos con ofro cartucho de carrera, los bélidos se sitéan en la
L coches, aunque esta vez basado en el parrilla de salida, una voz digitalizada
. S apasionante mundo de la Férmula 1. Lo anuncia a los pilotos que enciendan sus
i » T T primero que llama la atencion en este motores, el seméaforo muestra su luz
JI\ : juego, es la gran cantidad de opciones  verde ..., lo demés tendrds que
IAR| de que dispone y que superan todo lo imagindrielo 1 o, lo que es mejor
visto hasta ahora en ofros juegos de conseguir este cartucho y disfrutar como
este tipo. loco con el.
Nada mas pulsar cualquiera de los LUIS ESTEBAN MARTIN

botones, accederemos al completo
menu compuesto de ocho apartados. El
primero esta formado por las opciones
de carrera, donde podremos pracficar,
competir en una sola carrera o en un
auténtico campeonato formado por
ocho circuitos. Después podemos elegir

ity | la posicion en la parrilla de salida entre jugabilidad | 89
o e aleatoria o dependiendo de nuestro 4
tiempo de clasificacion. También | ‘ movimientos | 90
"""""" s : "y ‘]  podemos decidir el nimero de coches | -
N que nos acompanardn en la carrera, el graficos 86
e ‘ numero de vueltas y un circuito entre _
dieciocho disponibles. Pero no credis j sonido 88

originalidad 85

o sjorforre que aqui acaba todo, porque todavia
"TRICKS: La T ! elocidad en podremos acceder a tres inferesantes y
o V“O salirnos, curiosas opciones mds como son las b
e pa[u mas marchas del coche: automdtica, cuatro B TOTAL 87
“?i 7 *;g’:’;; \:vuntur velocidades o siete, el color del bolido y ; |
cu v
(c]lu:unte poco tiempo €
dedo del acelerador. 37

el sexo del corredor, chico o chica, jmas




PASAREILA NES » NES « NES o« NES e NES ° N

k 7 Pasarela:
Robocop 2.
Consola: NES.

Distribuidor: Erbe.
Compaiiia: Ocean. " * ,,
N. de jugadores: 1. Y

Vidas: 3. Fases: 13.

- INVENCIBLE

na nueva drega ha irrumpido en la ciudad. El Nuke se esta haciendo fuerte
y los capos de la droga no estan por la labor de perder su negocio. Robocop, el
brazo fuerte de la ley, esta dispuesto a impedirlo por las malas. Es su deber.

LA CIUDAD SIN LEY

Después de hacerse con toda la produccién
B = B 2 de Nuke, un malo de los de antes, decidié
weguseney oot | 8 _ \ distribuirlo por varias factorias a lo largo y
i , ancho de Detroit, para evitar que un sélo
BT el LR & ataque del medio-hombre acabara con toda
s su “riqueza”. Los ataques no se dejaron
esperar y en poco tiempo la produccién de
Nuke descendié, pero no hasta los niveles
esperados por unas autoridades corruptas
que se lucraban a costa de sus ciudadanos.
La batalla que ahora se ha iniciado,
encabezada por Robocop, seré la
confrontacién definitiva y ti, pertrechado
hombre de Nintendo, vas a ayudarle sin
decir ni “pio”.

UN JUEGO PELIGROSO

ORiON® - - e = Jugar'con la droga no es buem.),.)f estas
PTURES CORPORATON ; - . * factorias escondidas va a ser dificil
encontrarlas si los sensores de nuestro

: - oy metdlico personaje no andan afinados.
ot , , Y g El juego ha sido ideado en forma, o con

: - . ——— maneras, de juego de habilidad, para
habilidosos, super-dificil y complicado.
Nuestro policia, precursor de los golpes a gran
escala a la mafia organizada, estara armado

“solamente” de su coraza y una pistola super




ace fases
de arcade
puro esperan
a Robocop
en su lucha
contra
el Nuke

mejorable a base de bonus y
objetos que se encuentran
dispersos por toda la ciudad.

Cada vez que acabemos una
fase, la consola pasara al
recuento del Nuke aprehendido
y los prisioneros capturados,
vivos. Si este porcentaje no es
satisfecho, nuestro medio-
hombre se verd obligado a
repetir la fase o acceder a un
“stage” de recalibracion en la
que se le realizara una pequeiia
puesta a punto.

El resto del juego os lo
podéis/debéis imaginar:
enemigos a “tutti plain” que nos
dispararan sin la menor piedad,
super-robots “made in OCP”
final de fase y un loco suelto,
Cain, que nos buscara las
escasas cosquillas que
poseamos de la manera mds
simple y efectiva que pueda.

ESe NES* NESe NESe* NES e+ NES e NES e NES e NES e NES

“FOR CALIBRATION
RUT WE WILL TRY AGHIMI

Robocop 2 es el tipico, que no
malo, juego marca OCEAN,
lleno de enemigos, graficos bien
hechos y alegres a la vista junto
a melodias y FX sonoros bien
realizados.

Robocop 2 es el tipico, que no
aburrido, juego arcade total que
te impide quitar la vista de la
pantalla pixelada y que te
obliga a tener un control total
sobre tu particular androide
humano. :

Robocop 2, para terminar, estd
muy bien hecho y es divertido.
Sin mds, que no es poco.

i Ah! se me olvidaba, cuidado
con la inercia de nuestro
protagonista, que a veces se
hace incontrolable.

J.L. “SKYWALKER”

| repleto de

B R

Nuestro metalico heroe esta
dispuesto a no pasarles ni una a

toda la tropa de maleantes gue se

atrevan a salir a su encuentro.

jugabilidad

n

.
Robocop 2 es |
|

un arcade total movimientos

_enemigos, en el graficos

.mas puro estilo
de Ocean... es

: | sonido
decir, 2

recomendable

: originalidad
y super-jugable

a todas luces
de colores.

TOTAL




ERIRIRIRTRIRI

ucho son los llamados, pero no todos pueden ser los
elegidos”. Mantener vuestra paciencia intacta porque
intentaremos poco a poco ir publicando vuestros trucos iOjala
cupieran todos de golpe! Por cierto, no os olvidéis de poner el
nombre del juego y para que consola es, porque si no
imenudo lio!.

MEGADRIVE

uestro amigo Yeray Rodriguez Darias,

canario de pro, quiere que no paséis

mds apuros para ir deteniendo q los
numerosos delincuentes de la banda de ‘ o, ;
Carmen Sandiego de Megadrive, y os envia : = | | e g g =to = e
unos cuantos passwords de ayuda. jGracias, S — e SR e
majo!. : " . A

PASSWORDS: TMFLKLB LMWHEJF
DBKBLBN

MASTER SYSTEM

THE LUCKY DIME CAPER
STARRING DONALD DUCK

ordi Rodriguez Pefialver de La Coruiia, os da
algunas pistas para que llevéis al Pato
Donald a través del desierto y consigdis
muchas vidas extra. ;Cémo hacerlo? Bien, al
entrar en la piramide vete dentro de la primera
puerta que veas y cuando encuentres los cofres
rémpelos para lograr obtener lo que se esconde
en su inferior. Pero, jcuidado! porque el techo ird
descendiendo lentamente. Hay cofres vivientes
que si los golpeas un par de veces desaparecen.
Si cuando vas a coger algo, tocas ofro cofre, lo
que ibas a coger ya no estard. Podréis repetirlo
tantas veces como querdis.




También tenemos ofros amigos como
Ignacio Marquez (Huelva) y Gonzalo Calama (Salamanca),
que ponen a vuestra disposicion estas pistas:

(SUPER NINTENDO)

CASTLEVANIA IV

i no teméis ni a Drdcula, antes de pelear
conira el conde, después de subir las dos
escaleras, en la primera, la de la estatua,
no la subas. Colécate al borde del muro y salta
al vacio sin miedo porque verds que flotas en el
aire, no te muevas y da otro salto. Ve hacia
adelante y verds caer sobre Simén una lluvia de
corazones, comida, crucifijos de estaca hasta la
3¢ ampliacién. Después sube por las escaleras
invisibles y salta de nuevo al muro.

SUPER MARIO
WORLD

vando tengdis la mala fortuna de caeros por
un precipicio, o simplemente por el vacio
eféreo, si pulsdis todos los botones a la vez,

| observaréis con gran asombro que no perdéis la

| vida. Imdginate las veces que podrés caerte sin

| que por ello tu descuido sirva para que Mario

| detenga su camino hacia el final de cada fase.

o

| iEsto es super-enrollante!.




¢Qué pasa con esos artistas que fenemos

de vez en cuando, ;0 acaso no fenéis héroes

de Madrid y Gonzalo Calama Mateos de Salamanca.

N

GAME BOY
WOOPY’S

Dibujo 1

Iguna vez habéis
probado lg “magia”
de Snoopy, Manuel
ya lo ha hecho y asi
plasmé sus
sensaciones.

fiaele SO

(] [ ] §
Dibujo 3 |

tros artistas
prefieren ver

juntos a sus
amigos,
éverdad Jesus?,

onzalo sabe de sobra

escondidos por ahi? A ver si envidis mas dibujos =

suficientes para pintar? Venga janimo! y a seguir los geniales
4 Y I &’ l . .
_ pasos de Jesus Félix Chércoles Ruiz Y Manuel Espinosa Alvarez

que a nuestro amigo
Mario le gusta volar, y a
escondidas consiguié
dibujar esta instanténea.




EL FUTURO ESTA EN JUEGO

La raza humana esta amenazada por el mas aterrador de los
entes cibernéticos.

Su objetivo es la aniquilacion de una mujer de cuya vida
depende el mundo.

TERMINATOR no se detendra ante nada.

T eres Kyle Reese, un guerrero solitario que regresara al
pasado para pararle los pies.
iDestrozalo!.

\ facil. A
o O es tarea faci wnA gvzhfu‘}

: //////////f/;q’/—////; . ‘;"' Vavz
IR ZS TS TS

/\
Disponible en MEGA DRIVE, MASTER SYSTEM Il y GAME GEAR
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