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KONAMI

SuberstarkerVideospieleSpalR

Faszination auf 4 Radern - fur 4 Piloten!

Top Gear 3000, die Superversion der Top-Gear-Serie. Auch noch im Jahr 2962 vermitteln Autorennen jede
Menge Nervenkitzel und gehoren somit zur Freizeitbeschaftigung Nummer eins. Nur sind die Leute, die sich
das Dabeisein leisten konnen, noch reicher und spleeniger als die Promis unserer Zeitrechnung. Auch fin-

den die Grand Prixs nicht mehr auf der Erde statt, sondern auf zwolf Planeten.
Das ist die Story:
Vier unterschiedliche Renn-Boliden stehen zur Auswahl.
Aus dem Menu wahlt Ihr deren Ausstattung. Individuell. Tuned den Motor und verbessert das Getriebe.
Holt Euch breitere Schlappen oder powert Euren Turbo-Booster auf maximale Leistung.
Nach jedem Sieg gibt es satte Preisgelder, die |hr nattirlich in den weiteren Ausbau DM
Eurer Rennwagen steckt. Bis zu 4 PS-Fanatiker konnen mitspielen. N ’3
Gegeneinander oder gegen den Computer.
Der DSP-Chip macht es maoglich, dal3 auch im 4-Spielermodus
keine Geschwindigkeitsverluste auftreten.
Die Schwierigkeitsstufen sind anwahlbar:
,EASY"” (Sie fahren 25 Kurse), ,MEDIUM" (34 Planeten-Kurse)
und ,HARD" (alle 47 Rennen).

Top Gear 3000:
Exakte Steuerung, rasanter Spielablauf, bestechende Grafik,
faszinierendes Scrolling und fantastische Rennstrecken.
Einsteigen! Anschnallen! Gas geben!

KARSTADT

KONAMI Videospiele: Adventure — Action — Fun - Intelligenz — Sport gibt's fiir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei

KONAMI (Deutschland) GmbH, 680406 Frankfurt am Main, Postfach 560 180, Telefon 069 /95 08 12-0, Telefax 068 /95 08 12-77
Nintendo, SNES, NES, GAME BOY, the Nintendo Product Seals and other marks designated as “TM" are trademarks of Nintendo. KONAMI is a registered trademark of Konami Co., Ltd. ©1994 KONAMI.
£©1994 GREMLIN INTERACTIVE LIMITED. Top Gear 3000 is a trademark of KEMCO, Japan.
Alle Rechte vorbehalten, Unberechtigtes kopieren, verleihen oder weiterverkaufen jeglicher Art strengstens verbotan.
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Polygon-
Schlacht

urden Polygontitel Mitte bis Ende der Achtzi-
ger Jahre noch milde belachelt, obwohl David
“ Brabens Elite und Rainbirds Starglider es
durchaus zu Kultstatus brachten, hat sich bis heute
doch einiges verandert. Stunt Race und Starwing gal-
ten mit weltweit 1 Mio. bzw. 4 Mio. verkauften Exem-
plaren in dieser Beziehung als Vorboten fiir die Next
Generation-Konsolen, deren Hardwarepower zuse-
hends an der Zahl der berechenbaren Polygone /Se-
kunde gemessen wird. Spiele wie Motor Toon Grand
Prix und Toh Shin Den (PlayStation), bzw. Virtua Figh-
ter und Panzer Dragoon (Saturn) gelten bereits heute
als Aushangeschild fir die jeweiligen Hersteller. Mit
aufwendigem Texture Mapping sowie Shading-Effek-
ten geht der Trend in Richtung aufwendigere, realisti-
schere Spiele mit frei beweglichen Kamerafahrten, die
erst das Geflhl flr raumliche Tiefe vermitteln. Als
MeBlatte fir 3D-Titel kristallisieren sich immer mehr
Beat'em Ups und nicht zuletzt Rennspiele, wie bspw.
Ridge Racer und Daytona USA heraus, das wir Euch in
dieser Ausgabe vorstellen. Entscheidend ist jedoch
nach wie vor das Gameplay, das einen optisch heraus-
ragenden Titel auch sehr schnell ziemlich blaB ausse-
hen lassen kann, bestes Beispiel: Toh Shin Den Vs. Vir-
tua Fighter. Sollten die Entwickler ebensoviele Res-
sourcen in die Spielbarkeit "verschwenden" wie auf
gerenderte Optiken und Full Motion Video-Sequen-
zen, dann, und nur dann, geht die Branche glanzenden
Zeiten entgegen
Mit dieser Ausgabe feiern wir Ubrigens ein kleines
Jubildum, die mittlerweile 25ste Ausgabe. Ganze zwei
Jahre ist es nun her, daB wir uns aufgemacht haben
dem Fachzeitschriftenmarkt neue Impulse zu setzen.
Etliche Ideen, wie bspw. unsere Insert Coin- oder
Kleinanzeigenrubrik. haben mittlerweile einen festen
Platz in der Mega Fun eingenommen und fanden auch
diverse Nachahmer, wahrend andere Projekte, wie
bspw. ein Videospiele-Lexikon, wieder in der Versen-
kung verschwunden sind. Aus diesem Anla3 gewéhren
wir Euch einen kleinen Einblick hinter die Kulissen.
Bldttert doch einfach mal auf Seite 94 zu unserem
Fotoroman.
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ECTS SHOW

Undankbar! So in etwa kann man die zeitliche Plazierung der
ECTS in London dieses Frithjahr umschreiben. Kurz nach der
CES und nur wenige Wochen vor der E3 in L.A. hatten und

wollten die Hersteller kaum Neuigkeiten oder echte Highlights

am Messestand prasentieren.

ntweder platzten die

heiBersehnten Hardware-
bomben wie Virtual Boy, PS-X
oder Saturn schon vor gerau-
mer Zeit, oder man hebt sich
die Uberraschung fir die
gesamte Weltéffentlichkeit,
sprich fur L.A. auf. Nintendo

hatte noch nicht einmal einen
Messestand und das Sega-Logo
prangte nur von einem kleinen
Verschlag am Rande des Geldn-
des. Daflir nahm Sony fast ein
Drittel des Ausstellplatzes in
der Grand Hall fir sich in
Anspruch. Zwar wurde viel flirs

ELECTRONIC ARTS
Das Sabbern kKann beginnen

Auch EA hatte auBer einer An-
kiindigung keine "unbekannten
GroBen" am Stand. FIFA 96
kommt, mit virtuellem Stadion,
noch besserer Spielbarkeit und
wahrscheinlich im Herbst fir
sieben Konsolen gleichzeitig, al-
lerdings sind 16-Bit-Versionen
fraglich. Obwohl Baseball in

Deutschland noch fernab des
breiten Interesses sein Dasein
fristet, wird Line Drive
(SNES,MD) im Juli von geho-
benem Interesse sein. 4.000
Spieler-Animationsphasen und
innovative Perspektiven werden
anderen Baseballspielen das Le-
ben schwer machen.
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Auge geboten, doch Messege-
sprach war eigentlich nur, wel-
ches neue Konsolensystem die
groBten Chancen auf dem
Markt haben kénnte. PS-X und
SAT sind ziemlich teuer, haben
dafiir im Gegensatz zum Ultra
64 ein CD-Laufwerk. 3DO und
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ECTS

JAG muissen nachristen, und
ein jeder vertritt seine ureigene
Theorie, welche natirlich als
alleingtiltige Wahrheit vehe-
ment propagiert wird. Wird
Zeit, daB man sich unter der
heiBen Sonne Kaliforniens lok-
ker macht...
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Line Drive soll

der Spielbarkeit
forderlichen Per-
spektiven auf-
warten




ACTIVISION
Die Klassiker: Die Konnten sie
nur noch besser machen...

Die Recycling-Welle bei Activi-
sion halt an. Nachdem Besitzer
von PCs jetzt wieder die guten
alten VCS 2600-Spiele auf den
Monitor zaubern kénnen, wer-
den auch andere bekannte
Oldies umgesetzt und neu auf-
gelegt. Pitfall: The Mayan
Adventure kommt schon in
den ndchsten Wochen fiir 32X
und im Laufe des Jahres fiir
3DO und JAG. Besonderes
"Ohrenmerk" wurde auf den
Soundtrack  des  Dschun-
gelabenteuers gelegt. Mit einem
speziellen 3D-Soundsystem
namens "Spazializer" wurden
Originalaufnahmen aus den

Regenwdldern Costa Ricas mit
Kompositionen einiger Starmu-
siker verbunden. Zork: Neme-
sis wird bei den alteingesesse-

nen Adventure-Freaks gewisses’

Augenleuchten erzeugen. Mit
Uber 1 Mio. verkaufter Einhei-
ten gehért die romantische
Horrorerzihlung zu den PC-
Klassikern und kommt nun auch
fur PS-X und SAT. AuBerdem
will  Activision einen neuen
Sport sowohl fiir das Videospiel
als auch im wirklichen Leben
groB  rausbringen. Hockey-
drome soll in einer kegelférmi-
gen Arena stattfinden und eine
Mischung aus Eishockey, FuBball

SPECIAL { (TS SHOW

und Cross-Fahren sein. Ende
1995 kénnt ihr Euch auf PS-X,
SAT und 32X ein Bild machen
Zudem wurden Muppet Tre-
asure Island, ein Lernspiel-Ad-
venture, The Great Game, ein

Spionage-Adventure und
Shanghai: The Great
Moments (alle PS-X, SAT)
angekindigt.

The Great Game
Interactive Spy Thriller

James Adams
Scriptwriter

William Colby,
Former CIA Directer

Ehemalige Geheimdienst-Mitarbeiter
gaben Tips zu The Great Game

SEGA
“Gentlemen, Start Your Engines!”

Premiere fiir die Saturn-Version
des Spielhallen-Knallers Day-
tona stand auf der Speisekarte
in London. Exklusiv im Sega
Hauptquartier wurde das nicht
nur groBartig anzusehende,
sondern vom Fahrgefiihl MaB-
stibe setzende Objekt der
Begierde présentiert. Lest dazu
unbedingt unser extrem cremi-
ges Preview. AuBerdem wur-

den noch Clockwork Knight
und Panzer Dragoon fiir den
Saturn vorgestellt. In Japan gibt
es alle drei Titel schon zu kau-
fen. Damit der Saturn auch
Spieffilme  in  CD-Qualitit
abspielen kann, wurde auch ein
MPEG-Modul gezeigt. Dieses
soll von der Wiedergabe- und
Bedienungs-Qualitat sogar CD-
I-Qualitat Gberbieten.

Neben Daytona sorgte auch Panzer Dragoon fiir Aufsehen. Warum? Dazu lest
Ihr am besten zu beiden Spielen die Previes in dieser Ausgabe

NINTENDO
Wo ist Mario?

Wer hitte sich das je trdumen
lassen? Eine Messe ohne Ninten-
do-Stand. Nichtsdestotrotz traf
man sich im Pressezentrum
zum intensiven Gedankenaus-
tausch. Dabei wurden auch
noch schnell zwei Game Boy-
Spiele  vorgestellt. Mario’s

Picross ist ein tolles Strategie-
spiel, welches als Mischung aus
Mastermind und Schiffe Versen-
ken gedacht ist. Dazu noch das
langerwartete Kirby’s Dream-
land 2, das unter den Game
Boy-Jump’n Runs in punkto
Komplexitdt und Fun zu den ab-

soluten Sahnestiickchen gehd-
ren soll. Beide Titel kommen im
Juni/Juli. Dann begann natiir-
lich das hektische "Sag-Mir-
Was-Uber-Ultra 6é4"-Gebohre.
Definitiv war nur der Einstiegs-
preis, ndmlich ca. 500 DM und
daB die Konsole zuerst aus-
schlieBlich mit Modulen arbei-
tet, zu erfahren. AuBerdem
entwickeln schon ca. 20 Soft-
warehduser fieberhaft an den
ersten Titeln. Eine CD-Station
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Egal ob auf einer Next Generation-
Konsole oder handgeschnitzt, Shang-
hai ist und bieibt ein Klassiker

Uber alle Formate hangelt sich Pitfall
Harry an die Spitze

POSITHOR

N i "-n. "S'-
So ist das Leben: Wéahrend
auf der Messe nur eine etwa
zu 70% fertiggestellte Version
zu sehen war, hatten wir
schon eine Endfassung in der
Redaktion und zockten bis
der Saturn zu gliithen anfing

43
Clockwork Knight haben wir Euch

schon in Ausgabe 2/95 ausfiihrlich
vorgestellt

ist geplant und man versucht
moglichst bis Weihnachten auf
dem Markt zu sein. Stichwort
Mario Kart auf Ultra 64:
Nattrlich durfte Nintendo noch
nichts iber dieses Projekt er-
zéhlen. Jedoch haben wir im
Namen aller Fans unsere Vor-
stellungen (ber Steuerung und
Aufbau des Spieles zum Besten
gegeben. Also bloB nichts an
der Steuerung verandern, Herr
Miyamoto.



SPECIAL ECTS SHOW

Das brandneue Six-Button-Joypad
haben wir den Entwicklern quasi aus
der Hand gerissen, um es Euch
prasentieren zu konnen

entgegen, denn sie wissen, White
Men Can‘t Jump

Das totale Schumi-Feeling aus der
Cockpit-Perspektive bei Formula 1

Wer am "Wachkafer" (oben iiber der Tiir) ihres Messestandes vorbeikam,
stand direkt in der Chef-Etage von Atari

ATARI
Die graue Eminenz zeigt
sich ungewohnt offen

Ihr bisher groBter Stand auf der
London-Messe, ein CD-Lauf-
werk und jede Menge Software,
man merkte, daB Atari diese
ECTS und den europdischen
Markt nun sehr ernst nahm.
Wer die unerbittlichen Emp-
fangsdamen hinter sich gelassen
hatte, konnte mit Direktoren
und Managern ungehindert
uber die neueste Firmenpolitik
philosophieren. Im Mai und zu
einem ungewdhnlich niedrigen
Einstiegspreis von 349 DM
kommt das CD-ROM nun in die
Laden, nachdem es bereits
urspringlich Anfang Marz hitte
ausgeliefert werden sollen
Dazu gleich eine ganze Palette
hochinteressanter Titel: Die
vielversprechende Basketball-Si-

mulation White Men Can’t
Jump oder der Fantasy-Epos
Highlander (Sommer) gaben
genau wie der PC-Tophit Crea-
ture Shock (Sommer) Anlal3
zur Hoffnung fir die Raubkat-
ze. Freunde des indizierten Pri-
gelspiels || werden Ultra Vor-
tex sicherlich sofort lieben. Mit
Kreissagen und anderen spitzen

Gegenstanden steigen Monster -

und Mutanten in den Ring.
Ultraschnelle 3D-Action ver-
spricht Blue Lightning, ein Titel
der auf dem seligen Lynx schon
fir Furore sorgte.

Mit einem Kampfbomber fliegt
lhr durch StraBenschluchten
und atomisiert diverse militante
Zwergstaaten (beide Frihjahr).
Exklusiv fiir die Mega Fun gab es

| "
Interview mit

Jean Richen,
European
Marketing
Manager
Atari UK

Mega Fun: Sind
Sie zufrieden mit
der Akzeptanz 5%
des Jaguar auf
dem Weltmarkt?
Jean Richen:
Unser Hauptziel
waren zuerst einmal die
USA, deswegen wird
Europa erst in diesem Jahr
verstarkt ins Visier genom-
men. Aus diesem Grunde
kann ich Ihnen nicht sagen,
ob wir zufrieden sind.
Gerade in Deutschland fan-
gen wir eigentlich erst an
und stehen in Verhandlun-
gen mit groBen Ketten wie
Karstadt. Wir vertrauen
vor allem auf eine weite
Verbreitung des Jaguar.

Mega Fun: Wie interessant
ist der deutsche Markt im
Speziellen?

Jean Richen: Der deutsche
Markt ist vielleicht der wich-
tigste Uiberhaupt. Die
Zusammenarbeit mit den
Vertrieben klappt hervorra-
gend, Quelle, um nur einen
Zu nennen, ist ein starker
Partner. Und man merkt,
dal3 der Jaguar vom deut-
schen Publikum ernst
genommen wird.

Mega Fun: Warum wird das
CD-Laufwerk erst so spat
veroffentlicht? Immerhin
muB man nun mit einem
realen Saturn und einer
handfesten PlayStation in
den Ring steigen
Jean Richen: Nun, einfach
wegen der Softwareent-
wicklung. Das ist eine
Sache, an der wir noch
arbeiten missen. Die Ent-
wickler sind zwar alle sehr
nett, jedoch haben sie eine
gewisse Tendenz, mehr Zeit
als geplant in Anspruch zu
nehmen. Wir haben einen
Produkt-Supervisor, der seit
Anfang des Jahres den Dau-
men auf die Einhaltung der
Veroffentlichungsliste hat

e

werden.”?
Jean Kichen, Atari

~
und ob die Pro-

dukte Qualitat
besitzen. Ein CD-
Spieler ohne CDs
macht nicht viel
Sinn. Sega und
Sony hingegen
werden nicht mit
uns konkurrie-
ren, sondern mit-
einander. Unsere
Maschine kostet
379 DM, wih-
rend PlayStation
und Saturn sehr teure Pro-
dukte sind. Das heif3t. man
kann vielleicht Jaguar oder
Saturn/PlayStation kaufen,
aber in der Masse werden
wohl weniger Leute die bei-
den teuren Konsolen
wahlen. Wir haben eben
den Massenmarkt im Ziel.
Wir wollen das NES der
Neunziger werden. Und es
gibt den CD-Vorteil, aber
- man muB ihn nicht nutzen.

Mega Fun: Wenn Sie
zuriickblicken, glauben Sie,
daB die frithe Veroffentli-
chung des Jaguar mit relativ
wenig Software ein cleverer
Schachzug war oder eher
das angeknackste Firmeni-
mage noch mehr ruiniert
hat?

Jean Richen: Ich mochte
nicht von einem Fehler
sprechen. Atari hat sich in
der letzten Zeit extremen
Wandlungen unterzogen.
Wir standen 1991 ziemlich
am Abgrund und die
Erfolgskurve der letzten
drei Jahre geben unserer
neuen Politik recht. Plotz-
lich kann man Profite
anstatt Verluste einfahren
Und das hebt ein Image
ganz gewaltig.

Mega Fun: Nachdem sich
die Schallplatte und die Dis-
kette langsam aber sicher
der CD beugen mssen,
wird lhrer Meinung nach
das Modul einen dhnlichen
Weg gehen?

Jean Richen: Davon bin ich
absolut Uiberzeugt.

Mega Fun: Monsieur Richen,
danke flir das Gespréch.

auch Antwort auf die leidige
Frage nach einem neuen Joy-
pad. Frisch aus dem Labor legte
man uns den Erlkénig mit sechs
in zwei Dreier-Reihen angeord-
neten Tasten sowie Links-

/Rechts-Buttons auf den Tisch.
Atari scheint langsam in die
Génge zu kommen, lest dazu
auch das Interview mit Jean
Richen, European Marketing
Manager Atari.



US GOLD
US Gold im Fufball - Fieber

In der Grand Hall war von US
Gold weit und breit nichts zu
sehen. Um den Stand des Soft-
warehauses zu erreichen, gab
es einen Shuttle Service. Dieses
Shuttle allerdings war ein ca. 8
Meter Schiff von einer Limousi-
ne, in der man wie Graf Koks
zum Tara Hotel chauffiert wur-
de. Dort stirzte man sich am
besten gleich auf Feverpitch
Soccer, einem tollen Action-
FuBball mit Finf-Spieler-Modus
flr SNES und MD. Mittels Spe-
zialeigenschaften wie Feuerball
oder acht unterschiedlichen
Spieler-Charakteren will man
weg von der reinen Simulation.

Der Kollege des Disney-Maga-
zins Limit kam jedenfalls erst
einmal unter die Mega Fun-Ré-
der. Flashback fiir 3DO machte

ebenfalls optisch viel her, vor

allem die Filmsequenzen und
die Animationen lassen auf eine
wirdige Konvertierung hoffen.
Die Jungs von Factor 5 haben
bei Indiana Jones ganze Arbeit

geleistet, MD-Besitzer kdnnen

sich auf 28 Levels quer
durch die drei Filmklassi-
ker freuen. Zusitzlich
wurden noch lzzy’s
Quest For The Olympic
Rings (SNES, MD) und Mega
Man (GG) gesichtet.

Feuchte Hohlen sind auch auf dem Mega Drive die bevorzugten Lokalitaten
fiir Indiana Jones

!‘,

SPECIAL ECTS SHOW

Das Olympia-Maskottchen fiir
Atlanta ‘96, izzy, morpht sich in der
Lava-Welt als Riesenfliege zum Ziel

Mo
- 1

:

Im aiten Griechenland fiihit sich Izzy, von den drei Levels mit
Jewells fiinf Stages und sechs Bonusgames, noch am wohlsten
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COREDESIGN
MaKe contact,
stay in contact

...so der neue Slogan der Firma;
und die hat mit ihrem Urzeit-
Rennen BC Racers schon viele
neue Freunde  gewonnen.
Gleich neben US Gold im Tara
Hotel empfing man die Gaste.
Zur Einstimmung gab es ein
paar Runden auf dem komplett
fertigen BC Racers fiur 32X.
Mit Split-Screen und erheblicher
Geschwindigkeitssteigerung ge-
geniber der  MD-Version

kommt es schon im Mai auf den
Markt. Etwas langer miBt |hr
schon auf The Scottish Open:
Virtual Golf warten. Geplant
sind Versionen fiir PS-X, SAT
und 32X. Dabei handelt es sich
weniger um eine Golf-Simulati-

Endlich! Split-Screen-Action bei BC

Racers auf 32X
on im herkédmmlichen Sinne,
sondern vielmehr um einen acti-
onlastigen SpaB auf dem griinen
Rasen. Einige abgedrehte Featu-
res und eine 3D-Umgebung in
Echtzeit sollen Golf-Freaks und
andere (berzeugen. Auf dem
MD war Soulstar bei uns ein
Gold Game, Soulstar X auf
32X (Juni), JAG CD, SAT und
PS-X soll die Science Fiction-Or-
gie von Thunderhawk-Macher
Mark Avory zum Toptitel ma-
chen. Ein Multi Morphing-
Raumschiff mit Silicon Graphics-
Design, vollstindig gerenderte
3D-Feindschiffe und Objekte
sind nur einige der Features.
Des weiteren wurden noch
Thunderhawk 2 (PS-X, SAT,
3DO, 32X Aug./Sep.) sowie
Machinehead (PS-X, SAT) an-
gekiindigt.

— SPECIAL ECTS LONDON

SONY
Nicht kleckern, klotzen!

Die PlayStation ist in aller
Munde und wie stolz Sony auf
ihren kleinen Liebling ist, zeigte
der gigantische Messestand.
Obwohl effektiv keine aktuelle
Software vorgestellt wurde,
wollte man doch den Besuchern
einen bleibenden Eindruck mit
auf den Weg geben. Ridge
Racer- und Toh Shin Den-
Wettbewerbe wurden in ohren-
betdubender Lautstdrke und die
vollen drei Tage abgehalten.
Uns war natlrlich die Frage
nach der offiziellen deutschen
PlayStation-Version die wichtig-
ste. Wer sich heute flr einen
vollig Uberzogenen Preis ein
Gerdt aus Japan organisiert,
kdnnte bose auf dem Bauch lan-
den. Die japanische und ameri-
kanische Software wird hun-

So hell sehen die Autos nur am
Start aus

dertprozentig nicht kompatibel
mit den europaischen Geridten
sein. Inwieweit ein Umbau mog-
lich sein wird, war logischer-
weise nicht zu erfahren. Doch
die paar Monate kénnt lhr Euch
bestimmt noch gedulden, falls
lhr Euch nicht (ber eine Fehlin-
vestition drgern wollt. Der Ein-
stiegspreis konnte noch nicht
genannt werden, daflir waren
der Stand und vor allem die
Médels bei Sony vom Lecker-
sten.

Race romts ] %

bI; Runden-Zahl 1aft doch auf irgendweiche Wettbewerbsbedingungen

Videospiele hin, Videospiele her, es
gibt noch andere Dinge im Leben, die
durchaus Spaf® machen konnen...

schliefen, allerdings wieder nur fiir einen Spieler

VIRGIN
Space machos from hell

Mit einer Art Space Shuttle sind
die Virgin-Leute auf der ECTS
gelandet und sie hatten neben
ein paar exzellenten Empfangs-
damen vor allem markige Spri-
che im Gepack. Dies beein-
druckte uns jedoch nicht im Ge-
ringsten, Heart Of Darkness
hingegen vielmehr. Dieses po-
tentielle Uberspiel kommt zwar
erstim Friihjahr nachsten Jahres
far PS-X und SAT auf den

Markt, die Vorfihrung im klei-
nen Shuttle-Kino jedoch lies vie-
len Konkurrenten den Atem
stocken. Drei Jahre entwickelte
Amazing Studios schon an dem
Geheimprojekt und die Zwi-
schensequenzen konnten lok-
ker in jedem Kino als Vorfilm
gezeigt werden. Dazu ein
Jump’n Run von den Flashback-
Machern mit auBergewdhnli-
chen Animationen und Sound

Pinocchio sah aus wie der Zeichentrickfilm

von renommierten Film-Profis.
Auch die Disney-Freaks kamen
nicht zu kurz: Pinocchio heif3t
das neue Meisterstlick, welches
wahrscheinlich parallel zur Vi-
deo-Veréffentlichung des Klassi-
kers auf den Markt kommen
wird. Tolle Spielbarkeit und lie-
bevoll gestaltete Level hinter-
lieBen einen positiven Ge-
samteindruck. Fir September
wurde schlieBlich noch Hooked,
eine Mode 7-Golfsimulation fir
SNES vorgestellt. Ins gleiche
Genre pafBt auch Sensible Golf
fir MD, da gibt es noch keinen
Erscheinungstermin.

Heart Of The Dar-
kness wird ohne
Zweifel auch auf
den Next Generati-
on Konsolen fiir Fu-
| roure sorgen. Ein
unglaubliches Intro
sorgte auf der Mes-
se fiir staunende
Gesichter
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PSYGNOSIS
Alles Playdtation oder was?

Ab September wird es dank
Psygnosis auf der PlayStation
richtig rund gehen. Nachdem
man sich aus dem 16-Bit
Bereich verabschiedet hat, kann
man nun die gesamte Entwick-
lungsarbeit auf Sonys Wunder-
maschine lenken. Auf der Messe
war zwar "nur" Lemmings 3D
auf einem PC zu bewundern,
jedoch dirfte dieses Spiel ein
absolutes Highlight und potenti-
eller Klassiker werden. Wer
schon immer mal mit den kurz-
lebigen Nagetieren in Reihe und

= .

Das futuristische Wipe Out soll Ridge
Racer in den Schatten stellen

Glied laufen wollte, wird hier
Traume in Erfillung gehen
sehen. Aus vier verschiedenen
Perspektiven werden alle Regio-
nen des Spielfeldes eingefangen,

man hidtte das Spiel vielleicht-

wirklich "Virtual Lemming" nen-
nen sollen. Wer genug davon
hat, brav nach Bestzeiten zu
schielen, sondern mal so richtig
Schrott bauen will, ist bei
Demolish’em bestens aufgeho-
ben. Keine Regeln, keine Strek-
ken, keine Rennen, sondern
Stock-Car pur verspricht inter-
essante Tage bei Eurer Ver-
trags-Werkstatt. Terry Prat-
chetts Bestseller Discworld
erschien dieser Tage als abge-
drehtes Adventure auf dem PC,
die PS-X-Umsetzung ist schon
in Arbeit. Weitere Titel werden

Wipeout, ein Endzeit-
Rennspektakel sowie Krazy
Ivan, ein  Cyborg-Gemetzel
sein.

e - - uul’ _— -

Ein Traum wird wahr! Ihr konnt mit den Lemmings in einer Reihe sterben

TIME WARNER
Furious dinosaurs KicKing ass...

Wie ihr sicherlich in den letzten
Ausgaben gelesen habt, entwik-
kelt sich Primal Rage immer
mehr zu einem Topthema. Das
Priigelspiel mit den Urzeit-Ko-
lossen wurde ja fir alle gingi-
gen Konsolen angekiindigt. Auf
der ECTS war schon eine sehr
frihe, aber spielbare Umset-
zung der MD-Version zu sehen.
Spielerisch scheint uns da ein
exzellentes Beat’em Up zu
erwarten, denn ich konnte mich
lingere Zeit nicht vom Joypad
trennen. Uberhaupt machte
Time Warner mit ihrem Riesen-
affen eine Menge Eindruck auf

die sensationshungrigen Besu-
cher und geriet so zum heimli-
chen Messeliebling. Auch ihre
Eishockeysimulation =~ Wayne
Gretzky NHLPA All-Stars war
in einer fast fertigen Version fir
MD zu sehen. Aus der horizon-
talen Perspektive und mit 600
Spielern aus 26 NHLPA-Teams
will man dem EA Sports-Klassi-
ker NHL ’94 an den Puck
(SNES, MD, JAG). AuBerdem
gab es noch Power Drive Rally
fir den JAG zu bewundern, Vir-
tua Racing fiir SAT wurde vom
Messestand geklaut, wenn wir
den erwischen... (Gétz)

Interview mit
Robert B.
Faber, Mana-
ging Director
3DO Europe
Mega Fun: Was
haben Sie sich
speziell fir den
deutschen Markt
vorgenommen,
um mit den
anderen Firmen
mitzuhalten?

Nun, drei Dinge.
Immer erster zu
sein, immer besser zu sein
und die beste Software zu
haben. Diese Faktoren ver-
einigen wir im Augenblick
auf uns. In Deutschland sind
wir ziemlich erfolgreich und
wir legen auch in den ande-
ren Landern kriftig zu.
Mega Fun: Nun machen
Sega und vor allem Sony -
es lief wieder eine dieser
ohrenbetdubenden Live-
Shows drauBen in der Halle
- viel Lirm um ihre Konso-
len. Wie werden sie reagie-
ren?

Robert B. Faber: Unsere
Marketing-Spezialisten
arbeiten auf Hochtouren,
jedoch ist es noch zu friih,
um an die Presse zu gehen.
Mega Fun: Man kann es ja
mal versuchen. Vielleicht
gibt es ja doch ein paar
Hardware-Zusdtze die
schon spruchreif sind?
Robert B. Faber: Vielleicht
haben Sie schon vom
M2-Zusatz gehért. Das
3DO ist aufgebaut wie ein
Fundament. Es wachst mit
den Anspriichen des Benut-
zers. Im Herbst bis spate-
stens Frihjahr *96 wird es
den M2-Zusatz geben. Er
wird allen Systemen, die
zur Zeit angekiindigt wer-
den, weit Uberlegen sein.

die beste Soft-
Robert B. Faber: Ware haben. ”
Robert B. Faber, 3D0

Nattrlich bleibt
alles untereinande
voll kompatibel.

3D-Effekten, Tex-
ture Mapping,
Gouraud Shading

chen Techniken
zugute. Ein Stich-
wort ist das Mip

Routinen zum

ster 3D-Grafiken

r

Der Zusatz kommt
vor allem schnellen

und anderen nutzli-

Mapping. Dies sind

Berechnen schnell-

wie bei Boom-artigen Spie-
len. Damit lassen wir Saturn

und PlayStation hinter uns,
und messen uns direkt mit
Maschinen wie z.B. Ultra

64. AuBerdem kommen im
Laufe diesen Jahres diverse
neue Controller, GameGuns
und die Nachristmoglickeit

flr Video CD auf den
Markt.
Mega Fun: Wo liegen die

Unterschiede zwischen dem

Goldstar und dem Panaso-

nic 3DO? Da herrscht doch

etwas Verwirrung mittler-
weile.

Robert B. Faber: Eigentlich

keine. Das Styling bleibt
dem personlichen
Geschmack Uberlassen. In
Punkto Geschwindigkeit
usw. gibt’s keine Unter-
schiede.

Mega Fun: Wie alt ist die
angepeilte Zielgruppe?
Robert B. Faber: Um die
20 wiirde ich sagen.

Mega Fun: Und wie wire es

jetzt mit ein paar Geheim-
nissen, einigen spektakula-
ren Projekten oder allen

Projekten bis, na sagen wir,

zum Jahr 2000?
Robert B. Faber: Stay
tuned...

Mega Fun: Mr. Faber, danke

fir das Gesprach.

A

J
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3D-Shoot'em Up / 1 Spieler

Der erste Dum-Clone flr den
Saturn wurde von der japani-
schen Company Micronet ins
Leben gerufen, die hierzulan-
de durch diverse PC-Engine-
Titel wohl nur Importfreaks
ein Begriff sein dirfte. Die
Hintergrundstory verfrachtet
uns in die ferne Zukunft.
Nach dem Zusammenbruch
der Weltordnung im Jahr
2077 etablierte sich ein neues
Regierungssystem mit einer
riesigen Weltraumstation als
zentralem Kontrollorgan,
Deadalus war geboren. Keine
Menschen, sondern Roboter
sorgten als eine Art Global
Cops vom Weltraum aus 800
Jahre lang fir Frieden und
Ordnung, jegliche Anzeichen
von Unruhe wurden brutal im
Keim erstickt. Diese kompro-
miBlose Vorgehensweise hatte
jedoch eine stetig wachsende
Angst unter der Bevdlkerung
zur Folge, denn wer oder was
sollte, wenn noétig, Deadalus
stoppen? Richtig geraten, |hr
nattrlich! Als Mitglied einer
im Untergrund agierenden
terroristischen Gruppe dringt
lhr in die Raumstation ein,

y B
Sobald Ihr diesen Schlissel gefunden habt, konnt lhr den
Level durch Offnen des Aufzugs beenden

mit dem einzigen Ziel diese
zu zerstoren. Der Spielablauf
erinnert stark an das vor zwei
Ausgaben fir die PlayStation
vorgestellte Kileak The Blood.
lhr steuert einen kleinen,
schwerbewaffneten Mech
durch wenig abwechslungsrei-
che Texture Mapping-Levels,
deren Struktur sich aber im-
merhin durch einen integrier-
ten Editor bei jedem Neustart
andert. Die metallischen Geg-
ner verhalten sich bei Deada-
lus eine ganze Ecke intelligen-
ter als die Sony-Konkurrenz,
insbesondere die unheimlich
flinken Kamikaze-Droiden las-
sen den Adrenalinpegel oft-
mals unerwartet in die Héhe
schnellen. Ansonsten hilt sich
der Nervenkitzel im direkten
Vergleich zum id-Vorbild arg
in Grenzen, da der Schwierig-
keitsgrad insgesamt recht
niedrig angesetzt wurde. Ver-
steckte Rdume, Rétsel oder
Schalterspielchen sind kom-
plette Fehlanzeige. Fast alle
Levels werden nach dem "Fin-
de Schlussel, finde Aufzug,
und tschtiB"-Prinzip bewaltigt,
was auf lange Sicht gesehen,

SHIELD
2%

VULCANA4

in Verbindung mit der mono-
tonen Grafik, schnell zum
Motivationskiller wird. Fur
Laune sorgt dagegen ein voll
gerendertes Intro, das zwar
nicht an die Panzer Dragoon-
Referenz herankommt, je-
doch stilvoll auf die kommen-
de Action einstimmt. Orche-
straler Sound von bomba-
stisch bis spacig und ebenso
gelungene FX untermauern
erneut die akkustischen Fahig-
keiten des Saturn. Leider hat
Deadalus neben dem, von
3D-Freaks sicher zu ver-
schmerzenden, Innovations-
mangel ein weiteres, vollkom-
men unverstidndliches Manko.
Zwischenstdande werden nicht
gespeichert, was bei tiber 30
Levels schon fast als Katastro-
phe einzustufen ist; unterm
Strich minimal besser als Ki-
leak, bei weitem aber kein Hit
und durch die fehlende Spei-
cherfunktion nur den harte-
sten Marathonzockern ans

Herz zu legen.
Muster von: Order In Time

Am Computerterminal erhaltet lhr eine komplette Karte
des Jeweiligen Levels oder schaltet das Licht ein
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Das Intro zeigt, wie mehre-
re kleine Kampfmechs in
die Raumstation eindrin-
gen, letztendlich aber nur
einer die Lasersperren
ilberwinden kann und ei-
nem iibermachtigen Feind
entgegenstapft...

OIRE SR T ,
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Zzyorx Il

Shoot'em Up / 1-2 Spieler

Nach Crescent Galaxy sind nur noch
Steigerungen moglich

Virtual Xperience hat sich Ima-
gitec Designs Raiden scheinbar
gut angesehen, denn Zzyorx
erinnert in weiten Teilen an
deren Shooter. Erste Features:
5 Levels, 256 Farben gleichzei-
tig, Parallax Horizontal- bzw.
Vertikalscrolling, Shading-,
Zoom- und Rotation-Effekte,
bis zu 70 Sprites gleichzeitig

rl;_‘.
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Geriichten zufolge arbeiten die Iron Soldier-Macher von Eclipse ebenfalls an
einem klassischen Shooter fiir den Atari

auf dem Screen sowie sechs
Soundtracks. Entwickelt wird
das Modul tibrigens mit Sprite-,
Grafik- und Soundeditoren auf

dem Atari Falcon030; das
Jump’n Run Indiana Jags ist bei
Virtual Xperience ebenfalls in
der Mache.



SUPER NINTENDO Pitfall DV 69,95 Kawasoki Super Bikes DV 8995

Power Drive DV 11995 Kick Off 3 DV 11995
Actraiser 2 DV 10995 R-Typelll DV 7995 Lemmings2 DV 5995
Adventure Island II US 9995 Raplom US 11995 Mega Swiv DV 89,95
Adventures of Batman & Rob. PV 13995 Return of the Jedi DV 11995 Mega Turrican DV 4995
Adventures of Mighty Max DV 69,95 Rice of the Phoenix (Strafegie) ~ US 129,95  NBA Jam Tournament Edition DV 11995
Aerobiz US 139,95 Robocop vs. Terminator DV 12995 NBA Live ‘95 v 109,95
Aero Fighters US 11995 Robotrek US 129,95 NFL Quarterback Club DV 12995
Animaniucs DV 129,95 Rock'n Roll Racing DV 129,95 NHL Hockey ‘95 DV 109,95
Ardy Lihgt Foot DV 129,95 Somurai Showdown DV 13995 Nigel Mansell’s World Champ. DV 109,95
Barkley shul up and Jam DV 6995 Secret of Mana "DV 109,95  PGA Tour Golf Il DV 109,95
Blackhawk DV 119,95 Side Pocket (Billard) DV 119,95 Phantasy Star iV US 169,95
Blackthorne Us 99,95 Soulblazer DV 11995 Power Drive DV 8995
Brandish US 139,95 Star Trek: Next Generation US 129,95 Probotector v 11995
Brain Lord US 129,95 Star Trek: Starfleet Acad. DV 12995 Psycho Pinball DV 109,95
Breath of Fire US 12995 Street Racer DV 119,95 Radical Rex DV - 4995
Brett Hull Hockey DV 69,95 Striker Dv 59,95  RBI.Baseball 94 DV 6995
Cannon Fodder DV 109,95 Stunt Race FX DV 11995 RedZone DV 11995
Choplifter HlI PV 5995 Super Bomberman 2 DV 11995 Ristar v 11995
Clayfighter Il US 7995 Super Dropzone DV 7995 Road Rash3 vV 9995
Claymates DV 4995 Super Metroid DV 109,95 Rockn Roll Racing v 109,95
Demon’s Crest DV 129,95 Super Morph DV 6995 Semurai Showdown DV 12995
Dernon’s Crest US 12995 Super Ninja Boy US 69,95 Schlimpfe DV 10995
Desert Fighters PV 5995 Super Pang PV 6995 ShaqFu DV 6995
Donkey Kong Country DV 129,95 Super Pinball DV 89,95 Shining Force Il v 12995
Dragonview US 139,95 Super Probotector DV 69,95 Slam Masters us 12995
Dr. Franken DV 4995 Super Punch Out US 119,95 Socket us 119,95
Earthworm Jim DV 11995 Superstar Soccer DV 119,95 Soleil DV 13995
Fatal Fury US 9995 Suzuka Hours US 10995 Stargale v 11995
Final Fantasy US 14995 Syndicate DV 129,95 Story of Thor DV 12995
Fire Men DV 12995 Tetris & Dr. Mario DV 9995 Siriker DV 11995
Hire Striker US 119,95 Top Gear 2 DV 89,95 Syndicate DV 109,95
Hurricanes DV 11995 Top Gear 3000 DV 129,95 Top Gear 2 Us 119,95
llusion of Gaia US 139,95 True Lies DV 129,95 Toughman Contest (Boxen-EA Sports) DV 109,95
Indiana Jones Greatest Adv. DV 13995 Ultimall US 13995 Unnecessary Roughness ‘96 v 8995
Indy Car feat. Nigel Mansoll DV 129,95 Uniracers US 109,95 View Point us 12995
International Superstar Soc. DV 129,95 Vortex DV 6995 Warlock DV 12995
Itchy & Scratchy DV 12995 WWF Raw DV 13995 WWFRaw v 109,95
Jurassic Park 2 DV 69,95 Wario's Woods US 109,95 Zero Tolerance DV 4995
Kirby’s Dream Course US 10995 Warlock DV 12995
Kirby’s Avalanche US 109,95 WCW Superbrawl s 11995 JAGUAR
Lemmings 2 DV 69,95 Wild Snake Us 99,95
Legend DV 4995 X-Kaliber US 49,95 Alien vs. Predator 129,95
Lord of the Rings US 69,95 Bubsy 109,95
Lutia s 12995 MEGA DRIVE Cannon Fodder 119,95
Mega Man X Il Us 12995 Checkered Flag 99,95
Metal Marines DV 5995 Aero the Acrobat 2 DV 11995 Doom 129,95
Michael Jordan DV 119,95 At of Fighting DV 9995 lron Soldier 119,95
Micro Machines PV 69,95 ATP Tour DV 11995 Syndicate 129,95
Might & Magic Il PV 8995 Battle Frenzy DV 10995 Theme Park 129,95
Might & Magic Il US 13995 Battletech US 109,95 Troy Aikman Football 119,95
NBA Jam Tournament Edifion DV 13995 Boogerman DV 119,95 Val d'lsere 119,95
NBA Live 95 DV 12995 Bubsyll v 4995
NFL Quarterback Club DV 139,95 Cannon Fodder v 10995 3DO
NHL Hockey 95 DV 119,95 Dino Dini’s Soccer v 8995
Obitus US 12995 Flink DV 6995 Floshback us 109,95
Operation Thunderbolt (Superscope) US 69,95  Hurricanes DV 8995 Immercenary s 11995
Pac in Time DV 7995 Indy Car feat Nigel Mansell DV 119,95 Myst us 109,95
Paws of Fury DV 10995 Jimmy White's Whirlwind DV 9995 Quorantine us 8995
Pinball Dreams DV 7995 John Madden Football “95 DV 109,95 Theme Park DV 109,95
Pinball Fantasies DV 10995 Jurassic Park Rampage v 11995

Wir haben auch Software fiir:

3D0 - Atavi Jaguar - Sony Playstation - Sega Satumn
Sega 3ZX - Sega Wega CD - Neo Geo CD - PC

M.C. Game

lhr PC- und Videospiel-Spezialist
Detmolder Str. 68 - 33604 Bielefeld - Tel.: 0521/6 42 34 - Fax: 0521/6 42 35
Fordern Sie unsere Preisliste an!

Versand per UPS (ouf Wunsch auch per Post) - Porto + + Nachnahmegebishr DM 12—
9 o o i i o
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Hover Hunter

Shoot'em Up / 1-8 Spieler

TECHMNOLOCY
OE0 WCES 95

TECNOLOCY
DEND WCES 95

Auf der Winter CES-Show in
Las Vegas stellte Hyper Image
Productions ihren ersten Ja-
guar-Titel Hover Hunter vor,
der zum damaligen Zeitpunkt
erst zu 35% fertiggestellt war:
Cybermorph-like dist |hr hier
mit einem Hovercraft Gber
feindliches Terrain. Die geren-
derten Szenarien (bei Hyper
Image Productions "Displace-
ment Texture Mapping" ge-
nannt) erinnern entfernt an
Novalogics Comanche, das im
Sommer fir das SNES erschei-

: Gouraud Shading-
' Welle auf dem Atari?
~_ Nach Cybermorph
' und Battlemorph CD
~ von Attention To

. Detail, die fiir das

. Hardware-Debugging
. des Jaguar verant-
wortlich zeichneten,
sowie Hover Strike

lern Rebellion stelit
Hover Hunter bereits
das vierte Polygon-
Shoot’em Up in
Starwing-Manier dar

D
)

von den AvP-Entwick-

TEG-NOLOGY
B0 WCES 95

Die Texture Mapping-Bewahrungsprobe
fiir den Jaguar? Doom zeigt,
woher der Wind weht

nen soll. Hover Hunter unter-
stlitzt den True Colour-Modus
des Jaguar sowie das JagNet.
Unterschiedliche Wetterbedin-
gungen sowie Dolby Surround
Sound sollen ebenfalls Einzug
halten. Unbestétigten Geriich-
ten zufolge soll Novalogic, die
zur Zeit handeringend nach
Programmierern sucht, auf
der Winter CES Show ver-
sucht haben, die Entwickler
abzuwerben.

Geplanter Erscheinungstermin:
Sommer.

TEHNOLOCY
DEMD KCES 95

Ahnlichkeiten zu Novalogics Shooter
Comanche sind rein zufallig und
nicht beabsichtigt

Shoot’'em Up / 1-8 Spieler

Lediglich ein vierképfiges Team
(4Play) arbeitet an BattleSphe-
re, das urspriinglich unter dem
Titel "StarBattle" erscheinen
solite. Auf der Winter CES
war der Wing Commander-
/Star Raiders-Clone allerdings
bei weitem noch nicht fertigge-
stellt; so sind die einzelnen Po-
lygon-Schiffe derzeit nur mit
Gouraud Shading tberzogen,
in die endgiiltige Version sollen
auch Textures integriert wer-
den, sowie unterschiedliche

g

Das Gameplay erinnert an Origins Wing Commander-Trilogie bzw. den Coin-op Oldie Star Raiders

Cockpits, vier Perspektiven
und neun Radaransichten. Die
Spielidee stellt sich wie folgt
dar: Ihr steuert einen Welt-
raumgleiter und liefert Euch ei-
nen Dogfight mit anderen
Spielern (Arena), oder vertei-
digt sechs Heimatbasen gegen
angreifende Schiffe der Com-
putergegner bzw. via Jagnet
bis zu sieben Mitspieler
(Gauntlet). In Alone Against
The Empires solltet lhr an
feindlichen Schlachtschiffen

“*= In der endgiiltigen
Fassung sollen alle
derzeit noch mit
Gouraud Shading
versehenen Schiffe
" zusatzlich mit
Textures aufwarten;
drei weitere

gl Perspektiven sowie
neun Radaransichten
sollen ebenfalls
integriert werden

vorbeiziehen, um Uber 64 Sek-
toren hinweg die Basen des in-
neren Kerns der Battlesphere
zu zerstoren, in Network hin-
gegen sind die Schlachtschiffe
Euer Ziel. Geplanter Erschei-
nungstermin: Sommer.

T,
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Mit der *86 erschienenen Ur-
version fir den Macintosh -
nur ein Layout und ein Muster
- hat die neueste Version Tri-
ple-Threat Shanghai nicht
mehr viel gemeinsam (eine
Multimedia-Version unter dem
Namen Great Moments Shang-
hai flr PS-X und SAT ist eben-
falls in der Mache). Wie der
Titel bereits erahnen |aBt, wur-
den drei neue Spielmodi, The
Great Wall, Beijing sowie Gol-
den Tile integriert, die auf ab-
gednderten Regeln des Klassi-
kers beruhen. Hier sind zu Be-
ginn 144 Mah-Jongg Steine
Ubereinandergestapelt, die lhr
tunlichst abraumen sollt. Die
Sache hat jedoch einen Haken:
lhr kénnt nur zwei identische
Steine abbauen, die zudem
links oder rechts frei liegen
mussen, d.h. nicht von einem
darlber liegenden verdeckt
werden. Im Original Mode er-
warten Euch 10 Layouts, im

NEWS 3D0

Denkspiel / 1-2 Spieler

Arcade-Modus sogar deren 30
sowie zusdtzlich ein Zeitlimit.
The Great Wall spielt sich sehr
ahnlich wie die klassische Ver-
sion, nur gehorchen hier die
einzelnen Tiles der Gravitation,
d.h. sie fallen nach unten,

wenn sie nicht mehr von dar-
unterliegenden gestitzt wer-
den. Beijing kombiniert das
traditionelle Gameplay mit der
Méglichkeit nun zusatzlich glei-
che Steine zusammenzufuigen.
In Golden Tile geht es darum,

10029
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Nach jedem dritten
Layout im Arcade Mode
kommt lhr in eine
Bonus Stage: Hier be-
kommt lhr die Moglich-
keit geboten Bonus-
punkte zu scheffeln,
bzw. Back-lcons (einen
Zug zuriicknehmen)
und Help-icons
(derzeit mogliche

Ziige anzeigen)
aufzusammeln

als Erster das Golden Tile (!)
auszubuddeln. Soweit zu den
Neuerungen, die meisten
Shanghai-Fans spielen aller-
dings ohnehin nur die klassiche
Variante. Leider erreicht der
3D-Effekt trotz Interlaced-Mo-
dus nicht anndhernd die Uber-
sichtlichkeit der Amiga- bzw.
Lynx-Versionen, und die FX
sind teilweise schon etwas un-
passend. Im Arcade Mode geht
die Motivation dank unendli-
cher Continues zudem schnell
fléten und High Scores werden
erst gar nicht abgespeichert.
Die Musik geht dafiir voll in
Ordnung, Triple-Threat Shang-
hai unterstltzt sogar die Pana-
sonic-Maus, und das unkompli-
zierte Spielprinzip war seit eh
und je unverwistlich. Gerade
im Zwei-Spieler-Modus kommt
man immer wieder auf eine
Partie zuriick; nur, braucht
man flr dieses Spiel ein 3DO?
Muster von: Galaxy

... nach Escape From Monster
Manor und Immercenary mitt-
lerweile bereits das dritte 3DO
3D-Shoot’em Up von Electronic
Arts (kann ja nur noch besser
werden). In Einzelkimpfer-Ma-
nier wetzt |hr durch distere
Szenarien einer Alien-Basis. Rein
von den Bildern gesehen wei3
Space Hulk bereits zu (iber-
gen. Die einzelnen Levels sind
sehr abwechslungsreich aufge-
baut und die Gegner werden
zudem in keinster Weise pixelig,
wenn sie Euch zu Nahe kom-
men. Geplanter Erscheinung-
stermin in den USA: Sommer.
Alle Instrumente sind transparent,
d.h. Ihr konnt Euch ganz auf Eure Geg-
ner konzentrieren, die selbst wenn

sie unmittelbar vor Euch sind, kaum
grobpixelig werden

3D-Shoot'em Up / 1 Spieler

3D-Shoot’em Ups gibt es mitt--

lerweile en masse; auf dem
3DO allerdings nur eine Hand-
voll, hat sich scheinbar Any
Channel gedacht und bastelt
nun bereits seit Oktober 93
an ihrem Genre-Beitrag. Ganz
auf Euch allein gestellt,
schleicht Ihr durch Gange und
Hangar-Szenarien. Soweit, so
bekannt. Nur legte das fiinf-
képfige Entwicklerteam Wert
darauf, sich etwas vom Boom-
Einerlei abzuheben. So kénnt
lhr nicht nur laufen, sondern
auch springen oder per Jet-
pack durch die Luft dusen. Die
Levelstruktur - insgesamt sind
40 Abschnitte vertreten - wur-
de bewuBt offen gestaltet,

Auf transparenten Gangen erkennt
Ihr selbst Gegner, die sich weiter
unterhalb befinden

Mit dem Jetpack diist Ihr
zu sonst unerreichbaren Stellen

schlieBlich spielt sich die Hand-
lung in einer Metropole ab -
und Leitern sowie Treppen sol-
len der Alien-Hatz die nétige
vertikale Dimension verleihen.
Geplanter Erscheinungstermin
in den USA: Sommer.



NEWS KUNTERBUNT

Rennspiel / 1 Spieler

Urspriinglich unter dem Titel
Rage Rally angekiindigt, er-
scheint Power Drive Rally nun
via Time Warner. Mit drei
Spielmodi gibt sich diese 16-Bit
Konvertierung auf den ersten
Blick recht komplex: In Rally
Cross liefert Ihr Euch tber vier
Runden hinweg ein Duell mit

einem Computerfahrzeug und
im Time Attack Mode qualifi-
ziert lhr Euch fir weitere
Streckenabschnitte. Ein Novum
auf dem Rennspiel-Markt stellt
zweifellos der Skill Test dar, in
dem riickwarts einparken oder
im Kreis fahren gefragt ist.
Nach jedem Rennen erhaltet

B . . N
EE'--:.-Q.-.-

Auf den vereisten Pisten ist
gefiihivolles Driften Pflicht

lhr Punkte und Preisgelder, die
lhr in Reparaturen oder einer
neuen Kutsche investieren
kénnt. Die Unterschiede zu
den 16-Bit Vorbildern liegen
eher im Detail. So wurden die
Zwischenbilder neu gezeichnet
und die Tracks prasentieren
sich in 256 Farben. Ein Begleit-
fahrer kiindigt Euch nun in di-
gitalisierter Sprachausgabe be-
vorstehende Kurven und Ge-
fahrenstellen an. Die 48 Tracks
sind allerdings zu 28 zusam-
mengeschrumpft, die dafiir bis
zu viermal umfangreicher aus-
fallen sollen, und mit unter-
schiedlichen Gelandearten und
Wetterbedingungen aufwar-
ten. Geplanter Erscheinung-
stermin: Juni.

Je nach Austragungsort miifit Ihr mit
widrigen Wetterbedingungen rechnen

Die Konsolengegner rasen gekonnt
iiber die Strecken und sind wirklich
nicht leicht zu besiegen

Auch auf dem Jaguar wirkt die
Grafik, trotz 256 Farben, wie schon
auf dem SNES/MD eher zweckmafig

Hindernisse en masse verlangen
volle Konzentration

Beat em Up / 1 2 Spaeler

Bisher von Sega als Van Batt-
le angekiindigt, soll Naxat
Softs duBerst blutiges Saturn-
Beat’em Up nun doch unter
dem urspriinglichen Titel
Battle Monsters erscheinen.
Die 12 Charaktere - u.a. sind
Skeleton King, Cyclops und
Barbarian vertreten - wirken

bereits sehr plastisch. Ahnlich

.
_ 'lnlmln :

Eure Energieleiste stellt sich als Ansammlung von Fackeln heraus, statt einem
numerischen Zeitlimit wacht eine Sanduhr iiber den Kampf

wie bei SNKs Art Of Fighting
fur das NG wird der Bildaus-
schnitt automatisch ver-
groBert, wenn die Figuren
nahe beieinander stehen,

bzw. verkleinert, wenn sie
weit voneinander entfernt
sind. Geplanter Erschei-
nungstermin in Japan: Friih-
jahr.

Ace Combat

Shoot'em Up / 1 Spieler

Ahnlich wie bei Starblade
plant Namco Ace Combat
PS-X gegeniber dem Coin-
op Original, das unter dem
Titel Air Combat erschienen
ist, gehorig aufzumotzen.
Zwei verschiedene Perspekti-
ven - aus dem Cockpit bzw.
der Sicht eines Wingman -
stehen Euch in diesem Dog-

fight zur Auswahl. Neben
den bereits mit Textures
Uberzogenen Polygonen soll
auch digitalisierter Funkver-
kehr (in japanisch) in das
endgiiltige Spiel Einzug hal-
ten.

D
)

Je nach Schadens-

zustand verfarben sich die
einzelnen Teile des stilisierten Flug-
zeuges am rechten Bildschirmrand

111111
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Shoot'em Up / 1-2 Spieler

Andross ist zurlick und hat ei-
nen erneuten Uberraschungs-
angriff auf das Lylat-System ge-
startet. Vier Welten - Titania,
Venom, Meteor, Eladard - wur-
den bereits versklavt und Cor-
neria befindet sich kurz davor
deren Schicksal zu teilen. So

solltet Ihr wahrend Eurer Mis-
sionen nicht nur ein Auge auf
die Gegner haben, sondern
auch Cornerias Schadensanzei-
ge beobachten, um gegebenen-
falls zurtickzufliegen und auf
der Planetenoberflache Angrei-
fer zur Strecke zu bringen; so-

NEWS SUPER NINTENDO

Eine Smart Bomb bringt die meisten
Gegner problemlos zur Strecke

weit zur Hintergrundgeschich-
te, zu den spielerischen Neue-
rungen: Zwei neue Charaktere
(Miyu, Fay) sind zu Fox Mc-
Clouds schlagkraftiger Truppe
gestoBBen, wahlweise 4Bt sich
die SFX 2-Chip Space Opera
auch zu zweit gleichzeitig via
Split Screen spielen. Euer
Arwing morpht nun mittels
Select-Taste in einen boden-
kampftauglichen Polygon-Wal-
ker und das Gameplay présen-

&5

tiert sich non-linear. lhr fliegt
also nicht mehr, wie beim Vor-
ganger, der im Februar ’93 auf
den Markt kam, quasi auf
Schienen, obwohl Euer Weg
bereits damals bei weitem
nicht so vorgezeichnet war wie
bei FMV Shoot’em Up-Titeln,
wie bspw. Silpheed fir das
MCD. Entwickelt wird das
Modul wieder vom gleichen
Gespann, Argonaut und Nin-
tendo. Geplanter Erscheinung-
stermin in den USA: August
(16 MBit).

Ladengeschifte:

Schilerstr. 33 - 32756 Detmold
Tet. 05231/ 300 327
Hamelingerstr. 16 - 32052 Herford
Tel. 05221/ 108 536

B&S VERSAND
Hardware ,
Sony Playstation 1189,-
Sega Saturn 1059,-
3DO Panasonic Pal 058,-
3DO Goldstar NTSC  889,-
Atan Jaguar Pal 369,-
Atari JaguarCDus i.\VVorb.
Sony Playstation

Cyber Slad 139,-
Starblade i. Vorb.
Kileak the Blood 139,-
VF 9 139,-
Tekken i. Vorb.
Sega Saturn

Virtua Soccer 139,-
Panzer Dragoon 139, -
Daytona USA 139,-
Deadalus 129, -
Clockwork Knight 119.-
Shinobi i. Vorb.

Bestellannahme:

Mo - Fr 10.30 - 20.00 Uhr
Sa 10.30 - 18.00 Uhr
S0 15.00 - 18.00 Uhr

Alle Bestellungen bis 17.00 Uhr

werden noch am selben Tag versandt.

Games & mehr
e —
Tel. 05231/ 23070
Atari Jaguar
Battlemorph CD 119,-
Bubsy* 99, -
Cannon Fodder 124,-
iron Soldier 124 -
Rayman 124 -
Val d Isere* 99,-
Zool 2* 94 -
3DO
Creature Shock us 115,-
11th Hour 119,-
Gex us 109,-
Magic Carpet us i. Vorb.
Wing Comm. 3 us i. Vorb.
Immercenary 119,-
Myst 119.-
Flashback 119,-
Super Nintendo und
Mega Drive Spieleab  29,- |
Weitere Artikat auf Anfrage
Preiséanderungen und
Druckfehler vorbehalten.
Ladenpreise kbnnen varieren.

* {(solange Vorrat reicht)
Nachnahme 8,90 / ab 200,- Versand frel
Alle Preise in DM Incl. 15% MwsSt.

UNS KONNT IHR

vnakax

STANDIG UBER 1000 SPIELE AUF LAGER

7 PR T
SEGACD GAME GEAR| SEGA{ATURN
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BESTELLUNGEN
VERSANDHOTLINE
T 0231/556140
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NEWS MEGA DRIVE

Sportspiel / 1-4 Spieler

Von wegen komplett neue
Grafiken aus einer Farbpalette
von 32.768; bis auf einen wei-
teren Wrestler (Kwang) sowie
einige zusatzliche Gegenstan-
de, mit denen der Gegner ver-
maébelt werden kann (WWF
Raw Schild, Erste-Hilfe-Kasten,
Monitor), hat sich kaum etwas

getan. Laut Acclaim sollen zu-
mindest einige neue Moves
und Pins hinzukommen. Es
bleibt abzuwarten, ob ihr
zweiter 32X-Titel nicht wieder
eine nahezu 1:1 Umsetzung
der 16-Bit Version darstellt.
Geplanter Erscheinungstermin:
Mai (32 MBit).

BRET MaRT

Im Rumble-Modus steigen nach und nach alle Wrestler in den Ring; Chaos ist
vorprogrammiert

Neben NBA Jam T.E. mit ak-
tualisiertem Player Roster hat
Acclaim noch ein weiteres
(heiBes) 32X-Eisen im Feuer,
NFL Quarterback Club. Mit
Team-Updates, einer erweiter-
ten Perspektive, drei Kamera-
fahrten (Normale Ansicht,
Schulter-Kamera, Draufsicht)
widhrend des laufenden Spieles
bzw. einer Instant Replay-Ka-
mera soll dem eher mittelmaBi-
gen 16-Bit Madden-Clone
gehorig auf die Spriinge gehol-
fen werden. Vor allem grafisch
weif3 die 32X-Version bereits
zu Uberzeugen. Geplanter Er-
scheinungstermin: Mai.

*‘_ 15

Das Splulzug-ﬂenu erinnert stark an
EAs Madden-Serie

Die neuen Kamerafahrten sollen fiir
Stadionatmosphare sorgen

Jump’'n Shoot / 1 Spieler

Urspringlich sollte das von
Blue Sky Entertainment fir
Sega entwickelte Jump’n Shoot
unter dem Titel Vectorballs
erscheinen. Der Name wurde
wegen der in Ballz (Accolade)
verwendeten dhnlichen Tech-
nik jedoch fallengelassen und
die Grafik teilweise um mit
Textures versehene Vektoren

Segas Antwort auf Donkey Kong
Country?

3335

Vector Man wlrd aus etlichen Einzelteilen aufgebaut, die nicht miteinander verkniipft sind, was deutlich dctallllorton Animationsphasen ermoglicht

erweitert; Vector Man war
geboren. Kennzeichnend fiir
den aus 21 Kugeln bestehen-
den Roboter sind seine Ver-
wandlungsméglichkeiten. So
kann sich der Blechkamerad
u.a. in einen Hubschrauber,
eine Rakete oder in einen Zug
verwandeln, und damit natiir-
lich einige zusatzliche Fahigkei-
ten bekommen. Geplant sind
derzeit 13 horizontal scrollen-
de Levels, sowie einige 3D-
Runden bei Endgegnern. Wie
bei Rayman (Ubi Soft) gesche-

hen, verzichtet auch Blue

Sky Entertainment auf eine
vollstandige Durchzeichnung

des Charakters, Vector Man
wird aus einzelnen, lose zu-
sammenhdngenden Kérper-
teilen zusammengesetzt.
Dieses Verfahren spart nicht
nur wertvolle Rechenzeit,
sondern ermdglicht auch deut-
lich mehr Animationsphasen.
Nur so ist es letztendlich
maoglich, mit einer Speicher-
konfiguration von 16 MBit
auszukommen.

3-8
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Spieler

Cricket zéhlt neben Rugby zu
den typisch britischen Sportar-
ten, die auf dem Kontinent
kaum Beachtung finden.
Nichtsdestoweniger erscheint
nach EA Sports’ Rugby World
Cup 1995 nun der neueste Ti-
tel aus Codemasters’ Sports-
master-Serie auch bei uns. Er-
ste Features: J-Cart Unterstiit-
zung, Battery Backup, variable
3D-Perspektive, Test Series mit
bis zu sechs Matches.
Geplanter Erscheinungstermin:
Sommer.

Uber die
Speed- und
Power-Leisten
i legt Ihr Euren
Schuf} fest

Neben Time Warners Davis
Cup World Tour gehért Pete
Sampras, das im Juni letzten
Jahres auf den Markt kam,
zweifellos zu den besten Ten-
nissimulationen auf dem MD.
Via J-Cart (Joypad-Cartridge)
laBt sich das Update natiirlich
wieder bis zu viert gleichzeitig
spielen. Zu den Neuerungen
zdhlen u.a. ein Uberarbeiteter
Player Roster, Coach-Tips nach
dem Match, neue
Bodenbelage, detailliertere
Animationsphasen und ver-
schiedene Kameraperspekti-
ven. Am interessantesten duirf-
ten wohl die neuen Schlige,

Das '96er Update wartet mit
aufwendigeren Animationsphasen
auf

Hechtspriinge sind oft die letzte
Moglichkeit noch an den Ball
heranzukommen

wie Top Spin, Hard Smash, Su-
per Serve oder die versteckten
Power Shots werden, die wohl
als Zugestandnis an die
Fun-Modi im ersten Teil zu
verstehen sind. Geplanter Er-
scheinungstermin: Sommer.

Ein Stop kann Eure Mitspielerin ganz
schon verunsichern

NEWS MEGA DRIVE

A.B.-GAMES

ANDREAS BENDER

ANKAUF & VERKAUF

VON VIDEOSPIELEN

19

Top Konditionen bei
Ankauf & Verkauf
von gebrauchten

Games und Konsolen
Rufen Sie an!!!

ALLE NEUEN TITEL AUF LAGER
UND SOFORT LIEFERBAR

WWF Raw (neu) dt. 109,-
SUPER NINTENDO, MEGA DRIVE,

SONY PLAYSTATION, SEGA SATURN, 3DO,

ATARI JAGUAR, 32X,
MEGA CD, NES, GAME BOY,
GAME GEAR, SEGA MASTER

Tel.: 04521/4873

Fax: 045 21/10 25
taglich: 13 - 20 Uhr

KOSTENLOS cieT Es UNSERE PREISLISTEN.

Gleich anfordern.

A.B.-GAMES

MEINSDORFER WEG 30 - 23701 EUTIN
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Nintendo All Stars

Der US-Publisher Gametek und
das Animationsstudio Angel
Studios schlieBen sich, nach
Sierra Online und Software
Creations, Nintendos Ultra
64-"Dream Team" an. Game-
teks erstes Ultra 64-only Pro-
jekt, Robotech, basiert auf einer
in den USA beliebten Zeichen-
trickserie, wahrend Angel Stu-
dios in Zusammenarbeit mit
Nintendo-Producer Shigeru
Miyamoto an einem weiteren
Spiel (derzeit noch ohne
Arbeitstitel) arbeitet. Angel Stu-
dios wurde vor allem durch die
Computeranimationen in dem
Movie The Lawnmower Man
bekannt.

Schummeln auf der
PS-X - Das Action
Replay macht’s
moglich

Dataflash liefert zum 19. April
ihr erstes Next Generation-
Schummelmodul aus, das
Action Replay fiir Sonys Play-
Station. Enthalten sind in der
Cartridge (79 DM), die im
Memory Card-Schacht ihr
neues Zuhause findet, insge-
samt 15 Cheats. Voraussichtlich
sind vertreten: Ridge Racer,
Parodius Deluxe, Crime Crak-

Nintendo

In Japan fallt am 23. April der
StartschuB3 zur "Super Famicom
Hour". Super Nintendo-Besi-
tzer kénnen sich dann via Satel-
lit Demos neuer Spiele und Tips
& Tricks in die eigenen vier
Winde holen, oder sich an der
Leserbriefecke beteiligen. Ein
Satellaview-Adapter, der an den
Expansion Bus des Super Nin-
tendos angeschlossen wird,
macht’s moglich. Im Set enthal-
ten sind neben dem eigentlichen
Empfanger (1 Mb ROM, 512 Kb
RAM) ein AV-Selector, ein AV-
Adapter, eine Relais-Box sowie
ein Modul im Super Game Boy-

Street Fighter 2 Zero knipft
(wieder mal) an die in Ehren
ergraute Street Fighter-Serie
an. Bis dato sind allerdings
noch nicht viele Details Gber
KCapcoms neuestes Projekt be-

Street Fighter—Update

Die Hand-
lung wurde in die Vergangen-
heit zurlickverlegt, die Hinter-
grinde wurden (wieder mal)
Uberarbeitet sowie die Charak-

kannt; nur soviel:

tere neu gezeichnet. )

kers, Konami Baseball ’95,
Twinbee Puzzle, A-Train [V,
Kileak The Blood, Cosmic Race,
Raiden Project, Myst, King’s
Field, Motor Toon Grand Prix
sowie Space Griffon VF-9.
Updates bzw. neue Versionen
sind ebenfalls in Planung, gen-
auso wie ein Schummelmodul
fur den Saturn. Bezugsquelle:
Dataflash, WassenbergstraB3e
34, 46446 Emmerich, Tel.:
02822,/68545

Design, um die gesende-
ten Daten in Nintendos
16-Bitter weiterzuverar-
beiten. Mit  einem
Backup-Booster von 256
Kb RAM ist das Satellaview
allerdings nicht gerade groBzi-
gig bestlickt. Eine Flash Memo-
ry Card (1 Mb RAM) soll hier
fur Abhilfe sorgen. Das Haupt-
menii der Benutzeroberfliche
ist recht einfach gestrickt: lhr
bewegt eine Spielfigur durch ei-
ne virtuelle Stadt und geht in
beliebige Gebdude hinein, um
die dort angebotenen Informa-
tionen abzurufen. Unterstltzt
Angeschlossen wird
das Satellaview an
den Expansion Bus
des SNES, ein
Cartridge im
SGB-Gehause sorgt
fiir die Ubertragung
der Daten in
Nintendos 16-Bitter.
Uber eine optional
erhaltliche Memory
Card lassen sich
Spielstande
speichern

Most

Wanted

Darauf wartet die Mega Fun:

1. Super Mario Kart 2 (Ultra 64)
2. Need For Speed Tracks (3DO)
3. Defender 2000 CD (Jaguar)

werden Nintendos ehrgeizige
Satellitenpldne derzeit lediglich
von Nintendo direkt sowie von

dem RPG-Profi Squaresoft.
Zunichst soll die Super Fami-
com Hour drei Stunden taglich
auf Sendung gehen. Uber einen
Adapter soll es spdter auch
moglich werden, Virtual Boy
und Ultra 64 an das Satellaview
anzuschlieBen, eine portable

" Version ist ebenfalls geplant.

AuBerdem wird dartiber nach-
gedacht das Satellaview mit
dem Telefonnetz zu koppeln,
um Echtzeit-Multiplayer-Games
und damit ein echtes Netzwerk
zu ermoglichen. Ob Nintendo
diesen Service auch hierzulande
anbieten wird steht in den Ster-
nen.

:Gehort

+++ Laut dem larktfor=

schungsinstitut Nielse
wurden 1994 in Deuts
land 550.000 Super Nin-
tendo-Gerdte abgesetzt,
das llega Drive brachte es
auf 250.000 Einheiten.

+++ Die neueste Cc
duktion von Virgin,
ney: Pinocchio. Ge
ter Erscheinungstex
Herbst (32X, SNE
GB, GG).

+++ GoldStar verd
licht im Juli zwe
Kombatible; nebe:
Heimsystem 1
portable Version
LCD=Screen folg

+++ Acclaim w

Third-Party

nen, darun
T.E. ‘luld 3

+++ Die 300
ihr 3D0 K

1’. Raiden
2000, das
itel Hover
rscheinen soll,
sprilnglich auch
n aller drei

wecomer Acid aus
land setzt ihr Tun
ts=Rennspektakel
kidmarks 2 fiir PS-
und D um.

ime Warner Inc. be=
htigt sich von ei-
il ihres 27% Antei-
an dexr Atari Corp. zu

| Codemasters arbeitet
einem Sequel zu Pete

mpras Tennis (LD).

3

1i-!--l--l- IndenUSA ist Ataris

| Jaguar mittlerweile filr

© 159 2zu haben (ohne

. Spiel), in Deutschland
501l dexr Preis auf 379 Du
fallen.
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“  Sieben Konsolen auf

einen Streich -
FIFA Soccer ’96

Hitachis

Saturn-Version mit
integriertem
Photo CD- und

Trotz der auf dem MD erreich- Video CD-Adapter

ten Verkaufszahlen von FIFA
Soccer '95 (500.000 Stiick)
bleibt Nintendos Handheld das
einzige System, das mit einer
Umsetzung (via THQ) bedacht
wird. FIFA Soccer ’'96 soll
jedoch im Spatherbst fiir sieben
Konsolen gleichzeitig erschei-
nen, darunter einige Next
Generation-Formate (denkbare
Konstellation: PS-X, SAT, 3DO,
32X, MD, MCD, GB). Madden
NFL 96 und NHL ’96 sollen
ebenfalls gleichzeitig fir ver-

JVCs eigenentwickeltes
Video CD-Cartridge
(MPEG1)

HI Saturn - die Kompatiblen kommen

Nach dem Sega Saturn und lichkeiten auch Zoom- sowie
JVCs V. 'S_atum ersd'neint nun am Scrollfunktionen zur Verfiigung

schiedene Systeme auf den
Markt kommen.

(o) 2

LRAN

-
oA

Saturnday - 32-Bit
Goes To The USA

Nachdem Sega Europe bereits
den Termin flr die europadische
Markteinfihrung des Saturn,
die Anfang September stattfin-
den soll, bestdtigt hatte

neue Hardware evtl. schon im
August bei uns erhiltlich sein),

zog Sega Of America (SOA) am

9. Méarz nach: Am 2. Septem-
ber (Saturnday) sollen die
ersten US-Gerdte ausgeliefert
werden. Zum Launch sollen 20
Titel verflgbar sein. Electronic
Arts plant bspw. eine Fortfih-
rung ihrer EA Sports-Linie,
wahrend Acclaim Batman Fore-
ver, NBA Jam T.E., Frank Tho-
mas Big Hurt Baseball sowie
Alien Trilogy fir Segas neue
Plattform umsetzt.

Die alten Zeiten
kommen wieder -
Defender-Remake
far Jaguar

Als Begrinder der Videospielin-
dustrie kann Atari natirlich auf
eine bewegte Geschichte und
etliche VCS-Klassiker zurlick-
greifen, die allen voran Activi-
sion und Williams stellen.

Gerade hier liegt Ataris Chance,

. eben diese alten Lizenzen aus-
(Geriichten zufolge soll ihre |

zugraben und gehérig aufzufri-
schen, wie bereits bei Tempest
2000 geschehen. Der im Sep-
tember '94 abgeschlossene
Williams-Deal erméglicht nun
Dactyl Joust (High Voltage),
Robotron und Defender
2000 fur den Jaguar. Entwickelt
wird Defender 2000 wieder
von Jeff Minter, der Atarianern
spdtestens seit Tempest 2000
ein Begriff sein dirfte. Zu sei-
nen bisherigen Titeln zdhlen
u.a. Andes Attack, Grid Run-

. ner, Llamatron, Revenge Of

The Mutant Camels sowie nicht
zuletzt der Lichtsynthesizer
Colourspace/Trip-A-Tron (Ata-

ri ST). Die Musik stammt wie- -

der von Imagitec Design, die
bereits fir den Tempest 2000
Rave-Soundtrack verantwort-
lich zeichneten, dank CD sind
nun auch QSound und ein
Sound Check vertreten, um
sich die Tracks einzeln anhéren
zu konnen. In Defender Classic
sollen zudem gesamplete FX
aus dem Original eingebaut

' selbst veréf‘fentlicht

werden. Defender Plus wird
hingegen feingetunet, mit detail-
lierteren - Animationsphasen,
neuen Woaffen, den meisten
Features des Defender-Sequels
Stargate sowie dem aus Tem-
pest 2000 bekannten A.l. Dro-
id. Die 2000er Version soll
sogar horizontal und vertikal
parallax scrollen, mit SGl-geren-
derten Obermotzen, geshade-
ten Polygonen, Tempest-like
Bonusrunden und einem Two
Player Mode aufwarten. Jeff
Minter beabsichtigt zudem, eine
Defender-Entwicklungsge-
schichte mit auf die CD zu pak-
ken sowie ein Interview mit
Eugene Jarvis, dem Entwickler
von Defender, Stargate, Robo-
tron und... Cruis’n USA. Ob die
derzeitigen Easter Eggs (alle
Humanoiden = werden  zu
Lamas/Euer Threshold
2000-Gleiter verwandelt sich in
Flossie) auch in der endglltigen
Fassung Einzug halten, hdngt
vor allem von Ataris Beta-
testern ab. Geplanter Erschei-
nungstermin:  August (CD-
ROM).

Game Expre:
expandiert

Die in Miinchen anséssige Firma
Game Express hat ein neues
Ladengeschédft in der Straubin-
ger FuBgingerzone (Game
Express, Am Stadtgraben 45,
94315 Straubing, Tel.:
09421/87514) eréffnet. Neben
Anime-Videos, US-Magazinen
und Spielhallengerdten bietet
Game Express den Service des
An-und Verkaufs von gebrauch-
ten Spielen, wie Saturn, PlaySta-
tion, Jaguar, 3DO, Mega Drive
32X, Neo Geo/CD, Super Nin-
tendo, Mega Drive, Mega CD,
Game Boy, FM Towns Marty
und PC CD-ROM an. Ubrigens
kann man auch auf den gangig-
sten Konsolen, wie bspw. Play-

Auf der 50 m’ groRen Verkaufsflache
konnen Spiele auch angetestet werden



Nothing in this world |

Mortal

Shao Kahn geht aus dem zwei-
ten MK-Turnier siegreich her-
vor und macht sich daran die
Erde zu unterwerfen. Nur eini-
ge wenige Auserwihlte entge-
hen dem darauf folgenden Blut-
vergief3en, und ihre Aufgabe ist
es nun, Shao Kahn in Mortal
Kombat Il die Stirn zu bieten,
um das Portal zur Unterwelt
fir immer zu schlieBen; soweit
zur Hintergrundstory des neu-
en Williams-Automaten. Ganze
14 Charaktere sind diesmal ver-
treten, darunter sieben alte Fi-
guren (Liu Kang, Shang Tsung,
Sonya Blade, Kano, Jax, Kung
Lao, Sub-Zero) sowie sieben
neue Vertreter (Cyrax, Sektor,
Night Wolf, Kurtis Stryker,
Sheeva, Sindel, Kabal). Wih-
rend Jade und Smoke versteckt,
aber anwahlbar sind, 148t sich
Shao Kahn hingegen nicht von
Euch steuern. Zu den einzelnen
altbekannten Charakteren (it
ihren Martial Arts-Darstellern):
Liu Kang - Neuer Schauspieler
(kaum Verdnderungen), Shang
Tsung - John Turk (etwas élter),
Sonya Blade - Kerri Hoskins
(neues Outfit), Kano - Richard

Station, Super Nintendo und
Mega Drive die neueste Soft-
ware anspielen. Im Zusammen-
hang mit der Eréffnung im Marz
verlosen wir mit Game Express
eine Fujitsu FM Towns Marty
RGB-Konsole inkl. dem Spiel
Tiger Heli, sowie 20 Street Figh-
ter Il Schlisselanhdnger-Sets,
die jeweils vier Kampfer bein-
halten. |hr seht also, es lohnt
sich die Feder zu schwingen und
uns unter dem Stichwort "An-
hdnger" zu schreiben. Die
Adresse lautet: Redaktion Mega
Fun, Pleicherschulgasse 2,
97070 Wiirzburg. Zuvor solltet
lhr Euch noch einen Satz, in
dem die Worte Street Fighter I,
Mega Fun sowie Anhinger vor-
kommen, einfallen lassen. Die
originellsten Zuschriften neh-
men an der Verlosung teil. Ein-

Outfit), Sub-Ze

John Turk
Freeze-Moves). DI
neuen Kimpfer slnd
interessanter: Cyrax - Sal Divita
(Ninja 'mit Predator-Zgen), -

Sektor - Sal Divita (Ninja mit
Predator-Zigen), Night Wolf -

| Sal Divita

‘mit Granaten
pwaffnet), Sheeva
ros Tochter), Sin-
= Lia Montelongo

L v {Sﬁéo I(ahﬂs Gefahrtin,
7:"“}% LL ih F
: | ich Divizio (mit Haken-

als Waffe ein),

chwertern ausgeriistet). Sal Di-

vita, seines Zeichens einer der
NBA Jam-Entwickler, ist Euch si-

CHAM

KOMBAT ZONE: THE SUBWAY
Sieben neue Kampfer haben sich zum dritten Turnier eingafund{

sendeschluB ist der 28. April.
Der Rechtsweg ist wie immer
ausgeschlossen. Mitarbeiter des
Computec Verlages und von
Game Express sind von der Teil-
nahme ausgenommen.

Virtual Boy im Detail

Als Reflection Technologies vor
knapp drei Jahren ihr Head-
mount Display System Private
Eye auf dem japanischen Markt
vorstellte, zeigte Nintendo
natlrlich sofort Interesse und
beteiligte sich spiter auch an
der US-Firma. Aus Kostengriin-
den entschloB sich Big N
jedoch, auf das Headmount-
Prinzip bei ihrem geplanten Vir-
tual Reality-System zu verzich-
ten; aus naheliegenden Grin-
den, schlieBlich ware man auch

sonst gezwungen Sensoren ein-
zubauen, die die Bewegungen
des Kopfes registrieren und an
die beiden CPUs weiterleiten,
die diese Bewegungen wie-
derum auf die integrierten Bild-
schirme Ubertragen. Zudem
waren deutlich leistungsfahigere
Prozessoren von Nbéten, um
das Ganze synchron ablaufen
zu lassen. Das erforderliche
hohere Gewicht des Gerites
stellte einen weiterer Grund
dafir dar, daB Nintendo
schlieBlich das Tabletop System
propagierte, obwohl der Virtual
Boy mit 760g allerdings auch
nicht gerade ein Fliegengewicht
darstellt.  Urspringlich war
sogar ein LCD-Display im
Gesprich. Die Idee wurde aller-
dings fallengelassen als sich her-
ausstellte, daB der Stromver-

Ischitze), Kur-
yker (Schlager-

{ sowie deren ange-
y richteten

Die PlayStation-Version soll noch
vor Weihnachten erscheinen, alle
anderen Umsetzungen (Ultra 64,
Jaguar, Super Nintendo, Mega Drive)
erst 1996

cherlich noch durch die zahlrei-
chen Cheats bekannt, Ex-Play-
mate Kerri Hoskins feierte als
Cheerleader ebenfalls einen
Gastauftritt in Williams® NBA
Jam-Coin-op. Neben den neuen
(und alten) Figuren wurden
natlirlich auch etliche andere
Neuerungen integriert: So wur-
den bspw. samtliche zehn Hin-
tergrinde mit SGI-Workstati-
ons berechnet, zu den bisheri-
gen Buttons ist nun eine Run-Ta-
ste (samt Run-Leiste) hinzuge-
kommen. Eine Statusmeldung
sgibt Euch zudem AufschluB
liber die Zahl Eurer

'ibel Combos ange- _e——ap—

. brachten Treffer

9,

Scha-
den. Geplanter
Erscheinung-
stermin: 19
April (Coin-op-
Fassung). Heim-
versionen sind
bislang fiir Play-
Station, Ultra
64, Jaguar, Su-
per Nintendo
und Mega Drive
angekdindigt. i

brauch deutlich héher ausfallen
wirde und hochentwickelte,
teure LCDs noétig waren, um
den rdaumlichen Eindruck ent-
sprechend zu vermitteln. LED-
Displays zu verwenden, war aus
6konomischen Griinden sicher-
lich sinnvoll, zumal man hier auf
eine zusatzliche Lichtquelle ver-
zichten kann. Nur, wie kam es
zu der Entscheidung fur die
Farbe Rot? Rote LEDs weisen
von allen Farben den geringsten
Energieverbrauch auf.

Ob und wann der \ﬂrtual'noy in
Deutschland erscheint, steht noch
nicht fest
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Die Original-Coin op-Kutschen
sind gute Alirounder, jedoch fiir
keine Strecke im besonderen zu

empfehlen
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Diese beiden Wagen bestechen
durch Ihr auferst gutmiitiges
Fahrverhalten und lassen sich mit
unglaublichen Geschwindigkeiten
durch die Kurven jagen

A@ LA SEIERT

CAR SELECT
BCCELERATION B
GRIP o

-

o -‘ﬂ‘- v

Als besondere Eigenschaft rasen das
griine sowile das rosa Stockcar
problemlos iiber Griinflachen, was
manch knifflige Passage zum
Kinderspiel werden lafit

Bevor wir
des Coin-op-.
ein dickes, dickes

loswerden, die es
erneut geschafft hab

chungstermln u.
nach, ob die Spi
Gefilden Namcos
G entlemen start your engi-
nes! DaB Daytona USA
einen Meilenstein in der Video-
spielgeschichte setzen wird,
braucht wohl niemandem mehr
gesagt zu werden. Doch was
konkret bietet Daytona USA
und wo liegen die Unterschiede
zum Automaten? Neben dem
vom  Coin-op  bekannten
Arcade Mode wurde ein zusatz-
licher Saturn-Modus spendiert,
der sich darin unterscheidet,
daB lhr die Strecken nun auch
ohne Zeitlimit absolvieren und
aus mehreren NASCARS
wahlen kénnt, die sich

hauptsachlich in Beschleunigung
und Grip unterscheiden, aber

ARCADE MODE
SATURN MODE

RANKING
OPTIONS

Neben dem aus der Spielhalle
bekannten Arcade-Modus wurde ein
wesentlich variablerer Saturn-Mode

integriert, der mit drel verschiedenen
Rennlangen aufwarten kann

auch nur ein Wor
Kniillers verlieren,
Dankesc
allen Unkenru
en, den geplanten
berpiinktlich einzu
elhallen-Referenz au
Ridge Racer de

auch unterschiedliche Eigen-
schaften haben (siehe Kasten).
Im Arcade Mode wihit Ihr
zundchst eine der drei Strecken
und entscheidet Euch, ob die
einzig angebotene Kutsche
automatisch schaltet oder aber
die Gange per Knopfdruck ein-
gelegt werden. Hierauf heizt Ihr
die entsprechende Bahn inner-
halb eines Zeitlimits, wobei an
sog. Checkpoints Extrasekun-
den a la Outrun erhascht wer-
den. Bevor |hr in den zweiten,
den Saturn-Modus einsteigt,
legt lhr in einem ausfihrlichen
Optionsmenl den Spielverlauf
fest. Zu Beginn stehen die ver-
schiedenen Rennarten Normal,

+GRNE M0DE
DIFFICOLTY
ENENY LEVEL S0 ERSY MORMAL HARD MRS
SOUND MODE  STERED

MORMAL GRANDPRIK ENDURANCE

on VERY
' s = = 5

ﬂUSlE IEST SECA LOCD

SOUND TEST

KEY ASSIGH
g EHIT

Sound eftfect clear

Der Schwierigkeitsgrad lat sich
iiber insgesamt zehn Stufen sehr
fein regulieren, zudem konnt lhr
Euch hier die FX sowie die Musik-
stiicke bis zum Abwinken reinziehen

(Blue, blue sky...uuaahhh!!l)

e

¢ iiber die Umsetzung
wollen wir zunéchst
hon an Segas AM2-Truppe

fen zum Trotz
Veroffentli-

halten. Lest nun
ch in heimischen

n Auspuff zeigt

Endurance und Grandprix zur
Verfigung. Wiahrend es sich bei
Normal um ein normales Ren-
nen relativ kurzer Lange und
ohne Zeitlimit handelt, steht
Endurance fir einen wahrhaf-
ten Rennmarathon tber 80, 40
bzw. 20 Runden, bei dem Aus-
dauer und konstantes Fahren
gefordert sind.  Grandprix
reprasentiert letztendlich ein
Rennen, dessen Lange zwischen
Normal und Endurance ange-
siedelt ist und somit Al Unser-
Feeling aufkommen |aBt. Nach
Auswahl des Lieblingsmodus,
werden die gegnerischen Tou-
renwagen den eigenen Fahigkei-
ten optimal angepafBt, um

PRESS START 10 ERIT ™

Die Joypad-Konfiguration kann mit-
tels Tasten-Editor nach Belieben
verandert werden. Dabei ist jedoch
zu beachten, daff die letzte Einstel-
lung im Backup Booster gespeichert
wird



groBtmoglichen Rennspal3 zu
garantieren und auch Anfan-
gern einen fairen Einstieg in die
Welt des Benzingeruchs zu
ermoglichen. Bevor es dann so
richtig losgeht wird noch das
Pad nach Wunsch belegt, um
jedem Joypadartisten mdglichst
gerechtzuwerden, wobei
besonders faule menschliche
Exemplare auch auf vorgege-
bene Belegungen zuriickgreifen
kénnen. Wer lustig ist kann
auch noch seine Lieblingssongs
héren oder seine Ohren von
Soundeffekten verwéhnen las-
sen. Sogar Karaokeversionen,
bei denen die eigene Gesangs-
kunst auf die Probe gestellt
wird, kdénnen abgespielt wer-
den. Dann geht’s wahlweise in
Stereo oder Mono direkt auf
den glihenden Asphalt. |hr
bestimmt wie gewohnt eine der
drei Strecken und dirft Euch
dann einen von mehreren PS-
Giganten aussuchen, wobei von
jedem sowohl eine Automatik-
als auch eine Manualversion zur
Verfligung stehen, die sich auch
sonst auBBer in der Farbe noch in
so manch anderen Dingen
unterscheiden (sieche Kasten)
Fahlt Ihr Euch von dem norma-
len Streckenverlauf nicht mehr
genligend herausgefordert,
kénnt |hr die Strecken ebenso
im Mirror Mode bestreiten, in
dem die ganze Bahn spiegelver-

AL T o

Gewinnt Ihr alle drei Strecken auf Normal/Normal, bekommt Ihr als
weiteren Untersatz, wir wollten es kaum glauben, ein Pferd zur
Verfiigung, von seinen "Werten" fiir keinen Kurs der optimale
Untersatz, als Gag jedoch unschlagbar ist

Der Pitstop hat zwel Gesichter: Zum einen ist der Reifenwechsel grafisch nett
anzuschauen, fiir das Rennen selbst jedoch von gehdrigem Nachteil, da durch
den Zeitverlust keine vordere Plazierung mehr moglich ist

kehrt zu meistern und somit an
manchen Stellen nicht wieder-
zuerkennen ist. Ebenso ist es
maoglich die Strecke anstatt vor-
warts auch mal rickwérts zu
schiiren, was die entgegenkom-
menden Piloten nicht gerade als
witzig  empfinden  (*&%3$§
Player). Menschliche Wesen,
die sich nicht mit chipgelenkten
Rivalen abfinden kénnen, gehen
im Time Trial ganz alleine auf
Bestzeitenjagd, werden dann
aber in den High Score-Listen -

Driften bis die Reifen gliihen -
das ist Daytona!

ebenso wie Rickwarts- und
Spiegelverkehrtfahrer - mit
einem entsprechenden Zeichen
gebrandmarkt.
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Wer ofters Mauern oder dhnlich mas-
siven Gegenstanden zu nahe kommt,
findet hier den richtigen Untersatz,
da beide Autos Rempler ohne nen-
nenswerten Geschwindigkeitsverlust
hinnehmen

Wisston Select
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CAR SELECT I | CHH SELECT
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ACCELERATION C ’
GRIP B

Mehr oder weniger nutzlos,
Geriichten zufolge soll man mit dem
gelben Boliden Absperrungen
durchbrechen konnen, was uns
jedoch nicht gelingen wollte

MNissiow Sebect 1
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CAR SELECT LL___.J CAR SELECT
—

ACCELERATION A
GRIP C

2 £
STRRT
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CAR SELECT BI AR SELECT
L

ACCELERATION A
CRIP C_ -

Man merkt, daf® Yu Suzuki Ahnung
von Pferden hat, da neben der
Automatik-Stute auch ein
"Schalt-Hengst" existiert
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BEGINNER

In der letzten Kurve konnt lhr einen Der einarmige Bandit ist nicht blof8 Egal mit welcher Kutsche, die zweite
steinernen Sonic im Felsen bestau- Zierde, sondern auch fiir Kurve kann man von jeder Stelle aus
Zusatzsekunden gut mit Vollgas nehmen

Fahrt die enge letzte Kurve etwa wie
auf dem Bild zu sehen an...

Beginner-

Strecke ist ein

reiner Hochge-
schwindigkeitskurs

und kann komplett mit
Vollgas genommen werden

e

... um dann wieder nach aufien zu ... denn so verliert Ihr kaum an Wenn Ihr beli der Tribiine vorbeifahrt,
steuern... Geschwindigkeit konnt lhr die Zuschauer jubeln horen

2 B 5 '}i-. S'H?F‘T

.‘

Nur auf der ersten Strecke beginnen die Rennen mit
elnem Rolling Start, d.h. Ihr iibernehmt den Wagen
bei voller Fahrt

< 1 "“PH ‘2"

Q. NPH _ 224N

5T HEH!

TCsEeAtesanges
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ADVANCED

PO O

e L s W LS g . T
Knapp vor dem Tunnel hangt Ihr Den Tunnel fahrt Ihr mittig und
diesem Wagen am Heck und zieht nehmt die folgende Rechtskurve

kurz vor der Beriihrung nach links moglichst weit innen

Nach dem Start ist es wichtig, stur die Innenseite
der Fahrbahn entlangzubrettern

Der zweite Kurs ist
anspruchsvoller als in
der Spielhalle /

Der Yachthafen kurz nach der Wenn Ihr den Wagen nicht rechtzeitig
Start-Zielpassage erinnert ein wenig querstelit und wieder friihzeitig aufs
an den Formel 1-Stadtkurs von Gas geht, werdet Ihr mit ziemlicher
Monaco Sicherheit von der Konsolenkonkur-
renz in der letzten Kurve noch ge-
schnappt

7

Bl . - e ‘ / ." o
’ : v R
. r - . 4 . -
T - ,d:‘ﬁ :
o L. - Fa g -

Durch den niedrigen Grip-Wert kénnt

Ihr mit dem griinen Wagen
problemlios iiber die Griinflachen
heizen, natiirlich ohne zu bremsen

y = e - _" ' : .
y . 4 y < ‘- "‘;
> e :;'-' :

Bremst die leicht zu unterschatzende
Rechtskurve moglichst frith an und
stellt den Wagen extrem quer, um
diese Stelle dann mit Voligas und
satten 270 km/h zu meistern

2 TN =t
By L .

... bremst kurz stark ab, schneidet
die Kurve innen und gebt moglichst
frith wieder Gas

Der Felsiiberhang baut sich leider
etwas spat auf, ist jedoch nicht
minder wirkungsvoll als in der
Spielhalle
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Fiir die Hafenkurve miifdt Ihr relativ ...und dadurch méachtig Zeit auf die Die Briickenausfahrt konnt Ihr mit
friith und stark abbremsen, seid aber Gegner gut machen (besser wie auf dem blauen Wagen ohne Einsatz der
trotzdem weitaus schneller als die dem Bild geht's nicht) Bremsen hinter Euch bringen (im Ge-

Gegner, also rein in die Eisen! gensatz zur Automaten-Version)...

Die Mega Fun-Hausstrecke:
Uber ein halbes Jahr lang
hielten unsere Bestzeiten:
in der grofB3ten
Spielhalle

Wiirzburgs

Wie auch auf der Advanced-
Srecke miifdt Ihr die ersten
Gegner alle innen iiberholen

[ ¥ |

Die Geoffrey-Kurve miifit Ihr weit aufien Schaut schwieriger aus als sie ist:

anfahren. Bremst nun ganz kurz um das Bremst vor der Haarnadelkurve
Heck leicht kommen zu lassen und brutal ab, dann diirfte diese Stelle
fahrt dann mit Volldampf durch diese kein Problem darstellen
nicht ganz einfache Passage

POSITIOND

gute Plazierung: Fahrt zwischen den
Briickenpfeilern durch...

A+ BAD 8
2w BAD 39217
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.. und beginnt Jetzt schon mit dem
Bremsen. Das Auto stellt sich wie ge-

wohnt quer und schiebt sich mit el- — ) e o

ner optimal zu kontrollierenden Ge- Mit ein wenig Ubung 1aft sich unser "blauer Liebling" mit fast 300 km/h durch
schwindigkeit durch den Mini-Tunnel die Shuttle-Passage steuern, staunende Gesichter sind garantiert!




Fun-
Fazit:

AM2 sei
unser Dank ein zweites
Mal ausgesprochen, Daytona
war, ist und bleibt der unange-
fochtene Rennspiel-Kénig.
Ridge Racer ist zwar grafisch
mindestens eine Klasse besser,
was jedoch relativiert werden
muf: Erstens hat Daytona USA
drei vorzigliche Strecken, die
vom Schwierigkeitsgrad her fein
abgestuft sind. Die Anzahl der
Gegner variiert zwischen 20
und 40, deren Fahrstirke
zudem im Optionsmenl dem
eigenen Kénnen perfekt ange-
paBt werden kann. Die wichtig-
sten Kriterien sind allerdings
nach wie vor die Steuerung
sowie das Fahrverhalten der
Kutschen, und hier liegen zwi-
schen den beiden Referenz-Ga-
mes Welten. Ridge Racer ist im
Grunde nur solange héchstgra-
dig slchtig machend, bis man
sich den schwarzen Renner
erfahren und eine Superzeit
hingelegt hat, ab dann sinkt die
Motivationskurve rapide.
Gerade  die  unglaubliche
Geschwindigkeit 1dBt das Blei-
fuBgebolze letztendlich leider
auch absolut unrealistisch wir-
ken, da der komplette Kurs mit
Vollgas genommen werden
kann, flir eingefleischte Renn-

spiel-
freaks ein nicht
Zu unterschiatzendes

Manko. Weniger das Austiifteln
einer |deallinie ist gefragt, vor-
rangig schnelle Reaktionen fiih-
ren an die Spitze. Daytona USA
dagegen lebt von gefiihlvollen
Drifts, rechtzeitigem Herunter-
schalten und fies fahrenden

Gegnern, von der Hatz auf

Bestzeiten wollen wir erst gar
nicht reden (die selbst nach
wochenlangem  Dauerzocken
noch hochgeschraubt werden
kénnen). Von einer 1:1-Umset-
zung kann man mit absoluter
Sicherheit nicht sprechen, doch
fragen wir uns, welche Recht-
fertigung ein zigtausend DM
teurer Automat noch hitte,
wenn dieselbe Software auch
auf einer, fir nahezu jeden
erschwinglichen, Heimkonsole
machbar wire. Mit der grafi-
schen Abmagerungskur war
also von vorneherein zu rech-
nen, wer jedoch nicht gerade
funf Minuten zuvor in der Spiel-
halle Daytona USA gesehen hat,
wird die Saturn-Version mit
zunehmender Spieldauer
immer mehr flir den Automa-
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ten halten. Das Scrolling ist
unerwartet fllissig, ebenso per-
fekt wurde die eigene Kutsche
in Szene gesetzt. Die Spiegelung
des Himmels in den Fenstern,
die Bewegungen der Reifen, das
Schleudern des Hecks, zuziig-
lich des satten Motorengeriu-
sches halten die Laune auf Maxi-
mal-Level. Dem bloBen
Betrachter fallt zwar der relativ

Wer nicht nur auf Bestzeiten
schielt, sollte sich einmal naher mit
Jeffry befassen: Fahrt ungefahr bis
zur auf dem Bild gezeigten Stelle
und bremst auf null ab. Driickt lhr
nun die X-Taste, beginnt Jeffry sich
zu drehen, mit dem Steuerkreuz
konnt lhr ihn zusatzlich drehen

PREVIEW SATURN

fahren zu konnen, miit Ihr nur im
Strecken-Menii die Start-Taste
gedriickt halten. Nun wird Euch am
unteren Bildrand "Mirror-Mode"
eingeblendet und Ihr habt drei
"fast neue" Strecken zusétzlich

spate Aufbau weiter entfernter
Grafiken auf, der Fahrer selbst
ist jedoch so stark auf das
eigene Auto fixiert, daB3 er die-
sen schrittweisen Aufbau nach
und nach nicht mehr mitbe-
kommt. Diesen Kompromil
muBte AM2 eingehen, um die
Dynamik und Geschwindigkeit
des Automaten ohne gréBere
Verluste umsetzen zu kénnen.
Nach nidchtelangen Marathon-
Testfahrten ist sich die Mega
Fun-Redaktion einig, Daytona
USA setzt auch im Konsolenbe-
reich neue MaBstibe und wird
es kommenden Next Generati-
on-Fahrsimulationen  héllisch
schwer machen, die unver-
gleichliche Atmosphire Uber-
treffen zu kénnen. Halt, stop,
einen nervigen Punkt missen
wir doch noch auffihren: Die
Begleitmusik auf der dritten
Strecke ist so peinlich, daB sie
einem allerspdtestens beim
zweiten Mal Horen jedes Day-
tona-Grinsen verkraulen kann.
(Binzi/Philipp/Stephan)




ir schreiben das Jahr
2099: Auf einem weit
entfernten Planeten, dessen
Bewohner von dem Gedanken
geplagt werden, dem Unter-
gang geweiht zu sein, weil ihre
Kultur mdglicherweise nach
1.000 Jahren bereits ihren
Hohepunkt Uberschritten hat,
wiitet eine gnadenlose Schlacht.
Ein machtgieriger Imperator,
der als Einziger Uber genmani-
pulierte Waffen verflgt, strebt
die absolute Herrschaft Uber
die Welt an. Genau diese
kénnten von kriegsent-
scheidender Bedeutung
sein, stellen sie doch
eine  Symbiose aus
gefdhrlichen Waf-
fen und leben-
den Wesen
dar. Die
noch
tbrig-
geblie-
benen

PREVIEW SATURN

Erscheint August/Saturn/Sega/1 Spieler
Nach Daytona geht es weiter mit dem Drachen-
reiter. Wir entfithren Euch in eine Welt voller
Gefahren, eine Reise mit filmahnlichen
Spielgrafiken, atemberaubenden
Szenen und einem fesselnden
Leveldesign

Vorsicht: Die Geschﬁtze "feuern" Euch an

Volker geben jedoch nicht so
schnell klein bei und entfiihren
kurzerhand Gelehrte, die das
Wissen um die alte Kultur und
die Herstellung der omindsen
Waffen teilen. Dies alles fuhrt
jedoch zu einem noch schreckli-
cheren Krieg zwischen den
Staaten, der durch die Macht
eines sehr alten Turmes been-
det werden soll. Statt des
erwarteten  Hoffnungsschim-
mers setzen die nichts Ahnen-
den allerdings zwei
aus dem

—

Tiefschlaf erwachende Drachen
frei... Soviel zur Hintergrundge-
schichte zu Segas aufwendigem
Shoot ’em Up Panzer Dragoon.
Ein zehnmindtiger gerenderter
Vorspann, der in dieser Form
wohl einmalig ist, sorgt flr die
einzigartig dichte Atmosphare,
die mit dem sich unmittelbar
anschlieBenden Spiel fast Uber-
gangslos  verschmelzt. Das
wahre Abenteuer verschlagt

“Euch dann in eine dreidimensio-

nale Fantasywelt: |hr vertraut
auf die Flugkiinste des kampfer-

- ' SN SR 4.
Die mittels Fadenkreuz anvisierten
Gegner werden mit gebiindelten
Laserstrahlen vernichtet
probten Drachens, der Euch
mit  kraftvollen  Schwingen
durch die Lifte tragt. Ausge-
stattet seid Ihr dabei mit einem
Laser, der zusdtzlich Gber eine
automatische  Zielvorrichtung
verfligt, wie man sie bereits aus
Afterburner, etc. kennt. Haltet
Ihr etwas langer die Feuertaste
gedriickt und laBt sie, nachdem
Ihr mit dem Visier einige Geg-
ner markiert habt, wieder los,
entladen sich zerstérungswii-
tige Laserstrahlen, die selbstsu-
chend ihr Ziel finden. Die
Flugbahn ist, wie bei Ballerspie-
len Gblich, auch hier vorgeg-
eben. Ein ausreichender Bewe-
gungsradius sorgt, neben der
mittels  Links-/Rechts-Tasten
drehbaren Ansicht - lhr muBt
auch mit von hinten angreifen-
den Gegnern fertig werden -
und den drei verschiedenen
Perspektiven fiir den nétigen
Handlungsspielraum. Das Spiel
ist in insgesamt sieben Episoden
aufgeteilt, die jeweils mit einem
fulminanten Endgegner
abschlieBen; bspw. ist der erste
Boss ein fliegendes Schlacht-
schiff, das von mehreren Dro-
nen umkreist wird. Trefft lhr die
auf Deck befindlichen Scharf-
schiitzen, so fallen diese sogar
in die Tiefe. lhr merkt schon,
daB hier mit sehr viel Liebe zum
Detail gearbeitet wurde.
Urspriinglich sollte aus
diesem Projekt
sogar ein



Bel Beschuf verlieren die Wiirmer
Ihre Schuppen und sind verletzbar
Rennspiel werden, was die Ent-
wickler jedoch aufgrund von
Parallelen zu bereits erhiltli-
chen, &hnlich  aufgebauten
Titeln dann wieder verwarfen.
"Wir dachten uns, daB es inter-
essant wadre, Lebewesen als
Gefahrten zu verwenden.", und
so kamen die Designer auf die
Idee eines Drachens als Flug-
gerdt, Panzer Dragoon war
geboren. Die Entwicklung die-
ses Shooters hat sehr viel Zeit in
Anspruch genommen, wollte
man doch ein duBerst realisti-
sches Fluggefiihl vermitteln. Mit
einem komplexen Rechenmo-
dell hat Sega dieses Ziel, wie wir
meinen, auch sehr zielsicher
verfolgt und umgesetzt. Einen
ausfiihrlichen Review lest lhr in
einer der nichsten Mega Fun-
Ausgaben, bis dahin noch einen
gemachlichen Flug auf Euren

16-Bittern! (Uwe) Muster von:
Dynatex

Im vierten Level fliegt Ihr durch ein
Hohlensystem, in dem ein
kampflustiger Vogel als Endgegner
auf Euch wartet

Ihr konnt Euch in alle S .
Himmelsrichtung :
mittels Links-und

Rechts-Taste drehen.

Der kleine Radar

zeigt Euer Sichtfeld

an

PREVIEW SATURN

FILMREIF

Im Vorspann verirrt sich der
Held der Geschichte in eine
Hohle, in welcher er den
Kampf zweier Drachenreiter
mitverfolgt. Er schliipft an-
schliefend in die Rolle des im

Kampf getiteten Ritters...




PREVIEW MEGA DRIVE 32X

. SCORE 100
TIME 0716748
RINEGS 17

v L

W'ahrend Sonic-Jinger
auf das sympathische
Nadelkissen im 32-Bit-Gewand
noch etwas warten dirfen,
schickt sich sein Jump’n Run-
Kollege Knuckles bereits an, die
Wartezeit mit einer weiteren
Hopserei zu versiBen. Chaotix
ist allerdings keine weitere
Mainstream-HuUpferei, da die
Designer eine neuartige |dee
ins Spiel integriert haben. Um
durch die Levels zu disen,
bedarf es ndmlich einer geho-
benen Portion Geschicklichkeit,
da Ihr neben Eurem kontrollier-
baren Helden ein weiteres Spri-
te, das mittels Sternenseil mit
Euch verbunden ist, durch die

Nur im Trainings-Modus konnen die
belden Sprites von zwel Spielern
kontrolllert werden

-

Erscheint Juni
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RINGS
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Mega Drive 32X/Sega/1-2 Spieler

Im ersten Jump’n Run fur Segas 32-Bit
Aufsatz mimt Sonics Widersacher Knuck-

Abschnitte zieht. Damit |hr
trotz des zusaitzlichen Balastes
die noétige Geschwindigkeit
erhaltet, solltet lhr durch das
elastische Seil des ofteren ein-

k
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Die Grafik wirkt zwar sehr bunt, eine
erhohte Farbpalette ist jedoch nicht
zu erkennen

o> MIGHTY THE RRMRDILLD

D

Kann zwar nicht an den Wanden entlangklettern,

'-"_. ist dafiir einer der schnelisten im Feld

mal Schwung holen, um kata-
pultartig in eine bestimmte
Richtung gezogen zu werden.
Bei Chaotix seid |hr (brigens
nicht nur am Ameisenbdren
Knuckles gebunden, denn vier
weitere Charaktere geben in
diesem Game lhr Videospielde-
bat ab, die lhr auf Wunsch
sogar selbst kontrollieren dirft.
Im Gegensatz zu den anderen
Sonic-Games spielt das Zeitlimit
eine besondere Rolle, da es
nicht einfach ist, die beiden Spri-
tes innerhalb der 10 Minuten
gekonnt durch manche
Abschnitte zu dirigieren. Neben
den rund 25 Levels gibt es auch
zwei 3D-Bonusspiele. Unterm
Strich erwartet Euch mit Chao-
tix zwar kein Modul, das den
Fahigkeiten des 32X gerecht
wird, jedoch ein rasantes sowie
ideenreiches Jump’n Run in der
Tradition altbekannter Sonic-
Teile. (UIf)

Muster von: Sega
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In diesem drehbaren Tunnel miifit
Ihr, wie bei Sonic 3 und Sonic &
Knuckles, blaue Kugeln
einsammeln, ohne dabel aus der
Rohre zu fallen

Hier zoomen Euch zahireiche
Blocke entgegen, wobei lhr nur
die Richtigen beriihren diirft, da
EXIT-Schilder das Splel vorzeitig
beenden

la

Das gesamte Grafik-Layout wurde
sehr poppig in Szene gesetzt
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PREVIEW MD / GG
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Erscheint Mai/Mega Drive/Game Gear
Sega/1 Spieler

Arriba! Arriba! Mexikos schnellste Maus m

auf (fast) allen Sega-Konsolen

F ilmgigant Warner Bros.
pushte ihn in den Sechzi-
ger Jahren zum Zeichentrick-
helden und selbst Pat Bone
besang ihn sogar einmal hitpara-
denverdachtig. Die Rede ist
naturlich von Speedy Gonzales,
dem kdseverspeisenden Wir-
belwind. Da sollte natirlich
auch mit einer Videospielumset-
zung eine Menge Geld zu schef-
feln sein, hat sich zumindest
Sega gedacht und - lhr werdet
es nicht far

moglich
hal-

.,
_s L, ;

3

ten - ein reinrassiges Jump’n
Run auf die Beine gestellt.
Nattrlich muB3 Speedy mal wie-
der sein Herzblatt befreien, und
natlirlich kommen ihm seine
enorme Flinkheit und sein Som-
brero als WurfgeschoB zugute.
Spielerisch wurde die Hopserei
duBerst flott, comicgerecht und
routiniert-abwechslungsreich
umgesetzt. So entdeckt Ilhr
bspw. unter Kisten versteckte
Eingange zu Grotten, in denen
lhr Items aufsammelt oder
einen von drei Freunden
befreit. Eure Kompagnons
muBt lhr sogar allesamt aufspi-
ren, da Euch ansonsten
der Zugang zum ndch-

Im zwelten Abschnitt konnt lhr ein
Lasso auswerfen, um so Vorspriinge
zu erklimmen

E ] -
N

Mittels Peperoni-Power konnt lhr Eure Laufkiinste auftanken
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Eure froundo befinden sich in den
ersten Abschnitten In versteckten
Hohlen

..

sten Abschnitt verwehrt bleibt.
Auch die 8-Bit Version weist im
Grunde dasselbe Spielprinzip
auf, wurde aber an einigen
Ecken gehorig abgespeckt,
bspw. kénnt lhr hier nicht auf

Auch Sylvester treibt als
unverwundbares Sprite hin und
wieder sein Unwesen

Knopfdruck Eure Geschwindig-
keit erhéhen, sondern verfiigt
gleich tber ein hohes Grund-
tempo. Dadurch gestaltet sich
das Gameplay allerdings ziem-
lich hektisch und bisweilen
unfair, da die Gegner urplotz-
lich auftauchen. Zum Ausgleich
miuBt |hr bei dem 8-Bitter

jeweils nur einen Kameraden
befreien, um in den nédchsten
Level zu gelangen. (UIf)

Muster von: Sega

Selbst harmiose Blumen mutieren zu
gefahrlichen Gegnern

00000

Auf dem GG kann Speedy nicht
beschleunigen

Speedy Gonzales bietet ein
sehr schnelles Scrolling

Mittels eines Items kann
Speedy seine Freunde befreien




Erscheint Mai/Mega

Drive/Neon/1 Spieler

Der Held mit dem bauschigen Schwanz

ist wieder da

ntwickelt wurde Mr.

Nutz 2 von den deut-
schen Entwicklern Neon, die
bereits fiir die Amiga-Version
verantwortlich zeichneten.
Gegenliber der alten Fassung
hat sich einiges verandert. So
wurden bspw. Oberwelten hin-
zugefiigt, die nicht nur simtli-
che Levels miteinander verbin-
den, sondern auch einige spiele-
rische Elemente, wie z.B. Pick

aufkommt. Leider wurden
einige Attacken des kleinen
Nagers wegrationalisiert, nur
die obligatorische Po-Attacke ist
Ubriggeblieben. Dafiir kann sich
Mr. Nutz nun mit magischen
Federn in die Luft begeben. Auf
den ersten Blick macht das
Sequel alles in allem einen
durchaus vielversprechenden,
weil umfangreicheren und ein-
fallsreicheren Eindruck, auch

Ups, beinhalten. Im eigentlichen
Spiel wurde das Tempo zudem
enorm in die Héhe geschraubt,
so daB fast schon Sonic-Flair

wenn das Leveldesign und die
Grafik bislang noch etwas
schlicht wirken. (UIf)

Muster von: Laguna

PREVIEW MEGA DRIVE

Bei schnellem \forln gben

Auf den Omoﬂan erha Ihr
die Blumen Edelsteine frei einige Tips sowie praktische ltems
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-r;:.\.h ? ?‘3‘ fq
O = e A A

T WT s

In diesem Bonusspiel miifit Ihr so
viele Hithner wie maglich vom
Himmel holen

Mr. Nutz darf sich nicht sonderlich
lange unter Wasser aufhalten, da
sonst Energieverlust droht

GUNTER ZILCH -GAMES
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PREVIEW MD 32X/ MDC |l

Bei Shadow Squadron konnt lhr Euch
freli im Raum bewegen

Vor jeder Mission seht Ihr dlase

Ubersichtskarte

B ei diesem Shoot’em Up

habt |hr die Wahl aus zwei
Fightern, diese sind, wie schon
bei Star Wars Arcade auf dem
32X, ein schneller Jager und ein
schon etwas behdbigerer Bom-
ber. Sobald lhr Euch fir einen
entschieden habt, seht lhr die
Startbahn und werdet sodann in
den Weltraum geschleudert.
Seid |hr aus dem Hyperraum
ausgetreten, zeigt Euch eine

wu-n'lhllu-elll

Erscheint Juni/Mega Drive 32X
Sega/1-2 Spieler

Der zweite Shooter fiir Segas 32X-Auf-
satz erinnert nicht nur im Ansatz an Star
Wars Arcade, sondern spielt sich auch so

Vor dem Spiel konnt lhr aus zwel Fightern wahlen

Karte gegnerische Schlacht-
schiffe und Jagdmaschinen, die
es abzuschieBen gilt, wahlweise
aus dem Cockpit oder aus der
Perspektive eines Wingman.

Um Euch besser bewegen und
verteidigen zu koénnen, solltet
Ihr aber schon ein Sechs-Button-
Pad Euer Eigen nennen, denn
erst dann koénnt Ihr Eure

Auch solche lengebllde konnan
abgeschossen werden

Die Explosionen sehen gut aus und
laufen fliissig ab

Geschwindigkeit  beeinflussen,
rotieren, ein Schutzschild akti-
vieren oder einen Megaschul3
auslosen, der allerdings einiges
an Energie kostet. Die Grafik
der Vorabversion dieses Star
Wars Arcade-Ablegers macht
bereits einen recht flotten Ein-
druck, sehr lobenswert ist
natirlich die Tatsache, daf3 lhr
Euch frei im Raum bewegen
konnt. (Stefan) Muster von: Sega

Erscheint Juni /Mega CD |l/Hudson Soft/
1-4 Spieler
Nach zwei PC-Engine-Versionen wird jetzt

auch das MCD mit einem Ableger der
Dungeonhatz bedacht

ie erste Folge von

Dungeon Explorer wurde
1989 fir die PC-Engine auf einer
3 MBit-HuCard ausgeliefert. Im
Prinzip hat sich seit damals
wenig gedndert. lhr wahlt nach
wie vor mit bis zu drei Mitspie-

Die Levels sind mehr an das
Action-lastige Gauntlet angelehnt

lern aus acht verschiedenen
Charakteren aus und geht dann
auf Monsterjagd. Dabei seht |hr
die Labyrinthe aus der Drauf-
sicht. In den Verliesen erwarten

Euch jede Menge Monster, das

Spektrum reicht von von nur

Nur wer die Levels in der richtigen
Reihenfolge absolviert, hat eine Chance

kaum Widerstand leistendem
Schleim bis zu extrem hartnacki-
gen Rittern, die nur schwerlich
klein beigeben wollen. Um die
Flut der Ungeheuer zu stoppen,
solltet |hr Euch vorrangig die
Monstergenerator vornehmen,
die sonst standig flr Nachschub
sorgen. Wie bei RPGs Ublich,
kénnt lhr durch Sammeln von
Erfahrungspunkten die Werte

Eurer Kampfer verbessern, bes-

sere Waffen und Ristungen kau-
fen, aber auch Extras, wie z.B.
Krafthandschuhe oder
Lebenselixiere sind mit von der
Partie. Das Gameplay prasen-

tiert sich als Mischung aus RPG,
Action-Adventure und Gauntlet-
like Actionsequenzen. Die
Vorabversion macht bereits

einen soliden Eindruck, wenn sie
auch grafisch nicht auf 16-Bit
Niveau liegt und zudem nicht

ganz einfach ist. (Stefan)
Muster von: Hudson Soft

Um in don Dungeon zu gelangen, miissen die Monstergeneratoren auf der
Oberflache ausgeschaitet werden
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— PREVIEW SUPER NINTENDO

Erscheint Juni/Super Nintendo/Ocean/
Factor 5/1 Spieler

Bevor man sich bei Factor 5 voll auf die
Next Generation-Konsolen konzentrier-
te, hat man das SNES noch einmal tech-

nisch voll ausgereizt

uf der Flucht vor den

Freedom Forces ist der
Oberschurke "The Machine"
diesmal in einem kleinen Ster-
nensystem am Rande des Uni-
versums untergetaucht. Es dau-
ert jedoch nicht lange, da hat er
die Menschen auf den Planeten
zu seinen Sklaven und sich zum
Herrscher des Systems
gemacht. Die Jagd der Freedom
Forces nach ihrem Erzfeind
fuhrt sie zu einem schwarzen
Loch, dem nur ein Raumschiff
schwer  beschddigt wieder
entrinnt. Der einzige Uberle-
bende setzt auf einem Dune-
dhnlichen Planeten zur Notlan-
dung an und schldgt sich von
dort, nur mit einer Turrican-As-
sault Suit ausgestattet, bis zu
"The Machine" durch. Uber ins-
gesamt 18 Levels verteilte Fac-
tor 5 die neueste Episode ihres
Videospielhelden. Wie von den
anderen Teilen gewohnt, ist
Turrican mit vier unterschiedli-
chen Waffensystemen ausge-

stattet:  Ein  weitwinkliger
Spreadshot, ein Laser mit gros-
ser Reichweite, ein durchschla-
gender Flameshot und ein

Immer-an-der-Wand-lang  Re-
bound. Jede der Waffen kann
durch wiederholtes Aufsam-
meln des jeweiligen Symbols in
ihrer Durchschlagskraft verbes-

sert werden. AuBerdem verfligt
Turrican noch Uber einen Free-
zer (friert die Gegner voruber-
gehend ein) und die bereits von
Mega Turrican bekannte Plasma
Rope. Spielerisch  erinnert
Super Turrican 2 stark an den

— e c—

- e

g R
———

Mit dem Buggy konnt Ihr die Gegner Mario-like "tothiipfen"

Vorgiénger, allerdings hat Factor
5, dank des vierfachen MBit-
Umfangs des Moduls, diesesmal
wesentlich mehr SNES-typische
Effekte eingebaut. Auch die Tat-
sache, daB in Super Turrican 2
zwecks Auflockerung einige
3D-Runden integriert wurden,
fordert den duBerst positiven
ersten spielerischen Eindruck.
(Philipp) Muster von: Factor 5

Bild links: Da

quaimt der 3D-Chip:

Turrican im Rachen
eines Wurms

Bild unten:

Im Wormland
startet lhr in lufti-
gen Hohen

Diese Dune-entlehnten Wiirmer miissen als Sprungbretter genutzt werden

SN ——

fes miifit Ihr auf Turricans Speeder
Lasersaulen ausweichen

- - =

Der erste Endgegner lugt ab und zu
aus seinem Hauschen

Ihr werdet die Fangarme dieses
Motzes hassen!

\-lorslcht vor porosem Boden, er ist
Turricans sicherer Tod



Tel.: 02 51 /52 78 54 & 52 55 22

Persénliche Bestellannahme
Mo.-Fr. 9.00-22.00 Uhr
Sa. 10.00-18.00 Uhr

DNDERAN B0

2 GAMES IN ONE: Fantastic Dizzy
& Cosmic Carnage 59,95

ADDAMS FAMILY 49,95
ADV. OF MIGHTY MAX 39,95
ALISIA DRAGOON 39,95
ALTERED BEAST 34,95
AQUATIC GAMES 34,95
ARCH RIVALS 39,95
ARROW FLASH 34,95
ART ALIVE 49,95
ART OF FIGHTING 69,95
ASTERIX 59,95
ATOMIC RUNNER 34,95
BACK TO THE FUTURE 49,95
BALL JACKS 38,95
BALLZ 3D 39,95
BARCLAY SHUT UP & JAM 59,95
BATMAN RETURNS 49,95
BATTLETOADS 39,95
BILL WALSH FOOTBALL 49,95
BLADES OF VENGEANCE 39,95
BONANZA BROS 34,95
BUBBA'N STIX 59,95

BUBSY THE BOBCAT 2 49,95

CAPTAIN AMERICA 34,85
CAPTAIN PLANET 34,85
CASTLEVANIA 59,85
CHAKAN 39,95
C.WORLD CLASS SOCCER 34,95
CHIKI CHIKI BOYS 34,95
CHUCK ROCK 2 69,95
COMBAT CARS 49,95
COOL SPOT 59,95
CORPORATION 34,95
CRACK DOWN 39,95
CRUE BALL 39,95
D.J, BOY 34,95
DAVID CUP TENNIS 39,95

DR. ROBOTNIK MEAN BEAN 69,95
DRACULA 39,95

DRAGON-D.Bruce Lee Story69,95

ECCO THE DOLPHIN 69,95
EMPIRE OF STEEL 39,95
ETERNAL CHAMPIONS 38,95
EUROPEAN C, SOCCER 39,95
EX MUTANTS 39,95
F 22 49,95
FATAL REWIND 34,95
FIFA SOCCER 69,95
FLINK 49,95
FUN & GAMES 49,95
G-LOC 59,95
GALAXI FORCE 2 39,95
GAUNTLET 4 49,95
GENERATION LOST 49,95
GLOBAL GLADIATORS 49,95
GREENDOG 34,95
GUNSTAR HEROES 69,95
HARDBALL '94 39,95
HAUNTING 49,95
HURRICANES 59,95
INDIANA JONES 49,95
INTERNATIONAL RUGBY 39,95
JAMES BOND 007 34,95
JAMES POND 2 34,95
JAMES POND 3 34,95
JEWEL MASTER 34 95
J.MONTANA FOOTBALL3 34,95
J.MADDEN FOOTBALL '94 49,95
JURASSIC PARK 59,95
KID CHAMELEON 34,95
KING OF THE MONSTERS 49,95
KLAX 39,95
LAST BATTLE 29,95
LEMMINGS 2 69,95
LHX ATTACK CHOPPER 39,95
LOST VIKINGS <A> 49,95
LOTUS TURBO CHALLENGE 29,95
MARBLE MADNESS 39,95
MARKO'S MAGIC FOOTBALL 39,95
MAXIMUM CARNAGE 69,95
MAZIN WARS 49,95
MC DONALD TREASURE L. 59,95
MEGA TURRICAN 39,95
MR. NUTZ 69,95

MUTANT LEAGUE FOOTBALL 34,95
NBA JAM 69,95
OTTIFANT 34,95
PAPERBOY 34,95
PGA EUROPEAN GOLF 59,95
PHELIOS 39,95
PITFALL 69,95
POWERMONGER 29,95
PREDATOR 2 49,95
PRINCE OF PERSIA 39,95
PUGGSY 39,95
RADICAL REX 49,95
RANGER X 59,95

RASENMAHERMANN 49,95

REN & STIMPY 49,95
RING OF POWER 59,95
ROBOCOP 3 39,95
ROCKET KNIGHT ADV. 39,95
ROLLING THUNDER 2 39,95
SECOND SAMURAI 39,95
SHADOW OF THE BEAST 34,95
SHADOW OF THE BEAST 2 39,95
SHAQ FU 59,95
SIMPSONS BART'S

NIGHTMARE 29,95
SKITCHIN 34,95
SNAKE RATTLE'N ROLL 49,95
SONIC 1 29,95
SONIC 2 59,95

SPACE HARRIER 2 29,95
SPLATTERHOUSE 2 39,95
STEEL TALONS 49,95
STREETFIGHTER 2 59,95
STREETS OF RAGE 59,95
STRIDER 34,95
STRIDER 2 39,95
SUB - TERRANIA 59,95
SUPER FANTASY ZONE 38,95
SUPER HANG ON 39,95
SUPER HYDLIDE 34,95
SUPER KICK OFF 39,95
SUPER SMASH TV 39,95
SUPERMAN 49,95

SYLVESTER & TWEETY 59,95

TAILSPIN 39,95
TALMIT'S ADVENTURE 34,95
TECHNO CLASH 39,95
TERMINATOR 34,95
TERMINATOR 2-A. GAME 39,95
TERMINATCR 2-J. DAY 39,95
THUNDERFORCE 4 49,85
TINY TOON ADVENTURES 49,95
TOE JAM & EARL 2 <A> 49,95
TRUXTON 34,95
TWO CRUDE DUDES 34,95
ULTIMATE SOCCER 49,95
WARPSPEED 44,95

WHERE IN THE WORLD IS C.S. 34,95
WIMBLEDON TENNIS 59,85

WINTER OLYMPICS 39,95

WIZ'N LIZ 39,95
WOLVERINE 69,95
WORLD CUP ITALIA '90 39,95
WORLD CUP USA '94 38,95

WORLD OF ILLUSION-M.Mouse 49,95

WRESTLER WAR 29,85
WWF RAW 99,85
XENON 2 29,95
ZERO TOLERANCE 49,95
ZOMBIES 49,95
ZOOoL 34,95
\J ORIV
ANIMANIACS 80,95
ATP TENNIS 99,95

BATTLE FRENZY
BLOODSHOOT

BODYCOUNT 2

BONKERS <Disney> 79,95
BOOGERMAN 109,95
BRUTAL-Paws Of Fury 89,95
CANNON FODDER 99,95
CLAYFIGHTER 99,95
CRASH DUMMIES 69,95

DAFFY DUCK IN
'HOLLYWOOD

DINO DINI'S SOCCER
DOUBLE CLUTCH

DAS DSCHUNGELBUCH

DIE SCHLUMPFE 99,95

DUNE 2 108,895
DUNE 2 <A> 89,95
DYNAMITE HEADY 89,95
EARTHWORM JIM 109,95
ECCO THE DOLPHIN 2 89,95
FIFA SOCCER '95 99,95
HAVOC 79,95
HULK 69,95
IMG INT. TOUR TENNIS 89,95
INDY CAR RACING 89,85
J.MADDEN FOOTBALL '95 99,95
JURASSIC PARK 2 99,95
KAWASAKI SUPERBIKES 89,95
KONIG DER LOWEN 99,95
LANDSTALKER 119,95
LETHAL ENFORCERS 2 89,95
MEGA-LO-MANIA 79,95
MEGA BOMBERMAN 89,95
MEGA SWIV 89,95
MICRO MACHINES 69,95
MICRO MACHINES 2 99,95

MUTANT LEAGUE HOCKEY 59,95

NBA LIVE '95 99,95
NFL QUATERBACK 108,95
NHL HOCKEY '95 99,95
PAGEMASTER 89,95
PELE SOCCER 2 54,85
PEBBLE BEACH GOLF 79,95
PIRATES OF DARK WATER 89,95
PGA TOUR GOLF 2 69,95
PGA TOUR GOLF 3 99,95
POPULOUS 2 89,95
POWERDRIVE 80,95
PROBOTECTOR 89,95
PSYCHO PINBALL 89,95
R.B.l. BASEBALL '94 89,95

RED ZONE
RISE OF THE ROBOTS

89,95
89,95

RISTAR 99,95
ROBOCOP Vs TERMINATOR 49,95
ROCK'N ROLL RACING 89,95
RUGBY WORLD CUP '85 99,95
SAMURA|I SHOWDOWN 109,95
SENNA S M.GRAND PRIX 79,95
SHINING FORCE 2 99,95
SNOOKER 79,95
SOLEIL 109,95
SONIC 3 99,95
SONIC & KNUCKLES 99,95
SONIC SPINBALL 59,95

SPIDERMAN-The Animated 89,95

L GENE 99,95
STORY OF THOR 129,95
STREETS OF RAGE 99,95

Druckfehler, Preisverinderungen & Irrtiimer vorbehalten '

Bernd Herfurth

FREAK'S SHOP

STRIKER 119,95
SUPER STREETFIGHTER 2 109,95
SYNDICATE 99,95
TAZMANIA 2 79,85
TRUE LIES 109,95
URBAN STRIKE 89,95
VIRTUA RACING 139,95
WARLOCK 89,95
YOGI BAER 89,95
UBEHOR MEGA DRIV

299,95
159,95

MEGA CD 2 & 8 GAMES
MEGA DRIVE KONSOLE

MEGA DRIVE KONSOLE &
VIRTUA RACING 279,95
MEGA DRIVE KONS. & 2 PADS

& KONIG DER LOWEN 259,95
2 INFAROTS JOYPADS 69,95

3 BUTTON PAD 29,95
4 MULTIPLAYER ADAPTER 59,95
6 BUTTON PAD 29,95
ADAPTER US / PAL 29,95
ACTION REPLAY 2 89,95
RGB <Scart> KABEL 29,95

RA 2 IN ONE JOYPAD
-Super Nes & Mega Drive

2 GAMES IN ONE: Sol-Feace

& Cobra Command 59,95
5 GAMES IN ONE 109,85
ADAPTER US / PAL 89,95
AFTERBURNER 3 49,95
BACK UP RAM CARTRIDGE 99,95
BATMAN RETURNS 49,95
BATTLE CORPS 89,95
BEAST 2 69,95
BC RACERS 109,95
BILL WALSH FOOTBALL 69,95
BLACKHOLE ASSAULT 49,95
CHUCK ROCK 49,95
ESPN BASEBALL 69,95

DNDERAN ={®

LIPER NIN dMale

ACTRAISER <A> 59,85
ACTRAISER 2 79,95
ADDAMS FAMILY <A> 49,95
ADV. OF MIGHTY MAX 49,95
AERO THE ACROBAT <A> 59,95
ALIEN 3 49,85
AMAZING TENNIS <A> 59,85
ARDY LIGHTFOOT 69,95
ART OF FIGHTING <A> 49,85
AXELAY 49,85
BARCLAY SHUT UP & JAM 49,95
BATMAN RETURNS 48,95

BATTLETOADS IN BATTLEM, 49,95
BATTLETOADS Vs D.DRAGON 49,95

BEST OF THE BEST <A> 69,95
BLACKHAWK 89,95
BLAZING SKIES <A> 69,95
BLUES BROTHERS 49,95
B.O.B. <A> 59,95
BRAINIES 59,95
BRAWL BROTHERS 69,95
BRETT HULL HOCKEY 59,95
BRUTAL-Paws Of Fury 69,95
BUBSY 79,95
C.WORLD CLASS SOCCER 39,95
CHESSMASTER <A> 49,95
CHOPLIFTER 3 59,95
CLAYMATES 49,95
CLIFFHANGER <A> 49,85
COOL SPOT <A> 59,95
CRASH DUMMIES 49,95
CYBERNATOR 49,95

DIE SCHLUMPFE <A> 89,95

DAFFY DUCK <A> 59,95
DENNIS <A> 4995
DESERT FIGHTER <A> 59,95
DINO CITY <A> 59,95
DINO DINI'S SOCCER 49,95
DOUBLE DRAGON 5 49,95
DR. FRANKEN 49,95
DRACULA <A> 49,95

<Sup
T <Mega Drive>

EYE OF THE BEHOLDER US 109,85

FIFA SOCCER 79,95
FLINK 49,95
FORMULA ONE 89,95
GROUND ZERO TEXAS 69,95
HOOK 49,95
KIDS ON SITE 89,95
LETHAL ENFORCERS 2 98,95
MICKEY MANIA 69,95
MICROCOSM 69,95
NBA JAM 79,95
NHL HOCKEY '94 89,95
NIGHT TRAP 109,95
PRINCE OF PERSIA 49,95
ROAD ADVENTURE 29,95
SHERLOCK HOLMES 39,95
SNATCHER 99,95
SOULSTAR 79,95
SPIDERMAN Vs KINGDOM 49,95
THUNDERSTRIKE 79,95
WOLFCHILD 49,95
WONDERDOG 49,95

TR o

32X KONSOLE 359,95
COSMIC CARNAGE 129,95
DOOM 129,95

GOLF MAGAZINE-36 Holes 129,95

METAL HEAD 129,95
STAR WARS ARCADE 119,95
SUFTER AFTERBURNER 99,95
SUPER SPACE HARRIER 99,95
VIRTUA RACING DELUXE 129,95

E o SREURG ]
SATURN KONSOLE & RGBKABEL
& VIRTUA FIGHTER  1199,95

DRAGON-D.Bruce Lee Story89,95

DRAGONS LAIR <A> 59,95
EEK! THE CAT 49,95
ESPN BASEBALL 49,95
FIFA SOCCER <A> 79,95
FLASHBACK 59,95
FLASHBACK <A> 49,95
FUN & GAMES 49,95

GHOUL PATROL. <Zombie 2>69,95
GOOF TROOP 59,95
HULK 49,95
HURRICANES 69,95

INDIANA JONES G.ADV. 99,95

J. POND'S CRAZY SPORTS 58,95

JOE & MAC 68,95
J.MADDEN '93 <A> 59,95
JURASSIC PARK 69,95
JURASSIC PARK <A> 59,95
JURASSIC PARK 2 69,95
K.H.RUMMENIGGE PLAYER

MANAGER 49,95
KICK OFF <A> 59,95

KING ARTHURS WORLD <A>69,95

LAST ACTION HERO <A> 49,95
LEGEND 49,95
LEMMINGS 2 69,95
LETHAL WEAPON <A> 59,95
LOST VIKINGS <A> 69,95
MAGIC BOY <A> 59,95

MAGICAL QUEST<M. Mouse>79,95
MARIO IS MISSING <A> 49,95
MECHWARRIOR <A>
MEAT MARINES
MICKEY MANIA
MICRO MACHINES
MR. NUTZ 69,95
NBA JAM 69,95
NIGEL MANSELL WORLD C.89,95

i s ON THE BALL <A> 49,95
[_____GAME GEAR: [ty 6995
PARODIUS 49,95

A= ausliindische Anleitung

Fax: 02 51 /52 79 71

An / Verkauf von Gebrauchtspielen

Weselerstr. 54 f 48151 Miinster

PGA TOUR GOLF <A> 79,95
PHALANX 59,95
PIERRE LE CHEF <A> 49,95
PILOTWINGS <A> 49,95
PINBALL DREAMS <A> 69,95
PITFALL 69,95
PLOK <A> 69,95
POP'N TWIN BEE 49,95
POWERMONGER <A> 59,95
PRINCE OF PERSIA 69,95
PUSH OVER 59,95
R-TYPE 3 <A> 59,95
RASENMAHERMANN <A> 48,95
RIVAL TURF 59,95
ROAD RUNNER <A> 59,95
ROCK'N ROLL RACING 79,95

RYAN GIGGS <FuBball> <A> 59,95

RUN SABER <A> 59,85
SENSIBLE SOCCER 69,95
SHAQ FU 58,95
SIMPSONS VIRTUA BART 69,95
SKYBLAZER <A> 59,95
SMASH TENNIS 59,95
SOCCER KID <A> 49,95

S.0.S.-SINK OR SWIM
SOULBLAZER :

SPACE ACE <A> 49,95
SPECTRE 49,95
SPINDIZZY WORLD 59,95
STAR WING 49,95
STAR WING <A> 39,95
STREET RACER 89,95
STREETFIGHTER 2 <A> 59,95
STRIKER <A> 59,95
SUNSETRIDERS 49,95
S.ADVENTURE ISLAND <A> 59,95
SUPER BATTLE TANK <A> 49,95
SUPER BATTLE TANK 2 49,95
SUPER BOMBERMAN <A> 59,95

SUPER BOMBERMAN 2 <A> 89,95
SUPER CASTLEVANIA 4 49,95

SUPER DROPE ZONE 89,95
S. EMPIRE STRIKES BACK <A>99,85
SUPER GHOULS'N GHOST 49,95

SUPER MARIO KART <A> 69,95
SUPER MORPH 49,95
SUPER OFF ROAD <A> 49,95
SUPER PANG <A> 59,95
SUPER PUTTY <A> 49,95
SUPER R-TYPE <A> 49,95

S.RETURN OF THE JEDI
SUPER SCOPE & 6 Spiele

SUPER STAR WARS <A> 69,95
S. STRIKE GUNNER <A> 59,95
SUPER TENNIS 49,95
SUPER TURRICAN <A> 49,95
S. WRESTLEMANIA <A> 69,95
TAZMANIA <A> 49,95
TERMINATOR 2-A. GAME 49,95
TERMINATOR 2-J. DAY 59,95
TIME SLIP <A> 49,95
TINY TOON ADVENTURES 498,95
TOP GEAR 2 <A> 79,85

TRODDLERS <175 Levels> <A>69,95

TROY AIKMAN FOOTBALL 49,95
TUFF E NUFF <A> 59,95
TURN & BURN 69,95
TURTLES 4 49,95
ULTRAMAN <A> 59,95
UTOPIA <A> 68,95
VIRTUAL SOCCER <A> 59,95
VORTEX 69,95
WE'RE BACK 59,95
WING COMMANDER <A> 59,95
WING COMMANDER 2 <A> 59,95
WINTER OLYMPICS <A> 59,95
WORLD CUP RUGBY <A> 59,95

WORLD CUP STRIKER 59,95

WORLD CUP USA 94 69,85
WORLD HEROES <A> 79,95
YOGI BEAR 69,95

YOUNG MERLIN <A> 69,95

X-KALIBRE 2097 49,95
ZOMBIES 49,95
ZOOL <A> 59,95

UPER NINTENDO

AERO THE ACROBAT 2<A>US 89,95

ANIMANIACS 99,95
BATMAN & ROBIN 129,95
BIKER MICE FROM MARS 119,95
BIOMETAL <A> 109,95

BOXING OF LEGENDS <A> 119,95

BRAINDISH <A> US 129,85
BREATH OF FIRE <A> US 129,95

BUGS BUNNY RABBIT<A> 99,95
BULLS Vs BLAZERS 109,95
CANNONFODDER 99,95

CARRIER ACES 119,95

CHAOS ENGINE 109,95
CLAYFIGHTER 2 119,95
DAS DSCHUNGELBUCH <A=>99.95
DEMONS CREST 119,95
D. SCHONE & DAS BIEST 89,85
DONKEY KONG COUNTRY 119,95
DONKY KONG Spielberater 29,95
EARTHWORM JIM 109,95
F1 POLE POSITION 2 109,95
FINAL FANTASY 2 <A> US 139,95
FINAL FANTASY 3 <A> US 139,95

FINAL FANTASY 3 Spielberater 49,95
89,95
89,95

FINAL FIGHT 2
FLINTSTONES
FLINTSTONES - THE
MOVIE <A< US 119,95
FULL THROTTLE RACING 109,95
HEBEREKE POPCOON 109,85

HUMANS 89,95
INDY CAR RACING 119,95
ILLUSION OF GAIA <A> US 129,95
INTERNATIONAL SUPERSTAR

SOCCER <A> 109,95
ITSCHY & SCRATCHY 99,95

J. MADDEN FOOTBALL '95 89,85
KICK OFF 3

KING OF DRAGON
KIRBY'S AVALANCHE <A>US 109,9

99,95

KIRBY'S DREAM

COURSE <A> US 109,95
KNIGHTS OF THE ROUND 89,95
KONIG DER LOWEN <A> 109,95
LEGEND OF THE MYSTICAL

NINJA, THE 109,95
LORD OF THE RING 89,95
MARIO PAINT 79,95
MAXIMUM CARNAGE 119,95
MEGA MAN X 109,95
MICHAEL JORDON CHAOS 99.95
MIGHT & MAGIC 2 119,95
NBA LIVE '95 109,95
NFL QUATERBACK 129,95
NHL HOCKEY '95 109,95
OBITUS <A> Us 99,95
PAC-ATTACK 99,95
PAC IN TIME 109,95
PAC-MAN 2 <A> Us 99,95
PAGEMASTER 109,95
PINBALL DREAMS 89,95
PINBALL FANTASIES 89,95
POWER DRIVE 109,95
RADICAL REX 99,95
RISE OF THE ROBOTS 89,95

ROBOCOP Vs.TERMINATORS9,95

SAMURAI SHOWDOWN 129,95
SECRET OF MANA 109,95
SLAM MASTERS <Catchen>109,95
SPARKSTER 99,95
SPIDERMAN-The Animated 119,95
SPIKE Mc FANG <A> US 119,95
STAR TREK STAR FLEET

ARCADEMY ~ 109,95
STUNT RACE FX 99,95
S.ADVENTURE ISLAND 2 <A> 89,95
SUPER BOMBERMAN 2 109,95
SUPER CONFLICT 99,95
SUPER MARIO ALL STARS 89,95

SUPER METROID 109,95
SUPER PINBALL 88,95
SUPER PUNCH OUT 119,95

S.MARIO WORLD Spislberater 29,95
SUPER PROBOTECTOR 69,95
SUPER STREETFIGHTER 2119,95
SYNDICATE ~ 89,95
TETRIS & DR. MARIO 89,95
TINY TOON W,W. SPORTS 99,95

TOP GEAR 3000 119,95
TRUE LIES 109,95
WARLOCK 109,95

WORLD HEROES 2 <A> US 119,95

WWF RAW 119,95
WWF RAW & VIDEO 139,95
ZELDA 3 89,95

S-NES KONSOLE <RGB> 159,95
S-NES KONSOLE 169,95
S-NES KONSOLE & FIFA SOCCER

& S. MARIO ALL STARS 259,95

2 INFAROT-JOYPADS 89,95
6 SPIELER ADAPTER 59,95
ADAPTER US / PAL 39,95
ACTION REPLAY 2 89,95

GAME SAVER <Abspeicherung an
ainem beliebigen Punkt des Spielstandes
& auch als Adapter & Zeitlupe einsetzbar>

ORG. "NINTENDO" PAD 29,95
SV 334 PRO PAD 34,95
SV 336 PRONEO 1 89,95
SV 337 PRONEO 2 79,95
SV 338 TOPFIGHTER 129,95
AN BOY
CHOPLIFTER 3 39,95
JIMMY CONNERS 39,95
KIRBYS DREAMLAND <A> 29,95
MICRO MACHINES 39,95
MYSTIC QUEST <A> 39,95
PAGEMASTER 39,95
PANG <A> 39,95
PINBALL FANTASIES 59,05
R-TYPE 2 39,95
SENSIBLE SOCCER 39,95
TETRIS <A> 39,95
YOGI BAER 49,95
ZELDA <A> ~ 39,95
. ANV D A\ A . ]

SONY PLAY STATION KONSOLE

& RIDGE RACER & NTSC / PAL

7th GUEST <CD> 29,95
CANNON FODDER 2 69,95
DESERT STRIKE <CD=> 49,95
KONIG DER LOWEN 69,95
KYRANDIA <CD> 39,95
LURE OF THE TEMTRESS 39,95
RAILROAD TYCOON &

50 GAMES <CD> 49,95

WING ARMADA <CD> 49,95

Ladenpreise & Versandpreise kinnen voneinader abweichen !!!




REFERENZEN
Squaresoft Rollenspiel 91%

Vi

Super Nintendo (Mega Fun 12/94 S. 94)
Unheimlich komplex, atmospharisch sehr gut in
Szene gesetzt, benutzerfreundlich und tech-
nisch voll auf der Héhe, das sind die Rollen-
spiele wie wir sie lieben.

Sega Strategie 87%
Shining Force Il

Mega Drive (Mega Fun 10/94 Seite 88)

Eine tiefgriindige Story, packende Kampfsequ-
enzen und der gewohnt gekonnte Mix aus Stra-
tegie- und RPG-Elementen ziehen einen sofort
in ihren Bann.

Electronic Arts Eishockey 92%

NHL Hockey ’94

Mega Drive (Sonderheft 1/94 S. 24)

Mega CD Il (Sonderheft 1/94 S. 24)

Die dritte Auflage der genialen Puck-SchieBerei
wurde durch das 4-Way-Play und Volley-Schiis-
se, sowie viele andere Features noch eine Stufe
besser.

Acclaim/lguana Fun Sports 89%

NBA Jam T.E.

Super Nintendo (Mega Fun 03/95 S. 36)
Mega Drive (Mega Fun 03/95 S. 36)
Feinschliff bei spielerischen Details; neue
Spieler, Hot Spots und Power Ups bringen
noch mehr Abwechslung ins Geschehen;
Fun Sports in Perfektion.

Psygnosis/DMA Design Denkspiel 91%
Lemmings 2

Super Nintendo (Mega Fun 11/94
$.94)

Die haarstraubende Dummbheit der
Nager, gepaart mit Todesmut, sowie
das ausgesprochen hinterlistige Level-
design und die Masse an Charakteren
garantieren Denkspiel-Fans erneut
allerhéchsten Spielspal.

Ubi Soft Tennis 88%
Jimmy Connors

Tennis

Super Nintendo
Kompetente Tennis-Simulation
mit vielen Einstellungsméglich-
keiten, sehr variables Spielen
moglich.

Nintendo Shoot’em Up
91%

Starwing
Super Nintendo
(Sonderheft 01/94 S. 66)
Flussige 3D-Polygongrafik,
Donnersound, exzellent
spielbar; SFX-Starwing
setzt MaBstdbe.

Electronic Arts Basketball 88%

NBA Live ’95

Super Nintendo (Mega Fun 12/94 S. 48)
Mega Drive (Mega Fun 11/94 S. 99)
Sensationelles Update mit tberragender Spiel-
barkeit, vorbildlichem Liga-Modus, EA-eigener
isometrischer Perspektive und Langzeitmotivati-
on.

Sega/Climax Action-Adventure 91%

Landstalker

Mega Drive (Sonderheft 1/94 S. 14)
Isometrische 3D-Grafik, eine unvergleichliche
Atmosphdre und schwierige Geschicklichkeits-
tests: Sega stirzt Link vom Thron.

BESTEN
OSPIELE

Capcom Beat’em Up 91%
Super Street

Fighter Il Turbo

3DO (Mega Fun 03/95 S. 92)

Eine pixelgetreue Coin-op Umsetzun mit
perfekter Spielbarkeit, Shadow Combos,
neuen Animationen und Schldgen, sowie

Akuma Long; die beste Heimumsetzung.

Electronic Arts Golf 0%

PGA Tour Golf 11l

Mega Drive (Mega Fun 12/94 S. 120)
Digi-Grafik, komfortable und vor allem realisti-
sche Steuerung, uniibertroffene Optionsvielfalt,
ein fordernder Liga-Modus, schlicht und einfach
Golf in Perfektion, natirlich von EA.

Electronic Arts Football 87%

Madden NFL ’94

Super Nintendo (Mega Fun 02/94 S. 38)

Madden NFL ’95

Mega Drive (Mega Fun 12/94 S. 128)
Die beiden EA-Titel teilen sich briiderlich den
Referenztitel; bessere Grafik sowie Sound auf

dem SNES, minimal ausgereifteres Gameplay
auf dem MD.

Nintendo Rennspiel 93%

Super Mario Kart

Super Nintendo (Sonderheft 1/94 S. 32)
Selbst nach hdrtesten Marathon-Fahrten zeigt
Nintendos Rennstall keine VerschleiBerschei-
nungen. Die duBerst exakte Steuerung vermit-
telt in Verbindung mit der Mode 7-Grafik ein
sahnemaBiges Fahr-Feeling.

Electronic Arts FuB3ball 93%

FIFA Int. Soccer

Super Nintendo (Sonderheft 1/94 S. 10)
Mega Drive (Sonderheft 1/94 S. 10)
Detailverliebt, spielerisch extrem ausgereift,
stets Ubersichtlich, ausgetiiftelte Steuerung,
technisch voll auf der Hohe, EA demonstriert
FuBball realistisch bis zum gehtnichtmehr, mit
ebenblrtigen 16 Bit-Versionen.

Nintendo Jump’n Shoot 92%

Super Metroid

Super Nintendo (Sonderheft 1/94 Seite 4)
Innovative Extras, tadellose Spielbarkeit, intelli-
gentes Leveldesign, 24 Megs Umfang, da kann
man (ber die nicht so berauschende Grafik lok-
ker hinwegsehen. Metroid ist selbst auf 16 Bit
noch Kult.

Nintendo/Rareware Jump'n Run 92%

Donkey Kong Country

Super Nintendo (Mega Fun 12/94 S. 32)
Unschlagbares Leveldesign, jede Menge neuer
Ideen, unglaubliche Grafik, famoser Sound-
track, Donkey Kong Country |aBt selbst die
32-/64-Bit Konkurrenz recht alt aussehen.



Daffy

Duck

in Hollywood

Der tolpatschige Erpel in einem "explosiven"

Spiel

MEGA DRIVE
Jump n Run o/ 1 Spteler

Is eher gliickloser Detek-

tiv erhdlt Daffy eines
Tages eine vielversprechende
Aufgabe: Seinem alten Bekann-
ten Yosemite Sam wurden
samtliche Filmpreise vom ver-
rickten Professor Duckbrain
gestohlen. Keine Frage, daB3 der

Ulf: Schnarch...
In den Zeichen-
trickfilmen sorgt
der einfiltige Ente-
rich zwar immer
fur gepflegte Hei-
terkeit, doch im
Videospielsektor
will der Funke bislang nicht so
recht {berspringen. Positiv ist
sicherlich die streckenweise k&stli-
che Animation Eures Schitzlings,
doch leider steht dem gelungenen
Sprite ein ziemlich diirftiges Level-

= o

Enterich  dem  berihmten
Regiesseur da aus der Patsche
helfen will. Mit seiner bewihr-
ten Blasenpistole macht sich
Daffy sofort auf den Weg nach
Hollywood, um die wertvollen
Stiicke wieder zu beschaffen.
Doch Achtung! Der debile
Halunke hat eine besondere
Vorliebe fiir Sprengstoff, wobei
wir auch schon bei Euer Auf-
gabe wiren: Jeder Level wurde

design gegeniiber; in jedem Mini-
Abschnitt nach irgendwelchen
Items zu suchen, war bereits vor
Jahren kein interessantes Thema
mehr. Hier hatte Sega wohl die
jungsten Konsolenbesitzer im
Visier, die man allem Anschein
nach nicht durch allzu groBen Ide-
enreichtum verwirren wollte. Um
ehrlich zu sein, mir gefillt dieses
infantile Jump’n Run nur herzlich
wenig, zu platt gestaltet sich diese
liberraschungslose Sucherei.

TEST MEGA DRIVE

in viele kleine Abschnitte unter-
teilt, in denen lhr jeweils immer
eine bestimmte Zahl an Zeit-
bomben entscharfen miiBt, um

weiterzukommen. Um den
Handlangern Paroli zu bieten,
kénnt lhr Eure Wumme durch
einige Power Ups gehorig auf-

4

=

Game over: Daffy Duck schwebt als
Engel, Harfe spielend, in den Himmel

Achtung! Ein Hunde-Zombie
attackiert gerade Daffy Duck

TEST MEGA DRIVE B

HERSTELLER: SEGA

DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: K.A.
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: 5+

BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 119- DM

MUSTER VON: SEGA

schiecht

bocken. Nitzlich sind auch die
Buchstaben:
Gelingt es Euch den Namen
DAFFY DUCK zu vervollstandi-
gen, kommt lhr ein Bonusspiel.

zahlreichen

SCHNELLER ALS DER OSTERHASE

SUPER NINTENDO:

S.N.MORE FUN SET .......cosururanneesn 299.-
ACTION REPLAYPRO 2SN ............99.
GAME SAVER 89..
ACTRAISER 2 99..
ADDAMS FAMILY VAL. .........cco0reee 119.
AKIRA 139.-
BLACKHAWK 109.-
CARRIER ACES 114.-
CRAZY CHASE 114.-
DEMONS CREST ... — . B
DINO DINI SOCCER oen— | I
DONKEY KONG COUNTRY ......... l 29.
EARTH WORM JIM .. sessnee 119

FLINTSTONES THE MOV].E ......... 109.-
HAGANE 119..
ILLUSION OF TIME (MAI/JUNI) 119.-

INT. SUPERSTAR SOCCER............ 119..
JELLY BOY 114.-
JUNGLESTRIKE .. . 119,
KID CLOWN cmncmsn ..109.
LOTHAR MATTHAUSS. .........ol 14.-
NBA JAM Tournament ..........cusn. 129.
OPERATION STARFISH ............. 129.
PAC-MAN 2 114.-
PAGEMASTER 89.-
PINBALL FANTASIES ...ocovvveinsinnenns 99.-
POCKY & ROCKY 2 cccvvveenrerrrennrenns 109.
PUNCH OUT 114..
SCHLUMPFE 129.-
SHADOW 119..
SOULBLAZER 109..
SPIDERMANTYV ..coenrerreerrsanes 129..
STAR TREK - NEXT GEN. .....cc00000.. 109.-
STAR TREK -STARFLEETA. ........ 109.-
STARGATE 129..
STREET RACER .....cccovvevevuersnnann. 119.-
SUPER BCKID ;
THE MASK

TRUE LIES

UNIRALLY (APRlL/MAl) 2T
WARIO’S WOODS ... il

WWF RAW

X-MEN

‘Story Of Thor (MD) 119, -

MEGA DRIVE 32X:

MEGA DRIVE 32X

(LIEFERUNG PORTOFRE]) ......... 359.-
GOLF MAGAZIN BEST 36 HOLES 129.-

MOTOCROSS CHAMP. ..........c000... 129.-
VR-RACING DELUXE .........ccosnnnee 119,
SLAMCITY 129.-
STARWARS ARC ......coccinniiscnnsrinnens 99.-
MEGA DRIVE:

MEGA DRIVE 11 OHNE SPIEL....... 189

ACTION REPLAY 2 PRO ........ccconuu..
6 BUTTON CONTROLLER ............

ADDAMS FAMILY VALUES ..........109.-
ANIMANIACS 79.-
ALIEN SOLDIER (MAI) .......ccocoo. 109.-
ASTERIX POWER OF GODS .........109.-
BUBSY II 69.-
DAFFY DUCK IN HOLLYWOOD ..109.-
DEMOLITION MAN ...ooocccvrerencreen 109.-
FIFA SOCCER 95 ......cccoerrremersrssmrsee 9.
FLINTSTONES - THE MOVIE ........ 104.-
HAVOC 69.-
JOHN MADDEN FOOTBALL 95 ......94.-
KICK OFF 3 . 79.-
LOTHAR MATTHAUS .................. 109.-
MEGA MAN WILY WARS ............ 109.-
MEGA SWIV 89.-
MICKEY MANIA .cvvcermrecomsrscsssnsseens 39

Unirally (SN/April/mai) 119,

-

NBA JAM TOURNAMENT ............. 119.-
90.NBA LIVE 95 9%..
NHL HOCKEY 95 .... 94,
PAGEMASTER 89.-
PGA TOUR GOLF 111 .ovvvvvvvssersesensenns 9or
PSYCHO PINBALL ......ccourersunnrsseneenes 99.-
RISTAR 109.-
ROAD RASH 3 99..
ROAD RUNNER - DESERT DEM. ...99.-
SAMURAI SHOWDOWN ............... 109.-
SCHLUMPFE 99..
SHINING FORCEII ....vooooeresscsurenes 119
SHINOBI 111

SLAM MASTERS ..cvvouveussssussssessssences 139 ’
SOLEIL DT. 109.-
SPARKSTER 79.-
STARGATE 119.-
STORY OF THOR .....vvveeereresseserrerses 119.-
STRIKER 114.-
SUPER STREET FIGHTERII ..... 99
THEME PARK

TINY TOONS ALLSTARS .....ccoconmnees
TOUGHMAN CONT. ....vcorrerseseesnenns
TRUE LIES

WWF RAW

X-MEN 2

MEGA CD:

MEGA CD II MIT R.AV. ..cccvvrnnnns

BC RACER
DUNGEONMASTER 2 ...........
ECCO THE DOLPHIN 2 ..
F-1 BEYOND THE LIMIT ...............
FIFA SOCCER
HEIMDALL
JURASSIC PARK DT.CD ..
REBEL ASSAULT ..
SCHLUMPFECD............ oy
SHINING FORCE CD ....ccoournennnnnee.
SOULSTAR =
STARBLADE 99..
TOMCAT ALLEY covuoueernescnccsssscsesssnes .59.-
WORLD CUP GOLF .....cvereeaeresrrnnens 99,

KRANZ

VERSAND

Besuchen Sie auch
unser neues
Ladengeschift in
94032 Passau
Bahnhofstr. 28/
Donaupassage

Juliuspromenade 11 u.68 97070 Wiirzburg

Telefon 0931/ 57 16 01 oder 57 16 06

(DM 3,-) UND ADRESSIERTEN RUCKUMSCHLAG AN, VERSAND PER NN DM 8,—;

BEI VORK (NUR EUROSCHECKS) DM 4,~; VERSAND UND LADEN; PREISIRRTUMER, ANDERUNGEN VORBEHALTEN; UPS DM 10,~; Porto Ausland DM 18.-

FORDERN SIE UNSER KOSTENLOSES MAGAZIN GEGEN FRANKIERTEN
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NINTENDO SEGA & MEHR
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DER TOTALE VIDEOSPIELSPASS FUR ALLE SYSTEME

Super Nintendo

NBA Jam
Tournament Edition

Seite 420-421

Super Punch Out

Seite 418-419

Mega Drive

NBA Jam
Tournament Edition

Seite 420421

Story Of Thor

Erster Teil Seite 422-428

Ja, ich mochte HELP-Sammelordner fiir meine Mega Fun-Tips
bestellen:
___St. HELP-Sammelordner "Mega Fun" je DM

Gesamt DM ___
2zg). Verpackungs- und Versandkosten (niand om 6./ausiang om 13.) DM

Ich zahle den Gesamtbetrag von DM
[ bar (Geld liegt bei)
[0 per V-Scheck

Coupon bitte schicken an:

Computec Verlag
Leserservice
Postfach

90327 Niirnberg

SHABE ... E T R I BT
PLEWONNOI ... ccoiiaiiinns s s ascods

Datum/UBIBIBCATIT ..ciisvscusasissismiinissisasiissivasasssmssisonsnsnes

Super Nintendo

DEMON'S Crest s
JUrassic Park 2 .......esemssssssssssnssosss
Unirally ..
Action Replay ProCodes

Mega Drive

Castlevania

Madden '95 ...
Mickey Mania ........ccceeeuerersveriesvenes
REA ZONE ovrvrerrerrrerreeeeeeeneersesnnnssnans
Road Rash 3 .

Sonic CD ..
Star Wars Arcade 32)(

Streets Of Rage 3 .

WWF Raw ...........

Action Replay Pr&Codes

Saturn
Virtua FIghtBr wousmicammemisiivssissvi

3D0
Need For Speed

Jaguar

Bubsy In: Fractured Furry Tails

Iron Soldier

Kasumil NITa ...
ZOON 2 coinsmpisssisnssibissirsisisesssenssoniie



_MIXB 417 0 .
AGTION REPLAY PRO-CODES

Diese Cheats funktionieren nur in Verbindung mit einem Action
Replay Pro-Schummelmodul von Dataflash. So gebt Ihr die
Codes ein (Beispiel Super Nintendo): Steckt das Action Replay
samt gewlnschtem Spiel ein, bringt den Schalter an der rechten
Seite des Schummelmoduls auf die Mittelstellung, schaltet Euer
Super Nintendo ein und startet, wie gewohnt, das Spiel; jetzt
solltet |hr den Schalter auf die unterste Stellung bringen und
RESET dricken, um die Parameter eingeben zu konnen. Es
erscheint ein Menl: Wahlt EXIT TO PARAMETERS, gebt den
unten stehenden, entsprechenden

Was Ihr daftr tun miBt? Schickt uns e&
oder Komplettlésungen, die lhr | '
weifiem Papier zeichnen sollt
verwenden. Vergeft nicht,

Code ein und drickt anschlieRend
START; das Spiel fangt von Neuem an.
Nun braucht l|hr lediglich noch den
Schalter an der rechten Seite des
Action Replays auf die oberste Position
zu stellen, und der Cheat, wie bspw. flir
unendlich Leben, unendlich Continues

oder Levelanwahl, ist aktiv.

Bezugsquelle: Gutsortierter Videospiel-
Fachhandel oder direkt bei: Dataflash,
Wassenbergstrafe 34, 46446 Emme-

rich, Tel.: 02822/68545.

Super Nintendo

Earthworm Jim
7E516233 Unendlich Leben
7TE662334 Unendlich Munition

Donkey Kong Country
(Action Replay Pro Mark 2)
7E051212 Reitet auf Donkey
Kongs Rlicken

Mit Knopf A fliegt |hr

Jurassic Park 2

7EASB614 Unendlich Darts
7EA9B214 Unendlich Schuf
7EA9B014 Unendlich Schuf® mit
der Uzzi

Pitfall:

The Mayan Adventure
7EOOCO003 Unendlich Leben
7E10C190 Unendlich Energie
7E025301 Super Sprung
7EOQ21EOX Level Anwahl (0-A)
7EOOA820 Zusammen mit den
nachsten 2 Codes verwenden;
ergibt unendlich Munition flr
alle Waffen

7EQOOAAD4

TEQOACO0O4

7EOOA863 Unendlich Slingshot
7TE028A02 Unendlich Leben in
der 82er Urversion

Star Wars 3:

Super Return Of The Jedi
7E01B403 Unendlich Leben
7EO025A24 Unendlich Energie

Street Racer

7E16F101 Unendlich Turbos fur
Spieler 1

7E16F301 Unendlich Turbos flr
Spieler 2

Super Punch Out

7EO89F50 Unendlich Energie
7EOB2805 Zusammen mit dem
unteren Code verwenden
7EOB2805 Unendlich Zeit
7EO89C1B Unendlich Super
Punches

TIZ2080 10

ACTION HEFLAY

Adventures of Batman & Robin
7EO009828 Unendlich Energie
7EOOAB09 Unendlich Spray
TEOOAOQ09 Unendlich Sterne
7EO0A209 Unendlich
Rauchbomben

7EO00A409 Unendlich
Plastiksprengstoff

7EOO8EXX Level Anwahl
7EOO8COX Endgegner
Anwahl (0-7)

Mega Drive

Bubsy 2

FFO447007A Unendlich Zeit
FFO4350019 Unendlich
Ballzooka

FFO4370006 Unendlich Smart
Bombs

Cannon Fodder

FF1D6700XX
Stageanwahl(00-47)
FF3911000A Unendlich
Granaten

FF3917000A Unendlich Raketen
FF3067005C Unendlich Zeit
FFO41700FF Unendlich Credits

FIFA Soccer '95
FFFA520000 Tore von Spieler 2
zahlen nicht

Micro Machines 2
FFDADBOAA1 Immer erster Platz

Red Zone

FFO31F0044 Unendlich Raketen
FF03210044 Unendlich Hellfires
FFO31B0044 Unendlich Stingers
FFO31D0044 Unendlich
Maschinengewehr

FFO37B0020 Unendlich Zeit
FF4E9QF0027 Unendlich
Granaten

FF4E9B0O027 Unendlich Schuf
flr die Bodentruppen

Mr. Nutz
FFF54500B2 Unendlich Leben
FFE114007A Unendlich Energie

uns dann benachric
sand, dem wir fi

ANECREIN
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Timer Off

Sehr haufig scheitert man bei der 32X-Weltraumballerei um Luke
Skywalker am Zeitlimit, doch mit dem folgenden Cheat ist dieses
Problem Geschichte.

Drickt im Pause-Modus «=, |, A, C, §, T, und der Timer wird wie-
der auf die volle Zeit gestellt.

Anhalten konnt Ihr die Uhr, indem |hr im Pause-Modus }, B, B, T,
-, (- eingebt.

Zwel neue Teams

; N\
In der neuen Saison steigen zwei weitere Teams in die NFL ein.
Die Jacksonville Jaguars und North Carolina Panthers sind
allerdings bereits in Madden '95 enthalten, wenn auch ver-
steckt.

Drackt im Hauptmenu einfach B, A, C, A, C, um sie anzu-
wahlen.




B, 115 =55
Q Super Punch Out®

Bereits in der Mega Fun 12/94 haben wir Euch alle 16 Fighter im Rahmen eines
Reviews vorgestellt, inklusive der jeweiligen Grundtaktiken, die nahezu wortwortlich
(Hoschi = Oschi?) in einem Konkurrenzblatt iibernommen wurden. Da ist es natiurlich an
der Zeit, unseren Kollegen neues Futter fiir ihre Tips- und Tricks-Seiten zu liefern.

-

-

Grundtaktiken: Wie schon beim Vorgédnger Mike Tyson's
Punch-Out auf dem NES, kommt es nicht darauf an, den Gegner
so lange mit Schlagsalven einzudecken bis er umkippt. Kon-
teraktionen sind viel haufiger vom Erfolg gekront. Beobachtet
Euren Gegeniiber genau, denn bevor er eine Aktion startet
bleibt er kurz stehen, blinkt oder 148t Euch auf sonst irgendeine
Weise wissen, daB Ihr Acht geben solltet. Weicht einem Schlag
aus bzw. blockt ihn und versucht dann Eure Punches zu plazie-
ren. Ist geniigend Energie fiir einen Uppercut (Aufwértshaken)
vorhanden, solltet Ihr das Opfer kurz anknocken, so daf} es
benommen im Ring steht, und Eurem Gegner dann einen krafti-
gen Schwinger einschenken. Es gibt fast bei jedem Boxer die
Moglichkeit, seine Ausholbewegungen mit einem genauen
Treffer auszunutzen; so kommt er gar nicht erst zum Zuschla-
gen. Unterbindet Ihr seine Aktionen oft genug und werdet
dabei nicht getroffen, torkelt er stehend KO durch den Ring.

Er ist noch nach dem alten Strickmuster - Ausweichen und
Zuriickschlagen - zu besiegen. Einzig neu an ihm ist, daf} er sich
nach einem angebrachten Superschlag wegdreht. Anschlieflend
klammert er, und zieht Euch sowohl Lebens- als auch Super-
schlag-Energie ab, schubst Euch zur Seite und schickt noch
einen linken Aufwéartshaken nach. Durch den Einsatz von
Machine Gun-Punches konnt Ihr ihn schneller abfertigen.
Kombos: Aran kann nur einen Kombo: Er geht zuriick und
schlagt dann dreimal abwechselnd unten, oben. Dann kommt ein
linker Haken, und danach schldgt er dreimal oben, unten, und

< : T T
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Trefft Ihr nun noch zum richtigen Zeitpunkt mit einem Super-
schlag, geht er sofort zu Boden.
Beim ersten Gegner Gabby Jay sieht das so aus:

1.Wartet nach dem Gong, bis er seine Deckung nach unten nimmt.

2. Schlagt ihm fiinf linke Geraden an den Kopf.

3. Er holt zu einem Schlag aus! Wartet kurz und antwortet mit ei-
ner rechten Hand zum Bauch.

4. Jetzt noch zwei Rechte an den Kopf, und anschlieffend einen
Aufwartshaken.

5. Nun kriegt er einen Schwindelanfall, und wenn er von der lin-
ken Seite wieder vor Eure Fauste kommt, schlagt ihn mit einem
Machine Gun-Punch (OBEN gedriickt halten, zweimal A) in den
Ringstaub.

6. Beseelt legt er sich schlafen, und steht nicht mehr auf (Bestzeit
der Red. 8:38 Sek.)

——

wieder einen Haken. Wollt Ihr die zweite Schlagserie nicht mehr iiber Euch ergehen lassen, so kontert den ersten Haken mit einem Machine

Gun-Superpunch an den Kopf.

Er (sie) ist ziemlich schnell auf den Beinen. Es bringt also
nichts ihn Eurerseits zu attackieren. Lafit ihn kommen und
kontert. Falls geniigend Super Punch-Energie vorhanden ist,
solltet Thr Eure Aktion jeweils mit einem solchen Schlag
abschliefien, um Heike moglichst schnell loszuwerden.
Kombos: Heike tanzt kurz rechts, links, dann folgen drei Jabs
zum Kopf(blocken) und ein Aufwartshaken, dem Ihr auswei-
chen konnt. Ein Haarschlag ist seine zweite Kombination.
Geht einmal seitlich weg und duckt Euch dann unter seiner
Mahne.

Thn konnt Thr nur am Kopf erwischen, denn Kérpertreffer sind
wirkungslos. Wenn Ihr viele Uppercuts anbringen konnt, ist er
sehr schnell weg vom Fenster. Nach dem zweiten Nieder-
schlag schldgt er eine Serie von schnellen Geraden an den
Kopf, bevor er einen normalen Punch versucht. Nehmt die
Deckung hoch, blockt seine Jabs und nutzt den normalen
Schlag zum Konter.

Kombos: Er hat einen iiblen Riickhandschlag in seinem Reper-
toire. Dem konnt Ihr durch einen Sidestep entgehen. Wenn er
seine Fauste unten an den Bauch nimmt und kurz mit seinem

g'- brgir 14 -."..'-‘-'.-::Ug-.-,:: 31" AaT m
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Bauch wackelt, versucht er Euren Kopf zu greifen. Verhindern kénnt Ihr das, indem Ihr Euch einfach unter seinen Handschuhen wegduckt. Wenn
er zuriickgeht und seine Jonglierbélle wirft, miifit Ihr in die Liicke springen. Nach drei Wiirfen springt er auf Euch zu. Duckt Euch, um einen Nie-

derschlag zu vermeiden.

N
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Super Punch Out

Der Sunnyboy ist einer von der flinken und harten Sorte. Ihr _ :

kénnt Thn jedoch schnell abfertigen, wenn Ihr viele Power- _ LMIaelN
schldge zum Magen anbringt.

Kombos: Er hort auf seinen Coach. Der fordert ihn hin und wie-
der auf sein EXERCISE PROGRAM zu demonstrieren, als da
wadren zum einen vier Jabs zum Kopf (oben blocken) oder auch
vier Schldge in den Magen (unten blocken). Seinen drei Auf-
wadrtshaken entgeht Ihr am besten, indem Ihr Euch wegduckt.
Sein Markenzeichen ist allerdings ein Tornado Punch:; Trifft er
Euch, macht Thr mit den Brettern Bekanntschaft. Abducken ist
hier der einzige Weg, heil aus der Geschichte herauszukommen.

Am Anfang kénnt Ihr ihn nur in der Magengegend treffen.
Nach einem Aufwartshaken knockt Ihr im Magendreieck an
und renkt ihm mit einer Geraden zum Kopf den Kiefer aus.
Jetzt ist er kein Problem mehr,

Kombos: Manchmal flackert er und schldgt Euch drei Jabs
zum Kopf, die jedoch einfach zu blocken sind.

Seine Kombinationen bestehen in der Regel aus zwei Teilen.
Meistens miifit Ihr den ersten Part blocken, dem Zweiten aus-
weichen und anschliefiend hart zuriickschlagen.

Kombos: Wenn er mit dem Stock von oben links ausholt, fol-
gen drei Schldge zum Kopf und einer zum Magen. Hier miifit
Ihr ausnahmsweise alles blocken. Schldgt er mit dem Stock
von unten rechts, blockt den Schlag zum Bauch und duckt
Euch unter dem folgenden Kick weg. Kommt der Stock von
unten links (blocken), folgt eine rechte Gerade zum Kopf, der
Thr durch einen Sidestep entgeht. Manchmal kommt aber die rechte Gerade gleich am Anfang, gefolgt von einem Riickhandschlag. Beim Sprung
nach hinten miift Ihr aufpassen, aus welcher Ecke der Schlag kommt. Weicht nun in die andere Richtung aus (Bsp.: Angriff aus der linken Ecke -
Sidestep nach rechts). Wenn Hoy mit seinem Stock herumfuchtelt, startet er seinen Maschinengewehr-Stock. Blockt zweimal drei Schldge oben,
dann zweimal zwei Schldge unten. Hat er diese Aktion schon einmal im Kampf gezeigt, &ndern sich die Schldge wie folgt: Zuerst unten, dann
oben, dann wieder unten, und nochmal oben.

,,,,,, 1

Er ist der Zwillingsbruder des Weltmeisters. Beide sind sehr L i
schnell und extrem kraftig. Bei Rick ist zu beachten immer mit Fs
der Seite zu kontern, auf der er nach seinem Schlag zum Ste-
hen kommt. Bleibt er also bspw. nach einem Haken zu Eurer
Rechten stehen, miifit Ihr auch mit Rechts zuerst zuschlagen,
sonst verfehlt Ihr den dicken Hoschi. Ganz wichtig ist auch
immer nur dann zuzuschlagen, wenn Ihr sicher seid, daB Ihr
trefft. Bleibt Ihr in seiner Deckung hidngen, kann es passieren,
dafi er Euch auf die Flossen haut und Ihr die betreffende
Hand eine Zeit lang nicht benutzen kénnt. Kommt Ihr mit einem Superschlag durch, solltet Thr gleich zur Seite wegtauchen, denn er antwortet
sofort mit einer schnellen Geraden. Bringt diesen Punch trotzdem immer und immer wieder an, denn er bringt Euch sehr schnell ans Ziel.
Kombos: Ab und zu schlégt er einen Uppercut und kommt gleich anschlieBend mit dem Ellenbogen von oben nach unten nach. Mehr Vorsicht ist
da schon bei seiner nachsten Aktion nétig. Rick stampft mit beiden Fiiien auf den Boden und das Bild friert fiir kurze Zeit ein. Versucht Euch
schnell unter dem folgenden Haken wegzuducken, denn ein Treffer hat die sofortige Landung auf den Brettern zur Folge. Wenn er kurz aufblitzt,
folgt eine Gerade zum Bauch, zum Kinn, und ein Aufwértshaken beendet diese Kombo.

Hier miifit IThr dieselben Regeln befolgen wie schon bei sei-
nem Bruder. Bei Nick kommt Thr nur durch, wenn Thr immer
abwechslend links-rechts schlagt.

Kombos: Wenn Nick zuriick an die Ringseile geht, solltet Thr
einen Sidestep machen, um seinem niederschmetternden
Elbow-Punch zu entkommen. Der anschliefende Doppel-Seit-
wartshaken kann durch Abducken entschérft werden. Den
Doppel-Aufwértshaken streut er nur ab und zu ein. Seine Spe-
zialkombo allerdings startet er dann, wenn er die Fauste
immer hoch und runter nimmt. Die harten Geraden, die dann immer abwechselnd unten/oben von ihm geschlagen werden, ziehen Euch selbst
beim Blocken Energie ab. Blockt deshalb nur die Schldge zum Kopf und schlagt daraufhin sofort einen rechten Jab zum Bauch. So wird diese
Kombo relativ schnell unterbunden.

SR R e m——:
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OO NBA Jam T.E.

Adem Alcan & Hasan Kerey aus Augsburg heimsen fur die Enthullung der versteckten
Player sowie des Cheat-Modis fiir NBA Jam Tournament Edition diesmal den Tip des
Monats ein; ein dickes Lob von der Redaktion an die beiden Jungs sowie ein Warengut-
schein im Wert von 500 DM vom Theo Kranz Versand. Die nachfolgenden 38 Spieler(in-
nen) konnt lhr in Euer Team aufnehmen, wenn lhr Im ENTER YOUR INITIALS-Meni die
jeweilige Buchstabenkombination eingebt. Wenn lhr einen bestimmten Button zur Ein-
gabe eines Buchstabens verwenden sollt, wie bspw. bei Chow Chow die A-Taste fiir den
Buchstaben M, miif3t Ihr vorher die START-Taste gedriickt halten (alle Codes funktionie-
ren librigens auch bei der MD-Version, indem lhr die Taste Y durch C ersetzt).

)
Charakter } Beschreibung Tastenkombination
E ChOW CHOW ..o slisammmiseisbin IGuana-EntWICKIOL ........cnmimminaasissmmassransiiness "A","M" mit A, "X" mit Y
ﬂ WORBBL  .cosiivmmisiississ Iguana-Entwickler ..........c..cussisssss "R" mit B, "A" mit A, "Y"
E BYUERR | Lsiialiaaeeiaikiisiig Iguana-Entwickler ..........coiciinccnnivcisonnes "L" mit A, "G" mit B, "N"
E EabIa. » aunennassiicons IGUARR-ENtWICKIOT ... ..o sismsmisinsisi "D", "A" mit B, "N" mit A
g 7o - SR SRR o Iguana EMWICKION «....cnimmcsinmiinmmmmiaimsisnsins "X"mit B, "Y" mit B, "Z" mit A
E BRDO sl Iguana BOWIOKIEr ..o mmmnmmimmnssmiions "A"mit Y, "I","R" mit B
g KidSilk v camnmnasine IGuana-ERtWICKIOL . ........uiminunmnmawmeaissisaion "K", "S" mit B, "K" mit Y
g SOOMEE Pl ...cvinaiissscmiionisiio IgUaRAERIWICKIAE ... "H'mit A, "T","P" mit Y
MOESBKAL [ e narivioatiiiiisin Iquana-EMWICKIOL ........ciiirimiisasmsisansssonsasisss "M" mit B, "P" mit Y, "F"
E OO | e IgUANS-ENIWICKIOY .....iiunmininasisemmisiis "T", "A" mit A, "Y" mit B
5 3 o R R WL e < 5 - Iguana-EntwickIer ... "C"mit B, "K", Leerzeichen mitY
g BRAER. | mmmm—— Iguana-EntwickIer ... "G"mit A, "O" mit Y, "F" mit B
g Falcus tonsesensess MPUBRG-ERIWACKIOT .. .ciovviiscisinsmssisvamimsasssrisiiosmsnsions "T" mit A, "F", Leerzeichen mit Y
E T — Iguana-BntWickler .....usssiasmsmisessmnson "M" mit B, "C" mit B, "M" mit Y
g BRI o ottt oM s e B Besbing el Iguana-Entwickler .............mn: "N" mit A, "D" mit B, "H" mit A
E TOEMBIL ..ccvrmimenssorseqsmnsessmensanpsnmsnans Coin-op-Main DeSigner .........ccocoeereeeeuserescscnes "M" mit A, "T", "T" mit A
E LT e W TR R RS Coin-op-Entwickler .........cvcncnnsnesnncccnanns "R","]"mit A, "R"mit Y
a i w— Coin-op-Grafiker ...........cccoommeeremsessrasmsnasesesnsassosasee "S" mit A, "A" mit Y, "L"
B B S v e Sl iy Coin-op-Entwickler ...........ivnenrensescecrsenns "S", "L" mit B, Leerzeichen mit B
g GOSKIB  .imtmiraspraismimns Coin-op-ENtWicCkKIer ............cccccomnivveriseasssensasensasasesas "T"mit B, "W", "G" mit A
g e e RS B T R R R Coin-op-Entwickler .............. /T, = "T" mit Y, "M"mit Y, "C" mit B
g Bird e Legendérer Basketballer ... "B"mit A, "R"mit Y, "D" mit A
g BIASOT | o cerinit it Mmoo bt EAGUCH IR IR .o iomitsicriiiostainsosssmmsiorstiaioo "B"mitY,"L", "Z" mit Y
E BORRY .ccomessmoscsosmimmenssonsnsssvesnss Chicago Bulls-Maskottchen ........cccoovvvicnnvcnnnes "B" mit B, "N","Y"mitY
. o

|
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NBA Jam T.E.

( N
Charakter Beschreibung { Tastenkombination
2 5 o Sl el LR e TN 18 R e Charlotte Hornet-Maskottchen ..........oooovvveeenoni. "H", "G"mit Y, "O" mit A
3 R e Minnesota Timber-Maskottchen ..........coo......... "C" mit A, "R" mit B, "N"
E ORIIR i e Phoenix Suns-Maskottchen ...........ococooveemrennnn... "G", "O" mit B, "R" mit B
g Bill CHBBOR: «.coiiiiissisisinizivsivissnias USPYAMAONL ...ociiiiiiiisoamrmmmmmesramsmssmmsrasssssarasseemsonsns "C"mit A, "T","C" mit B
n Hillery Chinton ...............coimessmeseess L RE e et S S S R SO "H","C" mit B, Leerzeichen
n Prince Ehartles ..o Dumbo, der fliegende Elefant .........c.ooc........... "R" mit B, "O" mit A, "Y"
E BORRY DL i e i DICKAE RBPIDOE i iinninstinssmomsessomepmmermsaiiassessens "H" mit A, "V", "Y" mit B
= (- [ R ———— Schméachtiger Rapper ..........cccoeeeveeceevrceeeceennne. "T" mit Y, "A" mit A, "Z" mit A
E Frosh Pringe .......ccssasisismmn PHRENON BOLAIY iicivnirrionemssamssinsmisidiorencuinessananinass "W" mit Y, "T" mit B, "L"
E Prank TROMWMAN ......oomn Chicago-Baseballspieler .............cccooovrerrernnnnn "S"mit B, "O", "X" mit A
E CURBIGRRIN o Philadelphia-Footballspieler ................ccccecuu....... "P","H" mit A, "I" mit Y
E MRS D ||t st BOABHG BOYS ..c.oooesromvssvoncesasrssaessrsnrossesinsessassonsissonsss "M"mitY,"K", "D"mitY
e —— n BRAEOCI L o it BOABEIE BOVE ., orisl i brisersostibississiomshoossondontcbesasens "A", "D" mit Y, "R" mit B
ﬂ MER  soasvacusnsm Boastie BOYS ...............ccunmmemsusssssniossssssssansasssssesass "M" mit B, "C" mit B, "A"

Die folgenden Codes solltet Ihr mal im TONIGHT’S MATCH-UP-Screen aus-
probieren; sie funktionieren auf dem SNES und dem MD.

TONIGHT'S MATCH-UP -

Shot Percentage DiSPlay seeeeseesesessescsseseses 11116
Quick Hands (Better Interception) ....cesee. o [\, -
N PP cimnsasmnmmancaisimsmines w) =) (= =) B B =)
POHEY U BT senssmnissiscsmnmams =T1=11 Die C&ﬁiﬁ%ﬁéﬁggﬂiﬁigm's
POWEYr UpD ON FIFe susssssissssossssssssesissssansenn 1 ==, B A = —
POWEH UP TUFBIO.  sesosissensissisisississisassorsrsine B.B.BAJ. ] T =
POWEE UD DFTENER  ivssssiassssssosssissisisssassansss A B, "‘ A, B, ‘l‘l.
Power Up Three Point DUnking ..eeccesseenee "‘.l,!--N-l,"’
Power Up Monster DUNKS .ececvesreenearessesses ==) A B B A
Power Up Durchsetzungsvermogen .....e... .l,-b A B A, -)l,
POWEr UD SDEBL .cessssinssronmissinmisissossssinn "1‘1‘11-1-0-1- B.A
Stumpe einen Gegner an und beide fallen T.T.T.T .t fum, fum,m, n, A
Stumpe einen Gegner und nur sein Mannschaftskollege fallt
.................................................................. T1T11 =B
Telepart PRES! ol G i acasiriinis "‘,-},-},t—, A, 11—4-,# B
Hohe WENE . wiassmanississmismiossisns T111=1T.anan ]
RUESENIGEr DOt osicsissssssssssnsinsissisissisinisd A A A A A = =) ) ) =) . ,
Stumpe einen Gegner und beide
fallen um
8 J
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Story Of Thor

Ancients neues Action-Adventure Story Of Thor ist gerade frisch in der Redaktion ein-
getrudelt. Mit 24 MBit sehr umfangreich birgt das Modul das eine oder andere kniffli-
ge Puzzle. Deshalb haben wir fiir Euch das Game etwas genauer unter die Lupe ge-
nommen und prasentieren Euch in dieser und in der nachsten Mega Fun die Komplett-
losung.

-

ke

=10 ]

leitung hinweisen. Um den Riickwartssalto auszufiihren, reicht es, OBEN, UNTEN,
OBEN zu driicken und dabei den B-Knopf zu halten. Beim grofien Rundumschlag voll-
fiihrt Thr, ebenfalls bei gehaltener B-Taste, eine 360 Grad-Drehung auf dem Pad.

3. Euer Meister teilt Euch mit, dafl Thr im
heimischen Schlof nach dem Rechten
sehen solltet. Die Truhe neben ihm bein-
haltet Kadse, der Eure Lebensenergie auf-
frischt. Betretet das Haus ofters und holt
Euch auf diese Weise geniigend Proviant
fiir Eure Reise. Danach geht's westwarts
zur Burg des Vaters.

6. Der erste Dungeon sollte keine Proble-
me darstellen; einfach immer nach oben
gehen, und Ihr trefft schlieilich Endho-
schi Nr. 1, die Krabbe. Thr konnt sie nur
treffen, wenn sie gerade ihr Maul 6ffnet,
und dank des hoffentlich ausreichenden
Proviants gehort sie bald der Vergan-
genheit an.

4. Im Schloff angekommen, solltet Ihr
Euch zunédchst die Truhen zur Linken an-
sehen, bevor Ihr weiter nach rechts zum
Vater geht.

0

H[[[[THE &=

seltsame Tiir 1aBt sich mit dem neu ge-
wonnenen Amulett-Schufi 6ffnen. Hier
findet Ihr nun den ersten der vier Gei-
ster, die Wasserfee Dytto.

4

2. Erste Station: Das Fischerdorf; geht in
den nordlichen Teil des Ortes, um den er-
sten Gegnern zu begegnen. Haltet Euch an
den Anfithrer des Entfilhrungskomman-
dos, alle anderen Feinde geben bei des-
sem Ableben ebenfalls den Loffel ab.

5. Der Konig gibt Euch den Schliiss el
zum Wasserschrein. Jetzt geht’s durch
das Dorf, und am siidostlichsten Punkt
der Oberlandkarte findet Ihr den Ein-

gang.

8. Die ndchste Station ist nun wieder die
heimische Festung. Vorher solltet Thr je-
doch im ersten Bild westlich des Dorfes
unter die Briicke krabbeln. Loscht dort
mit der Hilfe von Dyttos Wasserblasen
das Feuer und Ihr erhaltet den ersten
Wasserstein; er erhoht die Effektivitat
dieses Zaubers. y
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1. Wieder im Schlof}, berichtet Euch Eu-
er Vater iiber einen weiteren Geist, der

sich im Wasserfall nordlich des Dorfes
befindet. Folgt dem FluB nach Norden.

4. Zwei Raume weiter findet Ihr in der Mitte
einen Stein. Schiebt ihn auf den Schalter im
oberen Teil des Bildes, und eine Wasser-
fontdne steigt auf. Zaubert nun Dytto hervor
und Iéscht das Feuer vor der Tiir.

6. Lavahead, ist ein harter Brocken;

vernichtet die Flammen immer so

schnell wie méglich, denn der Obermotz
taucht nur auf, wenn weniger als drei auf
dem Bildschirm sind.

o e |

9. Zuriick zur Burg, in der Euch Euer Va-
ter von campierenden Soldaten nahe des
Fischerdorfes erzdhlt. Thr miifit nun zu
der Stelle, an der Thr den Wasserschrein
\gefunden habt.

Meaxne Blacen koonnen
Hieses Wassertor ot inen
fehie ter

b A

2. Dort benutzt Ihr das goldene Amulett.
Dytto erscheint, und mit ihren Wasserbla-
sen konnt Thr den Eingang zum Labyrinth
freilegen.

5. In der siidwestlichen Ecke des ndchsten Raumes findet Ihr den nichsten Wasser-
stein. Auch hier ist es wieder erforderlich einen Fels auf den Schalter zu rollen, um
den Ausgang zu 6ffnen.

> *

7. Nachdem Ihr ihn besiegt habt, findet
Ihr Efreet, den Feuergeist.

10. Holt Efreet aus dem Lagerfeuer, um ei-
nen weiteren Stein zu Schutt zu verarbei-
ten und weiter noérdlich gehen zu kénnen.

3. In den beiden Schatztruhen, die Ihr
gleich zu Beginn dieses Levels auffindet,

befindet sich u.a. ein weiterer Wasserma-
gie-Stein.

8. Geht siidlich zur Briicke und kriecht un-
ter ihr durch. Jetzt findet Ihr einen Stein,
der von Eurem neuen Freund zu Kies ge-

hauen wird. Darunter wartet ein

Feuerjuwel.

%

= U ey

-t

11. Dort lait Ihr Dytto erscheinen und sie
das Feuer siidostlich 16schen. Jetzt kénnt
Ihr weiter nach Norden, um das Lager
der Soldaten zu finden.

J




1. Auf dem Weg findet Ihr eine Steinmau-
er. Zertriimmert sie, und Ihr kommt in ei-
ne Bonusrunde, die Euch u.a. ein Feuerj
uwel und ein Elixier (Lebensenergie)
bringt.

4. Kurz vor dem Ausgang solltet Thr je-
doch dem dicken Hoschi den Rest ge-
ben, denn er hat den zweiten Feuerstein.

7. Am Ende des Decks begegnet Ihr dem
Besitzer des Silbernen Amuletts zum er-
sten Mal. Er flieht nach Norden; folgt
ihm.

10. Im Raum mit der Feuerstelle solltet
Ihr die Holzscheite mit einer Bombe ent-
zlinden, was Euch nicht nur eine Menge
Arger, sondern auch zwei wichtige Ex-
\tras einbringt.

2. Vernichtet Ihr die beiden Geschiitze
gleich im ersten Raum, so koénnt Ihr das
Wasserjuwel Nr. 4 Euer Eigen nennen.

5. Achtet im ndchsten Raum darauf, die

beiden Truhen zu 6ffnen, bevor Thr den
Ritter mit dem Morgenstern niedermaht.

8. Auf der Insel angekommen, findet Ihr
eine Hohle, in deren erstem Raum sich
drei Schalter befinden. Wenn Ihr den er-
sten und den dritten umlegt, tut sich ein
Geheimgang auf, in dem Ihr je einen Was-
ser- und einen Feuer-Juwel findet.

11. Weiter bis zu einem Raum mit einer
roten Tiire; westlich befindet sich eine
Mauer, hinter der Ihr Euch eine sehr effek-
tive Waffe aneignet. Springt hinter dem
Wasserfall nach unten (eiserner Schliissel).

3. Zwei Raume dariiber findet Ihr einen
Schalter, den Ihr zundchst nicht errei-
chen konnt, und eine Truhe mit einer
Armbrust. Schiefit mit ihr auf den Schal-
ter, und der Weg nach oben o6ffnet sich.

4

6. Auf dem Schiff betdtigt Ihr nur den obe-
ren der beiden Schalter, um die Steintiire
am siidlichen Ende des Bildes zu o6ffnen.

9. Im ndchsten Raum findet Ihr einen
Stein, den Thr mit Bomben wegsprengen
miift. Eine Bombe solltet Thr auch auf
den Schalter, der siidlich eingeschlos-
sen ist, werfen, denn Ihr erhaltet dafiir ei-
nen saftigen Braten.

12. Bei der eisernen Tiire erwarten Euch
zwel Hoschis und zwei Flammen, aber
Ihr werdet auch Besitzer eines Wasser-
und eines Feuerjuwels, einer Lampe und
einer Flasche Wasser. Damit konnt Thr
Dytto bzw. Efreet jederzeit rufen, und
wenn Thr den linken Ausgang wadbhlt,
findet Thr 30 Hyperbomben. y
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1. Nun durch die rote Tiire: Betédtigt den
Schalter auf der darunter liegenden
Plattform und ergattert aus den drei
Truhen einen Feuerstein.

4. In der feindlichen Burg (weiter westlich
auf der obersten Plattform rechts) nehmt
Ihr im ersten Raum zundchst die rechte
der beiden Tiiren, um noch ein paar Ge-
genstande extra mitzunehmen.

1. Ins Freie, zu einem bislang unzugang-
lichen Teil der Burg. Dort findet Ihr im
ersten Bild vier Magier. Sie hinterlassen
den Schliissel fiir die rote Tiire, an der
Thr am Anfang vorbeigegangen seid.

e SN \ ? b o 4-- 'T" _

10. Wieder auf die oberste Ebene und
nach Westen. Ihr findet eine feindliche
Burg; am Eingang vorbei, ganz nach
Osten und springen. Als Aufwandsent-

\schﬁdigung erhaltet Ihr einen Feuerstein.

2. Die Steintiir im ndchsten Bild o6ffnet Ihr
mit Efreet, den Ihr aus der ersten Fackel
erscheinen und mit dessem Feuerspucker
Thr die zweite anziinden laft.

5. Geht in den Raum des Morgenstern-
-Ritters, besiegt ihn und 6ffnet die Tiire
westlich. Nehmt die zwei Schliissel, dann
zuriick und durch die rechte Tiir. Hier
konnt Thr zwei weitere Schliissel finden.

8. Hinter der roten Tiire miifit Ihr nach ei-
ner Treppe ins Untergeschoffi suchen.
Dort unten wird’'s recht heftig, doch
wenn Ihr die Ubersicht behaltet, ist die
Festung geschafft.

11. Der erste Geschicklichkeitstest ist
gleich die Hélle in Dosen. Versucht an
den Gegnern vorbeizurennen und durch-
zuschliipfen, wenn der Feuerspeier gera-
de Pause macht.

3. Die Steinfratze hinterlafit ein Sonnen-
lichtamulett, das Eure Hit Points wieder
auffrischt, wenn Ihr an der frischen Luft
seid.

8 s ] &
6. Jetzt nach oben, bis Ihr die Treppe ins
erste Untergeschofl findet. Haltet Euch
ostlich, bis zum Bild mit den sechs
Schlangen. Hinter der goldenen Tiir fin-
det Thr zwei Keys und einen Wasserstein.

9. Verlafit die Burg Richtung Nordosten,
bis Thr unterschiedlich hohe Plattformen
findet. Wenn Ihr auf der Obersten seid, so-
weit nach links wie moglich und springen.

12. Bug! Stellt Euch exakt auf die vorletz-
te Stufe, und die gegnerischen Sprites
kénnen Euch nichts anhaben. Thr dage-
gen konnt metzeln, bis Euer Dolch

qualmt. )
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1. Lafit alles auf Euch zukommen (wort-
lich gemeint). Wartet, bis alle Geschiitze
am vorderen Rand angelangt sind, und
nehmt sie Euch dort vor. Der Weg nach
Osten ist frei.

4. Werft eine Bombe so, daf} sie auf dem
ersten Schalter liegen bleibt, und stellt
Euch auf den anderen; die Wand ist weg.

1. Draufien angekommen, springt Ihr auf
den kleinen Felsvorsprung herunter und
benutzt dort Euer neu ergattertes Item.

10. Vorsicht ist im ndchsten Screen gebo-
ten. Lafit die Gegner nur einzeln herun-
terkommen und gebt ihnen dann den
Rest. Nachdem alle platt sind, miiit Ihr
noch mal an den Anfang des Bildes, um
\Euch per Warp den Schliissel zu sichern.

2. Im nachsten Bild miifit Ihr Efreet aus
dem ersten Lagerfeuer hervorzaubern.
Ziindet nun alle weiteren Feuerpldtze an,
damit sich die Mauer am rechten Bildrand
in Luft auflost.

5. Der Hoschi mit dem silbernen Amulett
wartet bereits auf Euch.

8. Weiter westlich findet Ihr die Hohle der
Schatten. Im ersten Raum solltet Thr die
beiden Schatztruhen am linken Bildrand
nicht vergessen.

11. Es folgt ein Geschicklichkeitspart &
la Landstalker; hiipft vorsichtig auf die
fahrenden Plattformen und gelangt so in
den hinteren Teil des Raumes.

3. Die nachste Sequenz schafft Ihr am
leichtesten, wenn Ihr alle Gegner ein-
fach in die Ndgel stumpt. Dort geben sie
dann von selbst den Geist auf.

6. Schlagt mit dem Schwert auf das
schlangenartige Teil ein, das ab und zu
aus dem Maul kommt. Danach findet Ihr
den Schliissel der Zeit und des Raumes.

9. Springt zundachst nach Westen in die
Tiefe und holt dort den griinen Schliis-
sel. Wenn Thr Euch damit wieder nach
oben gewarpt habt, konnt Ihr wieder die
direkte Route geradeaus wahlen.

12. LafBt die Gegner nur einzeln herunter-
kommen und gebt ihnen dann den Rest.
Nachdem alle platt sind, miifit Ihr noch
mal an den Anfang des Bildes, um Euch
per Warp den Schliissel zu sichern.

&




1. Der Schattengeist stellt sich in Eure
Dienste; mit seiner Hilfe kénnt Thr bis-
lang unzugangliche Orte erreichen bzw.
unerreichbare Extras erhaschen.

4. Den ersten Schattenjuwel erhaltet Ihr,
wenn Ihr von der Briicke aus Anlauf
nehmt und hiniiberspringt.

1. Geht in Richtung Siiden zum Haus am
Hafen, und Ihr erhaltet den Hinweis auf
Eure nachste Station. In einem Dungeon
im Nordosten des Waldes ist der Pflan-
zengeist zu finden.

10. Geht wieder zuriick und durch die
rechte Tiir. Weiter oben findet Ihr einen
Stein, der sich mit Bomben beseitigen
lafit. Holt Schatten aus dem rechten Ne-
benraum und krallt Euch mit seiner Hilfe

\den Schliissel am linken Bildschirmrand.

2. Beim Riickweg braucht Ihr ihn gleich;
im Raum mit den schwebenden Plattfor-
men konnt Thr eine bequeme Abkiirzung
am rechten Bildschirmrand nehmen. An-
schlieffend findet Ihr ein Feuerjuwel.

5 Geht und hupft weiter westhch und
holt Euch beim alten Mann den Psycho-
ring ab, mit dem sich magische Energie
auch in Hohlen wieder aufladt.

8. Mit Hilfe von Schatten kommt Ihr kurz
vor dem Eingang der Héhle zum dritten
Nachtstein.

11. Weiter geht’s nach Osten, dann nach
Norden. Betdtigt dort den Schalter, und
zwei Truhen fallen herunter, die Ihr aber
erst spdter erreichen konnt.

3. Geht zuriick in den Raum, in dem Ihr
nach unten springen miifit, wahlt wieder

Hoschi raus), um an das Schattenjuwel
zu kommen. Weiter geht's nach Osten
zur Burg des Vaters.

die linke Route, lafit Euch vom Schatten
am Pfosten nach links ziehen und krab-
belt durch den Ausgang ins Freie.

h&ib R N
6. Wa:pt Euch zum Strand und benutzt
Schatten (holt ihn aus dem Morgenstern-

Nar apme e ym—

9. Macht die Drachen im 1. Raum fertig; die
linke Tiire 6ffnet sich. Offnet die Truhen in
der Mitte der Wagen und entfacht alle Fac-
keln im Dungeon entweder mit Efreet oder
mit Bomben; der Obermotz erscheint.

12. ]etzt in das Bild, aus dem Thr gekom—
men seid, und nach Norden. Geht dort
weiter bis zu dem Raum mit den schwe-
benden Plattformen. Macht zunédchst ei-
nen Abstecher nach Osten und nehmt
das vierte Schattenjuwel mit. y
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1. Im Plattform-Bild holt Ihr Efreet aus
dem Feuer im Vorraum und ziindet die
Feuerstellen an. Macht nun vier Gegner
platt und benutzt die offene Tiire nordost-
lich. Schliefit mit dem goldenen Schliissel
die linke Tiire auf und holt den Blauen.

4. Im nachsten Screen miissen alle Geg-
ner besiegt werden. Geht durch die Ti-
re, tretet auf den Schalter, und zuriick in
den letzten Raum, in dem sich jetzt ein
Gang aufgetan hat. Holt den Schliissel
und ziindet die Wandfackel an; eine wei-
tere Passage 6ffnet sich.

R TR

1. Jetzt hat sich im rechten Dungeon-Teil
eine Steintiire gedffnet; dort geht's wei-
ter.

Wa :h
geschlafen hatte.

R e

10. Dank Bogen, dem esfresser, ver-
fiigt Ihr nun iiber Pflanzenmagie.

X
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2. Jetzt wieder in den linken Fliigel der
Hohle, bis in den Raum der rollenden Stei-
ne; dort holt Ihr Euch den Feuergeist und
beseitigt den Stein am linken Bildschirm-
rand.

5. Dort verlauft alles wie gehabt: Werft
eine Bombe auf den Schalter, stellt Euch
auf den anderen und ein weiteres Feuer-
juwel ist Euer.

8. Holt Euch jetzt den roten Schliissel No.

3 und tretet Steini ein zweites Mal gegen-
iiber; dann ab durch die Mitte.

11. Holt nun Schatten und geht mit ihm in
den ersten Dungeon, den Wasserschrein.
Im dritten Bild am linken Rand ergattert
Ihr ein weiteres Nachtjuwel.

3. Besiegt dort die herzdahnlichen Mon-
ster und werdet Besitzer des roten
Schliissels. Danach tropft Wasser von
der Decke, aus dem Ihr Dytto entstehen
lassen konnt. Frischt jetzt Eure Energie
auf und 16scht die Feuer im Nebenraum.

6. Weiter nach Norden (immer noch lin-
ker Fliigel); im nachsten Bild schiebt Ihr
die Kugel auf den Schalter und holt Euch
per Warp das fiinfte Schattenjuwel.

3

9. Stellt Euch an den Rand und feuert mit
der Armbrust auf den Endgegner. Wenn
sein Kumpel kommt, wechselt Ihr schnell
auf den Dolch und gebt ihm den Rest.

12. Zuriick zur heimischen Burg; im Haus
unten am Hafen stellt Ihr die BiBfestig-
keit Eures neuen Kameraden Bogen am
SchloB-Gittertor auf die Probe. (Holger)
Fortsetzung folgt... )
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In jedem Level steht Euch ein Startkapital von 100.000$ zur

Verfugung.

LEVEIL 120 e ieeeieeieeeeeeereerseresesssasesnsssssssesessesssesesnees 2E5100N
L) L ) A S S 2E52000
Level B e i 2E5300P
54751 B S 2E5400Q

LB B Lscansissircmimsvvinsatsismssmmesmmabntsssmansssssisssrissnasiss SE IO
Die folgenden Codes solltet Ihr mit einem, an Port 2 ange-
schlossenen Controller im Titelbild eingeben (zur Bestatigung
hort Ihr ein Gerausch):

C, =, T, B: Level 2 (2.2009%) - Baseballschlager, Kette, Nun-
chakos

=, A, J: Level 3 (3.3009%) - Baseballschlager, Kette, Brechei-
sen

A,B,= A CA, | ,A B, =, A: Level 3

(20.000%) - Alle Waffen, DMG 1000-Maschine

B, =, T, =: Level 3 (3.300%) - Baseballschlager, Kette,
Schraubenschlissel, Wildthing-Maschine (aus Road Rash II).

Unirally

Anti-Sega-Propaganda

Gebt Ihr als Namen bei Uniracers, der US-Version von Unirally,
entweder SONIC oder SEGA ein, meldet Euch das Modul, daf
diese Namen NOT COOL ENOUGH flir das Game seien.

LEGLEFEEE T 0s0d LACGOE 7 QR <2086
(R0 e RIS T hl v X Y22 o malR s ':z,
SO INABI0D maa% 0909 —
e r o2 - (I =S : - 2 '.-"‘-'
b.ﬂ]&d'u' g! ;C!T" :
bl’l-i...&?@f’ cNELE0 LN =03 @mh.acs

Level Select/U nverwund barke|t/Aster0|ds

U|t|rnate Gargoyle

Gebt als Passwort QFFF KNRR DDLR XGTO ein; nun konnt Ihr
Euch in den ULTIMATE GARGOYLE verwandeln, der die Starken
aller Gargoyles in sich vereint.

-
Wenn Ihr als Passwort ABCACACBCAC eingebt, konnt Ihr Euch
an dem Coin-op Oldie Asteroids versuchen.
Wesentlich interessanter ist dagegen schon die Levelanwahl,
die Euch gleichzeitig Unverwundbarkeit spendiert:
MISSION L. .coviievrammmsseresesvasesssaransnssssnsinsnnsesnsssnnns AASAACBCBA
MISBION 2 il niisnmimiasmssisiss s ABB DABACBBC
MISSION I i cinrimsasmmsinsissasssssinesiasinsiees BAABANCBCAA
MISSION 4 «..cnismmcnssssussrssrmsnsnsssosssssassassssasissssisaress ABB BABACBAC
MISBIGN D ..oy BRAGARBAACA
VUSSION B oncinisiismmmiiioimmmamisbiigmaemss s msmmmrens IS EANGAGLE
MESSION T .1eveimvosssansaismmonsessissmasmasssassvensianserarsesses BAACAABAABA Klassisches Coin-op Gameplay: Sprengt mit Eurem Gleiter Asteroiden
MISSION B ivsicinciinmnnnnonimaisnmeisviisios MBBGARCACDL in immer kleinere Bruchstiicke
.
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Jurassic Park 2

Unendlich Continues ' : Level Select

-
Von Sascha Ahrbecker Passworter
aus Uthlede stammt Level 02 cusiumisansirimasiiiisissisimsimiis i . 392652
dieser Cheat zu Oceans LB D)3 s s i sinies : wenenanene 358227
ultraschwerem LOV@1 04 casisiininsasisiiiimusinssiinsiiaasiss ek ae R 958936
Jurassic Park 2: LOVE] OB cienssssassuanmunsasoussunbsinsessonunnniiossinnsssnaman 739294
Druckt im Missionsaus- LEGE 08 sosniinisnisekisiiliisimmiiornisiniiissnsnimiiing 184792
wahl-Bildschirm LR U trsomseoe 812615
LLLRRRL, Level 08 sansirinsssdmiemiis i asiiies R 781367
LR,RLRLL, 37,21 e« — o RS 126712
Rv R! L! I'! L! R! R! R Level 10 wunens [ P — N NEENERNSENNEEENENNENERANERANRREES 236721
und Ihr kénnt von nun an LeVe] 11 cusscunnassssessnssnsmmnesinss e S 673167
nach einem Lebensverlust LevBl 12 sinnnissminsminiinsi B G e e 792323
in derselben Mission LeVe] 13 s 672328
wieder einsteigen. LeVEIEIE: crisaninnamninanmmissmmannniesns 782389
LEVBI S suiusssirmsisiasiuissiissssiiiiiniimsissvivannssminssnanin 672345
%

Es gibt auch bei der MD-Varriante von
Travelers Tales' Jump’ n Run eine
Levelanwahl.

Geht ins Sound Test-Menu und gebt
dort als MUSIC CONTINUE, als FX
APPEAR und als SPEECH THINK ein.
Plaziert nun den Cursor auf EXIT und
drickt ca. 10 Sekunden LINKS. Ein Ton

LEVEL END BATTLE

bestatigt nun die korrekte Eingabe. e
Startet jetzt das Game ganz normal,
und eine Levelanwahl tut sich auf.

Iron Soldier )

Secret Characters Kunterbunt )
Zwei versteckte Figuren gibt es in Segas Prugelorgie. ( ‘ _ — 3
Zum einen ware da das Kanguruh Roo, das |hr anwahlen kénnt, Ein besonders knacklger Schwierigkeitsgrad (INSANE) e?rwartet
indem Ihr im Titelscreen T und B gedriickt haltet, und das Spiel Euch, wenn Ihr im Options-Screen OPTION und dann die
startet. Tastenkombination 6, 8, 2, 4 eingebt.
Der zweite Hoschi ist der Endgegner Shiva. Besiegt ihn im ersten Um an unendlich Munition zu gelangen, solltet Ihr 2,7,2,8,
Level und haltet danach sofort die B-Taste gedriickt. LaRt Ihr sie 3, 7 eintippen. Zur Bestatigung blitzt der Bildschirm jeweils

erst in der zweiten Stage wieder los, kdnnt |hr Shiva beim néach- kurz auf.

sten Continue anwahlen. PAUSE wah-

Fir diesen Tip bedanken wir uns bei Christian Schlager aus Unter- rend des lau-

sulmetingen. fenden Spie-

IeSJ SOWIB L LT [T

1 oder 3, oy Pessicrmiss.
und Ihr kénnt . ’ 5 esoicansni.
Euren Mech o
Animations- RN e T
phase um Ani-

mationsphase
verfolgen.
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Sonic j

Level Select/Zusétzliche Bilder ) 5 ‘Th;q Fasi;g‘R%
A, e

Von Jens Weber aus Ettlingen stammt diese versteckte-Levelan-
wahl zu Sonic fur das MCD.

Driickt im Startbildschirm T, 1, =, =, = und B. Zur Bestéti-
gung ertént ein Sound.

Jens hat sogar noch ein weiteres witziges Detail herausge-
funden:

Gebt ebenfalls im Startscreen T, §, §, §, ==, =, A ein. Nun
kommt Ihr in ein Soundmenti.

Stellt die Werte FM, PCM und DA wie folgt ein, um Euch einige
Bilder von Sonic anzusehen, die die Entwickler auf der CD ver-
steckt haben:

42, 04, 21 P ol LW ol LW ol LW ol T ol ol ” 2 2 6
42. 03. 01 - ’ -~ g T " e 4 ~ - - -~ .
44,11, 09 o TR R TR e M ek
g ~ M IELEDY o~ e o AL AL A

46, 12, 25 7 “. "i_ try A PN 22 CPgH MUY w2y
07, 07, 07 br i Ry kg Hg e M TR R TR A g,
40, 12, 11 . e e I ey Wy Y VY Y
: . l ' - i i ” 3 r,. F ; ” *
4 r 4 ” pr A - : ! - - ’

a . ” l ” - ~ ” x l -

% Y

Zool 2 )

Kunterbunt )

Zuerst gebt Ihr im Options-
menii ag!‘s Musik 05 End als AT Eglﬁﬁgcrifn%i;eats solltet Inr mal im Options-Bildschirm a3u511:.Jr08bieere;:
H MOBEHar B R e L o ] ] (] y
‘:’Joundeﬁekt keSO - UNENGNCH ENEIEIE wvvvvvveereeeoeeeeeeeeeeeoeeeeeeeeesseoeeeoeoeo 1,1,2,7,5
un verlafdt Ihr das Menl 99 Leben 31965
und wartet auf das PRESS o Hiil .................................................................... 7, 7,7 ,4 ,9
LT I | BUIDEITY Hill ooeeieieecis e een e e eeena e V1, 7,4,
ST%RT'B”d' ‘ TOOUINE COMINION cocsisosssmsismiss st sisssis s 8,85,6,3
Druckt START und gebt im SNAKINE PASS ...ceeivreieiiiiciieccieeesresessasesssssssssassasaeas 3,36,6,6
Hauptmenu den Standard MOUDE ICES ...crvveursrassrssssssnsnssssssassosssesssisssssasssssssssasisnens 1: :l.: 9: 6: “
Konami-Cheat f, Tv_l»! 1 P MBI BIGOKBEE .ot 9,1,2,6,6
= =) = = B, Aecin.

Nun kénnt Ihr neun Leben
und den Schwierigkeitsgrad
EXPERT einstellen. Auch die-
ser Cheat stammt von
Christian Schlager aus Unter-
sulmetingen. A S TAns

WWF Raw 0)
)

Superschlag

/ 3
Von Markus Kleinhemmen aus Rheda-Wiedenbruck stammt

der folgende Trick zu Acclaims Mega Wrestling-Modul.

Nachdem das Sega-Logo verschwunden ist und eine weife
OPT IONS Schrift erscheint, haltet die START-Taste gedriickt und driickt

_ % anschlieBend T, T, T, 1, T
GAME LEVEL EXPERT . 'E)RY Y : : 4

_' Zur Bestatigung leuchtet der Bildschirm rot auf. Jetzt konnt Ihr
PLAYERS 9

Eurem Gegner mit nur drei Schlagen seine gesame Energie
CONTROL abziehen.

£3 AT TACK
B JuUuMeP
o 1" TEM
BGHM 05
k. 07,3
L2 1K NDNEMO DISPLAY

PRESS START oy EXIT
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Stage Select

Der erste Tip von einer
Leserin, und dann gleich
Zu einem Saturn-Game,
da staunte die Redak-
tion nicht schlecht.
Tanja Baumann aus
Bochum hat ein ver-
stecktes Menl im VS
MODE gefunden.

Wenn der Sieger eines
Matches feststeht und
WINNER eingeblendet
wird, druckt Ihr die
Tasten L und R, und hal-
tet sie gedruckt.

Nun kénnt Ihr Euch die
Fighter, die jetzt andere
Farben haben, und die
Stage auswahlen.

Need For Speed )

Kunterbunt )

Kasumi Ninja

Kunterbunt

Death Moves (in Richtung zum Gegner ausflhren, jeweils die
C-Taste gedruckt halten)

Thundra =, T, A - dreimal aus Distanz

Angus =, =, | - nahe am Gegner

Pakawa -, Y 1 & = -zweimal

Chagi - = = | halten + A

Alaric =, =y | & halten + B

Senzo 1.4

Habaki Lyv=21

Danja -TN

Dreimal gleiche Figur auswahlen

Wahlt im Options-Screen CHANGE CODE an und gebt einen
Lockout Code ein. Haltet nun A und € auf Pad No. 2 gedruckt
und tippt auf dem ersten Joypad 6, 2, 1, 5, 4, 4 ein.

Bild des Fahrerteams

Wartet, bis die Credits erscheinen, und druckt die R-Taste auf
dem ersten Pad

Armaturenbrett ausblenden

Drickt wahrend der IN-CAR CAM-Ansicht wahrend des laufen-
den Rennens ‘l‘, A, L auf dem zweiten Pad, um das Armaturen-
brett auszublenden (Tachometer und Rickspiegel befinden
sich weiterhin auf dem Screen).

Wenn |hr den Cheat ein weiteres mal eingebt, verschwindet
der Ruckspiegel, anschliefend der Tachometer, schliefllich
kommt |hr wieder zur Cockpit-Ansicht.

Vespafahrer

Spielt mindestens 10 Sekunden lang, geht in den INSTANT
REPLAY-Modus und spult bis zum Anfang des Replay Buffers.
Driickt R, § und B gleichzeitig (auf dem zweiten Pad), und
wahlt QUIT RACE an. Jetzt kdnnt Ihr ein Rennen gegen einen
Vespafahrer bestreiten.

Spiegelglatte Fahrbahn

Spielt mindestens 10 Sekunden lang, geht in den INSTANT
REPLAY-Modus und spult bis zum Anfang des Replay Buffers.
Drickt B auf dem ersten Pad, sowie STOP, START und C
gleichzeitig auf Pad No. 2. Als Bestatigung erscheint CAR
CRASHED auf dem Screen. Geht auf QUIT RACE und wahit die
ALPINE-Strecke an.

Wenn Ihr es bis zum dritten Segment schafft, erwartet Euch
schwarzes Eis.

Bessere Beschleunigung

Startet das Spiel und driickt sofort L, R, T auf dem zweiten
Pad, sowie L, R, A, C auf Pad No. 3. Als Bestatigung erscheint
CAR CRASHED auf dem Screen. Beendet das Rennen. Nun
beschleunigen die schnelleren Kutschen 20% besser, die
Langsameren 30%.

Uberschlag

Startet das Spiel, und haltet wahrend der Zwischenbilder beim

\Laden L, R, &= 5uf dem ersten Pad gedriickt. Wahit die Option

QUIT GAME an. Wiederholt das Ganze mit der Tastenkombina-
tion L, R, 1‘, nochmal mit L, R, =, und schlieBlich mit L, R,
1. Wahrend eines laufenden Rennens Uberschlagen sich nun
per X-Taste (E-BRAKE) alle anderen Autos in Sichtweite.




| Dreierlei
Dumm und dummer

Da ich Deinen Namen nicht weif3,
spar' ich mir die Anrede. Warum
willst Du ihn uns denn nicht verra-
ten? Ich kann mir zwar vorstellen,
daf’ Dir der Job peinlich ist (ich
wirde auch lieber in einer Grof3-

stadt die Kanale reinigen), aber :

was soll's. Nicht jeder, der zu blod
fur die Klapsmuhle war, wird
gleich zum Gullischrubber. Ich
hoffe, diese Worte muntern Dich

Deine Zelle. Aber nun - meine Fra-
gen:

1. Ich habe herausgefunden, daf}
man das SNES hervorragend als
Snowboard benutzen kann. Er-
lischt dabei die Garantie auf das
Gerat? Zahlt Nintendo Schmer-
zensgeld im Falle eines Unfalles?
2. Besonders gefreut haben mich
in der Fun Mail die Tips und Tricks
Zu Mortel Komplott. Sie klappen
wunderbar, bis auf den finalen
Fish. Dazu fehlen mir noch die Zu-
taten fur das Dynamit. Du woll-
test diese doch in einer der nach-
sten Ausgaben abdrucken. Was
ist nun damit?

3. Ich habe gehort, da® "Gesich-
ter des Todes" als Videospiel er-
scheint. Kommt es flir das SNES?
Wenn ja, wann? Wieviel wird es
kosten?

Okay, das war es erst einmal von
mir. Ich hoffe, die Fragen sind auf
Dein schwaches geistiges Niveau
zugeschnitten. Bitte erwahne
meinen Namen nicht, falls Du
diesen Brief abdruckst. Ich wiirde
sonst meine Freunde und meinen
geliebten Job verlieren, wenn je-
mand erfahrt, daf® ich mit Dir in
Kontakt getreten bin. Daflir hast
Du sicher Verstandnis.

Name und Adresse sind der Red.
bekannt

Sicher habe ich dafiir Verstand-
nis. Ich wiirde mich auch nur
hochst ungern mit Leuten wie
Dir in Verbindung bringen las-
sen. Womit iibrigens die Ge-
heimniskramerei um meinen
Namen zum x-ten Mal erklart
worden ware. Da ich gerade
nichts besseres zu tun habe und
Uwe neben mir steht und dro-
hend blickt, beantworte ich so-
gar Deine Fragen.

1. Offensichtlich scheinst Du
nicht gerade grof® zu sein, wenn
Deine putzigen, kleinen FiifSlein
auf das SNES passen und es un-
ter Deinem Gewicht nicht zer-
bricht. Ich habe mich einmal
(versehentlich... ehrlich!) auf

- ein SNES gestellt. Einige Teile
- davon stecken heute noch in
- der Wand, verschiedene Einzel- |
. teile wurden nie wieder gese- |
hen. Dal die NASA merkwiirdi- = selbst bezahlt habe, oder? Diese
. Briefmarke habe ich natiirlich ei-
. ner armen, alten Witwe aus der
. Handtasche geklaut, wie es sich
kleinen Mifgeschick nichts zu
tun hat. Aber zuriick zum The-
ma. Natiirlich erlischt die Ga-
rantie, wenn sich Winzlinge wie
Du auf ein SNES stellen - noch

ge Plastikteile im Orbit gesich-
tet hat, ist nur ein dummes
Geriicht, welches mit meinem

dazu im Schnee! Wie hat ein

- Zwerg wie Du eigentlich das
etwas auf und bringen Licht in

Ding so weit hoch schleppen
konnen? Schmerzensgeld
kannst Du Dir auch abschmin-
ken, da "Big N" bestimmt nicht
zahlen wird, wenn sich pappna-
sige Zwerge dumm anstellen
und mit einem (unsachgemaf
benutzten!) SNES unter den put-
zigen, kleinen Fiifchen auf die
Schnauze fallen. Liebe Kinder:
Wenn Ihr diese Zeilen lest, ver-
sucht das bitte nicht. Ist mach-

. tig gefahrlich. Tut weh.
2. Den finalen Megafish wollte |

. 1. "Ididic agents"??? Das sollte
bringen. Allerdings wurde mir |

ich eigentlich in dieser Ausgabe

davon abgeraten, wenn ich
nicht den Rest meines Lebens
(was unter diesen Umstéanden
allerdings nicht lange sein wiir-
de) in einer Zelle verbringen
mochte. Zwar wiirde sich an
meinem Leben dadurch nicht
viel andern, und auch der Zu-
sammenhang ist mir unklar,
doch als Uwe noch mit Priigein
und dem Sperren meines Ge-
haltsschecks drohte, nahm ich
mit verwunderten Kulleraugen
davon Abstand. Sorry.

3. "GDT" wird als erstes fiir den
Gameboy erscheinen (wegen
Deiner Korpergrofie wiirde ich

Dir eh zu diesem Gerat raten) - |

die Titelmusik wird momentan
gerade von Heino komponiert -
die Todesschreie, welche digita-
lisiert werden, rohrt gerade
Hanschen Moser ins Mikro, der
extra dafiir wieder ausgegraben
wurde. Sobald mir mehr uber
dieses Projekt zu Ohren kommt,
werde ich Dich natiirlich auf
dem Laufenden halten.

I Allerlei
James Pond IV

Hier ist noch einmal James Pond
IV, und ich mdchte einige Dinge,
die in der Mega Fun 4/95 be-
hauptet wurden, richtigstellen:

1. CIA bedeutet keineswegs
"Christliche Institution Auerbach”,
sondern "Collection Of Ididic

~ Agents', und darauf legen wir

groften Wert!
2. Du glaubst doch nicht wirklich,
daf ich das Porto fiir den Brief

gehort.

3. Wie kannst Du es wagen an
meiner Intelligenz zu zweifeln (die
Rechtschreibfehler mal aufler
acht gelassen)? Zu Deiner Infor-

mation: Beim Mega Fun Psycho-

Test hatte ich glatte zwanzig
Punkte (die letzte Frage war aber
auch unfair).

So, das war es fir diesmal - nur
noch eine Frage: Was fur ein Alibi
hast Du wegen Schlulfs Tod und
dem Verschwinden seiner Lei-
che? Auf Eure Mitarbeit hofft wei-
terhin:

James Pond IV

P.S. Ach, Uubrigens: Wenn Du

. glaubst Jeanette ware gut, dann
- solitest Du einmal Patricia versu-
- chen!

doch wohl
heifden, oder?
2. Eigentlich kann ich es mir
nicht vorstellen, daf® Du selb-
standig in der Lage gewesen
sein solist, eine arme, alte Wit-
we zu finden, sie zu beklauen
und danach wieder heim zu fin-
den. Wahrscheinlich wurde Dir
die Marke von mitleidigen Pas-
santen geschenkt (zusammen
mit ein paar Bananen) und das
Miitterchen brachte Dich nach
Hause. Gib es doch zu!

3. Es waren weniger die Recht-
schreibfehler (46!) die mir bos
zu denken gaben, sondern der
Inhalt von Deinem... hmm...
nennen wir es einmal Brief. Wie
kommst Du auf das schmale
Brett, daf® Schlulf tot ist? Es hat
noch nie sonderlich gut gero-
chen, aber soo schlimm ist es
doch nun auch wieder nicht.
P.S. Ich habe Patricia versucht,
fand aber (natiirlich rein ge-
schmacklich) Jeanette besser.
Zudem ist (war?) Patricia ein
wenig zah, was ich nicht so
schatze. Was schreib’ ich da ei-
gentlich?

"Idiotic agents"

l Und vorbei
Geriichtekiiche

Na, Du kleiner Unbekannter, klei-
nes Unbekanntes! Das war wohl
ein harter Schlag far Dich, Deine
einstig so gehobene Stellung als
Briefmarkenbefeuchter aufgeben

mm—
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zu mlssen, um von nun an nur
noch Briefe von geistig Labilen zu
beantworten. Hattest Dich eben
nicht gegen die 100 Stunden Wo-
che wehren und nicht so einen
Aufstand machen sollen, wenn
Dein Talent als Fumatte oder
Aschenbecher gefragt war. Jetzt
noch ein paar Fragen, damit Du
wenigstens ein bichen gefordert
wirst:

1. Stimmt es, daf® die PC-Besitzer
eine Revolte gegen alle Konsolen
planen?

2. Ist es wahr, daf® man, wenn die
Ridge Racer CD ruckwarts laufen
I&aRt, man mit einem satanischen
Fluch belegt wird?

3. Konnte das Erdbeben, das
beinahe den Nintendo-Konzern
gespalten hatte, eine, von Sega
geplante Aktion gewesen sein?
So, ich hoffe, dafd ich hiermit Dei-
nen Arbeitsplatz (oder wie immer
Du es bezeichnen wirdest) gesi-
chert habe. Vielleicht ist ja eine
kleine Anerkennung drin - mir
wurde schon ein klitzekleines Ul-
tra 64 genlgen. Bis zur nachsten
Krise:

Captain Konsul

Bitte - ich moéchte heute nicht
iiber meinen Job reden. Die vie-
len Tranen sind auch gar nicht
gut fiir die Tastatur. Lenken wir
mich lieber mit Deinen Fragen
ab:

1. Nein, das stimmt natiirlich
nicht. Das hochnasige Gesindel
hat die Konsolen noch nicht ein-
mal bemerkt.

2. Nein, das stimmt natiirlich
nicht. Wenn man die CD riick-
warts laufen lafit, hort man
zwar satanische Fliche, aller-
dings stammen sie von der ar-
men, miffhandelten Konsole.

3. Nein, das stimmt natiirlich
nicht. Dieses Erdbeben ist ein
Beweis fiir die Existenz Gottes.
Allerdings wundert es mich,
daf® er ein Sega hat.

| Mitleid
Schreib mal wieder

Fur alle Leser mit Mitleid, aber
schwachem Gedachtnis hier wie-
der einmal die Adresse, an der |hr
Eure geistigen Erglsse, Anregun-
gen, Beleidigungen und, wenn es
sein muf}, auch geistreiche Be-
merkungen ablassen konnt:

Redaktion Mega Fun
Fun Mail
Pleicherschulgasse 2
97070 Wurzburg

o |
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I Kunterbunt
Game Boy und

Neo Geo

Euer Magazin ist echt stark. Be-
sonders gut finde ich immer die
Specials (z.B. PS-X oder SAT) und
daf} Ihr so viele Systeme im Heft
habt. Trotzdem vermisse ich eini-
ge "Zukunftsmaschinen", beson-
ders das NG oder das NG CD, wo-
mit ich auch gleich bei meiner er-
sten Frage ware:

1. Warum habt Ihr kein NG in Eu-
rem Heft?

2. Warum gibt es flir das NG kein
Total Moral Il oder Street Fighter
27

3. Wo liegen die Unterschiede
zwischen Action Replay Pro Mark
1 und 2?

4. Warum werden die Game Boy-
Reviews und -Previews immer
kleiner?

OK, das war’s soweit von mir!
Stefan Radke, Sagard

1. Aus Vvertriebstechnischen
Grilnden konnen wir der Mega
Fun leider kein NG beilegen.
Wenn Du dagegen Reviews
meinst, liegst Du bei uns gold-
richtig. Wir stellen jeden neuen
NG-Titel vor. Beispiele gefallig?
Puzzle Bobble (Mega Fun 3/95),
Panic Bomber, Galaxy Fight (Me-
ga Fun 4/95) oder in dieser Aus-
gabe Super Sidekicks 3 und Dou-
ble Dragon. Angesichts der ge-
waltigen Flut an Leserzuschriften
zu unserem NG-Gewinnspiel wird
sich daran in absehbarer Zeit
nichts andern.

2. SNK konnte bis jetzt noch
nichtCapcom als Lizenznehmer
an Land ziehen, was angesichts
der eigenen Priugelspiel-Erfah-
rung aber auch gar nicht nétig
ist.

3. Mk 2 wurde etwas uberarbei-
tet, d.h. es ermoglicht deutlich
aufwendigere Cheats als nur un-
endlich Leben oder unendlich En-
ergie. Bestes Beispiel ist Ninten-
dos Donkey Kong Country. Zu-
dem funktionieren mit dem neu-
en Schummelmodul weitaus
mehr Import-Titel auf PAL-
Geraten als bisher.

4. Zur Vorweihnachtszeit mufiten

wir GB-Reviews leider etwas klei-
ner halten, da sehr viel mehr
16-Bit Titel auf den Markt ka-
men. Die SNES- und MD-Leser
sind nun mal in der Mehrheit,
was wir natirlich bericksichti-
gen mussen. Der Super Game
Boy und die farbigen Game Boys
bringen allerdings wieder etwas
frischen Wind in die Handheld-
Szene. Dieser Tatsache tragen
wir mit Ein-Seiten-Reviews zu
guten Titeln, wie bspw. Mega
Man |1l oder Super BC Kid 2 (vgl.
Mega Fun 4/95) Rechnung.

I Referenzen
Neo Fun

Als erstes mal ein Kommentar zu
dem Geschopf mit dem Kklassi-
schen Namen "ohne Absender"
(Anm. der Red.: Der Gute hat sich
gemeldet, heift Rene' Rapold,
kommt aus Trogern in Osterreich
und wird jetzt machtig stolz sein,
oder?). Kleiner Sega-Freak oder
wie? Wie kann man behaupten,
daf Virtua Racing besser als Su-
per Mario Kart ist. Doch jetzt zu
meinen Fragen:

1. Warum ist Samurai Shodown 2
bei Euch nicht Beat'em Up-Refe-
renz. Ich habe es selbst und finde
es um Langen besser als alle an-

- deren Prugelspiele. Street Fighter

2 Turbo finde ich total bekloppt,
Toh Shin Den ware da schon bes-
ser.

2. Warum ist Starwing eigentlich
Shoot'em Up-Referenz, da sind
doch Last Resort, Viewpoint (NG)
und auch Parodius Deluxe (PS-X)
weitaus besser, oder nicht?

3. Ach ja, bevor ich es vergesse,
Euer Blatt ist ganz in Ordnung, Ihr
solltet allerdings Rollenspiele mit
reinnehemen. Der Scene-Teil ist
hervorragend, etwas mehr konn-
te nicht schaden.

4. Druckt Ihr alle Kleinanzeigen
ab, die lhr bekommt, weil es ko-
mischerweise jeden Monat etwa
gleich viele sind?

5. Ist es sicher, dafd die PlayStati-
on am 1. September bei uns in
Deutschland zu einem Preis zwi-
schen 600 DM und 800DM er-
scheinen wird? Und wann er-
scheint das Ultra 64 und zu wel-
chem Preis?

ﬁ-‘(-ﬂ’
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Die Unterstellung, wir hatten keine Neo Geo-Titel im Heft, ist wohl mehr als
an den Haaren herbeigezogen, da bis auf wenige Ausnahmen alle
Neuerscheinungen getestet werden

6. Zuguterletzt hatte ich noch et-
was an die Leser zu richten, die
sich immer Uber die Werbung in
Eurem Blatt aufregen. Seid doch
froh, daf Ihr eine Auswahl an
Handlern habt, bei denen |hr Eure
Spiele billiger und schneller be-
kommen konnt. Also, mich stort
die Werbung Uberhaupt nicht.
Shadow, Dresden

1. Zweifellos stellt das NG derzeit
fir Beat’'em Up-Fans das Nonplu-
sultra dar. Auf keiner anderen
Konsole ist die Auswahl an Pri-
gelspielen derart breitgefachert,
wenn auch andere Genres deut-
lich zu kurz kommen. In Sachen
Spielbarkeit gefallt uns Capcoms
Street Fighter-Serie, insbesonde-
re die neueste Inkarnation Super
Street Fighter 2 Turbo (3DO0),
noch eine Ecke besser. Mit King
Of Fighters '95 und Fatal Fury 3
sind jedoch zwei durchaus viel-
versprechende NG-Konkurrenten
angekundigt.

2. Starwing gefallt uns langfristig
gesehen einfach besser, Last Re-
sort und Viewpoint zahlen aber
zweifellos ebenfalls zu den Vor-
zeige-Shoot’'em Ups. Parodius
Deluxe dagegen treibt die Sony-
Maschine ganz bestimmt nicht
an die Grenzen des Machbaren
und ist mit Abstrichen auch auf
dem SNES machbar (vgl. Review
in Mega Fun 2/95).

3. Leider erscheint nur ein Bruch-
teil der in Japan und den USA er-
haltlichen RPGs und Action-Ad-
ventures in Deutschland. Wir pik-
ken uns allerdings nach wie vor
die interessantesten Import-Titel
heraus, wie bspw. in dieser Aus-
gabe mit Popful Mail (MCD) ge-
schehen. In der nachsten Ausga-
be stellen wir Euch voraussicht-
lich Ogre Battle, Chrono Trigger
und Front Mission (alle SNES)
vor. Soweit inhaltlich méglich, er-
weitern wir den Scene-Teil gerne
auch auf drei Seiten.

4. Naturlich! In dieser Beziehung
haben wir vollstes Vertrauen in
die zahlreichen Zuschriften unse-
rer Leserinnen und Leser, auch
wenn unsere Layouterin Monika
manchmal etwas schummelt,
vor allem mit dem Zeilenab-
stand.

5. Letzter Stand fiir den hiesigen
PS-X Release ist der 4. Septem-
ber. Uber einen Preis schweigt
sich SCE noch aus, Geriichten zu-
folge soll er sich zwischen 700
DM und 800 DM einpendein. Das
Ultra 64 soll nicht vor Frihjahr
'96 in Deutschland erscheinen
{anvisierter Preis: 499 DM).

I Nintendo Vs. Sega
32-Bit-Schlacht

Erst einmal ein Lob an Euch. Ihr
seid einfach super. Euer Heft ist
ein guter Freizeitvetreib. Obwohl
ich die Mega Fun grandlich lese,
habe ich ein paar Fragen:

1. Wieviel Bit hat ein Mega CD?
2. Wie gut ist das 32X CD? Nennt
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mir bitte eine vergleichbare Kon-
sole.
3. Was haltet Ihr vom Super Ga-
me Boy? Ich finde, daf® Nintendo
damit einen Schritt zurlckgeht,
ich finde ihn total besch.....
4. Was haltet lhr vom Virtual Boy?
FUr mich ist er ein Witz.
5. Was habt Ihr blof gegen bruta-
le Spiele? Ich bin 15 Jahre alt und
kann sehr wohl zwischen Realitat
und Spiel unterscheiden. Noch
ein Lob an Eure Tips und Tricks,
denn ohne Euch hatte ich bei
Battlecorps ganz schon alt auge-
sehen.
Mr. Noname

1. Das MCD ist, wie das dazu-
gehorige MD, ein 16-Bit Gerat,
auch wenn in der Hardware ein
zweiter, schnellerer 16-Bit
M68000 seinen Dienst verrich-
tet.

2. Technisch gesehen reicht das
32X nicht an Ataris Jaguar heran
(vgl. Doom-Review in Mega Fun
1/95). Segas CD-Laufwerk fand
in Europa zudem kaum Freunde,
was nicht zuletzt daran lag, daR
viele Titel, Intro und CD-Sound
aufRer Acht gelassen, fast 1:1
umgesetzt wurden. Von Sega
mal abgesehen, setzen nur sehr
wenige Third-Party Licensees auf
die exotische @ Kombination
MCD/32X.

3. Der SGB brachte zweifellos fri-
schen Wind in die Handheld-Sze-
ne. Zelda IV: Link's Awakening
bzw. die Final Fantasy-Saga mal
auf einem groRRen Bildschirm
spielen zu kdénnen, hat schon ei-
niges fir sich. Ein Grof3teil der
Entwickler 1af8t die erweiterten
SGB-Méglichkeiten aber links lie-
gen. Ausnahmen wie Factor 5
(Probotector Il, Animaniacs) be-
statigen die Regel.

4. Auf der Winter CES konnte der
Virtual Boy durchaus mit einem
beeindruckenden 3D-Effekt und
durch die Bank guten Titeln auf-
warten. Angesichts des 760g
schweren, nur mit roten Displays
ausgestatteten Gerates und des
hohen Einstiegspreises ist Nin-
tendos neues Baby aber wohl nur
fur den freakigen japanischen
Markt geeignet, auf dem sich, im



PlayStation, Saturn, Ultra 64,
3D0, Jaguar, das ist die Zukunft
der Videospiele. Der 16-Bit Markt
wird mit Jump’n Runs zugemdilit,
wirklich gute Titel gibt es nur sel-
ten. Dank des neuen Speicher-
mediums CD sind auf Next Gene-
ration-Konsolen deutlich aufwen-
digere Titel moglich, die in dieser
Form nicht auf einem 16-Bit For-
mat zu verwirklichen sind, wie
bspw. Daytona USA oder Ridge
Racer. Gebt doch einfach zu, dafd
Ihr lieber ein Saturn- als ein olles
Mega Drive-Spiel zockt.

Die wenigsten Eurer Leser durf-
ten Uber die finanziellen Mittel
verflgen, sich fur 700-800 DM
(momentan noch weitaus mehr!)
eine PlayStation oder einen Sa-
turn zuzulegen. Konzentriert
Euch lieber auf Massenmarkt-
taugliche Gerate wie das Super
Nintendo oder das Mega Drive,
die sich beide bewahrt haben.
Selbst wenn die Next Generati-
on-Konsolen einschlagen, wer-
den sie nicht vor '97 zu zivilen
Preisen erhaltlich sein.

- als Ganzes. Schlielich wird das
. Mega Drive auch nicht als 8-Bit
. Format abgetan, weil zusatzlich
~ ein 8-Bit Z80A in Segas 16-Bitter
- werkelt. Neben den beiden Chips
- Tom & Jerry, die vier Prozessoren
~ in sich vereinigen, hat Atari einen
- 16-Bit M68000 (13.3 MHz) inte-
. griert, um Entwicklern einen vom
. Amiga bzw. dem Atari ST be-
. kannten Prozessor an die Hand
- zu geben. In Tom & Jerry werkeln
. allerdings sowohl ein 64-Bit RISC
. Object Processor als auch ein
. 64-Bit Blitter. Die RISC Graphics
. Processing Unit (GPU) und der Di-
- gital Signal Processor (DSP), die
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» FRAGEN

+++ Welche Hersteller entwik-
keln flr das Ultra 64?

Bislang hat Nintendo 16 Li-
censees unter ihren Fittichen:
Acclaim, Alias Research, An- :
gel Studios, DMA Design, Ga-
metek, Hudson Soft, Multi-
Gen, Paradigm, Rambus, Ra-
reware, Sierra, Silicon Gra-
phics, Software Creations,
Spectrum Holobyte, Virgin

und Williams. B 1
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Robert Biicker

Gegensatz zu den USA und Euro- |
pa, selbst teure Hardware ver-

kaufen laft. Zudem tummeln

sich schon zu viele Next Genera-
tion-Konsolen auf dem Markt, als
daf} vom Virtual Boy viele Impul-

se zu erwarten sind.

5. Wir haben ganz bestimmt
nichts gegen brutale Spiele, nur |

sind nicht alle Games fir jedes
Alter geeignet.

Manuel Scharfinger

kurzlich zu den Atari-Licensees,

Haf-Liebe: Immer wieder heif$begehrt sind Konsolenumsetzungen rund um
die mit einer seltsamen magischen Anziehungskraft versehenen Aliens

l Anonym
Alien-Freak

Ich bin's, der ohne Absender
inder Mega Fun 3/95 (Beweis
liegt bei).

1. Kommt Alien Trilogy fur das
JAG CD-ROM?

2. Kénnt Thr mir mehr tUber AvP 2
CD verraten?

3. Angeblich kommen T-Mek und
Primal Rage fur den JAG, stimmt
das?

Rene Rapold, Trogern
Osterreich

Gespalten: “
Wahrend Lo
die einen

Nintendos |

Virtual Boy
eine faire

Chance ge-
ben, verurteilen man-

che von Euch diesen
recht vorschnell PR

soll, und auf einer Uberarbeite-
ten AvP Grafik-Engine basiert.
Vom Gameplay her soll das Spiel
ein Mix aus AvP, Doom und
Dungeon Master werden.

. 3. T-Mek und Primal Rage sollen
- beide auf CD erscheinen, des
- weiteren sind von Time Warner
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3DO - Suche stindig gebrauchte Spiele.
Anrufe ab 20 Uhr. Tel.: 07141,/863089.

Verkaufe Theme Park 80 DM, Horde 60
DM, Rebel Assault 75 DM, Escape From Mon-
ster Manor 60 DM, Demolition Man 80 DM,
Alone In The Dark 70 DM, Super Models Go
Wild 30 DM, Super Wing Commander 60
DM, Off Road Interceptor 80 DM. Tel.:
06035/8785 ab 17 Uhr, Andreas.

Hilfe! Suche Komplettidsung fiir Dragon’s
Lair auf dem 3DO. Tel.: 0651/141835.

Zool 2, Kasumi Ninja, Val D'Isere, Evolution
Dino Dudes, Cybermorph fiir VB 1.000 DM.
Tel.: 07433 /4873 Torsten.

Verkaufe Atari Jaguar mit drei Spielen und
einem Joypad. Preis nach VB. Tel:
08020,/894.

MEGA DRIVE

Kaufe/Tausche Spiele fir MD + CD, SNES,
3DO, Turbo Duo. Suche Neuheiten, auch
Sammlungen mit Konsole, habe z.B. Soleil,
Final Fantasy Ill, DKC u.a. Suche PS-X, Saturn,
Turbo Duo mit Spielen. Tel.: 04774/1789
Rainer.

Kaufe, tausche und verkaufe Spiele fiir 3DO
und Mega Drive 32X. Kaufe Sony PlayStation.
Tel.: 0043 /5414 /660 Helmut.

Verkaufe 3DO RGB umgebaut mit zwei Joy-
pads + 14 CDs (Super Street Fighter |l Turbo,
FIFA Soccer, Way Of The Warrior, Rebel
Assault, uva.) + alle Mega Fun-Ausgaben
(Schniiff) auBer 12,/94, alles zusammen VB
1.800 DM, Tel.: 09383 /471 nach Tom fra-
gen.

Tausche Mega Drive + elf Spiele + zwei Drei-
Button-Pads + zwei Sechs-Button-Pads + NES
+ zwei Spiele + zwei Joysticks gegen 3DO mit
mind. sechs Spielen. NP 1.950 DM, Tel.:
03381,/708325 Mo.-Do. 18-21 Uhr.

Verkaufe 3DO-Spiele. Tel.: 04521/71497
Andreas.

Verkaufe Mega CD Il mit vier Spielen: Sonic,
Thunderhawk, Road Avenger, NHL 94 fir
475 DM. AuBerdem verschiedene Spielesamm-
lungen sowie einzelne Module fiir Mega Drive
ab 10 DM. Tel.: 089,/1679821 Konstantin.

Zwangsraumungsverkauf: Wegen System-
wechsels: Incredible Crash Dummies, Mega-
LoMania, Battletoads, Aladdin und Greendog
je 30 DM, World Of lllusion 35 DM, Rocket
Knight Adventures 90 DM, Shaq Fu, Marko's
Magic Football, Toe Jam & Earl 2, Sub Terra-
nia und Virtua Racing, je 45 DM. Habe auch
viele CD-Spiele. Suche 32X-Spiele. Tel.:
06106,/63097.

Verkaufe ca. 120 Mega Drive-Spiele. Ver-
kaufe auch Mega CD/Mega Drive/32X &
Spiele fir Mega CD & 32X. Tel:
04521/71497 Andreas.

Verkaufe/Tausche ~ 3DO-Spiele:  Shock
Wave, Return Fire. Tel.: 0911/318341.

Tausche Spiele fir SNES/Jaguar/Neo Geo.
Tausche/Verkaufe Neo Geo (jp.), Universal
SNES, Jaguar, je mit Spielen und Zubehér.
Suche 3DO, Neo Geo CD, NEC PC-FX,
Saturn usw. Verkaufe Zeitschriften, wie z.B.
Mega Fun (mit Club-Ausgaben). Verkauf nur
per Vorkasse, Tel.: 07354,/2873 ab 16 Uhr.

Int. Lynx-/Jaguar-Club. Clubzeitschriften,
Tauschbar, Lésungen, Cheats zu allen Modu-
len, glinstige Moduleinkaufsméglichkeit. Info
bei: Ernst Firthaller, Bischofstr. 11, A-4020
Linz Austria, Tel.+ Fax:
(0043)0732/778930. Neu: Lynx T-Tris, nur
tber Club erhaltlich.

Atari Jaguar 64-Bit-Club. Jeden Monat die
neuesten Infos, Hotline, Modulverleih, uvm.
Infos und Anmeldeformulare gegen 1 DM
Riickporto. Mischa Hildebrand, Emil-Nolde-
St. 13, 59192  Bergkamen, Tel.:
02307 /61532 ab 18 Uhr. P.S. Tempest 2000
Audio CD bei uns erhiltlich.

Verkaufe CBS ColecoVision + alle Anbaumo-
dule + 36 Module (alles Original verpackt und
in gutem Zustand), 25 Module wie neu,
Sammlungsauflésung. Toptitel: Q-Bert, Par-
ker, Frogger, Miner 2049, Antantic
Antics/Konami, uvm. VB 700 DM. Jetzt-
Wert 1.300 DM, Tausche auch gegen Jaguar.
Tel.: 06303 /5473 ofter probieren.

Verkaufe Atari Jaguar mit Cybermorph,
Alien Vs. Predator und einem Joypad, vier
Monate alt. NP 700 DM jetzt VB 450 DM.
Tel.: 05323 ,/83379.

Verkaufe Atari Jaguar-Konsole. Verkaufe ca.
14 Atari Jaguar-Spiele. Konsole & Spiele auch
einzeln. Tel.: 04521,/71497 Andreas.

Verkaufe Jaguar mit drei Superspielen, zwei
Joypads und einem RGB-Kabel um 415 DM.
Oliver Jentsch, Wuhrmiihle 13, 6840 Gétzis,
Osterreich.

Verkaufe Mega Drive Il mit neun Spielen
(Syndicate, Earthworm Jim, Mickey Mania,
Lion King, u.a.) far nur 600 DM! Tel.:
04754 /522 Mo-Mi., Lena.

Kaufe fast alle Mega Drive-Spiele bis ca.
30-50 DM; Mega CD-Spiele bis ca. 20-40 DM,
sowie 32X-Spiele bis ca. 40-70 DM. Tausche
aber auch gerne. Biete z.B. Rise Of The
Robots, Shaq Fu, Flink, Total Moral II, Star
Wars Arcade 32X, usw. Suche z.B. neuere
Sportspiele, wie z.B. NBA Jam T.E., Super
Street Fighter I, usw. aber auch dltere.
Schreibt bitte an: Thomas Stoll, Otto-Suhr-Al-
lee 122, 10585 Berlin.

BITTE BEACHTEN !

Wir behalten uns vor, Kleinanzeigen Zu kirzen, aus Platzgriin-
den in die nachste Ausgabe zu verschieben, sowie Kleinanzeigen,
die offensichtlich keine seriosen Absichten beinhalten oder nicht
mit vollstandiger Adresse versehen sind, abzulehnen. Des weite-

ren behalten wir uns vor, Kleinanzeigen aus urheberrechtlichen
Grinden abzulehnen. Im Borsenteil werden nur private Kleinan-
zeigen veroffentlicht. Anzeigen, die den Anschein einer gewerb-
lichen Tatigkeit haben, werden nicht abgedruckt. Auch
Verlosungs- oder Verschenkeaktionen an den x-ten Einsender
werden nicht mehr bearbeitet.

Thunderblade 40 DM, Total Moral Il 80 DM,
Fantasy Soldier 40 DM, Japan-Adapter 20
DM. Tel.: 06281,/4350.

Verkaufe Shining Force 2 70 DM, NHL "95
65 DM, EA Tennis 60 DM, FIFA Soccer 40
DM, Zool 25 DM, James Pond 3 20 DM, Vier-
Spieler-Adapter (EA 4 WAY PLAY) 30 DM,
zwei Infarot-Controller + Batterien 45 DM.
Tel.: 06486,/1243 am besten von 16-20 Uhr,
Manuel.

Verkaufe: 32X + Mega Drive Il + Virtua
Racing + Star Wars Arcade + Cannon
Fodder + RGB-Kabel + Sechs-Button-Pad,
drei Monate alt , Originalverpackung, VB
700 DM. Tel.: 02434,/5351 ab 18 Uhr,
Sascha.

32X zu verkaufen. Kaufe Spiele mit dt. Anlei-
tung und Originalverpackung, auch Sammlun-
gen, ca. 35 DM. ). Parnitzke, Dorfstr. 9d,
04703 Steina Sachs.

Verkaufe Soleil VB 119 DM, Mega Games 1
VB 40 DM, Sonic 1 30 DM, World Of lllusion
30 DM. Tel.: 08142/3917.

Ankauf, Tausch und Verkauf von Videospie-
len und Konsolen aller Art (z.B. Neo Geo,
Turbo Duo, Jaguar, MAK, uvm.), z.B. Turbo
Duo + 24 HuCards + Art Of Fighting + Fiinf-
Spieler-Adapter + zwei Joypads. VB 2.200
DM oder Tausch gegen andere Konsole
(PS-X, Saturn, Neo Geo, 0.4.), Ruft an unter
Tel.: 030/4456312 ab 18 Uhr, Patrick.

Verkaufe Neo Geo RGB 60 Hz. + Netzteil +
Joyboard und ein Neo Geo PAL + Netzteil +
Joyboard, alles originalverpackt und in sehr
gutem Zustand. Preis 390 DM je Konsole.
Verkaufe noch 25 Neo Geo-Spiele, z.B. Ninja
Commando, Baseball Stars 2, Spinma-
ster/Miracle Adventure, Super Sidekicks 2,
usw. Tausche und verkaufe auch Neo Geo
CDs und PC-Engine CDs und HuCards. Tel.:
08431,/41991.

Verkaufe Neo Geo CD PAL Toploader, ein
Joyboard, zwei Joypads, drei Spiele (King Of
Fighters 94, Art Of Fighting 2, Super Side-
kicks 2). Alles 100% OK. NP 1.500 DM fiir
nur 900 DM. Tel.: 0351,/4714337.

Billig, billig, billig, billig. 32X + Virtua
Racing Deluxe + Doom + MD + Total
Moral Il + Sonic 3 + zwei Joypads + mehr-
monatige Garantie fir 550 DM. Nervt
mich bitte nicht am Telefon, sondern
schreibt an: K. Tober, Kleverkoppel 12a,
23701 Eutin.

Mega Drive Il + Mega CD Il mit vier CD-Spie-
len und einer Demo-CD fiir 550 DM. Tel.:
02571,/3281. Verkaufe PGA European Tour
40 DM, Road Rash 2 35 DM, James Pond 2
30 DM, Haunting 25 DM, Bio Hazard Battle
30 DM, Rebel Assault CD 40 DM, alle Spiele
dt. Tel.: 04371,/2967 ab 18 Uhr.

Verkaufe Mega Drive, drei Control Pads,
Vier-Spieler-Adapter, Action Replay Pro
Mark 2, 24 Spiele z,B. Virtua Racing, NBA
Live '95, Rock'n"Roll Racing, Street Fighter 2°
Special, Aladdin, Cool Spot, Ottifants,
NHLPA Hockey "93, Thunder Force IV fiir
1.000 DM. Tel.: 04827 /2195 Florian Hiihne.

Verkaufe Mega Drive | (funf Monate alt) mit
Sonic 1, Streets Of Rage 1+2, Shining Force,
Aladdin, World Of lllusion und Action Replay
Pro | fiir VB 500 DM. Nur komplett. Tel.:
06762 /7737 Philip.

Verkaufe, kaufe, tausche Spiele und Konso-
len fiir verschiedene Systeme, kaufe auch
ganze Sammlungen. Tel.: 089/1403732.
Verkaufe Mega Drive (umgebaut) mit sechs
Spielen + Mega CD Il mit zwei CDs. Preis 500
DM. Tel.: 05231,/22578.

Verkaufe: Rise Of The Robots, 688 Attack
Sub, Lost Vikings, LHX Attack Chopper, Glo-
bal Gladiators, Micro Machines und Ear-
thworm Jim. Earthworm Jim 45 DM, alle
anderen Spiele je 35 DM. Tel.: 0234 /301184.

Verkaufe Atari Jaguar 60Hz, mit acht Spie-
len: Doom, Alien Vs. Predator, Iron Soldier,

Verkaufe Mega Drive-Spiele: Deadly Moves
60 DM, Final Blow 40 DM, Total Moral |,

Suche Yu Yu Hakusho (jp. Modul) fiir das
Mega Drive. Angebote unter Tel:
07221,/61286 ab 17 Uhr.

Verkaufe Neo Geo 50/60 Hz., Ip.-US, zwei
Joysticks, Memory Card und Samurai Sho-
down 1+2, Fatal Fury Special fur 800 DM.
Tel.: 06291/1653 ab 18 Uhr, Tarek verlan-
gen. (Alles 100% OK, nur komplett).

Verkaufe Toptitel fir Neo Geo (Modul).
Samurai Shodown 250 DM und Super Side-
kicks 150 DM. Ihr kénnt mich werktags ab 19
Uhr erreichen. Rene Heinze, Blechgasse 12c,
53347 Alfter.

Verkaufe fir MD: Streets Of Rage 1 40
DM, Streets Of Rage 2 60 DM, Streets Of
Rage 3 80 DM, T2: Judgement Day 45 DM,
Eternal Champions 65 DM, Mega Turrican
70 DM, Dune Il 80 DM, Virtua Racing 110
DM, Street Fighter 2" Special 50 DM. Suche
Samurai Shodown |p., Story Of Thor, Star-
gate, Theme Park. Tausche auch. Tel.:
030,/9214857.

Verkaufe Mega Drive + Mega CD mit 21
Modulen und sieben CDs. Alles im Topzu-
stand, NP ca. 3.500 DM inkl. drei Pads fir VB
1.900 DM. Tel.: 02257 /950016.

Verkaufe,/Tausche Game Gear mit zwei
Spielen und einem Netzteil, 1,2 Jahr alt,
fur 180 DM oder tausche gegen Game
Boy mit Spielen bei Wertausgleich. Tel.:
039322 /3809 Mo.-Fr. 14-16 Uhr, Nico.

Hallo! Ich tausche, verkaufe und kaufe Neo
Geo CD-Spiele. Habe z.B. Windjammers,
Samurai Shodown 2, uvm. Kaufe und tausche
auch Mangas, (iber 40 Stiick vorhanden. Call:
022/7392947. See you soon...

SUPER NINTENDO

Suchen Spiele fir SNES, MD, MCD, 32X,
3DO, PC-Engine, Jaguar, auch Sammlungen
mit Gerat. Verkaufen und tauschen auch.
Suchen glinstig Sony PS-X und Saturn. Ver-
kaufen z.B. Donkey Kong Country, Soleil,
Earthworm lJim, usw. Suchen noch giinstig
Game Boy und NES mit Spielen, auch im
Tausch. Tel.: 07724 /7747 ab 17.30 Uhr, Mar-
tin & Moni.

Suche Modulsammlungen und Neuheiten fir
SNES, MD, GB, MCD, 32X, etc. Suche auch
3DO mit Spielen. Bitte meldet Euch unter
Tel.: 0641,/71250 Kirsten.

Verkaufe Master System mit zwei Joypads,
Netzteil und funf Spielen, NP 480 DM, nur
150 DM. Tel.: 07021,/2088. Verkaufe ca. 50
Sega Master  System-Spiele. Tel.:
04521/71497 Andreas.

Tausche: SNES: Secret Of Mana US, Zero
dt., Rival Turf dt.,, NFL Football dt. gegen
Game Gear. Tausche auch 2:1. Dominik Hop-
pe, Werner Kammmann Str. 17, 27472
Cuxhaven, Tel.: 04721,/33329.

Verkaufe fir SNES: Plok, Street Fighter 2’
Turbo (je 50 DM), Power Monger, Rocky &
Bullwinkle & Friends US, Dragon’s Lair (je 30
DM), und fir Game Gear: Mickey Mouse 2,
Global Gladiators, Shinobi 2 (je 35 DM), Spi-
derman, Wonderboy 2 (je 30 DM), Simp-
sons, Axe Battler, Halley Wars (je 25 DM).
Tel.: 08142 /6755 zwischen 15-18 Uhr.

Verkaufe Earthworm Jim, Super Return Of
Jedi, Indiana Jones' Greatest Adventures,



Jurassic Park, Vortex, Clayfighter, Another
World, Super Metroid, Star Trek TNG Future
Past US. Alle Spiele sehr gut erhalten, also
macht mir ein Angebot. P.S. Verschenke
Indiana Jones (Game Gear). Randy Sutter,
Sonnenbergstr. 59, CH-8610 Uster.

Suche Modulsammlungen und Neuheiten fiir
SNES, MD, GB, 32X, MCD, etc. Suche auch
3DO PAL mit Spielen. Bitte meldet Euch
unter Tel.: 0641/71250 Kirsten.

Suche fir SNES: Earthworm lim, Super
Empire Strikes Back, Kénig Der Léwen, NBA
Jam. Biete bis zu 70 DM, Angebote unter Tel.:
07031/224632.

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele und Konsolen
fur verschiedene Systeme, kaufe auch ganze
Sammlungen. Suche 3DO, PlayStation,
Saturn, usw. Verkaufe Sega Master System-
Spiele (finf Stlick). Preis VB 80 DM. Tel.:
08272 /4177 Mo.-Do. 17 Uhr-23 Uhr.

Tausche: Suche NBA Jam T.E.; habe Total
Moral Il (nur deutsch). Tel.: 05221,/85810
nach 19 Uhr, Jirgen.

Verkaufe flir SNES Action Replay Pro Mark ||
(zwei Monate alt) 70 DM, F-Zero 35 DM,
Flashback 55 DM, Street Fighter 2’ Turbo 70
DM, FIFA Soccer 70 DM. Alles 100 % OK.
Tel.: 06761,/13240 Andreas.

dowrun, Bugs Bunny, Another World, Jimmy
Connors Pro Tennis Tour, Zool, Strike Gunner,
Goof Troop, Mystic Quest US, Alien 3, Flash-
back, indiziertes Spiel, Paladin’s Quest, Figh-
ter's History, Parodius. Suche alle Rollenspiele
fir das SNES, sowie Game Boy-Spiele. Ver-
kaufe Adapter. Tel.: 0941,/947508 Gernot.

Verkaufe Super NES mit zehn Spielen, Super
Game Boy mit zwei Spielen, zwei High-Tech-
Joypads, alles mit Originalverpackung in 1a

Zustand. VB 600 DM. Tel.: 09141/92766

von 14-18 Uhr, Torsten.

Verkaufe Spiele fiir SNES, alles PAL-Versio-
nen, und zwar Super Metroid 60 DM, Super
Hockey 60 DM, Secret Of Mana 60 DM und
Zelda Il 30 DM, oder alles zusammen fiir
200 DM. Steffen Voigt, Weide 12, 98704
Langewiesen.

Tausche Super Metroid dt., Zelda lll: A Link
To The Past dt., Super Mario World dt. Tel.:
05706,/2478 ab 14 Uhr.

Verkaufe giinstig SNES-Spiele: Skyblazer,
Turtles Tournament Fighters, Axelay, Total
Moral |, Lemmings, Super Street Fighter I,
Super Ghouls’n’Ghosts, zusammen fiir 460
DM. Tel.: 036783 ,/81281.

Verkaufe ca. 100 Super Nintendo-Spiele.
Tel.: 04521/71497 Andreas.

Tausche/Verkaufe 26 Spiele, z.B. Battle-
toads In Battlemaniacs, Battletoads Vs, Dou-
ble Dragon, Fatal Fury 1, Final Fight 2 US,
Super Battletank 1 US, Alien Vs. Predator,
Batman Returns, Super R-Type, Super Ghoul-
s'n"Ghosts, Catchen, FuBball, Autorennen,
Cybernator, Herr Der Ringe, Action Replay
Pro |. Tel.: 02501/58613 ab 17 Uhr.

Tausche Earthworm Jim, Street Fighter 2* Tur-
bo, Parodius, Super Empire Strikes Back und
Super Mario World gegen andere gute SNES-
Spiele. Tel.: 0481,/86264 ab 14 Uhr, Markus.

Verkaufe SNES mit zwei Joypads, US-Adapter
und zehn Topspielen, z.B. Total Moral I+l
Konig Der Léwen, Rock’n’Roll Racing,
Starwing, Robocop Vs. Terminator, etc. fiir
500 DM oder tausche gegen Jaguar mit einem
Joypad und Spiel(en). Tel.: 02364,/8312.

Verkaufe fir SNES: Starwing US 40 DM,
Flashback 50 DM, Total Moral | 60 DM, Total
Moral Il 150 DM. Fir GG: Ninja Gaiden 30 DM,
Heavy Weight Champ 30 DM. Tausche auch
gegen Jaguar-Games, suche vor allem Alien Vs,
Predator. Tel.: 06404 /63447 Marcel.

!Hallo Freunde! Hier gibt’s Super NES-Spiele
zum Tausch oder Kauf! Smash Tennis, Sha-

Kaufe/Tausche SNES-Spiele. Biete ca. 50
Verschiedene, wie z.B. Donkey Kong Coun-
try, usw. Suche vor allem neuere Sportspiele,
wie z.B. International Superstar Soccer, FIFA
Soccer, NBA Jam T.E., usw., aber auch Alte-
re, wie Young Merlin, Super Mario Kart,
Super Mario All Stars, usw. Schickt Eure
Angebote oder Tauschlisten an: Thomas Stoll,
Otto-Suhr-Allee 122, 10585 Berlin. Bis bald.

Tausche Cannon Fodder, Kénig Der Léwen,
Earthworm Jim, Sparkster, 7th Saga, Might &
Magic Il, Populous I, usw. Suche Actraiser 2,
Final Fantasy Il + Ill, Lufia: The Fortress Of
Doom, FIFA Soccer, Breath Of Fire, usw. Tel.:
037343 /7120 Ronny.

Verkaufe Zelda Ill: A Link To The Past 60
DM, Striker 70 DM, Wing Commander:
Secret Missions 90 DM, Rock’n'Roll Racing
75 DM, Super Metroid 100 DM, Another
World 50 DM, Total Moral | 80 DM, Super
Turrican 60 DM, Wlfchenfels 1a 75 DM, u.a.
Tel.: 04532,/21118 ab 16 Uhr, Nils.

Verkaufe Earthworm Jim, Super Return Of
The Jedi, Indiana Jones’ Greatest Adventures,
Jurassic Park, Vortex, Clayfighter, Another
World, Super Metroid, Star Trek TNG Future

Past US. Alle Spiele sehr gut erhalten, also

macht mir ein Angebot. PS. Verschenke
Indiana Jones (Game Gear). Randy Sutter,
Sonnenbergstr. 59, CH-8610 Uster.

Verkaufe SNES-Spiele PAL: Pitfall: The
Mayan Adventure, Kick Off 3, Jordan In
Flight, Paws Of Fury, Jurassic Park Il, Super-
man, WWF Raw, C2: Judgment Clay, Star
Trek, usw. Mega Drive-Spiele: Super Street
Fighter Il, Dschungelbuch, Earthworm Jim,
Sonic & Knuckles, Kénig Der Lowen, usw.
Tel.: 0208,/877628.

Wer méchte meine Mega Fun- oder Total-
Sammlung kaufen (Mega Fun 05/93-11/94,
Total 06/93-11/94). Preis: Mega Fun 45 sFr.,
Total 55 sFr. Kein Einzelverkauf! Michael
Schweisfurth,  Lingenboden,  CH-3154
Rischegg.

Verkaufe Street Fighter II, Starwing, Alien 3,
NBA Jam, Rock’n’Roll Racing, Donkey Kong
Country, Indiziertes Spiel, Earthworm Jim,
Desert  Fighter, sehr glnstig. Tel.:
02225/12365 ab 18 Uhr, Philip.

Tausche Indiziertes Spiel, Dragon’s Lair fir
SNES, Jungle Strike, Herzog Zwei fiir MD.
Suche Shining In The Darkness MD, Breath
Of Fire SNES, Final Fantasy Ill SNES. Tel.:
02402/75115 ab 18 Uhr.

Verkaufe Super NES RGB mit zwei Joypads,
Game Adapter und 17 Games (Total Moral I+l
Rock’n’Roll Racing, Earthworm Jim) fiir 1.540
DM. Tel.: 09187,/6876 ab 18 Uhr, Boris.

Suche fir SNES Shadowrun und NBA Jam
T.E. (bitte beide dt.). Biete daflir NBA Jam,
Turtles In Time, World League Basketball,
Super R-Type, Super Tennis und Terminator.
Ich gebe Euch zwei Spiele fiir eines. Verkaufe
auBerdem Super Ghouls'n’Ghosts fiir 40
DM. Alle Spiele dieser Anzeige sind deutsch.
Tel.: 03501,/444453.

Tausche Super Street Fighter I, Super Mario
Kart, Mr. Nutz, Dschungelbuch, Street Figh-
ter 2" Turbo, Rival Turf, Pitfighter, Clayfigh-
ter, FIFA Soccer, Super Battletank, Home
Alone, Pop'n Twinbee, F-Zero, Smash Tennis,
Stunt Race FX, Theme Park, NBA Jam T.E.,
Blues Bothers, ... Suche dringend Samurai
Shodown, WWF Raw, Jurassic Park 2,
Pilotwings, ... Tel.: 02237 /8905 Andreas.

Verkaufe SNES 50/60 Hz. Umbau und die
Spiele: Starwing, Stanley Cup, Nigel Mansell,
Waélfchenfels 1a, Brain Lord + Action Replay
1 fur 350 DM. Tel.: 02931,/13350.

Verkaufe diverse SNES-Spiele, z.B. Ear-
thworm Jim 80 DM, Pitfall 60 DM, Jurassic

Park 2 65 DM, Indiziertes Spiel 40 DM, Top

BORSE
ressemmeTs- ——

Gear 55 DM, Virtual Soccer 55 DM, und
andere Spiele zu dhnlich giinstigen Preisen.
Alle Spiele mit Anleitung und Verpackung
(guter Zustand). Tel.: 02222 /1495.

Dringend! Suche Total Moral II. Zahle bis 150
DM oder tausche; habe King Of The Mon-
sters, Starwing, Mega Man X, Street Fighter
2’ Turbo, Super Mario All Stars, oder auch
2:1 oder 50 DM + ein Spiel nach Wahl. Tel.:
03578,/303626 Rene.

Kaufe Super Probotector fiir bis zu 40 DM;
evtl. auch Tausch gegen Parodius, (ibernehme
Zustellkosten. Wenn es geht, bitte mit Anlei-
tung und Verpackung. Zahle dann auch mehr.
Christoph Holzel, Kirchhofweg 21, 72218
Wildberg.

Verkaufe SNES + Zubehor, wie Action
Replay Pro Mark Il, Codes + 17 Spiele (z.B.
NBA Live *95, International Superstar Soccer,
Final Fantasy lll u.a. Toptitel). Alles 100% OK,
nur komplett fir 1.100 DM oder Tausch
gegen PAL 3DO, Jaguar oder Sony PS-X mit
je einem Joypad und ein bis zwei Spielen. Tel.:
04361,/80463 ab 19 Uhr.

Verkaufe Super Nintendo mit sieben Spielen
(u.a. Flashback, Mystic Quest Legend und
Mega Man X) und einem Joypad (Dauerfeuer
und Slow Motion). VB 650 DM. Tel.:
067533593 Patrick.

Tausche SNES-Spiele, wie z.B. Rock’n'Roll
Racing, Super Mario Kart, Street Racer, Sim
City, Super Mario World, WWF Raw, World
Heroes, Super Soccer, NHL '94 u.a. Suche
z.B. Adventures, NBA Jam, NBA Live *95,
International Superstar Soccer, usw. Ruft
doch mal an... Tel.: 02303 /83220 Sebastian.

SNES-Spiele zu verkaufen: Pilotwings, Zool,
Another World, Bubsy, Denis, Battletoads In
Battlemaniacs, Je 50 DM oder alle zusammen
fur 250 DM. Tel.: 0731/83703 Andreas.

Verkaufe/Tausche Spiele fir SNES, MD,
MCD. Habe z.B. Donkey Kong Country,
WWEF Raw, Super Return Of The Jedi, Ear-
thworm Jim, etc. Tel.: 0641,/791740.

Verkaufe, tausche SNES-Spiel Total Moral
PAL, mit Anleitung und Verpackung, sowie
allen Friendship-, Babality- und fast allen Fata-
lity Moves fiir 100 DM oder tausche gegen
Super Street Fighter II. Tel.: 0231,/598416
Truc.

Verkaufe SNES-Konsole + drei Pads +
US/Jp.-Adapter + 17 Spiele: Donkey Kong
Country, Earthworm Jim, Cannon Fodder,
Total Moral |, SeaQuest DSV, Super Mario

Kart, Flashback, Striker, Starwing, Stunt Race
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FX, Alien 3, Royal Rumble, Super R-Type,
Batman Returns, Tiny Toon, Another World,
F-Zero. Nur komplett! Nur 1.000 DM. Tel.:
05172/37267 Holger.

Tausche Donkey Kong Country, Street
Racer, Utopia, Syndicate. Suche dafir Ear-
thworm Jim, Samurai Shodown, Secret Of
Mana, Final Fantasy Ill, Indiana Jones’ Grea-
test Adventures. AuBerdem tausche ich
Mechwarrior, Super Mario Kart, Zelda Ill: A
Link To The Past, Axelay, Paperboy 2. Suche
dafir Zombies, Super Ghouls'n'Ghosts,
Pilotwings. Tel.: 06130/7488 ab 18 Uhr,
Peer.

Wer tauscht sein Total Moral Il gegen mein
Rock'n'Roll Racing? Wiirde noch 10 DM
dazuzahlen, wenn |hr mir eine Move-Liste
beilegt. Tausche auch NBA Jam oder
Pop’n Twinbee 2: Rainbow Bell Adventu-
res gegen mein Plok. Tel.: 0345,/2022879
Ole.

Suche International Superstar Soccer dt.,
biete Konig Der Lowen, World Cup Striker,
Royal Rumble und NBA Jam, oder verkaufe
auch, Tel.: 05509,/2013 von 18 Uhr bis 21
Uhr, Tobias.

Verkaufe aus umfangreicher Sammlung
SNES-, MD-, MCD-Spiele: Earthworm Jim 90
DM, Donkey Kong Country und Dragon 90
DM, Indiana Jones’ Greatest Adventures 90
DM, lurassic Park 2 90 DM, Soleil 90 DM,
Flashback 60 DM, Syndicate 90 DM, Sonic 2
50 DM, Sonic 3 80 DM, etc. Tel:
0641,/791740.

Verkaufe SNES-Spiele: The Lost Vikings 55
DM, World League Basketball 40 DM, Cool
Spot 45 DM, Zelda Ill: A Link To The Past 35
DM, Aladdin 60 DM, Super Mario World 20
DM, Street Fighter 2" Turbo 60 DM, Mr. Nutz
60 DM (alle dt.). Tel.: 07202,/3212 abends,
Alex.

Verkaufe Super Nintendo mit 20 Spielen und
Action Replay Pro Mark I, verkaufe auch ein-
zeln. Tel.: 040/5384352.

Kaufe /Tausche Spiele fir MD + MCD, SNES,
3DO, Turbo Duo. Suche Neuheiten, auch
Sammlungen mit Konsole, habe z.B. Soleil,
Final Fantasy lll, Donkey Kong Country, u.a.
Suche PS-X, Saturn, Turbo Duo mit Spielen.
Tel.: 04774/1789 Rainer.

PLAYSTATION

Tausche und verkaufe diverse Spiele fir die
Sony PlayStation ab 119 DM, biete verschie-
dene 3DO-Games ab 49 DM sowie LCD-
Game & Watch-Games fiir je 10 DM. Tel.:
0621/576602.

Suche fiir Sony PlayStation Ridge Racer, Par-
odius Deluxe, Philosoma, Starblade, Raiden
Project, u.a. Zum Kauf oder Tausch. Ruft ab
18 Uhr an, auBer Donnerstags. Tel.:
07223/60720.

Sony-Sony-Sony-Sony PS-X die Wunderkiste
+ zwei Pads + Toh Shin Den + Ridge Racer.
Alles einen Monat alt, kaum gebraucht. NP
1.950 DM fir nur 1.500 DM. Tel.:
07071,/74349.

Verkaufe PlayStation-/Jaguar-Spiele. PS-X:
Toh Shin Den 109 DM, Ridge Racer 99
DM, Raiden Project 105 DM, Parodius
Deluxe 99 DM usw. Jaguar: Tempest 2000
79 DM (Mega Fun 6/94 Wertung: 88%),
Raiden 70 DM, Alien Vs. Predator 89 DM,
Iron Soldier 89 DM, Kasumi Ninja 85 DM,
Doom 89 DM, Crescent Galaxy 70 DM.
Suche standig Neuheiten (alles!) fir beide
Konsolen und verkaufe auch NES + drei
Pads fur nur 55 DM, Verkaufe noch Zeit-
schriften, z.B. Mega Fun, Manlac, uvm. Tel.:
0781/51110 Andreas.

Now loading... PlayStation-Freaks: Tausche
PS-X-Games. Habe Ridge Racer, Toh Shin
Den, Kileak The Blood, Motor Toon GP.
Suche Raiden Project, Crime Crackers, usw.
Habe auch Saturn-Games Shinobi EX, Victory
Goal, Clockwork Knight, Daytona USA. Tel.:
06271,/5873 Cilber verlangen.

Suche, tausche und verkaufe Spiele fiir Play-
Station und Saturn. Verkaufe fir PlayStation
Space Griffon VF9 und King's Field fir je 100
DM. Tel.: 0611/601691.

SATURN

Suche, tausche und verkaufe Spiele fir Play-
Station und Saturn. Verkaufe fiir PlayStation
Space Griffon VF9 und King's Field fir je 100
DM. Tel.: 0611,/601691.

VERSCHIEDENES

Verkaufe oder tausche Super NES- u. Mega
Drive-Spiele. Suche auch Neo Geo-Module,
suche Mega CD-Spiele. Liste anfordern! Kon-
rad Wohnig, Birkenweg 5, 91315 Héchstadt.

Suchen Spiele fiir SNES, MD, MCD, 32X,
3DO, PC-Engine, Jaguar. Auch Sammlungen
mit Gerat! Verkaufen und tauschen auch.
Suchen glinstig Sony PS-X und Saturn. Ver-
kaufen z.B. Donkey Kong Country, Soleil,
Earthworm Jim, usw. Suchen noch giinstig
Game Boy und NES mit Spielen, auch im
Tausch. Tel.: 07724 /7747 ab 17.30 Uhr, Mar-
tin & Moni.

Verkaufe, kaufe alles fur PlayStation, Saturn,
Jaguar und Neo Geo CD. Tel.: 0221,/256977.

Verkaufe oder tausche gegen andere Konso-
len: SNES PAL + 18 Games (Street Racer,
Final Fantasy Il, Blackhawk, Final Fight Guy,
Lufia: The Fortress Of Doom, Donkey Kong
Country, Desert Fighter, Star Trek TNG, ...)
und Mega Drive 50/60 Hz. + sechs Spiele
(Total Moral Il, Ranger X, Landstalker, ...).
Ruft einfach mal an unter Tel.: 08031,/7685
Markus.

Wer mochte meine Mega Fun- oder Total-
Sammlung kaufen (Mega Fun 05/93-11/94,
Total 06,/93-11/94). Preis: Mega Fun 45 sFr,,
Total 55 sFr. Kein Einzelverkauf! Michael
Schweisfurth,  Langenboden, CH-3154
Rischegg.

Mario, Double Dribble, Solstice, Tetris, Pin-
ball, Double Dragon, Defender Of The
Crown, Probotector, Spielekoffer, Biicher.
Tel.: 02501,/58613 ab 17 Uhr.

PC-Engine! 206 HuCards + CDs, 1a
Zustand, Literatur, leicht defekte Turbo
Duo, Japan-Adapter. VB 4.700 DM. Tel.:
02571/3281.

Verkaufe Spiele fiir Mega Drive, Mega CD,
Game Gear, SNES, Game Boy, Jaguar und
Panasonic 3DO. Tausche evtl. auch. Verkaufe
RGB Jaguar mit Garantie und vier Spielen fir
VB 600 DM (u.a. Doom, Walfchenfels 1a).
Suche giinstig Neo Geo CD oder PlayStation.
Tel.: 0511,/414899 Thomas.

Suche/Tausche SNES-/Mega Drive-/MCD-
/32X-Spiele. Suche z.B. WWF Raw, Super
Return Of The Jedi, International Superstar
Soccer, NHL '95, Donkey Kong Country,
NBA Jam T.E., Demon’s Crest, Konig Der
Léwen, Samurai Shodown, Indiana Jones’
Greatest Adventures, Maximum Carnage,
usw. Biete z.B. Rise Of The Robots, World
Cup Striker, Street Racer, Jordan In Flight,
Shaq Fu, Soccer Kid, Mickey Mania, usw.
Schickt Eure Listen bitte an: Thomas Stoll,
Otto-Suhr-Allee 122, 10585 Berlin.

Suche Soft- und Hardware fiir Turbo Duo.
Tel.: 05371/51202 Christian.

PS-X mit Game, 3DO mit zehn Spielen,
Super Nintendo mit Spielen. Auch einzeln.
Suche Neo Geo CD-Games wie NAM 1975,
Viewpoint, Robo Army, Windjammers, Fatal
Fury 1+2, Magician Lord, Super Sidekicks und
andere. Uwe Hofmann, Kappisweg 41, 74915
Waibstadt.

Verkaufe Jaguar RGB mit Cybermorph fiir
250 DM. Verkaufe MAK mit Spiel 300 DM,
tausche Spiel flr Sony PS-X. Tel:
02686,/1073+1573 ab 16 Uhr.

Tausche Uberraschungseierfiguren (Hip-
pos, Pingos, Dinos, Turtles, Disneys,
Schiimpfe, Krokos, Tao Taos, etc.) gegen
japanische Super Nintendo-Spiele. Suche
Shining Force und Mega Bomberman fiir
Mega Drive. Neo Geo RGB-Kabel 20 DM.
Tel.: 0251,/212846.

Verkaufe Street Fighter I, Starwing, Alien 3,
NBA Jam, Rock’n’Roll Racing, Donkey Kong
Country, Indiziertes Spiel, Earthworm Jim,
Desert  Fighter, sehr giinstig. Tel.:
02225/12365 ab 18 Uhr, Philip.

Mega CD- und 3DO-CDs, wie Demolition
Man, Supreme Warrior, Alone In The Dark,
Burning Soldier, Off World Interceptor, usw.,
sowie Mega CD 1 Pad, US Mega CD Il und
sehr seltene jp. CDs billig zu verkaufen. Alles
in Bestzustand, originalverpackt und kaum
benutzt. Tel.: 07425,/27163.

Kaufe + verkaufe Spiele und Hardware fiir
PC-Engine/PC-Engine Duo/Turbo Duo +
Sony PlayStation. Tel.: 0212/20868% ab 17
Uhr, Wolfgang.

Verkaufe Neo Geo mit sieben Spielen, zwei
Joyboards, Memory Card/Jaguar mit finf
Spielen, z.B. Doom, Samurai Shodown, Spin-
master, Cannon Fodder. Tel.: 06721/46423.

Neo Geo 1.500 DM/Jaguar 700 DM. Ver-
kaufe Spiele fiir Sony PS-X u. Sega Saturn.
Tel.: 04521/71497 Andreas.

Sony PlayStation zu verkaufen, NEU, inkl.
Ridge Racer und Toh Shin Den, evtl. mit RGB-
Umbau. Tel.: 0911/318341.

Verkaufe oder tausche Super NES- + Mega
Drive-Spiele! Suche auch Neo Geo-Module,
suche Mega CD-Spiele. Liste anfordern! Kon-
rad Wohnig, Birkenweg 5, 91315 Hochstadt.

(bar/Bfm.). Detlev Georg, Boddinstr. 1,
12053 Berlin.

Verkaufe Super Nintendo mit vier Control-
lern, sechs Spielen (Rock’n’Roll Racing, Lost
Vikings, etc.) und mehr als 60 Computerma-
gazinen fur VB 420 DM (Neupreis ca. 940
DM). Tel.: 07631,/15752.

Verkaufe Neo Geo RGB + Samurai Shodown
fiir 400 DM, sowie SNES US + sieben Spiele +
Joystick fiir 350 DM. Tel.: 0441,/34239 ab 16
Uhr.

3DO-Spiel Guardian War 80 DM, Boeder
Photo CD mit 100 USA Bildern 25 DM.
Suche 3DO Demo-CDs und japanische Zeit-
schriften + CD. Verkaufe Musik CD Yuzo
Koshiro Bare Knuckle Il gegen Gebot oder
Tausch gegen andere Arcade Musik CDs (ja-
panische). Suche Musik CDs: Castlevania,
Secret Of Mana Special, Final Fantasy VI drei
CDs, Zelda zwei CDs, Tokyo Concert Live
CD of Tokyo Philharmonic Orchestra (Nin-
tendo, Square, Enix) by Sony. Tel:
0911/416119. P.S. Habe 37 CDs von ASO-
Y's, kann aufnehmen bei Gegenleistung.

Verkaufe Mega Drive Il + Landstalker, Story
Of Thor, Sonic 2, Sonic & Knuckles + 32X mit
Virtua Racing und Mega CD II + Thunder-
hawk + Formel 1 CD. Alles 100% Topzu-
stand, komplett nur 950 DM oder Tausch
gegen 3DO RGB mit Spiel oder Neo Geo CD
RGB mit Spiel. Tel.: 02407 /59754.

Kaufe oder tausche Spiele fiir SNES, NES,
Game Boy, MD + 32X. Tausche auch alles
gegen SNES-Spiele, bei gutem Zustand auch
2:1. Suche SNES dt., Shadowrun, PGA Tour
Golf 1+2+3, WWF Raw, Kénig Der Lowen,
NBA Jam. Tel.: 05561,/3094 Dieter.

SNES: Street Fighter Il 40 DM, Wing Com-
mander 50 DM. Neo Geo: World Heroes 2
100 DM. Game Boy: T2, Star Trek, Final Fan-
tasy Adventure, Mega Man 2, Mickey's Dan-
gerous Chase, Fighting Simulator, WWF 1 je
25 DM, alle komplett 140 DM. Mega Drive:
Sonic Spinball, Landstalker 50 DM. Tel.:
07141,/927027 Daniel.

Fiir MAK: Final Fight, Carrier Airwing, P 47,
P.OW., Buggy Wings, Rolling Thunder,
Galaga '88, Mystic Warriors, Golden Axe,
Quix, Mayor Title, Trog I, Twin Cobra, Last
Duel, 1943, Silk Worm und noch 100-200
weitere Titel. Tel. 09561/90847, Fax:
75844,

Verkaufe, kaufe, tausche Spiele und Konso-
len fir alle moglichen Systeme, kaufe auch
ganze Sammlungen. Suche PlayStation,
Saturn, 3DO, usw. Tel.: 089/1403732.

Verkaufe, kaufe alles fiir PlayStation, Saturn,
Jaguar und Neo Geo CD. Tel.: 0221,/256977.

Scart-Umschalter 2-4 Konsolen an einem
Monitor mit StereoanlagenanschiuB, neu,
2fach 95 DM, 4fach 105 DM. Tel.:
02872,/5000 abends.

PS-X- + Saturn-Zubehor + Konsolen. Ver-
kaufe u. kaufe Hardware u. Spiele fir Turbo
Duo/PC-Engine. Tel.: 02334/40198 oder

-02374/10661 ab 17 Uhr, Peter.

Verkaufe CBS ColecoVision + alle Anbaumo-
dule + 36 Module (alles originalverpackt und
in gutem Zustand), 25 Module wie neu!!
Sammlungsauflésung!! Toptitel: Q-Bert, Par-
ker, Frogger, Miner 2049, Antantic
Antics/Konami, uvm. VB 700 DM. Jetztwert
1.300 DM. Tausche auch gegen Jaguar. Tel.:
06303 /5473 ofter probieren.

Ankauf, Tausch und Verkauf von Videospie-
len und Konsolen aller Art (z.B. Neo Geo,
Turbo Duo, Jaguar, MAK, uvm.) z.B. Turbo
Duo + 24 HuCards + Art Of Fighting +
5-Player-Adapter, zwei Joypads. VB 2.200
DM oder Tausch gegen andere Konsole
(PS-X, Saturn, Neo Geo, 0.4.). Ruft an unter
Tel.: 030/4456312 ab 18 Uhr, Patrick.

Tausche Neo Geo mit einem Joyboard, zwei
Spielen (NAM 1975, Crossed Swords) und
Memory Card, sowie Mega Drive |l mit sieben
Spielen (Total Moral Il, Landstalker, usw.),
Universal Adapter und Sechs-Button-Pad.
Alles originalverpackt gegen 3DO, Saturn,
PlayStation oder Jaguar, Tel.:
02302/699716.

Nintendo NES, 20 Spiele ab 20 DM, z.B. Kir-
by, Kid Icarus, Top Gun, R.C. Pro Am, Rad
Racer, Excite Bike, Catchen, Crack Out, Dr.

Tips u. Tricks-Privatsammlung fiir 180 Mega
Drive-, 140 SNES- oder 195 Amiga-Spiele
gegen U-Ei-Figuren oder je 10 DM

Suche Sony PS-X giinstig zu kaufen. Ruf an
und schlag Deinen Preis vor! (Nicht am
23.4.1). Tel.: 07824/1273.

Suche Kontakt zu jp./amerik. Freaks:
Matthias Heimburger, Alimannsw. Hauptstr.
15a, 77963 Schwanau.

Suche, tausche und verkaufe Spiele fiir Play-
Station und Saturn. Verkaufe fir PlayStation
Space Griffon VF9 und King's Field fiir je 100
DM. Tel.: 0611/601691.
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] Leserhits Mega Drive

1 Doom 32X

Sportspiel Electronic Arts

’_ (1) 7. Monat

-3 Virtua Racing Deluxe 32X

(2)3.Monat  Rennspiel Sega

4 FIFA Soccer '95

(8)4.Monat  Sportspiel Electronic Arts

5 Shining Force Il

(7) 5. Monat  Strategie Sega

& Earthworm Jim

(6) 3. Monat  Jump'n Run Shiny Entertainment
7 Soleil
(4) 2. Monat  Action-Adventure Sega
8 Story Of Thor
(11.Monat  Action-Adventure Sega
9 Dune Il
() 2. Monat  Strategie Virgin/Westwood Studios
10 Snatcher CD
(-} 1. Monat  Adventure Konaml
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Leserhits Super Nintendo : 1

(3)4.Monat  3D-Shoot'em Up Sega/Id Software Schickt uns einfach eine Liste
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viele Spiele fiir me
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Der Rechtsweg i
Hier noch der

gewinnen!
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" =NBA Jam T.E.
- Road Rash 3

- Cannon Fodder
- Rebel Assault

F

Leserhits Alle Systeme

1 Donkey Kong Country . . - 1 Donkey Kong Country
(1) 5. Monat  Jump'n Run Nintendo/Rareware (1) 4. Monat  Jump'n Run Nintendo/Rareware

2 Secret Of Mana - - 2 Doom

(3) 13. Monat Action-Adventure Nintendo/Squaresoft (3)4. Monat  3D-Shoot’em Up id Software

3 Super Street Fighter2. . ~ » Secret Of Mana

(2)9. Monat Beat'em Up Capcom (6) 7. Monat  Action-Adventure Nintendo/Squaresoft

4 Total Moral Il 4 Super Street Fighter 2
(5) 7.Monat  Beat'em Up Acclaim (2) 9. Monat Beat'em Up Capcom

5 Earthworm Jim 5 Ridge Racer

(4) 3. Monat  Jump'n Run Shiny Entertainment (1. Monat  Rennspiel Namco

6 Int. Superstar Soccer Earthworm Jim

(1. Monat  Sportspiel Konami ’ (4) 3. Monat  Jump'n Run Shiny Entertainment

7 Final Fantasy Il 7 Total Moral Il

(8) 3. Monat  Rollenspiel Squaresoft (5) 7. Monat  Beat'em Up Acclaim

8 Super Mario Kart

(9) 24. Monat Rennspiel Nintendo

(-) 1. Monat

Need For Speed

Rennspiel Electronic Arts/Ploneer Productions

9 NBA Live '95

Toh Shin Den

Beat'em Up Takara

() 1. Monat  Sportspiel Electronic Arts (-) 1. Monat
10 Zelda lll: A Link To The Past 10
(7) 21. Monat Action-Adventure Nintendo (-} 5. Monat

NHL '95

Sportspiel Electronic Arts

Leserhits 3D0 Leserhits Neo Geo Leserhits Jaguar

1 Need For Speed 1 Samurai Shodown 2 : | Doom

(1) 4. Monat  Rennspiel Electronic Arts/Ploneer Productions (1) 3. Monat Beat'em Up SNK (2) 5. Monat 30-Shoot’'em Up id Software

2 Road Rash 2 Samurai Shodown 2 Alien Vs. Predator
(3) 7.Monat  Rennspiel Electronlc Arts (3}19. Monat  Beat'em Up SNK (1)13. Monat  30-Shoot'em Up Rebellion

3 FIFA Soccer 3 King Of Fighters '94 3 Iron Soldier

(2) 5. Monat  Sportspiel Electronic Arts (2) 6. Monat Beat'sm Up SNK (3) 3. Monat Shoot'em Up Eclipse

4 Shock Wave: Invasion Earth 2012 4 Puzzie Bobble 4 Tempest 2000

(-} 6. Monat Shoot'em Up Electronic Arts -} 1. Monat Denkspiel Talto (4)12. Monat  Shoot'em Up Liamasoft

5 Theme Park 5 Windjammers 5 Cybermorph

) 1. Monat  Strategie Electronic Arts/Bullfrog (5) 2. Monat Sportspiel Data East () 13. Monat Shoot'em Up Attention To Detall



Al Unser Jr.’s
Road To The Top

Wer Al Unser hat, braucht sonst nichts. So
lautet zumindest der Werbeslogan...

SUPER NINTENDO

_ -FL{enns;i-(;I / 1-2__E,pieler"-

A | begann seine Karriere
als  Go-Kart-Legende.
Neben dieser Disziplin konnt
ihr ihn auch im Snow-Mobil,
IROC und Indy-Rennen heraus-
fordern. Nachdem Ihr Euch im
Practice-Modus  konkurrenz-
fahig gemacht habt, geht es auf
die Road To The Top. Alleine
oder, dank Split-Screen, zu
zweit, steht |hr mit insgesamt
sechs Teilnehmern am Start.

Indy Car-Rennen sind natiirlich am
anspruchvolisten, obwohl die Autos
wie Matchbox aussehen

Unter die ersten Drei solltet ihr

schon kommen, um Euch -fir -

das ndchste Rennen zu qualifi-
zieren. Kurioserweise muBt |lhr
auch noch mal antreten, wenn
Euer menschlicher Konkurrent
nicht rechtzeitig ins Ziel
kommt. Wer Al Unsers Familie
beitreten mochte, sollte jedes
Rennen gewinnen, doch wer
will schon Al heiBen? Zwischen

o BUTS TOED

- - -

TEST SUPER NINTENDO

Gotzx: Ich
komme manchmal
schon ziemlich ins
Gribeln, was die
Faszination eines
Rennspieles aus-
macht. Road To

dem "Warum" zu fragen. Warum
bemerken 25 an der Produktion
beteiligter Menschen nicht, daB ihr
Programm schon auf dem NES nur
Durchschnitt gewesen wire? Die
Ansitze sind wirklich vielverspre-
chend. Finf verschiedene Renn-

The Top packt
grafisch nur Schmalkost auf den
Teller, ebenso der Sound und die
Steuerung, die sich auf das Nétig-
ste beschrinken. Trotzdem habe
ich das Spiel komplett durch-
gezockt, um einen erbirmlichen
Abspann zu sehen und mich nach

Méglichkeiten anzubieten schafft
nicht jeder, jedoch, auBer Pikes
Peak macht kaum eine auf Dauer
SpaB. Das nichtvorhandene Punk-
tesystem spricht schon Bénde. Al
Unsers Game wurde schnell hin-
gepfuscht und spekuliert auf die
Unwissenheit der Kaufer.

A

den Rennen lockt die Traditi-
onsveranstaltung am  Pikes
Peak. Hier gilt es, den beriihm-
ten Berg innerhalb eines Zeitli-

mits hochzuheizen, um entgil-
tig fur die ndchsthéhere Liga
zugelassen zu werden.

TEST SUPER NINTENDO

d
Daffy Duck 5169,95
| superNinfendo us139.95 Phantosy f{tm. N Lc%.’t\’f 109,95
Brandish dt119.95 Road RO 7 SuA it 119185
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Super Nintendo o D-ROM
Addams Fam. V. 129,-- NBA Tourn.Ed. 129,-- Hal'd
Demons Crest 129~  Pinball Fantasies 119~ PG steme
Earthworm Jim 129~  Soulblazer 114, omplettsydia
Flintstones Movie 129,-  Stargate 139, K Multlme
llusion of Time ~ 119~  Star Trek 124, ratu"g
Int. Star Soccer 119, Theme Park 119, Be pvice
Mega Man X 129~ WWF Raw 119, se

Reservierungs-Service fiir Neuheiten
Rufen Sie an, wir sind bis 21 Uhr persénlich fiir Sie da!

® 08062/8 03 26 - BTX: Bachhuber#

Game Boy und Mega Drive Spiele zu stark reduzierten Preisen. Viele weitere Artikel
und Zubehdr auf Lager. Fordern Sie unsere kostenlose Preisliste an!
Versand im Sicherheitskarton! Inland Nachnahme (+ DM 8,—) oder Vorauskasse (+ DM 5 —). Alle
Bestellungen bis 16.00 Uhr werden am gleichen Tag versandt. Lieferungen ab DM 250, portofrei!

Top Games + Angelika Bachhuber + Gottlob-Weiler-Str. 37 b + 83052 Bruckmiihl

" -iﬂf‘l'ol’ Games

t119,95

HERSTELLER: SOFTWARE TOOLWORKS
DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: cRHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEiNE
0 - SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: 4
BESONDERHEITEN: PASSWORT
CA. PREIS: KA.
MUSTER VON: THEO KRANZ VERSAND
H i el
52% GRAFIK g
24% S ] At
9% run
.hu _. ; - 'l-.~
GAME BOY SUPER NES MEGA DRIVE PC-ENGINE jp
Burai Deluxe 19,- Restposten ab 29,- Restposten ab 19,- Arcade Duo 199,-
Cyraid 19,- Bubsy 49,- CDs ab 29,- 1941 199,-
Kung Fu Master  19,- Roadrunner 49,- McD. Treasureland 39,- Kaze Kiri Ninja 119,
Malibu B. Volleyb. 19,- Super Starwars!l  59,- Chiki Chiki Boys 39,- Neo Nectaris 119,-
Spot 19,- Cool Spot 59,- Ultimate So:cer 39,- Gotzendiener 119,-
Cybernator 59,- Jurassic Par 49,- Fatal Fury Spec. 119,
SONY PLAYSTATION Plok 59,- Sparkster 59,- World Heroesll  119,-
Philosoma Super Metroid 69,- NBA Jam 79,- Castlevania X 119,-
Starblade Slammaster 69,- Golden Axe lli 79,- Sylphia 119,-
Cybersled Beauty + Beast 69, Dschungelbuch  79,- Bomberman-Tetris 119,-
Kileak the Blood Mechwarrior 79,- Dynamite Headdy 89,- Chooanikill 119,-
Motortoon GP Sparkster 89,- Contra 89,- Martial Champion 109,-
Raiden Projekt Dschungelbuch 89,- Sup. Streetf. Il 99,- Artof Fighting  109,-
Space Griffon Tiny Toon Wacky ~ 89,- Virtua Racing 99,- Fatal Fury Il 109,-
Parogioius Pockey + Rockey Il 99,- Snow Bm?- 99,- Flash Hiders 109,-
Toshinden Street Racer 99,- Urban Strike 109,- Wonderb. Dyn. Hero 99,-
Blackhawk 109,- Sonic + Knuckles 109,- HU-Cards ab 29,-
GAME GEAR Demons Crest 109.- Striker 119,- Raritaten lieferbar!
Ninja Gaiden 19,- Bainlord 119,- Lungrisser Il 129, R it o
Lemmings 29,- B.C.Kid 129,- ' Ip- ab 83,
Land of lllusion 39,- Parodius |l 129,- SEGA SATURN Samurai Showd. Il 129,-
Hook 49,- Rider Spirits 139,- Daytona USA
Daffy Duck 59,- Hagane 139,- Shinobi MASTERSYSTEM ab 9,-

KOMMT ZUM GAMESHOPPING !

A
e —
CAMESTCRIE

———, Lo/
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DUSSELDORF
Kdlner Str. 25 (Ecke Wehrhahn)
Tel. 02111649409

SUPER NES * MEGA DRIVE * GAMEBOY

ESSEN

Riittenscheider Str. 181
Tel. 02017777225
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Toughman
Contest

Nach zahllosen Hits in den Bereichen
Basketball, Soccer und Eishockey nimmt sich
EA Sports nun dem Boxen an. Kann das
mit 32 MBit bisher umfangreichste Modul

erneut abriumen?

MEGA DRIVE
Sportspiel / 1-2 Spieler

as in den Vereinigten

Staaten eine Art Volks-
sport ist, kennt hierzulande
kein Schlulf. Beim Toughman
Contest haben Birohengste
und andere Weicheier die Még-
lichkeit zu bewei-
sen, daf

sie wirkliche Manner sind. Fur
eine  geringe  Startgeblhr
bekommen sie Boxhandschuhe
und einen Gegner gestellt, mit
dem sie sich Uber drei Runden
zu je einer Minute messen. Da
die meisten Teilnehmer nie
geboxt haben, artet die Veran-
staltung meist in ein riesiges
Schlachtfest aus, und so man-
cher Méchtegern-Tyson geht
am ndchsten Tag mit
gebrochener
Nase oder
Veilchen
zur

Stephan: EAs
Versuch, die Kon-
solen-Boxwelt mit
32 MBit-Kampfge-
wicht ins Wanken
zu bringen, muB
man ohne Zweifel
als  gescheitert
bezeichnen. Toughman Contest
ist zwar, EA-gewohnt, perfekt
durchgestylt und technisch ohne
Makel, spielerisch fehlt dagegen
der letzte Feinschliff, um auch auf
lange Sicht fir ausreichend Motiva-
tion sorgen zu kénnen. Im Gegen-
satz zu Nintendos Super Punch
Out ist es nahezu unméglich, den
Gegnern mit ausgekliigelten Takti-
ken ein Veilchen zu verpassen, vor-
rangig punktet man durch eine
héhere Schlagfrequenz. Dies hat

o

zwei entscheidende Nachteile:
Gegen die stirkeren Gegner, die
Euch mit jedem Treffer miéchtig
Energie abziehen, werden die
Kédmpfe zu einem reinen Lotterie-
spiel und sind meist von kurzer
Dauer. Mit einem menschlichen
Kontrahenten artet Toughman
Contest in ein wildes, vollkommen
planloses Gekloppe aus. Eine
etwas gemaBigtere Spielgeschwin-
digkeit hitte diese Mangel weitaus
weniger dramatisch wirken lassen
und Platz fur taktische Finessen
geschaffen. So bleibt Toughman
Contest letztendlich sogar hinter
dem betagten Muhammad Al
Boxing zuriick. Hauptsichlich der,
wenn auch unausgegorene, Zwei-
Spieler-Modus dirfte fir die

Sportfans ein Kaufgrund sein.

Butter Bean: Als letzter Gegner wackelt dieser unformige Fleischklof direkt
aus dem Publikum in den Ring. Im Gegensatz zu den anderen Figuren gibt es
Butter Bean (Mondbohne) wirklich, zweimal schon stand er im Toughman
Contest-Weltmeisterschaftsfinale, die er beide nach Punkten verlor
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Der Ansager erscheint zwar im

feinsten Smoking, seinen Text

hat er jedoch vergessen, denn

Sprachausgabe ist Fehlanzeige

Die obligatorischen Nummern-Girls
haben den Sex-Appeal von fiinf
Pfund weichgekochten Kartoffeln,
derselben Meinung ist sicher auch
der Typ in der Blockhiitte auf dem
unteren Bild, der mal eben kurz
die Hosen runterlafit

=31 1:: E———————

Die 24 Kampfer unterscheiden sich
in vier Attributen: Speed, Stamina,
Recovery und Power

FRANMK ITHaSD

TODGHIAT UORLO CHANPTOMSHTF

2. Lovoke Lec

Mittels eines kurzen Passwortes
gehen Eure bisherigen Erfolge nicht
verloren
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Vor jedem Kampf habt Ihr die Mog-
lichkeit, aus insgesamt 14 Power
Punches drei auszusuchen; beson-
ders spektakular ist der Super-Upper-
cut, der den Gegner im hohen Bogen

aus dem Ring befordert



IEEEI “f—

—ll "‘-_,-

- -

Der Uberhammer: Mit ausreichend Energle und dem entsprechenden Powerschlag (Super Uppercut) befordert Ihr Euron
Gegeniiber kurzerhand machtig spektakulér iibers oberste Seil aus dem Ring

Arbeit. Der Sieger bekommt
neben einer stattlichen Pramie
zusdtzlich die Chance, sich bei
den nationalen Ausscheidungs-
kampfen fir héhere Aufgaben
zu qualifizieren. In Toughman
Contest mu3 der Spieler eben
diesen Weg an die internatio-
nale Spitze der harten Manner
beschreiten. Das fir EA-Ver-
hdltnisse mit 32 MBit sehr
umfangreiche Game beinhaltet
24 Fighter mit verschiedenen
Stérken, die in den Kategorien

Power, Speed, Stamina und
Recovery  zum  Ausdruck
gebracht werden. Zusatzlich

verfligen sie Uber drei Power
Punches, die aus 14 zur Verfu-
gung stehenden Alternativen
frei gewidhlt werden k&nnen.
Neben dem Toughman Con-
test, der mit einer Passwort-
Option aufwarten kann, gibt es
noch zwei weitere Spielmodi:
Einzelmatches gegen die Kon-
sole oder menschliche Gegner,
und ein Turnier, bei dem sich bis
zu acht Spieler auf die Mitze

Tough man_
COntest .

Dor mulkanlscho Hlntomrmnl

R 2 SR TEE R v R N

Beim Boxen verboten, belm Toughman ein gewinnbringender Schiag. Das auferst
lasche Regelwerk erlaubt auch fiese Angriffe, die ihre Wirkung nicht verfehlen

geben. Die Ringperspektive
erinnert stark an Nintendos
Super Punch Out. Der eigene
Boxer wird nur im UmriB dar-
gestellt, um den Gegner besser
im Auge behalten zu kdnnen.
Die Kampfe verlaufen alle nach
ahnlichem Muster: Durch Aus-
weichen und Blocken werden
gegnerische Punches gemieden,
mittels dreier Feuerknopfe star-

Der asiatische Hintergrund

tet lhr eigene Aktionen, die
vom schnellen Jab bis zum aus
dem Ring beférdernden Super-
Uppercut alles umfassen, was
die Boxernase sich wiinscht. Ein
Sieg wird entweder durch Rich-
terentscheidung, Knockout
oder T.K.O. (wenn der Gegen-
uber dreimal innerhalb einer
Runde die Bretter kiBt) errun-
gen.

Dor I;Iualkampf-l-llnt;rg-mnd

TEST MEGA DRIVE

Holger:
Zunichst war ich
von EAs Boxspiel
positiv tber-
rascht. 24 Kiamp-
fer, 14 Special
Moves und die
Super Punch
Out-Perspektive, die eine opti-
male Ubersicht gewihrleistet,
liesen auf ein gutes Game hoffen.
Die ersten Gegner sind schnell
und unkompliziert, teilweise mit
spektakuliren Schlagkombinati-
onen, erledigt. Doch nach einer
gewissen Zeit fillt die Steuerung
in Kombination mit dem hekti-
schen Gameplay unangenehm
auf. Es passiert sehr oft, daB3 der
eigene Boxer noch kriftig drauf-
haut, obwohl man keinen Feuer-
knopf mehr drickt. Das nutzt
der Gegner meist mit gezielten
Kontern aus. Diese sind, ebenso
wie die normalen Attacken,
nicht so gut auszumachen wie
beim Vorbild von Nintendo, und
so wird das Ausweichen bzw.
Blocken eines Punches zum

puren Gliicksspiel. Man hat wih-
rend des gesamten Spiels nie-
mals das Gefiihl, vor einem 32
MBit-Modul zu sitzen, und alles
in allem kann Toughman Con-
test nicht das halten, was das
Label EA Sports verspricht.

Die Kampfe erstrecken sich iiber drel
Runden. Schafft Ihr es nicht, inner
halb dieser Zeit Euren Gegner auszu-
knocken, miifit Ihr die Entscheldung
der Punktrichter abwarten
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Nach einem Sieg konnt Ihr Euer Bild
in der Zeitung bewundern

TESTMEGADRIVE B

HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS
DATENTRAGER: 32 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
LEVELS: 10

BESONDERHEITEN: PASSWORT

CA. PREIS: 129,- DM

MUSTER VON: ELECTRONIC ARTS

schlecht E mittel E aut
. .

61% GRAFIK
$3% SOUND ’
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TEST MEGA CD ||

Mega CD-Anhinger, die einem guten, alten
Wonderboy nicht abgeneigt sind, sollten sich
diesen wiirdigen CD-Ableger holen

MEGA CD 1l
Action-Adventure / 1 Spieler
ie Elfe Mail verdient sich

D ihren Lebensunterhalt als
Kopfgeldjager, wenn auch mit
bisher spérlichem Erfolg. Als sie
dem Gangster Nuts Cracker auf
den Fersen ist, rutscht sie, mir
nichts, Dir nichts, in ihr gréBtes
Abenteuer. Nach einer wieder
mal erfolglosen Jagd erféhrt sie
in einem nahegelegenen Dorf,
daB auf den Magier Muttonhead
ein Kopfgeld von 2 Mio. Gold-
stlicke ausgesetzt wurde, das
sie sich natiirlich nicht entgehen
lassen will. Wahrend sie dem
Finsterling auf der Spur ist, ver-
dichten sich die Hinweise, daB3

Um Sven zu beslaen,slml vor allem
gute Sprungkraft und Ausdauer
gefragt

Stefan: Schon
lange nicht mehr
* hat mich ein
Mega CD-Spiel
so sehr gefesselt
wie Mail und ihre
beiden  Gefihr-
ten. Die Grafik
und die Zeichentrick-Zwischen-
spine lassen eine dichte Atmo-
sphire aufkommen, und auch
der beschwingte Sound weif3 zu
gefallen, noch dazu sind die
Nachladezeiten schén kurz. Der
Spielumfang, und die abwechs-
lungsreichen Hintergriinde und
Gegner tun ihr Gbriges zum sehr
guten Gesamteindruck. Nur
zwei kleine Wermutstropfen
gibt es zu bedauern: Der Schwie-
rigkeitsgrad ist sehr hoch und
die Kollisionsabfrage in meinen
Augen etwas zu pingelig. Das tut
dem SpielspaB aber kaum
Abbruch. Ganz im Gegenteil,
falls Ihr wieder ein Leben ausge-
haucht habt, ist die Motivation
nur umso groBer, frei nach dem
Motto ".. und jetzt schaff’
ich’s."; also, zwischenspeichern
nicht vergessen, dann steht dem
ungetriibten SpielspaBB nichts
mehr im Wege.

der gute Muttonhead einen
Damon erwecken und mit des-
sen Hilfe die Welt unterjochen
will. Ihr steuert Mail, oder einen
ihrer Gefahrten Tatt und Gaw,
die spéter dazustoBen, durch in
Seitenansicht dargestelite
Levels. Sinnvollerweise kénnt
lhr zwischen den einzelnen
Charakteren hin- und herschal-
ten, da manche Schlucht oder
ein bestimmter Gegner erst so
bezwungen werden kénnen.
Die sechs Welten unterteilen
sich in mehrere Abschnitte, an
deren Ende ein dicker Oberho-
schi lauert, aber auch Zwischen-
gegener warten in dlsteren
Verliesen. Wihrend |hr die ein-
zelnen Abschnitte durchforstet,
kampft Ihr mit Monstern, die
nach ihrem Dahinscheiden Gold
hinterlassen, das fir bessere
Ausristung und Items gehortet
werden muB. Diese kénnt |hr in
kleinen Siedlungen einkaufen.
Uber ein jederzeit aufrufbares
Menii schaltet |hr zwischen den
Figuren um, ladet oder spei-
chert bis zu drei Spielstande,
und ruft das Inventory auf.
Wihrend lhr von Level zu Level
voranschreitet, wird das
Geschehen durch Zwischense-
quenzen und unzdhlige Dialoge
aufgelockert.

Bild rechts:

Die Zwischengegner sind meist
weniger imposant, aber nicht minder
gefahrlich als die grofien Kollegen

Martin: Designt
von den Y’s Ent-
wicklern Falcom,
wurde Popful Mail
von den Routi-
niers  Working
Designs ins Engli-
sche  Ubersetzt.
Action-Adventure Getreue legen
sich diese CD ohnehin unbesehen
zu, zumal Mail, gemessen am
Umfang, das Potential des Medi-
ums wirklich ausschépft. Die
Story mit ihren fein ausgearbeite-
ten Charakteren, den Anime-Zwi-

schensequenzen und der oft
humorvollen Sprachausgabe
kénnte stimmungsvoller kaum

ausfallen. Man muB Mail einfach

Megatip: Sobald die Wolke Ihr Auge
offnet, solltet Ihr zuschlagen

s o - -
Trefft Ihr auf diese griinen Kerichen, ist der Obermotz nicht weit

gleich ins Herz schlieBen, und
selbst ihre Gegenspieler lernt man
mit der Zeit immer mehr zu schit-
zen. Genau das ist es, was ein Acti-
on-Adventure letztendlich aus-
zeichnen sollte: Den Spieler in
eine Welt voller merkwiirdiger
Gestalten, Gefahren und Aben-
teuer zu entfiihren, auf daB er sei-
ner Fantasie freien Lauf lassen
kann. Der Action-Part nimmt sich
nicht minder bescheiden aus, mit
Endgegnern, die einem wirklich
ein Ende setzen, intuitiven Mends,
... Working Designs hat sogar an
Kleinigkeiten wie ein liebevoll
gestaltetes Booklet gedacht. Pop-
ful Mail wurde schlicht und einfach
von Spielern fir Spieler erdacht.

.

Den ersten Endgegner besiegt lhr am
besten von dieser Position aus

CE Y G ooy
02 13 _«» @

Nachdem ein Gegner seinen Geist
aufgegeben hat, solltet Ihr Euch den
Geldsack schnappen, denn ohne

Kohle - keine neue Ausriistung

TEST MEGA CD Il

HERSTELLER: WORKING DESIGNS/FALCOM
DATENTRAGER: CD-ROM USA
ERSCHEINUNGSTERMIN: NO WAY DUDE
UMSETZUNGEN GEPLANT: SUPER
NINTENDO

SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER

LEVELS: 6

BESONDERHEITEN: BACKUP-BOOSTER

CA. PREIS: KA.

MUSTER VON: ORDER IN TIME

schiecht + omittel  }
v

v 0
BUt ) sehr {super
vogut ¢
V 1



Bonkers

Disneys Comic-Held verschligt es erneut auf

Konsole

MEGA DRIVE
Jump’n Run / 1 Spielek ‘

ingefleischten  Cartoon-

Fans sollte der pflichtbe-
wuBte Polizist Bonkers bereits
bekannt sein. Im Gegensatz zur
SNES-Version (reinrassiges
Jump’n Run) entpuppt sich die
MD-Fassung als reines
Geschicklichkeitsspiel, da es
lediglich gilt, vier unterschiedli-
che Spielchen zu absolvieren.
Binzi: Die vier

Mini-Games

mdogen ja fiur sich
betrachtet ganz
nett sein, aber das
war’s dann auch
schon. Im End-
effekt entscheidet
man sich fiir einen Schurken und
spielt dann ein und dieselbe Runde
immer wieder, wobei sich lediglich
der Schwierigkeitsgrad unmerk-
lich steigert. Selbst als "Endgeg-
ner" bekommt man wieder die
jeweilige Runde vorgesetzt. Euer

A

Als erstes muB3 Bonkers eine
dreiste Diebesbande daran hin-
dern, im Museum ein paar wert-

volle Gegenstdnde zu stehlen. -

Wiéhrend hier die Ganoven
nach vorne stirmen, kénnt |hr
sie mittels gezielter Donut-
wirfe vom Screen rdaumen.
Dann wartet eine Schrottanlage
auf Euch, um die lhr eine hohe
Mauer baut. Im  dritten
Spiel(chen) bekommt |hr es
Boxxle-maBig mit einer Menge
Kisten zu tun, die lhr entweder
Antiheld |48t sich zudem nur in
den ersten drei Spielchen einiger-
maBen akzeptabel steuern, wih-
rend die Steuerung der "Verfol-
gungsjagd" nicht den geringsten
Realititsbezug aufzuweisen hat.
Die Bonusgames sind zwar teil-
weise recht witzig, doch eigentlich
genauso sinnvoll wie ein Eimer voll
gerdstetem Hundehaar. Die bun-
te, doch monotone Grafik, sowie
der einschlifernde Sound in Kom-
bination mit diesem langweiligen
Gameplay dirften  héchstens
Kleinkinder ohne IQ ansprechen.

T = R

“TEST MEGA DRIVE

Die Ratte zerstort Eure gerade
errichtete Mauer Stiick fiir Stiick

verschieben, zerschlagen oder
in Ruhe lassen solltet, letztend-
lich mit dem Ziel eine Maschine
wieder zusammenzubauen.
Zuschlechterletzt begebt |hr
Euch auf eine (rasante) Jagd, in
der Ihr mit Kaugummi, Ollachen
oder den Seitentliren Eures
Streifenwagens andere Autos
aus dem Feld raumt.

- . = 3
< 0

s

Durch geschicktes Verschieben der
Kisten konnt Ihr die Feinde ins
Jenseits befordern

TEST MEGADRIVE =

HERSTELLER: DISNEY SOFTWARE
DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: 24

BESONDERHEITEN: PASSWORT

CA. PREIS: KA.

MUSTER VON: THEO KRANZ VERSAND

Dominel ! gt

63% GRAFIK

schiecht ! sehr isuper

v
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Super NES DT:

Int. Super Star Soccer 139,-
NBA Jam T.E. 159,-
Soulblazer 129,-
Demons Crest 149,-
Super Punch out 129,-
Top Gear 3000 139,-
Star Gate i.V.
Super NES US:

Mega Man X2 149,-
X-Men 149,-
Might & Magic 3 149,-
Ignition Factor 139,-
Break out 119,-
Brandish iV.
Ogre Battle iV.
MEGA DRIVE:

Phantasy Star 4 US 179,-
Story of Thor 129,-
NBA Jam T.E. 129,-
Demolation Man 139,-
X-Men 2 i.V.
U.V.M

WEC3Z X
Souy PSX

A. Thielen ® Rochusstr. 11 ¢ 55116 Mainz
Tel: 06131/23 04 92 » Fax: 06131/23 04 93

Sega CD:

Popful Mail 139,-
Battle Frenzy 129,-
Dungeon Master 2 129,-
Snatcher 119,-
E.W.J. Special Edition 129,-
Midnight Raiders 139,-
Shining Force CD VSi.V.
SEGA 32x:

Space Harrier 129,-
After Burner 129,-
Super Moto Cross 139,-
Metal Head i.V.
Tempo i.V.
Sega Saturn:

Clockwork Knight 139,-
Gotha 169,-
Gale Racer 149,-
J.L. Victory Goal 169,-
Daytona USA 159,-
Panzer Dragoon iV.
Shinobi X i.V.

3 DO

Return Fire 139,-
Theme Park 129,-
Corpse Killer 149,-
Myst 129,-
Immercenary 129,-
Flashback 129,-
Gex i.V.
Quarantine i.V.
Wing Commander 3 iV.
Syndicate i.V.
JAGUAR:

Val d'Isere 129,-
Cannon Fodder 139,-
Ultra Vortex 149,-
Theme Park 149,-
Syndicate 149,-
Jaguar CD i.V.

SONY PSX

Bitte erfragen Sie detaillierte
Info zu Hard- & Software

Preisénderungen, Irrtum und Druckfehler vorbehalten. Wir haften zwar nicht fiir Kompatibilitét der Systeme, machen Euch aber auf alle erdenklichen
Probleme aufmerksam. Ehrlichkeit ist immer noch der beste Service. Fragt nach unserer Meinung: Wenn ein Spiel nichts taugt, sagen wir das auch.

PLAYSTATION

Cyber Sled 199,-
Toh Shin Den 199,-
Kileak the blood 199,-
Raiden Project 199,-
Kings Field 199,-
Philoso Mia i.V.
Starblade X i.V.
Vampire (Darkstalkers) iV.
Tekken i.V.
Harte Ware:

32 xDT 379,-
32 x US 399,-
Jaguar RGB/PAL 599,-
3D0 PAL/NTSC 999,-
3D0O RGB 1199,-
NEO GEO CD 999,-

SEGA Saturn inkl. Spiel NTSC/RGB 1299,-
Playstation inkl. RacerNTSC/RGB  1349,-

Wir informieren Sie gerne
detailiert Uber Hard & Soft

Wir bauen alles um!
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Alien Soldier

Hermann, das verriickte Huhn ist wieder da...

MEGA DRIVE
Jump’n Shoot / 1 Spieler
w er die letzte Mega Fun

genau studiert hat,
durfte die etwas konfuse Hin-
tergrundstory bereits kennen.
Fur alle, die noch nicht das Ver-
gnigen hatten, hier eine kurze,
aber ebenso verwirrende
Zusammenfassung: Der Planet
Sierra wird von der Terror-
gruppe Scarlet, deren Mitglie-
der die Fihigkeit besitzen, jede
beliebige Gestalt anzunehmen,
aufs Ubelste heimgesucht. Der
neue Kopf der Gruppe, Xi-Ti-
ger, hat Angst vom Alten, Epsi-
lon 1, heimgesucht zu werden
und verfolgt diesen, bis er sich
in ein Huhn verwandelt und
zusammen mit einem Zweiten

das Weite sucht; und hier greift
Ihr auch schon ins Geschehen

Dieser siifle Falter
befordert Euch in ein
Spinnennetz

ein: Ihr steuert das High Tech
gepanzerte Huhn (im engli-
schen Original: Birdman) quer
uber den Planeten Sierra, um
diesen zu retten. Zundchst
miBt lhr Euch jedoch durch
einige Meniis mogeln. Zuerst
kénnt lhr im Optionsmeni den
Schwierigkeitsgrad (Supereasy
bzw. Superhard) bestimmen,
und Soundeffekte sowie Musik
anwahlen. Danach begebt |hr
Euch ins Waffenmend, in dem
lhr vier aus sechs mdglichen
Waffen auswidhlen kénnt, als da

PLRYER-277277
FORCE-222722

ENERY-22729%

... oder nur Fragezeichen (lhr wiit nicht, wann Ihr sterbt)

Als Leiste...

. in Zahlen...

Alle drei Arten lassen sich beliebig variieren

— e me ) e——
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In den Weltraum-Stages werdet Ihr besonders stark unter Beschuf

SLAYER - e—
= [ ——

in dieser Stage
miifdt lhr mittels Schiissen
Licht machen

Jumpan ist einer der knuddeligsten Endgegner

Stiirzt Ihr in einen Abgrund, konnt lhr

genommen

Euch mit schnellem Knopfdriicken
wieder auf den Boden befordern

Philipp: Tre
asure hat mal
wieder in die Vol-
len gegriffen: Tau-
sende von Explo-

sionen erschiit-
tern im Sekun-
dentakt den

Screen, riesige Mittel- und End-
gegner stirzen sich alle paar
Meter auf Euch und donnernde
Soundeffekte bringen die Boxen
zum Bersten. Leider, leider ist
das Spiel, das hinter dieser Auf-
machung steckt, nicht ganz so
ausgegoren, wie uns die Grafik-
und Soundkulisse  Glauben
schenken wollen. Freunde von
Probotector oder Mega Turrican
sollten auf der Hut sein: Alien
Soldier ist ein Modul, das fak-
tisch nur aus Obergegnern
besteht - die licherlich kurzen
Intermezzi zwischen den jeweili-
gen Bossen kénnen wohl kaum
mit den vergleichsweise riesigen
Szenarien eines Mega Turrican
mithalten - und deshalb gerade
die Taktikfreaks unter den Acti-
on-Spielern ansprechen dirfte.
Treasure hat ndmlich groBen
Wert darauf gelegt, daB jeder
Mittel- bzw. Endmotz nur nach
einem bestimmten Muster zu
pulverisieren ist, d.h. lhr mifBt
die ersten Leben ausschlieBlich
darauf verwenden seine jewei-
lige Taktik auszubaldowern.
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Binzi: Auch
wenn Treasures
Alien Soldier
sicher nicht mit
Mega Turrican von
Factor 5 mithalten
kann, so stellt es
dennoch eine
Bereicherung fiir den Jump’n
Shoot-Markt dar. Die Anzahl der
Extrawaffen stimmt, auch wenn
man sie nicht aufstocken kann,
und die ldee, sich vier Waffen
auzuwihlen, erlaubt auch etwas
Strategie. Die Steuerung weil3
ebenfalls zu gefallen und die Spe-
cial Moves sind sogar gut durch-
dacht; so ldBt sich die Dash

Attacke bspw. sehr sinnvoll einset-

———
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Die Homing Force sucht sich ihr Ziel
automatisch

wéren Buster Force (ovale
Energiepakete), Flame Force
(Flamenwerfer), Sword Force
(LaserschuB), Ranger Force
(Laserkugeln), Homing Force
(Fire-And-Forget ~ Geschosse)
und Lancer. Da sich die vier von
Euch ausgesuchten Forces zwar
wieder selbst aufladen, aller-
dings dennoch recht knapp
bemessen sind, bietet sich Euch
die Moglichkeit dieselbe Waffe
mehrmals  auszusuchen. Im
ndchsten Screen kénnt Ihr noch
schnell alle Waffen und Moves

P! e I-
Passwort Endgegner

3698 Antroid

0257 Rolling/Shellshogun
3745 Sniper Honeyviper
7551 Madam Barbar

8790 Joker

5196 St-210-Terobuster
4569 Flying-Neo

8091 Xi-Tiger

8316 Deep Strider

6402 Gusthead

9874 Sharpsteel

1930 Bugmax

2623 Victor

6385 Sunset Sting

7749 Viblack/Back Stringe
3278 Epsilon 1

1039 Destroyer MK2
9002 Jumpan

2878 Seven Force

3894 Destroyer Prototype
4913 Shield Viper

2852 Wolfgunblood/Garopa
7406 Missiray

5289 Z1leo

“TEST MEGA DRIVE -

zen. Da das Modul fiir MD-Verhiilt-
nisse technisch gesehen auBerdem
iberdurchschnittlich gut gelungen
ist, kénnte man schnell zum Fazit
kommen; nur, dem ist leider nicht
so, denn die einzelnen Stages sind
dermaBen kurz, daB sich Treasure
auch gleich auf die 25 Endkdmpfe
hitte beschrinken kénnen. Die
beiden Schwierigkeitsgrade sind
noch dazu ziemlich daneben:
Supereasy ist Vielzueasy und
Superhard Fastaufanhiebschaffbar;
trotz dieser Mankos kein reines
Grafik- und Sounddemo, sondern
durchaus ein Jump'n Shoot, das
Uber einige Stunden (wenn auch
nicht mehr) an den Bildschirm fes-
seln kann.

T & &FNENS F & yaa.

Mittels A-Knopf wahit Ihr die
verschiedenen Waffen an

ausprobieren, bevor’s endgtiltig
losgeht. In gewohnter Jump’'n
Shoot-Manier kdampft |hr Euch
durch 25 doch recht kurz gera-
tene Stages mit dem Ziel am
Ende einen besonders fiesen
Obermotz ins ewige Nirvana zu
schicken. In den einzelnen <«
Levels lauft Ihr wie gewohnt am
Boden entlang, habt jedoch
auch die Méglichkeit die Decke
als Trampelpfad zu benutzen. Je
nach Schwierigkeitsgrad wer-
den Euch in den Abschnitten
mehr oder weniger SchuB3- und
Energieextras spendiert. Ist
Eure Energieleiste am Ende,
kénnt lhr in Supereasy eines
von unendlich vielen Continues
verbraten oder Euch eines Pass-
wortes bedienen, das lhr nach
jeder erfolgreich abgeschlosse-
nen Runde erhaltet, in Super-
hard hingegen stehen Euch nur
noch moérderische drei Conti-
nues zur Verflgung.

TALEERT LLRRNRNN . L RLRLANN

Ihr konnt Euch sowohl am Boden...
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. als auch an der Decke fortbewegen

TEST MEGADRIVE ]

HERSTELLER: TREASURE
DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: JUNI
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA,
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINFACH
LEVELS: 25

BESONDERHEITEN: PASSWORT
CA. PREIS: 129- DM

MUSTER VON: SEGA

=
77% GRAFIK
66% SOUND /FX

74% run |

schiecht
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Entledigt Ihr Euch besonders fieser Gegner, hinterlassen diese zumeist einige e 4
Energieauffiiller = P = e
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Schadenfreude bei Suzulu:
Biff fahrt in die Mine
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Ohne Mode 7 wirkt Street Racer
Soccer iiberhaupt nicht

E e A -

Philipp:
Schlechte Nach-
richt fir alle MD-
Besitzer mit
einem Faible fiir
Rennspiele: Die
Street Racer-Ver-
sion fiir Eure Vor-
zugskonsole kann leider nicht im
entferntesten an die SNES-Vari-
ante heranreichen. Sowohl Gra-
fik als auch Sound sind zwar auf
relativ hohem Niveau (beson-
ders der Mode 7-midBig program-
mierte Boden scrollt, wenn |hr
erst einmal in Fahrt seid, voll-
kommen flissig "unter" Euch
vorbei), dafiir gingen die schon
auf Nintendos 16-Bitter nicht
optimalen Kriterien Steuerung
und Spielbarkeit endgiiltig den
Bach runter. |hr brettert mehr
oder minder motiviert iber die
Kurse, mit keiner verninftigen
Mbglichkeit zu bremsen, ohne
die Chance sich durch gute
Manoéver einen kleinen Vor-
sprung herauszufahren und
ohne wirklich sinnvolles Einset-
zen der Extras (deren Wirkung
mehr als beschrinkt ist). Frage:
Wo soll da noch wirkliches
Rennspielfeeling aufkommen?
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Street Racer

Endlich! Der Go-Kart Hit kommt fiirs MD

-

MEGA DRIVE
--Rennsp‘itel / 14 Spielerv
ach dem nicht zu ver-

N achtenden Erfolg, den
Street Racer auf dem SNES ver-
buchen konnte, wird nun die
vollig Uberarbeitete MD-Vari-
ante nachgeschoben. Voéllig
Uberarbeitet vor allem, weil das
MD die Mode 7-Spielereien von
Nintendos  16-Bitter kaum
nachvollziehen kann. Doch erst
einmal zu den stahlkalten Fak-
ten. Nach dem Einschalten kon-
nen bis zu vier Spieler gleichzei-
tig ins Geschehen eingreifen.

Dabei lassen sich im Options-
Bildschirm Handicaps bei Ren-
nen mit schwacheren Fahrern
festlegen. Ubrigens kénnt lhr
sowohl mit EAs 4 Way Play als
auch mit dem Sega Tap antre-
ten. Ganz oben auf dem Aus-
wahl-Screen stehen der Practi-
ce- oder Ubungs-Modus. Wer
nicht gleich einen ganzen Grand
Prix fahren will, kénnte auch
den Head-To-Head-Modus
wahlen. Wie der Name schon
sagt, fahrt lhr Kopf an Kopf
gegen ein bis drei Konkurren-
ten. Doch all dies interessiert
natlrlich auch nur bedingt. Der
Thrill des Championships ruft.

Suzulu versucht seine Mine
loszuwerden

Drei Schwierigkeitsstufen, nam-
lich Bronze, Silver und Gold,
sowie der Custom-Cup lassen
sich anwahlen oder erspielen.
Letzterer laBt Euch die Moglich-
keit eigene Streckenzusammen-
stellungen zu fabrizieren. Zum
Relaxen gibt’s wieder die zwei
Bonus-Games Soccer und Rum-
ble. Allerdings sieht der Rumble
jetzt eher aus wie ein Uberdi-
mensionales Roulette-Spiel.
Beim Soccer blieb alles beim
alten. Drei verschiedene Boden-
beldge, sowie Spiel auf Zeit
oder auf Tor-Zahl lassen sich
einstellen. AuBerdem soll es
noch ein weiteres geheimes
Bonusspiel geben. Kommen wir
nun zu den Hauptdarstellern.
Alle acht Charaktere haben
natlrlich auch grundverschie-
dene Vorziige und Nachteile.

Charakter-Ubersicht

PRESS STERT BUTTER

Suzulu: Angriffsstarter und
riicksichtsloser Buschmann,
der als Champion-Fahrer taugt

BCCEL
SPEER
RANOL | NG
NTTROE :
BEFERCE

PRESS STRET BUTTOR

Biff: Junger Riipel mit zu wenig
High Speed, gehort deshalb
nicht zu den Favoriten

PRESS STERT BUTTER

Hodja: Lafit sich zwar leicht
steuern und kann gut austeilen, in
der Defensive sieht’s schlecht aus

ATTRCE
REFERCE
PRESS STRRT BUTTOR
Raphael: Reicht mit seinen cre-
migen Attack-/Defense-/Speed-
Werten an Suzulu heran

BEFENCE
PRESS STRET BUTTER

Helmut: Der alte Veteran steckt
gnadenlos ein und ist besonders
effektiv auf dem Gold Cup

Anfanger werden mit Frank
gliicklich, Profis spezialisieren
sich lieber auf andere Fahrer

PRESS STRRT BUTTER

Surf: Lafdt euch von Surf nicht
blenden! Sie befriedigt nur
Anfanger-Anspriiche

&I NEEE S
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RANDLING: N

ATTRCE: Hnn

BEFERCE HR
PRESS STRRT BuTTOM

Wer den Blitzstart be-
herrscht und die Spitze behaup-
ten kann, der wird Sumo lieben



Good ltem:
Der Schraubenschliis-
sel fiillt Eure Ener-

gieleiste wieder auf
~ Good Item:
el
: t Der Pfeil beschleunigt
Euren Fahrer kurzzei-
; tig extrem hoch
Rt Good & Bad tem:
. ™ Die Zeitbombe kommt
gut, wenn man sie an
den Gegner weitergibt
, . Bad ltem:
i Der Feuerball wirft
~=#s den Street Racer aus
der Bahn
"TeL . Good Item:
& "2 Der Fahrer mit den
—-<  meisten Sternen be-
——

kommt einen Extra-
punkt

Einen kompletten Fahrer gibt es
nicht, wie lhr dem Kasten ent-
nehmen kdnnt. Jedoch macht
man es sich mit Hoschis wie
Suzulu schon einfacher. Netter-
weise gibt es unter den Piloten
gewisse Allianzen. So wiirde
Raphael niemals der stiBen Surf
zu nahe treten, wdhrend der
fettleibige Sumo San lieber Biff
oder Frank, aber keinesfalls
Hodja aus dem Anzug pustet.
Auf den Strecken befinden sich
massig Extras, wie effektiv diese
sind seht Ihr im Kasten. Nur
eines dazu, es stimmt wirklich,
daB |hr eingesammelte Minen
vor dem Explodieren mittels
einer kleinen Kollision an ldstige
Konkurrenten ubergeben
konnt. Bei jeder Start-/Ziel-
Durchfahrt erhaltet Ihr einen
Beschleuniger, der jedoch
sofort geziindet wird. Nach
dem Rennen fingt das grof3e
Bangen bei der Punktevertei-
lung an. Wer die schnellste
Runde gefahren, die meisten
unfairen Aktionen gezeigt oder
ordentlich Sterne eingesammelt
hat, wird mit Bonuspunkten

Py FES THH O e 700 IS 54
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Gotz: Technisch
gesehen ist Street
Racer ein Edel
stein. Neben den
tollen Pseudo-
Mode 7-Effekten
und der guten
Grafik  gefielen
mir sogar ansatzweise der Sound
und die FX, was hoffentlich nicht

an der vorgeriickten Stunde -lag. -

Doch das Gameplay kann den Fun-
ken nicht zum Uberspringen brin-
gen. Zu einfallslos die Steuerung
und zu wenig Abwechslung auf
den Strecken. Minimale Fehler pas-
sieren in den héheren Schwierig-

e -somon
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belohnt und kann, falls auch
noch der Perfect-Bonus dazu
kommt, die anderen extrem alt
aussehen lassen. Nach dem tri-
umphalen Erfolg goénnen wir
uns natdrlich noch eine cremige
Zeitlupe. Doch wie kommt man
zum Ziel. Die Steuerung Uber-
|aBt einem so groBe Spielrdaume
wie Gas oder nicht Gas, was
schon ofters die Frage ist. Fea-
tures wie Bremsen UberlaBt
man lieber anderen Rennspie-
len. Ein Passwort-System run-
det, wie so oft, die
Chose ab.
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Im Zwel-&plolerﬂod;; kann man noch von Ubersichtlichkeit sprechen

keitsstufen doch gerne mal und
schon heiBt es: "Auf Wiederse-
hen". Die Extras halte ich, bis auf
den Sprengsatz, fir ziemlich pein-
lich und einfallslos. Auch die
Bonusgames, vor allem Soccer,
bleiben von der Qualitit weit hin-
ter der SNES-Version zuriick. Wer
Rennspiele mag und mit méglichst
vielen Leuten zocken will, wird
Street Racer wahrscheinlich sogar
ansprechend finden, Solopiloten
wiirde ich eher vom Kauf abraten,
da es dies optisch gelungene Werk
stark an Benutzerfreundlichkeit
missen ladBt.

= o
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MERSTELLER: UB! SOFT/VIVID IMAGE
DATENTRAGER: & MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: JUNI
UMSETZUNGEN GEPLANT: PSX/3D0 M2
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: ENTFALLT

BESONDERMEITEN: PASSWORT /SECHS-
BUTTON-PAD/SEGA TAP

CA. PREIS: K.A.

MUSTER VON: UB| SOFT

Genau wie auf

dem SNES miifit lhr
am Start jetzt driicken, um
den Schnellstart zu bekommen

i

73% GRAFIK

.
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67% SOUND /FX
66°% run P
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) Super Baseball nicht auf
port verzichten. Entwe-
sspiele, ein Saison-Mo-
tar Game konnen an-

Das Ungewéhliche an

The Tick ist
spiel, wie wir
kennen. In t
steuert |hr den |
perhelden durch
die noch in mehr
teilt sind. 1
Schlagund Ti
ge AbschlufS-M

ist die Angriffsvielfalt sehr
Extras wurden ebenfalls
mum reduziert, neben
und Energieauffillern gibt e
ein Symbol, mit dem ein
herbeigerufen wird, das aber nur
zeitig Vorteile bringt. Auch bei d
fik hat man sehr gespart. Ka
mationen und nur geringe A
lung bei der Levelgrafik reizen g
sowenig zum weiterspielen wie die
zu ungenaue Kollisionsabfrage.

terhin nervt, dafd |hr die ersten Le
fast nur gegen verschieden
Ninjas prigelt und erst nach ca
Stunde neue Gegner erblickt. Zwar is
das Spiel noch relativ um- :

fangreich, aber das rettet F U N >
gar nichts mehr, wirklich 0/n|

gar nichts. (Stefan) 28%
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Mega Drive :
Sportspiel / 1-2 Spiele!

Tecmo
Super Ho¢

Langsam aber sicher
peinlichen Versuche
tionen wirklich satt.
verniinftiger Spielau
unausgegorene Spie
geringsten Ube

der Kult und
Jugendkultur
. von Kollege Kom-
wird. Beavis and

en Geschmackes be-
sind sie Helden und
el eines Video-Spieles.
as Spiel gerade gut, weil
glaublich schlecht ist (Heh
it sucks but it's like cool!).

egen sich furzend und rulp-
i durch sieben Fernseh-Kanéle, in
n die verlorenen Teile ihrer
ntrittskarte versteckt sind.
‘ihr bspw. einen verdorbenen
futtert, koénnt ihr das Hospital
en und ahnlich intelligente Rat-

- ntworter-Spriiche kreieren, aber
r will das schon fiir Gber 100 DM.

B&B halt exakt das Ni-

~ veau der Fernseh-Serie, MUl

- alles andere ware eine
Enttduschung gewesen. 390/0
(Gotz)

TEST MEGA DRIVE

Saturday Night
Slam Masters

Capcoms Wrestling-Orgie wartet auf dem MD
mit einigen Neuerungen auf

- -

MEGA DRIVE
Sportspiel /12 Spieler'

apcoms Wrestling

Association hat zwar
eine geraume Zeit bendtigt, um
ihren Weg vom SNES (vgl.
Review in Mega Fun 10/94) auf
das MD zu finden, wartet dafir
aber auch mit einigen Neuerun-
gen auf. So sind zu den
urspringlichen acht Kampfern
noch die zwei Motze Jumbo
und Scorpion hinzugekommen,
die zwar auch auch Nintendos
16-Bitter bereits mit von der
Partie waren, jetzt jedoch selbst
anwdhlbar sind. Neu ist zudem
das Death Match-Turnier, bei
dem sich die Wrestler in einem
mit Stacheldraht versehenen
Ring und mit Minen gespickten
Boden auBerhalb des Ringes bis
zum bitteren Ende ein hartes
Gefecht liefern. Anonsten ist
alles beim alten geblieben. Nach
wie vor gilt es den Gegner mit-
tels taktischer Angriffe und
gezielter Verwendung von Spe-
cial Moves flachzulegen und zu
pinnen. Selbstverstandlich habt
lhr auch die Méoglichkeit Euren
Gegenspieler zu greifen und

Ihr konnt Eurem Gegeniiber auch mit einer Flasche, einem Eimer oder sogar

Die Special Moves ahneln in Ausfiihrung und Wirkung denen aus Street
Fighter

dann einige besondere Moves
auszufiihren.  Mit  Tischen,

Stihlen und Flaschen hat Cap-
com zudem einige Elemente aus
WWEF Raw abgekupfert.

Pt S Ty [,y

Mit den Kicks erzielt Ihr die hochste
Trefferquote

Diesen Schulteriiberwurf konnt lhr
ausfiihren, wenn lhr mit dem Gegner
im Hock seid

Rennt wenn moglich in die Seile, um
den Gegner mit mehr Wucht
anzugreifen

einem Holztisch eines auf die Miitze geben

e
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Markus:
Acclaimseidank
wurde Wrestling
auch hierzulande
bekannt,  kein
Waunder also,
daB  Prigel-Ve-
teran Capcom
auch in diesem Genre ein Woért-
chen mitreden will. Slam
Masters spielt sich jedoch betont
anders als seine Vorbilder Royal
Rumble/WWF Raw. Capcom
hat auf taktische Moves weitge-
hend verzichtet und ihren Gen-
re-Beitrag deutlich actionlastiger
ausgelegt. Sind die Special Moves
(Street  Fighter-like) anfangs
noch etwas gewdhnungsbedirf-
tig, freundet man sich mit der
Zeit immer mehr mit ihnen an.
Schade nur, daB8 trotz 32 MBit
auf einen Vier-Spieler-Modus ver-
zichtet wurde und die krich-
zende Sprachausgabe auch nicht
gerade die Welt ist. Auch wenn
technisch deutlich mehr méglich
gewesen wire, ein gutes Priigel-
spiel bleibt Saturday Night Slam
Masters auf jeden Fall; nur, so
richtiges Wrestling-Feeling wie
bei der Konkurrenz will aller-

dings nicht aufkommen.

TEST MEGA DRIVE

HERSTELLER: CAPCOM
DATENTRAGER: 32 MBIT-MODUL USA
ERSCHEINUNGSTERMIN: APRIL
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: 10

BESONDERHEITEN!: KEINE

CA. PREIS: KA,

MUSTER VON: ORDER IN TIME

§omitel ] gut  }sehr fsuper
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Fatal Fury
Special

... die letzte SNK-Lizenz an Takara

GAME GEAR
Beat’em Up / 1-2 Spieler

icherlich  kein leichtes

Unterfangen SNKs 150
MBit schwere Neo Geo-Pri-
gelorgie ansprechend auf Segas
Kleinsten riberzuziehen;
erwartungsgemal dirfen
systembedingt nicht alle Kamp-
fer des Original-Automaten an

T T L T T TR T I T T I T Y
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den Start gehen. Bei den librig
gebliebenen neun Kampfern ist
zum Trost Ryo Sakazaki aus Art
Of Fighting von Beginn an
anwahlbar. Eine weitere Ein-
schrankung der Game Gear-
Konvertierung ist zudem das
Fehlen der zwei Spielebenen.
Erfreulicher sieht es hingegen
bei den Special Moves aus:
Jeder Aspirant verfligt im
Schnitt {ber vier spezielle

ey i e Ll

S 3 - 3
Joe Higashi wird in seinem Home-Stage von Duck King dufferst unsanft von
den Beinen geholt

Ulf: Angesichts
dieser erstaunlich
gut  gelungenen
Konvertierung ist
es wirklich sehr
schade, wenn
auch verstindlich,
daB SNK keine
weiteren Lizenzen mehr an Takara
vergibt., Fatal Fury Special spielt
sich duBerst flissig und hat daher
ein vergleichsweise dynamisches
Gameplay. Lob gibt es auch fiir die
Steuerung. Vor allem das recht
prazise Sprungverhalten und die
leicht von der Hand gehenden Spe-

TEST GAME GEAR

cial Moves sorgen fiir anspre-
chende Beat'em Up-Unterhaltung.
Zur sehr guten Spielbarkeit gesellt
sich zudem eine in allen Belangen
zufriedenstellende Technik. Die
Grafik ist sehr bunt und kommt
ohne das beriichtigte Zeilenflak-
kern aus, und auch der ansonsten
sehr  piepslastige = GG-Sound
konnte fir einigermaBen gelun-
gene Melodien genutzt werden; in
meinen Augen das gelungene Fres-
sen fur alle, die schon immer nach
einem portablen Street Fighter
2-Clone gesucht haben.

Angriffstechniken. AuBerdem
darf jeder raufwiitige Fighter
noch einen Super Move auf den
Gegner loslassen, allerdings nur
dann, wenn die Energieanzeige

gegen sechs kuren.

TEST GAME GEAR

zu blinken anfangt. Neben

einem Solospiel kénnt Ihr via ~ HERSTELLER: TAKARA

CostToGear Kabel DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
ear-lo-Lear-Kabe sogar ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH

einen menschlichen Kontrahen-

UMSETZUNGEN GEPLANT: 3DO/MEGA CD Il
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: 9

BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 89- DM

MUSTER VON: SEGA

0 0
schiecht : sehr E super
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80%
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Tomitel ] gut

Der Higashi-Kumpel Andy Bogart muff
sich ebenfalls gegen den Disco-
Fuzzie Duck King behaupten

ten herausfordern oder im Sur-
vival Modus den besten Kamp-
fer aus einem Turnier sechs

WY NS YN e,
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£ TIPS TRICKS
N\
mit

gibt es in allen Zeitschriften

|Zero Tolerance dt

L |Lion Klng dt

'NBA Jam Tournament dt

GAMETRON GmbH,

Haberlstrafle 26, 07] / 733 ] 3 .
80337 Minchen e = WA 1S
i ; Offnungszeiten: e N a

Reichstrafle 35 Mo-Sa, 10 bis 20 Uhr, Laubenstrafle 8
A-6890 Lustenau Fax 089/534254 CH-9444 Diepoldsau

Versandkosten DM 9,- zzgl. Nachnahme, ab DM 250,- frei, Lieferung ins Ausland nur
gegen Vorkasse. Auskunft Gber weitere Angebote telefonisch.
Hdndleranfragen erwiinscht. FRANCHISE-PARTNER GESUCHT!

Nur solange Vorrat reicht. Unfreie- und Nachnahme Sendungen werden nicht

angenommen. Druckfehler und Preiséinderungen vorbehalten.

Wir verkaufen auch Spiele fiir MEGA DRIVE, SUPER NES, Amiga, CD32, NEO-GEO, NEU:

Manga-Videos, Gamefan 8.-, EGM 9.-, Baseball Accessoires (T-Shirts/Streetball), Marty-
Drive, NES, JAGUAR, SATURN, PLAYSTATION, GAMEBOY und PC

05071/733134
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_ Super Nintendo
Jump’n Shoot / 1 Spieler

Warlock f

In diesem Fantasy-Spiel habt
junger Krieger/Druide die
sechs Runensteine aufzuf
denen lhr die Welt vor dem
gen Warlock retten solit. In :
Levels erwarten Euch
tigte Geschopfe, wie z.B.
monen oder Golems, s
Warlock selbst, um Euer Vor

G i
ok Sh il

sion hat es unser
auch auf dem MD nicht
die sechs Runensteine
der Welt Frieden zu
wie vor stirzt |hr
n magischen Blaster
allkugel (G&hn) in den
lerlei unnatirliche Ge-
eine Hilfestellung erhal-

S , von denen insgesamt sie-
) existieren. Diese konnen auch je-

Heill sowie ein Wiederbele-
- bungselixier, oder ein Schutzschild,
" mit dem Euch kleinere Feinde nichts
‘mehr anhaben. Obwohl auch Mega
Warlock alles andere als Begeiste-
~ rungsstirme hervorruft, entpuppt es
sich dennoch als eine Spur besser als
das SNES-Pendant. Dies liegt vor al-
lem daran, daf deutlich weniger unfai-
re Stellen vorhanden sind und die
technische Ausfuhrung fir MD-Ver-
haltnisse minimal besser
'?"- gelungen ist; alles in allem FUN
¥ - trotzdem fast genauso (+)
g Uberflussig. (Markus) 46 /0

~ TEST KUNTERBUNT _

! Micro Machines 2

Turbo Tournament

ne

GAME GEAR
'RennSpieI / 14 Spieler-

E s ist schon erstaunlich, mit

welcher Kontinuitat
Codemasters ihre 16-Bit Pro-
duktpalette fast 1:1 auf das
kleine Game Gear portiert. Das
mag Handheld-Besitzer zwar
freuen, von einer Systemaus-
nutzung des Mega Drive kann
allerdings keine Rede sein. Ent-
wickelt wurde die vorliegende
Fassung von den Designern der
GG-Versionen von  Micro
Machines und Pete Sampras
Tennis; und auch diesmal haben
sie sich redlich bemiht dem
Original gerecht zu werden,
denn die Unterschiede zwi-
schen den beiden Versionen lie-
gen nur im Detail. Eine J-Cart
(Joypad-Cartridge) war natir-
lich nicht moglich, daflir kénnen
sich zwei Rennspiel-Fans um
einen Game Gear prigeln. In
der Praxis dirfte dieses
durchaus nett gemeinte Feature
aber am Platzmangel scheitern.
An eine Mehr-Spieler-Option
via Gear-To-Gear-Kabel wurde
allerdings auch gedacht. Wohl
aus Speicherplatzgrinden
wurde das Modul auBerdem
etwas abgespeckt: Von den 54
Tracks des MD-Originals sind
nur noch 38 Ubriggeblieben und
der Time Trial-Modus, der
gerade im Ein-Spieler-Modus fiir
einen gehodrigen Motivations-
schub sorgte, wurde ganz unter
den Tisch gekehrt. Einige Ani-
mationen und
Zwi-

‘Party-Game fiir den Game Gear?

schenbildchen muBten ebenfalls
daran glauben. Wer sich dar-
uber freut, im Tournament
Mode endlich eine Liga aufge-
stiegen zu sein, erlebt sogar
eine bittere  Enttduschung.
Weder Zwischenstinde, ganz
gleich in welchem Rennmodus,
oder gar so triviale Dinge wie
Spielernamen werden gespei-
chert. Der "Rest" ist allerdings
(fast) ganz beim alten geblie-
ben. Vehikel, Streckendesign,
Bonusrunden, Spielmodi, in die-
ser Beziehung zieht sich die
8-Bit Version vorbildlich aus der
Affdre.

i

Martin: Auch
wenn die Steue-
rung und das
Leveldesign 1:1
vom MD riiber-
gezogen wurden,
geht die Motiva-
tion solo langfri-
stig gesehen trotzdem den Bach
runter. Auf die Zwischenbild-
chen und die zusitzlichen Ani-
mationen der groBen Version
kann man ja noch verzichten,
nur die Time Trial-Funktion, die
einen dank Geisterfahrer zu
immer neuen Bestzeiten
anspornte, vermifBt man
schmerzlich; und wenn weder
personliche Rekord- noch Zwi-
schenzeiten in den einzelnen
Rennmodi gespeichert werden,
ist die Luft einfach bald raus,
dem unkomplizierten Spielprin-
zip zum Trotz. Wer dagegen nur
zu zweit spielt, fir den lohnt sich
dieses Update wegen der neuen
Kurse, den Power Ups, dem
deutlich hidrteren Schwierig-
keitsgrad und der wie gewohnt
vorbildlichen Steuerung
durchaus. Nur solltet |hr Euch
hierfir zwei Module besorgen,
denn der Zwei-Spieler-Modus auf
einem GG ist nicht unbedingt
das Wahre.

el * s A

Da sich die Maiskolben bei
der 8-Bit Version nicht drehen,
miifdt lhr auf gut Gliick dritberheizen

Im Zwei-Spieler-Modus
iibernimmt die Konsole die
Beschleunigung

TEST GAME GEAR =

HERSTELLER: CODEMASTERS
DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: APRIL
UMSETZUNGEN GEPLANT: PLAYSTATION/
SUPER NINTENDO/GAME BOY
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: 38

BESONDERHEIT: 2 SPIELER AUF EINEM GAME GEAR
CA. PREIS: 89,- DM

MUSTER VON: CODEMASTERS
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TEST SUPER NINTENDO

i e

Stefan: Wer hin- | Zwei-Spieler-Modus sowie die

Carrier Aces

ter Carrier Aces | Sturzkampfsequenzen wissen

eine  ernsthafte | kurzfristig zu gefallen. Insgesamt

. . . . Flugsimulation Uberwiegen bei Carrier Aces

Als Commodore im Zweiten Weltkrieg unter s, s | Mdech dtu Nchoiit, Nach aved
wegs wird bitter ent- | mal zehn Minuten habt |hr in
tiduscht, denn | Sachen Grafik alles gesehen. In

davon ist das Spiel | spielerischer Hinsicht reifit das
meilenweit entfernt. Wer hinge- | Geballer langfristig ebenfalls keine
gen ein durchschnittliches Baller- | Baume aus, denn taktische Ele-
spiel mit ertriglichen Mode 7-Ef- | mente sucht man leider vergeblich.
fekten sucht, der wird noch relativ | Auch das Fehlen eines Passwortes
gut bedient. Zum einen ist die | nervt; alle Missionen am Stick
Wahl der verschiedenen Flug- | durchzuspielen wird dank des
zeuge ganz nett, aber auch der | Umfangs zur absoluten Tortur.

SUPER NINTENDO
Shoot'emuUp / 1-2 Spieler
hr Ubernehmt hier wahl-

weise den Part der japani-
schen bzw. amerikanischen

Seite im Pazifikkrieg, oder tretet ~ Auch Im Ein-Spieler-Modus ist der - — —

via Split Screen im Dogfight e

gegeneinander an. Wahrend |lhr  eigentliche Mission vorbereitet flgt, schon etwas hédrter zur etwas Taktik ins Spiel bringen
Euchin Trainingsrunden mitLan- und die Steuerung auscheckt, Sache. Eure Primirziele sind soll, und Euer Geschwader
deanfligen, Torpedoangriffen geht es im Campaign-Modus, hier Schiffe sowie geschltzte zusammenstellen, bevor |hr die
oder Bombardements auf Eure der Uiber sieben Schaupldtze ver-  Anlagen auf dem Festland, die Propeller anschmeif3t.

lhr mittels Sturzkampfbombern “_
oder Torpedoflugzeugen zur

Strecke  bringt, feindliche ESERSYRLLERS GAMETEK

; DATENTRAGER: 8 MBIT-MODUL DEUTSCH
Geschwader dienen eher zum ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH

Aufwidrmen. Zuvor solltet |hr  UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
natlrlich noch die nétige Bord- ~ SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
bewaffnung auswahlen, was

LEVELS: 7

BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: K.A.

MUSTER VON: GAMETEK/ORDER IN TIME

0 v " O
schiecht s mitesl gut 1 sehr 'super
H i

i . i

54% GRAFIK I '
e 50% SOUND /Hil

Wihit auf der Ubersichtskarte das

passende Flugzeug fiir einen s' /0 FU

Zweikampf aus -

G,mo.«,

ACME ANIMATION FACT 135,95 DM | Fiir SNES 0.
AIR STRIKE PATROL uUs 118,95 DM} 48800
BLACK HAWK DT 105,95 DM{ InVert mit
ICANNON FODDER DT  110,95DM| Software
RAZY CHASE DT  11095DM}| A
NT. S. STREET SOCCER DT 118,95 DM
PAC MAN 2 DT 110,95 DM}
|SUPER PINBALL DT 95,95 DM
SUPER PUNCH OUT DT 110,90 DM
ETRIS & DR.MARIO DT 95,95 DM

Turnstr.8 75173 Plorzheim Tel. 07231 21404
Td.ﬁ‘?:‘l.' ?8104&
HE FIREMAN DT 118,95 DM
RUE LIES DT 119.95 DM [ Fur ono erp.

CANge 8Oy ;é ﬁlﬁlﬁ&

ARIO' S WOODS DT 9595 DM|  10.-DM + NN SUPER NIN TENDD

SEGA MEGA DRIVE Vorkasse
NFL QUATERBACK CLUB - DT 125,95 DM 7.-DM —NTERTAINMENT SYSTE

BA JAM TOURNEMENT DT 125,95 DM | ins Ausiand nur m -
SPIDERMAN ANIMATED DT 119,95 DM | gegen Vorkasse

DT 119,95 DM z2gl. 10.- DM
DT 119,95 DM Irrtiirmer und

i——-—ﬁ—-————-—
' ; Sffy\ Laufend Neaheiten!
LCCD-ROM Preisénderungen

DT 104,95 DM vorbehalten

#NEU # NEU # NEU # NEU#

| ' : Ankauf _
01308/ @ Verkauf VQDEO WGRLE N

Inselsbergstr. 25
11103

Verleih© 8599 Brotterode

Gebrauchtspiele
GB ab 29,95]

Die Nummer gegen Kummer
Das Kinder- und Jugendtelefon:

=
U
MD ab 49,95 #
Wir héren zu - solange |hr wollt,

und alles bleibt unter uns. Mon- SNES ab 49,95 N

tags bis freitags 15 - 19 Uhr Tangh Neuheiten !
E
U
#

Zusendung von 2,- DM in
ihe Bnel'marhm Bitte System .ngd:cn!
“Cs,

,*f\ Telefon Mo. - Fr. 16 bis 19 Uhr

0 S e e o 036840/30941 Sa. 11 bis 13 Uhr
Bur;desArbensGt;t;q;schaﬂ K:nder-’und Jugendtelefon im Deut:;;hen Kinderschutzbund e. V. N E U # N E U # N E U # N E U




TEST SUPER NINTENDO

" The Fireman

In der letzten Ausgabe haben wir bereits
Jalecos Ignition Factor vorgestellt, jetzt stiirmt
Humans Feuerwehrmann das SNES, um das
Schlimmste zu verhindern

ete Grey und Danny

McLean sind die besten
Feuerwehrleute weit und breit,
zumindest wenn es nach
Human geht, um  den
GroBbrand in der Metrotech
Chemiefabrik zu |6schen. Am
Brandherd angekommen,
erfahren die Beiden, daB3 sich im
Keller des Gebdudes eine hoch-
gefdhrliche Flussigkeit (MDL)
befindet. Diese gilt es zunédchst
zu bergen, bevor der Brand im
restlichen Gebdude in Angriff
genommen werden kann. |hr
dbernehmt den Part von Pete
und beginnt im ErdgeschoB mit
Eurem L&schvorhaben. Danny
unterstiitzt Euch nur als "Side-
kick", d.h. er &ffnet Tiren, ret-
tet Leute und schlagt mit der
Axt das Feuer aus (!). Pete wie-
derum hat seinen Feuerléscher
auf den Buckel geschnallt, und
zielt mit einem konzentrierten
Wasserstrahl (fur weite Entfer-
nungen) oder aber auch einem
breitflichigem Wasserteppich
(fur kurze Distanzen) auf die

SUPER NINTENDO
Shoot’em Up / 1 Spieler

TIME

Flammen. Zusatzlich stehen
Euch drei Wasserbomben zur _
Verfligung, die besonders ol

bei riesigen Feuerwianden
(Endgegnern) zum Ein-
satz gebracht werden
sollten. Spart |hr die

Bomben auf

| »

Aber im Konferenzzimmers =
kinnen noch welche segif™ =

und sammelt Findet Pete einen Verletzten, be-

eine vierte ! kommt er zum Dank fiir die Rettung
ein, so ver- seine Energleleiste wieder aufgefillt
wandelt sich
Euer Feuer-

|6scher in

Zahireiche Stellen
miissen unsere Helden
kriechend bewalitigen

Naahaaloc o, Baavid

In grafischer Hinsicht bietet Fireman solide Programmierer-Kost: In den Kellergewolben kommt am meisten
Atmosphare auf, herumfliegende Benzinfasser sorgen fiir zusatzliche Spannung

Stefan: Fire
man hat mir vom
ersten  Augen-
blick an gut gefal-
len; zwar hat
' Human hier kein
Highlight aus
dem Hut gezau-
bert, aber fiir zwischendurch
steuere ich Pete und Danny ganz
gerne durch das in Flammen ste-
hende Hochhaus. Die Aufarbei-
tung des Shoot'em Up-Themas
mittels einer Feuerwehrstory
bietet wenigstens mal etwas
Neues. Technisch ist das Spiel
ganz OK, auch wenn der Bildaus-
schnitt etwas klein geraten ist.
Auch die Texte sind wirklich gut
ins Deutsche (ibersetzt worden.
Nachdem die Entwickler lhre
Ideen bei der Hintergrundstory
verpulvert hatten, war aber
anscheinend kein Hirnschmalz
mehr frei fir spielerische
Abwechslung, denn die Anzahl
der Gegner ist sehr begrenzt
und auch von Extras scheinen
die Jungs bei Human nur wenig
gehért zu haben. Trotzdem
kann ich Fireman noch empfeh-
len, denn SpaB macht es trotz
dieser Mankos auf alle Fille,
zumal es auch Anfingern eine

| Chance I4Bt.



eine Turbospritze, dank der das
Feuer weitaus besser geldscht
wird. Sollte unser Team einmal
an eine Engstelle, einen Back-
draft (Rlckstau) oder an ein
schier uniberwindliches Flam-
menmeer kommen, robben sie
ganz einfach an der Gefahren-
stelle vorbei. Wéhrend |hr das
Hochhaus durchstreift,
bekommt |hr immer wieder
neue lastige Auftrige zugeteilt
oder hilfreiche Tips von

drauBen zugefunkt (sogar in
Deutsch), so daf3 lhr stets auf
dem Laufenden seid. Damit
Euer Vorzeige-Feuerwehrmann

Lauft Ihr unter eine Briicke, wird die-
se transparent, so daf jederzeit die
notige Ubersicht gewahrieistet ist

Fiir eine vierte Wasserbombe
erhaltet Ihr einen Super-Feuerloscher

Pete nicht zu frih das Zeitliche
segnet, hat Human ihm glatt
eine Energieleiste spendiert.
Wenn |hr einen Verletzten
bergt oder einen Endboss
besiegt, fillt sich diese natrlich
logischerweise auf. Sollte er
aber doch einmal von den Flam-
men verzehrt werden, heil3t es
noch lange nicht GAME OVER,
die drei Continues sind hier
schon sehr hilfreich. Zur besse-
ren Orientierung wurde auch
eine Karte integriert, in der
Ausginge und alle bisher von
Euch besuchten Orte aufge-
fuhrt werden.

Die Endgegner sind meist von stattlicher Grof8e und schik-
= ken zudem kleinere Flammen gezielt in Petes Richtung.

~ Trotzdem sind sie durch die Bank recht schnell geléscht
und explodieren dann mit einem machtigen Knall

TEST SUPER NINTENDO

Stephan: Im
Gegensatz zu
Jaleco verzichtet
Human bei ihrem
Backdraft-Ableger
auf jegliche strate-
gische Elemente,
was den Spielab-
lauf sehr actionlastig gestaltet.
Ritsel oder knifflige Stellen sind
ebenfalls Fehlanzeige, so daBB The
Fireman durch seine extrem

o

geradlinige Levelstruktur beson-
ders fiir Einsteiger geeignet ist.
Profis allerdings werden mit jedem
neuen Level einen proportional

Plotzlich auftauchende Risse im Boden sind ein sicherer Hinweis auf einsturz-
gefahrdete Abschnitte. Fallt Pete in ein solches Loch, bekommt er etwas Le-

steigenden Motivationsschwund
auf die simplen Léschaktionen ver-
spiren, da selbst Endgegner ohne
groBere Mihe zu meistern sind.
Durch das Fehlen von Extrawaffen
oder Power Ups schleicht sich
unaufhaltsam gepflegte Lange-
weile unter die dichten Rauch-
schwaden, von wegen Nervenkit-
zel! Letztendlich scheitert The
Fireman meiner Meinung nach an
dem viel zu niedrig angesetzten
Schwierigkeitsgrad sowie dem
innovationslosen Aufbau, und teilt
somit dasselbe Schicksal wie Igni-
tion Factor.

bensenergie abgezogen, also Vorsicht!

Screen-Beschreibung

Karte

Restzeit Lebenszeichen

verletzter Personen

Stockwerk  Lebensenergie

Feuerwand

&l
=|
»
- | .
D)
«-?- : Ié-l =
Brennender Greifarm Nicht loschbare Flammen

Anzahl Wasserbomben

TEST SUPER NINTENDO =

HERSTELLER: HUMAN ENTERTAINMENT
DATENTRAGER: 8 MET-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: ¢

BESONDERHEITEN: DEUTSCHE TEXTE
CA. PREIS: K.A.

MUSTER VON: ORDER IN TIME
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Eine Original-NBA
Ein Original-NBA Golden State
Jam T. E. Arcade- Warriors-Jacke
Avtomat von von Starter.
g Acclaim (fiir vier
fecoeececed Spieler).

¢oeeO0eReO00EC

Ein Original-NBA
Profi-Indoor-Ball

von Spalding.

Je ein NBA Jam T. E.-
Spiel von Acclaim '
(System nach Wahl).

i)
(((((((({)

entertoinment incC

Je ein rare Air Kartenset
(90 Stiick, limitiert)

von Upperdeck. \- '

(((((((((((((() =
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_Welche Mann- '

schaft gewann 1994
das NBA Finale?”

Die Play Off-Spiele der Saison 94/95 werfen ihre Schatten voraus.

Schon sind die ersten Mannschaften qualifiziert, wiihrend der letztjiihrige Meister noch um die Teilnah-
me bangen muB. Wer es satt hat, Basketball immer nur am TV zu sehen, der kann sich nun abgefahre-
ne NBA-Action nach Hause holen. Play Time und Acclaim verlosen den originalen Spielautomaten fiir
bis zu vier Spieler gleichzeitig. Dazv gibt es jede Menge Equipment fiir jeden Basketball-Fan sowie die
Konsolenversionen von NBA Jam T. E. von Acclaim zu gewinnen. Beantwortet einfach die obenstehen-
de Frage auf einer Postkarte und schickt sie an... o e .

Je eine limitierte NBA Jam T. E.-Baseballcap

b - _
) DER TOTALE VIDEOSPIELSPASS FUR ALLE SYSTEME
1'[1]] Atd-ul'm. P 9 0 9 9 9 0O D 9 9 9 9 9 99 9 9 o

Mega Fun

2 NBA Jam T. E.

0 £ Pleicher Schulgasse 2
— o A 97 070 Wirzhurg
EinsendeschluB ist der 24. Mai 1995

Je ein NBA Jam T. E.-Pin von Acclaim.

Eine Auszahlung der Preise ist nicht maglich.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossenen.
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~ TEST KUNTERB
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Super Nintendo
RPG / 1 Spieler

Als Varik erwachte, war er in
steren hohlenartigen Raum.
kam seine Erinnerung zuri
auf der Flucht vor einer F
rin gewesen und dabei
le Loch gestirzt. Bei der

dem Ausgang aus dem Laby
auf Eure Hilfe angewi
rung prasentiert sich

gesenkten
lerdings bei
nicht Euer Sp

i Huangdi. Nach Jahren
ges gingen zwei Feld-
Volk hervor, die die
Ben, Gber China zu herr-
Konflikt zwischen Xiang

11 s WML ML Wb MMM i i MG, - )

AR NPT o ALY roRTR

Liu Bang steht im Mittelpunkt
oeis neuestem Strategieepos:
rmehmt die Rolle eines der bei-
grofRen Krieger mit dem Ziel, den
valen zu vernichten, und alle an-
n Stammesfursten entweder zu
indeten oder zu Engeln zu ma-
. Um dieses Ziel zu erreichen,
~ konnt |hr Stadte einnehmen, plin-
" dern oder ausbauen, Armeen aufstel-
~ len, Verhandlungen flihren und
- Schlachten entfesseln. Koei versteht
~ es wie kaum eine zweite Firma histori-
- schen Gehalt mit gediegenem Spiel-
spaf® zu verbinden; fir mich die per-
fekte Art von Edutainment. Allein die
Aufmachung ist fir ein
- 95er SNES-Game wohl F U N
4 nicht mehr ganz zeit- ()
~ gemaR. (Philipp) 72%

UNT

JAGUAR
Str‘ate?;ie £ S‘pieier

m Spielprinzip hat sich

seit den letzten beiden
Versionen jedenfalls logischer-
weise nicht gedndert. |hr ver-
sucht als Leiter eines Syndikats
eine in 50 Bezirke aufgeteilte
Welt unter Eure Herrschaft zu
bringen, wobei |hr Euch gegen
sieben feindliche Syndikate
durchsetzen muBt. Hierzu
sucht |hr zuerst eine der ange-
botenen Missionen aus und
erfahrt dann im Briefing mehr
Uber den jeweiligen Auftrag.
Seid lhr mit Eurer Aufgabe ver-
traut, ristet Ihr die chipgesteu-
erten Agenten - lhr kénnt bis zu
vier pro Mission auf die Reise
schicken - entsprechend aus.
Zunichst bestilickt lhr sie mit
den passenden Waffen und
Hilfsmitteln, wie bspw. Medizin-
koffer oder Uberzeugungs-

strahl, der dazu dient, Gegner
auf Eure Seite zu locken. Hier-
auf kénnt [hr Eure Spezies noch
mit zusdtzlichen Korperteilen
aufristen, die von einem For-

Extreme Close Up:

Diese Zoomart eignet sich fiir
Nahkampfe oder Situationen, in
denen lhr Gegenstande
aufnehmen miifdt, da lhr hier
Details besser erkennen konnt

Extreme Fade Out:

Diese Ansicht eignet sich ledig-
lich dafiir, grofiere Strecken zu-
riickzulegen; Gefechte und
andere Aktionen lassen sich hier
wegen der iibertriebenen Un-
itbersichtlichkeit nicht volifiithren

Syndicate

Ein gelungener Sprung von den 16-Bit Versio-
nen auf Ataris Raubkatze?

Auf der Weltkarte werden die von
Euch bereits eroberten Bezirke in

Eurer Farbe dargestellt, die anderen
Farben zeigen an, welches feindliche
Syndikat im dortigen Land zur Zeit
herrscht

schungslabor je nach finanziel-
ler Unterstlitzung mehr oder
weniger schnell erfunden und
produziert werden. Bei Abwer-
beauftragen empfielt es sich
z.B. diese mit einem zusitzli-
chen Gehirn auszustatten, bei
Vernichtungsaktionen eher mit
kraftigeren Armen, um die
Waffen besser tragen zu kén-
nen. Letztendlich begebt I|hr
Euch mit der Truppe in isome-
trischer Perspektive auf die
jeweilige Mission. Um verschie-
dene Taktiken zu verfolgen,
habt lhr die Mdglichkeit, Eure
Agenten als Einzelkampfer oder
als beliebig groBe Truppen zu
steuern.

Die zwei
schwarzen,
sich
bewegenden
Pixel stellen
Polizisten dar,
~ die Euch nur
attackieren,
wenn lhr
Waffen tragt

- Diese Perspektive bietet sich fiir

den normalen Spielgebrauch an,
da sie recht iibersichtiich ist und
dennoch viele Details zu
erkennen sind

Binzi:  Syndi-
cate kann, zumin-
dest was das
Spielprinzip
angeht, auch auf
dem Jaguar iber-
zeugen. Habt |hr
Euch erst mal
durch die Anleitung gekampft
und die zahlreichen Befehle
intus, kommen die Endzeitstim-
mung, die einzelnen Szenarien
und die Missionen wirklich gut
riber. Da alle 17 Tasten des
Jaguar-Pads belegt sind, verliert
man zudem nie die Ubersicht.
Auch der Sound bzw. die SFX
dienen nicht nur als Hinter-
grundgedudel, sondern unter-
stitzen die Atmosphdre und
kiindigen sogar bestimmte Situa-
tionen an. Lediglich in Sachen
Grafik und Spielbarkeit ent-
tduscht die 64-Bit Version: Die
(ruckelnde) Hintergrundgrafik
wurde zwar auf PC-Niveau
gehievt, aber die Cyborgs bewe-
gen sich dermaBen langsam, daB
man relativ bald die Geduld ver-
liert. Strategie-Fanatiker, die sich
mit dem langsamen Spielablauf
anfreunden koénnen, sind mit
Syndicate dennoch gut beraten.

TEST JAGUAR :

HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS/BULLFROG
DATENTRAGER: 16 MBIT-MODUL UK
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: PLAYSTATION/
3DO/MEGA CD I

SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
LEVELS: 50

BESONDERHEITEN: BATTERIE

CA. PREIS: KA.

MUSTER VON: GALAXY
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73% SOUND
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i “\G HARDWARE
Inserentenver- coW 2 FIWARE
zeichnis MEGA GAME 016,- 1 ) o e
SIPOINT=. | e\ WQLFSOFT
A.B. Games 19 S
aRJay Games 33 Dresden 01277 MAK Scart-Umschalter
Baier 67 Bodenbacherstr. 30 MAK die Automatenkonsole 549,99 DM Sind Sie das listige umstopseln leid?
Computec Verla Sparset (+Stick &Spiel) 799.99 DM Dann haben wir die Losung fiir Sie!!!
P 6 g 89 97 : "B o Ge 0 Sonderangebote solangeVorrat reicht  Der RGB-taugliche Umschalter fur Video-
5,77,89, ?::uf:‘; 8 EQ?:ngRGB/Pal 35222 ' gg Top Games Lieferbar wie z.B.: spiele mit AnschluB fur die Stereoanlage.
CPS 87 Art of Fighting 2 249 65 _ | Truxton 2, Asterix, Sunset Riders, Trog,  3-fach Umschalter 139,99 DM
t 21 Galaxy Fight 399,95 Hit the Ice, Knights of the Round, SF 2 ... 4-fach Umschalter 159,99 DM
Cyberso Windjammers 319,85 SUPER NES 7-fach Umschalter 249,99 DM
Dynatex 17 vorld Hersos Jet 288,85 Audiokabel 5m 7.99 DM
Freak Shop ag'| Horhuneay T 169,95 | Spiete 111111 w3994  AnschluBkabel
Samurai Shodown 229,95 Joypad Verlangerung 29,99 DM
Game Express 77 Mutation Nation 149,95 Umbau SNES dt/us/jp 50/60Hz Sega Saturn RGB + Hifi 79,99 DM
Games Garden 35 e e ot mit Schalter & ModulportvergroBerung  SNES RGB Kabel dt. +Hifi 39,99 DM
G Sto 67 Rt Tams 159 95 (bei 60Hz 20% schneller!) ~ 99,99 DM SNES RGB Kabel us/jp+Hifi 49,99 DM
ame re Alpha Mission 2 149,95 Neo Geo RGB Stereo +Booster! 59,99 DM
Grobi’s Gameshop 85 KEing of Monsters 2 149,95 Mega Drive 1,2 RGB S!ereo 45,99 DM
Nam 1975 149,85 SEGNA MEGA Hifi Adapter fuor RGB Kabel 29,99 DM
GZ Games 35 super Didekiokn 139,85 Probleme mit dem AnschluB der Konsole
Konami U2.u4 ;;ajzizzlgrd igg’ gg 3er Set Spiele !1!!!!  ab 79,99 DM an ihren Monitor ?? Hier ist die Losung!!
E Roﬁo ATRY 149 .95 Joypadverlingerung 29,99 DM Adapterkabel fiir fast alle Commodore-
Theo Kranz Versand 41 NEO GEO CD RGB Spiel 1049, 95 SMD 1,2 Umbau 50/60Hz 75,75 DM Philips Monitore u.a. Hersteller 45,99DM
S 2 : (bei 60Hz 20% schneller!)
amurai Shodown 2 CD 129,95 (] Z o Schneller!
Maro 88 Art of Fighting 2 CD 119,95 und ja/dt. mit Schalter PC-ENGINE
Vi int cD 129,85 i .Gleich 119,99 DM . .
mgg(‘?;aén:me Point ;g 3552§§%Eters o 119,95 ﬁg}gﬂ;ﬁﬁ?ﬁi‘;&m ¢ Turbo Gra{}glngcg.zl)s]\l;lele
’ nur
Order In Time 37 . 4 NEO G€O S e , 209 pav
ony aystation ov 1189,85 oypa er erun b
PlayGround 17 Ridge Racer 159,95 Neo Geo inc. Schal. 50/60Hz 799,99 DM Jagﬁn Uniiben gT_ Dug_.f(}raij 99.99 DM
B mes 79 Toh Shin Den 159,85 und Bloodmodus Japan Umbau Turbo Express 119,99 DM
o i P b Joypadverlangerung 2m 49.99 DM RGB Umbau PC-Engine/Duo 99,99 DM
Sega U3 o bl < g e Umbau 50/60 Hz 75,75 DM
Test’'n Take 67 ™ Umbau Samurai mit Blut 149,99 DM J nGu nn
h Toploader CD !!! . .
Top Games 67 Panasonic 3D0 Front m.Sp. 999,95 A Jaguar inc. Spiel RGB Kabel 599,99 DM
: " "t e x Hard- & Software fiir alle RGB Kabel inc. HifianschluB 49,99 DM
Video World 79 ega Drive 4 Systeme Lieferbar Umbau SO/60Hz mit Schalter 7575 DM
Spiele a .
Wolf Soft 85 CHNES J aguar NEU: 32X,Neo CD,Saturn,Sony... °F -
3DO RGB Umbau 299,99 DM
World Of Games 79 Tel - 10_21 1’}1-1;-q An- und Verkauf YOII Gebrauchtwaren Amiga CD 32 RGB Umbau 119,99 DM
Zapp Games 71 Druckfehler und Preisanderung vorbehalten Sony PSX. RGB Umbau . 119,99 DM
0351/2526611 \ Wolfsoft, SchulstraBe 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583

= 055 22 / 7 34

77 » Fax 7 58 25

Super Nintendo Sheckowun g sy o8 119,51 g of FigiGort o4 129,- S.hinobi 139,-
Soul Blazer dt. 99,- | Last Resort 90,- | Victory Gool 139,-

Blackhawk at. 119,- Stargate dt. 126,- Ii Mutation Nation 129,-

DR | iy S Lo " Sony Playstation

uper Turrican 2 dt. 119,- | Samurai Showdown | 139,- . .

Dragon - Bruce Lee dt. 117,- Shag Fu dt. 119,- | Street Hoop 119.- Grundgerat ip. 999,-

e Yionn I at 1297 | Theme Park dt. 129,- | Super SidKicks I 97, | ‘1dleakihe Blood 168;-

iang Tonon dt 119 | Top Gear 3000 dt. 119,- | Top Hunter gg,- | PiMesoma VKD,

Intemajuonal Star Soccer dt. 119,- True Lias dt. 126, | Viewpoint 139.- Raiden Projekt 179,-

Jurass.lc e ¢ AR Warlock dt. 127,- | Windjammers 129,- SHE R0 Mop:

e sl WWF Raw dt. 139,- | 3 Count Bout Vorb, | TeKken ok

NBA Jam Tournament dt. 139,- Tohshinden 159,-

Pitfall dt. 89,-

Rise of the Robots ~ dt. 129,- Neo Geo CD Sega Saturn Mega Drive erhaltlich

Rock’n Roll Racing dt. 109,- | Grundgerat US 899,- | Grundgerat ip. 949,- 3 x erhiiltlich

Radical Rex dt. 119,- | Aero Fighters I 99,- | Daytona USA 149,- |

Return of the Jedi  dt. 119,- | Art of Fighting Il 97,- | Deadalus 130, | Jaguar dt. 499,-

Samurai Showdown dt. 129,- ‘ Fatal Fury Special 95,- | Panzer Dragoon 139,- | 3DO FZ-10 799,-

AegidienstraBBe 28 ¢ 37520 Osterode am Harz

Viele weitere Artikel auf Lager

Versandtasche 7 DM ¢ Vorkasse 6 DM » Nachnahme 9 DM « Ab 250 DM Versandkosten frei




86 )
Super Nintendo
Malprogramm / 1 Spiel

ACME Ani
Factory

Wer schon Irnmer n
Skizzen der

t es aber nicht.
 in die unterste
Mond geschos-
‘davor gewarnt.
Ballstoppen,
alles sind Fremd-
ammierer aus

ft ein seltsames Gebilde
ielfeld herum das sowie—

passabel einfangen, jedoch,
tont der Anpfiff, ergreift man
“ die Flucht. Die Passe konnen

gezielt gegeben noch ange-

wie Butter am Nordpol und
‘haupt ist es ziemlich traung. daS

~ ses Teil in der Luft zer-
- reifen muB. Was fir ein
Gurken-Spiel.

(Gotz)

= TEST KUNTERBUNT

Theme Park

Fiir Bullfrog-Mastermind Peter Molyneux ging
mit Theme Park ein lang gehegter Traum in

Erf‘ullung

jAGUAR
Strategle i Spleier

E rst nachdem er seine

eigene Firma gegriindet
hatte, konnte er die ldee zu
Theme Park wieder aufgreifen;
und der Erfolg gab ihm Recht,
die PC-Version wird mittler-
weile in einem Atemzug mit Sim
City 2000 und A-Train genannt.
Letztendlich geht es bei Theme
Park darum den gréBten Ver-
gnugungspark aufzubauen, mit
Fahrgeschiften,  ImbiBbuden
und einer Horde von Angestell-
ten. Theme Park deckt das
gesamte Spektrum eines Strate-
giespieles ab, angefangen bei
zédhen Tarifverhandlungen tber
Schuldentilgung bis hin zu Bor-
sengeschdften. Die Besucher
sind allerdings auBerst launisch
und nehmen einem jede Kleinig-
keit krumm. Wer z.B. ein Fahr-
geschdft neben dem anderen
hochzieht wird sein blaues
Waunder erleben, denn der
Besucherstrom bleibt dann

PR A N R R R A R TR an - Iy

Realistisch bis zum gehtnichtmehr:
Wenn lhr eine Imbif#stube neben ein
Riesenrad setzt, wird den Besuchern
kotziibel. d.h. Ihr solitet fiir
ausreichend stille Ortchen sorgen

fern. Anspruchsvoll wie sie nun
mal sind, pochen die aufwendig
animierten Kerlchen auf mehr
Abwechslung, d.h. ImbiBbuden,
Verkaufsstinde und  Grin-
flaichen. Wer nicht regelmaBig
seine Fahrgeschifte warten
oder den Park sauberhalten
|aBt, hat zudem schnell einen
schlechten Ruf weg, und Besu-
cher laufen in Scharen zu den
Computergegnern Uber.

en werden, das Scrolling istso

Straflen-
kehrer soll-
: ten enga-
- - giert wer-
Ein Mechaniker kann etwa den, bevor
drel bis vier Fahrgeschafte sich der
warten, es bietet sich an, ihn Abfalil in
erst dann anzuheuern, wenn den Straffen tiirmt. Allerdings solitet
grofere Reparaturen anfallen Ihr nicht zwel zusammen ein Areal be-

ackern lassen, da sonst ihre Faulheit
Oberhand gewinnt

Entertainer halten die Kundschaft bel Laune,
wenn die Schlangen immer langer werden,
% ein Fahrgeschaft repariert oder das Wetter

| schlechter wird

Martin: Bullfrog
hat es verstanden
ein duBerst kom-
plexes Strategie-
spiel auf die Beine
zu stellen und
gleichzeitig  die
Benutzerober-
fliche so intuitiv wie irgend méog-
lich zu gestalten; der Tutorial
Mode hilft einem zudem Uber die
ersten Klippen hinweg. Die eigent-
liche Faszination liegt jedoch in der
Wechselwirkung der einzelnen
Aktionen begriindet. Wer bspw.
seinen Getrinkeumsatz etwas
ankurbeln méchte sollte die Pom-
mes frites in der Wiirstchenbude
ordentlich salzen. Selbst nach fiinf

B s

Stunden Spielzeit kratzt man
immer noch an der Oberfliche der
machtigen Theme Park-Features.
Im direkten Vergleich mit der
3DO-Variante schneidet die Atari-
Version allerdings schwicher ab:
Sound/FX sind kaum vorhanden,
-Vor- und Zwischenspanne wurden
wegrationalisiert, und die Grafik
kann man nicht gerade als flussig
bezeichnen. Ein schwerwiegendes
Manko stelit die fehlende Speicher-
funktion aus dem laufenden Spiel
dar. Nur wenn lhr Euren Park
verduBert, verewigt das Modul das
bis dahin erwirtschaftete Kapital.
Wer damit leben kann, den erwar-
tet aber ein Strategiespiel par
excellence.

©

Wann Ihr eine pmtlgotrichtlge
Achterbahn euer Eigen nennt, ist der
Mogul-Titel nicht mehr weit

Tips und Tricks zum
Einstieg

@ Stellt die Spielgeschwindigkeit auf -20,
wihrend lhr Euren Park ausbaut.

Die Besucher sind umso freudiger
iiberrascht, wenn sie auf einmal lauter
neue Attraktionen vorfinden.

@ Eréffnet Euren Park so schnell wie
méglich, auch wenn sich anfangs viel-
leicht nur ein paar Besucher blicken
lassen.

® Denkt daran, wenn lhr Fahrgeschifte
baut, die bisher nicht verfiighar waren,
auch gleich das Eintrittsgeld zu er-
héhen.

® Kurzfristig gesehen kénnt lhr auch auf
StraBenkehrer verzichten, wenn zu
viel Abfall in denStrafien liegt. Erhdht
die Nahrungsmittelpreise.

@ Plaziert gleiche Fahrgeschifte weit
auseinander, die Besucher fiihlen sich
sonst schnell gelangweilt,

® Eine Spielgeschwindigkeit {iber 0 ist
nicht anzuraten, da es im Grunde
stindig etwas an EuremVergnii-
gungspark zu verindern gibt, und sei
es bloB, sich die neuesten Statistiken
reinzuziehen.

TEST JAGUAR -

HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS/BULLFROG
DATENTRAGER: 16 MBIT-MODUL UK
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: SUPER NINTEN-
DO/MEGA DRIVE/MEGA CD |l
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER

LEVELS: ENTFALLT

BESONDERHEITEN: BATTERIE

CA. PREIS: KA.

MUSTER VON: GAME EXPRESS

schlacht ‘Ml;v
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35% SOUNEIIEE
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Double

Dragon

Ganz was Neues: Das Neo Geo-Spiel zum

Film
NEO GEO
Beat’em Up/ 1-2 Spieler

ie Bruder Billie und

Jimmy sind bei Video-
spielprofis langst keine unbe-
kannten mehr. Im neuesten
Spiel von Tecnos kénnt |hr die
Rolle eines der Helden lber-
nehmen oder als einer von acht
anderen Charakteren antreten.
Sind alle Gegner ausgeschaltet,
erscheint wie Ublich der Ober-
hoschi, der sich besonders
schwer besiegen |at. Neben
den normalen vier unterschied-
lich starken Schlagen hat jeder
Kampfer mindestens drei Spe-
cial Moves und natirlich auch
versteckte  Super  Specials.
Diese kénnen aber erst nach
dem Aufladen der Energieleiste,

Stefan: Meine
Hoffnung, daB
doch einmal etwas
anderes als Fort-
setzungen und
Prigelspiele  fir
das NG erschei-
nen, zerschlagen
sich immer mehr. Wenigstens hat
Tecnos ein noch relativ anspre-
chendes Spiel erstellt, das einen
das in der letzten Mega Fun vorge-
stellte Galaxy Fight leichter ver-
schmerzen |aBt. Sowohl die Grafik
als auch die technische Seite
(Zoomeffekt, Geschwindigkeit)
kénnen (iberzeugen. Dafiir wurde

bk o

\ﬂt\

; = Ato

t CCHARGENE & %

Der Zoomeffekt wlrd bei
NG-Priigelspielen langsam Standard

die in den normalen Lebensbal-
ken integriert wurde, ausge-
fuhrt werden. "Neu" ist, daB Ihr
Kombos ausfiihren kénnt, die je
nach Treffererfolg und Ausfiih-
rung unterschiedlich  hohe
Punktzahlen ergeben. AuBer-
dem kénnt Ihr bei Double Dra-
gon wiéhrend der Kdmpferaus-
wabhl Uber ein Balkendiagramm
ersehen, wie gut der jeweilige
Recke in den Sparten Verteidi-
gung, Angriff und Schnelligkeit
ist.

bei den Animationen und der
Musik gespart, was man noch ver-
zeihen kann. Bei der Spielbarkeit
wiederum haben die Jungs bei Tec-
nos solide Arbeit geleistet. So
gehen die Special Moves gut von
der Hand, und auch Schlige oder
Blockversuche sind gut zu beherr-
schen. Mit zehn unterschiedlichen
Kampfern habt Ihr zudem eine
ansprechende Auswahl, um Euren
Liebling zu kiren. Bei all den posi-
tiven Ansitzen bleibt Double Dra-
gon aber doch hinter den NG-Vor-
zeigepriigelspielen zuriick und ist
nur fir echte Fans wirklich unver-
zichtbar.

Die Hlntergrumla slnd
abwechslungsreich und farbenfroh

heng Fu orlnnert etwas an oln Hong

Kong Priigelas

Der Splegolblldkamp! Ist auch mlt
dabei

“TEST NEO GEO

Dlo Speclal Moves sind ml't den
ilblichen Bewegungen sehr leicht
auszufiihren

TEST NEO GEO

HERSTELLER: TECNOS
DATENTRAGER: 178 MBIT-PLATINE DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: APRIL
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: 11

BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 399- DM (CARTRIDGE)

MUSTER VON: NOVA

n .
schiecht - Fut

HIER FINDEST DU SCHWEINE-PREISE

- DURCH I.AGERBEREINIGUNGSFUFKﬁUFE
- DURCH SONDERPOSTENAUFKAUFE

- DURCH KONKURSAUFKAUFE

D00 ol Wb il

vvv

Ballz MD 39,95 DM

Barkley Shut up & Jam SN 59,95 DM

Blues Brothers SN 49 95 DM
Bram Stokers Dracula MD . 39,95 DM
Captain America MD 39,95 DM
Choplifter 3 SN 59,95 DM
Dino Dini Soccer SN 49 95 DM
Double Dragon 5 SN 5995 DM

60 86

ynst Anrufbeantworter

vvv . 2 4 4

FRANK HEIDAK « BU

SPAR £7EWA(R)S?

DIE SCHNAPPCHENHAPPCHEN VON CPS FRANK HEIDAK

" HANDLERANFRAGEN ERWINSCHT!

RUF' AN, SOLANGE NOCH ETWAS DA IST!

Dr. Franken SN .................
Eternal Champions MD ..... 39,95 DM
Indiana Jones SN................ 99,95 DM
James Bond 007- Duel MD 39,95 DM
Jurassic Park 2SN ............. 79,95 DM
Lemmings 2 MD ................ 49,95 DM
Lemmings 2 SN ................. 69,95 DM

49,95 DM

Menacer-+6 Spiele+T2 MD . 99,95 DM
Micro Machines SN............. 59,95 DM
Newman Haas Indycar SN.. 79,95 DM
Ottifants MD............coooo...... 39,95 DM
Return of the Jedi SN ........ 99,95 DM
Rise of the Robots SN ........ 89,95 DM
Shaq Fu SN.......coocvvevveveee. 69,95 DM

49,95 DM
69,95 DM
39,95 DM
59,95 DM
39,95 DM
79,95 DM
49,95 DM
69,95 DM

Shaq Fu (24 MB) MD

Soul Blazer SN

Spectre SN

Super Pang SN

Super Tennis SN ................
Syndicate (16 MB) MD........
Vortex (FX) SN .....cooornenenen.
Wolverine (16 MB) SN .......

MD = MEGﬂ DRWE . MC MEGﬁ CD - SN SUPER NINTENDO GB GlME BOY » ALLE ANGEBOTE SIND ORIGI'NAL DEUTSCHE lIZENZWﬁREH

achnahm
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Standig aktuelle Spielautomaten-Kniller wie SEGA’S »Daytona USAc,
»Desert Tank« und MIDWAY’S »Killer Instinct« im Laden.

NEO-GEO Total

NEO-GEO Clubzeitung 2 und 3 je DM 10,- solange Vorrat reicht!
NEO-GEO CD-ROM

PAL, RGB oder JP. DM 799,- incl. 1 Spiel nach Wahl
CD-ROM Spiele

NAM 1975 DM 99,- KING OF THE MONSTERS DM 99,-
SENGOKU DM 99,- LEAGUE BOWLING DM 99,-
SUPER SIDEKICKS DM 99,- SOCCERBRAWL DM 99,-
CYBER LIP DM 99,- RIDING HERO DM 99,-
MAHJONG DM 99- ALPHA MISSIONII DM 99,-
TOP PLAYERS GOLF DM 99~ PUZZLED DM 99,
THE SUPER SPY DM 99,- BURNING FIGHT DM 99,-
FOOTBALL FRENZY DM 109,- FATAL FURY DM 109,-
LAST RESORT DM 109,- BASEBALLSTARS 2 DM 109,-
KING OF MONSTERS 2 DM 109,- ART OF FIGHTING DM 109,-
FATAL FURY 2 DM 109,- 3 COUNT BOUNT DM 119,-
BASEBALL STARS PROFESSION. DM 119,- SAMURAI SHODOWN DM 119,
FATAL FURY SPECIAL DM 119,- ART OF FIGHTING 2 DM 119,~-
SUPER SIDEKICKS 2 DM 119,- SUPER BASEBALL 2020 DM 119,-
MAGICIAN LORD DM 119,- NINJA COMBAT DM 119,
NINJA COMMANDO DM 119,- BLUES JOURNEY DM 119,-
CROSSED SWORD DM 119,- TRASH RALLY DM 119,-
ROBO ARMY DM 129,- GHOST PILOTS DM 129,-
SENGOKU 2 DM 129,- AEROFIGHTERS 2 DM 129,-
TOP HUNTER DM 129,- WORLD HEROES 2 JET DM 129,-
KARNOV’S REVENGE DM 129,- STREET HOOP DM 129,-
WINDJAMMERS DM 129,- VIEWPOINT DM 129,-
MUTATION NATION DM 129,- AGRESSORS OF DARK KOMBAT DM 139,-
KING OF FIGHTERS ‘94 DM 139,- SAMURAISHODOWN I DM 139,
SUPER SIDEKICKS 3 DM 139,- GOAL GOAL GOAL DM 139,-
FATAL FURY 3 DM 139,- GALAXY FIGHT DM 139,-
DOUBLE DRAGON DM 139,- BATTLE VOLLEYBALL DM 139,
AEROFIGHTERS 3 DM 139,- CROSSED SWORD 2 DM 139,-
BUBBLE BOBBLE PUZZLE DM 139,-

PULSTAR, DER KING UNTER DEN BALLERSPIELEN, 232 M-BIT nur fiir NEO GEO CD DM 139,-

NEO-GEO Module neu:

Druckfehler und Preis&nderungen vorbehalten.

SAMURAI SHODOWN 1I DM 449,- GALAXY FIGHT DM 399, |
AERO FIGHTERS 2 DM 359,- AGRESSORS OF DARK KOM. DM 389,-
FATAL FURY 3 DM 399,- SUPER SIDEKICKS 3 DM 399,-
DOUBLE DRAGON DM 399,- PULSTAR DM 449,-
NEO-GEO Modul-Preiskntuller:

TOP HUNTER DM 149,- SPINMASTER

3 COUNT BOUT DM 99,-

Konig-Karl-StraBe 66 (Am Bahnhof geg. McDonald’s) - 70372 Stuttgart-Cannstatt

Telefon 07 11/55 77 29 - Fax 07 11/55 74 63
\ Unser Laden ist taglich von 10.00 bis 18.30 Uhr durchgehend gedéffnet. Samstag 9.00 bis 14.00 Uhr. J




super
Sidekicks 3

Fiir Sidekicks-Fans erscheint nun der dritte
Teil dieser SNK-FuBBballreihe

NEO GEO
Sportspiel / 1-2 Spieler

B ei Super Sidekicks 3 habt

lhr die Wahl unter 64
Teams, die in acht Gruppen auf-
geteilt sind; somit bietet dieser
Teil 16 Mannschaften mehr als
der Vorgénger. Jedes Team hat
seine Starken und Schwiéchen,

> TPREeT e et 41“‘ 1

.r"v*s;}:f'

O GLS n@m@ ""

die lhr vor dem eigentlichen -

Spiel in einem Power Up-Meni
ausgleichen kénnt. Dann wahlt
lhr aus sechs Turnieren, die von
der WM bis zur Asienmeister-
schaft reichen. Natirlich lassen
sich noch der Schwierigkeits-
grad und die Zeit einstellen.
Dann geht’s los: |lhr seht das
Spielfeld aus der Seitenansicht,
aber immer nur einen kleinen

L

[

-

Bei Eckballen wird die Schufirichtung durch eine gepunktete Linie
gekennzeichnet

Stefan: Weshalb
SNK diesen (iber-
flissigen Nachfol-
ger auf den Platz
schickt, bleibt
wohl das Geheim-
nis ihrer Marke-
tingstrategen.
Von der Optik gleichen sich Super
Sidekicks 2 und 3 wie ein Ei dem
anderen. Grafisch wirkt der neue
Teil sogar grober und blasser, tech-
nisch geht das Gebolze aber in
Ordnung. Neuerungen sucht lhr
dagegen vergeblich. Zwar gibt es
jetzt weitere Turniere, die sich bis

Ausschnitt. Schlagt |hr einen
Pa3, dann wird vom Spielfeld
weggezoomt, damit man die
Ubersicht behdlt. Um die
FuBballer ordentlich im Griff zu
haben, sind fur Angriff und Ver-
teidigung jeweils drei Tasten des
NG-Joyboards belegt. Neben
einem normalen Tor kénnt lhr,
wie schon bei Super Sidekicks
- TS

' *3 _lv Srl g -~ -._.‘ For

Nach einem Unentschieden konnt Ihr
zwischen Elfmeter oder Verlangerung
wahlen

TEST NEO GEO -
. 89

auf die Namen kaum unterschei-
den, die Halbzeit hat man kurzer-
hand gleich ganz und gar weggelas-
sen. Die 52 MBit, die das Update
mehr aufweisen kann, wurden
hauptsichlich in den vielen unter-
schiedlichen Zwischensequenzen
verpulvert. Besser wire es da
gewesen, flir ein besseres Spielge-
fihl und mehr Optionen, wie
unterschiedliche Perspektiven, zu
sorgen. So bleibt ein durchschnitt-
liches Action-FuBballspiel, das nur
fur eingefleischte NG-Fans oder
Erstkdufer interessant ist.

2, Uber eine Chance eine Liicke
in der Verteidigung ausnutzen
um den Ball im Kasten zu plazie-
ren.

TEST NEO GEO a

HERSTELLER: SNK

DATENTRAGER: 158 MBIT-PLATINE DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: APRIL
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: ENTFALLT

BESONDERMEITEN: KEINE

CA. PREIS: 399,- DM (CARTRIDGE)

MUSTER VON: NOVA

schiecht

73% GRAHI(

:d‘lr : super

Tips & Tricks: MEGA DRIVE: Sonic the Hedgehog, Aladdin, Super Street Fighter Il, Sonic the
Hedgehog 2, Dr. Robotnik’s Mean Bean Machine, Toe Jam & Earl 2, Sonic the Hedgehog 3,
Virtua Racing, Dune Il, Sonic Spinball, Landstalker, Ottifants MASTER SYSTEM/GAME
GEAR: Sonic the Hedgehog, Aladdin, Sonic the Hedgehog 2, Das Dschungelbuch, Sonic

Q,

S

Chaos, Ottifants, Asterix and the Great Rescue MEGA CD: Sonic the Hedgehog CD,
Battelecorps, Ecco the Dolphin, Silpheed, Jurassic Park, Thunderhawk.

B Cheats - damit man ohne Mogelmodul in héhere Levels kommt. B Geheime
Levels - neuer SpafB in unbekannten Dimensionen. M Levelkarten - Du wirst

$
"_‘-_J

Name, Vorname

|
|
|
| StraBe, Haus-Nr.

PLZ, Wohnort

nie die Orientierung verlieren. B Strategien - Spielprofis verraten, wie
man den argsten Obermotz besiegt.

fiir e 29 95

Coupon ausfiillen, ausschneiden, auf eine Postkarte kleben und abschrcken an: COMPUTEC
Ver!ag Leserservice, Isarstr. 32-34, 80451 Narnberg.
S SN SN G D S G B A B S S S 1

| H|erm|t bestelle ich den SEGA GAMES GUIDE zu DM 29,95

] 0 per VORKASSE, Verrechnungsscheck bzw. Bargeld tber den
& i entsprechenden Betrag habe ich beigelegt ( DM 29,95 + DM 5,-
Unkostenbeitrag Inland, bzw. DM 20,- Unkostenbeitrag Ausland)

3 per NACHNAHME, d.h. ich zahle das Geld bei Warenlbergabe
plus DM 10,50 Nachnahmegebdihr. (Gilt nur im Inland!)

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift)



SPECIAL ACCLAIM

Sondervorstellung fiir Acclaim im
Cineplex-Kino

In England absoluter Kult: Die
ziemlich brutalen Judge Dredd
Comics

New Yorker Zentrale gewdhrte uns
Acclaim einen Einblick hinter die Kulissen,
einschlieBlich einer ausfithrlichen Demon-
stration ihrer bahnbrechenden Motion
Capture Technology

D er mit Terminen vollge-
stopfte Tag begann um 9
Uhr in einem kleinen Vorort
von New York, in dem Acclaim
ihr neues Hauptquartier bezo-
gen hat. Erster Anfahrtsort war
das angemietete Cineplex-Kino,
in dem Acclaim ihre brand-
neuen Filmlizenzen zeigte. Gre-
gory Fischbach, Acclaim-Chair-
man, erlduterte anhand einer
kurzen Diaprasentation die
Struktur sowie die geschaftli-
chen Ambitionen des "Acclaim
Universe". So wurden einige
Abteilungen neu gegriindet, die
das Spektrum des Softwarepu-
blishers gehorig erweitern sol-
len. In der "Acclaim Comic
Inc."-Division kdénnen bspw.
Eigenproduktionen nun auch im

Bereich Zeitschriften vermark-
tet oder das zeichnerische
Know-how fiir die Entwicklung
neuer Charaktere eingesetzt
werden. Fir die Zocker-Ge-
meinde durfte vor allem inter-
essant sein, dal3 "Acclaim Coin-
Operated Entertainment Inc."
Ende des Jahres in den Arcarde-
bereich einsteigen will. Als erste
Coin-op Maschine sind derzeit
das prigellastige Batman Fore-
ver sowie ein dritter Teil von
NBA Jam geplant, das durch
Motion Capture Technology
eine vollig neue Optik erhalten
soll. Last but not least strebt
Acclaim eine Kooperation mit
dem amerikanischen Telefonan-
bieter TCl an. Konkrete Plidne
wurden dabei zwar noch nicht

Rico ist Sly's Gbelster Widersacher

bekannt, es diirfte jedoch wahr-
scheinlich sein, daB Acclaim an
einem Videospiel-Kanal interes-
siert ist, zumal sich der Sega
Channel als Erfolg erwiesen hat.
Acclaim ging auch auf ihre
zukinftige Geschiftspolitik ein
und verdeutlichte, daB3 sie noch
mindenstens bis zum Jahre
1997 ihre Aufmerksamkeit vor-
wiegend dem 16-Bit Geschift
widmet, natlrlich nicht ohne
dabei die Next Generation-Kon-
solen auBer Acht zu lassen
(Uber Ultra 64-Titel hillte man
sich - obwohl Acclaim einen der
ersten Licensees darstellt - Ubri-
gens vollkkommen in Schwei-
gen). SchlieBlich présentierte
die US-Company ihre wichtig-
sten Filmlizenzen flr ’95. Den
Anfang machte Sylvester Stallo-

nes neuester Streifen Judge
Dredd, ein actionreicher
Science Fiction-Movie auf

Grundlage einer duBerst erfolg-
reichen Comic-Serie, in dem Sly
als High Tech-Rambo agiert
(siehe Kasten). Im Schatten die-
ser Toplizenz wurde
anschlieBend das rund 80 Mio.
$ teure Piratenspektakel

Cutthroat Island vorgestellt, in
dem die beiden Hauptdarsteller
und Matthew

Geena Davis

Gregory Fischbach, Chairman von
Acclaim, erlauterte gleich zu Beginn
des Studios Day seine Zukunftsplane
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Acclalm Goes To Hollywood

Moddine nach einem versteck-
ten Schatz suchen (US-Premie-
re: Juli). Renny Harlin, Regis-
seur von Die Hard 2 und Ehe-
mann von Geena Davis,
schopfte dabei aus dem vollen
und lieB dafiir die bisher
groBten  Piratenschiff-Modelle
aller Zeiten bauen. Aufgrund
der kurzen Entwicklungszeit
war vom Videospiel noch nicht
allzu viel zu sehen, nur so viel:
Es handelt sich um ein reinras-
siges Prugelspiel im Stile von
Streets Of Rage, in dem man
alleine oder zu zweit gleichzei-
tig schwertkdampfend durch 12
comicartige Levels zieht. Der
Oberknliller in Sachen Lizenzen
war jedoch eindeutig Batman
Forever, der in den USA am 16.
Juni in den Kinos anlduft. Fans
des schwarzen Ritters dirfen
sich auf den Streifen zu recht
freuen, denn der kurze Trailer
war bereits abgefahren gut.
Zwar mimt nunmehr der fiir
meinen Geschmack etwas zu
jung aussehende Val Kilmer den
Fledermaushelden (Michael
Keaton lehnte trotz eines 15
Mio. $ Angebotes ab), dafiir
wurde der Movie jedoch véllig
redesigned. Das  Batman-
Kostliim und vor allem das neue
Batmobile mit seinen eleganten
Rundungen sehen einfach
umwerfend aus.

"Two Face" Dent und The

-diverse Waffen zur Verfi-

f?%e Dredd

Storyline dieses
BMBIt-Moduls ist bis auf
Batmans Widersacher Har-

Batman Forever

Riddler leider noch nichts
naheres bekannt. Vom Game-
play her handelt es um einen
Mix aus Streets Of Rage und
Street Fighter. Im "normalen”
| konnt Thr wahlweise

ne oder zu zweit gleich-
mit Batman oder Robin
rde von Edelschurken
n. Hierflr stehen

e ganze Reihe von
kombinationen, inklu-
pecial Moves, sowie

gung, die lhr in einem spe- |
ziellen Zwei-Spieler-Modus im
Kampf Mann-gegen-Mz
ndher kennenlernt. De
eigentliche Clou ist jedi
Grafik, da samtliche
tere im Blue Screen-Ve -
ren digitalisiert wurden, und
daher duBerst plastisch %
realistisch wirken. Zur
Abrundung bieten samtliche
acht Levels SGI gerenderte
Hintergrundgrafiken, die alle-
samt ziemlich prachtig ausse-
hen. Geplanter Erscheinung-
stermin: September (Coin-
op, PlayStation, Saturn,
Jaguar CD, Super Nintendo,
Mega Drive).

Die gerenderten Hintergriinde sind vom allerfeinsten. Hier seht Ihr
bspw. ein effektvolles Lichtspiel

Die digitalisierten Sprites
vermitteln einen sehr
raumlichen Eindruck

Vor jedem Level konnt lhr Euch
eine Reihe von Bat-Waffen
aussuchen

Flucht aus dem Geféangnis
gelingt, entwickelt sich ein

beste Gesetzeshuter her-
auskristallisiert; und das ist

Judge Dredd basiert auf einer
in England erstmals 1977
erschienenen D.C. Comicse-
ne, die sich bislang weltweit
~rund 70 Mio. mal verkauft
Schauplatz dieses End-
akels ist das 22.
rt. In der berich-
Stadt Mega-One-City
hat sich der Cop Judge
Dredd als der mit Abstand

Dredd mit Hilfe von DNA-
Experimenten ins Leben

auch ein Ebenbild namens

len Geschaften widmet.

-
-
-~
-
]
-~

.

Vom Spielablauf her erinnert
Judge Dredd ein wenig an das
kiirzlich veroffentlichte Stargate

Bei Judge Dredd konnt Ihr die

kein Zufall, schlieBlich wurde

gerufen. Doch leider hat er
Rico, der sich lieber kriminel-

Nachdem den Superschurken
.m Tages mal wieder die

Feinde auch gefangennehmen,
was einige Extrapunkte einbringt

spannender Zweikampf, der
auch die Grundlage flr dieses
Game bildet. Spielerisch

gestaltet sich Judge Dredd als

ein temporeiches Jump'n
Shoot, das auf den ersten
Blick etwas an Stargate erin-

nert. Mit dem High Tech-Cop

joggt Ihr durch die einzelnen
Levels und sorgt dabei mit
acht verschiedenen Waffen
fur Gerechtigkeit. Um die
Bedurfnisse der "wahren"
Judge-Fans zu befriedigen,
verwenden die Designer sie-
ben Levels aus dem Film
sowie flnf weitere aus der
Comicserie, die jeweils noch
mehrfach unterteilt werden.
Geplanter Erscheinungster-
min: August (Super Ninten-
do, Mega Drive, Game Boy,
Game Gear).




Die 1991 gegriindete Advan-
ced Technology Group ent-
wickelte diese Technik mit
dem Ziel, menschliche Bewe-
gungen moglichst naturgetreu
wiedergeben zu kénnen.
Kernstlick dieses Verfahrens
ist ein vollig abgedunkelter
sowie reflektivioser Raum, in
~ dem vier Kameras aus unter-
'schiedlichen Perspektiven
en vorgegebenen, ca. 15
groBBen quadratischen
m filmen. In diesem
eich agiert ein Darsteller,
in einem hautengen
Il steckt, an dessen
flache sich 65 Sensoren
n. Alle Bewegungen
‘der einzelnen Reflektiv-Sen-
soren erscheinen nach dem
Dreh auf dem Screen als ein-
zelne Lichtpunkte, die mittels
Software in 3D-Sequenzen
umgerechnet werden, so daf3
man im Computer zunéchst
ein Gerdst aus einzelnen
Punkten erhilt, welches
durch unzahlige Verbindi
linien zusatzlich verfein
wird. Als Resultat ersch
zundchst ein 3D-Skelett;
man beliebig drehen ©
zoomen kann. Im Geg
zum Blue Screen-Verfahrén
bendtigt der Akteur alle="
rdings noch eine Ober-
flichenstruktur. Hier bieten
sich in erster Linie Polygone
bzw. Textures an. Kompli-
ziert wird es hingegen, wenn
man dem Drahtgitter-Modell
ein Gesicht geben méchte.
Um auch dieses Problem in
den Griff zu bekommen,
wird ein zusatzliches Scan-
ning-Verfahren verwendet,
um Objekte mit besonders
feinen Oberflachen, wie
bspw. Hande, auszustatten.
Via Digitizer wird ein Gegen-
stand gedreht und gleichzeitig
eingescanned. Im Computer
erscheint der Scan als flacher
Zylinder, der nun problemlos
um das Skelett gespannt wer-
den kann. Als endglltiges

_;?Motion
mmpture Verfahren

Resulat erhalt man eine rea-
listisch animierte Figur.
Erste Spiele, wie das
besagte Baseball, sowie
zwei weitere Sportspiele
(Boxen und Basketball),
welche noch in diesem Jahr
fur 16-Bitter erscheinen sol-
len, zeigen, daBB Acclaim mit

Der Motion-Capture
Raum muf absolut
frel von Lichtrefle-

~ xen sein, damit die
- Aufnahmen nicht
verfalscht werden

ihrer Motion Capture Tech-
nology eindeutig in die
Zukunft investiert hat und
sicherlich etliche Nachah-
mer finden wird, wenn ihre
Produkte erst auf dem
Markt sind.

Vice Prasident Wes
Trager erlautert
ausfiihrlich das
komplizierte Motion
Capture Verfahren.
Neben ihn steht ein
Darsteller im
Sensorenanzug

Das Herz des
Motion-Capture
Zentrums. Hier
werden die
gefilmten
Bewegungen in
3D-Bilder
umgerechnet

Im Scanning Raum wird gerade
ein Kopf wahrend einer 360
Grad-Drehung eingescannt.
Das fertige Bild wird
anschliefend um einen
3D-Rasterkopf umgespannt

Auch Batmans Widersacher
kénnen sich sehen lassen:
Tommy Le Jones setzt ihm als
Two Faces hart zu, wahrend Jim
Carrey (Die Maske) als The
Riddle den Helden vor schier
unlésbare Aufgaben stellt. Als
Bonbon tritt beim dritten Teil
zudem erstmals Robin (darge-
stellt von Chris O Donnell) in
Erscheinung, der  seinem
groBen Vorbild in Sachen
Kostlimdesign in nichts nach-
steht. Die Videospielumsetzung
erweist sich als handfeste, hori-
zontal scrollende Prigelei mit
einer Digi-Optik, die selbst Total
Moral Il Gbertrumpft. Méglich
wurde diese visuelle Umset-
zung durch ein Blue Screen-Stu-
dio (siehe Kasten), das erst vor
finf Monaten aus dem Boden
gestampft wurde und direkt
gegenlber dem Hauptquartier
liegt. SchlieBlich prasentierte
Acclaim ihr neu entwickeltes
Motion Capture-Verfahren, mit
dem es moglich ist, menschli-
chen Bewegungen direkt in
dreidimensionale Figuren
umzuwandeln. Ein erstes Demo
von Frank Thomas Big Hurt
Baseball (PlayStation, Saturn,
Jaguar CD) sah schon beein-
druckend aus und unterstreicht
die Ambition, realitdtsnahe Ani-
mationen auf die Beine zu stel-
len. Ob das Baseballspiel auch in
Deutschland erscheint, ist bis-
lang noch fraglich. Alien Trilogy
war als nédchstes féllig: Durch
die bereits erwdhnte Motion
Capture-Technik gelang es den
Designern ein véllig freibewegli-
ches Alien ins Leben zu rufen,
das zumindest im Demo eine
gerenderte Optik aufweist, die
ihresgleichen sucht. Uber das
eigentliche Spielprinzip wurde
zwar noch nichts bekanntgege-
ben, es ist jedoch naheliegend,
daB Alien Trilogy einen Streif-
zug durch samtliche drei Teile
darstellt und neben den Action-
sequenzen einiges an original
Filmmaterial bieten wird (Play-
Station, Saturn). Nach der
Theorie schlieBlich zur Praxis:
Im Keller des Blrogebdudes, an
SGI Onyx Maschinen vorbei,
brachte uns Vice President Wes
Trager in einem préparierten
Raum die Motion Capture-
Technologie naher. (UIf)



Technik
Dieses Verfahren dirften die
meisten von Euch sicherlich
von zahlreichen Spielfilmen,
wie beispielsweise "Das Impe-
rium schlagt zuriick" her ken-
nen. Die Grundidee beruht
darauf einen Akteur bzw. ein
Modell vor einem vollkom-
men einfarbigen Hintergrund
- zu filmen. Durch diese Tech-

&
3

Ein Widersa-
cher von Bat-
man in Kampf-
stellung

Hier seht lhr
ein Kostiim,
das der Two
Face-Darsteller
im Videospiel

tragt

. - kY ’ ' =5
Die Computer sind iiber Kabel
direkt mit den beiden 16-Bit
Konsolen verbunden

3.

nik ist es moglich, einen
Schauspieler problemlos
"herauszuschneiden" und
ihn anschlieBend vor einen
anderen Hintergrund zu
setzen. Auf diese Weise
kann man nun, wie bei
einem Zeichentrickfilm,
Bewegungen Bild fir Bild
abfotografieren bzw. digita-

. s
J Hier habt Ihr einen Blick in das Regiebuch, in dem gerade ein Saltosprung / /
in seinen Einzelbewegungen festgelegt wird. Der Stuntman muff anhand der/
Vorlagen versuchen den Sprung moglichst perfekt nachzuturnen

Der Darsteller
geht in einer
Pause mit ei-

nem Aufnahme-
leiter die nach-
ste Bewegung
durch

Die gefilmten Bilder werden
digitalisiert und konnen im
Rechner dann Pixel fiir Pixel

- nachbearbeitet werden

‘-l'

Jeremy Schwartz,
Manager der Rese-
arch & Development-
Abteilung, erklarte
das Blue Screen Ver-
fahren

lisieren und hintereinander
abspielen, so da3 eine Ani-
mation entsteht; fur die
Darsteller - hier bei der
Entwicklung von Batman
Forever zu sehen - ein
ziemliches Geduldsspiel, da
einzelne Bewegungen sehr

oft wiederholt werden miis-

sen.
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Ein Bild aus der
Reihe: Von Geburt an
getrennt

i
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. Ene, mene, mu,
und raus bist...

as %0 ° %
Alles begann damit, daB Uwe fir
eines dieser hochklassigen Module
den geeigneten Tester finden muBte... |}

P

By

Machen wir's eben
auf die harte Tour!

94
Auf vielfachen Wunsch und anl@Blich des zweijdhri-
gen Bestehens der Mega Fun gewdhren wir Euch ei-
a re e a un nen Einblick in das "ganz normale" Redaktionsleben.
Auf Kritik und Lob sind wir gespannt.

Hatt" ich bloB
was (rscheites
gelernt!




Wenn ich meinen
Handschuh nichi

hitte, war’ ich viel -
leicht schon tot... £

REDAKTIONSKONFERENZ, _

f(\“b‘

Al
50, haffen . “
.-
W0 v

Wip fest

SPECIAL COMIC

ie.so
eigentlich
nicht?

Und weil da Sega draufsteht, ist
da auch Seqa drin, deswegen be-
antrage ich sofort, dies auch mit
einem Aufkleber anzumerken und
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Friedlich und beschaulich I[egt
Theo Kranzs Spieleladen mitten
im Herzen Wiirzburgs

Los, raus mit

den Modulen!
Nimm das, wilder

Weidner!

Und es kam so, wie
es kommen muBte...

Ehrlich, Lr,ui
ich bin véllig in-
kKompatibel!

Philipp, wir
verstanden uns
doch immer

Da iibt man Tag und
Nacht Streetfighter I,
und dann...

Sonic 1, Donic 2,
Sonic 3, Return

Kuz darauf ist der un-
gleiche Kampf beendet

Der RausschmeiBBer oder die
Wabhrheit Gber David Perry:
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Xl Ja, ich will MEGA FUN testen.

Eine Ausgabe kostenlos (DM 52,-/ Jahr; Ausland 76,-/ Jahr), dazu erhalte ich kostenlos den

=G A IV 55k

Einfach Coupon ausfiillen, ausschneiden, auf eine Postkarte kleben und
abschicken an: COMPUTEC Verlag, Aboservice, Postfach, 90327 Nirnberg.

‘o

Donkey Kong Schliisselanhénger (Art.-Nr. 1075), den ich in jedem Fall behalten darf.

Gefallt mir MEGA FUN., so brauche ich nichts weiter zu tun. Dann erhalte ich ,MEGA
FUN" im Abonnement zum Vorzugspreis von 25% gegeniiber den Einzelkauf am Kiosk.

Versandkosten tibernimmt der Verlag!

Gefallt mir MEGA FUN wider Erwarten nicht, so gebe ich dem Verlag - gleich nach
Erhalt des Heftes - kurz schriftlich Bescheid. Postkarte gentigt.

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift ausfillen)
Name, Vorname
Strasse, Hausnummer

R Pz Wohnort

Telefon (}L_‘Jr evil. Rﬂckfragen)-

1. Unterschrift ggf. des Erziehungsberechtigten
(lch versichere mit der Unterschrift, daf3 ich das 18.
Lebensjahr vollendet habe.)

Widerrufsbelehrung:

Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von
10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung der
Frist, die mit Absendung dieser Bestellung anlduft,
genlgt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs
an: COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG,
Aboservice, Postfach, 99 327 Niirnberg.

Ich bin damit einverstanden, daf3 die Post bei einer
Adressédnderung dem Verlag meine neue Anschrift
mitteilt.

2. Unterschrift ggf. des Erziehungs-
berechtigten (Ich versichere mit der Unterschriff,
daf ich das 18.Lebensjahr vollendet habe.)

Bitte beachten: Testabonnent kann nur sein, wer in

den letzten 6 Monaten nicht Abonnent von MEGA

FUN war. MF MFO5

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen werden.
Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung anlduft, gentigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs an:
COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg.
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Wir befinden uns im Jahre 1995 n.Chr. Ganz Germanien ist von Jump'n
Runs besetzt... Ganz Germanien? Nein! Ein elitarer Zirkel von Mario
Kart-Fans hort nicht auf, dem Eindringling Widerstand zu leisten.

- > Mehr als 16-Bit Gameplay im
o AT o i P 32-Bit Gewand? Wir fiihlen
,.,,..,,,..,.,.,,,';.,.1.,‘ dem 32X-Ameisenbaren

% » Knuckles auf den Zahn...

"Das kriegen wir auch hin" hat sich scheinbar
Factor 5 gedacht, als sie zum
ersten Mal Konamis Action-Feu-
erwerk Parodius 2 in die Finger
bekamen und veroffentlichen
mit Super Turrican 2 einen
Probotector-Clone, der die
Hardware des Super Ninten-
dos ausreizt bis zum gehtnicht-
mehr und mit 16 MBit die vierfa-
che Speicherkapazitat des Vorgangers
besitzt.

Erst kurz nach Redaktionsschlufl trudelte bei uns Namcos
Antwort auf Toh Shin Den & Co. fur die PlayStation ein:
Zoomende Kamerafahrten, atemberaubende Hintergrinde,
Gouraud Shading und Donnersound von CD; Eyecatcher
oder Uberlegenes Next Generation-Gameplay?

Mega Fun 6 /95 erscheint am

24. Mai 1995
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SEGA-Magazin 3/95:
91%

Video Games 3/95:
"Ein Meilenstein in
der Welt des Action
Adventure”

Die Kraft des goldenen Amuletts
hilft Ali.

Action Adventure vom
Feinsten. Satte 24 MBit
und ein glasklarer Sound
pefordern dieses Spiel
auf die Hitliste des Mega
Drive. Kampfe mit Prinz
Ali den jahrhundertealten
fampf zwischen Gut und
Bose. Schicke unglaub-
iche Gegner in die ewigen
Jagdgrinde.

Story of Thor erfordert
hochste Konzentration
und Schlagfertigkeit!

Vier Geister helfen Ali im Kampf
gegen das Bose.

&

oF N .

Exklusiv fur
Tl Il V =

Ali hat es mit riesigen End-

gegnern zu tun. KOI‘IIplett in Deutsch.

v o *ﬁ‘ S| SEGA Infoservice, Postfach 305568, 20317 Hamburg
| ‘Q e M‘, ' iden Name:

.ﬂnr

FrHE systs® Adresse:

S6/G dWHL

e85 Geburtsdatum:

System:




Der superstarke
V|deoSp|eleSpaB

Die SNES-FufSballsensation
26 National-Teams. Realistisch genau. Das Game, das neue Malistabe setzt.

Du fragst Dich: "Was hat das Game, was andere nicht haben?" Wir sagen es Dir: Riesige Sprites, digitalisierte
Spieler und Bewegungen. Das heiRt: Echte Spielertypen, keine mickrigen Einheitskicker. Du erkennst sie
alle wieder: dunkelhautige Hollander, Kolumbianer mit Lowenmahne, die deutschen Sturmspitzen. Alles ist
moglich: Flugkopfball, Fallriickzieher, Doppelpal3, direkt verwandelte Ecken, harte Tacklings ...

Tolle Optionen: Weltmeisterschaft, Eifmeterschieen, Training, Scenario-Modus, Wiederholung der
Torschiisse in Zeitlupe, Abseitsfalle und vieles mehr. Extrem gute Steuerung fiir Kurzpal3, Flanke,
Hackentricks. Wahle die Taktik fir jeden Mannschaftsteil. Du bist echt dabei, dafiir sorgen die grohlenden
Fans mit Sambatrommeln und der Live-Kommentar des Reporters. ”
Die fesselnde Stadionatmosphare wird Dich umhauen.

Noch nicht tiberzeugt?
Das schreibt die Fachpresse:

SUPER PRO 2/95:
.Dies ist das beste FulRballgame des Jahrzehnts". Wertung: 91 %

MEGA FUN 2/95:
. ... technisch brillant ... perfekt spielbar ... unglaublich realistisch ...".
. -.. eines der besten Konsolen-Sportgames (iberhaupt ...”. Wertung: 90%
PLAYTIME 3/95:
. Hut ab vor KONAMI, International Superstar Soccer gehort zweifelsohne
in den Olymp der besten Sportspiele”. Wertung: 90%

VIDEO GAMES, Dirk Sauer 3/95:
... flir mich eindeutig das beste SNES- FuBbaIIsplel auf dem Markt"”. Wertung: 86

%
NINTENDO FUN VISION 3/95:
.Realistischer kann man auf dem Super Nintendo kaum FulBball spielen”.
Gold-Funny-Award
(63
ieleSP?
HERI IE KO .uerv*d"""""
erstd

GUT IST UNS NICHT GUT GENUG

KONAMI Videospiele: Adventure — Action — Fun - Intelligenz — Sport gibt's fiir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei

KONAMI (Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560 180, Telefon 069 /95 08 12-0, Telefax 069 /95 08 12-77
Nintendo, SNES, NES, GAME BOY, the Nintendo Product Seals and other marks designated as "TM" are trademarks of Nintendo. KONAMI| is a registered trademark of Konami Co., Ltd. 1994 KONAMI.
Alle Rechte vorbehalten. Unberechtigtes kopieren, verleihen oder weiterverkaufen jeglicher Art strengstens verboten.
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