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Gana en todas

las direcciones
~¢on NTD.,

| Para ganar desde el
principio, NTD le brinda
la mayor variedad de
titulos, total garantia y
absoluto respaldo en
servicio técnico.

ACGESORIOS

La gama mas completa
en repuestos y
accesorios la tiene NTD.
Con el respaldo que le
brinda su stock
permanente y su
reconocido
asesoramiento.

“SERVICIO
TECNICO

Profesionales especializados y
una importante infraestructura
para garantizar todos y cada
uno de los equipos y accesorios
que produce o0 importa

EIN2 1 de los Family
Game!. Por su calidad,
disefio y tecnologia
ultraconfiable. Con
joystick incorporados
que elimina la
posibilidad de rotura.
Fabricados
especialmente para la
Argentina bajo los mas
modernos conceptos de
CALIDAD TOTAL,
brindandole al usuario
mucha mas satisfaccion
por largo tiempo.

ENVIOS A TODO EL PAIS

VENTA A COMERCIOS

EXCLUSIVAMENTE

NITD

THE WORLD OF VIDEO GAME

NTD ELECTRONICA ARGENTINA S.R.L.
GUARDIA VIEJA 4438, (1192) CAPITAL FEDERAL
TEL. 862-1192 - TEL./FAX: 83-8153
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POBRE REGULAR BUEND OPTIMO

SUPER NES

NINTENDO

MEGA DRIVE

MASTER SYSTEM
ARCADES

PC
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CLUB TAKU

ATENCION CON TOTAL EXPERIENCIA EN JUEGOS

Super Nintendo Neo Geo
Nintehdo i Game Gear ‘
Game Boy Venta
Mega Drive ‘ Alquiler ‘
Genesis Canjes ‘
PC Engine I Services }

TU FIEL AMIGO 6{6 M

S1 EMPEZASTE LAS CLASES TOMA PAPEL Y EMPEZOIFARGAMEIBOYSMANIA

LAPIZ QUE TE DICTAMOS LO QUE TENEMOS: TENEMOSIEOSIMEIGRESETITULOS,
Winter Ouimpics = Barrierank Il - FLACO NO TE DUERMAS CON UN CARTUCHO
Dents THe MENACE = F15 StRike EacLe Que &L PA CHI Desperranor
bitgﬁ%‘o'gc fn ' 'tgﬂﬂ{"mm TE LEVANTA PARA VENIR A CANJEARLO
Empire StRIKE BAcK = INspecror GaLLEr %6
= Y 10§ INMORTALES: STREET FiGHTER Il 7~ CONCHEJODERACH ™
Turso Y Morrat Komsar B [n fu fiempo libre divertite con los juegos

de PA CHI pero no dejes de estudiar
y practicar deportes

Hachele cacho a PACHI ,

||O]O" El mes que viene
PACHLI los va a calentar

ESTACION ONCE - HaLL CentraL, LocaL 71 TeL.: 862-2306/2356
TODOS LOS DIAS DE 7 A 22HS = DOMINGOS Y FERIADOS DE O A 2THSe




ATENCION A ESTOS GAMES

NUEVOS ACCESORIOS
DE KONAMI

Especialmente en el Japon, la softwarehouse Konami se
dedica también a presentar accesorios geniales para los video-
games. Una de sus tltimas novedades es el joystick sin cable
Hiperbeam, para los videogames de 8 y 16 bits de Nintendo.
El mayor encanto del nuevo accesorio es ¢l receptor de la se-
fial infrarroja, que tiene la forma de una antenita parabélica.
Los que tienen un Gameboy van a disfrutar del Hyperboy, una
especie de gabinete para colocar un videogame dentro. Consel
accesorio, el Game Boy queda parecido a una minimédquina
de arcade, ganando un control direccional tipo palanca y una
pantalla una vez y media mayor que la original.

Hyperbeam usa un receptor de

El Hyperboy deja al Game Boy
forma parabdlica.

con aspecta de miniarcade.

ACCESORIO QUE MEJORA

LA IMAGEN DEL MEGA
DRIVE e o1 1

Para los que no se contentan |
con menos que la perfeccidn,
la fabricante japonesa Santa in-
venté un curioso accesorio ca-
paz de mejorar la definicién

gréifica de las imdgenes del o
Mega Drive. Pero calma: el accesorio no agrega nuevos colo-
res ni crea efectos tridimensionales. Solamente "depura" las
imagenes, dejandolas con més calidad. Santa estd comerciali-
zando, en el Japén, dos modelos de la Unidad Terminal S Me-
ga: una para el Mega Drive 1 y otro para el Mega Drive 2.

Trucos de buenos juegos
para Super Famicom/SNES
qgue salieron en Japan.

SUZUKA 8 HOURS Simulador
de carreras de motos que se ha
convertido en una fiebre en los
arcades. La propia-Namco desa-
rrollo el cartucho, que reproduce
fielmente los desafios de las pis-
tas del game: lluvia, noche, cur-
vas cerradas y mucha velocidad.
Puede jugarse en pareja: en este
caso, la pista queda dividida al
medio.

ACTRAISER2 Cantinuacién
de Actraiser, uno de los prime-

ros games desarrollados para el -

Super Famicom. En vez del estilo
RPG-Action de la primera ver-
sién, Actraiser 2 ahora es pura
accion.

Las fuerzas del mal se unieron
nuevamente para dominar a los
seres humanos. Un dios del bien
se enfrenta a ellos, provisto de
un par de alas, escudo y espada.

DESERT FIGHTER Game de
estrategia militar, sigue la linea
de Desert Strike, de Electronic
Arts, pero parece ser bastante
mas complejo. Imaginaie que
hasta se tienen en cuenta aspec-
tos econdmicos y politicos de
los paises.

El jugador elige enire dos tipos
de avion: el caza F-15 Strike Ea-
gle, agil e ideal para misiones de
combate aéreo; y el A-10 Thun-
derbolt 2, indicado para misio-
nes de bombardeo.

Esias son algunas de las
presentaciones que
vale la pena estudiar.

ALLADIN Salid en los Esta-
dos Unides. Hecho por Sega, el
game es simplemente impeca-
ble: escenarios tan bonitos como
el dibujo, dificultad moderada, y
mucha accion.

Los movimientos
del personaje principal son 10
puntos. Un game de las Mil y
Una Noches ...jcon 24 Mega!

ROBOCOP VS. TERMINATOR
Game de accion de Virgin. Con-
trolando Robocop y varias op-
ciones en armas, el jugador en-
frenta terminators y un monién
de armatostes mecanicos crea-
dos por Skynet.

Con 16 Mega, el game tiene va-
rias fases y escenarios copadisi-
mos.

MIG 29 Simulador de vuelo
del famoso caza soviético Mig
29. Utiliza graficos poligonales y
tiene varias misiones.

El game también intenta repro-
ducir el comportamiento real del
avion en el despegue, vuelo y
aterrizaje.

De Tengen, 8 Mega.




Aparecié la mds nueva versién del mejor game de lucha de todos los tiempos. Es Super Street Fighter 2 - The New Challengers,
estrenado inicialmente en arcade. El game fue planeado para dar fin al gran éxito de Street Fighter 2. O sea: serfa la dltima version.
0jald Capcom cambie de idea ... Por ahora, veremos las imdgenes y detalles del arcade.

NUEVOS GOLPES Y LUCHADORES

Cuatro nuevos luchadores se juntan a los anteriores de Street
Fighter, trayendo nuevas técnicas de combate y escenarios. Los
otros 12 personajes aparecen con nuevos golpes, escenarios li-
geramente modificados, y un nuevo guardarropas (son ocho op-
ciones de colores). El movimiento de magia de Chun-Li, por
ejemplo, se volvié mds "ensafiado”. Ryu gand una magia roja
que quema al adversario (inspirada en la bola roja que salfa ac-
cidentalmente de la mdquina). El Dragon Punch de Ken también
quema. Balrog gané un cabezazo para defenderse de enemigos
que saltan. Vega aparece con un nuevo tipo de atague con garra,
y todo asi. Cuando se redacté esta novedad, la maquina tenia
80% del trabajo de programacién concluido. Algunas caracteris-
ticas que citamos pudieron haber cambiado. Y hay cosas que
pueden ser incluidas, como un modo Tournament Battle, que
estaba en estudio en Japon.

MAQUINAS INTERCONECTADAS

Se hicieron pruebas en las que se interconectaban cuatro ma-
quinas, permitiendo la participacién de hasta ocho jugadores en
un torneo. A medida que se enfrentaban los jugadores, el siste-
ma iba haciendo un ranking de los mejores hasta llegar al gran

campedn. Una cosa es segura: va a ser muy
copado jugar Super Street Fighter 2. Ya po-
demos ver las filas formandose detrds de
los primeros arcades que lleguen a
nuestro pafs, lo que seguramente serd

muy pronto.

Fei Long, una de las novedades,
parece un Bruce Lee cover.

jUau! Nada menos que 16 lu-
chadores para elegir.

Los nuevos escenarios mejo-

ran atin mas el aspecto visual | 2=
del arcade. Aqui, T. Hawk lu-

cha en su pais, Méjico. :

Inglesa, de
19 afios, es
una agente
especial que
lucha mucho
con las
piernas y es
extremada-

mente rapida.

Es bonita,
pero cruel.

JAY
Jamaiquino
de 27 aiios,
combina
kickboxing
con haile y

mucho swing.

Ademas de
eso, tiene

una magia

parecida al

Sonic Boom.

un indio que
vive en

nacid en
Hong Kong y

Méjico y tiene es un experto

una técnica
de lucha
inspirada
en los
movimientos
del halcon.

en artes
marciales. Es
valiente y
posee una
patada
parecida al
Dragon
Punch.

Los perso-
najes anti-
guos gana-
ron NUEvos
maovimien-
fos, como el
cabezazo de
Balrog.




ACCION

Robocop y el Ex-
terminador del Fu-
turo invadirdn tu
afio en un superga-
me de accion en
dos versiones casi
idénticas, para

SSNES y Mega. Las
dos tienen la misma
historia y los mis-
mos personajes.

Vos comandds a

@ Robocop en una di-
Sficil mision: des-
truir a Skynet, una
mente maligna que
crea y domina los

niles de Extermi-
1adores dis
los por el juego.

A Pero esto es sola-
nente un detalle.
En la versidn de

A\ SNES, los grdficos
son bastante mejo-

res que los de Mega a pesar de no tener ni un poco de sangre. Las
situaciones son menos previsibles, dando mds suspenso y diver-
sion al juego. La fase 7 parece un simulador. Hay armas e items,
ipero pocas valen la pena! Y los Continues son infinitos. En fin,
"Robocop vs. The Terminator", ;es un juego re-groso , y listo!

| SmpmpEaERg

| Comenzis con una pistola, el arma
' mas deébil. Atencidn a las oiras ar-
o mas que aparecen.

L :m.:rmxr_“ml&;

Usd y abusa del escudo en esta fa-

se para zafar faeil.

Cuidado con las vigas de metal
que caen del techo. ;Tirales!

Disparale a las cajas de madera
para encontrar items copados.

Para pasar ileso por este camino
de llamas, tirale a los cajones que
cuelgan del techo y usalos como
platafarmas.

v
memmwel GHE 1S 0
dJefe: colgate de la cuerda y tird
diagonalmente al Exterminador.

R S BT

Mira esta vida exira esperandote al |

omienzo de la fase.

Destrui el ED-209, el “robot-galli-
na". Tird, agarrd su arma y conti- §

nud disparando con tu nueva arma.

Para destruir los enemigas con es-
cudo, tirales euando también estén
disparando ellos.

una puerta en los pisos inferiores
de esta pantalla.

Z
Disparé a este Exterminador colga-
do hasla que se caiga en el aguje-
ro que hay después de Ia alfombra.

)
N

Para terminar esta fase, basta freir al
Exterminador en este campo de fuerza.

Agui los Exterminadores son més
fuertes. Usd Plasma o Combo.

Fijate en este pasaje secreto: te
Ileva.hasta una vida extra y un blo-
que de metal grande.




FASE 7

Esia fase imita los Jjuegos simula-
dores. Destrui veinte enemigos,
que sueltan disparos amarillos.
Comandos: Y es tiro, ™ acelera y
v disminuye Ia velocidad.

FASE 8
password: SKTR

ROBOCOP VERSUS THE
TERMINATOR / Virgin

GRAFICO SONIDD  DESAFID DIVERSION

L‘mdada con !as obstasu.'as en fas
escaleritas, que dan fuertes des-
cargas.

Esquiva las pastichas verdes que
te sacan una hocha de energia.

FASE 11

. TN T

Cmdada con las L‘apsu!as en a'a pa-
red de donde surgen Extermmada-

Jefe: tird al medio de esta nave en
cuanto ella se abra. Pero cuidado

de no caer en las pastichas.

Esfa fase snfameme sirve para que
dés un paseo y destruyas Extermi-
nadores. Marcd bien el camino y
sali por aqui.

FASE 14
passwordMWF)(

Destrui a Skynet, el jefe de los ex-
terminadores. Quedate tirdndole
de un lado...

...y hacé limpieza de Exterminado-
res. Después, cambia de arma has-
ta conseguir el Combo, que es Ia
mds indicada para destruir a este
fjefazo.

FASE 15
password RI\ITM

¢Memorizaste bien el camino de la
fase 13? Bueno, entonces fenés
125 segundos para volver al co-
mienzo de esta pantalla. Cuidado
con los Exterminadores que toda-
via siguen vivos.

Vida extra

Escudo
temporario

g Punto de energia

‘Recarga toda
_ la energia

ace explotar :
dos los enemigos
dela pantalla

I.AS MEJORES
ARMAS

Es el arma del “robot-
gallina".Solo sirve pa-
ra destruir a su duefio

Vuelve re-poderosa a
tu pistola

Es la mas destructiva,
después del Combo

jArrasadora! Destruye
todo en poco tiempo.
iNunca la pierdas de
vistal

‘Cambia de arma
‘Salta

Acciona la Combo
Tiro

Usar ascensor
Agacharse

Tirarhaciaarriba

SOLO SE PUEDE TIRAR EN LAS BMGOH‘IES

CUANDO ROBOCOP ESTA PARADO




SUPER F1 CIRCUS 2 / Nichibutsu
Cartucho japonés

| jugador

MONTA TU AUTO

Para reventar totjo en las pistas, el truco es equipar tu auto de manera inteligente.
Tené en cuenta el tipo de pista en que vas a correr. Elegi: \

ONIDO DESAFIO DIVERSION

Aleron trasero Neumticos izquierdos  Neumaticos derechos  Suspensi6n Freno

I Aleran delantero 7 : oy Motor

Embrugue ' ; - 3 : . Piloto automético

Gosolino Direccion Combio

-

TRUCOS DE MANEJO

Computadora de o bordo

Otro game de carreras, hecho para

los fandticas por Férmula 1. Super
F1 Circus, producido por la soffware-
house Nichibutsu, es un game dividi-
do en ventajas y desventajas. Esta
repleto de opciones copadas, que si-
mulan los entretelones del aufomo-
vilismo con bhastante realismo. Se
puede elegir el equipo, Ia cantidad
de vueltas, el ¢lima en que se desa-
rrallan las carreras, las piezas y
otros detalles. Pero los graficos no
son gran cosa: todo es muy plana,
practrcamenfe sin relieve.

ELEGI EL EQUIPO

DETALLE: En el campeonato mundial, sdlo
podés comenzar con las escuderias Sauber y
Scuderia Italia. Estos son todos los equipos.

|| &

Footwork  Ligier

A [=

Tyrrell Jordon

Benetton Souber  Larrousse F1

Acelera

Frena

Permite entrada en el box

| Engancha |a primera marcha

En tu panel hay luces indicadoras del
estado de los neumaticos, frenos y
combustible. Luces azules indican que
todo estd bien, amarillas avisan que
hay problemas, y la roja alerta que ya
fue. Antes del que esto ocurra, hacé
una parada en el box.

La flecha delante tuyo indica que dehés
pasar el auto sefalado. jPisa a fondo!

Andar frenando continuamente gasta
mucho los neumaticos, ¢viste? Por lo
tanto, nada de andar dando ‘toquecitos’.

Anda despacio en las curvas, porque las
pistas son muy reshaladizas; principal-
mente, en la lluvia.

Como en la F1 de verdad, aparecen
unas banderitas que siempre te dan
unas buenas indicaciones. La amarilla
avisa que hubo un accidente en la
prueba, prohibiendo pasar a otros
competidores. La verde indica que es-
ta todo bien.

La bandera azuf ardena que te de;es que
pasar por el auto que viene detras tuyo.

Ademas de cambiar los neumaticos, en
el box podés revisar otros items de tu
auto. Pero no pierdas mucho tiempo.

Las flechas rojas indican curvas cerradas
delante tuyo. Las amarillas indican cur-
vas abiertas.

S




SINLIMITE DE TIEMPO,

CADA 6 CARTUCHOS
 TEREGALANOS

SUPER NINTENDO - SEGA GENESIS - MEGA DRIVE
GAME BOY - GAME GEAR - NEO GEO - SEGA CD
JUEGOS DE PC (0RIGINALES EN CASTELLANO)

CONSOLAS - CARTUCHOS - JOYSTICKS - ACCESORIOS
COMPRA - VENTA - CANJE - ALOUILER SERVICE

- 10 ANOS EN VIDEOJUEGOS
OFERTA ANIVE CONSULTE A UN ESPECIALISTA
TODAS LAS TARJETAS SABADOS ABIERTO DE 930 A 1830

CIUDAD DE LA PAZ 2045 LOCAL 106

PACHI

TU FIEL AMIGO 6{6 z!aw(a

TAREA PARA EL HOGAR
ESTUDIATE EsTos TiTULOS:
Lethal Enforcers - CONCHEJO DE PACHI
Virtval R‘“"'g Robocop - Asi como s0s un ganador con
los inmortales: los juegos de V?ACHI c;agaremr?s
seas un Winner en el deporte
Slre;l ’:z',::e,rxc:’:";:',”m” porggg es la forma masiaﬁa dg triunfar.

Hachele cacho a PACHI

||O]O" El mes que viene
PACHI los va a calentar

ESTACION ONCE - HaiL CentraL, Locar 71 TeL.: 862- 2306/2356
TODOS LOS DIAS DE 7 A 22HS - DOMINGOS Y FERIADOS DE © A 2THsSe

!AIHGVQ!W
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Antes de comenzar a rascarte la cabe-
za, pensando si te volviste loco, tranquili-
zate. Este Back to The Future 2 es el pri-
nier game de la serie que sale para Super
NES. Enfonces, ;por qué diablos apare-
ce un 2 en el nombre? Es mds simple de
lo que te imaginds: este juego estd basa-
do en la pelicula Volver al Futuro 2. O
sea, nadie se volvid loco y la vida conti-
nia...

El juego es bien fiel a la pelicula,
principalmente en el sonido. Los temas
del comienzo son grandiosos, con or-
questa y todo. ;Lo mdximo! Los efectos
sonoros no se quedan atrds. En fin, pare-
ce una banda de sonido de pelicula. Los
grdficos son coloridos y bien definidos.
El sinico problema es la repeticion de los
mismos elementos durante una fase tras
otra. Falié un poco de creatividad.

Fases parecidas

La repeticién es el drama del game.
Vos comandds a Marty, el muchachito que
viaja en el tiempo con su novia y el Doc-
tor Brown. Es un tipo audaz, y una fiera
con el skate. Sus movimientos son 4giles
y divertidos. Pero sin innovacién. Se pue-
de saltar, escalar, volar por el aire y otras
cositas. Nada muy alucinante para un ska-
{er...

Volver al Futuro 2 tenia lo necesario
para ser un game copadisimo. Pero se pu-
drié todo. Es bonito, tiene un sonidazo,
pero cansa que es un horror. Las fases son
muy parecidas y los desafios no varian
mucho. O sea: basta volverse un campedn

en las primeras fases para seguir bien todo

el juego. Incluso asi, alquilar este juego
puede ser muy divertido. Principalmente
si tu TV tiene estéreo y tus padres y her-
manos se copain oyendo una banda sonora
genial a todo volumen.

Invictus

s i mas s anes
5+

La opcion Lesson permite que entrenes antes
de pasar al juego en si. Este es uno de los ra-
ros games con password para la fase inicial...

o e ) . 0

Jefe de la fase 1-2. Hay dos modos de acabar
con él. Anda hacia arriba y quedate saltando
justo en el medio o golped los televisores late-
rales alternadamente. .

Cuando aparece una pared, no fe desesperes.
Apretd Y o A + Direccional hacia el lado y subi
rapidamente.

Pisd las palancas para desobstruir los pasajes
que aparecen en el medio del camino.

s B T i

El jefe de Ia fase 2-2 tira bales de béishol. Es

. facil librarse de él: pasd por encima de los

honguitas para que la fuente arroje agua y €l se

~ vayaal diablo.

Aqui'la cosa se complica un poco. Anda de caja
en caja hasta llegar a la plataforma del angulo
superior derecho. Atencion a los atagues que
vienen de arriba, ;0K?

Fase 3-1. Esperd a los motociclisias en estas
entradas. Cuando pase uno de ellos, andd hasia
la praxima entrada, y asi en adelante.

El dinero es todo en las peliculas de Hollywood.
Compré energia y otros items en estas cabinas
rojas. Cada una indica cudnto dinero necesitds
para juntar los items. Sdlo tenés que pasar por
encima.

;‘ _@ e

iEste jefe es Blues Brothers total! Esquivd fas
notas musicales que él lanza. Salfd a las plata-

formas con Y apretado para acertarle con las
bolas. Preparate: demora y aburre mucho.

"8 Fase 1-2 BOSS
| Fase2:1 TEAM
[J Fase2-2 FROG
-l Fase3-1 IRON

M Fase 3-2 BUST
2 Fase 3-3 WOLF
{-® Fase 3-4 BLUE




GRAN TORNEO

CON LA INSCRIPCION TENES
UN ALQUILER GRATIS
Y PODES GANAR UNA MECGA 16 BIT

- INSCRIBITE HASTA EL 15-5-94

SOLICITA LAS BASES EN:

PETTORUTTI esquina RAFAEL NUNEZ LOCAL 4
CERRO DE LAS ROSAS - CORDOBA

A NI MATE

FANTASTIC|
GAME IMPORT%&%ISI ‘

VENTAS MAYORISTA Y MINORISTA

Todas las consolas y el mas completo surtido de
cartuchos de juegos para todas las lineas de equlpos

FAMILY - SEGA - SUPER NINTENDO
NEO GEO - CD PIONER LASER ACTIVO

Veni y proba tu juego favorito en nuestros locales de
Cabildo 2040 local 98 - 99 - galeria Los Andes




Cool Spot aparecio primero para Mega Drive,

By pero, esta version para Super NES, salié igua-

lita. El juego continda derrochando alegria y

\ diversion relajada, usando escenarios recopa-

A dos e inteligentes. Mucha playa, arena, soni-

% doy 7-Up, esa gaseosa casi legendaria con

gusto a limon. Vos comandds un spot rojo,

un personaje lleno de swing que se parece a

una monedita y ocupa el guion de la marca 7-Up.

Un monton de sus "spoicitos’ amigos fueron captura-

dos y enjaulados, y vos tenés que liberarlos. El truco en es-

te game es ir juntando suficiente cantidad de moneditas para

hacer los rescates y encontrar fases de bonus. Mientras tanto, todo

= muestra mucho swing, picardia y pavadas divertidas, e incluye los dlfi-

mos reggae y hasta el tema de la banda Beach Boys. Eso es lo mejor: se pue-
de jugar con rapidez, descansando, porque Cool Spot no es un juego dificil.

LE DAS LAS FASES

L‘OOL SPOT TIENE ALGUNAS FASES LUMINOSAS CON MUY BUENA UNDA Y OTHAS
L OMBRIAS Y OSGL 0 EL TEM, RE ES EL MIS|

Fase de playa. Usa las burbujas
del cielo como apoyo y zambullite
en el asiento de la silla de playa
donde hay muchas monedas.

usando cuerdas todo el tiempo para
subir y bajar. Tené cuidado con los
cangrejos y las abejas.

And4 de un globo a otro, y encontrd un Entré en los agujeros de los mastiles y
enconiraris monedas y una vida exira.

item copado.

Reloj - aumenta el tiempo del cartel

Moneda ("spot") - dependiendo del nivel
| de dificultad, sirve para salvar al prisio-

no. Atencion con las arafas y los ra-
tones que tiran trozos de queso. Vos
te iluminds con una linterna.

FASES DE BONUS

Tenés que juntar un determinado
porcentaje de monedas de cualquier
fase para ganar la fase de bonus. En
total, son secis y, en cada una, en-
conirds una letra de la palabra UN-
COLA.

Las leiras equivalen
a Continues ex-
Iras. Aprovechd.

Los items y las
maoneditas estan a
la vuelta de este
litrazo de 7-Up. Uti-
liza las burbujas pa-
ra escalar.

d 0
rios de playa. Comenzd por la bafie-
ra y andd subiendo. Subite a los co-
hetitos, dirigibles y burbujas. {Si te

No te quedes paveando: salti alto y to-
ma este relojito.

[gual a la fase 4. solo que un po-
co mas dificil, claro.

Pasé por detrds de esta zapatilla y junta
un monfdn de moneditas.



Pasd por los caiios y tu-
bos de ensayo, y junis
un montdén de monedi-
fas.

se 6. Aprovechd para
acumular puntos y
uir una fase

s de bonus.

La novedad aqui son
estos ldpices, que silo
podés reventar cuando
estan parados.

Fase de la locomo-
ora. En los vagones,
llend el marcador de
monedas y puntos.

Tomd esta burbuja y
coria camino hasta tu
amigo enjaulado.

Volviste a la fase 3,

solo que mas iluminada. Pero vas a

tener que redoblar tu atencion...

En esia fase, tu paseo
se ve dificulfado, por-
que los mastiles estan
corroidos. jCuidado!

se. Cuan-
s alared de
subi usando

Anda por !a derecha de
la red de voley y en-
contrd a tu amiguito.
Fin de Ia fase.

.
-

SU’E NE!

Importador
Directo
Solamente
por Mayor



;Y bien, fans? ;Se siguen rascando la

abeza con las aventuras locas de Ma-
\ 7i0? ;Los trucos de la edicion N° 20
\ ayudaron un poco, no? Pero, ahora
que ya saben todo sobre Warp Zo-
nes, prepdrense para saber los tht

cos mds calientes de esta verdade-
ra odisea de Mario. Ajistense los
cinturones y descubran los secre-
tos de Super Mario 1, 2 y 3. Antes
de que alguien comience a recla-
/ mar trucos para Lost Levels, andd
sabiendo que el game es idéntico al
Mario 1. Por lo tanto, los triucos son
los mismos.

Munda 1-2_

Entra en el

i Juntd un mon-
tdn de mone-
das. Antes de
salir, golpea
| la cabeza con-

tra el ditimo

cuadradito para encontrar diez monedas mas.

Munde1-4

Hay seis mo-
neditas es-
condidas por
aqui (un po-
co antes del
jefe). Estan
en las plata-
formas invi-
sibles. Saltd
y gand las
monedas. Podés hacer lo mismo en el
Mundo 6-4.

SUPER MARIO 1
Mundo 5-2 W e

Entré por es-
te caio. Una
enorme fase
de bonus fte
espera. Se
desarrolla
dentro del
agua. Tené
cuidado con
las algas y
plataformas. Juntd muchas monedas y cortd

camino.

Golped tu ca- | e
beza contra
este bloque-
cito y apare- |
cerd una
planta de po-
rofos. Subi
por ella hasta
las nubes.
Subite a una
nube y juntd monedas.

.| ra los inti-

Mundo 8-1 ]

Una para ex-
pertos. ;Ves
este mantdn
de agujeros?
No saltes de
plataforma en
plataforma.
| Pasa corrien-
4 do con )

apretado y li-

brate del peligro.

Mundo 8- 4 wmmmmn

Llegd el turno
del jefazo fi-
nal. Bowser }
(o Koopa pa-

mos), no
asusta mu-
cho. Si estds §
grande, afro-
pellale. Basta
tocar el hacha del lado derecho para termi-
nar el juego.

Mundo4-1

Andéd con la
princesa To-
ad para poder
flotar y librar-
AAZAZ fe de los peli-

= gros de la fa-
se.

Tomé Ila po-
cidn, volvé y
hacé  una
puerta justo
en el frente
de esa man-
sign...

SUPER MARIO 2
Munda 4-2 RO

Subi bien en
el medio del
chorro de Ia
ballena. No
pierdas ener-
gia tanta-
mente.

.. entrd y io-
m4é el hongui-
to para ganar
un corazaon de
energia.

Mundo 6-1 _

Enrra en el
| primer vaso y

puerta enci-
ma del vaso,
entrd y gana

Jefazo final.
Tird comidita
en su hoca
para que se
| duerma coma
&1 un angelito.”




SUPER MARIO 3

Enseguida del
comienzo, to-
ma un hangm-
to para cre-
cer, la hoja
| para volverte
un zorro y vo-
ld hasta en-

0 contrar Jas
nubes Am golped la ::abeza contra el blo-
quecito y gand una vida extra.

nanb1dillllllllll

Después de
juntar todas
las monedas e
items de este
mundo, apare-
cerd un har-
quito. Entrd en
él y andad a |
una fase de
bonus aluei-
nante, con monedas a rolete y una vida extra.

Mundo 8 - Pantalla del Barcoll

No fe fijes en
el tamaio de
este barco.
Saltd al agua
y andé por de-
hajo de ella.
Toda [a fase...

Pantalla Alrshlp (nave)

Si tenés una
“p" de reser-
va, usala. Esfa
fase es mons-
truosa de fan
dificil. La so-
lugidn es sim-
ple: anda por
encima, sin
importarte na-
da de lo que pasa abajo. jRe-f4cil!

lWWmMnSH!IIIIIIIIIII

Llega Ia hora
de acumular
vidas y mas
vidas. Entrd
en el primer
cafio, haja y
foma tres lin-
dos hangos
-verdes. Morite
y repefi la
operacign hasta juntar un menion de vidas.

Pantalla del Tanque

Primera eta-
| pa: un tanque
enorme que
| es un verda-

dero laberin-
fo. Encontrar
la salida serd
la aventura
de i vida.

Koopa lanza
llamas y salta
con fuerza. Es-
quivd sus afa-
gues y hacé
que €l destru
ya el piso.

Algunos sal-
tos después,
es game over
para él. Aho-
ra sdlo fe
queda diver-
tirte con el fi-
nal.

Algunas fases otorgan alitas y anclas cuando

v0s juntds una cierta cantidad de monedas.
Fijate en la tabla qué fases son, cudntas mo-
nedas tenés que juntar y cual es el premio. | -

JUEGO DE LA MEMORIA

Aparece siempre que completds
80.000 puntos. Es la mejor opor-
tunidad para conseguir vidas,
puntos e items. Vos junids po-
wer-ups cuando das vuelta dos
cartas iguales. Como existen so-
lamente ocho combinaciones
posibles, la cosa se vuelve facil.

Mira una por una y gana. <

Segur esta guia para ahogarte en
vidas, honguitos, estrellitas y mo-
nedas. Sdlo hay que prestar aten-
. cidgn y festejar el triunfo. ;No fallal

Bomong
I'TF‘EJ"!"‘D

CERCAE
mEoEan
LJeRaletel

Gashﬂbthekbapa <

MUNDO | MONEDAS | ITEM
1-4 44 Alita |
2-2 30 Ancla
3-8 44 Alita
42 22 Ancla
55 28 Alita &
67 78 Ancla :
7-2 46 Alita

MARIO IS MISSING

Passwords - En la pantalla de
presentacion, elegi Continue
Search y usd las sefias que si-
guen para dar una vuelta por el
mundo con Luigi:

ROMA - 9QCLNLV

ATHENAS - VFILLCF

CAIRO - IRWDCIM

RIO DE JANEIRO - SQP9YRR
NEW YORK - 2NFJ59N

Ultimo jefe - 2PF*M86

STREET FIGHTER 2 TURBO
Quita los golpes especiales -
Hacé la secuencia ¥ R, P,
L,Y,B,X y A en la pantalla
donde aparece el nombre Cap-
com. Comenzd el juego nor-
malmente y vas a ver que los
personajes no ejecutan los gol-
pes especiales, dejando las lu-
chas mds equilibradas. Este
mismo codigo puede ser usado
para conseguir hasta velocidad
10 en el modo Turbo. Tenés
que hacerlo con el control 2 du-
rante la pantalla en que aparece
el nombre Turbo.

MORTAL KOMBAT

Reptil - En algunos cartuchos
de la version no oficial de este
juego, es posible hacer que
aparezca el Reptil de la manera
mds facil. En la pantalla del
puente, derrotd a tu enemigo
con dos perfects (usando fata-
les). Basta hacer eso para que
aparezca el ninja verde.

YOSHI'S COOKIE

Nuevos personajes - ;Qué te
pareceria jugar con cuatro nue-
Vos personajes, incluyendo a la
simpdtica princesita? Todo lo
que tenés que hacer es elegir el
Versus Mode. A continuacién,
andd a la pantalla de opciones
de este modo y elegi COM - ju-
gar contra la computadora. En
esta pantalla, apretd juntos los
botones L, R, X y, para termi-
nar, Start. {Una voz debe decir
"Yoshi"! Entonces apretd Start
¥ podrds hacer la eleccion de
los personajes y de sus nom-
bres. Elegi un personaje para tu
oponente y comenzd el game.
Vas a ver que el color del se-
gundo jugador cambié y que
Jugar contra €l es, también, mu-
cho mds dificil.

\AA ey
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TIME SLIP / Vic Tokai

iTime Ship es un juego de tiro copadisi-
0! Hay que felicitar a la softhouse Vic
P - q o [okai que produjo un game lindo, divertido
y con un desafio de aquellos. Vos sos un hé-
roe que carga una ametralladora todo el
tiempo, tirando sin parar. Aparecen pantallas
con enemigos varios. Un game de accién co-
mo hace tiempo que no se veia, de esos en los
que tu dedo no se queda quieto en el Direc-
cional. Con Time Slip, tu fin de semana tiene
diversion garantizada.

o

Vos comenzas con nueve vidas y tu ametralladora todavia
estd en el primer nivel, soltando unos tiritos debiluchos (BULLET LEVEL 1). .

YRR BSOS QiR SRR Tira contra los obstaculos para FELGRE SRR e R
arlos y pasa por debajo ' gl
bien rapido. £ =

Subjefe molesto: hace pelii
sos vuelos rasantes encima i
Tirale y agachate.

-~ s s 282 ixil
5o B3 4D ED e : 1 = = "
 BULLET ]_}_uf_g_ - ; E = LT ; Gt = puilfqd

~GRxE  TBxi

De las puertas de la caverna, Hacete el hombre araiia: que- Fijate en este pasaje secre- ;Epaf Es el ;efazo reventale
salen unos guerreros chiguitos date pegado a este angulo de to...Entrd por ahi y ganate un primero el escudo, despues
con intenciones de reventarte. la sala y tirale homhas gran- tipo de bomba mas poderosa. las manos, la cabeza y el resto
Agachate y disparales. des a este dragan tan pesado. del cuerpo.




Esta fase transcurre
en el Egipto antiguo,
pero termina en una

Esta fase deberia lla-
marse "Thunder For-
ce 3 cover'. La dina-

Es una fase maritima
. que se desarrolla en
un puerto. Vas a ver

; ; i ; unas puertitas en el piso de
mica igis l:rudel un game genial pantalla hi-tech. Meté cuan‘go on cuando:pbasta
espacial, pero el escenario balas en las tumbas, donde resionar ¥ para abrir el
comienza en la Prehistoria. vas a encontrar tanto items gasa}ey bajar .

Juntd los items que flotan y cOMO momias y serpientes. ;

reventa a todos los enemi- _ Detalle: ahorrd bastantes

gos sin asco. Después de bombas para reventar al jefe.

eliminar a un jefe jurasico,
vas a enfrentar una fase en
la que el piso parece hecho
de goma. jPero no es cosa
facil, no!

et
e

e -_.g,,sg o

Subi a esta torre y juntd un
montdn de items.

jEste granduldn es un chacal,
que no pasa de ser un subjefe
tonto! Tirale algunas veces y
listo.

Tu navecifa posee un caiidn
gue se la pasa girando fodo el
tiempo. Apretd el botdn A para
paralizarlo.

Subjefe canalla: es un mago
que se iransforma en un mon-
tdn de cosas. Disparale y de-
saparece del mapa.

Bajd a mil por hora en este tii-
nel, si no podés quedar fodo
araiiado. No le lleves el apun-
te a los baiiles

Jefe pierodactilo: tird desde el
tope de la pantalla, pero es-
quivd las llamaradas.

Jefazo: se parece al de la fase
3. Sdlo repeli Ia misma dosis,
pero quedate atento pues su

: i rayo es fatal: jte rozo, fuiste!
Esperd hasta que desaparez-
can los rayos antes de saltar -— . —
de plataforma en plataforma. Sr. -

W= 3T el
Jefazo: quedate en el angulo
derecho de la pantalla, tirale a

este dragdn y agachate para
esquivar sus firos.

Es la vuelta de la
Thunder Force 3 de la
fase 2, pero ahora to- .
do ocurre en una ciudad del

futuro totalmente destruida.

Jefazo - comenzd reventando
las bolas de afuera con bom-
bas que guardaste. Después,
no hay nada que hacer:
disparale y esquiva sus tiros.

Cuidado con los enemigos cir-
culares, que acostumbran divi-
dirse en cualro. ;Sali de abajo!

-
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Skyblazer es un game de aventura con aspecto visual recopado,
lleno de imdgenes bonitas y pantallas muy coloridas. Este juego,
producido por Sony Imagesoft, tiene la misma dindmica de
Strider, pero el héroe tiene movimientos idénticos a los de Pe-
ter Pan, del game Hook. El juego entero se desarrolla en la
época medieval, repleta de magos, dragones y otras criatu-
ras mitologicas. Y la banda sonora es diez puntos, con ex-
celentes arreglos de orquesta de fondo.

Lo mds importante en el juego es siempre llenar la
mochila de diamantes, que aparecen a montones por el
camino. ;Y se pueden juntar magias geniales! Otro detalle
interesante es que podés elegir el orden de las fases en un enorme
mapa.

=9 Los  pass- '
words de este
game son ‘re-

intelectuales”,

compuesios Son varios en Skyblazer. Intentd siem- DIAMANTE ‘
de combina- pre economizar tus energias y armas para GRANDE 10 valen una vida
ciones de fi- los combates con estas criaturas, ;OK?
guras cedidas i
por este i"’fEfﬂ
2 mago. g Para reven- IIFI,II.;\%AE%T{;E 100 valen una vida
i tar a estfe o
i 8l genio, gal-
Aventura epica ook
Bste juego es bastante extenso y repleto . gara cuando POTE Repone todo tu
de trampas. Quedate atento a los items, no g.‘ _mismo GRANDE pader de magia
dejando ninguno atrds... Los jefes no dan | estd dentro
IESpIro. de ella.
=l :
- POTE - Repone un punto

Llegd a la se-

PEQUENO de tu poder de magia

gunda puerta Jefe redon-

de la torre y do: cuanto :
quedate en- mds lo gol- - POTE i
trando y sa-  peds, mds VERDE Repone toda tu energia
liendo para - crece. Alacd

¥ desde el dn-
- gulo inferior
izquierdo.

acumular vi-
das extras.

Esta fase de
_bonus es muy
| bonita y re-
‘“tuerda a So-
nic 2. Junia
el mayor nii-
mero de dia-
mantes en
espiral, ;0K?

* El techo sube

_COMANDOS

_y haja y vos
necesitas _
pmfegerferen B - salto
~ Jas grietas T
para seguir Y puiietazo
b i, X - suelta magia
do, o te con- =6 S .
UgHisessen L o'R - cambia de magia

pate! = :
s B Pause + Select - abandona fase

En este labe-
™ rinto de co-
rrientes de
aire subi en
las que es-
tan yendo
hacia arriba,
pero tené
cuidado con
= los piratas.

SKYBLAZER / Sony Imagesoft

Aventura I jugader

| = &
GRAFICO SONIDD DESAFIO DIVERSION [




RTE/TRUCOS

b A A4 4d.
THE LOST VIKINGS '

Passwords - Ahi van algunos |
passwords rebuenos para que
conozcas etapas mds adelantada
del juego. Anotd:

Fase 8 - PRHS  Fase 15 - SPKS
Fase 20 - BTRY Fase 25 - VTR
Fase 30 - TRDR  Fase 36 - 4RN4

THE COMBATRIBES

;30 vidas! - Con tantas chances,
vos podés moler a tus adversa-
rios de pelea. Al conectar tu :
consola con el cartucho encaja-

~do, aparece una pantalla con el
nombre Technos. En esta panta-
lla, apretd los botones Select, L
y R del control 2. Enseguida, |
poné Reset. El juego se inicia de
nuevo y, cuando aparece la pan-
talla de presentacion, comenzd |
un nuevo juego (new game) y
vas a ver el milagro de la multi-
plicacién de vidas.

POCKY & ROCKY

Seleccién de fases - Con este
truco, vas a poder visitar todos =
los lindos escenarios del game
sin pasar apurones. En la panta-
lla de Select Player, donde vos
elegis a tu personaje, presiond
los botones X e Y juntos y, sin
soltarlos, hacé la secuencia A,
A,A A B,B,B,B, A B, A B,
A, B, A y B. Una musiquita |
anunciard si el truco salié bien. .
Después sdlo tenés que apretar
Start y aparecerd una pantalla de
seleccion de etapas.

- NIGEL MANSELL
F1 CHALLENGE (SNES)

Ganate 160 puntos - Con esta

- contrasefia podrds quedarte con
160 puntos y también podrds ver
el final del juego:

H1 VHX.ZK45TC PGCQB.

THE ADDAMS
FAMILY - PUGSLEY'S
SCAVENGER HUNT

Codigos para Game Genie -
Ahi van tres c6digos calentito /
para que pongas en el manual de |

tu Game Genie. Anota:

Saltar mds alto 3BA5-37D4
D9AS5-3704

Vidas infinitas: DDB6-1FA7

Energfa infinita: COCC-44AD

TSR




Ponefe la camisefa de

. GAMEs

En venta en Editorial Quark
Azcuénaga 24, 2° piso, of. 4 - Tel. 951-6239

ACH 1

‘U FIEL AMIGO afe M

NO TE LOS PODES PERDER
Drécula - F1 Nigel Mansell - NO TE OLVIDES
Sonic para Family - EL TELEFONO
KNI CO S pE LA MINITA QUE TE GUSTA

Fighter 6 de 56 luchadores -
Super Mario Kart - Addams
Family Il - Fatal Fury Il

iinO!! El mes que viene
PACHI los va a calentar

TACION ONCE - Hai. CentraL, Locar 71 TeL.: 862-2306/2356
DOS LOS DIAS DE 7 A 22HS = DOMINGOS Y FERIADOS DE 9 A 21Hse

Pedile a PACHI
las mejores
~ agendas electronicas

=
=
=
-
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ACCION

Graficos mutantes

Lo que mas impresiona en el aspecto vi-
sual de este game es su variacion. Una fase
no tiene nada que ver con la otra. No deja de
ser un arma de doble filo: tanto cambio es
una fiesta para los ojos, pero también puede
terminar aburriendo. No es nada grave, cla-
ro: los graficos y efectos son lo mejor del
game.

El sonido no estd tan copado. Los femas
y los efectos sonoros son poco creativos y
no varfan mucho. jUna pena! Pero la accion
es intensa y mantiene tu atencion por un
buen tiempo. Te mostramos a continuacion
las cinco fases de Runsaber, un game sim-
patico. Un juego para alquilar y disfrutar con
un amigo. Sin gastarse mucho...

Fase 1

Tu objetivo es llegar al aeropuerto, donde
|ucharas contra un temible jefazo.

Esto te vuela la cabeza. Estas sobre un avidn y
hacés acrobacias-con él. Destrui los 3 enemigos
y and4 hasta la cabina para enfrentar al jefe.

Fase?2

iBienvenidos a la China! Tong City es el
nombre de esta fase. Tené cuidado con los
rayos en la segunda pantalla, ;0K?

Jefe, diﬁe;ar jefa. Parodius tofal. Acertale a a
cabeza. Triico: esgera en las manos de ella y

e R T L T e

- Es el jefazo. Golped en el pico de este mons-

RUNSABER / Atlus

162]

Accion g Meaa gadores

Imaginate un game que mezcla Strider, Altered Beast y Kbk DIVERSION

Streets of Rage. ;Te imaginds la ensalada? Pues bien, Runsaber es mds o menos asi. Un
game que tomo su estilo de varios juegos cldsicos y, sin embargo, resulté con una onda pro-

| pia. ;Elresultado? Mucha accidn, con scrolls variados y movimientos bien copados.

El tema es lo de siempre: el mundo corre peligro y vos tenés que salvarlo. O mejor dicho,
ustedes. El game tiene dos personajes: un hombre y una mujer. Esto es una de las cosas
mds geniales del juego: la opcion para dos jugadores. Lo mds divertido es llamar a un ami-
2o para unir fuerzas y enfrentar los peligros de las cinco fases de Runsaber.

Fase 3 Fase 5

El clima se vuelve mas natural. La accion ¢Qué? ;Una isla aparecio de la nada? Y
ocurre en el valle. Pero los peligros son muy  sélo para complicarte la vida. Ni pienses en
sobrenaturales... llegar cerca de las espinas.

Una vibora muy asiuta. Enlra y sale por eslos ires

truita hasta que se desintegre. agujeros. Estd atento y acertale en la cabeza.

Fase4

Cuidado con las ruedas de hierro que
aparecen en el medio de esta fase. Es la par-
te mas dificil del game.

RS X
S

Sub-jefe. Detrui la caheza de arriba, después la
de abajo. jCuidado! Suelfa fuego por arriba.

Subjefe medio futurisia. Pero no te asustes: es
medio pavote. Golpealo en su parle frontal.

 Jelazo final. Acertale a fal cabeza y después al : -
estomago. Evitd sus brazos y Iratd de no caer.

CUANDO LAS COSAS SE PONGAN
- FEAS, NO DUDES: MANDATE
TU GOLPE ESPECIAL DE MAGIA.

' subird. Anda detrs de l. Reventa sus p:emas 5;,_ -
cabezay .. ,nsm! iDaun trabajo! -

RUN SABER TRAE ITEMS DE CON'I'INUE EN ALGUNAS FASES.
PARECEN UN SIGNO PESOS. BUSCALOS O GAME OVER.

Jé



Esta imagen de aves muertas en piletones de petréleo, como a de ofros desastres ecoldgicos, ya
lus viste antes. |

Esperamos que no te estés acostumbrando. En vos estd la esperanza de un futuro mejor,

No pienses que para cuidar lo naturaleza tenés que esperar a ser GRANDE. Hace mucho tiempo,
mucha gente penso lo mismo. :

Pedile aln gente que respeta fu futuro que firme con vos la carta ol Sr. Presidente.
Mandala o Action Games que nosotros se lu hacemos llegar.




Sr. Presidente de la Nacisn

Nosstros, lsa chicos de la Repablica rrgentina,
mamwm{aaw&aqmwmmama,% sabiends gue wos sabni
escuchar ¢ comprender.

Noo preacupa nwestro futuns. Moo prescupa saber gque ef ambicnte en donde
uamaos a wiuin este contaminindose constantemente.

HNocotros gueremos ayudarlo a tovminar con este froblema. Por esa contnibuimas
con wuestra fovma g woluniad fara apoyarlo en su iwmediata 4 comprometida
soluciin.

Ud. tiene nuestras ambiente, es decor, una pante de nuestra futurs en sus manss.

Sabemos gue Ud. comparte nuestra frescupacitn g estamss segaros gue en 4«
compromise de kacen un frais mejorn wo esld de lado la situacisn ecaldgica.
Confiamos en Ud.

...........................................................................................................................................................

Firma Firma Firma Firma Firma
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Pegar sobre esta barra gris

Editorial Quark
Azcuénaga 24, 2° piso, oficina 4
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Ahora

los Gamemaniacos
tienen credencial
y algo méds...

i Chines | Ekines

Completa este cupén y mandalo a
Editorial Quark
Azcuénaga 24, 2° piso of. 4 (1029) Capital.

: Nombre y Apellido: ...

1N yilibadetdpetimenton St N siame e R e




* ASOCIATE Y GANA CON EL CLUB DE ACTION GAMES
- = DESCUENTOS EN COMERCIOS ADHERIDOS

= EVENTOS ESPECIALES
= SORTEOS
| Y MAS
' ¢°mr;,":':w?:;: o Completa esta
 Editorial Quark S.R.L. credencial,
oty pega tu foto,
(1029) Capital Federal recorfala,
Esto fe permitira par- plastificala
B o s yempezda
exc!usi:;of ,;a;a ganar con
“eu e ik los beneficios
La inscripcion y del Club

parficipacién es
totalmente gratuita.

bro del Club Action Games



‘ CLUB ACTION ANED COMERCIOS \DHERIDOS

Estas ofertas son validas hasta la aparicion del pummo namero de Action Games y presentando el carnet de socio

ACTION

30% de Descuento
EN REVISTAS ATRASADAS Y REMERAS UP, PLAY IT!

Oferta vdlida hasta el 30 de marzo de 1994 o hasta agotar stock.

e o157 a1 075 e T
TE HACEMOS EL COMPUTACION G : M
MISMO PRECIO 10 % en cartuchos enesis, iega
QUE POR MAYOR 5% en Consolas y Super Nintendo
| Family 'y 24ao- 10% de descuento
Av. Beiré 3490 - Devoto :

503-825&6 Rivadavia 7055 Local 19 Galeria Dufau

FREE GAMEL ™

VIDEOJUEGOS

10 % en venta
de Consolas

y Cartuchos

Av. Emilio Castro 7177 [

MARCONI
HOGAR

JUGUETERIA

MIKIS

! llso/ EN TODOS LOS
| 0 CARTUCHOS
Av. San Martin 2697/99

Caseros - Pcia. de Buenos Aires
750 -1 897

COMPUTACION

: 'IO‘V cle descuenio. |
. en n TODA LA LINEA & DE DESCUENTO 200/ EN FAMILY, SEGA
 DE VIDEOJUEGOS || EN CONSOLAS 0 Y SUPER NES

YERBL24I3 UV B ESMERALDA 491 - CAP MARCONI 643- AVELLANEDA
R ° ° 2 - 5 2 2 3 TEL. 201-3942




Atencion, fans del Nintendo: ;qué les parece dar un vistazo a este Mighty Final
Fight, eh? Es un game de lucha bien copado, producido por la softhouse Capcom,
la misma de Street Fighter 2. Los tres personajes principales, Cody, Guy y Hag-
gar, tienen muchos golpes ...mds que el promedio de los otros juegos de lucha del
NES. Y es una version muy buena y casi fiel al cartucho para Super NES.

Liberar a Jessica

Jessica, la hija de Haggar. fue raptada
por el malhechor Mad Gear. Haggar sali6 a
luchar contra todo y contra todos para libe-
rarla. Y sus amigos Cody y Guy van juntos
para ayudarlo. Vos podés jugar con uno de
los tres.

Haggar es el mas fuerte, pero es medio
lento. Cody es el mejor en fuerza y rapidez.
Guy es rapido, pero débil. Si no te gusta o
te aburris de tu luchador, podés cambiarlo
cuando muere y usar el Continue.

FASE 1 - SLUM

Comenzds dando pufietazos en
el medio de la calle y después vas
al tope de un edificio. Aprovechd la
fase de bonus del final.

La Experiencia es lo que Cuenta

En el dngulo inferior derecho de la pan-
talla hay un marcador de experiencia
(EXP). Segin vas reventando adversarios,
el nimero de la izquierda va creciendo has-
ta igualar al de la derecha. En ese momen-
to, tu personaje gana un cuadradito mas en
el marcador LEVEL y poderes especiales.

No hagas pavadas: juntd todos los
items de energia que aparezcan, como jf
carne y gaseosas.

A medida que adquiris experiencia, tu personaje
gana poderes exiras. Si es Cody, gana magia;
Haggar gana un poderaoso empujén y Guy recibe
un puntapié de fuego. !

Jefe: es un tal Thrasher. El truco es
meferle golpes. Pero, antes, cambiad
algunas ideas con él.

EL ITEM
CORAZON VALE
UNA VIDA EXTRA.
PERO NO ES FACIL |
ENCONTRARLO, 4
S VISTE?

A CADA 54
PUNTOS DE
EXPERIENCIA, TU
NIVEL DE PODERES
AUMENTA
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MIGHTY FINAL FIGHT / CAPCOM

GRAFICO SONIDO DESAFIG DIVERSION

FASE 2 - RIVERSIDE

Casi idéntica a la fase anterior.
La fase de bonus también es igual.

Jefe: El punta ideal para que des un pu-
fietazo a este samurai es la letra "i" de
la palabra "fighter", escrita en el suela.

Esta fase de bonus tenés que pasarla gol-
peando a fodos los barriles que puedas.
Dales voladoras a los que vienen salfando.

FASE 3 - OLD TOWN

El truco es arrojar la galera en
los agujeros que aparecen en medio
del camino. Entra en la mansién y
golped a todo el mundo.

t o i—

W{?W o KHA);L.E’L ﬁuﬁ

Cuidado con algunos enemigos astu-

tos que caen de repente del tope de la

pantalla.

FASE 5 - BAY AREA

Es la fase del puerto. Tiene unos
escenarios copadisimos.

i0h, no! jAbigail de nuevo! Da cuen-
ta de él de la misma manera, esme-
randote con las magias.

Jefe: este es Abigail. Cuidado con su
beso, que te quita la energia, y dale mu-
chos golpes para acabarlo cuando se
pone rojo de rabia. Ataca con magias.

FASE 4 - FACTORY

Llega el momento en que vas a
dar un paseo en ascensor. Saltd en el
primer agujero de la fase para tomar-
lo. Hay también una fase de bonus,
donde podés ganar una vida exira.

Tranquilo: los cuchillos de estos japoneses.
pueden ser rechazados con golpes. jfacil!

Jefe: es facil darle un palo a esie samu-
rai. Basta esperar hasta que venga a dar
un espadazo. De ahi, dale dos rodillazos y
arrojalo. Repeli hasta derrotarfo.

/i

Jefe: jufa, es el B8

iltimo! Dale pu- |

fetazos en las¥= ® ?!ﬁx

S=

manos y bajale el e e

brazo en cuanto

—_—

dé una carcajada. g%




ICATIVO

ELEGI
UNA PUERTA

La aveniura comienza
en el hall de este
castillo donde hay

siefe puerias, cada
una de las cuales da
acceso a dos ciudades
del mundo.

EL DERROTERO
Estos son los

lugares que Luigi
va a visitar.
1. Buenos Aires (Argentina)
2. El Cairo (Egipto)
3. Civdad de Méjico (Méjico)
4. Londres (Inglaterra)
5. Montreal (Canada)
6. Moscd (Rusin)
7. Nuirobi (Kenia)
8. Nueva York (EE.UU.)
9. Paris (Francia)
10. Pekin (China)
11. Roma (ltalia)
12. Sydney (Australia)
13. San Francisco (EE.UU.)
14. Tokio (Japén)

-
=

~ MARIO IS MISSING! / Toolworks




Es siempre la misma cosa. Vos elegis
una puerta y entrds en una de las ciuda-
des. Ahf, en cuanto pisds el lugar suena
el teléfono avisando que los terribles
koopas invadieron todo y estdn asustan-
do a los ciudadanos. No lleves mucho el
apunte a estos bichos, que casi nunca
ves. En cualquier lugar, la primera cosa
que tenés que hacer es descubrir dénde
estd; luego encontrar al Yoshi y encon-
trar las tres fortuguitas, lo que da dere-
cho a tres fotograffas. Después, s6lo te-
nés que ir corriendo a las ventanillas
con la letra "1". Fijate qué hacer.

Después de haber entrado en cualquier puer-
ta del castillo, encontras dos cafos. Enfrd en
uno de ellos y andd hacia alguna ciudad.

Hacé preguntas a los habitantes hasia descu-
brir a qué ciudad fuiste a parar.
- :

Saltd encima de cada tortuga para juntar di-
nero y ganar una foto.

Keseivp

Llama el mapamundi, fom4 al Yoshi y llevalo
hacia Luigi en Ia ciudad donde esté.

Respondé correctamente a las preguntas de
las chicas de las 3 ventanillas de informacio-
nes y encontra el caiio de salida.

FIJATE QUE HAY UN VISOR EN
EL TOPE DE LA PANTALLA.
APRETANDO SELECT, LAS IMA-
GENES VAN CAMBIANDO Y RE-
PITIENDOSE EN SECUENCIA. ES
UN MENU RECOPADO. APRENDE
A UTILIZARLO.

Para cambiar
ideas con las
personas y
recibir infor-
maciones.

Luigi andando
{con o sin Yos-
hi) muestra el
mapa de la
ciudad en que
vos estas.

Para ver el
‘mapamundi y
desplazar al
Yoshi.

Para volver a
ver informa-
ciones dadas
por otras per-
sonas.

Muestra las
fotos que ga-
naste en una
ciudad.

COMANDOS
A

saltar
¥ tomar objetos/bajar calles
U subir calles
SELECT |  cambiar opcion del ment

START |  confirmar opcion del ment




ESTE ES EL RANKING QUE VOS ELEGISTE.
LLAMA Y CONCURSA VOTANDO POR TU
JUEGO PREDILECTO. NO TE LO PIERDAS.

' su PER NINTENDO BB MEGA DRIVE

MORTAL KOMBAT 12 MORTAL KOMBAT |
STREET FIGHTER 2 | STREET FIGHTER 2
ALADDIN
SONIC 2 |
| JURASSIC PARK |
FATAL FURY STREET OF RAGE |
DOUBLE DRAGON WORLD OF ILLUSION |
CASTLEVANIA COOL SPOT |
FINAL FIGHT SOCCER |
SUPER MARIO 2 ?:

Diego Romero, de V. Bulles!er (Bs As ) Fucumlo Smlka, cle S Murﬁn (Bs As ]

Concursa por_
vna remera Action Games
ohsequio de Editorial Quark

El proximo TOP TEN se realizara con los votos recibidos hasta el 7 del corriente mes.
A los que llamen con posterioridad se le computara el voto para el siguiente TOP TEN.

LLAMA DE LUNES A VIERNES



GAME BOY
1° MORTAL KOMBAT
PIT FIGHTER |
SUPER MARIO LAND |
.. BART Vs, THE JUGGERNAUTS
TINY TOON
TORTUGAS NINJA |
BATTLETOADS
MEGA MAN 2
TERMINATOR

WINNER WINNER

- DE DE
M A R Z O M A R ZT O
Norherto Manola, de Campana (Bs. As.) Gerardo Pinto, de S. A. de Padua (B. As.)

Concursé por Concursé por

una remera Action Games una remera Action Games
obsequio de Editorial Quark ohsequio de Editorial Quark

- SI NO TENES TELEFONO PODES MANDAR EL CUPON DEL TOP TEN SIN TELEFONO
- SE PUEDE VOTAR UNA SOLA VEZ POR MES Y A UN SOLO TOP TEN.

DE 17 a 18hs AL 951-6239



ESTE ES EL RANKING QUE VOS ELEGISTE.
LLAMA Y CONCURSA VOTANDO POR TU

JUEGO PREDILECTO. NO TE LO PIERDAS.

NINTENDO

SUPER MARIO 3 | SONIC 2 |
LOS CAMPEONES ASTERIX |
STAR WARS TAZMANIA |
ADDAMS FAMILY MORTAL KOMBAT |

BATTLETOADS SHADOW DANCER |
MEGA MAN 5 6
LOS PICAPIEDRAS

GOLDEN AXE |
CASTLE OF ILLUSION |
TERMINATOR 2 |

Aléiundro Fo;suii, Cupil*al ng_g-rgl.- | Federlco J. Selr.vellml, cle Vlllu B;sh (B As ).

~ Concursé _pbr-' “ Cmurs&

una remera Action Games una remera Acﬁon Gumes
~ohsequio de Editorial Quark ‘ohsequio de Editorial Qu_urkg

El proximo TOP TEN se realizaré con los votos recibidos hasta el 7 del corriente mes.
A los que llamen con posterioridad se le computara el voto para el siguiente TOP TEN.

LLAMA DE LUNES A VIERNES



PC

MONKEY ISLAND 2

MANIAC MANSION

STREET FIGHTER 2

TERMINATOR 2

OUT OF THIS WORLD

INDIANA JONES 4
POCKER

TORTUGAS NINJA
LOS PICAPIEDRAS

M A R Z O M A R Z ©
Pablo Perez, de Cupﬂul Federal Edgurdo A Cheble, de Frias (S. del Eslero j
R T T T e S R 4y e B T e

Concursa por | Concursa por
una remera Action Games vna remera Action Games

ohsequio de Editorial Quark obsequio de Editorial Quark

- SI NO TENES TELEFONO PODES MANDAR EL CUPON DEL TOP TEN SIN TELEFONO.
- SE PUEDE VOTAR UNA SOLA VEZ POR MES Y A UN SOLO TOP TEN.

DE 17 a 18hs AL 951-623¢




El SEGA CD incorpora un procesador
matemadtico-aritmético que facilita
efectos EX de todo tipo.
El equipo estd capacitado para
ampliar, reducir y rotar cualquier
grafico o sprite en la pantalla a una
velocidad impresionante.
No en vano, el procesador Motorola
68000, que posee la SEGA CD,
funciona a una velocidad de 12,5
Megahertz, que sumado a los 7,6
Megahertz de la Megadrive hace un
total de 20,1 Megahertz. Este
procesador es el responsable de que el
CD pueda reproducir animacién
ininterrumpidamente durante mas de
una hora. Esta calidad se compara con
la de los dibujos animados que estés
acostumbrado a ver en television.
Por otra parte, el sonido tiene ocho
| generadores PCM (Pulse Code
Modulation) digitales, afiadidos al
convertidor digital anal6gico de 16 bit
de sobremuestreo que reproducen un
sonido tomado directamente dcl disco
compacto. Esto genera un sonido
logicamente limpio, claro y con toda
la espectacularidad que te podés
imaginar.

SEGA

Espacio de Noticias de Gameland S.A. - Afio 1

e

Por dltimo, la memoria que en los
juegos mds potentes en cartucho
permite almacenar 24 Megabit (Street
Fighter Il y Eternal Champion), en
discos compactos puede alcanzar
4672 Megabit. Imaginate la cantidad
de gradficos, imdgenes reales, sonidos
y sorpresas que caben en su interior.

Las softhouses estdn respondiendo
con unos titulos barbaros que podés
conseguir: Jaguar, Sonic CD, Road
Advenger, INXS, Night Trap, Sewer

Noticias

WELCOME TO
THE NEXT LEVEL

SOLO EL CD ALCANZA 4672 MEGABIT

En la edicion anterior del SEGA NOTICIAS te mostramos cémo se conecta el SEGA CD en cualquier
consola SEGA de 16 bit. En esta edicion la conocerds més a fondo. Y asi descubrirds todas las
ventajas que significan tener una consola SEGA y poder ingresar al préximo nivel de videojuegos.

Shark, Wolfchild, Solfeace, Ecco,
Batman Return, Sherlock Holmes II,
Thunder Hawk, Music Video,
Dracula, Chuck Rock, Terminator CD,
Lethal Enforcers...

Ademds, con el SEGA CD podris
escuchar todos los CD de Fito Paez,
Guns, Metallica, Soda Stereo, Queen
y lo que se te ocurra. Todo con el
mismo sonido stereo de un CD de
audio. convencional.

No te lo podés perder.

Harry
del mundo.

Harry “El sucio”.

“El sucio”
llegé a SEGA

En Lethal Enforcers no hay lugar para la piedad. Llega directamente de
los arcades a tu consola con una explosiva pistola y con todos los reflejos

Si querés accion la vas a tener, y de la buena.

El juego se presenta en CD y en cartucho. Tiene grdficos absolutamente
digitalizados con escenarios reales y efectos especiales de auténtico lujo.
Junto a Lethal Enforcers descubrirds un pistolon superimpresionante y
real que te sorprenderd porque es la reproduccion de la femible arma de

La versién CD posee un sonido es-pec-ta-cu-lar.

= -.=?'\":‘:{:!§r;-- R o T T o S AR T s e T

GAMELAND S A

Distribuidor de Sega para Argentina

Tucuman 509, piso 1° (1049) Buenos Aires - 314-7093/94
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Enterprises Ltd. JAPAN

SR.CONSUMIDOR :

NO SE DEJE ENGANAR, EXIJA LOS AUT ENTICOS CARTUCHOS DE MEGADRIVE.
SOLO UN CARTUCHO ORIGINAL POSEE ESTAS CARACTERISTICAS.

PARA 1 ADGR

QUACKSH OT

ESTRELANDO PATO DONALD |

AT O EXCLUBIVO MO SEGH DRIVE

1. INSCRIPCION MEGADRIVE
2. DISTINTIVO DEL FABRICANTE
3. DISTINTIVO DE SEGA O LICENCIA DE SEGA
4. DATOS DEL FABRICANTE
5. DESCRIPCION DEL JUEGO
" SOLO LOS CARTUCHOS ORIGINALES VIENEN CON:
. MANUAL DE INSTRUCCIONES
. CATALOGO DE JUEGOS -
LOS CARTUCHQOS FALSIFICADOS POSEEN GENERALMENTE INSCRIPCIONES EN COREANO.
LOS CARTUCHOS FALSIFICADOS SON COPIAS DE JUEGOS ANTIGUOS.
LOS CARTUCHOS FALSIFICADOS CUESTAN LO MISMO QUE UNO ORIGINAL.

S == , GAMELAND S.A

Distribuidor de Sega para Argentina
Tucumén 509, piso 1° (1049) Buenos Aires - Tel/Fax 325-7093/94




& |ACCION

" LAS FLECHA

Si te gustan los filimes de accion y disfrutaste de
Robocop y Terminator, tenés que ver si o st este game
de Virgin, que junto todo en una sola historia, con
mucha accion, tiros y sangre por todos lados. Vos
encarnds al policia cibernético y salis reventando
todo. Los jefes son los de las dos peliculas, y el tltimo
es la computadora de Skynet. La version para Mega
es tan sangrienta que se parece a Mortal Kombat, y
los efectos sonoros resultaron tan bien hechos que
algunos ruidos hasta dan asco.

Ilustracién Electrénica: Tadeu C. Pereira/Acao Games

: Las ,7 ver-

R siones para
 VERSIONES % )
bastante

DIFERENTES ‘'
; : ambas

: tienen grafi- -
cos copados. La diferencia, en el Mega, es que jugas
mucho mas rapido, los enemigos caen mas facilmenie
y tiran sangre para todos lados. La de SNES no trae
sangre (;de nuevo?), pero tiene un desafio mayor y da
passwords. Como nosotros te estamos dando ddnde
encontrar 99 vidas en el Mega, no tenés por qué recla-
mar. jAdelante y ...FIRE!

S INDICAN EL CAMINO HACIA LOS JEFE

F

Tird siempre en las ventanas,
de donde salen enemigos,
bombas, granadas e items re-
buenos.

Para no meterte en lios, da
preferencia a los tiros teleguia-

En el tope de este edificio, con-
segui esta arma mas poderosa.

Acertales a las lamparas y
ganate buenos items.

Pasaje secreto: saltd en los
caiios rojos y en las cadenas
para juntar vidas extras.

Jefe: jEh! Este robof enemigo
Se mueve como una gam'na, _
pero es peligroso. jEsta atento!

Jefe - Quedate tirando hacia
adelante, descargando un
arma poderosa.

jUau! Te regalamos un
super truco para que acu-
mules hasta 99 vidas!
Fijate como entrar en la
sala secreta y echarle
mano a estas vidas.

jAh!, aprovecha esta fase
para conseguir esa arma
que tanto querias.

... Trepate a la cuerda y entrd
por detrds del edificio... 5



FASE 4

Sin misterios. S6lo tenés que
continuar dando prioridad a los
tiros teleguiados.

No caigas en estos tambores con

‘dcido, si no perdés una vida mas. §

Para pasar bien entre esras
latas y cafiones, salfa hasia la
cuerda y después hacia arriba
de nuevo: consegui un escudo.

Jefe: Este tanque usa lanzalla-
mas. Acertale primero al arma,

después al tronco y a las ruedas. |

EN LA SALA
SECRETA, TIRA EN
LAS ARMAS DEL
TECHO PARA
ENCONTRAR
UNA VIDA MAS

. YARMAS

..saltd un obstdculo INVISIBLE y
aprera 4 en el final. jListo! En-
contraste una sala secretfa donde

FASE S

Otra pantalla secreta. Saltd en
la pared del comienzo (detras
tuyo) y andd hacia adelante.

Fase secreta: llena el marcador
de armas, vidas extras y pun-
los, tirando en los televisores.

Jefe: jOh, no! Es el robot galli-
na ofra vez. Quedate tirandole
al arma. Cuando ésta caiga en
el suelo, tomala y usala para
meterle tiros en la cabeza y
cuerpo de este jefe.

FASE 6

En este trecho de la aventura,
tené cuidado de no caerte en
los agujeros de fuego.

Para no

machucarie fea en

este agujero, esperd hasla que
las piedras caigan del techo.

Jefe - jEs un Terminator fori-

achdn! Usa el laser blanco

| contra él.

podés acumular hasta 99 vidas.

FASE 7

Usé las barras para protegerts
de los ataques enemigos. jTe-
nes que estar alerta, hermano!

Saltd de plataforma en
plataforma para juntar algu-
nas vidas mas.

o Jefe - Ofro Terminator. Controla

una hermosa ametralladora

| Usd algiin arma bastante fuerte.

FASE 8

En esta fase, aparecen los Ter-
minators rojos, que tardan mas
en morirse.

‘Desde la liana, tirale al jefe.

jPera na fe vayas a caer en las
llamas!

FASE 9

No hay nada raro en esta fase.
Continud reventando a los Ter
minators y a los cafiones.

Jefe - Es un Terminator con
ametralladora, again. jMan-
dale plomo groso!

FASE 10

La (ltima fase es la méas “hard-
core'. Los enemigos se tiran con
todo contra vos. jAnda a mil!

Jefe '-_En craneo giganiesco
de Terminator, que tira hom-
bas teleguiadas y capsulas.

ROBOCOP VERSUS THE
TERMINATOR / Virgin

IAS MEJORES ARMAS
SON LAS DE TIROS
TELEGUIADOS Y LAS
DE LASER ROJO

ESTE GAME TIENE TRES NIVELES
DE DIFICULTAD: WIMPY (FACIL),
NORMAL (MEDIO), KILLER (DIFICIL)




Los protagonistas de este juego
de la softhouse Virgin son los pequeiios
Mick y Mack. El primero es negro y el otro
blanco. Cargan un arma que lanza Cheddar,
ese queso tan rico, contra cualguier enemigo.
Muy molesto. Todo esto para terminar con los
enemigos de la fauna y de la flora del planeta,

que construyeron y crearon mdquinas y

monstruos de barro. ;Global Gladiators,
aparte de este mensaje tan positivo,
vale la pena jugarse!

PODES ELEGIR
- JUGAR CON
MICK O CON |
MACK. SON (9 |
IGUALES EN
CAPACIDAD.

Aqui, todo

Reventd - é
; un montén de pasa en una sel-
* criaturas hechas de '

va. Las hachas te si-
esa baba verde, saltando guen en todo momento.
de aquf para alld. Encontrd

EL TEMA ES SIEMPRE EL ff >

MISMO EN LAS CUATRO

FASES DE GLOBAL GLA- Subi siempre de rama en

DIATORS. TU OBJETIVO ES
JUNTAR EL MAYOR NUME-
RO DE LETRAS "M" POR
EL CAMINO. SOLO CONSE-
GUIS CAMBIAR DE FASE
CUANDO JUNTAS TREINTA
LETRITAS. PERO, CON SE-
TENTA Y CINCO EL JUEGO
DA DERECHO A LA FASE
DE BONUS. NO DEJES PA-
SAR EL TIEMPO: SOLO TE-
NES OCHO MINUTOS POR
FASE. OTRO DETALLE: A
CADA 30.000 PUNTOS, GA-
NAS UNA VIDA EXTRA.

COMANDOS

Seleccionar menud

Tirar

Saltar

Mirar hacia arriba

=0

Mirar hacia abajo

Siempre junta
\‘ las leiras
m M T

A las 30
accedés a
otra fase y
con75ala
fase de BONUS .
Suerte y buen provecho.

muchas letras "M" y pasd de
fase. '

Yok . A

Si caés en los lagos de esa baba ver-
dosa, adids a otra vida mas.

§ En este corredor de plataformas invi-
sibles, juntd todas las "M" y la vida
extra, pero cuidado con el peniltimo
apoyo: es falso y vos fe caés.

Disparale tiros a esta maquina de baba
verdosa y disminuirdn tus problemas.

rama para juntar letritas en las
copas de los drboles. Truco: avan-
7d rapido.

i“ - i 1

Cuidado con las punias de los drboles
cortados. Si las tocds, adids: perdes
una vida de inmediato.

Para atravesar este laguito, salfd en |
las caparazones de las toriugas antes
de que se den vuella.



dentro de una gran

atacado por latas de basura,

podadoras y otras cositas. No
caigas en los aguJeros de la panta-
1la.

Para agarrar este corazon detras de [a co-
lumna mas alta, salfa desde la plataforma
invisible a la izquierda de la pantalla.

Salta por encima de este pareddn y
toma una vida extra, un reloj-y un
montdn de "M".

Es un ver-
dadero laberinto

construccion. Vos sos

arrasar con un monton de
criaturas polares, murciélagos
(¢no era un juego ecoldgico?) y
remolinos. En la caverna de hielo,

tenés que subir por las plataformas' '

dc ldb torics

“Escals” el cielo a través de platafor-
mas invisibles y gana esta vida exira.

Jefazo - tirale a los ojos del iceberg,
quedandote siempre en medio de esta
plataforma para evitar las estalaciilas...

..pero el maldito aparece del otro la-
do. Ataca de |a misma manera y deci-
le adids a este jefe.

- es muy frfa: ise
~ desarrolla toda en la
nieve! Preparate para

Item principal: 30
dan acceso a la proxima
fase y 75 valen una

fase de honus.

Marcador de pantalla

Recarga toda
tu energia

Prolonga el tiempo
para que vos
termines la fase

Vale una vida extra

Hay tres tachos para basura re-
ciclable en la pantalla: una para
botellas, otra para latas y otra para
papeles.

Los desechos van cayendo del
techo y vos tenés que tirarlos en el
tacho correcto. Si le errds, terminé
la fase de bonus. Estd atento. Si te
sale todo joya, podés ganar vidas

extras y Continues.

En las fases de bonus, nunca dejes
que el yunque te foque y tampoco de-
jes dos objetos en el piso.

Ronald
McDonald
sdlo apare-
ce en el fi-
nal de las

darte. - el
banderazo
de llegada.

fases paraj




El Tiranosaurus Rex de Spielberg esta a punto de ganar el Os-

car al mejor actor del afio... No es para menos. El film es uno

de los mayores éxitos de boleteria de todos los tiempos y el

game promete no quedarse atrds. El piiblico estd alucinado

con los dinosaurios enloquecidos. No te quedes fuera. Estudia

eslos frucos especiales que ACTION GAMES selecciond para gue

2 vos fe diviertas.
" “_\ (e Como ya debés saber de memoria, se puede optar entre Grant
y Raptor como protagonista de la caceria jurdsica. Grant es hu-

§» mano, y Raptor, bueno, dicen que fue un dinosaurio de los mas piolas... Lo mejor es
que se puede jugar con el paleontdlogo contra los dinosaurios y con el granduldn
Raptor contra los humanos. Solo elegi a quién preferis reventar.

i Sl Jurassic Park, el game, es politicamente correcto. Grant no mata a los bicharracos,
" ST sdlo los duerme. Pero el Raptor es malo: mata y mutila. ;Sera que nosotros los hu-
manas, somos tan buenitos con los animales? Pensa un poco y envianos tu opinién a la

redaceidn.

MAPA EN LA FASE 3

€EII\'IIENZO

F

) v-.»u-:_;,-

Baja con cuidado para no rasgunarte. Si
caés a lo loco, fuiste. Deja que Grant cai-
gasolilo...

¢Ves este cajén? Llevalo con vos adentro
del ascensor.
Baja y descubri su utilidad.

" SALIDA

Primer T-Rex. Disparale un franquilizante " S — ; T
a su enorme cabeza y pasd junto a él sin Los dinos no saben remar. Sdlo Grant tiene esta fase. Junid todas Ias cintitas rojas. Usd el Direceio-
prahlemas. nal para acelerar y esquivar obstaculos. Cambid de barco en los lugares indicados en el mapa.



Esperd al braguiosaurio, subi a su cabeza
y salt4 en el dltimo cafio de arriba hacia
abajo. jCuidate de no tocar el piso!

Subite a la cadena. Alla arriba, no saltes
en la cadena de al lado. Anda derecho a
la plataforma.

Fase5

Espia en la parte de abajo de la pantalla
y caé justo en el medio de la miniplata-

Fase 6

Jugar con el dino es
mucho més facil. Pe-
ro algunas cosas son
diferentes. En la ter-
cera fase, subi hasta
el dltimo cafio y anda
hacia Ia derecha.

En Ia iiltima fase, ha-
cé que el Raptor ara-
ie la piedra que sus-
tenta al dinosaurio de
: L : la derecha. El montdn
Muchos raptors a la vista. Tiro rojo conira de huesos caerd y el
ellos. Saltd y agarrate de la estalactita. juego se termina.

Fase?

Cuando se acaben tus
tres vidas, apretd
Start, anda hasta la
opeidn password y
apreld Start nueva-
mente.

, Saltd sobre el esqueleto y después anda ha-
cia el suelo, quedando entre los dos raptors.
Lleg4 bien cerca de ellos para tirar una
bomba sobre la piedra de Ia izquierda y dos
sobre Ia de la derecha. Fin de la aventura.

iSorpresal La salida no es hacia Ia dere-
cha. Quedate encima de esta parte de
forma para agarrar el item. : tierra y... chau. Es la salida de la fase.

RAPTOR ‘—'
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2 B Ecco THE DOLPHIN

Oxigeno infinito - Digitd el

- password LIFEFISH para no
tener mds problemas de oxige-

& no. Tu reserva se vuelve infi-
nita. O mejor: el marcador de

- oxigeno desaparece y vos que-
/ dés con aire para todo. Y po-

dés concentrarte solamente en
encontrar tu salida.

JENNIFER
CAPRIATI TENNIS

Password de aquéllos - ;Qué
tal un cédigo para poder jugar
con 24 nuevos tenistas en el
mejor juego de tenis? Entonces
digita GRAND.SLAM. No te

. olvides de colocar un punto en-
tre las dos palabras y rellenar el
resto del password con puntos y
mas puntos. Son 12 hombres y
12 mujeres: jlos mejores atletas
del circuito! jDivertite!

BATTLETOADS

Warp-zone - Ahi va otro tru-
quito para saltar etapas en este
game. Enseguida de la fase 1,
acabd con los dos psycho pigs
que aparecen juntos. Atacalos
alternadamente y sélo usé ca-
bezazos. Cuando hayan desa-
parecido, saltd rdpido en direc-
cién a la plataforma de la
derecha (un trozo de montafia
con pasto donde tu sapo puede
quedarse de pie). Si hacés esto
rdpidamente, aparecerd un
circulo de bolitas blancas en la
pantalla. Saltd dentro del circu-
lo y vas directo a la fase 3.

CHUCK ROCK

Salta la etapa - En la pantalla
de presentacién, mientras la
— bandita de rock estd tocando,
— hacé la secuencia de comandos
— A,B,2,A,C, A ¥,B,2 A
— Después, todavia tenés que
|| apretar los botones A, B, y C
L_| juntos, presionando enseguida
el Start. Ahi comienza el jue-
go. Si vos apretds T + A, vas
automadticamente al nivel si-

i

||

EEEE

cuantas veces quieras para
avanzar hacia otras etapas.
—] hasta el final del game. Pero
— no es todo. Al llegar a la dlti-
—{ ma etapa, apretd = y A juntos.
- Con esto, vas a ganar ventaja
para enfrentar al jefe final.

guiente. Repeti los comandos =,




ILUSTRACION ELECTRONICA: TADEU C. PEREIRA / ACAD GAMES

SON OF CHUCK

|

El barrigiin descoyuntado estd de vuelta. Sélo que esta vez
vos no jugds con él. Después de salvar a su amada Ophelia,

Chuck Rock cayé en las manos canallas del villano Brick Jag-
ger. Pero ahora el propio Chuck fue raptado. Ophelia llora por
.su amado y no estd en condiciones psicologicas de pensar en
ninguna solucion. Pero su hijo, todavia bebé, no se chupa el
dedo. Toma una maza y sale a luchar para rescatar a su papd.

Son of Chuck es bastante parecido al primer game. Solo que

mucho mds dindmico. Hay fases en la selva, en el agua, en la
nieve, en el rio, dentro de drboles y hasta en la lava. Y el humor
contintia a toda mdquina: pelucas que salen corriendo, dino-
saurios con una boya y otras locuras. ;La gente de Virgin Ga-
mes estaba inspirada cuando trabajé en el aspecto visual!

Maza si, barriga no

El hijo de Chuck hace recordar a Bam-Bam, de Los Picapiedras
(The Flintstones). Como todavia no tiene barriga, la maza es su ar-
ma. Vos comenzds con solamente 3 vidas y un tnico Continue. Y
solo se pueden juntar Continues extras completando las fases de

bonus con perfeccion.

Chuck Rock 2 es un juego de accién con grificos variados y
creativos, sonido lindo y desafio recopado. Como el juego tiene 19
fases, damos un vistazo general mostrando los puntos mas difici-

les. Las fases mas faciles quedan por tu cuenta.

Un LUantoal  Alegria al
pucherifo  perder una reventar a
vida un jefe

Equilibrio

esquivando

enemigos

ERE

Nao intentes saltar las espinas. Pa-
sd por detrds de ellas.

£

Primer jefe. Cuando pare de mo-
verse, anda hacia el angulo y es-
quiva. Da un mazazo en su cabeza.
Fijate en esto: jun dinosaurio con
una venda adhesiva?

DIPPY THE DINOSAUR
v

iUn dinosaurio con boya! Dales ca-
chetazos a los peces, espera que apa-

rezca un pajarraco y subile a sus pies.

- Jefecito: mismo esguema del ante-
rior. Quedate en el angulo, da dos
mazazos y ...listo. Re-facil.

COMANDOS

dado: cae lava por todos los dngulos.

Fijate qué moneria. Termina con el
primer monito y roba sus bananas.
Lievalas al siguiente mono y él li-
berard la vida que esta alla arriba,
imposible de agarrar.

Fase parque acuatico. Mandate
una de surfista: montate en la ola
para librarte de los erizos de mar.:

OZRICS TENTACLES _

Este pulpazo tan bonito es el jefe.
Quedate en el dngulo saltando las
cosas que él ataca. Cuando esig fue-
ra del agua, rechazé lo que él te tira.

LIVELY LAVA

A RACOYE
('.a_, S F 50D

Al subir en esia piedra, los comandos
se invierten. Apreta hacia atras si que-
18s ir hacia adelante y viceversa. Cui-
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Oscuridad Total. Cuando aparecen
los bichitos, protegete con fu pie-
dra.

GOING UP THE TREE
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Lindo. Vos esids dentra de un ar-
bol, escalandolo. Saltd de platafor-
ma en plataforma hasta el tope.

THE LAVA TREE
_ T

: £C%T

4%

Saltd de rama en rama, preocupan-
dote por no caer en la lava hume-
ante. Si caés, fuiste.

PP E T,
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Jefe: golped el huevo. Sale un pajarito
para atacarte can una hola de lava.
Pegate a él y baja la maza. Al conver-
tirse en fuego, andd hacia el angulo y
termina con
la fiesta.

THE FRUIT MOUNTAIN

&
L4

jAvalancha! Quedate debajo de las
plataformas para protegerte. Pasa
cuando llegue la calma.

Salia con fodo en la cabeza de este
leén para ganarfe un paseo hasta
la naranjota.

SNOW PROBLEM

00809630

Esta fase es en Ia nieve. Anda rapidi-
to sin preocuparte por los enemigos.

MEET MORGAN

Jefe: es un monsiruote que avisa
con cudl mano va a tirar. Asi se
vuelve facil, ;no? Fijate en su
ademan, esquiva y acertale.

INTO THE SEWERS

Felizmente, en esta parte, hay mu-
chas mamaderas. No dejes de aga-
rrarlas, ;0K?

THE CAR FACTORY

BOBREGDE

1IN |

[+

Da mazazos en las "tuberias" para
hacer gue se paren las cloacas. Sdlo
asi podés pasar sin perder energia.

BRICK JAGGER AND HIS ROBOT

¥ Lo~ 30068208 e

Jefazo final: miralo hien. Chuck esta
preso en el dngulo izquierdo. Acaba
con Brick Jagger y liberd a papa.

Primero, golped su cabeza hasta des-
fruitla. Reventalo bien en la unidn de
los dos brazos y da mazazos en el ho-
cico del fipo y no en el robot. Es fodo.

| NUESTRO HEROE TOMA MAMADERAS: ESTAS
COMPLETAN SU ENERGIA EN EL NIVEL EASY.

CHUCK ROCK 2 - SON OF
CHUCK / Virgin

=
Lo =]
GR

- a e
THE APPLE TREE - Primera fase
de bonus. Subite al perro y

aceriale a las manzanas. Derri-
ba tadas y gana un Gontinue.

THE RIVER RACE - Un gordate

en la raya 1, vos en la raya 2,

y una inocente tortuga en la’
raya 3. Tenés que ganar la ¢ca-

rrera para regibir un Confinue.

Pero es medio imposible. Un

joystick con turbo ayuda bas-
tante.

iStreet Fighter total! Destrui
las piedras para ver una esla-
tua del viefo Chuck y juntar
otro Continue.




AWESOME POSSUM/Tengen
Accion 1 jugador

& Mega

Otro animalito genial aterriza en fu
Mega Drive. Awesome Possum es un hé-
roe rapidisimo y protestéon que corre, an-
da y hasta se manda unos vuelitos. EI
game es un ""Bubsy ecologico", solo que
con una especie de zarigiieya en lugar
de un gato. Como casi todos los juegos
de este tipo, la inspiracion mdxima es
Sonic. O sea: Awesome Possuin es un
Sonic sin tanto encanto.

Pero el bichito no es nada tonto. Sola-
mente muy charlatdn. Se entusiasma
con todo. Cuando hace alguna cosa di-
vertida, ya comienza a hablar. Se golpea
la cabeza y sale exclamando: "'Ay, mi ca-
beza". El animalito parece un loro par-
lanchin. Pero tanto barullo tiene arre-
glo. Basta seleccionar '"No Talking'' en
la pantalla de opciones para que se qie-
de calladito. Incluso, si no te gusta tanta
charla, jugd una vez en el modo "Motor
Mouth'" para oir una vez esta cruza de
marsupial y animador de TV.

i

Basura Reciclable = z====== W Cuidado con esta tram-
2 pa para 0sos. Se agarra

a tus piernas y quita un

monian de energia.

Awesome Possum hasta parece un pan-
fleto ecoldgico. Tu objetivo es juntar basu-
ra para reciclado. Al sumar 50 basuras re- | : |
cogidas vos te gands una vida de regalo. A | By Agarré el rayo para co-
mitad de camino, tenés que terminar con la evssi sl rror més rapido. Hasta
fiesta de lenadores, pescadores clandestinos [ Saka W parece un Sonic cover...
y otros tipos que destruyen la naturaleza. e '

Los movimientos y_mor_isquetafs de Pos- & Manti el rinoceronte
sum son geniales. jEl tipo tiene mas sentido BN ;ara un paseito genial.
del humor que Bubsy! Si te quedds un | 2 W Pasé por encima de to-
tiempito sin avanzar, medio perezoso, él to- 5 ok — ™ do, sin darle bola a los
ma unas bolitas y hace de equilibrista. Son \j| enemigos.
estos chistes lo que vuelven el juego diver- ; :
tido. 4iF : £ §l Primer jefe: quedate |

Awesome Possum también tiene graficos | : : % | parado, espera que lle-
lindos y el sonido es una masa, con voces l ue y saltd en su cabe-

SRR B : za. Andd hasta el angu
digitalizadas. El tinico problema es}lg juga- | : e W0 izguierdo de laf,
bilidad. Las respuestas no son rapidas y | : 8 pantalla, salti en el re-
cuando vos sos alcanzado una vez, te que- sorie y tomd energia en

= — W M laplaiaforma de arriba.

Otro paseito. Subite a
esta raya (pez chaio,
;Jcomprendido?).

gia nuevamente. Fuera de eso, es un juego
joya. jTe vas a reir un montcn!

Nada iodo el tiempao.
Andé debajo del agua
para ir mas rapido.

Cuidado con la anguila §
eléctrica! Quita mucha §
SR energia. Desiruila sola- §
. B mente cuando esta
LA CAJA DE PRIMEROS AUXILIOS LLENA & i @ W gris.
TU BARRA I?:‘EREIBI;H&.; é\L %ANAH UNA & i
VIDA, TU BA RGIA QUEDA BIEN ETy | B 5
LLENITA, TOTALMENTE GRATIS... CUANDO # sggc‘g' d‘?r J;gffr}ofessﬁ;n -
ESTAS MEDIO PERDIDO, PAUSA EL JUE- gty i
GO. S| PREFERIS, ANDA AL CHECK POINT W ;salti encima de Il |
Y RECOMENZA DESDE LA ULTIMA PANTA-
LLA QUE MARCASTE.




Mc DONALD'S - TREASURE
LAND ADVENTURE/Treasure

Aventura

I jugador

BMHCI] SONIDO  DESAFIO DIVERSION

Miren esto, chicos: aparecio otro ga-
nie de hamburguers, esta vez producido
por la softhouse Treasure. El juego es
re-lindo, con grdficos alucinantes y so-
N nido copadisimo. Lastima que sélo val-
‘ga la pena para los mds péndex, porque
el desafio es muy bobito. Vos sos Ro-

nald McDonald y poseés solamente una .
de las cuatro partes del mapa de un
gran tesoro. Tenés cuatro fases para
encontrar los trozos restantes.

NG

Junta Golds

La gran meta del juego es juntar golds (el dinero del juego) para darte siem-
pre una pasadita por las casas de hamburguesas y comer bastante. Usa los gan-
chos que aparecen para facilitar tus volteretas y revisé todos los rincones. No te B
olvides de juntar dinero y pasar por los puestos para comprar vidas y Conti-
nues.

FASE 1

S
ESCENARIOS CON ONDA
MUY SICODELICA. ESTA ~
FASE COMIENZA EN UNA
SELVA TIPO MARIO £
BROS. Y TERMINA EN
UNA PANTALLA ALUCI- Mird esa vida extra ahi entre @ Jefe: entrd en el rayo que sale SS=S

NANTE. Ias nubes, en el tope de Ia pri-

mera fase.

de su boca y dale muchos gol-
pes cuando esté masticando.

FASE 2

COMENZAS EN UNA LO-
COMOTORA A MIL POR
HORA Y DESPUES VAS A
PARAR A UN AMBIENTE
URBANO, CON ASFALTO Y
'CONSTRUCCIONES.

Jefe: hacé todo como en la fase [RS8
anterior, pero aprovechd para b
subirte a los ganchos del jefe.

No pares de firar a la caheza
de este cachorro, pero cuidado
con el sombrero teleguiado.

FASE 3

ESTA FASE TIENE CO-
MIENZO EN ALTAMAR Y
TERMINA EN UNA ENOR-
ME NAVE. CUIDADO CON
LAS OLAS.

<
Se puede acumular un montdn 8 Tird hamburguésas en el rayo del BEE=
de Continues: basta tomar es- M jefazo de la bocota, pero cuidado B
fa "M" varias veces. con su sombrero de Napoledn.
Estira el brazo, aga- G - vale 100 golds o
rra y empuja. Globo - salva de las caidas
Papa frita - dos aumentan una hamburguesa de tu vida e
Tira rayos magicos. Ronald - vale una vida extra ;
Milk Shake - tres aumentan una hamburguesa de tu vida
: M - vale un Continue i
Salta. Rayos brillantes - aumentan el poder de disparo de tus rayos

CYBORG JUSTICE

Locuras - Prestd atencion a
este truco y vas a pasarlo joya

| con una pantalla secreta de

opciones. Después de montar
tu robot, comenzd el game.
Entonces, apretd el Start para
hacer pausa y, rdapidamente,
hacé la secuencia C, B, B,C,
C, A, C, B. Pero hay que ha-
cerlo muy rdpido, ;eh? Si el
truco entrd correctamente, vas
a ver una serie de inscripcio-
nes en la pantalla. Son las op-
ciones secretas, que permiten
aumentar el ndmero de vidas
hasta 255 (juau!), elegir fase,
cambiar de arma y otras locu-
ras.

- TALE SPIN

Cédigo para Game Genie -
(Estabas necesitando alguna
ayuda milagrosa para este ga-

me? Entonces usa tu Game

Genie para estos codigos y di-
vertite! Para vidas infinitas
(player) usa ATST-AA92. Pa-
ra energia infinita, usd EMST-
CA66. Y para comenzar el
juego con nueve dias, usd
BEPT-AADY.

THE SUPER SHINOBI 2

Shurikins infinitos - OK, va-
mos a pasarte la justa: Shinobi
2 (o Shinobi 3 en los EE.UU.)
tiene el truco milagroso para
volver infinitos los shurikins.
And4 a la pantalla de opcio-
nes, y en el item S.E. (sound
efect), selecciond Shurikin.
Después andd hasta el item
Shurikin y coloca el nimero

00. ;Espera unos segundos y

...cha-chan! Los nimeros se
transforman en la senal de in-
finito.

- SHADOW DANCER

; Maiias - Este game tiene tru-
' cos que resuelven grandes
. problemas. Completd la pri-

mera etapa usando solamente
magia y gands 100.000 pun-
tos. Hacé la primera fase de
bonus sélo esquivando los
ninjas para ganar una vida ex-
tra. Y en la pantalla de presen-
tacion, apretd A + B + C +

| Start para tener acceso a una
| pantalla de seleccién para el

modo practice.
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 Hay gente que ya no aguanta mas
oir hablar de Bart Simpson. Pero
no es nuestro caso: aqui en AC-
. TION GAMES somos hinchas de
Bart y familia. Y ahora que salié
Bart's Nightmare (La Pesadilla de
Bart) para Mega Drive, no podia-
mos dejar de darte el juego bien
desmenuzado. Al fin de cuenias,
el game es lindo, pero re-dificil:
sdlo tenés una vida y, si el marca-
dor de sueiio llega a cero, fuiste.
Nada de Continues o de vidas ex-
tras. La version es idéntica a la
del SNES. Por lo tanto, es el mis-
mo game, sin tretas del tipo "es
_mejor en mi consola®.

Pesadilla Escolar . pyuacaue

i Bart estaba haciendo su abu-
rridisima tarea en su casa y le
| dio suefio cuando apenas habia
terminado ocho hojas. Durmien-
do, suena que las hojas salieron
volando y se tira por la ventana
detras de ellas. e

Bart tiene que encontrar las
hojas en una ajetreada calle de
| Springfield, enfrentando situa-
| ciones muy locas. Al saltar so-
bre cada hoja. enfrenta dos
puertas.

En total son 5 puertas y cada
una lleva a una fase especial, en
la que se convierte en superhé-
roe: Bartzile, Bartman, Indiana
~ Simpson, Casa Loca y Viaje al
* Fondo del Mar.

Af) MY e

| GRAFICO  SONIDO  DESAFIO DIVERSION

Esta es la fase madre. Bart tiene que en-
_ contrar las hojas y puede juntar items. Pe-
ra es perseguido por las cosas mas locas.

LT

La hermana de Bart aparece vesti- En caso de-que fe transformes en
da de hadita, pero quedate lejos de anfibio, enconitra esta vigjiia que

ella, pues te transfaorma en sapo.

te dard un beso.

salto

B+direccional jcomanda chicle globo

bola de cicle

c [ semilla da sandia

| ~ ;QUE CALLE MAS AGITADA!

FIJATE EN LO QUE BART TIENE QUE JUNTAR Y EN LO QUE TIENE QUE EVITAR

PUERTAS
MISTERIOSAS

PUERTA NARANJA
Indiana Simpsan

Aqui, Bart es Indiana Jones
y debe saltar de piedra en pie-
dra, excepto en las que suel- |
tan llamas. Us4 el latigo para
espantar a los demonios.

Junta los huevitos gue aparez-
can. Prolongan tus pasibilidades

Cuidado con los chupelazos que
da la hermanita de Barl. jSi te
da uno , chau!

A + Direc-

. Dar latigazo.
cional

1} 'MARCADOIR DE ENERGIA ESTA COMPUESTO POR UN MONTON DE LETRAS "Z". JUNTA LAS QUE ESTEN

HADA - Transforma a
Bart en un sapo verde.

- HOMBRE CON PERCHA

- Le pone un trajecito a
‘Bart y €l se vuelve re-
lento. Pero la pandilla le
da una paliza.

~ VIEJITA - Da besos me-

losos (Puaj!) que quitan
el hechizo del hada.



Cada hoja de la leccidn da derecho a dos puertas de
fases especiales. Son ocho hojas pero, solamente,
cinco puertas. Las puertas se repiten, pero vos no ne-
cesitas entrar dos veces en la misma puerta, ;0K?

PUERTA AMARILLA |
Casa Loca

Bart encuentra su propi
sa hecha un lfo. Los objetos j
electrodomésticos intentan lan-
zar piezas contra nuestro héroe.

Usando el mazo, el extinguidor
de incendios o la pistalita, tirale
a todo lo que se mueva.

Reventd para todos lados con el ¥
cuchillo y toma una pagina del
cuaderno.

COMANDOS

T Jsoo
H Dar mazazo, usar revolver
0

extinguidor de incendios.

~ USANDO TU BOLA DE CHICLE.,

Seleccion de fases corregi-
da - Pedimos a los lectores
que nos disculpen por el
error publicado en la edicién
41, que imposibilitaba la
ejecucion de este truco.
ora, fijate cudl es el pro-
iento correcto. Conec-
td tu Mega con el joystick
enchufado a la entrada 1 (la
de la izquierda de la conso-
la). La entrada 2 debe estar
sin joystick conectado. Ahi.
en la pantalla de presenta-
cién, presiond juntos los bo-
tones A, C, ¥ y después el
Start. El rostro del personaje
Magneto va a aparecer y, en
ese momento, tenés que sa-
car el joystick de la entrada
1 y colocarlo en la 2, ;co-
rrecto? Enseguida, apretd
Start. Después volvé el joys-
tick hacia la entrada 1y
apretd Start de nuevo. Elegi s
el nivel de dificultad, un per- €
sonaje, y, al comenzar el
juego, and4 hacia la derecha
hasta encontrar una pared ¢
con ocho paneles rectangu-
lares. Cada panel lleva a una
etapa del game. Basta aga- .
charse delante de uno de
ellos y apretar C. Con este

truco, también podés llenar 4

tus medidores de energia y
"Mutant hability" cada vez
que aprietes Start.

JUNGLE STRIKE

Passwords - Anda directo a
la misién que quieras:

2 - RL6GYKBX6GG

3 - OV6CROWNMCZ

4 - XTMDROWNMCI

5 - VNPDTL6HDB6

6 - WSDWHEFKB7SS

7 - THGR7NS6MCJ

8 - TGRSDOWTT7SS

9 - N4SF3X7NLMS

GREENDOG

Discos rapidos - ;Qué te
parece tirar discos con velo-«f
cidad de rapid-fire? Basta
hacer pausa en el juego en
cualquier momento y hacer
la secuenciaC, A, B, A, € v

€. Si ofs un sonido diferen-

te, significa que el truco fun-
ciond.




ACCION

Sega produce un
C game basado en
: dibujos anima-
dos de Disney. Pero cuando
esto ocurre, son 10 puntos.
Aladdin es simplemente lo
" mdximo. El game consigue te-
| ner escenarios que parecen de
. pelicula, una banda sonora
. superfiel y hasta el sentido del
humor de la historia. Para
completar, los movimientos
" del personaje son muy bien
hechos y rapidos. En fin, el
juego reiine todo lo que agra-
da a los gamemaniacos.

El Secreto de la Lampara |

Aladdin es un ladrén de gallinas,
pero tiene buen corazén. Sabiendo
del coraje y la pureza del muchacho,

- el Vizir de Agrabah lo convence pa-
ra buscar un tesoro en la Caverna de
las Maravillas. Pero lo que el villano
quiere en realidad es que Aladdin
tome la ldmpara magica: dentro de
ella hay un genio capaz de volver
muy poderoso a quien la posea.
Ocurre que Aladdin descubre el se-
creto de la lampara y se queda con
ella, pudiendo asi conquistar el cora-
z6n de la princesa del reino. Y ahi
se arma lo mejor, porque el Vizir se
pone furioso y quiere la limpara de
cualquier modo. En esta edicién, va-
mos a mostrar €l game hasta el mo-
mento en que Aladdin encuentra la
ldimpara. Y preparate porque en las
proximas ACTION GAMES hay
mads, ;entendido?

Divertido

Como todo buen game de accion;,
dejd que Aladdin se desarrolle sin

preocuparte demasiado. Basta revi-
sar las pantallas, juntar ftems, derro-
tar a los enemigos, y la historia te va
llevando naturalmente. Las fases
son grandes, llenas de subidas y ba-
jadas, pero no-te aflijas: el camino
que tenés que seguir es casi obvio.

ALADDIN / Sega

GRAFICO  SONIDO  DESAFID DIVERSION

" 0 todos los dias

Ataque con espada

Atacando con
gspada

Atacando con masa

Subiendo cuerda

S | Andando agarrado

FASES DE BONUS
DEL GENIO

Aparece entre las fases. Cada

cara del genio que juntas te da

derecho a una chance para ju-

; ; gar. Apreta el botdn cuando esta
Funciona como dinero apareciendo el item deseado.

DEL MON‘I‘I’O

Da derecho a la fase.de bonus del mono

Da una chance para jugar en la fase de bonus
del genio

Otorga vidas exiras y Continues Esquivd la Iluvia de vasos. Si

ninguno acierta al mono, jbingo!

Revienta al enemigo mas cercano

Arma de largo alcance

Vida extra

Marcador de pantalla



MERCADO

Trata de explorar bien las partes altas de la
pantalla, subiendo por las cuerdas. Si pa-
sas corriendo sobre las brasas en el suelo,

no te vas a quemar los pies. Quedate atento

a los vasos que caen de las ventanas y sal-

Usa Ia espada pa-
ra sacar a esie ti-
rador de cuchillos

ta sobre las cabezas de los camellos: escu- de fu camino. Re-
pen y pueden alcanzar un adversario que bota los cuchillos
esté cerca. - i _hama él.

DESIERTO

Los dos trozos del escarabajo que vos fe-
nés que juntar estan aqui, al final de la fa-
se. Siempre gue sea posibe, tratd de entrar
por detras de las ruinas: te espera un festi-
val de items. Podés también subir en la co-
pa de los cocoteros y andar colgado de las
lianas.

En estas ruinas,
entrd detrds de Ia
columna con la ca-
l ra de Tribilin y da
un salto. Serds em-
pujado hacia arriba
y vas a encontrar
al vendedor.

g

|| Golped al subjefe sin pa-

rar. Después, tomd la flau-

-l fa ahi cerca y subife en la

- | cuerda: vas a ser llevado
|| ante el jefazo.

TEJADOS
En esta fase aparecen varias flautas magi-

cas que, cuando son tocadas, hacen flotar
irozos de cuerda. Salta en las cuerdas y su-
bi con ellas. Rompé todos los vasos que
aparezcan, ya que pueden tener bonus.

Ahora si, el jefe. El iruco es
quedarse ahajo y saltar para
| acertarle con manzanas.

CALABOZO o T
En el calabozo del Vizir, todo cuidado es B8 =~
pocos .

Los pinchos que salen de las paredes lasti-
man de verdad. Hay también unas holas de

EN UNA PROXIMA
~= EDICION CONTINUA |
—7  ESTA AVENTURA =

DE LAS
MIL Y UNA NOCHES

o Z-I—u‘\ﬂl&.ﬂ‘hh‘uy‘. L
= ,% - LA

hierro que van y vienen: cuidate. Escala los
paredones usando las piedras que apare- B8 . ;
cen. : R, B LA
j0jo con las calaveritas explo-
sivas! Tird manzanas de lejos.
Es mads seguro.

| Después de
17279 despachar
al guardian,
toma la al-
fombra md-
gica y deja
que te leve.
Al bajar de
“ | ella, tenés
Nt ~ que saltar
un camino de piedras rapidito. Al final, no
tomes la alfombra: solamente subi por de-
frds de las piedras y junta items. Ahi arriba
estd la lampara.

=% | El' guar-
L6259 dign de Ia |8
A caverna
| == juega al
’F@? - ping-pong,
I @ | saltando
; ' de-  una
s | plataforma
L ola "+ a la otra.
Corré ha-
cia la plataforma en que va a aparecer y, |8
antes de que el jefe se materialice, co-
menza ya a dar espadazos.

CAVERNA

Es al final de esta fase que encontras la
tan sofiada lampara del genio.

Puede no parecer lo mejor, pero da para
andar colgado del techo en algunos pun-

tos.

Al encontrar estatuas que sujetan rubies,
dales espadazos: esto abre pasajes. En
esta fase aparecen enemigos voladores,
como murciélagos y genios del mal.




HAUNTING STARRING
POLTERGUY/Electronic Arts

Si te quedds temblando de
miedo cada vez que te llevds
un susto, llego la hora de la
venganza. Haunting (encanta-
miento, embrujamiento o algo
asi, en inglés) es un game de
terror diferente. Al contrario de Splatterhouse, aqui quien tiene
la mision de dar sustos a los demds sos vos. En-
carnando a un fantasma invisible para los morta-
les, tu objetivo es atormentar a una familia, los |
Sardini, y hacerlos escapar de la casa. ;Solamente
a base de sustos!

Cada vez que enloquecés a los. Sardini, ellos se
mudan de casa. Y vos, como buen fantasma sddi-
co, vas tras ellos. Asi es la vida de un fantasma:
no hay descanso, hay que dar un susto aqui, to-
mar una pieza alld... Lo mds copado del juego es
que todo tiene muy buen humor.

'GRAFICO  SONIDO  DESAFID DIVERSION

Puntitos Embrujados

Hay muchos modos geniales de asustar a la
gente. Unos ejemplos: una guitarra que manda ti-
ros, una sierra electnca que vuela encima de al-
guien, 0 una cama con dientes de le6n. Para accio-
nar estos sustos, hay uscar, en los cuartos de
la casa, los pur i

VITOSARDING  FLO SARDINI

Es siempre asi. Los Sar- |
dini viven mudandose
de casa. Al comienzo to- ||
to parece maravilloso.

'BE m.l-;ﬂav FRRDIRIG

jEpa! Hasta en el co-

| mienzo hay escenas co-

§| micas. EIl almuerzo es- |

| faba tranquilo hasta|
| que la lampara sé cayo

encima de la mesa. Sin |

nmguna exphcacmn r

: | Apreta Start para tem,’r ;
| acceso al mapa de la| ;
. casa y ver dénde te es-
j peran tus victimas.

Videogame que
sale de la pantalla

Revisa bien tadas los | =
cuares para enconirar{~ ¢ &
| los puntitos "magicos”. |~~~
. No vaciles: el tema es
asustar mucho.

Calavera que
guifia los ojos

: Sierra | Fantasma con magia
P es buena combina-
elécirica voladora cién. Podés hasta ha-
4y cer que uno de los

Sardini se vuelva
| zombie...jUn susfazo!

& j Marciano
inE enel baﬁu

¢Vas viendo qué dife- |
SR : x ' rente? Cuando la ener-
Guitarra : gia de la barra verde

\ 'que tira tiros se acaba, vos fenés

3 o 1 Baiadera
- . Mortal Kombat

= que ir detrds de mas
. plasma verde. Y cada
y vez que los Sardini se
\\ llevan un gran susfo,
vos gands un_poquifo
de energia de regalo.

VY

- SACA A LOS SARDINI DE LA C/ casa. TRATA DE ASUSTAR-

| Cuando el medidor se
| vuelve rojo, podés
: 2 ' controlar el embruja-
NG miento.




\ Apare-
| cid un
}juego
| diferen-

te. Gene-
ral Chaos,

una presen-

tacion copadisi-
ma de la softhouse
Electronic Arts. Un juego de guerra

lleno de accién y con lances sutiles de

estrategia. En todas las fases vos sos el
general de un ejército y tenés que de-
rrotar batallones enemigos que inva-
den territorios extranjeros. En la ulti-
ma fase te enfrentds al enemigo en su
propio territorio. El oponente puede
ser comandado por la propia computa-
dora o por otro jugador. El game es di-

ndmico, porque no existe un solo foco °

de atencion en la pantalla. Como en
una batalla de verdad, ocurren varias
cosas al mismo tiempo, o sea, muchas
tretas para todos lados.

Para tomarle la mano a las ma-
fias de este juego. elegi "BOOT
CAMP" en el meni principal.
Aprendé a comandar dos o cinco
soldados y a curar a tus combatien-
tes heridos.

También aprendé a usar ametra-
lladora, bazuca, granada, lanzalla-
mas y dinamita. No hay nada que
hacer ...jentrenate!

Jerad iers
€an ba Tevived?

i Te call a HMEOIC,
Hove ¥our CURSOR

i ouvan tha ﬂqu?ﬁé
§ A0 and kit (892

Para salvar |a vida de un soldado caito,
pasa el cursor o un soldado por arriba
del que cayd y apreta el botén A.

CADA VEZ QUE PERDES UNA BA-

TALLA, ElI: EJERCITO ENEMIGO ES

GRAFICO  SONIDD EIESJ\FIB ..IUEIISIDN

QUIEN ELIGE EL PROXIMO PUNTO DE COMBATE

TIPOS DE TROPAS

- Tenés a tu disposicién cuatro ti-
pos de tropas:

A - ASSAULT TEAM

B - BRUTE FORCE

C - COMMANDOS

D - DEMOLITION SQUAD

ALONG THE OALMAN RIVER

DPEEES
ASSAULT TEAN

Fijate qué tipo de tropa va a elegir fu
enemigo antes de hacer tu eleccion.

Cuando algin suidada enemigo esté
tocandote, dale golpes. Las comandos
son puiietazo en el bofdn A, patada en
el B y defensa en el C.

Al avistar soldados enemigos muy
agrupados, fird granadas y atacd con
lanzallamas.

S| ALGUN SOLDADO
ADVERSARIO INVADE TUS
DOMINIOS CARGANDO
LANZALLAMAS 0 BAZUCA, ESCAPA.

QUEDATE DETRAS DE LAS
PIEDRAS 0 BOL'SAS DE ARENA, PERO
TENE CUIDADO CON LAS GRANADAS

NO DEJES QUE EL TIPO DEL
LANZALLAMAS CAIGA AL AGUA,
SI NO ESTA ARMA
NO FUNCIONA MAS

A - usar arma/punetazo

B - desplaza y acerca a los soldados/patada

C - desplaza cursor entre los soldados/defensa

Direccional - desplaza al soldado con cursor

Reventd los cofres y juntd mucho di
nero, no olvidandote de mantener un
ojo en el cursor. .

La sombra o la esirella encima de un
soldado indican que est4 siendo co-
mandado por vos. Atencidn.

EN LA OPCION "HEAD TO HEAD", 2 JUGADORES COMANDAN 2 EJERCITOS ENEMIGOS. EN EL MODO "SIDE BY
SIDE", 2 PERSONAS COORDINAN LOS MOVIMIENTOS DEL MISMO EJERCITO CONTRA LA COMPUTADORA. j

e TR T ST R

TR TR T TN T TR TR T TR




60 ACCION

estgn el' las eaues para defener a ms
bandm‘os qua tomaron- la z:i: dad y s‘w‘o

b

_ntwa al excefenfe juegn'
: Cap:a ca i fiel de! game ongma! & : w8 T ADAM ES EL MAS
- T | EQUILIBRADO DE
| LOS PERSONAJES |
Y AXEL ES MUY
FUERTE. SI TE

GUSTA LA
RAPIDEZ,
QUEDATE CON
BLAZE.

Si no conocés este game, andd
I sabiendo que su especialidad son
las palizas. El truco es no dejar
pasar a nadie. Y cuando la situa-
I cion se pone fea, llama4 a la policia
para darte un help. Otra cosa: des-
trui cajones de madera, teléfonos
_ publicos y cosas de ese tipo para
i encontrar {tems. Se puede conse-
guir energia, muchos puntos y
hasta vidas extras. Si aparece de-
| lante tuyo un cuchillo, no te duer-
! mas: agarralo. Es un arma exce-
[\ lente contra los enemigos mds
PErversos.

Los escenarios de las ocho fa-
ses son variados y lindos. De ca-
llejones oscuros hasta las aguas
del mar, pasando por fibricas
abandonadas y calles peligrosas,
el aspecto visual no cansa. Elegi a
Blaze por su rapidez, a Axel por
su fuerza o a Adam si querés un
tipo bien equilibrado. ;Y reventd
todo! Streets of Rage es el mejor
game de peleas que se haya pre-
sentado para Master.

Jefe: esquiva sus biimerangs y acertale de lado 88 Este jefe es maioso. Subi hacia lo alto de la
§ 0 por la espalda. pantalla, esperd hasta que dé un araiazo y
acertale por la espalda.




Las aguas del mar no asustan mucho. Quedate al
medio de Ia pantalla y destrui un enemigo por vez.

Este jefe es grandote y pesado. Cuidado con sus ala-
ques. Llama a la policia solamente en caso exiremo.
Fase 4 -

Jefazo ﬁnal cuidado con su amefralladora. Pegd
voladoras consiantes y disfrutd el final del juega. -

PROBA ESTOS GOLPES

Jugada de Adam: Direccional + botdn 2,
bien cerquita del tipo.

Rodillaza de Axel: salto + pufietazo
con Direccional.

Patada 360° de Blaze: 1 varias veces

Estd atento: los choques eléctricos quitan mu- COMANDOS

cha energia. e, 1 - pufietazo
2 - patada
1+2 - voladora
Pausa + 1 - llama.a Ja policia

=ik L

éViste el agujera? Librate de tus enemigos:
lanzalos sin lastima bien en medio del mismo.
Pero cuidado: es un arma de doble filo...

STREETS OF RAGE / Sega

s Po.icin DURITT:

; e : LICIA DU

L e e s LAS FASES, GANAS
MAS BONUS

El jefe lanza fuego por Ia boca. Andd, siempre,
esquivando sus llamaradas. Acorralalo en un
angulo y cubrilo de golpes.




UN VISTAZO GENERAL

Da un vistazo a las seis fases de
este game. ;Y atrevete, man!

Tenés que salir golpeando a los secuaces de
King Pin que encuentres en el medio de la calle.

Jefe: el truco es quedarie bien cerca de él
y golpearlo mucho.

Continuds dando un paseo en medio de la
calle y después entrds en un caserén. Con-
tinua bajando el brazo y tirando.

En cuanlo aparece un tipo armado en la
pantalla, Punisher empuiia su arma y la
municion nunca se acaba.

Jefe: para reventar a este robot, go!pea.'o
en la pierna.

R

R S e I L

B Tty et

Ahora, estés; dentro de una fabrica.

Jefe: comenzd tirando con [a pistola de
9 mm y después dale golpes al tanque y a
los secuaces de King Pin

S 4

Ahora todo se desarrolla arriba de un tren.

¢Viste los postes de electricidad? Acerta-
les un puietazo. Esperd que termine Ia
explosion, o te volvés churrasco.

Jefe: este fipo fransforma sus brazos en
lanzamisiles. Esquiva y tira contra fodo lo
gue encuentres en la pantalla.

Atencion a los puntos blancns;?
que ap-arecen en el agua: son

COMENZAS El. JUEGO CON SOLO DOS VIDAS A

FASES

Ahora Punisher estd dando una vuelta por
la red de cloacas de la ciudad. jPresta
atencion!

Jefe: parecidisimo al de la segunda fase.

- Este suelta un rayo ldser que barre foda la

panialla. Quedate lejos e intentd encon-
trar algunas armas tiradas por la pantalla.

= \_ i
VFASE 6
Es la tltima fase. Y vos estas en el edificio
del malvado King Pin.

jCuidado! No derribes mas de seis columnas
de éstas. Si no, Ia séptima columna que re-
vientes, hace caer el edificio y King Pin huye.

Jefe: llegd Ia hora de enfrentar al temido
King Pin. Metele golpes al granduldn, pe-
ro si e ponés muy cerca te da un golpazo
que te tira lejos.



2%

The Punisher, el game, es un Final Fight que utiliza armas. La  historia va apa.reuendo en la pantalla a me- fﬁ

historia del héroe es la misma que las historietas de Marvel. Frank  dida que jugds.
Castle vio a su familia morir en manos de King Pin, el rey del cri-
men. Como el crimen no fue castigado, Punisher decidié hacer

La jugabilidad estd re-buena GRAFICO sumnu DESAFID. DIVERSION &
-Punisher tiene que limpiar a los crimi- :

=)

justicia por su cuenta. Y no tiene piedad. Frank no entiende mucho  nales de su ciudad. Para esto, tiene la ayuda de su enemigo, Nick
de artes marciales y no tiene superpoderes, pero domina las armas  Fury, que es otro personaje que podés utilizar. Capcom se lucid

como nadie. Los grificos de este juego son bastante bonitos y la  otra vez...

” ‘FASE DE BONUS

Aparece aleatoriamente. Se
pueden ganar unos puntos mas
0 una vida extra, ;quién sabe?

Todos los items
son limitados, Queso

Punisher. Sdlo Ia \ Budin
utiliza cuando hay

mado en la panta-

lla. jPunisher de- M

testa las peleas

ﬂesiguales! ﬁ”rﬂ

El negacio es sacar tu pistola y man-
dar plomo contra la mayor cantidad de
barriles que puedas.

principal arma de

algiin enemigo ar<_ £ Ametraﬂadara * Uzzi * Maza
“* Hacha * Lanza % Cuchillo *
“Biimerang * Bate de béishol *
"\ Cafio * Lanzallamas * Extin-
uidor de incendio * Granada

repone la mitad de la energia

repone un poce de energfa
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Juego Ecologico

Day of the Tentacle es un game ecolo-
gico con una historia divertida: en una pe-
quena ciudad norteamericana, el Dr. Fred
Edison, un cientifico sin escripulos, con-
tamina el lugar donde viven dos s
taculos: uno verde (Green Tentacle) y el
otro violeta (Purple Tentacle). Un hermo-
so dia, el tentdculo violeta decide beber
algo que aparecid en la basura y, {UAU!
se vuelve muy malo y decide dominar la
ciudad, ...;y después el MUNDO!

Tres Héroes

Tu aventura comienza cuando el Ten-
tdculo Verde decide pedir ayuda. Busca a
Bernard, un genio de las computadoras,
que convoca a una pareja medio loca para
que lo auxilie: el gordo Hoagie y la estu-
diante de medicina Laverne. Los tres jun-
tos van a la mansion del Dr. Fred a salvar
a los dos tentdculoes, pero caen en una
trampa s en una mdquina del
tiempo: Hoagie retrocede 200 afios en el
tiempo, Laverne viaja 200 afios hacia el
futuro, y el Dr. Fred se pierde en el propio
presente. Los (res estdn en la mansion, en
‘épocas diferentes. Tu primera mision es
reunirlos nuevamente. Pero en cuanto lo

s, vas a descubrir que Purple Tentacle
4 volviendo muy famoso y respeta-
do: después tendrds que dar cuenta de €l.

Inienta de Todo

Day of the Tentacle exige que busques
bastante y pruebes de todo un poco. Para
que un personaje ayude al otro es necesa-
rio que cambien objetos entre si, usando la
méquina del tiempo. Para complicar las
cosas, el game hace chistes con hechos re-
ales muy conocidos para los norteameri-
canos pero casi ignorados aquf. Por ejem-
plo: para poder jugar con Laverne. hacé
que Hoagie pinte de rojo el drbol delante
de la mansién y le pida a George Was-
hington una demostracién de cémo se cor-
ta un darbol. En la vida real, George Was-
hington un dia derribé un cerezo.
(Entendiste?

MANIAC MANSION: DAY OF THE
TENTACLE / Lucas Aris

Fijate como era en el pasado. ;Elegante, no?

Para hacer a Thomas Jeferson, George Was-
hington y el asesor salir de la casa, tapd la chi-
menea con una frazada, como lo hace Hoagie.

=g §
Hoagie tiene que lavar esta carroza para ha-

cer llover y que caiga un rayo en el fonel
que Benjamin Franklin estd empinando.
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Hacé que Hoagie tome una carta en Ia ca-
Jja de correo de la casa (en el pasado) y
ponela en la maquina del tiempa. Bernard
la tomara (en el presente).

Bernard.-tiene que abrir Ia reja del piso de Ia-
sala de la estufa para agarrar esa dentadura.-
Hoagie le dard Ia dentadura a G. Washington.

Bernard tiene que estornudar tinta (disap?
pering ink), en el dlbum de estampillas;
para poder agarrarlo.

Antes de conectar el sonidae, Bernard tiene

que tirar |a caja aciistica al piso, como en
Ia foto.

WAnsion -
D ~ A_ M

NO, NO RESPONDAS TODA-
VIA, PORQUE AL COMPRAR
EL SEGUNDO EPISODIO
VOS GANAS EL PRIMERO
ENTERAMENTE GRATIS.

CONFIGURACION
MINIMA

PC AT 286, Winchester con
15 Mega libres, 4 Mega de
memoria RAM, Monifor VGA
y Mouse. Compatible con las
placas de sonido Adlib y
SoundBlaster.

'NO TE LO PODES PERDER




Sierra no pierde tiempo y presenta otra aventura que qui-
ta el aliento. Después de los cuatro episodios de Space 3
Quest, le llego el turno a este The Next Mutation. El nombre |

es una sdtira evidente de la conocida Star Trek y su The a4 |

Next Generation. Al fin de cuentas, los games Space Quest

se hicieron famosos no solo por ser buenos, sino, también, _-

por ser un gaste de cldsicos de ficcion cientifica. Escuchd la :

miisica del comienzo, muy parecida a Star Trek, y empezd a

disfrutar de su buen humor. 3

Roger Wilco es la estrella del game. Basurero, simple y =0
medio papafrita, es la sintesis del "tonto de la pelicula". En Ty
este quinto episodio, Wilco ingresa a la escuela de cadetes.

El chiste es que entra una rata en la computadora y provoca
un tilt que reprueba a todos, menos al querido Wilco, que es
ascendido a capitdn.

Al recibir las honras de prdctica, conoce a la embajadora de un planeta distante. La muchachita reclama que hay mucha ba-
sura espacial alld. Wilco es designado para la importantisima mision. Los problemas no serdn pocos. Al salir de la estacion cen-
tral, surge una androide que quiere matarlo. Tu mision es escapar de la asesina, descubrir una conspiracion que involucra a uno
de los tipos de la Confederacion de los Cadetes, limpiar la zona Y conquistar el corazén de la bella embajadora.

Point and click

El game utiliza el sistema de point-
and-click. S6lo que en vez de verbos, hay
iconos para cada accién. La novedad es
un fcono que sirve para dar 6rdenes den-
tro de tu nave. Para accionar el inventa-
rio, tenés que clicar la valija en la parte
superior de la pantalla. Y, enseguida, cli-
car ¢l objeto seleccionado. Hecho esto,
aparecerd en la pantalla un icono del ob-
jeto. ; Faeil, no?

Las tareas del game son simples, pero,

HIM(ECERRE oI W OTU O (et AN B MO Vo) Roger no estaba esperando la prueba sorpresa. B8 Colocd los conos de seguridad antes comenzar
grave y moris. Entonces, salv el game a Aprovechd cuando el rohot no esté vigilando. a limpiar el piso.

cada tarea ejecutada. Otra mania de Sie-
rra es el juego dentro del juego: hay una
Batalla Naval espacial en medio de la
historia.

Los grdficos siguen la tradicién de los
Space Quest anteriores. Los escenarios
parecen dibujados a mano. El resultado
es impecable. La musica es una atraccién _ A
aparte y estd en sintonfa fina con los g - Al [ fEronz
acontecimientos del game. Parece cine. & 5 ’ -
The Next Mutation es un platazo para los
que gustan de las aventuras lindas, gra-
ciosas y medio locas.

Contactd a Starcom para conocer tu misién y
SPACE QUEST 5 - THE NEXT saber cudles sistemas tenés que visitar.
MUTATION / Sierra

A s AENEE: EEE

FEACE QUEST 5 THE MEXT MUTATION

100 Il IIIUIERSIDH !
CONFIGURACION MINIMA 7 TN
AT 286 con clock de 16 MHz, == o

9 Mega libres en el Winchester y _ S
monitor EGA de 16 colores. Acepta
AdLib, SoundBlaster y Roland.

Algunas cosas son mortales. Ni intentes sentar-
te en el cockpit de la nave de la androide. Bus-
¢d otro medio.

En la parte trasera de tu nave vas a encontrar
una caja de herramientas. Toma todas las que
necesites.
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CARTELERA DE ACTION
 Cordas quzamwz’z:zl

_ CARTELERA DE ACTION

Escribinos a: Manda tus C,IUdus
Action Games 0 respon'de los
— Azcuénaga 24, desafios
2° piso, of. 4 Gamemumucos

(1029) Buenos Aires

No te olvides de aclarar en el sobre
la seccion a la cual escribis:

CARTELERA DE ACTION




LEY DEL WS
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Esto es sdlo el principio. Todos los lectores que quieran otra historia s6lo tienen que pedirlas en sus cartas, aclarando el personaje.
Gaston J. Acosta - San Vicente, Buenos Aires



_ Alejandro y su padre en el circo
’ Alejandro Nicolds Viale, Ciudadela - Bs. As.

Mis amigos: Ramiro, Mauro, Mar—
cos, Gaston
Abel Yardin, Escobar - Bs. As.

A mi papd, cuando juega,
nadie lo puede despegar.
1 Feteroo Utere, Ofavarria - Bs. s

Una foto con mi padrino
(tengo 2 afios)
Lucas Affandar, Avelaneda - Bs. As.

CARTELERA DE ACTION

Manda fotos tuyas, de tu familia, de tus amigos, de tu
perro, de tu novio o novia, de tu casa, del bafio o del |
gallinero, etc; versitos de cancha, dlbU]OS, pcemas, parte
de amonestaciones, boletines, historietas, cartas de amor
y todo lo que se te ocurra. No te reprimas.

Mandalo a:

fqﬂm«&tﬂeﬁc&bﬂ

R ' ;
Andres Gromo Villa Bosch - Bs As.
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A SACARLE PUNTA A LOS LAPICES
Y A DIBUJAR. TE ESPERAMOS

“1. M ARA U!SGA -~ #




Haola, gome.nan:ac.os me Vame Duza Maure &5 \a' A'® ves
FUe ascribe & Vo rewistan. Pod les muesico g‘ ‘got\’ra)e e,
le cla\{ & o wewsta,como veron pars mi ests cecontta
“huenau i Especo ope Yes quste v copiz de g\ guoize g
usgn ostedes en la vevisip, ¥ ne lo ulc;ue.\ -cJa’
ol

e Mlasre Duchewney, |
S deuiig (Be.

YA B4 howa e gve Mgies te #guiLe.
NO mesecss VR, Ertkdo Mieo ¢/

EN B “Morta tempet *
UPRiicn Sepr - Genresi,
duch {18 &

1)Sergio y Diego Gémez, Comodoro Rivadavia, Chubut - 2) José A. Cul-
zoni, San A. de Giles, Bs. As. - 3) Carlos E. Aldrey, Paso del Rey, Bs. As. -
4) Tamara Benavente, de no sabemos dénde - 5) Juan Duchowney, 9 de
Julio, Bs. As. - 6) Diego J. Morén, Lomas del Mirador, Bs. As. - 7) Diego
Almeyra, Capital - 8) Juan M. Garcia, Quilmes, Bs. As. 9) Adrian Kidd,
Monte Grande, Bs. As. - 10) José A. Pérez Mendez, Martinez, Bs. As.

4[] vxcrora para-aconGAnes” ..

GHOSTBUSTERS T
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> ction Games:

Como gamemanfaco vicioso de Sega les mando el
truco del afio para Mortal Kombat, que deja al tru-
co de sangre tan chiquito como el Game Boy. Les
pido 2 cosas:

Hablen de M. K. (CD Rom), Ecco (CD Rom) y
Mega Man (MD).

Mortal Kombat

Genesis acclaim

El Dullard Code

En las pantallas de game S
entrada al cddigo Du
arriba, izquierda,
Este es el mej
sis, version

foso del escenano) : -
Bandera 4: Reptil te da pistas antes de cada combate.
Bandera 5: Continues ilimitados.

Bandera 6: La computadora hace su fatalidad
cuando gana.

Bandera 7: Mantiene el mismo fondo (en tono) en
todos los combates.

Figuras

1. Hace el Dullard Code (Cédigo Dullard) en esta

pantalla para lograr el Cheat Menu.
2. Diferentes combinaciones de banderas produ-
cen resultados distintos.

. Israel Rog
Capital Federal

S migos de Action Games:

Somos José y Marfa Laura Pascuero, tenemos un
Family Game y 18 cartuchos. Les mandamos
algunas ayuditas:

Simpson I: para pintar el cartel que dice “Wet
Point” entrd en la puerta de abajo, compra una llave
de tuercas, salf, acercate a la toma de agua y abrila
con la llave de tuercas. Para pmtar el primer péjaro
subi en la vidriera y tirale una “cherry homb”.
Super Mario 3: después del lago en el Koopa’s
Castle, metete en el 2° corredor y bajd hasta que
encuentres una puerta. Metete. Cuando llegues a
Koopa avanzd solamente hasta el tercer ladrillo

rojo; volvé y vold hasta arriba y avanzd por la
izquierda atravesando el muro. Cuando llegues a
Koopa otra vez no lanzard fuego y lo podrés ven-
cer facilmente.

Mickey Mouse: después de la catarata del Stage 1,
tirate en el tercer precipicio sin miedo y entrards
gran cantidad de vidas extras.

Super Contra: cuando aparezea el titulo apreta
Start y A juntos y aparecerd una “Sound Test”.
Pido ayuda para pasar Simpsons 1 en la parte
Dic tonca del museo.

porque... “Action Games is/the be

de Luciano

M. Dldyk me p
Los saludo atte.
Sebastidn E. Pereyra

P.D.: Me pareci6 sensacional, fascinante, especta-
cular. El material de Mortal Kombat.

P.D.: No le mando respuestas de los Games por-
que soy medio tosco.

PD.: Diganme cémo pasar ]a fase de hielo en el
juego Battletoads.

Sebastian E. Pereyra
Azul - Bs. As.

> migos de Action Games:

Me llamo Mariano Selis y compro su revista todos
los meses. De todas las revistas que compro (OK
Consolas, Super Consolas, etc.) esta es la mds
completa.

Le quiero decir a Diego Luis Caridad que yo ya he
jugado al Street of Rage 2 y, aunque tenga grafi-
cos, sonido y movimientos muy buenos, le falta
ese toque que hace que sea un juego para toda la
vida. Les cuento que tengo un Super Nintendo,
Game Boy y Family.

Respecto a lo de "Hijos nuestros" le quiero contar
que va a pasar lo que pas6 con el Megadrive. El
Megadrive sali6 antes y Stper Nintendo salié des-
pués con un mejor hardware. El Mega CD sali6
ahora y el Super CD saldrd después pero mejor.

Sobre tu duda de las caracteristicas Gptimas, te
dir€ que aunque no tengan todo Gptimo, son jue-
gos de Nintendo y deben tener el sello.

Sobre tu dltima pregunta, la respuesta es muy sen-
cilla: la Megadrive no se merece ms espacio.

Les mando unos cuantos trucos.

Dick tracy

Face 1 207 119 060

‘ 2 164 003 201

' : 036224 136
007 215 047

BJTHCMWTW,

JE— ola, como les va. Espero que bien.

Soy Gerardo y vivo en Uruguay. Tengo una mega-
drive y 20 juegos, ellos : Street of Rage 2, Golden
Axe 3, Flashback, Bubsy, Cool Spot, Mortal Kom-
bat, Street Fighter 2, Special Champion Edition,
Rocket Knight Adventures, World cup 92, Thun-
der Force 4, Chase H.Q 2, Splatterhouse 3, The
Flintstones, X Mens, Figthings Master y Barts
Nightmare.

Tengo los password de Flashback:

easy: betsy - pancho - studio - toho - akane - incbin.
Normal: data - milord - quicky - bijou - clip.

1 (Va a salir Final Fight y Megaman de Capcom
para megadrive?

2 ( Va a salir World Heroes 1 y 2 para megadrive?
Bueno, me despido.

P.D.: Su revista es excelente y les deseo lo mejor.

Gerardo Senoris
Montevideo - Urugunay

« > ueridos amigos de Action Games:
Escribo para felicitarlos por la excelente revista
que hacen. La compro todos los meses desde la
nimero 1, lo que mds me interesan son las nove-
dades.




Tengo doce afios, a fin de este afio termino la pri-
maria y a principios del '95 comienzo la secundaria.
Yo quiero ser programador de videogames, pero
para eso no se qué estudio secundario y terciario
me convendria hacer. Es por este motivo que les
escribo, para que ustedes me orienten.

Si no pueden publicar la carta por razones de
espacio, les pido que de todas maneras me contes-
ten, llamandome al 767-0658, o por carta a la
direccién que figura en el remitente.

M ello Action Games:

Tengo muchas revistas pero la suya es la mejor
- que hay en el mundo para mi y para mis primos.
Tengo un Super Nes con 17 juegos. Les mando
algunos trucos:

Mortal Kombat: las finales: J. Cage: =2 =, . e Y.
Cano: € ¢ ¥ N yB. LuC:2> V¥ ¢ €
Scorpion: ** * y Lo R. Sub Cero: @ ¥ 2 e Y.
Sonya: 22> € €yRoL.

World Heroes: (Poderes)

Hanzo: ¥ 2y Y- ¢ NeY.

Fuma: ¥ DeY-2 ¥ NeY.

Dragon: Y ...- € 2y B.

Jamme: € 2s5)DdeY-¥ 25),teY.

J.Camn: €,(25)2e Y-V (25), PeY.

M. Power: € (2s)2eY-€R P 253N | ¢
Brocken: € 2eY-1DeY

Rasputin: ¥ ¥ 2 +Y-V ¢ €yB

Soceer: tiro con comba: B (apretando el botén) y
direccional.

Al Super Mario World le paso 94 fases.
 Un saludo

P.D.: sigan asf, con muchas fuerzas. (Tengo 12
afios)

Renzo S. Mestas Nifiez
Capital Federal

et R

I ello Action Games:

Les escribo para prcguntarlcs algun truco de Cha-
can para recuperar energia sin usar la magia de
salud. jAh!, les cuento que tengo 21 juegos y los
gano casi todos pero me faltan 6. Le doy un pass-
word para Krusty's fun House, con este password
podran abrir toda las puertas, ahi les va, es Smai-
lliw. Ahora me despido. Chau.

P.D.: ;son la mejor revista del universo!

Q SPUESTAS A

Wmners

Maria Laura Pascuero
S.S. de Jujuy

También le contestd:

Javier H. Pilotti

Respuesta para
Sergio L.. San Martin:

Passwords de Lolo 3:

Torre 8 - nivel 1: TNLN 4 CAW YRK #2TT
Torre 9 - nivel 1: PVGP 4WYW YYM ¢ DFv ¢

La tercera letra o nimero del segundo password no
me acuerdo si es un seis o una ge; fijate y probd
con los dos.

Pregunta para Action Game
Famlly los Juegos

En EE.UU. sé g

saldrdn para

80" 12"anos y un Nin-
Svista, la compro todos
los meses, me encanta su seccion Shots, es lo pri-
mero que leo. Ya he pasado mas de 20 juegos.

Aqui les mando una propuesta, unos trucos y una
respuesta a un desafio.

Me gustaria que pasaran una nueva seccién del
Nintendo 8-bits, de sus mejores juegos y de los
mds cldsicos, también que pasen mds trucos para

g respuesl'u lo Gnico ai
: erlblrnos. Te damos l¢

Azcuénaga

o m{i f”°”




esta consola.

También podrian abrir mds secciones de cartas
(por ej. una seccién para preguntas, otra para los
desaffos, etc.)

¢iQué pasé con Game Boy y Game Gear, parece
como si se los hubiera tragado la tierra!?

Aqui va mi respuesta al desafio de Juan Manuel

Boveda:
Simpson 1: en el primer nivel tienes que cambiar
todo lo que sea de color pirpura a otro color.
En el teléfono pon una moneda y lia
la comunicacion con el ba
traje ptrpura, con el &
corriendo. Puedes

del juego.
Batman 2: S
del juego apretd
Start. Si lo hacés bie
de sonido y las melodias.
Top Gun 2: una estrategia facil para ganar el modo
IP. vS. game es esta:

Cuando te aparezca el avién, levanta tu avion un
poco y dispara, lo derribards muy ficilmente.
Nota: cada vez se te ird haciendo mds dificil.

Para el aterrizaje sigue las indicaciones que apare-
cen abajo del tablero de mandos.

P.D.: Si algunas cosas ya han sido escritas por
favor disculpen,

Esta carta la mandé el 8-2-94.

iViva Action Games!

Joaquin Fernandez
Bahia Blanca

También contestaron a J. M. Boveda:
Leandro Damian Magliola

Lucas Rios

Mauro Alexis Colombini

Respuesta para
Sebastian Albolian:

W ola amigos de Action Games, me llamo
José A. Culzoni, tengo un video Racer y un

Family comin, con los juegos Street Fighter III,
Castlevania I, 1942, 1944, Double Dragon I, Cas-
tlevania JR y me estoy por comprar Fatal Fury 2
(Family). Amigos de Action Games, que tanto
saben del equipo de realidad proyectada de Nin-
tendo que va a salir a finales del '94, me gustarfa
que me informen un poco de qué se trata, si estard
bueno, porque quiero comprarlo.

Bueno basta de palabras y aquf va una respuesta

~ para Sebastidn Albolidn. Si vos querés pasar al

gueleto de la 5, tenés que tener el hacha g
es como un bumerang, sacudile tog
mucho, mucho cuidado con 13
ada ficil, después viene g
1 {rUCO ¢asero, yo solg

Diego D. 'Amaral Franco:

== evista Action Games:

Les escribo porque estoy desesperado. Ya envie 7
cartas pero ninguna ha sido publicada porque
habran estado mal redactadas.

Trucos para Family:

Mario 1: en la fase 1-2 llegd hasta el final, no te
metas en el tubo, parate en €l y rompé el penilti-
mo y antepentltimo blogue (el dltimo no) y colo-
cate en la orilla casi en el aire, brincd agachado y
cuando llegue al tope del salto, apenas empieza a
bajar, poné el control hacia la derecha y se intro-
ducird en la pared, camind y metete en el primer
tubo y te llevard al mundo 0-1.

También cabe mencionar que lo logrards con préc-
fica.

1) ¢Por qué no responden todas las preguntas que
les hacen los gamemaniacos?

2) En esta revista debe haber 20 piginas de cada
seccidn, (0 no?

Terming estos juegos;

Mario 1, 2 y 3, Robocop 2 y 3, Punch Out, Los
Picapiedras, Turtles 2 y 3, Mario Pizza Pop, Alien
IIT, Operation Wolf, Spartan, Toki, Terminator 2,
Simpsons 1 y 2, Ducktales 2, Megaman 1, Street

@th ¢@4

Fighter 2 y 3, Krusty Fun House.

Respuesta para Diego D. Amaral Franco sobre el
juego pipe-v: parate al lado de las cosas raras y
presiond arriba y B.

Me despido diciendo: jpor favor, publiquen mi
carta!

Guillermo Sanchez
Rosario

letras correctas o las platdformas sin letra. Des-
pués de la O, las otras dos letras siguientes son
falsas, vas a caer en la V, saltds otra falsa letra y
llegds ala A.

Ahora, para pasar el precipicio, avanzd caminando
sin parar. Al final el ciliz es el de madera a la
izquierda. Si es el correcto, podés ir tranquilo al
final.

Querfa preguntar cémo paso el 4rbol de lava en el
juego Chuck Rock II para Mega. Con esta carta les
mando el cupn para asociarme. Querfa decirles
que tengo un megadrive con 9 juegos y la Menacer
y ahora quiero comprar el Mega CD2. Quiero
saber cudnto cuesta y con qué juegos viene.

iChau! jSigan asf o mejor todavia!

PD.: publiquen la carta, es la tercera que mando y
no sale ninguna.

P. D. 2: disculpen la ortografia y caligraffa, es que
soy desprolijo.

Adriano Varoli
Godoy Cruz - Mendoza

También contestan a C. Benitez:
José Luis Inchauspe
Rolando Aragiiez

SI TE FALTA ALGUN NUMERO DE A



Respuesta pPara
Gustavo G. Rago:

M ola, me llamo Rafael Elizalde y tengo una
PC y con mi amigo Santiago Vanina logramos res-
ponder la pregunta a Gustavo Gabriel Rago que
no sabia pasar la parte del Cadillac negro en el
Police Quest:
Gustavo: tenés que seguir el cadillac y cuando se
detenga llamé por la radio pidiendo apoyo y cuan-
p otra patrulla, e
ero se coloque
0s. Con much
onductor g
B, que se
eSpOosaj
revisa
d him
oW,
S04
T 0
&
a
y 14
dent
a libre
encias.
A
pero que

as por Action Gami

Rafael Elizalde
9 de Julio - Bs. As.

Respuesta para
Fernando G. Abalo:
<, los lectores de la misma:

e llamo Daniel. Tengo 14 afios y un Mega Drive.
Primero fe quiero mandar las Fatalitys del Game
Boy a Fernando G. Abalo.

ano: ¥ € €yA
Raiden: ¢ = ¥ y cubrirse

iuKang: = = €yB
Scorpion: 2 =2 = AyB
Bub Zero: ¥ > ¥ €y B
bonya: € € 2 AyB
Por mi parte, la primera vez que vi el Mortal Kom-
pat para Mega Drive me dieron ganas de firarlo a la
pasura; pero después lef el truco de la sangre
Revista Game Player) y bueno, ya era otra cosa.

n este juego hay mds que un balin que se esconde
n The Pit. Estd el Buda, Ermaes, el Esqueleto y el
Pragon.. Si, leiste bien, cuatro nuevos personajes.
Pero cambiemos de tema. Me gustarfa que publi-
uen trucos y estrategias del Mortal Kombat I1. Si,

ese juego existe, y les voy a contar un poco de la
historia: "Con la caida del Imperio de Shang
Tsung aparece un macabro personaje proveniente
de Out World llamado Shao Kan. Shang Tsung le
imploré clemencia y Shao Kan lo perdon6 con la
condici6n de que participe en el torneo. Por otra
parte rapt6 a Sonya y a Kano. Y ademds las Fuer-
zas Armadas de Estados Unidos mandan a JAX,
un negro musculoso a rescatar a Sonya'".

Los personajes: estd Raiden, Scorpion, Sub-Zero,
Liu Kong, CagegReptilesiung Kita-
na, Milena,

Algunos tieng

Bueno me despido’ypo;

PD. Un saludo'para

Daniel Antinez
Capital

que i DS 10 pried
Otra pregunta cémo puedo hacer para conseguir
los niimeros de Action que no tengo porque me
faltan un toco y quisiera tenerlos a todos. jAAAH!
También quisiera decirle a Pablo Segade que las
instrucciones del primer nivel del star Trek esté en
el nimero 4 de Action Games. Bueno, por dltimo,
queria felicitarlos a ustedes por la revista, es una
maza, estd re-joyita y por favor no cambien nunca.
By, by.

PD. I: por favor, publiquen mi carta (de rodillas).

PD. 2: jAguante Action, el Rojo y Metallica, lo
mds grande que hay!

Hernan Sosa
Capital
Contestan también:
Roberto H, Santucho
Juan Belink
Lucas Lavie

QUEDAN ESTOS DESAFIOS

Sergio L. San Martin - Capital

Les quiero pedir la estrategia de James Bond Jr., porque no
paso la tercera fase.

Juan M, Camargo - Gral Madariaga

Con este juego es ¢l problema que tengo con los cédigos

2. CCPLRLECRCCLD

que pusieron en el top secret del niimero 7. Conseguf lle-
gar al quinto caso pero no tengo las direcciones, voy a la §*
yC.deahiala9y Dy ahi pierdo y si pueden, jen qué
lugares puedo conseguir 2 First-Aid y varios Teargas en el
5° caso? Si me ayudan desde ya gracias, de paso ahi les
tiro algunos trucos.

Matias A, Diez - Tandil

Sigo sin entender el juego "The Blue Marin”".

Pablo Segade - Capital

1) {Como se pasa el primer nivel del juegg Star Trek?

oticias sobre los juegos
dos los urugua-

locura del video

la grar ietitulos que aparecen
para Super Nes, Nintendo, Mega Drive y Master, nos
vemos obligados a privilegiar estas secciones.
Para José A. Culzoni:
Te contamos que el equipo que decis es el tan prome-
tido (muchisimas veces) CD de Nintendo. El lanza-
miento esta proyectado para fines del '95 (si no fallan
otra vez o se adelantan),
Para Guillermo Sénchez:
| - Tratamos de contestar todo lo que podemos.
Hacer una revista y publicar la gran cantidad de car-
tas que nos llegan no es muy fécil.
2 - La cantidad de pginas por seccién es directamen-
te proporcional al lanzamiento de juegos para cada
norma.
Para Adriano Varoli:
Te recomendamos consultar directamente con los
comerciantes ya que los precios son muy desparejos
y cambiantes. Los juegos con los que viene dependen
muchas veces de la promocién. A
Preguntd mucho antes de comprar. Mird que no cues-
ta dos mangos.
Para Hernén Sosa:
Hay un cartelén muy grande en esta pagina que te
informa c6mo conseguir revistas atrasadas.

AGUANTEN GAMEMANIACOS

I

ON GAMES LLAMA AL 951-6239




Pablo Gaston Girge
Quilmes
Federico Coda Zavetta
Casilda - Santa Fe
Juan Pablo Boccardo
Cordoba
Justin Boccardo
Cérdoba
Martin Vera
Catamarca
Ivan Alexis Ivanof
Vicente Lopez
Gabriel A. Laureiro
Merlo - Buenos Aires
Daniel Cardozo Hasson
Mar del Plata
Maximiliano Bustelo
Capital
Adridn Royo
Capital
Jorge Amar
San Isidro
Mauro Albornoz
Haedo
Dario Diament
Martinez
John Mayan
Haedo
Gonzalo A. Gerona
- Capital
Juan P. Diaz Orban
Capital
Germdn Romanin
Lants Oeste
Horacio R. Zon
Lants Oeste
Daniel R. Soto
Gral. Sarmiento
Santiago Vanma
9 de Julio
Tomds Dominguez
Capital
Leandro S. Gémez
Avellaneda
Adrian I. Romero
Capital
Santiago R. Pinto Guerrico
Capital
Santiago Devia
Capual
Ricardo Brafia
Capital
Adridn Garcia
Bahia Blanca
Pablo Agiiero
Esperanza - Santa Fe

Javier Llorens
Mar del Plata
Mariano Mera
3 de Febrero
Diego De Carlo
(.aplta
Sebas

Ezpeleta
Rodrigo A. Lorenzo Durdn
Avellaneda
Damién Bulbulidn
Ituzaingd
Maximiliano Devolder
Capital
" Gustavo Gabriel Rago
Capital
Luis T. Storani
Cérdoba
Luciario R. Monti
Avellaneda
Israel Rog
Capital
Osvaldo Ivan Aparicio
Mar del Plata
A]cjandro Peind
Capital
Leandro Sudrez
Rio Negro
Gabriel Granda Pastor
Quilmes

Quilmes
Silvio Tapia
Mendoza
Gerardo Diego Germén
Capital
Javier E. Seitz
Caseros
Lucas E. Rinaldi
Haedo
Gustavo E. Lucero
Santa Fe
Fernando Cacurri
Capital
Mariano Lucero
Mendoza
Lucas Fiszman

Remedios de Escalada

Diego D. Amaral Franco | 5

Juan Manuel Ldnm e Javier L. Zapata
Capital _# S ]| orenzo - Santa Fe
MaximiliapesRBHes & Mario H. Cousté
] Bs. Aires
= Sergio L. San Martin
Capital
uan Pablo Lorendeau
Salta
Diego Carrizo
Berazategui
Marcelo D' Ercoli.
Casilda - Santa Fe
Pablo G. Ayala
Avellaneda
Judn Pablo Fabrissin
Reconquista - Santa Fe
Carlos D. Martinez
. Capital
Juan Pablo Diaz Orban
Vicente Lopez
Wlaximiliano R. Novello
Bs. As,
Leonardo Barros
Villa Elisa
Pablo Segade
Capita
Leonardo J. Piitz
Corrientes
Herndn Alvarez
Capital
Luciana Fons
Bs. Aires
Fernando J. Bibb6
Mar del Plata
Ramiro Bolaiio
Capital
* Cristian Dornini
Cordoba
# Herndn Manrique
Castelar
Mariano Potetti
] 9 de Julio
Ariel H. Sotomayor
Capital
José E. Vazquez
s. Aires
O]lldl" Zurita
Bs. Aires
Dario Britos

Cristian A. Loza

Bs. Aires S S de Jujuy

¢Como, vos no figuras?
iLo que te devoraste hermano!
Vencé el Desafio y anotd tu nombre en la lista de los N°1.

Los winners que se incorporaron este mes ganaron, todos, una remera de Action Games. Comuniquensé con Action al 951-6239.

Javier H. Pilotti
Capital
Guillermo O. Cortina
Trelew - Chubut
M. de los Angeles Suarez
Alres
Joaquin M Fernandez
ahia Blanca
Leandro D. Magliola
Bs. Aires
Lucas Rios
Bs. Aires
Mauro A. Colombini
Santa Fe
Guillermo Sanchez
Rosario - Sta. Fe
Adriano Varoli
Godoy Cruz - Mendoza
Rolando Aragiiez
Santa Fe
José L. Inchauspe
Capital
José A. Culzoni
s, Aires
Slmon S Reigada
Bs. Aires
Christian Castellanos
Capital
Rafael Elizalde
Bs. Aires
Hemnén Sosa’
Capital
Roberto H. Santucho
Bs. Aires
Juan Belink
Capital
Lucas Lavie
Capital
Daniel Antunez
Capital
Diego Martinez
s. Aires

Ya hay
134
WINNERS
alos que
les sobra
aguante.




sabemos dibujar un 4rbol

también, sabemos pintarlo




Megadrive 1408

Mortal Kombat 40

Street Fighter Il 60
FAMILY

Completo desde 30%

SUPER NINTENDO

SEGA

Cartuchos desde 45% CONS o IA A cr' °N SE T

SISTEMA PAL
TENEMOS LOS MEJORES TITULOS

CARTUCHOS DE FAMILY Y SEGA
COMPRA -VENTA Y CANJE

ERVICE - -
especialigldd en tX)s lgvideojuegos EN CARTUCHOS DE VIDEO JUEGOS.
conversién a Pal N TAMBIEN CONSOLAS MEGA Y GAME BOY.
REPUESTOS
Integrados sertaie fgcocalog A todo comprador de una CONSOLA
Gab.os maust TEeontactos le obsequiamos vna revista ACTION GAMES

VENTAS POR MAYOR Y MENOR
ENVIOS AL INTERIOR

P R RODLEY RADIO
ALTURA CORDOBA 2700 Belgrano 392 - SALTA
TELEFAX: 962-7320 Tel/Fax 219531

ENYI0S

SUPER NINTENDO omouE

GAME BOY - SCOPE NOVEDADES SUPER NES
PANASONIC 3DO Fatal Fury 2 - Street Fighter 2 turbo - World Heroes-
GENESIS - MEGA - pr ofFighting - Mortal Kombat - Toumament Fighter

MENACER NOVEDADES GENESIS - MEGA
e Alacdin - Sreet Fighter Champ. Ecfon - FFA
Art of Fighting - Mortal Kombat - Eternal Champios
HE UEQ Club de Alquiler ¢S
NEW ATARI JAGUAR 64 BIT . S5 bt

TODA LA GAMA DE ACCESORIOS canje
Joysticks Inalambricos - Adaptadores Tomaios fus cartuchos usados como parte de pago

AL [NTERIOR - A& 1/2 cvedre de Plaze. Eloves - Tevjetas deo Crédife

Depor%c:men’ro de Publicidad: 951 -6239 - Faix 952-3834




CHICOS DE
BARILOCHE!

CREADORES DEL VIDEOGAME

%% IE[' ELECTRONICA

M APOLO - FAMILY |
ENDING MAN - SEGA - SUPER NES
LOS ESPERO

A TODOS TODOS LOS ACCESORIOS PARA 8 Y 16 BITS

EN LED. PISTOLAS - AMETRALLADORAS - COMANDOS DE AVION, NAVES, AUTOS, MOTOS - SIMULADORES - DIDAGTICOS PARA
EL CANAL DIBUJAR Y COLOREAR EN LA PANTALLA - MODIFICADOR Y POTENCIADOR DE JUEGOS - MENACER - SUPER SCOPE 6
DE JUEGOS JOYSTICKS VARIADOS MODELOS
ENTU TV TAH.JETA INALAMBRICOS - PROFESIONALES - SIMPLE Y DOBLE COMANDO
IMER GAME CLUB DE BARILOCHE - CUMPLIMOS 6 ANOS

= L).a\_,w

STREET FIGHTER Il - SONIC 2 - TINY TOONS - FINAL FIGHT - ALIEN - TORTUGAS - SIMPSONS - TOM & JERRY - MARIO KART - F- ZERO - GOAL 2 -
PICAPIEDRAS - JOE & MAC - X-MEN - GOLDEN AXE - PRINCE OF PERSIA - FERRARI - GP MONACO - STAR FOX - UN SQUADRON Y MUCHO MAS ...

Nintendo es una marca Registrada por Nintendo of America Inc.
~ UNICO CENTRO INTEGRAL DEL VIDEO JUEGO
SOMOS ESPECIALISTAS Y PIONEROS EN BARILOCHE. SABADOS TODO EL DIA

Gallardo 834 - S. C. de Bariloche VENTA, ALQUILER Y CANJE

LA MEJOR VARIEDAD EN
, CARTUCHOS DE 8 y 16 Bif CONSOLAS

PORTADOR MEGADRIVE
PALN
FAMILY GAME

PAL-N

RECTO

EL MEJOR PRECIO!

IP.—I ,l_u'ﬂ / 1 NI "_1 I-, ,_./

=
||| '; II,_.J |
— _//kj/ ISiS




AMPORTADOR DIRECTO

 FAMILY GAME
EL MEJOR PRECIO

- 150 MODELOS NUEVOS EN
CARTUCHOS DE FAMILY GAME Y
SEGA
- VENTAS POR MAYOR
- ENVIOS AL INTERIOR

'SOLICITE LISTA DE PRECIOS

Av. MOSCONI 3478 (1419) CAP. TEL/FAX: 571-5728

VENTA - CANJE Y ALQUILER
FAMILY

1 | SUPER NINTENDO - MEGA DRIVE

C.D. - Neo GEoO
GENESIS

CABILDO Y JURAMENTO
Galeria Churba - Local 35

Venta de V1deogames Farmly, '

Sega y cartuchosde 8y




31/22 publicidad - MDFP

'/ Eh Rosario y en Mar del Plata
todos juegan y vos también.

‘Todas las
novedadesen
FAMILY GAME

SUPER NINTENDO
SEGA

| N

Todas i
las maquinas : p 4 4 yaccesorios

Service NACTS =4 Alquiler,
Especializado SN~ A ventay canj

Mésde 1000 &AW "\ | Garantia -
- frtulos en stock - -~ J por 1 ano¢

Mardel Plata
Av. Luro 2976 /Local N28/22Piso/ Of "A"
Tel/Fax: (023) 28343/ Tel/Fax: (023) 93856
Rosario
San Nicolas 1111 /Tel/Fax: (041) 307894

San Martin 861/Gal. de| Paseo/Local 19
Mitre 939 /Gal. Mercurio/Local 10y 11




OT-LINE
VENTA TELEFOM

lid <y’
I%Ia‘é Florda 728 72



