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Prenota una va-
canza studio EF!
Oltre a garantirti
un‘estate fanta-
stica potrai en- *\r_rﬂ'__lf/‘*
trare nel famoso / 1 %
mondo di Beverly

Hills! Iscrivendoti ad un corso EF entro il
21/ 1/ 1994 otterrai infatti: + liscrizione
al Beverly Hills Fan Club, # la bellissima
T-shirt di Beverly Hills, 4 [l'abbonamento
alla rivista d'informazione Fan  Club
Magazine e... # la possibilita di ottenere
sconti sull'acquisto degli articoli legati al
famoso serial televisivo.

Non aspettare, quindi! Approfitta di questa
esclusiva opportunitd ed iscriviti subito ad
un corso EF Ti aspettiamo!

e tutta
un’altra_ _

Desidero rickvere gratuitamente
intformazioni sul vostri corsi di
lingua all'estero. Inviatemi gli ?
opuscoli relativi al programma: NUMERO VERDE,

/167-820044

Q EF Vacanze Studio all'Estaro

a EF Un Anno Scolastico all'Estero

Scuola Europea di Vacanze
MILANO 20122 - Cso V. Emanuele 24 - Tel, 02 / 77893

d EF Centri Linguistici Internazionali
(da 16 anni in su)

Nome e Cognome 2 ROMA 00186 - Cso V. Emanuele 24 - Tel D6 / 67836832
Indirizzo E TORINO 10127 - Via XX Settembee 16 - Tel. 011 / 5613626
CAP Citta §

Tel. { ) Data di nascita
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D Tar a—cl:

Siete sicuri di conoscere tutto del
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SALVE RAGAZZI!

Ecco il numero uno di Sonic, la
prima rivista italiana
interamente dedicata ai
videogiochi Sega e ai fumetti
dei loro piu fantastici
personaggi. Mi raccomando!
Seguite scrupolosamente le
“istruzioni per I'uso” e vedrete
che la vostra “febbre da
divertimento” si plachera (salvo
poi tornare quando si
avvicinera il giorno d’uscita del
prossimo numero di Sonic!).

Fum?tti!

Era ora che gualcuno lo
realizzasse! Stiamo parlando
dellormai mitico fumetto di Sonic
e dei suoi amici-nemici, e
dell’altrettanto leggendario

Shinobi. Ogni mese i personaggi

dei giochi usciranno dai monitor
per materializzarsi sulle tavole
colorate della rivista. E non
perdetevi i prossimi numeri: sono
in arrivo altre sorprese!

”id?oqiochi!

Ogni mese troverete le recensioni
dei migliori giochi per Master
System, Game Gear, Mega Drive e
Mega CD, notizie, curiosita e
anteprime, un'apposita rubrica
dedicata ai trucchi e alle mappe
dei giochi pia difficili, e poi ci
saranno giochi, gare e classifiche.

Uuri?

Avrete ormai capito che Sonic é
tutto cio che volevate sapere sui
videogiochi Sega e nessuno vi ha
mai detto! Ma non solo! Sonic
vuole essere anche la rivista per
voi, fatta da voi: ci aspettiamo che
partecipiate numerosi sfruttando e
riempiendo di vostre idee le pagine
della posta, mandandoci i vostri
record, le vostre foto, i vostri
trucchi e le vostre richieste di
scambi. Qui troverete tanti nuovi
amici con i vostri stessi mteress:
claAo!




Come avrete gia capito ,
Sonic vuole essere so-
prattutto una rivista per
voi, fatta da voi, ragion
per cui sono state inven-
tate parecchie rubriche
nelle quali potrete apportare
il vostro contributo. Non poteva
mancare quindi il posto piu
e classico di interscambio tra la
reda e tutti voi: ci aspettiamo
grandi cose, specialmente dalle
ragazze che ancora oggi si
esprimono poco, pur giocando
a manetta forse piu dei
ragazzi. Di che cosa parle-
remo? Se volete possiamo
parlare dei calcoli renali di mia
zia o del vecchio maggiolino
tutto matto del capo, o ancora
della influenza del mio gatto.
Questo & quanto potrebbe ac-
cadere se non ci scrivete e non
ci raccontate i vostri fatti, i
vostri problemi (siamo dotati
anche di comodi lettini), i vostri
entusiasmi e le vostre arrabbia-
ture (non esagerate pero!).
Dipende da voi trasformare que-
sta Zona in un ... deserto
mostruoso e, soprat-
tutto, noioso.
Oppure in un an-
golo per super-
cervelli che
discutono di
interessanti
questioni
come ... il
Mega Drive
& meglio del
Super NES.
Oppure anco-
ra in wuna
manciata di
pagine vive e
spigliate, ma-
gari piene di disegni, domande e
critiche costruttive... Fate vobis.
Ovvero, per chi non sa il latino,
fate voi!
Comunque l'indirizzo a cui
scrivere é:
RIZZOLI EGMONT PUBLISHING
SONIC - ZONA LETTORI,
VIA ANGELO RIZZOLI 2,
20132 MILANO.

FOR2A
RAGA22I,
SCRIVETECI...

METTETE
IL FRANCOBOLLO £
CORRETE
A IMBUCARE!




L_In breve
ELECTRONIC ARTS

Dall’Electronics Arts un paio di aggiorna-
menti di simulazioni sportive di successo.
A dicembre dovrebbe essere disponibile
per Megadrive NHL Hockey ‘94, che inclu-
derd tutte le squadre del campionato NHL,
i veri giocatori, nuovi tornei, il tutto condi-
to da nuovi effetti sonori. Insieme dovreb-
be uscire Bulls vs Suns, "ispirato” per gra-
fica e struttura ai precedenti basket della
serie “Bulls versus”. Inoltre la EA distri-
buird la versione Megadrive di 2020 Super
Baseball, conversione di un videogioco per
la console Neo Geo.

ACCLAIM

CON CAMERON

La Acclaim, che nel mercato console é la
software house piU importante degli USA
insieme con la Electronics Arts, si & assicu-
rata tuthi i diritti delle versioni videoludi-
che dei film direfti dal regista James
Cameron. Questi, dopo aver diretto Termi-
nator, Terminator 2 e The Abyss, é attual-
mente sul set di Spiderman, che uscira
sugli schermi americani la prossima estate.
La Acclaim sta attualmente producendo le
versioni Megadrive, Mega ‘.'.D e Game Gear
di Spiderman: the Movie. =

ona)NEWS

treet

uper i¢hter

Siamo tutti ansiosi di vedere
la nuova versione del capo-
lavoro della Capcom, che
ancora non si decide a lan-
ciare ufficialmente uno
Street Fighter 3: questa
ormai @ il quinto episodio
della saga, e potrebbero
anche decidersi! Dopo la
Champion Edition, dopo 5F2
Turbo, dopo 5F2 Hyper Figh-
ting, questo Super 5F2, pre-
sentato a fine agosto in
Giappone, comprende quat-
tro nuovi personaggi, nuove
mosse e qualche altra novita che non vediame I'ora di verificare personaimente, anche se pur-
troppo sembra che ci vorrd ancora un po’ di tempo perché inizi la distribuzione vera e propria (e
pare anche che i prezzi del gioco siano proibitivi). | nomi dei nuovi lottatori sono Cammy, Dee

Jay, Feilong e T-Hawk: per

ulteriori notizie non perdete-
vi i prossimi numeri di Sonic!

Il pazzoide dottore che ha angustiato Sonic nei due episodi dei
platform pil famosi di casa Sega sard il protagonista del
videogioco infitolato Robotnik’s Mean Beam Machine. La
novita & che si
Y trattera di un
puzzle-game nel S
quale, oltre ol nostro = g
buon dottore, compa-
rira naturalmente g
anche Sonic, che poi ¥
vedremo a gennaio in Sonic 3
lla cui cartuccia dovrebbe disporre ¥ P
del chip DSP, utilizzatoe in Virtua Racing)

e in Super Sonic CD.




: ’ THE ARRIVA COSMIC
ﬂrrlunl nttwutorv! SPACEHEAD

La Codemaster vuole bissare il successo di
Micro Machines: per Natale é prevista
I'vscita di Cosmic Spacehead, un adventu-
re molto platform e poco GOR. Il gioco
dovrebbe includere una serie di sottolivelli
molto vari e si candida ufficialmente come
antagonista di James Pond 3.

A gennaio al CES di Las Vegas, la pil
importante fiera di videogiochi del
mondo, venne presentato The Activa-
tor, che rappresenta il primo passo
verso una realta virtuale casalinga.
Tramite una serie di sensori, posizio-
nati sul pavimento, The Activator per-
mette di registrare i nostri movimenti

e inviarli al Megadrive: in questa SEGA PARK

maniera il persnl}uggiu che it'nn'rrnHiu* Se non avefe tempo (e soprattutto soldi)
Mo S schermo 2 Famporteru_ es_oﬂu- per fare un salto fino in Giappone per visi-
MENIS cOme:n0:. Fir!ulmenre I d'ub‘:‘“ tare i giganteschi parchi di divertimenti,
!!co mur_chmgeglno é 51910 Commercia- ora potete accontentarvi di farvi un volo
lizzato: in America € disponibile per fino a Bournemouth, Inghilterra: qui potre-
la sclocchezzr{ d', 80 dollari [cuc‘u te trovarne uno in dimensioni "ridotte”
13‘0_13_00 hr.el’ ibegd du video- ("solo” 24.000 metri quadrati!) appronta-
glochi dEd'tfﬂ" ﬂf” Drl{ms i B"'”“*,‘f to, naturaimente, dalla Sega. Il "Sega
. I RHED & I 5"?""?*”"", di Park” & in pratica la piU grande sala giochi
batieria, e ci permetterd di i"fc' 2 d'Europa, con migliaia di coin-op. Ci sono
ciare dal condominio, mentre il intere zone dedicate agli shoot ‘em up,
secondo & un picchiaduro futuristico dozzine di cabinati di Virtua Racing, AS-1,
umbl_enrmo_nel 2897. 1l bello & Che, : Rad Mobile e G-Loc collegati in rete per
I“Activator & perfettamente compatibi- fantastiche esperienze a pib giocatori.
i .mf'.m mapgior Eur‘re.dm ?ldeu‘ngm- Prossimamente dovrebbe essere disponibi-
chi a1 wmme'c.mima." e. lo suru : le anche Daytona, il discendente diretto
r.:.w!urnenfe c_nr. |_pr0554m4:1-:nn5|g1l|u-l del fantastico Virtua Racing, che pare sio
tissimo per picchiaduro e simulozioni ancora piv “virtuale”. Ma non & certo finita
Ll qui: oltre all'immancabile Sonic Bowling, si
possono trovare diversi punti di ristoro
m’ Kentucky Fried Chicken, nonché vari nego-
zietti pieni zeppi di souvenir come pupoz-
zetti degli eroi Sega, cappellini, figurine,
uscire Super Sonic CD: se man- “testa di ponte” riscuoterd un adeguato
terrd le promesse e le aspettative successo, la Sega pare intenzionata a
lad esempio, Al Nielsen, “colonizzare” anche il resto dell’Europa, @

gestiti da fast-food, come Burger King e
A Natale dovrebbe finalmente magliette e amenitd simili. Se questa
cominciare da Francia e Germania. Speria- .

Se¢a a 32-bit

Il Gigadrive ha cambiato nome: infatti il suc-
cessore del Megadrive si chiamerd proba-
bilmente “Saturn” e potrebbe venire com-
mercializzato tra poco piU di un anno, a
Natale 1994. Tom Kalinske, presidente
della Sega of Europe, ha confermato in
unintervista apparsa sul settimanale Com-
puter Trade Weekly che si sta studiando
una macchina che rappresenti il punto di
incontro tra la tecnologia CD-ROM e I'espe-
rienza acquisita nel settore coin-op (Rad
Mobile, Golden Axe 2 e soprattutto Virtua
Racing ne sono un chiaro esempio) nel cio radicalmente innovativa. Dovrebbe
campo delle macchine a 32 bit. Kalinske esserci una sezione di corsa alla Super
ha poi affermato che il problema non consiste Mario Kart in grado di sfruttare appieno le
nel lanciare una console a 32 bit, ma nel riv- copacita tecniche del Mega CD, finora rara-
scire a far si che non risulti troppo costosa, =+—y mente evidenziate dal software in circola-
mantenendosi sotto ai 500 dollari (circa zione per questa macchina. Tutta la
800.000 lire). Non perdetevi i prossimi numeri | grafica é stata ridisegnata ed inoltre GUSC’O PER GG
di Sonic: non appena sapremo qualcosa di pid sono state aggiunte tra un livello e . Ltk e

4 sicuro sulle caratteristiche tecniche del Saturn I‘altro nuove animazioni della Avede | ubnu_dme JL I vain Gurlne
sarete i primi a saperlo! durata di diversi minuti. Gear contro il-muro quando qualche gioco

sard per il Mega CD quello che
Sonic é stato per il Megadrive”) ci
sard veramente di che leccarsi |
baffi. Il gioco ha subito un restyling
per oltre due terzi e quindi questa
versione digitale di Sonic si preannun-




vi fa saltare i nervi? Onde evitare costose
riparazioni potreste munirvi di un “guscio”
di gomma (come quelli per i telecomandi),
venduto dalla Meliconi a sole 35.000 lire.

MEGA CD NEWS

Entro un paio di mesi dovrebbero uscire,
per |'etichetta JVC, Indiana Jones and the
Fate of Atlantis e Rebel Assault. Dalla Psy-
gnosis é in arrivo il kolossal Microcosm:
vedremo come il full motion video del
Mega CD sapra rendere la policromia di
colori del corpo umano. Per la fine
dell'anno potremo vedere finalmente Eye
of the Beholder, ma per il momento
“accontentatevi” di Thunderhawk [Core
Design). Infine aspettiamo tutti con ansia
Terminator della Virgin, per non parlare di
Sister Sonic della Sega, una specie di
gioco di ruolo di Sonic.

W-SEGA

Sara questo il nome della joint venture tra
la Sega Enterprises e la W Industries, la
ditta inglese di Leicester che ha inventato
il sistema Virtuality? Pare proprio che la
Sega voglia fare le cose in grande per
quanto riguarda la Realta Virtuale, visto
che sarebbe in fase di progettazione avan-
zata un piano per costruire cento parchi a
tema (50 nel Giappone ed altrettanti negli
USA), con un investimento nell’ordine delle
decine di milioni di dollari.

ARRIVANO
| LASERDISC

La Taito hao realizzato il primo sparatutto
per il LaserActive, il lettore Laser Disc Pio-
neer presentato a Chicago che pud essere
connesso anche ad un Megadrive e che
pud leggere su CD o LD.

Nei soliti ambienti ben
informati si vocife-
ra che la Capcom
stia preparando
una nuova versio-
ne di Mega Man per
Megadrive.

5 Gold ste per lanciare The Incredible Hulk, su
MD, un picchioduro a scorrimento da sedici

0 titolo di Vampire Killer, Ia versione d
Castlevanio per il Megadrive: sara una cartuc-
cia da 8 Mbit che mixerd il primo episodio
dello saga, uscito per NES e GB, e il quarte,
disponibile solo per SNES.

Prevista per la meta dell’anno prossimo I'uscita
di una nuova simulazione calcistica per Mega-
drive sviluppata dalla Psygnosis che uscira
sotto etichetta Sony. Sempre per I'anno prossi-
mo & prevista una nuova versione per Mega CD
di Cool Spot della Virgin, che dovrebbe presen-
tare nuovi livelli e qualche minuto di animazio-
ni. :

inepak per [lle¢al L

Un gruppo di esperti Macintosh ha sviluppate
Cinepak, un upgrade software che raddoppia il
numero di colori visualizzabili su schermo dal
Mega CD, portandoli a 128; inoltre il Full Motion
Video del Mega CD viene visualizzato a tutto
schermo, mentre attualmente non ne occupa
piu di due terzi. Ma anche la Sega non rimane
con le mani in mano: infotti sta lavorando ad
un altro upgrade [(questa volta hardware) per
portare i colori visualizzabili su schermo o 256,
se non addinttura o 512.

La 5TD I'ha inventato: si tratta dell’'Handy Gear,
una protezione a prova addirittura di infiltra-
zioni d’acqua, ideale in piscina o durante un
temporale. Inoltre I'Handy Gear & dotato di una
lente d'ingrandimento e di uno schermo che
riduce il riflesso dei raggi solari, oltre ad un
porta cartucce extra, sul retro.

Verso la fine dell’anno verra commercializzato SEGA VR, il sistema di realta virtuale per Megadri-
ve presentato al recente Computer Electronic Show di Chicago, all'interessante prezzo di 300
dollari ([poco meno di mezzo milione|. Questo sistema permette di vivere dentro un mondo gene-
rato direttamente dal computer, muovendosi al suo interno grazie ad un set di occhiali e di cuffie
all-in-one”, che permettono una visione tridimensionale stereoscopica e un sonoro surround. In
occasione del lancio nella confezione della macchina verra incluso anche il primo videogioco

dedicato, Nuclear Rush, dove c¢i si-impegna in una cruenta battaglia condotta a bordo di un
hovercraft contro bellicosissimi robot. Inoltre sono gid disponibili altri tre titoli {Iron Hommer,
Matrix Runner e Qutlaw Racing) e nel primo semestre 1994 é previsto il lancio di almeno due
nuovi giochi

)
oric



Jona[ RANCA

Probabilmente vi chiederete che
cosa sia la “zona franca™:

si tratta di uno spaczio libero,
senza regole, che potra venire
utilizzato per tutto cio che
accade di curioso, di particolare
o di importante nel mondo Sega.
Potrete quindi trovare, ad
esempio, argomenti di attualita,
interviste a programmatori, gare
o sfide incredibili: per questo
primo numero e il turno
dell’Electronic Computer Trade
Show, la fiera autunnale che si
svolge a Londra, e che viene
considerata all’'unanimita la piu
importante d’Europa, quella che

e e :; pdh oy

presenta tutte le novita per il i s 5| ol
prossimo periodo natalizio. ' :
E le novita erano veramente
molte: noi ne abbiamo
selezionato una cinquantina, e
sicuramente ne avremo lasciate
fuori qualcuna... La parte del
leone I'hanno fatta la Electronic
Art, la Virgin, la Domark e la
Sony. che da sole hanno
presentato circa la meta delle

nuove proposte .
La cosa che probabilmente fara
pia piacere a molti di voi
riguarda il vecchio adorato
Master System: nella nostra
lista ci sono infatti ben 16 titoli
per questa console!

Robocop Vs Terminator per Game Gear Robocop Vs Terminator per Mega Drive




TITOLO

4 Way Play

Another World 1&2
Blades of Vengeance
Brett Hull Hockey
Caesars Palace
Castlevania New Generation
Clifthanger

Clifthanger

Cool Spot

Davis Cup World Tour
Desert Strike

Dracula

Dragon’s Fury |l

Dune

Dune |l

Fantastic Dizzy

F-15 Strike Eagle |

F1

Fifa International Soccer
Fire and lce

Gauntlet IV

aunting Starring Polterguy
Hook

nternational Rugby
James Bond

J. Pond 3 Oper. Starfish
Kawasaki Superbikes
Last Action Hero

Lethal Enforcers

Lost Vikings |l

Madden Football NFL ‘94
Marko's Magic Football
Mutant League Hockey
PGA Tour Golf

Pinball Wizard

Pirates Gold

Prince of Persia

Pugsy

Pugsy

Robocop VWS Terminator
Robocop VS Terminator
Sensible Soccer

Speed Racer
Terminator

The Jungle Book

The Lawnmower Man
The Lawnmower Man
The Lost Vikings
Tinhead

Unnecessary Roughness
Virtual Pinball

Zombies

Ects

CONSOLE

MD
MCD
MD
MD

| ag

MD
MS/GG
MD
MSIGG
MD

f MS/GG
| MD/MS/GG
| MD/MSIGG

MCD

¥

MD/GG
MD/MSIGG
MD/MCD
MD/MSIGG
MD

| MD/MS/GG
| MD

| MS/GG

| GG

MD

| MD
| MD
MD/MS/GG

CASA

EA

Virgin

EA
Accolade
Virgin
Konami
Sony

Microprose
Domark
EA

: Virgin
| Tengen
| Sony

EA

: Sony

Domark
Domark
EA

Domark

| Sony

Konami
Interplay

| EA
| Domark
| EA

Tengen

Storm/SC
Storm/SC
virgin

M Croprose
Accolade
EA
Konami

| Gremlin

USCITA

Imminente
Gen./Feb
Dicembre

Nov . /Dic
Gen./Feb

\2en./reb
Imminente
Imminente
Imminente

Dicembre

Dicembre
Novembre
MNovembre
Imminante
MNovembre

Gennaio
MNovembre
MNovembre

Maggio
MNovembre
MNovembre

Meta ‘94

MNovembre

Marzo
D

Imminente
Pasqua ‘94
Dicembre
Dicembre
Inizio "94
Movembre
Dicembre
Gen./Feb.
Apr./Mag.
Gen./Feb.
Dicembre
Novembre
MNovembre
Movembre
Dic./Gen.

JonaF RANCA

The Lost Vikings per Mega Drive
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UIGGILOG1A

La viggilogia & una nuova scienza (infatti I'ho
inventata cinque minufi fo!) che studia tutto cio che
conceme i videogiochi; in particolare

in questa pagina ¢i occuperemo

del gergo pil o meno astruso

di questo mondo: se leggendo le

recensioni non capite qualche

termine, controllate in questo

mini-vocabolario!

PROVE

SALVE, RAGAZZE E RAGAZZI!
BENVENUT! NELLA ZONA PIU SUCCOSA,
QUELLE DELLE RECENSIONI. QUESTO MESE ABBIAMO
UNA VALANGA DI PERSONAGG! DEI FUMETT!
CHE CI VENGONO A TROVARE: DAGLI X-MEN A MICKEY MOUSE
(IN LAND OF ILLUSION), PER NON PARIARE DI QUEI
BIRBANTELLI DEI TINY TOON. ALTRETTANTO FUMETTOSI SONO
| PERSONAGGI DI COOL SPOTEDI MICKEMACK, MA TUTTO
SOMMATO NON CI SIAMO DIMENTICAT! NEMMENO DEGLI ALTRI
GENERI: GLI SPORTIVI POTRANNO SCATENARS! CON SUPER
KICK OFF, | PICCHIATORI AVRANNO DI CHE SFOGARSI CON
STREET OF RAGE 2 E GLI AWENTURIERI DOVRANNO
RISOLVERE IL DILEMMA TRA PRINCE OF PERSIAE
JURASSIC PARK. E SCUSATE SE E POCO!

COIN-OP

Da alcuni erroneamente indicato
con coin-up; non si tratta di
mettere “su” la moneta

["coin”): "op” sta per

“operated”, per cui que-
sto termine iden-
tifica tutte le
macchinette
funzionanti con
moneta. In par-
ticolare per
noi indica i
videogiochi

che trovate

in sala gio-

CONSOLE

chi.
ICONA

Non raccontatemi che 'avete frovato sul vocabolario:

non si fratta di un‘immagine sacra, bensi di un piccolo
disegno stilizzato che simboleggia un oggetto, o
un'azione, che si aftiva ogni volta che viene in
qualche modo toccato (nei giochi classici solitamente
& un bonus, come una vita extra, ma esistono anche
“avventure” gestite completamente ad icone).

PLATFORM-GAME
(PIRTTAFORME)

Sinteficamente, il genere di videogiochi che io odio:
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$.KICK OFF
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\ GENERE AZIORE

"~ GIOCATORI

IDENTIFICA IL SISTEMA TESTATO: MS
STA PER MASTER SYSTEM, MD PER
MEGA DRIVE, 66 PER GAME GEAR E MCD
PER MEGA CD.

SCHEDA TECNICA

LA CARTA D'IDENTITA DEL 610C0

sono quei giochi in cui il percorso non é lineare, bensi

a piani, a piattaforme (per l'appuntol, e si procede VO TO P fq RZ l ALE ;
saltando dall'na alfaltra. Bisogna acquisie un gran | il fﬁquiﬂg;gigjﬁggﬁag ‘:E; Efgg?fﬂ TA
controllo dei movimenti del proprio personoggio, che = = /

spesso & dotato di movimenti inconsulfi {come le QLQ_CM LA : IMPORTANTI, PERCIO VENGONO
“scivolote” quando lo blocchiomo o le “rofolate”). Dofi O I VALUTATI UNO PER UNO.

richieste: tecnica nel controllo, fantasia, memoria. =

SHOOT "EM UP

(SPARATUTTO) VOTO

“Yai e colpisci!” Questo & il tema di base dei primi
videogiochi: in Space Invaders, il primo videogioco di
successo, alla fine degli anni ‘70, il nostro compito era
uccidere futti gli alieni per evitare I'invasione e la
distruzione della Terra. Dofi richieste: mira, fempismo,

grandi riflessi.

DIGEI (o VG)
Abbreviazione per "Video Gioco”

—
= Vi teerd incollati & video nottl miere.

* Vi terra incollati al video noth! intere.
= Vi terrd incollati al video notti inte..
= Vi terrh incollati al video rotti intere.
= Vi terrd incollati al video nottl intere.

IL GIUDIZIO COMPLESSIVO SUL 610CO.

[ COMANDI

PER SAPERE GIA DOVE METTERE LE MANI.

BONUS MALUS

| PREGI E | DIFETTI DEL 610C0
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on avete ancora visto il film?! Avete
N ragione, non é da tutti resistere per ore

in fila davanti al botteghino per vedere
un "semplice film”... Vorra dire che non siete
stati tra quei fortunati che hanno contribuito a
battere tutti i record d'incasso nelle prime due
settimane di proiezione, ma potrete sempre far
parte dei fortunati che contribuiranno o rende-
re 'ultima meraviglia di Spielberg il film che
ha incassato di pil in tutta la storia del cine-
ma! Intanto potete “accontentarvi” di giocare
Jurassic Park sulla vostra console preferita,
visto che una volta tante la conversione di un
film di successo riesce a ricrearne in maniera
adeguata I'atmosfera. La nostra avventura
comincia infatti nell’ormai famoso parco...
aspettate che non ricordo... ah gid, che stupi-
do! Basta guardare il nome!... Giurassico & la
parola magica! Dunque, ricominciamo: nel
gioco dovete vestire i panni del paleontologo
Dottor Grant, il cui compito & quello di... cam-

s e "a, tratta diretta

i Spielberg, in cui il T.Rex
del Dr. Grant &
Company.
Subito sotto: Grant scende le rapide a
bordo di un gommone: attenzione al
Raptor in agguato!

Sopra: ancora il T.Rex e a lato lo scher-
mo in cui potrete selezionare se giocare
con Grant © con un Raptor.




Sopra: il Raptor & riuscito a saltare
addosso al nostro eroe: non fatevi
prendere dal panico o & finita.

A lato: siamo dentro la base del
centro visitatori. | dinosauri posso-
no saltar fuori da un momento
all'altro.

Sotto: in mezzo alla giungla. Lo
pterodattilo sembra avere tutta
I'intenzione di fare colazione...

biare mestiere. Nel parco ¢'é infatti una gran
varietd di sauri tipici del givrassico, quali
tirannosauri e velociraptor, ottenuti grazie
ad un’avanzatissima ricerca genefica che ne
ha permesso la clonazione da poche cellule
recuperate da resti fossili. Ma, come si svol
dire, il diavole fa ntole, ma non i coper-
chi: ecco qu e "miti” bestioline si
fanno sempre pid intraprendenti sino a sca-
tenarsi in un'aperta rivolta a base di “spunti-
ni umani® tro buon paleontologo si
trasforma percid in un avventuriero, in pieno
e Indiona Jones, che cerca di liberare |
ri compagni dai dentini saurini che infe-
g a zona. “Non & un problema - pense-
rete voi -: qualche chilo di buon esplosivo e
di sano piombo e facciamo piazza pulita!”
Ha, ha, ha, ha, mi scappa da ridere! Volete
proprio sapere quali armi (che naturalmente
dovete procurarvi cercandole) avete a dispo-
sizione? Qualche bottiglione di etere e tanto,
tanto cotone: dovete unire i due componenti
e poi attendere il momento piu propizio per
arrampicarvi sul collo del lucertolone di
turno per addormentarlo... state tranquilli,
sto scherzando, anche se non troppo! Infatti
il WWF fa buona guardia, per cui non si pos-
sono certo uccidere i dinosauri, si possono
soltanto addormentare, per un periodo piu o
meno lungo, secondo I'arma usata. 5e a
questo aggiungete che il buon doc deve
affrontare rapide, vortici d'acqua, passaggi
mozzafiato su liane o su percorsi carichi di
glettricita, direi proprio che il divertimento i
non manca' Forse vi state chiedendo se que- I /
sto & il gioco o & il film? Incredibilmente ‘
oo




potremmo dire che é quasi la stessa cosa!
Per di piu nel videogioco avrete la possibi-
lita di impersonare i “catfivi” (il che non é
una cosa molto comune; il mio preferito in
questo campo era Rampage, in cui addirit-
tura si poteva giocare in tre contempora-
neamente, impersonando mostri gigante-
schi che distruggevano interi palazzi!),
scegliendo all'inizio del gioco |'altro perso- - R
nugggio a nostra disposizigone, il ferribpile - L IDXCHIDXCHDXCHRXCHDXCH DX
Raptor, un grosso dinosauro che questa
volta deve fare di tutto per sfuggire agli
esseri umani.
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se ve la siete gid dimenticata rileggetevi
la recensione della versione per MD), per
cui vi risparmio la ripetizione. Logicamente
questa versione per il portatile Sega é legger-
mente ridimensionata: innanzi tutto questa
volta possiamo guidare solamente il Dottor
Grant, non ci sono livelli di difficolta, non si
pud eliminare il sonoro (beh, basta abbassare
il volume quando il motivetto, adeguato ma un
po’ ripetitivo, vi ha perforato il timpano) e non
esistono password. Del resto non servirebbero
a molto: il gioco consta di soli quattro ambienti
(le aree infestate rispettivamente da Tricerato-
pi, Brachiosauri, Pteranodonti e Velociraptor) e
c'é la possibilita di continuare la partita
memorizzando le aree gia completate. Solo se
si completano tutte in una partita sola ci verrd
data la possibilita di finire il gioco affrontando I'area del “teribbile”
Tirannosauro [naturalmente senza “continue”). Nel complesso il gioco
non & male, ma forse qualcuno si poteva spremere un po’ di pil le
meningi per renderlo maggiormente impegnativo.

S ard clemente: la trama la conoscete gia (e
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» Splezionare I'arma, tornare sl gioco o
sparare. ;
+ Selezionare 'arma, sparare nello scher-
ma della jeepnall™action gamae”, saltars,
arr L)
= Matters in pausa, selezionare le armi e
il pronto soccorso @ tomare al gioco.
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TITOLO  SUPER KICKOFF J8
(EA| IS GOLD
GENERE SPORTINO |8
GIOCATORI -2

Potete fare quasi
tutto, come nel
calcio vera,

Controllo della
palla molto diffi-
cile.

» Effettua le scelte/muove i giocatori/da
gl etfetti

= Py assore rideflinitl: pallonetti, tir
& interventi (scivolate, colpi di testa,
slop, ses.)

START + Regola le dimensioni del radar; lo sosti-
< tuzioni, il replay @ la Lattica.

i [ 2 i Y e R D
a1 | = T & . !
| i gg’;mﬁnm |
+ | |FINLAND -

o N | NORHAY
_— PORTUGAL

B N e i

] DENMARK

- mmmm |NETHERLANDS HALES
S |scoTLaND ~ |BELGIUM

PROVE

migliorare I'abilita dei vostri giocatori in movi-
mento (le azioni) o nel gioco da fermo (puni-
zioni e calci di rigore). In modo “Editor” potete
rivoluzionare la vostra squadra, cambiando
nomi, magliette, colori, pelle e capelli dei gio-
catori, e quindi salvare il tutto; potete verifica-
re le rispettive potenzialitd dei vostri campioni
e controllare le varie tattiche. Infine potete
modificare tutta un‘altra serie di fattori: la
velocita di gioco (fra le tre disponibili), il
vente, il campo (normale o “pesante®), la dura-
ta della partita (da tre a venti minuti), il fuori-
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co nel quale i programmatori siano riv-

sciti ad equilibrare i loro sforzi ottenen-
do un risultato apprezzabile ed uniforme per
tutte le caratteristiche proprie dello stesso.
Cool Spot (come viene pid brevemente nomina-
to questo gioco) riesce perfettamente in questo
miracolo: se da una parte le animazioni del
personaggio principale rasentano l'incredibile,
il sonoro & perfettamente coerente alle varie
situazioni di gioco e la giocabilita & coinvel-
gente in una maniera al limite del parossismo.
Difficile quindi decidere con che argomento
iniziare: proviamo a partire dal personaggio
principale. Spot non é altro che un grosso
punto rosso arrivato dritto dritto da una lattina
di 7Up e vuole rappresentare, come suggerisce
il suo soprannome, il classico tipo *figo®, quel-

N on @ facile riuscire a trovare un videogio-

(In alte} Il livello del porto vi fara compiere acrobazie degne di un marinaio provetto, fra gomene & pennoni.
(Qui sopra) Sulla spiaggia conviene fare attenzione a questi paguri.
(Qui sotto) Nella vasca da bagno dovremo vedercela con ranocchie di gomma e saponette profumate.

SPOT AND THE
QUEST FOR COOL

‘ L - - e

lo in grado di fare qualsiasi cesa. Difatti Spot
cammina, salta, corre, si arrampica, gioca con
lo yo-yo, rimbalza dopo una caduta, sbadiglia,
schiocca le dita e si pulisce gli occhiali con
una fluidita di movimento molto naturale,
tanto da renderlo “vive". Tutto cid é perfetta-
mente adattato all’ambiente tipico del genere
platform in cui deve cimentarsi il nostro eroe, :
il gioco & basata infatti sulle capacita di salto
di Spot, che gli permettono di raggiungere
zone nascoste piene zeppe di bonus, nonché

sulla sua capacita nell‘affrontare I'ignoto, fon-
damentale per riuscire ad avanzare negli undi-
ci livelli a nostra disposizione. Per passare al
livello successivo bisogna infatti raccogliere
una certa percentuale di punti rossi, il che
aprird la gabbia che imprigiona i nostri amic, e
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spesso questi punti si trovano in luoghi appa-
rentemente inaccessibili. Come non bastasse,
se si vuole accedere al livello bonus, che cela
tra Ialtro preziosi “continue”, bisogna racco-
gliere una percentuale ben maggiore (almenc
il 75%, I'80% e I'85%, secondo il livello di diffi-
coltd) dei suddetti puntini. Anche se a qualcu-
no non sembrera il massimo dell’originalita,
possiamo assicurarvi che il concetto & stato
sviluppato in maniera estremamente coinvol-
gente ed originale. Per finire, come ciliegina
sulla torta, ecco la colonna sonora: si va dal
dance piv sfrenato al reggae, il tutto condito
da effetti sonori di qualita e ben appropriati.

(In alto) Nella camera dei giocattoli potrema compie-
re delle spettacolari evoluzioni fra dirigibili, aeroplani-
ni e altri balocchi.

(Sopra) Non temete, quelle tubature non esplode-
ranno mentre voi ci siete sotto, ma attenti alle
gocce.

(A lato) Sul trenino che fa ciuff-ciuff quegli uccellacci
ci romperanno le uova nel paniere.
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A% Fumetloss, umo-
= = ristico, diverten-
= e o maledotia-

mente giocablle.

[ & volte sembre
- = fin troppo facile,
e invece...

* Muove Buster Bunny.

+ Per chiamare aluto.
= Salto.
= Salto.
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STREETS OF BAGE ?

Infatti I'unico demerito di questo picchiaduro per la console

portatile di casa Sega é forse quello di essere apparso sulla
scena DOPO la versione per il Mega Drive. Inevitabili quindi i para-
goni ed altrettanto inevitabile l'iniziale scoramento per i “tagli”

c ome dice il vecchio adagio: “Chi tardi arriva, male alloggia!”

subiti da questa versione; perd una volta verificato che tutto somma-

to c'é stata si una flessione in quantitd, ma non in qualita, possiomo
tirare un sospiro di sollievo. La giocabilita & garantita da controlli
abbastanza buoni, con i quali & possibile effettuare un sacco di
mosse diverse, colpi, proiezioni, ecc.: ogni personaggio (si pud sce-
gliere tra Axel, Blaze e Sammy; manca Max) naturalmente ha le sue
caratteristiche, il che, unito a tre livelli di difficolta, garantisce una
buona longevita al gioco. Insomma, se vi ispirano sei livelli di sane
botte, con una grande varietd di avversari, mostri alieni e bestioni di
fine livello, magari da affrontare insieme ad un amico collegato via
cavo, non potete proprio perdervi questo SOR2,

E sicuramente uno dei
picchiaduro pil belli per
Garme Gear: potrete
divertind a picchiare i
vostn nemici come pil vi
pare. A mani nude, con
coltelli, sbarre di metallo
& mosse specialill!
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negli USA fu X-Men, con un megacabinato

a due schermi e quattro giocatori; in Italia
il suo successo é stato minore, soprattutto per-
ché non sono altrettanto diffusi i fumetti omoni-
mi. Questa conversione, nonostante sia vtilizza-
ta una cartuccia da 8 Megabit, & leggermente
ridotta, presentando solo quattro personaggi tra
cui scegliere, rispetto ai sei del coin-op. Infatti
qui ci sono Wolverine, Nightcrawler, Cyclops,
mentre Gambit sostitvisce Colossus e le due
donzelle, Storm e Dazzler. Anche lo frama del
gioco € differente: questa volta il perfido
mutante Magneto ha contaminate con un virus
informatico tutti i computer della terra, compre-
so quello della base degli X-Men, il quale
comincia a ricreare con la Stanza del Pericolo
{un simulatore olografico dagli effetti reali) ben
cinque ambienti zeppi di avversari, che i nostri
eroi dovranno superare prima di poter intra-
prendere la spedizione punitiva finale, sull’aste-
roide base di Magneto. In ultima analisi X-Men
si rivela un piu che discreto gioco d'azione,
piuttosto che un picchiaduro puro [anche perché
in due non si riesce a fare lo stesso macello che
si oftiene in quattro).

D urante I‘estate 1992 il coin-op pil giocato

by s ey A o o
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n molta
e Sono

abbronzatu-
i “aiuto” che ci

ompagni di avveniura.
suo mantello per darci un pas-

GRAFIOA

Poteri mutanti,
salti o piroetie
spattacolar,

Muove | personaggl.

B.C Attacco.
B+C Attacco speciale.

Usa il potere mutante/Chiama i rinforzi,

|
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non si preoccupano pid dei problemi della

vita comune, che pensano solo a divertirsi,
addirittura che si sono messi persino a studiare
e non pensano ad altro che a se stessi! Cosa
dovremmo pensare allora di Mick e Mack, che
si sono fatti coinvolgere talmente tanto dai
problemi ecologici da andare in giro per il
mondo con un pistolone, come quelli che usa-
vate quest’estate in spiaggia (maledetti, non
sono rivscito a cuccarne uno: ogni tanto mi
beccavo una doccia, mi alzavo di scatto e mi
guardavo intorno, ma non c'era anima viva nel

E poi dicono che i ragazzi del giorno d'oggi

raggio di 10 metri!), riempito di una dose
supercompressa, fanto da essere pressoché
infinita, di... fanghiglia fumante?!

Mick e Mack giocano nella loro stanza, ignari di
quello che li attende.

(in alto a destra) Certo che sul ghiaccio & difficile
mantenere |'equilibrio.

{In basso a destra) Con la nostra pistolona spara
“slime" non dovremo temere I'assalto dei vari
maostroidi di tumo.




State gid sbavando pensando che si tratti di
uno sparatutto, vero? Beh, vista I'arma
potremmo definire M&MGB uno “spanditutto
piattaformico”: I'azione si svolge infatti secon-
do i canoni tipici dei migliori platform-game
attraverso quattro zone dai nomi alquanto
indicativi (Slime World, Mystical Forest, Toxi
Town e Artic World), suddivise ognuna in tre
livelli piuttosto estesi, che richiederanno un
buon numero di partite per essere esplorati
totalmente, considerato anche il fatto che non
é disponibile il “continue”. Per fortuna duran-
te la partita abbiamo I'opportunita di ripren-
dere il gioco dal punto in cui siamo morti, se
abbiamo raccolto I'apposita freccia. Oltre a
quest’ultima, vi sono molte altre icone dispo-
nibili lungo il percorso, la pid importante delle
quali é sicuramente una specie di "Emme”
{non @ altro che il simbolo di una nota catena
di fast-food che comincia per... emme!), indi-
spensabile per completare gli stage nel tempo

TITOLO MICK & MATK 6. 6.
(151 HIRGIY
GENERE  PINTTAFORME
GOCYTOR] |
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a nostra disposizione. Naturalmente il numero
di emme da raccogliere cresce col passare dei
livelli, cosi come la pericolositd e la “schifo-
sitd” dei nemici, inquinatori incalliti: tutto cié
contribuisce in maniera equilibrata alla gioca-
bilita di questa ben riuscita versione per I8 bit
Sega, perfettamente adattata da quella per
Mega Drive.
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Come potete vedere, la pistola spara-slime & sem-
pre utile! | mostriciattoli infestano tutti i lvelli,




CHEY MOUSE 2 LAND OF ILLUS

iete disperati? Avete finito di rileggervi
S per la quattordicesima volta tutta la

vostra collezione del mitico Topolino?
Anche i Classici di Walt Disney? Avete ragio-
ne anche a me piacciono molto (a proposito:
se ne avete qualcuno che vi avanza...)...
come dite?... avete finito anche il videogioco
di Mickey Mouse? TRANQUILLI!!! E in arrivo
una nuova avventura del nostro eroe, che
"gira" sull’8 bit di casa Sega. Mickey Mouse
2-Land of Illusion o, pil brevemente, Lol,
come il suo predecessore & un classico gioco
di piattaforme in cui Mickey deve esplorare . .
ben 14 livelli imbottiti di ogni ben di Dio. Un B e T R
particolare che avvicina Lol al genere delle
avventure & che tutti i livelli sono collegati e
spesso troverete ad ostruirvi il passaggio
alcuni ostacoli che non potrete superare fin-
ché non avrete raccolto un oggetto che vi
verra dato terminando un altro livello. Ad
esempio, uccidendo il fantasma del quarto
livello otterremo una pozione per rimpiccioli-
re, indispensabile per superare alcuni pas-
saggi molto stretti; per non parlare del
fagiolo magico, indispensabile per accedere
all‘'vltimo livello... Tutto il gioco é permeato
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perfidi ragnacci tessono la loro tela per osta-
colarci...calcolate bene i tempi e riuscirete a
superarli in un batter d'occhio.
Il dragone che vediamo qui sotto a sinistra
ricorda tantissimo il buon vecchio Elliott, il
drago invisibile. Qualcuno sa di cosa stiamo
parlando? Ma si, ragazzi, se non lo avete
ancora visto noleggiatevi la cassetta del film!

MICKEY NOUSE
SEGA
PITTAFORME
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da una certa “magicitd”, con miriadi di creaty-
re demoniache e mostriciattoli vari, ben sup-
portati da calamita pid o meno naturali, quali
fiumi di lava, torrenti impetuosi, foreste intri-
cate e misteriose piramidi. E naturalmente
anche lo scopo del gioco non é da meno:
Mickey deve recuperare un cristallo magico
sottratto da un essere misterioso e malvagio.
Quel cristallo sinora aveva sempre protetto
questa landa che ora appare cosi desolata, e
Mickey non resiste al racconto strappalacrime
della ragazza che ha appena salvato da un
fantasma (Minnie, dove sei?!), gettandosi a
capofitto nell'impresa.

Bene, se anche voi amate le favole a lieto fine,
g non vi passa per la mente di chiedervi COME
sia arrivato Mickey in questo posto, non vi
resta che armarvi di joypad e gettarvi nella
platformazione per aiutare nell'impresa il
nostro eroe preferito!
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girovagato un po’ su tutti i computer e
le console a nostra disposizione, otte-
nendo successi ovunque, e finalmente arriva
anche nel mondo Sega: prima sul Mega CD e
prossimamente [vedi articolo sull"ECTS) sul
Megadrive. Per coloro che ancora non cono-
scono la trama della vicenda ecco un breve
riossunto: I'eroe € un baldo giovane, un avventuriero venuto da terre lontane, che ha conquista-
to il cuore della bellissima figlia del Sultanc. Fin qui sembra che vada tutto bene, ma purtroppo
il Sultano € partito per una lunga guerra e il suo reggente, il perfido Gran Visir Jaffar, ha pensa-
to di far carriera, prendendo il potere e spo-
sando la suddetta principessa (o “sultani-
na“?!). Per questi motivi il nostro eroe si ritro-
va ingabbiato nelle prigioni del sultano,
senza armi, in una serie di sotterranei appa-
rentemente senza uscita, e per di pi0 con solo
un‘ora a disposizione per cercare di raddriz-
zare la sitvazione. Questa la storia, ora pas-
siamo al gioco: innanzi tutto godetevi l'intro-
duzione, in perfetto stile "Manga” (i fumetti
giopponesi), che é una delle cose pil belle
del gioco. Poi naturalmente sono da apprez-
zare il sonoro, adeguato al tema, e le voci
digitalizzate. E il resto? La grafica non svilup-
pa in pieno le possibilita del MCD, anche se

le animazioni non sono certo malvagie: potre-
te apprezzarle meglio modificando la velocita
di spostamento (che dispone di cinque

D al 1989 ad oggi il Principe di Persia ha
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(Sopra e qui di lato) Alcune immagini della nuove

introduzione animata del gioco realizzata apposita "‘ - - -

mente per la versione CD. e s - - : é
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* Soleziona lo opzioni.

= Raccoglie gli oggetti.
* Fa salire o/o scendere il Principe.
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“marce”). Tutto sommato perd non c¢’é molta
carne al fueco (cioé ci sono pochi sprite in
Duelli con le temibili guardie del Visir e l'ingresso a un Iivello successivo nel caso riusciate a movimento) e 9“ stessi fondali forse potevano
sconfiggerle essere migliori. Anche il menu che ci offre le
varie opzioni poteva venire realizzato in
maniera pil “carina”. Per quanto riguarda la
giocabilita, non fatevi influenzare dai primi
quadri, tutto sommato abbastanza semplici:
pil avanti ci sono situazioni al limite
dell’impossibile, nelle quali bisogna unire stra-
tegia, tempismo, velocita e una perfetta padro-
nanza dei comandi, per riuscire a recuperare
gli oggetti indispensabili ad affrontare i vari
guardiani e per trovare gli interruttori delle
molte grate che ostacolano il nostro cammino.
In conclusione possiamo dire che questa ver-
sione di Prince of Persia, pur non mantenendo
in pieno le aspettative, non pué mancare nella
vostra ludoteca, specie se siete amanti dei gio-
chi di piattaforme.

Una drammatica sequenza delintroduziong animata: il Principe viene sbattulo in galera
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Benvenuti nella Zona Trucchi, la rubrica
dedicata agli aiuti e alle soluzioni dei giochi
piu difficili.

| nostri redattori sono pronti a rispondere
alle vostre domande di aiuto e a fare di tutto
per trarvi d'impaccio quando rimanete
bloccati e non riuscite a proseguire in un
gioco. Basta che scriviate due righe a: Sonic
Zona Trucchi, via Rizzoli 2, 20132 Milano. Non & il miglior gioco del mondo, ma una
Ma scriveteci anche se siete dei maghetti del decente versione per console del

2 E Sl = precedente gioco da bar. Se avete bisogno
Joypad. ng trucco, GOI‘ISIgllo e soluzione di aiuto provate questo trucco per la

che invierete sara piu che gradita e selezione dei livelli. Accendete il gioco e tenete premuti i

sicuramente d’aiuto ad altri lettori. pulsanti A e C. Quando appare lo schermo dei titoli premete
Start e levate il joypad. Reinseritelo in porta 2 e premete
nuovamente Start. Nella Danger Room selezionate il
pannello di accesso che si trova sulla destra, apritelo e

potrete prendere il volo per qualsiasi livello.
JAMES BOND -mhe bue. 2 §(114K |
Questo & un trucco per la selezione dei TI HY TuuHs Gndi Ci
2::::2;;?ilgijz‘;::dsehri;}nseritelo nella porta H"“EHT“HES .

2, tenendo premuta la diagonale sinistra e
premendo entrambi i pulsanti. Poi reinserite
il joypad nella porta 1 e premete il pulsante 1: dovrebbe
apparire uno schermo per la selezione dei livelli.

Per il momento e tutto!

Un ottimo gioco di piattaforme con i personagg
dei simpatici Tiny Toon. Se fate fatica a
proseguire nel gioco ecco alcune password per
tutti i livelli.

LIVELLO
2 PMKD DDDD LLGL LDLD DDVD
3 XBBL DLLL LLKD LDDD LLND
4 QMBG DLLL LDBD LLLD LDTG
5 TMBK LLDD LDBG LDDL LLTV
[.] HMBE LLDD DLBK LLDD LLTN
7 VBEB PLLL LDBB LDLL DLDQ
8 YBBB MLLD LDBB PLDL LLMQ
9 HYBB TDLD DDBEBE MLDL DDPD
10 ZBBB TGLL LDBB TDLL DLNG
n NMBEB TKDL DLBB TGDL DDNV
12 XBBB TZDL DDBB TKLL DDNT
13 BNBB TZGL LLBB TZLD LLZM
e 14 MHBE TZKD DLBB TZGL DLTM
HHI_pH HUEKE? 'q3 TT“CC'II 15 HNBB TZZL DDBB TZKD LLRB
\ 16 ZNBB TZZG LDBB TZZD DDDH
17 PJBB TZZK LLBB TZZG LDDJ
Probabilmente questa & la miglior 18 XZBE TZZB LLBB TZZK LDDP
simulazione di hockey mai prodotta, ma se 19 ZZBB TZZQ LLBB TZZB DDDT
non riuscite a superare i playoff provate 20 KXBB TZ2ZQ GLBB TZZW LDGN
questo trucchetto. Quando appare I'opzione 21 VIBB TZ2ZQ KDBB TZZQ GDVA
per uscire dal gioco premete il tasto Reset: continuerete il 22 ZTBB TZZW ZLBB TZZW KDTN
gioco dal punto in cui I'avete lasciato. Avrete cosi pii 23 HTBB TZZQ ZGBB TZZQ ZDMI
possibilita di farcela. 24 JQBB TZZW ZKBB TZZW TGM:



SONIC THE HEDGEHOG 2 N R Jiona

Questo gioco rimane uno dei pii amati per le console Sega. Ecco un

trucchetto per guadagnare vite extra.

Iniziate con I'andare nella Sky High Zone Act 2, arrivate alla fine del

livello e prendete il TV invincibile. Saltate sopra il ripiano

sottostante, andate dritto verso le lance e prendete le vite extra. Ora
allontanatevi e poi tornate indietro: le vite extra saranno ancora li. Ripetete
I'operazione tante volte quante vi serve.

SOHIC THE HEDGEHOG 2 JON ¢/

Questo trucco vi consente di

trasformare Sonic in un

oggetto differente e di

ridisegnare il livello

spostando in luoghi diversi gli
springs. Innanzitutto fate il trucchetto per la
selezione del livello nella schermata di sound
test suonando i motivi 19, 65, 07 e 19; poi
suonate 01, 09, 09, 02, 01, 01, 02, 04 e tenete
premuto i pulsanti A e Start fino a che inizia il
gioco. Ora premete B per trasformare Sonic in
un anello oA per trasformarlo in un altro e 33 S
oggetto: potrete ora spostare gli oggetti per il liullo e pramendo c doputitarll dovo
meglio vi aggrada. Se invece volete giocare in due senza usare I'orrida opzione dello
split-screen, andate nello schermo delle opzioni e selezionate Sonic e Tails nel modo

~ a un giocatore. Inserite un secondo joypad: uno di voi controllera Sonic mentre I'altro

Tails.

dme .

gEﬂIE

novita

CHUCK ROCK

ALIEN 3

LWORLD OF ILLUSION

Sonic



Due pagine fitte fitte per la

conversione dell’Acclaim su

MD, introdotte da un bel

trucco per scegliere il livel-
lo: andate nello schermo delle opzioni, inserite
il joypad nella porta 2, premete C, Alto,
Destra, Basso, Sinistra, A, Destra e Basso. Se
sentite il suono del Power-Up, rimettete a
posto il joypad, iniziate il gioco, mettete in
pausa e premete C, A e B per saltare al livello
successivo. Ripetete finché raggiungete il livel-
lo da cui volete iniziare.

3° GUARDIANO - All'inizio andate un
po’ avanti, tirate un paio di granate
verso destra e tornate indietro, but-
tandovi sotto la piattaforma quando
I'alieno salta su; guando riscende
usate le granate o il fucile ad impul-
5l....

1° GUARDIANO - Dopo aver raccolto tutte le

munizioni possibili, posizionate Ripley in

mezzo alla 1za e colpite alla schiena Ialie-
a una parte allaltra...

... & se siete in difficoltd,
niente paura: dal cielo
pioveranno alcuni provvi-
denziali Power-Up quan-
do mancheranno 45
secondi.

2° GUARDIANO - Non

appena Ripley appare
sullo schermo sparate
qualche granata: se lo

schermo lampegagia signi-

fica che avete colpito
I‘alieno sputa-acido.
Dovete prenderlo sul
tempo quando sale e

scende dalla piattaforma.

Mappa

Nell’ottavo livello
ci sono ben 19
prigionieri da

liberare!

BLIDELLO 8
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1 taforma in alto a sinistro, rifornitevi
|y U e ripetete I'attacco.
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verso destra finché non vedete saltar via 'alieno;
; poi andate il pi0 a destra possibile per scovare i
§ el Remtal ; SN  Power-Up nascosti nel muro. Indi tornate verso
: ; | ' B sinistra e fermatevi dove c'é un piccolo gradine
IR continuando a sparare quando compare

diano; se vi servono altri Pe

19 4° GUARDIANO - Sparate con il lanciagranate

o r i ' Ik
‘ | P . 1
e | 4 L
1V | NI FINALI - Dopo ave

metallici saltate verso I"alto per raccogliere i sua sinistra, saltate per evitare I'acido e

|. | | :
13 Power-Up nascosti, quindi spostatevi all’estrema se avete bisogno di rifornimenti potete
5 | 3 eivia : inferiore, dove non potete trovarli dietro quasi tutti i condotti e i
da qui potete eliminare facilmente tubi metallici. Uscite dal livello salendo

B e g e e . e S, A | ; :
no... sull’ascensore in alto a destra.
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QUESTO SPAZIO E UN PICCOLO DIVERSIVO, UNA VARIAZIONE SUL TEMA: 610-
CHI, INDOVINELLI, CRUCIVERBA E ALTRO ANCORA. PER COMINCIARE DEDI-
CHIAMO IL PRIMO &10CO PROPRIO A LUI, SONIC, IL PERSONAGGIO-SIMBOLO
DEL MONDO SEGA: DOVETE INDOVINARE A QUALE LIVELLO SI RIFERISCONO LE
IMMAGINI DI SONIC RIRPODOTTE NEGLI SCHERMI. SE PROPRIO QUALCUNA VI
SFUGGE POTRETE LEGGERE LA SOLUZIONE CAPOVOLTA A FONDO PAGINA




£
=

Ritaglia e conserva il bollino di Sonic che troviquia | ™

fianco. Sui prossimi due numeri di Sonic troverai altri S
bollini da conservare ed incollare su di una speciale

cartolina che troverai sul numero 3 e che spedirai alla

redazione. Potrai trovare un bollino Jolly, nel caso ti

capiti di smarrire uno dei bollini di Sonic, anche su Cor-

rierino n. 45, in edicola il 29/10/93 e su Bunny Band n. S@chlﬂ
11, in edicola dal 5/11/93. =

SONCOPED & vakoo Soko Sul termitono italiano. Aut. Min. Ric. Concorso valido fino al 20013



Lo sapevate che per la vostra console Sega c’erano cosi tanti giochi
disponibili? L'elenco che segue in queste pagine é il catalogo ufficiale dei titoli
per Master System, Mega Drive, Game Gear e Mega CD distribuiti dalla
Giochi Preziosi e che quindi potrete trovare in tutti i negozi di giocattoli e nei
negozi specializzati.

L'ultima colonna a destra riporta il numero di Sonic in cui e stato recensito un
certo gioco. Naturalmente per questo primo numero non saranno molti i
giochi che avranno in questa colonna un dato. | titoli evidenziati in neretto
sono le novita appena uscite o di prossima uscita.

La Zona Mercato sara sempre presente nelle pagine finali della rivista: avrete
cosi un utile strumento di consultazione ogni volta che vorrete fare un regalo
o riceverlo.
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_ - TITOLO GENERE N°SONIC
2 MEG Ann“ I*j DRAGON'S FURY azione
| TITOLO ASA GENERE N°SONIC  DYNAMITE DUKE sparatutto
| 688 ATTACK SUB simulazione E SWAT arcade
A. SENNA SUPER MONACOGP quida ECCO THE DOLPHIN piattaforme
| ABRAMS THANK EURO CLUB SOCCER sport
ALADDIN azione EVANDER HOLYFIELD'S BOXING sport
l  ALEX KIDD: ENC. CASTLE Sega azione EX MUTANTS azione
ALIEN STCRM Sega arcade FATAL FURY picchiaduro

simulazione

§ ALISIA DRAGON
ANDRE AGASSI TENNIS
AQUATIC GAMES
ARIEL, LA SIRENETTA
ARROW FLASH

: ART ALIVE

ASTERIX

ATOMIC RUNNER
BATMAN RETURNS
BATMAN

BIO HAZZARD BATTLE
BONANZA BROTHERS
BUCK ROGER'S
BURNING FORGE
CALIFORNIA GAMES
CAPTAIN PLANET
CHAKAN

CHIKI CHIKI BOYS
CHUCK ROCK

! COLUMNS

COOL SPOT

CRUE BALL
CYBERBALL

CYBORG JUSTICE
DAVID ROBINSON'S
DECAPATTACK
DESERT STRIKE

DICK TRACY

Sega
Tecmagik
Electronic Arts
Sega

Virgin
Sega
Virgin
Electronic Arts
Sega
Sega
Sega
Sega
Electronic Arts
Sega

azione
sport
azione
azione
azione
azione
piattaforme
azione
piattaforme
piattaforme

aZione

picchiaduro
piattaforme
azione
piattaforme
rompicapo
piattaforme
flipper

sport
picchiaduro
sport
azione
sparatutto
azione

FATAL LABYRINTH
FATAL REWIND
FLINSTOMES
FORGOTTEN WORLD
G LOC

GAIN GROUND
GLOBAL GLADIATORS
GOLDEN AXE 2
GRAND SLAM TENNIS
GREEN DOG
GYNOUG

HERZOG ZWEI
INDIANA JOMES

KINGS BOUNTY
KLAX
LAST BATTLE

LOTUS TURBO CHALLENGE

MARELE MADNESS
MEGA GAMES 1
MERCS
MOONWALKER
MUHAMMAD ALI'
MYSTIC DEFENDER
NINJA GAIDEN

Sega
Electronic Arts
Sega

Sega

Sega

Sega

Virgin

Sega

Sega

Sega

Sega

Sega

US Gold
Electronic Arts
Sega
Electronic Arts
US Gold

Sega
Electronic Arts
Electronic Arts
Sega

Sega

Seqa

Virgin

Sega

Sega

avventura
sparatutto
piattaforme
azione
simulazione
arcade
piattaforme
picchiaduro
sport
piattaforme
awvwentura
awventura
piattaforme

spon

azione
piattaforme
azione
rompicapo
azione
guida
arcade
arcade
azione
aziong
sport
azione

azione




TITOLO

N PAPERINO

B PHELIOS

§ RAMBO 3

l REVENGE OF SHINOBI

8 ROAD RUSH 2

B ROCKET KNIGHT

8 ROLO TO THE RESCUE
SHADOW OF THE BEAST
SIDE POCKET

SONIC 2

ll SONIC SPINBALL

B SONIC THE HEDGEHOG
E SPIDER MAN

} SPLATTER HOUSE 2
STREET FIGHTER |

B STREETS OF RAGE 2

B STREETS OF RAGE
B STRIDER

SUNSETRIDERS
} SUPER HYDLIDE
§ SUPER LEAGUE

§ SUPER MONACO GP

SUPER REAL BASKETBALL
SUPERMAN

E SWORD OF VERMILLION

R TALE SPIN

TAZ MANIA

| TERMINATOR

| THUNDER FORCE 2
TINY TOON ADVENTURES
§ TOEJAM AND EARL
TOKI

TOPOLINO E PAPERINO
TOPOLINO

TURTLES

TWIN HAWK

| TWO CRUDE DUDES

E ULTIMATE SOCCER

§ WONDER BOY 3

CASA

Sega

Sega

Sega

Sega
Electronic Arts
Konami
Electronic Arts
Electronic Arts
Sega

Sega

Sega

Sega

Sega

Sega

Sega

Sega

Sega

Sega

Konami

Sega

Sega

Sega

Sega

Virgin

Sega

Sega

Sega

K

Sega
Sega
Sega
Sega
Konami

Sega
Sega
Sega
Sega

WONDER BOY IN MONSTER LAND Sega

§ WORLD CLASS LEADER BOARD

§ WORLD CUP ITALIA '90
WRESTLE WAR

X-MEM

§ XENON 2

MASTER SYSTEM

B TImoLo

A. SENNA SUPER MONACO GF I
B ACES OF ACES

AERIAL ASSAULT
AFTER BURNER
AIR RESCUE

§ ALEX KIDD IN SHINOBI WORLD
8 ALEX KIDD; HITECH WORLD

US Gold
Sega
Sega
Sega
Virgin

CASA
Sega
Sega
Sega
Sega
Sega
Sega
Seqga

GENERE N°SONIC
piattaforme
azione
azione
picchiaduro
guida
arcade
piattaforme
azione
sport
piattaforme
flipper
piattaforme
azione
picchiaduro
picchiaduro
picchiaduro
picchiaduro
piattaforme
sparatutto
arcade
sport

guida

sport
azione
awvwentura
azione _
piattaforme
azione

azione
piattaforme

azione

azione
picchiaduro
arcade
arcade
sport
avwentura
awentura
sport
sport
sport
azione
sparatutto

GENERE
guida

NeSONIC

simulazione
azione
simulazione
azione
piattaforme
piattaforme

Tona]V[ERCATO

TITOLO

ALIEN STORM

ANDRE AGASSI TENNIS
ARCADE SMASH HITS
ASSAULT CITY

ASTERIX & THE SECRET MISSION

ASTERIX

BATMAN RETURNS
BATTLE QUT RUN
CALIFORNIA GAMES
CHAMPIONS OF EUROPE
CHASE HQ

CHUCK ROCK

CLOUD MASTER
COLUMNS

CYBER SHINOBI
CYBORG HUNTER

DICK TRACY

DOUBLE DRAGON
DYNAMITE DUKE

E SWAT

ECCO THE DOLFHIN
FINAL BUBBLE BOBBLE
FLASH

FORGOTTEN WORLD

G LOC

GANGSTER TOWN
GAUNTLET

GHOST CIT

GLOBAL DEFENSE
GLOBAL GLADIATORS
GP RIDER
IMPOSSIBLE MISSION
INDIANA JONES
JUNGLE FIGHTER
JURASSIC PARK

ER CHESS
VASTER OF DARKNESS
MERCS
MICKEY MOUSE
MOONWALKER
NINJA GAIDEN
OPERATION WOLF
OUT RUN EUROPE
PAPERINO
POPULOUS
PSYCO FOX
PSYCO WORLD
PUTT & PUTTER
RAMBO 3
8.C.1.
SAGAIA

CASA

Sega
Tecmagik
Wirgin
Sega
Sega
Sega
Sega
Sega
Sega
Tecmagik
Sega
Virgin
Sega
Sega
Sega

US Gold

Sega

Sega
Sega
Sega
Sega
Sega
Sega
Sega
Sega
Sega
US Gold

Sega
Virgin
Sega
US Gold
US Gold
Sega

Sega
Sega

Sega
Sega
Sega
Sega
US Gold
Sega
Tecmagik
Sega
Seqga
Sega
Sega
Sega
Sega

GENERE N®SONIC
arcade
sport
arcade
azione
azione
azione
piattaforme
arcade
sport
sport
arcade
piattaforme
azione
rompicapo
piattaforme
azione
azionfa__ .
picchiaduro
sparatutto
arcade
piattaforme
plattaforme
azione
arcade
simulazione
sparatutto
avwentura
azione
1ZI0Ne
sparatutto
piattaforme
guida
azione
piattaforme
azione
a?Fnr;.e
sport
azione
arcade
strategia
azione
arcade
piattaforme

arcade

azione
sparatutto
guida %
piattaforme
strategia
azione
azione
sport
sparatutto
arcade
azione




1 ona]VIERCATO

TITOLO CASA GEMERE N°SONIC  TITOLO CASA GENERE N*SONIC
SHADOW DANCER Sega arcade JURASSIC PARK Sega azione 1
SHINOBI Sega picchiaduro MASTER OF DARKNE Saga azione
SONIC 2 Sega piattaforme OUT RUN Sega guida
Sega piattaforme PAPERINO Saega piattaforme
Sega piattaforme PENGC Sega arcade
Sega arcade PSYCHIC WORLL Sega picchiaduro
Sega piattaforme ER GOLF Sega sport
STREETS OF RAGE Seqa picchiaduro Q LOC Sega arcade
STRIDER 2 Us Gold piattaforme SHINOBI Sega picchiaduro
STRIDER Sega piattaforme SHINOBI Sega picchiaduro
SUBMARINE ATTACK Sega simulazione SUDER Sega strategia
SUPER KICK OFF Domark sport SOLITARY POKER Sega poker
SUPER MONACO GP Sega guida SONIC 2 Sega piattaforme
SUPER OFF ROAD \irgir arcade SONIC CHADS Sega piattaforme
SUPERMAN Virgin paattaforme SONIC THE HEDGEHOG Sega piattaforme
TAZ MANIA Seqa piattaforme SPACE HARRIER Sega sparatutto
TECMO WORLD CUP STREETS OF RAGE 2 Sega picchiaduro
TENNIS ACE =02 STREETS OF RAGE Sega picchiaduro
TERMINATOR fir azione SUPER KICK OFF Sega sport
THUNDER BLADE c arcade SUPER MONACO GP Sega guida
TIME SOLDIER Sega azione SUPER OFF ROAD \irgin guida
TOM & JERRY piattaforme SUPERMAN Virgin azione
TOPOLING 2 piattaforme TALE SPIN Sega azione
WIMBLEDON 2 sport TAZ MAMIA Sega piattaforme
WIMBLEDCM Sega sport TERMINATOR \irgin azione
WOMNDER BOY 3 Sega avventura TOM & JERRY Saega piattaforme
WORLD CLASS LEADERBORD S Gold sport TOPOLINO 2 Sega piattaforme
WORLD GAMES Sega sport TOPOLINO Sega piattaforme
WORLD SOCCER Seqa sport ULTIMATE SOCCER Sega sport
WORLDCUP NEW CALCIO . sport WIMBLEDON Sega sport

WONDER BOY Sega awventura
GAME GEAR WONDER BOY THE DRAGON TRAPSega awentura

OG-~ - - ( GENERE N°sONiC ~ WOODY POP _ Sega rompicapo

A. SENNA SUPER MONACO GP I 1 guida WORLD CLASS LEADER BOARD Sega sport

AERIAL ASSAULT azione ME GA [‘l]

ALIEN SYNDROME : azione '

ARIEL, LA SIRENETTA : azione TITOLO GENERE  N°SONIC
AXE BATTLER = ja lioco di ruolo AFTER BURNER I simulazione

W
-

==
p [ ]
-

BATMAN RETURNS e BATMAN RETURNS azione
CHAKAN e it BLACK ALL ASSAULT picchiaduro
CHESSMASTER Sega strategia ECCO THE DOLPHINE piattaforme
CHUCKROCK ga piattaforme FINAL FIGHT P
CRYSTALL WARRIORS __azione 6ga guida
DEVILISH : __azione INCE OF PERS azione
DOUBLE DRAGON 2 3 picchiadurc #OB0 ALESTE S pRaaio
DRAGON CRYSTALL gioco di ruclo o Seg vario
ECCO THE DOLPHIN g piattaforme SHERLOCK HOLMES : SAPIUITE
FACTORY PANIC rompicapo SONIC CC patiatorme
| FANTASY ZONE Sega arcade ; WOLF CHILL '- plaliaiomme
} GALAGA 2 Sega sparatutto
b GLOBAL GLADIATORS Virgin piattaforme
B HALLEY WARS Seqa sparatutto
HEVANDER HOLYFIELD'S BOXING Sega sport
INDIANA JOMNES LIS Gold piattaforme
J.M. FOOTBALL Sega sport




FUROE OM ADWERTISING

Una prima colazione tutta naturale? Orzobimbo.
Una collezione tutta speciale? Orzobimbo.
Oggi con Orzobimbo puoi collezionare i
superpalloncini gonfiabili. Extralarge, arcisimpatici, ultrarimbalzanti,
ne trovi uno in ogni confezione di Orzobimbo con questa scritta.

E’ sempre con me.

NG/ 20 del 1AM/ 1904

Aut Min, 1M
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Meco bﬂ“fﬁ'n

Grafica brillantissima,
effetti sonori stereofonici e
giochi sempre piu nuovi
hanno consentito al
sistema 16 bit Sega di
diventare il n° 1

degli anni '90.




