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O.sldero rle•vere gralultamenle 

Informazioni tul vostri corsi d i 

lingua all'1111ro. Inviatemi gli 
oputcoll relatlvl 11 programma : 

J EF Vacanze S1ud10 all'Estero 

J EF Un Anno Scolastico all'Estero 

J EF Conio Lingu1s11c1 1n1ernaz1onah 
(da 16 anrn m su) 

NomeeCognome --------------

lndlnuo --------------- ­

CAP ｾｾ＠ Ona -------------
Tel 1--- ) ------ 0.ta o nasota ----

Prenota una va· 
canza studio EFI 
Oltre a garant1rt1 
un'estate tanta · 
stica potrai en· 
trare nel famoso 
mondo d1 Bever1y 
H1lls' lscuvendot1 ad un corso Ef entro 11 

21 / 1 / 1994 otterrai 1nfam: + liscr1Z1one 

al Beverty H1lls fan Club. + la bellissima 

T-sh1rt di ｂ･ｶ･ｾｶ＠ Hdls. + I abbonamento 
alla 11v1sta d'informazione Fan Club 

Magazine e .. + la possibilità di ottene1e 
sconti sull'acquisto degli articoli legati al 
famoso serial televisivo. 
Non aspettare. quindi' Approfitta d1 questa 
esclusiva opportunità ed 1scrivit1 subito ad 
un corso EF T1 aspettiamo• 

Scuola Europea di Vacanze 
MilANO 20122 • e.so v Emanuele 24 • Tel. 02 t 77893 
ROMA 00186 • C so V fmaroele 24 • Tel 06 I 6783832 
TORINO 10121 · Via XX Senemtte 16 ·ili. 011 / 5613626 
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FORZA 
RAGAZZI, 

SCRIVETECI ... 
''"""'---

... METTETE 
IL FRANCOBOLLO E 

CORRETE 
A IMBUCA RE! 

Come avrete già capito , 

Sonic vu_ole essere so­

prattutto una rivista per 

voi, fatta da voi, ragion 

per cui sono state inven­

tate parecchie rubriche 

nelle quali potrete apportare 

il vostro contributo. N on poteva 

mancare quindi il posto più 

classico di in terscambio tra l a 

reda e tutti voi: ci aspettiamo 

grandi cose, specialmente dalle 

ragazze che ancora oggi si 

espr imono poco, pur giocando 

a manetta forse più dei 

ragazzi. Di che cosa parle­

remo? Se volete possiamo 

parlare dei calcoli renali di mia 

zia o del vecchio maggiolino 

tutto matto del capo, o ancora 

della influenza del mio gatto. 

Q uesto è quanto potrebbe ac­

cadere se n on ci scrivete e non 

c i raccon tate i vostri fatti, i 

vostri problemi (siamo dotati 

anche di comodi lettini), i vostri 

entusiasmi e le vostre arrabbia­

ture (non esagerate però I). 

Dipende da voi trasformare que­

sta Zona in un . . . deserto 

mostr uoso e , soprat­

tutto , noioso . 

O ppure i n un an­

golo per s uper­

cervelli che 

discuto n o di 

i nte r essanti 

qu estio n i 

come il 

M ega D rive 

è meglio del 

S u per N ES. 

Oppure anco­

r a in una 
m anciata di 

pagin e vive e 
spigliate, ma­

gari piene di disegni, domande e 
critiche costruttive ... Fate vobis. 

Ovvero, per chi non sa i l latino, 

fate voi/ 

Comunque l'ind i r izzo a cui 

scrivere è : 
RIZZOLI EGMONT P UBLISHIN G 

SONIC - Z ONA L ETTORI, 

VIA ANGELO R IZZOLI 2, 

20132 MILANO. 



uper treet ｩｾｨｴ･ｲ＠

Siamo tutti ansiosi di vedere 
la nuova versione del capo­
lavoro della Capcom, che 
ancora non si decide a lan· 
ciare ufficialmente uno 
Street Fighter 3: questa 
ormai è il quinto episodio 
della saga, e potrebbero 
anche decidersi! Dopo la 
Champion Edition, dopo SF2 
Tu rbo, dopo SF2 Hyper Figh • 
ting, questo Super SF2, pre­
sentato a fine agosto in 
Giappone, comprende quat­
tro nuovi personaggi, nuove 
mosse e qualche altra novità che non vediamo l'ora di verificare personalmente, anche se pur· 
troppo sembra che ci vorrà ancora un po' di tempo perché inizi la distribuzione vera e propria (e 
pare anche che i prezzi del gioco siano proibitivi). I nomi dei nuovi lottatori sono Cammy, Dee 
Jay, Feilong e T·Hawk: per 
ulteriori notizie non perdete· 
vi i prossimi numeri di Sonic! 

otnik alla Riscossa 
ｾｾＭｾ ｉｬ＠ pazzoide dottore che ha angustiato Sonic nei due episodi dei 

plotform più famosi di casa Sega sarà il protagonista del 
videogioco intitolato Robotnik's Meon Beom Mochìne. lo 
novità è che 

tra tterà di un 
puzzle-game nel 

quale, oltre al nostro 
buon dottore, compa· 

rirà naturalmente 
anche Sonic, che poi 

vedremo o gennaio in Sonic 3 
(lo cui cartuccia dovrebbe disporre 

del chip DSP, utilizzato in Virtua Racing) 
e in Super Sonic CD. 



Arriua l'Attiuatore! 

Se9a a 3i!·bit 

Il Gigadrive ha cambiato nome: infatti il suc­
cessore del Megadrive si chiamerà proba­
bilmente •saturo• e potrebbe venire com­
mercializzato tra poco più di un anno, a 
Natale 1994. Tom Kalinske, presidente 
della Sega of Europe, ha confermato in 
un'intervista apparsa sul settimanale Com­
puter Trade Weekly che si sta studiando 
una macchina che rappresenti il punto di 
incontro tra la tecnologia CD·ROM e l'espe· 
rienza acquisita nel settore coin-op (Rad 
Mobile, Golden Axe 2 e soprattutto Virtua 
Racing ne sono un chiaro esempiol nel 
campo delle macchine a 32 bit. Kalinske 

A gennaio al CES di las Vegas, la più 
importante fiera di videogiochi del 
mondo, venne presentato The Activa­
tor, che rappresenta il primo passo 
verso una realtà virtuale casalinga. 
Tramite una serie di sensori, posizio· 
nati sul pavimento, The Activator per­
mette di registrare i nostri movimenti 
e inviarli al Megadrive: in questa 
maniera il personaggio che controllia· 
mo su schermo si comporterà esatta· 
mente come noi. finalmente il diabo· 
lico marchingegno è stata commercia­
lizzato: in America è disponibile per 
la sciocchezza di 80 dollari (circa 
130.000 lirel. insieme con due video­
giochi dedicati, Air Drums e Bounty 
Hunter. Il primo è un simulatore di 
batteria, e ci permetterà di farci cac­
ciare dal condominio, mentre il 
secondo è un picchiaduro futuristico 
ambientato nel 2397. Il bello è che 
l'Activator è perfettamente compatibi· 
le con la mo ggior parte dei videogio­
chi già commercia lizzati e lo sarà 
ovviamente con i prossimi: consiglio· 
tissimo per picchioduro e simulazioni 
sportive! 

A Notale dovrebbe finalmente 
uscire Super Sonic CD: se man· 

terrà le promesse e le aspettative 
del10 Sega (ad esempio, Al Nielsen, 

uno dei boss della Sega USA, 
ho d ｣ｾｩ｡•｡ｴｯ＠ che ·sonic CD 

sarà per il Mega CD quello che 
Sonic è stato per il Megadrive") ci 
sarà vera mente di che leccarsi i 

baffi. Il gioco ho subito un restyling 
per oltre due terzi e quindi questa 

versione digitale di Sonic si preannun­
cia radicalmente innovativa. Dovrebbe 

esserci una sezione di corsa alla Super 
Mario Kart in grado di sfruttare appieno le 
capacità tecniche del Mega CD, finora rara­

mente evidenziate dal software in circola· 
zione per questa macchina. Tutta la 

ha poi affermato che il problema non consiste 
nel lanciare una console a 32 bit, ma nel riu­
scire a far si che non risulti troppo costosa, 
mantenendosi sotto ai 500 dollari (circa l'.l 

800.000 lirel. Non perdetevi i prossimi numeri 1 grafica è stata ridisegnata ed inoltre 
sono state aggiunte tra un livello e 
l'altro nuove animazioni della 
durata di diversi minuti. 

di Sonic: non appena sapremo qualcosa di più 
sicuro sulle caratteristiche tecniche del Saturo 
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sarete i primi a saperlo! 



-----miscellanea 
Nei soliti ambienti ben 

informali si vocife­
ra che la Capcom 
stia preparando 

una nuova versio­
ne di Mega Man per 

Mega drive. 
lo tJS Gc ｾ＠ s•o per lanciare The lncredible Hulk, su 

cenza de a M:•ve . ｾ･ ﾷ＠ MD •• : cch1aduro a scorrimento da sedici 
megab I che s ｰﾷ･｡ｲＮｾ＠ n­

c1a gala tt1co 
A gennaio dovrebbe uscire, 

con 11 titolo di Vampire Killer, la versione di 
Castlevania per il Megadrive: sarà una cartuc­
cia da 8 Mbit che mixerà il primo episodio 
della saga, uscilo per NES e GB, e il quarto, 
disponibile solo per SNES. 
Prevista per la metà dell'anno prossimo l'uscila 
di una nuova simulazione calcistica per Mega­
drive sv iluppata dalla Psyg nosis che uscirà 
sotto etichetta Sony. Sempre per l'anno prossi­
mo è prevista una nuova versione per Mega CD 
di Cool Spot della Virgin, che dovrebbe presen­
tare nuovi livell i e qualche minuto di animazio­
ni. 

Un gruppo di esperii Macinlosh ha sviluppalo 
Cinepak, un upgrade software che raddoppia il 
numero di colori visualizzabili su schermo dal 
Mega CD, portandoli a 128; inoltre il Full Motion 
Video del Mega CD viene visualizza to a tutto 
schermo, mentre attualmente non ne occupa 
più di due terzi Ma onere 10 Sega non rimane 
con le mani in mano 1nfotti sta lavorando ad 
un altro upgrade questa volta hardwarel per 
portare i color Yisualizzabili su schermo a 256, 
se non addir·ttura o 512. 

.. f4 I IJ I"' I' t.j fil itit) 
l a STO l'ha inventato: si tratta dell'Handy Gear, 
una protezione a prova addirittura di infiltra­
zioni d'acqua, ideale in piscina o durante un 
temporale. Inoltre l'Handy Gear è dotato di una 
lente d'ingrandimento e di uno schermo che 
riduce il riflesso dei raggi solari, oltre ad un 
porta cartucce extra, sul retro. 

Verso la fine dell'anno verrà commercial izzato SEGA VR, il sistema di realtà virtuale per Megadri­
ve presentato al recente Computer Electronic Show di Chicago, all'interessante prezzo di 300 
dollari (poco n eno di mezzo milione). Questo sistema permette di vivere dentro un mondo gene­
rato direttamente dal computer, muovendosi al suo interno grazie ad un set di occhiali e di cuffie 
•all-in-one•, che permettano una visione tridimensionale stereoscopica e un sonoro surround. In 
occasione del lancio nella confezione della macchina verrà incluso anche il primo videogioco 
dedicato, Nuclear Rush, dove ci si- impegna in una cruenta battaglia condotta a bordo di un 
hovercraft contro bellicosissimi robot. Inoltre sono già disponibili altri tre titoli (lron Hommer, 
Motrix Runner e Outlaw Racing) e nel primo semestre 1994 è previsto il lancio di almeno due 

nuovi giochi. 



Probabilmente vi chiederete che 

cosa sia la "zona franca": 

si tratta di uno spazio libero, 

senza regole, che potrà venire 

utilizzato per tutto ciò che 

accade di curioso, di particolare 

o di importante nel mondo Sega. 

Potrete quindi trovare, ad 

esempio, argomenti di attualità, 

interviste a programmatori, gare 

o sfide incredibili: per questo 

primo numero è il turno 

dell'Electronic Computer Trade 

Shovv, la fiera autunnale che si 

svolge a Londra, e che viene 

considerata a/l'unanimità la più 

importante d 'Europa, quella che 

presenta tutte le novità per il 

prossimo periodo natalizio. 

E le novità erano veramente 

molte: noi ne abbiamo 

selezionato una cinquantina, e 

sicuramente ne avremo lasciate 

fuori qualcuna ... La parte del 

leone l'hanno fatta la Electronic 

Art, la Virgin, la Domark e la 

Sony, che da sole hanno 

presentato circa la metà delle 

nuove proposte . 

La cosa che probabilmente farà 

più piacere a molti di voi 

riguarda il vecchio adorato 

Master System: nella nostra 

lista ci sono infatti ben 16 titoli 

per questa console! 

ｾＭ ＭＭ ＭＭﾷ＠ ....... ·-·-· Ｎ Ｍ ｙｲｾ ｲ ｾ ＭＭＭ ｲ ＭＺＭ ｾ ＬＭ ｲ ｾ ＧＡＢ ｲ ｾ ｲＭＭＭ. . . . . . . . 
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TITOLO 

4 Way Play 

Another World 1&2 

Blades of Vengeance 

Brett Hull Hockey 

Caesars Pala.ce 

Castlevania New Generation 

CliffhangeL 

Cliffhanger 

CoolSpot 

Davis Cup World Tour 

Desert Strike 

Dracula 

Dragon's Fury Il 

Dune 

Dune Il 

Fantastic Dizzy 

F-15 Strike Eagle Il 

F1 

Fifa lnternational Soccer 

Fire and Ice 

Gauntlet IV 

Gear Works 

Hauntin_g Starring Polterguy 

Hook 

lnternational ｒｵｧ｢ｾ＠

James Bond 

J. Pond 3 Oper. Starfish 

Kawasaki Superbikes 

Last Action Hero 

Lethal Enforcers 

Lost Vikings Il 

Madden Football NFL '94 

Marko's Magie Football 

Mutant League ｈｯ｣ｫ･ｾ＠

PGA Tour Golf 

Pinball Wizard 

Pirates Gold 

Prince of Persia 

Pugsy 

Pugsy 

Robocop VS Terminator 

Robocop VS Termina.tor 

Sensible Soccer 

Speed Racer 

Terminator 

The Jungle Book 

The Lawnmower Man 

The Lawnmower Man 

The Lost Vikings 

Tinhead 

Unnecessary Roughness 

Virtual Pinball 

Zombies 

Zoo I 

'Ects 
CONSOLE CASA 

MD EA 

MCD Virgin 

MD EA 

MD Accolade 

GG Virgin 

MD Konami 

MS/GG Sony 

MD Soriy 

MS/GG Virgin 

MD Tengen 

MS/GG Domark 

MD/MS/GG Sony 

MQ&i!S/GG Teri_gen 

MCD Virg1n 

MD Virgin 

MD/MS/GG Codemasters 

MD Microprose 

MDLMSLGG Domark 

MD EA 

MSLGG Virgin 

MD Tengen 

GG Sony 

MD EA 

GGLMD Sony 

MD Domark 

GG Domark 

MD EA 

MD.1.GG Domark 

MD/MSLGG Sony 

MDJMCD Konami 

MDJMSJGG lnterplay 

MD EA 

MD.LMSLGG Domark 

MD EA 
MS/GG Tengen 

GG Domark 

MD M'croprose 

MD {)or.,a-. 

MCD ｐｳｹｧｾｳｳ＠

MD Psygnoss 

MCD 'l"g n 

MD/MS/GG V rg" 

MD/MS/GG Sony 

MD Accolade 

MCD Virgin 

MS/GG Virgin 

MCD Storm/SC 

MD Storm/SC 

MD Virgin 

MD Microprose 

Accolade 

EA 

Konami 

Gremlin 

USCITA 

Imminente 

Gen./Feb. 

Dicembre 

Nov./Dic. 

GenJFeb. 

Febbraio 

Dicembre 

Novembre 

Novembre 

Nover-bre 

ｎｯｶ･ｾｯＭ･＠

ｎｯｶ･ｾｯＭ･＠

Geriria.o 

Imminente 

Gen./Feb. 

Imminente 

Imminente 

Imminente 

Dicembre 

Dicembre 

Novembre 

Novembre 

Imminente 

Novembre 

Gennaio 

Novembre 

Novembre 

Maggio 

Novembre 

Novembre 

Metà '94 

Novembre 

Marzo 

Dicembre 

Novembre 

ａｰｾ＠ e 

-- "e"·e 

Marzo 

Novembre 

Imminente 

Pasqua '94 

Dicembre 

Dicembre 

Inizio '94 

Novembre 

Dicembre 

Gen.LEeb. 

Apr./Mag. 

Gen./Feb. 

Dicembre 

Novembre 

Novembre 

Novèmbre 

DicJGen. 

ZondfRANCA 

' -
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;SNIFF!: IL 
MIO POVERO FRfl • 

TELLINO ... VOLEVfl ES· 
SERE ｾ＠ UN EROE 

COME TE, SOllCI 

9 
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N ELLf\ ZOHl'I I?ELLl'I 
COLLINA VEROE ... OH, ｔｦｕｌｾＡ＠ ｾｏ＠

COSI' <;f'flVENTflTfl ! PEti­
t":D CHE NON RIVE -

DRO' Mlii P IU' 
TlJFFTEE ! 

F=INS 



SALVE, RAGAZZf f RAGAZZI! 
BfNVENIJTI NHlA ZONA PIÙ SUCCOSA, 

QUfllf Dfllf RfCfNSIONI. QUfSTO MfSf ABBIAMO 
UNA VALANGA DI PfRSONAGGI Dfl FUMfTTI 

CHf Cl VfNGONO A TROVARf: DAGLI X-MfN A MICKfY MOUSf 
(IN lAND OF ll lUSIONJ, PfR NON PARlARf DI QUfl 

BIRBANTflll Dfl TINY TOON. AlTRITTANTO FUMfTTOSI SONO 
I PfRSONAGGI DI COOl SPOT f DI MICK&MACK, MA TUTTO 
SOMMATO NON Cl SIAMO DIMfNTICATI NfMMfNO DfGll ALTRI 

GfNfRI: Gli SPORTIVI POTRANNO SCATfNARSI CON SUPfR 
KICK OFF, I PICCHIATORI AVRANNO DI CHf SFOGARSI CON 

STRffT OF RAGf 2 f Gli AVVENTURlfRI DOVRANNO 
RISOlVERf Il DllfMMA TRA PRINCf OF PfRSIA f 

ＢＢＢＭｾｾｾ､Ｎ｟ ｾ＠ ｾ ＬＮ｟ ＧＷＭＭＮＮＬＬＮＮＮＮ｟｟＠ JURASSIC PARK. f SCUSATf Sf È POCO! 

SUPfR KICK Of f • 
CONSOLE 
IDfNTIFICA Il SISTfMA TfSTATO: MS 
STA PfR MASTfR SYSTfM, MD PfR 
MfGA DRIVE, GG PfR GAMf GfAR f MCD 
PfR MfGA CD. 

SCHEDA TECNICA 
lA CARTA D'IDfNTITÀ Dfl GIOCO 

VOTO PARZIALE 
....--,,......,.-.....r---1 GRAFICA, SONORO f GIOCAB/l/TÀ 

ＧＭ］ｾ ＭＭＭｬ ｾｾｾ ｟｟ＬＬＭ ＮＮＮＮＮｊ＠ IN UN GIOCO SONO MOLTO 
IMPORTANTI, PfRCIÒ VENGONO 
VAllJTATI UNO PfR UNO. 

VOTO 
Il GIUDIZIO COMPlfSSIVO SUL GIOCO. 

I COMANDI 
PfR SAPfRf GIÀ DOVE MfTTfRf lf MANI. 

BONUS MALUS 
I PRfGI f I DI FITTI Dfl GIOCO 1 ｾ＠

-



JUllRSSIC JIRllK 

N 
on avete ancora visto il film?! Avete 

ragione, non è da tutti resistere per ore 

in fila davanti al botteghino per vedere 
un •semplice film• ... Vorrà dire che non siete 

stati tra quei fortunati che hanno contribuito a 
battere tutti i record d'incasso nelle prime due 

settimane di proiezione, ma potrete sempre far 
parte dei fortunati che contribuiranno a rende­

re l'ultima meraviglia di Spielberg il film che 

ha incassato di più in tutta la storia del cine­
ma! Intanto potete •accontentarvi• di giocare 

Jurassic Park sulla vostra console preferita, 
visto che una volta tanto la conversione di un 

film di successo riesce a ricrearne in maniera 

adeguata l'atmosfera. la nostra avventura 
comincia infatti nell'ormai famoso parco ... 

aspettate che non ricordo ... ah già, che stupi­
do! Basta guardare il nome! ... Giurassico è la 

parola magica! Dunque, ricominciamo: nel 
gioco dovete vestire i panni del paleontologo 

Dottor Grani, il cui compito è quello di ... com-

In alto a destra: la scena, tratta diretta­
mente dal film di Spielbe<g. in cui il T.Rex 

prende a testate la jeep del Dr. Grani & 
Company. 

16 
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Subito sotto: Grant scende le rapide a 
bordo di un gommone: attenzione al 

Raptor in agguato! 
Sopra: ancora il T.Rex e a lato lo scher­
mo in cui potrete selezionare se giocare 

con Grani o con un Raptor. 

§ 
ｾ＠

·-MD 



Sopra: N AaplQr è rUlcito a sallar8 

acldoB> al noalro- non flHlli 
pia ldera dal panco o è tnta. 
A lllo: 11i1rnO denllo la base dal 
｣･ｮ｢ｯｾ＠ I caaa.ri poeao­
no 9lllar fuori da 111 monem ..... 
Sollo: 11 mazzo• gl.l1gla. Lo 
..-odldo..ma-Uta 
l'll 1181IZlol18 d fare oolaziOne ... 

PROVE 

biore mestiere. Nel pa rco c'è infalli uno gran 
varietà di sauri tipici del giurassico, quali 
tirannosauri e velociraptor, ollenuli grazie 
ad un'avanzatissima ricerca genetica che ne 
ha permesso la clonaz ione da poche cellule 
recuperate do resi fossili . Ma, come si suol 
dire, il diavolo 'a e pentole, ma non i coper· 
chi: ecco qu nd che le "miti" bestioline si 
fanno sernpre più intraprendenti sino a sca· 
tenarsi ｾ＠ ｾｮｰ･ｲｴｯ＠ rivolto o base di •spunti· 
ni umr • nostro buon paleontologo si 
tras'c r- o perciò in un avventuriero, in pieno 
s• e ｾ､ｩ｡ｮ｡＠ Jones, che cerca di liberare i 
c•opr compagni dal dentini sourini che inie· 
stano lo zona. •Non è un problema • pense· 
rete voi ·: qualche chilo di buon esplosivo e 
di sano piombo e facciamo piazzo pulita!• 
Ho, ha, ho, ha, mi scappa da ridere! Volete 
proprio sapere quali armi !che naturalmente 
dovete procurarvi cercandole) avete a dispo· 
sizione? Qualche bottiglione di etere e tanto, 
tanto cotone: dovete uni re i due componenti 
e poi attendere il momento più propizio per 
arrampicarvi sul collo del lucertolone di 
turno per addormentarlo ... state tranquìlli, 
sto scherzando, anche se non troppo! Infatti 
il WWF fa buona guardia, per cui non si pos· 
sono certo uccidere i dinosauri, si possono 
soltanto addormentare, per un periodo più o 
meno lungo, secondo l'arma usata. Se a 
questo aggiungete che il buon doc deve 
affrontare rapide, vorti ci d'acqua, passaggi 
mozzafiato su liane o su percorsi carichi di 
elettricità, direi proprio che il divertimento 
non monca! Forse vi state chiedendo se que· 
sto è il gioco o è il film? Incredibilmente 17 

lii 



PROVE 

potremmo dire che è quasi la stessa cosa! 
Per di più nel videogioco avrete la possibi· 
lità di impersonare i •cattivi" lii che non è 
una cosa molto comune; il mio preferito in 
questo campo era Rampage, in cui addirit· 
tura si poteva giocare in tre contempora· 
neamente, impersonando mostri gigante· 
schi che distruggevano interi palazzi!), 
scegliendo all'inizio del gioco l'altro perso· 
naggio a nostra disposizione, il terribile 
Raptor, un grosso dinosauro che questa 
volta deve fare di tutto per sfuggire agli 
esseri umani. 

Tl11LI 
r.w 
GBNllE 

• I I I I G1oct1111 

GRAFICA 

RmlfPAll 
ml 

wm 
I 

I •1 .t l l l l l l 
SONORO 
1-' .t l l l l l l 

V La grahc:a dcli 

person;t;99i • dei 

fond•li • mollo 
b•n rluac:IU. 

n A volte lo aprile 

V prlnclpale non 
riapond• porf•I· 

temente •I noalri 
comandi. 



JUIHSSIC PHIK 

S 
arò clemente: la trama la conoscete già (e 
se ve la siete già dimenticata ri leggetevi 
la recens ione della versione per MD), per 

cui vi risparmio la ripetizione. Logicamente 
questa versione per il portati le Sega è legger· 
mente rid imensionata: innanzi tutto questa 
volta possiamo guidare solamente il Dottor 
Grani, non ci sono livelli di difficoltà, non si 
può eliminare il sonoro (beh, basta abbassare 
il volume quando il motivetto, adeguato ma un 
po' ripetitivo, vi ha perforato il timpanol e non 
esistono password. Del resto non servirebbero 
a molto: il gioco consta di so li quattro ambienti 
(le aree infestate rispettivamente da Triceralo· 
pi, Brachiosauri, Pteranodonti e Velociraptorl e 
c'è la possibilità di continuare la partita 
memorizzando le aree già completate. Solo se 
si completano tutte in una partita sola ci verrà 
data la possibUità di finire il gioco affrontando l'area del •teribbile• 
Tirannosauro (naturalmente senza •continue"). Nel complesso il gioco 
non è male, ma forse qualcuno si poteva spremere un po' di più le 
meningi per renderlo maggiormente impegnativo. 
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Mentre netlO schermo iniziale con­
viene colpire tutti i dinosauri per­
chè danno linee extra di energia, 
nel gioco basta evitarti, perchè 
danno solo "i continue". 
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migliorare l'abilità dei vostri giocatori in movi­
mento (le azioni) o nel gioco da fermo (puni­
zioni e calci di rigore). In modo "Editor• potete 
rivoluzionare la vostra squadra, cambiando 
nomi, magliette, colori, pelle e capelli dei gio­
catori, e quindi salvare il tutto; potete verifica­
re le rispettive potenzialità dei vostri campioni 
e controllare le varie tattiche. Infine potete 
modificare tutta un 'altra serie di fa ttori: la 
velocità di gioco (fra le tre disponibili), il 
vento, il campo (normale o •pesante"), la dura­
to dello partita (da tre a venti minuti), il fuori-
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N 
on è facile riuscire a trovare un videogio· 
co nel quale i progrommotori siano riu· 
scifi ad equilibrare i loro sforzi ottenen· 

do un risultato apprezzabile ed uniforme per 
tutte le caratteristiche proprie dello stesso. 

Cool Spot !come viene più brevemente nomina­
to questo gioco) riesce perfettamente in questo 
miracolo: se da una porte le animazioni del 
personaggio principale rasentano l'incredibile, 
il sonoro è perfettamente coerente alle varie 
situazioni di gioco e la giocabilità è coinvol· 
gente in una maniera al limite del parossismo. 
Difficile quindi decidere con che argomento 
iniziare: proviamo a partire dal personaggio 
principale. Spot non è altro che un grosso 
punto rosso arrivato dritto dritto da una lattina 
di 7Up e vuole rappresentare, come suggerisce 
il suo soprannome, il classico tipo •figo•, quel· 

·-MD SPOT RHDTHf 
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(In alto) 11 lìvello del porto vi farà compiere acrobazie degne di un mannaie provetto, fra gomene e pennoni. 
(Qui sopra) Sulla spìaggia conviene fare attenzione a questi paguri. 
(Qui sotto) Nella vasca da bagno dovremo vedercela con ranocchie d1 gomma e saponette profumate. 

----ﾷｬＮｾ＠

lo in grado di fare qualsiasi cosa. Difatti Spot 
cammina, salta, corre, si arrampica, gioca con 
lo yo-yo, rimbalza dopo una caduta, sbadiglia, 
schiocca le dita e si pulisce gli occh iali con 
una fluid ità di movimento molto oaturale, 
tanto da renderlo •vivo•. Tutto ciò è perfetta· 
mente adattato all'ambiente tipico del genere 
plalform in cui deve cimentarsi il nostro eroe, : 
il gioco è basata infatti sulle capacità di salto 
di Spot, che gli permettono di raggiungere 
zone nascoste piene zeppe di bonus, nonché· 
sulla sua capacità nell'affrontare l'ignoto, fon· 
damentale per riuscire od avanzare negli undi· 
ci live lli a nostra disposizione. Per passare al 
livello successivo bisogna infatti raccogliere 
una certa percentuale di punti rossi, il che 
aprirà la gabbia che imprigiona i nostri amic, e 

.J 
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(In alto) Nella camera dei giocattoli potremo compie­
re delle spettacolari evoluzioni fra dirigibili, aeroplani· 
ni e altri balocchi. 
(Sopra) Non temete. quelle tubature non esplode­
ranno mentre voi ci siete sotto, ma attenti alle 
gocce. 
(A lato) Sul trenino che fa ciuff-ciuff quegli uccellacci 
ci romperanno le uova nel paniere. 
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spesso questi punti si trovano in luoghi appa· 
rentemenle inaccessibili . Come non bastasse, 
se si vuole accedere al livello bonus, che cela 
tra l'altro preziosi •continue•, bisogna racca· 
gliere una percentuale ben maggiore (almeno 
il 75\, 1'80% e 1'85%, secondo il livello di diffi· 
caltà) dei suddetti puntini. Anche se a qualcu· 
no non sembrerà il massimo dell'originalità, 
possiamo assicurarvi che il concetto è staio 
sviluppato in maniera estremamente coinvol· 
gente ed originale. Per finire, come ciliegina 
sulla torta, ecco la colonna sonora: si va dal 
dance più sfrenato al reggae, il tutto condito 
da effetti sonori di qualità e ben appropriati. 
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STHf f TS Of HH6f 2 . - : GG 

e ome dice il vecchio odogio: · chi tordi arrivo, mole alloggio'• 
Infatti l'unico demerito di questo picchioduro per lo console 
portatile di coso Sego è forse quello di essere opporso sullo 

scena DOPO lo versione per il Mega Drive. Inevitabili quindi i poro· 
goni ed oltrellonto inevitab ile l'iniziale scoramento per i •togli• 
subiti do questo versione; però uno volto verificato che tutto sommo· 
lo c'è stato si uno flessione in quantità, mo non In qualità, possiamo 
tirare un sospiro di sollievo. lo giocobil ità è gorontlto do controlli 
obbostonza buoni, con i qual i è possibile effettuare un socco di 
mosse diverse, colpi, proiezioni, ecc.: ogni personaggio (si può sce· 
gliere tro Axel, Bloze e Sommy; monco Mox) noturolmente ho le sue 
corotteristiche, il che, unito o tre livelli di difficoltà, gorontisce uno 
buono longevità ol gioco. Insomma, se vi ispirano sei livelli di sane 
botte, con uno gronde varietà di ovversori, mostri alieni e bestioni di 
fine livello, mogori do offrontore insieme od un amico collegato vio 
covo, non potete proprio perdervi questo SOR2. 
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O 
uronte l'estate 1992 il coin-op più giocato 
negli USA fu X-Men, con un megocabinoto 
a due schermi e quattro giocatori; in Italia 

il suo successo è stato minore, soprattutto per­
ché non sono altrettanto diffusi i fumetti omoni­
mi. Questo conversione, nonostante sia utilizza­
to uno cartuccia da 8 Megabit, è leggermente 
ridotta, presentando solo quattro ｰ･ｾｳｯｮ｡ｧｧｩ＠ tra 
cui scegliere, rispetto ai sei del coin-op. Infatti 
qui ci sono Wolverine, Nightcrawler, Cyclops, 
mentre Gambi! sostituisce Colossus e le due 
donzelle, Storm e Dazzler. Anche la tramo del 
gioco è differente: questa volta il perfido 
mutante Magneto ha contaminato con un virus 
informatico tutti i computer della terra, compre· 
so quello della base degli X-Men, il quale 
comincia a ricreare con la Stanza del Pericolo 
jun simulatore olografico dagli effetti reali! ben 
cinque ambienti zeppi di avversari, che i nostri 
eroi dovran!lo superare prima di poter intra­
prendere la spedizione punitiva finale, sull'oste· 
roide base di Magneto. In ultima analisi X-Men 
si rivela un più che discreto gioco d'azione, 
piuttosto che un picchiaduro puro !anche perché 
in due non si riesce a fare lo stesso macello che 
si ottiene in quattro!. 

Gli eroi della Marvel sono stati riprodotti con molta 
attenzione per i dettagli. Gli artigli di Wolverine sono 
di lucido metallo, Tempesta è bella più che mai e 
Nightcrawler non ha certo perso la sua ·abbronzatu· 
ra·. 

Qui sopra vediamo un' esempio di "aiuto• che ci 
viene tornito dai nostri compagni di awentura. La 
bella Orero dispiega il suo mantello per dare un pas­
saggio. 
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HICK&HHCK GLOBHL GUIDIHTODS 

E 
poi dicono che i ragazzi del giorno d'o1111i 
non si preoccupano più dei problemi della 
vita comune, che pensano solo a diHrtlrsi, 

addirittura che si sono messi persino a studiare 
e non pensano ad altro che a se stessi! Cosa 
dovremmo pensare allora di Mick e Mack, che 
si sono fatti coinvolgere talmente tanto dal 
problemi ecologici da andare in giro per Il 
mondo con un pistolone, come quelli che usa· 
vate quesr estate in spia1111la (maledetti, non 
sono riuscito a cuccarne uno: ogni tanto mi 
beccavo una doccia, mi alzavo di scatto e mi 
guardavo intorno, ma non c'era anima viva nel 
raggio di 10 metri!), riempito di una dose 
supercompressa, tanto da essere pressoché 
Infinita, di... fanghiglia fumante?! 

Mick e Mack giocano nela loro stanza, ignari di 
quelo che li attende. 
Qn alto a destra) Certo che sul ghiaccio è difficile 
mantenere l'equilibrio. 
(In basso a destra) Con la nostra pistolona spara 
"slime" non dovremo temere l'assalto dei vari 
mostroidi di turno. 
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State glò sbavando pensando che si trotti di 
uno sporotutto, vero? Beh, visto l'armo 
potremmo definire M&MGB uno •spondltutto 
plottoformlco•: l'azione si svolge Infatti secon· 
do i canoni tipici dei migliori plotform-gome 
attraverso quattro zone dai nomi alquanto 
indicativi (Slime World, Mystlcol Forest, Toxl 
Town e Artlc World), suddivise ognuno In tre 
livelli piuttosto estesi, che richiederanno un 
buon numero di partite per essere esplorati 
totalmente, considerato anche il fotto che non 
i disponibile il •continue•. Per fortuna duron· 
te la partito abbiamo l'opportunità di ripren· 
dere il gioco dal punto in cui slamo morti, se 
abbiamo raccolto l'apposita freccia. Oltre a 
quest'ultima, vi sono molte oltre icone dispo· 
nlblll lungo il percorso, la più importante delle 
quali i sicuramente una specie di "Emme• 
(non i altro che il simbolo di una noto catena 
di fast-food che comincio per ... emme!), indi· 
spensobile per completare gli stage nel tempo 

a nostra disposizione. Naturalmente il numero 
di emme do raccogliere cresce col passare dei 
livelli, così come la perlcolosltò e lo •schifo· 
sitò" dei nemici, inquinatori incalliti: tutto ciò 
contribuisce in maniera equilibrato alla gioca· 
bllitò di questa ben riuscita versione per l'I bit 
Sega, perfettamente adottato da quella per 
Mega Drive. 
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Come potete vedere, la pistola spara-slime è sem­
pre utile! I mostriciattoli iitestano tutti i livelli. 
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ｍｉｃｈｅｾ＠ MOUSE 2 llllHD DE ILLUSIOH 

S 
iete disperati? Avete finito di rileggervi 
per lo quattordicesimo volto tutto lo 
vostro collezione del mitico Topolino? 

Anche i Class ici di Wolt Disney? Avete ragio­
ne anche o me piacciono molto (o proposito: 
se ne avete qualcuno che vi avanza ... ) ... 
come dite? ... avete finito anche il videogioco 
di Mickey Mouse? TRANQUILLI!!! E' in arrivo 
una nuova avventura del nostro eroe, che 
' gira' sull'8 bit di casa Sega. Mickey Mouse 
2-land of lllusion o, più brevemente, Lol, 
come il suo predecessore è un classico gioco 
di piattaforme in cui Mickey deve esplorare 
ben 14 livelli imbottiti di ogni ben di Dio. Un 
particolare che avvicina Lai al genere delle 
avventure è che tutti i livelli sono collegati e 
spesso troverete ad ostruirvi il passaggio 
alcuni ostacoli che non potrete superare fin­
ché non avrete raccolto un oggetto che vi 

verrà dato terminando un altro livello. Ad 
esempio, uccidendo il fantasma del quarto 
livello otterremo una pozione per rimpiccioli­
re, indispensabile per superare alcuni pas­
saggi molto stretti; per non parlare del 
fagiolo magico, indispensabile per accedere 
all'ultimo livello ... Tutto il gioco è permeato 
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I perlìdi ragnacci tessono la 10<0 tela per osta· 
colarci ... calcolate bene i tempi e riuscirete a 
superarli i n un batter d'occhio. 
Il dragone che vediamo qui sotto a sinistra 
ricorda tantissimo il buon vecchio Elliott, il 
drago invisibile. Qualcuno sa di cosa stiamo 
parlando? Ma sì, ragazzi, se non lo avete 
ancora visto noleggiatevi la cassetta del film! 
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da una certa · magicità", con miriadi di crealu· 
re demoniache e mostriciattoli vari, ben sup· 
portati da calamità più o meno naturali, quali 
fiumi di lava, torrenti impetuosi, foreste intri· 
cale e misteriose piramidi. E naturalmente 
anche lo scopo del gioco non è da meno: 
Mickey deve recuperare un cristallo magico 
sottratto da un essere misterioso e malvagio. 
Quel crista llo sinora aveva sempre protetto 
questa landa che ora appare cosi desolato, e 
Mickey non resiste al racconto strappolocrime 
della ragazza che ho appeno so lvato do un 
fantasma (Minnie, dove sei?!), gettandosi o 
capofitto nell'impresa. 
Bene, se anche voi amate le fa vole o lieto fine, 
e non vi posso per lo mente di chiedervi COME 
sia arrivato Mickey in questo posto, non vi 
resta che armarvi di joypod e gettarvi nello 
plotformozione per aiutare nell'impresa il 
nostro eroe prefe rito! 
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CCHI 
Benvenuti nella Zona Trucchi, la rubrica 

dedicata agli aiuti e alle soluzlonl dei giochi 

più difficili. 

I nostri redattori sono pronti a rispondere 

alle vostre domande di aiuto e a fare di tutto 

per trarvi d 'impaccio quando rimanete 

bloccati e non riuscite a proseguire In un 

gioco. Basta che scriviate due righe a: Sonic 

Zona Trucchi, via Rizzoli 2 , 20132 Milano. 

Ma scriveteci anche se siete del maghetti del 

joypad. Ogni trucco, consiglio e soluzione 

che Invierete sarà più che gradita e 

sicuramente d'aiuto ad altri lettori. 

Per Il momento è tutto! 

IJ;J: I ｾｩ＠ :In:! 1 iiliiillli• Trucchi 

-
·-MD 

Questo è un trucco per la selezione dei 

livelli nel gioco a 8 bit. 

Staccate il j oypad e reinseritelo nella porta 

2, tenendo premuta la diagonale sinistra e 

premendo entrambi I pulsanti. Poi relnseri t·e 
Il joypad nella porta 1 e premete Il pulsante 1: dovrebbe 

apparire uno schermo per la selezione del livelli. 

·-MD 

-

Probabilment e questa è la miglior 

simulazione di hockey mal prodotta, ma se 

non riuscite a superare I playoff provate 

questo trucchetto. Quando appare l 'opzione 

per uscire dal gioco premete il taato Reset: continuerete Il 

gioco dal punto In cui l'avete lasciato. ｾｶｲ･ｴ･＠ così più 
po11ibllltì di farcela. 64 

-

TIHY TOOHS 
RDUEHTUHES Codici 

-
·-MD 

LIVELLO 
2 
3 
4 
s 
6 
7 
8 
9 

10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 

Un ottimo gioco di piattaforme con I personagg 
del simpatici Tlny Toon. Se fate fatica a 

proseguire nel gioco ecco ｡ｬ｣ｵｮｾ＠ password per 

tutti i livelli. 

PMKD DODO LLGL LDLD DOVO 
XBBL DLLL LLKD LODO LLND 
QMBG DLLL LOBO LLLD LDTG 
TMBK LLDD LDBG LDDL LLTV 
HMBB LLDD DLBK LLDD LLTN 
VBBB PLll LDBB LDLL DLDQ 
YBBB MLLD LDBB PLDL LLMQ 
HYBB TDLD DDBB MLDL DOPO 
ZBBB TGLL LDBB TDll DLNG 
NMBB TKDL DLBB TGDL DDNV 
XBBB TZDL DDBB TKll DDNT 
BNBB TZGL llBB TZLD LLZM 
MHBB TZKD DLBB TZGL DLTM 
HNBB TZZL DDBB TZKD LLRB 
ZNBB TZZG LDBB TZZD DDDH 
PJBB TZZK llBB TZZG LDDJ 
XZBB TZZB LLBB TZZK LOOP 
ZZBB TZZQ LLBB TZZB DDDT 
KXBB TZZQ GLBB TZZW LDGN 
VJBB TZZQ KDBB TZZQ GDV1' 
ZTBB TZZW ZLBB TZZW KDTM 
HTBB TZZQ ZGBB TZZQ ZDMf 
JQBB TZZW ZKBB TZZW TGM2 



lill; 1liI;11; 1 inni; urff • Trucchi 
Questo gioco rimane uno del più amati per le conso'le Sega. Ecco un 

,....__ trucchetto per guadagnare vite ext11. 

·-MD 
Iniziate con l 'andare nella Sky Hlgh Zone Act 2, arrivate alla fine del 

livello e prendete Il TV lnvlnclblle. Saltate sopra il ripiano 

sottostante, andate dritto verso le lance e prendete le vite extra. Ora 
allontanatevi e poi tornate Indietro: le vite extra saranno ancora lì. Ripetete 

l 'operazione tante volte quante vi Hrve. 

lill; I li I; 11; I I 1In i; urff• 

·-MD 

Questo trucco vi conHnte di 
trasformare Sonlc in un 

oggetto differente e di 

rldlHgnare li livello 

spostando In luoghi diversi gli 
sprlngs. Innanzitutto fate Il trucchetto per la 

selezione del llvello nella schermata di 1ound 
test suonando I motivi 19, 65, 07 e 19; poi 

suonate 01, 09, 09, 02, 01, 01, 02, 04 e tenete 

premuto I pulsanti A e Start fino a che Inizia li 

gioco. Ora premete B per trasformare Sonlc in 

un anello o"'A per trasformarlo In un altro 

Trucchi 

oggetto: potrete ora spostare gli o"etti per li llvello e premendo e depositarli dove 
meglio vi aggrada. Se Invece volete giocare In due H nza usare l'orrida opzione dello 

spllt·screen, andate nello schermo delle opzioni e Hlezionate Sonlc e Talls nel modo 
a un giocatore. lnHrlte un Hcondo j oypad: uno di voi controllerì Sonlc mentre l 'altro 

Talls. 
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RUEH 3 
Due pagine fitte fitte per lo 
conversione dell'Accloim su 
MD. introdotte do un bel 
trucco per scegliere il livel· 

lo: anda te nello schermo delle opzioni, inserite 
il joypod nello porto 2, premete C, Alto, 
Destro, Bosso, Sinistro, A, Destro e Bosso. Se 
sentite il suono del Powe r·Up, rimettete o 
posto il joypod, iniziate il gioco, mettete in 
pauso e premete C, A e B per saltare al livello 
successivo. Ripetete finché raggiungete il livel· 
lo do cui volete iniziare. 

3° GUARDIANO · All'inizio andate un 
po' avanti, tirate un paio di granate 
verso destro e tornate indietro, bui· 
tendovi sotto la piattaforma quando 
l'alieno salta su; quando riscende 
usate le granate o il fucile od impul· 
si. ... 

1' GUARDIANO· Dopo over raccolto tutte le 
munizioni possibil i, posizionate Ripley in 
meno olla stonzo e colpite olio schiena l'alie· 
no, che sollo da uno porte oll'oltro ... 

. .. e se siete in difficoltà, 
niente paura: dal cielo 
pioveranno alcuni provvi· 
denziali Power·Up quan· 
do mancheranno 45 
secondi. 

2° GUARDIANO • Non 
appeno Ripley appare 
sullo schermo sparate 
qualche gronolo: se lo 
schermo lampeggia signi· 
fica che avete colpito 
l'alieno spula-acido. 
Dovete prenderlo sul 
tempo quando sale e 
scende dalla piattaforma. 

Mappa 
LIDELLO 8 
Ntll' ottavo liwtllo 

ci sono btn 19 
prigionieri da 

liberare! 



... state addosso all'alieno senza curarvi troppo dell'acido che tiro e rimanendo dabbasso. Se vi 
mancano le munizioni prendete l'ascensore, raggiungete la piattaforma in alto a sinistra, rifornitevi 
e saltate nel muro in alto per trovare i Power·Up ivi nascosti. Tornate giù e ripetete l'attacco. 

4• GUARDIANO • Sparate con il lanciagranate 
verso destra finché non veclete saltar via l'alieno; 
poi andate il più a destra possibile per scovare i 
Power-Up nascosti nel muro. Indi tornate verso 
sinistra e fermatevi dove c'è un piccolo gradino 
continuando a sparare quando compare 1 G a• 
diano; se v1 servono altr Powe•·Vp bQS e e 
｣ ｾ ､＠ c•e n a •o a dtSl'a e o a 1n:.:rnn 

I GUARDIANI FINALI • Dopo aver superato i tubi 
metall ici saltate verso l'alto per raccogliere I 
Power-Up nascosti, quindi spostatevi all'estrema 
sinistra del livello inferiore, dove non potete 
essere colpiti da qui potete eliminare facilmente 
il primo Guardiano .. 

.. . il secondo Guardiano non lascia mal li 
livello più basso, per cui portatevi alla 
sua sinistra, saltate per evitare l'acido a 
se avete bisogno di rifornimenti potete 
trovarli dietro quasi tutti i condotti e i 
tubi metallici. Uscite dal livello salendo 
sull'ascensore in alto a destra. 67 

-
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INCI ---­
CON S 
PARTECIPA AL MEGA CONCORSO 



DRAGON'S FURY Domark azione 

･ｾ＠ GENERE N°SONIC DYNAMITE DUKE Sega spara tutto 

688ATIACKStJ6 Sega sirrutazione ESWAT Sega arcade 

A SENNA SUPER MONACO GP Sega guoda ECCO THE DOLPHIN Sega poatta'onne 

Sega $1/TlulaZIOne EURO CLUB SOCCER V1f91n sport 

Sega azione EVANC>Efl HOL YFIELO'S BOXING Sega sport 

Sega azione EXMUTANTS Sega azione 

Sega arcade FATALFURY Sega pocchladuro 

Sega azione FA TAL LASYRINTH Sega awentura 

ANDRE AGASSI TENNIS Tecmagik sport FATAL REWIND Electronic Arts sparatutto 

AOUA TIC GAME$ t:lectronic Arts azione FUNSTONES • Sega piattaforme 

ARIEL. LASIRENffiA Sega azione FORGOTIEN WOR(..D Sega azione 

ARROWFLASH Sega azione GLOC Sega simvlazo6ne 

Sega azione GAINGROUND Sega arcade 

Sega piattaforme GLOBAL GLADIA TORS Virgin poattafonne 

ATOMIC RUNNER Sega azione GOLOENAXE 2 Sega pocchladvro ....,.,., 
Sega poattalorme GRANO SLAM TENNIS Sega spo<t 

Seg piattaforme GREENOOG Sega poattalorme 

Sega azione GYNOUG Sega aweotura 

Sega azione HERZOGZWEI Sega awentura 

Eleetronoc Ans g'OCO o 'lJOlo INDIANA JONES USGold piattaforme --BURNING FORCE Sega Ｄｰ｡ｲ､ｾ＠ ...... o:ì JOHNMADDEN Electronic Arts sport 

CALIFORNIA GAMES Sega Sport JOHN MADOEN FOOTBALL Etectronic Arts sport 

CAPTAIN PLANET Sega picchladuro - ｾ ＭＬＬ＠ :..ssic ＢＧｾｾ＠ ｾ＠ azione 
CHAKAN Sega p1attalorme ｾＺＺＺ＾ＭＺ［＠ ＺｾﾷＮＧＭａ＠ r-.......: Sega piatta I orme 
CHIKI CHIKI BOYS Sega azione KINGS BOL"-._., Electronic Arts azione 
CHUCKROCK Virgon piattalorme KlAX USGold rompicapo 

Sega rompicapo LAST BA TTl.E Sega azione 
Vu'gill piattaforme LOTUS TURBO CHALLENGE ElectrOfltC Arts gooa 
Electronoc Arts ffpper MARBLE MAONE$$ Eiectronoc Arts arcade 

CYBERBALL Sega sport \1EGA GAMES t Sega arcade 
CYBORG JUS flCE Sega pocchaduro \1ERCS Sega azione 
DAVID ROBINSON'S Sega sport \100NWALKER Sega azione 
DECAPATIACK Sega azione MUHAMMAO ALI' Virg1n sport 
DESERT STRIKE Electron1c Arts spara tutto 'vlYSTIC DEFENDER Sega az10ne 

__ Sega azione NINJA GAIDEN azione 



Sega piattaforme ALIENSTORM Sega arcade 

Sega azK>ne ANDRE AGASSI TENNIS Tecmagik sport 

Sega azione ARCADE SMASH HITS Virgin arcade 

REVENGE OF SHINOBI Sega picchiaduro - ASSAUL T CITY Sega azione 

ROADRUSH2 Electronic Arts gùida ASTERIX & THE SECRET MISSION Sega azione 

ROCKET KNIGHT Konami arcade ASTER IX Sega azione 

ROLO TO THE RESCUE Electronic Arts piattaforme BATMAN RETURNS piattaforme 

SHADOW OF THE BEAST Electronic Arts azaone BA TILE OUT RUN arcade 

SIDEPOCKET SR<Jrt CALIFORNIA GAMES Sport 

piattaforme CHAMPIONS OF EUROPE Tecmagik sport 

"""' 
........, 

SONIC SPINBALL 
Zii :::::; Sega_ .., fllppeb .. CHASE HO Sega arcade 

SONIC THE HEDGEHOG Sega piattaforme CHUCKROCK Virgin piattaforme 

SPIDER MAN ｾ ｡＠ azìone CLOUD MASTER Sega az10ne 

SPlATIER HOUSE 2 Sega picchiadvro OOLUMNS Sega rompicapo 

STREET FIGHTER Il Sega picchiaduro CYBER SHINOBI Sega piattaforme 

STREETS OF RAGE 2 Sega picchiaduro CYBORG HUNTER USGold azione 

STREETS OF RAGE Sega picchiaduro OICKTRACY Sega azione 

Sega piattaforme OOUBLE ORAGON Sega picchiaduro 

SUNSETRIOERS., 
. .. ::::::a =e eT;'; 

ｋ ｯｮ｡ ｭ ｾ ｰ｡ｲ｡ｴｵｴｴｯ＠
ｾ＠

ｾｾ ａｍｉ ｔｅ＠ DUKE ｾ＠ sparatutto 

SUPER HYDLIDE Sega arcade E SWAT Sega arcade 

SUPER LEAGUE Sega sport ECCO THE DOLPHIN Sega piattaforme 

SUPER MONACO GP Sega guida FINAL BUBBLE BOBBLE Sega piattaforme 

SUPER REAL BASKETBALL Sega sport FLASH Sega azione 

SUPERMAN 
ｾ＠

Virgin azione FORGOTIEN WORLD Sega arcade 

$WORD OF VERMILLION Sega awentura GLOC Sega simulazione 
ｾ＠

TALE SPIN Sega azione GANGSTER TOWN Sega $paratl)tlo 

Sega piattaforme GAUNTLET us Gold awentura 

Virgin azK>ne G HOST Cl""Y Sega azione 

THUNDER FORCE 2 Sega spara tutto GHOULS'N GHOSTS Sega azione 

TINY TOON ADVENTURES Konami piattaforme GLOBAL DEFENSE Sega sparatutto 
-- -

TOEJAM ANO ｾ ｬ ｾ＠ Sega azione GLOBAL GLADIATORS Virgin piattaforme 
=-

Sega c:!!t ｾ ｩ｡ｴｴ｡ｦｯｲｭ･＠ GPRIDER Sega guida 

TOPOLINO E PAPERINO Sega ·azione IMPOSSIBLE MISSION USGold azione 

TOPOLINO Sega azione 
"""" 

INDIANA JONES US Gold piattaforme 

TURTLES - ｾ＠ picclliaduro JUNGLE FIGHTER Sega azione 

Sega arcade JURASSIC PO.."<.( Sega azione 

:al I:!: .. Sega arcade K.0. BOX Sega Sport 

ULTIMATESOCCER Sega sport KENSE;JE:>i Sega azione 

WONDER80Y3 Sega awentura --- MARBLE MAONESS Virgin arcade 

WONDER BOY IN MONSTER LAND Sega awentura MASTER CHESS=R" Sega strategia 

WORLD CLASS LEADER BOARO USGold sport MASTER OF OARKNESS Sega azione 

WORLD CUP ITALIA '90 Sega MERCS Sega arcade 

Sega MICKEY MOUSE Sega piattaforme 

X-MEN-- Sega azione MOONWALKER Sega arcade 
ｾ＠

XENON2 Virgin sparatutto N INJA GAIDEN Sega azione 

ｾｉａｓｔｅｒ＠ SYSTEM 
OPERATION WOLF ｾ ｾ＠ Ｍ ｾ｡ｲ｡ｴｵｴｴｯ＠

ｾ ｒｕｎｅｕｒｏｐｅ＠ USGold guida 

' CASA GENERE N°SONIC PAPERINO ｾ｡＠ piattaforme 

A SENNA SUPER MONACO GP Il Sega guida POPULOUS Tecmagik strategia 

ACESOFACES 
Ｍｾ＠

Sega simulazione PSYCOFOX Sega azione 

Sega= azione PSYCOWORLD Sega azione 
e = 
Sega simulazione PUTI & PUTIER Sega sport 

Sega azione RAMB0 3 Sega sparatutto 

Sega piattaforme S.C.I. Sega arcade 
E!::> 

piattaforme Sega azione 



CASA 

SHAOO'N DANCER Sega arcade JURASSIC PAAK ｾ＠ azione 

Sega p1cch1aduro MASTER Q€: OARKNESS 
ｾ＠ azione 

Sega piattaforme OUTRUN Sega guida 

SONICCHAOS Sega piattaforme PAPERINO Sega piattaforme 

SONIC THE HEDG!:HOG Sega piattaforme PENGO Sega arcade 

SPACF HARRIER Sega arcade ｾｶ｣ＱＱＧｃ＠ :.ORL.J Sega ｰＱ｣｣ｾＱ｡､ｵｲｯ＠
ｾ＠

SPIOE::;MAN Sega piattaforme "'0 IE "'.> Jl F Sega Spo<1 

STREETS OF RAGE Sega pteel'uaduro c .. oc Sega arcade 

USGold piattaforme s- :>10812 Sega picchiadoro 

Sega piattafQ!WE! :;,.. '\081 Sega picchoaduro 

Sega ﾷｾ＠ SLDER Sega strategia 

ｄｯｭ｡ｲｾ＠ ｾ＠ SOUT AAY POKER Sega pok0' 

SUPER MONACO GP Sega ｾ＠ SONIC2 ｾ＠ piat1af0rme 

SUPER OFF ROAO Virg n ,})(> SONICCHAOS Sega pia11aferme 

SUPERMAN Virg n. ＺｩＭ｡ ﾷｾ＠ SONIC THE HEOGEHOG Sega piattaforme 

TAZ MANIA ﾷ ｾ＠ 0<anaf0rme SPACE HARRIER Sega spara tutto 

TECMO WORLO CUP ｾ＠ sport STREETS OF RAGE 2 Sega picch1ac;luro 

TENNIS ACE &.;;a sport STREETS QF RAGE Sega plech•aduro 

TERMINA TOR . ｾ＠ azione SUPER KICK OFF Sega sport 

THUNDER BLAD Sega arcade SUPER MONACO GP Sega guida 

TIME SOLOIER Sega az10<1e SUPER OFF ROAD Virg1n guida 

Sega piattaforme SUPEBMA"J Virg1n azione 

Sega pianaferme TALE SPIN Sega azoOl'e 

Sega sport T.AZ MANIA Sega pianAforme 

Sega Sport TERMINA TOR Virgn SZIO<'e 

Sega awentura TOM&JERRY Sega piattaforme 

WORLD CLASS LEADERBORD us Goid sport TOPOUN02 Sega piattaforme 

WORLDGAMES Sega sport TOPOLINO Sega piattaforme 

WORLO '}(')"SFR Sega SPOrt ULTIMATE SOCCER Sega sport 

WORLDCUP NEW CALCIO Sega sport WIMSLEDON Sega sport 

ｇａｾｉｅ＠ GEAR 
WONDERBOY Sega awentura 

WONDER BOY THE DRAGON TRAPSega awen1ura 

GENERE N'SONIC WOODYPOP Sega rompicapo 

A SENNA Sl.Pt= •::·.;.ço GP Il guida WORLD CLASS LEADER BOAAD Sega sport 

AERIAL ａｓｓａｕｾ＠ - azione 

ｾｉｅｇａ＠ CD 
TITOLO CASA GENERE N SONIC 

AFTER BU'lNER 111 Sega Slrnuazione 

s..,- ｾ＠ t•aforme BATMAN RETURNS Sega azione 

Sega ''Jrme BLACK ALL ASSAUL T Sega picch1aduro 

CHESS MASTFR Sega ., . ECCO THE DOLPHINE Sega piattaforme 

CHUCKROCK ｾ｡＠ .... FINAL FIGHT ｾ＠ ｾ＠ p1CCh1aduro 

CRYSTALL WAARIORS Sega a;: JAGUAR ｾ｡＠ guida 

DEVIUSH Sega az ｾ＠ PR'NCE OF PE8SIA Sega azione 

Virg1n PICChlélClcVO =QSO A:..éST& Se;a sparatutto 

DRAGON CRVSTALl Sega glOCO di nlOlo Sc.GA Sega vano 
ECCO THE DOlPHIN Sega pia11aforme ,_,::.e:-

Se!:la awentura 

Sega r()IT'picapo s-:>' ero ｾ＠ i)lélltaforr'òe 

Sega arcade ,·.v...: Ｍｾ＠ Sega poattaferroo 

Se!:la sparatutlo 

GLOBAL (;l_A(M TORS ｖｩｲｧＱｾ＠ piauaferme 

HAL1-EY ｶｾａｒＺＺＮ＠ _ _ Sega sparatutto 

Hf'VANOER H0!.. YF'RO'S BOXING Se!:la spcr1 

INDIANA JO" .'.:S US Go!d p1111tatorme 

ｾ｡＠ sport 



z 

Una prin1a colazione tutta naturale? ()rzobi111bo. 
Una co llezione tutta spec iale? Orzobin1bo. 
Oggi con Orzobin1bo puoi collezionare i 
su perpalloncini gonfiabili. Extralarge, arcisim patici,: ultrarin1balzanti , 
ne trovi uno in ogni confezione cli Orzobin1bo co'.11 questa scritta. 

STAR 
E' sempre con me . 



GONl 

ｃａｓｾｅｮｾ＠
GJO-CO 
ｾ Ｑ ｎｊｃＱｕｬｊｊｾ＠ . 


