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Az 1990-ben megjelent 7 szam kedvezményesen 400.-Ft-ért vasarolhato meg.
Mivel egyeb teljes évfolyamok mar nem alinak rendelkezésre,
ezerl az 1991-es, 1992-es, 1993-as es 1994-es szamok
| a feltiintetett eredeti drakon vasarolhatdk meg.
= _ A Szimulémr kiilonszam elfogyott. A fenti arakhoz portokdliség is jarul.
9410 218,- 9441 218.- - Megrendelhets: Comgame GM., 1389 Budapest, P1.132.
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Az 576 KByte visszamenéleg is megvasarolhat6!!!
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illetve barmilyen madon vald Gjra felhasenalasa csak a kiado engedélyével lehelséges.

: Fleming Budapest Kit.
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576 KByte

scrolloznak alattuk. A behava-
S avagy futunsztikus terepek
pEsemegenek igérkeznek, hiszen
Eegyik palyan a gaz tovig nyoma-
EREOIas, 2 masik terepen az elovi-
DS manoverezes vezet csak ered-
e Hidak, alagutak, rampak, ugra-
B0en0 akadalyok - hogy csak néha-
PESeK a Dosszantasunkra Kia-
Wereptargyak kozll. Ja és mindez
B palvan, 3 fele autd kozil valaszt-
ketten Is a volan mogott tive.
2 ennél tobh?

E
=

dom. n I0gy S qu“' "‘!. yae ,-| 1.,,'_ IS .{?UJ“;’
pénziinkert, amivel aztan igazan szabad-
jara engedheljuk a fantaziankat. A |atek
jdlrd enge : i
?E’_rﬂ Iall ['I ':-!'.._i

namaros
csak Dos,

1-[| t. Ir_r.:|':';.
hmmm Windows kornyezei-
ben is futtathato lesz

SIERRA ON LINE

P maradt ki a londoni kiallitas
gasabol a nagynevi szoftverhaz
plegfurmanyosabb otletének gyi-
== 2 LODE RUNNER War csak 3
fRRehh motorosok emiékezhetnek a
MB az 1982-ben (1) megjelent
BNaltozatra, amely milliokat ra-
A kepernyo elé. Gondolt egyet a
BRA 85 2 szimuldtorairol és brillidns
& @tekairl hires DYNAMIX-szal meg-
@ legenda” "94-es valtozatat,
& decemberi kavalkadban lepusz-
gzete ellenére is nagy sikerre sza-
Emr miniatiir emberkével kell a
' iératﬂkhan szaladgald szor-
Bt Kinyiffantani ugy, hogy koz-
mmsh epségiink ne szenvedjen
. Gyors gondolkodds és még
prsabt ruhangaias keil ahhoz, hogy a
= al, bombakkal, atjarokkal és
gllenfelekkel teli palyakat (szam
B 150-6t!) rendre abszolvdini tud-

hazl glmeényt a jaték 2 jatékos
. nodban ﬂ'jl'iljt hiszen -'T‘ki':{l"' tar-
At IS meg fudjuk szivatni egy
B aknarobbantassal, vagy 4 ejt a
pegy kovet a felso szintrdl. Ha ez
indig kevés lenne, akkor elmon-

1w A1

TR,

Regen nem hallatott |J.¢uj. rol az

agyik
“legmammutabb™  szoftverhaz, az
INTERPLAY, aki most !:;_.‘_ a siri csendet
kivanja megtérni tobb produkcidjé
Kinalatukbol mazsolaztam ki harom
badiiletesnek ig c'me”‘a ujdonsagot, ame

]
el |"‘._:

lyek meélidk a ceg régi nagy hiréhez
Az eisd olyan hires alkotok keze nyomat
viseli 1 magart, mint a MS r|';__!| Simula-
tor, vagy az Ultima I, Il - mondhatnank

a Ket jatek
sabol egy 4 jatek sdit ki, s ez 2
EESL‘EHT tovabba nehez
1as0 r,I“snc-. feifedezni a Doom és a
l]a:ar 1t kozott, de ez mar c van,
minden Iuﬂ, L.E_.-;J I'ﬁr-_.lf] valami kionnal,
ra kereslet. Sz0val a jatek a
;;'sf.-"f"r“-k
csipetnyi
. A szio ijd = m ert

- s7erint

o P =dl-T= T -1 TaT=1 .":-.".'W. VI -
‘“.:!!Ub|-..-r;_'.rl":|”d* L 'JJ._E-I_..]Jl.--I'I

I‘I
_:llll ||'|-|j_,.

csak igy

amig van

szimulatorok és '.f‘lr]i‘*rll szerd
hazassagd t:lu. sift ki egy
Doommal flszerezve
az is van nekijje

PN e 1 ' fu
t;-.!a-r:an-ﬂ um lwrct

a Pluton szol-

|LJ.|."‘ Hr

tamadast inditanak a Fold ellen. Allitsd
meg Oket, 10dd halomra az idegene-
ket. bla, bla, bla. Szoval ennyit a tor-

ténetrél, a lenyeg Ogyis a Kivitelezés és
a jatékélmény. Ursikinkkal kell ala-
gutakbar "].-’ZEJ'ri jidratokban mandve-
reznink, a tér minden zugat bejar-

va {szabad 360 fokos mozgassal), es
a felbukkano
ellenteiek
gyorsai
leges mor
seqekkel
festesre sem lehet majd panasz,
a dobhdrtyaszaggaio rockmuzsika élethi
sikolyokkal és zorejekkel egészil ki
Jo ha minden PC-s beszerez maganak
CD lejatszét, mert csak arra jon ki
Hasonldan csak CD-seknek szerez maijd
gromteli drakal a CYBERIA, amely szin-

s n o B Limea el Ao
.”:‘|'-.'Ef.-."-.:‘-1.- ‘.'-.-,;",_‘:-:':'.ﬁ’j:n!. [ T

i

inteliigenc tdjd

- T il l
i :H..”.I_.':h:-}r-.

igen magas,
a hibaikbdl és kulon-
{0) képe

rendelkeznek. A zenel ala-

pn {dlakvditozia

n |{' TN

1

vérbeli 1ovoldozos anyag lesz

Len r--n,','

Csak egy kicsit atpofoziak az alaptorte-
|LIL| La a grafika nem onaspixelekndl,
hanem wvillamgyors fillezett vek-

torokbol és fraktalokbol ali. Ebben isme-
telten a mocskos jovoben jarunk, a vele-
jéig romiott vilagtol elzartan egy bekes
kozosségben, Eszak Azsidban. It éinek
hékében és szorgalmas munka kozepet-
te a Fold legnagyobb koponyai, kulatok,
mérnokok, kibernetikusok, génseheészek.
Es most erre a tertletre is ra akarja ten-
ni a kezét a puszitas és rombaolas. A mi
| feladatunk lesz ennek a megelozese, a
hoditok hadseregének elpusziitasa. A ja-
tékot folyamatos atvezet{-animaciok és
specialis hangeffektek kisérik majd.
Megjelenése a 94/95 év fordulbja Korul.
Es hogy a “sima” pécések, azaz a CD
nélkiiliek se legyenek eldrvulva, nomeg a

stratégiai jatékok kedvel6i is kedvukre
szGrakozhassanak, elarulom, hogy

WARCRAFT: ORCS AND HUMANS néven
eqy nekik valg jaték van sziletGben
(en mondtam, hogy Deinduit az inter-
). Leginkabb a Settlershez tudnam
hiszen ebben is épiteniink,
gazddlkodnunk, élelképes tdrsadalmal
kell létrehoznunk, de mindez kiegésziil
a7z ellenfellink (orkok, vagy adott esetben
az emberek) elleni védekezés és azok
leigazasa erdekeben tett lepeésekkel.
Emberkéink folyamatos tevékenykedése,
az esetleges harcok és {itkozetek pottom
karakterek animacigival valosul meg a
jatékban. Ha egy harc a nyilt tereprol a
falvakba is behuzodik, akkor akar a
hazak belSejében lejatszodo jelenetek
(vardzsiok magikus harca, orkok barbai
gyilkoldszasai, lovagok nemes Kiizdel-

| piay..

hasonitani.

mei) is figyelemmel kisérhetdk. Igazi
| *1.?: elkészll - a jovo ev

MeK L“”.

ele m b e ri1994
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ENUT/

ittt it

®Eza In\rag nem vette eszrea turmssagut

cor még kordnt sines
dradat is javiban tart,

s Eestatica
sem fogja felil-

\oln az ('\nck ¢ sor uL

@ “Ezennel Tirich !ovagjava iitlek.”

milni. Eme dllitisomat olvasva persze a kedves ol-
vasoink koziil most sokan azt gondoljik, hogy én
személy szerint részrehajlé vagyok a kalandjiékok,
s azon heldl az Alone in the Dark klon felé. Ez per-
sze igy is van, de meg kell jegyeznem, hogy a stdb
tagjai akik lawdk a jarékot. eddig még min-
denki oddig volt dle. s nem gydzte isteniteni.

Nos, akkor elég a dicshimnuszokhdl, ldssuk, mirdl
is van szd. Miutin felinstalliluk a jitékot a CD-rél,
lithatjuk, hogy elsé rinézésre a jatek kikipiu Alone
in the Dark. Am az mdr az introbdl is kideriil, hogy
az animdcio valami elképesztden gydnyord, mintha
a figurik valdban élnénck. Olyan példiul egyszeri-
en mincs, hogy valamelyik szerepld nem csindl sem-
mit. vagy mozdulatlan, mint egy sobilviny, Kiveé-
telt képez persze egy ha az illetd mar halott.
Hdsiink is ha épp nem csindl semmit, nézelGdik. ke-
zét az dllara biggyeszive gondolkodik. Az apré. je-
lentéktelen jelenctekrdl pedig még nem is szoltam.

esel:

m 5. evfolyam 12. szam
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@ Amikor ezt a képet nezem, mindig megsajdul
az allam.

Erek hizonvos esetekben (értsd: a jatck
zonyos dllisakor egy bizonyos helven) ioﬂluk clé.
Hogy egy példit emlitsek: néhiny alkalmas helyven
!mxunk (csak a férfi szerepld) egy pir pillanatra f€l-
revonul elvégerni leglermészetesebb sziikséglerét,
A figurik grafikdja sem a mdr megszokott vektoros,
hanem - mint az a képeinken is kithat - Kiilinis mo-
don mintha ellipszis alakokbdl lennének Gsszegyir-
va, gy mar nem olyan sziigletesek és sokkal élethiib-
bek. A CD-nek kisziinhetden minden srerepld digi-
talizalt dialogusokban beszél, s ehher meglelelien
gesztikuldl. Az dsszhatds tehit tokéletes: minden
figurdnak teljesen egyedi karakiere van.

A Jdekban talin csak egvetlen kis Kif _‘m:lm valé

van: az pedig az irdnvitds. Elég zavaré ugyanis.
hogy futds kézben nem lehet kanyarodni, ha tehdt
menckiilés kozben be akarunk valahol fordulni, fel-
viltiva kell a Kanvaro-

‘t’.f.f W’

® A farkas nagvnn értett a wemiegek fogad-

tatasahoz.

nénete elég egysverl és sajnos elég rivid is, dm

arra az esetre ha mégis elukadndtok ime a teljes

s7tori:

Dertisen kezdiem aznapi kis wtazdsomat, végiglo-

vagoltam az alféldeken. élvezve a ma_s.'jn_\'t

nél megilltam felfrissieni i

La mh.m nm}mln\uunrl Am & v pnn amig meg
it t1|1 \.\k‘n 1du!lc|n oll, lL'

szanaszCt dgaztak, ndlam tapaf.zta]tabh lovasok is
eliévediek volna. Elérkeztiink egy rozoga hldhm
egy szakadék felert. a udloldalon pedig cgy ki
vettem észre. Megillitottam a lovamat, s lesz
a nyereghdl. A kulacsomban mdr egy csepp viz sem
maradt, elhatiroztam hit, hogy koriilnézek.

das, €5 a futds billentyd-
it nvomkodni. Ez a Kis
szépséghiba azonban
néhiny perc jaték utin
megszokhatg. A progra-
mot egyéhként néhdny
valdban brutilis jelene-
te miatt leginkdbb a ma-
gasabb korosztdlyiak-
nak ajanljik, azonban
bir minden gyerek
ikiibb arra Kivangsi,
amil a legjobban tilta-
nak, s a tévében ennél
még sokkal durvibb je-
lenetcket is ldthatnak
mostandban, tcha
hez inkdbb nem
kommentdrt. A jité




Seeeve & hidon killonis érzés venl rajlam erdt: az
Smmeeritra korilonem olyan gyorsan rm.g\.illwou
W e idganis egy nydn zapor elGtt. A faluban si-
= oxend volt. \ern lattam gyerekeket az utci
W wesy asszonyokal ebédet fozni, de még csak
W el hazatérd, viceelGdo férfiakat sem.

Besesem jobbra a kis boltba. Bdr ne tettem volna.
S Serkasszert démon iitlegelt egy alig €16 férfit.

dltam kiszabaditani. s nekiestem a démon-
W A verckedésben azonban dgy uint, hogy csak
& Seadok. mig a farkasnak nem drt meg semmi.

% “Bmmm...Nincs is olyan ize ennek a
Sstuek.”

(Shsten mdr a férfi is Kilehellie a lelkét. tehit me-
Selaliee fogtam a dolgot. Szaladtam ki a falubdl,
S 2 Bid leszakadt a Libam alau. s csak alig tudtam
sesiasasrkodni. A démon viszont kivetert, Vissza-
Swesmem hdt a boltba. kivetem a hulla kezébdl a
Wi < bezarkoztam a kamrdba, ahol végre egy 1é-
Sespetny: sziinethez _|ulot|.1m A polcon némi elcl-
e weliem felfedezni. dm amikor elindultam éne, a
S ramitorte az ajtor. Kimenekiiltem valahogy az
Wi majd jobbra kanyarodva betériem az ivéba.
O e= weén ficko épp egy sdrkdnnyal hadakozott.
Whuein felbeszakitottam a kilzdelmet, s a sdrkinyt
Sessionem, magamhoz vertem ax dreg buzogd-
s Erutin I'elkanala.rmm a ficket, akinek nem is
Wmmwira a sarkany, hanem inkdbb a pia drtott meg.
&ﬂm hogy vigyem a boltba, majd ott egy boros-
Wees mellent elmesélie. hogy a démonokat a kastély

sasizslbjanak a linya szabaditoua ki a sziklakorbél.
& falu isuilléjdban egy tjabb egészségnek Grvendd
Slost. egy kislinyt taldltam, aki visz
- Macia hidnyolta. Az egyik hizban e )
- S8 medve licsorgott italozgatva, mikizben nagyo-
o Sikeriilt om a hdla mogiitt,
wmvanis ahhoz, hogy feldlljon, il lusta, és részeg

® Egy hangulatos csendélet Tirich-bal.

e ¢ e m b e r

# Lacd Démon elcsamoka a gazda izléset tikrizi

volt. Hitulrél agyonvertem, majd a kis szobdban el-
olvastam a mdr emlitett liny napldjat. melyben leir-
ta, hogyan lopta el a vardzslé kinyvét. mellyvel aztdn
kiszabaditoua a démont. A naplobil még az is kide-
rill, hogy a démon egyre inkdbb kezdie az uralma
ald vonni a ldnyt. Felvettem az dgyrdl a macit is, s
bekukkantottam a mésik szobdba, ahol egy vardzs-
konyv épp ott volt kinyitva hogy “hogyan viltozha-
tunk mokussa™.

Elvittem a macit a kislinynak, aki czutdn egy kis
jérékra invitdlt a katakombdkba. Az egyik jirat ne-
kem uil sziknek bizo-
nyult, ezért kinyitot egy
titkos ajt6t. Leereszked-
ve néhdny életre kell
csonivazat kellett dssze-
tisrnim, majd egy hatal-
mas terembe jutottam.
Lementem a lépes
ahol egy medencébdl a
vardzslo linya emelke-
dett ki, feleue egy
gombbel.  Ereztem.
hogy itt nincs egyelGre
keresni valém, tehit fel-
hiztam a nydleipt. A
kisldny viszont még
nem ment ki a fejembdl,
talin ha moékussd vil-
oznék, meg tdndm ke-
resni

hit a fézethez valdkat: a
ziild: ‘gct a bnllh‘ﬂ, egy fabdbut az akaszton pap
melldl, a templombél, s egy piros virdgot az it men-
1én, nem messze a kolostortdl. Miutin az utolsé
Gsszelevt is bedobtam az edénybe (a ldny hdzd-
ban), a nvert latyot felhorpintve sikeriilt dtviloz-
nom. Gyorsan kellett ugrilnom a katakombikig, mi-
vel itkiizben a farkason kivill még egy csorgokigyd
is lildozdbe vew. A résen keresziiil a katakombik-
ban néhdny kis trolltél eliekintve békésen miszkil-
hattam. Egy lépcs6hoz érve elmilt a szer hatdsa, s
immdr djra emberként
lépkediem fel, majd egy
csapoajton keresztiil a
Tirich (igy hividk a fa-
lut) kidiregedett, immdr
szinalmasan gydva lo-
vagjdhoz értem, aki en-
gem is démonnak né-
zett. Amikor kizeled-
tem felé. rémiiletében
még a kardjdt is elejet-
te. Ezt magamhoz vet-
tem, s békén hagytam
szerencsétlen treget. El-
hatdroztam, hogy beju-
tok a kolostorba, ehhez
viszont be kellet bizo-
nyitanom a bent 1évik-
nek. hogy eviligi va-
gyok. Felkaptam hit az
imakényvet a templombal, s egy kis felolvasdst tar-
tottam a kolostor kapuja eldtt. A kolostor kinyvid-
rdban olvasdshoz ldttam, bdr amint nekifogtam egy
konyvnek, egy tuddlékos szerzetes rogton elmondta
a tartalmdt,

Az egyik kinyvben egy kiiltings toriénet dllt, mi-
szerint a falu népei egy régi pogdny szokds szerint a
Té Tiindérét imddidk. s a lovagok neki ajanlottdk fel
legszebb kardjaikar. Megkerestern a tavat mikdzben
egy Minotaurushoz hasonld démon is felfigvelt rdm.
Ez utébbit sikeriilt valahogy lerdznom, majd a téban
1évii kétémbre dllva behajitottam a kardomat a tdba.
A legenda igaznak bizonyult. A Tiindér kiememlke-
dett a vizbdl, s Tirich lovagjiva iitoit. Lovagként
immdr a vardzslé beengedett a Kastélyba, ahol & is
elmondta a ldnya tonénetét, akin immdr a démon
teljesen dtvette a hatalmat, A vardzslé segédjének a
tandcsdra felmentem a toronyba, ahol egy vardzs-
konyvbdl meg hogyan j k a démon el-
len hatdsos fegyverhez. Csupdn egy vardzskonyvet,

1994

s egy szent relikvidt kell szereznem.
Eldszir azonban egy djabb kardot kellet keres-
nem. tehdl visszamentem a faluba, ahol az egyik
hizban egy pancél mellett meg is taldltam. amit
akartam. A pdncéloltozetet inkdbb otthagytam, mi-
vel uil nehéznek bizonyult. Visszamentem a kas-
télyvhoz. ahol az eldiérdl lefelé egy kutat taldltam,
minek vizével végre szomjamat olthattam. Ezutdn
leereszkediem a torony aljdba, ahol egy kdlovag
prébélt megillitani. Buzogdnycsapdsai eldl sikere-
sen elhajoltam. igy dtjutottam a kivetkezs terembe.

® “Most pedig egy kis felolvasds kivetkezik.”

ahol ldthatatlan démonok pajzsai és kardjai el6l kel-
lett tovibb menekiilndm. A kivetkezd helyen, a 1ép-
csoknél majdnem leestem a mélybe, de sikeriilt
visszahtizédzkodnom. Balra egy tiizokddd sdrkdny-
szobor probdlt megdllitani, de egy dvatlan pillanat-
ban elfutortam mellette. A 1épesd forduldjaban sej-
tettem hogy valami turpissig var rdm, ezért dgy
mentem rajta keresztiil, hogy még véletleniil sem
léptem a ko kizepére, Lent egy csontviz koporsdji-
bél egy franké sodronying tulajdonosa lettem, majd
eljutottam a legfébb gonosz kapujihoz, mely - mint
azl az oit tanydzd kis zéild kreatiritél megtudtam -
csak akkor nyilik ki, ha mdr meglitogattam a Ki-
rélyt. A d hoz hdt nem j be, viszont ot

volt az ominézus vardzskiinyv, melyet gyorsan eltu-
lajdonitortam az dllvanyrdl.

® “Oh, micsoda erkilcsi fertd!”
A csodafegyver egyik hozzdvalGja tehdt mdr meg
is volt. Egyelfre tdvoztam a katakombikbdl.
(Visszafele az ellenkezd irdnyd 1épese: men-
tem.) Elvittem a kényvet a sziklakorhoz, majd el-
loptam a kolostor szent relikvidjat az oltimdl, a
csontot. A rimtdmadd szerzeteseket persze knny(-
szerrel a mésvilagra kiildhettem volna, de inkdbb a
konyvtdrbol nyild lyukon keresztill a katakombdkon
dt tdvoztam. Az egyik kezemben a kinyvet, a mé-

5. évfolyam 12. szam _




@ A démon vendégszeretetére igazin nem lehet
panasz.

sikban a csontot tartva bedlltam a sziklakir kézepé-
be, s miutdn beleolvastam a kdinyvbe, hatalmas vil-
limldsok kozepette megtortént a vardzslat, s a csont
segitségével immdr a szent tiiz fegyvere volt a birto-
komban. A ling segitségével gyorsan kiirtottam a
falubdl az eddig halhalallan démonokat, majd
v a vé yba, le a katakombakba.
Megkerestem azt a termet, ahol a démon az orgidit
szokta tartani (az Snmagukat félreérthetetlen madon
simogatd holgyekrsl nem nehéz rdismerni), ahon—

@ “Ezt a sodronyinget mintha ram szabtdk volna.”
nan egy folyosé vezetett tovibb, lefelé a Kirdlyhoz.
A Kirdly termében nagy dmulatomra a sajdt hason-
masom kelt életre. Gyorsan észbe kellett azonban
kapnom, mivel természetesen G is az életemre tin.

Néhdny kardc 1 tehdt megrop még
frissiben a csontjait, mitdl erdtleniil rogyott Gssze.
Odaléptem a Kirdlyhoz. A Kirdly maga is mdr csak
egy csontviz volt, dm & a bardtsdgos fajtibdl, s 4l-
ddsdt adta a tevékenységemre.

Immir akaddlytalanul léphettem be a mdr egyszer
litott hatalmas terembe. A 1épcsd aljdn Gsszeszed-
tem minden bdtorsdgomat, s kivdrtam, hogy mi tor-
ténik, miutdn a liny ismét kiemelkedett a medencé-

hang/zene

kezelhetiség

SSZHATAS

0

bél. Legnagyobb megle-
petésemre a démonck
fejedelme - tovidbbra is
gimb formdjiban ma-
radva - bardtsdgosan az
asztaldhoz invitdlt, Miu-
tan helyet foglaltam, a
Démon Lord felvette
igazi alakjdt, majd a leg-
jobb boribdél hozatout
nekem. Miutin felvild-
gositott, hogy milyen
hatalmas és tikéletes is
G és az & viliga, egy kis
egyezségel ajdnlott ne-
kem cserébe azért a kis
értéktelen csontért a ke-

zemben. Vilaszthattam

@ “Ebben a kellemes kiirnyezetben végre Ium-
hsnnatsm magam.”

a kéjjel teli romlott Gritk élet, és a - legaldbbis a dé-

@ A démonok fejedelme sarkany képében eredt
nam.

alaposan c¢lpdholnak, majd kiakasztanak valahova

minket, Ezekrdl a helyckrdl viszont még kénnyen

kiszabadulhatunk. Kellemetlenebb dolog az, ha bé-

kivd véltoztat minket a vardzslé (ha nem lovagként

@ A 928-as év sudrunrlm; snht a Burda is
megirigyelhetné.

Lol

mon szerint - biztos haldl kézitt. Majd ha meszet et-
tem, akkor vilasztom ez utdbbit, gondoltam, s oda-
adtam a csontot. A démon valéban gentleman volt s
hamarosan egy kényelmes dgyon a legszebb kéjndi
kiziint taldltam magam. Hmm... Hogy gyerekek is
olvashatjdk eme sorokat? Meg hogy egy igazi
lovagtorténetnek nem illik igy véget érnie? Nos, ez
igaz, tehdt érjiink vissza piszkos gondolataimbél a
valdsdgba, az egyezséghez.

Természetesen igazi lovaghoz illden, nem tirddve
az egyezséggel feldlltam az aszialtdl, s otthagytam a
démont. O viszont Ggy tlnt tartani kivin-
ja magdt a szerzGdésiinkhoz, s sirkdny
alakjdt felvéve, gyilkos tiizet fiijva ne-
kem tdmadt. En persze ezt viszonoz-
tam a csontbél elGtErd szent Linggal.
Gigdszi kiizdelem utdn végiil a dé-
mon kilehellte a lelkét. Oda-
rohantam a vardzslat aldl felsza-
badult linyhoz, s végre egyiint
tdvozhattunk a romokban he-
verd rossz emlékeket idézd
Tirichbdl.

Ez volt a legegyszeriibb megoldis
a végigvitelhez. A jaték-
ban azonban sok mds
vératlan esemény is
elifordulhat ezekhez
kovetkezik most né-
hény tipp. Néhdny he-
Iven a démonok el-
fognak,

a kastélyba bejutni). Ettdl nem kell megi-
Jedm csupin el kell ugrilni a kastély melleut laké
rusnya boszorkdnyig, aki drommel megesékolja a
régéta virt hercegét. Utunk sordn tibb helyen is el
tudunk bijni {ildézdink elSl példiul hordék kizé,
vagy egy szekrénybe stb... Az egyik leglitvanyo-
sabb menekiilési modszer az, ha becsaljuk az iildd-
zOnket a templom melletti hdzba, ahonnan mi a tiz-
helyen 4t, a kéményen keresztil tivozunk. Elifor-
dulhat, hogy egy alapos verés utdn hésiink elég ra-
maty dllapotba keriil. Ilyen esetekben a legrividebb
titon keressiik fel az istdllét, ahol a szalmdn elteriil-

ihenhetjiik a firadalmainkat. Ezzel persze
még kordntsem emlitettem meg
az Osszes kis cselt vagy jele-
netet, hiszen a jitékra jellem-
z0, hogy eddig szinte ahdny-
4 szor nekifogtam, mindig -

| dott djabb dolgokat mutatni.

Vdri Zoltan

ve 1".

s
A S,




p e-finz ighetne a
fSZen a ]M Iényege nagyjd-
seza pmgfam is nnyannmn real-time

példul menekilteket kel
“ kiszabaditanunk ellenséges teriiletrdl. Persze
a Krellan hadihajok folyamatosan meg fmjk-

keseriteni az 'l'ilun‘lsat, hiszen nem c_s;al(

tamauasl .,stmﬁg

| ha" tehetjilk, lemmurihh "a"_"..-.‘ |
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_ RAM:aMB HD:4MB  VIDEO:VGA  CPU: 386 |
" CD:1 !H'IE SB RUU\ND ll[lllB
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it hasznl, A grafika  Nem széltam még a jdték ‘zenéirdl és hanghata-
sairol, pedig azok sem mindennapiak. A zemét
a szakma egyik dijnyertes hiressége, l:hri:lﬁm. i
szerezte. Az tehat mindenképp igaz
egy wli gérdaval kovacsoltak

hasonld jatékot fe-

nemller ténmeu m
a fatékot nem t?mud.
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il Kig csak a

THE FORTRESS DF

Dr.

Ehhh, mar megmt egy. .

Doom kldn. Mint a nyulak, ligy szaporednak napja-
inkban a Doom-sze iateknk Azt hiszem ket ke-
zem kevés lenne megszamolni, hany Doom stilusi
anyag jott/jon/fog kijdnni ebben vagy a jovi év-
ben... Ritkdn hagyom, hogy ratelepedjen egy ilyen
a winchesteremre, de most ez tirtént. Valgszini-
leg merd véletienséghdl tehettem fel (tan dsszeke-
vertem valamelyik kalandjitékkal) - de ha mar itt
van, ejtek par szot réla. Mint mondottam, a prog-
ram sokban megegyezik a Doommal, de a szinve-
nalét - természetesen - nem érl el. Ertem ez alatt
mind a falak és a ta] megrajzolasat, az ellenfelek
soksziniiséget, a fegyverek arzenaljat és a zené-
ghatisokat. Hidnyzott az allando id,
mit a Doombdl megszokhattunk - sokszor pe
"hulfk kazitt bolyongtam, mire elém
ugrott egy szil katona. Nem fricskilte tele vér
minden perchen a cipbm orrat, nem b
denfelé haldlhorgést mialatt a falhoz |
tem he.egy-eqy terembe. Az ellenfele
1€k - a harmadik szintig alig talallmla-
I, mint kahn egerekkel (e hogy
wﬂmnk voltak), és elvétve

rekkel. Egyszival a nnn:nm képest meg kell i&

uyﬂniemhkwwes osztélyzattal.

Amufrrml

‘\H-angult terén relativ egész. sok by

"€ sajnos csak-az alapvetd

- 5 raadasul, akinek Gravise van, az még emu-
lélnrrai sem képes “sz6ra” hirnl a programot
(esetleg néhdny vérszegény SB zenét csiklandoz-
hat ki). Kiilings Igénye nincs, a jég hatan is meg-
€18 programrol van sz6. A billentyiizeten 1-6-ig va-
logathatunk hatalmas fegyverarzendlunkbél, az
“I" hillentyiivel eltiintethetjik a életerdnket,
fegyvereinket, sth tartalmazé

gel aml az agéa szigetet hmsitla' Nem fél szem-
benézni a genetikai mutinsokkal, melyek a legva-
ratlanabb helyeken tinnek fel! Nem fél a ninjak
shurakenjeitdl, bitran szembenéz a gépfegyverek
torkolattiizével, nekiugrik a legvadabb kigydem-
bernek is! Igen ez 0, Mack Banner, aki egy szil ba-
seball iitivel a Ilfma alatt szall harcha Dr. Radiaki
fanatikus seregével.” A cél csak egy: dini és Gini,
lekaszabolni mimte_lkit, aki az utadba keriil, fro-
csigjin a vére a szemétnek! Gyiijtsd be az dsszes
fellethetd I‘egmrl a szigeten, hogy kiinnyebb le-

tiblat a képernyordl, az “M”
gombbal pedig térképet kérhe-
tiink. A setup-ba az “Esc”-pel
barmikor beugorhatunk, ment-
hetiink/tolthetiink, allithatjuka |-
nehézségi s szinetet (bar nekem
mindig visszaugrott “hard”-ra),
viltoztathatjuk a Imlllguzés
mingségét. Akinek kedve van

az jatszhatja egérmel is.

; ‘I'ulmlﬁaﬁux, replreﬂn hiivelyek; vériikben fuldoklc

igen sajatos

fl"“‘

hihetetje-
en gddigi keép-
r ey (mit
1) kanyvet is

Hogy, mi
ez?i?fi Dr. llalﬂakl az Briilt

il dnsm&ugnﬂ kis szlgetnn
ﬁu nuklealis fegyver készité-

fogott, mauys aze ;&
'vilagot lejgazhatia. Mar

segnek l mgem megkizefjteniteljesen-ighe-
tetlen - vagy mégsem? Mack Bannernek sikerult
egy tanﬁ'!nla!twml a szigetre utaznia, hogy ott -

- professzorral, Dr. Radiakival.

Neup 6l szembent ni a sok széz o5 mlﬂussereg-_

jo nén!a!rm*
z smﬂrtéﬂis. »

napjai vannak hatra azemherl =

=
#

-

mutansok... azért vaiinak tetszelds jel

gyena dolgod -sha még  utan sem sikeqﬂ el-
I'Hallralulmz akkor... ‘majd’ seguek raj-
. Az ilyen’ tateknhfil snsem voit lelkiismeret-
furdalésom, ha egy picit; csaltam... Na Jassuk,
hogy is megy ez a Radfakiban: Nortonban, jiink
be H-gyel valamelyik “savex_p.sav” kite! esil’
a{84|| hassza). Ezutédn Iépjunkass

omjuk le az “Alt”-ot, usgk
“zen enty zeten mondjuk, Iﬁm 50. Ez-
arn'l gitt a6 karaktert, majd

entek itt is.

mentsiik ki. Betﬂﬂﬁ ezta jatékallast 250 lesz az
életeréink. Igy - taldn - nem fogja az ember iegyed
ird mutva?dm a foriat ¢: p

i J' Knmnaza: Gaspar

n RADIAKI Mm
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jatt. Azonnal 3
eg szép. : il

ar megtaldlt; Bswisszarepitett a Ha-
Tiilik , hogy kivetkezd

egy sikeres iizietemBer, korunk val-

az utcardl telefonald, zebrdrdl lég-

=28 Mir S3rtain lesz, aki raadasul egyik ismerd-
samhaz is kizel all (micsoda szégyen). Nem té-
Sewizrtam (egy ilyet mindjart szivesebben.. na
mimdegy), hanem megkerestem a megfeleld aj-
%% és visszateleportaltampebbe a mi kis vila-
ha. Elhiztam
phez, mivel @
az egyetien,
akirdl el birtam kép-
zelni, hogy taldlkoz-
hat gazdag embe-
rekkel is, nem csak
'8 olyan szakadtakkal
| mint én vagy Louis.
Megérzésem helyes-
nek bizonyult, mivel
Edea Agyan rabukkantam a csaj (nem szép igy
Bes2élni az egyetlen ndrdl, aki torddik velem,
2e Istenem, ilyen a természetem) hatériddnap-
Wiira, melybdl egy pillanat alatt lehivtam a
Sartan Industries cimét. Mivel valdszinii voit,
Segy ilyen helyekre nem lehet csak tgy be-
s=talni, ezért hazavittem a nappaliban fekvd
Sartridge-ot, amin megtalaltam a hiztonsdgi aj-
25 kodjat. Vagy még a torténet g
#4eién hazavittem volna? Nem
smigkszem... ;

Wisszatérve az eseményekre:
sislattyogtam az irodahoz,
majd az imént megszerzett
2oayitd kaddal gond nélkiil
2e is jutottam. Mivel egyik
%8 sem akart kinyilni, bar-
Begy probalkoztam, ezért az
sgyre természetesebbé vald
mozdulattal szétlottem a koz- |
poati szamitdgépet. Ugy lat- |§
2k, a megérzéseim egyre 3
Jebbak, mivel csakugyan ki- o
oyt a lift ajtaja. Beléptem,
majd felmentem vele az eme-
d=tre. Amint kinyilt az ajtg

tem Chapel hazahoz. Mit mondjak, nem lehetett
icsi az a bomba. Az ott lebzseld zsaru elmond-
af feg a, hogy a holttestnek még csak nyomat sem ta-
ezért mhg gihalo &rt én bemasztam a falon a haz romja-
nyiiltam/ p? B VIS q
livéseket, meljek gy mag
végeztek, legalabbis az eg kkel gy
mi a nyakan

| egy cartridge-ot és egy templom ké-
laltam. Az épiilet ismerds volt, tudtam is,
ogy fontos a neve, de ogy sem jutott az
eszembe... Mivel a plszk l6t mar elvégez-
ege %ﬂ;

em, ne| , mint el-
azh
al n az‘ ték. '/ korlatnak eg lah[a kil

odot driz-
a fiilddn
fekiidt, ezt ma-
gamhoz vettem. A

emberbdl
a sziinyegen, a fa
egé;z

un es gy a

:illmztam tehat
mestetse utau in-
dultam. A folyosén egy a!ﬂ utlut'lam

héz eldtt eg ié- K
melyben o arlatnkta Ielte Hetek még rag il alll |
élethen t

cimét, v

nek hizo yu y eze gy dintdttek, nyan tuli gh-
megnllk hn:;gm| ne velyezt a sajat erejii-  dsitani. Nem is g

ket. Jd probalkoztam hat
gyezte vele, inkdbb meg-

ket, ma| kemtemalta esul E nem velt
oril
(] a'ny

csin fel ttama
tetdre. E

kiinnyii,
a homok).
ttem az

i hatu csonél vizet tdltottem
vele, @mit aztan dttem az korokre. Sl-
keriilt veglegssen értam a lézel m||||I

rku ha,
elég megraz Iatvan hanjvolt vult részem

Miss Underwood teste deréktol lefelé szétron-
csolodott, és a szerencsétlen hozzam kﬁnyﬁr.

egesz gepet. Magam is
ittem volna, hogy kis
el z az

e.
zetet, é 3;
elmondt3 It [alut a
tiibbiek 'r nak
megilni), akl tle
leg till késdn érkeznék, folytassam a Umiel-
wooddal, akit visznnt w tengerparti hazhan

gitt, hogy ldjem le. Annyira azért nem sajnal
tam, hogy ne ldjem szét a fejét...”d

|| tdrtént, hogy a jaték CD-ROM

i iraltnntahan ha eddig elju-
tunk, a Halgrdl ugyanide fo-
gunk visszajutni, Underwood
még €l, ijra le kell ldnink,
majd a Halén nem tudunk
tiibb ajton bemenni, tehat a
jaték elszdll. Tanulsag: aki
nem olvassa az 576 Kbyte-ot
(ejnye-bej

RE Goni fog, mint a
., ‘ﬂﬂ!}}f




KARACSONYI AKCIO!

~ NOVEMBER 10-TL DECEMBER 24-IG!

SEGA MEGADRIVE RECI AR AKCIOS AR

| CHESTER CHEETAH2 8900 il
MICRO MACHINES i 8900 e
'NHL HOCKEY '94 7900
SONIC3 | 3900

© NBA JAM 9900
PETE SAMPRAS TENNIS 8900

REGI AR

AKCIOS AR

QIR <11t R NINTENDO

- JURASSIC PARK 9900 8500

| 10, ADDAMS FAMILY 2 5500 4500

'-[.;r,-;.-;., (il |:=';: NBA JAM 9900 7500

d J'-J | PILOT WINGS 6900 5000
g i | ] - 2001 7900 6500
i*,fiilﬁ ﬂ[f!“‘*”'lhl:r ;. i 4' PUSH OVER 4500
jjy) ’q',é j“* ) ' MORTAL KOMBAT 9900 6000

i E—"I“! ' 4{; j j | QUT TO LUNCH 9900 7000

'w{.mff A j TROLLS 7900 6000
i
ti [ 'fl:"

64 LEMEZ REGI AR AKCIOS A
| BLUES BROTHERS 999 700
T =l OYNASTY WARS 999 600
r” il f!}r i ] SUBURBAN COMMANDO 799 700
BHEH DALEK, ATTACK 799 700

T I'; ’T”[ﬁ'”iﬁ" ”'1 "‘[! Wﬂ
|= -_ I. II | | I||I| 1 Iu'l |II-|: 'I;I-
L Ii F j I

fr r|| {H

Ff E;Jr:;r;fﬂn
o111

r: hif F.:'
III

st i _-—IE;’ IR ELVIRA? 999 700

.'I ) ;:_“';'i.' ; !::Ii" | J B y L iy .'; i ) .!. i LETHAL WEAPON /99 200

AYEE PR EE R s=DBEBEW B B ROUS 899 600

I iy -.'"rr-'l."l'.ﬁr-,.'i.iilr",=|!':'?.":'-r;;':.:!“-Tl'r.—.'-"-'[;g;;?.n- e by rI-;rj"'.--r; ‘.i! {"---[Ir-’..!"*r.'f.": :'.‘5'.:" LEMMINGS 1999 1700

f .""'",-'..‘H J .I:::J.il.l_;"'.:'Cifr"-!’?l'.:-.:.':ri'é.."I'-"F?rl ,._-" :J._':.I" i "'r-".fri'l' -I.?f- '.r-J-‘-l.-.-_.’.'.'!'. rc];";-—'-r' ;.”;'L.' 2 KIDS PACK 993 700
L rall o .._"”'.;'f‘!;.-'.'_-ﬁj“ ; ""’-'_ S (Postman Pat, Popeye 2, Sootys Sweer, Woombles, Dracula, Super Ted)

1 3 f "--.""""’1‘ ' u B EE N B FOPEYE EULLEETiﬂH 999 700

\EKIINKDY
BEE" B0 B EESE B ¥ rFosimvan PAT COLLECTION
P BELA S AR ERE  ostmanpa123

t T e r;' T ', I'., I.I r i ,';'1 .I :';,I-. r-..':'l'.-;.|;,.;I‘”,‘IrllIIT H.I_:I-i-:'lli.lll::_:'-':;’-:'
L()MM()I)(}RF IOYSTI(,K()K M P'L l(w Tl CKOK

% F:t znnn

= imsswn&ﬂ.

.;::II[IMMHHII CONTRE

; -1-*‘

PERCHARGER

OPTIX

FOOTPEDAL
PROPAD

EGY KABEL. AMI LEHETOVE TESZI MINDEN AMIGA TULAJDONOSNAK, Ara mindéssze:
HOGY ANALOG JOYSTICKOT CSATLAKOZTASSANAK A GEPUKHOZ. 909 -
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Az 71 eddig megjelent jatékprogramijai

PRl A KASTELY [THEIT) TETRIS €S KIKUGI  ErvpsSg NO LIMIT
Stahg Nézz a haldl W Tedd probéra tiirelmed ‘i T@e Porsche, szerelem,
e szemébe! és kitartasod! ' szaguldas!

M 999, Ft SEE 699,- Ft 999, Ft

ES A LEGUJABB C64-ES SZENZACIO:

LONG LIFE A legnagyszer(ibb verekedds jaték a C64 torténelmében.

Specialitasok: 2 jatékos lizemmad,

digitalizalt hanghatasok, specialis mozgasok, titkos kodok.

Oriasi dobozban, az egyik legbiztosabb karicsonyi ajandeék!!!!

Ara csak 999;- Ft.

Kaphatdk az 576 KByte shopokban, illetve postan is megrendelhetdk az ijsig Csomagkiildd Szolgalatanal (1389 Budapest, Pf.: 132.)

December 26-31-ig Daniaban, Herningben keriil megrendezésre az év legnagyobb Amigas, PC-s, C64-es demo party-ja
kb. 4000 részivevivel a vilag minden tajardl, fantasztikus versenyekkel és programokkal.
Most te is ott lehetsz!
Az utazassal kapcsolatos informaciok és jelentkezés: 185-75-75 (Petroff).

Az |y (1 (=17 <= keres hazai illetve kiilfdldi terjesztésre igényesen
elkészitett szamitogépes jatékokat (C64, Amiga, PC)!
Demokat, referenciakat az ijsag cimére varunk (1389 Budapest, Pf.: 132).

Ne szalaszd el a LEhetoséget a FELemelkedésre!

NYEREMENYESO

Az elofizetési Szuper Akcid tovabb tart 1994-ben is!
Ha 1994 december 20-ig legalabb fél évre eldfizetsz az ijsagra és Fortuna is melléd szegddik,
a janudri sorsoldson egy SEGA MEGADRIVE-ot és hozza tetszilegesen kivalasztott SEGA jatékot nyerhetsz
a budapesti, gyiri vagy pécsi 576Kbyte Shop valasztékabal.
A sorsolason a torzseldfizetoink is részt vesznek.

Megrendeld
I 7 E Tt RSTSGEE
[ Kedvezményes eldfizetési dij: Kérjiik, hogy
: O negyed évre: 600.~ a megrendeldlapot
i R ’ boritékban
| a fe . 1.200,- az alébbi cimre feladni
O egy évre: 2.400,- sziveskedjenek:

Megrendelem az 576 Kbyte cimii lapot  példanyban
- Megrendeld neve:

Cime:
Iranyitdszam:
! e = g 1389 Budapest,
Az eldfizetési dijat a cimemre kiildott csekken befizetem. Postafiok 132.

B b e 1904
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APROHIRDETESI SZELVENY
Kérjiik, hogy sziveskedjenek a megielentetni kivant szdveqet olvashatdan, nyomtatoft nagybatikke! a kijeldlt helyre beirni Ggy, hoay minden egyes rublikaba csak 1 betd, irasjel,
szamjeqy, vagy szokoz kerilion. A kivégott hirdetési szelvényt az Ujsdg cimére eljuttatni, az aftalunk ezutén kuldott csekket postdn befizetni sziveskedjenek. A megjelentetes
elifeltétele, hogy a befizetés lapzérta eldtt megtdrténjen. A kiadd fenntarta a jogot 2 hirdetések megjelenésénsk visszautasitisira és nem vdllal felelisséget azok tartalmagrt.
HnETEsl AH AK Maganszemélyeknek: az elsé 5 sorig 240~ Ft + 25% AFA = 300~ Ft minden tovabbi sor 100~ Ft + 25% AFA = 125~ Ft
Kioziileteknek: az els6 5 sorig 480 - Ft + 25% AFA = 600.~ Ft minden tovabbi sor 200~ Ft + 25% AFA = 250~ Ft
| | 1 1 N | [ | | ! 1 | | | 1§ 1 ] | | I 1 1 I | | | | | |
| | 1 I | I | I | | 1 | | | | | | 1 | | | | | | ] | | 1 | | 1
| | | | | | | | | I I 1 | i | | | | | | | | | | | | | 1 | | |
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AMIGA i dnan 1 d
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00+

® SEGA Megadrive II. + Mega CD L. «
4 jaték CD (Somic COD, Star Wars CD,
Spiderman CD, Road Avenger) Ezek
egyben 60.000 Fi-ért most eladdk.
T.: 168-91-35 napkdzben.

06/26/385-278,

® Amigas00 +1 MB hivitd
lor 5ok extrival alad
Tel.: naphiben 21-66
® Eladd: Action Reglay N
G.00) F1-én. Erdeklfidni: Te!

kabed (Com

@ 1541-PC 2
i

PC KERES
@ 330040 128 KB Ca

us bard? u. 33.
erdeklodni G Gra

i + James Pond
+ &dapler &

C64 KERES

® C64-hez keresek szines monitort
és |0 dllapotban lévd nyomtatdt.
Vasarlds csak kiprobdlas utdn.
Tel.. 06-20-350-715 (este 20 utan).

kazettat (Super Marig
Steper Mario Worl
Sréldatas, Vasarhelyl o8

I 2 db jckkal, garan-
A Game Gear 1 db jdekkal

C64 KINAL
@ Elzld GO + Tioppy + magnd + 2 joy +

100 lemez + 25 kazella. A 13500 FI £~ Winchester i
deklodni  lehet 18 ora uldn @ Tloppy. S0l fh An 25 R
219-12-01-e5 elelonszimon, Frd. Harasati Ceata Tel.: 06-30-425-642

@ Eladd G4 + floppy + mapnd 1 2 joy +
Twiba-copy cantridge + kareltdk + kbmvek

jlékleindsok.  Erdeklodni  lehet:
Tel: 1-785-204 hétkdznap 18-20 ordig.
@ Eladd egy o C=1430 Dalassetia 1500 F,
s egy alig hasendlt Seiosha SP-180VC
qrafikus printer. Cim: To 12 2045 o
rokbdfint, Dizsa Gy. u. 156

@ Eladi: [BM PC 386-05, | MB RAM, 40
M8 Winchester, VGA mono manilor.
lenfvizet, programoickal 55000 Fl-ér.
Memeth Andias 1. D6-30-426-610.

® Eladd egy Quantum 52MB-os Win-
chester 7000 Ft-rt, és egy 385 DXA0 alap
fap 0 MB RAb-mal 8000 F-éal. Polgar
Ende Tel.- (10-15 érdig) 269-2033

@ Eladd SEGA Megadrive T + 2 joy «
Sonic 2 + Aladdin + MIG 29 1 Golden Axe
Il 1 Super Monaco GP + Ga Ground +
Cybory + Alien Storm. Ar: 45.000 Ft, Mar
cibdl Joese! 9200 Mosonmayyarivar,
Pozsomyi 61 61. alkudni lehet

Amigasok Figyelem! A Budatétényi Amiga Klub AMIGA KABACSONYT rendez december 28-an 9 dratol 19 draig. 150 géphelyet tudunk biztositani.
Varjuk az Atarisokat is. Biifé lesz. A rendezvényt az 576 KByte is tamogatja. Belépd: 50 Ft, géphely: 150 Ft (monitort biztositani nem tudunk).
Budapest, XXII. ker., Nagytétényi it 35., Budatétényi Miivelddési Kiizpont
"Vilag Amigdasal Egyesiljetak I*™
ErdeklGdni a 226-9763-as telefonon ifj. lilyés Erndnél lehet.
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Hogyan fizzilk meg dseinket? - avagy hogyan
csikarjuk ki karacsonyra, azt amit akarunk?

Nemsokdra jon a Jézuska, s a legszebb csaladi
Sonepre vald készilddés, még a legjozanabbul
sondolkodd apukdk agydt is rdzsaszin koddel
vonja be. liyenkor még a sok évi atlagot alulmald
Dzonyitvanyt sem latjdk olyan sotéten, mint
amilyen a valdsagban, a szigor( atyai szivek koril
ohvadozni kezd a kdvetkezetesség jégpancélia
&5 barmire ravehetdk egy kis fondorlattal. A
‘=gfontosabb szempont: elhitetni kedvenc dsink-
%= hogy amit akarunk, az neki jutott eszébe
=i8s20r, vagy azt hogy ettdl megtaltosodunk ma-
06l, vagy azt, hogy igazabol neki nagyobb
sége van arra a PC-re, SVGA-ra, CD-meghaj-
worz, Nintenddra vagy fityfenére, amire fj a
fogunk.

Hogyan szerezziink...

- CD-ROM-ot? Papa, papa! Nem hallod, hogy
recseg ez a szalagos magnd? Ugye milyen jo
‘=nne, ha nem serceané tdl a félcentis por a fejen
2 72nét? Nem? Tok jo volna, ha ezen is gy
=26inanak a Beethowen/Doors/Beatles zenék mint
2 Karoly bacsindl, nem? Tudod, a nagyi 0j férjé-
nel. aki mdlkor kiverte a fogadat, mert nem
2xartdl fiivet nyirni?! Neki van mdr olyan CD-je,
2mi azokat az eziistszindi lemezeket forgatja, azok
sose mennek tonkre! Mindig ugyanolyan a
nangjuk! Papa, nem akarsz venni egy ilyet
szracsonyra? Gondold el milyen kafa lenne azon
nallgaini a lemezeidet.. Meg kildnben is, a
Jozsika tesdjanak a 6. B-bdl tobb mint szdz CD
lemeze van, és 0 biztosan adna kdlesdn. HOud,
papa nem olvastad az 576-ban, mennyi CD-s
222k van mar PC-re? Tok kafdk élnek, meg
olyanok mint a film, és szupe Tudod mit,
pzpa! Ne is olyan zene CD-t vegyél hanem
CD-ROM-ot! Hadd egye a penész a Karoly bacsit!
2zon aztdn lehet zenét hallgatni, fotd CD-t
nezegetni, meg ha esetleg véletlenil valami CD-s
2t2k kerilll a hazhoz, az is fut rajta... meg ezen
vannak am olyan cicis nénis CD-k is...

Persze, ha az elsd radumdlds nem sikerdl,
probalkozzunk Ojra (utolsd iddpont: dec. 22.),
magyardzzuk el, hogy ez a jovd, s ha kilon

2kama fotd és audio CD-t venni, azt negyven alatt
nem usznd meg, de igy megvan tizendtbél.

- Nagyobb winchestert? Hello, apa! Hooo, ha

velem lettél volna Balazs papdjnak a munkahe-
lyén! Olyan klassz izé, tablézatkezeld program-
csodakat mutatott, te! Gondold el, papa: az egész
cég, amelybe a Gergd papajat, egy haverjat plusz
az anyosat alibibdl felvették, ilyen gépen késziti
el az Osszes papirmunkat! Te is csindlhatndd
igy. Anyunak sem kellene naponta dtesnie
a szamldidon, bizonylataidon, elemz6tabldidon,
s neked is jutna iddd néha egy-egy kdrtyapartira
a régi haverokkal. Te apu, ez nagyon bizalmas,
de én meg tudom szerezni ezt a frankd baziskeze-
|6t kéz alatt a Gergdtdl.. De errdl senkinek!
Minden papirod gépen lehetne és anyu is
megnyugodna. Ja, van még egy kis aprosdg,
de nem komoly: a program 50 mega installdlva,
s gy nem igazan fér fel a 40-es vinyomra...
Papa, ligyis itt a kardcsony, vegyiink mér egy
340-est...

Vigyazat, nehogy étlenditsilk a 10 tiloldalra,
mert a kedves papi Ugy beleeshet a szémitdgépes
adatfeldolgozasba, hogy csak satoros dnnepeken
juthatunk hdn szeretett masinank kozelébe...

- Sok millid szinii videokartyat? Hé, fater!
Oké, hogy vetted azt a CD-ROM-ot, de mit érek
a TrueColor képekkel a 256 szind Tridentemmel,
he? Meg a foté GD-id, amit a mult honapban
csindltattdl, azok is pocsékok. Véay mér egy
tizenhét millio szind, VESA Local busos, Windows
gyorsitokartydt, kiilonben kaki az egész!

- Gyorsabb CPU-t? Uristen, papa! hallga...
hallod a ciripelést a gépben? Neeem? Hogy lenet
az? Figyelj csak! Ugye hallod? Még most se?
Akkor mosasd Ki a filledet! Ez nem vicc! Ugyanis
EN hallom a ciripelést, és EN tudom, mit jelent!
Hé, most hova mész?! Varj még egy kicsit! Lehet,
hogy életveszélyben forgok! A szdmtechtanar-
tol tudom, hogy a réqi 286 és 386-0s processzo
rok egy év utdn tonkremehetnek és felrob-
banhatnak, és akkor repdl a winchester, a VGA
kdrtya, a floppy meg a tap és felrobban az egész
gs... Es ha ott vagyok, a kiugré CD-ROM I[ézer-
sugara elégeti a szaruhdrtydmat, a ramok az
orromon &t nyilegyenesen az agyamig hatolnak,
a CPU izz0 darabkdi elégetik a hajhagymdimat,
a monitor szildnkjai a nyakamba allnak, a sister-
gd képcsd meggyijtja a filggdnyt, leég a hdzunk
és mindennek vége! Ezt a sorscsapdst te sem
viselnéd el! Papaaaa, vegyél egy 486dx66-0s
prociiiiit...

Es még utoljira egy j6 tandcs: ha lehet,
siillyesszétek j6 mélyre ezt a szamot - vagy
legalahb ezt az oldalt -, hogy véletleniil se ke-
riiljon sziileitek szeme elé.

Koronczai Gaspar

7
Nuk?
Van egy olyan érzésem, hogy az Amigat kezdik |
a cégek a C64 szinvonaldra lealacsonyftani -
hogy ez valamiféle tudatos piacleépitd politika |
szilleménye-e, azt nem tudom, de hogy szé- |
gyenletes tevékenyséy, az tuti. Ennek a folya- |
matnak egyik ékes példaja a Daze Marketing al-
tal terjesztett korsdg, a BUBBLE GUN Amiga
500-as véltozata. A jatékot elnézve nekem a
C64-es két korszka jutott eszembe: a kezdeti és
a hanyatlo évek iddszaka. Amikor a spritemoz-
gasok kidolgozdsa a tudas/igényesség hianya
miatt olyan szogletes volt, hogy az emberkéink
olyan “paraolimpidsan” ugraltak a platformo-
kon, mintha magnestalpi cipdben lettek volna
és a fémpadiotél nem tudndnak elszakadni
(mint itt is). A hangok meg valami repedt fazék
csorompolésére hasonlitottak (jelen esetben
is), a végrehajtandd feladatok primitivségérdl
és az ellenfelek minimalis képzelGerdt is nélki-
1626 mivoltardl nem is beszélve (ismételten lasd
a fenti programot). Hogy nem soprik el a szé-
gyenérzet méteres hullimai az egyébként szin-
vonalas programijairdl ismert céget...
| RN TS ST rroraermerse pey vy WO 0D AT
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i Kutatomunka utén tudnak valamire-
ltll | valo [ovdlddzds jatékhoz jutni. Speciel
g LA F[teﬂue'lem ezt a stilust, ezért reménykedve vartam a
PR PSYGNOSIS cég NOVASTORM-jét, amely CD-s valtozat-
+.._ru' :“4”',, | |,[;:gn keriilt az asztalomra. A jaték grafikéjabol és hanghatd-
boll Rélve lemezre nem is nagyon varhatd ebben az
r 1] igeta E‘r‘ﬂfEﬂhEﬂ

i 111 ELLEMETLEN MEGLEPETES

Beizzitottam hat a 486DX2 masindmat és par masodperc
utdn ént az elsd kellemetlen meglepetés: a gép kizdite ve-
lem, hogy “elég lassi a video kartyad™. No, hat mar az
512-es Trident is kiment a divatb6l? Azért elkezdem jatsza-
ni... és tnyleg eldllt a szavam! A jatékban ugyanis hatulrdl
latjuk az Grhajot és a képernydbe repdilink bele - akdrcsak
a Rebel Assaultban, de itt a td) ezerszer jobb £s valtozato-
sabb. Nagyon jO zene szdl (szerintem a CO-rfil, de ki tud-
ja) és digitalizalt hang mondia be, amikor fegyvert tudunk
vasarolni. A baj csak oft volt, hogy a video kartya miatt &l-
vezhetetlendl akadozott (keveredelt, botladozolt?) a repii-
lés folyamatossaga. Rividesen elindultam hal, hogy be-
szerezzek eqy gyorsabb videokartyat...

AZ $3-AS MEGTETTE A MAGAET

A hozzaériok az S3-as kdrtyal ajénlottak és a 8 megara
bﬁw’lés! :‘g;.r “csekely” ﬁsszag raforditdsaval végre olyan

JFEA | 1 BB LT
"I‘I'llllll'il

A P‘SYEH[ISIE kedvenc hegyei.

lett a gépem, amilyen feltétlendl szikséges a NOVA-
STORM-hoz. Szerény véleményem szerint ez poldtiansag 2
cégek részérdl, hogy manapsdg egy igényes jatékhoz
48602, VESA kartya, dupla sebességd CD &s & Mega
kelljen. Node kanyarodjunk vissza az immdron szenzacio-
san pergl jdtékhoz...

ROBOTLAZADAS, EZ-AL...

Amint az az introbdl is kideril, valamiféle komputerldza-
d4s vette kezdetét, amelybdl kifolydlag a géplények komo-
Iyan fenyegetik az emberiségel. A megnldas kulcsa eqgy
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® Tomdr gydnydr animacio!
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Kis-

mérell va-

d4szhajo, amely fel-

fejleszthetd fegyverzetével
maresre fudja tanitani a masinakat -

eqy ilyen pildtajakent Iépiink be a hdboriba.
A jatékban 4 palyat kell teljesiteni. Az elsd a

a7 égbesziki szikldk kozott kell lavirozni. A masodik
a sivatagi planéta, KALLUM KOLL, a harmadik helyszin
enngk ellentetje, a QUIGGIN nevi jéquilag. A negyedik,
legizgalmasabb pdlya a lazadd szdmitogépek bazisa,
a SCARAB X EXCELISIOR nevd Orids rombold.
Mieldtt azonban ezzel megkiizdhetnénk, &t kell jutni
egy aszteroidamezfn (ezt egy 3D-s jatékbdl sem
hagyjék ki) &s egy SDI védelmi rendszeren is.

Persze nem olyan egyszerd ez a négy palyds dolog,
hiszen ezek a 16 epizodok tovdbbi 4 részre oszianak.
Minden résznek sajdt fGellensége van, amely nagyon
kedves hizds a PSYGNOSIS-tol - latszik, hogy sokat
dolgoztak a megtervezésiikin. Ezen ellenfelek kozott

akadnak megszallt civil épitmenyek, bazisok €s minden-
féle rep0ld alkalmatossdgok is. Felrobbands utan nem
a7 elhaldlozds helyérdl folytatjuk a harcol, hanem a rész
elejérdl. Szuper dolognak tartom, hogy egy kis moni-
tor mutatja a iGnk energidjat, igy legalabb mindig ludom,
hogy mennyi kellet volna a sikerhez. Egyébirdnt nem
g7 az egyetlen “jdtékosbarat” Gtlet a NOVASTORM-ban,
nagyon olyan érzésem van, hogy PSYGNOSIS-gk kdz-
vélemény kutatdst tarthattak. Kellemes példaul az is,
hogy & program indilds utdn magdnak beméri a gep
kiépitettségét, igy nem kell mindenféle idegesitd adatokat
beirogatni.

5, t:%- ©)
| N_OVASTORM PS?%ESIEI

s - = s e RIS D

HOD: OMB

PC_'&AM:EMB"
* CD:1 ZENE:SB SBPRO GUS ROLAND ADLIB

EALLINHDH nevil vulkani bolygd, ahol a |avakitbrések és I
hullamm-:
| 0 jeqvi ' ban tdmadd hajdkat
tiink fel, amelyekert fegyvert vagy
egy halgy

VIDED: VGA  CPU: 386+ |

---------------
e

L ——

......

kilove pénzérmeket vehe-

flegyvertditd energidl vehetiink -

ékes angolsaggal mindig bemondja a valaszthalo 16-
vés nevét, példaul “Spread Shot Avaliable”, Erdemes tehd
mindenkit leszedni, mert a dragabb fegyverekkel je-
lentisen kinnyebbé valik a jaték - nekem a hajo kdril ke-
ringd okossdgok (WINGMAN, DRONE) segitettek a legjob-
ban. Az is tetszett, hogy még a digitalis joyt is hiba nélkd
tudtam kalibralni - ezzel az irdnyitas tokeletesen mikdos

Kicsit tul durva a prgram geplgenye

@ Befagyott a csﬁvem

TENYLEG VESZELYES A GRAFIKA

Emlékszem, hogy mekkora durranas volt annak idején 2
Rebel Assault 3D-nézete. Nos, a NOVASTORM-ban enne
sokkal kidolgozottabb képeket lathalunk, a palya nem is-
métiGdik &s néha még épitmények felelt 15 elsuhanunk. A
kép gyakran fordul kiirbe, mintha csak egy sz0k barlang-
ban lennénk. De az igazi kirdlysag a fGellenfelek animaci-
dja, hiszen ezek kiizelebb-tavolabb mozognak a térben. A
2ene &5 hang csodas, bér néha nekem AKADOZOTT!

Martin
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aiesok, flleq a EuroSportngk kiiszinhetden,
= 00 olyan sportigat ismernetink meg
el kis hazankDan kilonbozo ox0mngl
e 200 csak néha egy-eqy kis hirfoszidmyt
Rtk llyenek példanak o okaén a2 USA- 8 .
g mndkivil nagy népszeriségnek v ﬂl:, il aatal il fc CUERTOCT Pae
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A lemezen 2 jdiékon kivill takiihatunk még egy feleébb j sabrako-
zst nylitd kis programot, 2 Nascar Paint Shop-ot. Ezzel ugyanis
mingdenk izZésének magieleld reklamokat rakhat a kocsijara, lletve az
elienfelek gpaire, vagy aki tehelségesebbnek drzi magal, akir kiseoo
“fesiményekel” is pingdlhal &2 auldk oldalara, tetejére
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e soort is 22, 680 Iderds molorok albGndg-

% 2 docsikDan, melyekben 3 verseny alatt soin-
B savser sem meqy a kilomeierdra 200 km/h
= A7 aul0k neha centimelermyire huanak el
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L ®A verseny is Elvuetm.h.h ilyen s:ép palyakon.

1 N | o 4"“?.' sainekben versenyz3 Pontiac léeén, hogy mégso- A Nascar Racing legaldbb ofyan ménBiaks a szimuldtorok terén,
| az élre tor. ha nem GOltem (s mintazind fyCar volt. Nem csak orafikdjéval, hanem élethiségevel, az
valGszinGleg nem is fogok dini) Nascar géphocsiban, Mindensseire  gllenligiex .ﬂ.-,l.n:e 14 r“wg?‘ sdval, eredeli hanghatasaival jelenleg 4
! amikor elsGnek jdiszoitam 3 jdickkal, Ugy csuszkaliam, mintha 3pd- & lenjobb autbszimuldcit PC-n. s amig a Papyrus el nem kesziti egy
Iyat jégpancelial von ;-‘ .-:5.*3:- Ez persze leginkdb 2 00l éles kor-  (jabb jétekat, addig &z valg sn-’lﬂ-*g'g,- is marad. B .
] ménynozdulziok migtl volt, tehat késBtb kicsit finomitva 2 vezetési Vari Zoltan
: stisomon, mar L:'a“ iatezani, 2 viszont *:;,":“.st“‘ tudom, -
d hogy egyes sebes-
' séglokozathan elin | B | Bhoma | R
| duléskor vejon mién r:mmé -
argl ki annyirz a R |
# Dyen képeket eddig legfeljebb csak el R

1 Esrosporton lathattunk.

BEs Oaleselek ugyan nem ful gyakonax, a2

metan Ky, hogy nem mdlik el Nascar ver-
By nEhany kicsuszds, vagy “koccanas” nalkil,

MAXIMALIS ELETSZERUSEG

2 w200 hogyen sikeriinet egy yen aimosz- . iy,
B SV ey h.."'"rJ"lL B0 moniorara '.
mer 2 néhany pribalkozds, mint péiddul a B
< - —'*«\.E Challenge, de az mar a maga idejében sem sZamitolt
& nagy durranasnak (legieliebb GameBoy-on). Most azonfan 2
F'nrrls vallalkozolt a megszimitigépesitésre, akiknek elfzd mun-
2 -: “I]v.EEI Racing - utan |0ggal szamitnaiung *-"‘-"-"] -
i @k, Szamildsaink bejaitak! Mér anlmha fotdkbal is |
SR hog aga*l-tafel,slmul minden eggig mast, de a jétekol De fD.
 aviny “'ﬂ[lhﬂll.k ki magunkat csak igazan. Azon til ugyanis,
2 :-:-.“a,' 31-353p.:la’|ra~..-,1rr'=|'lhr|:&ess_n'fe*r‘4 Orilek,
Tl Gtdk bukisisakja is tisridn ki -.:“'t: lehetfiség van SVBA
Eoontas Deallitasana is, mellyel a grafika megkizelinl 2 legUjebb ja-
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[I:hampmuship Season), leszteinetilx, &s ennek meglelelden
médosithatjuk - a spoilerek ddlésszigétdl fogva a benzintartaly

teh[#-“s&geg autdnk paramélers -[Pres:easun Testing), s vé-
il jatszhatunk ketten is, mooemen keresztil (Multiplayer
Race). Mindemelllt 2 Driver Info-nél a piliiaknd! kérheting lz
informacidkat, az Options-nel pedig a s.i:lfasjs. o aiikai illetve

nehezeeqi szint, stb beallitasokal vegezhelilx el. A jatekbol az

CPU: 386+

_ RAM:4MB HD:5MB  VIDEO: SVGA
* CD:1 ZENE:$B SBPRO GUS R
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Ugy tdnik, &n mar csak MicroProse programokrdl fogok
irni. Az utdbbi szémok mindeqgyikébe jutolt egy-eqy fan-
tasziikus szimuldcio, s szerencsére a mostani sem Kivé-
tel. A Transport Tycoont, bdr a szerz0gdrda nem azonos,
kimondottan a Railroad Tycoon folytatdsdnak szantak. Az
(j szerzfi newvét érdemes lesz megjegyezntnk, hiszen
EII:IT Sawyer kel éves munkaval csodalatos programot
alkoiott.

A jaték 1930-ban kezdddik, amikor az emberek még
ayalog vaqgy biciklivel kdzlekednek, a levelek, nyers-
anyagok €s druk pedig csak nagy nehezen jutnak el
rendeltetési helylikre. Ebben az idGben alakulnak meg
a nagy fuvarozd vallalatok, melyek a lehetGségeket
kihaszndlva hatalmas fejlddésnek indulnak, s Oridsi
haszonra tesznek szert. A mi feladatunk természets-
sen az eqyik ilyen vallalat irdnyitdsa és felvirdgoztats-

sa lesz.
Lrivesy MG SRR R e
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A munka megkezdésehez nyomjuk meg az Gt vagy sin
gombot. El6sz0r a hianyz utakat, vagy sineket kell meg-
épiteniink. Iit egy kis nehézséget okoz, hogy a program
magatdl nem a megieleld irdnyd elemeket teszi le, ezt ne-
kilnk kell kivalasztanunk az eszkizOk kiail. Az utak lefek-
tetése elGitt érdemes a terepet elegyengeini, hiszen az
egyenes utak gyorsabbak és a jdrm(veket is kimélik. Amint
az Ut elkesz(il, johetnek az dllomasok, melyeket szintén az
iranyra figyelve kell megepitentink. Az egyes allomdsok a
10liik legfeljebb négy négyzetre Iévd éplletek igényeit |at-
jak el. Kiziton kiilon kell épiteniink buszpalyaudvart, ahol
a személyforgalom bonyolodik €5 allomasokat, ahol a te-
herautok rakomanyat rakjak ki-be. Vastton ez egy helyen
elvégezheld. Ha valamelyik allomasra rabfkiink, megtud-
juk, hogy ott hany utas és mennyi dru varakozik. A lakosok
a egyes megallokat rangsoroljak is {Hating] aszeqint,
hngyf milyen gyakran érkeznek a Jarmwefi azaz rner*rtw-
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szinét és cégleizéeét is bedlifthatjuk
KOGYAR IS KEIBJUWK REwrs

Jatek kbzben a képen a kiimyezd teriilet térképét 1dtjuk. A
képet a jobb egérgombot nyomva tartva gargethetjik. A me-
niiket a feldl 1&vd gombokkal érhetjlik el (némelyiket meg-
nyomva Ujabb gombok jelennek meg, mig masokat nyomva
kell tartani, hogy a listdbdl valaszthassunk). Minden Gjdon-
5[ egy kisebb ablakban jelenik meg, melyet a szokott mé-
don mozgathatunk, zérhatunk. Az egyes eszkizdkre a jobb
Egéignmhba1 rﬂhﬁ‘rn.'e rovid seg‘ls-égﬂt l-:apunk

= ,:l L e e
TRET R ﬂrl. ---f.r-l'!-

.:-wri. u;-. .i. u.i'h L

kell vérakozniuk. Ha egy vérosban tobb cég is makbdik, azt
fogjak vlasztani, amelyik jobb szazalékot ért el.

Ha mindezzel készen allunk, eqy remizt (Depot) kell az it
vaqgy a sinek mellé épiteniink. Ezekre az épiietekre rabok-
ve eqy ablak jelenik meg, melyben megépithetjilk Gj jar-
miveinket (Build...), osszedllithatjuk vasuti szerelvénye-
inket (a vagonokat mozgathatjuk a sorok kzolt), s eladnat-
juk elavult eszkbzeinket (dobjuk be a szemetesbe). A teher-
auldk és vagonok mindegyike csak egyféle arut képes szal-
litani, ezért eldszOr jol vizsgdljuk meg, mire lesz sziikseq.
A jarmivek nem csak megvasarlasukkor kerliinek pénzbe,
hanem fenntartdsuk minden évben komoly Gsszeget visz el
kasszankbol. Ezért érdemes dragabb, de megbizhatdbb,
nagyobb teherbirds( gépekbe fektetni pénziinket.

PORT

Minden jarm0hdz egy kis ablak
tartozik. Ezt vagy a jarmdre rablkve
vagy a jarmQvek listajdbdl kiva-
lasztva nézhetjik meg (ezek a listak
a kdzéps0 menlgombokal meg-
nyomva jelennek meg). Ebben az
ablakban eqyrészt folyamatosan
nyomon kivethetjiik jdrmdviinket,
barhol is van a térképen, masreszt
innen irdnyithatjuk a soidrt. Az ab-
lak alatt a jarmi statuszat, jobb
szélén pedig a kezeld gombokal
latjuk. A statusz vagy azt jelzi, hogy
a kocsi a remizben all (ekkor &t a
kis piros zdszlot megnyomva indit-
hatjuk Gtjdra), vagy a célallomas
neve jelenik meg rajta.

A kezeld gombok kizll az egyik-
kel megnézheljiik a jarmi0 adatait
(mennyi a rakomény, milyen hasz-
not hozott ...), egy masikkal vissza-
rendelhetjik a kocsit a remizbe. Az
Gtvonalat a nyilas gomb lenyomdsa
utdn adhatjuk meg. Ehhez elGszor
nyomjuk meg a Goto-t, majd va-
lasszuk ki a kivetkezd celaliomast.
A listdbdl egy megallit 2 Delete-
tel tdralhetiink, mig a Skip hatdsa-
ra jarmiviink kihagyja a kivel-
kezOl. A Non-Stop csak vonatok-
nal jelenik meg, itt valamelyik allo-
mast jeldlhetjik ki vele, s ekkor a
jarat addig sehol nem all meg. A
Full Load-dal megjeldlt alloma-
sokrdl a szerelveény csak akkor in-
dul tovdbb, ha teljesen megtelik.
Végiil az Unload-dal valamelyik
allomason az {sszes rakomanyt ki-
pakolhatjuk. Ez azérl érdekes, mert
egyebként az drut csak oft rakjak ki,
ahol kereslet van rd. Ha pedig két
tavoli hely kiizitt szallitunk valamit,
azt célszerd nem egyetlen hosszi

jarattal, hanem t8bb révid Otvonallal &s 1Gbbszin alrakes
sal elvégezniink. Bdr igy tGbb jarmare lesz sziikseglnk, &2
eZek gyakrabban fordulnak, s egy szerelvény nem foga =
egész dtvonalat lefoglaini,

RERARY SPECALITAS

A vasulak épitésekor még néhany specidlis lehelfss
gink is van. Az llomas épitésekor valaszthatunk, hogy
hany vagany legyen, s ezek milyen hosszdak legyensk
Ha eqy vagany van, akkor egyszerre csak egy vonal fér be
az dllomdsra, a peron hossza pedig a mozdony utan kap-
csolhatd kocsik szamat korlatozza. A vonatok az dllome-
son nem tudnak almenni masik vagdnyra. EgQy maess

Ranézésre Sim City 2000, egy Kis
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nogy egy sinparon egyszerre csak eqy szerelvény
et Ha ennél tobbre is szikséglnk van, vagy
alat vagy az Ot mentén néhol kitérdket (ahol a
mbejove vonal kikerlineti egymast) kell épite-

mpakkal is el kell latnunk, ha a felesleges
£s a baleseteket el akarjuk kerlini. Végil a
enetlenségeit alagutakkal, hidakkal keriihet-
or tartsuk lenyomva a bal egérgombot, 5 jeltil-
a hid vagy alagit teljes hosszd! (hosszabb utakat
sineket ugyanigy érdemes épiteni). Ha kijeltlés-
i hibdt nem kivettink el, a gomb elengeds-
valaszthatunk a hidtipusok ku:ut majd az épit-
=y azonnal elkésziil. A hajojaratokhoz szintén meg-
2t (dokk) és hajooyarat (ez is Depot) kell épitentink,
repiiljdratok 1étesiiése a7 eldbbieknél sokkal
{ibb. Equendu ugyanis ket rﬂnLInteret felépi-

s @ hangdrra rabtkve maris vilogathatunk a
620 gépek kozot. Arra viszont vigyazzunk, hogy
2 gyorsabb gépeknek a biztonsagos landolashoz hosz-
S50 leszdllopélydra van szikséglk. A repilés gyors,
% =eg driga mulatsdg, Ogyhogy erzel csak mér
@ mend vallalkozassal érdemes foglalkozni.

ALTALARGS TWPEK
A TALPOW MABABASHEZ

Mi=di barmi dragdbb dolgot épitenénk, érde-
egnézni, hogy mennyibe fog keriini. Ehhez a
measos epitési modok kiizben tartsuk lenyomva
billentyt. Ennek hatdsdra a munkak
nek meg, de megiudjuk a tervezett

Ll

alamelyik tervink megvaldsitdsahoz nincs
Segendd pénzink a bankbol (egy halom pénzt bra-
20 gomb) kilestint vehetiink fel, s a pénat ugyanitt
fizethetjik  vissza.

Mingél nagyobb a tarto-
zasunk, anndl sagyobb kama-
fot szamitanak fel, fgy egy idf utdn
minden pénziinket el fogja vinni ezek
torlesztése.

Annak érdekében, hogy minél tobb dgyfelink legyen,
két dolgot tehetiink. Egyrészt dllomésaink kiré tele-
pitsink fakat, hiszen a7 utasok szivesebben vérakoz-
nak parkokban. Masrészt a vdrosokban killGnbdzd rek-
lamkampanyokat indithatunk el. Ehhez bokjdnk ré véros-
hazdra, 5 valasszuk ki a pénzidrcanknak megfeleld hir-
detési madot.

A kormény iddnként specidlis rakomanyoka
juttatni egyik varosbol a masikba. Ha ezel
elsdként teljesitiik, a helyi korményzattdl egyes Givona-
lainkra dllami tamogatast (Subsidy) kapunk.

A tarsasdg terjeszkeddsét egy nagyobb vérasban érde-
mes elkezdeni (a lakosok szamal a varoshdzdra ribd
ludjuk meg). Eleinte csak a vdrosokon belili kiizdti sze-
mély-, és postaszéllitassal érdemes foglalkoznunk, A
szomszédos varosokba ugyanis elGszir meg kel épite-
niink az orszaguiakat vagy a sineket is. Késabb persze a
hosszabb Gtvonalak is hasznosak, hiszen minél
messzebbre szallitunk, anndl nagyobb lesz a be
eltregedett jarmiveket érdemes lecseréini, hiszen ezek
karbantartdsa egyre Wobbe fog kerlini.
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Az U] program igazabdl csak céljaiban ha-
sonlit 2 Railroad Tycoonra, A grafika é3 a2 ani-
mécid olyan gybnydrd, hogy ilyet még szimuldci-
Gs programban nem lattam Az alafestd zencket kb,
20 szambdl valogathatjuk dssze, a fontos eseményekre

pedig jI eltalalt hangeffektusok hividk fel a figyelmel. S
ami a legiontosabb, ift nem csak vasutakat, hanem buszokat,
erautokat, hajokat és repliGket is kell izemeltetniink, ami
rdekesebbé, nenezebbé teszi az egész jattkol. Ha pe-
t barat akarja Gsszemémi tuddsal, csak egy soros kd-
kell (sszekOimilk a kef gépet, s méris kezddhel min-
den ook legelvezetesend Kizdelme.  yo o ocosei Tinor

Ujsagkivagasok tudésitanak bennmiinket az
dromtell eseményekrdl.




Gondolom sok Amiga és PC rajongd van hasonl barben, mint
en: a fel eletétkarjatasujiattokiozelékét odaadnd eqy valami-
revald platformjdtékért, amelyben minden kivinsiga tellesil-

A nemzetkozi animacios filmvilag
idén egy masik szines, szélesvasznil S
csaladi mozival is gazdagodott, @ R
LION KING-gel, azaz az Oroszian- © S
kirdllyal. El6z0 szamunkban mar
olvashattatok a filmmel kapcso- ‘4

latban a kdzelgd szenzaciordl, 5.

most végre a konzol valtozatok

utan PC-re is megérkezett az év

masik legszuperebb mozi-adap=.

tacioja. Kissé kétkedve fogadtam

ugyan a tényt, hogy a VIRGIN az
Aladdinnel egyiddben dobja piacra

ezt a produkcidt is - de valdszind ar-

ra spekuldltak, hogy egymas hata-

sat erdsitik majd. Ugy érzem, hogy
ilyetén szamitasuknak betoneros
alapjai vannak, ugyanis tényleg eldant-
hetetlen, hogy melyikik a KIRALY...

MAR ALIG VAROM, HOGY KIRALY LEHESSEK!
Mint minden valamirevald adaptacio, ez is 100%-o0san kiveti
az alapjaul szolgald film torténéseit, helyszi- s

neit es szerepldi is a mozivaszonrdl pottyan-

tak a jatekba. Bz szo szennt értendd, hiszen

minden mozgas, helyszin, geg s hanghatas

a filmet idéz - kidolgozottsdgdval és film-

szerisegével is. Maszas, karmolas, orosziin- f

uvaltés, himbalodzas - mintha moziban il- .

nenk. Simba a jatek folyaman apro kalydk- |5
oroszlanbal az allatok kirdlydva cseperedik és ennek meglele-
Ien valtoznak tulajdonsagai és kepességei is. Egyrm erfsebb,
nagyobbat tud ugrani, komolyabb ellenfalekiel is felveszi a

harcot, deummkhmnﬂmehh ésnmﬁztmhh i |E$I. Enr- 1
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ne. Nos, készithetiik mindannyian
a2 felajéniott ingdsagainkat, 7
ugyanis az Aladdin személyében 13
egy hosszan kigyozo |
sor vezeld egye-
niséget tisz- PN _
telhetjik. TR T
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nek megfelelden az elsd palydkon
méq elefintok farkdba kapaszkodva
himbalodzik, zsirafok nyakan csiz-
dazik, de pribalnd ezt meg tobb
mézsas kordban... Viszont mig ele-
inte csak tarajos siildk, aprd boga-
rak az ellenfelei, felcseperedve
azonban komo-
lyabb pdrhar-
cokra is fel
\ kel készil-
nie: megter-
' mett pavidn-
nal vagy erg-
szakos és vér-
szomjas leopdrd-
dal hozza dssze a

S0rS.

NEHANY SPECIALITAS

A jatékban ratermetiségunket 10 palyan kell bizo-

nyitanunk, amelyek a dzsungel surjétdl kezdve a vizesé-
sekkel teli szinhelyen at egészen a Livafolyamokkal thzdeft
barlangig dllandd probatételek elé dllitanak benniinket. A ha-
gyomanyos vizszintesen/fugodlegesen scrollozd palyakon ki-
viil eqy igen érdekes és rendkiviil oI kidolgozott szint is taldl-
hatu a jatékban: a kutsm;r Simbaval egy uﬁgtam gnucsurda
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THE HEROIC LEGEND OF
ARISLAN - 1. rész

Ez a MANGA sokak szerint a leg-
szebben rajzolt mivek kozé tarto-
zik. Témdjit tekintve 1s nitkasdg,
hiszen arinyaiban nézve elég keves
fantasy stilusi rajzfilm kaphatd.
A torténet egy hatalmas hibonirdl
s201, amelyben az egyik fél elraboll
kirdlydnak fiatal fia a fOszerepld.
A fid bator baritokat és harcosokat
toboroz maga koré, kozilik az
egyik 2 meséld.

F:mi:v-i} -
korhatir nélkiil

THE HEROIC LEGEND OF
ARISLAN - 2. rész
ARISLAN, a fiatal herceg egy
LUSITANIA-1 ildozd sereggel a
nyomiban tovibb menekiil baritai-
val. A csapat taldlkozik két rég
harcossal, akikkel az ellentimadas
¢és a kirdly megmentésének tervét
szivogenk. Egy éjszaka azonban
ismét felodnik az Eziistmaszk, aki
keresztiilhuzza szamitisakat. ki ez
a misztikus személy és van-e igaz-
sdg a szavai mogon?

Fantasy -
korhatir nélkiil

GUNBUSTER - 1-2 rész

A KISEKI most is megprobalt hil
maradni a film eredeti japdn kiadi-
sihoz, igy nem szinkromzaltik le
angolra az anyagol. Az angol szive-
cet digitdlis feliratozdssal olvashat-
juk, amely talin még jobban segiti
az érthetGséget és nem rontja le a be-
tétdalok hangulatdt. A film elsé ré-
sze egy fiatal ldnyrdl szdl, aki apja-
hoz méltd hires vadiszpilota akar
lenni. A méasodik epizédban Kazu-
minak (Noriko baritjinak) helyt kell
dllnia egy versenyben, késtbb meg
kell vizsgdlnia egy idegen drhajot...
Sci-Fi - Korhatdr nélkiil

GUNBUSTER - 3-4 resz

A haboni tovabb folytarddik az idegen
szomyek ellen. A kbzéppontban még
mindig az a kiny dll, akinek édesapja a
Galaxis legjobb vadiszpildtija volt
Hésiink nagy nehezen ugyan bekeril
ar Earth Space Force kitelékébe, de
condjal ezzel csak tovabb szaporod-
nak. Mikdzben a két flotta Gsszecsap-
ni késziil. Noriko beleszeret egy pilo-
tatirsdba, akivel a harcok okozta hely-
zetek miatt igen viharosan alakul a
kapcsolata. A negyedik részben Non-
ko parancsnoksiga ald keriil az ESF
legjobb fegyverzete, a GUNBUSTER.

Sci-fi - Korhatir nélkiil

3X3 EYES - 1 resz

Tokyo utcdin vagyunk. Yakumo, a
vagdny sric megismerkedik egy
furcsa linnyal, Pai-jal. Rovidesen
kideriil. hogy Pai egy olyan &si nép
tagja. akik ismerik a g
titkdtl. Pai immdron 300 éves nor-
milis ember akar lenni - echhez
aronban meg kell keresnilik egy
misztikus szobrot. Ezzel azonban
magukra haragitjdk a foldonuili
szomyek haragjét!
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EPISODES 1 &2

S D B PRt e

GilS H Al | APARLYE
[F L LPEE T |

TR LN LLETITLER

3X3 EYES - 2. rész

Pai még az el5z5 részben Yakumo-
nak adta titkat - a halhatatlansigot.
Yakumo viszont nem akar ebben a
kényelmetlen dllapotban maradni,
ezért tovabb keresi az EMBERSEG
SZOBRAT. Természetesen a gono-
szok sem pihennek, emiatt hGseink-
nek olvan borzalmakkal kell szem-
benézniilk, amelyekkel még rémal-
maikban sem taldlkoztak.

PART TWity
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Horror/Kaland -
18 éven feliilieknek
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UROTSUKIDOJI 3 -

Elsd epizdd

Erdekes, hogy az UROTSUKI-
DOII sorozat elsd két részét még
a MANGA adrta ki, a harmadikat
viszont a KISEKI, mégpedig
tdbb epizddra bontva. Jelenleg ez
a sorozat szamit az abszoldt
No.1-nak a viligon. A fGszerepls
a )0l 1smert Amano, aki a hatal-
mas Chojint keresi. Amano
Tokyoba megy, ahol egy Ceasar
nevil Oriilt uralkodik. Caesar nap-
pal kegyetlen gvilkos. éjjel pedig
féktelen orgidkat rendez.
Szex/Akeib -

18 éven felilicknek

UROTSUKIDOJI 3 -
Masodik epizod

Amano &s Munchausen azon mun-
kilkodik, hogy végre megtaldljik
KYO-0-t, aki Caesar kezében van.
Caesar kiizben feléleszti Alectort
€s szex-rabszolgdt csind]l beldle.
Ugy litszik, hogy senki sem dilhat
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Caesar gonoszsdgainak dtjdba - de :
mi az a sitét dolog, amely a gonosz
vira korill oldlkodik?

L]
Szex/Akcid- :
18 éven feliilicknek

| e UROTSUKIDOJI 3 -
el Harmadik epizéd

oo o \thino ismét 361 36", hiszen meg
ey kell kiizdenie a sitétség teremtme-
" nyével. Kozben Caesar Titdn nuk-
ledris rakérikat 16 ki Osakira,
Munchausen sem tétlenkedik és a
sotét lényt hatalmas maddrrd vil-
toztatja és Osakdba irdnyitja. Ama-
no lassan megérti Caesar tervét és
ﬁfﬁéﬂﬂt r?;rvm - a megoldds azon-
nem . egyszerl,
26d _alcime - THE FALL OF
- CAESAR'S PALACE - azonban

“n
=
=)
F
=
w
e
=
F
[ |
=
)
=
-
I~
—
F
=
m
=
=
-1}
—
>
=
N
=
m
(7
I~
m
(7
=
oo
m
=
=]
m
==
-n
o
1]
-
-
I=
-~

WYNLYLA

5. evfolyam 12. lszi'lm m



MEGADRIVE

A MegaDrive rajongdk istapola-
sat is hanyagoltam az utébbi
iddben, ezért gyiijtattem egy ha-
lom kédot a résziikre. lgyekez-
tem olyan jatékokat valasztani,
melyek tényley igénylik a segit-
séget és az ujabbak koziil valok -
ezzel remélem ismét hebizonyi-
tottam, hogy az 576 KByte konzol
rovatanak nincsen parjal

MORTAL KONBAT 2

Horvath Ferenc budapesti olva-
sonk adtan nekem a kivetkezd
szuper kddot. Persze itt sem ez az
egyetien csalds, de az ACCLAIM
céqnek egyeldre nem akarodzik ki-
adni a kezébdl a segitségeket. Te-
hat a kezddképernyon |Epjetek be
az DPTIONS meniibe és alljatok rd
2 DONE! feliratra és nyomjatok be a
kovetkezd kodot: BAL, LE, BAL,
JOBB, LE, JOBB, BAL, BAL, JOBB,
JOBB - ekkor megjelenik a TEST
MODES opcid. It be lehet éllitani az
Orok energiat, az egyiitéses gybzel-
met, a kezd§ karaktert és a kezdd
helyszint. Lehet kérni FATALTY,
BABALITY és FRIENDSHIP bemu-
tatot és még egy pér dolgot. De a
legizgalmasabb..az 0D0H, NASTY
opcid; Kipipdldsa utan torténik: te-
hat pipaljunk, aztan dllitsuk be
kezdOhelyszinnek a fegyverszobat.
Valasszuk Ki“Raident és verjuk
meg az ellenfelet csak kis rligasok-
kal, majd a FINISH HIM megjelené-
sekor nyomjuk be a; HATRA, HAT-
RA, HATRA, VEDEKEZES | Kombing-
ciot. fgy egy tj kivegzest lathatunk,
Sajnos a tobbi szereplo NASTY-jét
még nem tudjuk...

5. evfolyam 12. szam

Ezt a kodcsokretat mbbek kozoﬂ
Bukli Gabor baratomnak kiildom.

- Ha 9 élettel akarsz kezdeni, az
OPTIONS képernyGben Allj rd az
életek szamara, majd a kettes ira-
nyitoval nyomd be a: FEL+A+B+C-t
egyszerre. Ezutan az 1-es control-
lerrel be tudod dllitani a 9 életet.

- Ha ROD-val, a kenguruval akarsz
jatszani, a kezddképernydn nyomj
FEL+B-{ egyszerre és mikdzben eze-
ket benntartod, nyomj START-ot.
Iggoa szerepldk kozott megjelenik

- Ugyanazt a szereplGt valaszthat-
ja mind a két jatékos, ha raalisz a
2 PLAYER feliratra és megnyomod
a LE+C kombindciot (egy csilinge-
lest kell hallanod).

- A palyavdlasztashoz a vilaszto
keperny6n tartsd benyomva a B
gombot és a FEL irdnyt és igy allj
rd. az OPTIONS pontra. Nyomj
START-ot és egy csilingelést kell
hallanod. Ezutan a menilbe belép-
ve megjelenik a STAGE SELECT le-
hetdséq.

-Végil, Gabikam, még egy trikk:
ha jatszani akarsz az elsG palya
foellenfelével, SHIVA-val, verd meg
és tartsd benyomva a B gombot a
kovetkezd pélya kezdetéig. Ezutan
ha megélnek, a valaszthatd karak-
terek kozott megtalalod Gt is.

TOEJAM AND EARL
A15. palya kodja: F!!NEHNWDQ73

JURASSIC PARK MEGA CD
Klassz kis mozit lathattok, ha meg-
szerzitek a fehér kulcs-kdrtyat és a

nagy kovet. Ezekkel el kell menni a
VISITOR’S CENTER-be €s a kartya-
val kinyitni az ajtét: Ezutan tegyetek
a nagy kovet a computer tetejére...

SPIERKIAN VS KNG
A 9. palya kodja: PENCILE

ALARDIR
Az OPTIONS képernydben nyom-
jatok be az: A, G, A, C, A, G, A, C,
B, B, B, B kombinaciot a cheat ké-
pernyd eldhivasahoz.

DRAGOIS
Az utolso kod: HV53958

REBEL ASSAULT MEGA CD
A palyak kodjai sorrendben, NOR-
MAL nehézségi fokban: BOTHAN,
HERGLIG, LEENI, THRAWN, LWYLL,
MAZZIC, JULPA, MORRT, MUFTAK,
RASKAR, JHOFF, ITHOR, UMWAK,
ORLOK, NKLLON.

JARGHT BASKETBALL
Az utolso ellenfél kodja: PHLSRGR

- Allitsatok meg bérhol a jatékot a
START gombbal. Nyomjatok be a:
B,A,A,B,B,A A B,AB,B,A,
A, B, B, A kodot és maris atlépte-
tek a kovetkezd palyara.

- Ha plusz id6t akartok szerezni,
megint csak pauzdljatok, a kod:
A,B,B, A, A, B, B,A.

- Az energia Gjratoltéséhez pau-
zéljatok, majd nyomijatok be a ki-
vetkez6ket: FEL, FEL, LE, LE, BAL,
JOBB, BAL, JOBB, B.

1994 d e

Ezzel a koddal krkérhetltek E
Karate Croc nevi szerepldt: a cime
képernydn nyomjatok be a: FEC
LE, A, B, G, C, B, A, LE, FEL ke~
dot. Ezek utdn a fekete oves mes-
ter is valaszthato.

SONIC SPINBALL
Ezt a segitséget annak a sracnas
irtam, aki megnyerte az 576 Some.
Spinball Kihivasat. Tehat lépj be a2 =
OPTIONS meniibe és az 1-es ira-
nyitéval nyomd be: A, LE, B, LE,
C, LE, A, B, FEL, A, C, FEL, B, C.

FEL - ezutdn egy hangot kell hals= ==
nod. Lépj vissza a cimKepemycs T
és az R+START, B+START,
C+START ko*nbmacaékkal valasa—

hatsz palyat. =

E
A kodokat Bukli Gabor Kildi nek=+
tek (figyeljetek a Kis és nagy == 3
lekre):
Bridge: QzL8vtKv? %
Green House: LHg*uvLFx &
High Rise: GPrUsxx7

BEAUTY & BEAST: .

ROAR OF TRE BEAST
Menjetek a masodik cimkep=
ernydre és nyomjatok be a: FEL
JOBB, A, B, A, LE, BAL, A, LE, B,
FEL, B, B, A kodot.

PETE SAMPRAS
TENMIS ;
A PLAYPETE kod beirdsa utén
Sampras Urral kilzdhettek 2

World Tour utolsd meérkdzé-
sében. 3

¢c e m b e pr
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gy nem veszitink 8letet, egy csillagot

ladnak a helyszinral!

= 5.0.5. rovalba, de Roo, a kenguru is lekérhetd me-
w=! kizhen, ugyanazzal a madszerrel, mint Shiva. Per-
== mem Gt kell megverni, inkabb a bohdcra koncentral-
wek”). Ezzel annyira valtozatos lett a jaték, hogy jopar
shatommal végig lehet vinni, mindig mas lesz az akeid.
% karakterek tulajdonsdgai nagyban kiildnbdznek és a
wogeam jalék kizben lényleg érzékelteti ezeket. Min-
fenki kivalaszthatja, hogy egy gyorsabb/gyengéebb vagy
ogy lassabb/erdsehb szereplivel akar-e lenni, de a kiiz-
se5 shilust is ezutan kell alakitani. Nagyon jo kombina-

» példaul két jatékos esetében a Skate/Blaze paros,
wsren Skate jo gyorsan bunyozik, Blaze pedig proti mo-
fom dobilja el (vagy a lyukakba, vagy egymashoz) az el-
safelekel. A karaklerek kepessegail legjobban a
BATTLE opcioval teszlelhetjiik, hiszen itt egymas el-
e fedunk verekedni eqy kivalasziott hattér elotl.

= - ='E L o ey

&5 oft adott szami ellenfelet elverni, et
wrekel szélbombazni és ide-oda liffezni~ egesz feludil
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No jo, ez egy kicsit tilzas volt, de tényleg nagyon sok-
féle mozgdst lehet csinalni a jatékban. Ha 3 gombos
joysticket haszndltok, valamivel korilmeényesebb
eldhozni dkel, ezért inkabb a 6 gombosat ajanlom. liyen-
kor a normal és extra timaddsokon kivil még kél mozdu-
lat produkalhatd egy gomb megnyomasara és ot vannak
a kilonbozo dobasok és kombindcidik is. Természelesen
ezek is szereplonként valtoznak, ajanlom kiprobalasra
Root a kengurut és Shivat az elso loellensegel!

at adoll ~eritsélek ki Tl is, hogy ki 41l a vass;

migott! A ]3Iequ1hha|a s
Mszokolt szinten, persze aprohp. javi sni:ltal e
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HA EGYSZER RAHANGOLODSZ, NEHEZEN TUDOD ABBAHAGYNI A BALLZ-T!

Mindig vannak olyan szamitégépes és konzol
jatékok, olyan jatéktermi gépek, amelyek
annyira eredetiek, hogy elinditanak egy stilust.
A SEGA Virtua Fighterse példaul ilyen attdrd
volt, hiszen ez az elsd 3 dimenzidban folyd ve-
rekedds jaték. Sosem gondoltam voina, hogy
pont a kis MegaDrive-ra fog kijonni egy telje-
sen hasonld stilusd program. De semmi kétség,
itt a Ballz, amely legalahb olyan jol szuperal,
mint a ?millié forintba keriild jatéktermi nagy-
testvere.

MAR MEGINT AZOK
A GOMBOK

Ugy latszik, valamiféle “gdmb”-
drilet iitdtte fel a fejét nyuga-
ton, hiszen egyre-masra jelen-
nek meg a mindenféle torzitott
gimbalakokbdl felépiilo fosze-
reploket felvonultatd jatékok.
liyen a PC-s Ecstatica, ilyen
lesz a Little Big Adventure és
ilyen a MegaDrive-os Ballz. Eb-
ben a jatékban ugyanigy kell kiiz-
deni, mint barmelyik verekedos prog-
ramban, azzal a kiilonbséggel, hogy itt 3
dimenzidban folyik a kiizdelem és a kamera fo-
lyamatosan mozog. Ugy képzeljétek el, mintha

*
h‘!n

34000513 (- EXTRAVAGANS JATEKOSOKNAK!

ELKEPESZTO LEHETOSEGEK!

A bunyd idore megy - ha a 99 masodperc alatt nem
sziiletik meg a gydztes, Jester “kihiizza a jatéko-
sokbol a dugdt”: ilyenkor mindketten elveszitenek
egy csomd energiat és aki talpon marad, az a gydz-
tes. Valaszthatd harcosaink - Gsszesen 8-an van-
nak - itni, riigni és wgrani tudnak. A kiillonbozd
irany és gomb kombinaciokkal 3 féle rigas (le,
eldre, hatra + A vagy B) és 3 féle iités hozhato eld.
Varidlhatd az ugras magassaga, karakterenkeént
valtozik az ugrasképesség és még a levegdben is

korrigalhatjuk helyzetiinket. Természetesen vé-
- dekezni is tudunk, 4 féle modon - ezek
koziil az egyik akkor alkalmazandd,
- amikor a foldon feksziink, arréb tu-
BB B dunk hemperedni! Vannak testks-

zeli timadasok Is, sot meg is ra-
B gadhatjuk az ellenfelet, hogy
| eqy kemény mozgast inditsunk
belole!

Ami érdekesebb, az a figurdk
specidlis mozgasa, amelybdl tu-
catnyi Iétezik, de a gépkdnyvben fe-
le sincs leirva. Léteznek titkos atala-
kulasok is, melyekkel egy masik karakter

alakjat vehetjiik fel. liyenkor a menet végéig
az uj allapotban maradunk, kivéve ha nem adunk be
egy lijabb talakitd kombinacidt. Lehet a levegoben

Duptaszalta

az operator a kiizdofelekkel egyiitt korbe-kdrbe
rohangdlna az aréndban, hogy minél jobb képet
tudjon kizvetiteni. Ne tévesszen meg titeket az
artalmatlan kiilsd, ami a gombgrafikabol kavet-
kezik - a Ballzban véres kiizdelem folyik a feke-
te bv megszerzéséért, amely utan a kinydrtelen
Jester var ratok.

m 5. évfolyam 12. szam

is védekezni, kinydroghe-
timk kegyelemért az ener-

| giafeltdités céljabdl és cuk-
| kolhatjuk is az ellenfelet.
. Sit, hiszitek vagy nem, még
KIVEGZESEKET is le-
het csindlni - no jo, ezt el-
arulom: amikor az ellenfél-
nek mar csak egy egység
energidja van, nyomjatok
kétszer FEL az iranyitét (min-
den emberrel igy kell csinal-
ni). Vannak kulonleges Rob-
band és Ciklon timadasok is, amelyek még akkor is
megsebesitik az ellenfelet, ha az védekezik. A nor-
mal karaktereken kiviil meg kell kiizdeni néhany fo-
nikkel is, de ellenik jonéhany mozgas nem alkal-
mazhatd. Az animacid egyébként sem pite, de amit
ezek a fondkik miivelnek (féleg a skorpid), az vala-
mi elképesztd. Amint latjatok a Ballz egyediilalléan

E

X I-d-ddn "\..

e

-
Fejiel i:_'_ﬁ_l_na mibaval - ELGAE,ELGAE.A

gazdag a kiilinbdzo mozgasok és lehetdségek terén
- ha dsszeszamoljitok a felsoroltakat, egyetien k=
sonld stilusd jatek sem versenyezhet vele (még 2
MORTAL vagy a STREET 2 sem)!

INSTANT REPLAY

A Balizban tokéletesen megtervezett VISSZA-
JATSZASI funkcidt tallhattok. A gydztes mece-
sek wtan djra megnézhetitek az utolsd menmetst
ilyenkor az irdnyitd jatssza a video kezelogombjai-
nak szerepét. Az iranyitd-kereszt mozgatja a kame-
rat, az A/B gombokkal kizeliteniftavolodni lehet, 2
C billetyiivel pedig a “lassitas” funkcid kapcsolhats.

A Baliz grafikaja eléggé sajatsagos. A 3D térbe-
li mozgast meg kell ugyan szokni, de aki birja 2
Virtua Fighterst, az ezt is szirni fogja. A hatiérbes
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hatalmas video kivetitd ontja a baromsagokat
mind képben és szovegben. Osszeségében a jats-
kot extra kivitelinek taldlom minden téren, de leg-
inkabb a valtozatos lehetoségek miatt. A digitali-
zalt dumék és hanghatasok nagyon jo minoségiiek.
Vétek kihagyni!

Martis
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A JATEK GRAFIKAJA EGYSZERUEN FELULMOLHATATLAN!

2giben nwmelﬂm MIC
aizfilmhdse el

T némafilmtdl a legutdbbi 199

uil(l EGEn 65 EVES -

'uk annl Plito

z J
@ A hirom dimenzids mozgatas szokatlanul jol néz kil

Doki rabolt el. A
lovagolni, félel

® Szinte mér rajzfilm mingségii a grafika.

The Mad Dm:lur 1933 The Prince and the Pauper - 1930
Ama i ) K, akit az Gri iki mar majdne zajutott & sajat kordba - éppen csak
abbi ré i rbm oft van a paly

a “pokolba”. A hdzban ugyanis nem felfelé, hanem
lefelé kell liftezgetniink.

KILL’EM ALL

Bolyongasunk soran tobbiéle fegyvert és targyat is
felvehetiink, melyek koziil egyszerre 5 lehet nalunk.
Vannak hasznos és igénylelen cuccok is, sit olyanok
is, amelyeket csak a megfeleld idoben kell alkal-
mazni - ilyen példul a tiizoltd késziilék. A kép bal
oldalan van az “idegenszamliala” - addig ne hagyjuk
el a szintet, amig ez 0-ra nem csikken. Bizonyos
iddkozonkent faellenfelekkel is meg kell kiizdeni, de
egyébként csak a vadaszatra kell koncentralni. Ha
eqy nagyobb részt feljesitettiink, kidszt kapunk a
gep 1ol ame[lyel Icesnhh fni\flalhaljuk a |alel¢ut u

farcsa érzés kerilett halalmaha amlkur elkezd
tszogatni az ACCOLADE legijabb 3 dimenzi-
Seem kldnjval, a ZERO TOLERANCE-szal. Va-

gjaba - tudja, hogy az dvé és azl csindl
amit akar. Persze, vannak szebb és jobb
o is. node ez is AUTO és ez a lényeg. Ugyan-
2 belyzet itt is. Lehet, hogy a Doom grafi-
= szebb, lehet. hogy gyorsabb és az is lehet,
Zero Tolerance joval elmarad a PC-s Doom
de lényegeben ugyanaz a ket jaték, en-
= fagva 2 IT is eléri a celjat és hasonld élmény

@ e ¢c e m b e

ben részesiti a MegaDrive tula]dunust mintha csak
egy parszazezer forintos PC-je lenne.

IDEGENEK MINDEN MENNYISEGBEN

A ZT alaptirténete kiriilbeliil megegyezik a Doom-
éval, de.itt valamivel kisebb méretil viligvége meg-
oldasa var rank. Az idegen lények és mutdnsok nem
egy egész bolygot foglaltak el, csak egy épiiletet.
Ennek emeleteit kell bejarni és egytdl-egyig meg-
tisztitani az ellenfelektdl. Ekkor a képernyin megje-
lenik a SECURED jelzés és mar mehetiink is lejjebb

pozitiv Iehelnsegek Imznll emliteném meg, huuy fu-
dunk ugrani, kiszni és oldalazni is, ezekkel a le-
hetiségekkel tobhszirdsére nd a program “atélési
faktora™.

AND JUSTICE FOR ALL

A jatékrdl eddig egyértelmiien csak pozitiv kritikat
hallottam. A Doom altal kinlt lehetdségekhdl min-
dent atvettek, amit csak a MegaDrive-on meg lehe-
tett valositani.

Martin
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Tudom, ilyenkor karacsony tajan elég nehéz helyzetben vannak a sziilok és ti is, hogy milyen kazetta keriiljon a fa ala.
Sajnos nem elég elhattyogni az 576 Shopba, hiszen az ott fellelhetd zsillid jaték koziil par perc alatt szinte lehetetlen
kivalasztani a legjobban tetszot - amely aztan hosszi tavon drimet okoz a hasznaldjanak. Ezért most olyan jatekokat va-
logattam dssze, melyek mindenképpen a jobb falatok kozeé tartoznak.

A novemberi s2Amban
mar irtam par sort a
BLACKTHORNE cimii
jaték PC-s verzidjaral.
A program azomban
annyira szuper, hogy
az SNES tulajdonosok-
nak is érdemes Kipro-
balni - leginkabb
azoknak, akik kedve-
lik a logikai felada-
tokban  hdvelkedd
maszkalds/gyljtoge-
tos stilust. A BLACK- e
THORME-ban 4 helyszint kell felfedezni, melyek Gsszesen 17 palyara bontjdk a
jatékot. A palyak éltalaban tdbbrészes, bonyolult Iabirintusok, amelyekben
szerencsére egv kivezetd it 1étezik, igy elég nehéz eltévedni. A logikai felada-
tok lézerkapuk nyitasabel, hidkirako kartyak gyijtésebal alinak és persze egy
csomd ellenféllel is meg kell kiizdeni. A felhaszndlhaté targyak szama nem til
nagy, igy nem kell nyakatekert dolgokra
szamitani - a logikai és iigyesséqi fela-
datok egeszséges aranyban oszlanak
meg. Nagyon pozitiv a faszerepld mozga-
sa, hiszen az os Impossible Mission ka-
rakterének vonasait lehet felfedezni raj-
ta, ugyanakkor animacioja a Flashback-
ben latott vektoros megoldas utanzata.
A felfle maszasokhoz igényes animacio

e = ‘ =

tarsul, leguggelhatunk, bukfencezhetiink s meg futhatunk is. Minimalis a ja-
tékhan a “hirtelen meglepetések™ szama, igy elég ritmusosan lehet haladni.
A palydkon tibb szerepldvel tudunk beszélgetni, ok altaldban hasznos tar-
gyakkal és informaciokkal Iatnak el minket. A grafika nagyon szép, minden
csicsds diszités nélkiili oldalnézetben jatszhatunk.

B BFE

NRALUVYIN

Ez a jaték leginkabb a
fiatalabb korasztaly-
nak késziilt és példaul
lanyoknak is idealis
szorakozast nyijt. Ezt
azért emeltem ki,
mert sok sziild szokott
olyan jatékot keresni,
amelyben lehetdleg
nem kell verekedni -
magyarul iigyességi
stilusit. A fdszerepld
egy cuki kis behéc,

= - ik el == akivel semmi mas fel-
adatunk sincs, mint egy gyGnydrd grafikdji 3 dimenzids palyan végigszaladni
- a szfi szoros értelmében. A palyakat - erdd, vérosi utca, kastély, tizhanyd -
igy kell elképzeni, mint egy hosszil lejtot, amelyen bohdcunk lefelé szalad. Ut
kizben szamtalan akadalyt kell atugrani vagy kikeriilni, melyek vagy tereptar-
gyak, vagy egy gonosz bohdc allitja fel bket. Ha valamibe belegyalogoiunk,
emberiink valami mokas dolgot csindl: a viztocsa utdn megrizza magat, a nad-
ragja beleakad a bokorba, vadul csodalkozik. Lényegében semmi erdszak
nincs a programban, amit sok sziilo fontosnak tart. Az akaddlyoken Kiviil az
id5 is elleniink dolgozik egy bomba hosszi gydjtézsindrja személyében, ezal-

tal a CRAZY CHASE, mint verseny-
jatek is tikéletesen megallja a he- |
lyét, A palydk végén foellenfelek &
vannak, futas kozben bonus dol-
gok szerezhetdok, sot még bonus
jatékokba is bejuthatunk - s mint
emlitettem, mindez rendkiviil ige-
nyes grafikaval van kiritve. Sze-
rintem a CRAZY CHASE idealis ja-
ték egy olyan csaladban, ahol
esetleg tobb gyermek is van.

A MIGHTY MORPHIN
POWER RANGERS ci-
mil TV sorozat jelen-
leg szélvészként so-
por végig Amerikan
és immaron Eurdpan
is a mitholdas csator-
nik segitségével.
Varhato voit tehat,
hogy a szerepldokrdl
jaték is kesziil, még-
pedig a kizkedvelt
bunyds  stilushan.
Kezdéskor mind az 5 -
Ranger koziil valaszthatunk, akikkel kiilonbozd palyakon kell végigkiizdess
magunkat. Kezdetben a szereplok “normal” utcal ruhdjukat viselik, de hael-
jutunk a palya végére, atlalkulnak Rangerré. Ez utan mar ebben az alakban
] m bunybzhatunk. A két mod kizott i&-
nyeges killinbségek vannak, hiszen 2
Ranger teljesen mds m Bs
tamadéasokat tud produkalni. Ha elje-
tunk a 6. szintig, atiliink az 5 fosze-
repld altal iranyitott dridsrobotha &=
igy kell megverekedni Rita Repuisa
valamelyik bérencével. Ugyanez 2
helyzet a 7. palyaval is.

Bizonyara sokan em-
Iékeztek még azokra
az idokre, amikor a
KLUB-ban tomegek
alltak korill egy Ami-
gat, amelyen a SPACE
ACE cimii jaték futott.
lgaz, hogy til sok ak-
cidzast nem igényelt
a program, néha ide-
pda kellett rantani a
joystickot. Az EMPIRE
cég most, 1994 végeén _
kiadta a SUPER NIN- ' :

TENDO verzidt, amelyet 100%:-o0san mi irdnyitunk. A féhds, Dexter maga is
ildozata lett a gonosz Borf Infanto Ray fegyverének, igy gyermek alakbas
kezdjiik a jatékot. A feladat mindig az, hogy a megfeleld irinyba futassal
ugrassal elkeriiljiik a rank leselkedd csapdakat és leldjiik, amit le kell Ioai
(bocs, de jobb meghatérozast nem talditam). De a régi megoldastdl eftérs-

1994 d e ¢ e m b e

r




= = egyfolytdban irdnyitjatjiuk TEEEE
# Sgarat. A pilya automatiku- ©
% scrolloz, az ellenfelek pedig
#%r= meghatarozott dtvonalon
suzognak. Példanak okaért az
#53 palyan Borf ide-oda rep-
Wedve l6dbz a palyan. Nekiink |
=2k el kell szaladnunk a Iézer |
#%. Ezutan elindul a palya, ek-
war 2t kell ugrani néhany szaka-
#=xat. Utana mar loni is tudunk, ©F

s le kell szedni néhany robotot. Szmrai eqy tisztan iigyesséqgi jatékrol van
== amely arra épiil, hogy a feladatok memorizilasaval egy idd utan hiba nél-
&3 s atjuthassunk a palyakon. A grafika rajzfilm stilusi és elég sok MODE 7
kst vonultat fel (tudjatok, a MODE 7 jelenti az SNES 3 dimenzids mozgatd

Bessinit)

A Mario Kart altal
‘elinditott 3 dimen-
zios verseny-stilus-
nak djabb kivetd-
je akadt. A NAMCO
elkészitette jaték-
termi gépének, a
SUZUKA 8 HOURS
cimii motorverseny-
nek az SNES valto-
zatat. A jatékot egy
vagy egyszerre ket
személy is jatszhat-
ja, s amint latjatok,
=egeé baratsigos gr:afukai manla!enif.és mellett. A palya nagyon ]I}l
mazog, a motorosok elég nagy o

mevetiek és az iranyitas is kel-
‘=mes. Az egyszera futamokon
Wil egy jatékos esetén egy
=les szrezont is végigfutha-
sk, melynek allomasait kod-
~ =xawak segitségével el is tarol-
mlmm‘ak eldtt 6 mo-
ﬁ E I:ﬂltinhd:ﬁ palya kozil |

|:'|--,tu I||rl,llil- hl |I

"'_'_T J‘II'F II?'I'"T]"
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A SONY az utdbhi
iddben szinte kiza-
rolag csiics grafika-
ji jatékokkal arasz-
totta el a konzol pi-
acot, ezek kozé tar-
tozik a LEGEND is.
Megmondom @szin-
tén, hogy til sok
ujdonsagot nem
tudok mondani a
LEGEND-rdl, hiszen
egy az egyben a
' SEGA Golden Axe
ak az lr!ﬁnzata Persze a graﬂkat az SNES tudasahoz igazitot-
ily a szereplok is nagyméretiiek (pontosabban azt a tipikus “jolla-
_ hatast keltik), a foellenfelek pedig ha lehet még nagyobbak,
Wt eddig barmely hasonlé jatékban (mondjuk a GA nekem még min-
g jobban tetszett). A feladat kizardlag az ellenfelek minél eredmé-
- Wesebb pusztitdsara irdnyul, igy a programot azoknak ajanlom, akik
- % %=sonld stilusii CAPCOM stuffokat - King of Dragons, Knights of the

.."-"'

Round - is kedvelték. A Fr—=rmr : .
LEGEND-ben  ugyandgy fe ' ;o 0
lehet varazsolni, mint a B b o

GA-ben, minel tobb az |
osszegyijtott varazsital, @& @
annal nagyobb lesz az ‘& ™%
attrakcié. A TURBO opcio ¥, J
szerencsés hizas a cég &
részérdl, mert enélkiil az
akcio allati lassi. Ter- |
mészetesen egyszerre
ketten is lehet kiizdeni,
igy aztan tényleg szorakoztatd a jaték - pozitiv, pozitiv!

‘Eﬂtmpﬁrﬂﬁtfr-
nil:urﬁta]atéklni

hmlgdﬂnlci
S " masodik
részben a szinek jat-
ﬁlﬂ 'a foszerepet,
]Elﬂlﬁilmlnn
laihﬁ a SEGA altal ki-
'Ialﬁlt"l?ﬂl.l!lﬂlﬁ-
. Persze

ziik, a COLUMNS volt a Tetris kwpintésa‘ Szoval a Iﬁn‘iﬂg hogy harom
vagy tobb kivet eaymas mellé tegyiink - tudjatok, vizszintesen, fiiggdle-
gesen, atldsan - igy azok allﬁnnek Vannak nﬂh&:ﬂﬁﬂ: ‘néhany furcsan
viselkedd extra ki és lehet
egyszerre ketten is jatszani.
A tovabbiakban ratok bizom
a felfedezés dromeét! Ja,
még egy szot: a TETRIS 2
IDEALIS jaték a SZULOKNEK,
az idosebb jatékosoknak és
azoknak, akik a logikai sti-
lus mellett kotelezték el ma-
gukat. Veégiil is egy ilyen
Ffﬂﬂfﬂﬂlﬂt S0HA nem lehet
megunni!

Végiil ismét a fiata-
labbaknak ajanla-
nék egy jatékot,
amely a legijabb
DISNEY sztar, BON-
KERS D. BOBCAT
foszereplésével keé-
sziilt. A BONKERS
stilusat tekintve ak-
cié program, cso-

b LU

das grafikaval, aranyos sze-
replokkel. Tipikusan gyerekek-
nek vald jaték, jonéhany palya-
val, kinnyii jatszhatdsaggal és
egyszeru feladatokkal.

Martin




Elég régen nem lattalak mar el
titeket orokéletekkel és hasonlo
csalasokkal, ezért most karacso-
nyl ajandékként Osszegyujtottem
egy csomot. Igyekeztem a leg-

ujabb es legérdekesebb Jatekak— -

hoz cheateket keresni, ezzel is bi-
zonyitva, hogy az 576 KByte kon-
zol rovataval:senki és semmi nem
tud versenyre kelni - pontosab-
ban megprobalhat, de felesleges!

MORTAL KOMBAT 2

A leiras is nalunk jelent meg a
leggyorsabban, ezért'a kodo-
kat is itt olvashatjatok eldszor
(ez a lista kozel sem teljes, hi-
szen egyre nyilvanvalébb, hogy
a jaték tele van. kodokkal,
amelyeket piszok nehéz eld-
hozni):

- Egyfajta GROUP BATTLE
modban harcolhattok, ha az
emblémas kezdoképernydn
egyszerre bhenyomjatok az
L+R+START gombokat. Ek-
kor mind a ket jatékos 4-4 sze-
I‘E]]Illl!l‘.ll allé nsnpm‘tut ﬂlllthat
0ssze;

-| Szuper kﬂﬂnallnﬁclﬁt lat-
hattok, ha mar  bekapcsolas

- elott nnmvataﬂ;ﬁhk az L+R

.rakter: 10-szer erdsebb lesz,

. .allni
I sAN beadni’ a

gombokat és igy tartjatok az

ACCLAIM Innn mng]ulun

téig.
-A Iﬂghgainmsahh kod mégis
az, amellyel a kivalasztott ka-

mint ellenfelei (vagyis inkabb
a gep jatékosa gyengiil le).
Ehhez a karaktervalaszio kep-
ernyon LIU KANG-ra kell

. JOBB, FEL, BAL, SELECT,

e Ty T

i
- R

kombinaciot -ﬂiﬁln'r Shao
lani.

- Ha vlsznnt a LE, FEL,
JOBB, LE, BAL, EELEET
kodot adjuk be, temérdek
folytatasi Iehetoséget ka-
punk.

5. evfolyam 12. szam

£s. VILLAMGYOR-
a LE, FEL,.

Kahn  beszélast | Iﬂhﬂt ‘hal- |

- Valdsziniileg a tovabhbi csala-

sokanak ez a kdodsorozat az
alapja, mert egyszer véletleniil
ugyanezt a kodot vadul nyom-
kodva sikeriilt elérnem, hogy
EGYBOL Shao Kahnnal kezd-
tem a jatékot.

METAL MARINES |

Ezeket a palyakﬁﬂnkat annalc
a sracnak szanom, akivel a Ta-

mas kozértjében ismerkedtem

meg: HBBT, PCRC, NWTN,

LSMD, CLST, JPTR, NBLR,
PRSC, PHTN, TRNS;
RNSN, ZDCP, FKDV,

YSHM, CLDP, ' 'LNVV,

' JEMR, JCRY, KNLB.

BATTLETOADS/

DRAGON

A karaktervalaszté képernydn
nyomjatok Y, A, JOBB, A,
B, A-t. Az OPTIONS ké-
pernyon allitsatok a folytata-
sok szamat ?2-re, orok le-

DOUBLE

hetdségetek lesz. Ha ez esets

leg nem miikGdne, akkor a kar-
aktervalaszto kepernyon nyom-
jatok be a: FEL, LE, LE,
FEL, X, B, Y, A hlllentyu

'zetlmﬂliﬁﬁﬁt {Ilu melyik ira-

nyttnnf‘?j A STAH'I' megnyo-
masa utam hliun m speckd

.Hﬁpﬁmﬁ' i

[M‘Lu OF D*i"'a -EJEPJE

- Amikor bejon a CAPCOM
logo, az 1-es controllerrel

gyorsan nyomjatok be a: LE,
R, FEL, L, Y, B, X, A

kddot (a kezdokép piros helyett
kékben fog villogni). Igy a ka-
rakterek kaziil lehetdség van
ketszer ugyanazt wvalasztani
(persze 2 PLYR modban).

- Kezdjetek 1 PLYR-es ja-
tekot es veszitsetek el min-
den eletet - CSAK EGY
CREDIT maradjon! Nyomja-
tok START-ot a kettes cont-
rolleren. Ezutdn nyomjatok
START-ot az mrsun is, mi-
eldtt lejar az ido. A masodik
karaktert a B gombbal va-

lasszatok ki - & a CREDIT

ielug,ﬂk ﬂsl-ns.. Hi

=¥ +¢‘.‘L-ﬂ TTACK
Amikor a2 PUZZLE MODE
Game Over képernydjén meg-
kérdezi a gép, hogy akartok-e
folytatni (RETRY), az L
.gombbal palyat tudtok valtani.

WOLFENSTEIN 3D

A bekapcsolas pillanatatol
kezdve tartsatok benyomva az
R gembot a gimkép megjelené-
séig, a KE'!‘TEE iranyiton.
Kezdjétek el |a jatékot es a
START gnlnlllﬁll lojetek be a
Térkép madha, majd nyomjatok
R, FEL, B, A-t. Kilépés utan
egy esoma 0j fegyver koziil va-
Iaszth:ﬂttnlr.' A sérthetetlenség
) FEL, B, A.

-.'r"E'" E {

CARS

A kez&ukepemynn nyomjatok
FEL, LE, L, R, SELECT-
et, ekkor egy robbanast kell
‘hallanotok. Az OPTIONS

meniiben megjelenik a MYS-
TERY MODE, amelyben egy

(if nézethen folyik a jatek.

SUPER
BATTLETANK 2
Palyakadok: 5-8: DFCTPPGM,
9-12: LCMSNLYZ, 13-16:

WDLWHSLW

MEGA MAN X

Az utolso kod: © 7431
3842

8523

EL

ER STRIKE
:ﬁiELE

A G6CH4228 kid headasa-

val egy titkos kuldetﬁstlen le-
het résztvenni.

SUPER EMPIRE

TRIKES BACK

Rogtin a DARTH VADER-es
palyan lehet kezdeni, ha a
kezdoképen gyorsan benyom-
jatok az: A, X, B, A, Y, X,
B, A, A, X, B, B, Y, X

181} , ’
I .”" L LEERI T

LTI

Extra kapus mre:hetﬂ. haa
GAME | OPTIONS kep-
ernyGn benyomijatok az: A, A,
A A, A Y, Y, X, Y, Y ki
dot. Ahhoz, hngj ﬁmmnsapmm
tudjatok f dii, ugys

a Ité‘pnr
A, A,
kodnt. H!

L
TH .*‘r.;-""' =
| )
.;.::l
et ‘it:
htll Gy, @ ]
I i "
il '. 118
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nyumjatuk be a: FE.I.:, FEI.1
FEL, B, B, Y, "?,uSE
LECT, FEL. I.E.
JOBB, B, FEL, Y kﬁdnt I[a
csilingelés pozitiv). Ezutdn az
OPTIONS Repurnyun 3
START megnyomasa utan meg-
jelenik a LEVEL SELECT
és a CHEAT nFTIﬂH me-
niipont. .

Ket, rejtett szerEplnt valaszi-
hattok ‘a kovetkezd koddal. A
cimképernydn az 1 -H!I*mtﬁ

val adjatok be.a: SELECT,

A, FEL, R, FEL, SELECT
kodot {hanmeizﬁﬁ}. START )
és 1P valasztdsa utan a karak-
tervalasztd képernydn tartsa-

tok henrnmra a SELECT
gombot és az L uam' R billen-
tyiikkel lehet lekerni a két em-
bert.

BLACKTHORNE

(egy kicsit gyors voltam,
nem?) I 4

sorban:
WJTV,
XJSN,
GSG3;
HCKD,
m‘m.

A -palyak - kédjai
FBWC, QP7R,
RRYB, ZS9P,
CGDM, TJIF,
BMHS, Y4DJ,
NRLF, J6BZ,
K3CH.

S
METROID

A I|ih|t,ll'::l-|: Ienya‘gﬁhm i]
megayerése van. Ez 2 fug-
goen alakul, hogy mtlml‘iﬂj
idd alatt tudtok eljutni 2 végé-
re - a kiscsaj annéal kevesebb
ruhat fug viselni a -.regk&n-

| ] I|| I||J|r
Nem puhdk a l’ﬁﬂuk,,’,"ﬁ#’
Nagyon szivesen! 1

| 1 L TR
I} frerial e kL
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Akkor folytassuk ott, ahol
abbahagytuk. A kovetke-
20 labirintus ATLENA,
amely egy tenger alatti
rildg. Amint azt a terkep
s mutatja, oriilt sok kul-
csot kell dsszeszedni.
Eloszor itt is gyijtsiik
se, amit lehet - a 4 lejara-
iot kihasznalva. Csak ez
stan induljunk el a tavo-
labb levd kulcsok fele.
ATLENA-ban a fo ne-
hézséget az idozitett ug-
rasok okozzak.

-
L=l e e
2 e T A
] 1 .l ik ‘:f‘l.l. nli
_‘1'. - . : ."'.,:_"-.._h_'_'.-" -I..:":'-.::-l
_‘_'ﬁ{i.',ntﬂ iﬁ1mﬁ‘:‘;'

., T e |

:. -99?51 jaték egylk legidegesitibb

Belyszine. Ahhoz, hogy a kék kulcsot
S=vegyuk., 7 pontos ugrast kellene
sgrehajtania mozgo blokkokon. A

@ Kek kulcs nélkul is: az egyik

g pidds, hogy a OE-0D dsszekotd

imasteltl is be lehet jutni. ElGfordul,
pay elbaltazunk valamit - akkor vi-
gont meg kell kiizdeni a kulcsér.

Ja, amit igértem, a karacsonyi
ajandék: az orok energiahoz meg
cell varni a kezdokepernydt, és
se kell nyomni az LL, RR, LLL,
ARR, LL, RR, LR kombinaciot. Ha
sikeriilt, alul a CREDIT képernyo
zoldre valt. Van amikor nem jon
e elsore, ilyenkor isméteini
cell. Ha még igy sem boldogulnatok
rjatok - lekoziok még egy par terkepet!
2z eddigiek utan még egy labirintus van,
Juagmire -, az utana levo 4 palya elére-

se TITOK!

19-ES SZOBA:

A képen lathato kockaval kezdjiink: toljuk
be félitig a tuskék koze. Most kerlljik
meg az egesz épitményt és a masik oldal-
rdl toljuk le a felsd kovet - elvileg ez ra-
esik az eldsz6r mozgatott blokkra. Most
mar el lehet toini ezt a ket kovet, és eler-
juk rola a kék gbmbdt. A 29-es szoba
lathatatlan, a 28-asbol nyilik a megjelolt
helyen.

A rakot kony-

nyen elkerui-

hetjuk, ha folyama-

tosan a fal felé nyomulunk kozeledtekor.
A képemnyd kozel elsG élénél levo térség-
ben (tehat ahol a LIFE kiirds kithato) fel-ala
sétdlva szépen lelGhetjik az olion - ehhez a
rak szemeire kell célozni. Hosszu és nehez
leladat, tirelem kell hozza.

EQUINOX

ENTERTAINMENTSYSTEM
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részletps:

annal,

ni, egy-egy.iva-
lasztott: planétan,
A fatek |ényege.
‘yesszik,
végilis eqy egy-

shoot ‘em

up, de megis tobk
hiszen it
‘mér komolyabh
feladatok is wér-

k.:rh 1gazi elmeny: a belso terekben rep- @ A tereplargyek ‘kidolgozdsa meglepien nak oréipk, mint
ean

példaul a2z ellense-

urben
Az Ocean, miutan elolvasta az 576 KByte novembe-  visszateleportalddni Terra Novara, a bazisra. Kez- ges hajéban egy kmilr interface-t megkeresai,
r i ' detben azonban csak haremszor tudunk teleportaini, - hogy aztdn amdl sziviunk le adatokat stb... Peisze
negyedszerre _beragadunk az m csator- ﬂmllﬂtnémﬂ, Hndhnlw pajrsok és

J‘H"lﬂ? ® A dokkoldsért ll‘lulnt: nélkal szintén ® Hatrﬂﬂhmtlt Pr a2 ﬂlﬁnﬁ sereg nem 'l @ “‘H-‘I s2ép iil‘ﬂhi iw mér a TFX-

pant jar.
Hllﬁnu'aplm:leriﬂahulmd'u-n-
nekiteni az emberiséget addigi otthonabél, majd ke-

resztillutazni az ellenséges Rexxon birodalmon, az  serdn tovahbi

MErimﬂuﬂtmﬂmm

ig tartott... A Rexxonok ismét tamadtak, elészir egy
békés civil teherhajt vettek célba. A haderd pa-

mmwm lh“mireu-
jékoztatja, hogy tervel vannak vele, s ehhez az ural-
ma ald akarja vonni az akaratat. El is inditja a folya-
matot, am hdsiink ellendllidképessége a vartnal na-
gyobb, fgy miutan hatalmas endorité mutinssd val-
tozott, szétrepeszii az iivegedényl, s a fogvatartdira.
timad. A szer hatasa azomban hamarosan mélni

‘oly umdul, bnm azmm elsokent m

vagyunk tilélnl az djonman kifejlesztett Ray-TECH
falyamatot. Ez magyaml annyit jelent.

teleporticiis
'hag-r na felrobban a hajdnk; t&peszk um
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kidolgozott, és mindemellett gyors

mmmmu
latszik a jatékon: mér a belypak és aziitha-

ik - koatitk legfoképp 2 sajét s28p dramvenalas
gépilnk -

kidolgozisa se semmi, i:a:-i;aﬂ

‘majd a2t megsemmisitve a -
vaznunk, & la Star Wars. A készith art Iummr
gal llitjak, hogy a2 Inferno fényévekke! elfbbre van -

a2 fisszes térsinal, hiszen szinte még egyelies ilyen

jatékban sem talalkozhatiunk ekkera bejarhaté te-

reppef, mint jft: Eqy egész aagrendszed. heztak létre

s mmmﬂe 2 legaprobb zugot is

,-barme'yik bolygéra leszallhatunk.

< AWME mkuﬁg&nuigaﬂms:ui

Je gl makEki ‘ismeri-a TFX-et.nem kell kommentdr, i. .
~amikor @ szayal- minden van, mi szem. szijnak ingere. [
A R programbansiifiom féle médon is -
& “Diregtor's Cut” opcid lalﬂhna:fgﬂlﬁ- ]

ték, ilyenker mint ha egy jo mozifitmet néznank, pe-

egymas utin a jelenetek, azaz a killdelések.
Hulmlnnﬂl" modnal mi hatdrezhatjuk meg
a habori menetét, tehdt zzon a bolygin tamadha-
tunk, abol épp a legfontosabbnak (atjuk. Végil &z
“Arcade” - - ahogy az eleeveaése is utal rd - csak

ben is

— ey

— ey ._-_
e e o S, gy | T S, e

vektorgrafikil - munksira dltalsban - sekat kellett varni, de megér-
lathatunk, melyhez a jelenlegi legkorszeriibb 30-s  te. lﬂﬂﬂmﬂﬂﬁmiungm eay lijﬁhh “Hdmuﬂ*

graf

ikl R

nm is mﬁwﬁsﬂmnw [atekmh

KLADLLA

CEAN

i'al'ﬂl

" 516 ERnTEKELO
INFERNO o

hang

Iene

kezelhetoseg

ki b

¥ 3 3

IATAS:

S

3>

PC:

amnhﬁ hmkhmM“ﬂw._-__

AAM- 2MB  HD: EMB
CD:1 ZENE:5B SBPAQ GUS RULAND

i

I|j

VIDED: VGA

“I“!Ju 4L

CPU: 386

AULIE

J.Ij:flll II| iy | |



A Mercuto: Sir River dicsésége

Sazolj fanfar, harsogj harsona!

=, eljo a férfi, a hos, a marcona.
Latasatol reszket agg sz0z, s fiatal,
v leend - megladd - a végsé diadal

Most is hallom hangjat, a dorgot, az ercest,
MNem kért 6 perecet, se makost: a rétest.
Jussat akarta csak, s szablyajaval ervelt,
isagbol veend, 6sszesen egy tételt.

“0, mely dicsé ész bomla itten észve” -
Mondta az tjsagos egy kép ral kiizd
“Zavar a képem, s ez neked képzavar?”

Sir River kardot rant, meglehet, tal hamar.

S 2 kejes kujon kényes konnye

Paottyan legott a sarba, a faldre.

Ekkor kénydrgore fogva a dolgot,
Re=szketd hangon ily szavakat mondott:

“Wit kersz lovag, szérnyi teher,

S hidd el, a suly bizony lever.

Adnam én, biz'isten, rogton hog¥ha volna,
De lattam én rairva, a sulya ugy el tonna”

¥ lattad, hat van néked, engem at nem razol!”
Sir River duhédten a bodeba begazol,
Meres, kutat, matat, papir szall az égig,
Ujsag alatt arus, betemetve feélig.

Szelvész vagy tornado nem esinal ily zavart,
=2 kese Gszi napon kavarja az avart.

De ki keres lelend, igy tartja a fama,

Zar ertéktelen lapnak se szeri, se szama.

“ime, itt van, latod? Ez az, mit keresek,
Semeélem nem baj, ha aproval fizetek?”
£zt persze mar csak a rim kedvéért mondta,
Ahogy eposzokban a f6hés tenni szokta.

¥=id elporzott, mint villam: ismet egy képzavar,
De B?y vershen a jo rim apol s eltakar.

H&s lovagunk futott, hazaig egészen,

S 22 576 Kabé lobogott kezében.

A fenti koltemeny Mesko Laszlo olvasénk
“gyujtemenyébol” valo. A gyiijté még a
wovetkezoket fuzi hozza a vershez, idé-
zem: “Oszintén megvallom, hogy némi
k=tkedessel olvastam el6szor Sir River
kzlandjat, ugy érezven, kizarolag az
woi fantazia szilleménye. Erre az eposzra
Sukkanvan azonban be kell latnom, hogy
=hamarkodva alkottam véleményt. Ugy
Sinik, Sir River egyfajta informati-
&=-kori Robin Hood - 6rok harcban az igaz-
sagert: az ot megilleto ujsagert. Ujra es
“ira szembeszall a bodé zsarnok dnkeny-
wraval, az orok elnyomatas mindenkori
w=pviselojével, s mint egy nepmesei hés,
mindig diadalt arat.
Mint latjuk, tobben feldolgoztak Sir Ri-
ver kalandjait. A legnagyobb elismerés
mindenképpen Racz professzort illeti, ki-
tarto kutato munkajaert, melynek ered-
llenyake';:pen elénk tarhatta Sir River if-
Jokoranak torténetet (lasd 576 KByte/10.
szam). Méig sincsen pontos képiink arrol,
kit tisztelhetink Sir River szemé-
=ben. Netalantan a Kiralyi Bitvadasz
arsasag tagjakent izte aldasos teve-
2get? Avagy a Maganyos Krékerek
Cehenek volt tagja? Neadjisten torve-
=yen kiviili vadorzo (korabeli nevén: Pirat)
»2it? Talan egy tartomanyi BBS kormany-
E:a? Avagy az Arisztokratikus Koderek
Ligajaba tartozott? Ki tudja? Szam-
==lan lehetdseggel kell szamolnunk. Hal-
‘atzam olyan veéleményt is, hogy mezei
¥anzol Cowboy volt, de én ezt teljesség-
gel kizartnak tartom. Annyi azonban bizo-
=yos, hogy a korai informatika koranak
wolt jellegzetes kepviseldje.

e ¢c e m b e r

Ma, az Intimbetéetek Koranak felvila-
gosult embere nehezen erti meg, hogy
az informatika koraban milyen je-
lentoseéggel birt az aktualis informa-
cié. Az emberiség megtanulta, hogy az
adatokat sem megenni, sem meginni
nem lehet, s6t hajfestésre is teljesen
alkalmatlanok. Mégis, ha megprobaljuk
atéerezni Sir River lelki allapotat, be
kell ismerniink, hogy a maga nemeben
hés volt. Vagy ha nem is hés, de kitarta-
sa mindenesetre figyelemre mélto.
Oszintén remélem, hogy kitarto tarsa-
im felbuzdulnak példamon es elébb-

CSEVEGO

PRO-FI

GARANTALT
HATAS

. il

100% RECYCLED

EXTRA EROS

KEND A HAJATIES

l“‘ -

utobb fény deril Sir River kilétére, és
az eletén keresztil bepillantast nyer-
hetiink az informatika zirzavaros, el-
lentmondasoktol terhes, dramai, de an-
nélbcsoda[atosabh koranak mindennap-
]a-i a.!!

Amen! Kedves olvaséim, barataim,
testvéreim! Lassatok sziimtikkel mit
kellett megérniink... Sir River masod-
szor is feliitotte a fejet a Csevegd ha-
sabjain, immaron Meské Laszle, feleke-
zetink budapesti szekciojanak nemes-

becsii tagjanak gyiijtemenyebol. Nagy
ismerdje o a témanak, bar ha jol latom
jegyzeteimben, eléfizetonk, tehat maxi-
mum a postassal viv szélmalomharcot
Sir River modjara, De nem is errdl a té-
marol széinék most az egybegyiiltek-
nek, hiszen ezen a kérdéskorén mar jo-
paran kordztek, mint sz'r a faradtola-
on. Inkabb az elemzésében felszinre
hozott gondolatsort fiiznem tovabb: va-
jon a fogorvosok is szarnyashetétet
ordanak, vagy csak a zsiroldohatasu
Coccolino concentratumot hasznaljak
a Bjérn Borg vagy Kalvin Klejn alsojuk
habba, lagyabba, jobba tételére.
ézzetek ma’ korul és relaxalja-
tok. Tulsagosan felgyorsultak a
dolgok szerte a vilagon, de a csil-
lamlo felszin alatt penész, rotha-
das és fertd van. Jol mondta Hofi
elvtars: a Karpat medence szélvé-
dettnek szélvedett ugyan, de meg-
marad a biidos is. llyen terepjarom
lesz, olyan blizsinszem van, ekkora
mellt a esajom, akkora nagy *** va-
gyok. A minap is kaptam egy nagyon-
nagyonintelligens és mindenttudni-
akarok arctoél egy levelet, amelyben
arrol ir, hogy regebben volt -e,
Amigaja, de most mar latja, hogy te-
vedett és a konzolokban - egeszen .
pontosan a PS-X, vagy a Project Rea-
lity magassagaban latja a jévét. Azzal
egyet értek, hogy tevedett a C64+Ami-
a parossal (bocs azoktél, akiknek be-
?egézoltam a lelkivilagaba, de ez az
igazsag), de az utébbi kijelentéséért
kissé beragtam ra. Ugy irt a két szuper-
geprol, mintha otthon egy egész gyujte-
menye lenne belolik. Ezek a nevek meég
csak idén nyomultak be ? Flséztudatba,
és meég legalabb egy-masfel év, amig a
gépel?%lteg'iednek az USA-ban, me ?la-
panban. nmi%eurépai verzio lesz beldle,
ujabb fél év. Es mar ki is mentek a divat-
bél, mert ujabb PROJECT ASSKICK,
meg PLAY WITH YOUR DICK nevii cso-
dak tinnek fel a lathataron. Es akkor
még a szoftverkinalatukrol nem is be-
széltem: 1-2 darab havonta, szemben
mondjuk a PC-vel, amire ugyanez a
mennyiség oranként megjelenik. Azt ir-
ja tovabba az arang draga bogaram:
ONY PS-X 1.500.000 poligont tud ma-
sodpercenként. Na es, ki nem sz'rja le?
Ha egy jot akarok jatszani, akkor beme-
gyek egy normalis jatékterembe és nyo-
mok nehany menetet a DAYTONA USA-
en vagy a RIDGE RACER-en a haverom-
mal osszelinkelve. Ezt soha nem fogja
helyettesiteni egy PS-X vagy PR sem.
Fu, ez mar megint tul kemeényre
sikerilt. Nem ezt érdemli az év
54 a2zl utolsé néhany napja, a szeretet
a{: S/ unnepe, a karacsony. Ugyho“?y a
“5s") fentieket visszaszivom. Mar-
mint, hoiy a C64+Amiga kiment
a divatbol. Jo kis gépek azok, csak a
szoftvercégek mindig cserbenhagyjak
az embert. De ez mar egy masik torté-
net. Errol majd jovére irok, ha meég lesz,
aki ki tudja pengetni a két kilot az ujsa-
gert. Ugye lesztek néhanyan? Tudjatok,
nektek dolgozunk, kinlodunk, a Ti va-
yaitokat akarjuk teljesiteni e?ész év-
n. Talalkozunk hat jévére, boldog iin-
nepeket és PUEK (Emléekeztek?
ramgazdag Uj Evet Kivanunk)!
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A hallywoodi filmgyartas el-

50 cyberspace eposza min-

den keétséget kizarblag a §

Stephen  King novelldja @

alapjan készilt Lawnmover

Man volt. A film mintha ab- §

bol a célbol kesziilt volna,

hogy megjatékositsak - a te-

ma és annak filmbéli meg-

valositasa is igen kizel 4ll a

szamitogépes jatékok vila-

gahoz - elég ha a szamtalan

komputeranimaciot vesszik

figyelembe. Természetesen g

tibben is rastartoltak a nagy S

céqek koziil a témadra, de legkitartdbb

CURVE INTERACTIVE bizonyuit. Kézzel foghato bi-
zonyftéka a fél eve bemutatott azonos cimi jatekuk,
amely azonban a vérakozasok ellenére elég kevés
port vert fel. Ennek ellenére nem adtak fel egy-
kiinnyen a dolgot az SCI produkcids menedzserei

ra mar GYBERWAR név-

Ztelt programjuk (egy 3

ednex. A nirekben
idebben olvashattok rola, ift
pedig nehany képpel is illuszt-
ralnam, hogy mirdl is van szd.

A CD-ROM
LEHETOSEGEIRE
TAMASZKODVA

Annak a tdmeéntelen mennyi-
ségl animacionak, grafikai s
zenei adatnak a taroldsdhoz mér

ab ovo hasznosabb CD-lemezt
haszndlni, mert kimentek mér

‘2 divath6l a 8-10 lemezes jatékok, a CD-k

masoldsa pedig ipari mérefekben mdra “fillérekbe”

kertll. Masodik szempont a sebesség: eqy ilyen

jellegl akcig-jatekhoz illik a veszélyes gyorsa-

sagl animacid, hiszen az allandd akcid széttdre-

dezne a hard-diskrGl vald toltiigetés esetén. Egye-
IGre fatyolos mitosz ferjeng a
program jatszhatosaga koril,
ugyanis féld, hogy a sok alve-
zetd filmbetét felemészti a prog-
ram erényeit és a jdtek elvész
az animacidk tengerében. Arra
sem adtak egyeldre valaszt
az SCI-nél, hogy mennyire lesz
interaktiv a jaték, aminek mér-
lékét is tdlzasba lehet vinni,
hiszen ha csak “eldontdsdit”
jatszhatunk, akkor lehet nagyon
teszetds a dolog, de sz™rt sem
Er az egesz.

MIT IGERNEX A FESLESZTIK?

256 szind grafikat mindenhol, Silicon Graphics-
s2al keszilt hattereket, rengeteg megoldando esz-
feladvanyt, bazikus vegszirnyeket, egy halom akei-
6t és egymdshoz szorosan kapcsolodd, és egy-

masbol kivetkezd torténetet. Ez nem olyan is ke-
vés. A program terjedelme meg egyenesen bédule-

tes, hiszen sz0rostil-bordstil 3 CD-re fér csak
el. Sztorijat tekintve semmi extra: ellenfeliink a2
a bizonyos fOnyirds Griilt lesz, aki most mint
pszichopata cyber-isten gardzdalkodik a virtualis
halgkban és racspontokon. It az idG, hogy végleg
leszdmoljunk vele az izgalmasnak igérkezo halozat-
habordkban, Glddzésekben, test-test elleni kilzdel-
mekben. A muzsikdk es efiektek megirdsara eqy
nagynevld zenészt biztak meg, aki kiett magdért
techno és rock keverékebol allitotia dssze a jalek
alafestd motivumait a hangeffekieket pedig tobb
hdnapig készitettek eqgy erre specilisan felkészitelt
stididban. Most mér csak egy dolog van hatra:
a megjelenés.




& Cannon Fodder egy jo jaték volt. Az alapotlete
#8g bizarr ugyan (a habori parodizalasa), de az
#des kis ellenfelek olyan szivmelengetden haldo-
taitak, vinnyogtak, pattogtak, vonaglottak livése-
mk nyoman, hogy a jatékos garantaltan hasonlokat
sselekedett otthon a gépe elott, csak nem a tala-
=toktdl, hanem a fokozott rekeszizomgorcsoktol.
%as, 2 program masodik része is hasonld hatast ga-
santal, de csak akkor, ha a jatékos az a tipus, aki
#uy fergeteges viccen kétszer is tud nevetni.

A folytatas ugyanis éppen olyan jora sikeriilt, mint
& elsd rész; sot. PONTOSAN olyanra. A jaték iranyita-
%= egy fikarcnyit sem valtozott, bar ezzel semmi baj.
4 figurdk vgyanigy némek ki, ahogy libasorban
sasszénak a harctéren, ellenféire lesve. A felveheto
#xira erejii fegyverek sem valtoztak, megmaradiak
wandtnak illetve rakétanak. Ez mdar elég zavard,
%eg a legnagyobb djitas ismeretében: ugyanis a
ssatak killonbozo idosikokon jatszodnak a kazépkor-
=i 2 tavoli jovaig.

Eidsz0r Bejritban nevethetiink a halal arcaba. Itt
“grigykiildetéseink” lesznek, melyek az iranyitassal
=mertetnek meg, fokozatosan nehezedve. Lassuk,
mt tanulhatunk itt: az embereket az egérrel iranyit-
Satjuk. Bal kattra toronyirant a nyilhoz mennek (érde-
mes aprokat mozogni, mert embereink a loboga tuzon
= megprobalnak dtmenni, ha nem elég pontosan mu-
=tk nekik az utat), jobb kattra tiizet nyitnak. Ha
gxira fegyvereket vettiink fel (melyek kozott szintén
2= egérrel valaszthatunk), azokat a ket gombot egy-
szerre megnyomva hasznalhatjuk nagyobb célpontok
r2gy csoportok ellen. Itt jegyzem meg, hogy kézifegy-
wereinkkel nem sérthetjiik meg tarsainkat, de granat-
%=l &s rakétaval mar igen. Ugyanilyen veszélyesek a
S=irobbantott épiiletek darabjai is. Ha tobb emberiink
w=a, azok kﬁl néhanrat kivalasztva, majd a leg-

# A terep mar ismerds lehet, de mégis rejteget valami meglepetést...

=igg, 0 ikonra mutatva kettébonthatjuk a csa-
ﬁt i:ét szakaszra, mejeket ezutan kiilan irdnyitha-
=i, gy maximum ‘harom ‘osztagot hozhatunk létre,

miadegyikben maximum négy emberrel. Az djraegye-
s=shez egyszeriien vigyik a két szakaszt.

4 katondk neve mellett rendjelik is lathato, mely
Wtavolsagukat és célzdsi pontossagukat jmitja.
SSléptetés a tilélt akciokért jar, de csak a komplett
misszid teljesitése utdn - mar ha tiléljiuk azt. Minden
sarmadik misszid utan extra kiképzést kap az osszes
kztondnk, mely eggyel emeli rangjukat és tudasukat
- igy arok is fejlodnek, akik még csak nem is lattak
& ellenfelet. Tudniillik minden killdetés utan tizent

d e ¢c e m b e r

@ Az elsd néhany palya konnyiinek tinhet, de a latszat
gyakran csaloka.
2 = udjonccal bovul hadseregiink, akik
az utanpotlast alkotjak, ha esetleg
akcio kazben meghalna valaki vagy
i mindenki. Ha egy feladatot elron-
| tottunk, de embereink még élnek,
#% az Escape gombbal kezdhetjik djra
&% az adott palyat. Az egyre nehezebb
| palyakon jarmivekkel is talalkoz-
~ hatunk, melyekkel gyorsabban mo-
zoghatunk, nagyobb fegyvereket
* hasznilhatunk vagy egyszerien el-
uthetjik az ellenfeleket.

G52 Mint mnnﬁattram épp Ee]r&than

=% jrtottuk a |ﬁnépet amikor idegen
lények raboltdk el az egész had-
sereget, akik sajat céljukra akar-
tak dket felhasznalni. Azonban az ufonautdk nem
akartak zsakbamacskat venmni, ezért kiilonbdzo
feladatokat adtak szakaszainknak mas és mas
torténelmi korszakokban, hogy kiprébaljak képes-
ségeinket. Igy torténhet meg, hogy egy killdetést
Chicagoban, az 1930-as években kell végrehaj-
tanunk, mig a kivetkezot a kiozépkorban. Ertelem-
szeriien az ellenfelek is valtoznak: egyszer Ford T-
modellekben robogva kell irtanunk az ablakon kilove
a gengsztereket, masszor boszorkanyokkal kell
felvenniink a harcot, hogy kiszabaditsuk a kiraly-
lanyt, megint mésszor idegen lények tamadnak
rank minden oldalrél.
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® Ezekben 2 kis kunyhokban akar 15 “joember” is
elférhet. Nem art vigyazni!

Mint mar emlitettem, a Cannon Fodder 2 sok tekin-
tethen azonos az elsd résszel. A valtoztatasok azon-
ban annyira érdekesek, a jatékmenet annyira lebilin-
cseld, hogy kinnyi szivvel ajanlhatom a jatékot min-
den humor- és ldporszagszeretd fanatikusnak. Ancy

CANNON FODDEH 2 ui‘lﬁm&w
graf:ﬁa[[ |_|_._|_ ¥
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:_A normandiai véderék_p

| WA87439874 szamu parancs
| Junius 6., 1944

| Jelentés érkezett egy Cherbourg kozelében végrehajtott n
| a legvégadkig kell védelmeznilik. A partraszallist nemeesHpa

| Pancélos erdi e
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éres harcok varnak.

Erwin Rommel, tabornagy i
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-mp MAR A WEHRMACHT SEM A REGL

n

. Kitudja miért, valahogy a Il. Vilaghabo-
riival foglalkozé staratégiai jatékok ki-
zott kevés igazan eredeti és élvezetes
anyag akad. Pedig nem rég iinnepel-
ték/gyaszoltdk a Normandiai partraszal-
las 50. évfordulgjat, minek alkalmabdl
tibb e témaval foglalkozd jatékot is ki-
adtak. Volt persze egy-két egész pofas
/game is (pl. D-Day), de igazan egyik se

‘volt kiemelkedd. Epp ezért driiltem meg,

. middn kezembe keriilt New World Compu-

ting/US GOLD legidjabb jatéka, az Iron

Cross. A programban a Il. Vilaghabori
néhany legendas csatajat vivhatjuk meg,
példanak okaért a Normandiai partra-
szal-last, az Arnhemi csatat vagy a né-
metek Ardennekbeli tamadasat. Es ami a
' legfontosabb: ez a jaték végre mem a
megszokott tili-toli sémara épiil, az alko-
tok jonehany egyedi btlettel tették szine-
sehbé a jatekmenetet. A grafika és hang
szintén kellemesre sikeredett, szoval az
Iron Cross egy megszallott stratéga gyiij-
teményéhiol sem hianyozhat.
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LASSUK AZ IRANYITAST...

Az egészen szenzacids intro megtekinté-
se utan elsd dolgunk egy ij parancsnok el-
készitése lesz (New game). Bedllithatjuk,
hogy melyik oldalon kivanunk kiizdeni, majd
megadhatjuk a jaték nehézségi fokat. Ezutan
nem maradt mas dolgunk, minthogy ki-
valasszunk egy nekiink szimpatikus csatat,
s hogy dsszeallitsuk hadosztalyainkat. A bal
felso sarokban valtogathatunk a gyalo-
gos, pancélos és tiizéregységek kozott.,
Az épp aktudlis egységhol a Buy ikonnal
visarolhatunk, mig a Sell-lel eladhatunk.
Kizépen vehetjiik szemiigyre az eddig meg-
vasarolt csapatokat, jobboldalt pedig azok
pontos harci tulajdonsagait lathatjuk (pon-
tossag, méret, tiizerd sth). A Points leit
mellett nézhetjiikk meg, hogy mennyi pontunk
maradt még vasarlasra. Ez az érték amiigy

® EZ A TOTALIS HAPPY-END ELLEN-

SZENVES...

“sereq” mindenesetre mar elég komoly-
nak szamit. Gyakran harc kazben is kapunk
erdsitést, ilyenkor szintén ebben a menuben
vasarolhatunk magunknak ij csapatokat.

1994

Ha iisszeéllitottuk a nekiink szimpatikus had-
erdt, a Done-ra clickelve indithatjuk a harcot.
A képernyd kizepén lathatjuk a csatatér egy
Kkinagyitott részét, itt adhatunk ki egysége-
inknek dj parancsokat, valamint az iitkozet
alakulasat is itt kidvethetjiik figyelemmel, ezt
a részt a jobb felsd sarokban Iévd térképen
scrollozhatjuk. Egységeink kozdtt a bal
gombbal valtogathatunk, mig iij itvonalat a
jobb gombbal jeldlhetiink ki. A térkép alatt
lathatjuk a szembenalld felek még aktiv illet-
ve mar megsemmisitett egységeit (kis fehér
ikonok), a még meglévd tiizérségi és légi
csapasokat (pires ikonok) valamint a straté-
giailag fontos terilleteket (zasziok). Fd cé-
lunk ezen teriiletek elfoglaldsa, valamint az
ellenséges erdk megsemmisitése lesz.
Legalul |thatjuk az iddt, amire mindig oda
kell majd figyelniink. A jaték ugyanis igen
keményen idore megy, a tamado félnek szin-
te allanddan futnia kell a pénze utan. Bizony
nem egy brilliansan megtervezett offenziva-
mat dontotte romba az idélimit... A kiildn-
bozd ikonokrdl, parancsokral a mellékelt
tablazatban lithattok egy rivid dsszefogla-
Iast, ezekre most nem is térek ki kiilon.

& SRACOK, EZT MOST MI A FRANCNAK IS
FOGLALTUK EL 212

decembe_r




“SZETROMBOLT VAROSOK, KIEGETT TANKOK, ROMOS BUNKEREK, FELROBBANTOTT HIDAK,
HAI.GTTAI{ ES SEBESULTEI( VEGELATHATATLAN SOROKBAN. FHHHGIAUHSZAG 1944.”
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AZ ARZENAL

‘Gyalngnsnk: oket egy véde-
kezesre felallo sereg se nélkiilozhe-
- 4i. Varosban, erddben szinte legyoz-

uuuuuuu

SEMATIKUS lI!EﬂHTAB LAZAT
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csatat a tuzérség dontott el. A ja-
tékban mindenesetre inkabb a tan-
kok és jol felfegyverzett gyalogo-
sok domindlnak, bar néhany iitka-
zetben nem art némi nehéztizer-

~ hetetlenek, mivel ilyen helyeken seéget Osszeszedniink.
mem ervényesiil igazan a pance- it -
losok mozoékonysaga és nagyohbb ERTEKELES

tuzereje. Nehéz harckocsik (Tigris,
Sherman) ellen persze csak pancél-
okollel és langszordval felszerel-

1. Sziingt :- gyséy akcifinak pricdtisdt Mthatjok
2. A startégiailag fontos teriletekat néz- gy 1ran| 1egadhatjuk, ho Il a csapal harcolion
hetjlk meq. Lényegében ezen feriletek -ZH‘-rﬂ'?k -'E-"’Z-'Imﬂ-i-“-‘ﬂi_ﬂl" (Move only) vagy WE?:
eMoglalisin és meglantdsdn milik egy-egy  ormomalia e kit akoidl

A rendelkezésiinkre !6 idd letelte
utan a vesztesegek és eifoglalt

ve hatékonyak, de a kdnnyebb pan- .~ "= & Cioout ”r’?_“_,;ia_'* Hithaty eensiges  g@lteriiletek szerint a gép roviden
I:ill:l:sukat ngQEEhI! 'EQWFEEﬂEI 3. A ldtdsi VIsronyokat nezhetjuk meg. Mind 3 i_ ..Jﬂ E ik ieal ha 3;:- ifetel ndzhetiik meg. Ertﬂkﬂh Eddigi tEHékEﬂﬁégﬁﬂ'
I5 megsemmisithetik. A tilizérsé- fenérebb egy teritet, anndl jobban belithats, 4, .'-13::;‘:.;3 _ﬂ 5:3.:-,|_r4 a keltit o 1 g Ket. Nagyobb sikerek utan EIE]E[I-

4. Légitimadis, akdr a zirotaz ha IEIIJ“ 16bDa-kavéshs EH_-'Er‘-ES vonalban. Ceapa-
9. Zarotdz. Ki kell jebdini a célteriletst, amire  funk Utvonaldt egy piros v
majd rovid iddn beldl pusHitd zirtdz fog vond 1oriess

gi_ tamadasokkal szemben viszont
vedtelenek, ogyhogy mindig tart-

tetés var rank, de a kudarcok akar
lefokozasokat is eredményezhet-

2] el & bérkepen.

nln.
H"— cijl

suk oket fedezékben. A nyilt tere-
pen pillanatok alatt lekaszal-
jak oket, tamadasra csak végsd
esetben hasznaljunk gyalogosokat.
Tankok, pancélosok: a leg-
sokoldalubb és leghasznosabh egységeink,
mivel tamadasra és védekezésre egy-
arant kivaldan alkalmasak. Csoportban
~ mozgatva hatalmas tiizerot képviselnek,
kilondosen a nehézharckocsik. Egyetlen
gyengéjuk, hogy wicai harcokban rendki-
~ wil sebezhetoek, kozvetlen kizelrdl egy-
pannéluknilel felszerelt gyalogos jatszi
el szedi le a legjobb tankja-
Hat is E terepen viszont senki és
semmi nem allithatia meg dket, legfel-
_ Jebb egy masik haruknnsmsnpnrt Jo
ﬁlmiulmak kiszdnhetden jol birjak
alatokat, kiilonosen all ez néhany
“harckocsira, mint pl. a Jagdtiger,
1‘_ Iﬂl’lﬂr
2rseég: foleg gyalogsag és kannyii
har Imnsilr. ellen effektiv. Fura mod a
Seg szinte teljesen mellozhetd a ja-
, hisz gyenge pancélzata miatt az
ges csapatok pillanatok alatt ki-
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Zudulni. Ennek amigy semmi kize sincs
Sajdt tiréregységeinknak, a hatorszagbdl jon
a timadds.
€. Vissza a fhmendbe.

Fﬁ:ere]e s pontossaga pedig nem
ﬁnrénrml Ez amiigy abszolut irrea-
il IL. ‘Ifllaghﬂumhan ‘nem amr

'5 Egységink eforgatisa
. Wisss a 1cr"enJI:e
-5 Jaték fohyiatisa

9. Kilépés a jtekbol, elég drasriikus, da alkal-

masil NAsTmes magoidis

raffﬁ'ﬂ' |

hang/zene|

kezelhetdség | | |

| ]
L d

PC RAM:4MB  HD: 10MB  VIDED: SVGA CPU: 386
" €D:0 ZENE:SB SBPRO GUS ROLAND ADLIB

nek. Parancsnokunk fokozatosan
fejlodik, bar ennek én eleddig nem
sok ertelmét lattam. Sajna nem le-
het a kiildetéseket egy dsszefiiggd
jatékban lejatszani, maximum a
high-score tablara keriilhetiink fel - s talan
ezt tartom a jaték legnagyobb hibajanak.
Persze lehet, hogy a legmagasabb rangot
elérve var rank valami mugnrarasszenmag,
de erre eleddig semmiféle utalast nem ta-
laltam.

Hat igen, ritka élvezetes jaték az Iron
Cross - de azért lehetne még jobh is. A szin-
vonalas digi-képek és zenék, a remek han-
gulat mind a jaték mellett szdlnak, de a
helyenkét elég rat grafika, a néha irre-
alis jatékmenet sajna lerontja az issz-
hatast. Nem fanyalogni akarok, de a jaték
készitdi tobb kiildetést is tehettek volna
a programba. Vagy az se lett volna rossz,
ha mondjuk egybe le lehetne jatszami a
partraszallas utani eseményeket. Na mind-
egy, az Iron Cross még igy is tan a leg-

jobb Il. Vilaghaborival foglalkozé prog-
ram, dgyhogy mindenkinek nyugodt sziv-

vel ajanlhatom a jaték IHML
Megéri... i

11
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iya tta fos nemzet (na nem a Golf Cabriora gondoliam, mert abbol van bdven elég

szoval a fenti labdajaték inkabb tolink ' ugatabbra divik, mégis gy érzem, .1.:,, a képernydk eldtt vagyunk

& Mi IS Olyan apaszialiak -::::t:.::r as &L gban, mint L.j mely mas nep. Ezert 1S merem mindenkinek ajantani a
d napokban Amiga 1200-asra me I][:E.QH """ dukeiol, 2 PEA ELIH[IFEAH EI]LF ol. A fanatikusoknak azonng

STeMODen0 lenel a f:!;*;,:].%.:..'..‘. d "I._]" 1 J“‘. &5 emez, europar palyakbdl allG program Hrf” Valoban igy
van, NISZen mongnainl CSax 2 palyaxk lefiek ujraiomaiva (Angiia LM':".US -:*q 5 C:-'n- JC nehany hiresent
Jyepe aiapjan), es egy plusz opciokent a lyuk kizeleben a labda sremszigebol 1s kbrbejarh IK E-'-' - j0DD guritas

B eselvex celjiabol. A spritemorpatas kifejezetien elegans, mondhatni elethd, a hangok azonban maradtak a régi "tk
husss” es “csssss” szinten, ami nem szolgal a program erényell. Tovabba, aki egy kicsit is otthonos a lémaban
annax feitumis majg, hogy az dtesnel automatikusan felkinalt OO soha nem a celnak megieleld, lehat ne hagyal

sokkal eqyszeriibben is megol cl"atn a kérdés. Nem kellenek gigabdjtok, meg SVGA kdrtyak ahhoz, hogy eqy (o TSI

Mi kell egy sikeres jatékhoz? Sokan most mindenféle extra dolgokon kezditek el tomi a buksitokat, pedg]w*" S 0 1
elvezel 3 arE-:su jon ki a dologbo. r:‘H,IEE-E.r.::.l:UE"I mss Jk mirdi 1s Deszelek: rrt:gelremauu:ng MACHINES | Ap i i

Ei'n'*:'r‘Eit‘;i rrg;]j':-j jatekmenetével !".:‘a':*. s‘-z er;rfj ,ia'rﬂﬂ'.-akke! isc-EedsIerekHEI. F1-es autﬁkkal. terepjﬂrﬂk}:al ﬁ's 5
motorcsonakokkal) veszett sebességoel cikazhatunk a mokas hatterek eloit, méghozza PC-n szokatian mindsegl @
"“"r'm roll segitségevel (birios r-rr' kellett a nézeli kepet egy kicsinyilell ablakba zstfolni). Eqy ratn-:cm is |
101 elbibel J:‘“:e vele a szamitdigép-ellenfelekkel versenyezve, de igazi élményt a kél jalskos Gzemmod nyuit. Szinte [
minden gépen fut, 286-05 gépen is liretlen a scroll. S6t. Windows a4 5 installaliatjuk! Egyedili negativum, hogy
a PC Stea-:-;. :a wgjal hatborzongatidak, Ugyhogy inkabb e nélkil gyapdljuk - valami keményebb muesikat
meg 4 magnoba 10kjlink be. j

A SIERRA ON-LINE komoly év végi hajraba kezdefl. Emrmas utdn Jelentail meg pmgramjaﬁ most Eppﬂﬂ a
ALIEN LEGACY-{, amely az Outpost kistestvérének is titulalhatd, mind témajal, mind kivitelezéset tekinive.
A UNS Calypso fedélzetén mely hiberndll Alombdl ébredve eszméliink 13, hogy a f0ldi kolonia uiolsd csoport-
jakent utazunk a Beta Caeli rendszer egy eletre alkalmas bolygdi fele. Megérkezve rdgibn hoza 15 kezdhe-
tink a talélés feltétaleinek megteremiéséher: luddsaink kutatasokba kezdenek, munkdsaink a nyersanyagkiler-
melést és feldolgozast vegzik, a tovdbbi lakosok pedig 2z élel egyeb ferletein levékenykednek, mi pedig
az egész minitarsadalmat irdnyitjuk. Nincs is semmi problema, amig idegen hoditok meg nem jelennex a szinen,
hoay a {0ldi elet uiolsd csirdjat is eltapossak. Na, ez mar keményebb dio! Rajtunk all, vagy bukik az emberiséq sorsal
A jatek elvezeles, jOl ikonizalt az irdnyitisa, srépek az dlvezel(képek, a jdlek maga viszont egy kissé kopottas
L.rail-c:a'.fal F:Etu.Jll el. A kolonizald stilus szerelmeseinek minden bizonnyal kellemes Orakat/napokal fog szerezni.
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készitd), hogy honnan meritettek elmes otietuket. No sebaj. mar a Mustang farmert is hamisiiik akkor meg g === T e e
mrérluikﬁﬁuéﬁkm&g&gykﬁﬁnetlnpémﬂﬁemmmmawmmanﬁmﬂeamm !;:‘ff:‘;:ﬁwi-:*‘ P -:
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nemiszervek sematizall kepe, stb), Mint az mar fenni szokolt, ehﬁiaﬁi&bﬂmhfammkammkﬂiﬂnk A y
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eqyét yalanksagok Kissé zavard az izgaga formakhl megtaizol hater aimely a labda Ssarelehetiseodt jelen- 8 iE2E RN AR AR

sen ronta. Az igazat megvallva, szemely szerint ket Oedl jdlszoliam egy Em l‘ﬁlyemhen a ]m % o A A A e A
'\ leginkdbb a hisidtkre valg emiekezes mL&ﬁ pshetett "‘-ﬁﬂ e 1 <

e

Otvenszer, csak minden kepen ﬂﬂsmlfﬁ;ﬁahla,ﬂﬁsszﬂiﬂmégdﬁamm;ﬂkam .' k
sziirke, s az ismertetdjében persze az all, hogy "véltozalos” halterek eldit &5 helyszineken jatszodik a tortenel.
Mi g2, ha nem szids? Na/mindeqy; e2en s ullettem magam, mﬁmmaﬁmnmmuwﬁﬁwﬁs' -
lehet nézni neki. De semmi miasrol nem sz61 az 50 palya, mint hogy az 6sszes pénzecsket Gssze kell ayfijlentink
-{ﬁﬁyaﬁmlﬁmhmn}:pﬂllﬁﬁuﬁ] majd a szt legvegen kislattyogunk ' képernyorol €5 az djabb - de detio.
ugyanaz a - palya jom be, Es még a szhrmyscskek IS ugyanolyanok, semmi Gjabb varangy, vagy varcskos dise-
— W 00, J0, |0, a ligura tényleq aranyosak, de hat ez eléa kevés az lidvisseghez. Na mindeqy, azért ma
el e e L _"'“"""f"-"‘“ harom magikus kodol a idtekhoz: REWARD (8rok Gjrakezdés), EﬂH1F‘4 LSQAJ{W[EEQ Es-llﬂ.ﬂﬂﬂkﬁﬂ;ﬂ.
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1 néhany évszazad mulva lilnépesedik, agyonszennyezOdik, e fu Qynak @ nyersanyaoal, ez -|I J, kisebh NS
nia indul dlnak a wilagirben, hogy 0] elettersd 'ﬁ.!ﬂ.._:.‘n. maganak. tqy alkalmas :c.;'.m mit Uj Foldnek |

pesztelnek el) meg is [elik az cletre alkalmas terlietet, anol az e rendszer felepitése m M-;I dalunk lesz,
banyaszathdl, ipartelepitesbdl, a kereskedelem !:‘:.u;;‘:,-jl, ':]| kalonai vedelmi rendszer felepitésebil
anblokk: a tarsada |::'- iranyitasabdl fog allni. A Sim -1”-.'_'_.'—;~ Deuteros qyikerekbdi taplalkozd atek (gyesen
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| kil p3;*ruﬁ._¢,r|,u_l karaktervalaszlas a '.-;',:s.-”.i-m:'.:: szabalyok szerink az iIsmert oszialyokbol, sto)

| Iehangold. Mikor végre nekikezdenénk a kalandnak, alig tudunk az elsd akadalyon, eqy kia

1ajd jon a kivetkezd meglepetés: a scroll olyan gyatra, hogy keét-harom evvel ezeloft 15 kKOrberGnoglex voina
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& Ssr/érelem/érzelem/vég nélldli gyilkoldszisra vagyGknak jelenthet majd totalis végkielégitest az IGE szofiver- e
82 legfissebb jataktermi automata-konverzidja, a TOTAL GARNAGE. Sztori: van, de minek? Ertelme: nincs, de .
Bt is lenne? Szdval fgy Allunk. Két keménykotésd ember kozll vataszthatunk a rénk tnG ezemmyi fegyveres ellen, 8
2ok nem kimélik 2 sajat testi épséglket, "I:Ian' kinyirjanak benniinket. Ezért is dllithatom, hogy ennél Iehetetienebd §

Wwildtz0s jatekat még nem kattam - aki végigjatsza az | nem is ember, hanem maga az Isten (vaqy van valahon-
':e' Eg;n.r Griketet- Prfu:lia} A nehézséni szintie konvergal a végtelenhez, mér az elsf nénany palyan is. En is csak

| tudom, hoqy tobbiéle megnyerése létezik, attdl filggden, hogy az Glddklesre, vagy inkabb a tiszmentesre |
r'"tentra‘lunk (el6bbingl a végsd dsszecsapds sem maradhat el Caphain Camage-zsel, mig utdbbindl, ha a tds-
2ok mellett legaldbb 130 arany kulcsol is gyGitottink, akkor a GyBnydrok Kerljébe jutunk). Mds problémam nincs
£ 2 @iekkal, hiszen a stilus kivetelményeinek Ogy-ahogy eleget tesz, csak értelmetien es jatsznatatianul nencz
Bkabi akkor mdr “ddmozok”, vagy a Chans Engine-nel jétszom.
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"‘""'ﬂabls‘feg ey pillanidst vetni a mellékelt képre és mdris szembelinG hasonldsagot vélhetiink felfedezni az
N ? ELECTRONIC ARTS most megjelent (dviskéje, 2 LITTLE BIG ADVENTURE és 22 Alone in the Dark soroz
T Liﬂ. kizotl. Nem is veletlen, hiszen an i, a francia Adeline Software szdmos olyan tagbdl ve m.;LjJJ.i;.-d.-:arnar
;;. i emlitett AlD szileifsénél is babdskodiak. A jatek egy olyan vildgba kalauzol el benninket, ahol haromiele 1aj
_‘,quﬂ' "% (futurisziikus elefantra hasoniid, nybiszerd és fura, emberiorma Ieny) &l egymds mellett Dékesseghen. Jon per-
+ | sze eqy gonosz hodit, 2ki ellen Twinsen, E._-'“.""""T-E 33:'13"“ felveszi a harcot. A jaték eddig soha nem Itott
il *i grafikai megfogalmazashan mutatia be a torienéseket: izometrikus, 30-s ray-irace-ell hatterek elOft fillezett vek-
5"*-14.; =4 toranimacidk kozepelle mozoghatunk aprd szereplOnkkel, 280 mint 40 fajta lersegben, 10DDszZaz helyisegben
.1 (erdditmény, gydr, kikdil, bortncella, sib). Mindszl 25 6 S"I‘—-“ Fiﬂ SZI a3 5‘1-'!31\ ""'I:Jr' ‘Els -'"|=-ila"t'

21 Természetesen, mint minden valamirevald kalandjatgkban, jel
i komoly test-est elleni kilzdelmeket kell abszolvéinunk a végsa
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et it van a kovetkezs delikvens is. Mostandban a volt szocialista orszagok (értsd Kelet EurGpa) C84-es
& e fellend icben van (ez biztath, mivel csak 15 év a lemaradés, a termelés mas feriletein Ggy #l evsza-
- =), Ezf mi sem bizonyilja jobban, mint a lengye! szoftverelGallids forradalma: ismet Ujabb taggal gyarapo- £ 1 1 | .4 . WE Y HENE
Hazinmn szirmazt programok listdja, 3 MINEFIELD nevil anyag személyeben. A PC-rfl mar ismerds £.4 4 1 T O I 0
1 2 név; de ez eqy kicsit més, mint az eldd, Egy bombagrzékelovel felszerelt manussal kell a kockakra osz- §+414-1-1-1- LIS 38 8
H terilelen végigmasiroznunk 0gy, hogy ne iépjink rd egy akndra sem, mert egyebkent a leveglbe repl- F1- ST
k. Az érzékelf csipogasanak intenzitésdbal kivetkeztethetiink arra, hogy milyen kbzel van hozzank a leg- § ' ] B B T
WEeeiehhi haldlos csapda. Erek a hangok tényleg csak ciripelesek, de a bombarotbands igaz digl nangetisd L
- méghuz;ﬁwﬁwmﬂ!Haalﬂgelsﬁ képernyd eqyik 5281601 2 masik széléig elérink nagy rehezen, akkor mar FF34+H4+1-+—H14
Sak 49 (1) pdlyat kel teljesiteniink a megnyerésig. Ja és ng feledkezziink meg az idd mulasarol sem, mert ha Ja
at totojzunk &s kifutunk beldle, akkor megint csak kezdhetjok elolrGl az egeszet (persze (if leosziassal), =
T OGRS P 5‘ Kardcsonyl meglepetésnek szénom az Gsszedlifds lequiolsd darabjal, 2 THE SHOGUN névre kercsziell
IR T e MArY . siralaniai miremeket, A jaték a XV, szazadil Japdnba kalauzol ‘el benndnke!, meéghozzd a szigetorszag
) i L e ﬁ legziirzavarosabb iddszakdba’ Brutlis héborik, Oldoklések folynak a tartomanyokban, az wralkoddi cim
i ] . R lnyeréséét folyik az ddz kiizdelem. Ebben a konfliktusokkal teli iddszakban kapcsolodunk be a torénelem
e T oA o7 R alakulasaba, militdn & nekiink meglelelt nehezségi fokot is beailitottuk (4 féle fokozal kizdl valaszthatunk).
i - ,f S o 2Tl sok! operdcids lehetGségink nincsia dolgok alakulasdnak befolyasoldsdra, hiszen rabldson, info
[ N;; -5k 5 - il r’ | Iekérésén, versennések ' Kirasdn, hoditasok inditasén, vasdridsokon és varakozason Kivil nincs egyed
& T E . 4 estkdelink. Egy kiir egy utasiias kiaddsdig tart, tehat jGl meg kell gondalnunk, nogy mi vk legylnk, mert
- 5 e r-'J-_;-'»f - nem mi 2arjuk'a hinapot, hanem automatikusan a ﬁmnﬂﬂgaép Osszegzi az ellenfelek lepeseit is. Szep
b - F{l};"‘&/ M!ﬁkﬁmk tarkitiak a jatékot, de a csatajelenetek sajnos kissé gyalrara sikerediek. A harcok kimenelglet
E ﬁ Enem a taktikal tudasunk, hanem a nyers erfitiény ddnti el, ami nem 10l Sletszaga.
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’"Fantazmagoria

¥# Ahhh, ismét itt a karacsony.
# Az utcat kezdik megtdlteni a min-

denféle ajandékok utan futkoso
emberek, az aluljaréban falkaba
verddve tamadnak a BKV ellen-
grik, az utcai drusoknal pedig
megjelennek a foszforeszkald
és villogd tajvani télapdk.
Sajnos hd meg nincs, igy

W aztan egyelore késnek
azok a vidam tomeg-
karambolok (hat
man’ semmi
szOrakoza-

sa nincs az

embernek?).

Igen-igen,

ezek a hiivis
decemberi na-
pok valahogy
mindig ki-
hozzak a
destruk-

tivabb
énemet.
Na jd, terjink

vissza a Fantazmagoéridra, elvégre az
év végi nyiizsire nagyon felpdrogtek a
nyugati cégek, valosagos modul, kiege-
szitd, figura, naptar, album és konyv
hegyekkel arasztjak el a szerepjatékok
rajongoit. A Silverland tomatt polcai kozt
harangolva azonban meégis egy szereny
kivitelii kis konyv, a Well of Worlds
modulgyiijtemény ragadia meg a figyel-
memet.

WELL OF WORLDS - KALANDOK
A DEMONOK ES ISTENEK FOLDJEN

A fenti szovegbdl bizonyara rajottetek,
hogy egy Planescape kiegészitordl van
szd. A kényvben 9 rdvidebb kalandot, ne-
hany 0j varazstargyat, valamint egy kel-
lemesen megrajzolt poszteriérképet tala-
lunk. A kalandok tobbsége magasabb
szintii partiknak szdl, hisz nem egyszer
valdsdgos démonseregeket kell a nem-
|étbe taszitanunk. Van persze néhany
kezddknek szant torténet is, de 3-5. szint
alatt ezekbe sem érdemes belekezdeni.
Szdval a kivetkezd kalandokat jatszhatjuk le:

Wi
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Kirandulas Baatorba: a csapaiot egy
térkapun belépve kellemetlen meglepe-
tés éri. Lehet, hogy a pokolba keriiltek?

A Iabirintus: hajsza egy reg elveszett
kard utan, ami talan nem is az, mint
aminek latszik.

Szerelmes levél: a nagyhataimi Baaiezu
szerelmeslevelet kiild egy Tanar'rinak.
Ez most tréfa vagy mi?1?

Véres vihar: a csapat varatianul egy ha-
bori kellds kozepébe csoppen. Méghoz-
z4 egy olyan haborieba, ahol halhatai-
lan démonok csataznak egymassal az
idok végezetéig.

Nehéz iddk: hajsza egy Zeracuk nevil
bilecs utdn, akit valami nagyhatalma
|ény rabelt el és tart fogsagban. Kemény
did...

Epona ldnya: a feladat egy varazslatos
hatalommal bird |6 kiszabaditasa. Ter-
mészetesen a fogvatartdja sem most jott
le a falvéddral.

A toborzok: a csapat néhany parazs kis
¢sata utdn raddbben, hogy nem érde-
mes egy térkapu melletti varosbhan
iddzni...

]

=N

s teljesitsd az almot...

RSZAG A PINCEBEN -

Salyos halotti csend... Szurkild holé csepeg a falakon... Ulddgélek, megdl az unalom...
Elaggott RPG liktet az asztalon... Valami ujra, frissre, atlitére vagyok... Lépj be veérapo

) 4

-Egy huzamosabb ideje Cyberpunkot jatszo ember (?) nekrologjabol-
i Underground, Marvel, Cyberpunk, Shadowrun, Earthdawn, AD&.D, Star Wars,

by ACC (Anti Corporate Commando)

(a Ferenciek terén. a metrotdl 1 percre).

1994 d e ¢ e m b e

¥ Palladium, GURPS, RIFTS, Cthulhu, mészarszék tarsasjatékok,

f Vér-Viktor és egyéb halandé eladék, figurak, regények, Vérstadion,
| klubhangulat, poszterek, festékek és egyéb inyencségek

a Rémségek Kicsiny Boltja

il szenzacios karacsonyi kinalatabol.

i Kellemes Kardcsonyt és Boldog Uj Evet kivan a Rémségek Kicsiny Boltja (Zsolt, Viktor és a tagsag).
Ne feledjétek: jovore live cyberpunk és fantasy.

Cim: Budapest., V. Kossuth Lajos utca 4. Telefon: 118-58-94

"




A vadaszat: egy fiatal nemes (s vele
egyiitt a parti is) megtapasztalja, hogy
milyen érzés vadnak lenni egy hajtdva-
daszaton.

Emberek a vizesés alait: gyanitlan ka-
rakterek taldlkozasa a szladokkal (elég
kétesélyes a kiizdelem)...

Mit tudnék még elmondani a Well of
Worlds-rél? Talan csak annyit, hogy a
keményebb modulokat kedveld meséldk
mindenképp szerezzék meg. A torténetek
logikusan felépitettek es pontosan kidol-
gozottak, emellett jonéhany eredeti ot-
lettel is talalkozhatunk. Talan csak az
nem tetszik a kinyben, hogy a meséket
nem igazan lehet egyben lejatszani. Hja,
semmi sem tokéletes...

MARVEL SUPER HEROES - AZ X-MAN
ES POKEMBER KEPREGENYEKRE
EPULD SZEREPJATEK

Az ember valahogy tgy van a Marvel-
képregényekkel, mint a spendttal: vagy
nagyon szereti dket, vagy nagyon utalja.
Elvegre nem mindekit tudnak lekotni
olyan sztorik, melyekben radioaktiv pok
altal megharapott Gjsdgirdk verekszenek
rinocérosznak oltozott melakokkal. So-
kan viszont kedvelik ezt a furcsa, irrea-
lis, de heroikus vilagot, ahol a j6 nagyon
j0, s a gonosz nagyon gonosz, ahol sem-
mi sem lehetetlen. Ahol a fizika fiigét
mutat Einsteinnek, Newtonnak és a fény-
sebesség sokszorosdval szaguldoznak az
urhajok.

Nos, ebben a vilagbhan jatszddik a Marvel
Super Heroes szerepjaték. Karaktereink
természetesen nem atlagos, hétkdznapi
emberek, hanem mutansok (Mutant),
szuperképességii emberek (Altered
Human), hi-tech hésok (High-Tech),
robotok vagy idegen lények (Alien).
Karaktereink fajtajuktdl fiiggd elonyoket
kapnak, pl. egy mutans nem til népszeril,
viszont nagyon szivds (magas egészseg).
Minden karakternek 7 fd tulajdonsag van,
ezek a harci jartassag (Fighting), ligyes-
ség (Agility), testi erd (Strength),
egészség (Endurance), intelligencia
(Reason), érzékek (Intuition) és
mentalis erd (Psyche). Az elsd négy tu-
lajdonsédg Gsszege adja meg a maximalis
gleterdnket (Health), mig az utlosd ha-
rom az indulé karmankat. Karmapontja-

1036 Budapest,
lll. ker., Lajos utca 40.
Tel.: 250-41-57
Nyitva: H-P: 10-18 oraig,
Szo: 10-14 oraig
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inkbol ndvelhetjiik szuperképességeinket,
tulajdonsagainkat. Lényeges lehet meg
hdsiink vagyoni helyzete [Resources)
és népszeriisége (Popularity) is. Tu-
lajdonsagainkat egy tablazat alapjan
dobhatjuk ki, a kapott értékek a nagyon
gyengétil (Feeble - 2) egészen a ba-
mulatosig (Amazing - 50) terjedhet-
nek (itt jegyezném meg, hogy a jaték ki-
zardlag tizoldali kockakat hasznal).

A tulajdonsagok meghatarozdsa utan ki
kell dobnunk, hogy hésiink hany szuper
illetve sima képességgel rendelkezik.
Szuperképességekbdl aztan van valasz-
ték, tobb mint nyolcvan kozil valogatha-
tunk. Szuperképességeink érteket is ki
kell dobni, itt egy 20-30-as szint mar
elég jonak szamit. Természetesen van-
nak sima képességek, ezek kidzitt akad
néhany nagyon hasznos (pl. harcmiive-
szetek), de ugyanennyi teljesen felesle-
ges is (pl.: geoldgia).

Kar is lenne tibb szot vesziegetni a ka-
raktergeneralasra, tgyhogy ra is térnék
magara a jaték rendszerére. A Marvel
Super Heroes teljes rendszere egy tabla-
zatra épiil, amit jéforman barmilyen cse-
lekvés sikerének a meghatarozasahoz
felhasznalhatunk. Eldszir is ki kell ke-
resniink a hasznalt képesség értékének
megfeleld oszlopot, majd dobnunk kell
d100-zal. A kapott értéket kikeressiik a
tablazatbol, s megnézziik, hogy milyen
szinnel van jeldlve. A fehér szin mindig
sikertelenséget jelent, legyen szo fegy-
veres harcrol vagy botanikarol. A zold
mar sikeres cselekvést jeldl, ilyenkor
egy egyszeriibb feladatot mar végrehaj-
tottunk, de igazanm nagy bravirra azert
nem voltunk képesek. A sarga szin mar
egy komolyabb siker, ezzel mar a nehe-
zebb feladatokat is megoldotiuk. A voros
szin valami hatalmas bravirt jelent,
ilyenkor jéforman barmit meg tudtunk
csinalni. Egy feladat nehézségét mindig
a meséld ddnti el, s ezt a dintést a jaté-
kosoknak illik vita nélkiil elfogadniuk.
Fejlddni a karma-pontok elkdltésével
tudunk, méghozza igencsak lassii tempo-
ban. Egy magasahbb tulajdonsag minima-
lis noveléséhez mar jatékokon at kell a
karma-pontokat gyiijtogetni. Karmapon-
tokat kaphatunk pl. szuperbiindzdok elfo-
gasaert, emberéletek megmentésért,
sikeres szereplésekért. Ugyanakkor egy
ember megdlése miatt az dsszes (!)

AD&D angol nyelvii szerepjaték, minden létezo kiegészitojével.
Havonta 4-5 féle njdonsag!
Magyar szerepjatékok: Harc és Varazslat, M.A.G.U.S.,
Kozéplolde, Star Wars.
Régi és 0j regények, lapozgatos konyvek, muvészeli albumok,
poszterek, matricak.
A LEGNAGYOBB VALASZTEK, A LEGALACSONYABB ARAKON!
Nagyon kedvezo arakon kiszolgalunk kiskereskedoket is.

EZT LATNI KELL!

karmankat elveszitjiik, [}
szoval nem art mindig
ovatosnak lenniink. Kar-
mankkal amiigy meg
megndvelhetjiik egy do- {5 AP
basunk értékét is, ez

néha az életiinket
mentheti meg.

Hat, akkor diohéjban
ennyit a Marvel
Super Heroes-ral.
Maga a jatek
szerintem egesz
jora sikere-
deft, a sza-
balyrend-
szer is lat-
szdlagos {g
bonyo-
lultsdga
elle-
nére
kdny-
nyen
l'l1 E g T ¥, ¥ ” et |
szokha- § | o . i
6. Per- @ 5 ff ”

sze neé-
hany do-
loggal azért
nem tudiam
megbaratkozni,
példaul a megle-
hetdsen idétlen
vilaggal meg a
sok helyiitt felbuk-
kand altudoményos
halandzsaval. Mindent
osszevetve azért harki-
nek batran ajanlhatom a
Marvelt, elvégre joma-
gam is mar szamtalan deluta-
non és estén at hajkurasztam
mindenféle szuperbiindzoket es
gonosz idegen lényeket. Ja, ha |
eddig még nem emlitettem vol-
na, a jatekot a Réemségek Ki-
csiny Boltjaban szerezhetitek
meg.

Ezzel zarom is soraimat,
mindenkinek Kellemes Kara-
csonyt és kalandokban gazdag
Uj Evet kivanunk. Viszlat
jovidre!

I.J.
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Ismered az Alien-filmsorozatot, kiilinds
tekintettel a masodik részére? Nos, ak-
kor el tudsz képzelni magadnak egy tet-
szetds kerettorténetet az Alien Breed
masodik részéhez is. Van itt minden: ta-
voli kutatdkoldnia, idegen lények cso-
bogé nyallal, elbizakodott mentocsapat,
lezuhanas, ahogy a csivin kifér. Csak
intro nincs, kivéve PC-n, ahol van.

A Vin i TS i R ok s

AZ UJDONSAGOK...

Maga a jatekrész igencsak fejlett a maga ne-
méhen. Az akcidt feliilnézethdl lathatjuk, a kép-
emnyd gy girdiil minden iranyba mintha tefio-
non csiiszna. Természetesen ketten is Kiizdhet-
nek a tobb mint Gtven pilyan, melyek majd’
250-féle htvonalat rejtenek magukban a végsd
sziryig- Minden palyan tobh kijdrat talalhatd,
igy egész kis labirintuson kell végigkiizdeni ma-
gunkat. Az egyes szinteken elszorva fegyverek,
kuleskartyak, toltényta-

elsdsegélycsomagok,
raismlm!tmﬁewmn Emskl-

L

[

néha nagyon is sziikségiink lehet, mivel a prog-
ram masik djitasa az, hogy egyes szinteken tik-
sotét van, és az idegeneket csak kék o
szemiik villogasarol vehetjiik észre (nem £
vice). Ezeken a palydkon az egyetien se-
gitségiink egy zseblampa lehet, melyhez
néha juthatunk csak hozza, és mely ter-
mészetesen csak egy kis teriiletet vila-
git meg.

AMIT MASHONNAN IS
ISMERHETUNK...

Néhany palyin eayéb szereplokkel is -
talalkozhatunk, legtobbjuk azonban saj-
nos halott. A naluk talalt targyak azon-
ban hasznosak lehetnek, mert mind-
egyikbdl fontos informacidkat sziirhe-
tiink ki, melyek az adott palya teljesité-
séhen segitenek (példaul a legjobb Gt-
vonalakra vezetd kijaratot irjak le, ma-
sik, esetleg még életben levd szereplokrol taje-
koztatnak). Tatélhatunk egyszerhasznalatos tér-
képeket is. Ugyancsak dsszefuthatunk til-
élikkel is, akiket biztos helyre kell vezetniink,
hasznos informaciokeért cserébe. Gtvonalunktil
fiiggGen egyébként mas feladatokat is végre
kell hajtanunk: energiataroldkat kell lerombol-
nunk, “tojaskeltetdket” kell elpusztitanunk, és
igy tovabb. Utunk sordn egyre nagyobb (szamii)
szarnyekkel taldlkozhatunk, melyekben az

Alien-sorozathan szerepld lények rokonaira

kacoskodd olva- 5
sokban felmeriil- = ()
het a kérdés: mi |
a fenének nekem
pénz, mikor ki- §
sebb gondom is |
nagyohb anmal, |
minthogy a pisz-

kos anyagiakkal |
!ﬁhﬂlﬁﬂﬂ.lns, LA
a valasz egysze- ||
rii: az egyes szin- |
teken termind-
tunk, melyekre

becsatlakozva

N kihivis]|

(TAMIGA:

meg kell jegyezni, hogy a hangulatte-
remtésben az Alien-filmek emlékének is
igen nagy szerepe van. A zenék is dina-
mikusak. de nagyon helyesen csak ala-
festik a hanghatasokat, melyek ugyan-
csak igen szépek: legyen elég annyit
emliteni, hogy egy ndi hang folyamato-
san szoval tart minket, tokéletes angol-
saggal ta;ekoﬂatra mindenféléral.

nsszessegehen (mér igazan kitalalhatnék vala-

T mmmm a hzmag]' dogokkel,

mi mas szdfordulatot is a leirdsok végére) ez
egy nagyon szép jatek, ayonyord grafikaval,
kellemes hangokkal, viltozatos jatékmenettel
(a labirintus miatt soha nem kell kétszer ugyan-
azon az dtvonalon menntnk), bla bia bla. Egy-
szival vegyétek meg, érdemes.

Ancy

-gr.‘lf:ka_l i
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® A kis nyli%al hatarozhatluk meg,
merre akarunk asni.

A kis caplaté mandk végelathatatian hada a '94-es év-
ben is elindult, hogy ismét meghdditsa a vasdrlok szi-
vét. Az All New World of Lemmings sikerét a Psygnosis
gz0ttal sem bizta a véletlenre, hiszen mint minden
nagy dobdsat, ezt a jatékat is a kardcsonyi visdrlasi laz
kellds kozepére iddzitette, s mire ezeket a sorokat ol-
vassatok, valdszindleg mdr a boltok polcain lesz az
anyag. Nekem azonban egyeldre sajnos még csak eqy
demd verziohoz volt szerencsém, azt azonban mar ez
alapjén is elmondhatom, hogy a lemmingekbél - im-
maron szinte ki tudja hanyadszorra - ismét sikeriilt a
miaximurnot kihozni.

Azt hiszem nem akad olyan olvasd, aki nem ismemé
=nnek a sorozatnak valamelyik tagjat (hiszen az elsd
rész szinte mdr csak Primdra nem jelent meg), am
ha mégis, annak ime egy mondatban a feladat: egy
sereg kis bargyd lemminget kell mindenféle veszélye-
ken keresztil az egyes lemmingeknek kiadott pa-
rancsok segitségével a pélydk kijdrataihoz elvezetni.
&7 (ij rész nem csak egyszerfen 0 palyakat tartal-
maz, hanem az irdnyitastol
kezdve a  jatékmenetig
minden megujhodott, s
csak a brillians alapdtiet
maradt a régi.

NEZZUK, MI MINDEN
UJDONSAGOT KINAL
A JATEK!

A torténet ott folytatddik,
ahol az elfz6 részben ab- §
bamaradt, tehat hdseink
Ismét léghajon jarjak a vi-
1ag0t, s igy draszijak el a

~ @ A mar jol bevalt hidépités.
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Féldet. Amint betoltottik a jatékot,
mdr lathatjuk, hogy a mendrend-
szer is alaposan dtvaltozott, hiszen
alig van szdveg, a palydk, de még
az opcidk vdlasztisa is magan a |
jatéktéren, azaz a léghajdban, s
onnan kitekintve torténik.

Mér az indulaskor egy Gjabb kelle-
mes meglepetésben van részink,
hiszen példdul ninja lemmingek
vagy okori egyiptomi lemmingek
kozil is vdlaszthatunk. Miutan
kivalasztottuk az elsd palyat, rég-
tén észrevehetlink, hogy lemming-
jeink nagyobbak lettek, igy grafika

benépui!i

juk és animacidjuk még kifejezabb és tokéletesebb.
Ennek megfelelden tehdt a killonbozd torzsbol vald
lemmingek nem csak a ruhdjuk szinében kilGn-
boznek, hanem oltozetik, de még a jarisuk és
a mozgdsuk is eltérd.

Egyn ] pe nem i g e
kisértethaztol.

-

A jatékmenet és az irdnyi-
tds szintén teljesen dtala-
kult. Minddssze o6t dolgot
tudunk  lemmingjeinkkel
csindlni: megfordulni, blok-
kolni, ugrani, s ami vadonat
0j: targyakat hasznalni, ill. 2
felvett targyakat letenni. A
targyakat hdseink melles-
leg automatikusan felve-
szik, ha elhaladnak mellet-
tiik, egy lemmingnél pedig
egyszerre egy targy lehet.
Ha tehdt a hasznalni ikon
be van kapcsolva, s igy ra-
mutatunk egy olyan lem-
mingre, amelyiknél van valamilyen tirgy, dgy a “hasz-
nalni” ikon dtvalt arra a targyra amit az illetd magandl
tart, jelezvén, hogy mit tudunk csindlni vele. lgy lefrva
ez taldn eqgy kicsit bonyolultnak tdnik, de biztosithatok
rola mindenkit, hogy jaték kozben ez pofon egyszerd,
szinte magétdl értetddik. Targyaink a legkilonbozohb
dolgok lehetnek, mint példaul tégla, mellyel az eldz0
részekhez hasonloan épitkezni tudunk, avagy we-pum-
pa, amit - talin mondanom sem kel - a falak megma-
szdsara haszndlhatunk. Az eszkozeinket azonban
ésszerlien kell haszndlnunk, ugyanis igen hamar el-
hasznalodnak: a targy ikon alatt egy kis csik jelzi az al-
lapotukat. Ha ez a csik elfogy, az azt jelenti hogy az
adott eszkoz vagy elfogyott, vagy elhasznalddott.

1994
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A programban
immar a kérnye-
zet, azaz a terep-
targyak, és az
azokon taldlhatd
egyéb  ellensé-
| ges, vagy barat-
| sagos eldlények
is jobban kive-
szik a résziiket.
Talalkozhatunk
I ugyanis a ftal-
punk alatt olvadd
kivezettel, vagy
falakat attord va-

) I.ﬁingai&han a waknndulmi!

kondokkal. A legfobb vetélytdrsunk azonban eb-
ben a részben is az idd, melynek az 6rdja ezdital
szintén grafikusan megoldva, az ikonok kdzott
kapott helyet.

A DMA programozdi ismét egy profi munkdt adtak
ki a kezilkb6l. lgaz ugyan, hogy egy témdrdl nem
biztos hogy szerencsés ennyi bért lehizni, de ha ezt
ilyen mindségben folytatjdk, gondolom senki nem
fog a még esetleges wjabb részek ellen tiltakozni.

Véri Zoltan
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Tirténetiink gydkerei egészen 1988-ig nyiil-
nak vissza - ekkor sziiletett meg Dylan Dog
alias The Nightmare Investigator (magyarul
talan “Rémalom Feliigyelo”-nek lehetne fer-
diteni) egy Tiziano Sclavi nevii olasz uriember
fantazidjaban. Neve hamarosan ismertté
valt, mint képregényhos, hatalmas karriert
futott be Olaszorszagban, sot 1992-ben a
Simulmondo cég egy kiemelkedd szinvonalat
képviseld iigyességi kalandjatékot is megje-
lentetett C-64-en Dylan Dog (The Murderers)
cimen. (A teljes leiras és végigjatszas megta-
lalhato az 1992/2-es 576
KByte-ban). Azt természete-
sen nem kell hangsilyoz-
nom, hogy a jaték ugyaniigy
fogalomma valt, mint képre-
gény ose, és valdsziniileg
ez inspirdlta az olasz
Infomaster szoftverhazat ar-
ra, hogy az idén kiadjak a
Dylan Dog lI-t, amely forma-
ilag ugyan teljesen mas
stilust képvisel, de a jelen-
legi nemzetkdzi helyzetet
tekintve, azt hiszem, fran-
kon megallja a helyét...

met orszagiiton, mikdzben Grouchonak fejte-
getjiik Mary Ann Price rejtélyes eltiinésével
kapcsolatos véleményiinket. Groucho egyet-
értésérdl biztosit benniinket, és miutan ez az
érdemes diskurzus befejezodik, forduljunk
balra (LEFT), iigyis éppen egy itelagazashoz
értiink. Kabé egy kilométert tehetiink meg az
ij dton, amikor valami mozgas észleliink az
utat szegélyezd fak kozdtt. Embernek tiinik,
tehat gyorsan alljunk meg (YOU STOP) eés
menjiink oda. Mire odaériink, a pasas termeé-
szetesen mar eltiint, ezért induljunk el utana

DYLAN

The full moon nights

A KERET-
TORTENET

Néhany nappal ezelott egy
Price nevii gazdag angol dri-
ember megbizdasabol hagy-
tuk el londoni otthonunkat,
segédiinkkel Grouchoval
egyutt. Price ur egyetlen le-
anya, Mary Ann ugyanis
nyomtalanul eltiint a wolf-
burgi (Németorszag) leany-
nevelo intézetbol, ahol ta- |
nulmanyait folytatja. Fela-

datunk természetesen az,
hogy eldkeritsiik, és ha si-
kerrel jarunk, az elismeré- _
sen kiviil 5000 font jutalom
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ROVIDEN _
A KEZELESROL

A jaték leginkabb a Jackson- |
Livingstone kinyvekhez ha-
sonlithatd, persze lényege-
sen rividebb azoknal. El kell
olvasnunk a képernydn meg-
jelend szovegeket és el kell
donteniink, hogy az 1-es
vagy a 2-es (esetenként 3-as
is van) pont utasitasat |
ohajtjuk-e kovetni. A pontok

kiizott a billentyiizet bar-
mely gombjat megnyomva
valtogathatunk, white is
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0.K., azaz a feherre szi- lour
nezodd szammal jeldlt pont- B
ban megadott utasitast ér- |
vényesithetjik a RETURN i'
segitségével. Jaték kozben -
az F1 megnyomasaval ment-
hetiink allast, F8-cal pedig
a jaték elejére térhetunk
vissza.

A VEGIGJATSZAS

A jatek kezdetén kivalo
karban Iévd Volkswagen ko- s

TS

csinkkal szlalomozunk a né- @ ..Ia, mnst mar Er‘lem...

- ‘Pl 5. éevfolyam 12. szam

1 Yo u:s::i.un e
niEhts, The

here . . -
fulil ~moom |

Sk bl‘ﬂ'ﬂ- reallw

moky To TOIL.

la

Lilﬂfnnn5m iy

befelé az erdobe (YOU GO INTO THE WOOD),
mikozben Groucho baritunk egy kiilinleges
alakia fat kezd el vizsgalni. Sajnos nem hé-
dolhat sokdig botanikai szenvedélyének,
ugyanis hirtelen gallyropogast hallunk a ha-
tunk mogott, és mikor odafordulunk, egy jo-
kora fekete farkasba iitkoziink. Szabadkozni
alighanem felesleges idopazarlas lenne, lé-
vén hogy a farkasok tobbsége nem kommuni-
kacios készségérdl hires, inkabb koncentral-
junk a revolverre, amit Groucho hajit felénk.
Altaldban nem sikeriil elkapnunk, de ne ban-




kodjunk tilsagosan, mert a farkast védtelen-
ségiink lattan hirtelen emberbarati érzések
szalljdk meg, és ligy dint, hogy inkabb majd
késobb vacsorazik. Ha esetleg elkapnank a
stukkert akkor se ldjiink (YOU DON'T SHOOT),
mert ellenkezd esetben a farkas gyomraban
fejezziik be foldi palyafutasunkat, mig igy
ugyanaz torténik, mintha nem kapjuk el a
fegyvert, azaz a Iarkas tavozik.

Miutan kifdjtuk magunkat koriilnéziink, es
beljebb az erddben lidércfényt pillantuk meg
arra, amerre a farkas eltiint. A nyomokat ka-

" ¢sak azzal tudunk valamit
- kezdeni, az elsd ugyanis
, azonnal szétporlad, a maso-
- dik pedig futotestté alakul

vetve (YOU FOLLOW THE FOOTPRINTS) meg-
lepve tapasztaljuk, hogy egyre rividebbek és
keskenyebbek lesznek (marmint a nyomok),
és vegil kozinséges emberi labnyomokka
valtoznak at. Mikozben ezen a rendkivili
eseten almélkodunk, az dsvény amelyen ha-
ladunk, hirtelen kettéagazik, kozvetlenul
eldttiink egy barlang bejarata nyilik, nyugat-
ra pedig egy kisebbfajta domb emelkedik.
Menjiink be a barlangba (GO INTO THE
EM'EHH], és bar Groucho nagyon szeretne
egy kicsit pihenni és megszaradni (kint

ugyanis esik az eso), esziinkbe ne jusson en-
gedni a kivansaganak, hacsak nem akarunk
rivid iddn beliil nyomozdobol egy farkas leg-
kedvesebb emlékévé atalakulni. Inkabb foly-
tassuk utunkat a barlang

belseje felé (YOU FOLLOW

THE PATH), mignem egy ka- §
nyar utan egy kunyhét pil-
lantunk meg. Nyissuk ki az
ajtot, és menjink be (YOU '§
TRY TO GO IN). Bent nincs @
semmi erdekes, csak por,
de az aztan minden mennyi-
séghen - valésziniileg évek
ota nem jart itt senki. Fulla-
das aitali halaitel tartva
mér éppen indulnank kifelé,
amikor az egyik sarokban
harom kést pillantunk meg.
Alaposan szemrevételezve
oket a kovetkezd diagnozist

last (mi csak annyit értiink beldle, hogy a fic-
ki szabad idejében az Ottd néwre hallgat),
majd rovid koszonetnyilvanitas utan bemen-
nek, és bevagjak maguk mogott az ajtot. Az
esd valtozatlanul esik, Groucho karomkodik,
mi viszont ismételten becsdngetiink (YOU
RING THE DOORBELL). Az dreg hdlgy djra ki-
nyitja az ajtot, de mieldtt ideje lenne elkiil-
deni benniinket a k...odos Albionba, egy si-
kolyt hallunk a felsd szintrdl, mire lendi-
letbdl felrohanunk (YOU RUN UPSTAIRS), ne-
hogy lemaradjunk a lényegrdl. Odafent egy
fiatal lany sikoltozik valami hangrdl, amit
hallott, de ezen és a nevén (Alexandra) kiviil
egyelore nem sikeriil tdobbet Kkihiznunk
beldle, igy inkabb visszamegyiink a foldszint-
re, mieldtt tériszonyunk tdmadna. Odalent ki
masba is iitkozhetnénk, mint az dreg, szoke
hilgybe, aki, mint Kideriilt, civilben az inte-
zet igazgatoja is, és éppen ezért magyaraza-
tot kivetel viselkedésiinkre - valdsziniileg a
lépcson elkdvetett allagrongalas esetének
alapos gyanija miatt. Helyes, magyarazzuk
el neki, hogy mit keresiink itt (YOU EXPLAIN
HER), mire rogtin mas hangnemben kezd be-
szélni. lgen udvariasan megkér benniinket,
hogy menjiink el ma&' innen valahova, mert

A ek

Laivde 1T@=DPpSind T
= :wall? #nmr; hhd .
Thatl iy |

i,
I
e TaL thl- -l:aﬂ.tll'f.'d-
Tailk T ki |

allitjuk fel: az elsd rovid és i Hem vagynk én apana' vagy megls"

rozsdas, a masodik csavart
pengéji, végill a harmadik
vékony, de rendkiviil éles.
Groucho javaslatara partfo-
gasunkba vessziik az egyik
kést - nevezetesen a harma-
dikat (THE THIRD), mivel

at, és megéget, mihelyt
hozzaériink - hogy a szem-
bejovd kdbor almak megha-
mozasa majd ne okozzon
gondot. Ezutan visszateériink
a kocsihoz meglehetdsen
osszezavart lelkiallapotban.
Az eso tovabbra is esik, mi pedig néhany ki-
lométer megtétele utan megfenekliink a sar-
ban, a civilizalatlan németek ugyanis nem
aszfaltoztak le az utat. Mar éppen hozzakez-
denénk a szitkozddashoz, amikor hirtelen egy
jol megtermett ficko tiinik fel a kocsi eldtt az
uton, és az iitkozonél fogva kirant benniinket
a sarbél. Mi ezért igen halasak vagyunk, és
jutalombol megengedijiik neki, hogy beiiljon a
kocsiba, es megmutassa a Wolfburgi Leany-
neveld Intézet felé vezetd utat. Bar angolul
nem beszél, mégis meglepden gyorsan fel-
fogja, hogy mirdl van szd, és igy hamarosan
lehorgonyzunk az intézet knllegm ma eldtt. Az
idegen becsonget, majd a kijovo idosebb,
szoke ndvel németiil megtargyalja a tényal-
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mar este van, a lanyok aludni szeretnének,
és egyébkent is mindjart kezdodik a Dallas
sth., majd holnap megbeszéljik a tobbit.
Még elarulja, hogy Wolfburg kodzpontjaban
(kabé két kilométerre) két jo fogadat is tala-
lunk, ahol megszallhatunk, csak tinjiink el
minél gyorsabban, mert az intézet jo hire
forog kockan.

Rendben van - irany a varoskdzpont, de mi-
elott tilsagosan belejonnénk az éjszakai
autokazasba, kifogy a benzin. Benzinkit egy
szal sincs a kizelben, ezért menjiink tovabb
gyalog (YOU GO ON FOOT), de alhatunk a ko-
csiban is, csak ilyenkor hamar megkapjuk a
Piroska-szindroma névre hallgato betegse-
get, azaz egy farkas pontot tesz életiink vé-
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gére, és kezdhetjiik az egészet elalrol. Fel
dra gyaloglas utan egy itelagazashoz ériink,
haromfelé mehetiink. Legcélszeriibb egyene-
sen (STRAIGHT) menni, ekkor pontosan a
fotérre érkeziink. Jobb kéz felé a Der Mond,
balra a Wolf Inn nevezetii fogado talalhata. A
masodikat (THE SECOND) valasszuk, de mi-
elott valasztanank, mentsiik ki az allast,
mert a baratsagtalan tulaj sortiizzel fogad
benniinket. Ha netan elpatkolnank, toltsiik
vissza az allast, és kisérletezziink addig,
amig végre hajlando melléloni. Ekkor - miu-
tan a program kazli, hogy marha nagy szeren-
csénk volt - vegyiink egy nagy levegot, és ro-
hanjunk a fogada felé. (YOU RUN TO THE INN).
A tulaj, miutan meggyozodott emberi mivol-
tunkrol, elmagyarazza, hogy azt hitte, hogy
idegenek vagyunk. Miutan biztositjuk arral,
hogy valéban idegenek vagyunk, nevezete-
sen angolok, azt is elma-
gyarazza, hogy az “idege-
nek” azok a félig emberek,
félig farkas teremtmények,
akikkel korabban a jaték fo-
lyaman mar volt szeren-
csénk megismerkedni, és
akik mar jo néhany éve zar-
gatjak oket, elraboljak a
niket, és nem lehet elleniik
semmit tenni. Késo éjszaka-
ig errdl folyik a beszélge-
tés, aztan végre lefekhe-
tiink, bar teljesen felesle-
gesen, mert alig tudunk
aludni.

Reggel meglehetdsen mo-
rozus hangulatban @bre-
diink, de szerencsere kisiit
a nap, és nyugodtan kvar-
colhatunk egészen addig,
amig megérkezik Alexandra,
az ifji holgy, akivel tegnap
este a kollegiumban talal-
koztunk. Egyiitt megreggeli-
ziink, kozben Alexandra
eldadja, hogy szerinte Frau
Helga Blucher, az intézet
igazgatdja nem olyan artat-
lan, mint amilyennek kinéz.
Vélemeénye szerint Mary Ann
Price nem megszokitt, ha-
nem elraboltak. Kérdésiink-
re, hogy mi az a hang,
amitdl tegnap olyan nagyon
panikba esett, azt feleli,
hogy nem tudja, és az intézetben tanulo
tibbi lany sem tudja, bar mindannyian hallot-
tak, igy Mary Ann Price is, kozvetleniil az
eltiinése elott. Reggeli utan megtaltjiik
a kocsit (ami, ugye, fél éranyira vesztegel
toliink az orszagiton, tik iires tankkal -
igazan kivancsi lennék ra, hogy s mint folyt
ennek a manidvernek a kivitelezése...), majd
elheveriink a filben Alexandraval, és elkez-
diink “fun”-t jatszani. (Nem allitom biztosan,
de feltételezhetd, hogy ez a “fun” napjaink
legkiizkedveltehb, szabalyokkal nem rendel-
kezd tarsasjatéka...). Alig egy-keét perc telik
el, amikor a lany hirtelen halalra rémiilten
felugrik, és kozli, hogy ismét hallotta a
“hangot”. Eppen a megnyugtatasahoz
probalnank kezdeni, amikor valaki hatulrél
ugy vag benniinket tarkén, hogy azonnal
kozelebbi ismeretséget kitiink a talajjal.
Amikor felpillantunk; azt latjuk, hogy
Alexandra rohan befelé az erdibe, de saj-
nos nem rohanhatunk utana, mert ha mégis
. megtessziik, a tegnap még rendkiviil barat-
sagos és szolgalatkész Ottéval talaljuk
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magunkat szemben, aki rivig
iton atsegit benniinket a
masvilagra - maradjunk te-
hat fekve (YOU STAY

DOWN). Tehetetleniil fi-
gyeljiik tehat, amint a
lany eltiinik az erdd-
ben, a veszély elvo-
nultaval pedig meg-
lehetdsen letargi-
kus allapotban
visszatériink a kol-
Iégiumban, és beje-
lentjiik Frau Blu-
chernek Alexandra
eltinését. Frau Blu-
cher kihivia a
renddrséget, akik ter- |
mészetesen azon

MINFOMASTER ==

@ Frau Blucher tud udvarias is lenni.

«H
MINFOMASTER m=

® Ha ezt Jack Nicolson latna!

nyomban kiutasitanak benniinket Németor-
szaghol. Szerencsére sikeriil meggydzniink
iiket arrél, hogy hecsiiletes emberek va-
gyunk, igy végiil is rank bizzak: tegyiink bela-
tasunk szerint.

Természetesen maradunk (YOU STAY),
visszatériink a fogadoba, és éppen a tulajnak
‘magyarazzuk az utdbhi néhany ora eseménye-
it, amikor hirtelen felordit (Itt mindenki ideg-
bajos?), hogy itt egy “idegen”, és mar lone
is, amikor regisztralja, hogy nem egy “ide-
gen” az, hanem egy fiatal lany. Méghozza
nem is akarmilyen lany, hanem éppen Mary
Ann Price, akit keresiink. Nos, miutan ilyen
szépen megtalilt minket, kocsikazzunk el ve-
le a renddrségre (TO THE POLICE STATION),
azaz csak kocsikaznank, mivel hirtelen el-
vesztjiik az uralmat a jargany folott, és egy-
szer csak az erdd kellos kizepén talaljuk ma-
gunkat Frau Helga Blucher, és tabb tucat far-
kas tarsasagaban. Frau Blucher egy jokeépii
fekete tunikat visel, és elmagyarazza ne-
kiink, hogy a hoszorkanyok ideje még nem
jart le, valamint azt, hogy jobban tettiik vol-

4 na,
¢ ha ide
/' se toljuk

a képiin-
; ket. De mivel

*" idetoltuk, most
biicsiit inthetiink az éle-
tiinknek. Ez az @ elgondolasa, és ennek szel-
lemében int is a hozza legkidzelebb allo far-
kasnak, hogy itt az ebédidd. Mi viszont igy
vélekediink, hogy ha méar ott van a zsebiink-
ben a barlangban talalt kés, eldszir is egy jol
iranyzott diiféssel elvessziik a farkas kedvét
mindennemii tovabbi ugralastol, utana pedig
hozzavagjuk az egeész késziiltséget Fram
Blucherhez, akit pont a melle kizepén tala-
lunk el, mire felrobban, maradvanyait pedig
elnyeli egy fekete felhd. A farkasok halalra
rémiilten rohannak el, és magukban fogadal-
mat tesznek, hogy a joviben attérnek a vege-
tarianus életmodra. Mi pedig végre visszater-
hetiink Londonba Mary Ann Price-szal egyiitt,
felvehetjiik az 5000 fontos jutalmat, és var-
hatjuk a kivetkezdo meghizasunkat...

Uhm. Nem azért mondom, de ez egy egész jo
kis jaték lett. Grafika ugyan nincs, és a zene
sem fogja mostanaban a slagerlistak csiicsa-
it ostromolni, de az egyetlen helyes it és
megoldas keresése és megtalalasa azt hi-
szem, sok mindenért karpotol. Uhm. Nem
azért mondom, de érdemes végigjatszani.

K.K. & CO.
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AZ ANGOLTANAR 1.

Az elsd magyar CD-ROM adaptacié.
Vilagsikert aratott nyelvoktaté
CD-ROM angolul tanuléknak.

i
Ki ne ismerné Astérixet, az apr6 termetid, am anndl reftenthetetienebb gall harcost,
a Galliat uralmuk alatt tart6 romaiak rémet?

hter;

IS Az Astérix, az angoltanar cimii, két lemezbdl llé nyelvoktatd program, amelynek most elsd lemezet
N karacsonyi meglepetésként készitette el az angol Eurotalk céggel egylttmikddve a Kossuth Kényvkiado,
/N szamos nemzetkozi dijat nyert, és messze kiemelkedik a hasonld programok kozl.
ﬁ: & Ha minden interaktiv valasztasi lehetGséget kihasznalunk, lemezenként
= <) _) tébb mint 15 6rara valé szorakozni és tanulni valot kapunk.
/M i A torténet mintegy 6000 szdnyi anyagat harminc szinészi hang adja elo.

A képregény minden egyes rajzéhoz egyetlen mozdulattal “felithetjiik” a szbveg magyar forditdsat,

a tanéri jegyzetek a legfontosabb szavakat, nyelviani formakat magyarazzak.

A felvételi funkcid segitségével a tanuld ellendrizheti kiejtését.

A lemez nyelvtudasi szintt6l fiiggetlenl barkinek ajanihato. Ara 6400 Ft + afa.

) A mésodik lemez magyar valtozata 1995. elsd negyedévében késziil el.

/ Ugyancsak 1995. elsd honapjaira varhatd a Story World cimi, 4 lemezbdl all6 mesés

nyelvoktatd program megjelenése is, amelyben egy magyarul kivaloan beszelo kedves sarkany

tanitja angolul a gyerekeket, a négy legjobban ismert angol gyerekvers elemeinek felhasznalasaval.

A Kossuth Kdnyvkiadd ezenkiviil szamos ismeretterjeszté CD-ROM-ot kindl,

példaul Bertelsmann lexikonokat, Webster értelmezd szotart,

a National Geographic Society képes vilagatlaszat,

A csaldd orvosa és a Hangszerek cim( enciklopédidkat, melyek postai Gton a kiaddnal

Z/L megrendelnetdk, vagy kijeldlt kdnyvesboltjaiban megvasérolhatok.
\

Kossuth Konyvkiadd és Kereskedelmi Kift.
1054 Budapest V., Steindl Imve utca 6. Telefon: 111-7440 Fax: 111-3670
1065 Budapest, Révay uica 14, Telefon/Fax: 112-8470

7400 Kaposvar, Arany Janos utca 15, Telefon/Fax: 82/321-400

8700 Marcali, Rékdcai utca 6-10. Telefon/Fax: 85/311-848

7623 Pécs, Rakocai utca 30. TeleforFax: 72/312-796

6721 Szeged, Szenl Istvdn tér 12-13. Telefon/Fax: 62-313-970

8000 Székestehérvar, Jozsef Attila utca 7-9. Telelon/Fax: 22-311-886
2890 Tata, Rakdczi utca 4, Telefon/Fa: 34/384-154

Et@k
Megrendelhetd: J
Ashirlc az angollandr L GD-ROM.  .conaumiimnnmiimmsi b oo s R Gll=Rt + i3
(Megjelent)

Astérix, az angoltandr Il. CD-ROM o Ara 6400.-Ft + 4fa

(Megjelenik 1995. els6 negyedévében)

Eldjegyezhetd:
Story World I. CD-ROM
(Megjelenik 1995. elsd negyedévében) -

A CD-ROM-okat postan, utanvéttel szallitjuk. Kérjiik a megrendelésiikdn a nevet €s a pontos lakcimet olvashatoan feltintetni.
Kossuth Kényvkiadd és Kereskedelmi Kft. » 1054 Budapest, Steindl Imre u. 6. = Telefon: 111-7440 = Fax: 111-3670 '
Macintosh/ MPC verzid, 4 MB RAM




