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VI VIvIYRD
DT. VERSION, INKL. CONTROL PAD,
AV-KABEL UND SCART-ADAPTER
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SANDHANDLER
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THEO KRANZ VERSAND-SEGA-FINANZIERUNG

BEISPIEL: SEGA SATURN ACTION PACK, DOT. VERSION, 1 JAHR GARANTIE, INKL. SEGA RALLY,
WORLDWIDE SOCCER '97, RGB-KABEL, CONTROL PAD, BATTERIE, 2 DEMO-CDS, CHRISTMAS NIGHTS UND
SEGA TIPS & TRICKS-BUCH DM 448,395 GRUNDPREIS

DM 39,65 PRO MONAT BEI 12 MONATEN LAUFZEIT

TEILZAHLUNGSPREIS DM 475,80
EFFEKTIVER JAHRESZINS: 10.9%, LAUFZEIT 12 MONATE, VORBEHALTLICH VERDIENSTNACHWEIS VOLLJAHRIGKEIT UND
BONITATSPRUFUNG DER FINANZIERENDEN BANK. DER MINDESTBESTELLWERT BEI FINANZIERUNGEN BETRAGT OM 350.-

\_55 KONNEN AUCH ANDERE SEGA-ARTIKEL FINANZIERT WERDEN Y,

- IREGA SATURN JETZT Z2UM

KS & LE N
q‘\'l:- r’h.r - .

AMERPREIS UND
'PORTOFRE

DT. VEESION, | TAHR GARANTIE, INKL. SEGA RALLY, WORLDWIDE SDLLER 11,
RGE-KABEL, CONTROL PAD, BATTERIE, 2 DEMD-LDS, CHRISTMAS NIGHTS
UND SEGA TIPS & TRICKS-BUCLH

TOPSPIELE ZU KNALLERPREISEN

BAKU BAKU ANIMAL

BATTLE MONSTERS

BLACKFIRE

BUST-A-MOVE 2 .

DARIUS 2

FIGHTING VIPERS ............... ..69,-
GALAXY FIGHT

GEX ....ccr A AN R b g i 69,-
GHEN WAR

GRID RUN

IRON MAN/XO MANOWAR
MIGHTY HITS

SEGA RALLY
SHOCKWAVE ASSAULT
STRIKER

VIRTUA FIGHTER KIDS
VIRTUAL GOLF

FIGHTING VIPERS
69.- DM

SCHNELL, SCHNELLER, THEO KRANZ VERSAND!
UNSER BESONDERER SCHNELL-SERVICE: IHRE BIS 16.30 UHR
BESTELLTE WARE VERLASST NOCH AM GLEICHEN TAG UNSER
HAUS UND IST IN DER REGEL SCHON AM NACHSTEN MORGEN - Schnell-Service jetzt
BEI IHNEN. BEIM VERSENDEN VON 3 ARTIKELN GLEICHZEITIG auch fur unsere Kunden
SOGAR PORTOFREI NUTZEN SIE UNSEREN BESONDEREN VOR- in Osterreich
BESTELL-SERVICE: SIND BEI IHRER BESTELLUNG NICHT ALLE
ARTIKEL LIEFERBAR, ZAHLEN SIE NUR PORTO FUR DIE ERSTE
LIEFERUNG, DIE NACHLIEFERUNG ERFOLGT PORTOFREI _
BESTELLANNAHME BIS 20.00 UHR. SIE KONNEN AUCH UNSER Umrgchnung: 1.-DM =
KOSTENLOSES PREISLISTEN-MAGAZIN MIT FRANKIERTEM (3 7,5

DM) UND ADRESSIERTEM RUCKUMSCHLAG ANFORDERN. Tel. - 13949;351-;3777

" AUSTRIA EXPRESS

Lieferung in 1-2 Tagen
Porto nur noch 6,80 DM

, UPS 15.-; PORTO AUSLAND 18.-; PREISANDERUNGEN,

L] L}

VERSAND PER NACHNAHME DM 6,90 ZZGL. NACHNAHMEGEBUHR; BEI VORKASSE (NUR EUROSCHECKS) DM 4

IRRTUMER UND DRUCKFEHLER VORBEHALTEN; LADEN UND VERSAND. LADENPREISE KONNEN VARIIEREN. ERSCHEINUNGSTERMINE OHNE GEWAHR



Alle zwei Monate auf einer
vollgepackten Sega Saturn
CD-ROM*) zum SEGA MA-

GAZIN-ABO! ) ist nicht im Zeitschriften-

handel erhaltlich!

So bekommt ihr immer die akutellsten
Spitzen-Demos zu allen Saturn-Hits
wie z.B. Fighters Megamix, Manx TT
oder Dark Savior frei Haus geliefert!

Und das fur sensationell gunstige 10,-
DM mehr zum regularen Abopreis,
d.h. fir DM 5,75 pro Monat!

Als Dankeschon erhéaltst Du eine die-
ser Abopramien:

1. SEGA PINS: Die lustigen SEGA
Pins in der Geschenkbox.

2. TIPS & TRICKS SAMMEL-
ORDNER: Damit die SEGA Magazin
Tips & Tricks immer griffbereit sind.

PS.: Wer schon ein SEGA MAGAZIN-
Abo besitzt, kann dieses naturlich

umwandeln!

Einfach Coupon ausflillen, ausschneiden, auf eine Postkarte kleben, und dann ab damit an:
COMPUTEC Verlag, Aboservice, Postfach, 90327 Nurnberg

JA. ich mochte:

] mein Abo umwandeln (Rechnung Uber den
Differenzbetrag wird mir separat zugeschickt)

~]1 SEGA MAGAZIN mit 2-monatlicher Saturn-
CD-ROM fur DM 69,- (lauffahig auf allen
europaischen Saturns!) (Ausland 93,-/Jahr)

~] 12 Ausgaben SEGA MAGAZIN ohne zwei-

monatliche Saturn-CD-ROM fur DM 59,-
(Ausland 83,-/Jahr)

Meine Adresse (bitte in Druckbuchstaben ausfullen):

Name, Vorname

StraRe, Nr.

PLZ, Wohnort

Datum 1.Unterschrift
(ggf. des Erziehungsberechtigten)

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann inner-
halb einer Frist von 10 Tagen widerrufen werden. Zur
Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestell-
ung anlduft, genligt die rechtzeitige Absendung des
Widerrufs an. COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG,
Aboservice, Postfach, 90327 Nirnberg. ich bin |
damit einverstanden, dal3 die Post bei einer Adref3-
danderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Datum 2.Unterschrift
(bestétigt Widerrufsbelehrung)

Ich méchte als Dankeschon bitte folgende
kostenlose Pramie (bitte nur eine ankreuzen,
gilt nur fur Neuabonnenten):

1 T&T-Sammelordner, Art.-Nr.: 995

Die Pramie darf ich in jedem Fall behalten, auch im
Falle des Widerrufs.

Gewdlnschte Zahlungsweise des Abos:
-1 Gegen Rechnung (1 Bequem per
Konto-Nr. Bankeinzug

Ll
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|
|
|
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|
1 SEGA Pins, Art.-Nr.: 800 |
!
l
|
!
|
i
l
|

SEGA A Magazin

"Abo!

Deine Vorteile:

B SEGA Magazin pruft alle Spiele-Neu-
erscheinungen objektiv, kritisch und un-
abhangig.

B Inklusive SEGA SATURN-Magazin!
B Lieferung per Post frei Haus - die
Versandkosten Gbernimmt der Verlag.
M Das Abo ist jederzeit kiindbar.
Geld fiir schon bezahlte, aber nicht
gelieferte Ausgaben wird zuruck-
gezahlt.

B Keine der 12 Ausgaben wird ver-
saumt und so erhalt man ein lucken-
loses (Tips & Tricks-) Sammelwerk.

Widerrufsbelehrung:

Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von
10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung der
Frist, die mit Absendung dieser Bestellung anlauft,
genlgt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs
an. COMPUTEC VERLAG GmbH & Co. KG,
Aboservice, Postfach, 90327 Nurnberg.



Nach der durchweg positiv aufgenommenen Formater-
hoéhung und dem dazugehorigen Layout-Feintuning lielen
wir diesmal piinktlich zum Frilhjahrsbeginn den Besen wie-
der durch das Heft wirbein und bringen allerhand brandak-
tuelle News, Previews und Tests! Beispielsweise verraten
wir erste Fakten iiber Black Belt, das Satum-Nachfolgepro-
jekt von Sega. Unsere Titelstory dreht sich rund um die
neuen Spiele von Core Design, die mit Tomb Raider 2 fiir
das 64 Bit-Upgrade, Judgement Force von Marc Avory und
Ninja ein echtes Hit-Trio in Vorbereitung haben. Neben den
_— ' heillen Previews zu Bomberman, Formula Karts, NBA Live
97undElmryZel'om6chte ich euch auflerdem die Tests zu FIFA Soccer 97,
Dragon Force, Manx TT, Scorcher, Return Fire und Mass Destruction empfehlen,
die ein verspieltes Frilhjahr garantieren. Das Abschiuflbonbon: Auf der nichsten i "
Abo-CD 6/97 (siehe S. 4) befinden sich die Spiele Manx TT, Die Hard Arcade, NBA lee 97
Sonic 3D, Mass Destruction und Virtual On! Also gleich abonnieren (sofern noch

e, o DAS HEFT!

J/ . 365 GAZIN!
%W ZU LN!
328§ ICKS!

Hans lIppisch, Leitender Redakteur

Alle neuen Hits von
Core Design!

Die neue Basketball-

Referenz von EA!
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Spatestens mit Tomb Raider
konnte sich Core Design als eine
der ganz grofB3en Firmen im Video-
spiele-Business etablieren. Welche
Plane man mit Tomb Raider 2 hat,
wie es um das
Fighting-Projekt
von Marc Thun-
derhawk™ Avory
steht und war-
um Ninja ein
Hitkandidat ist,
verraten wir in
unserer aktuel-

2 &

ie Geschichte des
von Jeremy Smith
gegrundeten Un-

ternehmens reicht bis in
die 80er Jahre zurlck, als

noch der C64 und der

len Titel- Amiga den Markt be-
herrschten. Als unabhan-
|
story! Von gige Entwickler produ-
Hans _ zierten sie beispielswei-
. die kultige Rick
Ippisch o

v Dangerous-Reihe,
! < welche mit ihrer
putzigen Grafik
1'-" und dem kniff-
Yy fligen Jump &
P Run-Design
| Uberzeugen konn-
| te. Den Sprung in

die Selbstandigkeit
wagte Jeremy zu-
sammen mit seinem
Bruder Adrian erst zu Be-
ginn der 90er Jahre, wobei
neben passablen Amiga-
Shoot 'em Ups wie Ban-
shee und Blastar ins-
besondere
zahlreiche
Konsolen-Ga-
mes Eindruck
schinden
konnten. So
riehtig
erfolgreich
wurden sie

RAIDER

CO.

allerdings erst, als sie sich
auf den Konsolenbereich
spezialisierten und dort
eng mit Sega zusammen-
arbeiteten. Neben dem ur-
zeitlichen Jump & Run-
Helden Chuck Rock dlrfte
inbesondere Wonderdog
noch ein Begriff sein, da
es immerhin eines der er-
sten Spiele fur Segas Me-
ga CD war. Mit Thunder-
hawk gelang den in der
englischen Stadt Derby
ansassigen Entwicklern
anschlieBend sogar das
meistverkaufte Mega CD-
Spiel Uberhaupt. Dieser
damals revolutionare Titel
von Marc Avory war
schlieBlich auch die
Grundlage flr den Einstieg
in den 32 Bit-Markt, der
mit Thunderhawk 2 pro-
blemlos gelang und mit
Tomb Raider im Weih-
nachtsgeschaft 1996 sei-
nen Hohepunkt erreichte.
Auf was wir uns dieses
Jahr freuen durfen, verra-
ten wir jetzt!

Tomb Raider 2
fur 64 Bit-Modul!

DaB Tomb Raider 2
kommt, hatten wir schon
letzte Ausgabe gemeldet,
daBB die Saturn-User am
24.11.97 die wohl beste
Version erhalten werden,
ist allerdings brandneu!
Core-Vizeprasident Adrian



Smith verriet mittlerweile
namlich, daB sie mit ziem-
licher Sicherheit das 64
Bit-Cartridge unterstitzen
wird, welches zusammen
mit Virtua Fighter 3 ver-
mutlich im Oktober er-
scheinen wird. Dank die-
ses Zusatzmoduls ist der
Saturn nicht nur in der La-
ge, deutlich mehr Polygo-
ne darzustellen, sondern
auch feinere Texturen und
Effekte wie Blur und Trans-
parenz zu erzeugen. Das
spielerische Grundkonzept
wird  selbstverstandlich
gleichbleiben, allerdings
wird Lara ein Reihe neuer
Talente und Waffen besit-
zen. So kann sie nun unter
Sachen durchrutschen,
Berge hochklettern (an-
geblich mit einem Seil, das

Moves auf Lager.

mehrere Waffen einsetzen.
Dank eines neuen franzo-
sischen Grafikers wird die
Zusammensetzung  der
Gegner auch komplett um-
gestaltet, auBerdem wird
es deutlich mehr davon
geben als im ersten Teil.

Hauptdarsteller Hawk hat teils sehr kréaftige Special

Einen weiteren Schwer-
punkt legen die Entwickler
naturlich auf auBerst ab-
wechslungsreiche Schau-
platze, die diesmal zum
groBten Teil im Freien spie-
len. Besonders schén sol-
len die Venedig-Levels

an einem Ankera
g~

hochgeschos-
sen wird) und =

-

.

»
s W

Von links nach rechts: Map-Designer Neal Boyd, Sa-
turn-Programmierer Jason Gosling und Map-Designe-
rin Heather Gibson werden auch am zweiten Teil mit-
entwickeln. Toby Gard und Paul Douglas wenden sich
allerdings neuen Projekten zu, gehen aber nicht zu
Shiny, wie falschlicherweise gemeldet wurde!

sein, in denen viele alte
Hauser aus dem Wasser
ragen. Einer der H&he-
punkte wird wohl auch das
Unterwasser-Szenario, das
die meisten wohl schon
von den Atlantis-Levels er-
wartet haben. Diesmal
wird man maoglicherweise
das Wrack der Titanic zu
Gesicht bekommen! Die
Story schlieBt ({berra-
schenderweise nicht an
den Vorganger an. Nur daB
man es diesmal nicht nur

Marc Avory (oben) und
Robert Cirillo (unten) ar-
beiten bereits seit der
Fertigstellung von Thun-
derhawk 2 an Judgement
Force.

mit menschlichen Gegnern
zu tun hat, wurde verraten.
Ob es in der Fortsetzung
auch noch die durchaus
sehenswerten FMV-Se-

Selbst an Details wie Cola-Automaten dachte man in
Judgement Force.

SEGA MAGAZIN
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Gekampft wird in allen drei Dimensionen ohne Ein-

schrankungen.

quenzen geben wird, stand
zu diesem frihen Zeitpunkt
noch nicht fest. Sollte es
welche geben, dann werden

Ll

Muskelmann Hawk hat
eine ziemlich stattliche
Figur.

Bis zu zwei Spieler ddrfen
sich gleichzeitig an die
Joysticks begeben.

Facts

Titel:

sie in einer hoheren Auflo-
sung und mit mehr Effekten
iIn Szene gesetzt. Soweit die
ersten Infos zur Hithoffnung
Nummer 1. Erste Bilder hof-
fen wir in der Ausgabe 7/97
prasentieren zu kénnen!

Judgement Force
von Marc Avory

Einen ersten Blick auf Jud-
gement Force konnten wir
schon im Juni 1996 erha-
schen, als das Projekt von
Marc Avory und seinem
Partner Robert Cirillo noch
Fighting hieB und einzig und
alleine auf dem Saturn ent-
wickelt wurde. Mittlerweile
begann man mit der Umset-
zung auf andere Systeme
und prasentierte erste Scre-
enshots, welche einem

Judgement Force

Genre:

3D-Beat 'em Up

Hersteller:

Core

Release:

September

Levels:

10+

Schwierigkeitsgrad:

tba.

Besonderheiten:

2 Spieler gleichzeitig

First Look

Marc Avory hat nach Thunderhawk 2 ein neues Meisterwerk in
Vorbereitung. Das klassische Streets of Rage-Spielprinzip er-
lebt eine Neuauflage in technischer und grafischer Perfektion.

"
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Mit einer Stange in der Hand lassen sich die Gegner

besonders beeindrucken.

Die am Boden liegende,
mit roten Strichen mar-
kierte Waffe kann man
aufnehmen und einsetzen.

spielerisch ahnlich gelager-
ten Die Hard Arcade schon
mehr als deutlich Uberlegen
sind. Ein oder zwei Spieler
kampfen sich in alter Stre-
ets of Rage-Tradition durch
eine imposant gestaltete
Stadt, in der man sich frei
bewegen kann. DaB sich bis
zu sechs Charaktere gleich-
zeitig auf dem Screen befin-
den und diese in Virtua
Fighter 2-Qualitat darge-

Ob Licht, Nebel oder 3D-
Hintergriinde, Marc Avory
nutzt die Saturn-Hard-
ware bis aufs AuBerste.

stellt werden, dlrfte flr so
manchen Beat ‘'em Up-Pro-
grammierer eine technische
Unmaoglichkeit darstellen.
DafB die Hintergrinde wirk-
lich dreidimensional sind,
riesige Autos auf den
StraBen umherfahren und
auch noch Details wie Re-
gen und Nebel per Playfield
realisiert werden, macht
dann Judgement Force
schlie3lich zu einem der

Von links nach rechts: Designer Joby Wood, Program-
mierer Martin Jensen und Grafiker Jerr O Carol began-
nen Ninja auf dem Saturn.



Action pur! Ein Monster im Ridcken und zwei Wachen

i
F i - -

vor Augen, da fallt die Entscheidung schwer.

technisch eindrucksvollsten
Saturn-Programme Uber-
haupt. Man wird sich Ubri-
gens nicht nur im Freien be-
wegen konnen, sondern
auch in Fahrstihlen oder
Treppenhausern den Bdse-
wichtern Schaden zufligen
durfen. Neben rund funfzig
herkbmmlichen Moves ste-
hen auch noch Waffen wie
Stahlstangen und Pistolen
zur Verfugung, welche die
Gegner nach ihrem Ableben
auf dem Boden liegen las-
sen. DaB Marc Avory mit
diesem Projekt einmal mehr
seine technische Uberle-
genheit unter Beweis stellen
dirfte und nach Thunderha-
wk und Thunderhawk 2 ei-
nen weiteren Bestseller lan-
det, scheint gesichert. Der-

Die Transparenz-Fahigkeiten des Saturn werden bei

Ninja ausgiebig genutzt.

zeit ist die Veroffentlichung
far den Herbst geplant.

Der letzte Ninja
fur Saturn!

Noch vor Judgement Force
durfen wir Ninja erwarten,
das urspringlich schon im
September 1996 erscheinen
sollte, allerdings aufgrund
des wahrend der Entwick-
lung erkannten Potentials
schon nach kurzer Zeit auf
Sommer 1997 verschoben
wurde. Dieses von Designer
Joby Wood, Programmierer
Martin Jensen und Grafiker
Jerr O'Carol auf dem Saturn
begonnene Werk |aBt sich
am ehesten als eine Art mo-
dernes Last Ninja beschrei-

-

sten Monster herum.

In den verschiedenen Levels treiben sich die kuriose-

Teilweise muB man alleine gegen drei oder vier Gegner

gleichzeitig antreten!

ben. Ein oder zwei Spieler
laufen gleichzeitig durch ein
Dutzend Levels, die sowohl|
im Freien als auch in Ge-
bauden und Hdéhlen spielen.
Im Gegensatz zu Tomb Rai-
der sind diese Levels lbri-
gens nicht miteinander ver-

Facts

Titel:

bunden. Wahrend ihres
Abenteuers bekommen es
unsere Helden mit zahlrei-
chen Ninjas, Monstern und
Riesengegnern zu tun, zu
deren Bekampfung sie auf
unterschiedliche  Waffen
und Extras zuruckgreifen

Ninja

Genre:

3D-Action-Adventure

Hersteller:

Ocean

Release:

Sommer

Levels;

12

Schwierigkeitsgrad:

tba

Besonderheiten:

2 Spieler gleichzeitig

First Look

Die Tradition des legendaren Last Ninja wird fortgesetzt: Her-
vorragende Grafik, actionreiche Prligeleien und eine Prise Ad-
venture fur ein bis zwei Spieler. Ein Hit-Tip!
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kdnnen. StéBt man bei-
spielsweise auf einen golde-
nen Schrein, so steigt die
Kondition des Spielers, be-
siegt man einen Gegner, ge-
winnt man an magischer
Kraft. Neben den rund zehn
Kampfmoves (Spinning
Jump, Jab Punch, Flying
Kick, u. a.) gibt es auBer-
dem acht verschiedene
Zauberspriuche, die insbe-
sondere grafisch bemer-
kenswert gut gelungen sind.
So gibt es genauso wie in
den Wasserstages oder in
dem nebligen Bergszenario
astreine Transparenz-Effek-
te zu sehen, wie sie manche
dem Saturn immer noch
nicht zutrauen. Zur Star-
kung liegen in den grafisch
ungewohnlich detailliert ge-
stalteten Levels Ubrigens
Extras wie Fleisch, Reis und
Tee herum. Damit der opti-
sche Eindruck perfekt ge-
lingt, kann der Spieler nicht
wie in Tomb Raider beliebi-
ge Perspektiven und Blick-
winkel anwahlen. In Ninja
ubernimmt der Computer
die Kamerafihrung kom-
plett, die sich entgegen ur-
sprunglicher Absichten
nicht auf die relativ nahe
Einstellung beschrankt.
Durch diese akzeptable Ein-
schrankung kann man die
3D-Welten wesentlich kom-
plexer und detaillierter ge-

400

Von links nach rechts: Chris Long, Stefan Walker, James Ryman, Peter Duncan und

Jerry Oldreive arbeiten seit fast eineinhalb Jahren an Swagman.

stalten, ohne Polygon-Feh-
ler zu riskieren. Um das
Ganze spielbarer zu ma-
chen, wird ein ganzes Stlck
weggezoomt, sobald meh-
rere Charaktere gleichzeitig
angreifen. Die Endgegner
werden Ubrigens mit einer
simplen, aber recht hib-
schen Kamerafahrt beson-
ders vorgestellt. Gerenderte
Zwischensequenzen wird es
wohl Uberhaupt nicht ge-
ben, wenn, dann wird dafur
wie beispielsweise in Dark
Savior auch die normale
Grafik-Engine eingesetzt.

Insgesamt gesehen |aBt
sich Ninja somit am ehesten
als eine technisch ehrgeizi-

Zach und seine Schwester Hannah sind die jungen

Helden von Swagman.
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ge Mischung aus Tomb Rai-
der und Judgement Force
beschreiben, die mit beson-
ders exotischem Grafikde-
sign uberzeugen kann.

Wann kommt
Swagman?

Swagman ist so etwas wie
das Stiefkind der Entwick-
lungsabteilung. Wahrend
samtliche 3D-Projekte stan-
dig mit Lobeshymnen zuge-
schuttet werden, kimmert
sich keiner so richtig um
das komplexe Action-Ad-
venture von Chris Long und
seiner Crew, das es durch-
aus mit japanischen Werken
wie Story of Thor 2 aufneh-
men kann, auch was die
Verricktheit der Story an-

Facts

Titel:

geht. Zachary, ein kleiner
Junge, liest seiner Zwillings-
schwester Hannah eine Ge-
schichte Uber den Swag-
man und die schreckliche
Night Terrors-Bande vor. Als
Hannah einschlaft, bemerkt
Zachary Gerausche im Kel-
ler, die von keinem Geringe-
ren als Swagman stammen!
Erst wenn dieser vertrieben
wird, wird die Stadt wieder
aufwachen. Neben der bon-
bonfarbenen Grafik Uber-
zeugt besonders die |dee,
daB man ab dem zweiten
Abschnitt zwei Personen
getrennt voneinander steu-
ern kann. Wenn alles glatt
geht, koénnen wir schon
nachste Ausgabe die
deutschsprachige Version
im Preview vorstellen.

Swagman

Genre:

Action-Adventure

Hersteller:

Core

Release:

Mai

Levels:

16

Schwierigkeitsgrad:

tba.

Besonderheiten:

Deutsche Texte

First Look

Swagman ist ein kunterbuntes Action-Adventure mit typisch
japanischer Aufmachung und einer abgedrehten Story.
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Schon/ Der Saturn-Nachfolger: Black Belt

© Seit vier Wochen geistern die kv iENE
. heiBesten Gerlichte zum neuen e
Hardware-Projekt von Sega durch
’ Sony hat den Preis| die Online-Foren, welche vom
gesenkt! Kurz nach Druck- ~ amerikanischen Online-Dienst
legung der letzten Ausgabe & 'Next Generation” lanciert wurden.
hat Sony den Preis fur die | Deren Informationen lauten folgen-
PlayStation tiberraschend || dermaBen: Das mit dem Arbeitstitel
doch auf DM 299,- ge-| 'Black Belt versehene System wur-
senkt! Damit ist unsere | de angeblich schon einigen Ent-
Meldung der letzten Aus- | wicklern vorgestellt, die dafltr ar-
gabe uberholt. Sorry, Sony! & beiten sollen. Als Hardware-Grund-
Iage dient die zweite Version der
‘ Offizielle  Ankilndi- @ Power VR-Chips, welche Anti-Alia-
gung fur VF3 plus 64 Blt- : sing, Mip-Mapping, Z-Buffering,
Cartridge! Insider gehen Texture Filtering und Alpha Channeling be-
davon aus, daB Sega;% herrscht. Der Hauptprozessor wird einen 64 |
schon bald Virtua Fighter 3 & Bit-Datenbus besitzen. Als einer der mogli-
und die 64 Bit-Cartridge chen Kandidaten wird der 603e Power PC-
hochoffziell anklndigen 8 Chip gehandelt. Zu diesen von Sega als un-
werden. Man geht von ei- | fundierte Vermutungen zurlckgewiesenen
nem Preis zwischen 70 Gerlichten pafB3te noch ein anderes Ereignis,
und 100 Dollar aus, was || das von Next Generation Online natlrlich
in Deutschland auf einen gleich in den direkten Zusammenhang ge-
Preis von knapp unter * stellt wurde. Yu Suzuki war namlich schon
DM 200,- schlieBen 1aBt. | vor einem Jahr in Redmond bei Microsoft
~ und begutachtete das neue Microsoft Arcade Scud Race steht ebenfalls auf der Um-
A Virtua Figher 3 fiir | Operating System, das mit vielen standardi- setzungsliste flr Black Belt.
PC? DaB Virtua Fighter 3 sierten Tools die Entwicklung wesentlich ver-
als erstes fur den PC auf einfacht, auBerdem konnte man viele Arcade-Games 1:1 umsetzen. Die Einschatzung,
DVD erscheint, ist fast rich- © daB Segas neue Konsole Weihnachten 1998 in Japan erscheinen soll, gilt hingegen als
tig, wenn man erganzt, dal3 Jf_-ff allgemein gesichert, was auf einen Europa-Release 1999 hoffen |aBt. Als erste Spiele
es sich dabei um einen In- & werden Virtua Fighter 3, Scud Race und ein Basketballspiel erwartet. Unserer Ansicht
teractive Playguide han- nach handelt es sich bei Black Belt allerdings um eine Hardware-Erweiterung und nicht
delt. Eine Umsetzung des | um eine eigensténdige Konsole, deren Spezifikationen noch nicht einmal feststehen.
Spiel wurde heftig demen- |
tiert, erst einmal erscheint =

b ; Resident Evil Dash offiziell
bestatigt!

turn-User Virtua Fighter 3
bekommen. |

Saturn-User werden die urprunglich flr die

PlayStation angekiindigte Beinahe-Fortset-
zung Resident Evil Dash exklusiv bekom-
men. Es wird neue Gegner und mindestens
ein komplett neues Areal geben. In
Deutschland
wird das Spiel
woh! im August
erscheinen. Re-
sident Evil 2 wird
ubrigens nur we-
nige Tage nach
der PS-Version
fur den Saturn
& kommen.
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Ist Virtua Fighter 3 das erste Spiel fiir die 64 Bit-
Konsole von Sega?

TR ﬁl‘;@ﬂﬁﬁ%ﬂ? i f’-’»?-"' -

T T

’ Care Package fur Sa-
turn-User! Aus Wertschat- 4
zung  seiner  Kunden |
schickte Sega Mitte Marz |
an alle registrierten Saturn- ¢
Kunden eine Demo-CD, g:
zwei 35 $ Dollar-Gutschei- g
ne und ein Sega Scream-
Poster, auf dem die Titel d
Enemy Zero, NBA Action
‘98, Oddworld, Bornber—
man, Sky Target und Duke " Grafisch wird die Saturn-
Nukem 3D angekundlgtfi Version groBtenteils iden-

_ e U/SCh zum Orriginal.
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Mechwarrior 2 ist unterwegs

Das Endzeit-Szenario
wurde auch in Mechwarri-
or 2 gut eingefangen.

Die Konsolen-Version ist
deutlich schicker und
flotter als das PC-Original.

Neue Saturn-Hits
von ElectronicArts!

Die derzeit groBte Spiele-Software-Only-Firma
der Welt arbeitet an einigen erfolgversprechen-
den Saturn-Titeln, von denen sich zwei schon
auf dem ersten Rang der PC-Charts plazieren
konnten. Zum einen ist dies das mit Fantasy-
Thematik angereicherte Echtzeit-Strategie-
Spektakel WarCraft 2 von Blizzard, das Com-
mand & Conquer im vergangenen Jahr einen
harten Wettkampf lieferte. Ebenfalls von Bli-
zzard stammt das mit etwas Rollenspiel verse-
hene Action-Adventure Diablo, das derzeit die
Verkaufscharts anfuhrt. Beide Umsetzungen
sollen im wesentlichen der PC-Version ent-
sprechen, gemacht werden sie von EA Cana-
da. Von Rage Software hingegen stammt die
Weltraum-Ballerei Darklight Conflict, die ganz
In der Tradition von Wing Commander mit flin-
ker Polygongrafik und abwechslungsreichen
Missionen gefallen will. Previews zu
allen genannten Titeln bringen wir,
sobald spielbare Saturn-Versionen
vorliegen. Ubrigens, ob Wing Com-
mander |V, das gerade fur die Play-
Station vorbereitet wird, auch fir den
Saturn kommt, |aBt sich nicht sagen.
Nachdem ja noch nicht einmal der
Vorganger Wing Commander 3 um-
gesetzt wurde, halten sich die Hoff-
nungen in Grenzen!

Die Weltraumballerei Darklight Conflict wird
von Rage fir Electronic Arts entwickellt. e —

Schon seit einigen Monaten erwar-
ten wir das Eintreffen der Saturn-
Version von Activisions erfolgreich-
stem Mech-Game. Immerhin soll sie
im Vergleich zur PC-Version mit eini-
gen netten Schmankerin aufgepeppt
werden! Beispielsweise gibt es 48
Missionen, wovon16 komplett neu
sind, die 3D-Engine uberzeugt mit ‘ Capcoms 97er Line-
bislang unbekannten Texturen, und  Up enthiillt! Neben der Sa- |
man vereinfachte die Steuerung, so  turn-Exklusiv-Prigelei X-
daB man das Game Men vs. Street Fighter und |
auch per Pad locker dem auf Seite 67 geteste- |
spielen kann. Die er- ten Mega Man 8 wurden fur
sten  Screenshots das 4. Quartal eine Dunge- 4
machen einen wahr- ons & Dragons-Collection ;
lich hervorragenden und eine Street Fighter ﬁ

Eindruck, das Pre- Collection angekiindigt. f
view folgt nachste

AuBerdem plant man ein ff
Ausgabe. Marvel Super Heroes-Beat ¢
‘'em Up und eine Darkstal- |

ker 3-Umsetzung. rj

werden.
gelten jeweils beim Kauf ei- |
nes Netlink-Pakets und ei-
nes Sega Saturn.

Die Gutscheine |

’ Iron Storm 2 kommt! |
Working Designs hat sich ;
die Rechte an dem Strate- |
giehammer Iron Storm 2|
gesichert. Man wird wohl ©
auch dieses Spiel nur per
USA-Import bekommen.

WarCraft 2 ist ein Echtzeit-Strate- * Sportspiel-Sequels
giespiel mit Fantasy-Background. angekiindigt! Sowohl| El-
ectronic Arts als auch
Acclaim haben mit John
Madden 98 bzw. NFL
Quarterback Club 98 die |
aktualisierten und Uberar-
beiteten Neuauflagen ihrer |
Football-Spiele angekln-
digt. Acclaim will auBerdem
All Star Baseball auf den
Markt bringen, das von

Iguana entwickelt wird.

Blizzards Action-Adventure Diablo

fihrt derzeit die PC-Charts an. |

‘ Enix kindigt Saturn- |
RPG an! Die Rollenspiel- *
Experten von Enix werden |
auf der Tokyo Game Show ©
im April ihr erstes Saturn- |
Rollenspiel ankiindigen. Ob |
es sich dabei um ein Dra-
gon Quest-Spiel (wie An-
fang Januar gemeldet)
handelt, ist nicht bekannt. /
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Schon
gewufit?

digte Acclaim Turok 1.5 fur
die PlayStation und Turok
2.0 fur das N64 an. Mogli-

cherweise wird Turok 2.0 |
aber auch flir den Saturn |
kommen, sofern die 64 Bit- ¢
Cartridge den Anforderun-
| tegiekeilerei Mass Destruc-
~ tion und dem Arcade-Hit Virtual On! Bedenkt man nun
noch, daB das Abo fur Heft und CD pro Monat nur
DM 5,75 kostet und man somit im Vergleich zum Kiosk-
Kauf sogar noch 5 Pfennig spart und das Heft frei Haus

gen entspricht.

M virtua Fighter nicht |
fiir PS und N64! Die Mel- |
dung, daB Virtua Fighter &
fir Konkurrenzkonsolen ¢
erscheinen soll, entsprang
dem Wunschdenken ei- |
nes hohen Bandai-Mana- |
gers, der schon einen Tag
spater von Sega-BoB Na- {
kayama zurechtgewiesen |
wurde. Einzig und alleine |
der PC wird mit Versionen [

bedacht.

‘ Preissenkung in Ja- ||
pan! Ab 25. April gibt es |
Virtua Fighter 2, Baku
Baku Animal, Dragon For- &
ce, Layer Section und DX &
Game of Life fir den sen- & |
sationellen Preis von [
2.800 Yen, was etwa | |
DM 48,- entspricht. Img §
Herbst soll der Saturn- |
Spielepreis generell um |
etwa 30 Prozent gesenkt |

werden.

‘- Virus fir Saturn! Nein, &
es handelt sich nicht um ei- ¢
nen lastigen Computer-Vi- ¢
rus, sondern um ein abso- &
lutes Top-Projekt, das Hud- ¢
son und Sega gemeinsam |
ankiindigten. Da das Spiel |
in den USA wohl nicht er- &
scheinen wird, ist auch ein
Europa-Release unwahr- |

scheinlich.

dirfte spatestens mit die-
ser CD schwach werden!
Auf der Sega Flash Vol. 4,
die der Spezial-Abo-Auf-
lage der Ausgabe 6/97
beigelegt wird, befinden
sich Demos zum Motor-
radrenner Manx TT, dem
Actionknller Die Hard Ar-
cade, dem Jump & Run-
SpalB Sonic 3D, der Stra-

geliefert bekommt, bleibt

dbrig, als zu abonnieren. Blattert dazu schnellstens auf
Seite 4 zurlick und schickt den Coupon bis 20.4. an uns,
dann klappt es vielleicht noch mit der Ausgabe 6/97, so-
fern der CD-Vorrat reicht! Ubrigens, die CD erhalten nur
Saturn-Abonnenten. Bezieher eines normalen Abos kon-
nen ihr Abo problemlos umwandeln! Wie das geht, steht

ebenfalls auf Seite 4!

. Die Saturn-Abo-CD 6/97

Wer sich bislang immer
. noch nicht flir unser CD-
. Abo entscheiden konnte,
M Turok 2.0 fiir Saturn? |
Nachdem sich Turok fur |
das N64 zum absoluten |
Renner entwickelte, kin- |
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Manx TT

einem fast nichts anderes

EN
DERTMER LI gty
==

Mass Destruction Virtual On

Neues Projekt von
Sonic Team!

An was arbeitet Yuji Naka wirklich? Die einen sagen, er tiftelt
an Nights 2, die anderen, daB3 er an einem Sonic-Game arbei-
tet, flr das die Jump & Run-Sequenz in Nights als Vorabtest
herhalten muBte. Es gibt sogar dritte, die behaupten, er wirde
sich um Sonic Xtreme kiimmern, was aber unwahrscheinlich
. Was kiindigt Sonic- ist, da dieses von einem amerikanischen Team entwickelt wird.
& Erfinder Yuji Naka Das Geheimnis wird sich wohl aber am 4. April I6sen, wenn

am 4. April an? die Pressekonferenz von Sonic Team stattfindet.
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‘Laden ur tmd Versand in Stuttgart
- 70178 Stuttgart (S - Feuersee)

S:lberburgstraBe 171

Sega Saturn Action Pack

4

4, s

fUr nur
445.00 DM

Saturn Grundgerat + Sega Rally
+ Worldwide Soccer 97

E s
., PR B

470.54 ;

Alien Trilogy
Andretti Racing
Area 51

Athlete Kings
Bedlam

Black Dawn

Bug Too
Command & Conquer .95.00
Crusader No Remorse . .95.00
Dark Savior
Daytona USA CCE .
Die Hard Arcade
Dragonforce us
Exhumed

FIFA 97

Fighters Megamix
Hexen ..

Iron Storm us
Jewel Oracle
Krazy Ilvan

Lost Vikings 2
Madden 97

Mr. Bones

NBA Jam Extreme
NBA Live 97

0711/6153945.

R

o

i

- : = G

I : -

Laufzeit 12 Monate
Beispiel: Saturn + Sega Rally + Worldwide Soccer = 445.00 DM
445.00 DM x 1.0574 = Teilzahlungspreis 470.54

12 Monate = nur 39.21 DM monatl.

--- vorbehaltlich Bonitatsprifung der finanzierenden Bank ---

Nights + Controller .. .135.00
NHL 97

NHL Powerplay .
Return Fire . .......
Pandemonium .

Samurai Shodown | |up
Scorcher .......

Sonic 3D bk .100 00
Space Hulk us/dt 70.00/95.00
Spider . .95.00
Soviet Strike .o 95,00
Street Racer . s 95,00
Story .95.00
Three Dirty Dwarves . . .95.00
Tomb Raider

Tunnel B1 .

Sega World. Soccer 98 'IDO 0]0)
Vlrtua Cop 2

WWEF In Your House .. .95.00
X2 Project X........100.00
Backup Memory .....105.00
MPEG-Karte ........325.00
Adapter fir Importspiele40.00

Neuheiten

Independence Day ....90.00

Lieferbedingungen: Spiele werden im Sicherheitskarton verschickt. Wir
akzeptieren alle Kreditkarten. Telefonische Bestellung mit Kreditkarte még-
lich. eee Taglich Neuheiten ®*® Annahmeverweigerer von uns gelieferter
Waren berechnen wir die uns entstandenen Lieferkosten pauschal mit 20.-
DM. Unser Recht auf Erfillung des Kaufvertrages bleibt hiervon unberihrt.
Unfreie Lieferungen werden nicht angenommen. GroBhandel: Im- und Export

Legacy Of Kain ......95.00
Manx TT
Mass Destruction

Resident Evil

Sonderanﬂebore

Steamgear Ma
Dark Savior us
High Velocity us
Panzer Dragoon 2 iup

Space Hulk us ....

Vampire Darkstalker j n »50.00
Toshinden URA jap ... .50.00
Die Hard Arcade jap . . .50.00
Shockwave Assault dt .50.00
NBA Action dt ..

Darius Gaiden jap ....
Gradius Del. Pack jap ..
Dynasty Wars jap .o
Riglord Saga 2 jap ....
Blazing Dragons dt . . ..
Gunbird jap

Space Invader jap

Striker 1945 jap . . .

jap . .50.00

Jetzt _r!euu !

versankosfenfrel I

616485




GERUCHTE OHNE ENDE

Sega durfte wohl die Firma sein, die in den Inter-
net-Foren am haufigsten und kontroversesten
diskutiert wird. Angefangen von der 64 Bit-Er-
weiterung fur Virtua Fighter 3 lber das Black
Belt-Konsolenprojekt flir 1998 bis hin zum Zu-
sammenschluB mit Bandai, keine andere Spiele-
Company ist dermaBen aktiv. Aus dieser Be-
triebsamkeit auf den Rickzug aus dem Konso-
lenbereich zu schlieBen, ist allerdings genauso
sinnvoll, wie dem FC Bayern den Bundesliga-
Ausstieg nachzusagen, nur ‘
weil er sich ins Trainingslager q%aa W

begibt.

nghts into Dr‘eams
Worldwide Soccer 97
Daytona USA C.C.E.
Virtua Cop 2

Exhume

Athlete Kings
Panzer Dragoon 2

Was geht ab?

Davon abgesehen, daB3 Tomb Raider weiterhin die Flihrung besitzt und kein
Neueinsteiger zu vermelden ist, tat sich durchaus viel. Am bemerkenswerte-
sten durfte sein, da Command & Conquer im vierten Monat endlich den
Durchbruch schaffte und bis auf Platz 2 vorriickte, wahrend Sega Rally auch
im flnfzehnten Monat in den Top 3 vertreten bleibt. Der Ex-Spitzenreiter
Nights konnte nach seinem dramatischen Einbruch im letzten Monat wieder
deutlich an Boden gewinnen und auf Rang 4 landen. Worldwide Soccer 97
gehort diesen Monat zu den gréBten Verlierern, es rutscht um drei Platze auf
Rang 5 ab. Virtua Cop 2 halt sich stabil in den Top 10, die von Exhumed, Ath-
lete Kings und dem zurtickgekehrten Panzer Dragoon 2 komplettiert werden.
Ob Dark Savior, Soviet Strike oder Die Hard Arcade demnéachst einsteigen?

Mach mit!

Eure Meinung ist gefragt! Schickt eine Postkarte, auf der ihr eure fiinf aktueilen

S Lieblnmieiawn Piatz 1_bis$natiaft.an mehatahmde

Enemy Zero im groBen Vorabtest!

BOMBERMAN .......:c00000800800 18
Jetzt mit 10 Spielern!

ENEMY ZERO .......civivinnnnnnn 26
Der Uberflieger aus Japan
FORMULAKARTS ........civvuunn 20
Exklusiv von Manic

NBALIVE 97 ... ii it it innenennnn 23
Endlich ist es dal!

WHDNINES 50 cin sin snnsnsetn e 22
Tolle neue Bilder!

R L as iws saie sde Bk 4t $EE S v 21

Das Snowboard-Rennen

REVIEWS I

BEDLEAM. . :csavvsvosens daeaisaes 82
Mirage in Bestform?

CRUSADER: NO REMORSE ........ 72
Origins Saturn-Debdit

CRYET KILLER ..o aeevinm svsigs s 83
Lasergun-Action

DRAGONFORCE ..coovrvvnnansane 76
Der erste Import-Test

DRAGON BEART .. 00 év5 o0 s 79
Das Spiel zum Film

FIFASOCCER 97 ........civvvunn. 74
Endlich ist es da!

DI T o i vicnin wioi winie ol s o5 wonin. g 30
AM3 gibt Gas!

MASS DESTRUCTION ............. 68
BMGs Zerstérungs-Orgie

MEGAMAN X3 .......civvininnnn. 67
Erstmals in 32 Bit-Qualitat?

RETURN PIRE ..coueveesien s e 70
Der 3DO-Klassiker flr Saturn

SCORCHER .......ciiiiiiiiinnnnn 32
SciFi-Rennen von Scavenger

TORICD s von vov vnasimuiinsvs v 80

Der D-Nachfolger
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Erfreulicherweise schaffen

immer

mehr japanische Vorzeigeprodukte
den Weg uber den grof3en Teich und

landen

in deutschen Regalen.

Hudson kultiges Multiplayer-
Game kommt mit seinem

geradezu revolutiona-
ren 10-Spieler-Mo-

dus da genau
richtig!

Spieler
versucht,
sein Mannchen
so lange wie mog-
lich aus der Vogelper-
¢ spektive durch eine Art Irr-
- garten zu steuern, und
zwar ohne in die Reichwei-
te einer Bombe zu kom-
men, die bei der Explosion
in vier Richtungen einen
¢ unterschiedlich langen

~ Feuerstrahl aussendet. Sel-
ber ist man naturlich auch
In der Lage, Bomben zu le-
gen und diverse Extras ein-
zusammeln. Beispielsweise
kann man seine Laufge-
© schwindigkeit erhohen,
mehrere Bomben hinterein-
ander legen oder die Feu-
erkraft der Bombe stufen-

Bomberman wie
eh und je!

Wie viele Spiele sich aus
einer an sich simplen Spiel-

ieses Game, dessen
offizieller Titel Sa-
turn Bomberman’

lautet, entspricht generell
dem Spiel Super Bomber-

idee machen lassen, ist

man, das wir schon in der
Ausgabe 10/96 als Import-
Game mit vielversprechen-
den 89 Prozent bewertet ha-
ben. Da uns nun erstmals ei-
ne PAL-Version vorliegt und
Sega eine Verdffentlichung
fur Anfang Mai ankindigte,
stellen wir das Spiel noch
mal ausfihrlich vor!

wirklich erstaunlich. Hud-
son Soft beschaftigt sogar
eine eigene Abteilung, die
seit 1986 nichts anderes
macht, als Bomberman-
Spiele fur alle mdglichen
Konsolen und Computersy-
steme zu entwickeln. Im
Prinzip geht es aber immer
noch um das gleiche. Der

18 SEGA MAGAZIN

Endgegnern zu tun.

weise er-
hohen. Es
versteht sich von
selbst, daB in Saturn-
Bomberman alle bislang
bekannten Features enthal-
ten sind, die es bislang
gab. Beispielsweise gibt es
auch die Reittiere, die qua-
si wie Extraleben wirken.
Ebenfalls rekordverdéachtig
ist die Anzahl an zuséatzli-
chen Statistiken, Spielmodi
und Videosequenzen, de-
ren Aufzédhlung hier wirklich

Einen wunderschénen
Zeichentrickfilm gibt es
als Vorspann zu sehen.




In dlesem Teﬂ gfbt es so-
gar einige ganz sehens-
werte Levelgrafiken zu
sehen.

zu weit gehen wirde. Er-
wahnt seien nur die drei
grundsatzlichen Spielvari-
anten Battle, Master und
Normal. In letztgenannter
Variante kann man sich
auch als Einzelspieler Level
fur Level durch das Spiel
kampfen, wobei man je-
weils drei Generatoren zer-

) Hudsons Bom-
berman-Saga will
einfach kein Ende
nehmen! Saturn-
User erhalten ex-
klusiv den Zehn-

Spieler-Modus!

stéren mufB. Im Master-Mo-
dus muBB man mit einem
einzigen Bombenmann-
chen so lange wie mdglich
durchhalten. Die absolute
Herausforderung  dirfte
schlieBlich der Battle-Mode
sein, der gleich bis zu 10
Spieler gleichzeitig ins
Rennen schickt, sofern
genugend Vier-Spieler-Ad-
apter vorhanden sind. Dal3
es dadurch etwas eng vorm
und unubersichtlich auf
dem Screen wird, 1aBt sich
leider kaum vermeiden.

Bomberman-Fan,
was willst du
mehr?

Die Starke der Bomberman-
Spiele lag noch nie im grafi-
schen Bereich, flir Einzel-
spieler waren sie ebenfalls
nur kurzfristig interessant,
spielt man jedoch haufiger
mit einem oder mehreren
Freunden, dann gehort
Bomberman ganz einfach

w.d
- |

TS I e

‘i

Gags wie herumfahrende Ziige gibt es in Saturn Bom-
berman reihenweise.

Saturn Bomberman bietet so ziemlich alles an Meniis,
Extras und Statistiken, was man sich vorstellen kann.

zur Standard-Ausstattung
jedes Spielefans. DafB die-
ser Teil hier mit Abstand am
meisten SpielspaB3 bieten
durfte, steht auBBer Frage.
DalB wir in Deutschland das

Spiel schon Anfang Mai be-
kommen, wahrend die
Amerikaner bis in den

Herbst warten mussen, liegt
Ubrigens nicht daran, daB
der kirzlich zum General
Manager beféorderte An-
dreas von Gliszczynski von

Facts

Titel:

[y
o

Wi Ae

VML

Ab zwei Explosionen
fuhlen sich echte Bom-
bermanner richtig wohl.

Sega Deutschland seine
Videospiele-Karriere bei
Hudson begann.

Hans Ippisch &

Saturn Bomberman

Genre:

Multiplayer-Game

Hersteller:

Hudson/Sega

Release:

1.5.97

Levels:

50+

Schwierigkeitsgrad:

Mittel-Schwer

Besonderheiten:

10 Spieler-Modus

First Look

Die vielen Zusatz-Modi und Videofilme sind nett, der Hammer
ist allerdings, daB sich bis zu zehn Leute gleichzeitig die

Bomben in den Weg legen dirfen.

HolbeinstraBBe 2-4
24539 Neumiinster
Telefon 04321 | 22737
Telefax 04321 [/ 23312
SEGA S AT URN

S&TURN kpl. MIT 2 TOPSPIELEN:
gu Rally+Worldwide Soccer'97dt.DM449,95
urn komplett dt.DM 333,00
SD Analog Cuntrol Pad dt.DM 59,95
Action Replay Gamebuster dt.DM 59,00
Memory Card 4 MEG Sega dt.DM 99,00
Backup Memory 8 MEG dt.DM 79,00
Infrarot Controlpads (2) Sega dt.DM119,00

4-4-2 FuBball dt.DM 88,00
Adidas Power Soccer*  kpl dt.DM 79,00
AMOK kpldt.DM 88,00
Andretti Racing* kpl dt.DM 88,00
Area 51° dt.DM 88,00
Assault Rigs* dt.DM 69,00
Athlete Kings dt.DM 79,95
Bedlam* dt.DM 84,00
Black Dawn* dt.DM 88,00
Bomberman* dt.DM 99,00
Bug Too i dt.DM 88,00

kpl dt.DM 89,00
kpl dt.DM 89,00

Crusader No Remorse
Command & Conquer
Darklight Conflict* kpl dt.DM 89,00
Dark Savior dt.DM 84,00
Daytona USA Championship Edt. dt.DM 98,00

Destruction Derby dt.DM 79,00
Die Hard ARCADE dt.DM 94,00
Discworld dt.DM 79,00
Dragonheart: Fire& Steel dt.DM 89,00
Earthworm Jim 2 dt.DM 79,00
Exhumed dt.DM 89,00
Fighters Megamix* dt.DM 99,00
Frankenstein* dt.DM 88,00
Gekka Mugentan Toriko* dt.DM 84,00
Grid Run* dt.DM 88,00
Heart of Darkness kplidt.DMm 98,00
Hexen H dt.DM 79,95
Independence Day* kpldt.DM 89,00
Iron & Blood dt.DM 89,00
Jewels of the Oracle kpldt.om 89,00
Krazy ivan* dt.DM 89,00
Last Dynasty* - dt.DM 89,00

Lost Vikings 2*
Magic: The Gathering
Manic Karts*

dt.DM 88,00
dt.DM 89,00
dt.DM 88,00

MANX TT ~ dt.DM 98,00
Mass Dutrur.tlon' dt.DM 89,00
Mechwarrior 2 dt.DM 94,00
Mr,. Bones* . dt.DM 84,00
Need for Speed = dt.DM 89,00
Nights mit an-knulu;-liutl dt.DM 128,00
Pinball Graffiti®* dt.DM 89,00
Fnaahluy Hockey dt.DM 89,00

S e
Re-Loaded* - dt.DM 89,00
Return Fire* dt.DM 88,00
Sega Ages - 3 Spiele dt.DM 89,00
Scorcher* dt.DM 88,00
Shell Shock kpldt.DM 79,95
Shining Wisdom dt.DM 79,95
Skeleton Warriors dt.DM 79,00
Sonic3 D dt.DM 89,00
Sonic The Fighters® dt.DM 89,00
SOVIET STRIKE kpldt.DM 84,00
Spot goes to Hollywood dt.DM 88,00
Streetfighter Alpha 2 dt.DM 88,00

Super Puzzle Fighter2 Turbo®* dt.DM 69,00

Super Motocross* dt.DM 89,00
Syndicate Wars* kpidt.DM 89,00
The Crow: City of Angels dt.DM 89,00
Tilt dt.DM 89,00
Tomb Raider feat. Lara Croft dt.DM 89,00
Trash It* dt.DM 89,00
Virtual On dt.DM 89,95
VR Baseball*® dt.DM 89,00
VR Pool* dt.DM 89,00
SECA MEUGA URIVE
Disney Collection dt.DM 49,95

Int, Superstar Soccer Deluxe dt.DM 59,95
Fifa Soccer 97 dt.DM 109,00
SONIC 3D dt.DM 99,00
Virtua Fighter 2 dt.DM 99,00

IHRKE VORIEILE
TOP - PREISE
Original deutsche Versionen
Kostenlose Systempreislisten

Versandkosten NN DM 5,95

Inklusive Garantie, Schnell-
service, Slchnrhnitsvnrpu:kung
und Transportversicherung

Ab 3 Artikeln liefern wir
ohne Versandkosten

Vorbestellungen fur *Neuheiten
werden bevorzugt ausgeliefert

Bei Vorauszahlung keine NN-Gebuhr

Bestellungen am Wochenende rar
Fax u. Anrufbeantworter moglich

Wir fuhren all e deutschen
Spiele aller Hersteller ab Lager

Handleranfragen erwunscht

Lisfatung erlaigt par Post .

MHachnahme

Prelsgnderungen, Solzlehier und Irrtdmer vorbehalten



Endlich kdnnen
wir euch das er-
ste Baby der
kurzlich ge-
schlossenen Ehe
zwischen Manic
und Sega prasen-
tieren, das auf
dem Saturn min-
destens drei Mo-
nate vor allen an-
deren Konsolen
erscheinen wird.

on Formel 1-Wagen
bis Stock Cars, von
Raumschiffen bis hin
zu Motorréadern - auf dem
Saturn wurde beinahe
schon alles in einem Renn-

spiel untergebracht, was
sich bewegen kann. Nach-
dem im Fun Racing-Spiel
Street Racer schon dachlo-
se Gefahrte verwendet
wurden, durfen nun endlich
astreine Karts als fahrbare
Saturn-Untersatze herhal-
ten. DaB man auf dieser
Basis ein unterhaltsames
Rennspiel basteln kann,
bewiesen die Programmie-
rer von Manic schon im
Auftrag von MicroProse, flr
das sie Virtual Karts ent-
wickelten. Die inoffizielle
Fortsetzung Formula Karts
wird nun nicht nur exklusiv
von Sega verodffentlicht,
sondern sie sieht dem er-
sten Screenshot nach zu
urteilen auch hervorragend
aus.

AuBerdem darf man alle
Standard-Features erwar-
ten, welche bislang in

Samtliche Strecken wur-
den auf Polygon-Basis
erstellt. Links seht ihr die
Entstehung.

Die Fahrt auf dem Gras diirfte eine recht rutschige An-

gelegenheit werden.
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Selbst wenn sich sehr viele Fahrzeuge auf der Strecke

befinden, geht der Prozessor nicht in die Knie.

Rennspielen untergebracht
wurden. Ob verschiedene
anwahlbare Perspektiven,
abwechslungsreiche Strek-
kendesigns, deren Be-
schaffenheit sich auf das
Fahrverhalten  auswirkt,
oder spannende Replays,
Formula Karts scheint ein
rundherum gelungenes
Rennspiel werden zu kon-
nen. Welche Spielvarianten
es gibt, wieviele Strecken
enthalten sein werden und
ob es einen 2-Spieler-Mo-
dus gibt, war leider noch
nicht in Erfahrung zu brin-
gen. Sobald uns eine erste
spielbare Version vorliegt,
liefern wir ein Kkritisches
Preview nach!

Hans Ippisch B

Vorsicht, Baustelle! Die

Strecken uberraschen

mit wechselnder Boden-
beschaffenheit.

Wie gewohnt darf man
auch in Formula Karts un-
terschiedliche Perspekti-
ven wahlen.

Titel: Formula Karts
Genre: Rennspiel
Hersteller: Sega/Manic
Release: 22.5.97
Levels: tba
Schwierigkeitsgrad: tba

Besonderheiten:

3monatige Exklusivitat

Sega hat sich die Manic-Produkte nicht ohne Grund gesi-
chert. Formula Karts strebt einen Platz in der ersten Reihe der
Saturn-Renner an.



Freunde des winterlichen Gleitsports
aufgepafBt: Dank einer fernostlichen
Programmierertruppe durft ihr euch
auf dem Saturn ein virtuelles Snow-

board anschnallen.

momentan - zumin-
dest in allen Spiel-
hallen - groBe Mode und
bereichern dadurch das
Rennspiel-Genre. Zum ei-
nen feucht-frohliche Jet
Ski-Spektakel, zum anderen
gekonnte Gleitmandver auf
einem Snowboard. Letzte-
res Vergnugen darf man
derzeit in Japan auf dem
Saturn genieBen. Euch ste-
hen zundchst insgesamt
drei digitale Snowboard-
Koénner parat, die sich be-
zuglich der Kurventechnik
und Geschwindigkeit unter-
scheiden. Habt ihr eure
Wahl markiert, duirft ihr euch
auf einer von insgesamt vier
Pisten austoben. Fahrt ihr
im Race-Modus in klassi-
scher Checkpoint-Manier
ein reines Zeitrennen, wo ihr

e O
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Wahrend der Sprungpha-
se sind zahlreiche Stunts
mdoglich.

versuchen mufBt, vor dem
Konkurrenten das Ziel zu
erreichen, dlrfte die Steue-
rung euch kein allzu groBes
Kopfzerbrechen bereiten.
Als Aktionsmoglichkeiten
darft ihr via Knopfdruck
Uber Hindernisse hupfen,
das Brett zum Bremsen
querstellen sowie als Gag
das Snowboard wé&hrend
der Fahrt um 180 Grad
wenden. Letztere Aktion
macht allerdings eher Sinn,
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g
o "l..‘. ‘.. & -

Der Replay gibt wie immer AufschluBB, wo ihr euch

noch verbessern konnt.
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Der Grafikaufbau ist zwar recht sauber, doch an Ab-
wechslung und Farbigkeit mangelt es deutlich.

wenn ihr im Free Style-Mo-
dus akrobatische Kabinett-
stlickchen hinlegt. Um hohe
Wertungen zu kassieren,
muBt ihr jede Sprungschan-
ze optimal anfahren und
wahrend des Sprungs
Stunts hinlegen. Diese Ein-
lagen erledigt ihr mit dem

fFacts

Titel:

C-Knopf plus einer Joypad-
richtung (achtet auf das Ti-
ming!). Auf diese Weise voll-
fuhrt der Snowboard-Recke
beispielsweise einen ele-
ganten ,Tweak“ oder den
dynamischen ,Indy".

Ulf Schneider &

Zapp! Snowboarding Trix

Genre:

Rennspiel/Sport

Hersteller:

TV Tokio/Pony Canyon

Release:

Unwahrscheinlich

Levels:

4 Strecken

Schwierigkeitsgrad:

Schwer

Besonderheiten: Erste Shnowboard-Simulation flr den Saturn

First Look

Wer nach dem etwas anderen Rennspiel sucht, kdnnte ent-
tauscht werden, denn diese Snowboard-Simulation wirkt
auBerst lieblos. Die vier Strecken sind beispielsweise nicht
nur duBerst lang, sondern auch auBerst langweilig. Das Fahr-
gefuhl, auf einem Brett zu gleiten, vermittelt euch das Spiel
zudem nur unzureichend.
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WILD NINE' S

Das neueste Projekt von Earthworm Jim-Erfinder David
Perry macht deutliche Fortschritte, wie sich anhand der
neuesten Saturn-Screenshots unschwer erkennen laBt.

Was sich sonst
noch in Shinys
Entwicklungsla-
bor tut, verraten
wir an dieser
Stelle....

Mit dieser Saurier-Jagd scheint Shiny auf das Spiel zu
Jurassic Park 2: The Lost World vorgreifen zu wollen,
das Ubrigens dhnlich aussieht.

ersten Preview in der
Ausgabe 1/97 hat sich
natlrlich bezliglich Story und
Gameplay nichts getan.

I m Vergleich zu unserem

Nach wie vor erlebt man als
Jungling Wex zusammen mit

Realistisch animierte
Flammen gehoren in Wild
Nine's zum Standardpro-
gramm.

acht verrtickten Teenagern
den galaktischen Krieg im
Annapolis-Sternenhaufen,
der von Karn und seiner
Monster-Horde geflihrt wird.
Das Spiel selbst lauft prinzi-
piell wie die altbekannten

Zahlreiche Transparenz-
Effekte sorgen fir einen
erstklassigen optischen
Eindruck.
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Dieser riesige Palast k6nn-
te so auch in Tomb Raider
2 vorkommen (oben).

Earthworm Jim-dump &
Runs ab, nur mit dem Unter-
schied, daB die intelligente,
deutlich an Spider und
Nights erinnernde Kame-
rafUhrung imposante 3D-
Perspektiven auf den Schirm
zaubert. GroBen Wert legt
der Designer Kevin Munroe,
der Ubrigens zuvor Animator
bei der Simpons-Fernsehse-
rie war, auf eine fehlerfreie
Polygon-Darstellung  und

flissige Animationen. Mit
mehr als 30.000 Animations-
stufen sollte letzteres dabei
garantiert sein. Waren die
bisherigen Screenshots zum
Teil noch etwas langweilig
und detailarm, so lassen sich
auf den neuesten Bildern
schon jetzt allerhand interes-
sante Transparenz-Effekte
und aufwendige Texturen
ausmachen, welche in Be-
wegung wohl noch besser
zur Geltung kommen. Ahn-
lich wie bei Earthworm Jim
wird es auch zu Wild Nine's
ein umfassendes Rahmen-
programm an Lizenzproduk-
ten geben. Geplant sind bei-
spielsweise ein Zeichentrick-
film, Puppen und Spielzeuge.
In der Hoffnung, daB Shiny
das Hauptaugenmerk den-
noch auf das Spiel richtet,
warten wir auf die erste
spielbare Version. Ubrigens,
MDK wird vorlaufig nicht ftr
den Saturn kommen, da Da-
vid Perry der Uberzeugung
ist, daB beide 32 Bit-Konso-
len fur die Umsetzung dieses
PC-Hits ungeeignet sind.
Nachdem jedoch ein exter-
nes Team die Umsetzung auf
PlayStation angeboten hat,
lehnte David Perry deren
Vorschlag nattrlich nicht ab.

Hans Ippisch B

Facts
Titel: Wild Nine's
Genre: Jump & Run
Hersteller: Shiny Entertainment
Release: Sommer
Levels: 9
Schwierigkeitsgrad: Einstellbar

Besonderheiten:

Komplexe 3D-Engine

First Look

Das 32 Bit-Debit von David Perry scheint auf Anhieb ein
gelungenes Action-Abenteuer in altbekannter Jump & Hun-
'ﬁ'adntmn zu wmﬂam 5 '
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Ebenso wie PGA Golf 97 und NHL
Hockey 97 ist auch NBA Live 97 die
erstmalige Saturn-Version einer vom
Mega Drive bekannten Sportspiel-
Reihe. Die Chancen auf die Tabellen-
fuhrung sind fur Electronic Arts dabei
ausgesprochen gut....

Mit NBA Action, dem ubri-
gens im Sommer die Neu-
auflage NBA Action 98
folgt, ist das Feld realitats-
naher Basketballspiele
namlich derzeit mehr als
karg bestickt. Das Sega-
Spiel ist zwar gut, kann
sich aber keineswegs mit
den zugegebenermalen
sehr guten PlayStation-Ga-
mes Total NBA und In the
Zone messen. Um so
groBer sind die Hoffnun-
gen, die man auf NBA Live
97 setzt.

Auch hier bietet Electronic
Arts das bewéahrte Pro-
gramm an Spielvarianten
und Lizenzen. Neben Exhi-
bition und Play Offs durfte
der Season-Mode langfri-
stig am motivierendsten
sein, ganz besonders des-
wegen, weil die kompletten

Aus der klassischen, refétiv unspektakuldren Schréag-

NBA-Teams mit ihren Origi-
nal-Spielern enthalten sind.
Selbst Michael Jordan
kann man auf dem Parkett
eindeutig wiedererkennen,
auch wenn er den Namen
‘Roster Player” tragt und
kein Digi-Portrat bekom-
men hat. Als besondere
Feinheit darf man in dem
kleinen, aber feinen Start-
Menl zwischen den Spiel-
varianten Arcade und Si-
mulation wahlen, wobei
letztere die originalgetreu-
en Regeln berlcksichtigt.
Technisch befindet sich
NBA Live 97 auf einem ak-
zeptablen Niveau, ohne
vollends Uberzeugen zu
konnen. Das Geschehen
auf dem Platz ist schnell,
das Spielgeflihl kommt gut
riber, die Darstellung der
Spieler laBt sich als sehr

ansicht 1aBt sich NBA Live 97 am besten spielen.

.
-
e
-
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Die vielfaltigen Replay-Optionen lassen die sehens-
werte Darstellung der NBA-Stars besonders gut zur

Geltung kommen.

Dennis Rodman wechselt
seine Haarfarbe schneller,
als das Spiel ladt!

realistisch und schoner als
in NBA Action einstufen,
und diverse Grafikspielerei-
en wie Replay und unter-
schiedliche Perspektiven
erfreuen den Optionsfeti-
schisten. DaB der Schatten
die fast schon gewohnten
Pixel-Karos bietet und die
3D-Engine nicht ganz
ruckelfrei ist, 1aBt sich an-
gesichts der gelungenen

Facts

Titel:

Die gesamte Prasentation
erfolgt im gewohnt mo-
dernen NBA-Stil.

Darstellung des Stadions
noch verschmerzen. Merk-
wirdig ist auBerdem, dal
fur jede Unterbrechung
wahrend des Spiels nach-
geladen werden muB. Letzt-
endlich durfen sich Basket-
ball-Freaks auf ein rundum
ordentliches Game freuen,
das wir in der nachsten
Ausgabe testen werden.
Hans Ippisch &

NBA Live 97

Genre:

Basketball

Hersteller:

EA Sports

Release:

Marz/April

Levels:

3 Modi

Schwierigkeitsgrad:

Mittel

Besonderheiten:

1. Saturn-Baketballspiel von EA

First Look

NBA Live '97 ist ein gelungenes Basketball-Game, das auf
dem Saturn derzeit nahezu konkurrenzlos ist.
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Was passiert, wenn sich der Weg
eines Japaners mit auBBerirdischen
Kreaturen kreuzt, demonstrieren uns
demnachst eingehend die Producer
von Warp Inc. in einem neuen, spekta-
kularen Science-Fiction Abenteuer.

Aus den Tiefen des Welt-
raumes nahert sich ein
neuer Alien-Schocker un-
serem Saturn. Das Space-
ship ,The AKki“ befindet
sich auf dem Ruckflug von
einer Forschungsmission
zur Erde. Irgend etwas
Seltsames geht an Bord
vor sich, weshalb unsere
Titelheldin Laura Lewis aus
ihrem Hyperschlaf geweckt
wird. Uber das Videophone
muB sie mitansehen, wie
Parker, ein Crewmitglied
der Station, in wilder Panik
um sich schiel3t, bevor er
von etwas Unsichtbarem in
Stlicke gerissen wird. Ent-
setzt kleidet sich Laura an,

Mit dem Aufzug gelangt Lewis in eine tiefergelege-
ne Etage, wo sich der Energieraum befindet.

lieber wirde sie weglaufen,
doch das Raumschiff hat
seine Grenzen, und so muf3
sie wohl oder Ubel den un-
heimlichen Dingen auf den
Grund gehen...

Unter einem FullMotionVi-
deo kann sich mittlerweile
wohl jeder etwas vorstel-
len. Den Aufwand, der hier-
bei in Enemy Zero betrie-
ben wurde, kann man sich
wohl am besten vorstellen,
wenn man weil3, dal3 allein
der Vorspann eine kom-
plette CD-ROM verschlingt.
Die Story, die in zahllosen
Szenenwechseln geschil-
dert wird, wirkt sehr ver-

traut. Ein  gewaltiges
Raumschiff, rasant schau-
kelnde Kamerafahrten

durch langgestreckte Gan-
ge, die das Entlanghasten
einer der Bestien simulie-
ren, erinnern stark an Ri-
pleys Alienbrut. Ebenso
klingen die Namen der Cr-
ewmitglieder, so zum Bei-
spiel Mercus oder Parker,
nicht gerade neu. Auch die
neuen Wesen sind alle-
samt Schwarzenegger-

Fans und keuchen unsicht-

Die Tiur zu Mercus Labor
ist zerborsten. Wo ist das
unsichtbare Wesen hin?

Die Verbindung (bers Videophone ist gestort, doch
Kimberly malt die Tastenkombination auf, wie sich die
Energieversorgung wieder anschalten IaBt.



Die Strahlenpistole feu-
ert nur mit Verzégerung.
Ein genaues Timing ist
erforderlich, da sie be-
reits nach wenigen
Schiissen entladen ist.

bar wie der Predator hin-
ter Dir her, und erst im Au-
genblick des Todes be-
kommst Du sie kurz zu se-
hen.

Brennt man bei vielen
Computerspielen zu Be-
ginn ein grafisches Feuer-
werk ab, so erntchternd ist
oftmals danach die
tatsachliche  Spieloptik.
Ganz im Gegensatz hierzu
steht Enemy Zero. Der ge-
samte Handlungsablauf
umfaBt namlich satte vier
Schillerscheiben und ge-
staltet sich als ununterbro-
chen filmreifes Adventure
Movie. Wie in Torico sieht
man, wenn man durch die
Korridore streift, alles aus
der Ich-Perspektive, wobei
Turen und WAnde beim
Nahertreten immer noch
hochdetailliert bleiben. In
den einzelnen Raumen wie
auch in den Luftschleusen
wird dann bei vielen Aktio-
nen auf Laura selbst umge-
blendet. So zuckt sie mit
den Schultern, wenn sie
sich nicht zu helfen weil,
oder aber vollfuhrt irgend-
eine gewunschte Hand-
lung. Die Moglichkeiten in
jedem Raum sind natrlich
begrenzt vorgegeben. Text-
befehle gibt es liberhaupt
nicht, sondern alle Aktio-
nen werden (soweit gerade

/ LOAD 7

© q#). 01:15:21)
e (#2. 01:13:23)
> (#3. 00:27:20)

Der Voice-Rekorder dient
zum Aufzeichnen des mo-
mentanen Spielstandes.
Zu haufiger Gebrauch er-
schopft schnell seine Bat-
terien.

maoglich) vollautomatisch
ausgefiihrt, wenn man an
der richtigen Stelle den A-
Button betatigt. So zum
Beispiel offnet sie ohne
weiteres Zutun in Mercus’
Apartment ein Tresorfach,
findet eine Strahlenpistole
samt Magazin, nimmt diese
an sich und |adt danach die
Waffe selbstandig durch.
Die kleinen Ratsel, die so
gelost werden, sind alle-
samt recht logisch aufge-
baut. Viele der gefundenen
ltems wandern erst einmal
ins Inventory, wo sie unter
Umstanden spater sinnvoll

)) EO ist wie ein
Kino-Thriller mit
gebundelter Span-
nung und gelegent-
lichen Schock-
effekten.

teriebetriebene Handgerat
auch nicht ein unbegrenz-
tes Abspeichern und Neu-
starten von Spielszenen.
Jeder Gebrauch frit einen
Bruchteil seiner Ladekapa-
zitat, und wenn nach 20-30

Die Alienbrut hat Dich dberrascht. Mit einem grellen
Todesschrei verabschiedet sich Laura.

verwendet werden kénnen
(ID-Cards fur codegesi-
cherte Turen, Schlussel flr
Schranke etc.). Hier ver-
staut ist auch der Voice-
Rekorder, welcher einfach
ausgedruckt nichts ande-
res als die Speicherung der
Spielstande ermdoglicht. Al-
lerdings erlaubt dieses bat-

Load-Sace-Vorgangen der
Strom erschopft ist, heiBt
es dann endgultig ,Game
Over”. Eine nette ldee ist
zudem, daB der Sprach-
Rekorder uns die bisheri-
gen Ereignisse und wichti-
gen Details schildert, bevor
er uns wieder ins Gesche-
hen schickt.

Mit dem Aufzug gelangt Lewis in eine tiefergelegene Etage, wo sich der Energie-
raum befindet.
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)») Die Handlung ist
relativ einfach und
logisch aufgebaut
und lauft wie von
selbst, wenn man
die notigen kleinen

Mosaiksteinchen
nicht iibersieht.{

In den Korridoren besteht
immer Gefahr, daB auf
dich ein Alien lauert. Ein
Piepser im Ohr warnt Lau-
ra und laBt sie abschatzen,
wie nahe das Wesen ist.

Wem die abenteuerliche
Suche allein zu wenig Un-
terhaltungsstoff bietet, flr
den héalt EO zudem eine
Menge 3D-Action im Stil
von Alien Trilogy parat. Mit
einem Piepser ausgerustet
|al3t sich nur in etwa ein-
schatzen, hinter welcher
Ecke die Brut lauern kénn-
te. Blindes Feuern leert im

Handumdrehen die Ener-
giezellen deiner Strahlen-
waffe, mal ganz abgesehen
davon, daBB jeder SchufB
zwel, drei Sekunden Aufla-
dezeit bendtigt. Hier sind
stahlharte Nerven gefragt,
wenn sich so ein unsicht-
bares Monster an Dich her-
anschleicht, denn schon
ein einziger BiB von ihm ist
absolut tddlich. Ubrigens
wird in EO auch nicht gera-
de mit Splatter-Effekten
gegeizt. So sieht man un-
deutlich, wie Parker ins
Jenseits beférdert wird und
ein paar rote Blutspuren an
der Wand verspritzt wer-
den. Mercus dagegen sitzt
etwas kopflos in seiner Ka-
jute; wo er diesen gelassen
hat, ist allerdings nicht er-
sichtlich. Daflr eignen sich
ein paar seiner abgerisse-
nen Finger, um die DNA-
codierte Tur zu seinem Tre-
sor zu 6ffnen... Wir sind ge-
spannt, ob derlei Bilder
nicht vielleicht fur die deut-
sche Veroffentlichung ent-
scharft werden, denn hier
wirde vermutlich viel von
der gruseligen Atmosphare

Der Handlungsverlauf von
Enemy Zero schafft es im-
mer wieder, daB einem
tatsachlich der Atem
stockt. So macht sich Lau-
ra zum Beispiel, nachdem
sie die Energieversorgung
aktiviert hat, wieder auf
den Weg zu ihrem Zimmer.
Vor einem Luftshot spielt
dann plotzlich ihr Piepser
verruckt. Wagt man es, die
Tdr aufzumachen? - Wir
taten es, und plotzlich ge-
schah alles ganz Dblitz-
schnell: Ein Aufschrei, eine
Stahltir explodiert form-

verlorengehen. Stimmung
macht auch die distere
Gerauschkulisse, in der
zwar kein richtiger Sound-
track enthalten ist, daflr
aber ein dumpfer Atmo-
Hintergrund das Blut in den
Adern gefrieren laBt. Mit
den Unmengen an Bytes,
die im Rahmen des Game-
plays standig umgewalzt
werden, gehen auch teil-
weise etwas lange Ladezei-
ten einher, was jedoch an-
gesichts der phantasti-

schen Grafiken gern in
Kauf genommen wird. So-
bald wir nicht mehr an die
sprachlichen Grenzen des
japanischen Musters
sto3en, werden wir Euch
genauestens informieren,
wie es mit der europai-
schen und hoffentlich auch
der deutschen Version
steht. Inzwischen habt |hr
hoffentlich schon etwas
Blut geleckt und seid schon
ganz heil3 auf diesen Titel.
Oliver PreiBner &

Auch auf dem
Spielesektor
scheint sich die
Frau zunehmend
ZU emanzipieren:
Harte Manner als
Titelhelden haben
ausgedient, heute
stehen wir auf har-
te Girls. Zwar
kann man Miss
LLewis nicht in

2000 Positionen bewegen wie Tomb Raider Lara Croft.
Auch sei dahingestellt, ob die Anlichkeiten in Aussehen
und Namensgebung rein zufallig erfolgten. Jedenfalls
geizt Laura ebensowenig mit ihren weiblichen Reizen
wie ihre ,,.Schwester”, was angesichts der filmreifen Ani-
mationen - selbst an Gesichtsausdricke wie Staunen,
Augenzwinkern usw. wurde gedacht -hier nattrlich noch
wesentlich besser zur Geltung kommt.

Titel: Enemy Zero
Genre: Action-Adventure
Hersteller: Warp Inc.
Release: Juni
Levels: kontinuierliche Handlung
Schwierigkeitsgrad: anspruchsvoll

Besonderheiten: Alle Handlungen und Actionsequenzen lau-
fen wie in einem Film ab. Mit einer spannenden Story wird
man von EO gefesselt wie von einem Kino-Thriller.

Neben oftmals etwas langwierigen Nachladezeiten konnte
man hochstens (ber den teilweise recht herben Schwierig-

keitsgrad meckern. Die Story sowie die opulenten Grafikde-
tails versetzen dich in eine faszinierende andere Welt und trei-
ben oftmals den Pulsschlag merklich in die Hohe. Letztendlich
stehen eigentlich nur noch Verstandnisschwierigkeiten des
Japanischen dem Kultspielstatus von EO im Wege.

lich und fliegt verbeult aus
den Angeln, Ereignisse Uberschlagen sich, irgendetwas
rennt auf uns zu... und... ist verschwunden! - Glick ge-
habt! Laura kann erleichtert aufatmen.
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Je nach Spielmodus gibt es bis zu acht verschiedene

Motorrader mit unterschiedlichen Eigenschaften.

PosiTiON

4/3

BEST 1:33:12
LAP 1 123355048

CHELIN""‘

—

D:ese 90 Grad-Kurve ist se!bst in der dre:B:gsten Run-
de noch schwierig zu fahren.

i
PosiTion TIME

13

»15:32

Course Mar

Die Stadt sieht grafisch zweifellos am schénsten aus.
Hier steht ein griines Haus mitten auf der StraBe!
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| Course Mar

Der grafische Stil erinnert deutlich an Sega Rally, das

LI

ndlich konnen wir ein
lange gehutetes Ge-
heimnis preisgeben,

das wir schon vor gut einem
Dreivierteljahr ansprachen!
Manx TT wurde namlich von
niemand Geringerem als der
Psygnosis-Tochter Perfect
Entertainment auf den Sa-
turn umgesetzt, was als
ziemliche Sensation gewer-
tet werden darf, da Psygno-
sis ja immerhin eine hundert-
prozentige Tochter von Sony
Ist, wahrend Manx TT eine
Eigenentwicklung von Segas
AMS3 ist. Ob sich die Liver-
pooler Programmierer aller-
dings mit der gleichen Sorgfalt
wie Tetsuya Mitziguchis Man-
nen an die Umsetzung mach-
ten, war die groBBe Frage!

Solide Umsetzung!
Auf den ersten Blick ist
Manx TT absolut Uberzeu-

word Up

Zugegeben, zunachst war ich wirklich begeistert.
Doch als ich die beiden Strecken schon nach weni-
gen Stunden als Sieger beendet hatte, brach die
Motivation rapide ein. Da helfen auch das Super Bike und die
zwei gespiegelten und umgedrehten Kurse nicht viel. Der Zwei-
Spieler-Modus hat allerdings dennoch ein Sonderlob verdient!

jedoch spielerisch noch mehr zu bieten hat.

Entgegen des Ter-
mins im offiziellen
Release-Schedule
rauschte die Mo-
torrad-Umset-
zung von AM3
schon am 11.3.97
in die Laden. Ob
damit Sega Rally
und Daytona USA
C.C.E. von der
Referenz-Position
verdrangt werden
konnen?

gend gelungen. Neben dem
Arcade-Modus, in dem man
alleine auf einer der beiden
Strecken gegen sieben Mit-
streiter antritt, gibt es noch
den Saturn-Modus, in dem
man ein mehrere Runden
dauerndes Rennen auf vier
verschiedenen Kursen mit
einem von acht Motorradern
fahren darf. Der Time Trial-




I1L45.m

Kein anderes Rennspiel ist mit einer derart furiosen, da
kippenden 3D-Engine ausgestattet.

Mode bietet absolut freie Pi-
sten und dient zum gnaden-
losen Verbessern der Run-
denrekorde. Besonders be-
merkenswert ist zum einen,
daB man schon die erste
Runde voll fahren kann, da
man bereits zu Beginn mit
Hochstgeschwindigkeit Gber
die Start/Ziel-Gerade dust,
und zum anderen, dalB be-
reits nach der ersten Runde
der abschaltbare Geisterfah-
rer auftaucht, d. h. man muB

) Manx TT befindet
sich technisch auf
gewohnt hohem
Niveau, allerdings
sind zwei Strecken
deutlich zu wenig!

nicht erst ein Rennen zu En-
de fahren! Der langfristig
meistgenutzte Modus durfte
die bewahrte Zwei-Spieler-
Splitscreen-Variante sein,
die wie gehabt auf Wunsch
den langsameren Fahrer
schneller fahren |aBt und die
ZeitrUckstande bei jedem
Check-Point  einblendet.
Auch hier stehen alle vier
Strecken und die acht ver-
schiedenen Motorrader zur
Verflgung!

Die Technik

An der programmtechni-
schen Gestaltung gibt es
nicht viel auszusetzen. Das
Scrolling ist wahnsinnig

schnell und absolut flissig,
allerdings kann man klar
erkennen, dall man eine
eingeschrankte Sichtweite
hat. Sega Rally macht hier
nach wie vor einen besse-
ren Eindruck. Der Effekt
des Motorrad-Kippens
wurde dafur jedoch um so
besser eingefangen, und
zwar ganz besonders dann,
wenn man direkt auf dem
Sattel Platz nimmt. Fir
manchen dlrfte das Hin-
und Hergeschaukel sogar
zu viel des Guten sein!
Echte Profis greifen hierbei
naturlich auf den Analog-
Stick oder den Arcade-Ra-
cer zuruck. Kurze Ladezei-
ten, gelungene Animatio-
nen der Fahrer, Gags wie
Blendeffekte, weite Spriin-
ge und die merkwdirdige
Aussprache des Sprechers
lassen sich auBerdem auf
der Habenseite verbuchen.
DaBB man allerdings ledig-
lich die zweite Strecke und
Ihre gespiegelten Gegen-
stucke einbaute und auf ei-
nen Replay-Modus verzich-
tete, nagt gewaltig an der
Gesamtwertung. Das Spiel
hatte technisch zweifelsoh-
ne das Potential fir eine
hohe 80er-Wertung, mit
zwei Strecken ist allerdings
die Langzeitmotivation be-
stenfalls als maBig zu be-
zeichnen. Schade!

Hans Ippisch B

Posimion

oY/

Course Mns

Es werden zwar nicht die versprochenen 60 Bilder pro
Sekunde geboten, verdammt schnell ist es dennoch.

Course Mns "

Die letzte Kurve vor der Zielgerade sollte man ganz in-
nen anfahren, wenn man gewinnen will.

Check Up

Titel: Manx TT
Genre: Rennspiel
Hersteller: Sega
Tel.: 040-2270961
Release: 11.3.96
Preis: ca. DM 99 -
Spieler: 1-2
Levels: 2(+2) Strecken
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Mittel-schwer

Besonderheiten:

Splitscreen-Modus, nicht
von AM3 selbst umgesetzt

Grafik 86%

Ultraschnelles und absolut fllissiges Scrolling mit erkenn-
barem Grafikaufbau. Es fehlt etwas an Abwechslung.
Insbesondere die zweite Strecke ist sehr schon.

Sound 78%

Horbare Soundtracks, originelle Sprachausgabe
mit merkwurdigem Englisch.

Gesamt 80%

Technisch und spielerisch sehr gut gelungen, allerdings sind

zwei Strecken und ihre gespiegelten und umgekehrten

Gegenstlicke deutlich zu wenig, um auf Dauer zu motivieren.
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Boomt mit Titeln wie Andretti Racing,
Manx TT und nicht zuletzt Daytona USA
C.C.E. momentan gerade das Genre der
Racing-Simulationen, so verwohnt uns
Sega nun mit einem erfrischend ande-
ren Rennspielchen. Scorcher erfordert
vor allem genaues Timing und exaktes
fahrerisches Konnen.

~ n einer nicht allzufernen
_ Zukunft werden Rennen
* auf futuristisch anmuten-
den Motorradern und kurio-
sen Strecken ausgetragen.
Nicht umsonst werden die
Driver von einer Energiehtlle
geschutzt, da die halsbre-
cherischen Hindernisrennen
sehr haufig von gefahrlich
tiefen Stlrzen begleitet wer-
den.

Von den gewohnten Pisten,
bei welchen man gerade mal
ins Schleudern gerat oder
langsamer wird, wenn man
von der Fahrbahn abkommt,
unterscheiden sich die Scor-
cher-Kurse ganz gewaltig.
Hier wechselt standig die
Fahrbahnbeschaffenheit,
breite Passagen werden un-
versehens zu schmalen Ba-
lance-Akten. Felsenfeste
Hindernisse stoppen abrupt
unsere Biker, wogegen an-
dernorts groBBe Lécher und
Aussparungen im Belag uns
mitsamt unserem Gefahrt ins
Bodenlose stlrzen lassen.
Man heizt durch verschlun-
gene Rohrensysteme oder
versucht, die ldeallinie in
Steilkurven zu finden. Grine
Power-Ups sorgen entweder
fur sofortigen kurzzeitigen
Turbo-Schub oder aber re-
generieren unseren Power-
Booster, den man dann an
geeignet  erscheinenden
breiten Passagen einsetzen
kann, um sich an die Fersen
des Gegners zu heften.

Wer es satt hat, immer nur Uber den ublichen
Asphalt zu donnern, flr den ist Scorcher ei-

Ebenso gibt es naturlich
auch Items, die beim
BerUhren bremsend wirken,
so zum Beispiel gelegentlich
auftauchende Baustel-
lensperren. Auch blaue Dia-
manten rauben uns einen
Teil unserer Energie. Der
Uberwiegende Teil der
Strecken ist auf hohen Pfei-
lern errichtet, so daf3 man
von der umgebenden Land-
schaft nur sehr wenig mitbe-
kommt. Ebenso fehlen jegli-

Sechs Kurse stehen an,
die letzten gibt es nur bei
guter Leistung.

Im Championship-Mode
trittst du gegen drei Com-
putergegner an.

ner Energiekugel vor har-
ten Kollisionen geschiitzt.

ne willkommene Abwechslung. Leider sind
die Strecken relativ kurz und auch anzahlmaBig zu we-
nig, um auch ohne Zwei-Spieler-Modus auf Dauer flr

Unterhaltung zu sorgen.



Wo ist oben, wo ist unten? Im rasant animierten Loo-

ping verliert man schnell die Orientierung.

che seitliche Fahrbahnbe-
grenzungen, wodurch man,
sobald die Aufmerksamkeit
etwas nachlaBt, recht
schnell einen kilhnen Sprung
ins Leere unternimmt.

Um sich mit der Steuerung
vertraut zu machen, emp-
fiehlt es sich, erst einmal ein
paar Ubungsrunden im
Practice-Mode zu drehen.
Danach kann man dann ent-
scheiden, ob man per
Stoppuhr einfach nur seine
Rundenzeit verbessern (= Ti-
me Attack) oder andere Fah-
rer zu einem Rennen um die
Meisterschaft herausfordern
will. Neben der bewéahrten
Lenkung sorgt ein Button flr
die turbomaBige Beschleuni-
gung, wohingegen ein weite-
rer uns relativ hohe und wei-
te Springe erlaubt. Wirde
man so schnell die Kontrolle
uber den Kurs verlieren,
kann man starke Lenkkor-
rekturen mit den &uBeren
beiden Buttons vollfihren.
Scorcher spielt sich insge-
samt sehr schnell und hek-
tisch. Die einzelnen Strecken
sind dabei nicht nur sehr

) Scorcher ist ein
technisch erstklas-
siges, spielerisch
durchwachsenes
Rennspiel von Sca-
venger. {

fliussig animiert, sondern
man erhalt zudem eine pri-
ma raumliche Vorstellung
von den Kursen. Da die nor-
male Reaktionszeit in der
Regel nicht ausreicht, um
Hindernisse problemlos zu
bewaltigen, pragt man sich
am besten die ohnehin nicht
besonders langen Strecken-
verlaufe gut ein, und schon
stent neuen Bestzeiten

Mit dem Turbo-Boost be-
kommt deine Maschine
einen gewaltigen Abzug.

Einige Hindernisse lassen sich umfahren. Neben einer
GeschwindigkeitseinbuBe passiert dabei nichts.

In Scorcher ist es
nahezu ausgeschlos-
sen, dall man allein
aufgrund seines fah- |
rerischen Kénnens
gleich zu Beginn ei-
nen Computergeg-
ner besiegen kann. |
Am besten, man fahrt erst einmal im Trainingsmodus die
Strecken (immerhin darf man sofort die ersten vier Kurse
austesten!) geméchlich ab und prégt sich die einzelnen
Schikanen genau ein. Die ndchste Steigerung stellt danach
die Time-Attack dar, wo man seine Rundenzeit auf ein ver-
niinftiges Niveau bringen kann. Jede Umrundung, die zu-
mindest innerhalb eines bestimmten Zeitlimits erfolgen
mul3, wird mit neuer Bonuszeit belohnt. Schlie8lich kann
man es wagen, gegen die gelibten Scorcher-Driver der CPU
anzutreten. Da nicht allzu viele davon auf der Piste sind,
sollte es nun ein leichtes sein, diese auch ohne grolSes
technisches Ausmandvrieren zu besiegen.

LAP 2/4 POS 474

EXTRA TIME =

, g e w3 OV:39.99
e 003613
Vo el -01:03.86

Kein Rennspiel wie alle anderen! Hindernisse und Unterbrechungen in der Fahr-

bahn werden mit einem kihnen Sprung lberwunden.
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Ist der Streckenverlauf erst einmal in Fleisch und Blut
ubergegangen, ist es ein leichtes, mit den Gegnern
Schritt zu halten.

Damit Ihr eine Vorstellung
bekommt, welche Heraus-
forderungen euch im Laufe
einer Strecke erwarten,
hier eine kleine Kostprobe:
Gleich nach der Startlinie
kommt man in einen recht
breiten Tunnel, an dessen
Ende die StralRenstiicke
stark briichig sind. Zudem
stoSt man hier auf ein
Sdurebecken, das sehr un-
gesund fiir unseren Fahrer
ist. Nach dem Tunnel folgt
eine langgezogene Steil-
kurve. Hier kann man ge-
waltig aufs Gas treten,
mul8 allerdings etwas auf-
passen, dafl man nicht
(iber den Rand der Kurve
hinausschiel3t. Mit Vollgas
geht es in die ndchste
Rohre. Mit etwas Gliick
kommt man sogar lber die
hierin enthaltenen Schika-
nen. Es folgt ein links und
rechts  geschwungenes
Teilstiick mit grofSen Aus-
sparungen, die man locker
tberspringen kann. Im Ge-
gensatz dazu rasen wir da-
nach auf zwei langge-
streckte Locher zu, die
sich genau in der Fahr-
bahnmitte befinden. Ent-
weder man wagt einen
weiten Sprung oder aber
man schaltet einen Gang
runter und fahrt an der Seite daran vorbei. Nun aber kommt
der Clou dieses Parcours: Mit voller Beschleunigung absol-
viert man einen Looping. Wer danach nicht liber den schma-
len Seitenrand hinausbrettert, hat diese Stage dann auch
schon fast geschafft.
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Du hast zu spat reagiert
oder ein zu hohes Tempo
vorgelegt.

nichts mehr im Wege. Hat
man die sechs Pisten erst
einmal in seinem Hinterkopf
abgespeichert, macht sich
allerdings auch recht schnell

J’_\_feben einem Zeitrennen,
Ubungsrunden fehlt leider ein Zwei-Spieler-Modus.

dem Wettkampf und

Haufig geht es recht eng
zu. Hier wird fahrerisches
Konnen verlangt.

Langeweile breit, da es nun
ja keine neuerliche Heraus-
forderung mehr gibt.

Oliver Preiner B

Titel: Scorcher
Genre: Rennspiel
Hersteller: Sega
Tel.: 040-2270961
Release: April
Preis: ca. DM 99 -
Spieler: 1
Strecken: 6 |
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Mittel

Besonderheiten:

extremes Streckendesign mit Steilkurven,

Spriingen und Rampen

Rasanter und abwechslungsreicher Streckenverlauf, wenig
Umgebungsdetails, da ein GroBteil der Strecke quasi
freischwebend im Raum montiert ist.

Der teils erstklassige Beat drangt das Gesausel der futuristi-
schen Bikes in den Hintergrund. Etwas Sprachausgabe hétte
gutgetan.

J i
o

Das Streckendesign ist einfach klasse. Leider sind die Kurse
recht kurz, und man findet nicht gerade viele Pisten als Alter-
native vor. Ebenso spérlich empfindet man die Anzahl der
gegnerischen Bikes.
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ndlich haben wir’s geschafft! Wir sind beim letzten Teil unserer Lésung zu Story of

Thor 2 angelangt. Das Spiel ist einfach riesig...ich hoffe jedenfalls, daB unsere Tips
zu dem besten Rollenspiel auf dem Saturn dem einen oder anderen von euch beim

Beenden seines Quests geholfen haben. Und hoffentlich kommt zu diesem Game nicht so
schnell ein Nachfolger heraus...ich brauch eine Pause!

1. Jetzt wo du alle Dann fliegst du nach Stiden, um aus einer schwarzen
sechs Geister hast, Kiste einen Edelstein der Dunkelheit zu nehmen. Bleibe
ist es an der Zeit, auf diesem Vorsprung und begib dich nach links zu einem
Agito gegeniber- elektirschen Schalter. Benutze Airl. um ihn zu aktivieren

zutreten. Benutze den  und entlasse sie dann. G.iphe durch die Tiir.
e leleporter in dem

"“I ‘e Raum beim Dorf, um
;.' : zuriick zum Schreimsag-«
HilE | der Dunkelheit zu

1 5. Gehe nach rechts
{ und dann nach oben
-4 durch eine Tiir.Im

gelangen. Rufe Shade 4° 5| ndachsten Raum
von dem Kristall herbei = gehst du nach links
und betrete den — und zerstorst die
| oL T .| nichsten Raum. Setze Fasser, um an die
Shade ein, um den ] Bomben
Dornen-busch unten ; heranzukommen.
rechts zu zerstdren, damit ein Portal zum Wasserschrein g = Dann gehst du

sichtbar wird. Im Wasserschrein riistest du dich mit demt s ane er Briicke: enﬁang und zerstorst unterwegs die
1 Schitte. Dﬂ gelangst nuriin einen gréBeren Plattform-
Zerschlage die unsichtbare Kiste, und du bekommst &l ItE. ¢ ehe nach 0hén renne und springe auf die

Edelstein, der dein Schwert starkt.

2. Benutze es, um den
kleinen Steinschalter S T ——— MR
auf dem Boden zu B 5 i s ar em Dumenbusch
knacken. Dadurch Lk ' :
aktivierst du einen
kleinen Roboter, der auf
der oberen Plattform

wakoten Kr S | mner
- alen thze imas,
versteckt ist. Der Bﬂm n.Rufe Bawu .”
Roboter marschiert : VOR | nahe- A
nach vorne und fallt von gﬁlﬁyeﬁah breft- o
der Plattform herab. Leon kann nan auf ihn draufsprmgémm wblattrigen Pﬂa‘&‘#é
und so den héheren Vorsprung erreichen. RufesShades=«swssherbeiundBenutze ihn, um die Ritze zu 6ffnen. Zum
herbei und setze ihn ein, um den umenbus&l e *m Vorschelf kemmt eine Luft-Fonténe. Schicke Bawu wieder
zerstoren. ' #*Tort und rufe Airl aus der Fontdne herbei. Gehe in dem
afv Raum nach unten rechts auf eine Plattform mit Wachtern.

: Tum und rufe Airl vn
. dér Gas-Fonténe am

IMiSe s funterwegs die ™,
arbei. Springe nuwauf = Wachen, Benutze
"ﬁen Riicken und nutze Airl, um die
en Riickstof3, um dle Roboter-Bex zu poesi | e
S Spalte zu liberqueren. 6ffnen. Du erhaltst PR
Benutze den héchsten Vnrsprungﬁiehe weiter in den daraufhin einen -
nachsten Raum mit der “Dunklen Energie-
tiefen Spalte. ' mlmm deinen

lade sie in der Ku- “=§ . SR T
gel auf. Nun springst du hmuber auf den schmalen
Vorsprung. Setze Airl ein, um den elektrischen Schalter zu
aktivieren. Achte darauf, daf3 du volle Dunkle Pfeile hast.
Dann fliegst du von der kleinen Plattform nach links, bis
du die nachste Plattform erreichst.

4.Benutze Airl,um zu
dem Vorsprung am
oberen Bildschirmrand
zu fliegen und aus der
Kiste eine Feuer-
Schriftrolle zu holen.




:@&«%rimw RS
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8. Schaffe mit den
Dunklen Pfeilen den
¥ Dornenbusch aus
§ dem Weg und
aktiviere den
Bl darunterliegenden

§ Schalter. Dann

g marschierst du nach

X CIRBETY, ' ¥4 links und nach unten
und sprmgst aui dlE Fackel, damit sie dich auf de
Vorsprung mit der Kiste hochschleudert. Nimm den
Edelstein aus der Kiste undeehre zu dem roten Kreis
zurlick, um deine Energie un uberkraft wieder
aufzutanken. ’ e "”}a

A
9. Kehre zu dem Dunklen
Energiepunkt zuriick, um
deine Pfeile noch einmal
aufzuladen. Dann begibst
du dich auf den oberen

linken Vorsprung der aE
PLattform. Rufe Airl herbei &
und setze dich auf ihren
Ricken. Fliege in die Mitte des Raums und auf einen

Vorsprung mit einem elektrischen Schalter. Benutze Airw
K

um ihn zu aktivieren. "

10. Kehre'tm untere

e Spalte zu delh* -
inzelnen sch;ﬁ dert

damit du ein paar Friichte einsammeln kam i 91 o

Auflerdem kannst du mit Airl den Schalter “i(tmeren

Gehe durch die nun offene Tiir. Entledige dich mit deinen _ Dann

Pfeilen des Dornenbuschs und hole dir denS€h!
aus der zuriickbleibenden*fruhe. '

11. Kehre zu dem roten
Energiepunkt zurtick,
tanke deine Energie '
wieder auf, fiille deinen
Vorrat an Dunklen
Pfeilen auf und zerstére
den Dornenbusch am
Anfang, um ein Elixier
zu bekom-men. Gehe
weiter nach links und zurii
Bereich. Speichere deinen

k in den vor-hergehenden
lelstand an dem Save-Point ab
und gehe hinunter, unter der Briicke hindurch und zerstére

die beiden Kamine. G&€he weiter nach unteri'und dann nach
rechts zu einer Luft-Fontane. ‘hufe Airl herbei und gehe
dann nach links. Zerstore de¢n'Kamin und marscluere an
dem Roboter vorbei. Samy ld"de Riesen_ _

12. Gehe nach oben und akfiviere mit Airl den Schalter.

4 Gehe zuriick nach unten

zu dem Roboter und
achte darauf, daB3 er nach
links schaut. Nun setzt du
ihn mit Elektrizitat in
Gang.Wenn er die Wand
erreicht, bertihrst du ihn,
damit er nach oben

e e

Tﬁ‘i‘.ﬁ:ke zuriick und*" dés
nutzesAirl, L ubgf#“‘ link

, :' me, us Spr ..._u,; du“mw
e e aftt OI T if “sswzi’den groBen Stéins:

schaut, und fiihrst ihn zu der verschlossenen Tiir am Ende

des Ganges. Marschiere wieder zuriick, herum auf den

Vorsprung, springe auf den Roboter und m den Durchgang
- gehe durch die Tur.

13. Statte Leon mit seinem

Bogen aus und offne die
Kiste, um ein schwarzes
Juwel zu entd.ocken

Dunkle Pfeﬂe ge e wezter

nach links und benutze sie,
um den Dornenbusch zu
vernichten/der das Tor verdeck
_Flammen-Fonténe ziim Vorschel
links in den nachsten Raum. '

. AuBerdem kommt eine
. Gehe hinauf und nach

g
ésGehe den ganzen Weg nach bben zu dem Vorsprung
S it der stacheligen Kugel.

x | Schlage die Kugel nach
unten und springe nach
- oben auf die nachste
Plattform. Springe nach
' links auf die noch
] griBere Plattform und
stoBe die Stachelkugel
' hinunter. Springe dann

w2 auf die Plattform, auf
sie sich urspriinglich befuriden hat. Springe nach
8 ind renne schnell herum auf die andere Seite der

- wenn sie zuriickhlipft, schlagst du sie
hlage Kggel weiter den Gang hinunter
len. Sobald diese zerstort sind,

I st du Een grof3en Kristallen durchgehen.
15. Ru e Brass herbei und entledige dich der Kristalle.
uwt du hoch auf denVorsprung zu deiner
Sehiere nach uben und krieche unter dem

 Weitere Bombe auf das
Wasser um eine ma-
gische Dampfwolke entstehen zu lassen. Daraus rufst du
anschlieBend Airl herbei.Wenn du deine Magie auffiillen
mubt, nutzt du die kleinen Steinsaulen, um auf die
Plattform mit dem Busch zu hiipfen. Wenn du den Busch
abschneidest, kommt ein Energiepunkt zum Vorschein.

16. Kehre an die Stelle zurlick, an der du die Kristalle
gefunden hast, wende dich nach links und betrete
1N Weiteren Raum. Begib dich in die Mitte der
Plattform und springe auf Airls Riicken. Reite mit ihr in
— — die Mitte des Raums.
¥ Springe ab auf die
Plattform mit den
schwebenden
Plattformen an den
Seiten. Schicke Airl
weg und betrete die
linke Plattform. Dies
bringt dich zu einer

--';,.r-w-} o —

i

s g A T s,
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Tiir. Gehe hindurch und hol dir den Heiligen Stab aus breitblédttrigen Pflanze herbel Benutze den Rohoter um
der roten Truhe. Klettere zuriick auf die schwebende in den oberen Level St smmmy s

Plattform und begib dich wieder in die Mitte. Dann zu springen. Mit
bahnst du dir den Weg tiber die rechte Plattform auf die Bawu 6ffnest du
erste Plattform in diesem Raum zurlick. Kehre inden " anschlie-Bend die
Raum mit den Stachelkugeln zuriick. Ritze im Stein - eine
¥ | Wasser-Fontaney
17. Tanke eventuell am kommt zum
Energiepunkt wieder - Vorachein Rufe s
auf und bEglb dl S e fors T PR S
dann in den néchsten Wassér herbei und a
® Raum. Gehe nach benutze sie, um die Flammen zu 16
# rechts und rufe Shade
#4 von einem Zombie 22. Besmge die Bﬁiﬂen Gamo‘?rl a5, um'éinen
&3 herbei Benutze ihn, UM s cavpermeseres s B erglepunkt zu erhalten.

: S ISl alle Dornenbiische auf . §& ?: ulle deine Gesundheit
der Plat‘tfonn Zu zsrﬁﬁren Nun kehrst du in das Gebiet R und deine Magie wieder
zuriick, in dem du den Heiligen Stab gefunden hast. Rufe if und betrete den
Shade von derMarionette herbei. Kehre in den Raum achsten Raum. Dort tritt
mit den Dornenbischen zurilick und betrete den Raum,
in der oberen rechten Ecke.

ache und ans¢

18. Benutze Shade, um alle Kristalle Zu zerschlage
S I U e . vVorsprung. N

bekommst dafiir

Friichte, Fleisch, einen E - Au erhéltst eine Power-Kugel fiir das
Energiepunkt, mit dem ® estruction. .
du dein Langschwert | E
wieder aufladen | "angschwert wia%er auf, gehe nach rechts
kannst, und einen =« ! 5 weatidbetiitigé tien Steinschalter. Daraufhin 6ffnet sich
Savepoint. Nutze all i . links eine Taiir Rufe Dytto

& .

|

diese Items, kehre in
den vorhergehenden
Raum zuriick und nimm den Gang lmks D
eine der Mause, um zu dem Vn sprung.hd

s‘ de “‘ﬂ allen

haputzt du ’

eine Schwert der Vernichtung-Schriftrolle bedet G
zuriick nach unten und in den vorhergehenden Ra

19. Gehe nach links zum Apfang des Raums und " o Sy
" | zerstore die beiden S’ﬁhlen :
/Iy } mit dem SwOTGHls s

d ten aus dem Weg und renne nach unten in den
g nachsten Raum. Die Tir
§ schlief3t sich nach dem
Eintreten, und zwei
§ Geister-Soldaten

mit dem du dann alle Do erscheinen. Benutze den

vernichtest. ¢4 Stab,um sie wieder-

- S - . eI o -auferstehen zu lassen
20. Gehe hinunter in den un e L ¥ und ol dir die rote
Zombies, bis du mit dem ti} stem zum Heﬂlgen Stab e el e el Truhe, die ein
belohnt wirst. Benutze ihn £% - . | Lan;;gschwer‘t Level 3
mit dem Stab und kehre zu #§ enthalt. "
der breitblittrigen Pﬂanze '

zurick, die du auf der 2
oberen Plattform freigelegti®
hast. Aktiviereidie :

um Sprunggras zu bekom- .
men. Springe hoch, um dir i

25.Kehre in den vorherg ;rrﬁgm Hﬁum zurlick, laufe
“wwieder nach oben und na nks und anschlieBend
wehdinten: Besiege demiSeldaten, mit dessen Hilfe du
d em\hrsprung
hochgeklettert bist

die Sword of Destruction- Dann gehst du

Schriftrolle aus der Kiste zutholen. _hinunter inden
Moy Lo néchsten Raum. Begib

21. Kehre in denv Raumszuriick und gehe nach linkszu  dich auf die Plattform,

der Luft-Fontdn® Rufe Airl herbei und benutze sie, um marschiere nach

die Spalte zu der Plattform ganz oben im Raum zu rechts und nach oben

tiberqueren. Benutze Airl, um den elektrischen Schalter in den Raum mit den
zu aktivieren und entlasse sie dann. Rufe Bawu von der Zombies. Begib dich

.. T _- e 393
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zuriick in den Raum mit den Kristallen und speichere
deinen Spielstand. Lade dein Langschwert und
zerschlage damit die grof3e orange Saule in dem
Hauptraum. Zum Vorschein kommt eine Kiste mit einem
Schliissel darin.

ZEGH'«ermrﬁbk in den
Raum nut den

Vorsprung In der
teren rechten
iden sich Stlﬂen

e aufiden Vorsprung in
- we dem vorherigen Raum
ommdf Begib dich in die Mitte, um-eine
Tiir zu finden. Benutze den Schliissel und marschiere die
Stufen hinab. Unten findest du.gmen Savepoint.

27. Nachdem du demen Splelstand a%gesgaemhert hast,
steigst du dle Treppe hoch und gehst nach rechts Unten
R ] flndem ] :__— :
Rufe Airl he
nach links,
findest. Aktiviere ihn mit Airls
Hilfe, und wenn er mit dem
Laufen fertig ist,
ihn, um auf die hghéte
zu gelangen. Hol
Schllissel aus der Kiste und benutzggAif '
Box zu knacken. Statte dich mit deit
sammle den Dark Arrows-Edelstgj

28. Gehe denWeg links hinunter lpld benutze d1 1?'(& le
um die Dornen zu zerstéren. Danniarschierstd wia
nach oben und nach rechts. Rufe Bra

herbei und benutze ihn, z
um die Kristalle zu
zerschlagen, die den Weg
rechts versperren. Gehe
weiter in den néchsten
Raum und klettere die
Treppe zu der Plattform
mit den Bilischen hoch.
Rufe Bawu herbei und" - ~
wende dich nach rechts zu | iner Tiir, Trete
Level 3-Bogen mit und fiille.deine Energie

29.Verlasse den Raum und . l'ié nach rechts. ’}i*. .
unten und schneide den nigdrigsten Busch ab, dz
Geist erscheint. Rufe Sha

zu betétigen. Daraufhin
fahren zwei Stahlsdulen
_hoch, liber die du die
Spalte m"ﬂem Vorsprung
mit der Kiste {iberwinden
kannst. In der Truhe
pefindet sich eine Dar

30. Springe von dem Vorsp
rechts. Rufe Bawu aus dem
um alle Spalten im Boden zu 6¢ffnen. Die in der Mitte gibt
einen Aquamarin frei, die anderen eine Flamme, eine Luft-
Fontédne und eine Menge Nahrung. Hu.te Airl und kehre in
den Raum links zuriick.

. s
Ry _.;i ;'}m:?w‘a\r AL ; 4

**%H‘ e
AR r

Stmge sie hinauf,bisdu

" darin. Setze deinen
Weg weite

__ nd marschiem
o du einen Roboter

im.(.rf Rnbote

: Spmo%re deinan
b pielstand und

erbei und benutze 1hn UM
den Schalter an derWand “vorhergehenden Raum zuriick. Laufe ?&n Gang wieder
Zuruck in die

g ab und’laufe in den Ratmt
usch herbei und benutze ihn,

31.Schneide den
Busch unten
rechts ab, um
einen Roboter zu
. finden. Knacke

ihn mit Airl, und
. du bekommst

2 ~einen Schliissel.

%2 " Nun kehrst du in
; hen der Spalte springst
springe auf 1 Platti ._-:'.""' rt aus au die groBere
“Plattform. Hier o
findest du eine B
unsicl

jem SChlusseF 2

ach
Ots in‘einen Teich |
flanzen fort”

Eis gefangen 1st fe Dytto vom Wasser
utze ihre Kraft a deinem Heiligen Stab -
dann, benutzt du den Stab,

Koh zu befreien.
Vieder will dir Koh
elfen, aber schaff ihn dir
o schnell wie moglich
vom Hals. Du bekommst
ein Elixier.

33.Nun gehst du die
o Plattform zu der Tiir in der
¢h ‘und hol dir aus der Kiste eine

te den linken

dand an der Stelle vorbei, an der die Dornen waren.
a1 wendest du dich nach links und. bgtrittst den

achsten Raum. Dort rufst du Dytto aus dem

Wasserbecken herbei und kehrst in den

Mitte des
Raums, wo du
eine Flammen-
wand vorfin- |
dest. Ldsche sie |

Betrete den |
versperrten
Gang.

R iy R R s o Bt i Y g g e
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35. Es gibt drei verschiedene Wege, um den néchsten
Abschnitt zu bewaltigen. Wenn du noch einen Schliissel
uibrig hast, gehst du in den Raum links. Schlage eine der
Stachelkugeln aus dem Raum und auf den
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darunterliegenden

&% Steinschalter. Dadurch
1 Offnet sich die untere
{ Tiir zu einer Plattform
1 mit zwei Kisten, einem
Mif FaB und eisernen Box.
£l Die schwarze Kiste
#4 enthalt einen
8 Schliissel. Wenn du

kannst du den Busch oben an der Treppe abhschneiden,
um an eine weitere Stachelkugel heranzukommen. Auch
sie kann man auf den Steinschalter dirigieren, um die Tir
zu aktivieren.Wenn dir beide Methoden zu schwierig sind,
kehrst du einfach in den Hauptraum zuriick und ziehst
einen Soldaten von der PLattform herunter. Springe auf
ihn und dann auf die /Plattform.

36. Nachdem du den
Schliissel eingesammelt

- keinen Schliisse st -

dich dann wieder
in den Gang, den du
nach oben laufst.

40. Betrete den

Raum ganz oben,

fillle deine Energie

auf und speichere |
ab. Laufe die

samm‘le dlE hexden Alr Rod- Schgftrllen aus der Kiste

ein. Gehe zuriick nach unten in 8en Raum mit den vier
schwebenden, Quadra‘ten, die die Plattform umgeben.
'41.Begib dich zu dem
“Busch und schneide ihn
‘ab, um eine Air Rod-
‘Power-Kugel zu finden.
imm deinen Stab und
laufe in die Kugel.

hast, gehst du zuriick in pringe auf eine der
den Raum mit dem chwebenden |
Steinschalter und %b um den Schliissel von |

begibst dich links zu
dem Wasser, Hier findest
du einen Busch, den du
abschneidest, um einen
Obelisken freizulegen.

Krieche durch dle Spalte in den nachsten Ra%.

pomme  37. Marschiere nach
S oben.und o6ffne di
b= Kiste, riiste

dem Langschwert %u#

und lade es an del

Sword of Destructi@

Edelstein auf, den

> auf die Facl{el e .

Plattform. Der Busch am Fl@ der Treppe enthalt emi‘;;
Portal. Gehe nicht hindurch, denn es fiihrt dich zuriig
an den Anfang des Dunge%

v
38. Gehe nach oben und lege den Schalter um, betrete
den Raum, und schon hast@u ein paar Stadtbewohner
befreit. Nun kehrst du durc?'l die Gange zu dem Raum
mit dem Wasser und
den schwebenden
Plattformen zuriick.
Wende dich links un
begib dich nach o
besiege die Wachen
und springe ins Wasser.

39. Rufe Dytto aus dem
Wasser herbei und X
benutze sie, um die beiden Wasser-Fontéanen

einzufrieren. Nun kannst du leichter auf den Vorsprung
mit der Kiste springen, die den Schllissel enthalt. Nimm
den Schliissel mit, springe zurlick ins Wasser und begib

#= Gohe zmmm o

Vorsprung tiber dir

utch v&k‘d sie gege’hﬁ,\nen Schalter geschleudert
ir 6ffnet. Im nachisten Bereich besiegst du den
ifter und wartes&,bls die Kiste und die Roboter
T . -, herabfallen. Benutze die

y LB #2511 Roboter, um die

{ PLattformen auf beiden
{ Seiten zu betreten, und
#1 gehe in beide Raume

| hinein,um eine Luft-
§ Schriftrolle und einen
4.1 Edelstein zu holen.

und sammle aus der
Kiste einen weiteren
Edelstein ein. S€hicke
Dytto weg und rufe _§
Bawu aus der Pflanze F
Jerbei. Benutze ihn,
um.die Spalte im -.
Bo zu offnen. Dort
findet sich'ein <t
Schliissel. Gehe durch
die verschlossene Tlg_%'ms, gleiche die Plattformen aus,
indem du im richtigen Moment den Schalter driickst, und
benutze sie, um auf die hohere PLattform zu springen.
Rufe Airls von den Energiekugeln herbei und knacke
den Roboter in der Ecke - lade deinen Stab auf und
schiebe die unterste Energiekugel nach vorne. Dadurch
bekommst du genug Platz, um hindurchzugehen.
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Powerkugel, laufe in sie
hinein, damit dein
Heiliger Stab wieder

s maximal aufgeladen

4 wird. Setze deinen Weg
 naghdinks fort und
benutze den Stab, um

i I | (ie beiden groBen

= ' Eisenkugeln naeh unten

zu schieben. Offne die Kiste, um eine weitere Luft- Sl

Schriftrolle zu finden.

45. Marschiere weiter pach [}
unten, und du findesteine . ™

Reihe von Energiékugeln«'ﬁi 2 -'%- o ng P

jede Farbe auBBer Pink.
Statte dich mit deinen
Pfeilen aus und lade sie'mit & 5 S
der schwarzen Energiekugel &w G G €
auf. Rufe Dytto von der

blauen Kugel herbei. Betrete den na

46.Zuerst muBt du mehrere schwebende MOnster
besiegen. Sie sterben schon bei einem einzigen Treffer mit

einem Dunklen Pfeil. Es ist also sehr leicht, diese Kreaturen ﬂ
loszuwerden. Als

b S || nichstes? &uwgs ) o e

mit eir grn en

; aumehmen ~ o

| d em

| . sich, dich mit
w. 57| langen Sch\fe

ﬁa AR

A éﬁm’% S auszurust;l.

wieder auffulien Nachdem Leon die drei Feir
hat, bekommt er eine weif3e mste rmt einem roten /]
darin. Kehre zum Anfang s
dieses Abschnitts zurlick &% 5 4 A2

und speichere deinen REGRSAB v
Spielstand ab.

48. Gehe zuriick zu der
Stelle, wo die Dornen

waren und wende dich .
nach links dem nachsten
Raum zu. Rufe Dytto aus demtWasserbecken herbei i

benutze sie, um deinen Heiligen Stab aufzuladen. Schjcke

sie weg, laufe weiter nach links und nach oben auf die
Plattform. Dann gehst du nagh rechts und nach unten, bis

| du die breitblattrige
Pflanze erreichst -
bentifze den Stab,
um Sprunggras zu
produzierqm
uncl hul dlr den
Schliigsel aus der
Kiste. Dann springst
_ du hinunter auf den
unteren Sims, rennst nach rechts und springst auf die
nachste Plattform mit der Eisenkugel. Schiebe die Kugel

hinunter auf den Boden und dann nach rechts, aber nicht
in die Spalte, denn die muBt du spater noch benutzen.

dle Plattform und

Springe von der Kugel aus iiber die Spalte und auf den
Sims. Dort findest du einen Busch mit einer Energiekugel
darin. Lade deinen Stab
wieder auf.

50. Springe zurlick nach e
unten und schiebe den Ball 5
wieder nachrechts, aber |l ik
nicht die ganze Streeke. T R e
Spnnge hoch ,nnd aktwtera XA

Sprunggras. Rufe Brass von der Bisenkugel herbei, springe
hoch %q bénutze das Spmnggrgs Offne die Fasser und
springe dann auf

™ die Plattform ganz

oben. Benutze

Brass, um den
Kristall zu

§ zerstoren.

51.Schicke Brass
g fort, biicke dich
und krieche durch
, die enge Spalte
lmks an der Tuz. ehe weiteran dem Zeichen vorbei und
il einer Kiste. Hole &' dort das pinkfarbene
CK in den Haup:aum und rufe Dytto aus

rechtsdlm eine weitere Fackel zu 16schen. Hole dir das

1 . 1x1er aus der Kiste. Jetzt, da beide Flammen erloschen

sind, ist die mittlere
Tur offen. Gehe
hinein.

L TR SERSR e, -

_______

53. Ruste dich mit
dem Stab aus und
hole dir die Luft-
Schriftrolle aus der
Truhe. Stelle dich auf
den Felsen und

schaue nach links. Benutze den Luft-Stab, und du kannst
den Felsen bewegen. Schwinge den Stab zweimal, schaue
dann nach oben und

schwinge ihn noch NS
ﬂ\lz‘\-\_zﬁ\l

dreimal. Springe auf
Dark
Arrow-Schriftrolle
aus der Kiste mit.
Gehe zuriick auf den
Felsen und schiebe
ihn hinunter an die
Stelle, wo du auf die
linke Plattform springen kannst.

SATURN-TIPS
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' Spewhere ab und verlasse die Stadt

den Busch abzmchnmden und den Stab wieder aufzule

 den Schalter zu schieben. Gehe nach oben durch dleTrundlndarLRam

55. Rute Bawuh&rbe:: und gehe an dem Sims entlang;, bis du ein Gewdchs auf dam Boden fiﬁdest Oﬂne die Spalte ._
um eine Luft-Stab-Schriftrolle zu finden - auf der anderen Smte des Raums glht es emen 1@nt15chen Bermch 1n dem '
du ein pinkfarbenes Juwel findest. s L

 56. Gehe nach oben i:n die Mitte des B.aums und an dem Durchgang spncht cllch Mvra an Be’trete Agitoa ‘I’urm

e[ ‘in die Stadt Dark Will. AT ZU und setze dann deinen Weg
o - in die Stadt fort. I Sta herstsu ab. Rufe DW(G )
herbel U.I,td Qﬂh& zu dem Haus oben reekits. Re 1ai ahs -'  du eiﬂ& ' ;
| abgestﬂrbene Pflanze. Benutze Dyttos H. gt

, _. At dIE gie mlt dem Heﬂigen Stab iﬂ

"Sprunggras Rufe Bawu herbe1 - benutze dagﬁprunggras " auf das Haus jelan en Bewege dmh nehen die

Ritze im oberen lmken Te:l des ' achsund rufe Hawu ZU GrET W

' Wende die Heilkraft Ell’t Myra an. Sprich mit ihr. Verlen Raum

und dann mit Ordan. Kehre zu Myra zuriick, und sie g& chr den r :

Tk

B
&

| Oben ach hnks an .1__..;. Sk
den nac.f.

el.au_s derweiBert:
rden-Schreinund

Per i Bevor du Aglto ge niibe t 1 ine
= 1-' >a L) 18 Y 0[ tun, von denen jeder eine beshmmte takusche Schwéche hat Der erste ist Bluearm den .
e man Ielcht mlt Efreet und emem Flammenschwert besiegen kann.Dann kommt der fette
achdst* man kann seinerfmassigen Kérper leicht mr;ﬁrieren In dem '
gert'die Zombies, um einen Bonusraum mit einetm Eh)gger zu offnen.
ass, bevor du. rkwills Unterschlupf betrittst. Da er elektrische Attacken emsetzt%ﬁxst’er gehr
anfallig gegen'd‘ib Mi ellen Attacken des Klang‘ Geists, Nach Darkwill kannst du dich von dem Boden
damher m ein Y - - . ' o e il 7 * PP .n:WEnn du den n@&’l}ﬁten Raum AR
erreichst, VerWaRAd| Seh Brase in et e Watte, die duf fH ein paar gut getimten kremfﬂmlgen
Attacken gegen iyra emsetzen 3t. Nun kann dlCh nichts méhr davemabhalten, dir Agito
vorzuknapfen Ui % - elch eine“ﬁttauschung Agito schleudert dir eine ganzesReihe von Geister-!
Attacken emgage__ ahgr du kannst ihn besiegen, wenn du das magische S mbnl benutzt, daser
1e1cht51nnigerwe1se in seinem Unterschlupf hat liegenlassen. Immer wieder Setzt er einen blauen =~
Wasserdrachen fref, von dem du Dytto herbeirufen und deine Gbsundhmt WIEderhersteHen kannst.
* Du muft deine Attacken variieren, sonst entwickelt Agito einen Schild gegen deinen Geistertyp -
gekennzeichnet 1 durch seine Farbe Wenn er tot ist, bekommst du einen kurzen Abspann und eine
Bewertung deiner Leistung zu sehen. Und wenn du das Ganze noch einmal ciurchsplelen wﬂlst um dem
Ergebnis zu verbessern muft du mrkllch verruckt seinI ' o o -




COMMAND & CONQUER .,

ATOMBOMBE ERRE - e
A, B, C, links, unten, rechts, oben, [, .
links, unten, rechts, oben, A

. EMENY VEHICLE

IONENKANONE
A, B, C, links, unten, rechts, oben,
links, unten, rechts, oben, B

LUFTANGRIFF
A, B, C, links, unten, rechts, oben,
links, unten, rechts, oben, C

GROSSE MAUER

Wenn dein Gegner davernd Einheiten
aussendet, die deine Basis angreifen,
baust du um seine Basis ringsherum eine
Maver aus Sandsiicken. Die KI reicht nun
nicht mehr iiber die Barriere hinaus, und
dein Feind kann dich weder angreifen St
noch Tiberium ernten. Plaziere deine Einheiten [ednch nicht zu nahe an der
Maver, sonst greift dich der Computer an.

CHRISTMAS NIGHTS

ZEITEINSTELLUNGEN

Wenn du die interne Uhr auf 3.00 nachmittags stellst, regnet es
Sfligkeiten.

NIGHTOPIANER SINGEN DREAMS
Wenn alle Nightopianer gliicklich sind, singen sie in der Nightopianischen
Sammlung Dreams.

DATUMSEINSTELLUNGEN

Stelle das Datum auf den 26. Dezember 1997, um Spring Valley im
Winter zu spielen.

Stelle das Datum auf den 31. Oktober 1997, um das originale Spring
Valley zu spielen.

Stelle das Datum auf Halloween, und die Musik wird auf Violinen
gespielt.

AMOK

UNVERLETZBARKEIT

Auf dem Optionenscreen gibst du als PaBwort ,XBABYX“ ein und startest
das Spiel. Deine Energie wird nachlassen, aber du wirst nicht sterben.

BLACK DAWN

LEVELSPRUNG

Im ,,Press Start“-Screen driickst und haltst du den C-Button und hiltst B.
Driicke und halte A, driicke und halte oben und driicke und halte dann den
linken Shift-Button. Lasse nun A los, dann C, dann den linken Shift-Button
und schlieBlich oben. Du hérst ,Blackhole engaged”. Wahrend des Spiels

driickst und hiltst du A, C, oben und den linken Shift-Button, um in den
niichsten Level zu springen.

CRUSADER: NO REMORSE

Unten findet ihr die kompletten PaBlwarter fiir die Einstellung Easy:

LEVEL PASSWORT

02  Fwap
03  PLRQ
04  SINF
05  TD5S
06  JIBT
07  Kacv
08  N3DW
09  M4FX
10 X56Z
11 C6HO
12 D7JI
13 F8K2
14 FGL3
15 Jim4
SPEZIELLER ZUTRITT

Gib das PaBwort ,LRTN“ ein, um einen Blick auf die Entwickler des Spiels
werfen zu konnen.

MEGA MAN 8

ANIMATIONSTEST

Um in den Animationstest zu gelangen und im Stimmentest zusiitzliche
Stimmen zu horen, markierst du , Bonus Mode” auf dem Startscreen,
hltst den linken und rechten Shift-Button gedriickt und driickst Start. Nun
ist der Animationstest anwihlbar, und du kannst dir alle FMV-Abschnitte
des Spiels ansehen (einschliefilich der Endsequenz). Im Stimmentest haben
nun auch alle Endgegner Stimmen, einschlieBlich Cutman und Woodman.

VIRTUA VOLLEY BALL

MUSTERTEST

Im Optionenscreen driickst du dreimal X, achtmal Y und Z elfmal. Dann
wiihlst du Technical Time.

SUPER PUZZLE STREET FIGHTER Il TURBO

VERSTECKTER MODUS

Um die versteckten Optionen anwiihlen zu kdnnen, mufit du den ,, Street
Puzzle Mode” schaffen. Das ist mithsam, aber wenn du jeden Kampf
gewinnst, bekommst du -
die Codes, um als Akuma,
Devilot und Dan zu
spielen, einen Soundtest,
einen Intermission-Test,
ein lllustrations-Archiv,
den Experten-Modus und 5 L _ i, ﬁ’;
andere wirklich nette it | SCORE TS T srge | A ¢
Optionen. 70 LA1 oEfﬁ?P 1? LA e i

F{ 1} r J
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HELPLINE e

er Klassiker Outrun scheint ein brillantes
Comeback zu erleben - wir hatten jedenfalls

massenweise Briefe zu Sega Ages, eine dgazin
Spielesammlung, die dieses Game enthalt. Kennwort;
Diesmal habe ich einen Leserbrief fiir all Roonstr, 2
diejenigen ausgewahlt, die die Codes zu

Outrun verpaBten. Es sind nur zwei Tips, aber
die Cornering-Option hat einen enormen
EinfluB3 auf den Spielablauf.Viele Leser schrieben uns

auch, weil sie Hilfe bei Dark Savior brauchen, deshalb beginnen wir in diesem
Monat mit der Arbeit an einer Komplettlosung - jetzt beschranke ich mich allerdings

Compu/T¥ Verlag GmbH
m M :

erst mal auf den Abschnitt mit der Kapitanskajiite. Wenn ihr also zu denjenigen gehoért

die es nicht schaffen, diese Stelle in der vorgegebenen Zeit zu beenden, dann seid ihr hiermit eure Sorgen los. Eine
Zuschrift hatten wir auch, die sich mit einer Levelauswabhl fiir Mr. Bones beschaftigt - es funktioniert tatsachlich!
Man braucht nur ein wenig Ubung, um es richtig hinzukriegen. Gebt also nicht auf und macht euch wegen des
anderen abgedruckten Codes keine Sorgen - der ist viel leichter auszufiihren. Schlie3lich habe ich noch einen Brief

zu Blam Machinehead mit aufgenommen und ein paar Tips zu diesem Spiel abgedruckt. Natiirlich blieben auch
Fragen zu Import-Spielen fiir den Mega Drive nicht aus, die ich kurz und biindig beantwortet habe

Hallo Albin,

lch irgere mich gerade mit Blam Machinehead herum.

Hab# ihr vielleicht irgendwelche Codes oder Paliworter zu

diesem Spiel? Beate Frankmann
Level 3.2 waJéH 3Y8-D -7FRU
3CZFK
Level 1.2 QBE8NM LDZCQ 4AHWGE Level 3.3 THYDH OMZDU
| V2ZMWE
Level 1.3 TDM75 UH&O0T XPGBE Level 3.4 150J3 120BP
| 26501
Level 1.4 VO1PP JCPGY H4ULJ Level 4.1 YCTS6 PUUKS
' 21FSD
Level 2.1 OF20F OHXE&Y OE9BW Level 4.2 Q29LH upuY4
| BOFGK
Level 2.2 42W3T JGK-P 5KBH7 Level 4.3 WS7Y6 HQPIW
e ‘
ZIT2
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INDY CAR

ANDRETTI RACING

" "‘“tw FF-’J P __

Vermeide mit diesem Wagen Kollisionen,

Fahre mit diesem Wagen nicht tiber Gras,

Nutze den Windschatten deiner Gegner
aus. Fahre sehr dicht auf und schere dann
plétzlich zum Uberholen aus. Dies kannst
du sogar zwischen zwei Wagen machen,
wenn du schnell genug bist.

denn seine Karosserie halt nicht so viel
aus wie die Stock Car-Variante.Wenn du
viele kleine ZusammenstoBe hast, wird

der Boxenmanager deinen Wagen einfach
aus dem Verkehr ziehen.

Viele Schikanen haben kleine Kuppen,
die man leicht umgehen kann, ohne
Geschwindigkeit zu verlieren. Diese
Stellen eignen sich auch sehr gut zum
Uberholen der Wagen, die auf der
Hauptstrecke geblieben sind.

denn die Reifen sind nicht griffig genug
dafiir. Du verlierst die Kontrolle tiber dein
Fahrzeug und schaust plotzlich in die
falsche Richtung. Um das Gras wieder zu

verlassen, beschleunigst du sehr
vorsichtig.
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Hallo Seqa Magazin,

leh bin 36 Jahre alt und gehi '
gehire wohl nicht zy den + J -
Games Outrun und Aftorbupmgs. A1 B ép; :;:ﬁn Lesern eures Hefts, aber ipyr erinnert euch sicherlich an die klassischen Arcade

drei Spiele sehen schon sin wenig althacken aus, und jch msgop s ey Soge s sibas sohy mubte ich os sinfoch kaufon Alle

, ' : ufl sagen, b witbfs
aber Quirun ist nach wie yor brillant und wird meiner Meinung n.fc/: nj:iﬂfféfbﬂrﬂer et e el ke mehr zaitgemi sind

# ! [ " r F L E E ‘ ‘ E r Ii E L F l

vielleicht noch ms/ Wiederholen, denn ich kann das besagte Heft nicht mehr finden

on Sega Rally iibertroffen! Eq beweist einfach wieder einma/ daf}
un abgedruckt

Peter Grafenstein

Um eine geheime Cornerin '
! g-Option aufz
w rarhaher! kann, hiltst du A ung C und QEE:fBﬂ-
ihs Options-Menii. Dort wartet auf dich

BT I e

Ry TR

hst du so tun, als ob du ej ¥
i eine Miinze einwerfen wur.
n Gamepad den linken Shift-Button driickst o

leh habe versucht, die Levelauswahl fir Mr Bones zu akfivieren, aber sie scheint auf meiner Konsole nicht zu
funktionieren. lch weif3, daB3 der Code in Ordnung ist, denn bei einem Freund hat alles wunderbar geklappt. Konntet
ihr bitte noch mal ganz genau beschreiben, wo man den Code eingeben mufi und vielleicht noch ein paar weitere
abdrucken, die ihr in der Zwischenzeit gefunden habt?

Harry Holwagen

Als ich in der letzten Ausgabe den Code abdruckte, sagte ich bereits, dafd er 100%ig funktioniert, aber dafd man es
mehrmals versuchen und eventuell auch den Eingabe-Screen wechseln mufl. Manchmal funktioniert’s im Haupt-
Optionenscreen und manchmal im Levelauswahlmend - probier also einfach weiter. Wenn du es dann endlich geschafft
hast, bleibt die ganze Sache librigens im Speicher des Saturn, so daf’ du die nervige Prozedur nicht noch einmal
wiederholen mufd3t. Hier ist der Code noch einmal und ein weiteres Geheimnis, das ich inzwischen gefunden habe.

AUDIO STORIES

Schiebe die zweite CD in einen CD-Player oder den CD-
Player des Saturn und spiele die letzten beiden Tracks, um
die Story von Mr Bones und Da Goullan zu horen.

Gib diese Folge unter Yerwendung der Shift-Buttons ein.

Rechts, links, rechts, rechts, links, rechts, links, links,
rechts, links, rechts, rechts
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STOCK CAR

Vermeide es, einen Wagen von hinten
rammen, denn dann bleibt dein Auto

Da Stock Cars in den Kurven
schwerfalliger reagieren als Indy Cars,

Da die Stock Cars groBer als die Indy

Anders als der Indy Car kann der Stock
Car tiber Gras fahren, ohne viel
Geschwindigkeit zu verlieren. Dies ist
hilfreich, wenn man auf ovalen Kursen
uberholen will. Wenn dir andere Wagen im
Weg sind, fahrst du einfach durchs Gras
an ihnen vorbei.

Cars sind, werden die Schikanen etwas
schwieriger. In sehr engen Kurven 1aBt
man sich lieber etwas zurtickfallen als um
die beste Position zu kampfen.Wenn sich
deine Gegner ineinander verkeilt haben,
bist du wieder im Vorteil.

sollte man nicht den Beschleunigungs-
Button loslassen, um zu bremsen, sondern
A und B gleichzeitig driicken. Die Bremsen
sind starker als die Beschleunigung, so
daf du genau die Geschwindigkeit

stehen, und der Vordermann gewinnt
zusatzlichen Schwung. AuBBerdem wird
dein Wagen durch die Aktion vorne
beschadigt, was dich noch langsamer
macht als ein Schaden am Heck.




Hallo Albin! o
lch spisle nun schon einige Zeit lang , Dark Savior” und lilefba immer Dark Savior
wieder an der gleichen Stelle stecken. Kannst du mir erzihlen, wie ich die
Kabine des Kapitins in 3 Minuten und 30 Sekunden erreichen kann. Und noch was,
werdet ihr in nichster Zeit noch mehr zu , Dark Savior” bringen?

Peter Mauerbader

Il — wir beainnen nichsten Monat mit der Komplettlosung zu ~Dark Savior”. |
éi:: bis dahingzeigen wir dir einfach einmal, wie man in 3 Minuten 30 Sekunden bis
W zur Kabine des Kapiténs gelangen kann. Also los geht's! . '

B Nachdem du in den Raum mit Musashi im Kafig gekommen bist, gshs}: du die

- Treppen hinauf. S50 kommst du in den Raum mit den sich dre:hend.en Kisten auf den
BN o\ ttformen. Statt nun die Leiter hochzusteigen, versuchst du dies: auf: der |
rechten Seite des Raumes siehst du eine gelbbraune Kiste. Schlage zwe:ma.l mit
deinem Schwert nach ihr, damit sie zur Seite geschoben wird. ‘.:'?a Iege*at du einen -
Geheimgang frei. Springe in das Loch hinein, und du kommst v:nadar im ,Musashi”-
Raum auf einigen Kafigen heraus. Gehe durch de‘n Durchgang links, um so das .
5chiff zu verlassen. Jack gibt dir nun ein paar Tips, denn er macht sich um die Haie Sorgen. lqnorlere Ih;‘l, gehe
nach rechts und folge dem Weg nach draufien und um das Schiff herum. Na?hd?m Fiu dann ein paar:r:::
gesprungen und eine Leiter hochgegangen bist, kommst du an eine Stelle, die wie eine Sackg']assfe wir d -
Schneide dich einfach durch das Seil rechts durch und springe dann nach I..IH'IJET.-BEHU’BZE die Le:n;ar un . rec
durch die Tiire hindurch (dreimal draufschlagen). Springe in das Loch. Nun ben'otl.:_:]st du noch ?ledendwe;'e;e
Spriinge, und du kommst ‘v einen Raum direkt unter Deck. Dieser Weg spart dir eine Menge Zeit, da du dic
nicht iiber die drehenden Plattformen qualen muft und nicht am Kran vorbei mufdt.

[' p——

Hallo Albin! . _ |
Ich habe mir kiirzlich drei Spiele fir meinen quten alten Mega Drive beébrgf! Kennt ihr dfese.SpfaIé - V' Doom Troopers
iberhaupt noch? Und wenn ja, kiinnt ihr mir dann bitte irgendwelche Codes spendieren? Man kommt so Cargoyles
schwer an so etwas heran! ' ' o Star Trek

Lars Haberlein S s

Unglaublich, aber wahr — ich habe Codes dafiir auf Lager!

DOOM TROOPERS

Geheime Levelauswahl rechts, A eingeben. So kommst du gleich in den nichsten

il S bl - _ : Level. Um deine Energie wieder 2 a
Gehi vom Titel-Bildschirm aus zum Optionen-Menii. In diesem ~ Spiel ebenfalls mit SQtart an unduz-l;ifjf:tn;ﬂhaﬁlt:cﬁ:sdisC A
Menii gehst du auf ,Palwort® und driickst rechts, um zum unten, A, rechts, B, A. Nun weiter spielen u1:|d ':deine E’ e
ersten Buchstaben zu kommen. Mit A und B gibst du nundas st wieder auf 100% ' i e
folgende Falwort ein: ARGONATH, Beende dieses Menii hun, t

wahle deinen Spieler aus, und du kommst in die Levelauswahl.  STAR TREK: DEEP SPACE NINE: CROSSROADS OF TIME
_ | - Geheime Optionen ' |
GARGOYLES - r Ti ;
. '_ Sobald der Titelbildschirm erscheint, gehst du auf ,Pafwort*
Levelsprung, Energrg regenerieren _ und gibst den Namen ,DAVIDL* ein. Nun gehst du wieder zu
Um an den Levelsprung zu kommen, muRt du nur das Spiel '

den Optionen. Dort gibt es nun einen neuen Option
: . en-Screen
mit Start anha!ten und dann A, B, rechts, A,_ C, A, unten, A, | mit Levelauswahl, Musik-Test usw.! L
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AUTO-EINSTELLUNGEN

C bl kb o

Auch die charakteristischen Merkmale des Bei einer Strecke mit vielen Kurven Wechsle zwischen harten und weichen Achte auch darauf, da deine Bremsen
Wagens sind sehr wichtig.Wenn du eine Strecke und wenig Geraden sollte der Wagen Reifen, je nachdem, wie viele Boxenstops auf deine Hochstgeschwindigkeit

mit wenigen Kurven und vielen Geraden fahrst, schnell beschleunigen konnen und du machen mochtest. Wenn du in einem abgestimmt sind. Stellst du hier zu wenig
solltest du das Auto auf hohe Geschwindigkeit  bendtigt keine so hohe Rennen nur einen Stop machen muft, ein, dann kann es sein, daf8 du dich ofter

und langsame Beschleunigung einstellen. Du Endgeschwindigkeit. Bei Kurven wirst dann brauchst du am besten gar nicht einmal drehst.
wirst namlich nur selten beschleunigen miissen  du nie Vollgas fahren konnen, solltest zum Reifenwechseln anhalten und '
und hast so mehr Kraft im Wagen. aber von Kurve zu Kurve schnell auf nimmst die harten Reifen.

Tempo kommen konnen.




Hier sind wir wieder!
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Master Code F6000914 C305
B6002800 0000
Qualifikation Platz 1 16083786 0064
BATMAN FOREVER (USA)
Master Code F6000914 C305
B6002800 0000
Unendlich Gesundheit Spieler] 160B806A 0014
BIG HURT BASEBALL (USA)
Master Code F6000914 €305
B6002800 0000
Spieler 1 gewinnt immer 160ADBAS 0500
BLACK DAWN (USA)
Master Code F6000914 €305
B6002800 0000
Unendlich Missiles 10289630 0064
Unendlich Raketen 10289632 0064
Unendlich Napalm 10289634 0064
Unendlich TAC 10289636 0064
BOTTOM OF THE 9TH (USA)
Master Code F6000914 C305
B6002800 0000
Heim-Team gewinnt 16058D78 0025
Gast-Team gewinnt 16058D78 2500
Bug Too (USA)
Master Code F6017598 (305
UNENDLICH SUGAR CRYSTALS, DOGGIE BONES,
DISCO BALLS
1605C5E2 0063
Unendilich Energie 16055366 0006
Unbesiegbar (Flashes) 160553F6 0041
160553FC 0048
Unendlich Leben 1605C5D2 0003

Unendlich Continues 1605C5D6 0003

Du hast immer ? Spucker 1605C5€2 000?

Zusammen mit dem oberen Code 1=blau spucken, 3=griin spucken,

b=rot & griin

CASPER (EUROPA)

Master Code F6000924 €305
B6002800 0000

Unendlich Gold 1604D016 FFFF

Unendlich Messing-Schliissel 1604D012 FFFF

Unendlich Eisen-Schlissel 1604DOOE FFFF

Unendlich Gesundheit 160D808E FFFF

CRUSADER - NO REMORSE (USA)

Master Code

F6000914 €305

B6002800 0000

Unendlich RP Munition

160DBE2 4093C

RP-32

160DBDES 0100

Shotgun

160DBDEC 0100

Laser Rifle 160DBDF4 0100

Granatwerfer 160DBE04 0100

Unendlich Shotgun Munition 160DBE28 040B

Unendlich Spider Bomben 160DBDC8 0900

DAYTONA USA CHAMPIONSHIP GRCUIT

(EUROPA)

Master Code F6000924 FFFF

Unendlich Zeit 1605029¢ 0063

Immer Erster 16050510 0100

11 Autos im Rennen 102FC08A 0300

AHTLETE KINGS (EUROPA)

Master Code F6000914 C305
B6002800 0000

Unendlich Power Spieler 2 16090B6E 3000

Unendlich Power Spieler 1 16090C3E 3000

EARTHWORM JIM 2 (EUROPA)

Master Code F6000914 €305
B6002800 0000

Unendlich Leben (die meisten Levels)
3601FF07 0009
360E2EB1 0009
360E2EB3 0009

Unendlich Gesundheit (Anything but Tangerines)

360E35BB 0064
Unendlich Houptwaffen-Munition (Anything but Tangerines)

160D924A 270F
Unendiich Mega Plasma Munition (Anything but Tangerines)

160D925E 270F
Unendlich 3 Finger Gun Munition (Anything but Tangerines)

160D924E 270F
Unendlich Barn Blaster Munition (Anything but Tangerines)

16009262 270F
Unendiich Homing Missiles (Anything but Tangerines)

160D925A 270F
Unendlich Bubble Gun Munition (Anything but Tangerines)

16009252 270F
Unendlich Gesundheit (Lorenzo’s Soil)

360C8E53 0064
Unendlich Time (Lorenzo’s Soil)

360BECFB 0058
Unendlich Gesundheit (Puppy Love Part 1)

3607665F 0064
Peter Stays Calm (Puppy Love Part 1)

36069A3F 0004
Unendlich Gesundheit (The Villi People)

360EB3D7 0064
Unendlich Main Gun Ammo (The Vil People)

160E1086 270F
Unendlich Gesundheit (The Flyin’ King)

360EBD67 0064
Unendlich Gesundheit (Puppy Love Part 2)

36076527 0064
Peter bleibt ruhig (Puppy Love Part 2)

36069908 0004
Unendlich Gesundheit (Udderly Abducted)

360C42DB 0064
Unendlich Houptwatfen-Munition (Udderly Abducted)

160BA1AA 270F
Unendlich Mega Plasma Munition (Udderly Abducted)

160BA1BE 270F
Unendlich 3 Finger Gun Munition (Udderly Abducted)

160BA1AE 270F
Unendiich Barn Blaster Muntion (Udderly Abducted)

160BA1CZ 270F
Unendiich Homing Missiles(Udderly Abducted)

160BA1BA 270F
Unendlich Bubble Gun Munition (Udderly Abducted)

160BA1B2 270F
Unendlich Gesundheit (Inflated Head)

360A67DB 0064
Unendlich Hauptwaffen-Munition (Inflated Head)

1609C6AA 270F
Unendlich Gesundheit (150 9000)

360C72F7 0064
Unendlich Main Gun Munition (ISO 9000)

160BD18B6 270F

Unendlich Gesundheit (Puppy Love Part 3)

3607656F 0064

-
o
!

by

L3 1 i -
R 2T,
%
A

1

&
l'-
-

GCAMEBUSTER




H31SN8 3Wrs

Peter bleibt ruhig (Puppy Love Part 3)
36069953 0004
Unendlich Gesundheit (Level Ate)
360C3833 0064
Unendlich Hauptwatfen-Munition (Level Ate)
16089702 270F
Unendlich Mega Plasma Munition (Level Ate)
16089716 270F
Unendlich 3 Finger Gun Munition (Level Ate)
16089706 270F
Unendlich Barn Blaster Munition (Level Ate)
160B971A 270F
Unendlich Homing Missiles(Level Ate)
16089712 270F
Unendlich Bubble Gun Munition (Level Ate)
160B970A 270F
Unendlich Gesundheit (Udderly Abducted)
360C42DB 0064
Unendlich Houptwaffen-Munition (Udderly Abducted)
160BA1AA 270F
Unendlich Mega Plasma Munition (Udderly Abducted)
160BA1BE 270F
Unendlich 3 Finger Gun Munition (Udderly Abducted)
160BATAE 270F
Unendlich Barn Blaster Munition (Udderly Abducted)
160BA1C2 270F
Unendlich Homing Missiles(Udderly Abducted)
160BA1BA 270F
Unendlich Bubble Gun Munition (Udderly Abducted)
160BA1B2 270F
Unendlich Gesundheit (Inflated Head)
360A67DB 0064
Unendich Hauptwaften-Munition (Inflated Head)
1609C6AA 270F
Unendlich Gesundheit (IS0 9000)
360C72F7 0064
Unendlich Hauptwatfen-Munition (IS0 9000)
160BD1B6 270F
Unendlich Gesundheit (Puppy Love Part 3)
3607656F 0064
Peter bleibt ruhig (Puppy Love Part 3)
36069953 0004
Unendlich Gesundheit (Level Ate)
360C3833 0064
Unendlich Havotwaffen-Munition{Level Ate)
16089702 270F
Unendlich Mega Plasma Munition (Level Ate)
16089716 270F
Unendlich 3 Finger Gun Munition (Level Ate)
16089706 270F
Unendlich Barn Blaster Munition (Level Ate)
160B971A 270F
Unendlich Homing Missiles(Level Ate)
16089712 270F
Unendlich Bubble Gun Munition (Level Ate)
160B970A 270F
Unendlich Gesundheit (See Jim Run)
360C5C9B 0064
Unendlich Hauptwatfen-Munition (See Jim Run)
160BBB6A 270F
Unendlich Mega Plasma Munition (See Jim Run)
160BBB7E 270F
Unendlich 3 Finger Gun Munition (See Jim Run)
160BBB6E 270F
Unendlich Barn Blaster Munition (See Jim Run)
160BBB82 270F

Unendlich Homing Missiles(See Jim Run)

160BBB7A 270F
Unendlich Bubble Gun Munition (See Jim Run)

160BBB72 270F
Unendlich Leben (Puppy Love Levels)

3601FF07 0009

36075F81 0009

36075F83 0009
FIGHTING VIPERS (EUROPA)
Mauster Code F6000914 €305

B6002800 0000

5

Unendlich Gesundheit Spieler | 16062888 00EB
160876E0 001D
16094630 00EB
GUARDIAN HEROES (EUROPA)
Master Code F6000924 €305
B6002800 0000
Spieler 1 Unendlich Gesundheit 16033C6A 0190
Spieler 1 Unendlich Magic 16033C6E 0190
Spieler 2 Unendlich Gesundheit 16033F6A 0190
Spieler 2 Unendlich Magic 16033F6E 0190
Spieler 1 Good Levels 1601DC8C 1919
1601DCBE 1919
1601DC90 1919
Spieler 2 Good Levels 1601DCBO 1919
1601DCB2 1919
1601DCB4 1919
Spieler 1 Mega Levels 1601DC8C 5555
1601DCBE 5555
1601DC90 5555
Spieler 2 Mega Levels 1601DCBO 5555
1601DCB2 5555
1601DCB4 5555
REVOLUTION X (USA)
Master Code F6000914 €305
B6002800 0000
Unendlich Credits 160E9CFA 0063

Master Code

Unendlich Gesundheit
Unendlich Kristalle

Unendlich Leben

Immer Homing Mines (Slot 1)
Immer Mega Blast (Slot 1)
Immer 3-Way (Slot 1)

Immer 9-Way (Slot 1)
Immer 32-Way (Slot 1)

Immer Lightning Burst (Slot 1)

Immer Flaming Lightning Burst (Slot 1)

Immer Bouncing Bombs (Slot 1)
Immer Schutzschild (Slot 1)
Immer Napalm (Slot 1)

Immer Homing Mines (Slot 2)
Immer Mega Blast (Slot 2)
Immer 3-Way (Slot 2)

Immer 9-Way (Slot 2)

Immer 32-Way (Slot 2)

Immer Lightning Burst (Slot 2)

Immer Flaming Lightning Burst (Slot 2)

Immer Bouncing Bombs (Slot 2)
Immer Schutzschild (Slot 2)
Immer Napalm (Slot 2)

Soviet Strike (USA)
Master Code

Unendlich Sprit
16070E3A 6400

Unendlich Panzerung
16070D2A 270F

F6000914 €305
B6002800 0000

3607EBB7 0064

3607EBCB 0064

3607EBBF 0064

3607EBCF 0001

3607EBCF 0002

3607EBCF 0003

3607EBCF 0004

3607EBCF 0005

3607EBCF 0006

3607EBCF 0007

3607EBCF 0008

3607EBCF 0009

3607EBCF 000A

3607EBD3 0001

3607EBD3 0002

3607EBD3 0003

3607EBD3 0004

3607EBD3 0005

3607EBD3 0006

3607EBD3 0007

3607EBD3 0008

3607EBD3 0009

3607EBD3 000A

F6000914 C305
B6002800 0000
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LES

_ies ist wahrscheinlich einer der besten Leserbriefe, den wir

_ Jemals bekommen haben.Alle stolzen Besitzer von Exhumed
=" werden wissen, wie schwierig es ist, die Entwickler-Puppen zu

s finden, die meisten von euch bringen es vielleicht auf drei oder vier. Ich
habe ohne Hilfe zehn aufgespiirt und kenne auch niemanden, der es auf
eine gréBere Ausbeute gebracht hat. Auch habe ich bisher von
niemandem eine e-Mail bekommen, der tatsdchlich alle 23 Puppen
gefunden hat.Als mir der folgende Brief auf den Schreibtisch flatterte,

90429 Niirnberg

war es sofort klar, daB ich euch diese groBartigen Nachrichten nicht

vorenthalten darf. Exhumed-Fans sollten sich das nicht entgehen lassen.

Exhumed
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Hollo Seqn Wagazin,

[ch habe oeit dew Tog, an dew Exhuwed i die Lidew kawm, wichts ouderes gemackt, oy dieses Goane zu spielen, wud meiner Mebuug nack ist ey das beste ot
Poweu-Spiol aub dew Sabun, Es enthdll mossomweise Geloimuisse - tatsichlick ist es oe, daf die Suche eigentfich owt apingt, wemn waw doy Spiel heeudet hat.
Die Entwicklen habew im gauzen Spiol Puppon vaw sick selhst vorsteckt - insgesamt 23 Stiick, Sie sidd wickt Coickt zu binden - wewe man o5 dewnoch geschafbt kat wed wit

dow Spiel am Ende angebougt ist, wind woue it einem Lobo-Flight-odus belout, don absslut guebentiy ist,
loh kabe Tips zu allen Walben wid verbiigboren Tockuiken gesammelt wed angegeben, we waut die Extwicklor-Puppew it eluzelion fnde kamst, Es hat wich eine Wenge Zeit geknstet, sie
alle aubzustohou, und ich kewwe wiomanden, den es aufien win wock geschabft kat, Und dewkt dosaw: suckt gar wickt ewt wack dex Puppen, bovnn th wickt alle Antofakte gofunden kabt!

Alex elzen

WAFFEN

MACHETE

Du beginnst mit dieser Waffe, die iber unendlich viel Munition verfiigt. Sie
ist gegen alle Feinde nicht gerade effektiv, aufler gegen die schwiichsten,
Benutze sie nur unter Wasser oder wenn du gerade ein rotes Superwaffen-
Power-Up gefunden hast. Am hesten wirkt sie gegen Piranhas.

PISTOLE

Das Verhiiltnis zwischen Treffergenavigkeit und Watfenenergie ist sehr
ausgewogen, und die Pistole ist die erste Waffe, die du findest. Benutze sie,
wenn du von Gegnern angegriffen wirst, die sich mit einem Tretfer
niederstrecken lassen. Am besten wirkt die Pistole gegen Spinnen und Vagel.
M-60

Dies sollte deine Hauptwaffe sein — schalte zwischen den anderen nur hin
und her, wenn es unbedingt erforderlich ist. Mit der M-60 kann man
schwiichere Feinde in Sekundenbruchteilen aus dem Weg riiumen. Das einzige
Problem ist, daff man fiir diese Waffe sehr viel Munition braucht. Am besten
wirkt sie gegen Spinnen, Vogel, Mutanten-Wespen und Anubis-Wachen.
ANUN BOMBE

Die Hauptwatfe, wenn es darum geht, Geheimnisse zu finden, denn sie
verfiigt iber eine hohe Reichweite, und du kannst den Winkel deiner Wiirfe
festlegen. Sie kann auch unter Wasser verwendet werden und wirkt am
besten gegen Piranhas und Lava-Monster,

FLAMMENWERFER

Die ideale Nahkampfwaffe. Sie hiilt jeden Gegner davon ab, dir zu nahe zv
kommen. Du kannst sie bis zu ihrem Ableben ins Visier nehmen. Ihr einziger
Nachteil besteht in dem hohen Energieverbrauch. Wirkt gut gegen Mumien,
Lowinnen und Kilmoat-Wachen.

COBRA-STAB

Der Raketenwerfer in Exhumed! Sie stevert den Gegner selber an, ist aber
nicht besonders genau — und wenn man sie im Nahbereich einsetzt, kann
man sich selbst leicht Schaden zufiigen. Kann auch unter Wasser eingeseizt
werden. Gut gegen Spinnen und Piranhas.

RING YON RA

Verfiigt Gber eine schnelle Feverrate und einen weiten Streubereich ~ eine
ideale Nahkampfwaffe. Hebe sie dir auf fiir Situationen, in denen der Feind in
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der Uberzahl ist. Wirkt am besten gegen Mutanten-Wespen, Lowinnen,
Lava-Monster und Kilmoat-Wachen,

MANACLE

Um einen noch kraftvolleren Schufl abzufevern, hiltst du
den Button gedriickt; his die Waffe ganz aufgeladen ist.
Dann gibt sie vier elektrische Strome ab, die die
niichstgelegenen vier Feinde anstevern. Brillant!
Hervorragend gegen Mutanten-Fliegen, Lowinnen,
Lava-Monster und Kilmoat-Wachen.

TECHNIKEN

Es ist unbedingt notwendig, sie alle zv beherrschen,
wenn man dos Game bis zum Ende durchspielen und
die Puppen einsammeln will.

UMSCHAUEN o seeril)
Absolut unentbehrlich in Exhumed! Uberpriife damit das Terrum vor Sprtingen
und deine Hohe, wenn du Laserfelder durchquerst, Anun-Bomben wirfst und
vertikale Mavern hochkletterst.

SCHWIMMEN

Einer der schwierigsten Levels im Spiel ist der Versunkene Palast, aber man
kann sich das Leben ein wenig erleichtern, wenn man den Button nur antippt,
statt ihn davernd gedriickt zu halten. Tippe den Button rhythmisch an, um
schneller zu schwimmen. Wenn du unter Wasser Schaden erleidest, wird er
auch von deinem Airmeter abgezogen, und wenn du Gesundheit aufnimmst,
bekommst du mehr Luft. Sammle deine Power-Ups also mit Umsicht.
BOMB-BOOST

Du erleidest Schaden, aber wenn du eine voll aufgeladene Bombe direkt vor
deine Fiifle schleuderst, wirst du in die Luft katapultiert — viel hoher als mit
einem normalen Sprung. Und wenn du zum ersten Mal mit Horus’ Feder
herumschwebst, erreichst du noch luftigere Hohen. Du muBit diese Technik
beherrschen, wenn du die Kilmout-Kolonie bewiltigen willst.

KLETTERN

Funktioniert nach demselben Prinzip wie der Bomb-Boost: wenn du
schwebst, driickst du gegen die néichstgelegene Wand. Benutze den Cobra-
Stab oder die Anun-Bombe, richte deinen Blick vorwiirts und nach unten und
fliege gegen die Wand. Driicke weiter gegen die Wand, um dich an ihr nach
oben zv arbeiten.




ENTWICKLER-PUPPEN

RAMSES-GRAB

1.John Schwab
Wenn du mit dem ersten Aufzug nach unten fahrst, schaust du nach
Norden und wirfst eine Bombe auf den hervorstehenden blassen
Backstein. Auf diese Weise entsteht ein Loch in der Wand.

2. Kevin Chung
Finde die Kammer mit den vier Stulen. An der nordwestlichen Stule
erkennst du eine andere Textur. Benutze den Bomb-Boost, um dich nach
oben zu der Puppe schleudern zv lassen.
KARNAK

3. Ezra Driesbach

Im Innenhof mit dem Obelisken springst du oben von dem Wasserbecken
auf den Eingangsbogen, durch den du hereingekommen bist. Dort mufit du
zuniichst einmal die Topfe zerstoren. Wenn du um die Ecke gegangen
bist, wird dein Kdrpergewicht eine Tiir Gffnen.
Schwebe hoch, um die Puppe einzusammeln -
hier gibt es ein Zeitlimit, sei also schnelll

4. Mark Coates

In der Nahe des Ausgangs zu den Anun-Minen
findest du einen Wasserfall. Werfe eine

Bombe auf den dariiberliegenden Felsen.

einer weiteren Bombe in der rechten Wand einen
Gang frei.
KARNAK SANCTUARY
5 5. Pavl Lange

In dem g'rﬂnell Sumpf findest du volle Gesundheit
und Munition auf der Briicke — in dem Uberhang siehst du eine kleine
Ritze. Werfe von der anderen Seite aus eine Bombe darauf, um an die
Puppe heranzukommen. Schwebe zv ihr hinauf.
SOBEK PASS
6. Pat Schreiber
Du muBt ein Loch in die Saule sprengen, auf die du springst, um einen
Schliissel zv holen. Das Loch befindet sich auf halber Hohe auf der
Sdseite.
7. Tom Kristensen
Am Anfang des Levels findest du eine Klippe mit einem kleinen braunen
Vorsprung. Stelle dich darauf und schave nach Norden. Schwebe iiber die
Mauer, die vor dir liegt, und oben sprengst du ein Loch auf, hinter dem
sich ein Geheimraum befindet.
SOBEK MOUNTAIN SHRINE
8. Jeff Blazier
In der duBeren Lava-Grube befinden sich vier schwebende Plattformen.
Schwebe unter die am westlichsten gelegene Plattform und blicke auf die
Ritze in der Wand. Werfe eine Bombe gerade nach unten, um ein Loch zv
einem Geheimgang aufzusprengen.
ANUN MINEN
9. Scott Bramston
In dem Raum, in dem du die Anun-Bombe einsammelst, sichst du an der
Decke ein blaves Korn. Jage es mit einer Bombe in die Luft und
schleudere dich mit einem Bomb-Boost hoch.
SET PALACE
10. William Vollieres
Du muBt dich unter die Briicke stellen, die iber die Lava fiihrt. Sprenge
unten ein Loch hinein und schwebe aus der Lava mit einem Bomb-Boost
nach oben.
SET ARENA
11. Eric Klokstad
In der Lava-Grube befinden sich zwei Sculen, auf denen du volle
Gesundheit /Munition bekommst. Werfe auf jede der Stulen eine Bombe
~ unten findest du die Puppe.

CAVERN OF PERIL

12. Paul Schreiber

Kurz nach der Schlucht kommt ein Abschnitt mit vier Wespen. Auf der
anderen Seite der Schlucht ist eine Kammer mit einem blau texturierten
Bereich. Jage ihn mit einer Bombe in die Luft und schwebe zu der Stelle
hoch.

NILE GORGE

13. Richard Nicols

Springe iiber das Kamel am Ausgang zum Throth Treasure Reliquary und
klettere die Wand hoch. Betrete den Raum und hol dir die Puppe.
THROTH TREASURE RELIQUARY

14. David Lawson

Juge das Podest in die Luft, auf dem du die Fulspangen gefunden hast.
Lasse dich das Loch hinunterfallen und nimm die Puppe mit.

15. Joe Kresoja

Wiihrend du dich in dem Loch befindest, drehst du dich herum und wirfst
eine Bombe auf die verzierte Wand. Werfe noch eine Bombe, damit ein
weiterer versteckter Bereich mit einer Puppe zum Vorschein kommt.
HEKET MARSH

16. Paul Haugerud

Betrete den kreisformigen Bereich mit dem Gitter oben auf der Gufleren
Maver und bombardiere die Saule, um an die Puppe heranzukommen.
SELKIS PATH

17. Kurt Preifer

Wenn du das Ende des Levels erreichst, gehst du auf die letzte griine
Plattform vor dem Kamel zu = laf dich mit einem Bomb-Boost in den
oberen Bereich des Raums schleudern, um einen Geheimgang zu finden,
an dessen Ende die Puppe auf dich wartet.

SELKIS BURROW

18. Troy Jacobsen

Gehe die Wendeltreppe hinunter zum Ausgang. Drehe dich herum und
bombardiere die direkt hinter dir liegende Wand (rechts von der graven
Maver). Aktiviere den Schalter, um die hachste Stufe herabzusenken, und
joge die dahinterliegende Wand in die Luft, Aktiviere den néichsten
Schalter und sprenge wieder die Wand. Folge dem Gang zur Puppe.
MAGNA FIELDS

19. Dominik Meissner

Gehe in den groflen Raum mit der spiralenfdrmigen Briicke, einem vollen
Gesundheits-Power-Up und einem Stalagmiten. Bombardiere den Full der
Briicke auf der Seite des Stalagmiten, um einen Gang freizulegen.
Aktiviere den Schalter und lasse dich nach unten fallen, um die Puppe
einzusammeln.

HORUS PEAK

20. Paul Knutzen

In diesem Level muBt du iiber einen Reihe von herabfallenden
Plattformen rennen, und du londest auf zwei Plattformen, die einem
Lavafall gegeniiberliegen. Sprenge fast ganz oben ein Loch in die Seite
des Lavafalls. Ein Offnung kommt zum Vorschein - schwebe zur Puppe
hoch.

CANYONS OF CHAOS

21. John Duessen + 22. John Yull

Das Laserfeld in der Geheim-Area ist wirklich schwer zu bewiiltigen! Am
Anfang des Levels schwebst du hoch und fliegst geradeaus. Folge dem
Weg H: 7v dem Uberhang, gehe unten durch und drehe dich herum, um
ulﬂu andere Textur zu entdecken. Sprenge sie auf und gehe hinein. Folge
dem Gang, bis du in eine Sackgasse kommst, und bombardiere dort die
Decke, um einen weiteren Gang freizulegen. Klettere hoch und versuche
dich an dem Laser-Labyrinth. Am Ende warten zwei Puppen auf dich.
KILMOAT BOSS STAGE

22. Brian McNeely

Unter dem Pfad zu dem Karper von Kanig Ramses befindet sich ein
unsichtbarer Weg, Es ist recht schwierig, aber springe hinunter und hol
dir die Puppe. Dann gehst du zu den Ringen und benutzt die Karte, um zu
sehen, wo der Weg endet. Springe auf den untersten Ring und lasse dich
von einem Bomb-Boost wieder nach oben schlevdern.
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1. Die Hard Arcade

2. Tomb Raider

3. Virtua Cop 2

4. Command & Conquer
5. Worldwide Soccer ‘97
6. Street Fighter Alpha 2
7. Virtual On

8. Hardcore 4X4

9. Sonic 3D

10. Athlete Kings

11. Madden NFL ‘97

12. Fighting Vipers

13. Nights

14. Daytona USA C.C.E.
15. Night Warriors

1. FIFA Soccer ‘97
2. Sonic 3D: Flickies Island

3. Micro Machines Military

4. Desert Strike

16. Bust-A-Move 2

17. Baku Baku Animal
18. Exhumed

19. Story of Thor 2

20. X-Men: Children of the Atom
21. Panzer Dragoon Zwei
22. Sega Rally

23. Worms

24. Street Racer

25. Virtua Fighter 2

26. Space Hulk

27. Virtua Fighter Kids
28. Actua Golf

29. Wipeout

30. Magic Carpet

5. Bugs Bunny in Double Trouble
6. MicroMachines 2

7. Olympic Games
8. Worms

extra lcons. Mit dem ersten

EXTRA-OPTIONEN

HONEY /CANDY VERLI

B ™

P /s
Ea! qusschalten.

BIG HEADS-MODUS

dem Titel ,Bi
NEUES INTR

darin auf.

eine Honey, die einen kurzen Rock und eine Bluse 1r31
denen man normalerweise die Panzerung herunterschlégt, ausziehen.

BESONDERE ANWAHLBARE HONEY-ICONS
Wenn du das Spiel mit Hunel im Ve?r
annst du

er-Modus im Very Hard-Schwierigkeitsgrad an, Wenn du das Game mit diesem Charakter beendet

ampfen willst, hiiltst du bei der Charakter-Auswahl den X-Button und driickst A

e _oder C. Wenn sie den unteren Teil ihrer Panzerung verliert, verschwindet ihr Rock. ;.

p ,WALL DISP ON/OFF“-OPTION

.%“:U“ ¥ Wiihle den Trainings-Modus und filhre fiir vier Charaktere jeden einzelnen Move aus, so daf neben jedem
% Numen ein ,0K” erscheint. In einem besonderen Optionen-Menii kannst du nun die Maver ein- und

Beende dus Spiel miilledem einzelnen Charakter, einschlieflich Mahler und Kumachan. Nun erscheint eine Option mit
ead” in einem besonderen Meni.

Beende das Spiel im Normal-Modus, im Hyper-Modus und mit Kumachans zweitem Outfit (der Panda mit
dem Strandball). Dann schaust du dir das Intro noch einmal an. Ganz am Ende taucht nun auch Kumachan

FIGHTING VIPERS

HYPER-MODE AKTIVIEREN

Im Hyper-Modus driickst du weg + Punch + Kick, um
deine Panzerung abzuwerfen und zu blinken. In diesem
Modus kannst du eigene Kombinationen einsetzen, aber
deine Moves sind schwiicher und deine Gegner stiirker.
NEUE MOVES IM HYPER- UND IM ARRANGE-MODUS
Im Hyper- und Arrange-Modus kannen deine Fighter
Moves ausfishren, die in den Arcade-Moves nicht
enthalten sind. Hier einiﬂe Beispiele: Honey verfiigt iiber
Pais DDT und den Roll Throw aus Virtua Fighter 23 Bahn
hat Akiras Push 'n’ Pull-Move. Experimentiere mit den
anderen Kdmpfern,

ALS MAHLER SPIELEN

Beende das Spiel im Normal- oder einem schwierigeren
Modus. Um Mahler im Arcade-Modus anzuwihlen,
driickst du links, bis er erscheint, im VS-Modus hat er
ein lcon unter den anderen Kdmpfern. Wenn es dir
schwerfiillt, das Spiel zv beenden, wiihlst du Honey als
Kéimpfer und hiiltst in jeder Runde unten. Dann driickst
dv mehrmals Kick. Das ist langweilig, aber wenn du
schnell an die Geheimnisse des Spiels herankommen
willst, ist das der richtige Weg.

ALS PEPSIMAN SPIEI.Eﬂ

Um mit diesem ultracoolen Charakter anzutreten,
I(Emjuist du dich durch die Stages, ohne eine einzige
Runde zv verlieren, bis du in Tokios Level kommst. Dann
liifit du dich von Tokio mit einem , Perfect!” besiegen.
Nun wird dich Pepsiman zu einem Kampf herausfordern,
und wenn du ihn schldigst, kannst du ihn im Charakter-
Menii fiir den Arcade- und den VS.-Modus anwdhlen.
ALS KUMACHAN SPIELEN

Um an diesen seltsumen Charakter heranzukommen,
muft du das Game mit Pepsiman durchspielen. Wenn dir
das schwerfiillt, driickst du einfach vorwdrts und Punch
abwechselnd.

Hard-Modus (halte unten und driicke mehrmals Kick) durchspielst, bekommst du fiir den VS.-Modus zwei
eine nur mit Denim-Shorts und einem offenherzigen Top bekleidete Honey anwdhlen und mit dem zweiten
t. Und das ist nicht alles! In beiden Fllen kann man ihr die Kleidung mit den Schldgen, mit

Nachdem man eine Reihe anderer Cheats bewiiltigt hat, bekommt man ein extra Optionen-Meni, das vom Hauptmenii aus zugiinglich ist. Dort
kannst du dich unbesieibur machen, indem dv ,No Damage” anwahlst, und dir die Portraits der verschiedenen Spieler anschauen.

RT NOCH MEHR KLEIDUNG

| Trete als Honey/Candy im H
et hast und noch einmal mit ihr




n diesem Spiel verstecken sich mal wieder schier endlos viele geheime
Spieler. Und da wir euch bei diesem Spiel wohl kaum erkldren miissen, wie
man Basketball spielt, haben wir statt dessen alle Codes und
*Tastenkombinationen sowie alle Namen der geheimen Spieler und das

I

passende Datum, um an sie heranzukommen.

TASTEN HEAD-ER-IODS BONUS-SPIEL
SchieBen/BIOCKeI ............coi. v cxllruioranseninzss s WEss vrsasas s Du mupBt beim Verlassen der Teamauswahl auf allen vier (!)
PaBSSBT/Stoal i v i PRt i ey FHo e A Sy NG AT B Pads oben + Extreme gedriickt halten,

PRI . cciorrnonincsoceronne . pliRx i BERE oy as sve s EaveiaaFARAN TR oHoN R-Taste
S g1 S e S e——" L-Tast _
7 R ¢ MARSHMALLOW-TRICK
Halte am Ende der Titel-Sequenz, bevor sich der Bildschirm

KLElNE SPIELER + GROSSE verdunkelt, oben gedriickt.

KOPFE
Beim Screen zur Auswahl der Képfe im ,Keep Record"- TEAM-ZUFALLS-AUSWAHL

Abschnitt driickst du oben, unten, links, rechts,
unten, oben und dann , Yes".

Driicke bei der Teamauswahl glelchzeitig uben + Turbo.

ANZEIGE

Halte beim Power-Up den Start-
Button gedruckt.

it 3
1 i
_1'. OO

Kdpfe links oder rechts gedriickt.

T

Die folgenden Codes muB man wéhrend des , Tip Off*

eingeben, wenn der Schiedsrichter gerade POWER PUSH

herbeilautt. TURBO (2x), Passen (2x), Turbo (2x), Passen (2x), Turbo (2x),
Passen (2x), Turbo (2x)
COMPUTER-ASSISTANCE AUS
Extreme, Turbo, Passen, Passen DE AD_EYE DlCK
Turbo (5x), Passen, Extreme, Turbo (6x)
BEACH-BALL-MODUS
Passen (2x), Turbo, Extreme, Turbo, Passen (2x) M AX'M ALE
v Y O GESCHWINDIG-
RS o ‘rfe-.-:néw,-‘sss.f KEIT
S - ¢ . ‘.{ﬁ‘ q.,ih "‘n_\' : Extreme (10x), Passen (3x)
SUPER
REGENBOGEN-
WURF
M AX'M ALE 3'PUNKTE Turbo (5x), Passen, Passen, Turbo (6x)

Passen (8x), Extreme, Passen (7x)

GOALTENDING ERLAUBT %

Extreme (8x), Passen, Extreme (9x)

FUSSBALL-MODUS

Passen (x2), Turbo (2x), Extreme (3x)

QUICK-HANDS-MODUS

Passen (3x), Turbo (3x), Extreme (3x),
Passen (3x)
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Die nun folgenden Codes miissen beim ,Keep Record“-Screen als Namen eingegeben werden.Wie ihr sehen
konnt, sind die Codes eigentlich zu lang. Deshalb miiBt ihr zunéchst die ersten beiden Buchstaben
eingeben, dann wieder zwei Stellen zuriick, die nachsten beiden eingeben und wieder zwei zuriick

e
= -

0
und so weiter. Sind alle Buchstaben eingegeben, so ertént ein Gerdusch als Bestdtigung. Danach |/ 2 &
kannst du irgendeinen Namen deiner Wahl eingeben. e ile E

ABRBCD! !
Mit den Playoffs beginnen PL-AY OF FS /I 3
Mit zwei geﬁwnnen%nmglayoﬁ-smelen beginnen CH EE SY {'—:f':rf"’:,:ﬁm ? ': 3 ': it (
Mit drei gewonnenen Playoff-Spielen beginnen NO VI CE PPy AN o mme—y MNOPCLT n
Mit den Finals beginnen FI NA LS S B ors TH!
= 45 Sekunden Shoot-Out SHOOTOUT e T UVWwX
Sound-Test KA Z0 O o ; Y ZSPCé.
Um nun noch die geheimen Charaktere anwahlen zu kénnen, muft du £ E‘Jé '
deinen Namen mit den folgenden Initialen eingeben und das passende #
Datum dazu eintragen. Einige Charaktere haben keinen Code. Dies heif3t
dann, daB sie nur dann verfligbar sind, wenn du einen anderen Spieler aus g
diesem Team angewahlt hast. Jedes Team hat zudem ein spezielles
Basketball-Spielfeld auf Lager.
Sculptured
Dwain Skinner
Dave Ross DIR Juni 8
Jeff Peters JBP Mai 17  e——
Darren Smith DRS April 10 |
Larry Hutcherson =
Bruce Gifford
| Acclaim 1
Dean Morell DSM Mail 9
Melissa Pardike MAP Mérz 26
Jonathan Danise IWD Aug 2
Jason Greenberg JAY April 18
Chris Hawkes ChH Feb 21
Mike Callahan MWC Mai 1
Squid
Lee Phung LEE Jan1
Paul Boyle |
Dan Whittington
James House
Jane Bradley JLB Mal 23
Todd McMullin
Acclaim 2
Mark ‘Chaos’Shafer XTE Mai 2
Bob ‘Striker' Davidson RAD Oct 18
Fumongous GUN Jan 11
Geoff ‘Clouseau’Higgins GCH April 13
Air Dog SAM lan 21
Ice Princess MDK Dez 24
Celebrity
Junior Seau JR
John Elway WAY
Frank Thomas BIG
Marv Albert MRV
- Newt Gingich NEW
Samoa TVH
Sports
Cheryl Swoopes
Rebecca Lobo
Carol 'Blaze’'Blazejowski
Bob Lanier
Air Nick
George Gervin
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Misfit

Squid Hutcherson
Rozzo Gufford

Chilly Ma

Aero Bennett
Cowboy Meckleburg
ZZ Trout Buffington

Rookie 1

Kobe Bryant

Randolph Childress
Kevin Ganett

Alan Henderson
Shareek Abour Raxim
Shawn Respert

Rookie 2}
Lawrence Moten
Cherokee Parks
Bryant Reeves
Joe Smith

Kurt Thomas

Ed O'Bannon

Rookie 3

Jerry Stackhouse

G Trent

Corliss Williamson
Damon Stoudamire
Allen Iverson
Vitaly Potapenko

All-Star East 1
Vin Baker
Terrell Brandon
Patrick Ewing
Penny Hardaway
Grant Hill

Juwan Howard

All-Star East 2
Reggie Miller
Alonzo Mouring
Scottie Pipen
Glen Rice
Juwan Howard
Patrick Ewing

All-Star West 1

Clyde Drexler
Sean Elliot
Shawn Kemp
Jason Kidd
Karl Malone
John Stockton

All-Star West 2

Dikembe Mutombo

gake%m Y?lajuwon-
ary Payton

Mitg-l Richmond

David Robinson

John Stockton

Happy Team
Pirate B

Mr. Happy

Dufus the Clown
Three Feet Under
Mr. Unhappy
Ooohh

Invisible Team
Who

Brained

Monkey Boy
Howie

Jim Jung

Huh

MSS
JHG

SCT

REG

BAP

LMH

EST

WSt

RMC

SAL
MJT
GRR
TOD
GEM
JLH

WHO
BCS
PIP
BCE
TKJ
CBR

Okt 26

Aug 26

Nov 14

Jan 17

Aug 11

Juni 28

Marz 14

July 12

April 21

Feb 2

Marz 22
Marz 22
April. 17

ov 3
Jan 26

Jan 1
Jan 7
Nov 2
Juli 10
Dez 13
Juni 25




urch die Sicherheit, die uns die Balance der Kréfte der

GroBmachte gibt, fithlen wir und Millionen andere uns im , Kalten

Krieg” recht sicher. Deshalb ist es auch kein Wunder, daB ihr

euch diese Seiten genauer anschaut. Denn eine falsche Bewegung, und

N = W B - es kann vorbei sein, noch bevor ihr genau wiBt, was euch eigentlich

© 1997 a..mmghmﬁ:mg.y Software. getroffen hat. Also macht euch bereit zum Abheben und lest die
Spieltips, die der Welt den sicheren Frieden bringen kénnen! Jawoll!

ALLGEM&NE paemps o
Munitions- und Trqib stoff-I

achten Es iat durchaus ratsam erst alnmal durch die Gegend zu fliegen und diesa wichtigen Sz
aﬁmusar;unehl W ‘*
‘Einen einzelnen Gegner kann man leicht ~umzingeln®, indem man ein Ausweichmangver ﬂiegt uncl dann ktn'z
‘nach links oder rechts driickt. Mit ein wenig Ubung kann man so die Gegner ohne eigene Schaden eléiediqen.
M@ehﬁude und der Radar nicht auf dich schieBen, solltest du dich immer erst um die schieBenden Gegner
kilmmern und dann erst ans Zerstdren gehen. Das kostet zwar Zeit, ist aber weitaus sinnvoller. Wenn du die
- Passagiere bei der Landezone absetzt, erhéltst du 150 Punkte fiir deine Panzerung. Solltest du dies benétigen,
~ so suchst du am besten nach irgendwelchen Personen in der Gegend. Die Anweisungen iiber Funk solltest du
dmtganau anhoren, sie sind lebenswichtig und helfen dir oft dabei, eine Mission erst richtig abzuschlieSen. Sie
- zu ignorieren ist meistens ein groBer Fehler. Andererseits kann dein Co-Pilot Nick dir auch schaden, wenn du
i _einen seiner idiotischen Vorschlage befolgst. Ziehe also die Funkspriiche seinen Ideen vor.
'Du kannst das Spiel in der klassischen Perspektive oder in der Verfolgungsansicht spielen. Probiere ainiach
beide aus. Schon bald wirst du merken, daf3 beide in unterschiedlichen Situationen sinnvoll sind, auch wenn
sich dann die Steuerungsmethode leicht &ndert.

o

i 2 o

1 Radar
! Erledige diese
beiden
£ | U B s e Radarsystemt
;:" ; mﬁglichst schnell, so daf3 du den Luftraum unentdeckt durchﬂmgen kannst.

iem#re erst die Kanonen und die Panzer und dann den Radar. So wird auch

: — die Kommunikation im Tal lahmgelegt, und du

B | hast einen Vorteil gegeniiber deinen Gegnern.

LEV’EL 1 CRIMEA STRIKE

g ~ Agenten
| Zerstore alle Wachtiirme an den vier Ecken des
§ Camps und erledige dann die Gegner darin.
1 Zerstore die Gebaude eins nach dem anderen
4| mit deinem Maschinengewehr. Nimm dabei die
1 Agenten auf, bis alle Gebdude zerstdrt sind und
{ dein Co-Pilot Nick an Bord ist.

.4 °© Landeplatz
i il Zerstore erst die Panzer und die
521 Geschiitztlirme, bevor du in Richtung Eis fliegst.

3 Vernichte alle Flugzeuge im nahegelegenen Geb&ude. Fliege nun leichtngch
4 | Norden, wo du

eine Lande-

stelle, ein

{ Gebdude und

1 einige

e == Feindtruppen
dest. Eﬂaﬁige dieaﬂ und lande, Nick steigt
Biﬁm einnlﬁ ﬁememrﬂmer Dort !ﬁl‘u't Nick

hin umh_un&mntﬁrt ﬂahe! otz‘lenPumrund




:___él‘torweise im Norden des
one. LaB hier ein paar
n z_us den nichsten zuriick.

nimm dir also
| genug Zeit fur
== sie, bevor du
dich um das
KGB-
Hauptquartier
kiimmerst. Sind
alle Gegner Sz
entfernt, dann
kannst du noch
- maoglichst viele
G ,ebﬁuds kaputtschieBen. Achte dabei nicht auf deine Munition, denn es gibt in

| ?ﬂar Gegend gentigend Nachschub. Hast du das KGB-Gebaude zerstort, so rennen
: '__,’_ﬂel_m rote Manner heraus.Von ihnen muf3it du mindestens drei Stlick aufnehmen,
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'Erledige zuerst alle Gegner am duB3eren Rand
‘des Hauptquartiers und zerstdre dann die
Feinde innen. Lasse dann Nick herab, damit er
- die Bombe plazieren kann, und warte, bis er
wieder zuriickgekehrt ist. Nimm ihn wieder auf
- und kehre zu deiner Basis im Westen zuriick.
‘Level 1 ist nun geschafft.

2

e . a1 R@ dar
~ Folgeder |
- Kiiste
: enﬂang
- bis zur
n&chstan Radarnnlage Zerstére die Panzer drumherum. Dann
ﬂiegst du ein Stiick nach Nordosten und vernichtest die
Gebaude. So kommst du an ein Extraleben. Warte dann, bis
Ahmad reagiert hat, und erledige danach den Radar im Westen.

2 Docks

Diese Mission bringt man am schnellsten
hinter sich, wenn man von der einen Seite
des Docks hineinfliegt, dabei wild schief3t
und auf der anderen wieder herauskommt,
ohne anzuhalten. Diese Taktik ist schnell
und ungefahrlich, solange man in Bewegung
bleibt. Sollten beim ersten Mal nicht gleich
alle Ziele vernichtet sein, so fliegst du
wieder auf die gleiche Weise von der
anderen Seite herein. Im ganzen gibt es drei

B S e Docks, die du zerstéren muflt. Du kannst Faow A
: dabei immer die gleiche Taktik anwenden. A e A

e

'I-

Wiy *,rl;%.
- # i 2
: re o




HQ

’ ‘L{{H’*“

€ ;_ﬁr'ea‘le‘n befinden sich vier
fe. Eines beinhaltet ,Panzerung”

Treibstoff. Viel wichtiger sind die zwei ot in -

den ,ICBM"-Einheiten, die das Ziel [ § ’
;Zamtﬁre erst die Gaschutzturme und m.. S

0. Zerstorer i
Nun sieht es zwar grof3 und s
aus, doch die Technik ist gan
einzige Tip diesmal: lade alles

% | ein, bevor du angreifst. Der
2| hier die einzige Méglichkei
wenig neue Bewaffnung zu

'_;BQQte
‘Zu Beg:lnn dieses Abschrﬁttes befinden
Soote genau hier. Doch sie bewegen
hnell nach Stidwesten, wo sich der
' ﬁberprilfe deine Munition und
ten tiber dem Wasser Nachschub.
" drai Sprengladungan eine nach




er Strategie-Klassiker des PC nun endlich fiir den Saturn! Was fiir ein Hammer!
Dieses Spiel ist so brillant und fesselnd, daB man es besser verstecken sollte,
sonst kommt man nicht mehr davon los! Nun werdet ihr euch sicher fragen, wie
man eine Komplettlésung zu einem Spiel machen kann, das man auf hundertfache

Sachen doch auf eine ganz bestimmte Art machen muB. Zudem wollt ihr doch sicher
nicht nach vier Stunden hartem Kampf von ein paar iiblen NODs {iber den Haufen
gerannt werden - oder? Diese Komplettlésung leitet euch sicher durch jede Mission!

Alle Soldaten, Fahrzeuge und Geb&dude in unserem ersten Abschnitt kommen auch in den Missionen, die wir
diesen Monat besprechen, vor. Es gibt natiirlich weiter GDI- und NOD-Einheiten, jedoch kommen diese auch erst in

den weiteren Missionen vor und werden deshalb von uns auch erst spéater behandelt.

lNF ANT R'E 1.Diese giinstig zu folgende: stecke vier Granatenwerfer und einen
' erwerbenden Soldaten Mechaniker in einen Transporter und fahre in die Basis
werden oft unterschatzt. Sie des Gegners. Du greifst mit den Soldaten an und
MINIGUNNER | sind gute Koder und kénnenssiibemimmst 1nzwischen ein Gebaude in der Néhe.

: — feindliche Einh®iten e -
!ﬂ ] i',i anlocken. Zudem: smcf“ diese Soldaten 3.Diese Soldaten Trddech h‘%@g gegen Fahrzeuge
: sehr gut gegen Gegnﬁnmt Panzerfaust, und“@b gas. Weiche aber

1 E Panzer d-wdgme eigenen Panzerfauste BAZOOKA angreifefden Soldaten und

;_l e 4 knnne#"

weg den Feinth=_ i . : Granatenwe aﬁs, da diese
zerstoren. Dlese - -

besser zielen kénnertgtellésie am

herankomme besten auf eine Anhéhe¥ia sie.so mit
Panzerfausted ihrer grof3ien Reichweite dM.E
Lasse jewellg einige ’

-------

deine Gebaude
bewachen, so hast du
genugend Zeit, deine

beschiitzen konnen. Du
solltest diese Soldaten in

anderen Einheiten in Zehnergruppen _ R

Kamgiémbiete zu plazieren, damit die®ifien g

bringen. H¥sg du zwei Panzer so_iga®

Baragken, so kampst du die Soldaten in klirzester Zeit Sekund chnelle

prodf@izieren und eiffakleine Armee aufbauen. zerstdéren kanmst, Leider sind die Kerle nicht sehr &
TOP $IP —Wenn du melPege Flammenwerfer entdeckst, schnell und werdef-leicht von Panzern tiberfahren 2

danngsolltest du sie mit ein€éMginzelnen Soldaten

angréifen. Du hast eine 50/50-Cagce, dalB3 dein Soldat 4 .Beva ,
einenider Flammenwerfer erledigt, b&gpr er selbst ENGINEER eine Raf{perie einnimmst. sg
ausgeSghaltet wird. Sollte er es nicht sCgaffen. So haff™ =, e du warterfgbis die Erntemas
du nur &inen verloren, schafft er es hingdgen, so v ] ¥ Ldrin ist und abléd So kommst dyfan d
zerstort die Explosion des einen Flammen¥erfers die ViaSghine und dig Raffinerie. Befi
anderen, mjt. dazuie feingd hen Bamcke gu

du mit einem Mechat

1}‘

2.Die Sﬂldﬁe mit Granaten sind gut gegen PanZe ind -
Tiirme. Sie sind sehr schnel@zu % iibernehmen und so
GRENAD'ERJ FuB und recht stark. Ein g weldaten direkt beim

. einzelner gegen eine Hordg Fein Dbat Al kﬁnnen
: " Zudentsg/Rest du die
Mechamk ghur im
Transporter bwegens

' F!ammenwgrfer wirkt wenig, jedoch%
wenn b.e“rde‘ Parteien von gleicher

Anzahl sind, dann
zerstort eine Granate
den Flammenwerfer
beim ersten Treffer.
Eine weitere gute
Kombination mit
Granaten ist

einen weiteren Mechamker und halte kurz vor
Fertigstellung an. Dann machst du die neue Baracke zu
deiner Hauptbaracke und beendest den Bau des
Mechanikers. So erscheint er in der Feindbasis und du
sparst dir jede Menge Zeit und kannst ein weiteres
Gebaude ohne Probleme einnehmen.

I| weise durchspielen kann! Doch gleich zu Beginn werdet ihr feststellen, da3 man einige

E
E
:
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KOMMANDO-BOT

Sie kommen nur in speziellen
Missionen vor. Nachdem der
Kommando-Bot eine Sprengladung
plaziert hat, geht er automatisch in
Deckung. Die Energie, die er dabei
verliert, hangt nur von den
Soldaten ab, die aus dem Gebaude
kommen, und nicht von der Wucht
der Explosion. Der Kommando-Bot
kann weit sehen und jeden
Soldaten mit einem Schuf
vernichten.

nichl gerade sehr
intelllgent. Die
ERNTEMASCHINE  Kristalle, dievin.der
end herumllegeun.
bringen dir dein Geld um emlges ‘Séhne erviDu kannst mit ~
diesem Fahrzem Salgiaten tiberfahren, abér ke'ﬁm.
anderen Fﬁeuge ang'ﬂei.ﬁn Solltest du deine o
Erntemasc verlieren, so rnm
du dir unbedingt eine netie“am=w...
schaffen. Nur durch den Abbau
von Tiberium kommt wieder Geld
nach gind du muft deshalb

""".

t mehr als zwei Maschinen

. Mechaniker kommen SO
es die Panzer auf sich. Man
g9 kann diese Fahrzeuge aber 4

§-auch gut mit Panzern

vom Panzer nur schwer
getroften, die leeps erledigen §
dies aber recht leicht..
AuBerdem kann der Jeep im Gegensatz zu Soldaten
gefahrlos durch das Tiberium fahren.

9. Die gepanzerten Transporter sind sehr
A.P.C. hilfreich. Sie helfen, Soldaten oder
Mechaniker in die

Feindbasis oder {iber Tiberium
hinweg zu transportieren.
AuBerdem ist er recht schnell e g
und man kann die Gegner damit [FEEEsE
zermalmen. Das mitgefiihrte :
Maschinengewehr hilft dir
ebenfalls gegen Angreifer.
Zudem kann man mit dem A.PC. sehr gut die Gegend
erkunden, da er den groBten Radius hat. Beim Beladen
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INFANTERIE-VERKAUFS-BUG

‘solltest du daraidenken

1. Die Exmtemaschine ist

Deine Einheiten zu verkaufen ist im Programm nicht
vorgesehen, jedoch kann man es trotzdem machen.
Solltest du also wirklich unbedingt Geld bendétigen und

hast dafiir genug Einheiten, dann stellst du deine

Soldaten moglichst nahe an eine
Sandsack-Barriere. Stelle nun den
Verkaufs-Cursor auf den Sandsack
und bewege ihn leicht in Richtung Fe
Soldat. Das Dollarzeichen muB sich
dabei immer drehen, und wenn du %
dann den Button driickst, so wird 1 ‘
der Soldat und nicht der Sandsack verkauft

en, dal der, der zuerst einsteigt,
auch zuerst aussteigt, ﬁg ladeﬁan starksten Soldaten
zuletzt ein. ..

-\_.t' -

-
S=p

. 4 fn Gruppen

dé"e

MITTLERER PANZER

ke miissen, da sie sich oft

ndérs

effektw urt-aufgrund ihres geringen Prem  ein
absolutes MuB fiir-deine Armee. Du solitest 1 jden
mittleren Panzern immer-noch ein paar Soldates |
Granatenwerfer oder Jeeps stellen, da die Panz  grofie
Probleme mit FuBsoldaten

Plammewn gro3en
Schaden draind konnen
aufBerdem gut die eigenen

Gebaude bewachen. Da sie
recht langsam sind, konnen gie

. kombinieren. Soldaten & 5

qhen
atk geg‘en
Fahrzeuge und Gé sRUAE -'a so mehr. Au -"' ie sind in
ruppen am starksten. Plaziere die Or 1mmer
jander, da du sonst viel Zeif# mtt
ivleren Eine

dest, sie gemeinsam Z\Rt

aubBer du hast eine
Werkstatt und
genlgend Geld, um die
Hubschrauber zu
reparieren. Drel
Raketen vernichten
einen Orca fiir immer! Wenn sie Einheiten angreifen,
so folgen sie ihnen auch. Dies kann allerdings auch
zum Nachteil werden, da sie so eventuell in die Nahe
von Raketenstellungen kommen. Drei Orcas zerstéren
einen Geschiitzturm, vier Orcas eine
Flugabwehrstellung oder einen Obelisken. Mit ihnen
kann man auch sehr gut gegnerische
Erntemaschinen vernichten.
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Diese Fahrzeuge sind sehr beweglich, aber leider auch
RAKETEN'WERFER leicht zu zerstoren. Sie haben eine sehr gute
Reichweite und konnen Transporthubschrauber oder
Geschiitztiirme gut aus dem Weg raumen. Die Explosion der Raketen ist ziemlich grof3, und

Soldaten in der Ndhe werden oft auch mit in die Luft gesprengt. Man kann also in einer
Gruppe von Feinden groBen Schaden anrichten, wenn man eine Rakete mitten hineinfeuert.

6. GDI-Baracken
BARAC KEN produzieren
Soldaten,
Granatenwerfer, Einheiten mit
Panzerfaust und Mechaniker. Durch
zwei Baracken kannst du die
Produktionszeit der Einheiten erheblich
““senken:Wenn du eine der beiden
Baracken arif(ﬁem dann wird 513 zZu

GEBAUDE

1.Es
DER BAUHOF| ist
nicht
gerade zu empiehlen, seinen
Bauhof zu verkaufen, doch
wenn du es einmal tun muft,

dann heiBt das nicht d Hauptk &s, .
automatisch, daB das dein Ende ist. N-aphdem du ihn einer Hauptkaserne. Wy, .
verkauft hast, bekommst@u dadurch einémlechaniker. N

den Bauhof des Gegners emnahmé'n =%

Wenn du ihn richtig eihSetzt, RKanpst du so 'nenémht WAFFENFABRIK | - » |

=

Waffenfabrik der GDIs kann leider

& S 2 Man recht leicht-zerstért werden - lasse
KRAFTWERK _rz:%ﬁgr_ sie also nie unbewacht. Auch hier

einige Kraftwerke bauen, um $0 A

Verteidigung aufrechterhalten zu
kénnen. Falls du es nicht schafist, die
baude anzugreifen S0

produzieren zwei Wafienfabriken
doppelt so schnell. Und wie bei den
Baracken kannst du auf eing##Cken
und sie so zur Hauggghﬂ machen.

8. Sie sind®

WACHTURM |billig und |

. gegen
FuBsoldaten absolut effektiv. Gegés
Fahrzeugeaind Flammenwerfer si
ziemlich wertlos. Sig
aschinengewehr
ehende Solda
nd richten bgt

3.Sie haben
erschiedene

]

4. Dies ist
RAFFINERIE die Basis fir

die .
Erntemaschine. Eine Raffinérie ist
schneller gebaut als eine
Erntemaschine. Also lasse nicht
zwel Erntemaschinen eine
Raffinerie benutzen - baue einfach
zwei Raffinerien. Eine Raffinerie, in
der gerade eine Maschine abladt,
kannst du nicht verkaufen.

~ werden. Doch meist ist es . <
bei den Jeeps sinnvoller, v i TS A s

einen neuen zu kaufen,

anstatt ihn zu reparieren.

5.In diesem Gebaude
S“.O kann man 1.500
Einheiten Tiberium
aufbewahren. Du bekommst vom e
Spiel eine Nachricht, wenn das Silo [i&
voll ist und du einen neuen bauen
sollst. Doch meist ist das eher
Geldverschwendung. Statt dessen
baust du lieber ein weiteres Fahrzeug und verwendest
so das ,liberfliissige” Tiberium.

KOMMUNIKATIONS-ZENTRUM

10. Auch wenn alle glauben, dieses
Gebaude sei sehr schwach, so ist es

# doch gut gepanzert und kann erst nach
einigen schweren Treffern zerstort
werden.

i
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Plaziere das Baufahrzeug und
MlSSlON 1- ESTON'A errichte zuerst deinen Bguhof.
Baue dann ein Kraftwerk und
dann Baracken. Gruppiere deine Soldaten zu je fiinf und suche mit
deinen Fahrzeugen nach NOD-Einheiten. Locke sie so zu deiner
Basis, damit deine Soldaten sie erledigen kénnen. Nachdem du alle
Soldaten und Fahrzeuge der NODs zerstort hast, ist deine Mission
beendet.

*PaBwort - WF4S6YLVH*

MlSS|0N 2 - ESTON'A Stelle dein Baufahrzeug direkt

_ heben die Baracken Baua nun
emKraftw&J;h riere die.
Bﬁfﬁ’ﬁken Nun baust du eine
.wmtere Baracke und stellst so viele
i Scﬂd&ten wie moglich her. Suche mit
el den ]eep’hsa,ch feindlichen
Lo E&%euen dle?auldhasm befindet
- sicIT _._.rllnken obeten Ecke. Teile
in zwei Gmppen auf
8 und greife die Basis von Siiden ufid
81 von Westen aus an. Du kannst die
i.Gebaude in der Basis mit deinen
Soldaten zerstoren oder sie auch
mit den drei Mechanikern, die zu Beginn der Mission zur Verfligung stehen, einnehme
scth&s‘t;io kannst du weitere Erntemaschinen bauen und so das ganze Tiberj

:f-r .r.' .' ;"f-':'r' :*‘..F: .- ;

-

*PaBwort - 51MOFRHT9*

M'SS'ON 3 - LATVIA Erledige zuerst einmal die ganzeﬁﬂf:'l

B - FuBsoldaten in der Nihe. Dann fahrst dfi=.
nach Osten bis zum Tiberiumfeld neben
g der Geschitzstellung. Zerstore die
Bt 24| Soldaten und die Fahrzeuge, die sie

{ Bewachen und.gtelle dann dein

kt'danebeg.ab. Baue
dann eine Raf L
dem leerlumabbau g
ue dann zwei
so viele

B@ufahrzeug di
einKraftwerk u
dam®du sofort
8 anfan§en kannst.
g8 BarackeMup
Granatenwerlgy wie
Waéahrenddesseg
den Durchgangf zwisc
Anhéhen im Gstep.desEeldes %
| bewachen. Sudh Imit deinen T
| den FlugabweH§ ellungen und des B\ %
i{-Feindbasis. Die Basis ist wieder in de_ BPRT AN

B | rechtenober

des leeriﬁ'm‘l?eides Eiﬁe Stellung
befindet sich links von der Feindbasis.
Zerstore sie mit groBeren Gruppen von
Grenadieren. Dabei verlierst du zwar
sicher einige Soldaten. Doch sobald die
Stellungen zerstort sind, kannst du den
8l Luftangriff starten lassen, Baue dir drei
oder vier Mechaniker und zerstére dann
mit dem Luftangriff das Kraftwerk in der
£ Feindbasis. Dann schickst du eine grofie
'S &V 5 3 Gruppe Grenadiere in die Feindbasis

e o und hinterher ein paar Mechaniker, um

8 dir die Geb&dude zu schnappen.

e g 'lﬁ.‘ftr
..a-u 1 :l ,ﬂf




MISSION 4 -BELARUS

*PaBwort -WWMVUASSL*

Erledige alle Soldaten und Buggies,
die dich gleich zu Beginn der
Mission angreifen. Lade dann deine
ganzen Soldaten in die APCs und
plaziere sie in der unteren rechten
Ecke. Fahre nun mit dem Jeep den
Fluf entlang nach Westen liber ihn Sy
hinweg. Folge dem Weg nach Westen [E#Ee
und dann nach Stiden um die ‘ '
Anhohen herum.Dann noch nach (s ie e &
Norden. Dieser Weg wird von NOD- F"'"w e
Truppen bewacht.Versuche also, mit [t
deinem Fahrzeug so nahe wie
moglich an die Basis
heranzukommen. Die Basis befindet
sich oben links und kann puriiber
diesen westlichen Weg efréight ~ g
werden. Hoffentlich erreichst du’ iﬂa‘-“
Basis noch, bevordein Fahrzeug
zerstort wird. scHfekst du die
beiden APCgﬁlf der glemhé?‘rkwie
entlang. Wenn dudie-Basis.. '
erreichst, dann fahrst du we1ter
nach oben bis zu einer Kiste rechts
von der ,Hand der NODs", Fahre mit
den APEs auf die Kiste, um so die
Miss nden.,

MISSION 5 - GERMANY

*PaBwort -WW4MQI666*
Gruppiere zu Beginn deine Einheit®
Soldatbn und den Panzer auf deinem

B T

nd begebe dich nach Osten zu der Basis, die gerade angegiffen wird. Erledige die &
Repariere alle Gebaude und bewache den nordlichen Efggang, da dich schon B&id
| viele Feldeinheiten angreifgl
werden. Dgine erste
Verteidiguigseinheit solltgea
moglich ' lange halten, sgda8 du
inzwj#Chen eine weitergbauer
a' t Nun baustd nen Ieep
und schickst ihn Norden an
der StrafBe entl ﬂher die Briicke
und mitten gk gegnensche
Basis, Dig#éasis heﬁndet sich oben
' linkss80"schaffst du einen Pfad,
além deine APCs folgen kénnen.
" Z rwird dein Jeep zerstort
1Werden jedoch kannst du so die
34 Gebdude sehen, die du einnehmen
1 kannst. So'werden allerdings auch
einige Feindeinheiten zu dir
kommen, doch diese sind leicht zu
erledigen. Nun baust du zwei APCs
und fiillst eines mit Mechanikern.
Dazu baust du so viele Jeeps und
Grenadiere wie moglich. Schicke

Y 50 e g et P e gy
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zerstore diese Hindernis und
attackiere die Basis mit
Grenadieren. Zerstére madglichst die Soldaten auBerhalb der ,Hand von NOD"“. Nun schickst du eine zweit Angriffswelle
Truppen hinein und plazierst den leeren APC zwischen den Geschiitztiirmen. So kannst du dann deine anderen Grenadiere, die
Jeeps und den APC voller Mechaniker hineinschicken. In der Basis schickst du die Mechaniker in die wichtigen Gebaude und
verkaufst sie schnell. Die anderen Gebaude zerstorst du mit deinen Soldaten.

i\,..}ﬁ:

%4 deine Armee dann iiber die Briicke,

},gn;;.

i3

1;
G
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MISSION 6 - TSCHECHISCHE REPUBLIK |3ringe doinen Kommarao-Bot aur Briicke und

erledige die Soldaten dort. Dann muf3t du noch
jeden Soldaten im offenen Gelédnde beseitigen. Einige verstecken sich hinter Baumen, also Vorsicht. Danach zerstorst du die

beiden Flugabwehrstellungen in dieser Gegend. Dein Kommando-Bot bewegt sich dabei automatisch an eine sichere Stelle.

Achte auch auf Soldaten, die nach der Explosion eventuall erschemen konnen igst du in den Hubschrauber, fliegst liber
den FluB und landest im kleinen Dorf Taufe stidlich an der Kiiste entlang und westllch um ﬁ ﬁheaherum_ Nun weiter nach
Norden und auf deinem Weg,die Soldaten  Sowie die Abwehrstellung zwischen den Baumen beséttige 0. Ietzt ‘weiter nach oben,
bis es nicht mehr weitergeht. Nufnholst du den Hubschrauber zu dir her, fliegst damit ins Tal hinab uftdia fst dann die Schlucht
hinauf und erledigst dabei die"Seldateéayf der Anhdhe Past.ganz oben gehst du nach Osten und versteck§tdictrin den
Baumen. Hole den Hubschrauber her und Feg#h.,dlch mit dem K'omando Bot nach Osten oben an die Anhu 3\ dort die
Soldaten zu erledig‘&a,dle aus der Basis kommen, Nun@stellst du den Hubschrauber unterhalb der Anhohe als K er & und

rennst mit de?.i(nmmand'haq; in die Basis, um dort das Hatiptgebiude zu zefstnren Es ist das erst Geb&ude nacit em
Eingang. R :

MISSION 7 — TSCHECHISCHE REPUBLIK o AT npodhe

dich gleich nach

di& 3
ung angreifen f;?;'
Dies igt {ibrigens gar nicht so einfach, da mehrere Flammenwerfer darunter sind. Sie konn deine FuB3soldaten mit elgem
Mal v@miehten — also teile sie auf, um dies zu verhindern. Begib dich nach Norden en Tiberiumfeld vorbei und stel
deiné®Basis entlang der Briicke auf. Baue ein Kraftwerk und eine Haﬁinerie#ﬂ'ﬂu das nédchstgelegene Feld abernten kal
Sen ‘deine Einh®#en aus, damit sie die Feindeinheiten auf der Anhohe au em_Weg zum Tiberiumfeld links oben erledlg %
7 ' - Baue zwei Baracken und st
TP N TS . ) b Xae - - B schnell eine Armee auf,dll'
Yl | 3 : ' o ' ' by SRR Zugang von Norden und ufi
§ efllang der Kiiste absichefi
@ derfige immer daran, teile
Sold ' n auf und gmpp" '
telle entlang da
Anh ol E Geschitztilr
" egner mwg ;
& -‘l lucht entlang k@inmen. Hast
du geniigend Geld ann ‘baust
&l du eine zweitgfaffinerie, um
das obere B@id noch schneller
abbaueg@®t kénnen. Du kannst
di' %8 immer noch verkaufen,
n du spater Geld benotigst.
Mit zwei Raffinerien und zwei
2l Baracken solltest du recht
schnell eine Armee
FuBsoldaten aufbauen kénnen.
Dies ist lebenswichtig, da du
; 5 andauernd neuen
_ i iade '; B A P Angriffswellen
) ! % ! H | e : gegeniiberstehst. Sind beide
G AN RN L S -_— Felder abgeerntet, dann muft
du weiter nach Osten zum
nachsten Feld. Baue viele
Soldaten und Panzer, um den
Weg von der Feindbasis her abzuriegeln. 15 Soldaten und zwei Panzer pro Route sollten ausreichen. Sollten die Angriffe an
einer Stelle starker werden, so muBt du hier einfach neue Truppen hinsenden.
Wenn du dann eine grof3e Armee aufgebaut hast, so gehst du in die Feindbasis und zerstorst sie. Halte einige Fahrzeuge und
Soldaten zuriick, die dann wahrend des laufenden Kampfes nachriicken kénnen. Benétigst du mehr Soldaten, dann verkaufst
du einfach deine Wachtiirme - sie bringen dir drei Soldaten. Zuletzt solltest du Mechaniker in die gegnerische Basis schicken,
die Gebaude libernehmen und diese verkaufen.
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Pafwaorter

Level 2 EDK NAI ZOL LDL
Level 3 IDO GEM IAL LDL
Level 4 ADE XOE ZOL OME
Level 5 EFH VEI RAG ORD
Level 6 ADE NAI WRA LKA
Level 7 EFH XOE IAL LDL
Level 8 EDK VEI IAL LDL
Levelcodes

Stage 2 REISOR

Stage 3 ETLBUD

Stage 4 TABRAE

Stage 5 ELPOEB

Stage 6 PHENIX

99 BOMBEN

Im Schitf-Auswahlscreen driickst du C, A, C, A, Start und B.

99 LEBEN

Im Optionenscreen stellst du den Schwierigkeitsgrad auf ,Hard”,
Stock auf 2, Credits auf 1 und spielst schlielich Tune 65 ab.
STAGE-AUSWAHL

Gehe in den Optionenscreen und fishre die Sound-Test-Option in
der folgenden Reihenfolge aus: Sound 1 zweimal, Sound 9 einmal
und Sound 2 einmal. Nun erscheint eine neve Rundenauswahl-
Option unter Exit. Du hast die Wahl aus 1 = 7 und driickst Start,
um auf einem beliebigen Level zu beginnen.

#

LEVELSPRUNG

Pausiere und driicke einmal C, dreimal B, viermal A, um in den
niichsten Level zv springen. Auf diese Weise kannst du alle zehn
Stages anwihlen.

EXTRAZEIT

Pausiere und driicke B, dreimal A, C, dreimal oben und dreimal A,
um die Uhr zuriickzusetzen.

NEUN ZUSATZLICHE MANNER

Pausiere und driicke viermal A, zweimal C, dreimal B, C und A.

EXTRALEBEN

Starte deine Konsole mit Reset mehr als zehnmal schnell
hintereinander nev und wiihle dann aus dem Menii die Optionen
an. Bewege den Cursor zvm Sound-Test und driicke dreimal unten
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IPS & TRICKS

ier sind wieder die Tips & Tricks-Codes fiir diesen Monat - viel Spaf3!

und einmal A, Nun solltest du in einem neven Fenster die
Maglichkeit haben, die Anzahl deiner Leben festzulegen.

STREET:
EXTRA CONTINUES

Driicke links, links, B, B, B, C, C, Cund Start.

LEVELAUSWAHL

Halte auf dem zweiten Pad unten und driicke A, B und C. Wiihle
dann mit dem ersten Pad den Optionenscreen an. Nun kannst du
die Runden auswihlen und die Zahl der Spieler festlegen.

EXTRA CONTINUES

Auf dem Game Over-Screen druckst du links, links, B, B, B, C, C, €
und Start,

ALTERNATIVE EXTRA CONTINUES

Wenn du im Ein-Spieler-Modus kurz vor dem Sterben bist, schliefit
du das zweite Pad an und driickst Start, um mit allen Lehen und
voller Energie neu zv beginnen.

MIT DEMSELBEN CHARAKTER SPIELEN

Schliefe zwei Gamepads an. Auf dem Titelscreen driickst und
hiiltst du auf dem ersten Pad rechts und driickst dann gleichzeitig
B. Auf dem zweiten Pad hiltst du links und A gedriickt. Wahrend
all diese Buttons gedriickt sind, betitigst du C auf dem zweiten
Pad. Nun erscheint auf dem Bildschirm die Charakterauswahl, und
du kannst denselben Charakter anwihlen,

LEVELAUSWAHL

Im Opfionenscreen haltst du A und B auf dem zweiten Joypad gedriickt.
Nun driickst du Start gleichzeitig auf dem ersten Pad, und du gelongst in
ein Cheat-Menii, in dem du den gewiinschten Level anwiihlen kannst.

EXTRA CONTINUE

Driicke auf dem Joypad unten und dann A, C, B, Cund Start
nacheinander, um an der Stelle weiterzumachen, an der du
gestorben bist.

LEVELAUSWAHL

Wiihrend der Meister unmittelbar vor dem Anfang des Spiels
lacht, hiiltst du auf dem Joypad unten und driickst A, C, B, Cund
A, um eine Leveluuswahl zv erhalten.

RIDERS
EXTRA CREDITS
Wiihle die Sound-Option an und hdre dir 0 - E an. Wenn du ins
Spiel zuriickkehrst, hast du mehr Credits als sonst.

SUPER FANTASY ZONI
LEVELSPRUNG
Du mufit zwei Joypads an die Konsole angeschlossen haben, um
diesen Cheat zv aktivieren. Pausiere, indem du auf dem ersten
Joypad Start driickst. Dann hiiltst du auf dem zweiten Joypad B
und driickst links unten diogonal und Start. Nun erscheint das
Wort ,Pass” auf dem Screen, driicke also C auf dem ersten
Joypad, und du gelangst plotzlich in die zweite Runde.

UNBESIEGBARKEIT
Wie beim Levelsprung brauchst du fiir diesen Cheat zwei
Joypads. Pausiere das Spiel, indem du auf dem ersten Joypad

S-T

Start driickst. Nun hiltst du B auf dem zweiten Pad und driickst
unten links diagonal und Start. Nun erscheint das Wort , Pass”
auf dem Screen, driicke also B, und dv kannst zwischen No Hit
und Free Play hin- und herschalten. Fahre mit dem Spiel fort, um
den Cheat zu aktivieren. No Hit macht dich unbesiegbar, und bei
Free Play stirbst du bei Kollisionen, hast aber unbegrenzt
Schiffe, mit denen du das Spiel beenden kannst.

OPTIONEN-MODUS

Halte auf dem Titelscreen A, B und C gedriickt.
PASSWORT-BUSTER

Gib die folgenden Paiwbrter ein, um den gewiinschten Effekt zu
erzielen:

SFFF3F546FF35564

FFOSLPIMFJQNKS - Endsequenz

51804000A05000

70J0CG976ACMG] - massenweise Geld

PASSWORT-BUSTER

Probier mal diese Codes aus. Der erste verschafft dir einen
Vorsprung von vier Spielen, wiihrend die anderen mehr
interessant als niitzlich sind:
JORQWVVRROOQSHPQGUDEAM
Zh6jpqrnmGnYWQXaHuFFAB

RGhiopgmljhZZSUXVIEEAE

VU9 rstpomXcZTiebrHWyW

SUPER HANG-ON BIKE

Resette die World Championship und setze HANG-ON auf dem
Namens-Eingabescreen ein, speichere ab und driicke Reset. Nun
begibst du dich ins Free Practice Image Training und driickst,
nachdem du die Laps und den Grid eingestellt hast, unten und A,
bis der Transmission-Screen erscheint. Wenn du deine
Transmission eingestellt hast, verfiigst du iber ein Super-Hang-
On-Bike.

PASSWORT-BUSTER

Gib folgendes ein, um fiir das beste Team anzutreten (Maddona),
triher schon World Championships gewonnen zu haben und iiber
besonders viele Fahrer-Punkte zu verfiigen:

0Q76 2ILM F200 0000

0010 H10F B324 5D76

CA89 EGC1 0000 0002

0000 0000 F200 2CAC

LEVELAUSWAHL

Driicke A, oben, unten, links, rechts, rechts, links, unten und oben
auf dem Titelscreen. Dann driickst du oben und Start zusammen,
um einen sehr praktischen Levelauswahlscreen zu aktivieren.

Wiihle den Optionenscreen an und stelle , Hard” als
Schwierigkeitsgrad ein. Starte das Spiel und fliege in die obere




linke oder rechte Ecke — dort wirst du vom feindlichen Feuer nicht
getroffen. Dieser Trick funktioniert in den ersten drei Leveln.

WAFFE UBERHITZT NIE

Benutze einen Controller mit Schnellfever-Funktion, dann kannst
du nach Herzenslust herumballern, wenn der Schalter aktiviert ist.
Die Waffe wird sich dabei nicht Gberhitzen, und deine Feverkraft
laBt nie nach.

ZUGANG ZU ALLEN LEVELS

Gib das folgende Paflwort ein, und du kannst jeden beliebigen
Level anwihlen: ARDE

UNBESIEGBARKEIT

Driicke auf dem zweiten Joypad Start, sobald das Spiel
beginnt, und halte den Button, bis deine Energie abnimmt.
Beginne mit dem Spiel und zerstore das Kriegsschiff. Lasse
Rex auf seinem Weg zum Shuttle sterben. Wiihle den Options-
Modus und schalte den Pad-Reset von Cancel auf Enable um.
Nun (immer noch im Options-Modus) driickst du gleichzeitig C
und Start. Dann erscheint ein Médchen mit neun Continves auf
dem Screen. Verlasse den Options-Modus und rette das
Universum.

Wenn du in irgendeinem Level nach Level 1 stirbst, gehst du in
den Optionen-Modus und driickst Start. Nach Verlassen des
Optionen-Modus siehst du auf dem Titelscreen, dof du neun
Continves hast. Immer wenn du weniger als drei Continues
ubrig hast, kannst du diesen Trick wiederholen.

FEUER-SETUP ANDERN

Driicke einfach A, B und C gleichzeitig. Sobald der erste griine
Roboter von der rechten Seite auf den Screen marschiert,
driickst du Start auf dem zweiten Joypad. Spieler 2 sollte nun
in der Lage sein, den niichsten Roboter, der auf dem Bildschirm
erscheint, zv stevern.

DEN TITELSCREEN UMDREHEN
Driicke A und C, wiihrend du oben rechts hiltst.

Fliege in der ersten Stage zum Kriegsschiff, ohne einen Feind
abzuschieBen, und zerstore das Kriegsschiff dann, wenn du 52
oder mehr Meilen von der Basis entfernt bist. Du hast nun

2800 Punkte und keine Bonus-Waftfen, bis du mit der ntichsten
Stage beginnst.

STAGE-AUSWAHL

Schalte deine Konsole ein und halte dabei den A-Button
gedriickt. Driicke oben, unten, links, rechts, A, B, A, Cund B,
bevor die Titel zv Ende sind. In den Optionen steht dir nun eine
Stage-Auswahl, Unbesiegbarkeit oder Window zur Verfiigung.
Pausiere im Spiel und driicke A, um Stages zu iiberspringen,
oder mehrmals B, um die Zeitlupen-Funktion zv aktivieren.

UNENDLICH VIELE LEBEN
Gib auf dem Paflwortscreen FFD45 ein.

GESUNDHEIT UND UNBESIEGBARKEIT
Auf dem Titelscreen hiltst du auf beiden Pads A, B und C und
driickst auf dem ersten Pad Start. Ein Klingeln ertont.

Beginne das Spiel und driicke Start, um zu pausieren. Driicke
A, um deinen Gesundheitshalken wieder aufzufiillen, und B,
um fiir deine Feinde unbesiegbar zv werden (Stacheln und
Fallen kénnen dich immer noch toten). Driicke C, und drei
Lahlen erscheinen — die beiden ersten geben die X- und Y-
Koordinaten an und die untere die Level-Nummer. Driicke
links oder rechts, um die Zahl zv Gndern, und driicke Start,
um das Spiel in dem gewiinschten Level zu beginnen. Halte
A, B und C, um in den niichsten Level zu springen.

Halte A + B auf dem ersten Joypad und B + C auf dem zweiten
und driicke dann Start, um zu pausieren. Dann driickst du eine
beliebige Taste, um das Cheat-Menii aufzurufen.

LEVELAUSWAHL

Schliefle zwei Pads an. Im Intro-Screen hiiltst du auf beiden Pads
A, B und C und driickst dann auf beiden Pads Start. Du hdrst ein
Klingeln, und das Spiel beginnt. Driicke im Spiel Start, um zv
pausieren, und dann B und C auf dem ersten Pad, um ein paar
Lahlen aufzurufen. Benutze links und rechts auf dem Gamepad,
um die Zahlen zv tindern und springe in den gewiinschten Level.

GEHEIMRAUM
Um einen geheimen Bonus-Raum im Arctic-Level zu betreten,
haltst du auf dem letzten Eisblock unten und C.

PASSWORTER

Gib die folgenden Codes ein, um Olympic zu gewinnen
Halbfinale: JBT67BF Finale: JDT67BC
Medaillensammlung: JCT67BH

VOLLE ENERGIE

Pausiere im Spiel und driicke zehnmal C, finfmal A, zweimal B und
zehnmal A.

LEVELSPRUNG
Wenn du auf dem Screen ,Press Start” siehst, driickst du dreimal
oben, unten, links und rechts. Arnie teilt dir mit,
wenn der Cheat funktioniert hat. Starte das
Spiel ganz normal, und driicke dann

mittendrin B und C gleichzeitig, um zum Ende
des Levels zv springen.

WAGENAUSWAHL

Der Ferrari ist der beste Allroundflitzer, der Porsche verfiigt iiber
die beste Beschleunigung und der Lamborghini iber die beste
Hochstgeschwindigkeit.,

GEHEIMES OPTIONEN-MENU

Am Anfang des Rennens driickst du A, B und C, um ein Menii
aufzurufen, in dem man Beschleunigung, Bremsen und Grip
einstellen kann.

GEHEIMER OPTIONEN-SCREEN
Driicke A und Start auf dem Titelscreen.

GEHEIMER OPTIONEN-SCREEN
Auf dem Titelscreen driickst du Start, wiihrend du A hltst, um in

dem Spiel einen geheimen Optionenscreen aufzurufen.
VOLLE POWER-UPS

Pavsiere und driicke dann zehnmal oben, dann unten, B, unten, B,

unten und schlieBlich B. Du bekommst alle Waffen, wenn du B
driickst, und mit A kommst du an die Klave heran.

ALLE WAFFEN

Mit diesem Cheat bekommst du alle Watfen aufier dem Schild.
Starte das Spiel ganz normal und driicke dann oben, rechts, A,
unten, rechts, A, C, links, oben und B. Nun driickst du oben fiir alle
Waffen, unten, wenn du sie wieder Ischen willst, rechts fiir eine
Klave und links zum Laschen der Klave. Driicke Start, um zum Spiel
zuriickzukehren.

99 LEBEN

Wenn der Intro-Screen erscheint, driickst du A und Start, um in den
Konfigurations-Bildschirm zv gelangen. Stelle fiir den Kontrollmodus
Typ 1 fest, die Maschinenkratt auf 100, den Missionslevel auf Easy-
manic und den Schiffsvorrat auf 0. Dann gehst dv auf Exit und
startest das Spiel ganz normal. Nun verfiigst du iiber 99 Leben.

COMTINUE-MODUS

Wenn dir die Continues ausgehen und das ,Game Over” auf dem
Screen erscheint, driickst du oben und C, um drei weitere
Continues zu erhalten.

ALLE LEVELS ZUGANGLICH MACHEN

Setze das Buster Bunny-lcon auf die Pafiwort-Option und driicke
Start. Nun gibst du folgendes Pafiwort ein:

NGQQ WWQW QKWQ QWWQ WGRY

Nun steht dir die ganze Karte des Spiels offen, und du kannst
jeden Level betreten.

PASSWORTER

Level 22 - GZBB TXZB LDBB TXZK LLDM
Level 24 - QJBB TXZW GLBB TXZQ DLGN
Level 26 - TIBW HXBQ ZKBW HXBQ ZGVT

LEVELAUSWAHL

Wenn das Konami-Logo erscheint, driickst du C, B, B, A, A, A, B
und C. Wenn du auf den Titelscreen gelangst, driickst du A, B, B,
C, G, C, B und A. Im Ein-Spieler-Modus driickst du nun noch einmal
A und Start,

LEVELAUSWAHL
Wenn das Konami-Logo erscheint, driickst du C, B, B, A, A, A, B
und C. Wenn du auf den Titelscreen gelangst, driickst du A, B, B,
G, CCBundA

WARP

Im ersten Level gehst du zu der Insel mit dem Loch in der Mitte und lifit
dich hineinfallen. So gelangst du in den Level 0. Wenn du badest, fiillt
sich deine Lebensanzeige wieder ouf, und du bekommst ein Extra-Leben,
wenn du Limonade trinkst, Springe von diesem Level ab, und du
gelangst in den hdchsten Level, den du bereits erreicht hast.

PASSWORTER

Level 3 VOJYPVWAWI I
Level 5 VDOSBZZHSCETS
Level 7 POWSBT13DFK3F
Level 9 RAFQYIF098CQ
level 11  HWJQBR4CY826
level 13 AHWTYCTIOK33
level 15  ALILYITXDHLW




MEGA

Happy Birthday! Capcoms knuddeli-
ger Blechbulle feiert seinen zehnten
Geburtstag. Zum Jubilaum ent-
wickelten die Designer das erste
reinrassige 32 Bit- und gleichzeitig
beste Mega Man-Abenteuer.

Charakter (in Japan ist er
tbrigens als Rockman be-
kannt und beliebt) bringt
mehr Fortsetzungen auf die
Waage. Dies liegt auch dar-
an, weil die findigen Desi-
gner zwei Parallel-Hand-

-
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Um den ersten Boss zu Gberlisten, miBt ihr ihn mittels
eurer Bomben ldhmen und anschlieBend seinen
Schwachpunkt anvisieren.

Diese Oberwelt ist der
Ausgangspunkt und bietet
zudem die Gelegenheit,
einmal beim Shop vorbei-
zuschauen.

Im zauberhaften Spiel-
zeugland hat es unser
Mega Man gleich mit ei-
ner ganzen Armee von
Feinden zu tun.

leine Quizfrage: Wer
ist der groBte Vi-
deospiel-Serien-

star? Insider werden die
Frage mit ,Mega Man* be-
antworten, wobei sich die-
se Antwort mehr auf die

lungen am Leben erhalten,
die X-Serie sowie die éltere
numerische Reihe. Zum
zehnjahrigen Geburtstag
entwickelten Capcoms
Programmierer ein beson-
ders aufwendiges Abenteu-
er, das den Hardware-
Fahigkeiten des Saturns
starker gerecht wird. Am
bewdhrten Gameplay hat
sich allerdings dennoch
nichts verandert. Nach wie
vor ballert und hlpft der
kleine Mega Man durch
beinharte Levels, um aller-
lei mechanische Widersa-
cher ins Visier zu nehmen.
Ihr durft dabei bereits erfol-
greich absolvierte Levels
so oft erkunden, wie ihr
wollt, um neue Waffensy-
steme oder andere ltems
zu entdecken, wodurch eu-
er Mega Man im Laufe des

fahiger wird. AuBerdem
solltet ihr fleiBig Schrauben
einsammeln, damit ihr zwi-
schen den Levels in einem
Shop hilfreiche Power-Ups
erstehen kénnt. Es gibt des
weiteren eine kleine Neu-
heit: als Zusatzwaffe dirft

Check Up

ihr eine Art Bombe ablegen
und mittels eines strammen
Schusses gegen den Ag-
gressoren kicken, um ihn
so flr kurze Zeit zu lahmen.

UIf Schneider R

Titel: Mega Man 8
Genre: Jump & Shoot
Hersteller: Capcom/Virgin
Tel.: 040-391113
Release: Méarz
Preis: ca. DM 99,95
Spieler: 1
Levels: 8+
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Schwer
Besonderheiten: Der erste wahre 32 Bit-Mega Man

Grafik 70%

Ansehnliche, ziemlich farbenpréachtige Comic-Grafiken in ei-

Quantitat bezieht, denn
kein anderer Videospiel-

word Up

Statt einer windigen 16 Bit-Konvertierung wurde
Mega Man 8 diesmal direkt auf die 32 Bit-Hardware
zugeschnitten, und das macht sich auBerst positiv
bemerkbar. Die dreidimensional anmutenden Comic-Grafiken
sehen besser denn je aus. Hinzu kommen motivierende Fea-
tures, wie beispielsweise der Mini-Shop sowie ein erfreulich in-
novatives Leveldesign - kurzum: ein Mega Man in Bestform!

ballerlastigen Abenteuers
immer einsatz-

ner Pseudo-3D-Darstellung, niedliche Animationen, hohe
Spritedichte.

Sound 61%

Typisch harmlose Mega Man-Hintergrundmelodien, die sich
zwischen Pop und Rock bewegen, hinlanglich bekannte
SchuB- & Explosionsgerausche.

Gesamt 79%

Exzellentes Leveldesign + ein paar neue Ideen + bewéhrtes
Mega Man-Gameplay = das bisher beste Abenteuer vom
Capcom Ballermann.

S
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5 DESTRUC

Soviet Strike goes
Panzer: Im klaus-
trophobieverdach-

tigen Cockpit eines

Panzer sitzend muft

lectronic Arts’ renom-
Emierte Strike-Serie
trat 1992 mit Desert
Strike (wegen der Anlehnung
an den Golfkrieg ubrigens
nicht unumstritten) seinen

weltweiten Triumphzug an
und erreichte mit dem vor

kurzem erschienenen 32-Bit
Spektakel Soviet Strike sei-
nen vorlaufigen Hohepunkt.
Die seitdem gerne imitierte
Besonderheit an diesem
Spielkonzept ist die virtuose
VerknUpfung von bleihalti-
ger Action mit einer guten

| 4

(Oben) Die machtigste
Waffe stellt die Vortex-
Granatenschleuder dar,
wodurch alles im nahe-
ren Umkreis zerstort
wird.

(Unten) Makaber: Feind-
liche Soldaten konnt ihr
einfach tberrollen, was
durch einen jammerli-
chen Schmerzensschrei
quittiert wird.

Portion Taktik. Wahrend al-
lerdings bei EAs Erfolgsserie
stets ein Kampfhubschrau-
ber die Hauptrolle spielte,
seid ihr beim Genre-Kolle-
gen Mass Destruction aus-
schlieBlich mit einem Panzer
unterwegs.

ihr in bekannter Manier
das Feindgebiet in eine Bau-
stelle verwandeln, was nicht
" nur ein optischer HochgenuB ist.

Hit and Run

Wie so oft bei einem kriege-
rischen Spiel muB man sich
zunachst einmal durch eini-
ge Optionen wuhlen. Als er-
stes stehen euch insgesamt
drei Tanks mit unterschiedli-
chen Werten bezlglich der
Wendigkeit und Panzerung
zur Auswahl. Danach durft
ihr euch eine von 24 ver-
schiedenen Missionen aus-

- DTechnisch, gra-
~ fisch und auch

- spielerisch ist Mass
~ Destruction dem
Rivalen Return Fire
~ klar Gberlegen.{(

suchen, die in funf unter-
schiedliche Kategorien un-
terteilt wurden. Bei fast allen
Alleingangen kommt es dar-
auf an, im Feindgebiet
Primérziele auBer Gefecht
zu setzen. Hin und wieder
muBt ihr allerdings auch ei-
nen Geheimagenten auf-
sammeln oder Begleitschutz
geben. Ein recht ausfuhrli-
ches Briefing klart euch
natlrlich vor jeder Mission
auf, was eure jeweiligen
Aufgaben sind. Danach darf
endlich das Kanonenrohr
zum Einsatz kommen. In der
versetzten Vogelperspektive
rollt ihr mit eurem Ketten-



fahrzeug mitten durch das
feindliche Areal, das Uber-
wiegend aus hochauflésend
wirkenden Polygon-Objek-
ten besteht. Das englische
Programmierteam NMS hat
eigens dafur eine neue 3D-
Engine namens Sprolygon
entwickelt, wodurch 2D-
und 3D-Objekte miteinander
verkniupft werden kdnnen.
Wie schon erwahnt, mufBt
ihr euch mit roher Waffenge-
walt durch die feindlichen
Stellungen kampfen, Panzer
und andere Einsatzfahrzeu-
ge ins Visier nehmen sowie
die Primarziele, wie bei-
spielsweise Radarstationen,
zerstoren. Das prazise
SchieBen erfordert aller-
dings viel Ubung, da die
Steuerung recht komplex
gestaltet wurde. Mit der L-
und R-Taste dreht ihr den
Panzerkopf, um das Ziel an-
zuvisieren, wahrend ihr mit
dem Steuerkreuz die Fahrt-
richtung bestimmt. Der Vor-
teil: Ihr konnt auf diese Wei-
se feindliche Objekte be-
schieBen und gleichzeitig
seinen Attacken auswei-
chen. Naturlich verfugt der

Witzig: Sobald ihr durch
Gewdsser fahrt, fillt sich
die Optionsleiste mit Was-
ser, und ihr erkennt, wie
stark der Tiefgang ist.

word Up

Das Spiel macht seinem Namen alle Ehre: Dank ex-

An grafischer Abwechs-
lung mangelt es nicht; im-
mer wieder entdeckt ihr
neue Polygon-Objekte.

Tank nicht nur Uber ein ein-
ziges Waffensystem, son-
dern kann per Power Ups
bis zu acht unterschiedliche
Bleispritzen einsetzen. Das
Repertoire reicht vom nor-
malen KanonenschuB3 Uber
eine Lenk-Missile bis hin zu
heimtickischen Minen. Um
an diese Waffensysteme zu
gelangen, empfiehlt es sich,
Hauser und andere Stellun-
gen dem Erdboden gleich-
zumachen, da sie oftmals
ndtzliche Items bergen.

UIf Schneider &

Falls es nicht mehr wei-
tergeht, kénnt ihr einen
Transporterhelikopter
herbeirufen, um die Missi-
on vorzeitig abzubrechen.

zellenter Polygongrafik und hohem Interaktionsgrad

kann man auf dem Screen mit purer Lust alles in
Schutt und Asche legen. Diverse Missionen und die
limitierte Munition sorgen fUr auBerdem einen Hauch Taktik. Lel-

9“ “'IB“M- “..,.M E;Mu P jeg :_'_j an ,,
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Ein typisches Missionsziel: Legt eine Ol-Raffinerie ih

Schutt und Asche!

Check Up

Titel: Mass Destruction
Genre: Shoot 'em Up
Hersteller: Seqga
Tel.: 040-2270961
Release: Anfang April
Preis: ca. DM 99,95
Spieler: 1
Levels: 24
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Mittel bis sehr schwer

Besonderheiten: Deutsche Texte, zuerst auf Saturn

Grafik 80%

Handwerklich einwandfrei gestaltete 3D-Engine
mit groBer Abwechslung und gelungenem Tiefeneffekt,
beeindruckende Explosionen.

Sound 76%

Spannungsgeladene Hintergrundmusik mit leichtem Marsch-
Einschlag, dynamieche- SchuB- und Explosionsgerdausche.
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hnelt Return Fire auf
den ersten Blick ein
wenig der Strike-
Triologie von Electronic
Arts, so stellt man schon
nach kurzer Zeit fest, daB
hier das Gameplay im we-
sentlichen doch anders ver-
lauft. Wo zum Beispiel Sovi-
et Strike mit einem beinhar-
ten Schwierigkeitsgrad zu
schaffen machte, ist man in
Return Fire eher etwas ver-
wundert, weshalb man oh-
ne Ubung gleich mehrere
Stages erfolgreich absolvie-
ren kann.

Mass Destruction!
Nein, hier ist nicht etwa der
ahnliche, etwas modernere
Titel gemeint, den BMG
momentan auf Lager hat,

Nachdem das ursprunglich fur das 3DO konzi-
pierte Kriegsspielchen auf besagter Konsole
und dem PC bereits einen recht Giiberzeugen-
den Eindruck machen konnte, entschlo3 man
sich nun das Krisengebiet auf unseren Saturn
zu verlegen. Hier kommt unser Frontbericht!

Aus den zerbomten Hausern flichten Sol-
daten. Du sparst wertvolle Munition,

wenn Du einfach dridberf....

RETURN FIRE




Wagt man sich mit dem Helikopter zu weit aufs Meer
hinaus wird man von einem U-Boot abgeschossen.

sondern vielmehr das Spiel-
prinzip des heute vorliegen-
den Kriegsschauspiels. In
Return Fire erhalt man pro
Szene keine verschiedenen
Auftrage, wie beispielswei-
se das Zerstoren von Nach-
schublinien oder das Befrei-
en von Geiseln. Vielmehr
muB man lediglich das Ge-
baude, das die feindliche
Flagge enthalt, aufspuren

» Im Zwei-Spieler-
Modus ist Return
Fire ein empfeh-

lenswertes Strate-

gie-Game.{(

und alles, was einem auf
dem Weg dorthin gefahrlich
werden koénnte, blindlings
eliminieren. Zu diesem
Zweck stehen dir neben ei-
nem Kampfhubschrauber
drei verschiedene Fahr-
zeugtypen zur Verflgung.
Grafisch ansprechend laBt
sich jede Mauer und jedes
Gebaude ruinieren, ja selbst
Baume kann man entblat-
tern und Busche lassen sich
plattwalzen. Was sich ubri-
gens noch platten 1aBt, sind

word Up

Player-Game begeistern.

Besonders anspruchsvoll kann es wohl nicht sein,
gegnerische Stellungen in mihsamer Kleinarbeit
einzuaschern, ohne wirklich Gefahr zu laufen, da-
bei sein eigenes Leben zu verlieren. Was anfangs zwar auch
alleine eine Menge SpaB macht, kann auf die Dauer nur im 2-

jegliche Fluchtlinge, die aus
den Hausern gerannt kom-
men und dich mit Vorliebe
mit Handgranaten bomba-
dieren.

Ein Hauch von
Klassik...

Nicht nur die Suche nach
der gegnerischen Fahne er-
innert etwas an Spieleklas-
siker wie Stratego. Tatsach-
lich werden auch alle
Kampfhandlungen mit be-
kannt klassischen Musik-
stlicken in Szene gesetzt.
Die Grafik bewegt sich da-
bei leider meist auf einem
eher mittelmaBigen Niveau,
wobei bei hdherem Feind-
aufkommen sogar die Lei-
stung des Saturn derart in
die Knie geht, daf jede Be-
wegung deutlich ruckelnd
ablauft. Im Zwei-Spieler-
Modus kommt dagegen
fast schon ein wenig ein
Suchteffekt hinzu. Hier ent-
scheidet nicht, wer den
schnellsten Finger am Ab-
zug hat, sondern man mufB
neben dem richtigen Rie-
cher auch Bewegungen des
Gegners richtig zu kontern

kannst Du im Vorbeifahren feuern.

wissen. Die Steuerung der
Fahrzeuge gelingt recht
einfach, allein die ersten
Flugstunden mit dem Hub-
schrauber gestalten sich et-
was gewodhnungsbedurftig,
vor allem, wenn man z. B.
das Lenkprinzip von Soviet
Strike gewohnt ist. Natur-
lich ist sowohl die Munition
als auch der Treibstoff limi-
tiert, doch eine kurze Ruck-

Check Up

kehr zur Heimatbasis macht
es mdglich, daB man schon
bald wieder voll geruUstet
ins Feld ziehen kann. Alles
in allem ist Return Fire
technisch akzeptabel, in-
haltlich recht unterhaltsam,
und wenn man einen ada-
quaten Freund zum Mit-
spielen hat, unter Umstan-
den sogar empfehlenswert.

Oliver PreiBner &

Titel: Return Fire
Genre: Shoot ‘'em Up
Hersteller: GT Interactive
Tel.: -
Release: April
Preis: ca. DM 99, -
Spieler: 1
Levels: 9
Save Game: Nein - Passcode
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Leicht
Besonderheiten: Taktisch angehauchtes Shoot ‘'em Up,

nervenaufreibender 2-Player-Mode

Grafik 62%

Die Gebaude, Festungen und Geschutzstellungen sind sehr

detailliert gezeichnet und lassen sich bis auf die Grundmau-

ern effektvoll zerbréseln. Bei den Umgebungsdetails hat man

sich nur auf das Wesentliche beschrankt. Unter starkem Be-
schuB ruckelt das Scrolling enorm.
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Sound 70%

Im Vordergrund stehen zwar die Ublichen FX, dafir ist die
ubrige Sounduntermalung einmal erfrischend anders. Wo hat
man schon mal zum Beispiel mit dem Radetzki-Marsch zum

Angriff geblasen?

Gesamt 72%

Tritt man gegen den Computer an, zahit einzig und allein die
litsdausy, den being Stk

2u beschiefien. Zu zwelt

I ~Er b -1 2l

I
b = il | e




CRUSADER

NO REMORGE

Was tun, wenn man in einer scheinbar | m Jahre 2196 erflllt sich
; - ; fir die Menschheit ein
heilen Welt plotzlich feststellt, daB § .., ;ehegter Traum: A-
man fur die falsche Seite arbeitet? Ie Nationen haben sich end-
S o . lich vereinigt, und der Wohl-
Origins futuristischer Actionknaller, ;. 4 biiht Doch die Me-
frisch vom PC konver- daille hat auch eine Kehrsei-
tiert und jetzt mit
Scrolling verse-

te: Kritik wird von dem
World Economic Consorti-
hen, gibt eine

um (,WEC") mit brutaler
Harte unterdrickt. Eine
subversive Guerilla-Armee

unmiBver- unterder Leitung von Quen-
- ; tin Maxis lehnt sich gegen
standliche

dieses scheinheilige System
auf, wobei ihre Chancen ge-
gen die militarische Uber-
macht des WEC gering
sind. Ihr schlipft in die Rolle
eines Silencers, eines
beruchtigten Elite-Soldaten
der WEC, der nach jahrelan-
gem Drill auf die Seite des
Widerstandes Uuberge-
laufen ist. Doch viele
Mitglieder halten ihn

far einen gefahrlichen
Doppelagenten, so
dafB er machtig in
der Zwickmuhle
steckt. Den-
noch vertraut

der Gene-

Antwort.

.

ral ihm einen Auftrag an, der
jedoch einem Kamikaze-
Kommando gleichkommt.
Im Alleingang soll er das
Hauptquartier des WEC
ausrauchern.

Action mit
Tiefgang

Ein Blick in das umfangrei-
che Handbuch konfrontiert
euch mit einer geradezu
furchteinfloBenden Anzahl
an ltems und Aktionsmag-
lichkeiten, die euer Silencer
einsetzen kann. Doch keine
Panik, bereits mit wenigen
Grundkenntnissen rickt ihr
dem WEC erfolgreich auf
die Pelle. Samtliche Raume
werden aus einer isometri-
schen 3/4-Perspektive dar-
gestellt, durch die sich euer
Soldner auf zwei unter-
schiedliche Steuerungsar-
ten bewegen kann. Entwe-
der folgt der Silencer wie
gewohnt euren Richtungs-
kreuzbefehlen, oder ihr
dreht euch per Links- und
Rechtsdruck auf den Joy-
pad um die eigene Achse,
wahrend vertikale Richtun-
gen den Soldaten nach vor-
ne bzw. nach hinten stapfen
lassen. Die wichtigsten Akti-
onsmoglichkeiten lassen
sich in drei Kategorien glie-
dern: erstens Springen,
Ducken und Rollen, zwei-
tens im Inventar herumsto-
bern, Objekte suchen und
ltems anwahlen sowie drit-
tens Ballern, was das Zeug
halt. Ein Zielkreuz hilft euch
dabei, feindliche Posten
oder Uberwachungskame-



An einigen Stellen dirft
ihr einen Servomech kon-
trollen und ihn als wirksa-
me Vorhut einsetzen.

ras ins Visier zu nehmen.
Das Waffenarsenal ist mit
13 Bleispritzen (die ihr aller-
dings erst im Laufe des
Kommandos erhaltet) tbri-
gens auBerst Uppig. Er-
klarungsbedirftig und zu-
dem auBerst wichtig ist der
Befehl ,Objekt suchen®.
Durch die R-Taste werden
alle anwéahlbaren Gegen-
stande in naherer Umge-
bung angezeigt, die ihr
dann mit der L-Taste nutzen
kéonnt. Auf diese Weise
konnt ihr beispielsweise
niedergestreckte Wachpo-

)») Crusader: No Re-
morse ist ein nicht
mehr zeitgemaBes
Action-Adventure

mit schwacher

Technik.{

sten um hilfreiche Items er-
leichtern, Schalter umlegen
oder aber durch einen
Computer geheime Bot-
schaften von Kollegen er-
halten. Apropos ,ltems":
Das Repertoire an Goodies

word Up

Es fallt positiv auf, daB Origin vor allem bemiht
war, dem dumpfen Action-Genre mit vielféltigen
Aktionsmoglichkeiten mehr Tiefgang zu verleihen,

und Objekten ist nahezu
untberschaubar. Feinde
durft ihr zum Beispiel mit
Haftminen oder heimtucki-
schen Spinnenbomben aus-
tricksen, in Kisten verber-
gen sich oftmals Medi-Kits
oder Energiezellen, um euer
Energieschild wieder auf
Vordermann zu bringen,
und durch eine Uberwa-
chungs-Station durft ihr ei-
nen Blick in andere Raume
riskieren.

Ulf Schneider &

So miBt ihr nicht nur ballern, sondern auch ID-Cards einsam-
meln, Codes knacken oder Laserbarrieren auBBer Kraft setzen.
Leider hat das ambitionierte Action-Spektakel zwei Schon-
heitsfehler: Die Steuerung ist recht sperrig, und das ewige
Ballern & Suchen ist auf Dauer etwas ermtdend.

Das Zielen wird durch ein
Fadenkreuz erheblich er-
leichtert.

Interessant gelost: Damit ihr
im grafischen Wirrwarr kein
Objekt iberseht, kénnt ihr
euch mit der R-Taste alle
nutzbaren Gegenstande an-
zeigen lassen.

Check Up

Titel: Crusader - No Remorse
Genre: Shoot ‘'em Up / Action
Hersteller: Origin/E.A.
Tel.: 02497 - 940555
Release: Erhaltlich
Preis: ca. DM 99,95
Spieler: 1
Levels: 15
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Mittel bis schwer

Besonderheiten: Deutsche Texte & Sprachausgabe,

Passwortsystem

Grafik 67%

Recht detaillierte Render-Grafiken in der isometrischen Per-
spektive, die Animationen aller Sprites sind hdlzernd, FMV-
Sequenzen in Mini-Format, Ruckelscrolling.

Sound 75%

Einfallsreiche Musik: mal futuristisch dister, mal deftig rockig,
dynamische Schuf3- und Explosionsgerausche, gelungene
deutsche Sprachausgabe.

Gesamt 69%

Recht komplexes, futuristisches Actionspiel mit ausgewoge-
~ nem Verhdltnis aus Actign: und Adventure-Elementen.
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Nachdem es erstmals fur September
96 angekiindigt wurde, lauft Electronic
Arts” neuestes Saturn-FuBballspiel nun
schlieBlich mit einem halben Jahr Ver-
spatung ins Sega-Stadion ein, vorlaufig
allerdings unter Ausschluf3 des Publi-
kums, das sich bereits flir andere Sa-
turn-Titel entschieden hat! Kann E.A.
hier entscheidenden Boden gutmachen
und an alte Erfolge anknuipfen?

Der Hallenmodus hélt sich nicht an die offiziellen FIFA-
Regeln, auBerdem gibt es keine Transparenz-Effekte.

(4 SEGA MAGAZIN

portspiele fur 32
Bit-Konsolen blei-
ben fur Electronic

Arts weiterhin ein heikles
Thema. Es gelingt den in
Sachen High-End-PC ab-
solut hervorragenden Pro-
grammierern einfach nicht,
sowohl spielerisch als auch
technisch ebenso heraus-
ragende Sportspiele fur Sa-
turn und PlayStation zu
produzieren, wahrend in
anderen Genres echte Hits
wie Need for Speed oder
Soviet Strike abgeliefert
werden. Maoglicherweise
sollte man zukunftig ein-
fach doch die Konsolen-Ti-
tel separat programmieren
und nicht versuchen, die
fur 16 MB-PCs entwickel-
ten Mammut-Titel 1:1 in
den 4 MB-Speicher des
Saturn zu Ubertragen. Dal3
der Saturn flr gute Sport-
spiele geeignet ist, wurde
mit Titeln wie NHL Power-
play (das nun ubrigens be-
stimmt” im April kommen
soll) und Worldwide Soccer

‘97 klar bewiesen. So weit
das Vorprogramm, das im
Spiel von einem grafisch
und videotechnisch astrei-
nen Video bestritten wird.
Nun begeben wir uns auf
das Spielfeld...

‘ran” an die Pads!
Die wie gewohnt opulenten
und Ubersichtlich gestalte-
ten Menls lassen keine
Winsche offen. Neben
Freundschaftsspiel, Tur-
nier-Modus und Playoffs
durfte insbesondere der Li-
ga-Betrieb mit nationalen
Teams aus 12 Léandern
oder internationalen Mann-
schaften interessant sein.
Hier stehen samtliche Bun-

?) FIFA Soccer 97
kann ebenso wie
NHL 97 leider nicht
die hochgesteckten
Erwartungen an
ein Electronic
Arts-Sportspiel
erfiillen.{



desliga-Teams in ihrer
96er-Besetzung zur Aus-
wahl, selbst auf dem Rasen
lassen sich die Polygon-
Spieler durchaus ihren Vor-
bildern zuordnen, sofern es
nicht schon durch den Li-
ve-Kommentar geschehen
Ist, der gemaéan E.A. in der
Verkaufsversion von Wolf
Dieter Poschmann und Kal-
li Feldkamp gesprochen
wird. Laut unserem
Schwestermagazin PC Ga-
mes ist dieser Kommentar
zwar solide, allerdings
durch die teils unpassen-
den Satze nicht gerade
perfekt. Die wahren Star-
ken sollten sich jedoch
nicht hinter den Mikros,
sondern auf dem Platz fin-
den lassen. Und hier hat
FIFA Soccer 97 leider sei-
ne Schwachen. Auch wenn
die Technik diesmal sehr
gut gelungen ist, was be-
sonders auf die fllssige
3D-Darstellung des Stadi-
ons und der Spieler zutrifft,
so gibt es bei den merk-
wurdigen Spieler-Animatio-
nen dennoch AnlaB zur Kri-
tik. Es will einfach kein
richtiges Spielgefuhl auf-
kommen, die Spieler ver-
halten sich eher wie bocki-
ge Marionetten, die nicht
so recht wissen, was zu tun
ist. Es ist viel zu viel Zufall
im Spiel, echte Taktiken
braucht man sich erst gar
nicht zurechtlegen, auch
wenn es die Menus erlau-
ben. Aus der einzig wirklich
spielbaren Perspektive se-
hen die Spieler auBerdem

word Up

Technisch bietet FIFA Soccer 97 gegenliber dem
Vorganger ein klare Steigerung, allerdings fehlt es
spielerisch und animationstechnisch deutlich an

Die bewahrte Iso-Ansicht
ist am besten spielbar.

auch noch recht kiimmer-
lich aus.

Rettung in Sicht?

Auch wenn man diesmal
Transfers tatigen darf, alle
Spielvarianten auch in der
Halle ausgetragen werden
kdnnen und die Spieler aus
Sicht der Ballkamera wirk-
lich imposant aussehen, so
rechter SpaB will einfach
nicht aufkommen. Wer
Worldwide Soccer 97 mag,
wird von diesem Spiel ent-
tauscht sein. Damit kein
falscher Eindruck entsteht:
FIFA Soccer 97 ist immer
noch ein solides FuBball-
Game, die Erwartungen an
ein EA-Spiel sind jedoch
viel groBer!

Hans Ippisch i

Realitatsnahe. Man hat das Gefilhl, bockige Ameisen tiber

-
. |
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‘Die meisten Perspektiven sehen zwar eindrucksvoll
aus, eignen sich allerdings meist nur fiir das Replay.

Check Up

Titel: FIFA Soccer '97
Genre: FuBball-Spiel
Hersteller: EA Sports
Tel.: 02408-940555
Release: Marz/April
Preis: ca. DM 99.-
Spieler: 1-4
Levels: 4 Spielmodi
Save Game:

Datentréager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Besonderheiten: Live-Kommentar, Original-Bundesliga-

Teams, Hallen-Modus

Grafik 79%

Flissige 3D-Grafik mit hervorragender Stadion-Darstellung
und detaillierten Spielern, leider ist die Animation derselben
alles andere als ansehnlich und realistisch.

Sound 80%

Gute Soundkulisse im Stadion und ordentlicher englischer
Kommentar, der laut Electronic Arts in der Endversion noch den
Originalstimmen von Friedel Rausch und Poschmann weicht.

den Platz zu steuern. Dieses Manko kénnen die Original-
Teams aus aller Welt (inklusive Bundesliga mit 96er-Daten),
der deutsche Live-Kommentar und der Hallenmodus nur be-
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zinierendes Echtzeit-Strategie-Epos,

bei dem sich die Designer diesmal selber uibertroffen
haben. Wir haben diese Import-Perle fur Euch genaue-
stens unter die Lupe genommen.

s gibt zwei berech-
tigte Argumente,
warum man als Sa-
turn-User standig Grund zur
Freude hat: Zum einen wird
man in regelmaligen Ab-
standen mit den Konvertie-
rungen der neuesten Arca-
de-Krachern aus den noblen
AM-Schmieden Dbeliefert,
zum anderen gibt es kaum
ein anderes Softwarehaus,
das uber einen derartigen
Fundus an hochkaratigen
Strategie/RPG-Epen verfugt.
Die Erfolgsgeschichte ist

=

MP

POlrER

lang: Angefangen mit Phan-
tasy Star Uber Shining Force
bis hin zum High Tech-RPG
Shining the Holy Ark erhalt
der Sega-Fan standig die
allerfeinsten Adventures. In
die Kerbe Strategie/RPG-
Mixtur schlagt nun erneut
Dragon Force, das gerade
von den amerikanischen Ad-
venture-Spezialisten Wor-
king Design uUbersetzt wur-
de, jedoch mit dem gravie-
renden Unterschied, dal
fast der gesamte Spielablauf
in Echtzeit ablauft und

2//4 ; v

zudem eine Ecke komplexer
und faszinierender geraten
ist.

Es war einmal...

... die machtige Welt von Le-
gandra. Eine geradezu para-
diesische Welt voller Mythen
und Méachten. Das gesamte
Land ist in acht Kénigsh&u-
ser unterteilt, die seit Gene-
rationen friedlich zusam-
menleben. Eines Tages
bringt jedoch der macht-
hungrige Damon Madruk

Sobald der gegnerische General keine Armee mehr hat, hetzt ihr eure Soldaten auf
ihn. Zum Teil befinden sich dann mehrere Dutzend Sprites auf dem Screen.
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Das Comic-Intro wird von
einer markanten Erzahler-
stimme kommentiert.

Bingdom of Topaz
Bing Leon

Solemn and deeply
refigioms, Leon
rules bis kingdonm
qmictly. Hewmecver,
his tacit mamer of
governing the peeple
of Topaz sbould nol
be mistaken for
meakness. He is a
very capable

':-h." Y

garrior. - -

Zu Beginn sucht ihr
euch das Kénigreich eurer
Wahl aus. Der Spielverlauf
hdngt maBgeblich von
dieser Entscheidung ab.

das Gleichgewicht gehorig
ins Wanken, indem er ver-
sucht, Konigreich flr Konig-
reich zu erobern. Die einzige
Hoffnung, die gesamte Welt
noch zu retten, besteht dar-
in, daB ein Herrscher sich
aufrafft, sdmtliche Konigs-
hdauser zu vereinen, um dem
Damon und seinen Scher-
gen Paroli bieten zu kénnen.
Viel mehr Worte kann man
uber die Handlung nicht ver-
lieren, denn - und das ist be-
reits der erste Clou dieses
Spiels - der Spielverlauf an-
dert sich, je nachdem, wel-
ches Konigshaus ihr zu Be-
ginn des Spiels gewahlt
habt. Als Anfanger stehen
euch zunachst sechs Herr-
scher zur Auswahl. Erst
wenn ihr das Adventure ein-
mal geldst habt, durft ihr
dann auch mit den restli-
chen beiden Kénigshausern
in die Schlacht ziehen.

Three in one

Das anfangs verwirrend
komplex wirkende Game-
play wurde in drei Bereiche
gegliedert. Bevor jedoch auf
die einzelnen Spielsituatio-
nen eingegangen werden
soll, schicken wir zum bes-
seren Verstandnis zunachst
einige allgemeine Informa-



This duci
£ | Therelore,

1S one l cannol min
I shall

Zum entscheidenen Duell Mann gegen Mann kommt
es automatisch, wenn beide Parteien keine Armeen

mehr haben.

tionen voraus. Oberstes Ziel
ist es, die gesamte Legen-
dra-Welt zu erobern. Zu die-
sem Zwecke stehen euch
diverse Anfuhrer und Burgen
zur Verfugung. Jeder Gene-
ral befehligt eine kleine
Armee, von denen es zehn
unterschiedliche Kategorien
mit jeweils eigenen Vor- und
Nachteilen gibt. So haben

)») Aufgrund seiner
Klasse wird Dragon
Force im Sommer
wahrscheinlich offi-
ziell in Deutschland
erscheinen!

beispielsweise Reiter deutli-
che Vorteile gegenuber den
Soldaten, wahrend Samurai-
Kampfer die einzigen sind,
die den méachtigen Drachen
uberlegen sind. Um anfangs
euer noch bescheidenes
Reich zu vergréBern, mufit
ihr im Karten-Modus eure
Krieger per Cursor Uber die
Oberflache dirigieren, Trup-
pen zusammenstellen oder

word Up

Im Prinzip muBte das Cover eine Warnschrift zie-
ren, denn Dragon Force gehort zu jener selten Art
von Spielen, die akut eure Freizeitplanung geféahr-
den. Habt ihr namlich einmal begonnen, euer Konigreich
durch geschickte Kdmpfe systematisch zu erweitern, setzt ein
unwiderstehlicher Suchtfaktor ein, was vor allem an den ge-
nialen Schlachten und der ausgekliigelten Oberwelt - alle-
samt in Echtzeit gestaltet - liegt. Wer nur etwas auf Strategie-
Epen glbt kammt an ﬁleaem Silberlmg nicht vnrbei e S

die Herrscher mit neuen
Armeen ausstatten. Dies
geschieht alles in simulierter
Echtzeit, wobei eine Sand-
uhr eure zur Verflgung
stehende Zeit streng limi-
tiert. Sobald eine Armee an-
gegriffen wird oder ihr eine
gegnerische Burg stlrmen
wollt, wird auf den Kampf-
Modus umgeschaltet. Hier
werden von euch vielféltige
strategische Uberlegungen
verlangt. Als erstes muBt ihr
festlegen, welcher General
mit seiner Armee gegen wel-
chen Feind antreten soll. Die
machtigen Zweikampfe -
man kann wirklich von einer
regelrechten Schlacht spre-
chen - erlebt ihr in der Sei-
tenperspektive. Hier mufBt
Ihr als allererstes die For-
mation eurer Armee sowie
anschlieBend die geeignete
Taktik bestimmen. Da auch
In dieser Phase des Adven-
tures sich alles in Echtzeit
abspielt, solltet ihr standig
wachsam sein und auf die
jeweilige sich standig veran-

Hobby-Strategen sind
gefordert . 1§
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Ayrias” D,

Special- (bei zah-
lenmaBiger Uberle-
genheit) oder die
Offensiv-Formation
zu wahlen und dem
Gegner die Attacke
zu Uberlassen (,Standby”). Wenn der Gegner aller-
dings Uber Magier oder Bogenschitzen verfugt, soll-
tet ihr eure Armee ohne Umschweife gleich an die
gegnerische Front schicken, um so ein Handgemen-
ge zu provozieren.

Vor der entscheidenen Schlacht
legt ihr die taktisch kliigsten
Paarungen fest, was bereitls
vorentscheidend fir Sieg oder
Niederlage ist.

b Promote
Cancel

i, =
o

e’ He lp you? Hababababa.
Slo- joking. lt hurts e 31de

—————
| L - - -

Im Verwaitungs-Modus habt ihr die Ge!egenheit, ge-
fangengenommene Generale durch ein Gesprach zu
tuberzeugen, sich euch anzuschlieBen....

dernde Situation entspre-
chend reagieren (mehr dazu
im Extrakasten). Naturlich
mischt auch euer Anflhrer
beim Zweikampf kraftig mit,

indem er machtige Zauber-
spruche rezitiert und so bei-
spielsweise die gegnerische
Armee kraftig dezimiert. Ge-
wonnen habt ihr Gbrigens,

T “1;_ - -
& _Topaz lulll not ssdc unlb

your kingdom.

Comic-Zwischenbilder werden immer eingeblendet,
um Verdnderungen im Handlungsstrang zu erlautern.
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rTopaz Castle
‘bas been attacked!

- . o e

Eine eigene Burg wird plétzlich angegriffen: Um fiir éo!ché Attacken gewappet zu
sein, miBt ihr standig die Truppenbewegungen der CPU-Feinde im Auge behalten.

sobald dem gegnerischen
Herrscher die Lebensener-
gie ausgeht oder er vorzeitig
aufgibt. Sobald die Sanduhr
im Karten-Modus abgelau-
fen ist, wurde eine Spielrun-
de beendet, und ihr dulrft
anschlieBend im Verwal-

tungs-Modus in aller Ruhe

Wichtig! Jede Kategorie
von Armeen hat ihre in-
dividuelle Schwéche ge-
genuber anderen Armeen.

- v

, WUTIRAYy B
Wirklich beeindruckend: Selbst bei einer 100-képfigen

euren Regierungsgeschaften
nachkommen. Als wichtig-
ste Aufgabe beférdert ihr
hier eure Generale, indem
ihr ihnen mehr Truppen zu-
ordnet (die Anzahl richtet
sich danach, wieviele
Schlachten ihr zuvor gewon-
nen habt). AuBerdem verteilt
Ihr in dieser Phase des
Spiels entdeckte Items
(Schutzkleidung, Waffen und
Befehls-Orden, mit denen
man andere Truppen-Kate-
gorien kontrollieren kann)
unter den Generéalen oder
unterhaltet euch wéahrend ei-
ner Audienz mit ihnen, um
die neuesten Gerlchte auf-
zuschnappen oder um fest-

L R

Armee geht der CPU niemals in die Knie.

sy i o
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zustellen, ob sie euch ge-
genuber noch loyal sind.
Last but not least habt ihr
pro Runde die Gelegenheit,
entweder eure Festungen
weiter auszubauen (,Forti-

Check Up

-

Die Welt Legendra

im
Uberblick: Hier kénnt ihr
sehen, wie weit sich euer
Reich erstreckt.

. -‘\ . -
A Soldier &
L » Cavalry 35
Here  © Janen
Pis Trislas
Fols Gener &l JF— llhvathon
: » duard

Harﬁu Cancel

Berits: Jes i
P o= Y .
A0 abbly! T e been wamting one

oy fof these!

A a0

Beférderung: Im Award-
Mend ordnet ihr den Ge-
nerédlen mehr Truppen zu
(maximal 100 Kéampfer pro
Truppe maéglich).

fy®)

oder aber in euren

eigenen Burgen nach neuen
Verbundeten oder ltems zu
suchen (,Search®).

Ulf Schneider &

Titel: Dragon Force
Genre: Strategie/RPG
Hersteller: Working Designs
Tel.: 040-2270961
Release: Sommer
Preis: ca. DM 100,-
Spieler: 1
Levels: Entfallt
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Moderat

Besonderheiten:

Gute Englischkenntnisse sind hilfreich,

recht komplexer Spielverlauf, benoétigt groBen Speicherplatz

(314 Blocke).

Grafik 72%

Ansprechend gezeichnete Comic-Bilder, die Oberflache
wurde eher zweckmaBig gestaltet, die Kdmpfe beeindrucken
mit rekordverdéachtiger Spritedichte ohne Zeilenflackern
oder CPU-Bremse.

Sound 67%

Beruhigende Hintergrundmelodien mit orchestralem
Einschlag, die je nach Kénigreich anders ausfallen, die
wenigen Voice Samples sind von guter Qualitat, sparliche
Soundeffekte.
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DRAGONHEART:

Von der Leinwand auf den Saturn:
Die blutige Filmumsetzung des
marchenhaften Drachen-Epos mit
einer rekordverdachtigen Anzahl

von Digi-Sprites.

inogangern durfte die
Story bekannt sein: |hr

schlupft in die Rolle
von Sir Bowen, dessen
blaublttiger Schuler Prinz
Einon erschlagen wurde.
Seine Mutter brachte den
leblosen Einon zum Drachen
Draco, um ihm eine Halfte
des Drachenherzens ein-
zupflanzen. Der Patient er-
wacht zwar wieder, sein
Geist hat sich allerdings zum
bosen verandert, und so
nimmt das Abenteuer seinen
Lauf. |hr steuert einen digita-
lisierten Sprite durch die mit-
telalterlichen Gefilde und
muBt  vornehmlich  mit
Schwertgewalt und Schild-
einsatz zahlreiche Widersa-
cher niederstrecken. Der

Ohne Energieverlust diirft

thr im Trainingsmodus
antreten.

Nitzliche Power Ups fir
eure Waffen gibt es in
Hidille und Fiille.

Spielablauf wurde dabei auf
Realismus mit einigen RPG-
Anleihen getrimmt. So muBt
ihr wahrend des Kampfes
auf die zusatzliche Erschép-
fungsanzeige achten, damit
euch nicht die Puste aus-
geht. Im Laufe des Abenteu-
ers lernt ihr zudem einige
hilfreiche Charaktere ken-
nen, die euch neue Schlag-
techniken beibringen und

Die beste Taktik gegen
den Draco: sich annahern
und draufhalten!
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Sobald ein Herz eingeblendet wird, befindet sich eure
Erschopfungsanzeige im roten Bereich.

euch sogar spéater in die
Kunst des BogenschieBens
einweihen. Ein Shop darf
naturlich auch nicht fehlen.
Das nétige Geld erhaltet ihr
von Feinden in Form von
Goldringen. Sobald ihr euch
mit Draco angefreundet

Check Up

habt, durft ihr ihn per Horn
herbeirufen und in einigen
Bonuslevels durch vorbe-
rechnete FMV-Grafiken
schweben, wo ihr euer Re-

aktionsvermogenen unter
Beweis stellen muBt.
UIf Schneider &

Titel: Dragonheart: Fire & Steel
Genre: Jump & Run/Beat ‘'em Up
Hersteller: Acclaim
Tel.: 01805-33555
Release: Erhaltlich
Preis: ca. DM 99,95
Spieler: 1
Levels: 7+
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Schwer

Besonderheiten:

Deutsche Texte, Passwortsystem

Grafik 68%

Digitalisierte Sprites mit maBiger Animation und Farben-

word Up

Dragonheart zahlt sicherlich zu den besseren Film-
umsetzungen. Special Moves, vielfaltige Power
Ups und eine Reihe von interessanten Ideen sowie
die Erschépfungsanzeige zeugen davon, daB die Program-
mierer sich Mihe gegeben haben, das Flair der Filmvorlage
einzufangen. Ein Spitzentitel ist Dragonheart dennoch nicht.
Grund: Der SpielfluB und vor allem das Sprungverhalten
kénnte dynamischer bzw. préziser ausfallen. AuBerdem ermu-
det das ewige Schwertgeklirre auf Dauer etwas.

pracht, streckenweise beeindruckendes Hintergrundlayout,
gehobene grafische Abwechslung.

Sound 63%

Durchaus realistisch klingendes Schwertklirren, dezente
Hintergrundmusik im mittelalterlichen Stil, die allerdings
nicht im Gedachtnis hdngenbleibt.

Gesamt 61%

Blutiges Schwertgeklirre mit vielen Aktionsméglichkeiten und
einigen witzigen Ideen, das sich aber leider etwas zah spielt
und auf Dauer Abwechslung vermissen |aBt.
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Ein neues Mam-
mut-Grafik-Ad-
venture, das
gleich zwei CD-
ROMs umfaBt, er-
scheint endlich in
Deutschland und
durfte die Herzen
aller Fans dieses
Genres hoher
schlagen lassen

.
[
- —

Die warmherzige Rose ist zunachst die einzige, die be-

reit ist, sich mit euch zu unterhalten.

., cclaims Grafik-Ad-
‘”l venture mit dem
& Wschlichten  Namen
,D" erhalt endlich eine
hochkaratige Konkurrenz,
die vom Gameplay her na-
hezu identisch ist. In cine-
matischer Art und Weise
muBt ihr euren Helden durch
vorberechnete Render-Grafi-
ken bugsieren, Iltems auf-

sammeln und Ratsel

knacken, um einem grofB3en
Geheimnis auf die Spur zu
kommen.

_‘ |;I [ }_' L -

Die Story, bei einem Grafik-
Adventure natirlich beson-
ders wichtig, beginnt
auBerst mysterids. |hr
schlupft in die Rolle eines
unter totalem Gedachnis-

MEMORY SELECT

a |
D |
A

Klasse Idee: Durch die Memory Select-Option diirft ihr

alle bisherigen Geschehnisse noch einmal studieren.

5 .‘1\'
5 s
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Lord Gordon und seine Gemahlin Zaboo hoffen durch

Fred zur legendaren Mondstadt zu gelangen.

verlust leidenden jungen
Mannes, der sich selber
Fred nennt. Gleich am An-
fang lernt der Knabe in ei-
ner tristen Zelle den un-
durchschaubaren Anthony
kennen, der nicht nur
merkwilrdige Dinge von
sich gibt, sondern auch
noch (zufallig?) den
Schlussel flur die Kerkertir
besitzt. Fred nutzt natlrlich
die Gunst der Stunde und
flieht. Doch statt der er-
hofften Freiheit findet er
sich in einer tristen Stadt
wieder, deren Einwohner
auBerst unfreundlich zu ihm
sind. Beim Versuch, die
Stadt zu verlassen, wird

word Ur

Grafik-Adventures sind natlrlich Geschmackssa-
| che. Den einen langweilen die wenigen Aktions-
mdglichkeiten und fehlenden Action-Elemente, der

Fred von einem kantigen
Typ niedergeschlagen. Als
er wieder aufwacht, be-
gruBt ihn der dustere Lord
Gordon und seine Gemah-
lin Zaboo. Der Lord interes-

)) Torico ist ein
umfangreiches,
sehenswertes Gra-
fik-Adventure mit
beeindruckenden
Videosequenzen. {{

siert sich besonders flur die
Tatowierung auf Freds
Stirn. Er erklart ihm, daB er
dieses mystische Symbol
in der legendaren Mond-
stadt erhalten habe, einem

o

. andere liebt hingegen die unkomplizierte Benutzerfiihrung und

. dichte Atmosphare. Zahlt ihr euch zur letzten Kategorie, dann
dirfte Torico genau euer Ding sein, denn das Adventure bietet
einen exzellenten Soundtrack, schnelle Render-Grafiken ohne
merkliche Nachladephasen, eine tolle Story und - besonders
wichtig - einen zufriedenstellenden Umfang.



£ 4

In einem beschaulichen Hauschen erscheint Fred eine

verstorbene Frau. Was ist ihr Geheimnis?

Ort, wo der Legende nach
alle Traume und Hoffnun-
gen in Erfillung gehen.
Fred ahnt, daB3 der Lord ein
bbses Spiel mit ihm treibt,
denn er hofft, mit seiner
Hilfe zu diesem magischen
Ort zu gelangen. Vollig auf
sich alleine gestellt muf
Fred daher versuchen,
endlich wieder seine lden-
titat zu erlangen und das
grol3e Geheimnis zu luften.

| asr-Gratniken

Das Gameplay ist dem Gen-
re entsprechend simpel. In
der Ego-Perspektive dirigiert
ihr eure Spielfigur von einem
Markierungspunkt zum
nachsten, was dank schnel-
ler, vorberechneter Grafiken
ohne merkliche Nachlade-
pausen geschieht. In der
zunachst einmal verwirrend
groBen Stadt gibt es dabei
eine Menge Abzweigungen,
die ihr mit der entsprechen-
den Joypadrichtung ansteu-

s 4 4
alt -5;1‘.'i:.

ern kénnt. |hr dlrft auch
Hauser betreten und erkun-
den. Sobald ihr einer ande-
ren Person begegnet oder
ein ltem entdeckt, werden
CG-Szenen in cinematischer
Form eingespielt. Samtliche
Gegenstande, wie Schlls-
seln, Streichhdlzer oder
Lampen, archiviert ihr fein-
sauberlich in eurem Inventar.
Um die meisten Réatsel zu 16-
sen, muBt ihr diese ltems an
gewissen Orten einsetzen,
um - als simpelstes Beispiel
- mit einem Schllssel eine
Tur zu offnen. Da die Ein-
wohner euch eine Fulle von
Tips und Hinweisen geben,
dachten sich die Program-
mierer ein neues Feature
aus: Im Memory Select-
Screen, eine Art digitales
Gedachnis, kénnt ihr samtli-
che bisher erlebten Ereignis-
se noch einmal Revue pas-
sieren lassen.

UIf Schneider

Dr. Morse lehnt es kategorisch ab, sich mit Fred zu
unterhalten.

Titel: Torico
Genre: Grafik-Adventure
Hersteller: Sega
Tel.: 040-2270961
Release: 20. Marz
Preis: ca. DM 99,95
Spieler: 1
Levels: Entfallt
Save Game: Ja
Datentrager: 2 CD-ROMs
Schwierigkeitsgrad: Mittel

Besonderheiten: Gute Englischkenntnisse vonndten

Vorberechnete, aber duBerst flinke computergerenderte
Grafiken mit einem auffalligen Gelbstich, die Mimiken und
Animationen der Charaktere kdnnten realistischer aussehen.

Genialer Soundtrack, bestehend aus stimmungsvollen,
orchestralen Musikstucken mit einer interessanten
Instrumentierung, die gute Sprachausgabe ist leider nicht
immer lippensynchron.

. 1

rd "L
vy

Das bisher beste Grafik-Adventure: atmosphérisch,
umfangreich und technisch voll auf der Hohe.

- -
1 '

Der brutale Jade schlagt den Helden einfach nieder,
als dieser versucht, die Stadt zu verlassen.

Sobald ihr eine Rose auf das ungeschmiickte Grab legt,
taucht ein Mann auf, der euch in sein Haus einladt.



- n einem von Aliens ver-
~ seuchten Gebiet steuerst
* du ein bis an die Zahne

bewaffnetes Kampfgerat.
Ahnlich wie in dem grandio-
sen Soviet Strike muBt du in
jeder Area verschiedene Zie-
le eliminieren und dich ne-
benbei gegen die zahllosen
Gegner zur Wehr setzen.
Vom Raketenwerfer Uber ei-
ne Schnellfeuerkanone bis
hin zu Zeitminen kannst du
bis zu sechs verschiedene
Waffensysteme gleichzeitig
montieren lassen und akti-
vieren. Hierzu steht dir zu
Beginn jedes Levels ein Han-
gar zur Verfugung, wo du
dein hubschrauberahnliches
Fahrzeug aus der Nahe be-
trachten kannst und wo dir
dann naturlich auch die un-
terschiedlichen Systeme ge-
nauer erlautert werden. Vor-
aussetzung fir eine optimale
Bewaffnung ist in jeder Run-
de natirlich, daB3 dir genu-
gend Bares zur Verfigung
steht, um dein gepanzertes
Fahrzeug entsprechend auf-
oder nachzurusten. So sam-
melst du dann auch fleiBig
moglichst viele der Bonus-
Symbole ein, die in den laby-
rinthartig angelegten Stadte-
komplexen zu finden sind.
Die aus einer Art Iso-3D-Per-
spektive dargestellten Sta-
ges sind oftmals sehr detail-
liert und verwirrend zugleich.
Einerseits findet man Ram-
pen, Zaune, Tunnels und
dergleichen, andererseits
muB man Uber Bricken oder
durch Gebaudereihen laufen,
wobei die Sicht auf Deine
gepanzerte Killermaschine
teilweise verdeckt wird. Ir-

Fur mich ist Bedlam nur ein muder Abklatsch einer
langweiligen Labyrinth-Ballerei. Chaotisch herum-

gendwie wirkt alles zwar
sehr plastisch, aber auch
sehr fitzelig. Die Grafik ist ei-
nerseits recht vielseitig und
bunt ausgefallen, versetzt
dich aber kaum in eine span-
nende Endzeitatmosphare.
Oliver PreiBner &

Im Einsatzgebiet lassen
sich so ziemlich alle Ob-

jekte dem Erdboden
gleichmachen.

Mit etwas Taktik
und viel Feuerkraft
prasentiert sich der
neue Titel von GT
Interactive. Trotz
umfangreichem
Waffenarsenal und
aktionreichen
Kampfeinsatzen
vermag Bedlam
doch nur wenig zu
begeistern.

- |

rennend dschert man die halbe Stadt ein, wobei

selbst groBflachige Explosionen irgendwie nicht besonders

imposant riberkommen. Die wiste Spielatmosphéare nervt auf
-~ Dauer, und eigentlich hat man schon nach den ersten paar

Stages keine rechte Lust mehr weiterzuspielen.

H
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Ohne die vielen Bonus-Sym-
bole wiirde dir schnell das
Geld fiur die Ausrdstung
ausgehen.

Titel: Bedlam
Genre: ISO-3D-Ordertips
Hersteller: GT Interactive
Tel.: -
Release: Marz
Preis: ca. DM 99,-
Spieler: 1
Levels: 25
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Mittel

Besonderheiten: Wirkungsvoll kombinierbare Waffensysteme

Abwechslungsreiches und buntes Leveldesign; spatestens
bei Explosionsanimationen erkennt man die grobparzellige
kastchenférmige Untergliederung.

Das standige Gestohne der Aliens bei ihrem Ableben sowie
der kurze und teils schrage Soundtrack gehen auf die Dauer
gewaltig auf die Nerven.

Das Spielprinzip ist ja gar nicht mal so schlecht, man hat es
nur leider nicht geschafft, es ansprechend in Szene zu set-
zen. Viele andere Action-Games schaffen es, da weit mehr zu
motivieren.



CRYPT KILLER

Neues Futter fiir die Virtua Gun: Dies- .,,{? * q‘ PIERS,_ A0
mal dirft ihr im Indiana Jones-Stil die i g ;;;:‘:f
Waffen sprechen lassen.
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or einem Jahr auf

der Fachmesse IMA

prasentiert, wurde
Konamis Lightgun-Shooter
bereits jetzt fur den Saturn
umgesetzt. Eine groBartige
Story darf man natdrlich
nicht erwarten. In bester In-
dy-Manier wollt ihr als tap-
ferer Abenteurer samtliche
wertvollen ,Eyes of Gui-
dance“-Edelsteine erbeu-
ten. Leider haben ganze
Rudel von schweigsamen
Mumien, Gargoyles, Zom-
bies oder Fischmenschen
etwas gegen eure Absicht -
die Folge: exzessive Balle-
reien, wobei wir schon

beim Thema waéaren. Alleine
oder zu zweit gleichzeitig
ballert ihr am besten via

Jeder Abschnitt

wird
durch einen extra-fiesen
Obermotz bewacht.

Lightgun (der rechte Spiel-
spafBl stellt sich mit dem
normalen oder Analog-Pad
logischerweise nicht ein)
auf die monstrosen Krea-
turen und deren tddlichen
Wurfgeschosse. Um eure
Uberlebenschancen zu ver-
bessern, solltet ihr Aus-
schau nach Schatztruhen
halten, denn sie beherber-
gen solch praktische Blei-
spritzen wie beispielsweise
ein MG oder eine treffsi-
chere Schrotflinte. Sollten
alle Stricke reiBen, kénnt
ihr im Notfall zudem auf
drei Smart-Bomben
zurtckgreifen, wodurch
sich jegliches Leben auf
dem Screen verabschiedet.
Anstrengen muft ihr euch
aber auf jeden Fall, denn
die Recken vertragen gera-
de einmal drei Treffer, und
euch stehen nur maximal
drei Continues zur Verfu-
gung. Immerhin dirft ihr im
Optionsmenu dafur die Au-
to-Reload-Funktion nutzen.

Ulf Schneider B

MESS  GAMRT
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Beim Heranzoomen der Sprites muten die Monster wie
abstrakte Kunstwerke an.

und dem SpielspaB verloren.

CREDITS 2. - -

-
- o -

Dieser freundliche Zeitgenosse namens Spmt of Tra-
vels“ gibt euch hin und wieder niitzliche Tips.

word Up

0O.k., schon die Arcade-Version glédnzte nicht gera-
de mit Innovationen und Spielwitz, was man aber
von Lightgun-Ballereien auch nicht unbedingt er-
warten kann. Erwarten kann man aber auf jeden Fall einen
sauberen technischen Rahmen, und in diesem Punkt versagt
die Konvertierung erheblich. Besonders tbel: Samtliche Mon-
ster-Sprites verpixeln beim Heranzoomen bis zur Unkennt-
lichkeit. Durch dieses Manko geht viel von der Atmosphére

Check Up

Titel: Crypt Killer
Genre: Shoot ‘em Up
Hersteller: Konami
Tel.: 0221-612352
Release: Marz
Preis: ca. DM 99,95
Spieler: 1-2
Levels: 6
Save Game: Nein
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Schwer bis Unfair
Besonderheiten: Unterstitzt Lightgun und Analog-Pad

Grafik 52%

Grafischer Mischmasch aus teilweise fehlerhaften Polygon-
Objekten und Sprite-Gegnern, deren Grobpixeligkeit gerade-
zu rekordverdachtig ist.

SO_UI'Id 57%

Die Bumm-Bumm-Gerausche gehen noch in Ordnung, aber
die schragen Kompositionen der Hintergrundmusik nerven
teilweise.

Gesamt 55%

Umfangra!che Lightgun-Orgie, die erheblich unter den graﬂ
aehm ﬁehwaehqh Ielg{&g 2l
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er Doppelseite gibt es immer die die aktuellsten Infos zu den derzeit
wichtigsten Projekten der Softwarehduser auf einen Blick. AuBerdem verrat euch der
Back Catalogue, welche Spiele ihr Geld wert sind und welche Games man besser
liegen lassen sollte. Wir liefern die Wertungen aller Saturn-Tests auf einen Blick!

W FIGHTERS MEGAMIX T W NINJA

1! s S N R P TEE——_———————————————
) - Sicherlich, wir haben den Titel schon letzte " Sapperlot! Mit Tomb Raider 2, Judgment
Ausgabe mit 92% bewertet, da Sega die e TR Force und Ninja hat Core ja gleich drei

VeréHtentlichung auf den 5.6.97 verscho- & | Sl Riesenhits in Vorbereitung. Wir bereiten
ben hat, rutscht er nochmal in diese Rubrik! == einen Besuch in Derby vor!

P Genre: Beat ‘em Up P Spieler: 1-2 7 »Genre: Beat ‘em Up P Spieler: 1-2
PRelease: 5.6.97 PHersteller: Sega 3 bl PRelease: Herbst P Hersteller: Core

W RESIDENT EVIL DASH

Respekt, Psygnosis! Die Herren aus Liver- Zwei gute Nachrichten: 1. Virgin wird das

pool setzten ihr gesamtes Lineup konse- Spiel auch in Deutschland versffentlichen.
& quent auf den Saturn um. Der meisterwar- | o 2. Capcom gdnnt den Saturn-Usern eine
N tete Titel ist der Millionenseller Formel 1. ,.: erweiterte Umsetzung von Teil 1!

0 PGenre: Rennspiel ~ PSpieler: 1-4 B | > Genre: Action P Spieler: 1
W@ | PRelease: Herbst P Hersteller: Psygnosis £ % | PRelease: Sommer P Hersteller: Virgin/Capcom

W JUDGEMENT FORCE

o T | © T f_"f. Die Sensation! Sicherlich habt ihr schon die s S BIN (™ Das grof3e Warten beginnt! Irgendwann
NOEd R Screenshots in unserem grof3en Core-Special - vor Weihnachten wird die Umsetzung des
- - — . . B . " ‘ » . .
' =g entdeckt, hier verraten wir noch, daf3 Sega 1 ﬂ% il wohl sensationellsten Rennspieles der letz-
‘ ? Of Japan den Titel lizenzieren willl R e i ten Jahre erscheinen.
/ .

P Genre: 3D-Beat “em Up > Spieler:1-4 (?) @ — P9 »Genre: Rennspiel P Spieler: 1-2
P Release: Herbst P Hersteller: Core ' P Release: Winter P Hersteller: AM2

1

-

"W LAST BRONX

Nach dem megaumfangreichen Fighters
Megamix diirfen sich die Saturn-Beat “em
Up-Freunde auf dieses spielerisch neu-
artige Waffen-Spektakel freven.

"W SEGA TOURING CAR
L Y - =] Das Spiel ist fir dieses Jahr angekindigt, da
J | — . : : : ok
s verrdt Tetsuya Mitzuguchi, daf3 die Entwick
lungsarbeiten noch nicht begonnen haben.

Wahrheit oder Tauschungsmanéver?

PGenre: Rennspiel P Spieler: 1-2
P Release: 4. Quartal P Hersteller: Sega/AM An

P Genre: Beat ‘em U S apielar: 1-2
PRelease: 3. Quartal "97 P Hersteller: Sega

Unser Preview in der Ausgabe 3/97 hat
fir Aufsehen gesorgt! Selbst in der monat-
lichen Hitseekers-Umfrage konnte sich die-

Wo ist es denn plétzlich? Urspriinglich sollte
dieses Game ja im Februar erscheinen, nun
ist es von der Schedule verschwunden. Viel-

leicht, weil eine deutsche Version kommt2 ses Game ganz weit vorne plazieren!
g P

P Genre: Rollenspiel P Spieler: 1-2
| PRelease: tha. PHersteller: Sega

P Genre: Action-Adv. P Spieler: 1
P Release: 19.6. P Hersteller: Sega

84 SEGA MAGAZIN
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W SKY TARGET

Mit Athlete Kings und Die Hard Arcade
landete AM1 schon zwei absolute Ver-
kaufshits. |hr nevestes Werk erinnert am
ehesten an Afterburner.

Insider glauben, daf3 das Jump & Run-Ele-
| ment aus Nights ein vorweggenommener

Fantastisch! TR2 unterstitzt das 64 Bit-Car-
tridge von VF3, womit der Saturn die beste
Version erhdlt. Auf3erdem wurde der
24.11.97 als Release-Datum genunnf'

bﬁenm Afﬁ'lll-ﬁ d’v ’ hhr S

SATURN

Actua Golf

Alien Trilogy

Alone in the Dark 2
Amok

Andretfi Racing
Area 51

Assault Rigs

¢ Mhlete Kings

Baiman Forever

" © Battle Monsters
- Baku Baku Animal

Big Hurt Baseball

" Black Down
| Bluck Fire

Blam! Machinehead
Blazing Dragons
Breakpoint Tennis
Bubble Bobble & R.I.
Bug!

Bug! Too

Bust a Move 2

. Casper

Chaos Control

- Cockwork Knight

.~ Clockwork Knight Il

. Command & Conquer

. (rime Wave
(riticom

- Destruction Derby

material zur Saturn plus 64 Bit-Cartridge- j%
Version von Virtua Fighter 3 présentieren.
ot (o Y w S Bt e e T izl el iy ARGy byl e i Yol e et > J

:: tua Strike 2 dank Model 3 das augenblick-

| lich sensationellste Arcade-Spiel ist, wir
| warten auf den ersten Teil fur den Saturn.

5] Nicht schlecht! Im Vergleich zu den Screen-
4 shots aus Ausgabe 1/97 machte das Werk
# von David Perry einen deutlichen Sprung
{ nach vorne! Der Release ist im Sommer.

- Myst
Mystaria The Realms of Lore

~ Die Hord Arcade

Digital Pinball
Discworld

. Eorthworm Jim 2

Exhumed

-~ Furo 96 Soccer
- F1 Challenge

FIFA Soccer ‘96
Fighters Megamix
Fighting Vipers

Galactic Attack
' Galaxy Fight
. Ghen Wor

Gex
Golden Axe - The Duel
Grodius Deluxe

. Grid Run
- Guardion Heroes

Gun Griffon
Hardcore 4x4

Hang On GP 95
Hebereke s Popoitto
Hexen

Hi Octane

Highway 2000
Impact Racing
International Victory Goal
In the Hunt

Iron Man

Jewels of the Orade
John Madden "97
Johnny Bazookatone
Keio Flying Squadron
Krazy lvan
Lemmings 3D

~ Magic Carpet

Mighty Hits
Mr. Bones

- Mystery Mansion

Jawohl, auch dieses kommt fiir

den Saturn. Auf3erdem dirfen wir uns noch
| auf die Umsetzungen der PSX-Hits Destruc-

tion Derby Z, Tenka und Sentient Freuen

NBA Action

NBA Jum Tournament Edifion

NBA Jom Exireme

NFL 97

NFL Quarferback Club
NFL Quarterback Club “97
NHL All Star Hockey

NHL Hockey “97

NHL Powerplay 96
ngiits intu ﬂreums

1/97
10/96
8/96
12/96
3/97
3/97
4/97
9/96
3/97
10/96
7/96
7/96
3/97
10/96
11/96
10/96
2/97
10/96
10/95
3/97
10/96
12/96
12/96
8/95
11/95
1/97
12/96
1/96
10/95
5/96
6/96
3/96
1/97
3/97
8/95
12/96
10/96
11/96
3/97
11/95
9/96
8/96
10/96
7/96
4/96
3/96
4/97
11/96
1/96
4/96
10/96
5/96
1/96
6/96
4/97
7/96
8/96
2/97
2/96
8/96
4/97
1/96
1/97
1/97
8/95
1/97
10/96
1/97
1/97
4/96
10/96
1/97
9/96
4/96
12/96
12/96
11/95
3/96
2/96
9/96
2/96
2/97
3/97
4/96
10/96
1/96
1/97
10/96

Night Warriors Darkstalker s Rey.

0ff World Interceptor
Olympic Soccer
Panzer Dragoon
Panzer Dragoon 2
Pehble Beach Golf
PGA Tour 97

Primal Rage

Pro Pinball

Rayman

Revolution X

Rise 2: Resurrection
Road Rash

Robotica

Sea Bass Fishing
Sega Ages

Seqa Rally
Shellshock

Shining Wisdom
Shinobi X
Shockwave Assaults
SimCity 2000
Skeleton Warriors
Slamn"Jam 96
Sonic 3D

Soviet Sirike

Space Hulk

Space Jam

Spot Goes to Hollywood
Star Fighter 3000
Story of Thor 2
Sireet Fighter - The Movie
Street Fighter Alpha
Street Fighter Alpha 2
Street Racer

Striker "96

Super Bomberman
Tempest 2000

The Crow 2

The Horde

The Incredible Hulk
The Lost Vikings 2
The Need for Speed
Theme Park

Three Dirty Dwarves
Thunderhawk 2

Til!

Titan Wars

Tomb Raider
Toshinden Remix
Toshinden URA

True Pinball

Tunnel B1

Valora Valley Golf
Viclory Boxing
Virtua Cop

Virtua Cop 2

Virtua Fighter

Virtua Fighter 2
Virtua Fighter Kids
Virtual Golf

Virtua Racing

Virtual Hydlide
Virtual On

Virtual Open Tennis
Wing Arms

WipEout

World Cup Golf
World Series Basehall
World Series Baseball
Worldwide Soccer 97
Worms

WWEF In Your House
WWF Wrestlemania

X-Men Children of the Atom

W MEGA DRIVE

6/96
1/96
10/96
9/95
06/96
10/95
3/97
8/96
9/96
12/95
7/96
9/96
9/96
12/95
12/96
2/97
2/96
6/96
8/96
10/95
7/96
1/96
8/96
8/96
2/97
3/97
9/96
3/97
2/97
10/96
9/96
10/95
4/96
2/97
12/96
9/96
10/96
1/97
3/97
6/96
4/97
4/97
7/96
12/95
11/96
1/96
12/96
6/96
12/96
4/96
1/97
6/96
2/97
5/96
/96
1/96
12/96
8/95
1/96
11/96
8/96
2/96
11/95
1/97
7/96
1/96
5/96
4/96
1/96
11/96
10/96
4/96
1/97
9/96
5/96

Arcade Classics

FIFA Soccer "97

Int. Superstar Soccer
John Madden ‘97
MicroMachines Military
NBA Live 97

NHL Hockey 97
Olympic Games

Tim in Tibet

W GAME GEAR

1/97
2/97
12/96
2/97
12/96
2/91
12/96
9/96
6/96

Boku Baku Animal

9/96




WER IST DER BESTE ZOCKER UNTER EUCH?

SCHLIESST EURE KONSOLE AN EINEN
EORECORDER AN UND MACHT MIT! ZU
GEWINNEN GIBT ES SPIELE NACH WUNSCH!

)

1. Schlief3t eure Konsole an einen VHS-Videorecorder an. Den Ausgang des Re-
" corders stdpselt ihr an den Fernseher an. Damit ihr nun ein Bild bekommt, miifit ihr den
Videorecorder noch auf den Kanal der Konsole einstellen, wahrend der Fernseher auf den
Kanal des Recorders eingestellt wird. Legt nun eine leere Videokassette ein, auf die ihr durch
Driicken der ,Record“-Taste die Spielsequenzen aufnehmen kénnt.

2. Zeichnet, wenn méglich, die letzten dreiflig Minuten bis zum Highscore auf, so daf3 eure Punkizahl oder
die Bestzeit ersichtlich wird. Es ist Ehrensache, daf3 ihr dabei kein Action Replay-Modul einsetzt. Haben wir dabei
auch nur den leisesten Verdacht, daf3 geschummelt wurde, gelangt die Videokassette nicht in die Wertung.

3. Notiert auf dem Coupon eure Bestleistungen und sendet ihn  zusammen mit der VHS-Videokassettean uns. Legt den
Coupon am besten in einen Briefumschlag und steckt diesen zwischen Videokassette und Hiille. Natiirlich darf man seine Best-
zeit verbessern und eine neue Kassette einschicken. Ein Bitte: Verzichtet auf unnétige Verpackung und Verklebung. Ein kleines
gelbes Postpaket reicht vollkommen aus! Notiert die Bestleistung auf der Paket-AuBenseite!

NIGHTS

Jedes Spiel ist mindestens drei Monate im Wertungskatalog ent-
halten. Wird eine Bestleistung nicht mehr bertrof-

fen, bekommt der Spitzenreiter ein Spiel
nach Wahl.

e Computec Verlag
e SEGA MAGAZIN mommn
e Kennwort: Score Attack! e i
® RoonsiralBe 21

e 90429 Nirnberg

Kinftig werden keine Péickchen mehr akzeptiert, auf denen die Wertung

nicht aufBen gut sichtbar notiert wurde. Dariiber hinaus bitten wir euch, s ' Y T

zusdtzlich Zeitungs-Verpackungen fir die Videokassette wegzulassen,
da es sich hier nur um unnétigen Mill handelt. Selbstversténdlich darf
man in Daytona USA C.C.E. den Daytona-Wagen verwenden.

A
 Miller Jorg

o GerlOllver .

| Altmann Steven

Mayer Patrick

Unterschri

~ Hennemann 'Gerd- "

O N A WN

 Bender Biorn
Gruzlok Kay

Pessek Helmut

e

o

i
M .-l-l-—l
» - I.

Meine Bestleistung

Hiermit bestdtige ich, daB ich die-
se Leistung ohne Zuhilfenahme ei-
nes Schummelmoduls, Cheats
oder dhnlichem erreicht habe.

Datum, Ort

Marinovic Be:_'ndrﬂ_
Wuntke Chris Norman
Claas Schafer
Tschentscher Michﬁel |
Eberl Michael

 Dittmann Enﬁco
Donat Hendrik
Z_ddds_tfa .Dt:_lvid
Haupt D_en_nis. _

Titel
System
0 O N O b W

1 Ein Foto liegt bei!

1 Videokassette liegt bei!
d  Bereits plaziert

Name, Vorname

Straf3e, Hausnummer
Postleitzahl, Wohnort

Telefon

)
o

SEGA MAGAZIN

~ Giinsch Aﬁdrea_s-

i - ‘Germeroth Ch‘ris'tianfr._-":-

Rﬁimhi[d Christian |

- Bést[eiE-hJ”g
763840
2_65§430
621200
im0
: 564080
| 462320
452240

439070

438000

400870

389880
386190
366170

1363260

338310

336960
333840
320200
319840

Wer erreicht mit Elliot die héchste Gesamtpunktzahl
in der Eiswelt (Frozen Bell)?

Monat

O N R OO R OD WO WA



DAYTONA USA C.C.E. !

Wer hat die schnellste Rundenzeit auf dem National Park
Speedway geschaffi2 Das gefahrene Fahrzeug ist egal, ge-
spielt wird im Time Attack Mode ohne Gegner!

Wer beendet den allerersten Level (The Caves) am schnell-
sten? Nehmt vom Beginn bis zur allerersten Auswertung auf!

éa 7%&. .H[L‘;‘Tdiﬁ : é% 2 i S

Teilnehmer ; BHRHEiPﬁ-n‘ﬁj Monat . 'TE}HHEhWE?: : Bestleistung ' Monat

 Hasler Oliver
HofOto

Rygol Peter

Neuke Frank

Tschentscher M:{:hael

Guder Dte’rer

. Hermel Alemnder
Schilling Rainer
- ~ Tschentscher Jens
Skoda Rainer
Peters Jorn

Steiner Hetkamp

Reuter Oliver

Stasch Arkoudins

Marius Slipko

~ Richter Anton
'Rumpf Martin

~ Fercher Anton

Pivernetz Mike

Bﬁﬁne_r Bastian

Reichelt Sven

Josef Reiseder

Klaus Dennis

- Hoffmann Richie

Schwarz Thomas

- Eger Enrico

29.84
30.16

- 30:16

. 30.64
30.64

3016
13008

30.32
30.52
30.52

. apse

30.56

~ 30.60
. 3060

30.64

30.72

30.76

30.76
30.84

30.88

30:92

31.00

31.04
31.08
31.12

3190

Wer schatft die
héchste Punktzahl im

Ranking-Mode?
Charakter egal.

4
5
6'.

8.

3
2
2
4
3
2
3
4
3
2
3
3
3
2
2
2
2
3
2
2
2
3
2
2
3

N

® NO A

252
2:52
2503
2103
2:53
2:23
2:54
2:57
2:57
3:00
3:00
3:01
3:02
a0z
3:05

~ 3:08
3:08
311
3:12
3:12

3 s
3:16
3:17
3:18
3:19
3:19

Meier Andy
Merten René
~ Zecic Emire
~ Vorhauer Mathias
Neuke Frank
Ristoki Sascha
Altunkaya Cemal
~ Bracht Daniel
Nothdurft Holger
- Kobierzynski Robert
Schmid Mario
_ Denizoglu Burhan
Maltese Daniel
Name Unbekcmn’r o
Zecic Emir |
Juskel Bernd
Dolle Heiko
Hennemann Gerd
 Blasek Volker
~ Predrag Nikolic
Reese Daniel
'R)"gfjl Peter
~ Sostero Marco
~ Fuchs Stefan
~ Reuter Oliver

e

GO GO G = N AN N WM ON R =P == = h) = A = )

8) Augustin Charles

_Tei!ﬂéhrﬂer e Bestleistung  Monat
~ Reitenbach Daniel 186 12
Marinovic Robert 150 7
 Umbrath Oliver 92 8
~ Oberlander Paul 79 8
Ennemoser Martin % 10
Bunoza lvan o : 86 11
Lehmann Matthias 85 10
Schulz Marcel 84 10

L I S

0
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Platz Vurmﬁf: - Titel el ‘i Hersteller  im Monat
1.(1) © TOMB RAIDER : CORE 5
2. (2) SEGARALLY SEGA 5
3. (3 NIGHTS SEGA 5
4, (4) WORLDWIDE SOCCER 97 SEGA o
5. (6) DAYTONA USAC.CE. SEGA 4
6. (5) EXHUMED SEGA/BMG 5
7. (7) PANZERDRAGOON 2 SEGA 5
8. (NEU) COMMAND & CONQUER VIRGIN 1
Command & Conquer kann sich erstmals in 9. (8) VIRTUA FIGHTER R SEGA O
den Top Ten der Jahresauswertung 1997 pla- | 1(). (10) ATHLETE KINGS SEGA 4
zieren, Tomb Raider baut die Fihrung aus!
- Welche finf Spiele gefallen euch am besten2 Welche drei noch nicht versffentlichten, aber in C;I;?;Ttp:c Verlag
| n. Al 'y @ . e R agazin
- der Entwicklung befindlichen Spiele wiinscht ihr euch am sehnsiichtigsten? Schickt eine Postkar- Konmweork: Charls
" te, auf der ihr eure drei Wunschspiele und fiinf aktuelle Lieblingsspiele mit der jeweiligen RoonstraBe 21
Systemangabe von Platz 1 bis 5 notiert, an nachstehende Adresse. Vielen Dank! 90429 Nirnberg
Platz Vormonat  Titel Bewertung im Monat | % ;
1. (1) Tomb Raider 96% S Platz Vormonat  Titel Bewertung im Monat
0
2. (B) Command & Conquer 89% 4 1. (8) DuneIl 9205 29
3. (3) SegaRally 95% 15
: : 2. (1) Int.Superstar Soccer 89% 3
4., (8) NightsintoDreams 97% 7 :
: ; 3. (4) Sonic & Knuckles 89% 30
5. () World Wide Soccer 97 90% 6 ;
4, (8) FIFA Soccer 97 83% 3
6. (4) Daytona USA C.C.E. 95% 4 g
. 5. (3) NHL Hockey 97 93% 5
7. (9) Virtua Cop 2 82% 3 :
6. (5) Sonic3 91% 36
8. (6) Exhumed 86% 6
: 7. (7) Landstalker 92% 25
9. (10) Athlete Kings 92% 7 8. (8) StoryofThor 91% 20
10. (11) Panzer Dragoon 2 95% 11 ' .2 4
11. (16) Alien Trilogy 88% 7
12. (13) Virtua Fighter 2 95% 15 = S
13. (7) Need for Speed 91% 9 W 2 TN |
14. (Neu) Dark Savior 90% 1 A mii VNS '
15. (18) Street Fighter Alpha2 85% 2
16. (25) Gun Griffon 87% 6 Platz Vormonat  Titel im Monat
17. (Neu) Spot goes to Hollywood 76% 1 1. (1) Virtua Fighter 3 5
18. (20) Virtual On 89% 3 2 (Neu) Scud Race 1
19. (12) Fighting Vipers 91% 4 3. (3) Tomb Raider 2 1
0. (R2) Daytona USA 90% 19| | 4. (Neu) Fighters Megamix 1
2l. (17) SimCity 2000 90% 8 5. (Neu) Last Bronx 1
22. (Neu) Street Racer 84% 1 6. () Sega Touring Car 1
23. (Neu) NHL Hockey 97 74% 7. (Neu) Virtua Striker 1
24. (185) Virtua Cop 80% 14 8. (Neu) Wild Nine's
25. (Neu) Soviet Strike 85% 1

88 SEGA MAGAZIN
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Die richtige Nummer fiir deine Fragen!

Heftnachbestellungen: Tips & Tricks,
(Diese werden nur per Vorkasse, sonstige Fragen Zu Spielen:

Dankeschon!

Folgenden Herstellern danken
wir fir die freundliche Unter-
V-Scheck oder bar erfolgen; es stitzung bei Gewinnspielen al-

koénnen nur die letzten drei Aus-

gaben geliefert werden!)

Bitte wende dich schriftlich an:

Computec Verlag
Leserservice
Roonstrafle 21
90429 Nirnberg

Fragen zum
Abonnement:
Tel. 09 11-5 32 5179

Saturn-Demo-
CD-ROM defekt:

Bitte sende die CD-ROM an:

Computec Verlag
Leserservice
Roonstrafle 21
90429 Nirnberg

Wann? ler Art, u. a. fir die Bereitstel-

Hersteller/Vertrieh Telefon
Acclaim (01805)33555 | 24 h/Tag
Activision (06107)93 0100 'Mo. - Fr. 10°°-17°°
BMG Interactive  (0180) 530 45 25 ‘Mo. - Fr. 10°°-17°°
Bomico & Laguna | (0 61 07) 94 5145 Mo. - Fr. 15°°-18°°
Electronic Arts (024 08) 940555 Mo - Fr. 10°°-12°°
und 14°°-17°°
Infogrames (0221)4543106 Mo., Di., Do., Fr.
1590.18°°
Konami (0221) 612352 | Mo. - Fr. 17°°-20°°
Mindscape (02 08) 9924114 Mi., 15°°-18°°
Psygnosis (0 69) 66 54 34 00 Mo. - Fr. 9°°-19°°
Sega Infoservice  (040)2270961 Mo. - Fr. 10°°-18°°

Sierra Coktel Vision (061 03) 99 40 40
Softgold (021 31) 96 51 11

M. - Fr. 9°°-19°°

Mo., Mi., Fr. 15°°-18°°

Warner Interactive (0 40) 27 85 53 06

Di., Mi., Do. 15°°-18°°

Virgin (040)391113

‘Mo. - Do. 14°°-18°°

Viacom New Media

Mo. - Fr. 9°°-17°°

lung von Spielen.

ELBCTRONIC ARTS

INTERACTIVE
entertamment

der letzten

3 Monate

nachbestellen!

BRANDAKTUELL!
STREET FIGHTER ALPHA 2
FIGHTERSMEGAMIX
FIFA SOGLER 97
SORIC 3
<

> TN
vr"f

AE
S pﬂh
E"”“ Pl

EMDLICH® GAS SCHOESTE ALTION-ADVENTURE SEIT LANDS TALNER o GOOSLEN VORAETEST!

"‘j THE CROW 2 '_':' MEGADRIVEHITS: M
S Der Renldent fo [ HFA Son¢si 07
= 450 Alvale vun Aeckalm! |0 A e 07w,

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift)

DIE HAHB MIEM]E
ANDRETTI'RACING ™
'S[IUIET STAIKE Sy

Bamma N e e a8 P e

' 4/97 =580
l(—/»m _

AN 0940 )
mﬂﬂﬂm
EFIGHTERSIMEGRMIX

GIID

! {‘[Hlll'ﬁ [HAE I]ﬂ‘l!'TﬂHli. U’Sﬂ Hﬁl"HHlIl"Ht K[IMMT'EET{IHH

e vt WFDRMELyr —
| Piygnn | l.‘ I lan ——
; er 5al mt-h'r wigal

- ;|

Hiermit bestelle ich:

Name, Vorname

7 SEGA MAGAZIN 02/97

zu DM 5,80

StralBe, Haus-Nr.

1 SEGA MAGAZIN 03/97

zu DM 5,80

1 SEGA MAGAZIN 04/97

zu DM 5,80

PLZ, Wohnort

Bitte Gesamtbetrag per Verrechnungsscheck oder
bar mit dem ausgeftllten Coupon an nachstehende
Adresse schicken: COMPUTEC VERLAG, LESER-

SERVICE, Roonstr. 21, 90429 Nurnberg

zuzuglich DM 3,- Versandkostenpauschale

GESAMTBETRAG

Bitte beachten: Angebot gilt nur im Inland!
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[ MEGA DRIVE

Warsong, Startrek DSN, PGA 3, De-
sert Demolition, Speedy Gonzales
Daffy Duck, Taz 2, Sonic & Knuck[es,
je DM 65,-,

Tel. 030/6258637

Verkaufe 2x MD + 1 x 32X + MDCD
inkl. Pads + Zubehér + 70 Spiele + 5

CD Spiele nur komplett,
VB DM 2.000,-, Ter 0202/665655

Verk. MD m. 4 Joypads, 3 Verlénge-
rung, Netzt. + AV Kabel, 1 Action
Replay 2, 24 Spiele, Codeb., zus. f.
DM 1.200,-, einzeln MD 280,-,

AR 80,-, Sp. 40,-, Tel. 09141/1280

Verk. MD2 + 9 Games + 1 Joypad,
FIFA 96, Theme Park, Aladdin, Otti-
fants usw., Tel. 05651/70747 Chri-
stian Stitzer, DM 250 -

Verk. MD2 mit 8 Spielen + MCD2
mit 2 Spielen fir DM 300,- oder tau-

sche gegen Playstation ab 19 Uhr
Tel. 09621/75160 David

Verk. 14 MD Spiele VB DM 375, -
z.B. Vectorman, Theme Park, auch
einzeln DM 15,- bis DM 50,-, zzgl.
Nachnahme, Tel. 02821/93562

Verk. 9 MD Spiele u. Game Boy + 3
Spiele fir insg. VB DM 220,-, natiir-
lich auch einzeln,

Tel. 0228/9838043 ab 15 Uhr

Verk. MDIl + MCDII + 32X + 25
Spiele u. Back Up Ram, fir MCDII u.
Action Replay fir DM 2.200,-,

nur kum;r;t'r, Tel. 039389/41424

Verk. MD2 + 2 Pads + 10 Spiele z. B.
Landstalker, Sonic 3, Ballz fir DM 210,-,
Tel. 03583/510990 ab 18 Uhr

Verkaufe Terminator, Super Thunder
Blade, Fatal Rewind, Olympic Ga-
mes 96, Sonic, Rolling ﬁnd&r 2,
Bloodshot, Tel. 033638/63837
nach 15 Uhr

Suche MDIl + MCD2 sowie Spiele fir
MCD2: Sonic, Jurassic Park, Flash-
back, Star Wars, Tel. 02371/42572
ab 16 Uhr

Verkaufe Mega Drive + Mega CD mit
19 Spielen, 1 Jahr alt, komplett DM
680,-, Tel. 0221/796499 ab 12 Uhr

Verk. 140 MD + 40 MCD + 15 Sat +
15 3DO + 10 32X Spiele! Zub. fir
3DO! Suche diverse Konsolen +

Spiele! Tel. & Fax 02421/9715%96
bis 22 Uhr

Verk. Multi Mega, 2 Pads, 15 Spiele
(Dune 2, FIFA 95, St. of Thor...) fir DM
600,-, Tel. 07664/59580 ab 18 Uhr

Verk. MD mit 4 PAds u. 3 Verlange-
rungen, 24 Spiele, 1 Action Replay
P ebuch fir R, alles zus. DM
1.200,-, einz. DM 280,-, je Sp

DM 40,-, Tel. 09141/1280

Verk. Sega MD mit 14 Spielen + 6
Button Joy Stick DM 280, -,
Tel. 07181/77571

Verkaufe MD Spiele, habe z. B.
Aladdin, Ranger X, Sireet Fighter
und viele mehr, Tel. 0171/3694459
ab 14 Uhr

Verk. Sega Multi Mega (= Mega Dri-
ve + Sega CD fragbar) mit 32X und
Spielen DM 300,-,

Tel. 07621/65639

Verk. MD2 mit 2 Pads, PAL/NTSC-
Adapter, 17 Spiele (Landstalker, Ju-
rassic Park, S. MOnaco GP2)

Preis n. VB, Tel. 03493/25821

Verk. MD/CD/32X mit je 20/8/3
Spielen, 2 Pads, 1 J-SﬁcL u. div. Zeit-
schriften fir DM 650,-,

Tel. 02358/478

Verk. 3 Kampfspiele, 2 MCD Spiele,
1 Action Adveniure, 1 Actionspiel
(alles im Topzustand)

Tel. 09927/1587 Jirgen

Biete: Micro Machines 96, Sampras
96, Dungeons & Dragons, Anima-
niacs, mega Swiv, Striker, Soleil efc.
je DM 65,-, Tel. 030/6258637

Populous, WWF Raw, 688 Attck
Sub, M1 Battletank, Dune 2, PGA 3,
RBI 94, Aladdin, Power Drive, Comix
Zone efc., je DM 55,

Tel. 030/6258637

Verk. MDII + 32X + 1 32X Spiel +
11 MD Spiele + 2 6-Button Pads
DM 300,-, Tel. 05923/5475

Verk. SSF2 DM 30,-, Batman & Ro-
bin DM 20, Galahad DM 10 -,
Dragon DM 15,-, Eternal Ch. DM
15,-, Mega Games | DM 10,-, Sonic
2 DM 20,- Tel. 05132/54826 Bism

Verk. MD + 2x 6 But.Pad + 5 Spiele
VHB DM 100,-, fiir Saturn Rise 2,
Batman Forever je DM 60,-,

Tel. 0771 /62040 ab 18 Uhr
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Tausche Daytona 1 jap. + Street Fi.
Movie gegen WS Baseball 1 0. 2 0.
VC2 o. Hardcore 4x4 o. D.H.Arcade
Tel. 0991/343219 ab 14 Uhr

Suche Tomb Raider, Theme Park, Se-
ga Rally, Tel. 05693/5123
ab 18.30 Uhr

Verkaufe neuwertigen kompletten
Saturn mit zwei Joypads und 14
Topspielen, sehr giinstig, Preis nach
Vereinbarung Tel. 06341/53150

Verk. Sat Spiele Int. Victory Goal v.
J. League Victory Goal 96 + Adapter
(Japan) VHP Tel. 06333/63735

Verk. Sega Mega Drive mit NBA Live
96, Mega Games |, FIFA Soccer 96,
NBA Jam, JM Football 92 fir DM
200,-, Tel. 03941/605194 ab 17 Uhr

Verk. MDII f. DM 130,-, 3 MD Aben-
teverspiele: Landstalker, Soleil, Story
of Thor je DM 40,-,

Tel. 07562/4789 ab 19 Uhr Bernd

Tausche/verk. (nur Schweiz) 32X

Spiele gegen MD Spiele z. B. Des.
Strike, Phan. Star 4, Phantom v.a.
Tel. 01/8411215

Verk. Masfer S}siem Il mit 2 Pads und
14 Spielen DM 280,-, Porto + NN in-
kl. Tel. 0451/492031 ab 10 Uhr

(FIFA Soccer, Dragon Bruce Lee, Stri-
der Returns, Batman Returns usw.)

zus. DM 200,-, Tel. 040/6773123

. MEGA CD

Verkaufe o. tausche MCD Spiele:
Schlimpfe, Micky M. usw.
Tel. 0203/590350

Verkaufe wegen PC-Kauf: Sega Sa-
turn + Virtuastick + 6 Spiele v.a.
Tomb Raider, C&C, NHL97, alles erst
2 Monate alt fir DM 600 -,

Tel. 02642/980365

Verkaufe Digital Pinball und True Pin-
ball fiir je DM 50,-, Johnny Bazooka-
tone fir DM 15,-,

Tel. 035362/6635 Frank

Verk. i na CCZDM 65,-| (dt), Se-
ga Rally DM 45,- (dt), H. Velocity
DM 30,- (us), Toshinden URA

DM 30,- (jap) Tel. 030/9323892

Wer tauscht sein Alien Trilogy gegen
mein Nights mit A-Pad (PAL)2
Tel. 03836/603504 Call now!

Verkaufe Sega Saturn mit 12 Spielen
+ Virtua Cop 2 + Virtua Gun + Vi-
deo CD Card + 5 Filme, Game Bu-
ster, 2 Joypads VB DM 700,-,

Tel. 030/2926935 ab 17 Uhr

Saturn + 5 Games, Thunderhawk 2,
S. Rally, Daytona USA, P.Dragoon,
Street Fighter Movie, DM 600,- o.
tausche geg. PSX, Tel. 07171/65818

Kaufe laufend gebrauchte Saturn-
Spiele, Angebote an Keizar Anton,
Vélkermarkterstr. 16, 9300 St. Veit

Verk. Gun Grifron, TH2, Shockwave
Assault u.v.a. Tel. 07229/5535,
20-22 Uhr od. AB, rufe jeden zuriick

Tausche 3 gegen 1 VFR + 2 MD Sp.
gegen Sov. Str.,, Wing Arms, NVS,
Sonic 3D, Mystaria 2, VC 2 (ohne
Gun) Tel. 09461/2951

Verk. Saturn Spiele, Zubehér u. PS

Spiele, suche auch Neuheiten, verk.
auch PC CD ROM-Spiele,

Tel. 05561/982042 ab 16.30 Uhr
Thomas

Tausche/kaufe/verkaufe Saturn-

Spiele, schickt eure Liste an Thomas
Paulig, Oberestr. 33,
27283 Verden

Verk. P. Dragoon 2, T. Hawk 2, S.
Shock, Alien Trilogy US je DM 50,
Dayiona, Cyber Speedway je

DM 25,-, zus. DM 235,-

Tel. 05105/9223

Suche Neuheiten + Konsolen +
Sammlungen fir Saturn, PSX +
SNES, Tel. 0641/970424 Kirsten

Verk. Discworld, Bug, Rayman, Pan-
zer D. je DM 40,-, J. Bazookatone
DM 30,-, C. Helbig, Schlesiensir. 32,
31698 Lindhorst

Verk. Video CD Card + 2 Video CDs
Bon Jovi + 2 Video CDs Die Prinzen,
nur zusammen DM 250,-, verk. FIFA
96, Daytona USA, Black Fire, nur

zusammen DM 100,-,
Tel. 08247 /7915

Saturn + 2 Pads + Adapter + AK +

a R. + SOT2 + VF + Shellshock +
VF2 + Toshin. URA + X-Men fir nur
DM 499,-, Tel. 05251/370380

Habe Alien Trilogy, Shellshock, M.
Carpet, Th. Park, S. Rally, Corpse Kil-
ler (US), suche Bust a Move, Exhu-
med u.a. Tel. 06128/5848 Ralph

Suche Saturn + 2 Pads + Virtua Cop
2 + 2 Pistolen + StreetF. a. 2 +
Worldwide 97, Tel. 05131/6611,
suche EWJ fir MD

Verk. Saturn mit 2 Pads, VF2, C&C,
Tomb Raider, Theme Park, Christmas
Nights, Panzer D. u.a. fir DM 600,-,
Tel. 08773/284




Spiele gibt es ohne Ende, doch nicht alle konnen gefallen. Wir wollen wissen,
welche der demnachst erscheinenden Titel euch am meisten interessieren
und in den Charts abgehen werden wie eine Rakete! Teilt uns eure kritische
Meinung mit! Damit helft ihr uns und den Softwarefirmen, eure Wunsche noch

besser zu erfullen!

{1) Nenne uns die Spiele, welche du definitiv kaufen wirst!

(2. Kreuze die drei Spiele an, welche dich interessieren!

Finde ich interessant Werde ich kaufen

O
0
0
0
0
a
0
a
O
a
a
a
O
0
0
a
a
0

pbediam

Crusader: No Remorse
Darklight Conflict
Dragon Force
Enemy Zero

FIFA Soccer "97
Judgment Force
Manx TT

Mass Destruction
NBA Live ‘97
Ninja

Resident Evil Dash
Return Fire
Scorcher

Super Bomberman

Swagman

Tomb Raider 2
Wild Nine’s

| e e e e O @ (e e [ (e 6

(3. Welche Schulnote erhalten folgende Artikel?
Dragon Force Note:
Enemy Zero Note:
FIFA Soccer “97 Note:
In Progress Note:
Manx TT Note:
Newsbox Note:
Scorcher Note:
Tomb Raider 2 & Co. Note:
Wild Nine’s Note:

{4) Welche Systeme besitzt du?
a Saturn @ 32X O Mega CD Il 1 Mega Drive 1 Game Gear

5. Fir welches System kaufst du Spiele?
A Saturn 1 32X Q Mega CD Il & Mega Drive 1 Game Gear

62 Wie viele Ausgaben Sega Magazin kaufst du pro Jahr?
31D 36-10
a Alle 3 Abonnement

ﬁ Wie gefiel dir die Sega Saturn-Demo-CD 4/97 (Preview Vol. 1)?

2 Habe kein Saturn-Abonnement
a Schulnote

8) Wie gefllt dir die
aktuelle Ausgabe vom
Sega Magazin?

Schulnote

92 Was gefillt dir an dieser
Ausgabe besonders?

@0) Was gefallt dir nicht so gut?

— Adresse:

SEGA Magazin
nnwort: Hitseekers!
Roonstr. 21
90429 Nirnberg

A1) Wie findest du die Titelseite?

Schulnote

@2} Seit wann liest du SEGA Magazin?
Ausgabe __/

@3 Wenn du das Sega Magazin zum ersten Mal gekauft
hast, was war fir dich der Grund? (Titelthema, Konsole,
Werbung...)

A4} Wie alt bist du?

Jahre

A5} Wieviel Geld gibst du monatlich fiir Spiele aus?
circa DM

462 Du bist
2 méannlich 3 weiblich

SEGA MAGAZIN 91
200, o
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Verkaufe World Series Baseball DM
40,-, Daytona USA DM 40,-, Virtua
Fighter 2 DM 40,-, fragt nach Tobi,
Tegﬂ 02104/33236

Verk. Nights DM 60,-, Shellshock,
Fighting Vipers u.v.m. DM 40,-, per
NN Tel. 035822/4808 ab 14 Uhr

Tausche Thunderhawk I, Victory Bo-
xing, suche NBA Jam, NBA Action o.
Alien Tril., T. 038303/532 ab 17 Uhr

Verk. Street Fighter Aplha 2 VB
DM 90,-, Shining Wisdom VB DM
99,95 oder tausche,

Tel. 09245/583 Andreas

Verk. Saturn, Game Buster, 2 Pad,
Tomb Raider, Exhumed, Alien Tril.,
Panzer Drag. 2, SC2000, Baku,

Bubble, Theme, Tel. 0871/41875

Verkaufe/tausche Tomb Raider, Ex-
humed u.v.m.! Suche Daytona USA
CCE, Gun Griffon, Worms u. neve
Titel, Tel. 02942/3708 Manuel

Nights DM 55,-, VC2 DM 40,-,

VF2 DM 50,-, Exhum. DM 60 -,
Ninku DM 50,-, Fighting V. DM 55,-,
Virtual On DM 60 -,

Tomb R. DM 60,-,

Tel. 05251/370380

Verkaufe Spiele wie Exhumed DM
60,-, Iron Storm DM 75,-, WC Golf
DM 30,- und andere Tel.
07221/23188, kaufe WWS97 +
F.Vipers zu je DM 40, -

Verk. Saturn + 2 Pads + 1 Analog
Pad + Gun + 19 Sp. + MPEG Karte
+ 5 Filme + Act. Replgy + Lit., Ta Zu-

stand NW DM 3.000, - fir
DM 2.000,-, Tel. 0177/2480130

Verk. F1 Challenge DM 20,-, FIFA
96 DM 30,-, Virtua Fighter DM 30,-,
Athlete Kings DM 40 -, Tel.
0361/4217948

Tausche Hang On Gp, Discworld, D,
Hi Octane, suche V-Cop, True Pin-
ball, Digital Pinball, Hockey, Mystery
Mansion, ab 18 Uhr, Krings, 47877
Willich

Tausche Thunderhawk 2 inkl. X Mas
Nights, suche Discworld, Bl. Dra-

ons, WWS 97, VF2, V On, Tel.
87664/ 59580 ab 18 Uhr

Suche billig Saturn (DM 150,- bis
DM 250,-), kaufe auch Spiele, macht
Angebote! Tel. 039057/2600

Verk. Skeleton Warriors + Sega Rally
+ Gohta (jap) 222 + Arcade Racer
Lenkrad nur zusammen fir DM 130,-,
Tel. 07471/73132 ab 18 Uhr

Verkaufe und tausche Saturn Spiele,
habe z. B. Virtua Fighter 2, Sega
Rally, PTO2 u.v.m., Tel.
0171/3694459 ab 14 Uhr

Verkaufe oder tausche Saturn-Spiele,
Tel. 06332/72181

Verkaufe Blam Machinehead fir
DM 50,- und Johnny Bazookatone
fir nur DM 20,-, Tel. 07329/7130

Verk. Saturn + 10 Spiele + MPEG

Karte + 5 Video CDs + 2 Pads + 2
Pistolen, alles fir DM 1.000,-, Tel.

07664/7356
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Verk. Saturn und 10 Spiele VB
DM 1.000,-, Tel. 08562/1529 Maxi

Verk./tausche 7 Spiele VF2, Panzer
D. 142, D.USA, Bug, suche F. Vipers,
C&C usw. Tel. 02741/27566 ab 16
Uhr, kaufe auch

Verk. Virtua Cop 1 0. Gun DM 50,
Toshinden Re. DM 40,-, Demo CD
DM 10,-, zus. DM 85 -,

Tel. 07351/29085 Tobias

Dark Savior, Tunnel, PD 1+2, Nights,
VCop, Iron Strom, F1, Virtual On,
Bust a Move, Bug, Shunghui,

Tel. 0731/9267260

Verk. SAT/Spiele: Wipeout DM 65,
Wing Arms, Oftworld Infer, je

DM 55,-, TH2 + M. Carpet je

DM 65,-, Arcade Racer, Ironstorm,
Tel. 07161/15299 ab 17 Uhr

Tausche Tomb Raider gegen World
Wide Soccer 97 oder Sega Rally

und NBA Action, Tel. 07071/62878
Jan Zeger

Verk. SAT + 2 Pads + Lenkrad + 18
Spiele wie T.Raider, G.Griffon, S.Ral-
ly aut VB, Call 0731/83898

Achtung! Verk. Nights (ohne Pad) +
Worldw. Soccer 97 + Daytona USA 2
+ Sonic Wings (Jp) + Action Replay
Modul fir DM 275,- und Tomb Raider

ratis dazu! Keine Portokosten!
goberi Marinovic, Oberdorfstr. 59,
78054 Schwenningen

Konkurrenzlos! Sega Saturn 60 Hzt,
Univ. Adapter + Maus + Joyboard +
Cyberia + Exhumed + Rally + G.War
+ Rayman, VF2 usw. VP DM 750,-,
Tel. 09931/71114 Tel. + Fax

Tausche A. Trilogy gegen D. Derby o.
VF2 o. Daytona CgE o. Shin.Wi. o
WWS97, Woltgang Krautschick,
Thélmannstr. 21, 02943 Boxberg

Tausche Alien Trilogy, Blazing Dro-
ons, WWSocker gegen Virtua Cop
, Daytona CCE, Soviet Strike, Tel.

038204/12336 Christian

Verkaufe Athlete Kings fir DM 45 -,
sowie Baku Baku Animals DM 35,-
usw., Tel. 06134/26882

Verkaufe Saturn, PSX u. PC CD ROM
Spiele. Boot Chip Saturn, dlles spiel-
bar, Fax/Tel. 05561/982042 a
17.30 Uhr, Thomas

Verk. Need for Speed, Road Rash,
FIFA 96, Daytona USA, Command &

Congquer, nur komplett DM 240,-, nur
Vorauszahlung o. Nachnahme, Tel.

07131/485736

Verkaufe Discworld DM 60,-, Virtua
Cop + Pistole DM 110,-, Galactic
Attack DM 40,-, Guardian Heroes
DM 50,-, 16-18 Uhr

Tel. Zwickau 2049546

Suche Mystaria, Shining Wisdom,
Story of Thor 2, V. Hydﬁ:ide, Magic
Carpet, Tomb Raider und Sega Ma-
gazin 11/12/96,1/97,

Tel. 03831/494203

VErk. Daytona 2, Sega Rally, Gun
Griffon, WW Soccer 97, Alien Trilogy,

Olympic Soccer, Tel. 09602/1530

Verk. SimCity DM 65,-, Alone in the
Dark DM 45,-, Galactic Attack

DM 40,-, Tel. 03334/212901
Michael Mo-Mi 16-18 Uhr

Magic Carpet, Valora Golf, Exhu-
mec?, Die Horde, Blam Machin-
ehead, F1 (Jp) etc. je DM 65,
Tel. 030/6258637

Mother Base, Stellar Assault, Metal
Head, 36 Holes je DM 65,-, Virtua

Racing, NBA Jam, WWF Raw je
DM 55,- u. a., Tel. 030/6258637

Suche 32X und das Spiel Kolibri,
Tel. 089/8417401 ab 13 Uhr, Sonja

Verk. fir 32X NFL Quarterback Club
DM 30,-, fir Master System Spirits
DM 10,-, Tel. 036848/31556

 SONSTIGES

a Magazin 6/95 bis 5/96,
zahle Neupreis - Anton Keizar, Volker-
markistr. 16, A 9300 St. Veit

Tel. Osterreich 04212/71235

SiickiaiSei

Suche Seclgcl Magazin Nr. 1-25,
mégl. vollst., tausche gegen neuw.
MCD2 oder DM 70,- VHB,

Tel. 03931/714428 ab 16.30 Uhr

Verk. Yamaha PSR 37 Keyb. + Ge-
stell + Tasche fir DM 550 ,-, keine
Portokosten! R. Marinovic, Oberdorf-
str. 59, 78054 Schwenningen

Wer tauscht sein Alien Trilogy gegen
mein Nights mit A-Pad (PAL)2
Tel. 033?36/ 603504 Call now!

Second Hand Bérse, verkaufe von
Saturn Hard- und Software aller Art

zu Super-Preisen (auch Ankauf)
Tel. 039057/2600

Um die Abwicklung der Sega Box so ein-
fach wie méglich zu halten, bitten wir
euch, folgende Regeln zu beachten:

I. Es diirfen keine indizierfen Spiele ange-
boten werden!

2. irrefiihrende Anzeigen nach dem Motto
"Der hundertste, der mir DM 10,-
schickt, bekommt ..." oder éhnliches
werden nicht veroffentlicht.

3. Ihr diirft nur Sachen anbieten, an de-
nen ihr auch die Rechte besitzi.

4. Wer unter falschem Namen und
falscher Adresse Kleinanzeigen aufgibt,
muB mit strafrechilicher Verfolgung

rechnen.

5. DM 5,- miissen in bar oder als Verrech-
nungsscheck beigelegt werden.

6. Fiir Kettenbriefaktionen, dubiose Heim-
titigkeitsangebote und sonstige Bau-
ernfingereien haben wir leider keinen
Platz.

7. Wenn ihr Import-Spiele anbiefet, dann
gebt dies bitte zusdtzlich an.

lch hoffe, die wichtigsten Dinge sind nun
geklért. Schickt eure Anzeige an nachfol-
gende Adresse:

SEGA Magazin - SEGA Box
RoonstrafBBe 21 - 90429 Niirnberg
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Challenge
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Blast Corps
Explosive Action
fiar starke Nervon
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Biker Action

First Look: Pitfall 3D, Hoxsn 2

|h¢tlvislnn-5p ecial

und Bruce Willis-Megaspial

Wt ‘9 mew? Alle Facte in 4=Seifen-Preview
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AUSSERDEM IM TEST: Lifef arce Touka (PS); Descent I PH); Scorcker (§AT) : *
Ausgabe 04/97 mit
»Turok” Riesenposter Teil 4! .7

MEGA FUN ist das Videospiele-
magazin fiir alle Nintendo-, Sony- und
SEGA-Konsolen. Wir testen fur Euch
alle Spiele-Neuerscheinungen!

Unsere Experten verraten Euch, welche
Spiele ihr Geld wert sind und welche nicht.
Brandaktuell, kompetent und unabhangig.
Auf Uber 100 Seiten informative Specials,
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i
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Software-News und Insider-Infos zu
allen 32- und 64- Bit-Konsolen.

AuBerdem: Vorabberichte lber die neu-
esten Spiele-Entwicklungen und Reporta-
gen Uber die interessantesten Spielhallen-
Games. Nicht zu vergessen der groBe
Tips & Tricks-Teil mit Komplettlésungen,
Cheats und Codes zu den Top-Spielen

Auf 100 Seiten der
._3- totale Videospiele-Spaf!

aller Systeme.

Von Spieleprofis fur Spieleprofis!

Der Preis? 100 Seiten Infos fur kon-
kurrenzlose DM 5,80.

COMPULEC
(N, e

Deutschlands groBer
Fachverlag fir Computer-
und Videospielemagazine,




DaB3 die Format-VergréBerung so gut bei euch ankommt, hitten wir nicht ge-
dacht. Allerdings beeintrachtigte die Demo-CD bei einigen leider die gute
Stimmung. Davon abgesehen, daB sie (bis auf das Dauerthema NHL Power-
play 96) nicht sehr aktuell war, woran wir allerdings nichts mehr dandern konn-
ten, ubersahen einige unseren Hinweis im Heft, daB der externe Speicher vom
Spiel geloscht werden kdnnte, was ebenfalls nicht in unserem EinfluBbereich
lag. Mit dem Versprechen, daB solche unerfreulichen Dinge in Zukunft hof-
fentlich nicht mehr vorkommen, kann ich euch hiermit verraten, daB der Aus-
gabe 6/97 die brandaktuelle Sega Flash Vol. 4 beigelegt wird, auf der sich
Manx TT, Die Hard Arcade, Sonic 3D, Mass Destruction und Virtual On befin-
den. Diese CD erhalten librigens nicht alle Abonnenten, sondern nur diejeni-
gen, welche das Saturn-Spezial-Abo abgeschlossen haben (siehe Seite 4)!

Bis demnachst! Euer Hans

MANX TT & 20.3.97 Handler schon einen Monat zuvor die PlayStation fiir weniger als

1. lhr schreibt, daBB Manx am 20.3.97 erscheint. So weit, so DM 300,- anboten, hatte zu diesem Zeitpunkt allerdings keinen se-
gut. Aber bei meinem Handler liegt es bereits im Regal, wie riésen Hintergrund. Diese hofften, daf3 Sony den Preis schon zur
kann das sein? Spielwaren-Messe senken wiirde, und hatten dann plétzlich keine
SM: Nachdem sich Sega in England bereits zu einer Auslieferung ~ Ware, wenn man bestellen wollte.

am 11.3.97 entschlossen hatte, muf3te Sega Deutschland nachzie- Soren Steiner, 12526 Berlin
hen, um Grauimporte zu vermeiden. Deswegen wurde ausnahms-

weise das offizielle Release-Datum nicht eingehalten. FORMAT & PHOTO CD

2. Wie tever wird das 64 Bit-Modul sein? Erst einmal schéne GriiBe an euch und diejenigen, die dieses
SM: Das Spiel Virtua Fighter 3 wird inklusive Modul wohl unter Magazin mitgestalten. Leider muB ich euch erst einmal meine
DM 200,- kosten, was angesichts der N64-Modulpreise (Turok Kritik, was das neue Format und andere Sachen betrifft,

uschicken.

1. Das Format ist zwar groBer, aber auch die Seitenrander
sind groBer geworden. AuBerdem konnte man beim al-
ten Format eure Sega-Magazine in eine Klarsichthille
stecken. Was ist der Unterschied, ob man mehr Seiten

oder ein groBeres Format hat?
SM: Dieser Kritikpunkt beweist leider, daf3 man es
nie allen recht machen kann. Davon abgese-
hen, daf} ich niemanden kenne, der die
Sega-Magazine in einem Sammelord-
ner aufbewahrt, und wir das Layout
etwas Ubersichtlicher und grof3ziigi-
ger gestalten wollten (deshalb auch
breitere Rénder), macht es einen we-
sentlichen Unterschied, ob man mehr
Seiten oder ein grof3eres Format hat.
Ein Umfangserweiterung um 11 Seiten
hatte derzeit eine deutliche Preiserhéhung
zur Folge gehabt. Ich hoffe dennoch, dafi du
dich an das neue Format gewshnst.

kostet DM 159,-) ganz ordentlich ist. Fiirr Tomb Raider 2
oder Scud Race wird man sich das Modul nicht mehr kaufen
missen, wodurch sich die Kosten von DM 100 - aufteilen.

3. lhr schreibt, daB die PSX nicht DM 299,- kostet, son-
dern bei rund DM 390,- bleibt. Und warum laufen \ii
dann Fernsehspots, die besagen, daB die PlayStation L %
DM 299,- kostet? | ’J
SM: Sorry! Sony schatfte es tatscichlich, die Preis-
senkung bis zum Schluf} absolut geheimzu-
halten, womit unser Redaktionsschluf3 lei-
der um drei Tage verpal3t wurde. Viel-
leicht ist euch aber aufgefallen, daf3
auch kein anderes Magazin, das am
selben Tag wie unseres erscheint, redak-
tionell diese Preissenkung erwdhnte, was
nun keine Entschuldigung dafiir sein soll.
Nur eine Anzeige wies darauf hin! Diese
konnte wahrscheinlich am allerletzen Tag di-
rekt zur Druckerei geschickt werden, was etwa finf
Tage nach RedaktionsschluB geschieht. Daf3 einige

e
Frage des Monats
VerldBt Hans Ippisch wirklich das
Sega Magazin und wechselt das Lager, wie
es ein Konkurrenz-Magazin schreibt?
Nein! Richtig ist, daf3 Hans lppisch auch weiterhin
das Sega Magazin wie bisher betreuen wird und
zusétzlich an einem neven Magazin des
Computec-Verlages
mitarbeitet.

94 SEGA MAGAZIN

"y
it




Kury beantwortet!

| bvm 1999 wird in
Deutschland wohl

keine neve Sega-Konsole
erscheinen.

b FuBball-Managerspiele
sind eigentlich hauptséich-
lich in Deutschland und Eng-
land erfolgreich, und leider
gibt es in diesen beiden Lan-
dern nur wenige Entwickler, die
so ein Produkt auch fir den Sa-

turn programmieren kdnnfen.

Wiirden wir immer alle
wisten gegenseitigen Be-

schimpfungen von Saturn-

Usern und Playstation-Freaks
abdrucken, kénnten wir locker
zehn Seiten fillen. Wir versu-
chen uns, soweit es geht, aus
allem rauszuhalten, was leider
nicht immer gelingt.

b NHL Powerplay “96 ist
NHL Hockey “97 klar iberle-
gen, aber wohl erst im April

erhaltlich.

bDos externe Memory Car-
tridge wird durch die Demo
CD 4/97 nicht zerstort, son-

dern nur geldscht. Ebensowe-
nig kann ein Action Replay

2. Konnt ihr dem Saturn-Magazin nicht eine richtige letzte Seite
geben? MuB man auch die “In Progress’- und “Score Attack’-
Seiten mit herausnehmen?

SM: Da schon die separate Saturntitelseite und das Inhaltsver-
zeichnis nicht auf uneingeschrénkte Gegenliebe stof3en, wollen
wir auf eine zweite Vorschauseite oder eine sonstige kinstlich
angelegte Rubrik wirklich verzichten. AuBerdem dachten wir,
daB eine stiindig aktualisierte Ubersicht iber Saturn-Entwicklun-
gen und Tests durchaus auch ins Saturn-Magazin paf3t. Haben
wir wieder einmal falsch gedacht?

3. Warum bezieht ihr die Tips & Tricks-Seiten bei den Seiten-
zahlen mit ein?

SM: Bisher waren wir dazu gezwungen, die Tips & Tricks-Seiten
mitzuzéhlen, da wir sonst Postgebiihren fir eine Beilage hdtten
zahlen missen, was das Abo verteuert hatte. Wiirden wir das
nun nicht mehr so machen, hétten wir mit dem Vorwurf zu leben,
daf wir nur 68 Seiten haben, was aber so auch nicht stimmt,
denn die anderen Magazine zdhlen ihre T & T-Seiten (und man-
che sogar Postkarten) ja auch ganz normal mit.

4. Ich wiirde gerne dltere Ausgaben (einschlieBlich Sonderausga-
be) nachbestellen, ich wiirde sogar den jetzigen Kaufpreis von
DM 5,80 dafiir bezahlen.

SM: Leider sind keine alten Ausgabe mehr vorrétig, sondern im-
mer nur die der letzten drei Monate. Wiirden wir die Ausgabe
nachdrucken lassen, wére der Preis bei etwa DM 100,- pro Stiick
anzusiedeln!

5. Ich habe letztens Dxxx fiir den Saturn gesehen, warum habt ihr
keinen Test dazu gebracht?

SM: Bislang ist dieses Spiel in allen Formaten fiir alle Systeme indi-
ziert worden, deswegen verzichteten wir auf einen Test der ohnehin
schwachen Saturn-Version.

6. In welcher Ausgabe habt ihr eigentlich das Photo CD-System
vorgestellt, denn ich mochte es mir bald holen, habe aber keine
Ahnung, wie es funkioniert!

SM: Das System ist ganz einfach: Man kann zum Beispiel seinen
Urlaubsfilm im Fotoladen abgeben und auf Photo CD brennen
lassen. Besitzt man das Photo CD-System, kann man auf dem

durch unsere Codes zerstort
werden.

Ein Teilauflage der Demo
CD 4/97 wurde komplett

ohne Hiille ausgeliefert. Sorry!

|
¥

7

Daf3 einer der Torwarte in
Worldwide Soccer ‘97 wie
unser leitender Redakteur
heif3t, ist kein Zufall. Daf3 er
nicht besonders gut hdlt,

wurmt ihn auf3erdem!

J

Zum letzten Mal: Daytona
USA C.C.E. ist nicht
schlecht, es ist sehr gut.
Manx TT ist beispielsweise
nicht so gut.

b\/irfua Fighter kommt be-
stimmt nicht fur Né4 und

PS, wie ein Ubereifriger Ban-
dai-Manager gehofft hatte.

Fighters Megamix ist bes-
ser als Virtua Fighter 2,
nur muf3ten wir den Zahn
der Zeit bei der Wertung
beriicksichtigen.

Saturn ohne Zusatzhardware seine Fotos auf dem Fernseher be-
trachten. Im Prinzip ist dies somit nichts anderes als eine moder-
ne Dia-Show.

7. Nachdem ich mir Dark Savior geholt hatte, verspiirte ich auf
einmal wieder Lust, Landstalker auf dem Mega Drive zu spielen,
aber auf einmal waren meine ganzen Spielstinde geléscht. Wor-
an kann das liegen?

SM: Benutzt man ein Modul mehr als ein Jahr lang nicht mehr, wird
die Batterie leer, wodurch auch die Spielstdnde verloren gehen.

8. Viele wollen ja, daB ihr euch einmal vorstellt - kénnt ihr nicht
einmal eine Diskette fiir den PC beilegen, worauf alles iiber euch
zu erfahren ist?

SM: Die Spiele sind die Stars, nicht wirl Au3erdem kénnten gerade
einmal sieben Prozent unserer Leser mit der Disk was anfangen.

9. MiBt ihr euch eigentlich die ganzen Spiele fiir die Konsolen sel-
ber kaufen, um sie zu testen, oder bekommt ihr sie zur Verfiigung
gestellt.

SM: In der Regel bekommen wir sie wie alle anderen Magazine zur
Verfiigung gestellt, nur manche Import-Spiele miissen wir uns selbst

kaufen.
Orhan Karagél

RESIDENT EVIL & SATURN 2

1. Was ist eigentlich Resident Evil Dash?

SM: Dies ist die Fortsetzung des ersten Teils, die zum Grof3teil
identisch mit dem PS-Original ist. Zusétzlich wird es jedoch ein
Areal geben, das es auf der PS noch nicht gab. Auferdem
erscheint dieses Spiel exklusiv auf dem Saturn! Der zweite Teil
folgt kurz nach der PS-Version.

2. Wann werdet ihr ever erstes Preview iiber Resident Evil
bringen?

SM: Hatten wir schon in Ausgabe 4/97!

3. lhr habt ein Review: City Of Angels gemacht; dort stand als Re-
lease-Termin Januar - wir haben jetzt Mdrz, und ich konnte es bis
jetzt noch immer nicht bekommen! Wieso?

SM: Dieses ist ein generelles Problem, daf3 die Softwarefirmen ihre
Release-Termine nur in den seltensten Féllen einhalten.
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4. Ich méchte mir seit langem ein Rollenspiel fiir den Saturn kau-
fen, ich weil aber nicht welches! Welches empfehlt ihr mir?
SM: Mystaria |&Bt sich wohl am ehesten noch als Rollenspiel einord-
nen, ansonsten sind die Action-Adventures Story Of Thor 2, Shining
Wisdom und Dark Savior noch erwihnenswert. Demnéichst erschei-
nen Mystaria 2, Shining the Holy Ark und wahrscheinlich auch Dra-
gon Force. Alle Spiele sind englischsprachig!
5. Ich habe gehort, daB es einen Saturn 2 geben soll, stimmt das?
Wenn ja, wieviel Bit soll diese Konsole haben?
SM: Nein, es wird keinen Saturn 2 geben, allerdings wird Sega En-
de 1998 in Japan eine neue Konsole versffentlichen, die 1999 wohl
auch nach Deutschland kommt. Die Bitzahl ist, wie schon mehrmals
betont, irrelevant, wer jetzt etwas von einer 128 Bit-Konsole erzahlt
zeigt seine Unerfahrenheit, was Hardware-Beschréinkungen angeht.
Derzeit gibt es weltweit keinen einzigen 128 Bit-Chip, der in grofie-
rer Auflage produziert wurde, oder habt ihr Lust, fir die Konsole cir-
ca DM 80.000,- zu bezahlen? AufBerdem wird die Leistungsfihig-
keit der 64 Bit-Prozessoren erst einmal fir dieses Jahrtausend aus-
reichen. Die Frage nach 128 Bit ist derzeit somit ziemlich unange-
bracht! Fragen die Leser von “Auto Motor Sport” etwa stiindig nach,
wann das erste Auto mit 24 Zylindern kommt, wobei mehr als zwslf
Zylinder selbst in der Formel 1 nicht praktikabel sind2 Die meisten
Wagen haben ibrigens 4 Zylinder-Motoren, wihrend Sportschlitten
mit 6 oder 8 Zylindern aufwarten.

Alexander Lechtenberg

PSX & 64 BIT

Ich habe einen Saturn, und immer wenn ich andere Videospiel-
magazine lese, bekomme ich das Gefiihl, daB die PSX dem Sa-
turn vorgezogen wird. Zum Beispiel wird oft ein und dasselbe
Spiel fiir die PSX in den Punkten Grafik und SpielspaB besser
bewertet, obwohl ich keinen Unterschied sehe. Ebenfalls habe
ich auch den Eindruck, daB Sonys Spiele prinzipiell eine bessere
Wertung erhalten (z. B. Tekken 2 und VF2). Bilde ich mir das
nur ein oder ist das wirklich so?

SM: Grundséitzlich sehen wir das éhnlich. Die Griinde hierfir sind
vielfiltigt. Zum einen werden die Spiele haufig zuerst auf der Playsta-
tion entwickelt und dann relativ lieblos auf den Saturn ‘rilbergezo-
gen, so daf3 dabei die Spezialfihigkeiten der Saturn-Konsole nicht
genutzt werden und die Transparenz-Effekte zwangsléufig schlechter
aussehen. Daf3 es auch anders geht, beweisen die Umsetzungen von
Street Racer, Exhumed oder Soviet Strike, die auf dem Saturn zum
Teil deutlich besser aussehen. Daf3 Sony-Produkte generell besser ab-
schneiden, mag dann ja auch daran liegen, daf3 Sony derzeit eben
cooler ist. Daf3 die Saturn-Exklusiv-Entwicklungen wie Athlete Kings,
Worldwide Soccer, Panzer Dragoon 2, Nights oder Sega Rally nur
unter dem Nérgel-Aspekt gesehen werden, entspricht dem allgemei-
nen Trend. Es macht sich natiirlich niemand die Mihe, bei Saturn-
Versionen auf die Verbesserungen hinzuweisen, wishrend man die
Nachteile immer aufzéhlt. Ubrigens, wer hat separat erwéhnt, daf3
Tomb Raider vier Wochen exklusiv auf dem Saturn erhdltlich war und
mit weniger Grafikfehlern und besserer Steuerung aufwarten konnte?
Niemand! Das Standardurteil ist einfach: Texturen grober, FMV-Se-
quenzen schlechter, 3D-Grafik langsamer. Ob das stimmt oder nicht,
ist ziemlich egal, da es sowieso jeder erwartet. Die Ladezeiten sind
auf dem Saturn dariiber hinaus immer kiirzer, aber das muf3 man ja
nicht erwéhnen, da das “jeder” weif3! So einfach ist das Ganze! Au-
genblicklich ist ja das N64 der grof3e Renner, deswegen wird es in-
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teressant sein, wie sich die einzigen kritischen” Magazine dann ver-
halten. Daf3 wir vom Sega Magazin alles in den Himmel loben und
von Sega bezahlt werden, ist Ubrigens genauso selbstversténdlich.
Achtung, Ironie! Natirlich sind wir ein absolut unabhéngiges
Magazin, das nichts mit Sega zu tun hat und kein Geld von Sega
bekommt. Wie wir werten, seht ihr ja selbst.

2. Warum erscheinen Saturn-Umsetzungen immer soviel spéter als
PSX-Versionen?

SM: Immer ist es ja nicht der Fall, wie Sim City 2000, Tomb Raider,
Victory Boxing, Earthworm Jim 2, Myst, Exhumed, Tilt! oder Thun-
derhawk 2 beweisen, die allesamt auf dem Saturn frisher erschie-
nen. Die Saturn-Exklusiv-Titel will ich gar erst nicht aufzéhlen,
wahrend die Psygnosis-Titel mittlerweile alle fiir den Saturn kommen
(auch Wipeout 2097).

3. Was bringt der 60 Hz-Umbau konkret fiir den Saturn?

SM: Damit kann man die NTSC-Version in Original-Geschwindig-
keit spielen, was aber unterm Strich nur Hardcore-Player interessie-
ren durfte.

4. Wurde der 64 Bit-Zusatz schon bestétigt, wenn ja, was wird er
kosten!

SM: In den News findest du hierzu die aktuellsten Informationen.

Daniel Boll, 88682 Salem
VIRTUA FIGHTER 3 & NETLINK

1. Habt ihr eine Ahnung, wie es um VF3 steht?
SM: Es wird definitiv dieses Jahr erscheinen.
2. Was ist mit dem Netlink-Paket? Wann kommt es, was bietet es
und wieviel kostet es?
SM: Nachdem die Verkaufserwartungen in den USA nur zu zehn
Prozent erfillt wurden, zégert Sega in Europa mit der Verdffentli-
chung des wohl ca. DM 400, - teuren Internet-Zusatzes.
3. Wann erscheint Tomb Raider 2? Wird es mehr Levels als beim
Vorgdnger geben?
SM: Angekiindigt ist es fir den 24.11.97. Es wird mindestens ein
Dutzend Levels geben.
4. Weshalb bekommen eigentlich nur Abonnenten die Preview-
CD? Beim PSX-Mag ist sie ja auch fir Nicht-Abonnenten erhaltlich.
SM: Nur wenn wir die CD im Saturn-Spezial-Abo anbieten, kénnen
wir den sensationellen Preis von DM 5,75 pro Heft und CD halten.
Im Handel miif3te das Heft deutlich iber 10 Mark kosten, was uns
efwas zu tever erscheint.
5. Als ich vor ein paar Monaten die PC Games kaufte, fand ich ei-
nen Artikel von dir darin. Leiht ihr euch untereinander die Journa-
listen aus?
SM: Grundsétzlich erscheinen die Magazine PC Games, PC Action,
Mega Fun, MCV und Sega Magazin allesamt beim Computec Ver-
lag, was bedeutet, daf3 wir im Fall der Félle durchaus einmal fir ein
anderes Magazin als Gastautor schreiben kénnen.
6. Warum verireiben in Osterreich so wenige Geschéfte Saturn-
Artikel?
SM: Das dirfte das altbekannte “Sega ist doch pleite!”-Problem sein,
das auf die Unwissenheit der Handler hinweist.

Klaus Nier, Eisenstadt

DEMO-CD 4/97 & FIFA 97

1. Ein Riesenlob an die Entwickler der Demo-CD aus Heft
4/97, die war echt superspitzenklasse!

SM: Tja, so verschieden kénnen die Geschmécker sein! Die Pro-



gramme an sich waren schon gut, nur nicht mehr brandaktuell.

2. Sagt mal, was habt ihr eigentlich gegen FIFA Soccer? Ich habe,
und da bin ich sicher nicht der einzige, riesigen SpaB damit! Kénnt
ihr mir ein FuBballspiel nennen, das wie FIFA 12 internationale Li-
gen und ber 3500 reale Spieler bieten kann? Dazu kommt bei
der 97er-Version noch der deutsche Kommentar. Ich habe auch
WWS ‘97 gespielt, aber auBer der zugegebenermaBen wirklich
guten Grafik konnte mich nichts iberzeugen. Warum macht ihr
FIFA ‘97 schon vor dem ersten Test runter? Ich hoffe, ihr norgelt
bald nicht mehr so viel rum.

SM: Zum einen haben wir weder was gegen FIFA, NHL oder EA
noch haben wir das Spiel runtergemacht. Immerhin hat es 76% be-
kommen! Leider erreicht EA auf dem Saturn mit seinen Sportspielen
iedoch nicht die Qualitéit, die man vom Mega Drive her gewohnt
war. Auch im 97er-Teil, von dem wir schon die PSX-Variante kann-
ten, gibt es wieder einige deutliche Méingel, welche es nach tiberein-
stimmender Meinung in der Redaktion einfach nicht an Worldwide
Soccer “97 herankommen lassen. Wenn dir allerdings die Original-
Bundesliga-Spieler so wichtig sind, dann ist FIFA ‘97 eintach das
richtige Spiel fir dich. So einfach ist das! Die Testurteile anderer Ma-
gazine kénnen wir hier nicht nachvollziehen.

3. Gibt es eigentlich eine Pistole fir den Saturn, die auch auf 100
Hertz-Fernsehern funktioniert?

SM: Leider nein, da dies eine véllig neue Technik voraussetzen wiir-
de. Bislang haben nur sehr wenige Leute so moderne Fernsehgertite,
weswegen sich der Bau einer speziellen 100 Hz-Pistole nicht lohnt,

4. Ich verstehe die ganzen Neidgefihle einiger Saturn-User ge-
geniiber der PSX wirklich nicht. Immerhin kommen mittlerweile al-
le Spitzenspiele fiir die PSX (Formel 1, Resident Evil) auch fiir den
Saturn raus, was man aber umgekehrt nicht behaupten kann (Se-
ga Rally, Virtua Fighter, Daytona).

SM: Es kommen zwar nicht alle Spitzenspiele, doch generell sehen
wir das genauso wie du!

5. Danke, daB ihr den Preis des Sega Magazins frotz Vergrdfe-
rung des Inhalts nicht erh6ht habt.

SM: Bitte, wir wollten euch einfach mal wieder erfreuen! Ihr habt es
verdient! Ulf Knébchen, 93053 Regensburg

VF & TUROK

1. Kann man die Fragen an euch auch auf Diskette schicken?
Wenn ja, was fiir Disketten miiBten es sein und mit welchem Pro-
gramm muBten diese geschrieben sein?

SM: Grundsétzlich muf jeder Brief auf Papier geschrieben sein be-
ziehungsweise ausgedruckt werden. Optional kann man eine Disket-
te beilegen, auf der sich der Brief ebenfalls befindet. Sollte es sich
um eine bevorzugte Mac-Diskette handeln, so muf3 der Brief im
Word-Format abgespeichert werden. PC-Disketten akzeptieren wir
nur, wenn der Text im RTF-Format abgespeichert wird.

2. Wenn Virtua Fighter jetzt auch fir das Nintendo 64 und die
PSX erscheinen, kommen dann auch Playstation-Spiele fir den Sa-
turn raus?

SM: Zum einen kommen niemals Sega-Spielhallengames fir
Nintendo- oder Sony-Konsolen raus, zum anderen hat das eine
mit dem anderen nichts zu tun. Warum sollte Namco plétzlich
den Saturn unterstitzen, wenn Sega fir andere Formate ent-
wickelt?

3. Resident Evil 2 kommt jetzt Ende des Jahres fir die Playstation
auf 2 CDs. Wird das auch auf dem Saturn der Fall sein?

FOLGE 8: DIE ZEHN BISLANG MEIST-
VERKAUFTEN SATURN-SPIELE:

_:-_:i-.i
o 000}

0’ 00300

Das Meisterwerk von AMS!

2. Tomb Raider: Core Design schaffte den Durchbruch!

3. Nights into Dreams: Das jiingste Werk des Sonic-Erfinders.
4. Virtua Fighter 2: Die bislang beste Automatenumsetzung.

5. Daytona USA: Die Fans lieben es noch immer.

6. Panzer Dragoon 2: Die schonsten Grafiken Gberhaupt.

7. Virtua Cop: Ballern mit Knarre.

8. Worldwide Soccer ‘97: Lange verschméht, am Ende verehrt.
9. Manx TT: Blitzstart in die Bestseller-Charts.

10. Die Hard Arcade: Die Uberraschung aus Japan.

Sendet euren leserbrief an folgende Adresse:
Computec Verlag © SEGA Magazin
Kennwort: Mailbox ¢ Roonstralle 21
90429 Nirnberg

SM: Ja, man darf davon ausgehen. Der exklusive Saturn-Titel Enemy
Zero hat iibrigens sogar 4 CDs!

4, Turok | wird jetzt fiir die PSX erscheinen, ist auch eine Saturn-
Umsetzung geplant?

SM: Dies stimmt so nicht. Korrekt ist, daf3 Turok 1.5 fir die Playsta-
tion kommen wird, wéthrend Turok 2.0 vorléufig nur fir das N64
geplant ist. Méglicherweise wird von dieser Version jedoch eine
Saturn-Umsetzung kommen, die das 64 Bit-Upgrade unterstijtzt.

5. Stimmt es, daB SimCity 3000 in Planung ist?

SM: Richtig, vorldufig wiirde ich jedoch nur von einer PC-Version
ausgehen.

6. Kommt auch eine Resident Evil-Reihe fir das Model 3?

SM: Nein, da Capcom kaum Sega-Automatenhardware nutzen wird.
7. Ist es wahr, daB Mortal Kombat 4 ohne Fatdlities, dafir aber in
3D sein wird?

SM: Einer der néchsten Teile soll in 3D sein, was spielerische Details
angeht, es besteht aber noch Unklarheit.

8. Wird man bei Worldwide Soccer’98 auch das Leder in der Hal-
le krachen lassen konnen.

SM: Nein.

9. Ich finde, Adidas Power Soccer ist keine Umsetzung wert! Was
meinst du?

SM: Wir heif3en jede Firma willkommen, die den Saturn mit Soft-
ware unterstitzt. Matthias Ax, Dortmund

SEGA MAGAZIN 9
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