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TOTAL SCHLUMPFIG!
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Das Spiel zum Comic!
4-SPIELER-KRACHER!

Street Racer
Besser als Mario Kart?

EVOLUTION STATT REVOLUTION! ===

Super Game Boy
Fun durch Farbe?
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NEU - Raink Bell Ad es
J Rei auf dem Super NES

die wild

Eine Parodie der Superklasse. Knuddel-niedliche Gegner
und total schrager Sound. Such Dir einen der drei Helden
mit Raketenrucksack aus und wahl Deine Waffe:
Gummihammer, Tennisball, Fliegenklatsche
und viele mehr. Mit irreschnellem Tempo geht’s gegen
alles in allen Richtungen. Uberall und in jedem Winkel der
knallbunten Level habt Ihr freien Spielraum fiir
Entdeckungen der abgedriftesten Art. Total wahnwitzig!
Total kreativ die Hintergrundgrafik. Und das ist genial! Mit
deutschem Bildschirmtext, Passworten und (iber 30 Level.
Bis zu 2 Spieler gleichzeitig. Battle-Modus
(2 Spieler gegeneinander). Das térnt an.
KONAMI Videospiele sind eben Spitzenklasse.
Probier’s aus.

Ausgezeichnet:
.. auf jeden Fall sein Geld wert, vor allem zu zweit geht so richtig
die Post ab.” Mega Fun 6/93 iber Pop'n Twin Bee (SNES)

, .- die technische Gestaltung perfekt, denn selten hat man auf dem
Super NES so schnelles und ruckelfreies Scrolling gesehen.
Witzige und schrég-fréhliche Musik im
KONAMI Stil versprechen SpaR...."
Maniac Mérz 94 iber Pop'n Twin Bee
Rainbow Bell Adventures (SNES)

" » KONAMI @;.

SuperstarkerVideospieleSpaRR

KONAMI Vi : Ady Action - Fun - Intell port gibt's fiir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei KONAMI (Deutschland)
GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560 180, Telefon 069 / 95 08 12-0, Telefax 069/ 95 08 12-77
Nintendo, SNES, NES, GAME BOY, the Nintendo P ™" Nintendo. KONAMIis & registered rademark of Konami Co., L. PALCOM and

o F&P 94216




HIGHLIGHTS EDITORIAL

Der Preis

ist helﬁ Seite 110 —

-~

MEGA FUN

DER 'IOTAI.E vaosnm FI.lR AI.I.E SVSI’EIE

: ;kaﬁuﬂ, i

4 == | Oldtimer aus den
—— 40er/50er Jahren
Seite 8 steuern

aufgepafdt, hier

Viel S;iéB beim Schmaékern

Holt Eure Game Bure Mega Fun Crowm
Boy-Modulsammlung raus,

der Super Game Boy sorgt

fiir frischen Wind Seite 6 L

Nostalgie-Fans

konnt Ihr

Cm——
LiEaA FUrl 3



Direkt aus der Spielhalle

Mortal Kombat Il

Grofier, schneller, besser!

Acclaims Mega-Kracher geht méachtig

aufgepowert in die zweite Runde.
Seite 24

Besser als Mario Kart?

Vier-Spieler-Kracher

Die Rennspiel-Freaks

sich jetzt schon auf den
ausfihrlichen Test des

= Mario Kart-Clones.
Seite 20

H U D 0T OO S 30 Stikerse 224%*
R“b"ken Top Gear 2 ... 224%
Anzeigenauftrag
Bérse ..... Cotton 100% =
Countdown Desert Fighter .. Nl“tendo NEs
Editorial .. Die Schlimpfe
Fun Mail Legend Codes + Freezers
Game Over Stunt Race FX Adventures Of Lolo 2 224*
Highlights .. Super Street Fighter Il Blaster Master
Impressum ....... Super Tetris 2 + Bombliss Faxanadu ...

Inserentenverzeichnis World Heroes 2 High Speed
Mega Mail Iron Sword .
Referenzen .........eeevececeseevennens Players Guides Quantum Fighter ..
Scene 16 Secret Of Mana
. Codes + Freezers
H Choplifter 11l

Super Nintendo Cleaieet Game Boy
Software News Dr. Franken 224* | goftware News
Art Of Fighting 2 . Eye Of The Beholder 224% | Tiny Toon Wacky SPOMS ... 15
Demon'’s Crest .. Inspector Gadget . 224% | gpieletests
Kid Klown In Crazy Chase F1 Exhaust Heat . HiickES
Lode Runner 12 | Jurassic Park ... Race Days ..
Parodius 2 ... Knights Of The Round World Cup US
IZ;éﬂ) 4 R Champ Magical Quest

reviews Mega-Lo-Mania =
Blackhawk MecaMan X Mega Drive
Lord Of The Rings NBA Jam ... Software News
Mortal Kombat Il . Nigel Mansell Dungeon Master Il CD .10
Street Racer . R-Type IIl Fatal Fury Special CD .

Syndicate ..
The Incredible Hulk
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Rampart .
Ren And Stimpy

Mega Man ..
Time Cop CD

unserer Redaktion freuen



Knuddel-Raserei mit allen Infos.

Hot Wheels

Stunt
Race FX

Kurvenreiches
Der ultimative Test zur

lution statt Revoluti

Super Game Boya

Fun durch Farbe?

Erst wurde er milde beléchelt, jetzt werdet

Ihr Euch darum reifen.
ite 6

Previews

B.C. Racers CD
Formula One Racing CD
Mortal Kombat Il

o e ]
yl=ein FUN

Total schlumpfig

Die Schlimpfe

Das Spiel zum Comic

* o0 Schlumpfige Abenteuer auf dem SNES.

Syndicate Sl
Spieletest
Combat Cars Jaguar
Fatal Fury 2.
HardBall ‘94 Software Nows o
IMG International Tour Tennis . 8 e
Paws Of Fury CD 2
Sailor Moon 3DO
Shadow Of The Beasf 90 | software News
Super Street Fighter || ShockiWave st o 14
Urban Strike
Vay CD .....
World Cup USA 94 CD Neo Geo
Helpline Software News
Players Guides The King Of Fighters 94 ................... 15
Lost Vikings 195%*
Sub Terrania ... 1932 Aerofighters 2L sim e o e 109
Codes + Freezers
Eternal Champions ... 224* H
Marko’s Magic Football 224* speCIals
Fir eine Handvoll Dollars .
Insert Coin .......
Game Gear Super Game Boy
Helpline
Codes + Freezers * Die Helpline-Seiten sind fortlaufend
/A\E=Te o |1 EERSTE, et —— 224* numeriert.

b Seite 88

Fortsetzungswahn?

Super
Street
Fighter Il

a\ Reichen vier
> %7 neue Kampfer

\ aus?
Seite 82

I\
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SPECIAL SUPER GAME BO

Svelution statt WCovelution

BOY

Erscheint September/Nintendo
Das sicherlich ungewohnlichste Hard-
wareprodukt des Jahres erreicht

het

dem auch d

Sy

ie  Nachricht mutete
Dschon fast wie ein April-

scherz an, als Nintendo
Japan vor ein paar Monaten
erste Informationen ber den
Super Game Boy bekannt gab,
vor allem angesichts der Tat-
sache, daB Sega erst vor kur-
zem die Produktion ihres
Master System-Adapters firs
Mega Drive eingestellt hat. So
war es auch nicht weiter ver-
wunderlich, daB die gesamte
Fachwelt diesem obskuren
Peripheriegerat zunéchst eher
mit  Kopfschiit-
teln begegnete
als mit gewohn-
ter  Euphorie.
Der Grund fur
diesen unerwar-
teten Schritt
erscheint jedoch
recht  logisch.
Da  Nintendos
Kleinster in
letzter Zeit

e
6 = FUN
il

In diesem
Farbpaletten zur Auswah!. Ei
Spiel in einem neuen Glanz.

Boden

Um sofort ins Optionsmenii zu kommen
driickt Ihr die Tasten L und R gleichzeitig
nicht mehr den reiBenden
Absatz fand wie friher und
zudem immer mehr Dritther-
steller weniger Interesse am
Game Boy zeigen, muBte Nin-
tendo schnell handeln um das

Interesse der Ver-
braucher im Hin-
blick auf das Weih-
nachtsgeschaft
wachzuhalten.  In
Japan ist der Plan
auch schen voll auf-
gegangen. Schon
vor dem Release des
SGB konnte Nin-
tendo 1.1 Million
Vorbestellungen
entgegennehmen,
bis Mitte Juli wur-
den bereits 600.000
Gerate durchverkauft und bis
September will die japanische
Company auf ihrem starksten
Markt insgesamt 3 Millionen
Geréte umsetzen. In den USA
lief das SGB-Geschaft eben-
falls im Juni an, Europa ist
wieder mal
am  spate-
sten  dran.
Bei uns soll
das interes-
sante
Zubehorteil
erst am 4.
September
offiziell

stehen Euch 32

in Knopfdruck geniigt und schon erstrahit das

erscheinen
(99 DM).

Annlich wie bel Mario Paint diirft Ihr
hier als Kiinstler aktiv werden und
Eure eigene Rahmen erstellen. Die

Moglichkeiten sind allerdings
beschrénkt

Die Idee birgt in mehrerer
Hinsicht Vorteile: Zum einen
entfallt die triste "grau in
grau'-Grafik, zum anderen

verliert man auf dem Fernse-
her nicht so schnell den Uber-
blick wie auf dem Mini-Screen
des Game Boys. AuBerdem
kurbelt der Adapter nebenbei
wieder die Verkaufszahlen des

SNES sowie der GB-Module
an und versdhnt die Kunden,
die schon lange auf die heiR
ersehnte Next Generation-Ma-
schine Ultra 64 warten (Ende
‘95 als Heimversion). In
Punkto Farbe sei erwéhnt,
daB es zwar méglich ist die
volle Farbpalette des 16-Bit-
ters zu nutzen (256 Farben),
jedoch hat die Sache zwei
enscheidende Haken: Dieser
technische Clou ist nur bei
speziell fir den SGB entwik-
kelten Modulen méglich und
selbst dann nur bei Titel- oder
Zwischenbildern. Im eigentli-
chen Spielgeschehen sind’s
dann gleich deutlich weniger



PUSH STARET
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Neun verschiegene Rahmen
stehen hier auf Knopfdruck
bereit. Die Spanne reicht
vom M.C. Esher-Bild bis hin
zum Katzenmotiv.

FIED

dient

Donkey Kong ist das erste Modul, das die speziel-
len Fahigkeiten des SGB ausnutzt. In erster Linie

und einen individuellen

noch zwei SNES-Gerédte und
zwei Fernseher bendtigen; und
das in der Regel 1 MBit groBe
Gameplay der Module ist fur
SNES-Verhéltnisse sicher
deutlich zu wenig, von RPGs,
Action-Adventures und Nin-
tendo-eigenen Modulen mal

hen. In Deutschland

Hier diirft Ihr Eure veriicktesten
Farbkombinationen selbst
zusammenstellen und
gegebenenfalls mit einem Passwort
immer wieder aufrufen. Inklusive der
Schattierungen stehen Euch ganze
256 Farben zur Verfigung.

Farben, hier miBt Ihr Euch
mit 4 begnlgen. Netterweise
darf man dafiir im Options-
menii die Farbenzusammen-
stellung und die Art des Rah-
mens selbst bestimmen, sowie
lber ein eingebautes Mini-
Malprogramm den Bildschirm
verandern. Zwei Mankos gibt
es allerdings auch: Aus techni-
schen Griinden ist es nicht
mdglich, Zwei-Spieler-Module
Uber den SGB zu zweit auf
dem Super Nintendo zu spie-
len. Dafiir fehlt halt doch der
DialogkabelanschluB, auBer-
dem wiirdet IThr dann immer

erscheint neben dem eigentli-
chen Super Game Boy (leider
nicht zusammen mit Donkey
Kong) Ubrigens auch ein More
Fun-Set, bestehend aus SNES,
SGB und Super Mario World
(319 DM).

Fazit: Nintendo hat mal wie-
der den richtigen Riecher.
Sobald man einen Super Game
Boy besitzt, kann man der Ver-
lockung nicht widerstehen,
seine alte Spielesammlung
wiederaufleben zu lassen. So
gewinnen alte Modulperlen
einen neuen Reiz, zumal der
Editor-Modus zu herrlich sinn-
losen Spielereien einladt. Der
SGB ist besonders bei Spielen

men. Das Spiel selber Ist brigens nur geringfiglg

B-Module (bei den

nitzlich, bei denen es entwe-
der auf hohe Konzentration
(z.B. bei hektischen Baller-
spielen wie R-Type) oder auf
ein energisches Sitzfleisch
ankommt, wie bei komplexen
RPGs und Action Adventures.
Gerade Zelda 1V, die Mario-
Trilogie oder die Final Fanta-
sy-Saga dirften flur etliche
SNES-only Besitzer Anreiz
genug sein, sich einen solchen
Adapter zuzulegen.
(Ulf/Martin)

Unten: Die
alten Zeiten
kommen
wieder -
Probotector
auf dem SGB
in 4 Farben

Suste Modute sprezicll five der Suppere Game Bey

Titel Hersteller Genre Erscheint Fun-Wertung
Aladdin Virgin Jump’n Run Oktober -

Animaniacs Konami Jump’n Run/Denkspiel Friihjahr <.

Donkey Kong Nintendo Plattform-Action September 86%
Probotector 2 Konami/Factor 5 Jump’n Shoot November 7

Samurai Shodown Takara Beat'em Up November =

World Cup Striker (Soccer) - Nintendo/Elite Sportspiel September 76%

ulEaA FUN 7
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SPECIAL INSERT COIN

reat 1000miles ist ein
E Rennspiel aus der klas-

sischen Vogelperspekti-
ve. Ihr brettert mit einem von
zehn Oldtimern eine Rund-
strecke entlang, die in eben-
falls zehn Stages untergliedert
ist. Bis zu jedem Checkpoint
gilt es ein Zeitlimit von einer
Minute einzuhalten, die Pla-
zierung spielt nur eine unter-
geordnete Rolle. Bei der
Steuerung wurde Wert auf
einfache Handhabung gelegt,
so schalten alle Renner auto-
matisch und lassen sich
auBerst einfach dirigieren.
Dieses Game hat iibrigens ein
reales Vorbild, denn jedes
Jahr reisen mehrere hundert
Teilnehmer aus der ganzen
Welt nach Italien, um an die-
sem Spektakel teilzunehmen.
Dem haben die Entwickler bei

Die lesl:hallel verhalten slch wle in der
sicherheitshewufit

8 wiEaA 7l
=

1000
MIGLIA

bl

1000miles RAL

Daytona USA, Ridge Racer und Virtua
Racing sind die aktuellen Rennspiel-Kniiller
in der Automatenszene. Wer jedoch glaubt,
daB 1000miles hoffnungslos untergeht, liegt

vollkommen falsch

Wer nicht standig

der Streckengestaltung Rech-
nung getragen, LandstraBen
werden durch vereiste Pisten
abgeldst, schnurgerade
Abschnitte wechseln sich mit
hollischen  Serpentinen ab.
Zudem wurden jede Menge
Details mit eingebaut, so daB
die BleifuBraserei so schnell
nicht langweilig wird. Die
absolute Krdnung sind jedoch
die originalen Motorgerdu-
sche der verschiedenen Flitzer,
die ohne Ausnahme begeistern
konnen und machtig fiir Atmo-
sphare sorgen.

\f

Fun-Fazit: Sicher kann Great
1000miles Rally die eingangs

erwéhnten Uber-Knaller in
keinster ~Weise gefahrden,
trotzdem steckt mindestens

soviel Potential in dem Spiel,
um es wenigstens einmal kom-
plett durchzuspielen. Alleine
die obergenialen Fahrgerdu-
sche haben mich immer wieder
vor die Platine gezerrt, zudem
lassen sich die alten Kutschen
kinderleicht mit den heiBesten
Drifts um die Kurven lenken,
driicken wir es einfacher aus,
es hat einfach RiesenspaB
gemacht, dieses Game zu
testen. (Stephan)

AN X

Die Grafik ist sicher nicht spekta-
kulér, jede Menge feine Details, wie
2.B. diese mosaikartig gepflasterten
Steine, sorgen aber fiir Abwechslung

UMSETZUNGEN GEPLAI
SCHWIERIGKEITSGRAD:



Acclaim Hotline: 0211 / 52 33 222

SUPER NINIENDD

Marvel is a Trademark of andLicensed from Midway! Manifacturing Company ©1993 All Rights Reserved = Used by Per
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Die kalifornische Company
FTL Games (Faster Than
Light), bekannt dafiir, daB
sich ihre Spiele um Licht-
jahre verzogern, feierte auf
dem Atari ST mit Sundog,
dem Thrust-Clone Oids und
nicht zuletzt mit dem fur

damalige Verhéltnisse
innovativen Dungeon
Master, das ein ganzes

Genre inspirierte, erste
Erfolge. Nachdem der
Erscheinungstermin der
PC-Version wieder mal ver-
schoben wurde (Interplay
mochte doch lieber eine
256 Farben-Version),
kommt die bereits in zwei-
jahriger  Entwicklungsar-
beit fertiggestellte 16 Far-

ben-Variante
aus naheliegen-
den Griinden
zuerst auf dem
Mega CD her-
aus. Das Meni-
und  Kampfsy-
stem wurde fast
komplett aus
dem ersten Teil
libernommen
(Test der PC-Engine-Ver-
sion in Mega Fun 8/93),
neu bei diesem Echtzeit-
RPG sind in erster Linie die
Oberwelt und die Automap-
ping-Funktion. Ein bald
erhéltliches Hint Book der
PC-Version geht (brigens
auch auf die MCD-Variante
ein, die natiirlich die Mega
Maus unterstiitzt. Geplan-
ter Erscheinungstermin in
den USA: August.

] Beat’em Up / 1-2 Spieler

Duck King, Geese Howard
und die 13 weiteren, vom
SNK-Vorbild  bekannten
Figuren machen sich auf,
das Mega CD II im Sturm
zu erobern. Die Umset-
zung des sechsten Titels
aus der NG "100 Mega
Shock'-Serie orientiert
sich stark am Original,
d.h. alle Schauplatze

sind vertreten sowie
natlirlich die bis zu
sechs Special Moves

pro Charakter (Test der
NG-Version in Mega Fun
12/93). Geplanter Erschei-
nungstermin in den USA:
Winter.

LNl Jump’n Shoot / 1-2 Spieler

JVCs Cyberpunk-Trip
basiert auf der gleichnami-
gen Darkhorse Comic-Serie
(ein Kinofilm ist ebenfalls
in Arbeit). In verschiedenen
Zeitepochen (1929 Wall
Street, 1944 Deutschland,
2117 Los Angeles, ...)
kampft Ihr gegen einen ver-
rickt gewordenen Wissen-
schaftler fiir eine friedvolle
Zukunft. Digi-Musik und
FMV-Sequenzen gehéren

R

Ehsmaass

auf dem Mega CD bekannt-
lich schon zum (guten) Ton.
Geplanter Erscheinungster-
min in den USA: Winter
(eine  SNES-Version st
ebenfalls in Arbeit).

Nachdem sich die japani-
sche Company dazu ent-
schlossen hat, auch das
MD zu unterstiitzen,
war es nur noch eine
Frage der Zeit, bis
nach Street Fighter II
auch das zweite Vor-
zeigeprodukt aus dem
Hause Capcom seinen
Weg auf Segas 16-Bit-
ter fand. Geplanter
Erscheinungstermin in

Japan: September (12
MBit/Batterie).




Mortal Kombat II dt 159.90

MEGA DRIVE

Battlecorps CD dt 119.90
Castlevania dt 89.90
Combat Cars dt 99.90
Dschungelbuch dt 119.90
Dune CD dt 119.90
Dune II dt 119.90
FIFA-Soccer dt 119.90
FIFA-Soccer CD dt 119.90
Heart of the Alien CD us ~ 109.90
Heimdall CD us 99.90
Hyperdunk dt 99.90
Marko " s Magic Football dt 124.90
NHL-Hockey 94 dt 119.90
NHL-Hockey 94 CD dt 99190
Pete Samipras Tennis dt 119.90
Rebel Assault CD us 99.90
Shadowrun us 109.90
Soulstar CD dt 119.90

Super Street Fighter IT us
TONICAL Alicy C1J Qt

‘ay CD us

irtua Racing dt

Mega Drive II dt

Action Replay Prof (%
S/IP-50/60HZLGER
DX-Adapter
—Player Adapig

JAGUAR
$iz1ndgerit RGB
{&-Kabel
loypaldl
EREr Spiele an Lager

PANASONIC 3DO
1299.00
1499.00
ID(8RSvtle an Lager

Super SSF IT us 49.90
SUPER NES

Art of Fighting dt 119.90
FIFA-Soccer dt 119.90
Metal Marines dt 129.90
NHL-Hockey " 94 dt 109.90
Pac-Attack dt 119.90
Populous II dt 124.90
Skope mit 6 Spielen PAL 89.90
Saturday Slammastersus ~ 139.90
Super Metroid dt 119.90
Wizadry Vus 134.90
World Cup Striker dt 139.90
Super NES Powerstation dt inkl.
50/60Hz-Schaltung 299.00
Umbau 50/60Hz inkl. Schachtver-
langerung & Garantie 99.90
Umbausatz 50/60Hz 79.00
RGB-Kabel dt/us/ip 39.90

—in Verbindung mit Umbau 29.90
6-Player Adapter Fire 59.90
U wsse07- Adapter 39.90

NEO GEO
Grundgerit RGB oder PAL 599.00
d

IPHANTASY.SZ I
Shadow giikei3

Mers dt

Das Schwarze Auge dt
AD&D 2nd. Edition
Battletech dt

Star Wars dt

Weiterhin bieten wir Thnen auch
Brettspiele, Taschenbiicher. Zinnfi-
guren, Wiirfel und Zubehor.

Stunt Race FX dt 119.90

SNES-ANGEBOTE
nur solange Vorrat reicht!

Aladdin dt 66.00
Alien TIT dt 99.00
Battlecars 66.00
Battletoads dt 66.00
Bomberman dt 77.00
Boxing Legend us

Cacoma Knight vs

Dracula dt

Flashb: 6
Ghe 77.00
Hook 71.00
Jurassic 77.00
Kendo Rage us 44.00
Last Action Hero dt 44.00
Lock On us 55.00
Mario Allstars dt 44.00
Nobunaga's Ambitionus ~ 77.00
Pocky & Rocky dt 44.00
Ren & Stimpy us 44.00
Rocky Rodent us 44.00
Starwing dt 55.00
ireet Fighter IT Turbo dt 71.00
NItz Nova us 44.00
NIl @gutty dt 99.00

Terminato.gisi3 77.00
TR SN ead Dance!) us 44.00
Turn and BurggiS 77.00
Turrican us 55.00
Turtles TournargSHaS 77.00
Wizard of Oz 44.00

ZEITUNGEN
dge 18000
ectronic Gaming Monthly R0
[€F¥ne Fan ]
Palolo-Service fiir alle drei Magtvalth

NOYTURN — PSX — NEO G/leXeib]
N:lbstverstandlich haben yiigEU
Bofort nach Erscheinen (SIS
Systeme fiir Sie im ProgguinN

inkl. Spicteberater dt 114.90

MEGA DRIVE-ANGEBOTE
nur solange Vorrat reicht!

wipe)

Aladdin dt 99.00
Another World dt 44.00
Baseball 2020 88.00
Blaster Masti 11.00
celadt 44.00

iar! 22.00

8\ d 35.00
66.00

atal Fury dt
Flashback us
ginal rignt Co

gy
Hook dt/us
Jaguar CD us
Landstalker us
Lemmings dt
Mazing Saga us
Microcosm CD dt
Ottifants dt
Racing Aces CD us
Robo Aleste CD dt,
Son of Chuck
Sonic T us
Striders Return ug
Time Gal CD df
Virtual Pinball {8
WWE II Royal X8
WWF IT CD
Zombies us

Wir versenden alle Module in A3

Sicherheitsbox per NN zzgl. ;318

Versandkosten. Bestellunggi8it]

Uhr werden noch am gS1FE4

Tag bearbeitet. Unfreie Sepfilliaf:ey]

konnen ohne vorherige AGHSZET
nicht mehr angenomme =GR




SN Demon’s Crest
Bl Jump’n Shoot / 1 Spieler

Nach den Durchhangern
der letzten Zeit findet Cap-
com mit Super Street Figh-
ter II und nicht zuletzt
Demon’s Crest (in Japan
als Demon’s Blazon
bekannt) zu alter Form
zuriick. In guter, bewéhrter
Ghouls’n’Ghosts-Manier
steuert Thr Euren Recken
durch farbenprachtige Fan-

tasy-Szenarien, vorbei an
Untoten, Rittern, Geistern,
Drachen und derlei Unhol-
den mehr (Mode 7-Effekte

inklusive). Inhaltlich
basiert das 16 Megs-Modul
mit Batterie zum Zwi-

schenspeichern auf der GB-
Variante Gargoyle’s Quest.
Geplanter Erscheinungster-
min in Japan: September.

SN Lode Runner
HiL LGN Jump’n Run / 1-2 Spieler

Ein Klassiker auf dem
Commodore 64 kommt zu
neuen Ehren, Lode Runner
von Douglas E. Smith,

gewichen, nur tiber die Kar-
tenfunktion bekommt Ihr
noch die urspriingliche Dar-
stellung zu sehen. In Japan
ist das 8 Megs-Modul von
T&E Soft (Zwei-Spieler-
Modus, stark aufgemotzte
Levels und Extras) bereits
am 29. Juli erschienen.

eines der besten Plattform-
Spiele aller Zeiten. Die
Bldckchengrafik auf dem
64er ist natiirlich einer iso-
Perspektive

metrischen

Zero 4 R Champ

Rennspiel / 1-2 Spieler

SUPER NINTENDO

Das etwas andere Rennspiel
von Media Rings ist schon
seit dem 22. Juli in Japan
erhaltlich. Wer gerne um
Kurven driftet, wird hier
nur wenig Freude haben, da
es sich um reine Beschleu-
nigungsrennen handelt.

Maximal zwei Fahrer bal-
gen sich um die Siegpréami-
en, die im Tuningshop drin-
gend zum Aufriisten der
eigenen Kutsche bendtigt
werden. Ein ausfihrlicher
Test folgt in einer der néch-
sten Ausgaben.

Parodius
BTG Shoot’em Up / 1-2 Spieler

Konamis kunterbuntes
Shoot’em Up geht nun bald
in die zweite Runde. Wer
groBartige Neuerungen
erwartet, wird allerdings
entduscht werden. Viele
aus dem ersten Teil
bekannte Gegner wie Uncle
Sam oder die fliegende
Katzenfestung geben sich
ein munteres Stelldichein.
Als neue Spielfiguren sind
unter anderen ein Schwein,
ein Strichmannchen sowie
Mambo  hinzugekommen.
Geplanter Erscheinungster-
min in Japan: November
(16 MBit).

12 yiEaA U




SN 'Kid Klown In Cr;zy Chase

RUL LA Jump’n Run / 1 Spieler

Wenigstens ein Publisher
(auBer Nintendo naturlich)
gewinnt dem  scheinbar
schon ausgereizten Jump’n
Run-Genre neue Ansétze
ab. Kemcos Kid Klown In

Geplanter Erscheinungster-
min in Japan: August.

VW

SN Art Of Fighting 2

SUPER NINTENDO

Beat’em Up / 1-2 Spieler

178 Megs auf 32 Megs
gequetscht, ob das bloB
gutgeht? Im Falle von Art
Of Fighting 1 jedenfalls
(von 102 MBit auf 16
MBit runter) hat die
SNES-Version kaum gelit-

Kampfer zusatzlich zu den
bekannten acht ein mun-
teres Stelldichein: Ryo 2
Schwester Yuri und sein
Vater Takuma, sowie ein
Ninja und ein Hafenarbei-
ter. Die Bonusrunden aus

Crazy Chase wurde erstma-
lig mit einer isometrischen
3D-Perspektive  verwirk-
licht, tonnenweise origi-
nelle  Ideen inklusive.

dem NG-Original diirfen da
natiirlich auch nicht fehlen.
Ein genauer Erscheinung-
stermin steht leider noch
nicht fest, nicht einmal in
Japan.

ten, ganz im Gegenteil,
Takara konnte sich mit
stolzen 80 % "sehr gut" aus
der Affare retten (Mega
Fun 1/94). Beim zweiten
Teil geben sich vier neue

Einstieg in
jede Spielstufe

Mehr Kraf'tulNVlNc

und Energie
Maximale
Waffenausriistung

Unendliche
Lebensenergie

. Bedienungstreundiichkeit: sehr gut, Anlitung:
sehr gut* ega Fun 194)

oFalls Euch die Suche nach Mogel-Codes zu milhsam
ist, empfehle ich Euch den GameMage*

(VideoGames, Soderef 5 A ——————————
yon statt die Codes miihsam auszuknobeln und einzuge- "

RegelmaBige
A Veroffentlichung

\ ‘a’- _ der neuesten

Kein langwieriges

Codes

ben, sind im GameMage bereits 300 Schummelcodes suchen der Codes . in di

i “ , 3 ¥ in diesem Heft !
Dt s o s bt Gt ewest Goaes Codes/Cheats fir 150 am./jap. und j‘ &

e o e st fads 100 Euro-Spiele eingebaut!

Einstecken und anfangen!

089/3175425

Erhiiltlich im Fachhandel und in gutsortierten Warenhiusern
Europa Import und Fachhandelsdistribution: i

AB Union Electronic Handels GmbH Tel.: 0 89 / 317 28 10 Fax 0 89 / 317 49 57
Hersteller: Alfadata Computer Technic Corp. Fax: 0 08 86/2/7 88 57 91
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Shock Wave

(LU Shoot’em Up / 1 Spieler

Wir schreiben das
Jahr 2019: AuBerst
feindselige Aliens
steuern mit unzéhli-
gen Raumschiffen
unseren Heimatplane-
ten an, mit dem Ziel, die
menschliche Rasse auszu-
rotten.  Thunderhawk-like
nehmt Thr mit einem
Kampfjdger den scheinbar
aussichtslosen Kampf auf,
bewaffnet seid Ihr mit einer
Laserkanone und Missiles.
Shock Wave aus dem
Hause EA macht wirklich
Laune, das 3D-Shoot’em
Up gehdrt ganz klar zu den
besseren 3D0-Games. Die
Grafik wird zwar nieman-
den vom Hocker hauen,
dafiir wurde diesmal in

spielerischer Hinsicht per-
fekte Arbeit geleistet. Der
Gleiter 148t sich butter-
weich dirigieren, die Geg-
ner arbeiten mit taktischen
Finessen, die Levels steigen
im Schwierigkeitsgrad kon-
tinuierlich an und der
Sound steigert den Nerven-
kitzel um einiges. Abgerun-
det wird das Ganze durch
ein stimmungsvolles Intro
und ebensolche Zwischen-
sequenzen. Fiir 3D0-Besit-
zer ein MuB. (Muster von
Theo Kranz Versand)

Ubi Softs erster Jaguar-Ti-
tel verlaBt die eingetre-
tenen Sportspiel-Pfade der
franzésischen Firma und
setzt ganz auf Jump’n Run.
Ob 16,7 Millionen Farben
und flissige Animationen
(25 fps) das Uberstrapa-
zierte Jump’n Run-Genre
wieder zu neuem Leben
erwecken konnen,
sei  dahingestellt.
Mit 10 Levels,
1.600 einzelnen
Bildschirmen, weit
Uber 50 Gegnern
und einer vorbildli-
chen  Animation
hat Rayman tech-
nisch gesehen
allerdings  schon

£ 3
(8

einiges in petto. Geplanter
Erscheinungstermin in den
USA: Dezember. Einen
offiziellen Deutschland-Re-
lease.macht Ubi Soft von
den weiteren Jaguar-Ver-
kaufszahlen abhangig.
Importmodule laufen aller-
dings ohnehin auf PAL-
Geraten.
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NEWS REST DER WE

N G The King Of Fighters 94

Q1= lel-0 0 Beat’em Up /1-2 Spieler

Kurz nach Redaktions-
schluB erreichten uns noch
die ersten Screenshots zu
SNKs 200 Mega Shock-Ti-
tel, die wir Euch natiirlich
nicht vorenthalten wollten.
King Of Fighters 94 wartet
gleich mit 20 Figuren auf
(jeweils vier aus Art Of
Fighting, Samurai Sho-
down, World Heroes II,
Fatal Fury und Ikari War-
riors). Damit durfte in
Sachen Beat’em Ups wohl

entgliltig die Spitze der
Fahnenstange erreicht sein;
es wird langsam Zeit, daB
sich SNK nach anderen
Genres umsieht.

Die etwas andere Sportart:
Regentropfen einsammeln
Mit den Wacky Sports geht
Konamis Tiny Toon-Serie
auf dem GB bereits in die
dritte Runde. Wie bei den
SNES- und MD-Versionen
dreht sich auch hier alles

rund um ein Sportfestival,
an dem die wackeren
Karottenvertilger teilneh-
men.

Mit sechs Disziplinen (Bas-
ketball, American Football,
Tennis, Baseball, FuBball
und Golf) im normalen
Modus bzw. deren abge-
drehte zwei Sportarten bei
Carnival kommt einiges auf
die  Sportspiel-Liebhaber
zu. Geplanter Erscheinung-
stermin in  Deutschland:
Anfang Dezember.
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Cushion
Speaker
3DO

Nach NECs Virtual Cushion
flur die PC-Engine steigt auch
Panasonic in diese vermeint-
lich lukrative Marktnische
ein. Das Set besteht aus einem
Sub Woofer und dem eigentli-
chen Cushion Speaker-Kissen,
das flir eine realistischere
Soundkulisse sorgen soll.

Backup
RAM-Modul
fiirs
Mega CD

Mit dem Backup RAM-Cart-
ridge erreicht nun endlich das
wohl nitzlichste Zubehér fiirs
Mega CD mit zweijahriger
Verspatung, wenn auch nur

tiber verschlungene Import-
pfade, deutschen Boden. Dabei
bietet das Backup RAM etli-
che Vorteile: Zum einen ist der
Speicher um ein vielfaches
groBer als beim Mega CD
(ideal fir komplexe Strategie-

16 262 FUN
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und Rollenspiele), zum ande-
ren kann man seinen Spiel-
stand auf Cartridge abspei-
chern und bei einem Freund
weiterspielen. AuBerdem ist
die  Bedienung  (kopieren,
|6schen, abspeichern) kinder-
leicht geraten, nur wer ein
japanisches CD-ROM  sein
Eigen nennt, muB sich durch
die Sprachbarriere kampfen.
AuRerdem ist es véllig uner-
heblich, welche Kombination
von MD und MCD man
besitzt, deutsche Version, US
oder gar japanisch, MD I oder
11, Sega CD, Mega CD II, das
Backup RAM verrichtet pro-
blemlos seinen Dienst (Kosten-
punkt 149 DM).

Muster von:

Order In Time
SilberburgstraBe 171
70178 Stuttgart
Tel.: 0711/616485

Capcom  steigt
ins Filmgeschaft
ein. Am 30. Mai
begannen in
£ « Bangkok, Thai-

$ e land, die ersten

I \ Dreharbeiten
zur  Filmumset-

zung ihres Videospiel-Me-
gasellers Street Fighter II
(Budget 35 Millionen US$).
Weitere Shots in Brishane,
Australien, folgen. Finanziert
wird das ehrgeizige Projekt
von Capcom, Japan. Alle 16
World Warriors sind vertre-
ten: Martial Arts-Star Jean-

Claude Van Damme (Leo)
ibernimmt die Rolle von Colo-
nel Guile, einem Marineoffi-
zier der Vereinten Nationen,
der zu einem Krisenherd in
Siidostasien beordert wird. M.
Bison (Raul Julia) hat dort
Mitglieder eines internationa-
len Hilfskommitees gefangen-
genommen.  Colonel  Guile
muB nun ein Team von Spezia-
listen  zusammentrommeln,
um Bisons Festung Shadalo
zu schleifen und ihn ein fir
allemal unschédlich zu
machen. Das Drehbuch
stammt von Action-Veteran
Steven de Souza (Die Hard,
Die Hard 2), der auch Regie
fuhrt, produziert wird das
Capcom-Leinwanddebut von
Edward R. Pressman und
Kenzo Tsujimoto, im Verleih
von Universal Pictures/Co-
lumbia TriStar. Wes Studi
(Geronimo, Der Letzte Mohi-
kaner) dbernimmt die Rolle
von Sagat, Ming Na Wen
spielt Colonel Guiles Verbiin-
dete Chun Li und die australi-
sche Séangerin Kylie Minogue
Cammys Part. Zum Film-Re-
lease (Dezember in den USA)
sollen tiber Hasbro Merchan-
dising-Artikel rund um SF auf
den Markt kommen, ein wei-
terer Anime ist fiir '95/96
geplant.  Fur  Videospiel-
Freaks wahrscheinlich am
interessantesten ist wohl die
Tatsache, daB, wie bei Virgins
Demolition Man, parallel zu
den eigentlichen Dreharbeiten
zusatzliche Cuts fiir neue Kon-
solenprojekte gemacht wer-
den. Street Fighter I1I?

Jaguar
Fanzine

"Fanzines" sind von Freaks fiir
Freaks in Kleinstauflagen
gestaltete  Clubhefte, fast
durchgehend in schwarz/weiB
gehalten und in der Regel foto-
kopiert. Nicht anders verhalt
es sich mit dem Newsmagazin
des Jaguar-Clubs aus Bergka-
men. Inhaltlich deckt sich die
Erstausgabe zwar gréBtenteils
mit den Infos in den géngigen
Fachzeitschriften, aber mit
Sammelbestellungen,  einer
Hotline und Modulverleih bie-
tet der Club noch deutlich
mehr Leistungen. Infos gegen
Riickporto bei:

Atari Jaguar 64-Bit-Club
c/o Mischa Hildebrand
Emil-Nolde-StraBe 13
59192 Bergkamen

Tel./Fax 02307/61532

tGehort

+++ Nach dem Eriolg
von Tempest 2000 fiir
den Jaguar
Atari ein
(Drehregler
Audio (03
Bonustracks

+++ Capcom USa arbei-
tet inZusammenarbeit
mit Bandai SA und
lusic an einer
Zeichentric e
vonliega lianund einer
erchandising=Pro-
duktlinie.

+++ Nach Indu-
str: (Coin-ops lior—
tal Kombat und IB
Jam), die den Spiel-
hallenvertirieb iir
intendos Ultra
iibernimmt, und
britischen

bietern I

(Lemming

gesellt

steller zu Fintendos
64-Bit SGI-Projekt.

Ein weite

notige

logie zur

stellt. Teutlich
schneller, leiner
und kostengiinstiger
herzustellena

allerding
500
Rali-Schnittstelle.

+++ Ndchster
tel von argonaut: FX
ighter.

britische
rammiertruppe
Probe arbeitet der-—
zeit an Hand Held-
Versionen von FIFA
International Soccer
und der iiD-Variante
von Bomberman.

Interplay und
oon Entertain-—
mit




Auf einer Pressekonferenz in
Nirnberg stellte Atari UK
Anfang Juli einige neue Pro-
dukte erstmalig dem deut-
schen Fachpublikum vor, u.a.
Laufwerk

ihr  CD-ROM
(Technische Daten
siehe  Kasten).
Via Modulport
lassen  sich
tber ein
optional
erhéltliches
Cartridge
Spielsténde
und High
Scores  ver-
ewigen. Damit
verlaBt Atari die |
géngige Praxis,
uber ein eingebautes
Backup-RAM, wie z.B. beim
Mega CD II, Daten zu spei-
chern. Jeff Minter zeichnet
sich fiir eine CD-Light Show
verantwortlich, pompds Vir-
tual Light Machine genannt,
die beim Abspielen von
Audio CDs die Musikinfor-
mationen analysiert und in
bewegte Bilder umsetzt. Als
Erscheinungstermin wird
derzeit Dezember anvisiert
(vorerst nur fir die USA),
Kostenpunkt 199 US$. Vier
Titel sollen zeitgleich
erscheinen: Battlemorph -
Cybermorph 2, diesmal mit

Jaguar CD-ROM

drei Vehikeln in petto, das
Lynx-Remake Blue Lightning,
Highlander und Jack Nicklaus
Golf. An Modulen stellte Atari
in erster Linie fortgeschrittene
Versionen bereits bekannter
Spiele vor: Checkered
Flag (aus rechtli-
chen Griinden

umbenannt), Kasumi Ninja
(&uBerst blutig), Bubsy, Club

Drive, u.a. So richtig Neues
gab es dagegen wenig, ledig-
lich zwei neue Spiele waren zu
sehen: Rayman und Iron Sol-
dier (mehr dazu in den Soft-
Es bleibt abzu-

ware News).

Iron Soldier (Jaguar)

warten, ob Atari diesmal
ihre Liefertermine in Sachen
Software einhalt. Sechs
Spiele in knapp zehn Mona-
ten sind wohl etwas zu
wenig, um den Zeitvorteil
gegenliber der
Konkurrenz zu
nutzen.  Wie-
viele von
den der-
zeit Gber
150 ein-
getrage-
nen Third
Party-
Entwick-
lern im End-
effekt auch

Spiele  entwickeln  sei
dahingestellt. Angesichts der
derzeitigen Softwareebbe
scheint es so, als ob viele
Hersteller nach der "Wait
And  See'-Taktik verfahren
oder schlicht und einfach nur
an  ginstigere  Entwick-
lungssoftware- und -systeme
herankommen wollen, die sie
auch auf anderen Plattfor-
men verwenden kdnnen.
Technische Daten: Laufwerk
Double Speed/Dateniibertra-
gungsrate 352 KByte/Sek./
Formate Jaguar CD/Audio
CD/CD-G/Video CD (optio-
nal)/Cartridge/Datenkom-
pression Cinepak

Sony PlayStation-News

Facts in kiirze: 184 eingetragene Third-Party Entwickler, dar-
unter 20 europdische, 82 Titel in Arbeit, geplanter Erschei-
nungstermin in Japan: 9. Dezember, Kostenpunkt 50.000 Yen
(ca. 500 US$).

Technische Daten:

CPU

e 32-Bit R3000A RISC 33 MHz/30 MIPS
Custom Chlps

............................ 3D Geometry Engine 66 MIPS
Graphics Processor 60 fps
Sound Processor
ata Expansion Engine 80 MIPS
Main RAM 2 MByte
VRAM 1 MByte
Sound RAM 512 KByte
CD-ROM Buffer 256 K
SRAM Entfallt (Memory Cards 1 MBit)

ROM

512 KByte

Laufwerk K.A.
Dateniibertr K.A.
Formate PlayStation CD
udio CD

Grafik ...... Farben gleichzeitig 16.7 Millionen

ax. Auflsung 640 x 480 Bildpunkte

Max. Sprites 4.000

ession JPEG/MPEG 1

Sound ADPCM
Kanéle 24

Abtastfrequenz 44.1 KHz

Link-up 8 Gerate (Adapter)
Pad 8 Tasten

3DO0 Goes
Europe

Seit dem US-Release (Oktober
’93) wurden lediglich 40.000
3D0-Gerate ausgeliefert, in
Japan lauft Panasonics 32-Bit

Maschine  dagegen  schon
wesentlich besser an (120.000
Stiick in 2 1/2 Monaten). Die
ersten  europdischen  PAL-
Gerate (kompatibel mit US-
NTSC-CDs) sollen ab 4. Sep-
tember in GroBbritannien auf
den Markt kommen, Kosten-
punkt 399 Pfund (ca. 1.000
DM). Im Lieferumfang ist
Crystal Dynamics’ Total
Eclipse enthalten. Zeitgleich
sollen  PAL-Versionen von
Road Rash, John Madden,
Theme Park und Super Wing
Commander erscheinen.

Solutions
Jaglapter

bleiben auBen vor.

+++ Bullet Prooi Soit-
ware werkelt derzeit
an einem
Clone 1ii

Bomberman—

+++ Sony kauit aur,
diesmal die Rechte an
dene enliega C

teln von ilalibu
Interactive,
Tochtexr

von llalibu Com

einer

+++ Der Tlipper Pin—

puterspiel
ein Oldie.

+++ Die britis

Most

Wanted

Darauf wartet die
Redaktion
1. Indiana Jones’ Greatest
Adventure (SNES)
2. Donkey Kong Country
(SNES)

3. Road Rash (3D0)

LiEaA FUN 17



B e

., Die Entwicklungder ersten
Sega 32-Bit Spiele lauft
auf Hochtouren

geliefert (150 US$), vor Weihnachten sollen noch die

a egas 32X-Aufsatz wird im November in den Staaten aus-
ersten Gerate nach Deutschland-kommen. Interplay und

Sony Imagesoft sind mittlerweile auch im Reigen der Third Par-
ty-Licensees vertreten.

Virtua Racing Deluxe (32X) ist voraussichtlich zweimal so schnell wie die
MD-Version und bietet 6 unterschiedliche Strecken

Afterburner Goes 32-Bit / 32X

In Virtua Racing Deluxe (32X) habt Ihr die Wahl zwischen drei Autos. Eine fortgeschrittene Version des 3D-Shoot'em Ups Panzer Dragoon /
Das Modul umfafit voraussichtlich 24 MBit Saturn
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Das  entschei-
dende  Manko
beim Neo Geo
waren  bislang
die hohen Preise
fir ein Modul. 400 DM sind
schlicht und einfach zuviel fiir
einen Normalsterblichen,
sprich den Massenmarkt. Mit
dem Neo Geo CD will SNK
nun den Heimmarkt erobern
und klotzt mit CD-Titeln zwi-
schen 80 DM fiir altere Games
und 150 DM fir Spiele neue-
ren Datums. Im Lieferumfang
sind drei Spiele (evtl. Art Of
Fighting II, Samurai Shodown
und Super Sidekicks II) und
zwei Joyboards enthalten.
Spiel-
stande
werden /
nicht mehr,
wie bei der
Modulver-
sion dblich,
liber
Memory

Neo Geo CD

Cards abgespeichert, sondern
liber ein eingebautes SRAM,
ahnlich wie beim Mega CD
II, genauso wie der Main
RAM- und VRAM-Speicher
ausgebaut wurden.
In Japan soll SNKs
neue Konsole am 9.
September ausge-
liefert werden
(49.800 Yen), die
ersten Importgerdte sollten
also spatestens Mitte Septem-
ber bei uns eintrudeln (anvi-
sierter Preis in Deutschland:
900 DM). Anfang néchsten
Jahres folgt noch eine PAL-
Version. An neuen Titeln sind
zur Zeit u.a. in der Mache:
Samurai Shodown 2 (178
MBit), Aggressors Of Dark
Combat (SNK/Alpha Denshi),
King Of Fighters (200 MBit)
mit 21 Kampfern, sowie das
Ballerspiel Ragnoark.

Ubi Soft-News

Neben Street
Racer hat die
franzésische Com-
pany mit Sitz in
Paris, die mit

Jimmy  Connors
Tennis und F1
Pole Position

(beide fiir das
SNES) schon sehr
groBe Erfolge ver-
buchen  konnte,
natiirlich noch
einige weitere
Titel fir das Weihnachtsge-
schaft in petto, fast aus-
nahmslos fiir das Super Nin-
tendo: F1 Pole Position 2,
das mit dem Importmodul
Human Grand Prix II iden-
tisch ist (Test in Mega Fun
04/94 Fun-Wertung 85%),
sowie eingedeutschte Versio-
nen von Enix’ Klassikern
Soulblazer, einem sehr gut
gemachten Zelda-Clone, und

Actraiser 2 / SNES
Actraiser 2 (Test der Import-
version in Mega Fun 01/94
Fun-Wertung 86%). Ein
erstes Next Generation-Kon-
solenprojekt ist ebenfalls in
Arbeit: Rayman fiir den Atari
Jaguar (mehr dazu in den
Software News), an leider bis-
lang noch geheimgehaltenen
Titeln fiir PlayStation, 32X
und Saturn wird allerdings
auch schon gearbeitet.

Release Schedule

Titel Genre

Format ....Erscheint

Actraiser 2 ........... Jump’n Shoot ...... SNES ...

F1 Pole Position 2 .Rennspiel
Street Racer
Soulblazer

Rayman ....

Rennspiel ...
Action-Adventure . SNES
Jump’nRun ... Jaguar .... Dezember

SNES ...
SNES

MECA xSTAR

VIDEO GAME ¢ VERSAND « LADEN

TAGUAR

LET THE
GAMES BEGIN

Alien vs Predator, Club Drive,
Red line Racing, Brutal Sports........

Check itout!! 111

Alle Jaguar News auf Lager

* SUPER NINTENDO *

Stunt Race FX us 129,

Super Street Fighter us 149,-

Chessmaster dt 55,~
Legend us 119,-

Joypadverlédngerung 2m 18,-

Infrarot Pads 99,-
Demo Video Nr. 4 25,-

alle News US & DT auf Lager!!!

SEGA

Super Street Fighter us 129~
Rocket Night Adventure dt 59,-

CD Vay us 119,-

Streets of Rage 3 dt 139,

Dune 2 dt 119,-

Joypadverléngerungen 2m 12,
alle News US & DT auf Lager

EGM US Konsolenheft

jetzt im ABO

.

Scart Umschalter

(mit AnschluB} fir Hifi Anlage 1 A Qualitat)
2fach 99,- 3fach 129,- 4fach 159,-

SNES 29,-

RGB Kabel

Mega Drive 1&2 29,

An und Verkauf von Gebrauchten Spielen

*

Offnungszeiten:

BESL.I'CHEN SIE UNSER LADEN-
GESCHAFT 70 m? Verkaufsflache!!!

Versand per NN zzgl. 8,- DM * Inhaber F. Pfister * Bad Séckingen

T (077 61) 5 97 42 FAX 5 70 14

Bestellannahme von 15.00 bis 20.00 Uhr

*

Mo. - Fr. von 15.00 - 18.30 Uhr Sa. 10.00 - 14.00 Uhr
Gratisliste per Fax oder schriftlich: Schaffhauserstr. 55 « 79713 Bad Séckingen




- PREVIEW SUPER NINTENDO

Die
briti-

sche  Soft-
warefirma Vivid
Image arbeitet zur
Zeit fiir Ubi Soft mit

Hochdruck an einer Renn-
spiel-Mischung aus F-Zero
und Super Mario_Kart. Die
Entwickler haben sich lobens-
werterweise  nicht ~ darauf
beschrankt, nur von den bei-
den genialen Vorbildern abzu-
kupfern, sondern versucht,
dem Spiel ihren eigenen Stem-
pel aufzudricken. Kommen
wir zuerst auf einige Beson-
derheiten. Im_Gegensatz zu
den acht Super. Mario Kart-
Figuren miissen hier die eben-
falls acht Fahrer auf DSP-Tu-
ning verzichten, anders ausge-

~ PRESS B uln vu YIEN TRACR ~
— PRESS-: 0- SECECT- TRACH—

Der aus Japan stammende Sumo-
Ringer verlaft sich ganz auf die
Kraft seiner Arme, iiber sein Alter
weift man nichts genaues nicht

driickt, das SNES arbei-
tet ohne Zusatzchip. Dies ist
umso erstaunlicher, wenn man
den vollkommen  neuartigen
Vier-Spieler-Modus heran-
zieht, bei/ dem vier Spieler
gleichzeitig (1) um die Kurven
driften, und'das augenschein-
lich ohne den geringsten
Geschwindigkeitsverlust.
Natiirlich missen hierbei gra-
fische EinbuBen “in Kauf
genommen  werden,  doch
wurde meiner. Meinung nach
an den richtigen Stellen der
Rotstift angesetzt, so daB die
Ubersichtlichkeit immer noch
gewahrleistet ist. Ebenfalls
neu ist der Soccer-Modus, bei
dem [Ihr auf drei verschie-
denen Platzen versucht, mit
Euren Kutschen den Ball an
den anderen sieben Fahrern
vorbei in ein Tor zu bugsieren.
Der Rest lehnt sich wie gesagt

COURSE SELECT PRGE
v TRACK NANE
22 mopmner 2

Surf Sister
Das australische Madel knallt

Raphael
Wie es sich fiir einen echten italie-
ner gebiihrt, rast der 23jahrige mit
einem knallroten Ferrari iiber die
Pisten, wie Sumo-San verzichtet
auch er auf zusatzliche Waffen

vorrangig an Super Mario
Kart an. Jeder Fahrer ist mit
besonderen Eigenschaften
ausgestattet, ~ unterteilt in
Beschleunigung, Hochstge-
schwindigkeit, Handling und
Durchschlagskraft der
Bewaffnung. Die Strecken
sind komplett in Mode 7 dar-
gestellt, zusdtzlich hat man
sich aber auch bei den Hinter-
grundgrafiken enorme Mihe
gegeben und jede Menge
Details zur Ausschmiickung
mit eingebaut. Die drei
Schwierigkeitsgrade umfassen
jeweils acht Rennen, wobei
jeder Fahrer eine sogenannte
Hausstrecke hat, auf welcher
er/sie besonders gut und vor
allem fies um die Kurven drif-
tet. Unterwegs miissen fleiBig
Extras aufgesammelt werden,
um den beschrankten Vorrat
an Booster-Energie aufzufri-
schen oder die Damage zu

COURSE- SELELT-PRGE
TRACK RANE
suzuLY 2
SUZOLU 3
iEF®1

BIFF 3= .
PRESS B BUT 0 UIEN-THCH.
SELECT TRACE ~

Biff
Der 19-jahrige US-Boy versteht es,
mit seinem Baseball-Schiager die
die Schranken zu weisen

vmsuuwmmzlrm
_PRESS._T0 SELECT

Satte 400 Jahre soll der tirkische
Greis schon auf Buckel haben,
mit seinem Dolch mochte er noch
ein paar Jahrchen dranhangen

Erscheint November/

SNES/Ubi Soft/1-4 Spieler
Die Super Mario Kart-
Fangemeinde darf aufatmen!
Unter der Regie von Ubi Soft
entsteht zur Zeit ein Clone des
Nintendo-Games, das zudem
noch mit innovativen Ideen

aufwarten kann

reduzieren. Je nach Plazie-
rung erhaltet Ihr nach dem
Rennen Punkte, zum SchluB
wird der Sieger mit einem
Pokal geehrt. Hierfir sind
nicht nur erstklassige Fahr-
kiinste von N&ten, auch der
Einsatz der jeweiligen Waffen
entscheidet nicht selten iber
Sieg oder Niederlage. Als wei-
teres Schmankerl haben die
Programmierer eine Replay-
Funktion eingebaut, mit der
Ihr nicht nur wie Ublich das
komplette Rennen nochmals in
aller Ruhe betrachten kénnt,
sondern hierbei die Figur und
Kameraperspektive frei aus-
wahlen dirft. Vervollstandigt
werden die Spielvarianten
durch die Practice- und Head
To Head-Modi, leider wurde
keine Batterie im Modul inte-
griert, so daB die Jagd auf
Bestzeiten wegfallt.

(Stephan)

Suzuln
1em Voodoo Stock lehrt der
mam e Afrikaner seinen
Gegnern das Fiirchten

Frankie-Boy hat sich bei seinem
Freund Dracula in Transylvanien
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Bislang konnten Renns;

dem SNES von maximal zwei

lern gleichzeitig bestritten we

bei Street Racer wurde erstmalig
ein Vier-Spieler-Modus integriert.
Logisch, daB hier die Streckeniiber-
sicht etwas in Mitleidenschaft gezo-
gen wird, da jedoch keiner der vier
Teilnehmer in irgendeiner Weise
benachteiligt wird, entwickelt sich
die Raserei schnell in eine gemeine
Stubserei, was natiirlich positiv
gemeint ist.

Punkte

CHANP |ONSHIP TRBLE

STREET RACER CHAWPIONS
STPLACE
=% 3"°PLACE

27°PLACE

PoINTS LAl 61 Im Cup-Modus geht es

POINTS
o e eban awdo- Ein reinrassiger Fun-Modi bringt Ab-

Jeder Cup umfaft acht Rennen, gehrte Punkte. Wie wechslung ins Renngeschehen. Auf
nach jedem werden je nach Plazie- FRLIL PPN I drei verschiedenen Platzen (Rasen,
rung die Punkte verteilt. Diese sind konnt, sind die Kutschen Halle, Eis) versucht Ihr den Ball zu
wie in der Formel 1 abgestuft, d.h. ergattern und an den anderen sie-
fiir den ersten Platz gibt es zehn ben Fahrern vorbei in das Tor zu
Punkte, fiir den zweiten sechs und und erreichen damit ein schiefien. Auch hier kommen natiir-
fiir den dritten vier, die 'ruﬂlchan > Niveau, das normaler- lich die verschiedenen Waffen zum
dann Jeweils einen weniger. Bonus- nur Games aus Einsatz, Schiedsrichter gibt es kei-
punkte gibts fiir die schnellste E dem Hause Nintendo vor- S8 ,,,,um PP ninach siso slics
f:

Runde und aufgesammelte Extras. r weisen kannen.

Rumble Modus - es kann nur einen geben
"’"043946‘" Time £33 I.l 69
—— e e 2

—_—

Der Rumble-Modus spielt auf einer Plattform, die mit einer massiven Umrandung versehen ist, die je nach mple ist
schon Liicken aufweist. Ziel ist es nun, die Gegner durch diese Locher zu drangeln, ohne dabei selbst einen Freiflug zu shr!on Wie lhr auf den Bildern




Erscheint Oktober
SNES/Interplay/1 Spieler
J.R.R. Tolkiens Meisterwerk, der wohl
bekannteste Fantasy-Roman aller Zeiten,
erhalt nun auch auf dem SNES eine

Adaption

er kennt ihn nicht, Tol-
kiens legendaren
Herrn  der Ringe?

Kaum ein Buch konnte je sol-
che Verkaufszahlen erreichen
und eine solche Fangemeinde
in seinen Bann ziehen wie die-
ses Hobbit-Epos. Interplay hat
sich schon vor mehreren Jah-
ren die Rechte gesichert und
bereits zwei Teile auf dem PC
verdffentlicht. Mit dem ersten
Teil der Trilogie soll Tolkien
nun auch auf dem Super Nin-
tendo zu neuen Ehren kom-
men. Thr steuert in diesem
Modul Frodo Beutlin, den
Erben des Ringtragers Bilbo
Beutlin, und seine Hobbit-
freunde  durch  zahlreiche
Abenteuer im Auenland, bis
zur Ankunft in Bruchtal. Der

Spielaufbau erinnert stark an
Electronic Arts/ New World
Computings Action-Adventure
Faery Tale, die ndhere Umge-
bung Eures Charakters
betrachtet Thr aus einer Sicht

Die Leute in dem Dorf konnen Euch gute Tips geben

B waree]
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von schrdg oben; aus dieser
Perspektive fiihrt Ihr alle
Aktionen durch. Es gilt erst,
Eure Freunde, die tberall in
Hobbingen verteilt Thr Unwe-
sen treiben, einzusammeln,
bevor Ihr zur groBen Reise
nach Bruchtal antretet. Dazu
kampft Ihr Euch durch Wal-
der, Steppen, Eindden und
Hohlen, die fantastische
Begleitmusik tut ihr Ubriges,
um die Tristheit der Umge-

Tia, so ist es! Wenn Feinde kommen, dann in Massen

bung so gut wie méglich rilber-
zubringen. Unterwegs findet
Ihr Ristungen und neue Waf-
fen, trefft Ihr auf einen Geg-
ner durft Thr sie gleich
geschickt zum Einsatz brin-
gen. Auf die Endversion darf
man hochst gespannt sein, ein
ausfiihrlicher Test folgt in
einer der ndchsten Ausgaben.
(Julian)




DIESMAL GIBT ES\KEIN ENTKOMMEN!

MURTAL KOMBAT

SEPTEMBER 198914

Acclaim Hotline: 02 11 / 52 33 222

AKlaim

wwwwwwwwwwwwwwww



PREVIEW SNES/M
=Y

e )

Erscheint September/SNES/MD/
Acclaim/1-2 Spieler
Eines der wohl erfolgreichsten Spiele,
das man ohne Ubertreibung als Acclaims
Megaseller bezeichnen darf, feiert dem-
nachst auf dem Super Nintendo, Mega
Drive, Game Gear und Game Boy seine

Auferstehung
ie Rede ist natiirlich von
Mortal Kombat II, dem

D knallharten Prigelspiel

das fiir harte Action-Kost sor-
gen wird. In keinem anderen

Beat’” em Up werden die
Kampfszenen so realistisch
dargestellt wie in Mortal

Kombat II. Kein Wunder, denn
fur die Entwicklung wurden
echte Charaktere herangezo-
gen, deren Bewegungen
digitalisiert ihren Weg in die
Konsolenwelt fanden. Einige

Kémpfer aus dem ersten Teil,
wie Sonya Blade oder Kano,
hier vergebens,

sucht man

MURTAL KOMBAT

24 26 FUN
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denn sie sind dem Sequel zum
Opfer gefallen und dienen bei
MK 1II einzig und allein als
dekorative Hintergrund-
elemente. Neu von der
Partie sind Baraka,
Kung Lao, Jax,

Reptile, Shang

Tsung und zwei

Frauen namens

Kitana und Milee-

na. Versteckte

Charaktere wie
Jade und Smoke sol-
len, wie beim Automa-
ten, auch hier fiir Uberra-
schung sorgen. Ob auch das
Game-In-Game Pong kon-
vertiert wurde wird sich
erst in der entgiltigen
Version herausstellen.

Besonders die gegeniiber dem
ersten Teil stark aufgemotzten
Hintergrund-Grafiken und
Sprite-Animationen tragen zu
der noch dichteren Atmo-

sphare des Zweikampfspiels
bei und runden die Automa-
tenumsetzung fast makellos
ab. Kenner und Kénner werden
sich an den uniiberschaubaren
Special-,
Babality-

Friendship-  und

Moves austoben, wobei letz-
tere auf Dauer etwas albern
wirken.  Spielhallenbesucher

werden bei den Super Ninten-
do- und Mega Drive-Versionen
kaum ihren Augen trauen,

denn man hat sich sowohl bei
Sculptured Software, verant-
wortlich fiir die Super Ninten-
do, als auch bei Probe (Mega
Drive), groBe Mihe gegeben

Kitana’s Facher ist gefiirchtet
und jeweils eine fast 1:1
Umsetzung abgeliefert.
Gerade die Mega Drive-Ver-
sion konnte technisch und
spielerisch gldnzen und &Rt
den ersten Teil ziemlich farb-

los aussehen.  AbschlieBend
kann man nur sagen: Finish
It! (Stephan)

eine Disco-Tanznummer vor, von der
n-und hergerissen ist

Den Sauregraben im Hintergrund solite man nach

Moglichkeit meiden



= DieBeschichte -

Vor 500 Jahren wurde
Shang Tsung, Meister der
Metamorphose, von der Out-
world auf die Mutterwelt
(Erde) seiner Verbrechen
wegen verbannt. Dort sollte
er mit seinem Schiiler Goro,
einem grausamen halbmen-
schlichen, halbdrachenarti-
gen Wesen, fiir seine Siinden
biiBen. Seine Aufgabe war
es, das Gleichgewicht der
Kréfte auseinander zu brin-
gen um so seinem Meister
Shao Khan und dessen Die-
nern den Zutritt zur Erde zu
ermaoglichen und diesem so-
mit ewige Herrschaft zu
bringen. Diese Mission
schlug fehl. Als Versager
kehrte er zur Outworld
zuriick und erwartete seine

Etliche neue Special Moves sind bei
MK Il hinzugekommen

Hinrichtung durch Shao
Khan, dem méchtigen Herr-
scher von Qutworld, den
Astralen Ebenen von Sho-
kan und den umliegenden
Koénigreichen. Nach dem
Tod Goros sah Shang Tsung
nur noch eine Méglichkeit
sein Leben zu retten: Er ent-
warf einen Plan, so teuflisch
und gemein, daB selbst Shao
Khan einen Weg sah, sein
erhofftes Ziel doch noch zu
erreichen und ihm eine letz-
te Chance gab.

Geschickt lockte Shang
Tsung seine Gegner in die bi-
zarre Qutworld, wo sie sich
einer neuen Herausforde-
rung stellen muBten - einem
Turnier unter der Leitung
von Shao Khan persénlich.

Die Friendship bzw. Babality-Moves sollte man nicht ganz so ernst nehmen, sie
sorgen Jedoch fiir den einen oder anderen Lacher
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Der kurzeltig ins Bild schau
geh

Wer zum ersten Mal die Fort-
setzung fiir Segas 16-Bitter
sieht, wird erst mal verwun-

die sich
ersten  Teil verantwortlich
zeigten, haben in allen Belan-

de Programmierer ist der Weg zu elnem der
imen Charaktere (Smoke)

gen machtig zugelegt, so daB
sich MK 1I garantiert ein
heiBes Duell mit Capcoms
Street Fighter liefern wird.
Optisch haben die Entwickler
das letzte aus dem Mega Drive
herausgekitzelt, vor allem die

Hintergrundgrafiken prasen-
tieren sich diesmal wesentlich
detaillierter und farbenfroher.
Etwas feinere Sprite-Anima-
tionen und die effektvoller auf-
gezogenen Special Moves las-
sen schon das bloBe Betrach-
ten zu einem Vergniigen wer-
den. Passend dazu hat man
auch die Akustik nicht ver-
nachldssigt, Spielhallen-Flair

00 LiNs

Special Moves und
versteckte Charaktere

Effekte wie ein Feuerball hinzu-

00 UINS

pur! Auch an die Langzeitmo-
tivation wurde diesmal
gedacht, zum einen ist der
Schwierigkeitsgrad ein gehd-
riges Stlick nach oben gesetzt
worden, zum anderen sind eine
Unmenge neuer Moves hinzu-
gekommen, die erst einmal
alle ausprobiert werden wol-
len. Kurzum, fiir Beat'em Up-
Fans ein absolutes MuB!

Reptile schiagt auch unsichtbar ohne

02 WINS

Nach Raydens Shock-Move ist der Gegner eine Zeit lang benommen
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Interview mit Amy Schwel-
ling, Product Managerin,
von Acclaim Deutschland,
iiber die Dreharbeiten und
die Macher des MK II-Wer-
bespots

Mega Fun: Wieviele Versio-
nen des Spots wurden produ-
Ziert?

Amy Schwelling: Es gibt ins-
gesamt drei Versionen: Eine
verweist auf den Erschei-
nungstermin, eine mit der
Info "on sale tomorrow", die
dritte Variante promotet das
Produkt selbst.

Mega Fun: Welche Firma
war fur die Produktion bzw.
den Dreh verantwortlich?
Amy Schwelling: Produziert
wurde der Clip von Bash
Robertsonivon der britischen
Firma Redwing Film;, einem
Teamon 80 Leuten, die sich
seit ihrer Griindung im Jahre
1987 auf TV-Commercials
spezialisiert haben und deren
Produkte bereits etliche
Preise fiir sich verbuchen
konnten. Regie fiihrte David
Anderson, einer der fithren-
den Regisseure in der Werbe-
branche und gleichzeitig Spe-
zialist flir Animation, Com-
putergrafik und Special
Effects. Seine Spots wurden

Kim Basinger und Val Kilmer,
dem neuen "James Bond",
mitwirkte; durchwegs
bekannte Leute aus der Bran-
che also.

Mega Fun: Wie hoch waren
die Produktionskosten?

Amy Schwelling: Die Pro-
duktionskosten sind Teil
unserer weltweiten Werbe-
kampagne (Etat: 15 Millionen
US$).

Mega Fun: Wie lange haben
die Dreharbeiten
gedauert?

Amy Schwelling:
Nachdem das Kon-
zept stand und der
Regissseur unter

schon auf Gber 60 -
vals gezeigt, einige seiner
Arbeiten zieren die Film-
sammlung des Metropolitan
Museums Of Modern Art in
New York. Seine bekannte-
sten Werke'sind eine Kampa-
gne flr die Royal Bank Of
Scotland und unser Maxi-
mum Carnage-Spot. Als lei-
tender Kameramann schlief-
lich zeichnete sich Denis
Crossan verantwortlich, der
schon bei "Die Katze" mit

Vertrag

wurde, hat die Vor-
bereitungszeit
etwa zwei Monate
verschlungen, die
Film-Sessions in
den Shepperton
Studios in England
waren in vier Tagen
abgedreht, die
Post-production,
d.h. das Einbinden
der Charaktere ins
eigentliche Spiel,

hat einen weiteren Monat in
Anspruch genommen.

Mega Fun: Wer war fir die
Kostlime, das Make-up und
die Special Effects zustan-
dig?

Amy Schwelling: Das hat
Image Animation, bekannt fir
"Hellraiser", ibernommen,
ausflhrender Produzent war
Bob Keene. Innerhalb von
zwei Wochen mufte das
Team Masken flr Sub-Zero,
Reptile, Scorpion und Shao
Khan aus dem Boden stamp-

fen, sowie eine Armprotese
und einen fernsteuerbaren
Helm fir Baraka.

Mega Fun: Wie war es
eigentlich auf dem Set?
Amy Schwelling: Es war
eigentlich ganz &hnlich wie
bei einem Filmdreh, durchor-
ganisiert, jeder Move wurde
genauestens choreogra-
phiert. Fast alle beteiligten
Schauspieler waren Martial
Arts-Spezialisten, Kitana und
Scorpion ausgenommen,
denn deren Darsteller wurden

uns von einer Tanzeragentur
vermittelt. Die Musik wurde
sogar live aufgenommen, pro-
duziert hat das Ganze Raw
Sugar, als Drummer fungierte
Les Warner, Mitglied von "The
Cult".

Hier sieht
man Schritt

| fiir Schritt,
wieviel
Geduld der
Darsteller
aufbringen
mug bis er die
Gestalt von
Reptile
angenommen
hat
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Erscheint Oktober/SNES/Interplay/1 Spieler
Delphine lautete mit Another World bzw.
Flashback ein neues Genre ein, Interplay
springt da natiirlich nur zu gerne auf den
fahrenden Zug auf

s war einmal vor langer
Zeit... In einer obskuren
Fantasy-Welt suchen die
letzten Getreuen der guten

Méchte nach den verlorenen
Teilen des Lichtsteines, um die

Sklaverei abzuschitteln und
den Oberschurken Sarlac und
seine Helfershelfer ein fiir
allemal zu besiegen. Eine auf-
wendig  gemachte  Hinter-
grundgeschichte stimmt schon
auf das eigentliche Geschehen
ein. Die Entwickler bei Inter-
play scheinen allesamt alte
Fans von den Delphine-Adven-
tures zu sein, nicht anders 148t
es sich erklaren, daB Black-
hawk die gleiche Richtung ein-
schldgt, d.h. atmospharische
Begleitmusik, ein hammerhar-
ter Schwierigkeitsgrad und
eine dichte, packende Story
sind angesagt. Die US-Firma
hat aber auch die kleinen
Macken bei den Vorbildern
beherzigt und ihren Clone
deutlich actionlastiger und
komplexer ausgelegt, um etli-
ch Try-And-Error-Stellen
bereinigt und an einen Prac-

28 w2 FUN

tice Mode gedacht, damit Ein-
steiger langsam mit der Steue-
rung, sowie den zahlreichen
Waffen und Gegensténden ver-
traut werden. Erster spieleri-
scher Eindruck: Ein wirdiger,

abwechslungsreicher ~ Nach-
zligler, der technisch gesehen
deutlich mehr in petto hat als
Flashback. An  Blackhawk
wird Delphine einiges zu knab-
bern haben. (Gerd/Martin)

Zwar kénnt Ihr mit den Gefangnn.n reden, Sie aber nicht retten

Im zweiten Level iiberraschen Euch ein fiirchterliches Gewitter sowie
stiirkere Gegner

Die Felsen im dritten Level
sind gut getarnte Monster,
die angreifen sobald Ihr in

e Nihe kommt

Solite der Held den Sturz iberleben,
‘wird er mit Sicherheit von den
fleischfressenden Pflanzen getotet

a
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Erscheint September/SNES/
U.S.Gold-Probe Software/1 Spieler

gleicht der MD-Version his ins letzte Detai

uch bei der Super NES-  sind. Bleibt zu hof-

Version blieben die fen, daB die entgiil-

Entwickler von Probe tige Version nicht
Software (unter anderem ver-  auch dieselben
antwortlich fiir Mortal Kom- Schwéchen bietet,
bat II) dem priigellastigen ich habe da aber so
Spielprinzip treu. Der eine Vorahnung...
geplagte Dr. Banner alias (UIf)
Hulk hat es wieder einmal mit
einem illustren Haufen von
Superschurken zu tun, die er
mittels seiner Uberragenden
Physis plattmachen muB. Die
Programmierer legten bei die-
sem Spiel auf ein reichhaltiges
Schlagrepertoire Wert, damit
sich beim Vermébeln der Geg-
ner keine Eintdnigkeit ein-
stellt. Interessanterweise wur-
den neben dem Spielablauf
samt Leveldesign auch Grafik
und Sound nahezu komplett
vom MD Ubernommen, so daB
die Unterschiede nur marginal

2Zwel dicke Brocken treffen
aufeinander

Einer der vielen Schlage von Hulk

PowerSoft YVersand

Mega Drive (dt.) Mega CD-2 (dt.) Super NES (dt.)

Addams Farly ‘Marko's Magic Football Mega CD 2 ( ohne Spiel) 509 Super Scope(i6 Spl 95 Orge Batle
MC Donald's Treasure La Ml =vesa s 849
Mickey's Challenge 10e, Moo ‘%4 Super Wild Card 2 Plerfe o cher
- Die Meeringirau & MLEPA Baseball 54 Bill Walsh Football 86 Aladdin Pinball Dre:
Artof Fighting NBA b 108 Alred Chicken Piates of the Dark Water
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8ill Walsh Football sptap i Art of Fighting Pop'n Twin Bee
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Chuck Rock 2 Rocket Knight Adventure o4 e B
Cool Spot Shinobi 3 99 Mortal Combat azer
Crash Dummies Skitchin gg "Nona Somphat ranken Star Wars 2 (The Empire)
Demoion Men Sonic 2 Fow-rmongy-r o4 in
Dragon's L. Sonic 3 125 owmImCnas Fifa Soccer 108 Streetfighter 2 Turbo
Dragons. Revenge Sonic spmhall E R A stril
un Sprocket & P 99 Siheed 34 Fiinistones Super Al Diver
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F-15 Strike Eagle 2 Subterrania 108 SCiderman oo B8 i 84 Jimmy Connors Pro Ten. T. Super Metroid 8
FIFA Intem. Soccer Super Streettighter 2 138 ‘JEidecHan vs. Kingsp S6  John Madden Football 94 98 Super Tumcan 8
Flashback Terminator 2 19 fpundemawk Jurassic Park Terminator 2(Armd- G)
Fhintstones Teminator 2(Judgment D) 99 JgunCerE Ji Total Cam
Gauntlet 4 Test Drive 2 (The Duell) % Worldcup USA 04 agoon
Hardball 94 ThunderFDrce 89 \VWF Rage it the Cage Marlo All Star 77 Tunles Toumament Fighters
Hock Tiny Too (TR UM v 1 Marlo is Missing Utopia
Hulk 108 Turlles Toumaman( Fight. 109 Mega Man X Vintual Soccer
Jomn Madden Football 54 Virtual Pinball 99 Metal Marines
99 Vintual Rncmg 166 3-DO Mickeyis Challen 119 Wing Commander 2 117
WCW Wrestiing 108 Might & Magic 2t Toxte) 126 Wold Clbet Soseer 7
Landstalker Where in the T. Is Car. S, 53 Dmuon s Lﬂlr World Cug smw 128
'n Li 99 Fifa Mr. N World Herc

emmings 99 WiznLiz utz
LHX 2 / F-117 Nightstorm er 99 ann ‘Maddon 94 Mystical Ninja WWF anal Rumble 99
Lost Vikings 108 Cup USA'94 108 Peter Pan o4 NBA JAM Yog; 1
Lotus Turbo Challenge 2 WWF Royal Rumble Wing Commander NHL Hockey 94 99 Voung Verin (16 MB)
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Turbo Toons

Erscheint Winter
Super Nintendo/Empire/1-5 Spieler
Die Toons mal ganz anders: In diesem

liefert Ihr Euch zu fiinft

gleichzeitig die hartesten Gefechte um

die Fiihrungsposition

on wegen mittelmaBiges
Jump’n Run, mit Yogi
Bear haben die Turbo
Toons nur noch einen Charak-
ter gemeinsam, der Rest spielt
sich  Empireseidank vollig
anders. Bis zu finf Leute
gleichzeitig rennen im wahr-
sten Sinne des Wortes liber die
einzelnen Tracks, sei es im
umfangreichen  Liga-, im
Challenge- oder fiir Einsteiger
erst mal im Practice-Modus.
Da das alleine sicher recht
langweilig wére, haben die
Entwickler an so nitzliche
Extras wie bspw. Speed Ups,

nicht allzu viel hermacht, ist
es zu finft gleichzeitig einfach
nur noch lustig. Seinen Mit-
streitern eine kleine Wolke zu
verehren, als erster die Extras

5 Rave League

Single Rave Challenge Mode Training

Kann im Shop zum
Einkaufen benutzt
werden

Kurzzeitiges Nitro

Bm) Beschleunigung

eine bessere Kurvenlage oder
einen verheerenden Virus in
Form einer dunklen Wolke
gedacht, die wie ein
Damoklesschwert tiber Euch
hangt und natirlich gehérig
abbremst (aber solche
Gemeinheiten schenkt man ja
am liebsten seinen Widersa-
chern). Im Challenge Mode
lauft die Sache dagegen wie-
der etwas anders ab: Sammelt
so schnell wie méglich 50 Kri-
stalle ein, Euer Energielevel
fallt hier sogar nicht ab, d.h.
Ihr kénnt Booster ziinden so
oft Thr wollt; und spielerisch?
Auch wenn Turbo Toons viel-
leicht von der Spielidee her

e
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zu erhaschen und souverdn
liber die Ziellinie zu laufen,
und das mit den bekannten
Hanna Barbera-Figuren,
macht Laune! Und wer da
noch behauptet, daB nur die
richtig komplexen Module so
richtig SpaB machen, hat wohl
noch nie Super Bomberman
gespielt. Mankos? Es gibt
sogar zwei ganz gewaltige:
Zum einen war unsere Vorab-
version langst nicht fertig
(Schniiff), zum anderen soll
Turbo Toons auch erst zu
Weihnachten erscheinen, aber
sonst... eindeutig Empires bis-
her bestes SNES-Spiel. (Mar-
tin)

Der Shop

=

Nach dem Rennen konnt Ihr mit den einge-
sammelten weilen Herzen, die sich bei den

Turbo Toons als Zahlungsmittel bestens
bewahrt haben, gehorig an den Statistiken
herumpfuschen.

Gruner Button: Kurvenverhalten

Blauer Button: Hochstgeschwindigkeit
Gelber Button: Beschleunigung

Roter Button: Energie




SYNDICTATIEE

Erscheint Oktober
SNES/MD/Bullfrog/1 Spieler

Populous-Erfinder Bullfrog setzt auf
Umsetzungen bekannter Computer-
klassiker

E C-Besitzer diirften Bull-

zahlreichen,
frogs futuristische
Cyborg-Jagd bereits von

Es gibt viel zu tun: Uber 50 Missionen
miissen erledigt werden (MD)

Uberwiegend
positiven Testberichten
kennen. Bei diesem Endzeit-

her

In diesem Menii sucht Ihr Eure
vorlaufige Truppe aus (MD)

spektakel in
bester Bladerun-
ner-Manier miBt
Thr  mit  vier
Cyborgs in der
ganzen Welt
knapp fiinfzig
beinharte Missio-
nen absolvieren.
Die Anforderun-
gen sind dabei
recht  vielfiltig
und reichen von
simplen Liquida-
tionsaufgaben bis hin zu
anspruchsvollen  Befreiungs-
aktionen. Durch die diistere
Atmosphére und die isometri-
sche  Perspektive  diirften
sofort Erinnerungen an Sha-
dowrun wachwerden, doch

Das Sprite-"Sterben" ist bei

iesem Modul schon
beachtlich (SNES)
Bullfrog setzte deutlich mehr
auf Action, und so beschrén-
ken sich Eure Méglichkeiten
eher auf den Einsatz.des reich-
haltigen Waffensortiments;
beim ersten Anspielen
durchaus reizvoll. (UIf)

- Bielefeld -

SNES Me

a Drive

Desert Fighter 119,95 Marko's M. Football 124,95
Dschungel Buch 129,95 Star Trek 129,95
Schliimpfe 109,95 R.B.l. 94 119,95
Slam Masters 129,95 Dune Il 119,95
Soccer Shootout 139,95  St. of Rage 3 129,95
Spike Mc Fang 129,95 Super Streetfighter 149,95
Stunt Race FX 129,95 Body Count 109,95

Taglich Neuvheitea. Eiafsch sarufen.
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Erscheint September/MCD Il/Sega/1 Spleler
Sicher kein Fehler von Sega, die
anspruchsvolle Formel 1-Simulation nun
doch als deutsche Version auf den
Markt zu bringen

Die Cockpit-Perspektive ver:

ie Formel 1-Saison &Rt

dieses Jahr  wirklich

nichts aus, positiv wie
negativ. Der Wirbel nach den
tragischen Todesfallen von
Ayrton Senna und Roland Rat-
zenberger hat sich schnell wie-
der gelegt, viel zu schnell wie
wir  meinen, doch im
Rennsport ist fiir Gefihle
scheinbar nur wenig Platz. Bei
den Zuschauern ist die Reso-
nanz weiter ungebrochen, und
das, obwohl der Weltmeister-
Titel dem deutschen Ausnah-
mefahrer Michael Schuma-
cher kaum mehr zu nehmen
sein wird (hochstens mit so
schwachsinningen  Entschei-
dungen wie beim GroBen Preis

ittelt ein tolles Fahrfeeling

von Silverstone/England).
Segas 16 Bitter bot den
Motorsport-Fans bislang nur
wenig, was ernsthafte Simula-
tionen anbelangt. Mit F 1-Ra-
cing fur das MCD, das von
Sega in enger Zusammenar-
beit mit Fuji Television entwik-
kelt wurde, rollt aber endlich
ein Game auf die Konsolenpi-
ste, das zumindest fiir das MD
neue MaBstdbe setzen wird.
Dank der offiziellen Lizenzen
sind alle Original-Teams, -Fah-
rer und -Strecken auf dem Sil-
berling enthalten, und das
alles so realitatsgetreu wie nur
irgend maoglich. Drei Modi ste-
hen zur Wabhl, neben den Ubli-
chen Einzelrennen auf einer

Nur mit den besseren Autos hat man in den Rennen eine Chance
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Dazu wird die
setzt, auf der Ihr Eure Position und die des einzuholenden Fahrers erken-
nen konnt, so daf Ihr genau wifit, wie weit Ihr von diesem entfernt seid.

rechts oben durch di Il er-

In dieser Sai
seltenes Bild, Schumi als
Looser.

mit einem breiten Grinsen im
Gesicht.




[HANDLING gl

[TMISS 10N ol

Pro Strecke habt Ihr sieben
Reifensatze zur Verfigung, von
denen mindestens zwei fiir das
Rennen aufgehoben werden
missen

PREVIEW MEGA CD II

Je hoher die
eingesteliten
Werte, desto
grofer der Ab-
trieb, desto
besser das Kur-
venverhalten,  §
desto niedriger
aber auch die
Hochstge-
schwindigkeit

das Auto in den
Kurven ein

";3;:'/;'/' o

i

-
o T
£
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Pro Rennen miissen mindestens einmal die Reifen
gewechselt werden

der 16 Strecken und dem stirzt.

Statt wie dblich aus

Zu jeder Strecke werden die fiinf schnellsten
Rundenzeiten gespeichert

wollen Euch haben. Ziel ist es

kompletten World Circuit bie-
tet Euch F 1-Racing die Még-
lichkeit, spektakuldre Szenen
der ‘93er Saison nachzuspie-
len. Dies ist jedoch nicht mehr
als eine kurzweilige Zusatzop-
tion, ernst wird es, wenn IThr
Euch in eine komplette Saison

allen Boliden frei wahlen zu
diirfen, miBt Ihr diesmal die
Rennstdlle erst einmal auf
Euch aufmerksam machen.
Dazu brettert Thr so schnell
wie moglich iber eine Sega-
Versuchsstrecke, je besser die
Rundenzeit, desto mehr Teams

natlirlich in einem der stark-
sten  (Benetton, Williams,
Ferrari) zu landen, will man
liberhaupt eine Chance haben.
Wie im Realen ist jeder Lauf
in ein Freies Training, zwei
Qualifies, Warm Up und das
eigentliche Rennen aufgeteilt.

Wer vorne dabei sein will,
sollte die Tuningméglichkeiten
ausfihrlich nutzen, da diese
teilweise erhebliche Auswir-
kungen auf das Fahrverhalten
haben. Gesteuert werden die
Boliden aus dem Cockpit, fir
die Strecken wurde derselbe
Grafikstil wie bei Thunder-
hawk angewandt. Zwischen
10-15 Runden dauert ein Ren-
nen, je nach Plazierung lachelt
Thr vom Siegerpodest oder
muBt Kritik vom Teamchef ein-
stecken, bei allzu tiblen Fahr-
kiinsten droht sogar der Raus-
schmiB. Zwischenstande wer-
den Ubrigens im Backup-
Booster festgehalten. Wie Ihr
vielleicht gemerkt habt, haben
wir F 1-Racing schon als
Import-Version unter dem
Titel Heavenly Symphony gete-
stet, nun hat sich Sega jedoch
entschlossen, den Silberling
auch den deutschen Rennspiel-
Fans zugénglich zu machen,
und ich kann nur sagen, gut so.
Einzig die etwas ruckelige
Grafik ist zu anfang etwas
gewdhnungsbediirftig, doch
bietet diese als Ausgleich eine
absolut konkurrenzlose Detail-
fiille, und das macht dieses
Manko mehr als wett. Begei-
stert haben mich vor allem die
Fahrgerdusche der Boliden, da
diese wirklich wie die Origina-
len rohren und wesentlich zur
tollen Atmosphédre beitragen.
Rennspiel-Fans  mit einem
Mega CD werden an diesem
Spiel mit hundertprozentiger
Sicherheit ihre helle Freude
haben. (Stephan)
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PREVIEW MEGA CD II

nur?). Das Spiel wird librigens
auch in einer 32X-CD-Vari-
ante erscheinen, und das sogar
mit Split-Screen-Modus.
Sobald eine fertige Version bei
uns eintrudelt, wird sich Core
Designs neuester CD-Titel mit
Street Racer bzw. Super
Mario Kart messen lassen
miissen. (G6tz)

3. 0. IRACErS
Erscheint Herbst/Mega CD Il/
Core Design/1-2 Spieler
Kaum das Rad erfunden, aber schon
Autorennen veranstalten wollen

or wirklich, wirklich
langer Zeit gab es nur
wenige Formen, mitein-
ander in Wettbewerb zu tre-
ten, Keule oder Autorennen.
Chuck Rock hat seine "schlag-
fertige" Phase endlich hinter

Battlecorps und Soulstar Ver-
wendung fanden, das bedeutet
fiir Euch butterweiches Scrol-
ling in alle Himmelsrichtun-
gen, zwei verschiedene Sicht-
weisen a la Virtua Racing und
lustige Ausfliige in die Pam-

‘Wenn Chuck mal baden geht, kommt die prahistorische
Bademutter

sich gebracht und nimmt nun
mit seiner Freundin Roxy am
B.C. (Before Christ) Bike
Race teil. Allein die gnadenlos
bunte Aufmachung Iadt sofort
zum zwanglosen Vergleich mit
Super Mario Kart ein. Viele
Spielereien wie
plétzlich  auf-
tauchende
Wirbelsttr-
me, Dinos am

i Wegesrand
oder Schau-
lustige,  die

liberfahren
werden wollen,
beleben das Szenario. Beson-
ders lustig wird’s, wenn bspw.
ein Brontosaurus-Skelett den
Weg kreuzt oder ein Mammut
Euch von der StraBe blést.
B.C. Racers arbeitet mit den
gleichen 3D-Grafik-Routinen,
die auch in Thunderhawk,

pas. Auf 32
Rennstrek-
ken und in
drei Schwie-
rigkeitsstu-
fen geht es
um das
begehrte
Ultimate
Boulder
Bike. Doch
die Konkur-
renz, eben-

Im Dschungel fliegt Euch dann auch
mal ein Mammut um die Ohren

etwas grob, hilft aber ung

Einmal dumm g

Schnecke...

Bild unten: Die

Keulen fiillen E:
L

falls ausgefallene Comic-Cha-
raktere, kennt auch ein paar
ganz fiese Tricks. Eure Wider-
sacher heien z.B. Axle
Roads, Brick Jagger oder Jimi
Handtrix (Woher kenn’ ich die

) Der zweite Blickwinkel ist zwar

So kann’s kommen:
sepost,
schon fliegt die

ure
auf




MEGA-DRIVE

Fatal Fury 2 demn. erhiilt.
D Mega Race  demn. erhiilt.
Dschungelbuch  demn. erhdl.
Dragon n. erhalt.
Addams Family us 99,

69 -

P F'glmng dt
Barkley’s Shut up & Jam dt/us 19,

leship us
letoads us 79,-
Bubba’n Stix dt 109,-

Bubs)
Castlevania us “Bloody” df 89,-/99,-
CD Batman Refurns dt 69~

€D College Football dt 89,
€D Dark Wizard us 99
€D Dune dt 99,
CDF-1 Heavenly S.jp 109,

€D Ground Zero Texas dt 109,-

€D Heimdall us 99,-
CD Indiana Jones dt 109,
CD Lunar the Silverstarus  99,-
CD Mansion us/dt  89,-/99,
CD Microcosm 99,-
€D Monkey Island us 89,
CD NHL Hockey 94 dt/us  99,-
CD Prize Fighter dt 109~

89,
€D Son of Chu:k Rock 2 dt 59-
€D Sonic dt
€D Terminator us/et 59,-/109,-

€D Third World War us 119,

€D Thunderhawk dt 99,
CD Tom Cat Alley us 99,
CD Wing Commander us 119,
CD WWF Steel Cage dt 99,
Champions W. Class Soccer dt 99,
Columns 3 us 99,
Cool Spot dt 99,
Combat Cars dt 89,

Desert Strike
Dragon’s

ght Storm us/di 99,-/119,
F-15 Strike Eagle us/dt 79,-/109,-
Fatal Fury dt 69,-

FIFA Im-lfonﬂl Soccer dt 99,

Formula One dt/us  99,-/5
Gauntlet IV dt
General Chaos dt 1

Gunship 2000 dt

Gunstar Heroes dt/jp 99, /59-
Hardball 3 dt

Hardball 94 dt 99,.
Joe & Mac us 99,
John Madden 94 dt 119,
Jungle Strike dt 109;-
Jurassic Park us 89,-
Landstalker us/dt  109,-/119,-
Lost Vikings us/dt  89,-/99,

Twe

Mario Andretti dt 99,
Mega Turrican us 99,-
Micro Machines dt 89,-
Mig-29 dt 89,-
Mutant Hockey dt 109,-
NBA Jam dt/us 119,-/109,-
NHL-Hockey 94 dt 109,—
Oftifants dt

PGA Tour European Tour dt 99,
PGA Tour Golf 2 us 79
Pink Panther dt 99,-

Pirates Gold us -

platterhouse 3
Streetfighter 2 Turbo
di/jp-PAL, engl. Texte  129,-/49,

Streets of Rage 3 jp 109,-
Sub Terrania us/dt 99,
Sunseo Riders dr 89,

89,-
Toe Jam & Earl 2 dt 109,-

Treasure Land Me Donalds di/jp99,-/39,-
T:’a-nun Fighters dt 119,
op 99,

lnucl Racing dl/ip-PAI.
l. Te:

Wmer dt '»99,'
Wiz'n Liz dt/us 99,179~
World Cup USA dt -
WWF Royale Rumble dt 119,

Young Indiana Jones us 99— Arthe
anbm ate my Neighbours Kings of
us/dt 59,-/79,-

4%‘& SEGA/EA 49,-/. 59,
Action Ieplu, Pro dt 39,-
Activator us 169,-
€D-Rom 2 inkl. Spiele 529,
CD-Rom 2 ohne Spiele 499 -
CDX-Converter
Capcom Powersfick Fighter 77,
Japan Converter jp 19,
Lethal Enforcers Gun 39,

NTSC Converfer 60Hz us/dt 39,-
Megn&mllz Pads/Sonic2 249,

gadrive Il Grundgerit 199 -

a dt 869,
rogrammierb, GBufton Pad 39,
m KabelMDTund2 29,

Umbau 50/60Hz/Zeichensatz ~ 49,-
Verléngerungskabel 39,-

C) e

SUPER:NES

Lord of the Rings dlmn erhalt.
Desert Fighter  demn. erhalt,
Dragon demn.
FX-Trax us demn.
Impossible Mission demn.
Ulfimate Fighter  demn.
Super GAMEBOY Adapter demin. srh-lr.

89,
Pocky & Rocky us/dt 69 -/129,
Populous Il df %
Ren & Stimpy Show us 109,
vs Terminator us 119,-
Roll g dt 119,

3D0

7th Saga e :2: 3DO us/2 CD/220V 999,-
Actraiser 2 19,- Microcosm demn, erhalt.
Aladdin dr/us 119,-/69,- Race demn. erhilt,
Alien vs Predator dt 119, ;
Art of Fis'hﬁng dt 129,- e Soccer dt 109,- 5
- Shadow Run dt/us 119,-/109,-
Battlecars us 109,-  Shanghai 2 us (Breftspiel)  79,-
5amu|np us/dt  119,-/129, Side Pocket us
&theBeastdt _99- Skyblazer dt
nm il Welsh College Football us 59, Y V)
Boxing Legends of the Ring us 39, 1 a1 Hukey us
Bugs Bunny dt 129, eration’ us_119,
Capcom MVP Football us 119~
Champion World Class Soccer dt 109~
Chester Cheetah 2 us 89,-
Choplifter 3 us 99,-
Clay Fighter us 129,-
Claymates us 119,
Cool Spotus/dt  109,-/119,-
Desert Strike us/dt  79,-/99,-
Dr. Franken us L=
Dschungelbuch i' 129,- The Horde us 19
EINZELSTUCKE ol 19,- Total Eclypse 109,-
Empire strikes back dt 119, ,::.d A 109~
Slam Masters us 129,. p 1 Ultraman jp 199,-
Eye of the Beholderus 129 7% el o
"" 5 ek S i e sk i 39" Umbau RGB/220V raugl. 199,-
af uE us Sug.er Ed us ‘ ! e = 59,-
FIFA Soccer dt 109,-  Super Turrican dt 119,
Final Fantasy 2 us |/~ |T2-The Arcade Game us/dt 69,-/99,-
Final Fight 2 di 109, Tazmania us 29,-
Flashback d 89, Tetrisl Limited Ed. Tetris Il 169,-/139,
Flintstones us/dt 59,-/89 Top Gear Il 109,
Goof Troop us/dt 99§
GP-1 Molor(y<|7 dt 109, 599,-
Joe & Mac 3 us/jp 99,- . &
el for demn. erhiir.
John Madden 94 us/dt 119, -/m, [ ik,
Jurassic Park dt 99,-
69,- 99,-
. 129- 99,
129,-/109,- 109,
- 109~ World Cup Striker dt 49,
129~ World Cup USA 94 dt 49,
Lost \ﬁhngs us/dt  99,-/109,- WWF Royale Rumble dt & g0
Lufia us 129, iber us el
Mario Allstars dt 89,
Mario’s Time Machine dt  119,- =
Mechwarrior dt 129,-
Mega Man Soccer us 99,-
Mega Man X dt 109, SONSTIGES:
Metal Marines dt 129, Ascll Pad dt/us Mangu Videos ab 39,-
lickey's X« (XL Action Replay 2 50/60Hz 79,
Might & Magic Il us 129 - Dnd'l’ umu-mnwus 19,

Mr. Nutz di

Mymwl Ninja dt/us 119, -159,
ical Quest dt/us 79,-/49,

NBA Jam dt/us

NBA Showdown us |2’,'

NHL Hockey 94 dt 99,

Nigel Mansel us/dt  99,-/119,-

GAMETRON GmbH, HaherlstraBe 26, 80337 Minchen

Offnungszeiten: Mo - Sa, 10 bis 20 Uhr, Fax 089 /534254

AN- UND VERKAUF GEBRAUCHTER SPIELE, Gebraucht-S,
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Sega Strategie 87%

= _m
Shining Force

Mega Drive (Mega Fun 09/93 S. 76)

Eme packende Story und graflsch aufwendige

1zen sorgen flr nachtelange
Sp\e\esessmns

Working Designs/Game Arts Rollenspiel 87%

Lunar The Silver Star

Mega CD II (Mega Fun 02/94 S. 46)

Dichte Atmosphére, herrlich unkomplizierte
Steuerung, sehr komplex, taktisch gut aus-
getifteltes Kampfsystem, Lunar spielt die
RPG-Konkurrenz locker an die Wand. Wann
kommt Eternal Blue?

Nintendo Shoot’em Up 91%

=
Starwing

Super Nintendo (Sonderheft 01/94 S. 66)
Fliissige 3D-Polygongrafik, Donnersound,

exzellent spielbar; SFX-Starwing setzt MaB-
stabe.

Ubi Soft Tennis 88%

Jimmy Connors Tennis

Super Nintendo

Kompetente Tennis-Simulation mit vielen
Einstellungsméglichkeiten, sehr variables
Spielen maglich.

Sega/Climax Action-Adventure 91%

Landstalker
Mega Drive (Sonderheft 1/94 S. 14)
Isometrische 3D-Grafik, eine unvergleichliche

Atmosphare und schwierige Geschicklichkeit-
stests: Sega stiirzt Link vom Thron.

Nintendo Jump’n Shoot 92%

Super Metroid

Super Nintendo (Sonderheft 1/94 Seite 4)

Innovative Extras, tadellose Spielbarkeit,
intelligentes Leveldesign, 24 Megs Umfang,
da kann man Uber die nicht so berauschende
Grafik locker hinwegsehen. Metroid ist selbst
auf 16 Bit noch Kult. ~

Nintendo Rennspiel 93%
Super
Mario Kart

Super Nintendo (Sonderheft 1/94 S. 32)

Selbst nach hdrtesten Marathon-Fahrten
zeigt Nintendos Rennstall keine VerschleiBer-
scheinungen. Die duBerst exakte Steuerung
vermittelt in Verbindung mit der Mode
7-Grafik ein sahneméBiges Fahr-Feeling.

Electronic Arts FuBhall 93%

FIFA Int. Soccer

Super Nintendo (Sonderheft 1/94 S. 10)
Mega Drive (Sonderheft 1/94 S. 10)

Detailverliebt, spielerisch extrem ausgereift,
stets (ibersichtlich, ausgetiiftelte Steuerung,
technisch voll auf der Hohe, EA demonstriert
FuBball realistisch bis zum gehtnichtmehr,
mit ebenbiirtigen 16 Bit-Versionen.

Electronic Arts Golf 88%

PGA
European Tour

Mega Drive (Mega Fun 04/94 S. 116)
Unspektakulér, dafiir aber spielerisch aus-

getiiftelt ohne Ende, Optionen en masse,
denkbar realistisch, perfekte Steuerung.

Electronic Arts Eishockey 92%

NHL Hockey’ 94

Mega Drive (Sonderheft 1/94 S. 24)
Mega CDII (Sonderheft 1/94 S. 24)

Die dritte Auflage der genialen
Puck-SchieBerei wurde durch das
4-Way-Play und Volley-Schiissen, sowie
vielen anderen Features noch eine Stufe
besser.

Nintendo Jump’n Run 91%
Super

Mario All Stars
Super Nintendo (Sonderheft 1/94 S. 54)
Vier Meilensteine wurden gekonnt in ein 16

MBit-Gewand gepackt. Eine Batterie rundet
den perfekten Eindruck ab.

Electronic Arts Foothall 87%

Madden NFL '94

Super Nintendo (Mega Fun 02/94 S. 38)

Football in Vollendung: Fiinf-Spieler-Modus,
Mode 7-Spielereien, glasklare Sprachausgabe
und tiberragende Spielbarkeit katapultieren
Electronic Arts SN-Update auf die Pole Posi-
tion.

Capcom Beat’em Up 90%
Super
Street Fighter 2

The New Challengers
Super Nintendo (Mega Fun 09/94 S. 82)

Vier weitere Charaktere, liberarbeitete Spe-
cial Moves, Hintergriinde und Animationen,
neue Kampfmodi, und nicht zuletzt die nach
wie vor perfekt durchdachte Spielbarkeit,
Capcoms Street Fighter-Update kann rundum
liberzeugen.

Namco Denkspiel 85%

Pac-Attack

Super Nintendo (Mega Fun 07/94 S. 96)

Denkspiel-Futter vom Feinsten, noch dazu mit
Namcos Hausmaskottchen; im Zwei-Spieler-
Modus und im Puzzle Mode fordernd ohne
Ende.

Nintendo/Sculptured Softw. Baskethall 85%

World League
Basketball

Super Nintendo (Mega Fun 03/94 S. 126)

Gute 3D-Effekte, gepaart mit hoher Spielbar-
keit sowie toller Soundkulisse.

Acclaim/Iguana Fun Sports 88%

NBA Jam

Super Nintendo (Mega Fun 03/94 S. 36)

Fulminantes Basketball-Fun Game mit
Vier-Spieler-Modus. Super-Speed und Super
Dunks ergeben einfach ein Super Spiel.

1
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Legend

Nach etlichen Anlaufschwierigkeiten
kommt der Fight-Clone Legend doch noch

zu europaischen Ehren

SUPER NINTENDO

ntwickelt wurde das 8
E Megs-Modul tbrigens in

Eigenregie von zwei
Franzosen. Uber Softgold fan-
den die Programmierer Carlo
Perconti und Lyes Belaidouni
in Seika (Mega Turrican,
Super Turrican) einen findi-
gen US-Vertriebspartner. Via
Sony kommt das.Spiel nun
wieder Uber den groBen Teich
zu uns zuriick. Da soll noch
einer behaupten, die Pfade in
der Videospiel-Branche seien
nicht  verschlungen. Doch
zurlick zum Spiel: Final Fight-
like wandelt Ihr Gber dunkle
Priigelpfade im Kénigreich
Sellech und bekommt es dabei
mit finsteren Unholden wie
Untoten, Soldnern, Kerker-
meistern oder nur schemen-
haft erkennbaren Ménchen zu
tun, die Euch ans Leder wol-
len. Ob Thr allein oder zu zweit
den schicksalhaften Kampf

aufnehmt, in jedem Fall war-

Stefan:  Seika
hat in den USA
schon den Ver-
trieb von Super
Turrican  iiber-
nommen und
damit ein ganz
heiBes Eisen in
ihre Produktpalette abfgeno-
men. Zwar ist Legend ein nicht
ganz so heiBer Action-Titel,
doch hat er immer noch einiges
zu bieten. Als erstes fallen
einem die recht gute Grafik und
die verhdltnismaBig groBen
Figuren auf, hier kann das 8
Megs-Modul schon ordentlich
punkten. Dagegen wurde der
Sound meiner Meinung nach
etwas stiefmiitterlich behan-
delt, denn er diidelt wenig auf-
regend im Hintergrund. Bei der
Spielbarkeit haben die Pro-
grammierer recht gute Arbeit
geleistet, auch wenn Ihr mei-
stens nur den Flugtritt benut-
zen werdet, der am effektivsten
ist. Nachteilig ist aber, daB sich
manche Grafiken in spéteren
Levels wiederholen. Was wirk-
lich nervt ist die geringe Anzahl
von Gegnern, da in jedem Level
maximal ein bis zwei neue
dazukommen.  Trotzdem st
Legend fiir Hack’n Slay-Fans
ein gefundenes Fressen.

ten etliche Power Ups auf
Euch (gerade in den beiden
Bonusrunden), die Eurem
Breitschwert und Schild zu
Gunste kommen, oder Ihr ver-
sucht’s mal mit Magie, was
vor allem bei den Endgegnern
anzuraten ist.

TES

Mai Seikas
Antwort auf die
Capcom- und
Sunsoft  Priige-

leien der Neuzeit
braucht sich
wirklich nicht vor
der Konkurrenz
zu verstecken. Die franzdsischen
Entwickler haben es verstanden,
das mittelalterliche ~Fantasy-
Flair gut einzufangen und zau-
bern einen grafischen Leckerbis-
sen nach dem anderen auf den
Bildschirm, von den realistisch
anmutenden Soundeffekten oder
dem atmosphérischen Sound-
track ganz zu schweigen. Aber

UPER NINTENDO

auch spielerisch hat Legend
ges in petto. Fliissige Animatio-
nen, sinnvoll verteilte Extras,
stets fair, ein (fast) durch und
durch mit Liebe zum Detail
gestaltetes Beat'em Up eben.
Schade nur, daB nach sechs
Levels schon SchiuB ist, und die
Endgegner sind auch nicht
gerade spektakuldr. Aber was
soll’s, im Vergleich zu Knights
Of The Round, Pirates Of The
Dark Water oder King Of Dra-
gons schlagt sich Legend sehr
wacker und wird Seikas Motto
"Breakin’ All The Rules' mehr
als gerecht.

Hier mit Ihr soviel Goldmiinzen
wie nur moglich einsammeln, und
das innerhalb eines knappen
Zeitlimits

Die Tonnen sind das kieinste
Hindernis

Und hier mat Ihr mit den
eingesammelten Schlissein die
Schatztruhen 6ffnen, die Zeit ist
ebenfalls begrenzt

Der dritte Endgegner hat einen
'wackeren Helfershelfer

NGSTERMIN:
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FX-Pisten

tunt Race FX ist wie die

meisten Games von Nin-

tendo eines der Sorte,
das sein enormes Fun-Poten-
tial erst mit zunehmender
Spielpraxis offenbart. Eines
fallt jedoch gleich zu Anfang
auf, der Spielaufbau ist wieder
einmal perfekt und 1aBt kei-
nerlei Wiinsche offen. Ange-
fangen von der Batterie, die
Bestzeiten und auch Euer
Namenskiirzel speichert, tiber
die verschiedenen Modi bis hin
zum Fahrverhalten der ver-
schiedenen Flitzer wurde alles
sorgsam in Szene gesetzt.
Nintendo-typisch haben die
Entwickler unter der Regie

Stephan:  Stunt
Race FX ist ein
Spiel, das im
Gegensatz u
Super Mario Kart
und F-Zero mit
Startschwierig-
keiten zu kampfen
hat. Dies liegt einzig und allein
an der gewdhnungsbediirftigen
Steuerung. Die Kombination
Steuerkreuz plus L- und R-Ta-
sten kennen wir ja schon zur
Geniige von den beiden zu
Anfang  aufgefilhrten  Titeln,
doch steuern sich die Knuddel-
Kutschen diesmal nicht ganz so
direkt. Es dauert eine ganze
Weile, bis man den richtigen
Dreh herausgefunden hat um
gekonnt um die Kurven zu drif-
ten. Dies ist jedoch reine
Ubungssache, vielmehr nervt
mich das unausgewogene "Rem-
pelverhdltnis' im Speed Trax-

38 uEaA FUN
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Rennspiel / 1-2 Spieler

So, Jungs und Madels, nehmt Platz, schnallt Euch an und macht
Euch hereit fiir einen wilden Ritt iiber Nintendos Stunt Race

Der 4WD ist eindeutig der knuddeligste Renner

Miyamotos  den  Kutschen
nicht bloB eine stahlerne Hiille

Modus. Auf den vier Master-
Strecken habt Ihr mehr mit den
Gegnern als mit der Strecke zu
kampfen, da wird gedréngelt,
geschubst und gestoBen, und das
Schlimme ist, es erwischt aus-
nahmslos Euer Vehikel, was in
Verbindung mit dem teilweise
duBerst knapp bemessenen Zeit-
limit die Grenze zwischen Moti-
vation und Frustration des &fte-
ren verwischen 14Bt. Selten
zuvor habe ich an einem nahezu
perfekten Spiel wie Stunt Race
nur Kritik geiibt, doch war Mar-
tin diesmal schneller und hatte
schon alle positiven Dinge in
seine Meinung gepackt, so daB
mir nur noch die negativen
Aspekte iibrig blieben. Insge-
samt gebilhrt Stunt Race FX
ohne Zweifel auch ein Platzchen
auf dem Siegerpodest, der
erwartete Super Mario Kart-
Killer ist es jedoch nicht.

P, 0 0 0 R e e e e N

verpaBt, sondern versucht,
diesen durch ein &uBerst "le-
bendiges Outfit' einen fast
menschlichen Charakter mit
auf die Strecken zu geben, was
ihnen ohne Zweifel hervorra-
gend gelungen ist. Man spiirt
formlich die Gravitationskraf-
te, wenn sich einer der Renner
mit Vollgas in die Kurven
dreht, wenn sich dabei die
Karosserie  verbiegt  und
schwankt und wankt, wenn
man jeden Augenblick damit
rechnen muB, nur noch die
Einzelteile auf dem Screen zu
sehen. Auch an den nicht zu
unterschatzenden  Knuddel-
Faktor wurde gedacht. Beim
Aufsammeln der Extras qui-
ecken die Autos kurz erfreut
auf und verdrehen die rieBigen
Kulleraugen. Ebenso liebevoll
sind auch die Strecken aufge-
baut, die sich zudem als
auBerst anspruchsvoll erwei-
sen. Der geschickte Einsatz

Martin: "Games
with  personali-
ty", Nintendo
schafft es immer
wieder den Cha-
rakteren in ihren
Spielen  Leben
einzuhauchen.
Die vier niedlichen Vehikel las-
sen sich nicht einfach nur véllig
unterschiedlich steuern, nein,
mit ihren Kulleraugen, der Art
wie sie springen und ber die
Tracks tanzeln, verfolgt von
ihren Einzelteilen, wenn sie
mal zu hart an einem Hindernis
vorbeischarren, steigern sie
sich zu fiir die Kunden und die
Videospielindustrie  gleicher-
maBen wichtige Identifikati-
onsfiguren, mit denen man
regelrecht  mitfiebert; nicht
anders war es bei Zelda oder
Super Mario Kart. Gameplay
und Steuerung sind nahezu per-
fekt gelungen, mit 12 Speed
Tracks, einer Masse an Fahr-
zeugen und eingebauter Batte-
rie kann nicht mal mehr Segas
Virtua Racing mithalten. Man-
kos? Im Zwei-Spieler-Modus
geht dem SFX II-Chip deutlich
die Puste aus, da hat Mode
7-Mario Kart deutlich mehr zu
bieten, und der Sound, naja,
von Nintendo halt... Der "Rest"
jedoch katapultiert den zweiten
SFX-Titel in die Ruhmeshalle
der besten Rennspiele aller Zei-

Stunt Trax mit dem Motorrad

von Gas, Bremse und Boost

stellt selbst den ausge-
fuchstesten Mario Kart-Profi
zunéchst vor Probleme, doch

wie eingangs gesagt, Ubung

macht den Meister. Auf den
nachsten drei Seiten zeigen

wir Euch nun alle Strecken,

geben Euch zu den wichtigsten
Stellen Tips und verraten
Euch alles was wir bislang
herausgefunden haben.




2w
Mit dem Motorad geht man am
besten auf Rekordjagd, aller-
dings ist nahezu Jeder Sprung
Unterfal

LKW
In den Bonusrunden gibt es zwel
Maglichkeiten: Entweder ver-
sucht Ihr geméachlich Sekunden
einzuheimsen oder fahrt mit
Voligas eine komplette Runde,
was ein Zusatzauto bedeutet.

DieldreilRerspelktiven

Streckendesign zwar am besten
riiber, schon der kleinste Fahrfeh-

ler kann Jedoch zur Orientierungsio-

sigkeit fithren.

Darstellung, konnt Ihr zwar dessen
Drifts und Verwindungen beson-
ders gut bestaunen, die

o die Kurven ideal anvisiert
werden konnen und die Position
der Extras am leichtesten
auszumachen ist.

Rock Field
Hier kénnt Ihr bis
gig durchfahren,

Sprung ist Vorsicl
sonst iiber einen

Up’n Down
Der Up'n Down
ders schwer, nu

kurz vor dem Ziel solitet Ihr mit d
Gas vorsichtig umgehen.

Radio Control

Die vier Radio Controk-Strecken sind im

Grunde vom Aufbau her identisch: Eine

rechteckige Flache mit Steilwanden und
elnem Loch in der Mitte

dus nur die rote Laterne iibrig, da diese al-
lesamt recht kurz und am wenigsten ab-

rzichten, da Eure
leicht iibes 3

Ice Dance
forsichtige durch.
lett vereist und
ise extrem rut-

r allem bergauf

Cotton Farm

‘wechslungsreich aufgebaut sind.
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knapp und die anderen Fahrzeuge haben hier die besondere Vorliebe, Euchin  Motorrad losdiisen. Doch schauen wir uns Jetzt die einzel
Grund und Boden zu rammen, was ebenfalls wertvolle Sekunden kostet. Zu gemeinsam im Detail an.

Aqua Tunnel Night Owl
Wie eigentlich alle Novice-Kurse ist Die letzte Novice-Strecke gehort llll!
auch der Aqua Tunnel ein relativ einfa- zu meinen liebsten, hier kommen
cher, so daf Ihr genug Zeit habt, auch lich Haarnadelkurven und auch SQC
eln wenig auf die grafischen und aku- wande mit ins Spiel, trotzdem gehort
stischen Spielereien zu achten. auch er in die Bleifuf-Kategorie.

Sea Breeze
Besonder Vorsicht ist in den Rinnen ge-

n Flitzer verliert, iiber den lel ins
Vlmﬂ fallen kollm. Wichtig ist auch das Aufsammein
e,

um auf dem oberen Bild nicht zu-

um die Kurven driftet, kann auf dlmr

estehen. Dies diirfte | () 0°37”10

rgegeben wurde. Nur

[Ece=o) OREEE [EE=T3

letzten Runde

NS RN aufpasear, da Kch dortTie:
sige Schneebille entgegenrollen. — .
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CAR SELECTION]

4d b

GER SELEETRED

Gegner-A
Nervt Euch eine bestimmte Kutsche

besonders schiimm, kannt Ihr im

Big Ravine
Meine absolute Hastrecke! Hier
mehul Euch gleich mehrere Faktoren
die Euer Nervenkostiim
slelnr {genauso strapazieren werden
wle meines. In der ersten Runde fangt
es kurz nach dem Start zu donnern und
leides regnen an, so daB die
Strecke cxtnln ‘Ilbchlg wird. Da wird
das Driften in den zwel
Ha: nad.luumn m.m oder weniger
he. Das

QMQM zwischen den Felsb
gleich nach der snm/zl.mm,
aufer dem 4WD, Eure Kutsche nnurm
an Guchwlndlgk-l! verliert und von
den G-gmrn gerammt wird was das
ug halt. Wenigstens regnet es nicht
mehr, dafiir miit Ihr bei den nachsten
zwei Runden jeweils nach der zweiten
1800-Kurve mit Steinschlag rechnen,
einmal auf der Innenseite und einmal
auf der AuBenseite der Fahrbahn.
Natiirlich ist auch hier knapp
bemessen, usw... Viel Sp:

CAR' SELECTION
1

2w
Um dieses im Speed Trax fahren zu
konnen, miit Ihr die vier Master-

iiber di
ein kleines Untermenii aufrufen, in
dem Ihr die Art der Gegner
bestimmen diirft

ken beenden. Nur
wer die Steuerung perfekt be-
herrscht, kommt auch mit dem Bike
zurecht

e Seifenblase zerplatzen. Leider
kann ich Euch hier nicht zur Vorsicht
raten, denn wer nicht gnadenlos

Voligas gibt, der schafft es nicht zum
rettenden Checkpoint. Damit dies.

nicht passiert, solltet ihr in der
Bonusrunde nicht auf Zusatzautos
fahren, sondern v-mlelun, soviel
moglich

wie m
die Euch dann, falls Ihr gut durch die
Sky Ramp durchrutscht, auf der
letzten Strecke sehr zu Gute kommen.

'FREE! TRAX

51 ()

Rekord
Uber die Batterie werden zu Jeder
Strecke dl. Bestzeiten mit den
leweiligen Fal festgehalten,
zudem konnt Ihl Euch in den Rennen
an den Runden-Zwischenzeiten
orientieren

Sprung u
andot, sieht sein Gofaprt In dio
inzeltelle auseinanderfilegen. Es

dauert ein paar Sekunden , bis es
sich wieder russmmongesetzt hat

NE;
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1

SUBTERRANIA

letzten Level von Subterrania muBt du deinen Kampfjiger durch die

In diesem

fiihren und die Alienméchte besiegen, um

e

Hoéhlen der Subterranian Minen-Kolon

heranzukommen und ihn im Endkampf zu zerstéren!

an Svin, den AlienboB
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THE LOST VIKINGS

Im ersten Teil der Komplettldsung zu Lost Vikings muBt du den Wikingern helfen,

195

aus Tomators Raumschiff zu fliehen, durch die Héhlen zu kommen und letztendlich

nach Hause zuriickzukehren.
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Hier ist nun der 2. Teil der kompletten Lésung zu "Secret of Mana". Und wieder

begleiten wir deinen Helden auf seiner Reise durch die groBe weite Welt.
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2. Du mugt allerdings eine eindugige
Pflanze und einen zweiten Wolf
vernichten, bevor du durch den
Eingang kannst. Dieser Drache schie3t
nach dirl Mach, daf du vorbeikommst!
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Dieser Wolf geht zum §
Burg

Angriff uber, sobald du dich

Elinees
Richtung Osten, um den

Vernichte ihn mit deinem
Eingang zu erreichen.

Mana-Schwert.
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Und hier haben wir wieder Cheats fiir euch, die an kniffligen Stellen eine Hilfe sind.

Sega-Codes

ETERNAI. CHAMPIONS
(Mega Drive)

K.o. des Gegners

Blade: Werfe deinen Gegner auf der rechten Seite
des Bildschirms nach unten.

Jetta: Werfe deinen Gegner von der ersten
Stange aus (die erste von der Mitte aus gesehen)
auf die linke Seite.

Larcen: Werfe deinen Gegner von der Tare auf
der rechten Seite zu der Tire auf der linken Seite.
Midknight: Kicke deinen Gegner von der Tar auf
der linken Seite aus (die erste von der Mitte aus).
Rax: Werfe deinen Gegner von der Statue (in der
Mitte der Arena) aus auf die linke Seite des
Bildschirms.

Shadow: Im Vordergrund, ein bichen nach rechts

von der Bildschirmmitte aus, befindet sich eine
Stange. Werfe deinen Gegner von hier aus nach
links.

Slash: Fasse deinen Gegner auf der linken Seite
des Bildschirms und kicke ihn dann weiter nach
links.

Trident: Werfe deinen Gegner einfach von links
vor die Statue.

Xavier: Greife nach deinem Gegner und werfe ihn
s0 von links, daB er kurz vor dem Pfosten in der
Mitte des Bildschirms autrifftt.

MARKO'S MAGIC FOOTBALL
(Mega Drive)
Level-Codes

2 HAUNTING 3 BSTOKE

4 GUNGETNK 5 ECTOPLSM
6  JAWS 7 GARAGE
8  TRAFIC 9 ELF

10 KRUSTY 11 BARREL
12 CRABTREE

ALADDIN

(Game Gear)

Level-Codes

1 AGJ 2 LAEA

3 ASNF 4 DMIA

5 INSI 6 NEUA

7 AALG 8 BLTO

9 UIAN

Super NES-Freezers

INSPECTER GADGET

7E159004  Unbegrenzte Leben
7E159222  Unendliche Hite
7E15AE@5  Volistandig verlangerte Arme

KNIGHTS OF THE ROUND TABLE
80928080  U.S.-Version kann auf
européischem Gerét gespieft werden

CHOPLIFTER 3
7EOD1688  Unbegrenzte Energie
CLAYMATES
CC835380  U.S.-Version kann auf
europaischem
Gerét gespiett werden
CDB13EB1  Code, der eingegeben werden mus,
damit die folgenden
7EF7@8FF  Unbegrenzte Diamanten
7EF70259  Unendiiche Zeit
7EF70605 Unendiiche Leben

DR. FRANKEN

7E@C@304 Unendiiche Leben
7E@B3203  Unbegrenzte Bomben
7E@C2C@4  Undliche Schiage

EYE OF THE BEHOLDER

GOBCEB8@ Code, der eingegeben werden
muB, damit die folgenden
funktionieren

7EQ5F9OA  Unbegrenzte Gesundheit fir
Figur oben rechts

7E@527@A  Unbegrenzte Gesundheit fur
Figur oben links

EQ6CBO87  Unbegrenzte Gesundheit fiir

- Figur unten links
7EQ79D@A  Unbegrenzte Gesundheit fir

Figur unten rechts

Code, der werd:
mus, damit die 'c\genden
funktionieren

7E413205  Unendliche Leben fir Spieler 1
7EQC4A59  Unbegrenzte Zeit

7E40Q@85@ Unbegrenzte Energie fir Spieler 1
7E41120F  Vollstandige Rustung fir Spieler 1
7EQ95@Q@X  Level wahlen (0-6)

7EQ@9510X  Abschnittim Level wahlen

F1 EXHAUST HEAT
7EQ@64FF  Volle Geschwindigkeit

JURASSIC PARK

7EQBBCFE  Ansicht der Endszene
7E@28CFE  Unbegrenzte Waffe 1
7E@295AA  Unbegrenzte Waffe 2

MEGA-LO-MANIA
7E1F8@@2  Unendliche Leben

MEGAMAN X
7E1F8@@2  Unendliche Leben

MICKEYS MAGICAL QUEST
7E143500  Supersprung
NBA JAM

7EQ78A20  Unbegrenzte Turbo

NIGEL MANSELL
1FA1F360  Europaische Versionen kénnen auf
Japanischen Geréen gespiett werden

RAMPART
7EQASAG3  Unbegrenzte Kanonen

REN AND STIMPY

7EQ@807@5 Unendiiche Energie, aber du
verlierst immer deinen ersten Punkt

7EQ8@603  Unendiiche Leben

R-TYPE 3
7ED94A80  Japanische Version kann auf
europaischen Geraten gespielt

werden

STRIKER

7EQE4AS5  Unendiiche Zeit

7EQE1800 Gegnerische Punkte werden
nicht registriert

TOP GEAR 2
81F84060  Européische Version kann auf
U.S.- und japanischen Geraten gespielt werden

ADVENTURES OF LOLO 2 FAXANADU IRON SWORD

@00@7CA5  Unendiiche Leben 00043150 Volle Energie 00004403  Unendiiche Leben
0007047 i Volle IGO4AFF  Unbegrenzte Energie
BLASTER MASTER HIGH SPEED KABUKI - QUANTUM FIGHTER
©OOODDG2  Unendiche Leben 00004DOG  Unbegrenzte Bélle @OO6COT2  Unendliche Leben
QGOV4@DFF  Unbegrenzte Energie @OP68ECC  Unbegrenzte Chips




Griif} Gott!

Entschuldigung, daB ich mich schon wieder aufdrénge, aber
die Umsténde (mein Vermieter und der Lebensmittelhéndler)
zwingen mich dazu. Es ist mir bekannt, daB momentan die
0zonwerte diabolisch hoch sind, da ich aber eh nicht ins Freie
darf, stért mich das nicht besonders - dachte ich zumindest.
Neu hingegen ist die Erkenntnis, daB Ozon Papier zersetzt.
Oder woran sollte es sonst liegen, daB zur Zeit so wenig Post
kommt? Falls es noch Leser geben sollte, die nicht gerade
ihren Urlaub in der Karibik verbringen, kénnen ja die letzten
daheimgebliebenen ihre Drohungen, Beschimpfungen und
sonstigen AuBerungen ozonfest verpacken und wie gewohnt

schicken an:

Redaktion Mega Fun
Fun Mail

Pleicher Schulgasse 2
97070 Wiirzhurg

Namensfrage

Wundere Dich nicht, wenn in
diesem Brief der Name "Fritz"
vorkommt, damit bist ndmlich
Du gemeint! Da Du Deinen
Namen nicht verraten willst,
gehe ich davon aus, daB Du so
heiBt. Ich méchte mal meine
Meinung zu dieser Spende fiir
Schlulf sagen: Totaler
Schwachsinn! ~ Gerade Du,
Fritz, miBtest doch wissen,
daB bei "zum Leuzismus ten-
dierenden Misrachis" kein Deo
hilft. Selbst wenn dies der Fall
ware, ware es sinnlos, denn
keiner traut sich so nahe an
Schlulf heran, daB er ihn (eher
"es") riechen konnte. Stell Dir
mal vor, es gibt Zeitschriften,
bei denen die Tester keine
Augen im Kopf haben. Die
meinen dann, daB bei ... (indi-
ziertes Spiel) die Animationen
flissiger sein kénnten (selten
so gelacht). Ach Fritz, Thr seid
doch so nett und druckt fir
den zweiten Teil wieder alle
Tricks ab, gell? Noch ‘ne Fra-
ge: Ist das asciipad besser als
das Pro-Pad? Wird’ mich
nicht wundern, denn das Pro-
Pad kostet ja weniger als
Deine zwei... Quatsch... als
das Original vom SNES.

The Devastator

PS. Ich wei3 nicht ob dieser
Brief eher zu Megamail oder
Funmail gehort.

Um Deine letzte Frage gleich
zu beantworten: Eigentlich
gehdrt er in die Rundablage
(Papierkorb), aber da zwi-
schen eben jener und der Fun
Mail nicht so toll viel Unter-
schiede bestehen, kann ich ihn
auch abdrucken. Ehe ich mei-
nen echten Namen hier preis-

gebe, werde ich Testesser in
der  Entwicklungsabteilung
von Mc Donalds. Selbst auf
die Gefahr hin, fortan mit
"Fritz" angesprochen... ich
meine natiirlich angeschrie-
ben... zu werden. Die Sache
mit dem Deo fiir Schlulf hast
Du aber griindlich falsch ver-
standen. Es sollte nicht gegen
seine Ausdiinstungen helfen,
sondern man muf es ihm vor-
werfen. Da er alles (!) ver-
schluckt, was ihm in den Weg
kommt, hatte er wieder einmal
etwas feste Nahrung zu sich
genommen. Natiirlich ist das
sein  Korper nicht mehr
gewdhnt, was ihn sofort in
einen tiefen Schiaf fallen IaBt.
Natiirlich ist das asciipad bes-
ser - es kostet ja auch mehr!
Zudem ist das Pro-Pad nicht
wasserdicht, was besonders
bei schweiBtreibenden Spielen
unangenehm auffallt. Sollte
man ein schlechter Verlierer
sein, ist das Pro-Pad auch
nicht gerade die erste Wahl,
da es schon bei leichten Wiit-
fen gegen die Wand Spriinge
zeigt. In Sachen asciipads
wendest Du Dich am besten
vertrauensvoll an  unseren
Cheflayouter ~ Stephan. Er
kann Dir genau sagen (oder
war es doch: schreiben), wel-
che Teile am ehesten bei einem
Waurf gegen die Wand bescha-
digt werden oder nicht (im-
merhin hat er schon drei ascii-
pads bei Super Mario Kart
verschlissen bzw. gegen die
Wand geschmissen. Tja, auch
verlieren will gelernt sein!
Einen Schuldigen braucht
man halt immet, auch wenn'’s
nur das teure asciipad ist); und
bei Schlulf gibt es sowieso
keine kaputten Pads, da er

FUN MA

"alle Spiele durchgespielt" hat
(Originalton Schlulf).

Noch mal

Namensfrage

Da ich in der Ausgabe 8/94
gelesen habe, daB Du zwar
einen richtigen Narmen hast,
ihn uns wegen Deiner dunklen
Machenschaften nicht nennen
willst, schlage ich vor, daB wir,
die Leser, Dir einen Namen
geben, wenn Du einverstanden
bist. Ich hatte ein paar Vor-

schlage: Spot, Blob, Link,
Daffy, X, Fred, Biest, Goro
oder Pussycat. Sucht Euch

einen aus, oder schickt selber
welche.

Eure Daniela Kaufmann

PS. Einen heiBen Sommer
wiinsche ich!

Ach, Du bist also fiir diese
morderische Affenhitze ver-
antwortlich! Héttest Du uns
nicht einen angenehmen Som-
mer wiinschen kdnnen? Natiir-
lich bin ich einverstanden, daB
mir die Leser einen Namen
geben - welche andere Wahl
hétte ich denn schon? Leider
muB ich gestehen, daB mir
keiner Deiner Vorschldge son-
derlich behagt, aber kommt
Zeit, kommt Unrat... oder so
ahnlich.

Nagelprobe

Mit dem Lesen Eures Heftes
kann man sich vorziiglich das
Fingerndgelkauen abgewdh-
nen. Die N&gel schmecken
nach ldngerem Lesen so
scheuBlich, daB Ihr Eurer
Heft mal nach umweltschédli-
chen Substanzen untersuchen
lassen solltet; darum an alle
Fingerndgelkauer: Lest mehr
Mega-Fun! Mit freundlichen
GriBen:

Raphael Henseelat

(oder so &hnlich. Was fiir eine
Sauklaue! Anm. d. Red.)

Die Entwicklung dieser Sub-
stanz (eine ganz, ganz milde
Lauge) hat uns einen Haufen
Geld gekostet. Eine lohnende
Investition! Wir werden nun
versuchen die Mega Fun auch
in Apotheken anzubieten, was
unseren Kduferkreis betrdcht-
lich erhhen sollte. Nebenbei
hilft diese Substanz nicht nur
gegen Né&gelkauen, sondern
verhindert auch jene Tatigkeit,
von der man Haare auf den

Innenseiten  der Hande
bekommt. Jeder verantwor-
tungshewuBte Erzieher sollte
nun ausdriicklich auf die
Benutzung der Mega Fun
bestehen - nicht auch zuletzt
um den Riickenmarksschwund
seiner Zéglinge vorzubeugen.

Verschiedenes
Natlirlich habe auch ich ein
paar Fragen:

1. Was hat das "M" auf Marios
Mutze zu bedeuten?

2. Mein Bruder hat das SNES
Modul Secret Of Mana ver-
schluckt. Seit zwei Wochen
warte ich darauf, daB es
irgendwie und irgendwo wie-
der herauskommt. Sind die
Spielstande geldscht, wenn es
wieder herauskommt, und wie
gut 4Bt sich ein Adapter der
Marke "Super Key" verdauen?
3. Kann man eigentlich das
Spiel "RGB-Kabel" auf dem
"Scart-Adapter" spielen?
Daniel Johannes

1. Das "M" bedeutet natiirlich
"Miitze". Da Mario (wie die
meisten Superhelden) etwas
zerstreut ist, ist dieser Hin-
weis unbedingt notig, weil er
mit seiner Hose (mit "H"
gekennzeichnet) ziemlich
diimmlich ~ aussieht. ~ Auch
unser Uwe bedient sich inzwi-
schen diesen Hilfen, weil er
doch meist ziemlich im StreB
steht. Leider kommt es den-
noch immer wieder zu peinli-
chen Verwechslungen mit den
Buchstaben "S" fiir Schal und
"S" fiir Suspensorium (Anm. d.
Red. Ja, auch wir haben ein
Lexikon). Aber wir wagen es
nicht ihn darauf aufmerksam
zu machen.

2. Eine kleine Menge Rizi-
nusél kann bei der Wiederbe-
schaffung des Spiels wahre
Wunder wirken. Die gespei-
cherten Spielstdnde werden
zwar nicht gel6scht, aber es
konnte sein, daB sie wirklich
besch...  (Antifékalregelung)
sind. Adapter sind allgemein
schwer verdaulich, hier emp-
fehlen wir die gleichzeitige
Einnahme von Sauerungsmit-
teln.

3. Das Spiel "RGB-Kabel" ist
leider bisher nur in einer Ver-
sion lieferbar, die mit dem
"Scart-Adapter" inkompatibel
ist, aber da das Game stink-
langweilig ist, diirfte es keinen
Verlust darstellen.
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Guten Tach!

Auch diesmal kamen wieder viele Zuschriften zum Thema des
Monats, wobei das Alter der Briefeschreiber auf rekordver-
dachtige weit tiber 40 anstieg. Der allgemeine Tenor war in
diesem Fall ziemlich eindeutig: Fiir niemanden scheint eine
Konsole ein reines Kinderspielzeug zu sein, auch wenn es
viele Unwissende immer noch gerne als so eines abqualifizie-
ren. Doch solche Bemerkungen kénnen einen wahren Video-
spielfreak eh nicht abschrecken. Im tbrigen hatten wir etwas
das Gefiihl, daB viele Leser unsere Mega Fun-Ausgaben nicht
immer ordentlich durchlesen, anders konnen wir uns nicht
erklaren, warum so wenig wirklich neue Fragen gestellt wur-
den bzw. bereits geklirte Fragen noch einmal wiederholt
wurden. Also, immer brav Seite fiir Seite durchlesen, dann
entgeht Euch auch nichts. Viel SpaB beim Schmékern!

Euer Mega Fun-Team

schon im - Verdacht, kommst
Du vielleicht zufdllig aus
Osterreich? Auf jeden Fall
steht, seitdem Dein Brief bei
uns eingetrudelt ist, unser
altersschwacher Fotokopierer
nicht mehr still, wollen doch
alle Redakteure ein Exemplar
ergattern. AuBerdem hast Du
drei Leute vergessen, Gerd,
Bastian und Gétz. Ist das viel-
leicht schon Anreiz genug ein
zweites Comic zu zeichnen,
oder miissen wir Dir erst mit
einem Jahresabo drohen, oder
Dein Haus anziinden, oder sol-
len wir gar das Geheimnis um
den Neuen liiften?! PS. Mit
Julian liegst Du namlich vollig

7%

 Weirden Sie dosen Trpen lhre Tocbforasvertranen?

Jetzt habe ich Euch
Wenn Thr diesen Brief nicht
verdffentlicht, bekommt Ihr
keine Fortsetzung! Ob das ein
Versprechen ist?! Wie soll ich
das denn verstehen? Da ich
Euer Verhéltnis zu meinem
Humor nicht kenne, schreibe
ich diesmal meinen Namen
vorsichtshalber nicht auf den
Brief. AuBerdem ist es eine
Unverschdamtheit von dem
Neuen (Ju.... Oss..., ja, das
Impressum miiBte man lesen
konnen!) zu behaupten
(Schhulf nicht zu kennen, wo
er doch in Mega Fun 8/94
Super Conflict mit ihm zusam-
men testet. Also, wer jetzt
noch nicht wei3 wer der Neue
ist, der... naja! So, bevor mein
Brief in der Fun Mail landet,
schnell meine Fragen:

1. Was hat es mit dem WCW
Wrestling fiir das SNES auf

e —
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sich? Es wird tberall angebo-
ten, aber kein Test, kein Pre-
view, nix!

2. Welche Kampfer sind bei
WWF Raw dabei?

3. Unter welcher Referenz
steht denn bei Euch Wrest-
ling? Sogar Golf hat eine eige-
ne! Bitte fiihrt eine Wrestling-
Referenz ein!

4. Findet Thr auch, daB Wrest-
ling véllig out ist wie Eure
Kollegen von der...?

5. Die neuen Tips & Tricks-
Seiten sind véllig Sch.... Bléd!
Weg damit! PS. GriiBt mir
Jul... den Neuen!

(ohne Ahsender)

Gib Dich zu erkennen, Du
anonymer Zeichner, oder, noch
besser, schicke uns eine For-
setzung des Comics mit den
"Typen, die wohl niemand sei-
ner Tochter anvertrauen wiir-
de". Wir haben Dich auch

falsch. Zu Deinen schndden
Fragen:

1. WCW Wrestling wird leider
nicht so bald erscheinen. Hin-
tergrund: Zum einen gibt es
Schwierigkeiten mit den Pro-
grammierern von Beam Soft-
ware, auBerdem miissen noch
einige Spieler-Updates
beriicksichtigt werden (Hulk
Hogan ist bspw. mittlerweile
bei der WCW gelandet).
Sobald wir ein Muster in die
Finger bekommen, das kann
sich allerdings vielleicht noch
bis  Weihnachten hinziehen,
werden sich unsere vier Wrest-
ling-Freaks ~ (Bad,  Mad,
Undertaker und Hoschi) nur
allzu gerne darauf stiirzen.

2. Bret The Hit Man Hart,
Razor Ramon, The Underta-
ker, Lex Luger, Shawn Micha-
els, Bam Bam Bigalo, Mr.
Perfect, Owen Hart, Doink,
Diesel, 1-2-3 Kid, Luna

Vachone, die erste weibliche
Catcherin, sowie ein Special
Wrestle Hoschi..., also insge-
samt 13 Kampfer. Erscheinen
soll WWF Raw im November
fiir SNES, MD, GB und GG,
die SNES- und MD-Versionen
mit 24 Megs, Vier-Spieler-
Modus, sowie One On One, Two
On Two Tag Team, Three On
Three Tag Team, Royal Rum-
ble und Game Fight.

3. Sorty, aus Platzgriinden
kénnen wir auf einer Seite
natiirlich nicht samtliche Gen-
res beriicksichtigen, was nicht
heiBen soll daB wir intern
dafiir keine Referenzen verge-
ben  wiirden  (Spielregeln:
Systemiibergreifend und ohne
Importe). Here we go: Wrest-
ling: Royal Rumble (SNES),
Flipper: Dragon’s Fury (MD),
Baseball:  Baseballstars 2
(NG), Adventure: Flashback
(MD).

4. No. (siehe 1)

5. Unser Tips & Tricks-Teil hat
im Vergleich zu fritheren Aus-
gaben (bspw. Mega Fun 2/94:
8 Seiten) sogar deutlich zuge-
legt (32 Seiten). Nachteil bei
bisherigen Komplettlésungen
zu in der Regel drei Spielen
war vielleicht, daB der eine
oder andere das entsprechende
Spiel gar nicht besitzt und
deshalb nicht viel damit anfan-
gen kann, aber wir geloben
Besserung: Ab Ausgabe 10/94
starten wir mit Players Guides
zu insgesamt sechs Spielen
statt bisher deren drei durch,
und das bei gleichem Sei-
tenumfang, d.h. fiir Dich ist
auf jeden Fall das Passende
dabei.

Zum Thema des
Monats

Stellvertretend fiir die vielen
Zuschriften von {iberwiegend
erwachsenen Lesern haben wir
diese beiden Briefe ausge-
wahlt.

So wie es aussieht zéhle ich
mit meinen 27 Jahren beinahe
zu den "lebenden Fossilien" an
den Konsolen, daher méchte
ich die Gelegenheit nutzen,
eine Lanze fir all diejenigen
zu brechen, die sowohl ein
Videospiel als auch schon die
ersten grauen Haare ihr Eigen
nennen. Als Videospiel-Kid
der Achtziger Jahre kam ich
aus reiner Neugierde nicht
umhin, mir vor ca. 1 1/2 Jah-
ren ein Sega MD zuzulegen




(und das mit 26 Jahren- pein-
lich, peinlich!). Was zuerst
nur als gelegentlicher Zeitver-
treib gedacht war, hat sich
inzwischen zu einem richtigen
Hobby entwickelt, so daB ich
aus eigener Erfahrung sagen
kann, daB nicht alle "Erwach-
sene" durch und durch resi-
stent gegen die hiipfenden und
schieBenden  Sprites  sind.
Sicherlich liegen die Interes-
sen 'reiferer' Videospieler
nicht immer im Bereich von
Jump’n Runs oder Priigelspie-
len. Hier waren meiner Mei-
nung nach auch ein biBchen
die Hersteller gefordert, die
verstandlicherweise im
Augenblick eine eher jingere
Zielgruppe mit ihren Pro-
grammen ansprechen wollen.
Ich glaube aber, daB auch
komplexere Produkte (z.B.
Strategiespiele, Puzzles oder
RPGs) ihre Abnehmer, gerade
bei erwachsenem Publikum,
finden wiirden - immer voraus-
gesetzt die Qualitat stimmt.
SpaB macht’s auf jeden Fall
ebenfalls den &lteren Seme-
stern, auch wenn es manche
nur ungerne zugeben. Wenn
meine Freundin (27 Jahre)
und ich z.B. dabei sind Bohnen
zu sortieren (Dr. Robotniks
Mean Bean Machine) oder im

trauten Familienkreis (alle
Uber 25 Jahre alt) ein weiBer
Golfball  tiber irgendeinen

PGA-Kurs geschickt wird, sit-
zen auch wir wie die Kids mit
schweiBnassen Fingern da und
starren gebannt auf den Bild-
schirm, immer auf der Jagd
nach High Scores oder vorde-
ren  Plazierungen.  Damit
méchte ich nur veranschauli-
chen, daB es anscheinend
weniger ein Problem des "Kin-
derspielzeuges' ist, als viel-
mehr die Einstellung dazu, ob
auch Erwachsene ihren SpaB
an der elektronischen Punkte-
jagd haben oder nicht. Ein
unverkrampftes und offenes
Verhéltnis zu diesem neuen
Medium der Neunziger Jahre
ist natiirlich Voraussetzung
dafiir objektiv dariiber ent-
scheiden zu kdnnen, ob man
sich mit dieser Art moderner
Freizeitgestaltung anfreunden
méchte oder nicht. (...) Und
mal ehrlich - ist es wirklich so
wahnsinnig albern, zu viert
mal eben eine Runde Super
Bomberman zu spielen als sich
zu einer gemitlichen Partie
Schach oder Mensch Argere
Dich Nicht um einen Tisch zu

dem Cover der neuesten
Filmumsetzung, Bart Simp-
son verspricht Euch in sei-
nem aktuellen Videospiel viel
Spaf, und schon ziehen viele
Kids bereitwillig die Geld-
borse aus der Tasche. Was
sich hier sicherlich etwas
Ubertrieben anhort, ist in
Wirklichkeit immer noch eine
bewahrte Verkaufsstrategie
vieler Firmen. Gerade die
jungen Spieler suchen sich
oftmals ihre Videospiele
nach dem Bekanntheitsgrad
des Hauptdarstellers aus.
SchlieBlich gibt es fiir man-

Schreibt uns bitte zum Thema des Monats:

Sind Filmumsetzungen
fiir Euch ein

MEGA MA

entwickelt, d.h. gerenderte
Charaktere und Hintergriinde
gehdren zum guten Ton. In den
Spielhallen sot das Spiel iiber
Williams erscheinen, Heim-

das neueste Abenteuer|
begleiten zu kénnen. Konnt
auch Ihr manchmal nicht der|
Verlockung widerstehen,
wenn auf dem Cover ein
bekannter Charakter,
frohlockt? In diesem Fall
interessiert uns besonders|
die Meinung der jlingeren
Spieler unter Euch. Also,

schreibt uns zu diesem
Thema unter folgender|
Adresse:

Redaktion Mega Fun
Thema des Monats
Pleicherschulgasse 2
97070 Wiirzburg

versammeln - ich glaube nicht;
der SpaRB ist hier wie da der-
selbe.

Stephen Allgaier

Ich bin Gber 40 Jahre alt und
spiele sehr gerne Videospiele,
doch nur heimlich. Wenn
meine Bekannten das wiiBten,
wilrden sie denken, ich sei
infantil oder gar verriickt.
Meine Konsolen und Spiele
habe ich in einem ver-
schlieBbaren ~ Schrank ver-
steckt und die Spiele kaufe ich
meistens im Versandhandel,
denn es gibt fiir einen erwach-
senen Mann nichts entwiirdi-
genderes und demiitigerendes
als bei der Barbie-Puppen-
Verkduferin in einem Kauf-
haus darum zu betteln, sie
mége doch mal den Glas-
schrank mit den Videospielen
aufschlieBen. Wenn ich dann
noch ein Spiel unbedingt
sofort haben will, gehe ich mit
einem Zettel, auf dem der
Name des Spiels steht, in den
Laden, tue so, als ob ich ein
Spiel fir meinen kleine Sohn
suche und spreche den Namen
des Spieles méglichst noch
falsch aus, damit die Verkéu-
ferin denkt, ich hatte keine
Ahnung  von  Videospielen.
Traurig, aber wahr. Es liegt
aber auch an den Herstellern,
das Image der Zunft zu ver-
bessern. Beknackte Werbung
und viele bléde Spiele haben
das Ansehen der Branche bei

Erwachsenen ruiniert. Es gibt
zu wenig anspruchsvolle Spie-
le, die Hersteller sollten sich
mal ein wenig mehr im PC-Be-
reich umsehen.

(Name und Adresse sind der
Redaktion hekannt)

Landstalker fiirs
SNES?

Eure Zeitschrift ist echt stark!
Als groBer Nintendo-Fan habe
ich jedoch einige Fragen:

1. Wird es je eine SNES-Ver-
sion von Landstalker geben?
2. Ich habe gehdrt, daB eines
der ersten Spiele firs Ultra 64
ein 3D-Kampfspiel sein soll,
wiBt Thr schon genaueres dar-
tber?

3. Lohnt es sich auf das Ultra
64 zu warten?

Rene Wegener, Werl

1. Eher unwahrscheinlich,
denn das Programmierteam
Climax entwickelt ausschlieB-
lich fiir Sega, und Sega wird
die Lizenz an diesem Vorzeige-
Action-Adventure, das es nur
fiirs MD gibt und damit auch
einen wichtigen Kaufgrund fiir
den 16-Bitter darstellt, sicher
nicht an einen Fremdhersteller
verkaufen.

2. Das erste Ultra 64 Beat'em
Up nennt sich Killer Instinct
und wird von dem britischen
Fremdentwickler Rare (ehe-
mals "Ultimate Play The
Game") auf SGI-Workstations

o 2 versionen sollen im Herbst 95

KauI argume nt . folgen, jedoch zuerst fiir den

Arnold Schwarzenegger | che nichts cooleres als sei-| = japani und den US-
grinst Gber beide Ohren auf | nen Lieblingshelden durch| Markt.

Killer Instinct / Ultra 64

3. Fir eine Kaufempfehlung
ist die Zeit noch nicht reif
genug, das héngt von vielen
Faktoren ab:  Technische
Daten, Preis, engagierte Frem-
dentwickler, eigensténdige
Spiele, Marketing, Vertrieb,
... Mit Williams, SG, Rare und
nicht zuletzt dem Chiptechno-
logie-Deal (siehe Scene-Sei-
ten) scheint Nintendo jedoch
ein "All Star Team" um sich zu
scharen. Man darf gespannt
sein.

Landstalker

Vor kurzer Zeit habe ich mir
das Spiel Landstalker fiir das
MD gekauft. Leider konnte ich
kein Spiel mit beigeflgtem
Hint Book bekommen. Nun
meine Frage: In Eurem Son-
derheft 01/94 war der letzte
Dungeon von Landstalker
beschrieben. Gibt es bei Euch
ein Heft mit einer Komplettls-
sung oder etwas ahnliches, das
mir bei den schwierigen Auf-
gaben weiterhelfen kénnte?
Andrea Pfeifer, Berlin

Leider war nur bei den ersten
20.000 Exemplaren dieses
Spieles ein Hint Book dabei,
so daB alle iibrigen Besitzer
dieses Moduls sich ohne
schriftliche Hilfe durchkémp-
fen miissen. Weiterhelfen kann
Dir sicherlich der Sega Info-
service (Tel.: 040/2270961),
der Montags bis Freitags von
10 Uhr bis 18 Uhr erreichbar
ist. Eine freiverkdufliche
Komplettlosung ist derzeit
nicht in Plannung.
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Leserhits Mega Drive

Leserhits Alle Systeme

FIFA Int. Soccer

Leserhits Super Nintendo

(3)7.Monat  FuBball Electronic Arts

NBA Jam
(2)5. Monat  Basketball Acclaim/Iguana

Super Street Fighterll 3
()1.Monat  Beat'em Up Capcom (2)5. Monat
4 Virtua Racing Rock’n’Roll Racing
()1.Monat  Rennspiel Sega (6) 6. Monat. Rennspiel Interplay
5 Tempest 2000 5 Super Metroid
(5)2.Monat ~ Shoot'em Up Liamasoft (5) 2. Monat Jump’n Shoot

Landstalker Zelda Ill
(10) 5. Monat  Action-Adventure Sega/Climax (10) 14. Monat  Action-Adventure Nintendo
7 Rock’n’Roll Racing 7 Secret Of Mana
(43.Monat  Rennspiel Interplay ) 6. Monat Action-Adventure Square Soft
8 Super Metroid Super Mario Kart
(8)2.Monat  Jump'n Shoot Nintendo (3)16.Monat  Rennspie! Nintendo
9 Sonic 3 9 Super Bomberman
(7)5.Monat  Jump'n Run Sega {9) 2. Monat. Geschicklichkeit Hudson Soft
10 Zelda lll 10 Mega Man X
(16.Monat  Action-Adventure Nintendo () 2. Monat Jump'n Shoot Capcom

Mitmachen und

gewinnen!
Schickt uns Eure drei momentanen Favoriten zu.
VergeBt bitte nicht, das System der Spiele und
Eure Adresse anzugeben, damit Ihr bei der Verlo-
sung der drei Jahresabos dabei seid. Einen Vor-
druck findet Ihr, wie immer, im Borsenteil. Die
gliicklichen Gewinner der letzten Ausgabe sind
Michael Cymiitta aus Hagen, Michael Kesseler
aus Kerpen und Thomas Méller aus Frankenau.
Die

FIFA Int. Soccer

Fufballorgie landet locker auf
Platz 2 (SNES)

(c8)

Leserhits Game Boy

1 Wario Land

(2)4.Monat  Jumgin Run Nintendo

Zelda IV - Link’s Awakening

Action-Adventure Nintondo

(1)12. Monat

3 Pete Sampras Tennis Kirby’s Dream Land
) Sporspil Codemastars (L Morat  Jump'n Run Nintendo

4 World Cup USA 94 Mystic Quest
(SNES/MD/MCD/GB/GG) ~ Sportspiel U.S. Gold (4)14. Monat  RPG Nintendo,/Square Soft

5 Jurassic Park Die Schliimpfe

Leserhits 3D0

{4 Monat  Jumgin Run Nintendo/Infogrames

CTW 18.07.94 © ELSPA compiled by Gallup.

Leserhits Neo Geo

Charts USA (Alle Systeme)

H
g
5
H

Leserhits Jaguar

1 Super Wing Commander 1 Tempest 2000
(2)2.Monat  Shoot'em Up Electronie Arts/Origin (1) 4. Monat ‘Snoot'em Up Liamasoft
Crash’n Burn 2 Cybermorph
3)7.Morat_ Rennspil Crystal Dynamics (2)7.Monat  Shootem Up Attention To Detall
Total Eclipse Crescent Galaxy
(1)7.Monat  Shoot'em Up Crystal Dynamies (5. Monat ‘Shoot'em Up Atarl
John Madden Football Evolution Dino Dudes
(5)2.Monst_ Footsal Electronie Arts (4)6. Monat__ Denl/Geschickichieitsspiel Imagitec Deslgn

(4)3. Monat

1. Monat

The Horde

Strategie Crystal Dynamics.

Super Sidekicks 2
Fustall SNK

(5)7. Monat
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Tausche, kaufe, verkaufe fir Mega Drive,
SNES, Neo Geo, Jaguar, CD32, Turbo Duo
(CDs + HuCards). Suche ginstig 300, Vie-
wpoint, Advanced Military Commander,
etc. Tel.. 07724/7747 Martin & Moni.
Evil. auch ganze Sammlungen mit Gerat.

Verkaufe Lynx mit sieben Spielen fir 250
DM (auch Tausch gegen andere Konsolen).
Schreibt bitte an: Sven Starke, Zum Kahle-
berg 87, 14478 Potsdam.

MEGA DRIVE

Verkaufe Mega Drive I mit Aladdin, Sonic
1-3, Revenge Of Shinobi, Another World,

Verkaufe fir 3D0: 3D0-Joypad 44 DM,
Pebble Beach Golf, CPU Bach je 69 DI,
The Horde, Twisted, Wing Commander,
Jurassic Park, Sewer Shark je 79 DM
(Tausch mBglich). Tel.: 0621/555191 (evil.
Anrufbeantworter).

(komplett) fir 650 DM und
Mega CD II mit Road Avenger, Sonic CD,
Final Fight CD und Ground Zero Texas
(komplett) 750 DM. Tel.: 04521/6064 Ka

Verkaufe Ex-Mutants 39 DM, Spiderman
35 DM, Sonic 3 120 DM, Budokan 35 DM,

Tausche, verkaufe 3DO0-Games: Cras'n
Burn, Total Eclipse, Monster Manor, Dra-
gons Lair, Night Trap, Stellar 7 (Draxon's
Revenge), suche auch Games fir Jaguar.
Tel.: 0911/318341.

Verkaufe, kaufe, tausche 3DO-Software.
Tel.: 039932/14654.

Tausche, kaufe, verkaufe fir Mega Drive,
SNES, Neo Geo, Jaguar, CD32, Turbo Duo
(CDs + HuCards). Suche giinstig 300, Vie-
wpoint, Advanced Military Commander,
etc. Tel.: 07724/7747 Martin & Moni.
Evtl. auch ganze Sammlungen mit Ger:

GAME BOY

Tausche Game Boy mit sechs Spielen und
Beleuchtung gegen Game Gear mit einem
Spiel (fir weitere Spiele evtl. Wertaus-
gleich). Tel.: 02845/79240 ab 16 Uhr oder
Anrufbeantworter.

Verkaufe Game Boy mit zehn Spielen (z.B.
Tetris, Mystic Quest, Kirby's Pinbal Land,
Tiny Toons) und Action Replay Pro fir 350
DIM. Habt Ihr Interesse? Wenn ja, schreibt
mit frankiertem Riickumschlag. Michael
Cymutta, Haenelstr. 50, 58135 Hagen.

Verkaufe NES-Module a 40 DM: Donkey
Kong, Shadow Gate, Dream Master, Mega
Man 4, Bugs Bunny. Game Boy-Module a
30 DM: Jurassic Park, Trip World, Nail
Scale, Tail Gator, Bart Simpson, Barbie.
Nur per Nachnahme. Tel.: 02171/42126.

AGUAR

Atari Jaguar 64-Bit Club. Infos und
Anmeldeformular gegen 1 DM Riickporto.
Mischa Hildebrand, Emil-Nolde-Str. 13,
59192 Bergkamen, Tel. + Fax:
02307/61532.

35 DM, Ghouls'n'Ghosts 35
DM, James Pond 3 75 DM, alle zusammen
fiir 300 DM. Verkaufe SNES + sechs
Spiele (Zelda 111, Super Ghouls'n'Ghosts,
Mickey Mouse, usw) fir 450 DM (Ver-
handlungsbasis). Suche fir Mega Drive
Sensible Soccer. Steffen MeBmann, Frie-
densstr. 7, 39171 Altenweddingen.

Verkaufe viele Tophits fir Mega Drive, 2.8.
Royal Rumble, Landstalker, Flashback,
Shining In The Darkness, usw. Stick je 60
DM. Auerdem: Kid Chameleon + Quacks-
hot + 4-Spieler-Adapter + zwel Joypads
fir zusammen 220 DM (NP 440 DM).
Alles komplett mit Anleitung und Verpak-
kung (Preise plus Porto und Nachnahmel).
Tel.: 02741/27782 oder: Thomas Miller,
Wichernweg 2, 57518 Betzdorf.

11 Super Angebot!! Tausche Mega
Drive mit finf Spielen (Bulls vs. Lakers,
Golden Axe 2, Sonic 1, Pit Fighter Jp.,
Budokan) + zwei Joypads + Game Adap-
uper NES mit zwei Controllern
inem Spiel. Sollten mehr Spiele

und mind.
dabei sein (ab drei Spiele) fir jedes Spiel

8586/3121 Andre.

(zahle bis 50 DM) oder tasuche: Sonic 1,
Sonic 2 oder Quackshot.  Tel.:
0395/3683232 15-20 Uhr, Rene verlan-
gen!

Verkaufe, tausche Mega CD-Spiele Third
World War, Road Avenger, Sonic CD Jp.,
Cobra Command, Silpheed, Lunar The Sil-
ver Star. Tel.: 0221/627523 Mo.-Fr. 12-18
Ur, fragen sie nach Ferdi.

Verkaufe Mega Drive (mit 50/60 Hz-Schal-
ter), zwei Joypads, Mega CD II US und 13
Spielen (Flashback, Street Fighter 2’ Spe-
cial, FIFA International Soccer, Heart Of
The Alien, usw.) fir 850 DM oder Mega CD
11 US mit zwei CD-Spielen fir 300 DM.
Tel.: 0221/731903.

Verkaufe fiir Mega Drive Ex-Mutants,
Galaxy Force 11 und Aladdin. Tausche auch
Aladdin gegen Jungle Strike. Tel.:
06455/8960 ab 19 Uhr, fragt nach Tho-
mas.

Wer tauscht sein Mega Drive gegen meinen
Game Boy + Mystic Quest + Probotector
+ Fortress Of Fear (Mega Drive mit einem
Spiel und einem Controllen? Tel.:
09544/1564 erst ab 14 Uhr, fragt nach
Nico.

Verkaufe jedes Mega Drive-Spiel fir 20
DM. Habe: Last Battle, Ghouls'n’Ghosts,
MiG 29, Thunder Force 1V, Forgotten
Worlds, PGA Tour Golf, Mega Games I,
European Club Soccer, Turbo Outrun. Alle
2usammen 160 Telefon:
06322/67279.

Verkaufe Mega Drive II mit 21 Spielen fiir
VB 950 DM. Verkaufe auch Game Gear mit
14 Spielen fir VB 450 DM. Tel.:
09175/9795 Jens Frey.

Verkaufe Mega Drive mit zwei Joypads und
vier Spielen: Junction, Wonderboy 3,
Columns und Dick Tracy fir 250 DM. D.
Ellermann, Zittschower Weg 14a, 23909
Ratzeburg.

Tausche Mega Drive mit Mega Fire-Joypad
+ acht Spielen (z.8. Flashback, Predator
2, usw) gegen Neo Geo, wenn es geht mit
einem Joyboard. Habe auch Super Ninten-
do. Tel.: 09421/6837.

Mega CD 11
fiinf Spiele (Sonic, Night Trap, Final Fight,
Road Avenger, Thunderhawk) + CDX-Ad-
apter fiir VB 750 DM. Tel.: 02151/775434
ab 12 Uhr.

(sechs Monate Garantie) +

BORSE

der/die bekommt das beste Spiel ab. Kom-
plettaufldsung der Spielesammlung.

Verkaufe: Mega Drive + zwei Joypads +
Action Replay Pro + Universal Adapter +
25 Spiele, z.B. NBA Jam, Mega Turrican,
u.a.) fir 1.500 DM und Game Gear + elf
Spiele + Battery Pack + AC Adapter fir
700 DM. Mario Banisch, Triftstr. 11,
39326 Wolmirstedt.

Verkaufe Mega Drive und Mega CD II mit
finf CDs und sechs Modulen, vier Joypads
und EA 4 Way Play fiir 1.800 DM. Neu-
preis 2.100 DM oder tausche gegen 486 PC
ohne Monitor. Tel.: 04239/573 bitte erst ab
18 Uhr anrufen.

GG/ MA

Suche fiir Game Gear dringend Game Gear
Wars. Biete im Tausch dagegen fiinf (1)
gute Game Gear-Spiele, z.B. Shinobi, Ninja
Gaiden, Space Harrier, Off Road, Griffin
oder andere. Suche auch Neuheiten. Tel.:
05205/70452.

Tausche Game Gear mit Columns, Dragon
Crystal, Defender Of Oasis, Prince Of Persia
(alles vier Monate alt) gegen SNES mit
einem Spiel (Lufia, Final Fantasy, 0.4.).
Tel.: 04763/7940 (6fter versuchen, wegen
Schichtarbeit).

Verkaufe Game Gear mit 12 Super-Spielen
(Mickey Mouse, Sonic 2...) und Adapter.
Alles 100 % OK. Verpackungen und Anlei-
tungen sind auch dabe. Preis 350 DM. Tel.:
05695/1476 bitte erst ab 18 Uhr anrufen,
Tom.

Verkaufe Sega Master System + 120 Spie-
le. Preis VB. Verkaufe auch einzeln. Tel.:
04521/71497 ab 18 Uhr, Andreas.

Verkaufe: Mega Drive + zwei Joypads +
Action Replay Pro + Universal Adapter +
25 Spiele, 2.B. NBA Jam, Mega Turrican,
u.a) fiir 1.500 DM und Game Gear + elf
Spiele + Battery Pack + AC Adapter fir
700 DM. Mario Banisch, Triftstr. 11,

Kaufe und tausche Spiele fir Mega Drive,
Mega CD (z2.B. Thunderhawk CD, Night
Trap CD, Annette Again CD, Rolling Thun-
der 2, Splatter House I11. Suche fast alles,

Tausche Mega Drive- + SNES-Spiele wie
Virtua Racing, NBA Jam, Castlevania The
New Generation, James Pond 3, uia.
SNES: Actraiser 2, Goof Troop, FIFA

ional  Soccer, Aladdin. Tausche

Lynx-Jaguar-Club Osterreich. Monatliche
Clubzeitschrift, standig neueste Infos zu
beiden Systemen. Suchen Mitglieder aus D,
CH, A. Infos bei: Ernst Firthaller, Hafner-
str. 6, A-4020 Linz, Osterreich. Verkaufe
diverse Lynx-Garmes.

SNES 60 Hz + RGB-Kabel + Hifi-Stereo-
Kabel + JB King-Joyboard + drei Spiele
(siehe oben) gegen Mega CD I oder II oder
Turbo Duo oder Neo Geo oder Jaguar (ohne
Spiele, wenn mit Spielen zahle ich extra).
Verkaufe auch Game Boy + drei Spiele +
Dialogkabel oder tausche gegen Mega Dri-

Crescent Galaxy 65 DM, Raiden 65 DM
oder tausche gegen Evoloution Dino Dudes.

ve-Spiel. Tel.: 05731/52926. Mega CD +
ein Spiel!

BITTE BEACHTEN !

Wir behalten uns vor, Kleinanzeigen zu kiir
griinden in die nachste Ausgabe zu v
anzeigen, die offensichtlich kein

en, aus Pla
schieben, sowie Klein-
riosen Absichten beinhal-

ten oder nicht mit vollstandiger Adresse versehen sind, abzu-

lehnen. Des weiteren behalten wir uns vor, Kleinanzeigen aus

urheberrechtlichen

iinden abzulehnen. Im Borsenteil wer-
den nur private Kleinanzeigen veroffentlicht. Anzei

die

den Anschein einer gewerblichen Tatigkeit haben, werden
nicht abgedruckt. Auch Verlosungs- oder Verschenkeaktionen

an den x-ten Einsender wert

nicht mehr bearbeitet.

Beat'em Up's und Adventu-
ves (2.B. Street Fighter 2’ Special, Shining
Force, Art Of Fighting, etc. auch Import).
Tel.: 0341/2512655

Verkaufe 110 Mega Drive-Module. Preis
VB. Module auch einzeln zu verkaufen.
Tel.: 04521/71497 ab 18 Uhr, Andreas.

Verkaufe: Mega CD 11 dt. mit Spiel Road
Avenger fiir 350 DM. Verkaufe Mega Drive
11 dt. mit RGB-Kabel und sieben Gamers
fiir 170 DM. Alles orginal verpackt. Habe
auch 13 Sorten Hefte, 2.B. Erstausgabe
von Tota, Gber 150 Hefte. Tel:
03744/80064.

Verkaufe, kaufe, tausche Spiele und Konso-
len fiir Mega Drive, 300, Mega CD, Super
NES, Neo Geo, PC-Engine, Turbo Duo,
Game Gear, Lynx, Master System, MAK,
Jaguar, Platinen, usw. Kaufe auch Modul-
sammlungen. Tel.: 089/1403732.

Kaufe, tausche Mega Drive- und Super Nin-
tendo-Spiele. Suche vorrangig Strategie-
und Rollenspiele, auch Sammlungen mit
Konsole. Verkaufe auch einige Spiele (auch
Neuheiten). Tel.. 04774/1789 Rainer,
Simone.

Einmalige Gelegenheit. Verschenke dt. (Or-
ginal) Mega Drive-Spiele. Anrufen Tel.:
0751/62918 ab 17 Uhr. Wer zuerst anruft,

39326

Tausche Game Boy mit sechs Spielen und
Beleuchtung gegen Game Gear mit einem
Spiel (fur weitere Spiele evtl. Wertaus-
gleich). Tel.: 02845/79240 ab 16 Uhr oder
Anrufbeantworter.

Verkaufe folgende Spiele: Asterix, Sonic,
The Ninja. Mario Seifert, Ernst-Thalmann-
Str. 21, 16559 Liebenwalde.

Suche Neo Geo PAL mit zwei Joyboards.
Biete Mega Drive mit drei Spielen (Sonic
1-3) mit Wertausgleich. Tel.:
03542/42951 Pissulla Christian.

Suche Neo Geo-Games, tausche gegen
SNES umgebaut + 5-Player-Adapter + 21
Spiele. Tel.: 052/276343 (Schweiz) Nico
verlangen.

Verkaufe, kaufe, tausche Module und Kon-
solen fir Neo Geo, Super NES, Mega Dri-
ve, Mega CD II, Turbo Duo, PC-Engine,
Lynx, Game Gear, Jaguar, Master System,
MAK, usw. Kaufe auch Modulsammiungen.
Tel.: 089/1403732.

Suche éltere Neo Geo-Spiele, 2.8 Fatal
Fury 1 + 2, Ninja Commando, Last Resort,
Samurai Shodown, Eight Man und noch
andere Titel! Verkaufe und tausche auch.
Biete auch noch 35 Mega Drive-Spiele im
Tausch gegen Neo Geo-Spiele, 3:1 je nach
Spiel. Tel.: 08431/41991 oder 2564.
Suche fiir PC-Engine Red Alert CD.
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BORSE

Verkaufe und tausche Neo Geo-Spiele:
Robo Army, Fatal Fury 1 und 2, Burning
Fight, Super Spy, Ghost Pilots, Riding
Hero. Tel

Verkaufe fiir Neo Geo: World Heroes 90
DM, Cyber Lip 90 DM, Sengoku 90 DM.
Tel.: 0209/25383 Thomas. Verkaufe King
0f The Monsters 2 140 DM und Art Of
Fighting 180 DM; beide zusammen fiir 300
DIM. Tausche beide zusammen gegen View-
point oder Super Sidekicks 2. Tausche,
kaufe oder verkaufe vielleicht auch andere
Spiele fir Neo Geo. Telefon.: 09146/440
Frank.

NINTENDO NES

Verkaufe NES mit elf Spielen + NES
Advantage.  Preis 400 DM. Tel.:
0511/864550.

Nintendo NES-Sammlungs-Aufigsung. 43
Spiele ab 20 DM, .B. Mario, Golf, Ski Or
Die, Skate Or Die, Elite, Pirates, Defender
0f The Crown, Ghosts'Goblins, A Boy And
His Blob, Snake Rattle'n'Roll, Hyper Soc-
cer, Life Force, Dynablaster, Solstice, Cast-
levania 111, Battletoads, Formel 1, Faxana-
du, Turbo Racing, etc. Tel.: 02501/58613
ab17 Uhr.

Verkaufe NES mit 15 Spielen, wie Probo-
tector 2, Tiny Toons, Zelda II, usw. fir
400450 DM, ua. NE

bitte mal ganz schnell, ja? Claudia Fischer,
Eosanderst. 2, 10587 Berlin. Na dann bis
bald, Ciao!

IHallo Freunde! Hier gibt's Super NES-
und Mega Drive-Spiele zum Tausch oder
Kauf! Habe: Steel Talons, Desert Strike,
Sim City, Street Fighter 2’ Turbo, Rival
Turf, Amazing Tennis, Adventure Island,
Tiny Toons, Mickey Mouse, Lost Vikings,
KO Boxing, Pilotwings, Starwing, Exhaust
Heat 2, Super Tennis, Road Runner, Global
Gladiators, Gunstar Heroes... Verkaufe
Game Boy- und NES-Spiele. Tel.:
0941/947508.

Suche: FIFA International Soccer, World
Class Soccer, World Cup Striker u.a
FuBball-Spiele. Habe: WWF 2, Turtles In
Time, Lemmings, Final Fight US, Termina-
tor 1, Street Fighter I, Super Mario
World, Mystic Quest. Tel.: 0365/7111467
fragt nach Peter.

Tausche Mega Drive mit einem Pad und
einem 6 Button Control Pad und mit den
Spielen: Sonic 2, General Chaos gegen ein
Super Nintendo mit einem Pad und zwei
Spielen. Verkaufe auch GB- und GG-Spiele.
Game Boy: Wario Land, R-Type 2, Mystic
Quest. Game Gear: Sonic 2, Wonderboy 3,
Lemmings. Adresse: Andre Baumbach,
Chemnitzer Str. 19, 09385 Lugau, Tel.:
037295/2800 18-20 Uhr.

Soccer (beide dt.) fiir 65 DM. AuBerdem
verkaufe ich Super Soccer dt. firr 35 DM.
Ruft an unter der Nummer 09344/1255 ab
18 Uhr.

Verkaufe: Mortal Kombat (SNES), F-Zero,
Alien 3, Super R-Type, Castlevania 1,
Super Scope 6, Super Star Wars, GP-1,
(auch PC-Spiele). Tausche auch gegen: Dra-
cula, NBA Jam, Sensible Soccer, Batman
Returns, Nigel Mansell. Tel.: 09831/5319
Stefan.

40 DM, Turtles Tournament Fighters 50
DM, T2 The Arcade Game 75 DM gut
erhalten, Jurassic Park 45 DM oder alles
fir 290 DM, alles deutsch. Tel.:
06142/71352 fragt nach Matze, rufe
2uriick.

Suche zum Tausch fiir SNES: Wolfenstein
3D, Mega Man X, FIFA International Soc-
cer, Shadowrun und Secret Of Mana. Biete:
Lemmings, Pilotwings, Magical Quest und
Super Soccer. Nur dt.! Ruft an oder faxt

Verkaufe SNES mit drei Joypads (oro-
grammierbar), 36 Spielen (Mortal Kombat,
Starwing, Cool Spot, uva.), vier Lésungs-
biichern, Action Replay Pro fir 3.000 DM
(NP 5.300 DM). Tel.: 04722/1211.

FIFA International Soccer dt. fir
Super Nintendo zu verkaufen. Nicht einmal
benutzt, wegen Doppelbesitzes fir nur 75
DM. Verkaufe auch Wing Commander dt.
fiir SNES oder tausche gegen Super Probo-
tector dt. Tel.: 02591/3277.

Super Nintendo-Spiele ab 50 DM, z.8.
Jurassic Park, Alien 3, Robocop 3, Spider-
man, King 0f Monsters, Fatal Fury, Final
Fight 1+2, Ghouls'n'Ghosts, Rival Turf,
Golf, Catchen, Terminator 1+2, Paperboy
2, Turtles Tournament Fighters, Mechwar-
rior, Lost Vikings, Striker, Turrican, Magi-
cal Quest. Tel.: 02501/58613 ab 17 Uhr.

Quickshot-Joystick, Originalverpackungen
bei jedem Spiel. Spiele auch einzeln fiir
30-50 DM. Tel.: 02732/81226 Bjorn.

Verkaufe NES + Four Score + vier Con-
troller + 22 Spiele (z.8. Double Dragon I1
und 111, Tiny Toons I und 11, Track & Field
11, Arch Rivals, etc.) fiir 950 DM. Bei den
Spielen 2.T. Tips & Tricks dabei. Tel.:
02601/2867 taglich ab 15 Uhr.

Kaufe Modulsammiungen (gern groBe) +
Konsolen fir NES, Super NES, Jaguar,
Neo Geo, Mega Drive, Game Boy. Tel.:
04521/71497 ab 18 Uhr, Andreas.

Verkaufe, tausche NES + Game Boy-Spie-
le. NES 4-Player-Adapter + zwei Joypads
fiir 25 DM, LCD-Spiel fiir 5 DM, 4-Player-
Adapter fiir Game Boy fir 10 DM. Tel.:
02237/8905 Andreas.

UPER NINTENDO

Tausche und kaufe SNES-Spiele, sowie
Action Replay Pro Mark II und 4-Spieler-
Adapter + Universal Adapter. Wenn Ihr
also Eure Spiele schnell tauschen oder aber
verkaufen méchtet, dann schreibt mir doch

Meine Adresse:

An Redaktion Mega Fun
Stichwort Borse
Pleicher Schulgasse 2
97070 Wiirzhurg

Meine derzeitigen drei
Lieblingstitel:

(bitte auch das System angeben)

Suche Neuheiten und Modulsammiungen
fiir SNES, Mega Drive, Game Boy, Game
Gear, und Mega CD. Tausche auch einzelne
Module. Bitte meldet Euch unter Tel:
0641/791740.

Tausche, verkaufe: Jurassic Park 95 DM,
B.0.B. 85 DM, Flashback 95 DM, Sha-
dowrun 100 DM, Magical Quest 85 DM,
Super Empire Strikes Back 100 DM.
Suche: Lost Vikings, Mega Man X, Might
& Magic 2, Batman Returns, Cybernator,
alles dt. Tel.: 0231/831706 bitte nur von
14-18 Uh, Roger verlangen.

Tausche, verkaufe SNES-Spiele. Habe:
R-Type I11, Knights Of The Round US, Lost
Vikings US, Star Wars dt., Nigel Mansell
dt., Axelay dt., PGA Tour Golf dt., Mega Lo
Mania dt, NFL ‘94 US, NHL ‘94 US,
Secret Of Mana US, uvm. Suche Wolfen-
stein 3D, Pinball Dreams, King Of The Dra-
gons, FIFA International Soccer, World
Cup Striker, Human Grand Prix 11, Super
Bomberman 2, Dragon. Habe auBerdem T2
Arcade uvm. Anrufen! Tel.: 0264/5577.

Kaufe die  Super  Nintendo-Spiele
Rock’n’Roll Racing und FIFA International

Rubrik fiir KIeinanzeige (bitte ankreuzen)

0 Mega Drive

O Super Nintendo
0300

[ Neo Geo

0 Atari Jaguar

Anzeigentext (bitte in Druckbuchstaben)
(pro Kleinanzeige bitte 5,- DM in bar beilegen)

Verkaufe Super Nintendo mit Joypad, AV-
Kabel, Adapter und finf Spielen (z.8.
Super Probotector, Axelay, Zelda 1) NP
900 DM fiir nur VB 500-600 DM. Tel.:
08861/5828 2b 16 Uhr.

tarfox 49 DM, Super Mario
Kart 45 DM, Adapter AD29 19 DM, Super
Bomberman + 5-Spieler-Adapter 89 DM,
Utopia 80 DM. Tel.: 05361/73016.

Kaufe SNES-Module zu fairen Preisen.
Suche auch Mega Drive II + Mega CD II,

evtl. mit Modulen bzw. CDs. Ruft an
Mo.-So. unter Tel.: 07720/23451 Zeljko

verlangen.

Verkaufe fir SNES Magical Quest dt. 90
DM, Aladdin dt. 90 DM, Battletoads dt. 90
DM, alle Spiele neu. Tel.: 09332/3568.

mir. Tel.: , Fax 06534/1501
18-21 Uhr.

Tausche Super Empire Strikes Back (zwel
Monate alt) mit Anleitung und Verpackung
gegen Metal Marines, Utopia oder Mega
Lo Mania. Telefon: 02833/3011 Andreas
verlangen

Tausche SNES-Spiele. Tel.: 07581/5438
Mo.-Fr. von 19-20 Uhr, Sa. und So. von
14-20 Uhr.

Tausche, kaufe SNES-Spiele. Habe: Zelda
111, Super Soccer, Rival Turf, Player Mana-
ger, Lemmings und Street Fighter 2’ Turbo
Suche: Joe & Mac 1+2+3, NBA Jam,
Striker und Amazing Tennis. Tel.:
05295/1814 ruft an! PS. Habe auch einen
Spielecomputer mit 300 Spielen (zu ver-
Kaufen evl.

Tausche SNES-Spiele wie Desert Strike,
Super Metroid, Road Runner, Fatal Fury,
Super Mario World, World League Basket-
ball, Jurassic Park, u.a. Suche z.B. FIFA
International Soccer, World Cup Striker,
Clay Fighter, Super Bomberman 2, Utopia,
Metal Marines, v.a. Tel: 02303/83220
Sebastian verlangen.

Verkaufe oder tausche World Cup Striker
fiir SNES. Tausche gegen Super Bomber-
man 2, Smash Tennis oder verkaufe fir 90
DM. Ruft an! Tel.: 02173/30120.

Wer tauscht Super Bomberman? Ich habe
30 Spiele zum Tausch, 2.B. NBA Jam,
Rock'n'Roll Racing... Fragt bitte nach. Tel.:
05208/7508.

Verkaufe SNES mit Multinorm, alle Spiele
spielbar, zwei Joypads, ein Joystick SV336

Verkaufe Super Mario All Stars und Super
Mario World fir Je 60 DM. Tel:
06835/8083.

Verkaufe SNES-Spiele Street Fighter 2
Turbo 45 DM, Action Replay Pro 60-65
DM, Incredible Crash Dummies 35-40 DM,
beides 2x mit und ohne Hale, Tiny Toons

Pro vier Spiele: Empire
Strikes Back, Sky Blazer, Jim Power, Time
Slip fir 450 DM. Tel.: 030/3737670.
Verkaufe SNES, Tournament Fighters, Tiny
Toons, Super Mario World, Axelay, Bart's
Nighmare, Street Fighter 11 und Game
Gear mit sechs Spielen fir 300 DM. Tel.
06128/48321.

0O Master System/Game Gear
O Nintendo NES

[ Game Boy
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Tausche Spiele fir SNES, Mega Drive,
Mega CD. Habe z.B. Rock'n'Roll Racing,
Thunderhawk, T2, Cool Spot, Battlecorps,
Flashback, James Pond 3, Super Bomber-
man... Suche: WWF Rage In The Cage,
Royal Rumble... Ruft an ab 20 Uhr. Tel.:
0203/442916 Frank

Verkaufe 100 SNES-Spiele. Preis VB
Spiele auch einzeln. Tel.: 04521/71497 ab
18 Uhr, Andreas.

ter I1. Suche: Super Street Fighter 11, Top
Gear 1 oder 2, Ninja Warriors. Tel.:
09421/42248 ab 17 Uhr, fragt nach Chri-
stian. PS: Suche auch noch andere Spiele.

Verkaufe Jurassic Park filr 75 DM. Suche
Royal Rumble, zahle bis 60 DM. Tausche
Jurassic Park auch gegen Amazing Tennis,
Mortal Kombat oder Royal Rumble. Ruft ab
9 Uhr an. Tel.: 05921/34946 fragt nach
Gabriel.

Tausche Street Fighter 2’ Turbo, Alien 3,
Super Probotector, Starwing gegen NBA
Jam, Royal Rumble, Star Wars 2, F-1 Pole
Position, Cool Spot, Aladdin, Jimmy Con-
nors Tennis, Super Mario All Stars, Super
Mario Kart, Super Bomberman, Action
Replay Pro I oder 11, Mechwarrior oder
Castlevania IV (nur PAL-Versionen mit
Anleitung  und  Verpackung).  Tel.:
0651/69325.

Verkaufe, tausche: Zelda 111 45 DM, Super
Mario World 30 DM, Road Runner 50 DM,
Mortal Kombat 80 DM, Mickey Mouse 50
DM, Krusty's Fun House 30 DM. Suche:
Secret Of Mana, Rock/mRoll Racing,
R-Type 111, Plok und Jurassic Park. Tel.:
09077/1555.

Kaufe, tausche Mega Drive- und Super Nin-
tendo-Spiele. Suche vorrangig Strategie-
und Rollenspiele, auch Sammiungen mit
Konsole. Verkaufe auch einige Spiele (auch
Neuheiten). Tel.. 04774/1789 Rainer,
Simone

Verkaufe fir SNES: Super Ghouls'n’Ghosts
45 DM, X-Men 45 DM, Super Turrican US
75 DM, Super Probotector (Contra III) US
70 DM, Secret Of Mana US 80 DM, Street
Fighter 2’ Turbo 75 DM. Verkaufe auch:
Atari ST-1435 Farbmonitor. Ruft an Tel.:
02268/2924 Helge Kéttgen.

Fury 2 US, um. MD: NBA Jam, Landstal-
ker, uvm. MCD: Keio Flying Squadron,
Hook, usw. Suche NBA Shodown + alles
was neu und gut ist! Suche Jaguar und
Mangas. Verkaufe fir Neo Geo Viewpoint
und Super Pro Fighter. Tel.: 09193/1620
ab13 Uhr.

Kaufe Module fir SNES, NES, Game Boy,
Mega Drive, Master System und Game
Gear. Angebote an: Dieter Tegler, Paul-Hin-
demith-Str. 10, 37574 Einbeck.

Verkaufe + kaufe Spiele fir PC-Engi-
ne/Turbo Duo ab 20 DM. Suche Phantasy
Star + Wonderboy In Monsterland fur
Master System. Tel.: 02334/40198 ab 17
Uhr, Peter.

Vi ielecl der

Double Trouble -

Call now! Tel.: 0202/403500. Street Figh-
ter 2' Turbo 40 DM, Cool Spot 40 DM,
Alien 3 30 DM, alles fur SNES - alles dt.
Module. Fir PC: Commanche inkl. Mission
1+2 fiir 40 DM. Raiden und Tempest 2000
(Jaguar) fiir nur 100 DM zusammen!!! Call
now! Tel.: 0202/403500 Mike!

[VERSCHIEDENES

Stop! Tausche Mega Drive I + Mega CD I
+ CDX-Adapter + zwei Mega CD-Spiele
gegen Multi Mega Drive. Tausche aufer-
dem Neo Geo-Spiele. Habe Samurai Sho-
down, Fatal Fury Special, Art Of Fighting
2. Suche speziell Super Sidekicks 2, Top
Hunter und The Survivor (King OF Figh-
ters). Tel.: 03984/6493 Andre.

Tausche 50/60 Hz SNES mit
Modulschacht + zwei Pads und Super Dou-
ble Dragon gegen US SNES mit Pads.
Mein SNES ist an jeden Fernseher
anschlieBbar und es funktionieren alle
Games auch ohne komplizierten Adapter.
Tel. 08142/40115.

40 Top-SNES-Games zum Preis von 700
DM zu verkaufen (nur komplett) oder mit
Konsole im Tausch gegen Neo Geo + zwei
Spiele. Tel.: 08272/1641

Tausche, verkaufe SNES-Spiele.

kaufe,
Habe immer viele neue (2.B. Eye Of The
Beholder, Secret Of Mana, FIFA Interna-
tional Soccer, NBA Jam..) oder auch

éltere Spiele da (2.B. Zelda III, Super
Mario All Stars, Street Fighter 2’ Turbo...)
Suche selbst auch Neuheiten + Klassiker.
Wenn Thr SNES-Games habt, ruft einfach
mal an! Tausch bevorzugt! Tel.:
08031/7685 taglich bis 23 Uhr.

Tausche SNES, Game Boy, Master System,
Mega Drive, Mega CD, NES. Tel.:
0203/4481990 oder 446505 ab 20 Uhr.
Ich freue mich auf jeden Anru.,

Verkaufe Super Nintendo + zwei asciipads
+ Action Replay Pro Mark I1 + Top Gear 2
+ Art Of Fighting fir VB 320 DM. Tel.:
0201/660272. Wer's kauft bekommt eine
Heavy Metal-CD (Bolt Thunder)

Turbo Duo! CDs, US-HuCards, Jp.-Hu-
Cards Verkauf, Ankauf und Tausch. Habe
iber 100 Titel. Nur zuverlssige Tausch-
partner gesucht. Habe auch noch andere
Systeme (Mega Drive, SNES, CD32,
Jaguar, etc.). Tel.: 07724/7747 Martin &
Moni.

An-/Verkauf und Tausch von Videospielen
und folgenden Konsolen: Mega Drive,
SNES, Mega CD, Game Gear, Game Boy,
3D0, Jaguar, Neo Geo, CD32 und eventuell
Lynx (nur mit vielen Spielen). Daniel
Amstutz, Dorfstr. 28, 6391 Engelberg,
Schweiz. PC-Engine-/Turbo Duo-HuCards
und CDs, auch Konsolen und SNES sucht:
Tel.: 0212/208689 Wolfgang.

Atari Jaguar 64-Bit Club. Infos und
Anmeldeformular gegen 1 DM Riickporto.
Mischa Hildebrand, Emil-Nolde-Str. 13
59192 Bergkamen, Tel. + F
02307/61532.

Verkaufe acht SNES-Spiele zwischen 35
DM und 65 DM: Gods, Equinox, Mystical
Ninja, Prince Of Persia, Super Mario
World, Super Bomberman, Zelda III,
Young Merlin, sowie zwei Mega Drive-Spie-
le: Chuck Rock 35 DM, Puggsy 50 DM.
Diverse Super Nintendo- und Mega Drive-
Hefte, pro Stick 2 DM. Elvira Brosig,
Fr.-Wolf-Str. 51, 12527 Berlin.

Verkaufe SNES US mit 15 Spielen (Super
Swiv, Actraiser 2, Mortal Kombat, Super
Aleste, Madden ‘94, Street Fighter 2 Tur-
bo, Starfox, WWF 2 Royal Rumble) + JB
King und zwel Adapter. Alles Original ver-
packt und 100% OK (sechs Monate alt) fir
900 DM (NP 1.800). Ruft an. Tel.:
0561/883961 Bastian.

Suche Konsolen + Modulsammlungen fir
Super NES, NES, Game Boy, Mega Drive,

Suche samtliche PC-Engine-Games auf CD
und Jap. HuCard, speziell: Magical Chase,
Cotton, Out Run, Twinbee, Bornberman ‘93,
Golden Axe, Space Harrier, Klax, Rainbow
Islands. Tel.: 0211/342065 ab 17.30 Uhr.

Verkaufe Mega Drive + Amig; 120 Mega
Drive-Spiele, 90 SNES-Spiele, 35 Game
Boy-Spiele und 40 Amiga-Spiele (Orginal).
VB-Preisliste (12 Seiten mit Erlduterun-
gen) von Maid! Franz, Hoglsbergerstr. 44,

Neo Geo, Jaguar, Game Gear. Tel. | 94439 RoBbach. (Adresse + 3 DM +
04521/71497 ab 18 Uhr, Andreas. Tel.NE).
Tausche Super Nintendo-Spiele. Habe: | Tausche, kaufe und verkaufe standig aktu-

NBA Jam, Super Probotector, Turtles Tour-
nament Fighters, Paperboy 2, Street Figh-

elle Spiele + CDs fir Super Nintendo.
Mega Drive + Mega CD. Habe: SN: Fatal

Sega/Nintendo-Club  bietet Clubzeitung
(90-100 Seiten), Tips, etc.! Der Club fur
! Infos: (1 DM Rilckporto): M.
Bilrgerstr. 29, 12347 Berlin.

An-/Verkauf und Tausch von Videospielen
und folgenden Konsolen: Mega Drive,
NES, Mega CD, Game Gear, Game Boy,
3D0, Jaguar, Neo Geo, CD32 und eventuell
Lynx (nur mit vielen Spielen). Daniel
Amstutz, Dorfstr. 28, 6391 Engelberg,
Schweiz.

Verkaufe, tausche, suche Mega Drive- und
SNES-Spiele und -Hardware. Habe z.B.
fir SNES: FIFA International Soccer,
Bugs Bunny Rabbit Rampage, Jimmy Con-
nors; fiir Mega Drive: Sonic 3, NBA Jam,
Virtua Racing, usw. Ihr kbnnt immer anru-
fen. Tel.: 02206/6309 nach Bastian fragen

Tausche, kaufe und verkaufe Spiele fir
Turbo Duo (japanische und amerikanische
CDs und HuCards), auch ganze Sammlun-

gen. Auch andere Systeme (Mega Drive,
SNES, Jaguar, CD32, 3DO, etc.). Tel.:
07724/7747 Martin & Moni.

Verkaufe Sportsplelé fir SNES: Virtua
Soccer, Champions World Class Soccer,
Player Manager, F-1 Pole Position, Tecno
NBA Basketball, Super Tennis; fir Mega
Drive: World Cup USA 94, Madden 94,
Pete Sampras Tennis (Mega Fun 07/94
Fun-Wertung 79%), Davis Cup World Tour,
Winter Olympics, NHL Hockey ‘93, Castle
0 Illusion. Preise 20-80 DM. Schreibt an:
Martin Schmid, Hauptstr. 7, 72488 Sig-
maringen. Rufe zuriick.

Turbo Duo: Tausche Dragon Slayer US,
R-Type Complete CD, Parasol Stars, usw.
Suche Dracula X (Castlevania). Suche
Exhaust Heat 2 fir SNES. Tel.
07351/21242 17.30-19 Uh

Verkaufe fiir SNES das Spiel Street Figh-
ter 1150 DM und einen Controller 20 DM,
auBerdem fiir das Sega Master System die
Games Wimbledon 1 und Wonderboy 11 fir
je 40 DM. Markus Wiedner, Sidstr. 11,
02747 Berthelsdorf.

Wegen Systemaufgabe! Verkaufe: SNES +
RGB-Kabel + zwei Joypads + World Cup
Striker fiir 170 DM; Mega Drive + ein Joy-
pad + RGB-Kabel + NHL Hockey'94 +
FIFA International Soccer fir 250 DM
Verkaufe evtl. auch einzeln. Schreibt an:
Martin Schmid, Hauptstr. 7, 72488 Sig-
maringen. Rufe zuriick.

Verkaufe fiir SNES das Spiel Street Figh-
ter 1150 DM und einen Controller 20 DM,
auerdem fiir das Sega Master System die
Games Wimbledon 1 und Wonderboy I
Je 40 DM. Markus Wiedner, Sidstr. 11,
02747 Berthelsdorf.

TIPSZTRICKS :
gibt es in allen
mit se

Zeitschriften
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Super Street Fighter 2|
The New Challengers |&

Ryu, Ken und Co sind wieder da, und diesmal

hahen sie vier "Neue"

mitgebracht...

Beat’em Up / 1-2 Spieler

lle Jahre wieder: Es ist

SUPER NINTENDO
Beat’em Up / 1-2 Spieler
m mittlerweile schon fast
Tradition geworden, daB

jedes Jahr ein neues Street
Fighter fiirs Super Nintendo
erscheint (erst ‘92 die Origi-
nal-Umsetzung, dann ‘93 die
Turbo-Version und ‘94 die
Super-Variante). Fiirs Mega
Drive konnte Capcom bisher
erst ein Street Fighter verbu-
chen (‘93), die Special Editi-
on. Was genau ist denn eigent-
lich so neu an Super Street
Fighter 27 Das reicht von den
vier "New Challengers" bis hin
zur kompletten Uberarbeitung
der Portraits, genaueres

Philipp: Ein
Street  Fighter-
Freak wie ich, der
gleichzeitig  als

Ve

-

P Redakteur auch
Verantwortung
gegenilber  dem

Leser hat, erwar-
tet ein neues Street Fighter
natiirlich  grundsatzlich  mit
ambivalenten Gefiihlen. Einer-
seits ist da die Euphorie, wenn
man sich wieder etwas einge-
spielt hat und feststellt, daB es
nach wie vor kein durchdach-
teres  Zweikampfspiel  gibt.
Andererseits muB man dem Pro-
dukt aber auch. sehr. kritisch in
Bezug auf Neuerungen gegen-
libertreten, schlieBlich soll es

B ]
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erfahrt Thr unter ‘"Unter-
schiede zu &lteren Versionen".
Die vier Newcomer haben wir
uns ebenfalls etwas genauer
angesehen, das Ergebnis fin-
det Ihr auf den Seiten 84/85.
Am Spielprinzip selbst hat
sich (zum Gliick) ganz und gar
nichts verdndert, genausowe-
nig wie an der grundsatzlichen
Steuerung: Drei Schlage (Jab,
Strong und Fierce) und drei
Tritte (Short, Forward und
Roundhouse). Die drei bereits
bekannten Bonusrunden sind
auch wieder mit von der Par-
tie, genauso wie die kampfer-
spezifischen Abspénne.

sich fiir Euch ja lohnen das
Update selbst dann zu erstehen,
wenn Ihr bereits eine altere Ver-
sion besitzt. Super Street Figh-
ter 2 - The New Challengers
iiberzeugt in dieser Hinsicht auf
der ganzen Linie: Alle Portraits
wurden komplett neu i

Markus:  Cap-
com klotzt nach
einigen
peinlichen
Ausrutschern
endlich  wieder
ran. Super
Street Fighter 2
ist perfekt spielbar, noch dazu
wurden Grafik und Musik kom-
plett iiberarbeitet sowie vier
neue Figuren, neue Special
Moves und neue Kampftaktiken
mit ins Spiel aufgenommen.
Auf dem Mega Drive ist die
Musik zwar erwartungsgemal
wieder etwas schlechter ausge-
fallen als auf dem Super
Nintendo, aber grafisch und
spielerisch sind beide Versionen
nahezu ebenbiirtig. Gerade die
neuen Kampfer werden den
einen oder anderen Street Figh-
ter-Freak wohl zum Umsteigen

bewegen, auch wenn der
Spielablauf letztendlich
identisch geblieben ist. Fiir
ambitionierte Beat'em Up-

Freaks nach wie vor ein MuB.

HERSTELLER
DATENTRAGES
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alle Musikstiicke neu einge-
spielt, die Sprachausgabe ist
jetzt differenzierter (Ryu klingt
nicht mehr genauso wie Ken),
neue Kampfmodi wurden inte-
griert (z.B. Tournament Battle
mit bis zu acht Spielern) und
nicht zuletzt die vier neuen
Kémpfer bringen soviel frischen
Wind in das Spiel, daB eine
uneingeschrankte Kaufempfeh-
lurig ausgesprochen werden darf.

KEINE

EINSTELLBAR

LEvELS:

CA, PRELS:
MUSTER VON:




TEST MD / SNES

Im
Vergleich:

Oben MD
und unten SNES

.‘t

Unterschiede zu alteren
Versionen

¢ | v

Capcom hat einige Anderungen in dieser Version vorgenom-
men, von denen die wichtigsten hier kurz erwahnt seien:

Zunéchst einmal fallt auf, dag alle Kampferportraits komplett
neu gezeichnet wurden (Bild 1), ebenso hat man den Select
Screen mit mehr Details versehen. Ein ganz netter Gag ist auch
die Moglichkeit fiir seinen Wunschfighter aus eines

acht verschiedenen Farben (Bild 2) eine auszuwihl

man eine der Schlag- oder Tritt-Tasten driickt (die

erhaltet ihr via Start-Button, fiir die achte miiit Ihr einen belie- ety

bigen Button zwel Sekunden lang gedriickt halten). Um Super SAGAT ve w.BISON 19-627:5FR
Street Fighter durchzuspielen miiit Ihr keinesfalls alle 16
Kampfer besiegen, per Zufall werden acht aus den zwdlf "nor-
malen” Fightern ausgewahit, danach warten dann die vier End- =
bosse (Bild 3). An i sind die Funk Bild 5
tion (bis zu acht Spieler treten in einem K.0.-Turnier gegenein-
ander an, (Bild 4), die Moglichkelt zur Time Challenge (Biid 5)
oder auf dem MD auch zur Score Challenge (Bild 6), und die
Group Battle-Option (Bild 7), zumindest fiir Super Nintendo-Be- 2 TUENATONE
sitzer) neu dazugekommen. Wihrend eines Kampfes werden
Jetzt Boni fiir die erste Attacke (Bild 8), fiir Combos (Bild 9) und
fir ein Recovery (Bild 10), d.h. Erholen von einem Dizzy, verge-
ben. AuBerdem I5Bt Capcom jetzt auBer Sternen auch noch
Sensenmanner (Bild 11) und Englein um die benommenen Kop-
fe schwirren, verstarkt durch neue, iiberarbeitete FX.

SCORE GHALLENGE

Bild 10 Bild 11

MECAVINE X]




TEST MD / SNES

The Storm Hammer

The Hawk

Zuerst einen tiefen ...dann einen -.und einen stehenden Abgeschlossen wird mit einem Fierce Thunder
Fierce... geduckten Jab... Forward Kick. Strike, der zweimal trifft

Winning Pose

Rising Dragon

Kick

Rekka Ken

Erst einen tiefen Fierce... ..dann einen stehenden Zum Abschluf einen Rising Dragon Kick.
Strong Punch.

Winning Pose




TEST MD / SNES

Cammys Special-Moves

o
4!

Cannon Drill

Thrust Kick:

{m=,# =) + Punch Button -, 1 .\ + Kick Button

= .

o = =

Erst einen Roundhouse... ... dann einen stehenden ... und einen Thrust Kick.

Strong Punch...
England:;Castle
CURRIARE T
=3 *

Max Out

X
o
X
-]
(]
(]
=
a
4o
2
43
o
a

2sec. 1 T +Punch 2 sec. {mm, m) + Punch

Button Button

..dann einen
Strong Punch...

Winning Pose




TEST MD / SNES

Blanka

Beast Roll

2 sec. fmm, =) + Kick Button

E. Honda

Hondas Sumo Smash haut den Gegner nun schon bei der ersten
Beriithrung um. Entweder trefft lhr ihn auf dem Weg nach oben (Bild 1)
oder Ihr zerquetscht Euren Gegner bei der Landung (Bild 2).

Dhalsim

Sein Teleport (Bild 1) ist in dieser Version
leichter auszufithren, auflerdem kann
Dhalsim seine Gegner jetzt relativ einfach
zu einem Dizzy iiberreden: Zuerst einen
Feuerball (Bild 2) und dann einen gut
getimten Fierce Punch hinterher (Bild 3).

Easier Teleport

New Vertical

Sumo Smash

Fireball +
Fierce = Dizzy

Chun Li

Chun Li wurde mit zwei neuen Animationen ausgestattet:
Zum einen wurde ihr Roundhouse (Bild 1) verdndert und
damit gleichzeitig verbessert, er ist nun ein hervolragender
Countermove. Der F (Bild 2) sieht i
anders aus, hat aber dieselbe Wirkung wie im
Vorgangermodul.

Guile

Ahnlich wie Chun Li hat auch Guile zwei neue Animationen:
Sem gefiirchteter Sonic Boom (Bild 1) wurde grafisch

itet und sein ing Forward (Bild 2) sieht jetzt
cooler aus, denn je.

New Look for

Zangief

Wenn lhr bei Zangiefs Spinning Pile Driver
mit einem Kick- statt einem Punch-Button
abschlief8t, erhaltet Ihr aus der Nahe einen
Siberian Suplex (Bild 1 und 2) oder aus der
Distanz einen Bear Crusher (Bild 3).

Siberian Suplex

Siberian Bear
Crusher

New Fireball

New Jumping
Forward




Ryu
Ryus neuer Red Fireball reagiert unterschiedlich auf die Entfernung
des Gegners: Seid Ihr weit weg (Bild 1), brennt der Gegner "nur"
kurzzeitig ohne umzufallen, seid lhr nahe dran (Bild 2), wird die
Wucht des Feuerballs den Gegner auf die Bretter i

TEST MD / SNES

Ryu + Ken

Der Air Hurricane Kick der beiden Shotokan-Karateka
gehorcht neuen Regeln: Gebt Ihr den Bewegungsablauf fiir
den Hurricane Kick auf dem Weg nach oben ein, beschreibt er
einen Bogen (Bild 1), gebt Ihr ihn auf dem Abwartsweg ein,

Hurricane
Kick

landet Ihr mit einem Hurricane Kick (Bild 2).

Ken

Um in Kens Repertoire einen Ausgleich zu
Ryus Red Fireball zu haben, wurde ihm ein
Flaming Dragon Punch (Bild 1,2 und 3)
beschert, der nur iiber den Fierce auszulésen
ist und anschliefend drei Treffer verursacht.

Balrog

Neben einigen neuen Schlaganimationen wurde Balrog ein Shoulder
Butt (Bild 1 und 2) spendiert, der, ahnlich wie der Dragon Punch, aus
der Luft angreifende Gegner stoppen soll.

Vega

Vega hat ein paar neue Tritte (Bild
1) und Schlige (Bild 2) drauf.
Zusatzlich verfiigt er nun iber
einen Off-The-Wall-Claw-Thrust (Bild

Animations

3 und 4).

Off The Wall

Shoulder

Red Fireball

Claw Thrust

Sagat

Auch Sagats Moves haben ein Lifting
erfahren (Bild 1 und 2), und sein Tiger
Knee (Bild 3) startet jetzt tiefer und
endet hoher, na denn prost!

Animations

New

M. Bison

Neben der neuen Flying Psycho Fist
(Bild 1) hat Capcom Bison ein paar
neue Animationen verpafit (Bild 2),
zu denen auch sein verbesserter

Flying
Psycho Fist

Animations

New

Uppercut (Bild 3) gehort.

Higher Tiger

New Fierce
Uppercut




Die Schlumpfe

Infogrames hat sich
scheinbar den
Comics verschrie-
hen: Nach dem
Gallier Asterix
wurden nun die
blauen Zwerge auf
den Screen gebannt

SUPER NINTENDO

eyos niedliche Zwerge schicken sowie gelegentlich
zahlen sicherlich mit zu  Gegenstdnde aufschlumpfen
den beliebtesten Comic-

bzw. wegschlumpfen (bspw.
beim Tortenschlumpf). Wenig
spektakuldr sieht es auch an
der Pick Up-Front aus: Hier
beschrénkten sich die franzo-
sischen Entwickler nur auf das
Notwendigste in Form von
Freischlimpfen und  Ener-
gieauffiillern. Dafiir bietet das
Modul aber ein paar nette
Intermezzi an, in denen Ihr
z.B. mit einem Storch durch
die Lifte schlumpft oder eine
flotte Schlittenfahrt hinlegt.
Eine Bonusrunde gibt es fer-
ner zu bewundern, wenn Ihr es

figuren aller Zeiten und die
dazugehorigen Plastikfiguren
sind nach wie vor absolute
Dauerbrenner in deutschen
Spielzeugladen. Daher ist es
auch kein Wunder, daB das
erste  Schlumpfspiel bereits
1983 (!) auf der damaligen
Vorzeigekonsole Colecovision
erschien. Gegniiber der (gra-
fisch Uberragenden) Ur-Ver-
sion hat sich von der Thematik
nicht viel veréndert. Wieder
einmal hat es der Schurke vom
Dienst Gurgelhals auf die

Das Geschenk ist nicht unbedingt di

Ulf: So schlecht
wie Philipp finde
ich das Spiel gar
nicht. Sicherlich,
der  Schwierig-
keitsgrad ist
schon  verdammt
schlulfig und die
Motivation wird vor allem bei
Anfangern angesichts nicht eines
einzigen Continues auf eine harte
Bewahrungsprobe gestellt. Die
hartere Gangart ist jedoch beab-
sichtigt, da ein Passwort den
direkten Einstieg in hohere Mis-
sionen sichert. Was niitzt denn
das tollste Modul wie bspw.
Aladdin, wenn man bereits nach

Geschenk
Offenbart sich als
eine bombige
Uberraschung

Sterne
Fiir 25 eingesam-
melte Sterne gibt
es eine Entdek-
kungsreise in
einem Bonuslevel

Siebenwurzelblatt
Sammelt ebenfalls
25 von diesen und
erhaltet dafir einen
Extra-Schiumpf

pazifistischen Schliimpfe
abgesehen und gleich vier von
ihnen auf eine unfreiwillige
Audienz in seinem Haus ein-
geladen. Um die schlumpfige
Rettungsmisssion zu erfiillen
miBt Thr mit verschiedenen
Schliimpfen einige geféhrliche
Ortschaften durchschlumpfen,
wobei jeder von ihnen andere
Eigenschaften besitzt, die im
Laufe des Spiels von Néten
sind. Der Spielablauf bedarf
im Prinzip nur weniger Worte:
Wie bei unzéhligen anderen
Hupfereien auch kann Euer
Schlumpf springeri, laufen,
Gegner mit einer gezielten Po-
Attacke ins ROM-Jenseits

= -
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Die schlumpfigen Programmierer haben grafisch machtig aufgeschlumpft

wenigen Tagen (oder Stunden)
den Abspann genieBt? So gese-
hen bietet dieses Spiel einiges
fiirs Geld, zumal ein Weiterspie-
len sich wirklich lohnt, da sich
Leveldesign und Einfallsreichtum
von Mission zu Mission steigern,
von den gelungenen Bonuseinla-
gen mal abgesehen. Kritik gibt
nur bei zwei Punkten: Zum einen
diirfte der harsche Schwierig-
keitsgrad wie gesagt viele Spieler
abschrecken und zum anderen
sind die ersten Levels strecken-
weise recht brav geraten; fiir
Hardcore-Hiipfer sicherlich das
gefundene Fressen.

Himbeere
| Frischt Eure
~ Lebensenergie auf

Pilze
Einfach
draufspringen,
und schon gibt er
ein Pick Up frei

schlumpf
es leider viel
en

haben leider alle
Symptome  der
Présentations-
krankheit, d.h.
hier wurde mehr
auf eine tolle Aufmachung
Wert gelegt als auf tadellose
Spielbarkeit. Wie bin ich zu
dieser Diagnose gekommen?
Ganz_einfach: Von solch sim-
plen Dingen wie Riicksetzpunk-
ten scheinen die Programmie-
rer noch nie etwas gehort zu
haben, ebensowenig von einer
fairen Kollisionsabfrage (da
steht unser Schlumpf z.B. noch
gute zwei Zentimeter von der
herunterfallenden  Riesento-
mate entfernt und wird trotz-
dem getroffen) oder von einem
intelligenten Leveldesign. Auf
der anderen Seite iiberzeugt die
Grafik (Putzigfaktor 10,0),
und auch der Sound wei dank
schlumpfiger Kompositionen zu
gefallen. Was bleibt ist ein
Spiel, das gerade jiingere
Semester ansprechen diirfte.




schafft 25 Sterne einzusam-
meln. Das komplette Spiel
besteht (ibrigens aus vier,
mehrfach unterteilte Levels,

wobei Ihr Euch nach AbschluB
einer gelungenen Rettungsak-
tion ein Passwort notieren
dirft. Diese Erleichterung ist
auch bitter
nétig, denn
Continues
sind out.

Mit gezielten Tortenwiirfen macht

UPER NINTENDO

Ihr Asrael den Garaus

Die Bonusrunde wartet mit Mo-
de 7-Effekten auf. Ziel ist es,
Euren Schlumpf mit seinem
Schlitten geschickt an den Hin-
dernissen vorbeizulotsen

Die Grotte

Im Grotten-Level weckt Ihr mit der

Kerze schlafende Fledermause

(INTENDO/INFOGRAMES

~-MODUL DEUTSCH

/’/iTop Games

Super Nintendo Mega Drive
Breath of Fire us 134, Pirates of d. W. 129~ Dune Il 119,~
Die Schlumpfe ~ 119,~ Stunt Race FX 114, Jungle Book 119 -
Dschungelbuch 134,~  Super Game Boy 9 Lost Vikings =

FIFA Soccer 119~

SuperMetroid 119~ Mortal Kombat 2 129 &
Mortal Kombat 2 144,-- 99,

Super Streetf. us 154~  Puggsy
Mystic Quest ~ 84—  S.Tetrisus 124~  Streets of Rage 3 129
NBA Jam 119~ Ultima US 139~ S Streetfighter Il 149,
Reservierungs-Service fiir Neuheiten
Rufen Sie an, wir sind bis 21 Uhr persénlich fir Sie da!

® 08062/80326

Game Boy Spiele zu stark reduzierten Preisen. Viele weitere Artikel und Zubehdr. auf
Lager. Hard- und Software fiir PC. Fordem Sie unsere kostenlose Preisliste an!
Versand Inland per Nacnahme (+ DM §-) oder Vorauskasse (+ DM 5.-). All Bestelungen tia
.00 Uhr werden am gleichen Tag versandt. Lieferungen ab DM 250,~ portofrei

tr. 37 b » 83052

Top Gamu-Angehka + Gottlob-Weil

i\f .Sr,[ ;\&

AWVIES Yy

VIDEOGAME - VERSAND

S.NINTENDO | MEGA DRIVE

At of Fighu FIFA Soccer 109. Landstalker 119,
Ariet Fghing's 125 Dschungelbuch 129,
World Heroes 2 Jurassic Park 99" A Soccer 108"
3 Count Bout w. Banger 108!

Miracle Adventure Super Street Fighter The Dititants 108

Fatal Fury Special Art of Fighting

Samurai Showdowr Dschungelbuch RBI Baseball '94 118
Magician L 8omber Man (Deutschl) 69! Super Street Fighter 159~
Top Hunter Fetvel o Mauswanderer 123 TM.N.T. Fighter 128°
Nam 1975 Fi 109
NEO - GEO "By Adapter Action Repiay 719,

Joyboard (o 'RGBIAV Kabel 3

Ladenlokal: Schlagbaumerstr. 50 - 42653 Solingen

An- und Verkauf von GEBRAUCHTMODULEN / KONSOLEN 11!

Postfach 22 03 29
Tel.: 02 12/ 58 63 50

42631 Solingen
Fax:0212/52292

Fe

50“6

=
Zrpplery>
VIDEOGAMES

Hard- & Software

Tel: 02162 / 353448 Fax: 02154/427225

e

Atari Jaguar inkl. Spiel 649,-
3DO inkI. Spiel 1199,-

3DO inkl. Spiel RGB 1459,-
NEO GEO ohne Spiel 559,-
NEO GEO Japan Version 739,-
Samurai Shodown 309,-

Jaguar: Neuheiten auf Anfr.
Super Game Boy 119,-

RGB Kabel fiir MD+SNES 29,-
4-Fach Scart Umschalter 99,-
2-Fach Scart Umschalter 59,-
Joypad Verliingerungen 15,-

HAUPTSTRASSE 84 41747 VIERSEN FURGANGERZONE

Ab 13.9.94 Mortal Kombat 2

84137 Vilsbiburg
TEL.:08741/8954

\\\%“L—fxf// i
Videospiele &

{TiSaX Prais WG

Game Bey
Gasele st 42

Titel Preis N/G

SuperNintendo
NHL Hockey 94
Art of Fighting
Fifa Soccer
Super Air Diver
NBA Jom
Dead Dance jp.

) (Titel Preis N/G
e e

Mega Drive
Ecco the Dolphin  95/79

Flying Hero jp. e
Yoschi s Cooking jp 95,79
Rushing Beat 9573
Hier dac Ubliche zur Aufklarung : Also . Unsere Preis-
liste gibt = gegen frankierten Ruckumschlog.?. DN Ver

sandkosten zzgl

Nechnehme,ab 250.-DM Vadkr . (Tolles

uns vorbehelten

e1)

TEaA 205 89




Der Oldie in slr schlichten Form

idmen wir uns lieber

gleich dem  neuen

Bombliss, da BPS
Tetris lustlos riiberzog, ohne
etwas zu verandern. Bildet Ihr
hier eine vollstandige Reihe
kleiner, roter Bomben, die sich
in Blécken befinden, explodie-
ren diese und zerstéren alles in
ihrem  Umfeld. Sinn  und
Zweck ist es vorgegebene, gut
konzipierte Bilder entweder
mit  Blécken  abzurdumen
(Puzzle-Modus) oder im Con-
test das gleiche mit méglichst
wenig Teilen zu schaffen. Nach
einiger Zeit macht sich aller-
dings ein Manko bemerkbar:
Die Kettenreaktionen sind
nahezu unvorsehbar, so daB
man sich im hammerharten
Puzzle-Modus mehr auf Aus-
probieren als auf wohliiber-
legte Ziige beschranken muB.
Die noch hohe Wertung ver-
dankt das Modul der einge-
bauten Batterie, denn selbst
nach Wochen entstehen noch
spannende Rekordjagden.
(G115}

Am Puzzle Modus kénnen sich die
Cracks versuchen

HERSTELLER:

To€Gtton

“-200%

Der Info Screen

in boser Diktator ist
wieder mal ins friedli-
che Nachbarland ein-
marschiert, um sich dessen
wichtige Rohstoffquellen zu
sichern. Das kann die UN
natlirlich nicht dulden und
schickt ihr bestes Kampfge-
schwader mit Euch als Com-

Ab gehts durch die Wolkenkratzer
modore ins Kriegsgebiet. In

acht Missionen macht Ihr
Radarstellungen, Fabriken
und dergleichen mehr dem
Erdboden gleich. Wem die
Story bekannt vorkommt...
Desert  Fighter ist ein
waschechtes Desert Strike-
Plagiat, ohne allerdings die
Klasse des beriihmt-beriichtig-
ten Vorbilds zu erreichen, und
das weder spielerisch noch
technisch; obwohl, die Idee
mit den beiden grundverschie-
den zu steuernden J&gern
bringt schon eine Prise Taktik
ins Spiel, wenn da nicht die
Tatsache wére, daB die Mis-
sionen sehr &hnlich aufgebaut
sind und die Grafik sich herz-
lich wenig verdndert. Alte
Fans der Strike-Saga werden
alles in allem etwas ent-
tauscht. (Stefan)

DATENTRAGER: .

HERSTELLER:
DATENTRAGER:

SUPER NINTEN
Shoot’em Up / 1 Spieler

Der iiberdimensionale Baum

ach der PC-Engine-Ver-
m sion bekommt es die

kleine Hexe diesmal mit
dem SNES zu tun. Mit einigen
Zauberspriichen wie Smart
Bomb, Drachentdter und der-
gleichen mehr bestens geriistet
geht es ab in die Schlacht.
Uber Power Ups, Endgegner,
Continues, usw. brauchen wir
wohl keine Worte mehr zu ver-
lieren, das kennt Ihr mittler-
weile schon zu Geniige, desto
mehr miissen wir aber tber die
Umsetzung schelten. Die Gra-
fik wurde zwar bonbonfarben
gestylt, up to date ist sie des-
halb aber noch lange nicht,
genauso wie die Musik auch
keine Baume ausreiBt. Level-
design, Feindverhalten, Extra-

waffenarsenal, Endgegner,
alles wurde recht schlicht
umgesetzt, noch dazu

kommt’s des 6fteren ins Ruk-
keln. Beschdmend kommt hin-
zu, daB sich die 8-Bit Variante
einfach besser spielt. Wer auf
quietschvergniigte  Shoot’em
Ups steht, sollte sich lieber an
die deutlich besseren und giin-
stigeren Klassiker Parodius

und Pop’n Twinbee halten.
(Martin)

HERSTELLER:
DATENTRAGER: .

ATAM POLYSTARISUCCESS
6 MEIT-MODUL JAPAN

Beast li

MEGA CD II

he Beast Is Back! Nach
dem mittelmaBigen
Computerspiel und der
addquaten MD-Modulversion
beschert uns Psygnosis nun
eine MCD-Variante (das hat
uns gerade noch gefehlt); und
das Biest hat immer noch
nichts besseres zu tun als Eure
Schwester zu entfihren und
Euch somit in den finsteren
Wald zu locken, um sie zu
befreien. In uralter Hack'n
Slay-Tradition marschiert Ihr
also los, trefft auf Zauberer
und Zwerge, ... das Ubliche
halt; und genauso durschnitt-
lich spielt sich der Silberling
auch: Die Steuerung ist so
ziemlich daneben geraten und
trége dazu, bei der Grafik hat
die britische Company auch
nichts weltbewegendes zustan-
degebracht, von den guten
Zwischensequenzen mal abge-
sehen, nur die Musik... wenig-
stens die ist gelungen und
unterstiitzt die distere Story
ungemein. Ware die Steue-
rung etwas besser ausgefallen,
kénnte Shadow Of The Beast
II noch als leidlich gemachtes
Jump’n Run mit eingestreuten
Jump’n Shoot-Elementen
durchgehen, aber so... Nein
danke. (Stefan)

In der Taverne konnt Ihr einkaufen
und Hinweise erhalten

HERSTELLER: .
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SCHWIERIGKEITSGRAD:
LEVELS:

LEVELS:

UMSETZUNGEN GEPLANT:
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world Heroes 2 Marl}us: _Leider_ hektisch geraten, abgr wenig-

verhalt es sich bei | stens gehen die Special Moves
« o " . . World Heroes 2 | gewohnt einfach von der Hand
NG-Besitzer werden mit diesem Priigelspiel wie mit den mei- | und lockern das _Geschehen

2 A sten -Umset- | etwas auf, aber das war beim
bereits hestens vertraut sein zungen auf das | NG auch r’licm viel anders. Alles
SNES: Je besser | in allem bleibt eine leidliche

SUPER NINTENDO SNES-User vorerst mit World das Orginal, desto | Konvertierung, die den 16-Bit
nicht  gerecht

7 B G Heroes 2 vorlieb nehmen. Ziel ie
Beat'em Up/1-2 Spieler des Spieles ist es (wieder mal) Grafik ist akzeptabel beim | wird. Mit SNES-Versionen von

gegen 16 Kampfer zu beste- Sound dagegen haben sich die | Art Of Fighting 2 und Samurai
hen. Ihr habt die Wahl zwi- Programmierer nicht gerade mit | Shodown stehen uns auch deut-
schen 15 Fighteen, alle mit Ruhm b_ekleckert. Noch dazu ist | lich bessere Titel ins Haus.
ihren personlichen Starken | der Spielablauf eine Spur zu
und Schwachen, als da waren
z.B der Ninja Fuuma, der
= === Bruce Lee Verschnitt-Dragon, mal den Feind zu besiegen, chen wir wohl nicht mehr
haraktore wurden dbernommen  \juscle Power, ein Wrestling- bzw. Death Match, einem extra einzugehen, das kennt
bwohl auf dem NG Star, und noch viele andere Kampf auf Leben und Tod, Ihr von Beat’em Ups mittler-
m bereits der Nachfolger mehr. Gespielt wird in zwei solange das Zeitlimit reicht. weile zu Geniige.
World Heroes 2 Jet verschiedenen Modi, dem Nor- Auf die typischen Special
erschienen ist, missen die mal Mode, in demes gilt zwei- Moves pro Charakter brau-

SNK/ALPHA DENSHISAURUS
MBIT-MODUL JAPAN

65% GRAFIK
R
45% SOUND/
60% run
Im Death Match geht es auf Leben und Tod Street Fighter 2 lagt griifen
Special News from Japan and by O.i.T |
1.) Neu : Ab jetzt bei uns Japanische Mega Fan erhaltlich (Abo moéglich)/
&z2-) Neu : Back Up Ram Modul fiur den Mega CD Preis 149.90 DM |
’3.) Neu : Finanzierung von Konsolen mogllch [
Vo: Order In Time O.1.T.
X\ Laden+Versand In Stuttgart!iSilberburgstr.171
0.1.1.¢ 70178 Stuttgart (S-Feuersee)
Me,«_lglg' ’l)rive - gll}perw‘vvepes Atari Jagual- Neo-Geo CD Rom
Dune text apan 3 159.90
Dyna Headdy ip 1990 §°m?§a‘?" h 15 183:23 loguar 39990 Komoles3 Spiele 1049.90
al Ful = rea ire us 129.90
Fifa Soeger dt gg'gg Cl ﬂgrn,erz us _;I ozg.gg D°‘,’q"‘y 92;9 50 H(Ind|ef$|nd W"kOMffﬁﬂ
Gold P g Cotton K
i m &t 109.90 Bragon 15 132:29 Kasumi Ninja 125 990
Mortal Kombat Il dt 129.90 Fifa Socc dt 99.90 Raiden el
Junglebook dt 109,90 Fatal Fury ¢ Sf)eck:l Ip 179.90 Redline Racer J29- 07] ]-é] 3807
J.league Soccer 2 jP 129.90 Final Fight | Jp 49.90 3-D Wolfensteid29.90
Urban Strike dt 109.90 lllusion of Gaia us 139.90 DinoDudes 99.90
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Paws Of Fury

Nicht nur ein Priigelspiel der tierischen Art, sondern auch der
Versuch, einen Hauch von Adventure mit in die Keilerei zu hringen

s war fast wie Weih-

nachten, als mir Big

Chief Uwe eine versie-
gelte Box in die Hand driickte,
in dem sich neben einer gol-
denen CD zahlreiche Art-
works, ein Video und eine
wunderbar aufgemachte
Anleitung befanden. Meine
Neugier wuchs immer mehr,
zumal das Handbuch viele

ferndstliche Weisheiten und
insgesamt zehn Kampfer der
animalischen Art versprach.
Doch zundchst einmal ein paar
Worte zur Story: Der weise
Oberfighter Dali Llama (kein
Rechtschreibfehler,

Martin)

Soundmenii einmal anders: Die
"Paws Of Fury"-Band heizt machtig
reist standig uber die Konti-
nente, um die hoffnungsvoll-
sten Kampftalente zu entdek-
ken und alle vier Jahre auf
seine Insel einzuladen. In sei-
ner Festung dirfen sich die
Auserwahlten dann nach Her-
zenslust priigeln um den Sie-
ger auszumachen, der schlieR-
lich den GroBmeister heraus-
fordern darf. Rein spielerisch
stand, wie so oft, wieder ein-
mal Street Fighter II Pate.
Dies macht sich vor allem bei
der Steuerung bemerkbar,
denn wie beim groBen Vorbild
stehen Euch jeweils drei ver-
schiedene Schlag- bzw. Kick-
techniken zur Verfiigung (Na,

UIf: Den hochge-
steckten  Erwar-
tungen wird
Gameteks
Beat’em Up-De-
but nicht ganz
gerecht. Paws Of
Fury bietet zwar
ein zauberhaftes Ambiente mit
witzigen und gut animierten
Charakteren, ferndstlichen
Klangen sowie einem motivie-
renden Lern-System in Sachen
Special Moves, doch die Spiel-
barkeit weist im groBen und
ganzen gravierende a

habt Ihr’s gemerkt, das Sechs-

Button-Pad ist wieder mal
Pflicht). Ungewdhnlich st
jedoch, daB Ihr sémtliche Spe-
cial Moves erst einmal erler-

Die Prasentation ist gelungen
nen miiBt, ehe Ihr sie im
Kampf anwenden kénnt; Ihr
bekommt sie nach jeweils zwei
siegreichen Kémpfen vom Dali
Llama hochstpersénlich beige-
bracht, wobei Ihr bei dieser
Ubung nattrlich auch schei-
tern kénnt. Ungewdéhnlich ist
in vieler Hinsicht auch das
Drumherum, so wird bspw.
nach einem Kampf eine kom-
plette Statistik inklusive einer
Bewertung Eures Kampfstils
aufgelistet. Durch die Zeitlu-
penfunktion kénnt Ihr zudem
noch einmal Eure kdmpferi-
schen Leistungen in aller Ruhe

erlernten Special Moves und
Euren personlichen Status
Quo, wobei Ihr lediglich mit
dem weiBen Gurt an den Start
geht.

Markus: Eines
muB_man Paws
Of Fury lassen.
Die putzigen
Sprites und kun-
terbunten  Hin-
tergrundgrafi-
ken sind immer
fiir einen Lacher gut, doch lei-
der kommt beim eigentlichen
Spiel nicht ganz so viel Freude
auf, da auf Dauer einfach zu
wenig _Abwechslung _ geboten
wird. Zwar ist die Idee, daB
man die Special Moves erst ler-
nen muB, ganz gut, aber in den
Kampfen geht es derart hek-
tisch zu, daB sie in einem Heer
von Tritten und Schldgen ein-
fach zu kurz kommen. AuBer-
dem kann ich UIf nur zustim-
men wenn er meint, daB es ein-
fach nur noch witzlos ist, wenn
die Gegner in hoheren Stufen

Alle zwei Kampfe lehrt Euch der Dali
Llama einen neuen Special Move,
den Ihr dann fortan auch im Kampf
einsetzen kénnt

Tai
Cheetah

Zu jedem besiegten Kampfer gibt es
eine riihrselige Geschichte

Statistiken satt: Egal ob
Trefferquote, Anzahl der Schlage
oder Trefferflach les wird in

EINSTELLBAR

jeden Angriff eiskalt
und Euch somit kaum eine
Chance bleibt. Wer mit diesen
Mankos leben kann und auch
nicht so leicht aufgibt, den
erwartet mit Paws Of Fury
alles in allem ein solides
Beat’em Up, das auch ldnger-
fristig zu begeistern weiB, aber
nicht ingt aus der Masse

3 \
fwi
Im Out-Take-Modus zeigen die
Macher Bildmaterial, das nicht

verwendet wurde

begutachten. Damit Ihr auch
an einer langerfristigen Kar-
riere basteln konnt, sichert ein
Passwort sdmtliche bereits

che Schlag-Kombos. Dies liegt
vor allem daran, daB sich die
Gegner in den hoheren Schwie-
rigkeitsstufen regelrecht einigeln
und man meist vergeblich auf sie
eindrischt, da man automatisch
geschiitzt ist, wenn man wie bei
SF II das Richtungskreuz vom
Gegner wegdriickt. Als Folge
dessen sind die Kampfe quélend
lang und man hat im Prinzip nur
eine Chance, wenn man den Geg-
ner in die Ecke drangt und ihn
permanent mit Tritten eindeckt.
Gliicklicherweise gibt es noch

auf. So bieten die Kampfe kaum
Spielraum fiir * Taktiken,
geschweige denn fiir irgendwel-
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den Zwei-Spieler-Modus, der
diesen  Silberling letztendlich
noch in den oberen Bereich hievt.

herausragt wie zunachst erwar-

10
PASSWORTISECHS-BUTTON-PAD
KA.




B Kung Fu Bunny hat
vom Gemit her
nichts mit dem anver-
‘wandten Bugs Bunny
2u tun, lnsgsaml ein

Konig der Tiere mit

einem coolen Rasta-

-Look. Seine Starken
| liegen in der

Kendo
Coyote

The Pantha Dank

seiner okultistischen

Fahigkeiten ist er in der

Lage Feuer- und

Energieballe zu
produzieren. Seine Bewegungsmoglich-
keiten sind allerdings beschréankt.

Kendo Coyote, nicht der
schnellste im Feld, dafir
verfugt er aber uber die
starksten Grundschlage
und eine enorme Kraft.

Karate
roc

o Vs,

auf seinen

uberraschenden Uber-
schlag aufpassen.

Ivan Bear Einim
wahrsten Sinne des
Wortes barenstarker
Charakter. Neben
seiner iberragenden
Kraft hat er noch ein
paar tolle Special Moves im Programm.

Rhei Rat Ein zaher
Bursche, der ein paar
uberraschende Special
Moves im Programm
hat.

Boss: Karate Croc Der [T~ g™ o s,
erste Endgegner ist

noch vergleichsweise
harmlos. lhr mit nur

Fox Das einzige.
Weibchen im Feld
volifihrt Ihre Bein-
schere genauso sexy
wie Sonja Blade.

Viele Treffer kann sie allerdings nicht
einstecken.

Tai Cheetah zeichnet

ersich durch seine
| ungtaubliche
Schnelligkeit aus.
Seine Nehmer-
qualitaten sind dafiir weniger
iiberragend.

Boss: Dali Llama Der
Initiator des Tuniers ist
der mit Abstand ubelste
Bursche im Feld.
Aufgrund seines starken
‘Special Moves "Smoke"
erscheint er nahezu
unbesiegbar.

SUPER NINTENDO'
Super Game Boy (Sept) ..
empfohlenes Spiel hierzu
Donkey Kong

Bugs Bunny ...
Chopiier 3 .
Desert Fighte

Die Sch\ump’e (dt. Texte)
Dschungelbu

Vega Man X -

Mortal Kombat Ii (5.Sept.)
Seorstof Mana (Sept)

Stunt Race FX (Sept)

Super Metroid 1Smelebera(er)
Super Pinball (Sept)

MEGA DRIVE:
Multi Mega (Limit. Edition
1 Jahr Garantie)

Tophits zu Knallerpreisen

(nur solange Vorrat reicht)

Mega Drive:
Aladdin

Asterix
Castlevania
Streot Fghier
Tiny Tor

Too dam & Ear 3

Super Nintendo:

blazer ..
Street Fighter il Turbo
Sunset Riders

Tiny Toons

Alle Spiele dt. Version. Nutz
unseren Vorbestellservi

Dragon/Bruce Les (GK -
Dschungelbuct
Dune 2

Fifa Soccer
Incredible Hulk
Landstalker (dt. Texte)
Mortal Kombat If (5.Sept.)
Pete Sampras Tennis
Rocicn Rol Racing
Shadow
Silvester & Tweety (S
Spiderman Maxim. e 1Sept )

Star Trek Next Gen. 13
Streets of Rage 3 129-
Super Street F\ghter 1l (Sept) .......134.-
Virtua Racing 169~
Mega CD:

Mega CD Il mit CD Spielebuch
Battlecorps

Heart of the m{
Lunar Silverstar (Sept./Okt)

Mega Race CD 99+
Soul Star . 119
Terminator 109.-

Juliuspromenade 11 97070 Wiirzburg
Telefon 0931/ 57 16 01 oder 57 16 06

STheo

VERSAND

'rggliéh Neuheiten

ALLE NEUEN ROLLENSPIELE AUF LAGER

Lost Vikings 109,
Jungle Book 129;

Goofy History Tour
Mega Turican
Sonic 3

Puggsy
Mega Drive Converter

Alle Neuen US CD’S auf Lager

Super Nintendo alle neuen US Games 2 Tage nach Erscheinen bei

Super Streetfighter
Lufi

u
Super Metroid
Fifa Soccer
Legend

Sky Blazer
Secret of Mana
Might & Magic 3
Super R Type 3

sel hter
Micky Magical Quest
Tales of Spike Mc Fang

ire

King of Dragons
Empire Strikes Back
Ultima Runes Virtue Il
World Cup Striker

AN- UND VERKAUF VON GEBRAUCHTSPIELEN

50/60 Hz ADP a DM 39,- Akt.
SNES, MD, SUPER NINTEND

Gamecourier-Versand, H. Kintzel
Goethestr. 46 » 58566 Kierspe

Robocop Vs Terminator 89,-
Tecmo NBA Basketball
Toe Jam & Earl

Out of this World cp
Dungeon Master 2 ¢o
Dark Wizard ¢o
Lunar Silver Star cp
lega Race co

Mansion of Hidden Soul
Rebel Assault oD
ay co
Rise of the Dragon ¢
ge in Cage cD

a
Alle Spiele laufen CDX 2 109,-

Wizardry 5
Paladins Qu
e Tk N Generation

Major Leage Baseball

Romance of three Kingdoms 3

Clayfighter

Equinox

Fatal Fury Il

WCW Super Wrestiing

Robocop Vs Terminator

Jungle Book

Uttima False Prohet
ocky 2

Slam Master

Eye of the Beholder

Tiny To us

Voung Metin 1

Ui et US Kons 1 SP. 2 Joyp. &

B

Rep. Pro DM 119,-
0 50/60 Hz Umbaukit 69,-
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Fatal Fury 2

Eine neue Herausforderung ruft...

it Eurem Sieg (ber

Oberschurke Geese

Howard endete der
erste Teil dieser Prlgelserie.
In seinem Stolz und auch sei-
ner Macht erschiittert ver-
sucht Geese nun sein Impe-
rium in der Unterwelt von
Southtown wiederaufzubauen,
doch ein Deutscher namens
Wolfgang Krauser reiBt die
Macht an sich und Geese fin-
det, so heiBt es, nach einem
Zweikampf in der Gosse sein
Ende. Krauser verschickt nun
in alle Welt Einladungen,
damit die Besten an dem Sul-

UIf:  Konvertie-
rungen von tech-
nisch anspruchs-
vollen NG-Titeln
haben es auf dem
MD nicht leicht.
So wirken auf-
grund der mage-
ren Farbpalette viele Spiele
gegeniiber dem Original regel-
recht blaB. In diesem Punkt
muB man Takara jedoch ein
kleines Kompliment ausspre-
chen: Gegeniiber dem ersten
Teil haben sich die lizenzfreudi-
gen Japaner merklich gestei-
gert, was vor allem an den
groBeren Sprites und detaillier-
teren  Hintergriinden  liegt.
Auch beim Sound zogen sich
die Macher recht elegant aus
der Affare, ein Sonderlob
gebiihrt (ibrigens der sehr
durchdacht umgesetzte Spiel-
barkeit. Schade ist allerdings,
daB der Schwierigkeitsgrad
sehr hoch angesetzt ist. Fazit:
Eine rundum gelungene Keile-
rei, die aber nur im Schatten
von Super Street Fighiter 2 und
Mortal Kombat II stehen kann.

e
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MEGA DRIVE
Beat’em Up /

tan Of Slugs Battle Royale
teilnehmen.  Drei  darunter
erreichen uns bekannte Hel-
den, Terry Bogard, seinen
Bruder Andy, und Joe Higashi.
Terry ist ein Meister asiati-
scher Kamfsportarten, Andy
ein Meister des Koppo, einer
alten orientalischen Kunst des
Knochenbrechens, und Joe ist
der amtierende Weltmeister
des Kickboxing. Weiterhin
eingeladen sind Big Bear, ein
Wrestlingexperte, der genau
so groB ist wie sein Name,
Jubei Yamada, ein schon
70jéhriger Judo-GroBmeister,
der seine Freizeit damit ver-

Timur:  Gerade
als man dachte,
daB Super Street
Fighter II und
Mortal Kombat
II es zu einem
reinen Zwei-
kampf um die
besten Priigelspiele aller Zeiten
werden lassen wiirden, meldet
sich ein anderer Anwarter
zuriick: Fatal Fury 2. Die Pro-
grammierer haben sich schon bei
der Auswahl der Figuren etwas
einfallen lassen, alle verkérpern
véllig unterschiedliche
Kampfsport-Stile und somit ist

bringt jungen Frauen nachzu-
stellen, Cheng Shin Zan, ein
dickleibiger Fastfood-Siichti-
ger mit bemerkenswerter Fle-
xibilitat, Kim Kap Hwan, Mei-
ster des Tai Kwondo, und last
but not least Mai Shiranui,
eine schone 18jéhrige, seit 17
(1) Jahren ausgebildet in der
Kunst des Nin Jutsu! Unter

diesen acht Charakteren kénnt
ihr Euch einen aussuchen und
mit ihm oder ihr den Rest der
Teilnehmer besiegen, um dann
gegen Krausers Leibgarde und

jeder Fight auch individuell
anders zu bestreiten. Die einzel-
nen Charaktere und Hinter-
griinde wurden schén gezeich-
net, und hinter ihre fiinf Special
Moves kommt man schon nach
einiger Ubung. Zum hohen
Olymp  der Priigelspielkunst
hat's dann aber doch nicht ganz
gereicht, da zum einen der
Sound nicht gerade iiberragend
gelungen ist, zum anderen zu
wenig Schwierigkeitsgrade ein-
gebaut wurden und vor allem die
Spielbarkeit nicht ganz an die
groBen Vorbilder herankommt.

schlieBlich gegen ihn selbst
anzutreten. Natiirlich kénnt
Thr auch im Zwei-Spieler-Mo-
dus gegeneinander antreten.
Sehr interessant ist Ubrigens
die Survivor Series, bei der
Ihr finf Charaktere auswahit
(auch Krauser oder einen sei-
ner Leibwachter) und dann
gegen finf Computergegner
oder einen zweiten Spieler
kampft bis eine Mannschaft
besiegt ist (geschlagene
Kémpfer werden durch frische
ersetzt).

Die Grafik geht ja noch, aber der Sound

36— om

Perfect! Wer legt seinen Gegner nicht gerne auch so gekonnt aufs Kreuz




World Cup USA 94

Nun beschert uns U.S.Gold auch noch

einen Silberling

MEGA CD II

ie Weltmeisterschaft hat

sich mit einem wirdigen

Weltmeister verabschie-
det (Baggio wir lieben Dich!),
da schiebt U.S.Gold mit etwas
Verspétung noch eine CD rund
um dieses GroBereignis nach.
Am Spielaufbau hat sich im
Grunde zum MD-Modul nichts
verandert. Alle Original-Teams
der WM stehen zur Wahl, jede
Menge Optionen, die graflsch
leider " etwas uniibersichtlich

Stephan: World
Cup USA 94 auf
dem MD/MCD
ist und bleibt
eine einzige
Enttduschung.
, Zwar gibt es
auch auf dem
Silberling jede Menge Optionen
und jetzt zusatzlich sogar noch
ein  Frage/Antwort-Spielchen,
das ich personlich ibrigens
vollkommen iiberfliissig finde,
doch hatten sich die Verant-
wortlichen lieber um ein bes-
seres Gameplay kiimmern sol-
len. Die Spielweise ist derart
unrealistisch, daB mir meine
Haare noch senkrechter zu
Berge stehen als sie es eh schon
tun. Es scheint den Program-
mierern  bislang  verborgen
geblieben zu sein, daB vor der
Verdoffentlichung eines Games
dieses ab und zu auch mal gete-
stet werden soll. Wie sonst ist
es moglich, daB bei einem
Abschlag der

geraten sind, lassen von der
Sockenwahl bis zum Spielzug-
Editor keinerlei ~ Wiinsche
offen.  Verfolgt wird das
Gebolze aus der Vogelperspek-
tive, der erbarmliche Cart-
ridge-Sound ist digitalisierten
Samplern gewichen. Soweit
zum Spiel, doch haben sich die
Programmierer noch etwas
ganz tolles einfallen lassen.
Endlich kénnt Ihr auch auf
Konsole in einem Frage/Ant-
wort-Spiel beweisen, wie gut
Eure Kentnisse in Sachen
FuBball sind, wem’s geféllt.

Grafisch sind zum Modul keine
le festzustellen

Beim Turnier wird der WM-Fahrplan
ohne Abweichungen eingehalten

ERSCHEINUNGSTERMIN

Kicker das Leder schnurstracks
in die eigenen Maschen
knallt??? Das beste auf der CD
sind noch die zwei Songs der
Scorpions, und das, obwohl ich
Heavy Metal so sehr mag wie
Volksmusik.

EasySta
Und weve

Super Nintendo
Bugs Bunny
Dschungelbuch
Mega Man X

Mortal Kombat Il
Rock'n ‘Roll racing
Super Metroid
Super Streetfighter 2
Stunt Race FX

Super Game Boy

Mega Drive
Aero the Acrobat
Castlevania
Dschungelbuch
Eternal Champions
Jungle Strike

Mortal Kombat Il
Super Streetfighter 2
Virtuall Pinball
Zombies

Und viele andere Titel auf Anfrage
Ladenlokal ¢ Pfarrer-Rudolph-Str. 7 ¢ 37434 Bilshausen
Versand: Vorkasse 6,- » Nachnahme 9,90 ¢ ab 30
Gedbffnet: Mo. - Fr. 14 - 21* Uhr Sa. 9* - 13" Uhr

bot
IOTHERBOARD.
Soccer Brawl+Art of Fighining 5. Super Sidelicks 2 1149~

VIDEOSPIELE BAIER 023 09/7 74 11 Waltrop
GAME BOY SNES MEGA DRIVE PC-ENGINE jp
00l 19- Restposten  ab39- Joypad (Turbo) 29~ Arcade Duo

RubbleSaver 13 Popn Twinbee 4 Darwin 4081 World ierces I 176,
Vattle Guice 19 Parodius 49, Decap At S silphia
Duck Tales 29, Sor Moo Temardand 49 CafieaniaX 1
Fastest Lap 2 Lostvikings 68 Rolo Rescue Flash Hiders 119,
Nemesis 29 Pocky + Rocky 6 Bomberman 94 109
Dead Heat Sqamble 29,-  Bubsy 7 N dd Chooaniki -
Spidermanll 29 Roadrunner 79, Sonic Spinball Spriggan | + 11 99,
Killer Tomatoe 39, 8
R-Ty; 8
Simpsons 89,
Star Saver g
Flintstones 5

Ki 3 5
Darkwing Duck 49, Turtles T, Fight 9

Fatal Fury I 109, Virtua Racing
FM TOWNS aufAnfrage {12 P17 o
MASTERSYSTEM Ninja Warriors 109, GAMEGEAR F1 Circus 92
_ King of Dragons 109~ Psychic World W-Ring
Restposten 3529 gomberman Il 4 Armed F
s Cotton 100% 12 Cyber Core
Dschungelbuch 129, Doraemon :

Restposten b 29, Sup.Streetfighter 1139, _Dr. Robotniks Raritaten lieferbar!
Keine Haftung fiir Umtausch Preisliste anfordern!




TEST MEGA DRIVE
-
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Combat Cars

eit Codemasters Micro

B Machines sind Renn-
spiele aus der Vogelper-
spektive wieder groB in Mode.
Ascii  brachte mit Double
Clutch den ersten Clone auf
den Markt, Accolades Combat
Cars sind die nachsten
Abkémmlinge. Acht Mini-Flit-
zer stehen maximal zwei Spie-
lern zur Verfiigung, die entwe-
der miteinander gegen vier
Konsolen-Fahrer antreten
oder sich gegenseitig das
Leben schwer machen. Die
Kutschen unterscheiden sich in

Bei Accolade gibt’s
immer noch Som-
merschluBverkaufs-

MEGA DRIVE

Rennspiel / Spieler

Beschleunigung und Héchst-
geschwindigkeit, zudem sind
alle mit einem fiesen Extra
ausgestattet, deren Wirkungs-
grad allerdings relativ stark

differiert. Insgesammt 24
Strecken miissen bewéltigt
werden, als Qualifikations-

Hirde wurde der dritte Platz
als Mindest-Plazierung einge-
baut. Nach jedem Rennen
sackt Ihr eine Pramie ein, mit
der im Tuningshop Bremsen,
Hochstgeschwindigkeit,

Beschleunigung und Bewaff-
nung verbessert werden.

Wie Ranma 12 auf dem Super Nintendo verwendet auch Accolades Combat
Cars den Interlace-Modus, d.h. die Bildwiederholfrequenz wird auf 25Hz

Marti Von
einer gerechten
Verteilung  der
Bordwaffen
kann  iiberhaupt
keine Rede sein,
denn  Andrews
Lenkraketen las-
sen den  Gegnern nicht den
Hauch einer Chance. Auswei-
chen ist so gut wie unméglich;
danke fiir das Gesprédch. Das
Beschleunigungsverhalten der
Kutschen aus dem Seitenstrei-
fen konnte auch etwas ziigiger
vonstatten gehen. Bis auf diese
Ungereimtheiten, die natiirlich
zur Abwertung filhren miissen,
hat Combat Cars allerdings
einiges fiir sich und spricht in
bester Micro Machines-Tradi-
tion in erster Linie im Zwei-
Spieler-Modus an. Schade um
die guten Ansétze, aber wenn
das Feintuning, fehlt, reiBen
halt die auch nicht mehr viel
raus.

e
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reduziert, was sich durch leichtes Flimmern bemerkbar macht

hitzegesteuerten Raketen bringen
einen enormen Vorteil

Asciis Double Clutch Ist durch und
durch einfach nur noch schlecht.
Sound und Grafik wirken extrem
antiquiert, die Langzeitmotivation

ist gleich Null

Stephan: Die
Combat Cars sind
sicher weit davon
entfernt, den
Micro Machines
geféhrlich zu wer-
den, aber insge-
sammt steckt in
dem Modul ohne Zweifel genug
Potential, um Euch die 80 Eier
aus der Tasche zu leiern, die fiir
ein neues Game geradezu unver-
schamt wenig sind. Was dem
Modul fehlt, ist einzig und allein
der letzte Feinschliff. So wurde
z. B. bei den Extrawaffen nicht
geniigend Sorgfalt an den Tag
gelegt. Vor allem die hitzege-
steuerten Raketen bringen einen
enormen Vorteil, da sie auch

iiber  groBere  Entfernungen
kaum abgewehrt werden kénnen.
Desweiteren ist der Geschwin-
digkeitsverlust bei einem Rut-
scher neben die Strecke etwas zu
drastisch, vor allem bei Fahrten
gegen die Konsolengegner ver-
liert man zuviel an Boden.
Ansonsten gibt es wenig auszu-
setzen, grafisch werden keine
Béume ausgerissen, dafiir wurde
in  Sachen Akustik kréftig
hingelangt. Die vier treibenden
Techno-Tracks sind genau nach
meinem Geschmack und sorgen
zusdtzlich fiir Motivation. Wer
also haufig zu zweit spielt, kann
sich ohne Bedenken die Combat
Cars in die Garage stellen.

Ray Shades
B = schiecht

mi
W = Missile, sehr gut

ME

Metro 1200
B= B

HG = Hochstgeschwind.  yg
W = Bewaffnung

W = Shotgun, mittel

ol

Big Bad Mama

B = schiecht

HG = mittel

W = Hydro Boost, mies

Es gibt dr‘l Ar(ﬂll von Strecken, QM
weder asphaltierte durch die Stadt,
vereiste durchs Gebirge oder sandige

Die Micro Machines sind eindeutig

die besten Vertreter dieses Genres.
Ein innovativer Zwel-Spieler-Modus
ist das Sahnehaubchen zu einem
perfekt durchgestylten Game

W = Boost, mies

Sadie Marks
ehr gut

w Olpﬁ“zen, schlecht

e
(NN N

Growl

B = schiecht

hr gut

W = Rauch, schiecht

=
Mekmac
B = schlecht
HG = sehr gut
W = Minen, mittel

Bei der netten Lady gibt's alles, was
das Herz begehrt, zumindest was
Eure Kutsche betrifft




Vay

Nach Lunar The Silver Star hahen die Jungs
von Working Design ein weiteres RPG in der
Tradition von Final Fantasy fiir das Mega CD

herausgebracht

or lber 1000 Jahren
landete eine mysteriose
Kampfriistung aus
einem vergessenen Teil der
Galaxis auf unserem Planeten.
Nur durch die Kraft und den
Willen funf méachtiger Zaube-
rer konnte diese gebandigt
werden. Jetzt, nach einer lan-

Stefan: Vay ist
ein typisches RPG
mit all den Beson-
derheiten, die wir
an solchen Spie-
len so schatzen:
Guter, einfiihlsa-
mer Sound, alles
andere als aufwendige, dafiir
aber zweckméBige Grafik, und
eine stimmungsvolle Story. Ihr
filhrt eure Party von bis zu vier
Charakteren durch die aus der
Draufsicht ~ gezeigte ~ Welt,
besucht Burgen, Stadte und
Dungeons, die aber nicht beson-
ders umfangreich ausgefallen

MEGA CD II

Rollenspiel / 1 Spieler

gen Periode des Friedens,
genau zum Zeitpunkt der
Hochzeit von Prinz Sandor,
wird das Konigreich Lorath
von den finsteren Schergen
des Danek Empire tberfallen

sind; andererseits verliert Ihr
dadurch nicht so leicht die Uber-
sicht, da es keine Kartenfunktion
gibt. Die meiste Zeit verbringt
Ihr damit, gegen Monsterhorden
zu kampfen, was fiir manchen
vielleicht langweilig, ist, fir
echte Rollenspielfreaks aber das
Nonplusultra des Genres dar-
stellt. Das Beste ist aber, daB Ihr
an jedem beliebigen Punkt des
Spieles abspeichern kénnt, was
den Frustfaktor gegen Null ten-
dieren 1aBt. Fiir RPG-Freaks mit
guten Englischkentnissen ist Vay
ein absolutes MuB.

Ein Gesprach mit den Einheimischen ist immer recht hilfreich

und mit Hilfe von mechani-
schen Ristungen Gberrannt.
Nun liegt es an Prinz Sandor,
die Ordnung wiederherzustel-
len; dank des weisen Otto
erféhrt der Prinz vom Aufent-
haltsort der legendaren
Rustung Vay, die er gegen das
Empire einsetzen will. Dazu

muB er aber erst die fiinf heili-
gen Kristalle finden, und das

Der iibliche Kampfscreen bei RPG's

ist dann auch Eure Aufgabe:
Helft Sandor diese zu finden
und die Welt zu befreien, viel
Gliick!

ERSCHEINUNGSTERMIN
UMSETZUNGEN GEPLANT:
SCHWIERIGKEITSGRAD:

~
Ibr Spezialjst fiir U;
Reparaturen

MAK die Automatenkonsole 549,99 DM
Sparset (+Stick &Spiel) 799,99 DM

Top Games Lieferbar wie zB.
Aterix, Sunset Riders, Trog 2, Hit the Tee,
Street Fighter 2

SUPER N€S

N€EO G€O

Neo Geo inc. Schal. S0/60Hz 788,99 DM
Gold Set (Grundgerat mit
Fatal Fury 2, 2ter Stick) 114999 DM
Joypadverlangerung 2m 49,99 DM
Unmbau 50/60 H: 59,99 DM
Hard- & Software fiir alle
Systeme Lieferbar

URLAUB: 16.8.-1.9.94

An-und Verkauf von Gebrauchtwaren
Druckfehler und Preisanderung vorbehalten

mbauten yng T e/

WOLR SOFT ok 572

Smrt-l!mscholter

Sind Sie das lastige umstopseln leid?
Dann haben wir die Losung fur Siell!

Der RGB-taugliche Umschalter fur Video-
spiele mit Anschluf fur die Stereoanlage.

3-fach Umschalter 129,99 DM
4-fach Umschalter 149,99 DM
7-fach Umschalter 239,99 DM
Audiokabel Sm 9,99 DM

~N

Joypad Verldngerung 2,5m 29,99 DM

Spide w»woou AinschluBkabel

Urmbau SNES dt/us/ip

auf 50/60Hz mit Schalter & SNESRGB Kabel dt. +Hifi 39,99 DM

(bei 60Fz 20% schneller!) SNES RGB Kabel us/jp+Hifi 49,99 DM

Modulportvergrofierung 99,99 DM Neo Geo RGB Kabel Sterco 45,99 DM
Mega Drive | RGB Kabel Stereo45.99 DM

seGn MEG“ Mega Drive 2 RGB Kabel Stereo 39,99 DM

Hifi Adapter for RGB Kabel 29,99 DM

Joypad Verlangerung 2m 29.99 DM probleme mit dem Anschlub der Konsole

3 SMD Spiele 99,99 DM an ihren Monitor 77 Hier ist die Losung!!

SMD 1 Umbau 50/60Hz Adapterkabel fir fast alle Commodore-

(bei 60Hz 20% schneller!) Philips Monitore u.a. Hersteller  45,99DM

und ja/dt. mit Schalter 55,55 DM

SMD 2 Umbau.Gleiche

Merkmale wie SMD 1 75,75 DM PC-ENGINE

\ Wolfsoft, Schulstraie 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583 )

Turbo Grafx inc. 2 Spiele 149,99DM
Joypad Verlngerung 29,99 DM

Japan Umbau T. Duo/Grafx 99,99 DM
Japan Umbau Turbo Express  119.99 DM
RGB Umbau PC-Engine/Duo 99,99 DM

JAGUAR

Jaguarinc. Spiel RGB Kabel - 699.99 DM
Kabel inc. HifianschluB 49,09 DM
Do So/801s s Soaer 75.75 DM
piele ab 109,99 DM
3DO RGB Umbau 299,99 DM
Amiga CD 32 RGB Umbau 99,99 DM

KOMMT ZUM GAMESHOPPING !

ESSEN
Riittenscheider Str. 181
Tel. 0201/777225

e Seny,
CAMESTCRIE
vw,hm/

o

DUSSELDORF
Kalner Str. 25 (Ecke Wehrhahn)
Tel. 02111649409

SUPER NES * MEGA DRIVE * GAMEBOY

LEICHT’

HOL DIR DAS SUPER-COOLE ABO,
SPAR DIR ZEIT, GELD, ARGER!

ABOPOSTKARTE IM HEFT
AUSFULLEN -

UND TSCHUSS!

ES
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IMG
International
Tennis

Kann EA mit dieser Tennis-Simulation den
hereits fiinften Referenzthron erklimmen?

MEGA DRIVE

enn EA ein neues
Sportspiel auf dem
Markt wirft, reiben

sich die Kenner geniiBlich die
Hénde, schlieBlich gehért der
amerikanische Konzern auf-
grund exzellenter Sportsimu-
lationen zu den Topfirmen. Bei
dieser Filzball-Klopperei leg-
ten die Entwickler groBen
Wert auf Realismus; so kénnt
Thr mit den drei Tasten insge-
samt  sechs  verschiedene
Schlage spielen. Driickt Ihr
beispielsweise Knopf A nur
einmal kurz, vollfuhrt der
Spieler einen Drop Shot, wéh-
rend der Ball bei l&dngerem
Driicken einen wunderschénen
Lob beschreibt. Auch beim

UIf: Die Mixtur
EA und Sport,

sonst immer ein
Hitgarant, hat
diesmal  leider
einen leicht bit-
teren Beige-
schmack. Unge-
wohnich trist programmierte
das High Score-Team das ganze
Drumherum: Der Schiedstich-
ter verkiindet seine knappen
Kommentare mit einer stereo-
typen  Roboterstimme, die
Zuschauer klatschen nur nach
einem  Spielgewinn  einmal
artig, samtliche Spites laufen
so als hétten sie ein mittel-
schweres Riickenleiden, und
Set- oder Match Points werden
erst gar nicht eingeblendet.
Zudem leidet das gesamte Spiel
unter akuter Farbarmut, so
daB diese Simulation eher an
alte 8-Bit Spiele erinnert. Die
vielgepriesene Atmosphére von
FIFA Soccer findet man hier
bei weitem nicht und auch die
Spielbarkeit erinnert nur selten
an den Glanz eines NHL Hok-
key 94. Zwar bemiihte sich EA
sichtlich alles maglichst reali-
stisch zu halten, doch eine aus-
gepragte Spielfreude will sich
auch nach langerem Training
nicht einstellen; gemessen an
dem hohem EA-Standard ein
recht enttéuschendes Modul.

——
98 =g FUN
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Aufschlag stehen Euch viele
Méglichkeiten zu Verfiigung:
Ob Starke, Drall oder Auf-
schlagstil, samtliche Varian-
ten eines Profis sind méglich.
Neben dem Trainingsspiel und
einem Turnier-Modus kénnt
Thr noch eine Trainingsstunde
mit Vic Braden einlegen oder
Eure gespeicherten Rekorde
anschauen. Als Tennis-Sprite
steht Euch Ubrigens auch eine
Altherrenriege zur Auswahl,
mit solch namhaften Oldies
wie beispielsweise Bjérn Borg
oder George Laver.

Die drei P

=
:‘J.——\

Die Aufschiagstarke

symbolisiert durch die rote Flache

Stephan: Im
Moment  scheint
bei EA ein wenig
die Luft raus zu
sein. Nach Mario
Andretti  Racing
kann auch der
erste Versuch, mit
dem kleinen gelben Filzball neue
MaBstdbe zu setzen, als mehr
oder weniger gescheitert einge-
stuft werden. Zwar wurde wie
bei allen anderen Simulationen
wieder versucht alles méglichst
realistisch zu gestalten, doch
fehlt auch bei IMG International
Tennis der letzte Feinschliff. So
wurde z.B. beim Aufschlag

geschludert. Stellt sich der auf-
schlagende Spieler in Nahe der
AuBenlinie auf, kann der Gegen-
iber nur noch die Halfte seines

Hochdotierte Matches laden zum Spielen ein

Vierer Match dank 4 Way Play

Der Drall
hangt davon ab, wo sich der Ball
beim Schlag befindet

Eine grofe Anzahl Altstars stehen Euch als Spieler zur Verfiigung

Feldes iiberblicken und muB sich
zwangslaufig sehr weit nach
innen stellen, wodurch ein pla-
zierter Return zur Gliickssache
wird. Wahrend beim vor kurzen
getesteten Pete Sampras Tennis
die frenetisch anfeuernden Fans
vom Chairman ab und zu zur
Ruhe ermahnt werden muBten,
scheinen die Zuschauer hier vom
Geschehen auf dem Platz wenig
angetan zu sein, da sie einzig bei
einem Spielgewinn kurz brav
applaudieren, ebenso farblos
gibt sich die Grafik, so daB
kaum Atmosphére aufkommen
will. Tja, so leid es mir tut, aber
in Sachen Tennis sollte EA erst
noch ein paar Trainingsstunden
absolvieren, um der Konkurrenz
auch hier das Fiirchten zu leh-

ren.

Dieser Return war nicht gut plaziert!

hasen des Aufschlags.

festgelegt durch die Knopfe
A,BundC

Der amerikanische Trainer Vic Braden iibt mit Euch auf
einem speziell praparierten Platz die

Grundschlige

HERSTELLER:
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TEST MEGA DRIVE

Urban Strike

Es sieht schlecht aus fiir das Land der
Freiheit und die Heimat der Mu
Korruption und Erpressung regieren
das Land. Zeit fiir Euch, sich auf

9mm rausgeben zu lassen...

m Jahr 2001 stehen die

USA vor dem Umbruch.

Der Medienmogul und

Présidentschaftskandidat

Malone versucht mit einer
aggressiven Kampagne an die
Macht zu kommen. In Wirk-
lichkeit allerdings I&Bt er eine
Superbombe bauen, um die
Welt zu terrorisieren. Agent
Ego, ein eingeschleuster Spion
des Geheimdienstes, wird samt
der Waffenplane von Malone
ausgeschaltet und nun liegt es
an Euch, mit Hubschrauber,
Panzer oder zu FuB den Ein-
satz der Bombe zu verhindern.
Immerhin aber befindet sich
Euer Held gerade im Urlaub,
um sich die Wunden aus
Desert Strike und Jungle
Strike zu lecken. Doch als er
vom Tod seines Freundes Ego
erféhrt, wird der Einsatz
etwas Personliches fur ihn.
Mit den typischen Rache-
schwilren auf den Lippen, die

Markus:
‘94er  Remake
der lebenden
Legende, die auf
dem Gebraucht-
markt  mittler-
weile zu Hochst-
preisen  gehan-
delt wird, wirkt alles andere als
eingestaubt. Die bei Jungle
Strike schon iibersichtliche
Grafik wurde zwar kaum auf-
gemotzt und die Musik blieb
alles in allem beim alten, aber
die trug auch schon beim Vor-
ganger ihren Teil zur Atmo-
sphére bei, nein, EA hat sich
nicht erst lange um irgendwel-
che grafischen  Spielereien
bemiiht, sondern die 16 Megs
lieber im eigentlichen Spiel ver-
braten. Satte 13 Levels, bei
denen selbst alte Strike-Hasen
ganz schon ins Schwitzen kom-
men werden, neue Vehikel und
nicht zuletzt die Maglichkeit,
mal eben seinem Chopper zu
entfleuchen und sich in Einzel-
kampfer-Manier die Bunker
vorzunehmen, Urban Strike ist
wieder mal um einiges umfang-
reicher und abwechslungsrei-
cher ausgefallen. Action-Fans,
die vor ausgedehnten Spielesit-
zungen nicht zuriickschrecken
und gerne mal strategisch vor-
gehen, kommen um EA nicht

herum.

100 w26 FUp

Das

MEGA DRIVE

Shoot’em Up / 1 Spieler

auch schon Rambo oder wahl-
weise sdmtliche von Jean
Claude Van Damme darge-
stellten Action-Schlurchis zu
murmeln gewuBt haben, fliegt
er nach Hawaii. Dort gilt es,
militdrische Einrichtungen zu
sabotieren und die wahre
Identitét eines genial-geféhrli-
chen Wissenschaftlers heraus-
zufinden.  Auch ein paar

hochempfindliche Hohlspiegel
miissen ausgeflogen werden.
Nachdem ihr fiir die Green
Berets noch eine Schneise in
den Urwald gesprengt habt,
erhaltet ihr das erste von ins-
gesamt 11 Passwértern. Die
weiteren Einsétze fihren Euch
quer durch die USA, Uber
Mexico nach San Francisco
inklusive der Gefangnisinsel
Alcatraz, sowie New York und
zum  Showdown nach Las
Vegas, der Basis. Auch Urban
Strike bietet Euch die Mog-
lichkeit, die zwar realistische,
anfangs jedoch etwas gewdh-
nungsbediirftige Steuerung zu
verdndern oder per Passwort
Levels anzuwéhlen. Die ver-
schiedenen  Untermissionen
missen allerdings nicht in
einer vorgegebenen Reihen-
folge geldst werden.

Die Hubschraube

Kampﬂmbsch rauber:

Der Phoenix Thunderhawk ist
dank  seines umfangreichen
Waffenarsenals  das ideale
Kriegsgerit, doch leider kénnen
nur maximal sechs Personen
mitgenommen werden.

Truppentransporter

Der Osprey Il ist nicht gerade fiir
den Kriegseinsatz gedacht, da er
allerdings bis zu 20 Leute
transportieren kann, st er fiir
g Rettungsaktionen
obligatorisch. Kommt es darauf
an, kénnt Ihr Euch mit ihm
einigermafien zur Wehr setzen.

Das Bodenfahrzeug

GAV  (Ground
Vehicle)

Assault

Im Level 4 gilt es in einer Mission,
einen Prototypen vom Feind zu

verfiigt zwar iber eine enorme
Panzerung und eine Menge
Munition, aufgrund des hohen

Spritverbrauchs ist jedoch ein Einsatz auBerhalb dieser Mission nicht

denkbar.

Feuer frei, hier gehts heif her!

Vorspann

=S

Prasidentschaftskandidat Malone
fiihrt einen harten Wahlkampf
gegen die Regierung.

In Wirklichkeit plant er heimlich
den Bau einer Superbombe.

Infos an den
Geheimdienst.

Jedoch wird er durch eine
Autobombe in die Luft gesprengt,
wobei Malone seinen eigenen
Sohn opfert.

F.

Der Commander wird aus dem
Urlaub zuriickbeordert, um auf
Hawaii den ersten Einsatz zu
filegen.

Hier gilt es verschwundene Plssa‘lern zu retten




Im Vergleich

Urban Strike eindeutig den kiirzeren. Sicher,

etliche neue Missionen und die Mdglichkeit,
mit den Feinden

e el & 2200 a0 2 o o Qo

Im Vergleich zu Desert- oder Jungle Strike, die fiir damalige Ver-
héltnisse mit innovativen Spielelementen aufwarten konnten, zieht

was aufgemotzt und einige neue Vehikel wurden eingebaut, aber
letztendlich blieb das Spielprinzip beim alten. Deshalb féllt die
Fun-Wertung auch etwas niedriger aus als beim Vorgénget, denn
auch an Electronic Arts-Titeln nagt der Zahn der Zeit. 16 Megs,

die Grafik wurde et-

es auch mal zu FuB

rechtfertigen fiir einen Nachziig-
ler noch keine hohere Wertung.

Home-Base

Jungle Strike (MD)

86%

Fuel Drum:
damit habt Ihr fiillt Euren
volle Benzinvorrat
uf

Bewaffnung

HERSTELLER
DATENTRAGER:
ERSCHEINUNGSTERMIN

Mission: Mexico

Tel. 02 51 - 5278 54
Versand-
und Ladenlokal

Bernd Herfurth

FREAX"S SHOP

WESELERSTR. 54 « 48151 MUNSTER

Fax 0251-527971
An- Verkauf von
Gebrauchtspielen

MEGA DRIVE
Soic 3 885
Sonic Spinball 8995
Streetfighter 2 69.95
[Streets 0f Rage 3 119,95
Super Baseball 2020 5995
Tallspin 495
Terminator 2 - Arcade Game 4995
‘Thunderforce 2 4985
Tiny Toon 6395
Ultimate Soccer 7985

World Cup USA 94

ombe

s

MEGA CD

Double Switch 99,95
Dune 109,95

= Fifa Soccer
MORTALKOMBAT2 (0a/54)119,
.
:

995

,95

Sensible Soccer 89,95

Star Wars Chess Us 11995
Tomeat Alley 5995

y 11995
World Cup USA 94 10995

ES ZUBEHOR

5 Spieler Adapter 5995
Action Replay 2 9995
Fire - Adapter USPAL39.95
Infrarot-Joypad (2 Farstse 8995
Joypad 209
QJSN Prono I Joypad SV337 7995

S-NES PAL NEUE MODULE  S-NES PAL NEUE MODULE S-NES PAL NEUE MODULE S-NES PAL NEUE MODULE MEGA DRIVE
Actaser 6035 NBA AILStar Chalenge 7695 Super Doutle Dragon 5955 Booy Count 6995
Addams Family 6995 Eitte Soceer L 125 NBA Jam 119,95  Super Empire Strikes Back 119,95 Bubba'n Stix 10995
o R e el s e o ____us 12005 [ s
s ExaustHeat 6995 NHLPA Hockey 93 P Suner Godzilla US 12995 i 5095
9995 F-Zero 4995  Nigel Mansell 119,95 S“nkr::ms:or: 6995
s o8 Mt Ak bt lcomat cars_______70.55]
febellv potc Posiion 89,95 Jloperation Europe Us 139,95 [Rpeslvihen et combat Cars 79.95
S5 Dschungelbuch 119,95 fac-tack 11995 Super Off Read 5995 CoolSpot €995
frinoc:  us s o Soo T
soss D us 130,95 (RSN ] ol oo 0.9
ne Phanianx 6995 Super Smiv 3955 Dschungelbuch 109,95
EEEC Fifa Soccer 99,95
P> e S, Pilotwing 4995 i
6995 Fist Samurai 6995 byl Busams PRl Sune: Streetiighter 2 _US 139.95 IFSrmmpen 6995
Batman Returns 69.95 Flashback 8995 pigy 9995 Super Strike Gunner 6995 Fifa Soccer 8995
atlestoads n Battemanacs 11395 Finistones e (. Tade Super Temis 6095
Blues Brothers 69,95 George Foreman's K.O.Boxing 69,95 popy . 95 Super Turrican [EECRl Fifa Soccer & 4 Spieler Adapter 129,95
Bt 8 8955 pogn Tuin e 509
Btz T 6955 G % s 505 p—— s 1200 e
Breath of Fire us 130,95 [Reuid G [incectPesa 8% Tumana So.05 Ounstar Heroes 83,95
54225 oot ‘:geg Hook 599§ Type3 7995 [y US 139,95 [lincredible Hulk 99,95
s Surny Rt Rmsage .
Bulls Vs. Blazers (Basketball) 119,95 LAULY US_129.95 Bgacenmahermann 69,95 ?vmwamri-mazneszr“; ggss rmm:q"ﬁa :z :
Champ. World Cup Soccer 11885 Incredble Grash Dummies 6995 Rockn Roll Racing J0g.95 TeMnGtor 2- Judgement Day 69,95 James Pon o
B 0995 The Legend of Mystical Ninja 129,95 Madden ‘94 11995
(Chaos Engine 129,95 Jlammit Streetball 129,95 :W‘ 54";” —— ‘2'”5 TmeS%p " 99,95 j::;‘g:m; 7995
Chessmaster 6095 Jimmy Connors Temnis Sags Seetollans (k) US 12938 g, S0 i o
Clay Fighter 10595 oa 2nd Mao 8995 Shan EEECl Tom & Jerry EPX Kid Chameleon 69,
Ciffhangr 6995 JomMaddenfootoal' s 8985 SO L e i
Cool Spot 99,95 John Madden Football ‘94 11995 >
o s s NisaFak 7995 z‘k S 8995 Total Camage 9995 Lost Vikings 108,85
Datty Duck 6995 Kevin Keegan Player Manager 69,95 Siam Masters US 12995 Ul Squardron 8995 Iarde Madness 4,
Darius Twin 6995 KikOff kel smash Tennis (4 Spisier) 109,95 [iviteci O 12888 Mario AndretiRacing 99,95
e Gaos King Athurs Wora 5355 Vil e 0%
MORTAL 95 re Bach [Markos's Magic Football 119,95
Desr Fihters 12005 Jing ot honstors 2 __us 12055 st D5 gz 7955
s figss anscrineona s 11955 (TP 1/ Coner s 2% Bk showdovn 10985
- Lamog Crlenge 5 gemans e 5938 Wit Oympes AR L Hockey 34 0ags
Die Schiiimpte RRIRE Cest Action Hero 5985 gving 5995 Workd Glass Rugby 7903 Otttant 69,95
Dino Gty s0g5  Lehl Wespon 8% sunt 12995 World Cup Sike 11995 PeteSamors Temnis 10995
gt o oSS 22 Jpowon 3568 PGA Eurpean Tour ol %995
Double Dragon 5 US 139,95 JETARIS 895 Sincetrders 6995 WWF - Royal Rumble 89,95 R.B.. Baseball 109.95
Dracula 5995 Megalomania 7995 Super Air Driver 89,95 Yogi Bear 119,95 Robocop Vs. Terminator 49,95
Mega Man X 11995 Syper A us 8995 Vn Merli 26 Shinobi 3 8995
- Mo & uper Aleste L .95 Young Merlin 12995 Shinobi
DragonDi iruce Loe Sury 119,95 IUEEERIAER 12938 Supr Gl ark 93 Zas Frec o 5%
Dufy Duck - Manin 12995 "~ Super Boving us 7995 zombes 5955 Soic 93
Eant Detenc Frce s09 M Nz 6935 SuperConfiet 10995 Z00 %35 Sonic2 5355
* : * * * * i * * \fi * Ni *
Manga Videos* Sega * Poster * Neo Geo * Laserdisc * CD-Rom * Video * Nintendo

J
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eb’ jetzt ab mit noch mehr speed und

schérferer Grafik! Durch 32 geniale Bits.
Méchtig viele Spielea”ﬁ Und Spannung,
Abenteuer und Action total. Der Scharf-
macher fiir alle CD’s: Audio-CD, CD+G,
CD-Movie, Karaoke-CD’s. Bunt, schrill,
schnell. Unschlagbar gut!

Der volle Durchblick — scharfer als jemals
zuvor. Bewahrte AMIGA-Rechnerpower,
4-KanaI-S{ereosound, CD-ROM-Laufwerk
mit double speed und 16,8 Mio. Farben.

Jetzt abheben und beim Handel checken!

AMIGA GD38

Die erste 32Bit Video-Musik—Spielekonsn‘le.

von Cx Commodore




HardBall '94

Accolades hestes Sportspiel zum vierten

MEGA DRIVE

Sportspiel / 1-2 Spieler

as Update legt im Ver-

gleich zum Vorgéanger

nochmal eine ganze
Ecke zu. Uber 700 Original-
spieler kédmpfen in den 28
aktuellen Teams der ’‘9der
Saison um Punkte und Siege,
wer’s braucht, kann auch eine
nervenaufreibende, 162
Spiele  umfassende  Saison
bestreiten. Dieser Modus halt
sich hundertprozentig an sein
reales Vorbild, ebenso wie in
der Major League sind die
Teams neuerdings in sechs
statt wie bisher vier Gruppen
aufgeteilt.  Geblieben  sind
extrem informative Statisti-
ken und ein benutzerfreundli-
ches Aktionsmenil bei den

Schlag-/Wurfsequenzen. Auf-
gepeppt wurden die Animatio-
nen des Batters und Pitchers
in der GroBaufnahme, die
Totale wurde ohne Anderun-
gen Ubernommen. Mit von der

Partie ist auch wieder die
Replay-Funktion, die Euch
sogar das Abspeichern der
personlichen Highlights

erlaubt, natiirlich werden auch
Liga-Zwischenstéande mit der
Batterie festgehalten.

Der Practice-Modus ist der ideale
Einstieg fiir Anfanger, hier darf nach
Herzenslust ausprobiert werden

f & | Stephan:

k| Schenke ich
einem guten
Hoschi (Baseball-
Freak und -Spie-
ler, servus Hol-
sche) von mir
Glauben,  haben
mit HardBall ‘94 ein

wir
exzellentes, vor allem realisti-
sches Modul vor uns liegen, und
dem kann ich ohne Zweifel nur
zustimmen. War schon der dritte
Teil der Baseball-Serie aus dem
Hause Accolade ohne nennens-

werte  Makel, tendiert das
Update durch die Vielzahl inter-

Besonders gelungene Aktionen diirft
Ihr abspeichern und jederzeit wieder
mit der Replay-Funktion anschauen

essanter Neuerungen noch mehr
in Richtung perfekte Simulation.
Die Original-Namen und-Teams
heben den Identifikationsfaktor
auf maximum, die feineren Ani-
mationen der groB gezeichneten
Figuren lassen diese &uBerst
lebensecht erscheinen, einzig die
leicht uniibersichtliche Totale

1&Bt etwas Kritik aufkeimen. |

Ansonsten bleibt HardBall ‘94
filr die echten Fans der lederum-

wickelten Stahlkugel die wahre |

Nr. 1, weniger sportbegeisterte
werden jedoch am  hohen
Schwierigkeitsgrad scheitern.

Das einfach aufgebaute
Schlagvarianten-Menii

MEGA FUN Sonderheft 2/94
TRICKS

TIPS &

= GAME BOY

fir nur
DM

mNES
u SUPER NES

m iiber 300 CODES, FREEZERS
& Komplettlésungen:

. fir Super Empire Strikes Back, Aladdin, Cool Spot, Jurassic Park,
Starwing, Street Fighter 2, Turtles, Zombies, Street Fighter 2
Turbo, Star Wars, Star Trek, Super Mario 2, Super Mario 3,
Zelda 4, Aliens 3, Mr. Nutz, Super Tennis, Super Mario Allstars,
Super Turrican, Super Soccer, Super Mario Kart, Duck Tales,
Probotector, WGW Wrestling, Super Bomberman, NBA JAM,
Mickey Mouse und viele mehr!l!

9,80
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egend of the
Overfiend
Special PC&Mac-
CD-Rom Version
(108 min.)
... und noch ein Priigelspiel, das auf der 99,95 DM
langsam verebhenden Streets Of Rage-Welle _Star Treldon Vides 4

mitreiten méchte Schiud mit grausiger Synero und brutalen Schnitten
MEGA DRIVE Um Euch der vielen Gegner zu Die engl. Orginal Versionen in Dolby urround, Hil Sfereo
at'em Up /1 Sp erwehren \<6gnt Thr schlaxsgeni und riﬁour -
Sprinden. oder gine .ope J 2 pisoden ayf einer’ seﬁe 10 i

I ndiesem Beat’em Up zie- zialattacke ausfiihren, die Cr

,“ hen zur Abwechslung mal aber etwas Lebensenergie 'C ; 1
Bl fiinf tapfere Madels aus, abzieht. AuBerdem ist es mog- Pattel OfiFofce (i Ze’QT im
um den bésen Jungs das 3 o Star Trel rqmo -Ccseﬁe
Flrchten zu lehren. In bester E 2 |ne |SSO
(in diesem Fall eher S in. Langer O/S LVersiol
schlechtester) ~ Streets  Of i
Rage- bzw. Final Fight-Ma- ll/lengenraboﬁ far Sammelbesfeller..
nier lauft Thr durch sechs the- ==
matisch unterschiedlich ange-

legte Levels. Natrlich fehit “\B‘X —IlAkira Troding Cards!l— "Nl"]"

weder das typische Stadtzena- Re
¥io noch der Vergnigungspark — 100 verschiedene Motive zum Sammeln—

oder der Tech_no-Hangar; aber Box-Set 360 Karten
3?;hE?:re‘;?Zwlsigrebk}eer\,/e;tmj : (Garantiert eine Komplett-Serie) 109,95 DM
oder das Erdbeerkuchenland 7b Pack a 10 Karfen je 3,80 DM
(12) sind mit von der Partie. —— - Sammelalbum (Super] 29.95 DM
Limited Promotion-Set (9 Karten) 24,95 DM

Limited Promotion-Set (3 Karten) 9.95 DM

ANIME NEUHEITEN
JAPANISCHE ZEICHENTRICKFILME
DER EXTRAKLASSE
(Alles VHS-PAL - Altersnachweis erforderlich)

The Gyver Pt. 3 29,95 DM ™ o
Guy - Awaking of the Devil- 44,95 DM E ]
Devil Man 39,95 DM T B
Maris The Wonder Girl 34,95 DM s g %
Urotsukidoji lll -Episode 3- 39,95 DM 8 & =%
Stefan: Ma-Ba, | ltme m‘\;teelsspegztlem\;:glm Ko- CenTury Beast Warriors 44,95 DM § ] l: 3
w:;;baN'aja °3V?g 2.B. einen Feuerball oder Monster City 44,95 DM 8 3-5 E
dem auch’ sei, | clnen SRUCLSEEEEIIE Techno Police dft. (Bubble Gum Crisis D259
ﬁ;ggegexirssi"e? ; ieren. Vorganger) ca. 80 min. 39.95 DM E _E % s"s
sl dep rechiich | e Sea ] Dominion Tank Police T-shirt 28,95 DM E S5E E

japanischen Firma: Fangen wir Akira Soundtrack
mit  den Pluspunklen des | :
; Games an, als da waéren die | 3 Picture-CD [ROI’] 39,95 DM
recht gchen Sprites sowie . i =z
| leichtbekleidete Heldinnen | ‘ \
(lechz, schlabber), die schon |
| fast halbe Bildschirmhche
| erreichen. Auch die Level-Gra- |
| fiken kdnnen sich sehen lassen,
} gewinnen aber im Jahre ‘94 |
| keinen Innovationspreis mehr. |
| Bei der Musik und den Sound- |
1‘ effekten sieht es dagegen nicht | | & > 4 %
| mehr ganz so rosig aus, denn Alle Infos dber die japanischen Zeichentrick-
| diese sind alles andere als gut. | ¥ ik = L = = o
| Spielerisch hat das Modul auch | revolation und ihre Macher. Hintergriinde, News, Comics,

keine Highlights.2u bieten und | s 2 Modelle, asiatische Realfilme & mehr..
| diimpelt auf niederstem 3

| Haudrauf-Nivau dahin, und den I 2 3
| eigentlich Genre-typischen | €l das ab jetzt in » dem Magazin

| Zwei-Spieler-Modus hat | L fir das 21. Jahrhandert. Start the Fatare now!!l...
Ma-Ba einfach unter den Tlsch

GAME SYNDICATE / ACOG - Pf. 69 - 56239 Selters

Tel. 02626-1320 o. -/8658 - Fax -/1281

Taglich von 10.% bis 20.% Uhr.
Dedlers welcome!




L.U.C.L.E.

... ist ein kleines Raumschiff auf der Suche
nach auBerirdischen Lebensformen

el der Suche nach
E auBerirdischen Lebens-
formen gerét das kleine
Raumschiff LUCLE auf den

neuentdeckten Planeten Hex-
lexon. Nachdem LUCLE in die

Atmosphédre eingetreten ist,
verliert es aufgrund starker
elektromagnetischer  Felder,
die den Planeten umschlieBen,
fast seine gesamte Energie.
Dadurch ist es fir LUCLE
unméglich, zu seinem Mutter-
schiff auBerhalb der Atmo-
sphare zuriickzukehren, und
macht sich deshalb auf die
Suche nach einer Energiequel-
le. Gespielt wird auf einem
hexagonalen Spielfeld, und
das Ziel jeder Runde ist es,
LUCLE durch geschicktes
Drehen und Wenden zu einem
karierten Feld zu bugsieren.
Doch so einfach, wie es sich
anhort, ist es keinesfalls, denn
Hindernisse wie Steine, Bom-

ben, Eisfelder etc. stehen
Euch im Weg, und Ihr steht
natirlich unter  Zeitdruck.
Aber auch Extras wie Speed
Up, Kompass oder Bonuszeit
helfen Euch auf Eurer Suche.

e

Gleich am Start von jeder Runde soll-

tet Ihr das Hahn-Symbol aufsammelin,

da Ihr dann das Zielfeld mittels klei-
ner Pfeile angezeigt bekommt

Markus:
Zundchst einmal
ein groBes Lob an
die Programmie-
rer, denen mit die-
sem Modul eine
wirklich neue
Spielidee  gelun-
gen ist. Es erfordert eine gehd-
rige Portion Geschicklichkeit
und Denkvermdgen, damit Ihr
LUCLE mit Erfolg durch die
Runden bringen kénnt. Das Spiel
besticht in erster Linie durch die

Geschicklichkeits- und Denkele-
menten, welche auch auf lange
Sicht hin SpielspaB bereiten.
AuBerdem bleibt es durch den
angemessenen  Schwierigkeits-
grad stets fair. Doch auf Dauer
wirkt LUCLE ein wenig mono-
ton, da Ihr im groBen und gan-
zen mit immer demselben Spiel-
aufbau zu kampfen habt. Wer
grafisch nicht allzu viel erwar-
tet, der bekommt letztendlich
eine innovative Spielidee gebo-
ten, was mittlerweile eher die
A

von

- e

hme von der Regel ist.

Dieses Symbol solitet Ihr immer
mitnehmen, da dadurch die Euch
verbleibende Restzeit ein gehori-
ges Stiick nach oben wandert

HERSTELLER
DATENTRAGER:

Das Ziel kurz vor Augen, solltet Ihr in

diesem Fall nicht unvorsichtig werden,
- i

Das Speed Up-Symbol ist mit Vorsicht
zu genleBen, da das kleine

wieder von vorne anfangen dirft

dann kreiselt
und nur schwer zu kontrollieren ist

Race Days

Gametek lockt die Kunden gleich mit zwei Spielen auf einem Modul

Martin: Game-
teks Spiele-
sammlung  als
Mogelpackung
zu  bezeichnen
wdre  ziemlich
unfair.  Gerade
der R.C. Pro
Am-Clone Dirty Racing kann
auf der ganzen Linie iiberzeu-
gen: Ausgereifte Tuningmdog-
lichkeiten, satte 32 Strecken,
motivationsfordernde  Extras
wie Nitros oder Uberschallbe-
schleuniget, bis hin zum hami-
schen Vertauschen der eigenen
Position mit der eines Com-
putergegners, das macht Lau-
ne. Noch dazu wurden Steue-
rung und Fahrverhalten tadel-
los umgesetzt. Bei 4 Wheel
Drive dagegen wechseln sich
Licht und Schatten ab. Die
Strecken werden zwar in 3D
dargestellt und die Grafik ist
ordentlich flott, aber wenn
immer die gleichen Kutschen
daherbrettern und das Fahrver-
halten so ziemlich daneben ist,
dann hilft halt das auch nicht
mehr viel; als Bonus zu dem
durchwegs guten Dirty Racing
trotzdem noch interessant.

106 126 FUN

GAME BOY

bwohl, so neu ist die

m Idee gar nicht, mit einer
Baseball-/Football-

Spielesammlung wagte sich
vor Jahren bereits ein anderer
Hersteller auf den Markt. Ent-
wickelt wurde Race Days ibri-
gens von dem britischen Renn-
spiel-Spezialisten Gremlin
Graphics (Top Gear, Lotus,
Nigel Mansell). Dirty Racing
kann man am ehesten als R.C.
Pro Am-Verschnitt bezeich-
nen, nur fiel diesmal die
Schrdg oben-Ansicht dem
"Twin-Pack" (war nicht meine,
sondern Ulfs Idee) zum Opfer.
Ganz wie beim "kleinen" Vor-
bild kénnt Ihr Euch im
Tuningshop ausgiebigst bedie-
nen, geniigend Kleingeld vor-
ausgesetzt, und mit den Gen-
re-typischen Nitros zur Auf-
holjagd ansetzen. 4 Wheel
Drive gibt sich da eher sparta-
nisch. Mit Eurer Kutsche bret-
tert Thr Gber dreidimensional
dargestelle Tracks und ver-

sucht an den Computerfahrern
oder am zweiten Mitspieler
vorbeizudiisen und Euch fir
die nachste Strecke zu qualifi-
zieren.

Vor der Fahrt bekommt Ihr noch Tips
zur Strecl

Heftiges Getiimmel am Start

Die blinkenden Felder am
StraRenrand bescheren Euch so
manch iiberraschendes Extra

O70 kmsh L.
=

Herzlich wenig Abwechslun,
3D{Bonus)spiel
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World Cup USA 94

Im Konsolenhereich ist die Weltmeister-
schaft noch in vollem Gange

GAME BOY

ir sind es mittlerweile
ja schon gewohnt,
U.S. Gold schlachtet

seine Lizenzen gnadenlos aus
und begliickt alle Konsolen mit

hier genauestens getestet wer-
den. Gesteuert werden die
Gegner wie bei den groBen
Konsolen aus der Vogelper-
spektive, bei  Schiedsrich-
terentscheidungen wird dieser
mit einem kleinen Bildchen
eingeblendet.

mehr oder
weniger qut
gelungenen

Konvertierun-
gen. Mit etwas
Verspatung
kampfen die 24
Original-WM-
Mannschaften
nun also auch
auf dem GB um
die  Weltmei-

sterkrone. Am
Spielaufbau
gibt es hier
wieder nichts

Der Spielfeldauschnitt ist leider viel zu kiein geraten, so
daB Ihr grofitenteils nur erahnen kénnt, wo sich das geg-
nerische Tor und vor allem Eure eigenen Spieler befinden,
was den Spielspaf natiirlich in den Keller driickt

statt, links seht Ihr 2.B. das Eréffnungsspi

EUTSCHLAND - BOLIVIEN vom 17.

Juni in Chicago
Stephan: Einzig | Version ab. Durch den viel zu
die  SNES-Kon- | kleinen Spielfeldausschnitt artet
vertierung von | die Kickerei in ein blindes

World Cup USA
94 konnte bislang
iiberzeugen, der
Rest fiel vorran-
gig durch enorme
spielerische Schwéchen und ein
extrem uniibersichtliches Opti-
onsmenii unangenehm auf. Lei-
der belieBen es die Programmie-
rer bei einem "positiven Ausrut-
scher" und liefern mit der
Umsetzung fiir Nintendos Klein-
sten die eindeuti

Gebolze aus, hier spielt Freund
Zufall wieder einmal eine groBe
Rolle. Nicht kritisieren kann
man dagegen die Soundkulisse,
da auf diese gleich komplett
verzichtet wurde. Einzig bei
einem Torerfolg ist ein leichtes
Zischeln zu vernehmen, anson-
sten herrscht gespenstische Stil-
le. Die Weltmeisterschaft ist vor-
bei, und dieses Game ist sicher
kein Grund, diese noch einmal

auszusetzen, jede  Menge
Optionen und die mittels Edi-
tor kreierbaren Spielziige fir
Standardsituationen, die dank
einer eingebauten Batterie
sogar abgespeichert werden
dirfen, lassen keinerlei Wiin-
sche offen. Zudem kénnt Ihr
auch Euer eigenes Turnier
zusammenstellen, insgesamt
acht Teams kdénnen ausge-
tauscht werden. Die Trainings-
option eignet sich bestens zum
Einstudieren der Steuerung,
Pésse und FreistoBe kdnnen

HERSTELLER:
DATENTRAGER:
ERSCHEINUNGSTE
USETZUNGEN GEPLA
SCHWIERIGKETSGRAL

Dieses Angebot gilt nur solange der Vorrat reichtl

HYPER-BOY
FUR GAME
BOY

. damit werden Deine
GAME BOY Spiele
riesengroB!

EIN GAME _
BOY-SPIEL "’

) Auswahl einzelner Titel
leider nicht méglich!

5 [ |
Unsere Bestellbedingungen:

Coupon ausfiillen, ausschneiden und an nachstehende Adresse schicken.
Bestellt werden kann per Vorkasse (Scheck/ Bargeld + 5,- DM Unkosten-
beitrag Inland/ 12,- DM Ausland) oder per Nachnahme (+ Nachnahme-
gebiihr DM 7,50) tiber: COMPUTEC Verlag, Leserservice, Postfach,
90327 Nirnberg.
B

STATT bm 168,-

Preisempfehiung des Herstellers

ei per (+ Nachnat thr) kann auch
telefomsch unter 0911 - 64 27 76 3 oder per Fax unter
0911 - 64 26 33 -3 bestellt werden.

XIJa ich méchte den GAME BOY Hyper-Boy
und einKONAMI GAME BOY - Spiel
beides zusammen flr nur DM 59,-

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift)

Name, Vorname

StraBe, Haus-Nr.

PLZ, Wohnort



W Monat fiur Monat die ganze Welt
der Konsolen-Spiele im Uberblick....
B _friiher als alle anderen...
B ._portofrei nach Hause!
M Nicht zu vergessen:
12x 32 Seiten Tips & Tricks
zum Sammeln.

Wer jetzt einen
=" neuen Abonnenten fiir

gewinnt, bekommt

als Pramie: b

fir MEGA DRIVE, SNES, NES, GAME BOY,

= MASTER SYSTEM oder GAME GEAR

 (jeweils mit Zuzahlung s. Bestellcoupon). Oder einfach
Einfach Coupon ausfdllen, aussohneiden, auf ine e

Postkarte Klsben, und ab damit an: Abokarte im Heft
COMPUTEC VERLAG, Aboservice,

Postfach, 90327 Nimberg. benutzen!

3 Ja, ich will das MEGA FUN-Abo

(DM 52,-/Jahr) fir mindestens 1 Jahr. Neuer Abonnent war in den letzten 3 Monaten nicht Abonnent
von MEGA FUN. Bitte schicken Sie DAS DSCHUNGELBUCH
fiir (bitte nur ein System ankreuzenl)

I MEGA DRIVE (Art.-Nr.: 1022), Zuzahlung: DM 89,-

7 SNES (Art. 023), Zuzahlung: DM 99,-

I NES (Art.-Nr.: 1026), Zuzahlung: DM 69,-
“StraBe, Nr. 3 GAME BOY (Art.-Nr.: 1027), Zuzahlung: DM 49,-

[J MASTER SYSTEM (Art.-Nr.: 1025), Zuzahlung DM 59,-

I ] GAME GEAR (Art.-Nr.: 1024), Zuzahlung: DM 59,

PLZ, Wohnort 50 schnell wie mdglich (nach Bezahlung des neuen Abonnements) an:

Name, Vorname

on 10 Tagen widerrufen werden.
?sar Bestellung anl4uft, gentigt die

o
les Widerrufs an:

Datum  1.Unterschrift des neuen Abonnenten Name, Vorname
Widerrufsbelehrung:
Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen
widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, T
| Absendung dieser Bestellung anléufi, genug! dle recmzemge Straf3e, Nr.
Absendung des Widerru's an: COMPUTEC VERLAG Gmi
&Co.KG, Aboservice, Postfach, 90327 Numberg

Widerufsbelehrun

kann innerhalb'einer Frist v
ige Absendung

PLZ, Wohnort o
Gewinschte Zahlungsweise der oben angegebenen
Zuzahlung : (bitte ankreuzen)

(0 Bequem per Bankeinzug

ist; die mit Absendung

reehtzeiti
COMFIaEC VEHLAG\GmbH &Co.KG, Aboservice; Postfach, 90327 Niirnberg.

Datum  2.Unterschrift des neuen Abonnenten
Gewiinschte Zahlungsweise des Abos DM 52,
| (bitte ankreuzen) Konto.-Nr. | |
[ Bequem per Bankeinzug
BLZ
7 Gegen Nachnahme
BLZ Bitte beachten: Aus rechtiichen Griinden dirfen neuer Abonnent
——— i und Prémienempfanger nicht ein und dieselbe Person sein!
[ Gegen Rechnung Dieses Aboangebot gilt nur im Inland! MF 0994

Konto.-Nr.

Diese Vereinbarun,
Zur Wahrung der




TEST NEO GEO

Aerofighters 2

Video Systems NG-Dehut gibt sich technisch

noch etwas zuriickgehliehen,

spielerisch

dagegen ist es alles andere als zu verachten
NEO GEO

angsam kommen sie
doch, die Fremdanbieter
fir SNKs Heimkonsole.
Nach Alpha Denshi, Sammy,
Wave, Visco, Pallas und Data
East steigt die noch recht
kleine Firma Video System
mit Aerofighters 2 ins NG-Ge-
schéft ein (ndchster Titel: Vol-
leyball). In  altbewéhrter

Shoot’em Up-Manier kampft
Ihr Euch durch insgesamt 10
Levels, vorbei an so illustren
Schauplatzen wie New York,

Thit

Martin: ~ Hek-
tisch, keine
uniibersichtli-
chen oder unfai-
ren Stellen,
| gekonntes Level-
design, lediglich
drei  Continues,
das sind die Ballerspiele, wie
wir sie lieben (sollten). Leider
hat Video System bei der tech-
nischen Umsetzung ihres NG-
Debuts dagegen nicht den noti-
gen Feinschliff walten lassen.
Die Grafik als up to date zu
bezeichnen, wdre im Last
Resort-/Viewpoint-Zeitalter
etwas vermessen, obwohl Aero-
fighters 2 eigentlich deutlich
mehr Megs in petto hat, die
Musik, fir Coin-op Verhélt-
nisse eindeutig betagt, diimpelt
irgendwo im Hintergrund vor
sich hin, und ab und zu kommt
das Spielgeschehen noch ins
Ruckeln. Spielerische Extras
wie abgedrehte Endgegner, ein

Der erste Endgegner ist noch am besten animiert

Sydney, Kairo, Uber dichte
Dschungel hinweg, bis hin zu
waffenstarrenden  Festungen
(auch Level Bosses genannt).
Es stehen Euch zwar acht
Piloten zur Auswahl, die ihnen
zur  Verfiigung  stehenden
Flugzeugtypen fliegen sich
jedoch alle ziemlich gleich
(von der Smart Bombe mal
abgesehen). Bei den Extras

schwelgt Video

System
anscheinend noch in seligen
Erinnerungen an die dunkle
Vorzeit. Ganze vier Gegen-
stande gilt es aufzusammeln,

Bonuspunkte,
Maximum...

Power  Ups,
oder Thr

bekommt gar eine Special
Weapon spendiert. Soweit so
unspektakular,
tisch...?

und spiele-

New York und Sydney sind nur einige
wenige Schauplitze

VIDEO SYSTEM

ausgereiftes  Extr

stem oder gar eine 3D-Perspek-
tive wie bei Sammys Vorzeige
Shoot’em Up? F i

Was bleibt, ist ein ordentliches
Ballerspiel, das die Maglich-
keiten von SNKs Konsole zwar
bei weitem nicht ausreizt, aber
angesichts der Beat'em Up-
Schwemme  trotzdem eine
Empfehlung wert ist.

; FU V‘

Inserentenverzeichnis

AB Union 13
Acclaim 9
23

aRJay Games 11
Baier 95
Capricorn 89
Commodore 102
104

Computec Verlag 81
97

103

107

108

Cybersoft 929
Dynatex 31
Fairplay 89
Fanatic Games 95
Freak Shop 101
Gamecourier 93
Gamestore 97
Game Express 35
Game Syndicate 105

Grobis Gameshop 95
High Score Games U4
Konami u2

Theo Kranz Versand 93

Mc Game 31
Mega Star 19
Order In Time 91
PowerSoft 29
Stargames 89
Test’n Take 95
Top Games 89
Vertigo Technologies 15
Video & Game 109
Virgin us

Wolf Soft 97

Laden & Versand
Bodanbae a0

Mega Drive

S0/60Hz Umbau

2 Spieler

NES/MD 6B TurbokZeitl. 149,95 DM

Road Avenger at

Wir fabrea:

SUPER NINTENDO, NEO GEO,

PANASONIC 3DO, JAGUAR,

GAME BOY, CGAME GEAR
Softwarebestellungen ab
200DM Versandkosten frel Ilf

] 0172/3693440
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Honlin

Der Sommer-SchluB-Verkauf wird nicht nur
bei den Hausfrauen als einer der hdchsten
deutschen Feiertage zelehriert, nein, auch
den Videospiel-Freunden steht kiinftig die
pure Gier ins Gesicht geschriehen, wenn die
Module pfundweise vom Wiihltisch abgegrif-
fen werden diirfen. DaB ein Dumpingpreis

Vor einiger Zeit waren die
Abenteuer des Baby-Ottifan-

Der Fast-Food-Produzent, den
man "..einfach gut!" finden

DA7057232L7

ZEHN DEUTSCHE MARK

B — Avamgnwi

nicht gleich minderwertige Qualitit bedeu-
ten muB, jedoch hei derlei Aktionen immer
auch eine gesunde Portion MiBtrauen mitge-
bracht werden sollte, diirfte bekannt sein.
Um den Blindflug ins Pfennig-Land etwas
einfacher zu gestalten, stellen wir Euch Tops
& Flops auf den nachsten zwei Seiten vor

% AU4BTOTTELO

Super-Fant. Grafisch aller-
liebst aufbereitet und mit wit-

Die Uberstunden eines gestre-
Bten Familienvaters und die

ten Bruno einer der Renner fiir
alle Sega-Systeme. Die GG/
MS-Variante fiihrte den riisse-

ligen  Helden durch finf
Levels, wie Kinderzimmer,
Keller oder Biiro, die in

jeweils drei Ebenen aufgeteilt
wurden. Jedoch machte sich
das  Inventar  weitgehend
selbststéndig und bedroht nun
Brunos Leben. The Ottifants
macht auch auf Segas 8-Bit-
tern einen weitgehend tadello-
sen Eindruck. Jump’n Run
pur, gepaart mit liebevoll
gezeichneten Animationen und
unauffélligem Sound gaben
auch ohne Preissturz Grund
zur Kaufempfehlung.

Urteil: gut (MS/G6)

muB, versuchte letztes Jahr
mit dem ersten Oko-Jump'n
Run zu punkten. Jedoch ent-
puppte sich  gerade die
MS/GG-Version als recht un-
genieBbarer Brocken. Zwar
gab es an Grafik und Sound
nicht viel zu meckern, das Ga-
meplay mit seiner ungenauen
Steuerung trieb mir allerdings
schnell die Zornesfalten auf
die Stirn. Als "Unspielbar"
wilrde ich das Modul aber
nicht einstufen, und gerade fiir
den Preis kann man sich ja
mal probehalber “festbeiBen".
Urteil: mittel (MS/GG)

Uberdrehte Phantasie seines
ottifantésen Nachwuches, der,
liberzeugt seinen Papi in den
Hénden einiger Monster aus
dem All zu wéhnen, zur Tat
schreitet, fiihrten zu diesem
Jump’n‘Run.  Baby Bruno
kampft sich, dhnlich wie auf
dem Game Gear/Master Sy-
stem durch die Gefahren sei-
nes Kinderzimmers (Was fir
kranke Eltern richten derarti-
ge Zimmer ein?), des Kellers,
lber diverse andere unwirtli-
che Gegenden bis zum Biiro
seines Daddys vor, um diesen
zu befreien. Doch er kommt
nicht unbewaffnet, sein Riissel
spuckt Bonbons auf die Feinde
und mit geniigend Lollis intus
mutiert Bruno zum fliegenden

zigen Sound-Effekten hebt das
Spiel des deutschen Aushénge-
Komikers Otto Waalkes sich
wohltuend vom Einheitsbrei
ab.

Urtell: sehr gut (WD)

Diese  Comic-Figur bedarf
wohl weniger einer ausschwei-
fenden Einfiihrung, Asterix ist
Kult. Als Miraculix und Obelix
Hund Idefix von den Rémern
entfiihrt werden, fackelt das
Duo nicht lange und macht
sich auf den Weg durch sechs
beinharte Le-
vel. Bis nach
Rom fiihrt der
Weg, ausgeri-
stet mit Zau-
bertrank sowie
diversen Spe-
zial-Waffen,
deren Einsatz
jedoch, wie die
gesamte
Steuerung,

ziemlich umsténdlich geldst
wurde. Dafiir wird die Grafik
dem Comic gerecht, nette
Sounds und deutsche Bild-
schirmtexte runden das Bild
eines soliden Jump’n Runs mit
Knobel-Einlagen ab.

Urtzil: gut (WD)




Eine der ausgeflipptesten Ide-
en im Videospielgenre muB
wohl der Erfinder der Bom-
berman-Reihe gehabt haben.
Kleine, behelmte und mit einer
Antenne versehene Wichte
versuchen sich in einem Laby-
rinth gegenseitig von der Mat-
te zu sprengen. Besonders lu-
stig wird dies, wenn bis zu fiinf
Mitspieler in die Rollen der
Bomberménner schitipfen. Ei-
nen Ein-Spieler-Modus gibt es
auch, in dem groBe Endgegner
atomisiert werden  wollen.
Bomberman hat sich dank ei-
nes enormen Motivationspo-
tentials gerade bei groBer

Mitspielerzahl zum unbestrit-
tenen Klassiker gemausert und
sollte in keiner Modulsamm-
lung fehlen.

Urteil: gut (SNES)

Als das SNES auf den Markt
kam, waren die Mode 7-Ef-
fekte eine wirklich innovative
Geschichte. Um die Fahigkei-
ten demonstrieren zu kdnnen,
wurde schon vor vier Jahren
eine ziemlich ungewdhnliche
Spielidee umgesetzt. Ihr ver-
korpert einen dieser wissens-
durstigen Flugschiiler, die auf
allerlei Fluggeraten ihre Gra-
tifikation erwerben wollen und
einen Fall aus 1000 Metern
Hdéhe schon vor dem Friihstiick
weggesteckt haben. Einmoto-
rige  Sportmaschine, Fall-
schirm, Hubschrauber Ruck-
sack, oder Drachenflieger,

egal was, durch die grandiose
Grafik und ein exzellentes Ga-
meplay muB man auch 1994
fur Pilotwings eine klare Kau-
fempfehlung aussprechen.
Urteil: gut (SNES)

Mit eines der ersten SNES-
Ballerspiele war dieser Oldie,
der die damals schon auf an-
deren Konsolen erfolgreiche
R-Type-Reihe fortsetzten soll-
te. R-Type steht fir Level-De-
signs, die der Phantasie des

Alien-Designers H.R.Giger
entsprungen sein  konnten.
Biomechanische  Alptréume,

abstrakte Hintergriinde und
ein Hauch von Armageddon
motivieren eigentlich jeden
der Level aufs grindlichste zu
durchforsten. Jedoch geht der
SNES-Hauptprozessor bei

groBeren Kampfgeschwadern
arg in die Knie und ruckelt er-
barmungslos. Aber wer es ein
wenig billiger und nostalgi-
scher braucht, wird sich daran
vielleicht nicht storen.

Urteil: mittel (SNES)

Mega Drive:
Ottifants + Cool Spot
Asterix + Cool Spot.
Master System:
Ottifants + Batman Returns
Ottifants + Global Gladiators
Game Gear:
Ottifants + Devilish

/Traumkombmatlonen w

Hier noch einmal alle Angebote in der Ubersicht:

Ottifants + Global Gladiators
Super Nintendo:
Super Tennis

F-Zero

Super R-Type

Pilotwings
Super Ghouls’n’Ghosts
Super Bomberman

NES:

Soccer

Excitebike 59,-
Snake Rattle’n’ Roll 59,
Battle Of Olympus 59,-
Mega Man 3 59,
Game Boy:

KF»I Race mit Vier-Spieler Adapter

'Die totale Tennis-Action -
realistisch wie nie zuvor', vor
ein paar Jahren traf der Pak-
kungs-Text zu, heute wirkt Su-
per Tennis im Vergleich zu
Jimmy Connors Tennis natiir-
lich hausbacken und berholt.
Jedoch sind einfache Bedie-
nungselemente, Standard-Op-
tionen wie drei verschieden
Bodenbeldge, 20 unterschied-
lich starke Spieler in Einzel
und Doppel zur Auswahl, oder
Tunier-Modi schon groBe Teile
der mdglichen Palette. Der ge-
wahlte Bildausschnitt beim
Aufschlag miBlang zwar etwas
und die Soundkulisse laBt
dann doch zu wiinschen Ubrig,

solide Handwerkskost ist das
Modul aber allemal und die

knapp flinfzig Mark wert.
Urteil: mittel (SNES)

Die Geschichte um Ritter Ar-
thur, der seine Prinzessin Gui-
nevere aus den Klauen garsti-
ger Monster befreien muB3, hat
schon Unmassen an Umset-
zungen hinter sich. Die SNES-
Variante zahlt mit Mode-
7-Effekten, schauriger Grafik
und (fast) haarstraubendem
Schwierigkeitsgrad zu den
Highlights der Reihe. Aus je-
der Ecke kriecht wenigstens
ein schleimiger Ghoul, Zom-
bie, Vampir, Mumie usw. Und
die Endgegnet, die nach jedem
der acht Level auftreten, wol-
len partout nicht dahinschei-
den. Allerdings sucht man ver-
geblich nach unfairen Stellen,
das Haus Capcom steht eben
fur Fair-Play, auch wenn es
weh tut.

Urteil: sehr gut (SNES)

Es gab einmal eine Zeit vor
Mario Kart , und so grau war
diese gar nicht. MaBstabe
setzte ein auch heute noch
technisch als hochwertig an-
zusehendes Rennspiel, F-Zero.
Als Captain Falcon seid ihr ei-
ner dieser ultragerechten Ho-
schis, die das Universum von
diversen Geiseln befreien ms-
sen. Mit vier Fahrzeugen, 15
Strecken und drei Schwierig-
keitsgraden bietet F-Zero,
ahnlich wie Mario Kart, ei-
gentlich ewig  wahrenden
SpielspaB. Leider wurde kein
Zwei-Spieler-Modus  einge-
baut, so daB ihr allein eure
Bahnen ziehen miiBt. Doch,

trotzdem, wer bei diesem
Dumping-Preis  nicht  zu-
schlagt kann kein Mensch
sein.

Urteil: sehr gut (SNES)
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GAME MAGE - SPECIA

AB Union laBt bei ihrem Trainermodul nicht die Kun-

den selbst Codes suchen, sondern setzt auf eingebaute
Codes und unkomplizierte Bedienung. Wir sprachen mit dem
Geschaftsfiihrer von AB Union und den Programmierern des

GameMage iiber

Entwicklung,

Produktphilosophie,

Vertrieh,

Zukunftsaussichten und die Firma, die hinter allem steckt.

Interview mit Tomas Bothe,
dem Geschéftsfiihrer von
AB Union

Mega Fun:

Wer ist AB Union?

Tomas Bothe:

AB Union war mal eine halb
deutsche, halb taiwanesische
Firma. Heute ist sie eine Toch-
ter des taiwanesischen Her-
stellers AlfaData. Wir impor-
tieren, vertreiben und unter-
stiitzen zu 80% die Produkte
unserer  Mutterfirma, z.B.
GameMage fiirs SNES und

Peripheriegerate fiir den Ami-
ga- und den PC-Bereich.
Gleichzeitig treten wir fiir
AlfaData als Agentur auf,
sprich vermitteln OEM Her-
stellungsauftrage und Firmen-
beteiligungen seitens AlfaData
in Deutschland und Europa.

Mega Fun:

Wieviele Mitarbeiter hat AB
Union? : :

Tomas Bothe:

Hier in  UnterschleiBheim

112 juaga #Un

haben wir sechs Mitarbeiter,
alles Spezialisten in ihrem
Gebiet, zwei im Windows-,
zwei im Amiga-Bereich und
zwel sind Vollzeit mit SNES
und GameMage beschaftigt.
Die SNES-Leute konnten
schon spielen bevor sie gehen
gelernt hatten.

Tomas Bothe
Geschaftsfiihrer von AB Union

Mega Fun:
Es gibt ja einige fanatische
Anhdnger des GameMage,

aber wir haben auch mitbe-
kommen, daB die Distribution
nicht so gut funktioniert. Es
ist nicht tberall erhiltlich.
Tomas Bothe:

Das ist schon richtig, damit
hatten wir Probleme. Das hing
damit zusammen, daB der
friihere deutsche Teilhaber der

Firma die notwendigen Ver-
triebs-Aktivitaten nicht unter-
stiitzen wollte; und 50/50
Beteiligungen sind da proble-
matisch, denn beide Teilhaber
konnen sich gegenseitig blok-
kieren. Dieses Problem ist
jetzt gelést.

Mega Fun:

Game Mage hat zwar 200 im
ROM integrierte Codes, aber
keine  Code-Such Funktion
wenn neue Spiele rauskom-
men.

Tomas Bothe:

Wir haben auf diese Funktion
verzichtet, weil Marktuntersu-
chungen ergeben haben, daB
nur ca. 2% aller Mogelmudul-
Besitzer wirklich selbst Codes
suchen wollen. Die restlichen
98% holen sich die Codes in
Zeitschriften  oder  fragen
Bekannte. Wir sprechen zu
60% Kundengruppen an, die
eigentlich nicht mal SNES-
Zeitschriften lesen. In Kiirze
werden wir jedem Fachhédndler
in  Deutschland telefonisch
oder per Fax die Codes zu den
allerneuesten Importmodulen
anbieten, bevor sie das Spiel
im Haus haben. Er kann dann
GameMage mit jedem neuen
Importspiel gleichzeitig anbie-
ten. Dartiber hinaus kann der
GameMage-User die 10 neue-
sten Codes von unserem
Anrufbeantworter abrufen. Er
kann sogar komplette Code-
Hefte fiir 10 DM bei uns oder
seinem Fachhéndler kaufen.

Inter-
view mit
Gimmy

Huang und

David Chu, den Ent-

wicklern des GameMage

Mega Fun:

Wann hast Du begonnen Dich
fir Spiele zu interessieren,
Gimmy?

Gimmy Huang:

- Angefangen hat alles in der

High School. Mein erster
Computer war eigentlich ein 8
Bit-Apple II (CPU 6520).
Aber offen gesagt, ich habe
ihn nur gekauft, um darauf zu
spielen. Damals hatten die
meisten User nur eine Data-
sette zum Abspeichern. Ab
und zu stirzte der Computer
dann plotzlich mitten im Spiel
ab und brachte als Fehlermel-
dung lediglich Zahlenkolon-
nen. Das hat mich sofort inter-
essiert. Ich wollte unbedingt
herausfinden, weshalb der
Rechner sich einfach so verab-
schiedete.

Mega Fun:

Wie bist Du zum Programmie-
ren gekommen?

Gimmy Huang:

Wahrend meiner Schulzeit
habe ich bei einer Computer-
firma gejobbt. Nachts habe
ich dann gelernt. Dort habe
ich angefangen, BASIC von
Grund auf zu lernen, spater
noch ASSEMBLER, und
anhand der Spiele, die dabei
herausgekommen sind, habe
ich dann beide miteinander
verglichen. Es gab zu der Zeit
noch keine brauchbaren Pro-
grammiertools, d.h. Prozedu-
ren wie CALL 151, Maschi-
nencode (16...) einzugeben,
also zu spielen und laufend
den Code zu verdndern, wurde
zu unserer Lieblingsbeschafti-
gung.




Mega Fun:

Und die Hardware-Seite?
Gimmy Huang:

Eines Tages war mir Spiele
programmieren und spielen
einfach zu wenig; ich fing an
mich mit der Hardware aus-
einanderzusetzen, habe alles
tber Computer formlich in
mich hineingesaugt und eine
Beschleuniger-Karte fiir den
Apple 11 sowie einige Tools fiir
Nintendo-Konsolen  entwik-
kelt, bis es schlieBlich soweit
wurde, daB ich Schaltpléne
und Programme in der Schule
erstellte, keine Zeit mehr zum
Lernen hatte, und zwei Jahre
langer  Schulgeld bezahlen
muBte, um die High School
abzuschlieBen.

Mega Fun:
GameMage wurde von Dir
und David entwickelt. Wie
habt Ihr Euch kennenge-
lernt?

Gimmy Huang:

Ich habe ihn nach der High

School kennengelernt. Er
war ein Freund eines
Freundes von mir und

natiirlich auch ein Spiele-
freak. Wir wurden gleich
Freunde.

Mega Fun:

David, wie bist Du ins Video-
spiele-Business gekommen?
David Chu:

Ich kannte die Firma, die
GameMage entwickeln wollte,
und sie hat mich dann damit
beauftragt. Ich habe Gimmy
gebeten, den Hardware-Teil zu
tbernehmen, weil er das
SNES in- und auswendig
kennt, ich selbst habe die Soft-
ware erstellt.

Mega Fun:

War es einfach, so frith fiirs
SNES zu programmieren?
David Chu:

Nein, zur damaligen Zeit
waren die technischen Unter-
lagen des SNES noch unvoll-
standig. Ich muBte zuerst ein
Set ICEs fiirs SNES entwik-
keln, um mehr Infos zu
bekommen.

Mega Fun:

Mit welchem Ansatz bist Du
an das Projekt herangegan-
gen?

David Chu:

In meinem Freundeskreis galt
ich immer als bester Spieler,
aber es gibt soviele verschie-
dene Spiele, und bei einigen ist
es wirklich schwer alle
Levels zu schaffen. Es
ist wirklich frustrie-
rend, wenn man bei
einem Spiel nicht ganz

David Chu,
der Spiele-Crack

GAME MAGE - SPECIA

Mega Fun:

Ist es einfacher fiir PCs zu ent-
wickeln als fir das SNES?
David Chu:
Videospielkonsolen haben
keine offene Struktur wie es
bei PCs der Fall ist, deshalb
haben deren Besitzer nicht die
Méglichkeit den Aufbau des
Systems so zu verstehen wie
PC-User. Man muB wirklich
tber die ganze Entwicklungs-
zeit hinweg stindig die Hard-
ware berlcksichtigen, wie
CPU-RAM, Grafik 1/0, Sound
1/0, usw. Es ist schwierig fiir
ein geschlossenes System zu
programmieren oder ein daflir
entwickeltes  Produkt —auf
andere Plattformen umzuset-
zen; und dann muBte ich auch
noch etwas fir die High
School tun...

AME MAGE)

Die Entwickler

bis zum SchluB kommt. Es ist
genauso wie wenn man einen
Film ansieht, aber nie das
Ende zu sehen bekommt. Also
kam ich auf die Idee, eben das
allen Spielern moglich zu
machen; und es muBte so ein-

-fach zu bedienen sein, daB

auch meine Freundin und
meine Eltern damit zurecht-
kommen konnten.

Gimmy Huang tiftelte die Hardware aus

Mega Fun:

Es war wohl ein schwieriges
Try-And-Error-Unterfangen!?
David Chu:

Als wir angefangen haben das
GameMage zu entwickeln,
haben wir TTL-Komponenten
verwendet, denn wenn man
einen Fehler macht tauscht
man einfach eine aus. Es gibt
allerdings einen Nachteil: Sie

verbrauchen zuviel Platz auf
dem PCB-Board und ziehen
zuviel Strom. Sobald das Pro-
dukt ausgereift-war, stiegen
wir deshalb auf ein ASIC um.
Ein ASIC reduziert viele ein-
zelne Schaltkreise auf einen
einzigen, und die GréBe des
Boards und der Stromver-
brauch werden nattirlich des-
halb  erheblich  reduziert.
Wenn man ein ASIC verwen-
det kann man allerdings keine
Anderungen mehr vornehmen,
d.h. man sollte sich seinem
Design wirklich sicher sein.
Natiirlich hatten wir aber
auch Probleme mit der Soft-
ware, wie bspw. es dem User
maglichst einfach zu machen,
Codes schnell einzugeben.
Wertvolles Feedback, das in
die Entwicklung miteingeflos-
sen ist, haben wir uns schlieB-
lich bei regionalen Handlern
und Distributoren eingeholt,
denen wir das GameMage zur
Verfligung gestellt haben.

Mega Fun:

Eine letzte Frage an Euch bei-
de: Wie schatzt Thr die
Zukunftsaussichten des
GameMage ein?

Gimmy Huang:

Das liegt an Nintendo, neuen
Spielen und gutem Service...

David Chu:

Die momentane Version ist
mittlerweile sehr ausgereift
und ein sehr gutes Pro-
dukt, das so popular wie
das SNES selbst werden
koénnte. Es gibt einfach
soviele SNES-Besitzer,
die es nicht bis zum
SchluB eines Spieles
schaffen und ein kom-
fortables  Schummelmo-
dul suchen, so daB es nur
darauf ankommt den
Leuten mitzuteilen, daB
es das GameMage gibt,
damit unser Produkt den
Weg in jeden "ambitio-
nierten” SNES-Haushalt
findet. Ich glaube, daB es
sogar die SNES-Ver-
kaufe ankurbeln konnte.
Ich habe auch gehdrt,
daB AB Union hier in
Europa regelmaBige
Updates anbieten wird,
sobald neue Versionen produ-
ziert werden. Eine neue Ver-
sion ist zwar momentan nicht
in Aussicht, auch nicht fur
nachstes Jahr, aber es ist fiir
den Kunden gut zu wissen, daB
dieser Service angeboten wer-
den soll. Wenn sich das
bewahrheitet... Nur der Him-
mel setzt Grenzen...

—————
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GAME OVER

,D In der nachsten

NINIENDO, SEGA & MEHR

“MEGA FUN

M~~~

DER TOTALE VIDEOSPIEI.SPASS FUR ALLE SYSTEME

.. und was erwartet Euch in der néchsten Mega Fun? Schwierig
zu sagen, denn die Hersteller tiberziehen mit schoner Regelma-
Bigkeit ihre ehrgeizigen Release Daten, d.h. Erschei- . .
nungstermine werden gekappt, verschoben, ver-
schwinden irgendwo in der Versenkung... Trotzdem

wagen wir eine kleine Vorschau:

Capcoms Japano RPG-Klassiker Breath Of Fire

erreicht dank Squaresoft amerikanisches Neuland,

wahrend BPS’ Zelda-Clone Spike McFang unter
PC-Engine-Anhangern ein im Grunde schon altes

Modul ist. Packy & Rocky (alias Kikikaikai) ziehen auf dem
SUpEI’ Nintendo schon zum zweiten Mal in die
Schlacht, Interplays Blackhawk dagegen ist ein rein-
rassiges neues Adventure, oder auch nicht, wenn man
bedenkt, daB die Amis bei Delphine abgekupfert
haben. Wenigstens Factor 5 gewinnt den ausgelutsch-
ten Spielideen mit Indiana Jones’ Greatest Adven-
ture etwas Neues ab.

Probotector Il / SGB

Blackhawk / SNES Sega startet auf dem Mega Drive mit einem...
Jump’n Run durch (wer hatte das gedacht). Ob Pulseman den
blauen Igel vom Thron stoBt, erfahrt Ihr in der nachsten Ausga-
be. Treasure lugt mit Dynamite Headdy mal kurz in
die Schatzkiste, Ecco schwimmt sich durch, nur die
kleine Hexe Cotton bewahrt Ruhe und bequemt sich
auf ihren Besen, um diesmal Segas 16-Bitter unsi-
cher zu machen.

Bei den Exoten tummeln sich unter den Neuerschei-
nungen Aggressors Of Dark Combat, ein Priigel- -
spiel firs Neo Geo (wie kénnte es auch anders i Dynamite Headdy / MD
— sein), Wolfenstein fir den Jaguar ist auch in
* | groBeren Stiickzahlen lieferbar, und EAs Road Rash
fiirs 3D0 erscheint, wenn es nicht, wie so oft zuvor,
verschoben wird, ebenfalls in den USA.

Und was macht Nintendos Kleiner? Mit dem Super
Game Boy und speziell darauf zugeschnittenen
Modulen wie Prohotector II erlebt der 8-Bit Hand-

held vielleicht einen zweiten Friihling.
Indiana Jones’

G"““;:g'm""/ Bis zum néchsten mal, Eure Mega Fun-Crew

Die nachste MEGA FUN echeint am

21. September 1994
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Gun 300 ... US ..109-

Powers Kingdom
Road Rash
Soccer Kid
Shockwave -
Way of the Warriors ... US
Who Shot Johnny Rock ...... US

GAME BO

Super Game Boy (ab Sept.) DV

Bomberman (SGB) ............US
Donkey Kong (SGB) ........DV
Dschungelbuch ov

Duck Tales 2 EV

Empire Strikes Back DV v
Kirby's Pinball Land oV

Mario Land 3 DV...
Mega Man 5 U i
Ms. Pac Man ..........cccoce. DV
Schigmpfe ... DV

Tetris 2 T us

Tiny Toons 2 oV

WWF King of the Ring ......DV ...... 69~
World Cup USA 94 ..........DV ...... 69

Vay Hint Book .........
6 Button Pad

Action Replay Pro 2 ....
Art of Fighting
Asterix

Bubba'n Sticks
Brutal CD
Castlevania

CDX Converter 1.8x
Chuck Rock 2 CD.
Double Switch CD
Dune 2 ..

Dune OO

F-15 Strike Eagle 2

FIFA Soccer ... DV
FIFA S0CCEr CD ... DV
Formula 1 CD ...vvcers US

Global Gladiators .

Japan Adapter ...

John Madden 94
Jurassic Park CD ...
Jungle Strike

Kid Chamelion
Landstalker ...........
Lost ViKings ......
Marko's Magic Football .....DV ...
Mazin Wars ..
Mega Race CD
Mega Turrican
Mercs
Microcosm CD ...
Mortal Kombat 2 DV

Mystery Mansion Yumemi CD

NBAJam ..... DV....129-
NHL 94
NTSC Converter
Pete Sampras Tennis
PGA Euro Tour Golf
Price Fighter CD

RBI Baseball 94 ...
Rebel Assault CD

RGB Kabel MD2
Robocop vs. Terminator ....
Rocket Knight Adventure
Shadowrun
Shinobi 3
Silvester & Tweety
Sonic 1
Sonic 2
Sonic 3 ...

B

Dschungelbuch MD-DT 116,

Sonic Spinball

Super Street Fighter 2 Us .. 133~
iny Toons

Toe Jam & Earl 2 ...... DV....19-
Tomcat Alley CD ..............DV ...... 99+
Vay CD

Virtua Racing
Virtua Racing
Wonderboy 5
World Cup USA 94 CD .......DV ... 109,
World Cup USA 84
WWF Steel Cage CD.

4 Spieler Adapter
50/60 Hz Adapter
Action Replay Pro 2 ...
Ascii Pad .....

Bebe's Kids
Breath of Fire
Brain Lords
Bugs Bunny
Clayfighter

Claymates .
Darius Force

Dschungelbuch ............... DV ..
Death Blade Wrestling .JP
Desert Fighter ....... ov

Fifa Soccer
Final Fantasy 2 ................ US ...139,-

Final Fight 2 DV...119~
Ghouls'n Ghosts DV ....49,-
Joe & Mac 3 .JP ..

King of Dragons DV 119
Knights of the Round .........DV ..... 119
Lost Vikings DV....119-
Marco's Magic Football .....DV .... 139~
Mega ManX ............ DV...119-
Metal Marines DV...129-
Metroid DV...119~
Might & Magic 2 V... 129~
Mortal Kombat 2 e DV ... SepE
Mr. Nutz DV...119~
Mystic Quest Legend ....DV ....79,-
NBA Jam ... DV...139-
Pac Attack e DV 119
Pinball Dreams .DV....109
Pilot Wings ... DV ....49,-

Schliimpfe SNES-DT 119,-

Pirates of Dark Water DV...129-
Plok DV....99-
Rock'n Roll Racing DV...129-
R-Type 3 rrerns DV v 99,
Schiimpfe .. DV . 119
Secret of Mana US ...129-
Sim City. V... 99~
Slam Master ................ .US ..139
Spike Mc Fang US ... 129~
Stunt Race FX DV...119-
Super Conflict .... wDV.....99,
Super Sirast Fighter 2 US ...139,-
Tennis DV ...49,

Tetris 2 US ...129-

-y —

Tiny Toon Adventure
Top Gear 2

Utopia

Vel disere Ghamplonship
ual Soccer .
Wolfenstein......
World Cup Striker
World Cup USA 94
WWF Royal Rumble

Yogi Bear ... DbV 19~

BattieIsle 2 .......... bv

Gabriel Knight bv

Outpost e DV

Rebel Assault ... bv

Sam & Max ov

Syndicate Plus ov

Theme Park ... = ov

Ultimate 8 ov

World Cup USA94 ..........DV .....99-
Atari Jaguar

lieferbar

Versandkosten

NN +7 DM

Express

+7DM

Ab 300 DM Bestellwert

Versandkostenfrei

Schnellservice:

Lieferbare Spiele werden am
Tag der Bestellung versendet.
Fettgedruckte Artikel nur
solange der Vorrat reicht.

DV = Deutsche Version; EV - Europaische
Version; JP = Japanische Version;

US = Amerikanische Version

Video- und Computerspiele

Ladengeschifte:
Minchen Herzogstr. 2 (Mtnchner Freiheit) Tel.: 089 / 344 388
Oldenburg Kurwickstr. 2 (FuBg&ngerzone) Tel.: 0441 / 1 22 33

(Ladenpreise kénnen vari

ren) Fa

89 /961 41 00

Handler willkommen
(Gewerbenachweis erforderlich)
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