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Chegny Yurok 2. 0

maior vartucho da histéria, com 256 megas. Mais de 30
inimigos com inteligéncia artificial 24 armas diferentes. 10 luzes dingmicas.

Sete gigantescas fases com muita tensdo, sangne e terror.'f ai? Vai encarar!

Para saher ande encontrar ligue BIT - Banco de lnfn.rméi;_iiu Total (Rtendimeato ao Consumidor) - 814_—_‘ 234
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EDICAO

NINTENDO 64

Buck Bumble

Choro Q 64

Extreme G 2

T 64

~ Nightmare Creatures
akugakids

ush 2: Extreme Racing USA

omberman Fantasy Force
- Carom Shot 2
Colony Wars: Vengeance
ternal Wings
- Family Bowling
~ Hard Boiled

K-1 Gran Prix '98

ascar '99

uzzle Bobble 4

esident Evil: Director's Cut -
Dual Shock Version

esident Evil 2- Dual Shock Version
pyro the Dragon

tar Ocean Second Story
Street Fighter Zero 3

The King of Fighters Kyo

.~ Twisted Metal 3

- Vampire Savior: EX Edition

- Wild 9

World Pro Tennis '98

Blue Stinger
Climax Landers

Monaco Gran Prix Racing Simulator

Arquivo X
~ Forsaken
 Interstate ‘82
~ Motocross Madness
Need for Speed Ill
Tiger Woods '99

~ Metal Gear
Snake's Revenge

Metal Gear 2: Solid Snake

JOS DESTA

HEROICA
RESISTENCIA

O sonhado Dreamcast
e seus primeiros jogos

Um pacotao de fim
de ano para ninguém
botar defeito

Novas versées do
velho Resident Evil e
novos jogos de PC

Samurai Spmts 2,
nova versao do 64 bits da SNK

BOAE
ESTRANHA
MISTURA

A VINGANCA

Muita velocidade em
Nascar ‘99 e GT 64

35 mapas para vocé
chegar ao final da
nova sensagao do P.Station

Os antecessores de
Metal Gear Solid




az pouco
tempo, o Chefe
foi entrevistado
sobre o eterno
problema da
violéncia nos jogos.
Repetiu o que
sempre fala pra todo mundo que o
questiona: “tudo bem, os jogos podem até
) ser violentos, mas o problema é cada pai néo
deixar o seu filho s6 jogar o tempo inteiro”.
Uou a camisa como nunca comecou a brecar um pouco a violéncia
ste més. Estudou a fundo regulam:‘:\z:g: sc:uE, :;f;Tfraefzur:&m alguns, auto-
: :izf;:ls:;::;:l:;:ﬁ:: cll\::trar:ef;::es . censura. E vocés, brothers, o que é que acham?

: : Pensando em seus irméos pequenos - ou filhos? -,
Mmatérias de sua carreira. Sem chupar acreditam que a industria devia levar mais a sério

isfarcado de detetive, 0 .

de lugar nenhum, P'"’d"‘z"".‘i's 35 essa questdo e vetar jogos muito violentos?

- mapas que levam vocé ao final do ~ Tentando pensar mais como cidadéo e menos
jogo. De quebra, conta a histéria do como gamer, qual sua escolha? Vocé é a favor da
game no Flashback. Mas a grande auto-regulamentacéio ou néo?

expectativa do més fica por conta do
lancamento do Dreamcast, que acontece
dia 27 no Japéao. Circuito Aberto fala
mais sobre o console e mostra um
pouco de seus primeiros jogos. Mas

nao é sé o novo console que tem
novidades: a Pré-Estréia estd a certo que eu
recheada delas, numa briga que ., o azucrino a galera da
s6 vai ter um ganhador: ) SIS redagio quando eles
vocé, jogador! _ ; saem por ai pisando no

tomate. Mas também nédo
precisa exagerar: na edicdo do
més passado eu quase ndo
tenho o que criticar. Vejam
s6 que besteirinha: no
jogo Rival Schools - que,
por sinal saiu grafado
errado, School - a legenda do
botédo tridngulo dizia chute répido, em vez
de chute forte. Na pagina 50, na dica sobre
Crime Killer, o password para acessar a fase
2 esta errado. Corremos atras para obter o
certo e, até agora, ndo conseguimos. Assim
que tivermos, vamos publica-lo, promessa de
ombudsman. Bem, no especial P.Station
Magazine, ficou faltando publicar um dos
revendedores consultados na matéria sobre
acessorios, a Cimera Games. O telefone é
(011) 228-0822. Tomara que o tédio acabe.
5




| O poderoso
Hulk também :
teve seus PREMIADO
tempos de
gala. O Elriek
Francis
Maceno, de Séo 0 Leag::éio;ﬁ ::
ﬁ;ﬂi:;f;p 'tji' assombrando a cidade
s uecereg de Maua, 5P, depois
di.gs 5 que aderiu ao estilo

Sempre nas paradas, Morta
Kombat continua fazendo a
cabeca de gente como o Cleiton
Rodrigues da Silva, do bairro
paulistano de Sd0 Miguel
Paulista

Chegado num bicho feio, o paulista Leandro José Corréa, da cidade de Maua,

foi buscar inspiracdo nos monstros de Resident Evil para faturar o prémio do

més. Vai passar o ano novo com boné e camiseta da SGP. E, nos dois préximos
meses, o premiado vai levar um P.Station, cortesia da Cimara Games

Resident Evil

As cartas para
esta secao devem ser
enviadas com nome
completo, telefone,
idade, endereco e o CPF
do leitor ou de seu
responsavel

O Fagner dos
Santos, de
Mogi das
Cruzes, 5P
revela em
primeira mao
que o Chefe
SuR | quer mudar de
(el | identidade para
"| arrancar os
olhos do
Sub-Zero

Rolou uma vio!énda no desenho_ d‘o Angelo
Roncalle, de Trés Lagoas, MS. Outro que é fa
do Resident Evil




Mas que audacial |,
O Rafael Frello |
Joaquim, de |-
Criciama, SC, foi | .
ficando intimo | 4= ..
e... folgado! | £ Ex
Podia ter levado |
o prémio do |’
més, mas [$.52="S
abusou da | A\ B
paciéncia do [ <o} T

Fa do Yuyu Hakusho, ( Daw Francisco
da Silva, de Sao Paulo, SP, estava muito
a fim de aparecer na SGP. Conseguiul

0 carioca
Wagner
Barros, de
Bonsucesso,
daria uma
olaria para

ao seu lado
em
Madureira

A Helen Cabral Heller, de Porto
Ferreira, SP, esta louguinha para
amarrar o Chefe, mas fica jogando a
bola pra Marj6...

ter a Chun-Li

0 paraibano
Adjair Fran¢a da Silva, cheio de
conversa, arriscou uma arte p&b
de Jin Kazama, de The King of
Fighters

ek
s i)( £
e 8 L,
O Maracana é pequeno para o time que o
Laurenilson Ribeiro da Costa, de Rondon do
Para, PA, colocou em campo

0 cémera s : 0 Diego

' ﬂagrou 0 que a concorréncia Andrade, de Belém do Pard,
anda fazendo para tentar beliscar o faz parte do clube dos amantes de
Tchan da SGP. Desenho do Leonardo The King of Fighters

Alves Pereira, de Hidroléndia, GO

Scorpion andou
| fazendo

| lambanca com
seus poderes...

. | Desenho do
Rodrigo
Cavalcanti, de
Gama, DF




CARTAS

Gl RADO

No més passado noticiamos que
haveria um torneio s6 de The
King of Fighters ‘98 em Osasco,
SP. Infelizmente, o fax que
chegou a redacdo continha dados
de um torneio que ainda ndo
estava confirmado. O Fabio
Roberto Soares, o organizador,
promete que ainda vai fazer o
torneio, mas nao sabe quando.
No momento em que conseguir
estruturar o desafio, os reis da
luta vdo esquentar a arena!

CLASSIFICADOS

Vendo um Saturn com

dois controles, oito CDs e
uma pistola. R$ 300,00. Tratar
com Leandro, (011) 972-3149,
Sao Paulo, SP.

Estou jogando Alundra e nao
consigo passar da floresta onde ficam
0s macaquinhos. Gostaria de

saber também para que servem o
Acqua Cape e o0 Jess Letter e o que
devo fazer para pegar a espada

de fogo.

Menandro Thiele
S4o Leopoldo, RS

MK: o Acqua Cape vocé vai usar
para nadar. J4 o Jess Letter nao
serve para nada. Essa floresta em
que vocé esta se chama Murg
Woods. Ndo se preocupe com ela
agora. Simplesmente volte para
Inoa. A espada de fogo ainda esta
longe. Para saber como chegar I4,
veja o detonado na revista especial
Playstation Magazine.

Em The City of Lost Children, como
faco para pegar o item Brush e a porta
em que o garoto troca o Bag of Mables
pelo Satuom?

Vinicius Vidal
Encantado, RJ

MK: no caminho para o pier, ha
uma escada que fica perto de uma
porta. 0 item Brush esté debaixo
dessa escada. A porta que vocé
estd procurando fica logo acima da
sala de aula.

Nao estou conseguindo encontrar o
quebra-cabecas que abre a fase Mad
Monster Mansion, em Banjo-Kazooie.
Vocés podem me ajudar?

Diego Goncalves
Goiania, GO

LM: é o seguinte, Diego. Para abrir
qualquer fase em Banjo-Kazooie
vocé tem de encontrar as pecas do
quebra-cabecas. Funciona como em
Mario, quando vocé tiver um certo
numero de pegas, a fase abrira.
Para saber onde estdo todas as
pegas, veja o detonado na edicio 54.

Eu e meu amigo terminamos Parasite
Eve e abrimos o EX Game. O que temos
de fazer para usar o elevador e salvar o
jogo dentro do prédio?

José Torres Netto
Caucaia, CE

MK: a cada 10 andares do Crysler
Building ha um chefe. Sempre que
vocé derrotar o chefe, ganharéd a
chave para usar o elevadore
descer para gravar o jogo. S6 dé
pra descer.

\/

Troco um P.Station com dois

controles, um Memory Card e Troco um P.Station com Vendo o

24 CDs por um Nintendo 64 dois controles, 4 CDs e um cartucho

com dois controles, dois Memory Card por um Saturn International
cartuchos originais e um com dois controles, Super Star Soccer

64 para Nintendo 64. R$ 60,00.
Tratar com Rony, (021) 569-0246,

trés €Ds e um cartucho
de RAM. Tratar com

cartucho de meméria.
Tratar com Leonardo,

(011) 6141-3463, Sao Paulo, SP. Alexandre, Rio de Janeiro, RJ.
(027) 261-1956,
Vendo um SNes com - Linhares, ES. Vendo um P.Station com

cinco cartuchos

) e um controle.

»/ R$ 180,00. Tratar

: com Sidney, (011)
6451-3865, Sao Paulo, SP.

um controle analdgico e trés
CDs. Ou troco por um Nintendo
64. Tratar com Marco Aurélio,
(011) 255-5081,

Sao Paulo, SP.

Vendo um Saturn com dois
controles e 52 CDs. R$ 300,00.
Tratar com Marco, (048) 235-1027,
Florianopolis, SC.




Como faco para virar aprendiz
do terceiro mestre de Breath of
Fire 111?

Vitor Rollemberg
tito10@zipmail.com.br

No detonado de Breath of Fire IlI,
diz que devo apertar um triangulo
na arvore Peco para ganhar a
Flower Jewel. Ja apertei e nao
aconteceu nada. O que faco?
Jefferson Charczuk
Jjcharczuk@hotmail.com
MK: Vitor, para se tornar aprendiz
do terceiro mestre, vocé deve ter
15 armas. O negdcio é comprar
qualquer arma, mesmo as
tranqueiras, para chegar no mestre
com as 15 armas. Se vocé nao
conseguiu pegar a Flower Jewel,
Jefferson, provavelmente ndo
tem experiéncia suficiente. Entéo,

continue explorando as
cidades vizinhas.
Quando estiver
com mais experiéncia, volte a
arvore Peco.

Estou jogando Final Fantasy Vil e
gostaria que vocé me ajudasse.
Depois de pegar o Chocobo pela
primeira vez, encontrei uma torre
com a estatua de um condor. Um
cara fez uma pergunta e respondi
com a primeira opcao. Depois
comprei a revista com o detonado
e vi que a certa era a segunda. 0
que faco agora?
F. Leite

fleite@mandic.com.br
MK: o Condor Fort é um lugar
opcional. Vocé so vai se quiser. S6
depois ele vai se tornar
obrigatorio. Nao se preocupe com
as opcoes, nao existe certo ou
errado. De qualquer maneira vocé
vai chegar ao final e, se a opcao
for imprescindivel, ele fara a
pergunta de novo.

Na PlayStation Magazine, vi uma
foto de Final Fantasy VIl que
mostra o buggy parado em frente
a mina. Como faco para usar o
buggy para chegar a mina?
Caio

caio@campinet.sp.gov.br
MK: va para Costa del Sol montado
no buggy e use o navio.

Escreva sempre para
SuperGamePower
a melhor reyjst, d‘e
9ames do planeta);
O chefe quer saber sua
Opinido sobre
© que rola em sGp,

Caixa Posta| 3342
Sdo Paulo, sp

CEP 01060-97¢

Os 10 mais procurados

_ % Porrada da melhor

S

.mzq

(2 Kombat 4
= assume a
' % lista dos 10 mais
¢ procurados nas
=. = locadoras do pais. 0
~ % Baby aqui, como

emora e assina em

baixo. Mortal, contudo, é o unico

game de luta que aparece na lista.

Pelo jeito, o pessoal preferiu

queimar calorias batendo uma bola

ou pisando fundo no acelerador.

Prova disso sdo ISSS 64 e World Cup
‘98, que voltam as paradas, e F-Zero

X, GT 64 e o novo F-1 World Gran
Prix, pela primeira vez na lista.

“»%* » qualidade, Mortal

S Z
;i primeira coloca¢do na

Jogo
Mortal Kombat 4

Mission: Impossible
007 GoldenEye

ISSS 64

F-1 World Gran Prix
Banjo-Kazooie
World Cup ‘98

GT 24

© (N OV A WN -

F-Zero X

10 Gex: Enter the Gecko

Console Género

Nintendo 64 luta

Nintendo 64
Nintendo 64

acao
acao
Nintendo 64 esporte
Nintendo 64

Nintendo 64

esporte

aventura

Nintendo 64 esporte

Saturn esporte

Nintendo 64 esporte

P.Station aventura

Fontes: em Sao Paulo, MSM Games (011) 864-5083, Nikas Games (011) 875-2737, Tilt's (011) 5583-

3468; em Salvador, S6 Games (071) 240-6353; no
Curitiba, Videoteka (041) 262-7581. -

Rio de Janeiro, Game Palace (021) 430-7146; em




The Legend of Zelda
Ocarina of Time
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Bl

Entre no incrivel mundo de fantasia, magia e acao, 0 mundo do game mais
aguardado de todos 0s tempos, a ser lancado exclusivamente para Nintendo 04:
_ The Legend of Zelda: Ocarina of Time. Com incriveis 256 megabits de

The Legend of Zelda: Ocarina of Time incluira todos
por gamers no mundo

memoria,
os elementos que fizeram a série Zelda ser amada
inteiro, de todas as idades: graficos excelentes, efeitos audio-sonoros

B=_imersivos, jogabilidade brilhante e a continuacio da saga de Link e Zelda
no Mundo de Hyrule, desta vez em ambientes totalmentes tridimensionais.
0 game, que com certeza marcard uma nova era nos video games, apresentara
“ncontaveis horas de jogo, mais de 40 minutos de sequéncias animadas e
traz também surpresas empolgantes, como a indlusio de uma fada guardia,

que defendera Link sempre que o perigo estiver por perto. P
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ESTA CHEGANDO A HORA
DE VER O DREAMCAST

Dreamcast esta prestes a deixar o terreno dos sonhos 3 de dezembro; Geist Force, em 10 de dezembro; Sonic
e tornar-se realidade. No dia 5 de outubro, a Segado  Adventure, em 17 de dezembro) e quatro jogos -
Japéo reuniu a imprensa e a indUstria do videogame Incoming, Evolution, Seventh Cross e Monaco
para anunciar os detalhes do lancamento. O Gran Prix Racing Simulation 2 - no dia 23.
console chegara as lojas com uma semana de ~ Todos os games custarao por volta de US$
atraso, no dia 27 de novembro. Na caixa, 43. 0 melhor, contudo, ainda esta por
além do videogame, virdo um controle, vir. A Capcom deve lancar dois jogos
um cabo modular, um cabo A/V estéreo, no ano que vem, Bio Hazard (ou
um cabo de forca e o software Dream Resident Evil) Code: Veronica e
Passport, com informacdes sobre o Power Stone, um game de luta
sistema. O pacote custara 29.800 yen, totalmente diferente de Street
cerca de US$ 220. Fighter. A Namco vai desenvolver
12 JOGOS ATE 0 jogos para o console. A SNK, além
FINAL DO ANO de produH2|r games (eptre eles
uma versao de The King of
Fighters), tera ligacao direta do
console com o Neo Geo Pocket,
que funcionara da mesma maneira
que o Visual Memory System, da
propria
Sega.

No dia 27, havera cinco
jogos nas prateleiras:
Sega Rally 2: DC
Bound, primeiro game a ter
suporte para jogo em rede, Virtua N
Fighter 3TB, Godzilla Generations, July '

e Pen Pen Tri-ice-lon. Os lancamentos ndo
param por ai. Até o final do ano o Dreamcast tera 12

titulos. De acordo com a Sega, seré langado um jogo em i‘;ﬁj?;ﬁftt:fnf

cada semana ap6s a estréia do console (Blue Stinger, em de US$ 220
no Japao

0 “MENU" DO DREAMCAST o
Elue Stinger Godzilla Generations  Monaco Gran Prix  Pen Pen Tri-ice-lon Sega Rally 2 Sengdki.i.'l'i.l_rb-:'

Genem| Ent. :
Actio Corrida Esporle




JOGOS PARA ARCADE GANHAM VERSAO

S empre que a Sega pensa
em um novo console, a
idéia é levar a experiéncia do
arcade para a plataforma
caseira. Foi assim com o
Mega Drive e com o Saturn e ndo sera
diferente com o Dreamcast. Prova
A _ﬂ‘\ disso é a nova placa para arcade da

Fis i empresa, a Naomi, compativel com o
novo console. A placa tem
praticamente as mesmas especificacdes
técnicas do Dreamcast - CPU Hitachi
SH-4 com processador grafico de 128 bits, placa de video Nec/Video Logic
Power VR2 e placa de som Yamaha. Capcom, Jaleco e Tecmo ja
confirmaram que estdo desenvolvendo jogos para a Naomi. A Sega
pretende ainda vender a placa para empresas que tém sua prdpria placa,
como a Taito. Os primeiros jogos - The House of the Dead 2, Blood
Bullet e Dynamite Baseball 98, todos da Sega - devem ser lancados até o
final do ano no Japao e ja tém converséo para o Dreamcast garantida.

£y s
The House of the Dead 2 sera um dos
primeiros jogos da Naomi, placa da Sega

PACOTE DE PERIFERICOS
DEVE SAIR EM 99

|ém do controle normal, que vird na caixa, e
& do Visual Memory System, a Sega deve lancar
uma série de periféricos para o

Dreamcast. Alguns estarao
disponiveis no dia do lancamento do
console. Entre eles estdo o Racing
Controller, um volante parecido com
o lancado para Saturn, o Arcade
Stick, um controle para jogos de luta,
e o Dreamcast Keyboard, um teclado
que sera usado para escrever e-mails e navegar
na Internet. Outros periféricos serdo lancados
em 99. E o caso da VGA Box, que permite
ligar o console a um monitor, e o Puru Puru
Pack, o Rumble Pak da Sega.

- -
O volante, 0 ;
teclado e 0
controle
especial
para jogos J 2,
de luta = -

serao os &

primeiros
periféricos

Sonic Adventure

Virtua Fighter 3TB Power Stone

EXPANSAO DE MEMORIA
Memoria RAM nao vai ser
problema para o Nintendo 64. A
exemplo do Saturn, o console
ganhou um cartucho de expansao,
lancado pela InterAct, no final de
outubro. Turok 2, Rogue Squadron
e Perfect Dark sao os primeiros
jogos que vao usar o cartucho,
que, nos Estados Unidos, é
vendido ao preco de US$ 29,95.

SALA DE ESPERA

A Nintendo jurou de pés juntos
que Zelda seria lancado no dia 14
de novembro. O lancamento,
contudo, foi adiado mais uma vez.
Anotem no caderninho: a data
agora é 21 de setembro, apenas
dois dias antes do lancamento nos
Estados Unidos e uma semana
antes do lancamento do
Dreamcast no Japao.

CAMPO DE TREINOS

A Sony mostrou seu PDA pela
primeira vez na Tokyo Game
Show, que rolou em outubro. Por
enquanto, dois jogos serdao
compativeis com o periférico:
Street Fighter Zero 3 e Theme
Aquarium, da Electronic Arts. Em
Street Fighter, vocé podera usar o
PDA até para treinar.

REALISMO AO VOLANTE

A Namco criou um joystick
especial para

Ridge Racer Type 4,

que sera lancado

em dezembro. O

novo controle, o

JogCon, tera um

botao - que funciona como os
direcionais de carros de controle
remoto - bem no centro. Vira
ainda com force feedback, aquele
mecanismo que faz a direcdo nos
arcades ficar mais pesada quando

~se passa sobre a grama ou a brita.

0 preco ainda nao foi definido.




Fim de ano é hora da alegria no mundo do videoge
Wars, no arcade, a velocidade de Rush 2 eExtreme GZ no Nintendo 64,
tudo vai tremer. O Dreamcast prepara um show de surpresas, como Blue
Stinger, e o P.Station inaugura Street Fighter Zero 3 nos caseiros. Confira!

BLUE STINGER
CLIMAX GRAPHICS
acdo

DREAMCAST

Blue Stinger é mais um titulo
que promete arrebentar no
Dreamcast. Utilizando-se
da formula consagrada

por Resident Evil,
misturando acdo, quebra-
cabecas e criaturas
nojentas, o titulo de
estréia da Climax

Graphics conta, ainda,

com a participacao de
profissionais de

Hollywood que tém em seu
curriculo trabalhos como

Beatle Juice, o Maskara e Marte
Ataca. Blue Stinger traz também
belas cenas de computacio
grafica, como é de costume nos
dias atuais, mas com um porém:
é interativo. Quer dizer, as cenas
de cinema fazem, de fato, parte
do jogo. Sao as novas tendéncias
do poderoso Dreamcast.

* Disponivel em dezembro




MONACO GRAND
PRIX RACING
SIMULATOR
UBI SOFT

corrida

DREAMCAST

0 circo da Formula 1 ganha sua
representacao mais fiel nos chips
do Dreamcast. Baseada num
grande sucesso do PC, a Ubi Soft
fez um trabalho de primeira,
incluido sons e dados reais no
jogo (cortesia da Renault). Os
graficos sao bem realistas. Além
da modernidade dos

anos 90, vocé pode saber e curtir
como era a Formula 1 nos anos
50, quando o argentino Juan
Manoel Fangio, o maior campeao
da categoria, dominava as pistas.

Disponivel em dezembro

K-1 GRAND

PRIX 98
XING
luta

P.STATION

0 maior campeonato
de lutas mistas
explode no
P.Station. Nesta
versao participam
16 lutadores, do
naipe de Maurice Smith,
praticante de muay thai, e do
brasileiro Francisco Filho,

| representante do
caraté Kyokushin.
"Além desses lutadores,
vocé pode criar o seu
proprio competidor.

Disponivel em novembro

ADVAN
RACING
ATLUS
corrida

P.STATION

Tendo como consultor o time
Advan, Advan Racing promete o
melhor das corridas de Stock Car.
0 trabalho de luz e sombra é o
ponto forte do jogo. Como em
Gran Turismo, ha um modo arcade
e um de simulacao, em que o
jogador é um piloto da escuderia
que da nome ao jogo. O replay é
um show a parte. Realismo total.

Disponivel em novembro




989 STUDIOS
corrida %

0 estilo unico de Twisted I
com varios tipos de veiculc
muito combate, conquisto

legido de fas e chega ao terc
mandato. TM lll continua na

mesma linha, s6 que melhor. A

intencao dos produtores foi
deixar o jogo

{ i

P.STATION

mais realista, com especial
atencao para os graficos. Eles
foram reelaborados - nao sé os
veiculos, mas também as
iluminacoes e sombras.
Personagens tradicionais como
Axel e Mr. Grimm se misturam a
novatos. Twisted Metal Il
continua demais, unindo os
géneros favoritos de todos:
direcao e tiro.

Disponivel em novembro

RACING USA
MIDWAY
corrida

NINTENDO 64

Esta sequiéncia de Rush traz 16
carros e novos cenarios, como
Seattle, LA, Hawaii, Las Vegas,
Alcatraz e duas pistas em Nova
lorque. Tudo esta mais auténtico:
os pontos turisticos dos cenarios
e as caracteristicas mais

RUSH 2: EXTREME

marcantes deles. Na pista de Sao
Francisco vocé vai se deparar
com a tradicional neblina da
cidade; em Nova lorque, vai
cruzar a ponte do Brooklin. Vocé
também pode ajustar quase
tudo no seu carro, como pneus,

motor, suspensao, a cor, a roda e
ateé o tipo de buzina. Rush 2 é a
melhor acao de arcade que se
pode encontrar!

Disponivel em novembro




VAMPIRE = VS. Street
SAVIOR EX | Fighter e
* EDITION Marvel. Super
Heroes. Ja a

CAPCOM
luta

P.STATION

Apesar das novas
técnicas de luta,
Vampire Savior Ex Ed.
traz os mesmos
problemas de
velocidade e animacao
que outros jogos de
luta apresentaram, como X-Men

parte sonora

COMO 0S NOVOS
modos Training
' 2l e Collection, e
a4 ainda trés
lutadores inéditos.

Disponivel em novembro

NIGHTMARE esgrimista Nadia e combate
_ CREATURES monstros que dominam Londres
* ACTIVISION no século passado. Um virus foi
acéio/terror espalhado pela cidade. Com

armas e ataques variados vocé
deve terminar as fases rapido
para nao ser pego pelo virus.
Disponivel no 1° semestre de 99

NINTENDO 64

Nightmare Creatures vai fazer o
N64 tremer! Esta versao sera
idéntica a do
P.Station, com
excecao da nova
camera chamada
“"Where am 17", Vocé
joga como o padre
Ignatius ou como a

+ INTERSTATE '82
+ | ACTIVISION
corrida

PC (wiIN 95/98)

A Activision resolveu voltar no
tempo e lancar uma seqiiéncia para
Interstate ‘76. Vocé vai comecar pilotando
um Taurus e tera de desvendar uma
conspiracao envolvendo assassinatos de
presidentes e guerrilheiros da América
Central. Sao 40 veiculos variados,
incluindo motos e helicopteros.

Disponivel em fevereiro de 99

| EXTREME G2
ACCLAIM
corrida futurista

NINTENDO 64

L MEnasgs
SIzE 130502
GETIIN
Lxh".l: o

Er 1605TE
= ".:vll?.E 1343

THE -
GEAEANGLIe-THE,
™ LTt N =

Esta seqiiéncia de corrida
futurista vem com 35 pistas
bem velozes e 16 veiculos
novos. Além disso, estao
presentes novas armas, mais
variedades de visoes, uma nova
opcao chamada Ghost Race e
um novo sistema que, garante a
Acclaim, vai tornar o jogo mais
rapido que o original. Com toda
essa evolucao, esperamos que
Extreme G2 consiga ficar firme
mesmo com o lancamento de
seu grande concorrente,
Wipeout 64, da Psygnosis.

Ja disponivel




*C;ff" = 5 IS
CLIMAX i
LANDERS B i
CLIMAX ‘
RPG/agéo

DREAMCAST

i - 2. — 3
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Climax Landers lembra e muito o

estilo de Zelda, um RPG com iR gt
muita acdo. Os labirintos sao e i

 formados aleatoriamente, isto é, R
um labirinto muda a cada vez ' - T
que vocé for jogar. O jogo traz o o AT %
um monte de personagens de I1.% [

jogos da Climax, como Ryle
(LandStalker - Mega), Lady (Lady
Stalker - SNes) e Marlin (Shining
in the Darkness - Mega), além de
3 personagens originais. Yogurt
(Shining Force - Mega) faz uma
participacao especial. O jogo faz
uso do Visual Memory.

Disponivel em janeiro de 99

EVOLUTION Evolution foi criado pelo mesmo
SEGA/ESP/STING time de Treasure Hunter G, do
RPG SNes. O clima

do jogo
lembra muito
Indiana Jones.

DREAMCAST

— -
) - o

um
aventureiro, o garoto Mag
Launcher. Evolution tem

bastante acdo e labirintos

aleatorios, a palavra da moda.
Disponivel em dezembro

STAR WARS

TRILOGY
SEGA
tiro

ARCADE

'Em 1997, Guerra nas Estrelas

comemorou os 20 anos de sua
primeira exibicao. A ocasiao foi
celebrada com a apresentacao da
trilogia com novas cenas. A Sega
pegou tudo isso e fez um jogo a
altura da série em Star Wars
Trilogy. Todas as cenas mais
famosas, como a destruicao da
Estrela da Morte e a perseguicao
de motos, estarao presentes. O
jogo roda na placa Model 3. Para
sentir-se um Luke Skywalker.

Disponivel em dezembro

TOTe L= - =
» OoOosy 5 .';‘I';




STREET FIGHTER
ZERO 3

CAPCOM

luta

P.STATION

A mais recente versao de Street
Fighter aparece no P.Station. O
jogo é igual ao do arcade, mas os
efeitos graficos das porradas sio movimentos.
poligonais, mais impactantes. Cada lutador
Street Fighter Zero 3 é bem . pode escolher

diferente dos antecessores, tendo entre 4
ganho mais complexidade nos modos,
; ; dependendo

do seu estilo.
Serao, pelo menos, 28 lutadores,
entre velhos conhecidos (Ryu,
Ken, Chun Li etc.) e novos rostos
(Rainbow Mika, Juli, Juni). A
versao do P.Station conta com
novos cenarios.

Disponivel em dezembro

Pak. Ja a jogabilidade
continua com a mesma
intensidade. Para
ajudar ainda mais, a
trilha sonora techno
garante o clima
_ i7 perfeito. Sao quatro

B equipes de corrida,

cada uma com seus

veiculos e uma arma
especial. Outro ponto é
a visao de dentro da cabine, que
garante outra viagem.

Disponivel em novembro

| WIPEOUT 64 [E .
PSYGNOSIS '
corrida futurista Pas . b

NINTENDO 64

e
il
) '-4%i1'!2[ :

Este jogo, bem conhecido dos
donos de P.Station, vai chegar
agora ao N64. Algumas coisas
mudaram. As pistas foram
redesenhadas e um novo veiculo
esta presente, o Piranha Il. Foi
criado o modo para quatro
jogadores com divisao de tela e
a compatibilidade com o Rumble




faga voadora + soco forte,
chute rapido, chute médio, chute forte, 1 +
chute médio e finalize com chute forte

Parece que esse lance de
: : chute
brigar na escola virou moda. [ forte,
Depois de Rival Schools, da : i soco
Capcom, a Konami lanca réprdo, 500 médm, chute médio, 1 + soco

Rakugakids. O jogo é bem mais forte e, para acabar, chute forte

pacifico que Rival Schools. Afinal,  golpes sao bastante simples. Cada
em vez de colocar as préprias maos  |utador tem os golpes normais e

na massa alheia, os brigbes de mais dois especiais: um com soco e | : s

i : . comece com v +
Rakugakids mandam outro com chute. £ possivel fazer T ot o e
representantes desenhados em combos aéreos, mas 0 maximo que s forla §, G A chite Toris
papel para a luta. E como se os se consegue sao dois hits.

caras de Parappa the Rapper
estivessem lutando. Os

VAL: com o oponente longe, faga €« ¥ vy
+ chute forte e termine com €« ¥ N>¢
€\ N + chute forte

- DICA:
cada personagem possui dois
movimentos especiais. Faca
€« L NI€L N 4+ soco ou chute, Esse
movimento é valido para todos

faga, no canto da tela,
voadora + soco médio, soco rapido ; i,
: - - e finalize com €« NI€L N> comece com €€ ¥ N + soco ;
fnrte chute medro, soco forte 1 + soco + soco forte forte, corra e faga chute médio, 1 + soco
forte e finalize com chute forte répido e termine com soco forte
20




Da GamePro

Buck Bumble é uma boa
mistura do combate aéreo de Star
Fox com a aventura cheia de

=

missdes de GoldenEye. Parece = DICA: dmm a missio 5,
estranho, mas & isso mesmo. Vocé vai | pouse nesta plataforma para
infiltrar-se em uma missdo secreta (Gl pegar alguns power-ups. Néo
por um ninho de insetos mutantes :zzgz io"c’;‘;:iz”g’eoz.’:da'

chamado The Herb. Vocé atira
bastante, mas as missoes Y

também sdo variadas, com %
fugas, busca, e missdes de '
destruir, defender-se e até de

sabotagem. O ninho The
Herb é cheio de areas
secretas e armadilhas. E
um lugar com muita
: neblina e varios inimigos
& w, bem detalhados. O
“_ . jogo é meio
complicado e a falta de um
ajuste do nivel de dificuldade pode
decepcionar os iniciantes. A musica é
DIiCA‘ndoé  um ponto forte do
tdo ficilde  jogo, batendo bem com
fugir do fogo ¢ clima e a acdo. Sem
dos Big Blips. 113 dos constantes

Buck Se tiver uma ;
B LON bot bt de jodo para arma, vocé efeitos sonoros. Uma
vocé desafiar um amigo | pode partir  boa op¢do para jogar

para cima com um amigo é o
modo head-to-head,
que se assemelha a um jogo de
futebol, em que vocé tem de colocar

uma bola gigante dentro do gol. g

DICA: na
segunda

fase,
| destrua &
| as juntas

 DICA:

no andar ke she . B O
os weevils atacam com o nariz assim perto do carrinho de méo gigante para (58
como tanques. Nunca fique de frente para descobrir uma passagem secreta [
eles, sendo vai se dar mall
5y " ‘_ J S DICA:
BUCK BUMBLE s L e para a consagragéo final na misséo 2,

NINTENDO 64 use a sua arma mais poderosa e afaste-se
UBI 5OTT depois de cada tiro, antes que os
acdio/aventura besouros o ataguem
- e DICA: destrua os portais do The
EIVERSAS - Herb antes de eliminar os

geradores de escudo na missdo 4,
sendo os inimigos véo ficar vindo
para cima de vocé

2 Jogadores

21



Guardian Force é um jogo de tiro
com jogabilidade diversificada e
frenética. As fases alternam visao
vertical e visdo horizontal. Os
graficos sao de primeira qualidade.
Como em todo jogo de tiro
tradicional, quanto mais inimigos
vocé detonar, mais armas e
muni¢ao vocé ganhara. Adversarios
nao vao faltar. Eles vém por todos
os lados. Entdo, prepare-se para
girar o canhao de tiro
constantemente. Sempre que
aparecer um chefe, vai aparecer
também um cronémetro. Nao é

AT 8 a5 b
DICA: s6 pegue o item que aparece quando
vocé mata alguma nave quando ele chegar
ao centro da tela. Assim vocé néo corre o
risco de trombar com os inimigos

22

enfeite: mate o chefe o mais rapido
que puder para ganhar bonus. Duas

pessoas podem jogar ao z

mesmo tempo, dividindo a
mesma tela.

DICA: nos chefes em que aparece o tempo,
procure soltar todas as suas bombas para
mata-los bem rapido e ganhar o bénus

Top

A 1000000 2078 Waeseo

DICA: em certos momentos do jogo vocé
precisara virar o canhéo de tiro para
acertar os-inimigos na diagonal. Com o
botéo de tiro pressionado, use L ou R

acabar com esses §§

na diagonal nos

tanques na
moleza, solte a
bomba nas
laterais e atire

que restarem

DICA: conira
este cheféo,
tome muito
cuidado
quando

28| aparecer a
mensagem Caution. Suba rapidamente para
a parte superior da tela para fugir da foice

1351100 20 529850

05550 TP

1
GO

CREDITS | 6

DICA: o ponto fraco desta nave é o centro.
Cologue o canhéo na lateral e mande bala,
quando o centro fechar, fique na parte
inferior

GUARDIAN FORCE

SATURN
SUCESS
tiro
CONTROLE
DIVERSAO ]

2 Jogadores
mdl Confinve

i 655470 ToP

1381100

CREDITS ®

DICA: para néo ter problemas neste ponto,
fique girando com o inimigo em circulos e
use o canhdo para acerta-lo em
movimento
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P.STATION

N\ por Marorie Bros.

Nesta nova acao/aventura do
P.Station, vocé vai ajudar o
pequenino Spyro a salvar seu

 mundo do malvado Gnasty
Gnorc. Este tal de Gnasty
espalhou uma magia por6
mundos de dragdes,
transformando todos eles
estatuas de cristal e seus
tesouros em soldados do mal.
Sua missao vai ser bem dificil.
Vocé vai explorar 30 fases, achar
80 estatuas de dragdes, recuperar
todas as joias e 12 ovos e ainda
tem de derrotar Gnasty e seu
enorme exército. O repertorio de

DICA: no

exército de

| Gnasty

| sempre ha

! os inimigos
— pequenos

que atacam primeiro e cobrem os maiores

DICA: o fago
sempre abre os baus

existe sempre uma distancia
de seguranca para eliminar os
inimigos parados

DICA: para
dar uma
[JELEDE]
bem
distante,
vocé

s ':pre_cisa decolar do lugar certo. Se estiver
- com problemas, estude as dreas de
. decolagem e suas extensoes

i :'I"riovi.mentos de Spyro é
impressionante. Jogando vocé

vai descobrir o quanto. Vocé
conta com a ajuda de Sparks,
uma libélula amiguinha que vai

SPYRO THE DRAGON

P.STATION

SONY
aciio/adventure
CONTROLE 5
DIVERSAO 4

1 Jogador

DICA:

DICA: vocé pode
dar uma NS
superderrapada
mesmo em
esquinas

ke

DICA: se cair
na agua com Sparks é mais
facil, pois ele acha a saida \

DICA: se
vocé
alimentar
Sparks
direitinho,
ele pode
protegé-lo de até trés golpes

protegé-lo. A animacao e os
graficos dao um toque
“hollywoodiano” ao game. Sao

muisc

alos do rabo mexerem.

Spyro the Dragon é um hero6i

1

bem bonitinho e um 6timo
jogo de plataforma.

DICA: nas
planadas,
pracure |5
pelas |
flechas de |
long dash |
por perto
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Por Marcelo
Kamikaze

A Enix caprichou
na continuacao de Star
Ocean, que comecou no
SNes e segue carreira no
P.Station. Os graficos sao
de deixar qualquer DICA:

admirador da Square de encontre Rena na Ultima casa do

: . : lado esquerdo do vilarejo. Agora ela vird
que!xp Calgi os com vocé para onde quiser DICA: com Rena vocé poderd
cendrios das . comprar itens na loja do vilarejo. Os itens
batalhas podem

sdo equipados automaticamente
ser comparados aos de

Final Fantasy. Para
completar, a jogabilidade é
perfeita. Vocé escolhe entre
trés personagens: Crawd

P.STATION

i

Kenny, Rena Lanford e Izzy. Essa
escolha ndo faz grande
diferenca: logo no inicio do jogo,
0s trés se encontram e encaram a
aventura juntos. Star Ocean ¢
essencialmente um RPG
tradicional. Mas tem alguns
lances novos. Nas batalhas, por
exemplo, vocé pode mover-se e

fugir dos ataques inimigos. g

DICA: no inicio do jogo, espere o | _ '

todos falarem e venha até aqui.
Acione o botao que esta . y
brilhando para liberar a porta ‘ﬁ 7} &H%ﬁ/ y

a frente - HEISECONQISTORY S

883 DICA: como em
8 Final Fantasy
& VIl vocé sé

& podera salvar

0 game aqui

nesses icones [Py =

DIVERSAO E)

P.STATION
ENIX
RPG

DICA: nesta casa
vocé precisa esperar alguém subir. 56
depois vocé podera descer. No quarto ao
lado, vocé s6 podera entrar depois

1 Jogador
4 Memory Card

DICA:
depois de
o falar com
Ll B0 = a galera DICA: v4 até a casa que ﬁca a0 lado de
- DICA: nessa primeira batalha é s6 do vilarejo, vofte a casa onde encontrou onde vocé encontrou Rena para receber a
aproximar-se desse bicho e usar L1. Com Rena. Vai rolar uma conversa e vocé espada desse homem. Agora seu afaque

isso, a batalha ndo vai durar muito tempo _aparecerd na parte de cima da casa ficard muito mais forte
-



Este game vocé vai ter de
disputar no tapa com sua namorada.
Os puzzles sdo os preferidos das
meninas. Claro, exige raciocinio,
coisa em que nos, mulheres, somos
experts. Puzzle Bobble veio do
arcade, mas esta versao so saiu para
P.Station. Os graficos ficaram mais
bonitos, com cores mais vivas, e um
novo sistema de combos foi criado.
O melhor do game, contudo, ainda
€ 0 modo versus, aquele em que o |
grande lance é encher atelado |
adversario de bolinhas. Aqui
também ha novidade: para

ey

comecar a jogar,
vocé precisa escolher
um personagem.
Existem 11 e cada
um tem um tipo de
bolinhas. Lembre-se:
alguns tipos de
bolinha
atrapalham mais

L ailh )
Nesta verséo de Puzzle Bobble hé vérfos

tipos de jogos. Vocé vai demorar para que outros. Por isso, escolha o PICA:
enjoar do game, se tiver alguma ddvida personagem com g [ aqui 0 negodio é

néo deixar um lado mais pesado
o outro. Seja rapido e elimine as bolas de um lado e
do outro para que elas ndo encostem na margem

pode até tomar umas aulas do computador  (|jidado.

DICA: agora vocé
pode selecionar
seu jogador. Cada
| jogador possui
:\ bolas diferentes
que véao
atrapalhar o
| adversdrio

DICA: hé um

novo /)
PUZZLE BOBBLE 4 esquema de |
P.STATION Q anjgmgfi
L voce |

TAITO destréi uma K}

puzzle el

seqiiéncia de |\§

CONTROLE 5 bolas, as que |

DIVERSAC 5 estiverem ao :
GRAFICO 4 112 jogadores lado destas -

L¥ Memory Card vao brilhar. Se sua préxima bola for da mesma cor das

que brilharam, elas serdo automaticamente eliminadas

= | DICA:
é acerte a

: bolinha
qu-e brilha e todas de mesma cor que vocé
lancou vdo desaparecer da tela
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. Da GamePro

Esta sequiéncia do
sucesso de combate
espacial do ano passado
merece o devido respeito.
Tudo esta como devia: acao
com muita adrenalina,

6timo visual e bons controles.
Continuando a histéria do primeiro
Colony Wars, desta vez vocé é o
piloto Mertens, e tem de
reconquistar a galaxia da malvada
League. As estruturas das missoes
ainda sao as mesmas, mas agora
variam um pouco mais. Algumas sao
de solo, por exemplo, com acdo de
achar um alvo e destruir. Quando
vence vai para missdes mais dificeis, e
quando perde vai para umas bem
moleza, mantendo assim varios tipos

DICA: atire nos ¢
alvos parados
até sua arma
superaquecer e |
fique se
movimentando
até ela esfriar §
de novo

28

DICA:

ao enfrentar naves
gigantes como o destroyer, circule pela

proxima arma até a que vocé estiver
usando ficar superaquecida

para localizar os alvos com

mais facilidade, mantenha um missil
constantemente armado para o lock-on
ficar sempre alerta, mostrando os inimigos

de final. E claro que as armas
mudaram. Para melhor. Mas 0s
sistemas de navegacao e radar
continuam iguais. Outra coisa que
poderia ter mudado é a auséncia de
um modo para dois jogadores, mas o
jogo para um s6 ja € legal o

suficiente. O controle Dual ;
Shock cai muito bem.

DICA: o plasma cannon é forte, mas lento. £
étimo contra alvos parados, mas se pegar a
manha contra alvos mévels, vai se dar bem

DICA: ao equipar-se
com o leech beam, use-o para manter a

forca do escudo e sobreviver as missdes. A
tética mais segura é sugar a forga dos
inimigos mais fracos e dos alvos parados

COLONY WARS

P.STATION
PSYGNOSIS
agéio

CONTROLE 5

DIVERSAO 5
GRAFICO 5

1 Jegador

THE WINDOWMAKER

0 piloto conhecido como
Windowmaker é meio dificil, mas
ele vai fugir que nem mosca se
vocé acerta-lo bem durante a
missao Scout Asteroid Field

Assim que ele entrar no sistema,
trave sua arma nele e atire.
Acerte-o com trés misseis aint-
shield e todos os trés misseis
plasma. Se acerta-lo também com
um anti-shield torpedo sera um
grande adianto

Acerte-o simultaneamente com
seu pulse cannon e ele vai fugir
rapidinho pelo primeiro warp que
aparecer
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- o F-1 World Grand Prix (N64)

o Mortal Kombat 4 (P.Station/N64)
o Tekken 3 (P.Station)

e Mission: Impossible (N64)

NINTENDO 64  P.STATION » SNES
SATURN © MEGA * ARGADE PG



dois ou trés deles
para ficar livre

P.STATION

Wild 9 é um 6timo jogo
para quem curtiu o estilo de
Earthworm Jim. Trata-se de um
game na mesma linha de Jim, s6 que
com uma tonelada de novas
animacoes e varios quebra-cabecas
bem complexos. Vocé joga com Wex,
um adolescente aventureiro com um
braco mecénico que funciona como
um gancho. Com este gancho vocé
pega os inimigos e faz miséria com
eles. Vocé pode joga-los em moedores

mortais
para os
ciborgues

DICA: sempre use um missil ou uma
granada em dois ciborgues que estao
juntos. Se nao elimina-los de uma vez, vai
ter problemas com o sobrevivente

DICA: pendure-se neste ciborgue voador
para conseguir uma carona pelo portio. Se
livre dele rapidamente, sendo vocé vai
voltar quando ele estiver destruido

WILD 9

p.STATION
INTERPLAY

DICA:
agarre-se no helicoptero
para ir se pendurando de plataforma em
plataforma
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DICA: ponha os
ciborgues em ordem
nos espinhos. Vocé
vai ter de pular por

de carne, em ventiladores ou em
buracos cheios de espinhos. Wild 9
€ um jogo que requer bastante
criatividade, pois vocé usa e abusa
do seu gancho para conseguir
passar das fases de varias maneiras.
Wild 9 é divertido,
sadico e um 6timo
ressuscitador da
velha tradicdo de
games de side-
scrolling. E 6timo
também parase
assistir.

DICA:
passar por alguns moedores
requer um pouco de paciéncia. Jogue trés

ciborgues neste aqui, ele vai destruir-se



- e aventura 3D eram feitos so

_ Se vocé pensou
que os jogos de acao

para a molecada, enganou-se!
- MediEvil chega ao P.Station para _
. amedrontrar qualquer
 marmanjo. Com um estilo __
parecido com o de Tomb Raider,
vocé joga nao como a gata Lara
~ Croft e sim como um cavaleiro
- meio idiota, o Sir Daniel
 Fortesque. Com ele, vocé
~ enfrenta o irado feiticeiro
Zardok. Vocé comeca com uma
espadinha safada, mas logo
_pode ganhar varias armas bem clava e um arco e flec
_mais animais (um machado, uma longo do game vocé apre
j golpes como ombradas e giros.

DICA: em
e Hilltop Mausoleum, a sala com o simbolo da
DICA: para derrotaro = lua contém a partitura. Entregue-a para o
guardido Stained Glass, uselo arco e flecha,  fantasma no piano e ele vai revelar uma
mire no coragdo e segure o Aatao de tiro porta com um calice e trés baus de ouro

/e

Dic A,';e Os inimigos estao impecaveis: ha
S milhdes deles, como corvos do
roubarsua mal e monstros
~ espada, - com cabeca de
54705 "o abobora, por __
deles. Lute exemplo. . s .
até Os DICA: em Scarecrow Fields, ande por baixo
consegui-la de volta, sendo vai gr aficos e das pernas do gigante de metal e atire

i nelas por tras. Depois de um tempo vol
v CRGILE vai conseguir o Moon Rune
sonora

pagar uma fortuna por ela depois

DICA: o |#&
calice da | prometem
fase fazer
Pumpkin § histéria.
King esta |
dentro do :
-_reservatorio |

“de madeira.
Pare ao lado do mercador perto da
porta e mostre sua espada

A

a'érma-que quebraas
Hilltop Mausoleum.

i

P.STATION
SONY ;
s DICA: na primeira parte |- & A% |
de Pumpkin Gorge, =
cheque os lados da |
garganta e vocé vai |
encontrar um tunel |
que leva a um simbolo L=

DICA: na Enchanted Village existem trés
ovos no ninho do Magple the Dragon Bird.
Um deles possui um simbolo magico

1 Jogador




7= Por
Bill Games

Arquivo X: 0 jogo, é
uma parceria entre a Electronic Arts
e a Fox Interactive. O resultado é
uma superproducdo. Logo de cara
vocé vai ficar embasbacado: até a
embalagem dos sete CDs, que imita
um arquivo, é coisa de cinema. O
jogo é um adventure com
dificuldade alta. Na pele do
investigador Craig Willmore, do FBI,
vocé tem de investigar o sumico dos
agentes Fox Mulder e Dana Scully.
Para isso vocé vai contar com uma
pequena ajuda do diretor Skinner.
Quase tudo é digitalizado, com
imagens em alta resolucdo, e todos
0s personagens tém suas vozes
originais. A interacao com os objetos,

DICA:
escolha o temperamento adequado
para cada situagao. Procure ndo exagerar

sente-se
em sua
mesa e
pegue o telefone assim que ele tocar

DICA: pegue as R _
fichas dos S .
agentes Mulder _ _

e Scully com
Skinner e anote
0 niimero dos
telefones
celulares
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PRENIV

cenarios e personagens é feita com
ponteiros diversos para cada tipo de
situacdo. O inventorio de
ferramentas é bem grande e essas
ferramentas sao imprescindiveis

para a resolucdo de muitas g Ig

passagens durante o jogo.

ENDERECO:
www.ea.com

DICA: abra o
armario e
pegue todos
os itens para
uma boa
investigacdo

RGENTS
LY

DICA:
selecione

seu PDA no
inventério

e leia seus
e-mails a cada
dia que passar

Tean: Mike Poniadn <sipech
| jaubjese: Cass Ciles

ELECTRONIC ARTS/

4.3

FOX INTERACTIVE
adventure

CONTROLE 4

DIVERSAO 4

GRAFICO

S0M

1 Jogador

agente Cook

DICA: antes
de sair, abra a
gaveta de sua
mesa e pegue

o distintivo,
aarmaeas
algemas

DICA:
entregue
para o

as fichas
que estdo
sobre sua
mesa

DICA: para se
locomover para
outras
localidades, pegue
seu PDA, clique
sobre o icone em
forma de globo e
selecione o local
desejado

DICA: caso
Vocé nao
saiba o
que fazer
durante o
jogo, v
até o menu options e acione a intuigdo
artificial. Clique no fcone que vai aparecer
no canto superior direito da tela de jogo

CONFIGURACAO MINIMA

Pentium 120 MHZ, Windows 95,
Windows NT 4.0 com Service Pack

: 3, 250 MB livres, no HD CD-ROM 4x,
Placa, de Video de TMB PCI
Placa de som 16 bits

DICA: o codigo do computador é SHILOH



Por Bill Games

5 com‘pr'so de
Need For Speed i foi madeira para
feito com muito carinho. Afinal, ”“’apa”;;s’t': |

os caras tinham de apagar o
fracasso da versao anterior. Pela
primeira vez a versao para PC saiu
depois da versao para P.Station,
claro, com algumas ;
modificacdes.

Os modos de jogo sao
05 mesmos. A
diferenca esta nos
graficos e na
variedade de carros. Os efeitos
visuais foram incrementados.
H4 uma maior variedade de angulos
de visdo e diferentes perspectivas do
carro. O nimero de carros agora é
bem maior. E vocé pode conseguir
mais modelos de acordo com os

DICA: para
| saber os
bénus de
| cada modo
™ de jogo,
deixe o
cursor
parado em cima daquele que vocé quiser

1% Lape Wi 2aesh

= DICA: este
éo
principal
ponto de
frenagem

| da pista
Hometown.
Preste atencdo e reduza a velocidade

[YIrR. M

D’CA: derrube e fii Higsisg
as placas e va jummc .

Atlantica

TR
pr WiZFIsH

DICA: para

encurtar

& um pouco

0 caminho,

1 vire e suba
sarad NO cUrto

caminho de neve na pista Lost Canyons

el = R ;1“‘“}"
f2 Lyps MIEDESSH ¢ ek of

| DIcA:

| existe uma
- | entrada
| que
| funciona
como
L atalho na
pista Aquatica. Reduza a velocidade e entre
no local indicado pela foto

......

ELECTRONIC ARTS
corrida

laté 8
Jogadores em
rede

1CD

FETE TN
B Laps AT2S4ER

D mked

DICA: escolha o
caminho de cima na
Redrock Ridge.
Acelere e pule em
direcdo do pequeno
caminho que
aparecerd bem em
frente

DICA: na

| pista Rocky
: Pass, passe

pelo furo que existe na rocha como ponto

de ultrapassagem

ey ;
bénus que ganha durante o
jogo ou ainda pegando
“arquivos com dados de novos
carros pela Internet (veja como
fazer isso nas dicas). A versao para
PC inclui também o jogo multiplayer
em rede (ndo é possivel jogar via
Internet). Quem ja viu a versdo para
P.Station ndo vai ficar muito surpreso
com o game para PC. Mas quem
ainda ndo jogou, ndo pode .
perder a oportunidade de ver

a roupa nova do classico.

Ri2s456R “X1008 otk of §

i# Lepe

DICA: em Summit, o atalho esta marcado
por bandeiras vermelhas

DICA:
€aso vocé
tenha
uma conta
de ITALDESIGN =
internet e ke
queira correr com mais carros, no menu
Player Car escolha a opcao Download Car

=




Frp el

RESIDENT EVIL: DIRECTOR’S CUT
DUAL SHOCK VERSION

CAPCOM
Acdo - 1 jogador
P.STATION

Esta versdo de Resident Evil so vale
a pena se vocé nunca jogou nenhum
game da série. Em primeiro lugar, porque
Resident Evil 2 superou seu antecessor em
quase todos os aspectos. Além disso, 0 novo
controle & muito sensivel e rapido, o que torna
bastante facil fazer o personagem correr em
circulos. A melhor coisa é um CD extra que
vem com dados de Resident 1 e Resident 2,
além de cenas inéditas de cinema.

muamba para
VOCé, vai ter de

FORSAKEN

:‘“‘:‘“ ks suar a camisa e
ro-1a enfrentar uma
jogadores em rede disputa com
pC mercenarios

rivais.

Com o fim do planeta
Terra, piratas e
mercenarios ficaram
livres para explorar as ruinas do
planeta e saquear tudo de valor que
puderem. Vocé é um mercenario e
deve procurar tesouros e explorar a
Terra. Mas, se quiser pegar a LA = L

Game feito em homenagem ao
jovem negro jogador de golfe. Tiger
€ uma estrela, pois, muito novo,
quebrou um série
de tabus. A
Electronic Arts
lancou um PGA
Tour Golf com o
seu nome. O jogo
conta com 0s
principais jogadores do circuito,
todos eles com imagens digitalizadas
em campos de golfe virtuais. O
game tras otimos graficos com
ensinamentos basicos do esporte.

TIGER WOODS 99
ELECTRONIC ARTS
Golfe - 1 a 4 jogadores em rede
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RESIDENT EVIL 2:
DUAL SHOCK
VERSION 2

CAPCOM
Acdo - 1 jogador
P.STATION

Resident Evil 2 esta de volta com
opcional de controles analagicos,
como Dual Shock e outros. Para
quem sofre de meméria e nao se
lembra, o jogo traz uma cidade
infestada de zumbis foucos por
carne humana. Esta versao traz o
modo Extreme Battle, com mais acdo
e menos quebra-cabecas. Neste
modo, vocé pode jogar com Chris e
Ada. Os controles sao a grande
novidade, mas eles ndo sequram a
onda. Sao tao frustantes que vocé
vai querer jogar o original outra vez.
Nao vale nada além de uma Unica
alugada para conferir.



THE KING OF Kl)-llo Kusana%i sal *;:los ringues gm
The King of Fighters Kyo. O jogo
FIGHTERS KYO é um adventure e nele Kyo tem de
SNK detonar quem tenta impedi-lo de
Aventura - 1 jogador continuar sua jornada. Nada de
Memory CarJ golpes muitos elaborados: neste

ey King of
el . ;A HIKGO S ABUKY Fighters

todos os
— golpes s&o
L automaticos.
| Ou seja, no
il meio da
batalha,

aparece uma lista de golpes e vocé
deve selecionar um para atacar.

HARD BOILED

comanda um
carro futurista

CRYO ' ;

3 . equipado com
Acéo - 1 jogador 8§ varios tipos de
Memory Card armas. O
P.STATION objetivo é

eliminar os
inimigos, claro, e
coletar itens. Sem
muito fru-fru, o
B game € bom para
quem gosta de
coisas simples e
boas animacdes

m computacao

4 grafica.

Hard Boiled mostra um

~ futuro no melhor estilo
Blade Runner. A
diferenca entre os dois
jogos comeca nos graficos,
_muito mais ricos em
Blade Runner, e

_ continua na jogabilidade.

Em Hard Boiled vocé

de jogo: Exhibition e Tournament.
No inicio; vocé tera apenas quatro

'FAMILY BOWLING

NICHIBUTSU personagens a sua disposicao. Assim
- Boliche - l/:ljogadores \ que ganhar o primeiro torneio, esse
Memory Ca nlmero aumentard. Até

P.STATION Wdsad quatro pessoas podem
: Sy, AP jogar ao mesmo tempo.
Como em qualquer
pista de boliche N STIay b
real, a maior ; — L.
dificuldade em : 095 ¢ il '
Family Bowling é
lancar a bola com a forca certa para
derrubar os pinos. Mesmo com a
“ajuda da barra de forca, a tarefa
nao se torna facil. Sdo dois modos

BOMBERMAN
FANTASY RACE

HUDSON

Corrida - 1/2 jogadores
Memory Card

P.STATION

Depois de Mario e Sonic,
Bomberman veste 0 macacao e vai
para as pistas de corrida. O game é
parecido com Marie Kart. Parecido
mesmo. Os itens, entre eles bombas,
estdo escondidos em caixas com um

| ponto de interrogacao — onde sera

que vocé viu isso? -, com eles vocé
deve atacar os adversarios. Existem
trés modos de jogo: Time Attack,
Versus e Championship. A
apresentacao do game € de tirar o
chapéu. Ou o boné.
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A SNK mandou ver em SS 2, tentando
apagar o tropeco de sua primeira
versao 64 bits. A seguir, vocé tem os
golpes Slash e Bust dos 13
personagens, numa pancadaria pra
levantar neguinho da tumba!

LEGENDA

A - golpe fraco
B - golpe forte
C-chute
Direcional para os
lados + C - arremesso
D - movimento 3D
* - golpes ficam mais

fortes quando a b:
de raiva esta no

| méximo.
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gAY BETINHO

SLASH

Recifil: >N 4 € + A (A para
continuar) ou 2NV ¥ € + B
(B para continuar) ou

23 ¢ €+ C (finta) ou

23 ¥ € 4+ D (deslocamento)
*Fedomusa: ¥ N2 + Aou B
ou AB

Naraivel: €V ¢ + AouB
*Rogelef: 24N + AouB
ou AB

Nomam: €V ¢ + C
Satanas: €¢ ¥ 3= + BC

BUST

*Le llbag: ¥ N + Aou B ou
AB

Lei Male: 2¥N + AouB
Leasima: 2NV ¥ € + AouB
Noa Latem: €V« + D

Lei Curse: 2% N +D
Lei Fa Lars: €¢ ¥ 9= + BC

GENJURO KIBAGAMI

SLASH

*Kouyokujin: 2V N + Aou
B ou AB

OQukazan: V¢ € + AouB
Sanrensatsu: ¥ N2 + A ou
B, YN +AouB, ¥N2+ A
ouB

Shizukujin: 24N + C
Sakawari: ¥ N2 + C
Gokouzan: 2V ¥ + BC

BUST

*Hyakkisatsu: ¥ ¥= + A ou
B ou AB

Kibagamitotsu: 2NV ¢ € +
AouB

Shigure: €V ¢ + AouB
Sakakudaki: 2NV € + C
Kakejou Arashi: €V ¢ +C
Yakushibari: ¥ %2 + BC

HAOHMARU

SLASH

*Kogetsuzan: 2V N + A ou
B ouAB

*Sempuu Retsuzan: ¥ N +
A ou B ouAB

Resshinzan: €V ¢ + A ou B
Sakabin Uti: V¢ € + C
Gourai Nage: 24N + C
Ten’ha Fuujinzan: 2V N +
BC

BUST

*Kogetsuzan: 2V N + A ou
B ou AB

*Sempuu Retsuzan: ¥ Y- +
A ouBou AB

Gouha, Honagi, Hatou:
2N+ VN2 1A
VN1 8B

Ten’ha Shinmetsuzan:
€V +BC

SLASH

*Ten'hourin: 24N + AouB
ou AB

*Kassumi Zue: ¥ N2 + A ou
B ou AB

Kuuka: ¥N=2 +Dou b€ +D
Yomi Otoshi: 2V N + C
Renkabu: no ar, ¥ 3= + Cou
durante o Kuuka, C

Ten'ma Haku: 2V % + BC

BUST

Darma Chakra Pravarunata:
YN+ AouBouC

Ashoka: €V ¢ + C
*Abidoya: 2V N + Cou AB
Atoniya: €V« + AouB
Karnah: €¢ 4y + C

Ruba: ¥ N¥= + BC

NAKORURU

SLASH

*Kamui Ryuse: €4 ¢ + A ou
B ou AB

*Annu Mutsube: €¢ ¥ + A
ou B ou AB

*Leila Mutsube: 24N + A
ou B ou AB

Shitikap Etu: ¥ N2 + A
Agarrar-se na aguia: V¢ € +
AouBouCouD

Irusuka Yatoro Ryuse: ¥ N
+ BC

BUST

*Kamui Ryuse: €4 ¢ + Aou
B ou AB

*Annu Mutsube: €¢ V¥ + A
ou B ou AB

*Leila Mutsube: 24N + A
ou B ou AB

Ryuuteb Kyougekijin: ¥ ¥
+C

Montar no lobo: V¥ & + A
ouBouCouD

Irusuka Emushi Newa



Shikite: ¥ ¥ € + BC

GALFORD

SLASH

Replica Head Attack:

2N €+AouB

*Rush Dog: ¥ N + A ou AB
Machine Gun Dog: ¥ N= + B
*Replica Dog: V¢ € + A ou
AB

Over Head Crash: V¢ € + B
Dashing Dog Dynamite:

Vv 4+ BC

BUST

Shadow Copy: 2€¢ N>
+AouB

*Plasma Blade: ¥ N2 + A
ou B ou AB

*Plasma Break: @V N + A
ou B ou AB

Plasma Fact: €V« + D
Strike Head: 24N + C
Thunder Break Cannon:
¥\ +BC

HANZO HATTORI

SLASH

Shadow Copy: 2€¢ | v
+AouB

*Shuriken: ¥ N2 + Aou B
ou AB

*Bakuenryuu: V¢ € + A ou
B ou AB

Bakuenjin: ¢ € 4+ C
Utsusemi: 2NV ¥ € + Aou B
Midare Shuriken: ¥ %= +BC

BUST

Embu: €V ¢ + AouBouC
ouD

Mozu Otoshi: 2V N + Cou
AB

Batsu: €¢ VN2 + C

Rai: 2Nl v e+ C

Hou: com o inimigo
agachado, ¥ +C

Shin Mozu Otoshi: €¢ ¥
N +BC, 2N + C

SLASH
*Rupush Kuale: ¥ N + A
ou B ou AB

*Konru Nonno: 24N + A
ou B ou AB

Upum Op: V¢ € + AouB
Konru Shiraru: noar, ¥ + C
Etaie Shinot: 2V N + C
Rupush Kamui Emush:
Y= 4+ BC

BUST

Rupush Tum: €V ¢ +D
Rupush Tek Num: 2y ¢ €
+C

*Konru Mem: V¢ € + A ou
B ou AB

Kamui Shituki: €V ¢ + A ou
B A

Epunkine Konru: durante a
perda de energia, ABCD
Ruyambe Konru Notu:
Vv 4+ BC

KAZUKI KAZAMA

SLASH

*Fudodan: VN + Aou B
ou AB

*Daibakusatsu: 24 N + A
ou B ou AB

Saimetsu: €V ¢ + AouB
Jiryuuen: 2NV ¥ € + AouB
ouC

Daienjou: 2?3V ¢ € + BC

BUST

*Kaengaki: €V ¢ + AouB
ou AB

Rikudou Rekka: ¥ N2 + C,
VN2 + A VN 4B
Rikudou Rekka EX: com a
barra de raiva cheia, ¥ Y= +
AB, YN + A VN5 4B,
YN+ C ¥N2+D
*Engokunetsu: >V N + A ou
B ou AB

Enou Tenshin: €V ¢ +D
Funko: 2N {v € 4+ C
Kyoukakusei: €V ¢ +BC

SOUGETSU KAZAMA

SLASH

Shigetsu: no ar, V¢ € + C
Gekko: 2V N + AouBouC
Fugetsu: ¥ N2 + C
*Getsurin’ha: ¥ N2 + Aou
B ou AB

Shoukan: Y ¢ € + A ou B ou

CouD
Gesshou Suitchuuha:
23 ¢€e +BC

BUST

Renka Suibu: ¥ Y= + C,
YN+ A VN 4B
*Shougetsu: >V N + A ou B
ou AB

*Suigetsu: V¥ € + AouB
ou AB

Engetsu: €V ¢ + C

Suiou Tenshin: €V« + D

(vale no ar)

Tenshou Renge: ¥ 3= +BC,
Va9 4+ A VN 4B VN9 4+
C, ABCD

UKYO TATIBANA

SLASH

*Tsubame Gaeshi: no ar,
VN= + AouBouAB
*Sassame Yuki: Y€ + A
ou B ou AB

Amagassumi no Kamae: 2\
V¢ € + C (A ou B para atacar)
Tsubame Rokuren: 2V % +
BC (vale no ar)

BUST

*Tsubame Gaeshi: ¥ N + A
ou B ou AB

Assanagi: €V ¢ + A
Yuunagi: €V ¢ +B

Oborotou: ¥ N + Atrés |

vezes ou B trés vezes
*Kassumi: ¥ € + A ou B
ou Cou AB

Zankoussou: €« %= + BC

HAMMA
YAGYUU

SLASH N
Wanda Enshintou:
€¢ VN + A (siga com

VNS + Cou2NbKe s

0

Zugai Funsai: com o
inimigo agachado, ¥
+C

*Gansai
Sempuuda:

23y €+CouAB
Tenti Tairaku: €¢ VN +
BC, 24N +A 2VN +B

BUST

*Tessaimaru: ¥ N2 + A ou B
(mantenha o botao
pressionado e ¥ para abaixar
a trajetoria) ou ¥ N + AB
Drill: @NJd¢ €+ AouB
*Heat Burner: €4 ¢ + A ou
B ou AB

Tocoton Rush: 24N + A ou
B (A ou B para continuar)
Shishitou: €4 ¢ + C
Karakuri ¥: €V¢ +D
Machingan: ¥ Y9 + BC

MOROSUMI TAIZAN

SLASH

*En: 4 N2 + A ou B ou AB
*Fuu: 2NV ¢ € + AouBou
AB

Rai: VN + AouB

Zan: €V ¢ + AouB
Dohasshouten; 234 ¢ € + BC

BUST

*En: ¥ N + A ou B ou AB
*Katsu: 23 € + AouB
ou Cou AB

Fuuin: ¥ Y2 + C

Ran: yv €+ C

Inga: €4 ¢ + C
Kaenbaku: €« ¥ 3= + BC
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P.STATION

B Aperte os cintos e
prepare o braco: a versao 99
de série Nascar esta na pista

E m sua segunda aparicdao, Nascar
'99 esta de volta com a mesma
adrenalina de sempre. Vocé pode
escolher entre 31 pilotos e 17 pistas,
tudo superfiel ao que rola nas pistas
de verdade. Entre as novidades
esta 0 modo para dois
jogadores com divisao de tela
e a possibilidade de se correr a
noite. O ponto forte do jogo
ainda é a jogabilidade. A
experiéncia no volante continua a
mesma, principalmente com um
controle Dual Shock. J4 a batalha

pelos primeiros lugares ou mesmo a
sobrevivéncia ainda é bem dificil. A
manha também nao mudou. Tudo
ainda depende do ajuste do seu
carro antes das corridas. Os
comentarios ficam por conta de Bob
Jenkins e Benny Parsons, € logo
ficam repetitivos. Mas desencane
deles, o que vale mesmo a pena é a
sensacdo de velocidade que o jogo
proporciona. Acelere!

DICA: aluém tentar ultrap
pense duas vezes, jogue-o contra a parede
ou para fora'da pis_ta

DICA: quando estiver ultrapassando, seu
chefe de equipe vai dizer para vocé
passar por fora se houver carros na parte |
de dentro da pista e vice-versa, Mas, se |
estiver em primeiro e ele disser para
ficar por fora da pista, é porque alguém |
vai passa-lo por dentro. Por isso, fique &
atento as informagdes do radio |

3 D '(CA: . LAPS

para melhorar a classificagdo, ajuste o |
carro para que ele fique o mais rapido
possivel, quase sem controle. Para a

. ¢orrida, melhore o controle para conseguir
. desviar dos outros carros

NASCAR 99

P.STATION

EA SPORTS
corrida
CONTROLE 5
DIVERSAO £
GRAFICO = ) Jogadores

Gl 17 Pisias

DICA: para fazer curvas |_

precisas nas pistas ovals, |

solte o acelerador e §

breque antes da curva. |

Néo aperte o acelerador |
até sentir que pode ficar |

_em cima da linha amarela. §

Se comecar a cair para | {

fora, breque e pise fundo \{&

- de novo no final REHHE,

40

DICA: ficar na
traseira dos
outros sempre

§ deixa os caras
nervosos. Cole na
bunda, aproveite
0 VAcuo e jogue 0.
carro para fora =
para ultrapassar




P.STATION

™ yUm ténis de primeira
classe. Sé ficou faltando
o Gustavo Kuerten...

Se vocé tem alguma intimidade
com Boris Becker, Pete Sampras e
Michael Chang, este é seu jogo. O
Lord aqui ja elegeu seu
representante em World Pro
Tennis '98: Yannick Noah (no jogo
ele chama Y. Nova). Bem, questdes.
de identidade racial a parte, 0 game
é o melhor ténis do videogame.
Vocé pode jogar com 32 tenistas em
trés tipos de quadra - grama, saibro
e sintética—, em trés modos
diferentes:

DICA:

R NN BN NS DN DR W RN W

Exhibition, Training e World
Tour, que reune os 12 _
principais torneios do mundo, se’;;g: n’: e
‘incluindo os quatro do Grand  pos50 4 e o O st
-Slam Noﬁodo exi blgao da o adversério errar

participar do |
Campeonato no |

de duplas. O game reproduz bem o
ténis real. Da para bater chapado, de
top spin ou slice. So6 faltou o Guga
Kuerten.

DICA:
contra o computador, nas subidas a
Areinar mais § rede do adversério ndo use o 2 para dar
¢ 0 Smash. Gl =% um lob. Use o © na diagonal
* Tente muitas vezes no Training Mode ; s i
para nao ter problemas na hora do jogo i

 Vcé precisa

TENNIS’98
P.STATION

MAGNOLIA
TENNIS

CONTROLE 5
DIVERSAO 5

0 saqrue com O &mais : seguro, com

U sai com mais efeito e com X mais forte.
Para tirar o adversério da quadra, aperte o
direcional para os lados entre um toque e
outro no botio de saque

4 Jogadores
d Memory Card

® DICA: ao receber
um saque forte,
use o 4 para tirar
a velocidade da
bolinha e quebrar
a empolgacéo do

N froca de bolas,
procure variar
i com os botdes




P.STATION

ESPORTE

M Afine sua mira, passe
giz no taco e chame o seu
velho para um boa disputa

Fique esperto. Se o seu velho vir
vocé jogando Carom Shot 2,
seguramente ele vai pegar uma
cervejinha e tirar o controle da sua
mao. Quem ja se encostou em uma
mesa de sinuca real alguma vez, vai
curtir essa sinuquinha virtual. Sao trés
modos de jogo: History Game

DICA:
neste trick para derrubar
todas as bolinhas, use a ta ormal com

forca maxima no meio da bola amarela

P.STATION

ARGENT

SINUCA

CONTROLE 4

DIVERSAD 4
GRAFICO

2 Jogadores
4 Memory Card

DICA: nha
disputa

para ver
quem
comega

. primeiro, }
= dé uma ld s
tacada normal com-aferga pela metade para

a bola parar bem perto da tabela de baixo

42

matar uma bola, vocé tera de

matar todas as outras bolas da

mMeésa na mesma cacapa em que
“matou a primeira

bilhar, como matar maiores
ou menores com 15 bolas na mesa,

D!S;?,f;;zf matar em seqiiéncia ou quem faz
(gL® o o " .
encagapar ma‘isﬂppn’tos. 0 jogo permite mudaf
as quatro a visao na hora da tacada para vocé
bolas Gg estudar bem o angulo da bola.
uma s

vez, usea =
tacada normal com for¢a maxima e o taco
entre as bolas amarelas e vermelhas

(desafio em turnés mundo afora),
Trick Game (vocé tem de matar :
todas as bolas em uma jogada s6) e
Normal Game (vocé contra um
adversario ou computador). Este
ultimo modo tem varios sub-modos,

DICA: no modo One Fc}(et, a0
que sao variagdes tradicionais do

DICA: o melhor modo para 2 jogadores é o
Nine Ball. Cada jogador precisa matar 4
bolas lisas ou listradas e depois matar a
bola preta

na sua tacada inicial, cologue

na opcao de tacada Hard para dar uma
“pedrada“ e botar varias bolas para
tentro. Use o botdo U para mudar o
modo da tacada

DICA: apés
selecionar a tacada, se quiser ver
como estd a posicao das bolas, use o
botdo L1 e R1 para girar a mesa



NINTENDO 64

Chave de pescoco, voadora,
pancadaria geral: prepare-
se para uma boa luta livre

xiste uma verdadeira luta livre no

P.Station para ver qual jogo é o
melhor do género. A batalha
continua com o lancamento de
WCW/NWO Revenge, que traz
mais de 60 lutadores famosos e
um interessante modo que

DICA: quando
lutar com o Rey
NN Mysterio Jr,

permite mudar a roupa dos caras.

Apesar de todos os lances Iegals
do jogo, ficou faltando um agito
maior da platéia e 0 modo de criar =

vocé pode pular
a corda e
acertar seu
oponente fora

e e 8 do ringue. Para
ISSO, corra em diregdo das cordas e aperte A

CONTROLE
DIVERSAO
GRAFICO

DICA: para imobilizar o
oponente, fique sobre a cabe¢a
ou pé dele e aperte A

NINTENDO 64

DICA: quando
outros lutadores correrem pefo ringue
e fizerem a maior confusao, concentre-se
no seu oponente principal e derrote-o

lutadores. Os golpes sa0 animais e, 0
mais importante, sdo faceis de ser
executados. Nos graficos e som o
game War Zone ainda domina. As

vozes s30 bem raras. As

¥ vezes vocé escuta um “Oh

THQ
luta
4
4
4

3 ¥ Jogadores

NINTENDO 64

Yeah!”, mas nada

B DiCA:a além disso. Apesar

{ U8 dos pontos fracos,
B atitude R 0
conta  Revenge é bom e

| muite.  divertido de Jogar

Para provocar 0 oponente aperte o
direcional analégico para qualquer lado

Um Gran Jurismo bem
diferente daquele da Sony

*m Gran Turismo vocé controla
15 carros em 3 pistas, cada uma

com duas versoes, uma curta e uma
comprida. Os modos sao os
tradicionais Time Attack,
Championship e Head-to-Head. Vocé
pode ajustar varias partes da sua
maquina, como pneus, marchas e

LirS:
DICA: se sua [T

performance dcuo dos carros
piorar; faca um gza;rD e pule
pit stop, mas ja rapidamente
sabendo onde d paraoladoe

mexer

suspensao. Um dos
maiores problemas vai
ser manter seu carro na
pista, pois eles
derrapam com muita facilidade.
GT64 é mais um game de corrida,
nada além do razoavel.

acelerador nas
curvas. Assim que o
carro ficar estavel,

DICA: figue no

ultrapasse-os

DICA: a pista USA tem curvas
bem fechadas; por isso use
uma suspensao bem solta,
pneus suaves e spoilers médios
para completa-la

NINTENDO 64
OCEAN

corrida
CONTROLE 3
DIVERSAO 3

2 Jogadores
2 Pistas
15 Carros
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ESPORTE

PC

L% R AW R

I Pela primeira vez, vocé
nao vai achar ruim se o seu
PC ficar cheio de areia. S6
nao pode comer poeira...

s portadores de PC vdo
finalmente ser presenteados

género esta presente. Desde corridas muitos competidores
na lama, supercross em ginasios e por perto, prefira usar &8
a Reverse Cam, a

até uma corrida no deserto. O
realismo nao é ponto forte do
jogo, mas os controles e a
sensacao de pilotagem estdo
nota 10! E claro que um game
pad ou um joystick sdo muito bem-

camera com visdo por
trds de vocé

vindos. Pra ficar
animal mesmo,
nada melhor que um
Sidewinder Free-Style
Pro. As maquinas vao
roncar nos PCs!

DICA: use e abuse dos saltos com as
motos. Assim vocé ndo vai precisar
acelerar para subir os morros

CONFIGURACAO MINIMA ™
Pentium 133 MHZ, Windows 95, 16

MB RAM, CD-ROM 4x,
Placa 3D aceleradora,
30 MB Livres no HD

DICA: as |
aterrissagens |
tem de se
bem suaves,
sendo vocé vai pingar bastante com'a moto

DICA: nas

DICA: respire [ apertando o PC
. fundo e | acelerador e MICROSOFT
aperte o botao dé umas corrida
de acrobacias apertadas CONTROLE 5
logo que também no DIViRsio 4
. entrar na freio ekt =
rampa para no

comer terra
44

MADNESS

feio, divirta-

Jjogadores da

curvas, figue

| FELRIC

Se estiver
perdendo &

se tirando
outros

- corrida

DICA:
ndovirea &
diregdo &
nos saltos.
Se comecar | s
a tombar, tente manter a moto na vemcaf @
mova o nhariz para frente para aterrissar

MOTOCROSS
MADNESS

4 Multiplayer




- colocados. Se for um

P.STATION

corrida diferente. A competicao
rola entre carrinhos dirigidos por
controle remoto. Existem 11 pilotos.
Cada um tem seu carro, com
caracteristicas mais ou menos
acentuadas, como maior

M Uma corrida da preguica:

aqui o piloto dirige um

carrinho de controle remoto
ternal Wings é um game de

: DICA:

0 primeiro e o segundo.

personagens do jogo podem selecionar
qualquer carro. Os outros pilotos s6
podem correr com o seu préprio carro

| estabilidade ou maior aceleracéo

® se dar bem. Os circuitos sd0 bem

aqui vocé usa o dinheiro ganh
nas corridas para comprar pegas

DICA: pessa.[F®
tela vocé.
mexe nocarro
equipando-0'
com as pegas

que vogé BEZ5

7 jogadores
Memory L

final. E essencial sair na frente para

curtinhos e as provas tém poucas
voltas, por isso ndo sobra muito
tempo para recuperar posicoes.
Fique de olho na bateria e boa sorte!

A cuidado, 0
turbo usa
muita
energia

NINTENDO 64 __

M 0 game é de cor';ida, mas
quem nao tiver vocacao pra
negocios vai se dar mal

s carrinhos sao de brinquedo,

mas a corrida é pra I de
~verdadeira. Choro Q 64 tem quatro

~pistas bastante simples. Ao contrario /)

do que pode parecer, isso ndo é
ruim. O grande lance do game é
trocar pecas com os outros
competidores para envenenar o
carro. Voceé s6 pode entrar no rolo se
chegar entre os trés primeiros

DICA:

. nas corridas
cruze a linha de
chegada entre
% os trés
primeiros para
poder trocar
pegas com os
derrotados

negociante malandro o suficiente,
vocé podera conseguir pneus, novo
motor ou acelerador e até turbo. As
pecas ficam melhores a cada prova,
por isso, pé na tabua.

BICA: procure as
setas azuis escondidas pela pista
para conseguir aquele
empurraozinho. Neste ponto a seta
st na parte verde 3 esquerda

% DICA: no comeco
&3 do jogo vocé ndo
| possui nenhum
~\ item;.entdo, ndo
figue muito no

NINTENDO 64

TAKARA
corrida
CONTROLE G 3
DIVERSAO 4
GRAFICO e 2 jogadores

4 Bateria

L

el competidores

45



uita coisa nova nas paradas. Veja o
demo de Crash em Spyro the Dragon
(P.Station), descubra 6 times secretos em
International SuperStar Soccer ‘98 (N64) e

| jogue no modo ISM classico em Street Zero 3
(arcade). E mais: Tenchu, Forsaken, Gex, Diablo, Theme Hospital...

CRIME KILLER

Passwords

Aqui vao as passwords
das fases 6 até a final,
completando o trabalho da edicao anterior:

Fase 6: T ADAOQOOXXXA
Fase7: ©000DOXAQQOQO
Fase 8: D AOXAOXADX
Fase 9: XXA0BXADAO
Fase 10: © 200 \olle
Fase 11:
Fase 12: 0AOAOAQOA O
Fase 13: XX XAOCOOXX
Fase 14: X X X X A0 OX XX
Fase 15: X AOXXAQODXXX
Fase final: X A 00 ATXATA

II (j
L
1)
i
[=]

~ >
>
-

Na tela “Press Start”, aperte A, Z, Z, 1, €, C(€), C(€),
C(¥). Uma mensagem vai aparecer dizendo: “Invincible”

Na tela “Press Starf", aperfe AR ZAD N CTECH),
C(¥). Vai aparecer na tela Missions Open e vocé vai
poder acessar todas as fases e o modo Battle.

| SATURN

SHINING FORCE Ili SCENARIO 1

Remover informacdes da tela
Aperte Start durante a batalha.

Mudar nivel de dificuldade
Termine uma vez 0 jogo e salve-o na memoria. Quando
comegar uma nova partida, uma op¢ao para mudar o

nivel de dificuldade aparecera no menu de configuracdo.

 SNES

THE MASK

Menu de Truques
Na tela de Options, aperte A, B, X, Y, L, R, L, A, B
4

SATURN|
ENEMY ZERO

Mensagens secretas

Entre no menu do Saturn e ajuste a data para 25 de
dezembro ou 1° de janeiro. Carregue 0 jogo e ouca
mensagens de Natal e de Ano Novo, respectivamente.

Cena de chuveiro

Termine 0 jogo no nivel normal. Comece uma nova
partida no nivel de dificuldade hard, va ao quarto de
Laura e aperte o botdo A.

P.STATION
RIVAL SCHOOLS: UNITED BY FATE

Roupas secretas

Existem 4 lutadoras com roupas secretas: Hinata, Natsu,
Tiffany e Kyoko. Para acioné-las, vocé deve terminar o
jogo com os personagens nos dois discos no modo de 1
jogador. Nao importa o nivel de dificuldade ou quantos
continues for usar. Os golpes sdo 0s mesmos, mas o golpe
de ajuda muda.




P.STATION
TENCHU: STEALTH ASSASSINS

Estas sdo as dicas da versdo americana de Tenchu.
Recarregar energia
Pause 0 jogo e digite: € € 4 T A D

Selecdo de fases
Na tela de selecdo de missdes, segure R2 e digite:
celyooha

Selecdo de layout
Na tela de selecdo de missdes, segure R1 X e digite:
€ed ooy

Vozes em japonés

Na tela de selecdo de missdes, segure L1 e digite:
e yooac

Obs: a dica funciona a partir da primeira missdo, no
entanto, a narrativa continua em inglés.

Carregar 99 itens
Na tela de selecéo de itens, segure L1 e digite:
e yooAan

Todos os itens disponiveis
Na tela de selecdo de itens, segure R1 e digite:
€€y VooAD

Aumentar estoque de itens

Na tela de selecao de itens, segure L2 e digite:

e ynmAy

Obs: cada vez que entrar com o codigo, todos os itens
disponiveis aumentardo em uma unidade.

Roupa nova para Ayame

Na tela de selecdo de itens, segure R1 e digite: € € ¥
¥ 0 040X Oicone da armadura sera selecionado
automaticamente. Comece 0 jogo e note que Ayame

estara usando a sua terceira roupa.

P.STATION|
THE KING OF FIGHTERS KYO

Termine o capitulo da Asia com o Kyo no nivel 10 ou
superior. Assim, no Battle Mode, vocé podera usar todos
os personagens do jogo, inclusive Orochi. Para isso,
cologue o cursor em Chris e pressione L1 + L2 + R1 + R2
e, sem solta-los, aperte ©. Qrochi, porém, ndo pode
formar time.

STREET FIGHTER ZERO 3

ISM classico

Com a maquina preparada para jogar com Juli, Juni e

Balrog, isto é com a tela de fundo do logo em cor de

rosa, aperte Start e ndo solte até aparecer a tela de

selecao de lutadores. Assim, depois da luta, a tela de

fundo do logo deve estar verde. Pressione soco forte e

chute forte e, sem solta-los, aperte Start para comecar o

jogo. Escolha seu personagem e a tela de selecdo-de

ISM sera cortada. Pronto, vocé esta no ISM classico, a la

Street Fighter II.

Caracteristicas:

¢ sem Super Combo;

¢ sem Original Combo;

e sem Zero Counter;

* sem recuperacao de
arremesso;

° sem recuperag¢ao aérea
ou terrestre;

* sem combo aéreo;

* ndo toma combo aéreo;

* ndo tem limitacdo de defesa (medidor de defesa);

* ndo tem defesa aérea;

* alto poder de ataque;

e defesa baixa;

¢ golpes como o Shouryuken tém invencibilidade total.

Modo “Tudo ou Nada"”
Duas semanas ap0s poder usar o ISM classico, deixe
pressionado o Start até aparecer a tela de selecdo de
lutadores. Apos a luta, o fundo do logo deve ficar azul.
Pressione soco médio e chute médio e, sem solta-los,
pressione Start para comecar o jogo. Escolha seu
personagem e seu ISM e va a luta.

Caracteristicas (vale para quem entrou nesse modo,
jogador 1 e/ou 2):

e luta em 1 round;

* alto poder de ataque (cerca de 20%);

* baixa defesa.

P.STATION
SPYRO THE DRAGON

Demo secreto de Crash
Bandicoot 3

Coloque o CD do jogo €, na tela de
Press Start, pressione L1 + &




RAMPAGE WORLD  INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER ‘98

TOUR ;
6 times secretos
Sound test Se terminar a liga em qualquer nivel de dificuldade e
Ligue o Saturn e, quando aparecer yencé-la, vocé pode jogar contra o World Stars, uma
na tela “Internal Memory Will be Used For Autosave”, espécie de selecdo do mundo. Se ganhar deles, vai poder

aperte e segure simultaneamente X, Y, Z e L. Se fez certo,  ascolher entre 5 outros times secretos.
- as palavras "Cheats Enabled” védo aparecer na tela. Sequre

os botoes até o menu do Sound Test aparecer. Para

sair dele, aperte X.

Obs: o c’odigo abaixo s6 funciona para a ultima versao
de Diablo: Hellfire. Ndo funciona na verséo original

Bonus Quests
Para conseguir alguns ovos de Pascua em Hellfire, crie
um arquivo de texto chamado command.txt e coloque-

P.STATION 0 no seu diretdrio de Hellfire. Em seguida, ponha as

seguintes linhas neste arquivo:

TOCA TOURING CAR CHAMPIONSHIP  Multitest;cowquest;theoquest;basrtest

£ FOR AUT nSAVE-

me.um;;;:;;‘:"‘g“;ﬁ'isLsou

Divesros truques Character Class

Comece uma corrida e, na tela Enter Name, digite os Isto vai acionar os jogos LAN e via modem, dois novos
seguintes c6digos para acionar as dicas abaixo: quests (Cow Quest e Theo Quest) e duas novas classes de
Obs: estas dicas s6 funcionam nos modos Single Race e personagens: a Bard possui a Rogue's art, mas pode
Time Trial carregar duas armas de uma vez e tem a magia Identify
Acesse todas as pistas: JHAMMO como habilidade natural.

Desativar deteccao de colisao: CMNOHITS
Modo Go-Kart: CMCHUN

Visao de helicoptero: CMCOPTER

Trancar pistas de tras para frente: CMLOCK
Modo Low-Gravity: CMLOGRAV

Modo “Micro Machines": CMMICRO

Transferir personagens de Diablo

Para fazer isto, ache o arquivo salvo e mude a extensao
para .HSV. Por exemplo, se seu arquivo se chama SGP.SV
mude o nome para SGP.HSV

Neblina multicolorida: CMDISCO YITN N
Corra com um tanque: CMGARAGE
Chuva sobe do chao: CMRAINUP 4
Modo Starry Sky: CMSTARS GEX: ENTER THE GECKO
TOCA Showdown (campeonato no espelho): Super password
PATSCREEM Digite MX68KQY3S68KQYWS8 para conseguir todos os
Modo Turbo: XBOOSTME controles remotos, acessar todas as a
3 i)

Pista Volcano: CMDISCO fases e todos os bonus levels.

Titanic level =N
Quando comecar o jogo, va para a

frente do portdo, em um lugar onde da
para escalar. No topo do arco, pule na |
plataforma e ela vai leva-lo para o Titanic § |
Level Geques Cousteau. »
48 o
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P.STATION

RESIDENT EVIL 2: DUAL SHOCK VERSION

Extreme  CONGRATULATIONE
Battle Game -
Faca os sequintes
truques no jogo
original e no nivel
de dificuldade
Normal:

Extreme battle
game: jogue 0
B j0g0 duas vezes

M ysando
consecutivamente
a informacao salva
de cada
personagem. Depois dos créditos finais e da tela do ranking do segundo
jogo, uma nova tela vai aparecer dizendo: “You can play another scenario if
you make a new save data.” Salve a informacao e, na tela de Load, selecione
Arrange Data (Rookie Dara for Arrange Game) e carregue a informagao
denominada “?7?". Quando carregd-la, vocé poderd jogar um minigame
secreto chamado Extreme Battle.

Niveis de dificuldade secretos e personagens no Extreme Battle
Game: cada vez que terminar o Extreme Battle game, um novo nivel de
dificuldade e um novo personagem véo estar disponiveis. Depois de jogar
pela primeira vez, Ada e o nivel 2 vao ficar disponiveis. Na segunda vez,
Chris Redfield e o nivel 3 vao estar disponiveis.

THEME HOSPITAL DEATHTRAP DUNGEON

Hospital vazio Cédégﬂﬁ * Aceitamos todos os cartées de crédito
Salve 0 jogo e recarregue quando 0 Dyrante o jogo digite os seguintes ik e i e
hospital ficar cheio. Todos os : e

P passwords. * Temos todas as marcas de Games e Arcades

pacientes e o lixo vao desaparecer!

* Despachamos, via Sedex, para todo o Brasil

Elvis: vida ilimitada

?em rato.s : : Mmmmungo: forca
em o hospital ficar cheio de ratos, s :
ponha um vaso na frente do buraco S | vl
" Caffeine: 100 de energia

Level Passwords: Tools: inventdrio completo
g XADOAOQOX

;AOXAOXAD Selecdo de fase

10:00XAOXOD Durante o jogo, digite Taxi para

11:A000A 00X acionar o coédigo e use as teclas + e ;

12208 XX000A - para circular pelas fases. Fone:(011) 6971-2457

Fone/Fax:(011) 6959-1157




DEFCON 1

5| missoes

Norad Missions
Mission 2 - Czech
Republic:
OX0OOXXOXO
Mission 3 - Russian
Urals: X XCXXXXCO

Mission 4 - Cairo: © 0 X0 O A 0X 0D

Mission 5 - Cambodia: 2 X! C XX T A
Mission 6 - Swiss Alps: 7 C 0T OX XX
Mission 7 - Libya: 7 XXX 0 Z O XD

Mission 8 - Channel Island: © ©XE D AT DO
Mission 9 - Grenadines: “ © C A OA XA A
Mission 10 - Louisiana: X4 C 2 000X O
Mission 11 -China: ©CC A XD AAAD
Mission 12 - Saudi Arabia: 2 DO XA OO X O
Mission 13 - Artic Circle: © C A DA DA XA
Mission 14 - New York City: X X O A XA T XD
Mission 15 - Omaha: © 0 O X T X A OX

W.0.P.R. Missions

Mission 2 - Florida Keys: © X © O X O XX ©
Mission 3 - Iran Jaya: © 4 X A X OO X A
Mission 4 - New England: X 2 O X XC OO A
Mission 5 - Russia: © 05 DO X A X X
Mission 6 - Brussels: X © X 4 4 DO X A
Mission 7 - South Africa: 2 A XX T DX X0
Mission 8 - Hong Kong: & X U4 X XD O A
Mission 9 - Mexico: © A A XOXXO
Mission 10 - Bering Strait: X0 2 A OX D X A
Mission 11 -Kremlin: "0 X A0 AT OO
Mission 12 - Polynesia; X © 4 X0 DO X OO
Mission 13 - Congo: XOZ ©“ XX0XO

Mission 14 - Washington D.C.: © A COATXAD

Mission 15 - Tokyo: £ 0 A O XD OOLD
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_ Passwords das

| Entre no menu de
Options, selecione

WARGAMES:

WWF WARZONE

Diversos cédigos e modos

Para usar os codigos, vocé precisa antes acessar 0 menu
Basement Cheat, apertando L, R na tela Mode Select. Em
seguida, vocé precisa vencer o Challenge Mode em solo
ou Vs. Computer Mode. Vocé ndo pode lutar contra um
oponente humano.

Modo Beans
Venca o Challenge Mode no médio ou hard com
qualquer um dos Headbangers.

Cabecdo
Venca o Challenge Mode no médio ou hard com Bulldog
ou Rock.

Lutadores tontos
Em Biographies, segure L € R a0 mesmo tempo. Apos 5
segundos, seu lutador vai ficar tonto.

Extra cold 1
Venca o Challenge Mode no médio ou hard com Steve
Austin.

Extra cold 2

Venca o Challenge Mode no médio ou hard com Goldust.

Modo giant
Venca o Challenge Mode no médio ou hard com Ahmed.

Ladies night

Venca o Challenge Mode no médio
ou hard com Shawn Michaels ou
Triple H.

Novos carinhas
Venca o Challenge Mode no médio
ou hard com Kane.

Sem bloqueio
Venca o Challenge Mode
no médio ou hard com
Shamrock.

Sem medidores
Venca o Challenge
Mode no médio ou
hard com Undertaker.

Modo Polished
Venca o Challenge Mode no
médio ou hard com Kane.




Jogue com Dude Love e Cactus Jack P.STATION

Venga o titulo mundial com Man Kind.

Jogue com Rattlesnake

Para jogar com esta versao maximizada de Steve Austin,
lute com qualquer personagem até atingir 40 pontos de
atribuicoes e termine o Challenge Mode no médio ou hard.

Jogue com Sue the Ring Girl
Venca o Challenge Mode no médio ou hard com Bret ou
Owen Hart.

infinit

Pause 0 Jogo e aperte
simultaneamente Select e &

Na tela titulo, selecione
Legend Returns e, no menu
seguinte, leve o cursor ate o
Player 1 e aperte e segure
R2 e aperte X.

 SNES
YOSHI'S ISLAND

Bonus games

Para jogar os Bonus Gamesa
qualquer hora, sequre Selecte Pular para a fase seguinte: aperte e segure
aperte X, X, Y, B, A na tela do mapa. simultaneamente R2 e ©

Um menu vai aparecer com todas as mmlbatalhas Duas  Voltar uma fase: aperte simultaneamente = e R2
delas vocé pode jogar contra outra pessoa. Elas Pular 15 fases: aperte simultaneamente R2 e &
garantem 100 pontos em cada fase. Voltar 15 fases: aperte simultaneamente R2 e X

Aperte os seguintes botoes durante o jogo sem que ele
esteja pausado:

AGORA com
DUAL SHOCK

PRECOS
PECIAIS PARA
LOCADORAS

ENVIAMOS PARA TODO 0 BRASIL

CAMARA GAMES

Rua 25 de Marco, 1026
Tel.: (011) 228-0822 » Fax.: (011) 228-3365




Por Marcelo Kamikaze

P.STATION

Uma das obras primas de Hideo
Kojima finalmente chega ao P.Station.
E, boa noticia, ficou melhor que o
esperado. Com graficos e som perfeitos
e uma jogabilidade mais que original,

o
S
=
o_
-

- da Konami em jogos de@;ao Trata-se
de um game de esplonag%m em que
vocé deve ser visto 0 menos possivel.

Mas na hora dos chefées, a agdo rola solta. O clima -

militar foi flelmente reproduzido gracas a um consultor

que participou de exércitos
mercenarios. A historia é o

_ponto forte, abordando
assuntos como armas
“nucleares e experimentos

- genéticos. Metal Gear
Solid, sem duvida,
concorre ao titulo de

melhor jogo do ano!

CondigGes de
qualificagao

Dependendo do seu desempenho, vocé
§ ganha itens especiais no final, como a
Bandana, que confere municdo
infinita, e o Stealth, para ficar igual ao
predador. A qualificacgdo maxima é a
Big Boss. Para obté-la, deve-se
preencher as seguintes condigdes: ser
encontrado menos de 4 vezes, matar
menos de 25 carinhas, sem continues,
usar até um ration, ter tempo inferior
a 3 horas e radar desligado. O uso de
itens especiais diminui o rank.

COMANDOS

| O -soco / aciona C4 / bate na aperte B+ X e mantenha o X

TACTICAL ESPIONAGE ACTION

TALGEA

Metal Gear Solid mostra toda a tradlgao__

Todos os itens do jogo
3 Body Armor (colete)
SR Diminui os danos
causados por tiros.
N Camera
- Tira fotos. Gasta-se 2
bkl hlocos para armazena-las,

Timer Bomb |
Bomba relogio. E uma
plienal armadilha dos inimigos.
Ketchup
Pade ser usado para
il cscapar da prisao,
Rope (corda)

Usado na hora de descer
atarre A

Scarf (lenco)
Evlta ser atacadn pelos

Key Card (cartdo)
Abre portas do mesmo

leoso nivel (ou menor).

Cardhboard Box (caixa)
H Permite se safar das

cameras.

Night Vision Goggle
Pethite energar em

locais pouco iluminados.

Thermal Goggle
Monta imagens conforme
a temperatura dos objetos.

THERM.G

Gas Mask (mascara)
Pode-se agiientar por mais
hasdalll tEMPO 05 Gases Venenosos.

Medicine (remédio)
171 Cura gripe. Mas néo
Mt 20UsE do frio.
Diazepam
954 Evita que suas maos
DIATI
PAL Key (chave PAL)
Usado para ativar ou
il Clesligar o Metal Gear.
Mine Detector
Detecta minas e objetos
metalicos no mapa.

sl (TEMam.

Scope (bindculos)
Usado para ver locais
il listantes.

Ration (comida)
Recupera energia. Uso
automatico se equipado.

Cigarettes (cigarro)
Permite ver os raios
infravermelhos. Faz mal.

LEGENDA DOS MAPAS

Gun Camera (ataca quando
alguém entra no raio de visao)

Camera (aciona alarme guando
alguém entra no raio de visio)

Mina (podem ser
recolhidas se rastejar)

Item (geralmente & suprimento, a nao
ser que tenha alguma inscrigao tipo:
“Socom (arma)”, Isto €, neste caso o
item & a arma em si e ndo as balas.

H[ @R

Porta (o niamero indica o nivel
do cartdo para poder abri-la)

—

Escada (as inscrigdes indicam
para onde elas levam)

Raio infravermelho (dispara
alarme se for tocado)

Armadilha de buraco
(morte instantanea)

Local que pode ser
ultrapassado rastejando

Local que pode ser aberto
usando bombas C4

@ parede quando escostado nela
|l U - agarra e enforca o inimigo /

| se combinado com o direcional

arremessa o inimigo / usa arma

A - visdo de primeira pessoa (use

| L1 ou R1 para deslocar a visdo

| para os lados/ visdo da Nikita

X - agacha (use o direcional

para rastejar) / levanta

Obs: usando Socom ou FA-MAS
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pressionado para poder correr
com a arma empunhada.

L1 - equipa ou retira itens

L2 - abre menu de itens

R1 - equipa ou retira armas
R2 - abre menu de armas
Select - usa transmissor ou
recebe chamadas

Start - pausa

Box de Armas

i Bomba plastica C4
Bomba acionada por
bl controle remoto.
p Chaff Grenade
21l Inutiliza cameras e
equipamentos de radar.

Claymore (mina)
Explode ao detectar
inimigos por perto.

Metralhadora FA-MAS
Tiros rapidos e
automaticos,

Grenade (granada)
JIE N Explode 5 sequndos apds
bl © i ser retirado.

9517451

FR—HAs

@32
HIKITA

3E/3E
L |

et

SOC0H

35735
STINGER

2lfed
STLRLG

Nikita
Langador de misseis guiado
por contrale remoto.

Rifle PSG1
Arma de precisao para
alvos distantes.

Socom
Pistola semiautomdtica
com mira laser.

Stinger
Lancador de misseis
munido de marcador.

Stun Grenade
Causa um clardo e tonteia
o5 inimigos.

e




MAPA GERAL DO JOGO

Nas paginas
29 seguintes, vocé vai
encontrar todos os
mapas do jogo.
Depois deles esta o
passo a passo do
game, com fotos, que
vai sempre remeté-lo
de volta aos mapas.
Se quiser, vocé pode
vasculhar mais cada
local. Mas, como
esquema proposto,
voce chega ao ﬁnal

28

Este csquema
representa a llpgln

ligados por
elevadores ou
escadas.

*0BS: ndo estéo
computados neste
mapa os sub-mapas
de fase, comoo 2A ¢
0 2B, por exemplo
(ver ao lado)

MAPA 1 - DOCA

RATION

MAPA 2A
DUTO DE AR 1

GARAGEM
DE TANQUES

HELIPORTO

MAPA 2B
DUTO DE AR 2

H

MAPA 2 - HELIPORTO

n

DUTO DE AR 1

SOCOM [m
(ARMA) |2

Ibuto o AR 2

]




TACTICAL ESPIONAGE ACT

DETONADO

MAPA'4A
DUTO DE AR 3

1APA 3 - GARAGEM DE TANQUES

54

1

MAPA 4
PRISAO

USINA METALURGICA

RATION

PERTENCES CELA1 CELAZ &

. MAPAS
DEPOSITO DE ARMAS

socom
i

ELEVADOR FA-MAS

FA-MAS -/ i
PSG1 (ARMA) NIKITA (ARMA}

| NIKITA
3
SOCOM (ARMA) FA-MAS (ARMA)

GRENADE

1

STINGER
STINGER -
STINGER

STINGER gy

cHarF L B
RATION #




¥ RaTION

MESTRE: VULCAN
RAVEN COM
TANQUE M1

ELEVADOR ||

SOCOM (EMBAIXO
' DA PLATAFORMA)

__ CHAFF (EMBAIXD DA ESCADA)

3 - CANION

RATION
CHAFF

RATION

| BANHEIRO | BANHEIRD

MASCULINO | 7y | FEMININO

RATION

CARDBOARD, 4
BOX/B

NIKITA

socom |




TACTICAL ESP'ONAGE ACT!{_J

coMU NICAC,‘AO
32 SUBSOLO

'MAPA 11 - CAVERNA

P.STATION

DETONADO

RATION

6 - PASSAGEM
- SUBTERRANEA [

5 - DIRETORIA

MAPA 12 - PASSAGEM MAPA 14 - TORRE 9° ANDAR
b Y
SUBTERRANEA
' STINGER (ARMA)
o stinger | WRATION
|_| ' |_I | ANDARES INFERIORES
o Weet z 1
: B RATION mestResweerwolE | |0 ook RS
B-TORREDE | |
COMUNIGAGAD A - =
3 ANDAR :
MESTRE:
PSYCHD [
MANTIS
RATION B @
ANDARES INFERIORES
B PSG1
 FA-MAS FA-MAS
W PsSG1 PSG1
AREA MINADA
5 - CAVERNA i _ |
— . n’unngi‘:‘s SUPERIORES

5




ELEVADOR

MESTRE: SNIPER WOLF

ANDARES INFERIORES

TORRE DE COMUNICA

STINGER

TINGER ~ CHAFF




TACTICAL ESPIONAGE ACT

ETALGE/

P.STATION

DETONADO

(EMBAIXD DA
PLATAFORMA)

BOBY ARMOR (EMBAIX0 — — | ACESSO
DA PLATAFORMA) A SALA

STINGER (EMBAIXO | iy
DA PLATAFORMA) \ _L., 1)
6 - PATIO

INTERNO

‘GUN CAMERA
{(EMBAIXO0 DA
TAFIJRMA)

' 1Ii'II'I:IlIl_IIII_II_lIIiIfIIIIIIIlItIIIIlII'I'

\ 22 - HALL DO ELEVADOR DE
CARGA 1* SUBSOLO

ELEVADOR
PARA 0 HALL -
2° 3UBSOLO

iR METALURGICA
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'MAPA 23 - HALL DO ELEVAD

DE CARGA 22 SUBSOLO

ELEVADOR
PARA O HALL -
3% BUBSOLO

ELEVADOR
PARAD HALL -

‘MAPA 24 HALLDOELEVADOR._ _

DE CARGA 3% SUBSOLO

RN

6 - ARMAZEM
mlos SUBTERRANEO  |RATION | m
= | NIKITA NIKITA | =

ELEVADOR
PARA 0 HALL - '
2 SUBSOLO

MAPA 25

_ FA-MAS F

MESTRE: VULCAN RAVEN RaTioN
NIKITA
| |
NIKITA STINGER
4 | 1l
|
STINGER
) ¢4
| W] |




MESTRE: LIQUID
SNAKE
PILOTANDO
METAL GEAR

RATION

FA-MAS SOCOM

GRANADE

7 ARMAZEM
SUBTERRANEO - NORTE




o
g
E
B
Ly

: nas docas (M1,
Mapa 1*). Passe agachado
pelos canos e siga. Fique atrds

Vocé comega

__ Espere ele virar de
costas para vocé e enire no
.e.'e\tadw Ele o levard para o

~__ heliporto (#2)

 Siga para 0 centro do he.':porto

~ @ pegue o Chaff, desviando dos
holofotes. Use-o para despistar

. as cdmeras. No caminhéo h4

- Uuma pistola Socom, nao deixe
de pegé-la. Siga para o piso
superior e entre no duto de ar
(M2B). Ele dara na garagem de
tanques (M3). Tem uma cdmera
logo na esquina

TACTICAL ESPIO

MET,-.LG '+

o Chaff e aproveite para

_ pegar o Thermal Goggle. Srga
para o elevador (dica;
botso duas vezes. para que

__ chegue na hora) e vé para o fo.
subsolo (M4). Suba pela escada

e entre no duto (M4A) até
“ encontrar a cela de Donald
Anderson, diretor do DARPA

Ele
fica logo apés a solitiria de
Meryl, a soldado. De Donald,
Solid recebe o cartédo nivel 1 e
logo o diretor morre. Espere até
a porta abrir e saia. Meryl vai
tentar rendé-lo, mas logo
aparecerao inimigos. Séo 5
grupos de 3 soldados

Atire pefo lado da porta para
ficar bem mais fécil. Assim vocé
evita as granadas também.
Passado o perigo, Meryl toma
seu caminho. Entre no elevador
e siga para o piso B2 (M5).
Aproveite para revelar todas as
passagens secretas e vé de
encontro a Revolver Octopus

* A letra M sequida de um nimero entre parentésis sempre se refere ao
mapa do local que esté sendo mencionado
60

REVOLVER
OCTOPUS

Cole quantas bombas C4 puder
no chdo, bem rente a parede.
Depols, persiga o chefe e,
guando ele passar perto da C4,
acione-al Isso tira 30% de sua
energla. Para acabar com ele,
corra com a pistola empunhada
e acerte tiros pelas costas.
Atencdo: ndo cole a C4 no meio
da pista, se ndo a sala toda
explodira! Também néo toque

! nos fios
Receba de Kenneth Baker o
disco ético, a PAL Key e o cartdo
2. Ele também vai morrer, vitima
de um suposto ataque cardiaco

Foos

. SlEai <L ok,

Va até a um lugar sem
interferéncia (onde o radar

funcione) e ligue para Meryl, na

freqiiéncia 140.15. Siga para o
elevador, v4 para o andar da
garagem (M3)ea porta para o
canion se abrira

Se quiser pegue a silenciaora
da Socom e o detector de minas

No caminho ' o cénion hé
sensores infravermelhos. Use o

Thermal Goggle ou o cigarro
para ver os raios e desvie dele
Entrando no cénion (M8),
limpe a drea pegando fodas as
minas. Vocé consegw
pegé-las rastejando. Avance e
Vulcan Raven e seus soldados
irdo atacd-lo pilotando um
tanque M1

TANQUE M1

Use Chaffs para se aproxrmar o‘o
tanque e evitar os tiros do
canhéo principal

Fique rodeando o tanque para
evitar os tiros de metralhadora e
Jjogue granadas no soldado. Duas
granadas déo conta de cada
soldado

Detonando o M1 vocé conseguird
o cartdo 3. Prossiga e v4 para o
. depdsito de material radioativo
. (M7). No 1o. andar, onde estio os
| misseis, Solid Snake néo pode
| usar arma de fogo. O negécio é ir
| para o elevador répido, mas com
| cautela. V4 para o fo. subsolo
. (M8) e pegue a Nikita. Volte para

0 elevador e desca mals um andar
= (M9). Esse lugar tem gases

venenosos e o chio é eletrificado

Use a Nikita e guie o missil até
a caixa de forga para detona-la.
Se quiser, defone as
metralhadoras. Mova-se

para a sala de controle e
enfrente Ninja



véo atacar: No inicio da pe
subterrénea (M12), a 4rea é continuamente para néo pera
minada energ;a. Se apertar Select, vo

Dentro da priséo ests Donald
Anderson, o verdadeiro, pois
que vocé encontrou preso antes
era um disfarce de Decoy @~

desvie de seus ataques e desfira Octopus, um dos integrantes

um combo. Repita até entrar na

etapa 3, onde ele usa seu Meryl pede para segui-la, mas  Fox Hound. Espere a "5935.50 de
' disfarce para ficar invisivel como | 5= vocé pode simplesmente ir Roy Campbe!{ e de Naomi _
0 Predador ' rastejando. Sua amiga vai ser Hunter. Depois de o soldado i
baleada por Sniper Wolf, a ao banheiro, Dr. Emmerich

aparece para dar itens para

atiradora, e vocé deve demroté-la
: - vocé: cartdo 6, comida, lengo e

_ Use o Thermal Goggle e a visdo

. em primeira pessoa para achar o A primeira coisa que Psycho
Ninja facilmente, Depois, ele Mantis faz c__domrnar Meryl. Use
o SRS  socos, agarroes ou a Stun

Grenade para fazé-la ver = Para J'SS‘O vocé tem de achar o
teletransporte os seus golpes etrelas, Adors 64 iz o % iifle te precisho PSGT, G ests
= proprio. Coloque o controle na .. no depésito de armas (M5).
entrada 2 do console. Use a _ Cuidado, essa sala fem sensores
pistola ou a metrfafhadora FA- infravermelhos. Volte paraa
MAS para detona-lo  passagem subterrénea e duele Quando clafibrificar
R Ry v Stiper Wolf cama, sai, aplique un

SNIPER WOLF quadrado dez

desmaiar,

Fique de costas para a parede e
mande porrada. Na quinta e
Gltima etapa, ele fica com uma
redoma de energia. Nao tem
problema: mande tiros e ponto

final | Vocé pode desviar dos objetos

Fale com o clentista Hal ~ que ele joga (hd excegoes) se

Emmerich e ganhe o cartio 4, deitar no chdo. Quando ele

Use 0 elevador e suba um andar | Sumir use o Thermal Goggle. =

(M8). Um dos soldados que . 0 ataque do blecaute é s para Use a D:azepam para parar o

fazem a ronda é a Meryl _ tirar sua concentracao. Uma tremor de suas maos. Mire bem

disfargada. Encontre-a e entre _ hora, a Meryl é dominada de em Sniper Wolf e acerte-a, Sio

em seu campo de visio. Elavai | Novo. Use outra vez uma Stun necessérios movimentos répidos Saia da P”’é" e
fugir para o banheiro femininoe | © depois acabe de vez com e precisos. Caso tome um tiro, equipamento na
vocé val atrés . Psycho Mantis retire a arma, redirecione seu -

personagem e volte a entrar no
modo de atirador, Assim é mais
répido que fazer os ajustes
dentro do modo de atirador

S aEmto et e . TR, 22 a-RLTLSE
- BLOTHTSCENTRS.

Atravesse a caverna (M11),
2 U RS @ desviando dos cachorros, e
Faga isso répido para ver um reencontre Meryl. Dé um soco,
demo em que vocé pega Meryl ~ uma gravata ou arremesse-a para
de calgas curtas, ou melfior, sem  deixd-la nervosa, Use a caixa e um
as calcas... Se tiver dificuldade dos filhotes vai “marcar seu

em aché-la, monte guarda em terreno” nessa caixa... Assim, toda
frente ao banheiro feminino. vez que usd-la os cachorros ndo

Depois do demo vem a "d



DETONADO

har os inimigos que vém
de trés. Os da frente, arremesse-
os todos, Use a Stun todas vez

que os soldados forem alcanca-lo.

Vé terraco (M16) e a torre
ufda por Liquid Snake

Vé ao parapeito com a Rope
_ equipada e des¢a pela parede
~ da torre A (M16A). L4 embaixo,

Se quiser abrir a porta, use uma

C4 para descongelar a porta.
Mas vocé deve seguir pelo
corredor (8§74) onde h4 trés
atiradores. Se quiser, pode
mata-los com a PSG1

62
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TACTICAL

SPIONAGE AC

Forém, se pdo

. quiser acumular mortes, passe
"'ﬁmpo usando Stun Grenades

as escadas e note que as escadas
para o térreo (M19) estao
destruidas. Suba de novo para o
% andar (M14) e encontre Dr.
Emmerich. Solid Snake pede a ele

que conserte o elevador

enquanto derruba o helicoptero

Suba a ton'e usando Chaﬁs
para confundir as
metralhadoras. Enfrente Liquid
Snake pilotando uma Hind D

HIND D

Use 0 obstécu;‘o para se livrar das
rajadas de metralhadora. Fique
num lugar seguro, esperando o
helicéptero aparecer no visor.
Atire e dé no pé para se esconder.
Depois do primeiro missil, Liquid

Snake faz uma movimentagdo
diferente, diminuindo a altura e
ficando fora do raio de acio do
Stinger. Tente adivinhar o local em
que ele vai surgir e dé um tiro
certeiro. Ndo demore muito para
marcar o inimigo, sendo vai tomar
tiro na boca

Saia do terraco (M18), volte
pelas escadas até o 9°% andar
(m14) e pegue o elevador.
Apérte o botéo para o 1°.
andar e, depois da

.. transmissao, aparecerao
- qua

 soldados camufiados

FA-MAS. Saindo da torre,
pegue o caminho para o patio
interno. Use a Chaff para
confundir as cdmeras ou a
Stinger, para acaba-las de vez.
Siga pelo patio (M20) e
enfrente de novo Sniper Wolf

SNIPER WOLF

A estratégia basica ndo muda,
mas agora ela fem mais espago
para percorrer. Tome cuidado
quando ela passa por trds do
morro, pols pode confundi-lo
nessa hora utilizando-se de fintas.
Tenha bastante tiros de PSG1 e
Diazepam

Siga para a usina metalirgica
(M21). Encoste na parede e
ande rente a ela. Agache-se
quando o guincho vier. Vd para
o elevador de carga (M22) e
atione os comandos

| subterrdneo (M25) rola um
 confronto com Vulcan Raven

Atwe o Thermal Goggle e acabe '
~ com eles com a metralhadora

007431

Trés sofdados irdo aparecer,
detone-os. No 20. subsolo
(M23), hé uma area minada,
Aproveite para repor seu
estoque de Claymore. Aqui o
ambiente comeca a esfriar. Caso
sua comida congele (aparece a
inscricdo frozen) equipe-a para
descongelar. No armazém

VULCAN RAVEN

Cologue minas em cada

cruzamento e espere que Vulcan
.. Raven se mate. 56 nao figue no
* raio de visdo dele para nao
tomar tiros. As vezes, as caixas
empilhadas caem, revelando
mais itens

continue sua missao.
subterrdnea (M27),

Quando o soldado dobrar a
esquina, va correndo para a
sala de controle, onde Liquid
Snake e Revolver Ocelot
conversam. Snake é descoberto
@ deixa cair a PAL Key. Volte ao
primeiro andar (M27) e acione o
detector de minas. Se a PAL Key
estiver na dgua, pegue-a. Caso
contrario, ela estara dentro dos
encanamentos



oratoaparecere'use'é
caixa. Oratoseespaﬂtaedebta o
o ltem

Depois de Meryl falar sua
terceira frase, pule no carro,
acerte os barris e exploda tudo

Na primeira guarita

Volte a sala de controle (M29) e , ol
use a PAL Key no terminal da dois barris e siga
esguerda. Ndo esqueca de usar :
a Chaff para evitar as cameras

Contate Dr. Emmerich,
freqléncia 141.12 e esp
retorno da ligacdo

Na segundsa, ooncentre-se '

matar os soldados, um de eada
i 1 nbo:  Vez. Depols rolauma
Na volta, tome cuidado para perseguicdo de Liquid Snak
néo ser encontrado pelo . contra-ataqu Use movimentos fargos para
soldado. Fique esperandona = e L o - o — acertd-lo. Na segunda parte,
esquina e joyue-o de longe ' e ; e mire num ponto fixo, poiso
. B [ocal é estreito. Na terceira
etapa, eleatacade lado

i pams a2 |
- FuHoa)

“cara a cara. Liguid toma pos

APALT~E}
Ei50-FRBAN/NRAON - .  do robd Metal Gear | .

F-%—, w M
m

V4 ao armazém subterréneo

(M25) e esfrie a PAL Key (ndo FrI———
deixe equipado). Depois de dois também. D?;:J:s, voltg a u.zar
minutos o item fica azul. Volte movimentos largos para tirar

a saﬁf de cc:‘l:itm:'e (M29) e use-o energia defe. No final do tanel,
no terminal do meio * Liquid Snake também acaba

v:ftima do virus Foxdie

A | (A Tal

' Reta final do ga
Agora é hora de
para a garagem (M298

Agora devemos esquentar a
PAL Key. V4 a sala de vapor
(M21A), na usina (M21), para
isso. Dois minutos depois, ele




Gear tem
importancia

0 ano de 87 é lembrado como a
pela sua

época de ouro da Nintendo. Neste S e
¢ originalidade: o
ano foram lancados classicos como S m—
The Legend of Zelda e Metroid, g ot
que entraram para a historia d;’:mimigo& | © koMM g
etal Gear foi lancado Claro que,
originalmente para os quando a cena exige, ha acao que
computadores MSX, febre nao acaba mais. Trata sempre de
no Brasil na segunda metade da assuntos pesados, como a
década de 80. O jogo marcou a tecnologia militar, principalmente
estréia de Hideo Kojima, que assina  no que diz respeito a armas
jogos como Snatcher e nucleares. O jogo foi lancado em 87
Policenauts, da Konami. Metal para MSX e Nes, sendo um dos
_ jogos mais populares da época.
m Solid Snake (1990), do MSX, é tido

como um dos mais perfeitos para a
SNAKE'S REVENGE plataforma. Foi a base para Metal
. s Gear Solid. Ja
Snake’s Revenge
(Nes - 1990) foi
uma continuacao
forcada, com mais
elementos de BKoNAMY 1957

1,"" f o
pies=fezzy

MI 19996 &

- T
@ KON

PUSH START

TH_AND 21990
KONAMI "INDUSTRY CO.,LTD.

.. NINTENDO OF AMERICA INC
ULTRA GAMES IS A REGISTERED

CORPGHATION, -'RA SOFTHARE I agéo, € nao teve a
participaco de s
Hideo. Mas o jogo foi 0 pontapé
e are inicial para o nascimento de
e Metal Gear Solid. Vale a J
MATION. : pena conhecer esses jogos. M

METAL GEAR

il

s HTART

F oNTINUE

THEN TRY
THE METAL GEAR-




reais € fr ytas 100% natural. \

rais.

A barra de ce
Rico em vitaminas € sais mine

N 2 L :
utry da a voceé energia pra passar a proxima fase.




08 ULTIMOS
SERAO...

www.sportsarcade.com.br

...08 ULTIMOS.

Todos os langamentos de jogos de luta, esportes, Pinballs e
Simuladores, compra por combos, desafios e uma galera fera
| em todos os tipos de games.

Venha para a Sports Arcade e prepare-se para muita acao!
(Sé0 Paulo) S0 Bento, 67 # Bardo de Itapetininga, 68 » Paulista, 989 » Paulista, 1405 # (Curitiba) XV de Novembro, 246 » Shopping Mueller - Piso Candida de Abreu
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