/B s :
i -0 April 1995, cena 250 tolarjev
[+ i _{;}‘; "I ..' y T
r E.-.‘“ tr

aDiscworldn >
fiper Karts

A TERcounters

TR LI
P o A iy

4

i
= -
a

T ol
ol X . L "L
B T g e W, e :
= : e ¢ 2 ; s e .
.- a_u._F___ T . P g 8 s '\,' ..-l:.:-.\_ ! L - = - i
o F, - o P r F. o | . Lo
: - s = Y a2 = :
. : . : . | | ' . L :
; ] g iy T
i . _.. - S = o ’ i < '1rl e ) -
: i _: . - -:-..i_."" . 4 ﬁ " - e _‘“‘. i
. = .3 =y . -
it ﬂ 2 ] e i E
‘.I : 1;!': - =

I

s



]

H O o o H &

16-bitna vrhunska (CD) kakovost smemanja in predvajanja

Orkestralna 32-glasovna polifonija z zmogljivo r

sintezo WavEiffects
AWES32 stroj za ucinke (Reverb, Chorus, QSound),

ki ga lahko programiramo \

Zmogljiv procesor signalov, ki ga lahko programiramo
Podpora za SoundFont prek vzorcev zvoka,

ki jih lahko programsko naloZimo

4 MB RAMa na plosci, ki ga lahko razsirimo do najvec 28 MB
20-glasovni glasbeni sintetizator OPL3

Vmesnik za ve¢ pogonov CD-ROM (Creative, Sony in Mitsumi)
Creative VoiceAssist, sistem za prepoznavanje govora
Creative TextAssist, sistem za pretvarjanje besedila v govor
Zdruzljiv z: Sound Blaster 16, General MIDI,

MPCZ2 in Windows 3.1

JEROVSEK

computers d.o.c.

Tel.: (061) 714 975, faks (061) 714 790, Nova ulica 11, Domzale
Tel.: (061) 185 16 86, raéunalniska trgovina BTC HALA D, Ljubljana
Tel.: (066) 38 219, nova raé. trgovina OGRLICA, Ferrarska 12, Koper
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TS BoStjan Troha

Vabljeni na razstavo
racunalniSkin umetnostl

Napori urednitva, da bi izboljsali kakovost rev-
ije 50, vsaj upamo tako, ofitni. Trudimo se, da bi
bila revija tehni¢no in urednigko vedno bolja, nas
motto "prva $tevilka mora biti najboljsa. ostale pa
ie boljie". pa je Se vedno obefen nad posteljo sle-
hernega Megazinovca. Del revije, ki je Ze od zadetka
na zelo visokem estetskem in kakovostnem nivoju,
pa je naslovnica. Po raziskavi v prejénji Stevilki, so
naslovke dobile vedinoma desetke in devetke, le
nekaj ocen je bilo niZjih.

Podobnega mnenja so o€itno tudi v Mladinskem
kulturnem centru Maribor, od koder so avtorja
naslovnic Andreja Troho (ki se med drugim ukvarja
tudi z racunalnifko animacijo, njegovi izdelki -

predvsem 3pice za Studio City - pa so poZeli Ze ve-
liko pohval) povabili na razstavo Predstavitev slov-
enskih avtorjev racunalniskih umetnosti. Projekt je
zasnovan kot itirinajstdnevna prireditev, ki bo
potekala od 18. avgusta do 2. septembra v MKC

15CD4 HEX

1976C kHz

Maribor (OroZnova 2). Zbrani avtorji se bodo pred-
stavili z deli s podroéja raéunalnidke grafike, ani-
macije, glasbe in kiberneti¢nih umetnosti
(kiberneti¢ni prostor, robotika, interaktivna umet-
nost in navidezna resninost).

Poleg razstavljenih naslovnic pa bomo pripravili
tudi predavanje o na temo "ra¢unalnigke igre, film,
video, strip.... popkultura”. Vse bralke in bralce
seveda vljudno vabimo na Stajersko, kjer bomo tudi
Megazinovci.

Na prvi odstavek - predvsem na urednifko
izboljiavo - pa se nanada tudi nova rubrika Shocker,
ki jo v tej Stevilki objavljamo prvid (stran 56). Tam
boste naili 3ale na rafun rafunalnitarjev in
ratunalnikov, tu in tam pa bo tudi kaksna dobra

neracunalnigka smeénica.
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Ac.Glob.Tec (Allendejeva 5, Lj.. 061 1683 032) 40
Altech (061 1682 308) _ 50
Anni (Finigarjeva 6, Lj., 061 1253 193) 3
C.5.C. (Rimska c. 35, Brezovica. 061 653 184) 10
Chipy (Podrognika 3, L. 061 213 927) 45
Colby (Staneite 3a, Lj. 061 50 113) 18
Digi (Center Slovenijales) 15
Eurocom 2000 (061 1591 084) 9
Fractal (Masarykova 14, 061/1331 001) 39
Gekko (Stegne 25, Lj., 061 1500 650) 14
IBM Slovenija (Trg republike 3. 061 152 154) 60
Infobia (Dunajska 120, Lj..061 342 829) 43
Jeroviek (Domiale, Lj..061 714 975) 2
Kim (Cesta VIII/1. Velenje, 063 856 134)
—
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Pasadena (Celovika 43. Lj. 061 1332 323) 19, 37
Pavlin (061 263 207) 23
PEM (Praiakova 6. Lj.. 061 313 191} 47
Pis Bled (Fomerdejeva 18, Bled, 064 78 170) #9
Profesional (Stegne 19. Lj., 061 1592 B04)
_
Ros (Slovenska 38, 061 216 678) vlofenka
Sumi (Jedetova 14G, 064 311 043) 5l
Unicom Groap (Frifkovec 6, Lj.. 061 1324 214) 11
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- osebne racunalnike v konfiquraciiah po vasi Zel
- sestovne dele 70 osebne radundlnike

- prenosne notebook racunalnike Bondwell

- Epson, Star in HP mariéne fer loserske fiskalnike
- CD-ROMe, Sound kartice, miske, diskete in osta

Dobava iz zaloge takoj.
Maoznost placila na 2, 3, 4 ali 6 obrokov.
Cene so v SIT, brez 5% prometnega davka,

ANNI doo, Finzgarjeva 6, Ljubljana, Tel: (061) 1253-193, Fax: (061) 1252-09




Ustanovitelj in zaloinik
Pasadena d.o.o.

Direktor

Andrej Klemenc

Glavni in odgovorni
urednik
Bodtjan Troha

Urednik za igre
Andrej Bohine

Elani urednistva
Miha Amon

Karmen Cokl

Aleksander 8. Hropot
Dalibor M. Jovanovic

Rok Kodar

Ales Petric

Primo Skerl

Andrej Troha

Dblikovna zasnova revije
Marko Pentek (Medija Desktop Design)

MNaslovnica
Andrej Troha (Medija Desktop Design)
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Marketing
Ale# Petric

tel.: (061) 133 51 21
Tomaz Zajc
tel.: (061) 131 44 00

Maroénine in prodaja
Masa Pentek
tel.: (061) 13323 23

MNaslov urednistva

Celovika cesta 43
p.p- 354

61101 Ljubljana

tel.: (061) 133 51 21
faks: (061) 132 62 12
BBS: (001) 133 23 14

Tisk
Delo Tiskarna d.o.o.

Na podlagi mnenja Urada vlade RS za
informiranje z dne 13.9.1093, it. 23/220493,
je Megazin uvriden med proizvode
informativnega znacaja iz 13. tocke tariine
Stevilke zakona o prometnem davke, za
katere se platuje davek od prometa
proizvodov po stopnji 5%.

Podtnina za narodnike plafana pri podti
61102 Ljubljana
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Jagged Alliance je prva lastovka v jati novega Zanra iger, ki zdruZujejo
kompleksnost FRP iger skupaj z moénim strateikim elementom, lepo
narejenimi kinematiénimi animacijam, Zivce parajoéim scenarijem,
ogromnim igralnim obmoéjem in sila preprostim uporabniskim vmesnikom.
Obilo napete akcije na otoku Metavira se ponuja v delikatni medanici |
fﬂznegﬂ taktiénega bojevanjo in stratetkega manevriranja v realnem &asu.
JA je igra, ki se ne ponasa z napuhlo m’tErulc’rwn::bstm na irih ali veé
CDijih, temveé ponese igraléeve domiéljijo in njegove skrite agrnlne i‘ulenie d-::- skrmmh meja igralnih
viitkov. Skratko, igra z osebnostjo in tedni nepretrganega igranja.
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nas ugrabili, let je bil miren in nadvse prijeten.

Cez dve uri in pol smo Ze bofali asfalt na Heath-
rowu... ZdruZeno Kraljestvo nas je pozdravilo z lepim
vremenom (sondek je in ti si skuftrana...). Turisticne
informacije o Londonu si lahko preberete v kakéni
drugi reviji, tule pa je porotilo o sejmu ECTS 95, ki je
v bistvu zelo resen sejem. Mladini, mlajdi od 18 let je
bil prepovedan wstop, saj bi le motili trumo
poslovnezev, ki so prisli sklepat velike posle. Industr-
fja zabavnega softvera namrel prinasa vse velje
dobicke, desar se dobro zavedajo tudi v Londonu, tako
ECTS prirejajo dvakrat letno, pomladi in jeseni.
Letodnji prvi krog je bil Se posebej zanimiv, saj je prev-
ladovalo vsesploSno prepricanje, da industrija zabave
fe grabi prihodnost za rep in jo prinaa v sedanjost. To
je bilo Se najbolj otitno pri razstavljalcih, ki v razvoj in
promocijo vlagajo velike denarje. Tipi¢na predstavnika
sta Sony in Virgin. Prvi na podroju hardvera 5 svojo
igralno konzolo tretje generacije PlayStation , drugi pa
na podrodju softvera. oziroma razvoja novih tehnolog:
ij, ki iz Zeleznine imenovane PC, izvletejo vedno bol;
presentljive rezultate. Zveza med Nintendom in Sili-
con Graphicsom e ni rodila teiko pridakovane super
konzole Ultra 64, Sega pa na triiée 32 in 64-bitnih
konzol vstopa bolj srameljivo.

Na ECTS je bilo kaj videti, saj so vse vodilne sve-
tovne zaloZnidke hise s seboj pripeljale najnovejie igre
ali pa so nas drafile z novimi projekti, ki so bili vsi
Sele napol ali tridetrt konéani. Novih iger je bilo veliko,
nekaj jih je bilo opisanih Ze v prejénji stevilki v
porotilu iz CESa, ker pa je Evropa glavno triiéce za PC
igre, je marsikateri zaloZnik svoje najbolj skrivne pro-
jekte javnosti predstavil ravno na ECTS-u. Tako je, na
primer

L etalo je iz Ljubljane poletelo pravotasno, niso

Londonske razstavisée Dlympia je od 26. do 28. marca gostile
najvedji sejem za raéunaliniSke igre na svetu.

POl

LARIRN

DALIBOR

FECTS

PRIHODNOST JE TU?

VIRGIN, ki je imel dale¢ najbolj utrgan razstavni
prostor, pokazal nekaj odlomkov iz dolgo pritakove
grozljivke The 11th Hour, ki bo prav kmalu na policah

The 11" Hour

trgovin. Trylobyte je razvil novo rutino za komprimi-
ranje video posnetkov, ki omogo¢a da se le ta odvija na
celem ekranu v visoki locljivosti, pri cemer so uspeli
obrZati veliko hitrost (30 slik na sekundo). The Daeda-
lus Encounter uporablja podobno tehnologijo, zgodba

The Daedalus HlFEHI]IBI"

pa se odvija globoko v vesolju. Viiveli se bomo v vlogi
Ari in Zacka, borcev za svobodo v 22. stoletju. Naloga
bo na videz preprosta: potrebno se bo prebiti do
neznane vesoljske ladje, ki jo nosi proti ogromni bina-
i zvezdi. Vmes se bomo poigravali z ugankami in
streljanjem, predvidoma e koncem aprila. Tudi Lands
of Lore II so Ze v delu, fantasti¢na grafika in mracno

Dalibarjeva limuzina, ki ju je njegav osebni Safer in maser pustil
na napaénem mestu. Do letaliSEa sta natn morala s helikopterjem!
[Prevaz do razstavnega prostora US Golda in Gore Designa)

vzdu$je bosta nada srca vznemirjala $ele oktobra. 8
Tiltom se je Virgin vrgel v boj na podrocju fliperjev,

kjer Ze nekaj Casa kraljuje 21st Century. Demo me je
hitro preprical v teZko borbo, saj bo Tilt mogote igrati
v 2D in 3D nadinu. Command and Conquer bo na vol-

e [:nnmanﬂl_i[:m_llr

io ele junija, na ECTS so nam zato kazali le skoraj
konéano verzijo, ki pa veliko obljublja. Najvet asa sem
seveda prebil v sobi, kjer so demonstrirali beta verzijo
Flight Unlimited, katerega opis si boste lahko prebrali
v naslednji $tevilki Megazina. Koncem aprila se bomo
vsi aviomanijaki po nebu prekucovali z jadralnimi leta-
li Grob103, Suhoj 31, Decathlon, Pitts Special in Extra
300s. Seamus Blackley. glavni programer Flight Unlim-

Takale, punce, napisala sem toZbo prati tovarni bary za lase.
Ge be &lo vse po naértu, nam bode dali $e nekaj barve za
1I'IHT!|I:I Kl nam Iﬂﬂlll [Vesnljska postaja Virgin]
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~ 11.700,00 SIT
14.450,00 SIT

18.900,00 SIT

36.800,00 SIT
22.900,00 3IT

KOMPLETNI PRODAJNI
PROGRAM, UGODNE CENE

23.250,00 SIT |

Discovery CD16 Creative Labs

& H80MB CD-ROM encta Double Speed
?DDMEP' Muﬁiesﬁnn Phote CD, ?(ﬁ-ﬁ'.eudy

& SoundBlaster 16 [1&bit,44kHz Sterec)

® Mikrofon ;

e Sterea zTvofniki

¢ Yo novedila in kabli

Vegbuje e naslednje: HSC Digital Morph, Kai's Power
Tools, Aldus Gallery Effects, Altamira Composer,
Lemmings, Children Screen singer, Aldus Photostyler
V2.0 SE, The Mew.Grolier Multimedia Encyclopedia,
Microprose Bonus Pack...

45.000,00 SIT

Gume Blaster CD16 Creative Labs

Enako kot Discowvery CD16 razen grafiénih programov
in 38 naslednje: Jovstick, Rebel Assault (Lucas Ars),
Return to Zork(Activision), Iron Helix (Spectrum
Holobyte), Sim City 2000, Lemmings, The MNew Grolier
Multimedia Encyclopedia, Civilization, SilentService,
F117A, Railroad Tycoon...

49.000,00 SIT

e T
e avrsr v RPN
7.900 SIT
9.980 SIT
1500 CD NASLOVOV

UGODNE CENE

RACUNALNIKI

VELIKA MOC DOSTOPNA CENA

CErID e 4 137.000 SIT

124.000 57
remiom soms: RO

KONFIGURACIJE PO
VASI ZELJI

TEL (063) 851 624

TEL/FAX (063) 856 134

HFM d.0.0.

COMPUTERS

Cesta VIII/1, 63320 VELENJE, TEL/FAX 063 856 134 |

L e —

ited in v prostem Zasu pilot, mi je v pristénem pogov-

~ oru zaupal, da so se S posebej ukvarfali z rutinami, ki

~ simulirajo obnasanje letal v zraku, tako da so se kar

- najbolj priblizali resni¢nosti. Flight Simulator, crkni od
zavidanjal

INTERPLAY ni dosti zaostajal, vsaj kar se novosti
tice. Najprej bo aprila izsel Dungeon Master 2. nad-
aljevanje svetovno znane FRPjke, sledil mu bo ie Vir-
tual Pool, dalet najboljéi simulator biljarda, s prav
prisréno opcijo izrafunavanja poti krogel. Ljubitelji
arkadnih pustolovicin bodo prav gotovo toplo spreje-
li Kingdom - The Far Reaches, ki bo poln animiranih
sekvenc. Vsi, ki nestrpno pritakujete FRP Stonekeep
(kdo pa ga ne?), oddahnite si. Zaradi velikih teiav bo
igra predvidoma konéana 3ele jeseni. Interplay nas
tako nateguje Ze ve¢ kot leto in pol. Upam, da bo
konéni izdelek wreden cakanja. Potem. ko sem si
ogledal demo, vam lahko zatrdim, da bo Stonekeep
ena boljsth iger sezone. Za zabavo je Interplay poskrbel
tudi z navidezno resni¢nostjo - na glavo si poveznil
celado in‘se poganjal po rudniskih jaikih Descenta.
Cocl!

MICROPROSE, ki je svoje modi zdrufil s Spec-
trum Holobytom (v resnici so jih slednji kar kupili), je
za letoinje poletje pripravil kar zanimive projekte.
Navy Strike, meSanica simulatorja letenja in strategi-
je bo priletel v zacetku maja. Across the Rhine octino
Se trpi v procesu razhroievanja, saj bo na CD-ROM
ploséah na voljo 3ele junija, ravno takrat, ko bo Tom
Cruise v Top Gun simulatorju mornariskega mesanja

zraka privekal na srebmih plocicah. Preiskusil sem
beta verzijo in upam. da prava le ne bo tako potasna in
nezanimiva.

OCEAN se je v lanskem letu precej obogatil, tudi
zaradi naravnost fantasti¢nega simulatorja TEX.. Za-
upali so mi, da je drugi del Ze precej napredoval in da
bo &e lepsi in boljéi od starejiega brata. Eurofighter bo
s CD ROMa poletel sele pozno jeseni, takrat ko se na

“Oh, - hikhm -, lepe pozdravijenl, lepi miadenié!”
“Ah, hihihi, dajte na, laskate mi! Se lahko kar tikava?"
[Soba, kjer so nam kazali Full Thrattle)

N MEERAZIN

nakupe podaja BoZicek. Za dvig temperature med
konzumenti PC in podobne zabave pa bodo letos
poskrbeli 3e T.EX. konverzija za Amigo 1200, prve
tedne aprila pa A4 Networks, ki je v osnovni ideji pri-
merljiva z Transport Tycoon, zgodba pa se zacne precej
bizarno - direktor najvedje svetovne korporacije izgine
nekje nad Srbijo {le kaj pa je pocel tam?). Ker ga je
potrebno zamenjati, vas ¢lani organizacije A4 preiskus-
ijo 5 pomodjo simulatorja. V tem trenutku se zatnete
igrati...na zalost le za anglesko triisce....Smrc! Koncem
leta nas bo zadela $e ena akcijska avantura: Sea Legends,

- Sea legends

za cede in diskete. Skupaj z njo bo zmrzoval Iron Angel,
tako teiko pricakovana simulacija letenja z vsemi
mogotimi, bolj ali manj futuristiénimi plovili. Kot
pravi naslov, se v vlogi pilota kot angel z mecem v roki
borite za svetovni mir. Drugo ime za UNPROFOR in
podabne fore.

ELECTRONIC ARTS: Qriginov Crusader: No
Remorse je 3D streljacina, v kateri se bomo morali v

inkarnaciji upornika ez tone prestreljenih sovragov
prebiti do magi¢nih vrat, na katerih pise " Exit". Kdor
pa je bolj $ahovski tip, pa si vseeno Zeli malo akcije, bo
Cybermage prava stvar. Po umetnem svetu se bomo v
prvi osebi sprehajali, resevali uganke, pretepali
itd...Vsi, ki ste radi igrali Flashback, veselite se, prihaja
njegovo nadaljevanje: besna igralnost, nov 3D stroj za
etafiko, 0 ogromnih nivojev. mnoZica podiger in pod-

Dalibor Jovanovic s spremijevalko,
ki je bila véteta v ceno hotela.
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nivojev ter mnogo drugih dobrot nas bodo kmalu za-
bavali. vendar le na CD ROMu. Need for Speed,

potreba za hitrostjo bo prav gotovo zasvojila vse tiste,
ki radi dirkajo z noro hitrimi avtomabili. Kmalu na
voljo. Ena boljgih simulacij vojafkega letenja, US Navy
Fighters dobiva dodatek: WT.0.L., letala ki vzletajo in
pristajajo vertikalno, V pritakovanju AV8E in JAK-38 3e
malo potrenirajte prestrezanje z F-14 in kompanijo.
VT.OL. e ne bo tu tako kmalu (predvidoma poleti).

IMPRESSIONS so znani po svojih strategijah. Na
sejmu sem se kar nekaj asa zadrial pri Impressions,
deprav strategij nimam prevec rad. Tudi letos imajo v
ognju kar precej Zelezja, zatensi z najbolj vrotim - Pow-
er House. Tako je, v obliki direktorja energetskega za-
voda Elektro podjetje d.o.0. bomo bogateli in bogateli
na racun lehtrike, saj bo v naslednjem tisocletju to ena
najbolj iskanih dobrin. Na visokonapetostne vode se
lahko prikljutite Ze ta mesec.

21 CENTURY, najbolj znan proizvajalec
ra¢unalnigkih fliperjev, za letos napoveduje razsiritev
svojega asortimaja na konzole, za PC in Amige pa pri-
hajajo Pinball llusions ter Pinball World, nore Zogice,

Seamus Blackiey, glavni programer pri projektu
Fight Unlimited nam je z veseljem demonstriral
svojo mojstroving,

Se bolj norl fliperji, v katerih bo mnogo podiger in
seveda obilo zabave. Fliperomani, cedite sline do jese-
ni, vmes pa bo 21st Century izdal celo vrsto de-luxe
verzij Ze poznanih fliperjev.

DOMARK v novo igralno sezono prihaja dobro
oborozen. Prvi bo na vrsti Tank Commander, simulac-
ija tankovskih borb, s super hitro grafiko in bogatsvom
podrobnosti bo navdusila vse nesojene generale ie ta
mesec. Cela vrsta dobrot bo igralnost nabijala do
nebes: prelet bojista s helikopterjem (le kdo bi se po-
dal v boj brez informacij o nasprotniku?), zunanji pogl-
edi, moZnost igranja prek mreie, realisticni zvolni
efekti...Domark se je podal tudi na trinico avantur,
kjer je gneda Ze kar precejénja in boj hud. The Orion
Conspiracy so obesili dvoumen podnaslov: Trust no

«, The Drion Gonspiracy
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ne... Zgodba: na vesoljski postaji se zgodi nesreda,
vasega sina Dannya odpihne v temno vesolje. V viogi
Devlina McCormacka se odpravite na doti¢no postajo,
kajti anonimno sporoéilo "Dannyeva smrt ni bila
slutajna, bil je umorjen..." je dovolj, da raziscete
skrivnost. Maja se bomo zopet igrali z Lords of Mid-
night. Vse okrog vas se bo dogajalo v realnem {asu, saj
se bodo reci odvijale, pa e ste prisotni ali ne...

Fraktalno generirane pokrajine naj bi se pomikale
nenormalno gladko, k boljem obcuthu pa bo prispeval
Se cudovit zvok in glasba.

MAXIS zopet udarja z nadaljevanjem SIM serije.
Kmalu bomo zidali nebotinike v SimTower, ki je za-
enkrat na voljo le za Maca, v Simlsle je glavna naloga
skrbeti za celo verigo otokov, poradéenih s pragozdovi.
Uspeh SimCity 2000 je prepri€alljudi v Maxisu, da
izdajo 5¢ Urban Renewal Kit. orodje za vse, ki so si
zeleli izdelati svoje higke, stolpnice in podobno urba-
no $aro za svoj SimCity 2000. Maxis skibi tudi za
otroke SimTown je meSanica igre in pouka.
Fantastiéna grafika in morje podrobnosti bodo vpelja-
li otroke od 8. leta starosti navzgor (do kam?) v
skrivnosti malega mesta, ki raste in raste in raste...

CODEMASTERS so se lansko leto zbudili iz
dolgega spanca. Mega prodaja Micro Machines jim je

Pobesnela apica je zadnji dan sejma razdejala celotne
rarstavisée, mstavili pa so jo Sele, ko je dobila svoje.
1azeleli so ji namre vse najbelj$e za rejstni dan.

dala kril, tako da bo nadaljevanje e okoli Velike noéi
na voljo za konzole, junija pa e za PC CD-ROM. Pete
Sampras 96 je obnovljeni hit lanske sezone. Teniske
copate bomo unicevali na travi, betonu, plastiki in e
marsicem, loparje pa bomo vihteli tako na PC-jih kot
na konzolah. Izboljsana grafika, prek 5000 slidic ani-
macije gibanja. boljsi zvok in rakursi kamere naj bi nas
razveseljevali to poletje. Najbolj nestrpno pa
pri¢akujemo noro zabavo na fliperjih, ki sli$i na ime
Psycho Pinball. Ogromne igralne povrsine, vet kot 100
raznih ovir na vsakem fliperju, hitro premikanje in
elektriéna muzika, yeah! Kmalu v Megazinu!

EMPIRE tudi ne pociva le na lovorikah. Aprila bo
v trgovine prihumel dodatek za Dawn Patrol, grafika
bo pohitrena, inteligenca izboljSana, dodana bo
mo#nost igranja v druzbi (kabli, modemi itd.) in Se
nekaj podrobnosti, ki bodo Ze tako dober simulator
naredile §e bolj$ega. Strategi, pripravite se, prihajata
The Civil War in Cyber Judas. Fuzbalerji (Bohi Ze pla-
zi jezik) pa bodo Zogobrcali v World Soccer.

TEAM 17 je pripravil nekaj spektakularnih nov-
osti. Prva v vrsti je simulacija avtomobilskega norenja
Rollcage, ki jo krasi obilica tekstur in napetih dirkan;.

Obljubljajo. da bo na Pentiumu hitrost celo 70 sligic na
sekundo! Lastniki 386 mlinov bodo ostali brez tekstur,
klub 486 in ved pa bo uZival v polni verziji. Oktobra.
Novembra pa pride Allegiance, nekaksen turbo Doom.
vendar z osupljivo grafiko (zasluga ultra rutin), po

(vet kot plesna zola)

NA GOSPODARSKEM RAZSTAVISCU
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tovanji po svetu in kar je seveda najvaineje: ogromno
oroij in Se ved streliva, ki ga je treba potroditi... Podo-
bna zadeva se bo iz delavnic Teama 17 priplazila okrog
maja - Alien Breed 3D. Ogromno tekstur, gladko giban-
je in stara slava so najmo¢nej$a popotnica. Pa srecno!
Septembra pa naj bi se poigrali §e s ¢rvi, to se pravi
Worms, simpati¢no zadevico, v kateri velja tisti stari
izrek, na katerega se velno izgovarjajo vsi vojaki :"kill
or be killed!". Vojna med &rvi, to pa je nekaj novega.
Kolegi, ki piSejo za angledke raunalnitke igre in so
videli beta verzije, so bili naravnost navduseni.
NovALOGIC kuje vrote Zelezo. Comanchu se
po robu postavi ruski nasprotnik in rodi se Werewolf
versus Comanche. Po izboljfanem voxel spaceu se

Werewalf versus Gomanche

bomo poganjali s Komandem ali pa Verevulfom, eden
proti drugemu ali vsi proti vsem. Od sedaj tudi na
oMNESu.

ACTIVISION je dolgo ¢asa pripravljal Mecha-
warrior 2. Poleti se bomo konéno lahko usedli v
nove Herce in ufivali v izboljfanih pokrajinah,
spektakularnih eksplozijah in udesa parajocth zvok-
ih. Bodo morda prestavili poletje na kasneji datum
ali pa bo do raje izdali igro?

Activision se bo v prihodnosti veliko zabaval z
novimi konzolami, tako bodo za Saturn, Jaguar in
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PlayStation fzdelali celo vrsto naslovov: Pitfall,
Shangai: Great Moments, Muppet Treasure Island
in e celo kopico zanimivih iger.

TiME WARNER namerava aprila konéno izda-
ti The Chaos Engine na CD-ju, za Amige bo na voljo Ze
drugi del, maja pa 3e intrigantno avanturo Flight of
the Amazon Queen, ki je e skoraj konana. Viruse
bomo preganjali v Virocopu nekje v pozni pomladi, v
rojevanju pa je 3e skrivnostni stratedki akcioner Z, v

robotov v spopade. Sestrs-
ka firma Time Warner In-
teractive pa ponuja Se Pri-
mal Rage, pretepi dinozav-
& rom podobnih pofasti, ki
bodo na voljo na vseh for-
matih. Da se le ne bo
ponovil Rise of the Robots...
Podmornicarji, ki so raje na
suhem, se bodo spet morali
vrniti v temne globocine
surovih in neizprosnih mor-
ij. Fast Attack je Ze skoraj zu-
naj, samo za cedejade,

US GoLD je pod svoj velik deznik spravil ve-
liko majhnih razvijalcev zabavnega softvera. Pa si jih
oglejmo po vrsti: Velocity pripravlja Jet Ski, simulaci-
jo istoimenskega pripomocka za rezanje valov in ustra-
hovanje nedolinih plavalcev. Samo za Okna. Na PC-je
se vraca tudi Jet Fighter III; svoje case (ko je 386ka bila
zakon) je navdugeval na tisofe sobnih letalcev. Pov-
(nadaljevanje na strani 10)

BuLLrroG: Mala zabica zivahno naskakuje lestvice
Jahanje na letecih preprogah je bilo lani tako popularno, da so se pri Bikovi Zabici odloéili izdati tudi njeno nadaljevanje s preprostim imenom Magic Car-

pet 2. Za koncanje nivoja bo potrebno reiti kar nekaj nalog, pa tudi brez hitrih refleksov ne bo lo. Glavo vam bo
poskusala odrobiti cela horda novih sovragov, proti katerim bo na voljo kup novih urokov. Na CD-ROMe bo magi¢ni tepih

prilebdel enkrat septembra.

FRPjke v raznih jamah, rudnikih in podobnih zadevah so letos zelo popularne med programerji. Dungeon Keeper pa ven-
darle prinasa veliko novosti. Kot ¢uvaji zaklada se bomo igrali v prvi ali drugi osebi, revolucionarna (kolikokrat smo to Ze
slisali) tehnologija (gladko premikanje d.d.), dihajemajoti svetlobni efekti in inteligentni nasprotniki (rafunalnik si bo za-
e pomnil nago igralno tehniko in vzorce) naj bi prinesli novega vetra v tovrstne igre. |
b 1z temaénih jaskov se bomo v Biosphere odpravili med zvezde, Tokrat bomo v obliki
& varuha miru in promotorja miroljubnega sobivanja posku3ali spraviti 3tirl skregane civi-
B lizacije. To nam bo seveda uspelo, vse oroZje bo uniceno in nekaj ¢asa bo med nekoc sprti-
B mivladala ljubezen. Vendar stare sile ne mirujejo. Ker so ostali brez orozja, uporabijo uma-
LR zan trik - s pomodjo bioinZineringa kreirajo poSasti, ki ...
Se% V Creation pa se bomo strmoglavili v morske globocine. Osnovni zaplet je Ze tako stere-
- nnpen da je Ze tridimenzionalen: vojna, mrtvi, radijacija, bla, bla, bla... Pred totalnim
uni¢enjem je bilo prizanefeno le morjem. Prefivele stanovalce modrih prostranstev
naselijo na oddaljen planet, pokrit s éudovitimi morji. V majhni podmornici nadzorujete
ravnotefje med vodnimi prebivalci (kiti, delfini. ribe...). Toda (zaplet), v do takrat mirne
vode zanese nekakie gobe, ki miroljubne morske sesalce spremenijo v psihoticne
narkomane. Bullfrog obljublja lepe podvodne pokrajine in karseda realisti¢no gibanje
morskih prebivalcev, saj so porabili ve¢ mesecev med preudevanjem Zivih primerkov.
Pod gladino torej enkrat poleti! M.1.S.T. (z Mystom nima veze) prihaja Sele pozno jeseni. Najprej bomo izgradili sebe
(superheroja ali superherojko), si dolo¢ili lastnosti, se nadisavili in odpravili redevati macke, pardon, svet. Igra bo uporabljala

iste rutine kot Magic Carpet. Obeta se torej obilo zabave.

A MEEAZN

. jih boste videli Sele septembra.

Magic Carpel 2

s

Dungeon Keeper




Vircin: Heart of Darkness

Recept je sila preprost:

e Zelis velik odmev, ne
povej nikomur nitesar. Vir- §
gin si je privocil malo ek-
stravaganco: kmalu po lan-
siranju ene prvih animi-

World, so defi poklicali ;E#' _
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ranih avantur - Another = W
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vetino avtorjev na kratek pr- E”ﬂ e 5 I S A -
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ijateljski razgovor, ki paseje ==
malce raztegnil in je trajal do L
letodnjega ECTS. Ducat pro- T
gramerjev, risarjev, animator- i '_ ol S
jev in ostalo osebje so zbrali v g
Parizu pod imenom Amazing. Virgin je zakupil ves njihov delovni ¢as in hermeti¢no zaprl projekt, ki se je
pocasi kuhal cela tri leta. Tajnost, ki je Ze mejila na tisto vojasko, je bila nadvse uéinkovita. Nih¢e nepovablien

ni vse do ECTSa videl niti enega samega odlomka igre, ki je kasneje dobila ime
Heart of darkness. Idejna zasnova
projekta je bila konéana leta 1992,
(I risbe so pocasi dobivale svoj novi
obraz. Vsa ozadja in animacije, ki
jih je v igri za dobrih 27 minut, so
B izdelali s PCji in programom 3D
) i Studio. Zgodba o neumornih Fran-
B cozih se tu ne kona - glavni 3D an-
98 imator Fabrice Visserot je skoraj vse
delo opravil sam! Za Heart of Dark-
ness so izdelali lastne teksture, saj
so se jim originalne zdele prevel
"iste”. Glavni lik, Andy, je zgodba
zase. Za gladko gibanje so izdelali
okrog 1600 slicic, Frederick Savoir pa
je $e izdelal poseben editor, ki omogoca da se slicice mehko prelivajo. ko Andy spremeni tip gibanja.

Na ECTSu smo se morali prijaviti za uradno promocijsko prikazovanje uvoda in odlomkov iz igre. Cela re¢
je trajala dobrih deset minut, ki so mar-
sikomu polepdale dan. Heart of Dark-
ness je arkadna pustolovi¢ina. Andyiju,
glavnemu liku, neznana sila ugrabi psa
Whiskya, Andy pa ni navaden
osnovnosolec, ki se dolgocasi ob preda-
vanjih zoprnega profesorja. V svoii
drevesni hiici je namre€ izdelal plovi-
lo, ki ga odnese v svet, kamor so mu
odpeljali Whiskya. Sledi dobrih 250
rono narisanih lokacij in na desetine
ur igranja. Celotna ekipa se je zelo
potrudila: sencenje in sence v realnem

Y B

¢asu, odlicna glasbena spremljava in zvoéni efekti,
obilica ugank, tridimenzionalne pasti, posasti,
razliéni nacini gibanja (hoja, skakanje, streljanje,
plavanje, plezanje, obracanje in priZiganje ognjev)
in intrigantna zgodba. Igralec ves ¢as v popolnos-
ti kontrolira lik. Vsaki sceni sledi animacija. Heart
of Darkness bo s trus¢em prilomastil na triisce
oktobra. Po moji oceni bo to ena najbolj proda-
janih iger nasploh. Bozicek je Ze dobil na mega-
tone pisem: prinesi mi Heart of Darkness!!!
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CD POGONI, ZVOCNE

KARTICE, ZVOCNIKI...

MED DRUGIM:
MS ENCARTA 95

COMPTON'S INTERACTIVE

ENCYCLOPEDIA 1995
CYBERIA

LEGEND OF KYRANDIA -
BOOK 1
LEGEND OF KYRANDIA -
BOOK 3
MYST
OUTPOST
GROLIER ENCYCLOPEDIA
1995

UNDER A KILLING MOON

- 5th FLEET
WING COMMANDER I
U.S. NAVY FIGHTERS
- KING'S QUEST 7
. INFERNO
- MAD DOG MC_REE 2
- THEBESTOF
MICROPROSE
AMERICAN BUSINESS
PHONE BOOK
GLOBAL EXPLORER

EUROCOM 2000 d.o.0.
Stegne 21, 61000 Ljubljona
telefon 061 159 1084
081 159 1537
tax 0461 159 2028




DISTRIBUCLISKA HISA
KJER 50 DOMA
NAJBOLJSE 1GRE

NAROCITE NOVI BREZPLACNI
KATALOG

POGLEJTE TE NORE CENE !!!

5 FOOT 10 PACK 7.499 SIT
7TH GUEST 3.499 SIT
ALONE IN THE DARK Il 7.499 SIT
BIOFORGE 8.699 SIT
BUREAU 13 5.999 SIT
CYBERIA :
DARK FORCES
DESCENT
DISCWORLD 9 SIT
ECSTATICA Si
FIFA SOCCER
FORMULA ONE i
FRONTIER 1STENCOUNTERS!
HARPOON.CLASSIE 6299 SIT
KING'S QUEGHRAISS SS9 SIT

LITTLE BIG ABVENTUR 8,499 SIT

LODE RUNNER' | ¥ 7.299 SIT
MAGIC EYE ' ¥ 4.299 SIT
MEGARACE'S 118 3.899 SIT
MORTAL KOMBATE 6.699 SIT
MYST Sl 9.299 SIT
NBA LIVE 95% & 8.499 SIT
NHL HOCKEY 98 7.399 SIT
T 6.999 SIT

5.399 SIT

4.999 SIT

6.699 SIT

N DEATH MACHINE ~ 4.599 SIT

SIM CITY ENHANCED 4.499 SIT
SUPER STREET FIGHTER |l 5.999 SIT
THE HORDE 5.999 SIT
WING COMMANDER II| 9.999 SIT
7:299 SIT

WINGS OFGLORY

Navedene cene so v 3IT, brez 5% prometnega

narodila
od 9h do 19h

(061) 1336-278, 1337-138
(061) 1259-153, 1259-235
(061) 653-184

Rimska c./35, 61351 Brezovica

ratek naj bi bil spektakularen, poln tekstur in zani-  Core Designovcev disto tapravi simulator tovrstne me-
mivih dvobojev. Ostanimo e malo v zraku - avgustabo  hanizacije. MnoZica 3D pokrajin, super zvok, per-
iz fabrike Apogee priletel Terminal Velocity, neresno  spektiva v prvi osebi in krvave bitke naj bi nas ocarale.
zabaven simulator akrobatskega letenja, ki pa nima  Enkrat letos. Thunderhawk 2 nas bo zopet posadil za
takih apetitov kot jih ima Flight Unlimited. Avtorji ~ krmila bojnega helikopterja, s pomocjo katerega bomo
pravijo, da so Zeleli izdelati zabaven simulator letenja.  vzpostavljali red na fraktalno generiranih tride te-
Ni¢ vzletov in pristankov, le norenje skozi tunele,  renih. Sovragov bo seveda mrgolelo. Na stotine jih bo
prekucovanije po nebu, in ogrooomno objektov. mimo  bilo, ne, na tisofe miljonov miljard. In vsi bodo imeli
in ukmg katﬂih bomo lahko _

Machinehead

glej mel

Apogee pa se ne bo ustavil
le pri Terminal Velocity, uspeh
Rise of the Triad jih je dobro
pogrel, zato nadrtujejo junija
lansirati legendo s PCjev - Duke
Nukem 3D, ki bo menda
fenomenalna. Zadeti bomo 3e
od nadeljevanja The Elder
Scrolls, avanturo The Riddle of
Master Lu (Kitajska 1936), 3e
enim nadaljevanjem, tokrat
Buried in Time, Heroes of
Might and Magic, FRP Witchaven, platformska ak-  tvojo sliko zataknjeno na merilcu. Ha, pa jim ubezi Ce
cija Zorro (ljubezen nase mladosti - letniki 60 in  jim more$! Pa éeprav je tvoj tata direktor in mama

uciteljica matematike, mimo te

HIEEEIE ipila ne bo$ mogel. Za dekletaii&;
50 Ze po definicji bolj miroljubna (ne
seri klam{. op. Sanja), tole itak ni. Za
konec #e en "modki ipil", Machine-
head, Sut dm ap, ali po domate: pos-
treli jih vse kar jih vidi$ in kar jih ne
vidis in kar jih samo slutis ali ki se
sploh e niso rodili. Zemlja je §la ra-
kom &visgat, vse je v razsulu, igrat
=% zleze v posebno varovalno obleko in
se odpravi na lov. Ekstremno nasil-
no, igrali jo bodo lahko le starejéi od
18 leti (Ha, he, ho! - Bohi.) Vrecko za
bruhanje dobite ob nakupu, vse

- skupaj 3ele septembra. Sele nasledn-

niZje), po vzoru Cyberie pa U.S. Gold pripravlja se  je iet{:pabﬂmn videli $e Swagmana, fenomenalno zastav-
Wetlands, streljatino v prvi osebi, blazno grafiko  ljeno arkadno avanturo. Krasi jo sveia ideja in s SGl-jem
bla, bla, bla...

CoRE DESIGN tudi ne sedi
krizem rok. Za lastnike Mega Drajva
so pripravili 3D izometrino strel-
janko Skeletion Krew. Golfisti bodo
vihteli svoje palice na vseh mogocih
sistemih (od PC, prek Mega Drive 32x
do Plejitacjona) v The Scottish Open:
Virtual Golf. Pozor, pozor! To bo
arkadni golf in ne simulator! Soul-
star-X bo le za konzoliste, zgodba pa
bo priblifno takéna. Cuj, ti moras fse
tote marsofce f prah spremeniti...
Soulstar-x bo narejen na SGlju, 3D te-

reni pa bodo fraktalno generirani. Definitivno v boju
za 8pil leta na konzolah. Ce so lani bili v modi
mornariski piloti (in to toliko let po Top Gunu!). so
letos definitivno IN tanki. ShellShock je po trditvah

[ MEERZiN [IIIE

izdelano igralno okolje. Na prvi pogled podobno The Lit-
tle Big Adventure. Vodili pa bomo malega decka, ki se
sprehaja med resnicnostjo in sanjami, kjer kraljuje nocna

mora - Swagman.



Obrnjena je nova stran v zgodovini
slovenskega programiranja

omala vse razvite drfave, tako v Evropi, kot tudi
D v svetu, so Ze prebile led na podroju industri-

je zabavnega softvera, bodisi s samim revolu-
cionarnim razvojem panoge ali pod vplivom motnega
svetovnega trenda. Mednje se presenetljivo uvrica
tudi nekaj bliznjih vzhodnih sosed, kot so recimo
MadZarska, Poljska in Hrvaska, kar je po mnenju
¢lanov nade skupine tehten razlog za izvedbo te
kljuéne poteze tudi v Sloveniji.

Skupina Evolution je bila v sedanji obliki
formirana v zaletku letodnjega leta na pobudo re-
vije Megazin, nas jasen cilj pa je na osnovi last-
nega znanja, sposobnosti in izkuenj razvijati,
dokazati ter uveljaviti pristne visoko kakovostne
izdelke na zahtevnem svetovnem trgu. Vse nade
zadane ambicije temeljijo na visoki strokovni
usposobljenosti, dobrih referencah, neposred-
nih izkuénjah in usklajenem skupinskem delu, &
5 timer se tveganje glede kvalitete izdelka &
bistveno zmanjia. Poslovno prilofnost smo

datov iz cele Slovenije.

Del naie skupine trenutno intenzivno razvija
igro, ki se uvrita med kvazi 3D arkadne avtomobil-
ske simulacije. Prioritetno poteka delo na
ratunalnikih PC, sofasno pa izdelujemo tudi verzi-
jo za Amie z naborom ¢ipov AGA. lgra za PC-je bo za-
htevala procesor 386 in 4MB pomnilnika. Predvsem
nameravamo poudariti elemente realnosti in
arkade, tehnina izvedba pa bo vsebovala izboljsan

podrobno utemeljili z zbranimi in smiselno EEEEEE
urejenimi podatki v obliki globalne tudije, SESESSER

najrazliénejih analiz in poslovnega nadrta.

Zaradi sorodnost in izredno dobrega dopolnjevan-
ja ma vseh raynelrZe ves ¢as nafega delovanija zelo
uspedno sodelujemo z revijo Megazin, strokowno
pomot pa nam prijazno nudi tudi vodja Promoci-
isko podjetnitkega centra mesta Ljubljane, Vanja

Rangus. Poslovne stike smo ie navezali z dvema ug:
lednima zaloZnikoma iz Velike Britanije (Kompart
Ltd. in Renegade Ltd.) ter nekaj podijetji v Sloveni-
ji. k sodelovanju paspozvali tudi sposobne, talenti-
rane interesente. Odzvalo se je vedje stevilo kandi-

ooon

premik zaslona (grafike v ozadju). premik vozil in
inteligentnjede raunalnidko vodene sotekmovalce.
Vsa vozila konstruiramo s pomoéjo 3D modeliranja
in zanje snujemo fizikalne modele premika, ostalo
grafiko pa izdelujeme v kombinaciji ved metod bo-
disi 2D ali 3D. Velike pozernosti smo poleg
izdelave tako imenovanega "engina’ namenili
tudi popolni rutinerski realizaciji in v ta na-
men Ze napisali svoje razvojne programe z us-
tréznimi podpornimi orodji. Glede na trenutno
stopnjo razvoja in izdelane terminske nacrte,
bo prototip igre' kmalu ugledal lug sveta:

Drugi del skupine je pricel'z vzporednim
aktivnimurazvojem locenega projekta, ki je ide-
jno Ze zasmovan. Ta igra bo strategka, njena
izdelava pa bo nedvomnozelo zahtevna, Temu
§ primerno smo Ze organizirali logistiCno struk-
turo ekipe. Sam koncept prinasa kar nekaj nov-
osti v primerjavi z Je izdanimiin celo napoved-
animi igrami podobnega tipa, ki pa jih bomo pred-
stavili'kdaj drugic.

Vse, ki jih sodelovanje v nasi ekipi zanima, naj
nam pisejo na naslov: Megazin - Evolution,
Celovika 43, 61000 Ljubljana.
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T e kdo ne pozna odlitnih iger ameritkega
% * zalo#nika Sir-tech iz FRP serij Wizardry in Realms
A of Arkania? Ena roka v zadniji klopi? Odpeljite
ga na strelise!
& Ne. res je, da pri Sir-techu Ze celo vecnost (pol leta!)
nm»mreﬂiij nié pametnega oziroma sploh nicesar. Zato je
gl I:ﬁl?i‘tl:ijihuva dolgo obljubljana in Se tefje pricakovana
~ strategila FRP Jagged Alliance toliko bolj dobrodoslo darilo
za nado Sanju ki se je pocasi Ze navelicala izvajanja fatal-
ityje_vna“?seh {lanih urednistva. "Ce bo kdo hotel opisa-
. ftitoigro, bo do nje prifel samo prek mojega trupla”, nam
%i,rwje zal?:lzfala. $e preden jo je postar Dali uspel zakleniti v
- omarozimenom Dalibor. Petri¢ pa v jok in na drevo, pa
bt vse igrate s sabo..
Se sprasujete, kaj je Sanjo pri igri Jagged Allience tako
- _,....q' 0! Ali pa vas morda zanima, kako sem jaz na kon-
_!': *- e prigel do opisa tokratne igre meseca? Odgovor na
" prvo vprasanje najdete v kazalu, slednje pa naj raje ostane
dobro varovana skrivnost, saj utegne $e kdaj prav priti.
JA je pravi koktelj razliénih iger, vedinoma iz vrst
strategij in ERPjev, ki izpolnjuje vse kakovostne stand-
arde, ki sejifu pri Sir-techu drijo kot pijanec plota. Gre za
izredno natanéne fzdelano igro s prebavljivim scenarijem,
~y izjemno igralnostjo, nelinearn-
e\ im potekom, odliénim vzdu-
Ll $jem, velikim igralnim oko-
. liem in komunikacijo med
= e osebami, ki se obnadajo
A gl )\ kot prave. Kot e bi
vzeli MicroProseov

J

zgah svojim mo-
7em malce vet
ﬂsehnnsti. nato

ZAKAJ $SMO ZE Tt

« Uvodna zgodba, s katero vas JA pozdravi, zveni znane
kot tista pripovedka o Bogati in ubogi sestri. s katero ne
morete zgresiti. Nekako takole gre: na majhnem otocku
Metavira sredi juinega Atlantika po jedrskih poskusih v
zgodnjih petdesetih letih zafno poganjati drevesa s
¢udeznim zdravilnim izlofkom. Na njth #al ne rastejo tudi
VIP vstopnice za Dakoto DC-3, so pa ta drevesa nesadljiva

l.
"Enl.lf i |'|I| L o

T gl TPOTAA MEH
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“Naj pa ti pa rllll Sprahas?! I:] sma vendar na Metavriji,
kjer je uradni jezik... hamm, II}H.I. metavritinal”
ter teZko obnovljiva in potemhhem neprecenljive vred-
nosti za medicino. Brenda Richards, mlada in vizualno
zelo privlacna zelenooka raziskovalka, ter njen ote Jack,
sta posvetila svoji Zivljenii (kaksna skoda,
vsaj za Brendo!) proudevanju problematike
reprodukcije teh dreves, njun bivi
druZabnik in sodelavec Lucas Santino, pa
je, voden s pohlepom po dobicku, s svojimi
pajdadi zavzel dobrien del otoka in s tem
tudi kontrole nad zalogo tega tako potreb-
nega zdravila. V uri obupa se Brenda in |8
Jack obrneta na Vas, kot loveka z bogatimi s
izkusnjami gerilskega boja (Vietnam, Bos- Jii8
na, Somalija) in dobrimi vezami z ALM. EEGE
(Association of International Mercenaries). [
Vasa naloga je, da z izbrano skupino izurjenih platancev
ponovno prevzamete oblast nad otokom in refite svet
pred globalnim propadom.

Hija, de bi hotel biti siten, bi imel na tole zgodbico kar
nekaj pripomb, toda naj bo scenaristom tokrat
odpuideno. Namred: ako bi &lo na otoku zares, bi tam

o -"":.--‘-1""_"%

posredoval UNPROFOR. vi pa bi se lahko z bananinim
olupkom pod nosom obrisali za svoj dele? podkupnine
(oh, seveda, UNPROFOR se je v Bosni Ze nekajkrat izkazal
z utinkovitimi in nezprosnimi vojaskimi akcijami, ki jih
lahko primerjamo le s pokanjem petrad za Novo leto - ap.
ur.). No, pa sem jo spet zabluzil. Klasika pac.

JUNAKI NOCNE KRONIKE

Najprej boste morali spraviti skupaj éeto najve¢ osmih
poklicnih legionarjev. To opravite z natantnim pregledom
kartotek destdesetih wrlih mo# in dena razliénih ras in
1 prepricanj, ki se med seboj razlikujejo
| po osebnostnih znacilnostih (zdraviu,
agilnosti, vzdriljivosti in inteligenci).
1 strokovnih znanjih, bojni opremi, ki jo
nosijo s seboj, ter seveda vidini dnevne
“najemnine”. Najboljéi prikaz vrednos-
ti posameznika pa vendarle nudijo
$ njegove izkuSnje (ti exp. class), ki

morajo biti pri nakupu vsaj 2 ali ved.
1  Pravilna izbira tima je bistvenega
pomena za nadaljni potek igre. V ekipi
| imate lahko zaradi mene zbrane tudi
same Zenske (saj nisem Sovinistl), ven-

* dar pa mora biti drutina pisana. Fs&bn}e naj najmanj en-

ega zdravnika, mehanika, sh‘nkdm;[akaueksplmvetﬂ
par dobrih strelcev. Nekateri legionarji na zacetku niti
sluéajno ne bodo hoteli delati za vas, pa Eeprav ﬂm:ﬁ-za-

|

|

™ {
'Might need copef fire! My |
qun's jammed Hood!" |
|
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“Prav i je! Iml si pa mml orofje od Modrega Janezal”

meno ponujate poiteno placilo, plus brezplacen burek s
prebrancem brez fiinla. Izkudeneji placanci vas bodo
gladko zavrnili, ¢e5 “you are not worthy to work with us”,
vendar si tega ne jemljite prevet k srcu, saj se vam bodo
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kasneje, ko boste pukazallwuﬁermnjemﬂemnn mdf: e

w:lie pridrufili.

. Ceprav ne gre za kreacijo lasmjh;llkm ﬁ}ﬁi{;.
" kamerade séasoma tako Custveno naieﬁm, da ob mnru :

Kogaod njih potocite solzo al dve innakoncu dnevacelo

pﬂwltl! v strosek 6008 za prevoz pomﬁrhﬁhpuﬁnkﬂﬂd N

btsi-:erkmﬁal! kntrlhja Inana v bliznjem at:eanu.

“Le kam sem zaloZil knjige Prefivetje za telebane? Mogede jo
{e vzela stara mama, ko mi je pripravijala patico za na pol..."

IT'S KILLER TIME' i

Ko je vasa druiba {i)zbrana, vas he]ﬂmpter odlofi na
obali Metavire. In znajdete se pred prvim problemom.
Kdaj in kam mhrltlﬂ Tlliiltl&ejadﬂiama vase sposobnosti
strateskega pla liranja Hlll:lfnega manevriranja. Ozem-
lie m[ob]ajalzelﬂs pﬂ-h.‘-s sektor za sektorjem, in to v
najbolj Klasiéni maniri partizanskega boja: pobij vse
- sovrainike in vasica je tvoja. Z eno samo izjemo - da tudi
Saﬁﬂnwi pajdasi ne stojijo krizem rok in poskusajo
- ia‘gﬂb]jeno osvojiti nazaj. Zato morate na zavzeta ozemlja
' posilfati strazarje (guards), da jih éuvajo pred ponovnimi
S pa—

“Ndu je pa tej kelibi snel strehe? In kaj poéneta tu dve
protitogni raketi? Kaj pa Rodle?"

Preden krenete v akdijo, svoje ljudi otovorite z bojno
opremo, ki si jo liki med seboj lahko tudi izmenjujejo.
Med osnovni inventar vsakega dlana vade "drufine” sod-
ita radio za komunikacijo na daljavo in telovnik z dvema
ali ve Zepi za hrambo vedine ostalih predmetov. Dobro je
vedeti, da lahko predmete iste viste po pet skupaj stlaite
v isti Zep, ter da razni zadlitni jopici, plinske maske in
¢elade v kombinaciji s kamuflainim pokrivalom veliko
pripomorejo k temu, da ste manj ranljivi in bolj skriti
sovrainikovim ofem. Na drugi strani pa vam sonéna
oala, prislufovalni stetoskop in ostrostrelski daljnogledi
omogotajo, da sovraga presenetite prej kot on vas.

Ko se vtihotapite v sovrani sektor, ne mine minuta
in #e naletite na Santinove Febote. Sledi napet in izredno
zanimiv nadin faznega boja, ki omogoéa natantno

ﬂlﬂ.pﬁﬁmeze otf

;. el '_*ndpuanle zaklenjenih vrat.

umikom) in tremi nacini streljanja na sovrainike {mﬁ-
po, merjeno in z dodatno natanénostjo). Nekatera slabsa
orofja se znajo kot zakleto zatakniti v samem vﬂmm:u
bitke in potem je hudi€, e nimate pri sebi rezervne
pistole. Posluzujete se lahko tudi uporabe hladnega orozja

- nofev, kamnov in jeklenih palic, Eeprmsﬁ slednja bolj
uporabna kot motilec nasprotnikov. oz stedstvo za

'\l:.

e Mﬂ spopadov v JA ne dﬂ!uﬁa Emlalna upora-

.-ba Fleaﬂéﬁfemvef dobra mera k:eatlmmﬂ'j; napadalni

taktiki. To pumm. da za razliine situacije &trehujete
razlicne pristope. Individualni izleti v slogu kahﬂkaz ge
namre¢ kot po pravilu slabo koncajo. (Saj niste Rambo, ki
za predjed publﬁqeibaf.a]jcn Rusov, nato pa si s propeler-
jem sklatenega he-ltkcnptena $e odisti zobe,) Na voljo imate
dovolj razlicnih nm&lj (od 9mm Berette do pol-avtomatske
puske M16 2 20 sarderji kalibra .223) in vojaskih specialis-
tov, da vsakemu &p"lpfite pravo nalogo. Zdravnike npr.
med spopadi puétajte v ozadju, prav tako mehanike z niz-
ko stopnjo strelskega znanja. Najprej naj delo opravijo os-
trostreldi, nato pa: liajz‘qhuﬂmh za eksplozive preisdejo ter-
en in u-iahﬂnﬁu ‘morebitne pasti.
Umeﬁﬁmeljgenca Santinovih moZ, njihovo
stevilo in agresivnost je odvisna od nivoja
tezavnostne stopnje, ki ste ga izbrali na zatetku. Ta
se:m‘atttudiu Stevilu drugth ovir na poti. Poglavje
zase ‘v*ign so preckanja mostov, ki so ponavadi
miniran, ter rek, v katerih kar mrgoli strupenih
kad. MoZne posledice plavanja (nekateri vasi
plaanci fe tega ne znajo, zato pazite, da se vam ne
utopijo oz. da jim ne zmanijka sape) so lahko tudi
okvare ali izgube predmetov, zato nof v desno roko,
vse ostalo pa v Zepe, da se kaj ne izgubil

Ko enkrat osvojite dolodeno ozemlje. potek igre preide
v realni ¢as, tako da si lahko v miru zacelite rane in
brezskrbno preiifete teren vseh daobrot, ki so jih Santi-
nove Cete pustile za seboj. Ta pride zelo prav opcija move
all, s katero prihranite veliko ¢asa. Kajti ne sprenevedajte
se - tudi v JA je €as denar. Ve sektorjev osvojite v enem
dnevu, vet denarja prikaplja v vaso blagajno. Seveda pa
morate zato prej opraviti 5e nekaj formalnosti, in sicer na
osvojena ozemlja poslati t.1. tapperje (Zolnarje), ki zaéno
zbirati dragoceno drevesno tekotino, in jih ustrezno
zastititi s primemim Stevilom straZarjev. Vse to spet nekaj
stane, zato pazite na svoje finance,

Ob koncu delovnega dne pretejete svoje izgube, ugo-
tovite kdo je napredoval v sposobnostih, dologite kdo je
preved ranjen, naj podiva, se zdravi ali uri, seveda pa lahko
kakSnega nitvrednefa tudi odpustite. Bolj elegantno (in

'lr:*'
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Jaeﬂq‘e] pa to stﬂﬂte tako, da slahlte pred koncem dneva

Fetric] vasih junak SO ONCES
.i"i LI || i I|r-|:JT E‘lr. AP |'..
nacini premikanja (normalno hojo, prihuljena he e

- I'-

dogodividine, Indtalacija igre u 5
plus dodatnih 13MB za uvodni introi

posnetih duhovitih dialogov (samo v CD-RC
vdahneta vsakemu liku v igri dobro mero #ivljenjskega
individualizma. Pozornost, namenijena detajlom pri zas-
novi slehemega od 60 platancev spusti igralca v divji svet
gerile, kije poln absurdno realisti¢nih situacij (poskusite
se streljati med seboj ali pa otipavati drug drugega...).
Natanéni in verni zvoéni uéinki pa vam okolje dZungle
pribliajo na prag vade dnevne sobe - {utite napetost, ki
vlada v zraku in vsak strel, ki $vigne skozi Savje. Svoje
doda tudi napeta glasha, ki spreminja tempo glede razvoj
situacije v igri. VGA grafika v lodljivosti 320x200 v 256
barvah sicer ne briljira, toda ve¢ kot zadostuje. V igri moti
le malce €uden nain shranjevanja, ki vam ne pusti shran-
iti poloZaja pred vsako potezo, ampak samo enkrat na sek-
tor, kar je v bistvu tudi prav, saj bi igra drugade izgubila na
realizmu.

JA je uspelo pribliZati svetove iger FRP in strategij
bliZje kot katerikoli drugi igri kdajkoli poprej. To je ofitno
iz tudi sklenjenih kompromisov: junaki med igro sicer
nikoli ne postanejo Zejni ali la¢ni, pa vendar se obnasajo
kot resni¢ne osebe, pri katerih en zadetek §e ne pomeni
smrti. Ta povezava dvigne JA za stopnicko viSe nad ostale
igre, ugajala pa bo tako strategom kot FRPjevcem. Vedina
iger s Casom sicer izgublja na vrednosti, toda de me
ob¢utek ne vara, bo z JA ravno obratno. Kajti vedno boste
nasli kako stvar, ki bi jo lahko opravili bolje, hitreje ali pa
samo drugace kot ste jo.

PS.: V naslednji &tevilki pa si preberite ekskluzivni
priporotnik za prefivetje v Metaviri, ki ga bo napisal moj
dobri kolega ter fanaticen borec za pravice hrékovagelv
Ale$ "Who dares wins" Petri¢,

T

FIF | strategija
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poseben
racunalnik

Nikoli ne verjemite odraslim, ki vas prepricujejo, da je svet lahko bel. Ali ¢rn. Lahko je

tudi crnobel. Kot tale stran. Ali sivkast. Kot macka iz sosednje ulice. (kaj dela tu macka -
to je vendar oglas za raunalnike!). Saj res. Racunalnik. In to Cisto poseben racunalnik.
Edini tak v Sloveniji. POWER PLUS RACUNALNIK Z VGRAJENIM FAXMODEMOM,
PROGRAMSKO OPREMO ZA KOMUNIKACIJE IN Z ENOMESECNIM GOSTOVANJEM NA
ABM BBS. Ja, to je tisti, ki je na Internetu. Sicer pa je FaxModem Siroko uporabna
pripravica, ki ti omogoca, da:

e Dbrskas po razlicnih konferencah BBS-a (npr. Jokes, Love, Games itd.), si izmenjujes
programe ali se pogovarjas z novimi prijatelji '

e oddajas (ali sprejemas) Fax sporocila od ljudi, ki $e vedno vztrajajo pri pisalnem
stroju in klasicni Fax masini (to bi mogoce zanimalo tvoje stare...)

@ poiSces knjigo in si jo rezerviras (Ce si ¢lan knjiznice U.f.]

e zamotiS mamo z nekaj novimi-recepti iz konference Kuhanje, nato pa s prijateljem
odigras DOOM - vse to, pa Se mnogo, res mnogo vec, ne da hi vstal od

racunalnika...

MANAGER 95 COMMPACK

o 486/DX2/80

e 4 MBE pomnilnika

e 540 MB trdi disk

e 1.44 MB disketnik

e 1 MB VLB grafina kartica

o 14" barvni monitor

e miSka in tipkovnica z slovenskimi znaki

o FaxModem ZOOM 14000 bps V. 32Telix -

e program za komuniciranje pod okni

« Enomesecna narocnina na ABM BBS z
mozZnostjo nadgraditve na INTERNET

e MS DOS 6.22 & MS Windows 3.1 EE

e interaktivna navodila v slovenscini pod okni

« Power Plus centrala - program za upravljanje
racunalnika

170.742,00 SIT

PENTIUM KOLEKCIJA ZA

POMLAD 1995

1.44 MB disketnik
tipkovnica s slov. znaki, miska

interaktivna navodila v slovenscini
Power Plus centrala za upravljanje rac.

STANDARDNA OPREMA ENERGIA 75 ENERGIA 90 ENERGIA 100
8 MB pomnilnik Pentium 75 MHz Pentium 90 MHz Pentium 100 MHz

Stealth D RAM 64 PCI 2MB 545 MB trdi disk 850 MB trdi disk 850 MB trdi disk

MS DOS 6.22 in MS Windows 3.1 EE mini tower ohisje big tower ohiSje mini tower ohisje

CENA 207.147,00 270.577,00 288.878,00

ELEA

KDAJ STE BILI NAZADNJE V PRAVI RACUNALNISKI TRGOVINI?

Vsak racunalnik Power Plus ima: preverjeno zdruZljivost z Microsoft programsko oprema; originalno opremo
MS Windows in MS DOS, pripravijeno za delo; avtomatizirano opremljanje in testiranje delovanja; interaktivna
navodila v slovenscini v Windows okolju; centralni program za upravljanje z raéunalnikom.

POWER PLUS

PRAVE RACUNALNISKE TRGOVINE
Ljubljana, Dunajska 113, 061 16 85 574

Sevnica, hotel Ajdovec, 0608 82 556

Maribor, Mlinska 22, 062 226 397

Kranj, Huje 23a, 064 331 022




Elite med v:

Imate radi slano vodo?! Dolga

kriZarjenja? PustoloviCine? Spozna

vanje krajev, ljudi & obicajev? Bi
radi obogateli? Zelite postati junak
neke prsate slovenske popevkarice? Ce
je odgovor da, ste clovek za na$ posel.
Pomorska Spedicija. Za vas barka, vreca
denarja pa mirno morje in veliko srede,
kapitan.

Mednarodna trgovina je bila viasih vse
kaj drugega kot pisarna, raéunalnik, telefon in
hierarhija zaposlenih. Kapitan trgovske ladje je bil
poslovneZ, mornar in vojskovodja hkrati. Ce bi radi
okusili vse naloge tega izumrlega poklica, potem je
High Seas Traders igra za vas.

Zacetki so kot vselej tezavni. Ze vpis generalij, ki
vkljutuje tudi ime ladje (priporo¢am “Helena B."). na-
kazuje zelo spodtljiv, ée ne kar erotien odnos lastnika
do plovila, kakrinega so danes zmoini le najveji avto-
mobilski zanesenjaki. Ladja je vade vse. V to ni dvoma.
Seveda pa nobena stvar ne pluje sama od sebe, zato ni
vseeno, koga boste sprejeli v posadko in kako boste
ohranjali njihovo moralo in zvestobe. Igra High Seas
Traders to ve, kot ve tudi, da se vsakih toliko in toliko
let politiéni, z njimi pa tudi ekonomski ednosi med
driavami obrnejo na glavo. HST ne pozablja na pirate,
ki se, namesto da bi delali. nalivajo z rumom in pre-
ganjano postene obrtnike. HST tudi trdi, da so nevihte
obstajale Ze v Casu, ko je pra-pra-pra-pra-pra-dedek ing.
Trontlja nekje na Kranjskem sejal psenico in prosil
svetnike naj tofo raje poéljejo nad Dunaj. Torej vam je
jasno, kaj vse in ne le to. vpliva na pogoje za vas
vZpon.

o TS L T : -
Ali je kdo sluéajno videl torpedo?

Vsako pristaniée ima svojo trinico, banko, gostil-
1o, ladjarno in geodetski zavod. Pojdimo po vrsti. Trgu-
je se z vsem, po emer se je v tistih casih
povprasevalo: od kave, sladkorja, €aja. bombata, volne,
do tobaka in opija. Denar lahko, namesto da ga takoj
zapravite, hranite v pristanidkih hranilnicah in éakate
na obresti. Kréma je sredidce druzabnega Zivljenja, v

W
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njej lahko vzpostavimo stik z delovno silo, gostilnicar
pa vam vasih prisepne kako govorico, ki ji pogosto ni
slabo nameniti kanfek pozornosti. V pristanitu
opravljajo tehnicne preglede in servise, k emur vas
sicer ne priganja birokracija, toda le brezhibna ladja je

Pozdrav s prelepe Azarne obale.

vamna ladja in le varna ladja je zagotovilo za varno pot
do cilja. Pazite tudi na zaloge hrane in streliva. Posad-
ki morame poleg hrane omogoéiti tudi zabavo, za kar
poskrbijo gostilnicarji in
avodniki. Ce bodo posli
vzeveteli, bo ladja kmalu
pretesna, zato lahko
kupimo vedjo iz druge
roke, ali pa v ladjedelnici
pustimo narofilo  za
Colnicek po nasi Zelji. V
trgovini z  zemljevidi
(charthouse] se oskibu-
Jemo 2 nujnimi navigaci-
jskimi pripomocki, ki
nam odkrivajo poti do
novih delov sveta.
Plovba je silno pre-
prosta. Edini komandi sta obraganje krmila in dvig jad-
er. Pot do Zeljenega pristanid¢a lahko enostavno
zarisemo na karti in Ze smo tam. Seveda obstaja kar
nekaj verjetnosti, da vas bodo nadlegovali pirati. Po
njih brez milosti, kajti na kako prizanaganje z druge
strani ne racunajte. Lepe manire tovrstnih spopadov
vkljucujejo pozdravno obstreljevanje s topovi. ki se po
moZnosti sprevrie v mesarsko klanje po palubah obeh

ladij. V prvi fazi je uspeh lahko tudi
posledica vade spretnosti, medtem ko
pri neposrednem spopadu obeh posadk
odloca Stevilo in motiviranost najetih
vojakov, ki vihtijo sablje in samokrese
ter se gugajo po ladijskih vrveh.

High Seas Traders je stvaritev, ki se
ji ljubitelji iger. kjer je bolj kot prsti,
pomembna glava, ne bodo odrekli. Ceprav
nobenemu od kriterijev, ki takine igre ocen-
jujejo, ne moremo pripisati ne vem kakénih su-

perlativov, je vredna pozornosti.

PE, PG GO-ROM, Amiga
strat:m pustolovséina
Impressions

PC 486DX2/80 VLB

MB RAM, 540MB HDD EIDE,
VLB VGA 1MB, COLOR 147

159.000,00 SIT

Tiskalniki EPSON, FUJITSU, HP
Monitorji PHILIPS, SAMSUNG,
MAG, TYSTAR
Lvocne kartice, CD-Romi,
zvocniki od 4W do BOW

tuss NADGRADNJA VASEGA PCja
: STARQ ZA NOVO!

. NOVO!!! Bogata izbira arhiv- "
om—: skih in prenosnih Skatel za ¥.53
e diskete - 7e od 120 Sit dalje! P

Nadi telefoni:

g 061/1319-266 int. 3945, 314-080 e

in mobitel 0609/617-090
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ekoc sta Ziveli dve sestri. bogata in uboga. Bogata je imela
Nvelik mlin na tiri kamne, uboga sestra pa ni imela drugega

kot dvanajst otrok. Lacni so bili od jutra do vedera in $e
ponoti, saj mati ni imela nifesar, da bi jim dala jesti.

Nekot je bogata rekla siromadni sestri, naj pride mlet k njej v
mlin. Sestra je prila in je ves dan mlela za bogato sestro. Zveder pa
jo je prosila za peicico moke. Bogata sestra jo je zavrnila, da ima do-
volj moke na sebi. UboZica je zajokala in &la domov. Ko je prila do-
mov k otrokom v izbo, je stresla moko s sebe in bolj ko jo je stresala,
vet jo je bilo. Revni sestri nikoli ve¢ ni zmanjkalo moke. Obogatela je
in sre¢no poZenila vse svoje otroke. Vsakemu je dala za doto vredo
bele moke in $e prodajali so jo. Njena lakomna sestra pa je obubotala.

Kakéne so povezave med igro Pinball Mania in babidine pripoved-
ko? Bodite pozorni na rabo besede neko¢ in na ljudsko stevilo 12.
Neko€ so dvedski vikingl iz 21st Centurya naredili fliper Pinball
Dreams in z njim dosegli mednarodni uspeh. Plod iste firme sta bila
tudi fliperja Pinball Fanatsies in Pinball lllusions, potem pa so se
fantje navelicali in izdelavo nadaljnjih fliperjev prepustili “pajkcem”
iz Spidersofta. Ti so njihovo frandizo dobro zasustrali, najprej s Pin-
ball Dreams 2 (le bleda kopija originala), zdaj pa $e s Pinball Manio,
ki jo ponujajo na srebrni ploddi v kompletu s Pinball Fantasies.

Tako dobite na kupu kar osem klasi¢nih, tematsko obarvanih fli-
perjev: Partyland, Speed Devils, Billion Dollar Gameshow in Stone 'n
Bones najbri ni treba posebej predstavljati, Tarantula se ukvarja s
smrtno nevarnimi kosmatimi pajki; Jailbreak premleva problematiko
brezplacnih prenoéevanj v hotelih ministrstva za notranje zadeve,
Kick Off pogreva nogometno ¢orbo, Jackpot pa je namenjen vsem

)
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hazarderjem in kockarjem. Slednjim Stirim fliperjem manijka za korak
naprej §e nekaj ramp in lupingov po sredini miz, ter morda Se kaksna
sveza zamislica.

Grafika v igri je svetla in barvna, a prefiveta, ker ni 3D. Grafi¢ni
natin resda lahko preklapljate med lo-res in hi-res, tako da vizualno
vidite ve¢ zaslona, a bistvene razlike ni. Zakoni fizike na srebmo kro-
glico spet ne delujejo najbolje, saj ta véasih dobiva €isto nenormalne
pospeske. Kaj naj recem? "Spidersoftovci, nimate pojmal” Ce so vasl
predhodniki Ze izpopolnili gibanje kroglice po mizi do popolnosti, bi
ga vi lahko vsaj skopirali. Uporaba “rukanja” tako tokrat resi mar-
sikatero kroglico, ki je Ze na poti v brezno.

Nove funkcije v Pinball Manii so: opcija multiballs, ki pa smo jo
prakti¢no videli Ze v Pinball lllusions in po $tirje odbijaci na vsaki
mizi. Toda zaradi mene jih je lahko tudi 6 ali vec - to ni nobena rev-
olucionarna novost. Mogode pa vas bodo potolatile moinosti, ki se
ponujajo v menuju pod tipko F5. Tam lahko nastavljanjate nagib miz,
izbirate Stevilo kroglic (3 ali 5) ter samovolnjo nastavljate tipke.

Kakorkoli Ze, dejstvo je, da nam Skandinavci s skorajda ne-
spremenjenim konceptom svoje fliperske serije. ki ima zdaj Ze
obéudovanja vrednih 19 miz, cuzajo pare Ze dobra tri leta. Koliko
¢asa bodo to $e poceli. pa je odvisno samo od nas, ki to
prenagamo. Pinball Mania je igra na ravni ostalih fliperjev iz te
serije, ni pa za “umret”, Ce prav nje ne boste uvrstili v svojo
zbirko fliperjev. Tu je namre¢ S odliéni Psycho Pinball, prihajajo
pa tudi 3D fliperii (glej porotilo iz Londona), tako da srebrne kro-
glice £e dolgo ¢asa ne bodo mirovale...

|
Looga

PG EO-ON 1 .3

ﬂllil‘

21il EEII[II'jI [ Epllersnrt




VORTEX

M GATE 11

B O OB BN OB OB OB OB B oy By B OB BN RN BN BN BN BN OB OB B OB OB OB OB B B o o R R D B R B B NN NN BN BN BN B BN BN OB OB OB OB OGN BN OB OB OB BN OB OB N OB B N N

ey

SEX

VTR

krvni pritisk? Kupite vse, kar se baha s predznakom

interaktivnosti? Imate svinjsko moéno masino in
najhitrejdi CD, kar si jih lahko privoscite? Potem bo
Vortex va svet postal.

Imate radi Myst? Vam Under a Killing Moon dviga

7 ragr . B
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Peria-ment

Seveda vsak 8pil potrebuje bolj ali manj za lase privie-
¢eno zgodbo. Evo: Leta 2057 (od kod programerjem te ci-
fre?) znanstveniki napovejo Zemlji le 3e pet let Zivljenja.
Hvala Bogu je profesorica Kako4i-je-Ze-ime fznagla kvant-
na vrata, ki vodijo v neko totko onstran znanega vesolja,
na planet tri tiso¢ in Se malo dez, kjer leZi dragocena ruda
iridijev trioksid. Prej omenjeni ima namret sposobnost
obnoviti Zemljino atmosfero. Problem 1: planet je pose-

AR, Kk me 2ge8kas s peresi po patRRt]
ekti in zdruzeni narodi

lien z neverjetno neprijaznimi

posliejo modre Zelade v istilno@keijo. Problem 2: plane-
tova atmosfera je za prebivalé@#emlje smrtno strupena
Torej ZN oblee svoje vojakes bne obleke in jim na

glave posadi VR ¢elade, zraven pa

ski sistem za evtanazijo, ¢
pa se zgodi glavnemu junaku Dre

z glave in potegne vas v vrtinec....

“NIHCE Hl SME NITI

CILARA GASE

Ko se vam pribliZno vrne sposobnost dojémanja oko-
lice, zagledate prekrasno pokrajino, pred vami pa stojita
dve prekrasni krilati bitji. Angela? Nebesa??! ;

Sem bil tako priden? Kraji pogovor vas pouti, Espe
bili lep ¢as nezavestni in da ste na planetu Meende
rega prebivalci se imenujejo Alees

vijo Deejani). In kako, za vraga, ste
se znaéli na tem Aleende? V glavi
vam pri¢nejo zvoniti vsi razpoloZ-
ljivi alarmi in zadnjih pet razsod-
nih moZganskih celic po krajsem
sestanku sklene: obstaja resna
moznost, da so bili insekti in strupeno ozracje samo utva-
ra (mimogrede, za uspeéneje delovanje Celade so vas po-
vrh vsega de drogirali) in ste v resnici pobijali ni¢ hudega
slutece Aleende, ki od orofja niso poznali drugega kot me-
te. Medi so po njihovem izrotilu padli z neba in jih | je :_ me
la nositi samo pedtica izbrancev. Sploh so Aleende®
m1ra1puhna btljﬂ in ne morejo razumeti, zakajjili Dee

tem SlEIi:I skm'nustm polkovnik Saunders, ampak 0 t&m
niste prepricani. Odloditev je va%a. Ali boste lojalni Zem-
lji ali pa vas mika Zivljenje na Aleende, kjer se je med va-
mi in krilato Alyro pricelo nekaj plesti. Kakorkoli, kmalu
boste vedeli, da so vam vsi lagali o vsem in da lahko zau-
pate le sebi (in Alyri).

Igralni vmesnik je precej dodelan. Pametni kazalec je
za igre podobnega Zanra standarden, na zgomjem in spod-
njem robu zaslona pa se obéasno prikaZejo posebne iko-
ne, ki lahko vo E_n__:; (interaktivnost!) vase aktivnosti in celo
custval Igra se ak dtlejansko spreminja iz trenutka v tre-
nutek, Ceprav vseenosledi nekim zaértanim smernicam
in je ne morete mahati Gisto posyoie. Saj niti ni potrebno,
ker imate v vsakem kadru pribli#no milijon razli¢nih moi-
nosti (med igranjem sem se pocutil kot pesna zelo dolgi
verigi, skoraj svoboden, ampak ne cisto svobg den). S}
njevanja pozicij ni. Igra je seorjgoakjergiuh??? "A je rek

se ne morm pusnet? Klinc pa tak $pill!i” Saj bom razloil,

no. Igra je razdeljena na tri dneve, ki jih prebijate na
Aleende. Aha, poglavja, boste rekli. Ne. Iz vsakega dneva
50 Ze vnaprej pripravljene kljuéne sekvence, tako da lah-

J. HELLER, CATCH 22

A il (Swrest!) Yivi=nl

de in sploh vse je Aleende I,ra:en ‘ .
vas; vam in Zalujolim ostalim pra- i

L (o]

ko mirmo pocakate, da vam spet priklopijo Strom. Pravza-
prav, zakaj govorim o igri, e je Vortex film? Film s pravi-
mi igralci, posnet v naravi in studiu, brez pretresljivih po-
sebnih efektov (vsaj jaz nisem videl nic takega, da bi izgu-

= bil spodnjo celjust), zato pa z napeto zgodbo. Meni je bila
* wsa stvar tako simpati‘na, da sem jo konéal nekako trikrat

In bi jo e veckrat pa sem moral vse skupaj vrniti.
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Ge hocem, sem tudi zioben!

Tehnikalije: Vortex prispe do vas na treh laserskih
plodtah in vsaka predstavlja en dan v vadem Zivljenju na
Aleende. Vse skupaj tece pod Okni, najraje ima 16 milijo-
nov barv na ekranu (le-ta naj bo éim vedji), zahteva vsaj 8
MB in dovolj veliko pomnilnisko datoteko (swap file).
zvoino kartico pa tako ali tako imate. Aja, v navodilih pi-
Se: "Pentium strongly reccomended”, v odjavni 3pici pa
stoji zahvala Intelu. Ali prihaja Intelware!

PS. Tatas je v Slovenijo prirohnel film Stargate. Pri-
merjava se mi ni ponudila, vsilila se mi je. Obstajajo sicer
dolocene razlike, ampak zgodba je v bistvu enaka. Cevam
je bil Stargate vie¢, vam bo tudi Vortex. Govoril sem.

Igro nam fe posodilo podjetfe C. §. C.

I .
PCCO-ROM *__'
interaktivni film
Virtual Ginema

ITI, DA SO SOVRAZNIKI TUDI LJUDJE, KER Bl JIH POTEM PRENEHALI =
ZELO POMEMBNO. ZATO SOVRAZNIKE SLIKAMO KOT POSASTI.” ;
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PC CD-ROM

1942 Gold 7.900
3 foot 6 pak for kids 5.900
7th Guest 3.500
Alone in the Dark 3 8.500
Big Red Adventure 5.000
Bio Forge 2.500
Cyberia 7.000
Dark Forces 9.500
Descent 7.900
Discworld 9.900
Ecstatica 8.800
Falcon Gold 7.900
Gabriel Knight 3.000
Guilty 7.600
King's Quest 7 7.900
King's Quest Collection 1-6 7.900
Leisure Suit Larry Coll. 1-6 5.300
Litle big Adventure 8.900
Mad Dog McCree 2 4.200
Magic Carpet 8.900
Megarace 3.200
Mortal Kombat 2 8.000
MS Art Gallery 7.500
MS Encarta 95 10.000
MBA Live 95 2.500
NHL Hockey 95 9.200
Movastorm 6.000
Qutpost 3.900
Pinball Dream Deluxe CD 7.900
Pizza Tycoon 7.200
Police Quest 4 4.000
Rebell Assault 4,700
Shareware & CD pack 4.500
So Much Publishing s knjigo 4.800
Startrek:The next Generation prihaja
System Shock 9500
Transport Tycoon 7.200
US Navy Fighter 9.500
Wing Commander 3 10.900
Wings of Glory 7.600
Woodruft 6.100

X-Wing Collectors CD-ROM 11.500
X-COM:Terrors from the Deep 7.900

SEGA:
Urban Strike 10.200
IMG International Tennis 10.200
Syndicate 11.760
Fifa Soccer 95 11.760

Super Nintendo,Nintendo,Gameboy

Obiscite nas v nasi trgovini
"WMr. CD-ROM" na Vodnikovi 187,
(trznica Koseze).

Tel 159 75 11
Ugodni pogoji za nadaljno

prodajo!

COLBY d.o.o.

Stanezi¢e 3a ,Ljubljana
Tel./Fax.: 061/50-113

Vse cene so v SIT brez 5% PD.

V OBJEMU PLAMENOV

Razlog: v elektronskih konferencah na BBS-jih
veino bralcev motijo prav "za lase privleeni
frustrirajoéi uvedi k sicer e kar uZitnim clankom”. Pri
Megazinu pa smo in vedno bomo upostevali bralce.
Pise se leto 2112. Po vseh pivnicah in beznicah e tako
zaloZenega planeta se Suslja o najnovejiem odkritju znan-
stvenikov, odkritju, ki bo spremenilo tok zgodovine: v
jedrih mnogih ugaslih zvezd so bile najdene skrivnostne
kapsule, ki jih je zapustila pred miljoni let izumzla civi-
lizacija. V njih je shranjeno znanje tisoferih generacij. In
vsakdo bi ga rad imel. Zato je bila ustanovljena Zemeljska
Trdolahka Korporacija, ki poéilja svoje Tekace v najbolj
skrite koncke vesolja po $e neodkrite kapsule. Korporac-
iji ni mar ne ljudi. ne denarja - zanimajo jo le kapsule...
..kl jih prinesete, Ste namred en izmed Tekacev,
platancev, ki svoje Zivljenje postavljajo na nitko za prgisce
cvenka. Vasa domovina je hiter in okreten Pyrodactyl, s
katerim se podajate v posastno dolge in zavozlane hod-
nike v osréju ex-zvezd. Sama po sebi zadeva ne bi bila
omembe vredna, ¢e vas ne bi ovirali Privrienc, bitja-strofi.
ki branijo kapsule. Gole roke, pa feprav motne in dela
vajene, ne pomagajo mnogo, zato je vasa ladja opremljena
z vsemi vrstami oroZij. Grobo so ta razdeljena na primarna
in sekundarna, vendar je delitev bolj akademskega
znacaja. saj so oboja enako uporabna. Med primarnimi

T okrat sem se zaklel, da ne bom napisal uvoda.

ERtarnoy Lol

Shamiol, Lo

Spust v brezno brez vidaih posledie.

oroZji se najdejo radarske in infra rdefe rakete, da o
nevodenih raketah in granatah ne izgubljamo besed.
Lahki in teZki laser, top in mine pa se uvritajo med
sekundamma oroZja. Med seboj se oroZja razlikujejo po
modi, dometu in energiji. ki jo érpajo. Seveda so tudi nas-
protniki oboroZeni. Ce bi radi $e kdaj videli mamo in svoj
banéni ratun, bo potrebna temeljita uporaba protiraket-
nih sredstev in rulenje hitrostnih rekordov pred razjarjen-
imi (kaksna ironija...) Vsem izstrelkom pa ne boste mog-
li ubezati... Pred njimi vas sicer nekaj asa 3¢iti oklep, ven-
dar ne dovolj dolgo. Potem so na vrsti motorji, pa oroZja in
ostali ladijski sistemi. Ko ne vozite ve¢ Pyrodactyla,
temvec reseto, je skrajni ¢as za uporabo ubeZnega plovila,
ki pa je skromno oborozeno in Spartansko opremljeno,
tako da lahko na bitko kar pozabite. Ostane le e beg...
...po zanimivo izdelanih hodnikih. Zanimiva je edina
beseda, ki lahko opise izgled in obéutke prehodov in dvo-

ran v zvezdah. Na hitro pogled in nadin igranja spominjata
na Descent, vendar je izvedba motno drugacna. Avtorji so
obudili splodno znano idejo opticne prevare in jo udejani-
li. To izgleda nekako tako, da namesto ogromnih barvnih
sten in podobnega okrasja naredite le majhne kvadratke,
ki jih naklju¢no razporedite po ¢mih stenah, ob robovih
in izhodih malo ve¢, drugod skoraj nié. Na prvi pogled se
tako pocetje zdi nesmiselno, vendar zajec tici v drugem
grmu: na crne stene racunalniku sploh ni treba misliti,
zato lahko igra postane zelo hitra. Vendar hitrost ni vse.

Postavljanje hitrostnega rekorda pri Sviganju skozi tunele.

Po hodnikih se plete $e mnogo drugih stvari, ki naredijo
igro zanimivejo: najbolj opazni so sovraZniki v obliki le-
tal. topov, vrtecih dud in mehurjev. na drugem mestu so
nekakéni prstani z bodicami, katerih prelet vam lahko
prinese hitrejse polnjenje orozij ali vecjo hitrost plovila.
Bonton narekuje tudi reSevanje ujetth kolegov, ki iz
hvaleinosti letijo pred vami in streljajo na vse Zivo. Ce-
lotna igra je razdeljena na stopnje. ki vklju€ujejo vedno
ve¢ soban in prehodov najbolj psihadelicnih oblik, med
seboj spojenih pod razlicnimi nepravimi koti. tako da gre
vasa orientacija kmalu rakom ZviZgat. Sicer vam je v
{teoreti¢no) pomot zemljevid, ki pa je neuporaben, ée ne
premorete izredne prostorske predstave. Da je Zivljenje Se
tefje, morate vsake toliko prebroditi 3e kak labirint. Ce bi
se zanasali na odmeve in ostalo glasbeno spremljavo, bi
verjetno za vedno obticali v njem. Zvok je nekaj povsem
obicajnega in niti priblitno ne pritegne pozornosti.

Zakljucek pa mora biti: Pyrotehnica je enolonénica, v
katero je namesto korenja padel Descent, Novastorm
nadomesta fifol, meso pa je izpodrinil F16.

Igro smo si sposodili v trgovini Mr. CD-ROM

T

arkadna simulacija

I I—

Psygnosis




ccoladeove Sportne simulacije navdusujejo

mnoZice Sirom po svetu fe mnogo let. V teh is

tih letih pa se je, na veselje obicajnih smrtnik-
ov, kvaliteta programske in strojne opreme dvignila za
kar nekaj razredov. Tako smo legendarni Test Drive in
Grand Prix Circuit igrali na pocasnih 286-kah, medtem
ko smo zadnji Test Drive (tretji del) igrali Ze na barvnih
in hitrejiih osebnih prijateljih.

Y
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Serija Hardballov se je zacela se v tistih letih, ko
pri nas izraz VGA ni pomenil ve¢ kot Sultan Pasa XXVI.
Tudi Okna so ljudem pomenila le nekaj, kar se umiva
5 cunjami in vodo. Seveda je prvi Hardball pomenil
tudi prvo dodelano simulacijo. €ez lufo tako zelo pop-
ularnega baseballa, ki ga je pred kratkim zadel (in ie
bolj pred kratkim prenehal) igrati legendarni Michael
Jordan.

Tokratni Hardball, fe cetrti iz serije. ponuja prav
vse kar zmorejo dandanes priljubljeni namizni strojéki
na ekranih prikazati. V najvisji locljivosti tece celotna

oMiNo)-

_[0N0K0- 0.

e Iatee

baseballska igra, za namecek pa so programerii igralce
v celoti digitalizirali, kar z drugimi besedami pomeni,
da igralci in sodniki izgledajo neverjetno pristno. §
tem pa je refen tudi problem lesenosti likov, ki se v
sportnih simulatorjih tako veselo pojavlja.

Grafika je torej perfektna. Zvok sicer ni
slab, res pa je, da kakine nore glasbe in efek-
tov pri takinih igrah ni smiselno pricakovati,
54] Svojo avtenticnost s tem v
trenuthu izgubijo. Je pa prisoten
komentar, ki se pojavlja med
odmori. Glas zanj je posodil kar
Al Michaels, sicer Ze veckrat na-
grajeni komentator ameriske
_ televizije ABC.

e Na voljo imate igranje v celotni sezo-
: ni, kar pomeni 162 tekem. V to pa sta
' viteti tudi tekma vseh zvezd (AllStar) in

konénica prvenstva (playoff). Seveda
vam vseh tekem ni potrebno igrati. Mirno si jih lahko
ogledate s klopi v vlogi trenerja in medtem srkate
hladen jaboléni sok. Vseeno se pripravite v igranje in-
vestirati kar nekaj ¢asa, saj traja obicajno dolga tekma
(torej 9 inningov) okoli eno uro.

Za vse, ki vam metanje, lovljenje ali udrihanje
Zogice povzroca kakine teZave, je na voljo tudi trening,
Tu boste svoje sposobnosti razvili do Zeljenih, saj tod
ni nobenih ¢asovnih ali drugacnih omejitev.

Standardna verzija Hardballa 4 sicer ne vsebuje
pravih statistik ameriske lige. vendar pa jo lahke pri

i,
15
-

zalozniku posebej naroite (cena 25 dolarjev). V paketu

boste prejeli 700 igralcev, njihove statistike izdelane
na podlagi lanske sezone (letodnje paé ni, ker igralci
stavkajo) in njihove barvne digitalizirane fotografije.

Ce si torej Zelite dobre Sportne simulacije in akci-
je si omislite lastno verzijo Harballa 4. Verjemite mi,
ne boste razocarani.

(7 L PG, Pe iAo F

Sportna simulacia

. = s

Accolade

Nove knjige iz zhirke "...ZA TELEBANE" lahko po ugodnejSih, prednaroénikih cenah narogite s priloieno naroéilnico na
naslovu: Pasadena d.0.0., Celovska 43, 61000 Ljubljana ali po telefonu (061) 133-23-23. Vsi navedeni naslovi hodo po izidu
na voljo na vseh prodajnih mestih, ki jih zalaga: Knjigarna Konzorcij, Slovenska 29, 61000 Ljubljana.
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vendar samo trije zeloooooo obseini menuji. Sicer si pa preberi originalna na-
vodila (90 strani). C) lzklopi ratunalnik in meditiraj. D) Pa tako preprosto je.
Menu znotraj posameznih re-

stavracj je namen}en knm plet-

V prebral toliko razliénih napovedi, da i’ '1{0:11:& res nisem vec znal
predstavljati, kaksno spako bom dobil v roke. Vendar je bil na kon-
cu le obicajen srebrn CD. S slikico. Briga me slikica!

Ker moram sedaj nujno na sluZbeno pot in nimam ¢asa za pripravo pod-
robne recenzije igre, bom zadolzil svojo tajnico. da zbere vsa najzanimiveja
vpradanija, ki jih mnoZice nadobudnih strategov postavljajo Ze cel mesec. Na
njih bodo odgovore postavili Stirje najvedji strokovnjaki s podrodja

boljsa preglednost nad ob-
jekti v mestu, sicer pa je
g_,tamm 0 ikon na desni, s
~ katerimi upravljas
T pﬁkncnﬂ vse (od na;ema 0K, kelngp pzzy ﬂ‘llt

. prostora dozavarovalnin) ﬁ o e gy 182 B2 W sy leaskg
Emcrrll sem s pmatehu:n ki . " .m' T

izbiro med lr.]asaﬁmm igranjem
in @amem misij. Zanima me,

ali je to morda zastita proti
- kopiranju? ; ipt aﬁtn igro, Pravi, %jeﬁa ﬁ‘ﬁerku najela lokal (za kaj ve¢ nima
A) Ne, to je psiho test, ] :].a\]4 g ﬁremﬂa {mize, stoli, preproga, svee) in najela delavea (kuhag =
ki lotuje bele miske od ko- )- Sedaj jo#anima, zakaj ljudje Se vedno ne zahajagjo v njen lokal? Kajng, 4

dﬂe to zah urkov, ki jih ima sicer v sobi.

LALs ; ) Ah %E'JI no bejz. Sturki so pa ja fejst. B) Narobe je to, da nihée ne poe-

L | "n& n}éne picerije. Naj ogladuje v Megazinu, pa bo vse v najlepiem redu. C)

ﬁdgamra sicer.ne poznain. me pa zanima e ima v petek zveter kaj asat D) Po. 11‘
’ﬁi pa bl:-dﬂ hodili k n[qfisa] ni pnprawla nubene pu:e T@a]e na n"'ré.- rnaha:ﬂ~ e i .

pice sena. B) Nikakor!
Menu je narejen le zato,
da pred igranjem pri igral-
pet ke peene! wie jo wol® cu naraste napetost. C) Ja,
, to je najnweﬂa zastita pmu piratom, ki ropajo
nase prekoceanske ladje. D) Pravzprav e edina zasita v igri le popolna re-

ceptura za 14 vrst pic, ki jo najdete v priloZeni knjiZici. Sicer pa se igranje mis-

.....

pa Iahku zatne z delom. -ng;_»_a .

ij od klasiénega, bistveno razlikuje le v casovnem obdobju, v katerem je petreb?,\, em... 00, zamesila sem pis@ancjo pico in to PoNe ;.r 7 ﬂng; "
no nekaj dosedi, kar je neke vrste teZavnostna stopnja. e : in uporabila praﬁfkuﬁﬁe sestavin, }J]ubtému 50 "'.'u' sodniki J
Nekatere slike v igri so prav zanimive in lepe. Mora dﬂdE'ﬂl oceng . Ka j se jim mastujem? ax
splodno 3e naihﬂlj pominja na tisto igro,... hm.... no A)CD prelomi Mkﬂl&nul B) Oh, ne. Brez nasilja, %SIII‘I Ost: .‘-i:'n-uﬁs}i
A) Space Que VGA B) Simcity ZHIILE}E‘i pﬂlnﬂma mirna, namp@ jim v sPan]u pIEl’E.El gu]tance C‘l Kates _1: tival na tr |
ni¢ posebnega. L: ‘mala b[)]]pnuirdjﬂ,ne .1 vojede
zenori in viikatem za p sitnica. Ponudbe pod difro: Tho 4° [ _
r‘_ to tamo pje 2 Ker Nemdi nimajo poslul iuupmmu pa oitno nekaj dol o ; ) Sl boste odsli z neznosnim zadahom, saj se nam je
) R i 20 5 . Priditelda'ne bomo imeli izgube.” B) Slogan: "Zakaj bi
Ko se odlotim za bivanje v enem 've!emes: [m1mugrede moZnosti ni = € pice, ce lahko pri nas kupite ceneje po isti ceni?” C)
prav veliko, Smuk) se nikakor, . p i piceriji vas med ¢akanjem zabavajo dekleta iz vse Azije. S seboj .
| mico in copate!" D) Kaksne neumnosti pa so to? Saj sploh ne mores
Kreirati lastnih reklam. Na zacetku se odlo¢i za razne letake in plakate, ki so
“ “‘“" PG d poceni, pa $e veliko jih je. Kasneje se je pametno odloati za oglasevanje v o
IH!IIH strategija ' medijih.. vepdar ledkladar na novo odpres katero od picerij. 5 -
e —— . Zanima'me, kaj je glavna prednost Pizza Tycoona pred ostalimi na las podo- !
Illurlurlsa | bIllml igrami? :
A)Predvsem v tem, da’ﬁ*tgmn]e ne potrebujes okolja Windows. B) Ne,
ampak v tem, da za igranje ni potreben 05/2 Warp. C) ...ipd... D) Podobnih iger
e “ I' sploh nil Ravno v inovativnosti je glavna prednost te igre. Kje Se lahko hkrati
” -1 n “ kuhas, krade$, grozis konkurenci in oboroZen do zob preganjas njihove kupce?
| ' Nikjer. Nol?
72 Eﬁ L4 38| aa PS. Prosimo, da na urednitvo ne posiljate pravilnih odgovorov D, niti vseh 1

ostalih, ker imamo Ze svojih preved, Hvala.
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Chaplin pay jok in na drevo, pa vse igrace s sabo

) maloje iger. katerifscenarijbibil priféjen'po
knjizni uspesnici. Resje; da yse kar skropiicata
Arnold E‘-'EH( Nigerin 5[}* e ﬁ&E]E{h‘qua jutra

priracana PC: e tuda tem recem pravimo ftlmﬂn igrant |

ukgojenim po mih netfmnost. Skorajtakina neumﬁwst

kot Arnaldov prl‘[mek saj vsi vemo, da'so nigri 7é.apriori __
&mi 1n & zato besedna zveza "¢m émec” nekal takeg.a kot by

*najbolj optimalna” ali “najhitrejsejie”

Tokrat se je v igro prelila kar celotna zbirka novel pod
skupnim naslovom Discworld. Gre za huronsko smesne
pripetljaje s sveta na hrbtu vesoljne Zelve A'Tuin, kjer je
¢rih barv osem. nadzor nad kriminalom pa vr8i kar ceh
roparjev, ki nadrtuje in tudi izvaja letno stopnijo kraj ter za
slednje tudi jzdaja racune!

Le kratek ndstavek zd prlmm}am ¢ ._

-p.\_'\.r

ka po Galaksiji. K]]ub temu, ﬁﬂda s $¢zdalet it o s]a'b bi
v pnmEm ko h] s Pmchett rodil pred nalm H}rd Prefect

naslov igre, Iﬂ se v celoti glasi: Pntr.hett's'
world, Zev prr.uﬂ,ll mesecih s prodajoin pubijﬂtem razbil

s@ho "h temu, da imamo npraka‘zguh s klasi¢no

PE iE‘ mllﬂl TECET[I:I

arijsvodite Carovnika vseh Carovnikow,

winda Mprcbral prvi dve knjigi,
jégave sposobnosti (beri: pregov-
ﬂemdal]enﬂst strahapet-

‘Palrician je vedno 202l it prepritjiv,

Wsceno, Intae zares pisafia, 1uF51 ki smo znenasitnim
{ Terry ‘ etitom prebiraliknjige, I:u:rm-::zc:lamalasm oli'ugleda-
ett, svetovno znani angleﬂu plsatﬂjfﬁh " i -_‘_’,"'_'

tn wesnhslsu mﬁbl ﬁsa -DSIEEIG na pahc:tuamu carqy

; Zem €zna ‘Ei'rba? Ne, n;po plzzahl‘l Nad Ankh Mm

Morpork (pravijo, da'se '
'hﬂlntr:a lahko ratuna, obéani =

"'-da-.ui Rincewind, Eamvmk brez osnovne Solel ki

jan JJ.TE 5 Cisto obitajno migko, njen leviin desn[ gumb pa
vam sluzita e za vse ostalo, lkone *Use, open, read...” so
torejwskladu s trendi'odsle po gobe: Za vsakrino uporabo

_najdenih predmetov bo dovolj 1évi uhelj, desnega pa
“Povletete, lr.ada: zelite podroben opis kake stvari, Kup
predmetﬂv ki jih najdete na poti, lahka Hatite v svojo
" yeteno obleko (da. Garovniki osijo kdh:r do tal!) ali oseb-

o potovalnd skrinjo. Celoten zaslon jé zatoezerviran le
za igralno pmrr?.mu. Edino. kar ob¢asno zakrije pogled. sta
okni z inventarjem skrinje in va&e obleke, ki jima lahko
kakor v Oknih, spréminjate velikost in poloZaj na zaslonu.

'u kakSen je videti znameniti “lokal* ETEI]:EEEFEI{!ITI skiako

i

) Znani “’ﬂ]ava je mestna straZa.in KJe zares putcka trenin
parskegaVodni- ceha morilcev. Uganke msmravngﬁ:ahhe :

P“J'Eﬂ
tudi ne

preteike, predvsem pa so na velike' Iiiﬁnj in
mepﬂw logicne. Tako tu ne bo- rubaza stare

::-c .-..$ ':"'

i __-,__-- kmrnlce. 53] na-

vse tiste neizobrafence, ki za
te (Sram vas bodi, ali vsaj veste po

B In i@ 1~
ettaﬁresl]

obiskuje nevidno univerzo zgolj iz navade. Vaiso
nik bo e znana hodefa skrinja na kopici' majhn
nozic (legendarni “luggage”). katere hrambenem
prostoru ni videti konca. Skrinja jmia tudi koristno

N Z ﬁmakum in Njemu zvestim lmmrpﬁimmjgmb pre- —
takmtl vsalm luknjo, puhratl. uge presilﬁete in jih bolj all |

'[i:i"i; -

navado, da vam venomer in povsed sledi, ter od ¢asa
do ¢asa brutalno pohrusta kakega razbojnika.

Resnici na ljubo je treba pridati,"da _Discworld
dokaj liberalno povzema svet le gei?h novel. Mar-
sikatero dejstvo iz knjig je namre¢ dodobra prikrojeno.
Tako je npr. “the luggage” v resnici pripadal Stiriokemu
¢, Twoflowerju, prvemu turistu na Disku, medtem ko
je bil Rincewind le njegow zvesti vodnik. Tudi zmaj. ki
zdaj mesa Strene nespgsobnemu ¢arovniku, je v resni-
ci nastopal le v knjigi Guards, Guardsl, kjer o Rincwin-
du ni bilo'ne duba ne sluha. Zato pa se le tam pojavl-
ja mestna strafaw sestavi $tirih entuzijastov, ki dokaj
. vajo milijﬂnslml mesto. Tudi Smrti je

Ja, ja, aretirano pive se vedno prilele.

" Kakorkoli ze, pred nami ie krohropota uré;lm ""

K temu 8e posebej pripomorejo lmmenmrji ]jkm'
50 glasm'f'_ posodili britan ﬂmltj.' P}'t
komd@ljﬂ’ﬁ‘j

FEEI-IHI_,E
pustolov3éina
e
Psyanosis

-




WOODRUFF AND THE
SCHNIBBLE OF AZIMUTH

Da z neverjetno nelogiénimi ugankami, ne boste imeli preve-
likih tedav, vam bomo tule (ja, totno tule) (in samo tule) pos-
tregli z nekaj neverjetno preprostimi nasveti, In namig. In to
gsamo tule.

Pred hn%o svojega posvojenega ofeta vam ni potrebno govori-
ti z nakljuénim opazovaleem (zato, ker vam bova midva vse
povedala), prav tako vam Se ni treba iti na levo, niti poknka-
ti v hifo, ni vam potrebno raziskovati kanalov, sploh pa ne
poskn&ajte brati, ker Se ne znate. Sedaj pa bolj zares. Ali pa
tudi ne. Gremo desno. Pa % enkrat. Dvignite lesen zaboj in se
polastite matice. Najpre) se morate (!) pogovoriti 2 beraéem
(pakljnémm opazovaleem?), nato pa mu zabridite matico v
olave. (“Ej, Oskar. A je kak&na lep&a slovenska beseda za ma-
tieo!™ “Me ne briga! Raje waj pobergjo Sharen)!”) Leva, levo in
s skornjem do Skornja nad vrati od hide. Pa e atovo slikeo
dobite. Ker pa tipa sploh ne poznate, pokagite sliko zenski, ki
trika na ekrann desno v dar prejmete atov élanck. Pozie-
jo desno lahko preckate reko. Spet vzemite matico. Gremo pit.
Ekran desno stopite v bar in s¢ pogovorite s svojo profesori-
e (lastnieo lokala). (“Ej, Oskar. Dej mal hitrej klike)!” “Wa
ne gre. Noben woce govorit sam od sebe, na vse moram non-stop
klikat, da se sploh pogovarjajo 2 mana!” “Bog dal za pivo?”
“Apde, greva!”) Ko néiteljicl pokaZete élanek, vas nandi bran-
ja. Pa e prvo érko abeeede vam podari. Potakajte na bungee
natakarja, kateremn 1z Zepa sumte odpirad, Preden se J.E Se-
bastian za Sankom nacedi do konea, ga poprosite za skodelico
kave (Cankar rules!). Iz pogovora izveste kar nekaj koristnih
reéi. Na primer: najdete naslovm zaslon. (“Ej, Oskar! Zakaj
je naslovni zaslon Sele sedaj na vesti!™ “Zafo, da najded penzl!™
“Aaaal” “Ju, poberes ga pod naslovom, gred ven iz bara in ga
namodis v katran!™ “0K, OK, daj ie enkrat kavo kroniku.”
“Ju, samo perje Se veamem preg, ") Kronik vam bo dal posebno
visto ure - sploh ni ura - ki kaze veemensko napoved - sploh ni
vremena. Pojdite $e enkrat desno in brenite v konzervo, Pober-
ite konzervo in fizol. Vrnite se levo k reki. Tokrat se éeznjo po-
dajte po zgorni strani. Mutanta potrepljajte po ramenu in....
oooops. Kam je pa &el! Na ekranu levo potisnite &rko A v ka-
men (A?) in dobili boste tombonro.... tombonzig.... tombras-
tom..... tabu! (Tobozon!). Na zatetnem zaslonn poberite
eumb. Uporabite hift. (“Napide se dvigalo.” “OK. Ha, sedaj ti
pa misem rekel Oskar in nihée ne bo vedel, kdo je kdo.”)
Pojdite levo od dvigala in stopite v treovino Cui-Cui Ouah-
Chuah. Picek... pticek zija v bejbo. Brez milosti jo eenzurirajte
g katranom! Pove vam sicer prav nié pametnega, v rep pa mn
lahko montirate rezerma peresa. Nato naj se vam podgana...
ne, hréek... ne, &-vava, zasmili. Zategnite kolo z matieo. Ven-
tilator na sosednjem ekranu sedaj ne deluje veé, zato je last-
nik treovine sladko zaspal. Sunite mu nmetni prst, podgana
pia bo medtem (in tudi kasneje) pocivala. Nekje na desni so
stikalo, flopper in glapper. Glapper nastavite na sredujo pozie-
yjo, flopper tako kot imava midva in nato pa pritisnite stika-
lo. V umazani nos potisnite plastiéni prst in prehod je odprt.
(“Usaaan. Greva pemblat.” “Ne! Nimava kefa!™ “Unouh.”)

MRAK

COMPUTER

Viska 4, 61111 Ljubllana
™ 061/267-748 & 061 /271-798

HITRO - KVALITETNO - UGODNO

PRODAJA , IZDELAVA, RAZVO.]
RACUNALNISKE OPREME OD PRVE TIPKE
DO KOMPLETNIH WELIKIH SISTEMOW
S¥TROJNE IN PROGRAMSKE OPREME

IV primeru, da imate ugodnejSo ponudbo od nase,
pridite, naredili vam bomo ugodnejso !
DISKETE |(MULTIMEDIA
5,28 ZD. .1-:%1-1;!;_ SO - ROM

&5.26% HD. . S LASEENE KARTICE

3.8 2. . . .A93IT KA
&8 2HDS . . . PPEIT V.:i"hr'nﬂ-Elll:::.:

Pojdite v rdeéo cono (torej desno) in se pogovorite z edine
prisotno osebo. Ne, to ni Sanja. Ste pa blizu. Tb je bivia
kraljeva tajniea. (“Kdo, a Sanjal™ “Lej, liper!!!" “Pusti ga.
Nimava casa, ShES" “Jest o bom ke zesu!!1”) Binnimg! !
( Megazin &t. 3, letnik 95, stran 28.) Poberite strul in ga nad-
vse dobro vnoviite na enorokem Jackn. Se pomnite, tovarisi!
Save early, save often - Larry svetuje! Zaenkrat bo dovolj 5
stralov. Pojdite desno, potem pa Se enkrat desno. (“Cakaj,
taka). Saj ne mored mimo skale.” “Zakaj pa tmamo Boga?”
“Roga!” “Fhzabi, Hikni no drlo!”) Sedaj pa res desno, 2 dvi-
galom se odpeljite v BieWigovo ebmodje, Oglejte si reklame,
robotu vzemite srajeo in v trgovind kupite oéala in brado.
(“Ia) pa packal™ “Ohglef 51 jo od bliza!" “Aunuon!” ) Vzemite 3¢
VIeeo smetl.

Ker nama je zmanjkalo idej, bo to kar pravi éas za uporabo
tobozona. Hi-aypa, hi-aypa tati, Viipkajte Stevilko kanala
oddaje Heart to body in se kojei zaljubite v voditeljico. Vtip-
kagte 3¢ Stevilko, ki jo prejmete (Heart to body No.) in se
pogovarjajte, Malee poéakajte, nekaj spijte in.... Pospravite
tobozon. In...spet ga uporabite. In.... poklicali vas bodo
naz). In.....prejeli boste Se eno $tevilko. Hot line? Ne, ampak
vseeno poklicite, Dvakrat. Pojdite k subenn vodujaka na za-
hod (Mimogrede e preverite svoje finanéno stanje. Ce ste
shnéayno na tesnem s struli jih podvojite - potrogite - vou know!
- na enorokem Delm v rdeéi coni.). Pri modrecu (ima moder
suknjic) kupite klobuk in se z njim pogovorite. (% s kloby-
kowm?" “Ne, z modreom!” “Yeah, modrei so cool!” “Change it!")
Prejeli boste kodo njegovega stanovanja v templjn. Pojdite
desno k vhodn v tempelj. Strazar si neznansko el oreha. Eh,
tega pa Se nimate. Bonuuuu. Gremo v administrativin eenter
(da ne bom non-stop pisal levo in desno). T se nahaja tip, ki
orehie sicer prodaja, vendar so njegove zaloge ravno podle. Ko
g¢ foln odlept od ladje nporabite masko in kremo proti
sondenju, konzervo Spinade pa vrezite stran. (“Hej, hej, Bocky
Ustaei konje! T je rediter Larrya 2.7 “Oops, pa res.”) Upora-
bite tobozon in pokliéite vremensko napoved. Poklidgite to-
likokrat, da vremenar napove padee kodékov meteorita. FPo-
Jjdite na mesto, kjer so padavine napovedane in tam uporabite
vremensko uro. Potakajte na vesoljsko nesnago, nato pa se
polastite koStka meteorita. Pojdite do stolpa navidezne
resniénosti. Meteorit dajte lastniku, ki vam ga zamenja za
oreh, Nesite il .~i1|"¢]?.4|rlil.l. a on bi rad ru.’-:hittgzl. N1 blema.
Poklitite spet yremenski kanal in posluiajte kam bo treséil
veeeeeelik meteorit, s katerim boste oreh v blidngi prihodnos-
ti razhili. (“(lej ga, zlodja? Orl sploh ni za foro!™ “Prilime) ga
wit fla s kafranom!”) Nekaj kasneje..... Se nekaj kasneje.....
Muoooogo kasneje! (katran je namreé v pritliéju!) Ko meteont
konéno razsuje oreh se lahko Zidane volje odpravite k vratar-
ju. Vedeti pa morate, da v prvem poskusu meteorit ne bo
nspeden. Oziroma bo, OK, uporabate vremensko uro Se enkrat.
Vreatarju vrzite jedree oreha in pot v tempelj je prosta.
Preberite sporofilo fasovmega modreca in privatizicajte
pokrov smetnjaka. V drmgem mivoju na vrata nadarjenega
maodreca viipkajte kodo, ki vam jo je zanpal prodajalee klobu-
kov. Pogovorite se 2 njegovo Zeno in besednim modrecom, Po-
Jdite v sejno sobo (vtipkaj kodo, ki jo je na vratih pustil éasoy-
ni modree); ko se odpre okno, odstranite zapah. Casovni mo-
dree vam zaupa, da igra teée le pod Windowsi. Na tretjem
nivoju boste nadli fe eno sporotilo (nabildanega modreca). V
neposredni blizin je tudi stanovanje besednega modreca, Na
vratih vtipkajte njegovo kodo in prikazala se bo nadvse ludtna
ivalea. Ker imajo valee rade papo, )i podarite fikoléek.
Zvedeh boste prvi svllable - nekakSno noto za ustvarjanye
earovnij. Stopite e do kraljevih soban. Kodo ste dobili pri
kraljevi bivéi tajnici. Preberite tablo na desui strani in se
pogovorite z njegove visokestjo in nabildanim modrecem.
Kralj vam pove e en syllable (noto), vi pa mu podarite
odpirac in posvetil vas bo v viteza. Prejeli boste obesek za
kljuée, s tal pa poberite de Fveiilni gumi, Zraven modreea visi
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list s farovnijami. Seveda, vzemite ga! Kot lahke sami vidite
(preberete) o éarovuije sestavljene iz raznih Earovnih not. 3
kombiniranjem preib dveh not lahko ustvarite éarovnijo za
spomin. Pojdite pred vrata templja in osnovie noto (basie
svllable) uporabite na skleroznem besednem modreen.
(“Rocky!" “A1" “Si ti tut kej sklerozen?” “Hm... no, ne vem,
Yerjetno ne. (e bi bil, bi se zilr spomnu.” ) Besedni modree
vam pove & dve kodi za odpiranje vrat. Ce vstopite v sobo
modreea zdravia (ni veterinar!) izveste, da je el popravit VR
avtomat. Poberite ¢ kantieo z gorivem in se odpravite v drugi
nivo. Odprite vrata modreea plodnosti in Zena vam pove, kje
se njen modek nahaja. Ce seveda ni v bifeju. Ker smo se tem-
plja in modrijanov fe naveli¢ali se gremo %e malo sprehajat.
V Fvava [I';_rq:'.'illi T ]|||‘l1'|'hrH| |m|r|'z'|1."l|;i voidno nro. H]u‘!
poklicite na vremenski kanal in se pozanimajte kje bo
dezevalo, Pojdite na napovedano lokacijo in uporabite vremen-
sho ure. Na oznadenem mestu podstavite klobuk v katerega se
mjame dedevnica. Pojdite do vodne ure in lnknjo v cevi
zamasite s dignmijem. Vodo iz klobuka viijete v rezervoar in
dobili boste fasovno noto, Ker bo dvediln 3e konstil, ma st
Euﬂwrild}, Sedaj lahke ustvarite fasovno formmle. Pojdite v
gpoduje nadstropje in skrajno levo k spomenikn junaskega
bojevnika. Na njem nporabite fasovni urok in presehb se boste
v ¢as, ko so dloveénjaki neumorno iztrebljali buznke. Medtem,
ko vojak pozira umetniku [ Michellangela?), preiséite razsute
domove in premaknite skalo. [z felade vzemite ribo in jo vta-
knite "a'lileIl{'I_I | ukhfp. H-'||;:.li lahko ||-f|1|'|'t'l|* koruzo [(fudi “"I'I‘:j
jo lahko poberete!) in trizob (tega pa pre) ne morete pobrati!).
Pogovorite se z umirajoéim Buzukom. Pokaiite mm obesek za
kljuée, s katerim se identificirate kot vitez. Povedal vam bo
kodo trezorja v kraljevski sobani. (“(le) ga zlomka. Oskar,
kdaj sva pa rog nasla?™ “Hwm, no... ne vemn. Eden mi ga je pod-
firil.” “No, ja. Bo 2e kje koristil.” “No, potem pa kar zirbrobi !
“OK!") Izpod skale se zasligi mili glasek. Odmaknite prvo
ﬁ.l{IIILI_ ||'|'i_ d]'l]_‘_fill '.!'l'l_"ll Flil. "] F-I'III:I'_:'H'][{' b ]:I'i.;':'lhl'tl'l. [HIH]I' T“"1j'.'
potegmite podkodovanega buzuka in 2 ujim malee poklepetajte.
Venite se v sedanjost. Imate obéutek, da je seda) kip malee
drugaten! Ah, ne. Iz oklepa potegnite ribico in spet ojla na
pohod. (“Th, Bocky zakaj si rekel afla na pohod, fe b pa lahko
rekel Fridi frento na jf‘r.i'l'.ﬂnl-, ar_ffﬂf.',’-' “Kakien [Hbl"'lmi.'lh =Ny sem
rekel na pohod.” “No, saj jaz tudi.” “777")

In #e smo v najmodernejfem proizvodu mesteea Vars-
trznbmax! (Je kdo rekel Jdfiowjpmyxekd???) - stolpu navi-
dezne resnicnosti. Lastniku placajte partijo Dooma in mimo-
rede boste naleteli na modreca zdravja. Dobili boste e en
gyllable. Naredite diagnostiéni urok. Prifel je &as, ko bo treba
nekaj narediti, Odpravite se k tovarni, kjer preberite listek, ki
lezi na tleh. Usedite se na klopieo in se smilite samemu seln.
(“Saj jaz se 2c ves éas.” “Ma ne. Klikni nebogkrat ne sebe!”
“Kurzor note iz ekrana.” “Na Woodruffa, tepee!”) Edina reé
na katero lahko sedaj kliknete je zvonéek (okej, gumb za
zvonee) ne levi strani. Fantie vam prinese robéek, ko kliknete
(ne kilmete) dengié pa Se sporodilo vasega ljubega ateka.
Pojdite v kraljevo sobano v templju. 5 pomotjo kode odprite
sef in izvedeli boste noto za moé. Takog jo poveste nalebdanemn
modreen, ki je sedaj popolnoma dopingiran. Pojdite v sejno
sob In Easovne noto povejte casovnemn modrecn, ki vam pove
ge svetovalno noto, (*Oskar, a se £ ne zdygo imena teh not rah-
lo butasta!™ A je sploh kaj pametnegn v fej igri?”) 5 pomodjo
tel not lahko sedaj sestavite $e urok za mod. Sprehodite ge do
zapora, kjer se pogovorite s Kitajékom. Poberite polijo hidieo
in kamnito roko. Nekaj korakeev v levo se nahaga rilja skala.
Vtaknite ribo v toéno to skalo in prejeli boste (po najinem
skromnem mnenju) najdragocene)o napravoe v igri - transpor-
togon! Pojdite se solit.... ups... slikat 2 brotoflatronom, ki je
pred fvava trgovino. Seveda se morate poprej primerno
opremiti (da ne boste zapravili preved denarja za nenporabne
slike). Najprej uporabite srajiko, potem si nataknite ofala,
nato pride na vrsto bradiea, po njej si popravite pri¢esko (s




dopitem), za konee pa se fe najlepejée nasmelnite (v usta via-
knite kornzo). Vrzite strul v aparat in dobili boste sliko. Ko
Woodruff vso opremo povene v 2epe, se slikajte e enkrat -
tokrat brez okraskov! 5 tobozonom pokliéite sonéno upravo
(recruitment center). Aa zaposhtey potrebmgete dibalni certi-
fikat in sliko (to 2e imate). Pojdite v administrativai center i
bivokrata poprosite za dibalni certifikat. Tiptek zahteva
veoree izdihanega zraka, In kje ga dobiti! (“fn zakaj bi go
sploh iskala?™ “Kako to mishis!™ “No, saj sva vendar mocnejia!”
“Res je, saj sva dva.”) Tipa s pomoéjo uroka za mod malee
tesneje poprimite in certifikat je vas. VloZite ga na pravo
mesto. Jasno, v tobozon. Potem v lnknjo potisnite Se svojo
fotografyjo (tisto perfekine) in delo je vasge. (“Kdaj bo pa
dneenik?” “Ob pol osmih.”) Pojdite do Slammers dead end-a
i skozi mrezo skodite v laborator), kjer doktor opravija
poskuse na modreen plodnosti. Pojdite & en ekran v levo in v
senerator ventilatorja natodite benein, nato pa ga vkljuéite,
Rer ne vemo, demu je namenjen, van) viaknemo prst. In
nautime se leteti! Po pristankn pri cenzorjib se pogovorite s
phitkom, nato pa vrzite odpadke v zerjavieo in pojdite k preds-
edniku, Tip je debel kot zelo debela lubeniea, zato vedno znova
izemblja hlade in kaze svoje erotitno spodage perilo, Ponndite
mn gumb s katerim se zapne. Ko vas zapusti 1 oglejte vide-
okasete na videorekorderyu. Zvedeli boste &e eno noto in sicer
umetnitko. Zmiksajte novo formulo in naredite urok za srefo.
Vrnite s k profesorju v laboratorij, ki ga zapustite shozi levi
prehod. Znash ste se v norigniel, Uporabite formulo za sreco
na nesreénemn noréku, ki sloni na oknu. Debili ste zeleno
noto, Sestranca, ki vam blokira vhod vtirite v orbito in pote-
anite za rodieo (lever). spet se vemite v laboratory. Sestavite
Se fornmilo za rast in zeleno noto povejte nesrefnemn poskns-
nemu zajéku-modreen. Profesorja spravite v depresijo s
pomod)o uroka za rast. Mimogrede poberite e seme v spodn-
Jem ilesnem kotu. ]:'I'Ijliih" |'I:|'1_":| administrativii center; qu']' Vils
caka kitajéek, vendar morate pred pogovorom z njim prebrati
de grafit. Tip pa bo spet spiz!!!

Pojiite do suliega vodujaka in modreen zaevilite nmetnisko
noto. Seme posadite v vodnjak in ga zalijte 2 vodo iz klobuka.
Zrasel bo Jakéey tarobni fizol! No, tulipan... nareisa... rofica
paé. Poberite evet in ga nesite kuharskemu modrecu. Ves ve-
sel viam bo spekel bowzomioli. Seidaj so v sejni sobi zbran 2 vsi
modreei, ki so vam neskonéno hvaleini, ker ste jim povenili
njihove sposobnosti, 1z njihovega pogovora boste izvedeli, da
g Zelijo de Spracnog(?). To je nekakien smetnjak v katerewss
namecete zlo (to je tisto, kar so dloveénjaki raztresli ob na-
padn na buznke). Zadostovala jim bo kakrinakoli kovinska
Ekatla, midva pa vam mti sheéajnoe ne misliva 1zdati, da jo fe
nekaj fasa viaéite s seboj. Polozite torej karte na mizo (se
pravi konzerve), modrec pa jo bodo s svejimi nadnaravnimi
sposobnoston nemudoma sprementli v opravi Chprotznog
(“ Ko je rekel Spraenog! ™). Poberite prej omenjeno zadevo,
navsezadnge je bila konzerva ke prej vasa, Pogovorite se &e z
vsemi pametnjakoviéi, nato pa jih zapustite.

Pri vodnjakn se skozi vrata spustite v spodnje nadstropje.
Uporabite javni tobozon in spet je na vrsti China-show!
(“Rocky pa kaj sploh hode fa Kitagee?™ “Ne vem toéno, ampak
mislim da je male bolan. 1 videl kako ramen je! Gotove ima
zlatenico.” ) Skodite do tovarne, pred katero se sonéijo élani
Hehniblove sekte. Vreatarju pokazite nalog za zaposlitey in #e
ste v tovarni. Pogovorite se z delodajaleem, ki vam razlogi vase
delo. Poxor! Naslednja sekvenca je strogo arkadna. (e pri
pakiranju klubnkov napravite eno samo sameato napado, bo
nadaljevanje igre popolnoma brezvezno, saj je ne morete nika-
kor ved konéati! Ko vam konéno (po mnogih snemanjib pozie-
jje) uspe, fizitno obracunajte z delovodjo, kar pa vas privede
naraviost na steik. (“No, zdaj pa imave vrage.” *Zakay!”
“Nikamor mi ne prime ik kol na Woodruffa!" “Potem pad
klikay po mpem.” “Ih iznemoglosts 2 "{v1i_|t_{4'l1.'f':'“ '
padn!” “Reée se padel.” “Saj nisem jioz nié rekel!™ “Kdo pa je
bl potem?” “O¢itno je nekdo padel v lingo,” “0K, odlogi
slnsalko, pokliéy me po tobozonn!”) Za fo prekiniier se vam
niti slucajno ne opravidujemo!

Ko se Woodraff zlozi po tleh pobere kljnko, ki je idealna za
treanje oblazinjenib sten. Izpulite vijak in 2 njim odklenite
kljutavnico. Obledent v obladila po zadngi modi, se pogovorite
z norckom, ki ima na glavi lijak i izvedeli boste telefonsko
Stevilko SDE-ja. Mimogrede nporabite vijak na kljuki pri
omard, ki jo lahko sedaj odprete. Zepe si spet napolnite s svajo
kramo in po tobozonu poklidite SDE. Dajte si dudka nad zlob-
nim davkarjem in zapustite dolino sreée. Se e spominjate
prijatelja, ki vam je dal vremensko uro? Odpravite se k ngemn
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pred bar i pozvoncékljajte na stikaln s katerim ste se verjet-
no Ze popre] poigravali. (“Lej, spel Kitajé!” “Kaj pa hodei”
“Isto kot Ze preid, drugié in frefpé!™ “0, Jovanovié - Dali s1
konéno pripesadil?”)

Pogovorite se fe & kronikom in na njem uporabite spominsko
formulo. Pokazite mu Se svojo sliko, prejeli boste pravila za
remi (“Je fo fista igra s kadame?™ “Zep.” “Z s napisal nomes-
to ") in informacijo, da v zaporu potrebujejo paznika. Stopite
se ekran desno do trgovine z igradami in razbijte okno s
pomoéjo formule za moé. Polastite se zmaja. Pojdite do zapo-
ra. Pri strazarjn se pozanimajte o delu in zvedeli boste, da
potrebujete pravilno izpolnjen obwazee 2ZBT5(b), ki ga dobite
pri birokratun. Se prej pa movate na njem uporabiti formulo za
vracanje spoming, ker ga je tip pad nekam zalogil. % obrazeem
s¢ vrnete do zapora, ga pokaZete straZarju in vstopite. S
strazarn odigragte partijo kart in jim povejte, da morate na
stranidfe. Skozi stranizéno okno se napotite do slamnate stre-
he in poberite krpo. Ko vas poklicejo nazaj, se vimite za mizo,
nato pa s krpo obridite okno. Ko na pomoé priklicejo éstilnega
robota mu instaliragie pravila remija. Pot napre) je prosta.
Pojdite shozi zgornga vrata do eentralnega stolpa. Poslugajte
vremensko napoved na tobozonu, dokler ne boste slizali, da bo
v stolpu moéno pihalo. Uporabite vremensko uro, nato pa na
oznacho poloZite zmaja. Potem, ko vas veter dvigne do za-
pornika, s¢ z njim pogovorite, Pojdite Se nadstropje vigje, kjer
ne poberite vrvi, Poskusite jo privezati na kamnito roko. Do-
bili boste minja kljuko, s pemotjo katere se potegnete na
okrasno posast. Spet se pojavi Kitajee, ki vam podar Se eno
tkono, (“Ph kaj s bodo vse fe njegove thone? Saj ni nobens
korisgti od njik!” “Tako je, vrziva jih v ventilator, naj jih
odnese.” “Najprej tisto s pudcico, je najgria.” “Tako je, daj lev-
itation med sprikle!™ “In zakaj je sedaj odweslo naju?”)

Po mehkem pristanku (se vidi, da je sedaj z nami kontrolor
poletov) na bogatagevi terasi, uporabite na kipovem #éitu
polzjo higico in prejeli boste e poslednjo noto, éeprav vi sploh
e ne veste, da je posleduja. 3 tobozonom dvakrat zapored
pokhiéite Coh Uott, ki vas povaln na zabave. Za vstop pa
potrebujete umetno oko. Seoprajte Se zadnji urok, nato pa se
adpravite v stolp navidezne resniénosti, Sumbivi mokak, ki vas
vabi na ugibanje skritega zaklada ima v svojih éarobnih
lonékih eno oko odved. Na njem nporabite malopre) scoprano
formulo in oko bo odletelo mimo vas. (“Oskar, kam pa je
oilletelo oko!™ “Pred fgorino z igrafam:.” “Fakaj pa tega nis-
o napisalal”™ “Kar naj ge 3 bralei malo matrajo!™) Zdaj po-
jdite v zapor, na desnem okrasu uporabite ninja kljukeo in na
stent formulo za vpogled (insight formula), Prispeh ste k ok
Azimnthu, ki vas bo v ofetovskem pogovorn pouéil, kako
pridejo mali Woodmffi na svet in vam dal wiblefrotzer, ki
rlade Woodraffe postara,

Kot ponosni lastnik ofesa se odpravite nazaj na bogatadevo
teraso in na Stevilénien odtipkagte kodo, ki vam jo je povedala
Coh Cott po tobozonu. Oko pokaZite oéesu na vratih in Ze smo
ni Zurn, ki pa je preee) sieder, Seveda vas fe kako zanima ka)
ge je zgodilo vadi Ljubn Coh Cott, zato na uje) uporabite
thagnostiéno formmlo. Fojdite v laboratorij in s pomodéjo epru-
vet ma levt zmefagte protistrup. Venite se na zabavo m protist-
rup vlijte v kozaree vage drage. Potem z njo fe malee poklep-
ectajte i ker vam ne zaupa, na njej uporabite formulo za
sreéo. Po uspeinem nastopu v kabareju se & prijateljico fe
enkrat pogovorite, Potem ko pobozate kuika, se adpravite do
tovarne in se pogovorite z vodjo sekte, Zaupa vam mantro,
pomoijo katere lahko vstopite v prostore sekte, 32 prej pa se
galogite s stroli (trije bodo kar dovelj). Na Big\Wigovem
dvoridén bleknite mantro v mikeofon sekte in vatopite. (“0s-
kar" “Ja?" “Zakaj si tako tiho?" 4 ves, da se v svetih prostorih
ae govara?” A ved zakag sem jaz tako tiho!”™ “Ne!” “Pa te zani-
mal” “Ne!” “Khm.")

Pogovorite se z dubovnim vodjo, nato pa stopite na okrogli
portal. Med predmeti poi&fite mantro in jo nporabite (1zgov-
orite) vsakie, ko ste na visti. Ko se krog zakljuér trikrat im
pokaZite svoje znanje letenja. Preidéite ratunalnik in v hraml-
mk potisnite en strul. Se enkrat potipkajte po raéunalnikn, v
hranilniku pa pustite %e enega od strulov. Duhovnika
povprasajte po sveti kodi, Sedaj imate konéno doestop do Inter-
neta, kjer izveste gongarski ritem, ki bo vse navzode pahnil v
lipnozo. Sedaj lahke poberete hipnotiéni cederom iz lobangin-
ega nosu. Niti slaéajno ne pojdite v sobo za posvetitey na levi
stram, razen ée ste v Sehnibblovi sekti nagh simsel Zivljenga!
(*Ta Sehnibble mi je pa nekam znan, Od kod Ze!™ 1o je nova
humeoristiéng serija v Cuku!”) Venite se raje b Coh Cott, Na
rastlinici v kath uporabite formule za rast in po njej odstop-
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ieajte do BigWiga.
Zadnja seena: Potrkajte po energetskem polju in spet se bo
oglasil Kitajee. Na poljn uporabite lebdenje (levitation) in
pojdite do BigWiga. Na zlobnein nporabite pokrov smetnjaka,
nato pa v odprimo (slot) bré potismite lapnotient eederom.
BieWig je zaciklan! Vibleflotzer nataknite BigWign na udesa
(k ngemn morate pristopiti s hrbtne strani) in spremeni se v
poast. Preiséite njegovo obleko, ki lezi na stolu, Viemite
magnetno kartieo, potem pa pritisnite na stikalo in dvignejo
¢ tri stopnice, Pojdite v zgorngi nive, kjer se pomenite s
pokastjo. Ko se zlobno naseh v vas, Jo 1zkenite 5 pomoéjo
pikantnega Bouzouiohja. Sehprotzneg obesite na kljuko, lukn-
jieo pa zamadite z Ivetilko. Posknsite odpreti kljnéavnico na
levi strani, medtem pa vas posast hipnotizira. Ko se pripray-
lja ma ponovni skok v vas, hitro potegnite za vavod in podast
potegmite v Schprotznog. Z magnetno kartico odklenite vrata.
(“Ej, Oskar, a bova povedala kaj sledi?” “Kaj pa sploh sledi ™
“Ja, diugi del reditve v pribodngi tevilki!™ b, dejea jim kar
sedaf vee povedat!” “OK, sledi KONEC!" “Maty, vedno morag
imeti zadnjo besedo!™ “Yep.”)

fa konee sva vam pripravila fe neka) nadvse pomembnih for,
za katere je sedaj itak e prepozno, bi vam pa med igranjem
S kako koristile:

Kako potekajo pogovor! Ker so nekalere osebe (vse!) skrajno
zabife, klikajte po njik dokler ne zoénejo odgovaroy ponavljofi
oziraima dokler ne prejmete Zeljencga predmefa

Kako si zapommits vse zahtevne kode razmh veat, sefov in §te-
vilk TV kanalov! Sploh si jik ni pofrebno, saj se vse kode
samodeiio shranijo na fobozonn.

Kako se pravilno nastavi flopper? Tuko kot imava midra, ven-
dar. Ne s¢ preved sekival, saj so modni polodapi samo {rije,
pravifen pa celo sano eden,

Ali je za igramje nujuo potreben guad-speed CD-ROM
razvpitega Primoza (1.1 Da! Razen proti konew, ko se lahko iz
katerekoli lokaeije preselite na kaferokali druge 5 pomodcjo frians-
portazana. Al pa 2 mesednn vozornieo,

Kako pravilno edigrati arkadno sekveneo v tovarni? Najprej
priwiibe zo klobuk na fekofem traku. Uporalite ga na ogledalu,
Ce jo obicujne oblike pritisnite na stikalo na desni in spodaj se
bo pajarile kartonska ihatla. Skatla palcéite na trak vanjo pa
poleéite Klobuk. Fastavile se v oljno mlokugo na levt strani in
sicer v njen svellejdi del. Ko $katle ne wjomete, mora pasti na
vzmet, ki jo vrie k mehani¢uim rokam na evhu ekrana, Spre-
hodife s¢ do njik in jim s prsfom pomagagte napraviti magnieo,
Shart Hobuki imajo trojni vrh in ik vegele v odpad. Ce vam ne
wspe ¢ proem (ali statem) poskusw bodite brez skeli, sa) v resnict
i nobenih omejiter

Kako iz not narediti uroke? Nejpres =i ogleife wroke na liste 5
carahnimi formulaimng, Ker pa tmate 2a marsorste pisneike ver-
Jetno boli slab spomin, si boste morali kakSno previsali no papir
Nicer pa g0 tule (v lepn anglescini) formule za;

- spomin: leading + basie + leading

- tiagnozo: hasie + healing + basic

- as: time + basic + leading

- mot: enerey + advice + basic

- sredo: artistic + basic + advice

- rast: basie + green + adviee

- vpogled: mtmtive + intuitive + basie

Kakéno je pravo zaporedje udarcev po obeh gongih pri
Sehnibblovi sekti? Pravi rifem je fakfen: wdaree po velikem
aonent, velikem, malem, velikem, malem in fe enkral malem!
In to je vse! Da!

PAVLIN ...

TONER SERVIS
TEL.: (061) 263 297

MI SMO CENEJSI
OD KONKURENCE!

Za laserske tiskalnike in telefakse,
tiskalnike na érnilo, fotokopirne siroje,
ves ORIGINALNI potroni material:
KARTUSE, KASETE, TONERJI: 7% CENEJE,
RECIKLIRANI: 40% CENE.JE.
GARANCIJA 12 MESECEV! Dostava brezplaéna.

UGODNI POPUSTI ZA NADALJNO PRODAJOD!

macxane Canon RIGOR EPSON
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se je §e vedno po starem. Ubogi cloveski rod si
V kakor zakleto.ne more prisluiiti lepse prihod
My ._t se je nad nas spravil razvpiti Or-
.l:‘.l'lfl:lrld Wide War) scenariji. Dale¢
opet najde klisejski norec, ki iz roka-
itergalakticne zarote. Le Vi. presvitli bra-
n prozitev in priloznost, da mu stopite
titev sarkazma prepisan direktno
| plastificirane svetlece se Skatle).
Hudobel se tokrat Imenujejo Monditi, prebivajo pav
nekem ?akﬂrném f:!ﬂgu na robu galaksije, ki ga zemeljs-
i vrisanega na gemljevidu. Toda ker
i pri Originu izmislili malce daljsi

svetlobni skok in hopla Ze ste ujetnik

dobnih Monditow Ti vas za salo predelajo v clovesko
fonzervo ali strokovno Kiborga. bojda zato. da bi konéno
napravili perfeltnegabojevnika: Vprasanje je le, zakaj me
potem v koi takega dedca, kot gajbo nalomi Ze prvi Mon-
ditski robot. |

mm:ﬁimmlm greva mano a manal”

- Kaj bomo torej poceli s kovinskimi nogami. svetle¢im
trebuhom in pleSo ter milijonom majhnih vijakcev? Ha!
Ni¢ lazjega. Ponovno bo treba odkriti naso identiteto (toda
ne tiste: male. has PC, 8 ":u.sh- to Megazin magazine,

cool & good lookiR i macrte vasih nasprotnikov
in si koncno pr 0. Ha, preprosto kot kranjs-
ka Klobasal '

Va$ kardinalni SeW@Enik je tokrat iz vrst usmiljene
profesije: g. doktor Mastaba ali za prijatelje kar Mufasa
Mufasa. Njegove usmiljeno oblicje spoznate fe v uvodu,

ko se vas na operacijski mizi loti kar s cirkularko. Operac-

ija seveda uspe, pacientu (torej vam) pa zaéno poganiati
metalni deli. Kojci zatem se znajdete v svoji celici. Zadeva
ima premer kaka dva kvadratna metra, zato se kmalu
odlodite za pobeg. Tod pa se igra Sele dobro pricne.
Bioforge zelo spominja na trilogijo Alone in the Dark,

[ MEGFRZiN [ [T

katere zadnji del pa nekako ni uspel obdriati nivoja.
Vsekakor ga Bioforge prekada v izvedbi, nadin igranja pa
povetini ostaja zelo podoben. Z velikim likom se spre-
hajate po sobah, katerih grafika je poprej e izrisana, tako
da se profesor procesor ukvarja le s kalkulacijami tekstur
na vasem liku. Tod je tudi bistvena razlika z AITD 3. saj so
v slednjem vsi premiéni liki zgolj vektorski skupki pijane
geometrije. Tudi tu imate opravka s predmeti, ki jih shran-
jujete v svoj nevidni nahrbtnik in jih nato znova
uporabljate, prebirate, pomalicate in podobno. .
Prav tako je Ze dolgo znano tudi'pretepanje v & %
realnem ¢asu (real time), le da je tokrat bera
udarcev vedia. 5 tipkama Alt (roke) in Ctrl (noge) ™ &
ter numeriénim delom tipkovnice, boste naspro- |
tnikom resniéno navili uiesa. Na voljo so vam |
celne, kroSeji, aperkati. lomljenja goleni. urama-
washi in mawashi, salta nazaj ter vrsta blokov.
Skratka dovolj, da komu prizadejate hudo teles-
no poskodbo. Kakor AITD 3, tudi Bioforge izdat-

L~ 10 izkorista razlicne poglede

-
#

- kamere in zvolne udinke, katerih slisnost se
eminja glede na oddaljencst. Tipk je
rat cela vrsta, vse pa so pregledno in
tanéno razloZene v prirocniku. Ta je tudi
er kvalitetno fzdelan. zato se z njegovim

episovanjem ne bomo ukvarjali. PreZivetje
vase konzervice pa je odvisno e od
marsicesa drugega. Tako imate v roko vgra-
jen majhen diagnosti¢ni monitor, ki sprem-

8 lja vase vitalne funkcije. Na njem tudi aktivi-

rate rezervno baterijo ali preverite stanje

notranje puke. Na drugem zasloncku lahko brkljate po
vasem inventayju. spet tretji pa vam slui kakor rokovnik

(saj veste, posel je posel).

Vsa opravila, ki se neposredno ne ticejo arkadnega
dela igre, so izpeljana skozi vrsto menujev. Skoznje si uti-
rate pot z vase grozljivo triprstno roko, od katere bi zbezal
$e E.T. Pritiskanje mnoZice gumbov in premikanje med
njimi je Zal izvedeno sila podasi in nenatanéno, kar pa niti
ni ¢udno, ko pa imate roko v obliki éevapéica. Hitrost tudi
sicer ni ravno blesteca in to navkljub dejstvu, da Bioforge
zahteva najmanj 486/50. 8 MB spomina. na disku pa je
modro Zrtvovati 53 MB za najdaljio namestitev.

Samo igranje je tokrat v primeri z AITD 3 lazje. k temu
pa pripomore zlasti miselni del igre. Naokoli vam ne bo
treba vlaciti po petdeset predmetov. katerth namen bi bil
skrit kot katine noge. Ugank je manj, vedina pa je dokaj
prozornih, tako da ne ovirajo vasega napredovanja po

.
|
' | 8
| |
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bazi, ki so jo programerji tako skrbno izrisali. Na zacethu
npr. vstanete in zbrcate nadleznega medicinskega robotka
ter ga nato porinete v energetska vrata celice. Sledi buum,
nato pa lahkih nog naokrog. Nato zavijemo v sosednijo
celico, katere energetska vrata obcasno popuicajo. V njej
lomasti Caynan, bivéi poveljnik straze, ki je po eksperi-
mentu postal pravo govedo (dobesedno). Njegova smrt
nas obogati za kuhinjsko vilico, s katero nato odpremo

“Pacakaj, mali, da te zajaham!"

ploéco ob glavnih vratih. Kratka igrica z vezavo elektrike
in vrata se odpro. Na monitorjih v kontrolni sobi izklopite
Se preostala vrata in iz celic poberete nove predmete. Pre-
ko monitorja na mizi oZivite majhnega robotka, ki ga zdaj
lahko roéno vodite. Z njim poberete odtrgano roko izpred
Caynanove celice in jo pritisnete k plodti za identifikaci-
jo. Zdaj ko imate proste roke, se sprehodite k sosednjemu
monitorju in vanj vnesete potrebno kodo, ki ste jo prebra-
li v enem izmed zapisnikov. Odpre se vam pot v hodnik,
ki ga strafi gigantski robot. Z malce teka se lahko prebijete
bodisi k dvigalu, ki vas popelje na druge stopnje. lahko pa
se odlotite da boste iz vecnega spanfa odmrznili pobesnel-
ega kiborgozavra. Zares prikupno. Toliko bodi za zadetek,
na resitev pa tako ne bo treba dolgo cakati.
lgro smo si sposodili v trgovini Mr. CD-ROM
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UGODNA PONUDBA

Za manj denarja ne boste nikjer dobili veé. 'POSEBNO DARILO

87.000 SIT

ali 616,660 SIT s caki

NEC

FinWriter P2Q: do 192 znakov/s,
16 KB pomnilnika, 10 vgrajenih pisav,
izpis v treh Kopijah, vleka papirja s

spodnje strani, format A4 / Lﬂw’l

149.990 SIT

ali 6x27.776 SIT 5 ceki

10% popust za uéence,

@ _dijake in Studente (s potrdilom)

NEC

SuperScript 610plus: 6 strani/min, vse pisave

namescene v okolju Windows so na razpolago,
podpora za Windows 3.1 in 3.11 Windows for
Workgroups (lokal), podpora za DOS programe v
DOS oknu okolja Windows, tonerji v stirih barvah.

+

34.990 ST

N Ec ali 6x6.480 51T s ceki

MultiSync® XV 17:

43 cm (177), raven zaslon, najvecja locljivost
1024 x 768, frekvenca osveZevanja slike
55-100 MHz. On screen Manager, Digital Control

e

MIKRDis « EMG

Askeréeva 4/a Zalec, tel. 063/715-820, fax 715-390
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Na zadetku izberite svoj priljubljeni lik, Jacka ali
Ysanne, kar pomeni, da boste lahko igrali dve razliéni igri.
Pa zaénimo v Jackovem imenu (e boste igrali z Ysanne,
preskodite tekst do prvega the end):

Sprva ste prece) omejeni, sa) Zdite v celici. Pogovorite
s¢ Z robotom in potem pokvarite stikalo (trikrat kliknite
nanj z ikono Use). Spet govorite z robotom in odprl bo vra-
ta. Poberite ratluk in lijak, ki visi na steni. Vasa naslednja
naloga je pokvariti hiper pogon. Sprehodite se do reaktor-
ja, poberite gasilni aparat in poSpricajte termostaticni 5Zit.
Medtem, ko Ysanne popravlja $€it, ji iz pilotske kabine iz-
maknite medvedka in kartico za odpiranje zraénih vrat.

Vrnite se k reaktorju in odmontirajte hiper pogon. Po-
jdite k zratnim vratom in posljite pogon rakom Zviigat,
mimogrede pa poberite obesalnik. Spregovorite nekaj lep-
ih besed z Ysanne, poberite 3¢ jeklenko za plin in odidite na
povrdino ledenega planeta.

Prva stvar, ki jo vidite, je sneini plug. Na plugu je Skatla
za orodje. Odprite jo in poberite izvijad. V zgradbi na steni
visi cev. Poberite tudi to in se vrnite k plugu. Poberite kan-
to. Prezvetite ratluk in ga pripopajte na kanto, potem pa na
kanti uporabite e lijak. S cevjo potegnite bencin iz pluga
(kliknite s cevjo na plugov rezervoar). Pojdite nazaj v zgrad-
bo v prostor 2 ra¢unalniki in raketo. Zgrabite izvijaé z iko-
no Use in razstavite raketo, Deaktivirajte eksplziv in ga
poberite. Yzemite Se kljué, ki visi na steni in se z dvigalom
peljite v podzemlje. Na levi je plaz zasul prehod, ampak mi
imamo eksploziv. Poloite ga na plaz in ga aktivirajte. Tako
ste pridli do svedra, Natankajte ga in poZenite s kljuéem in
ne pozabite montirati jeklenke za plin na njeno mesto.

Ko se jeklenka napolni jo odnesite v ladjo in vrnite na
njeno mesto. Za vami bo prifla Ysanne. Govorite z njo in
odletela bosta na vojno obmodje.

Situacija se spet zaplete, ker vam vojaki zaplenijo
firoskop. Ysanne se spomni, da je Jack tat in mu naloZi
nalogo ukrasti prej omenjencga. Poberite kljué, ki leii na
tleh in se razglejte naokrog. Pogovorite se s poveljnikom na
levi in mimogrede odnesite vrv, ki drZi latrino. Vrnite se k
skuterju, ga poZenite z obeSalnikom (ki ga prej razmonti-
rate, da dobite Zico) in se odpeljite na sprehod. $ kljuéem
zrahljajte redetko in nanjo priveZite vrv. Drugi konec vrvi
priveZite na skuter in ga poZenite. Pot je prosta. V notran-
josti poberite Ziroskop. Medtem je Ysanne ukradla tank.
Hitro skoéite nanj. Udarite po oknu in Ysanne vam ukaze
usposobiti kontrolni strelni mehanizem na zadnjem delu
tanka. Ko se tank ustavi, pojdite decno in posarite po cudni
piramidi (pravzaprav bo to storila Ysanne). Vinite se na
ladjo, spravite Ziroskop na njegovo mesto in govorite z
Ysanne. Odletela bosta na igralniSki planet.

Ysanne vam kot okorelemu hazarderju ne dovoli za-
pustiti ladje in odide sama na povriino planeta. Zato se
pogovorite z ladijskim ratunalnikom in mo povejte, da je
Ysanne v nevarnosti. To bo zadodéalo, da lahko zapustite
ladjo. Druga ovira je androidna lepotica, ki vas ne spusti
skozi vrata Govorite z njo, potem pa $e s tipom ki vsake
toliko ¢asa uleti v sprejemnico. Ko bo odSel skozi vrata, mu
hitro sledite. V igralnici se pogovorite z desnim krupjejem
in zaigrali boste ladjo. Ker boste zaradi tega naredili cel
halo, vas naZenejo v kuhinjo. Govorite s Sefom in si na glavo
poveznite kapo. Skuhajie omako: najprej uporabite malo
posodo, potem veliko in nazadnje zaéimbe. Dajte omako
Sefu in pojdite po rampi do vrha. Tam govorite s tajnico in
spostila vas bo k lastniku. Govorite Se z njim (vprasajte ga
o ljubezenskem Zivljenju. Govorite Se z njegovo Zensko in
ko zapusti pisarno ji sledite. Prosite jo, naj pregovori lastni-
ka, da vam vrne ladjo. Spet govorite s tajnico, da vas spus-
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ti k lastniku in zahtevajte ladjo. Vrnite se v kazino in gov-
onite z desnim krupjejem. Ker nimate denarja, ga sunite iz
iepa hazarderju, ki stoji poleg mize. Igrajte, dokler ne
zasluZite zahtevanih 40 kreditov (snemajte pozicijo!!!), ée
pa ostanete brez denarja, je hazarderjev Zep neizérpen vir,
Potem odnesite denar lastniku, vrnite se na ladjo in gov-
orite z Ysanne. Naslednja postaja: planet DZungla.

Ko zapustite ladjo, govorite z vodjo kolonistov, potem
pa Se 2 Narmom. Pojdite levo do jame in dajte medvedka
tecnemu cucku. Poberite Narmove nogavice, ker njihov
smrad odganja Ali Ene in hrabro zakoraéite v jamo-labirint.
Malo begajte po labirintu in prisli boste do jajec. Vzemite
eno in se po najkrajsi poti vrnite k ladji. Jajce dajte vodji
kolonistov, za nadaljevanje glej konec prejinjega odstavka,

Med poletom Ysanne ugotovi, da je racunalnik okuZen
Z virusom, zato pristaneta na planetu menihov. Pojdite k
oltarju, ko vas menih nazene. Govorite z Ysanne in jo
prosite, naj vam pomaga. Privodéite si hrano in vriejo vas v
jeco. Splezajte skozi okno in padli boste v vodo. Pojdite dva
zaslona desno in poberite kvas. Vrzite kvas v sod. Vrnite se
k vodi, poberite kuto, oblecite kuto in odtrgajte cvetico.
Pojdite levo. Odtrgajte en cvetni list in ga spustite na tla.
Pojdite do jece in na vsakem zaslonu pustite en cvetni
listek, zadnjega v jedi. Zapustite jeo in menihi bodo
irtvovali Ysanne. Vrnite se na ladjo in govorite z
ratunalnikom. Odpeljali se boste na vesoljsko postajo.

Izstopite iz ladje in poiscite sobo s terminalom. Pober-
ite imenik, preberite ga in uporabite terminal. Sprehodite
se naokrog, govorite s P'paud’p’pauom in poisite Ysanne.
Govorite Se z njo (povprasajte jo o transatronu) in poiséite
Marma, ki vam da drugi del kristala. Pojdite k dimenzional-
ni anomaliji, poberite kristal, zdruZite oba dela kristala in
vrzite popravljen kristal v anomalijo. The end.

Torej boste igrali z Ysanne. Po dolgoveznem uvodu
boste ugotovili, da je Jack pokvaril hiper pogon. Govorite z
raunalnikom, da vam pove za “prijazen” planet, kjer boste
dobili gorivo. Vnesite koordinate v terminal in pristanite.
Poberite Skatlo s prvo pomoéjo in Skatlo za kosilo, spet gov-
orite  racunalnikom in dal vam bo diagnostiéno kartico.
Pojdite na povriino planeta. V zgradbi poiséite sobo z
racunalnikom, iz pogona vzemite disketo in jo vstavite v
drugi pogon. Uporabite diagnostino kartico na
ratunalniku in zamenjajte matiéni ploséi glavnega in
pomoZnega racunalnika. Pojdite v sobo z dvigalom in
prosite Jacka, da se odpelje z dvigalom dol. Odprite Skatlo
za kosilo in vzemite noZ. Prerezite vrv dvakrat, poklidite
Jacka in stopite v dvigalo. Na zaslonu desno je kramp. Up-
orabite ga na vrvi, dobite priroéno ninja kljuko. Dva zaslona
levo uporabite kljuko na vrhu zaslona in se spomnite Tar-
zanovih €asov. Pojdite levo in preiéite truplo, nasli boste
PCMMCCCLIXIA kartico. Vrnite se k ralunalniku, upora-
bite PCMMCCCLIXIA (kako dobra kratica!) kartico na
PCMMCCCLIXIA slotu in posnemite dnevnik na disketo.
Odnesite disketo ladiijskemu racunalniku in ta vam pove za
invazijo tujih bitij. Zdaj stopite k terminalu in pritisnite
zgornji gumb. Na karti se bosta pojavila dva nova planeta.
Kliknite na zgornjega in poletite. Ponovno kliknite na plan-
et in pristanite. Prispeli ste v kazino.

Govorite z receptorko in ji recite, da ste Sefova Zena.
Pojdite do vrha in in prosite Zensko v rdeéem, da vas spus-
ti k Sefu v pisarno. Poprosite efa, da vam dovoli hazard-
iranje, pojdite v kazino in govorite z levim hazarderjem.
Prijavljal bo nesmiselne publice, vi pa mu (v nasprotju s svo-
jim sovradtvom do nasprotnega spola) odgovorite “Keep on
talking, big boy,"in ga prosite za Zetone. Odigrajte partijo
ajnca in med igro izmaknite karto. Krupje vam bo dal kar-
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to, enako tisti, ki ste jo vzeli. Nesite ju k Sefu in mu povejte,
da je goljuf. Vrnite se nadstropje niZe, in sprasujte hotelske-
ga receptorja o njegovih dolinostih, dokler vam ne pove, da
skrbi tudi za Cidéenje oken. Vpradajte ga, katera firma
opravlja ¢id¢enje in se venite v Sefovo pisarno. Povejte re-
ceptorki, da ste pridhi o€istit okna. Dala vam bo kljué in vas
spustila v pisarno. V pisarni odprite okno in stopite na
balkon. Po steni splezajte na streho, kjer je ¢udna piramida.
Pobrskajte po piramidi, da dobite prvo koordinato dimen-
zijske anomalije in se vrnite na ladjo. Vnesite koordinato v
terminal (NE v ladijski ratunalnik) in odletite s planeta. Po
vzletu kliknite na spodnji planet in pristanite. Znasli ste se
na bojnem planetu (kjer vam ladjo rekvirirajo).

Ker vam tu niti malo ne prija, recite Jacku, naj ukrade
Ziroskop, vi pa se pogovorite s komandantom, in mu omen-
ite, da bi radi stopili v vojsko. Medtem ko naklada, mu su-
nite oala (to je fista stvar na tabli z zemljevidi, ki se
obéasmo zabledci). Poleg latrine ledi palica. Poberite jo, in
en zaslon desno z njo sklatite sadez s palme. Odprite Skat-
lo 5 prvo pomodjo in iz nje vzemite brizgo. Uporabite briz-
£o na sadedu. Vrnite se h komandantu in odnesite fe zasta-
vo. Pojdite zaslon levo in dol. Dajte zastavo v odprtimo na
sodu in uporabite oéala, da jo zafgete. Pojdite desno in ko
ge straiar iskat vzrok eksplozije, uporabite brizgo na kavi,
ki jo je odlodil na tla. StraZar je uspavan, zato lahko ukrade-
te tank. V tanku poglejte skozi okno In recite Jacku, naj
vkljuti strelni mehanizem. Streljajte in ustavite tank. Ko se
vam vojaki zahvalijo, pojdite desno in nash boste drugo (in
zadnjo piramido). Ponovite postopek iz igralnitkega plan-
eta (tudi v ladji). Vasa naloga na tem planetu j¢ koncana,
lahko odletite.

Med poletom presireiete klic na pomoé 1z
diungelskega planeta. Pristanite in se pogovorite 2 vodjo
kolonistov. Pove vam, da imajo probleme z Ali Eni, vi pa
mu ponudite pomo¢. Recite Jacku, naj poisée jajce, vi pa
pred vhodom poberite pusko in hajdi v votlino-labirint.
Postrelite Ali Ene, ki vam zapirajo prehode in begajte po
votlini, dokler ne naletite na matico. V pomoc vam je lahko
slika sobe v spodnjem levem kotu, kjer so s pustico
oznadeni Ze prehojeni izhodi. Matici odstrelite glavo, vrni-
te s¢ k ladji, govorite z vodjo kolonistov in pot pod motone.
Med letom vam raéunalnik sporo€i, da je okuZen z virusom in
crkne. Potrebno ga je izkljuditi, vendar lahko to storite samo od
zunaj, ratunalnik pa kontrolira vsa vrata. Odprite Skatlo za
kosilo in vzemite vilice. Uporabite vilice na kljuéavnici zracnih
vrat, da naredite kratek stik in odprete vrata. Oblecite ska-
fander in se podajte v temine vesolja. Stikalna ploica je na
sprednji strani ladje. Ko se vrnete v ladjo, boste pristali na
najblizjem planetu, planetu menhov.

Ko pristanete, pojdite dva zaslona desno in na tleh
boste videli refetko preiséite jo zelo od blizu, da se pod vaso
tezo zdrobi in padete v votlino na meniha. To izkoristi Jack
in plane na hrano, ki so jo menihi darovali na oltar. Seveda
zlodin ne ostane neopaZen in oba pristaneta v jecl. Da me
urednik ne bo gnal zaradi predolgega teksta: resitev je ena-
ka kot pri Jacku. Zlezite skozi okno... Ko Jack placa za svo-
je grehe, se vrnite na ladjo. Govorite z ratunalnikom in
odletite na vesoljsko postajo.

Na postaji poberite vse kratke kablein jih poveZite v
enega dolgega. Govorite s P'paud itd., da vam pove za
transatron. Poiséite Jacka, in se tudi pri njem pozanimajte
za transatron. Pot do anomalije vam zapira kup Zelezja. K
srefi je v bliZini magnet, Zal pa ni prikljuéen na elektriko.
Uporabite kabel in pot je prosta. Pri anomaliji zdruZite oba
dela transatrona, vrzite popravljeni kristal v anomalijo in...
konec, ende, basta, finito!
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JACOB'S STAR

Slievel, ne se hecat! A mislite, da me boste Vi

non-stop pljuvali, jaz pabom igral vale igre? Saj

drugace je Renegade ¢isto dobra akcija, samo ce
me ne bi tisti butoglavi zelenoli¢nik, moj poveljnik,
vsaki€, ko mi uspe dobro zasmoditi sovraZnike, nazijal
do dile in me zasul s kupom tamastnih, pomesanih z
drobci skurjenih glasilk. Drugega tako ne zna - leta kot
orangutan, v privatnem Zivljenju pa te nehote spomni
na afriko zeleno opico. Siceripastudi drugi niso dosti
boljsi. V tej druzbi bo Se meni kmalu zacelo kapljat od
ust! Ce se bom 3e dolgo stiskal s temi plegastimi Zen-

“§recka! Kdo t je dovelil vzieteti brez mojega dovoljenja?!"
i

% akaml in mesnatimi brazgoticni v tEj]l'.‘ ncpﬂmcmbm

vesoljskem lovcu, lu sem ga vzi]uhll kot mamino
dojko... Izgledati je moralo Se bolj seksi kot Tom Cruise
med preletom kontrolnega stolpa v Top Gunu! Zdaj so
me pa 2a kazen prestavili sem, v to boguzaritno bazico
med same primitivce. A bodo e $e videli, da brez mo-

jih plIutskih spremﬂsti upﬂrniﬁha legija Eenegade

. letom vstavi§ glasbeni CD po svojem " OKusu, 2
& namecek te Renegade celo vprada po Zeljenem track-u.
il igra spet potrebuje svoj disk. ti bo Ze povedala. Ven-
dar je med letom to bolj redko. Edina bedasta poman-

JEST_ 'L.J UVALNIK

AL’ KAJ?!
oroiij - glavna Chrisova brea v temo - so lepéi. Kokpiti
vesoljskih lovcev pa so prav Zaljivo preprostil Na razna
taktiziranja z enexgijo. oroZji ipd., kot jih poznamo pri
WC-jih in X-Wingih kar lepo pozabi. Zato te zna Rene-
gade pIej zadolgocasiti, saj so spopadi sila poenostav-

ni kot'teta Pehta. Te zverine so kar naenkrat zasuzniile

vse ljudi., ’ﬁﬂﬂal;evan;e zgodbe vet kot oditno kaZe, da
SSljevcem Kl
vse odvija kot upor Spartaka pri Rimljanih. Le hele-

barde in nabodalca so zamenijali laserii.

Ze ob zagonW'igre te $okira izredno dobra tehno
glasba, a sploh ne pop-shit-tehno ¥ stilu Stara baba
rompompom, temve€ stil, ki izZareva starl §arm nepoz-
abnih introjev na osembitnikih. Poleg igre j& Madis
posnetih 12 skladb, ki sé predvajajo med igranjem
lahk@ypa jihgposlusad tudi v CD-playerju. $koda, da
skladb ni ve¢, Kaji po deseti misiji ponavljanja iste,
teprav dobre glasbe, ti postane slabo. In tahrat]e pravi

¢as, da pritisned tipko “Insert” ter brez t8#a

0 pmﬁﬁn]kuje domiljije. saj se naprej

jeni. ie_ giljati ti ni treba znati. Dovolj je samo
priblizno namﬂj,_l;tl. potem pa se e laserji obrnejo proti
sovrazniku, podabmo kot pri Excaliburju v WC3, Tarce
se ne da zakleniti'in tudi podatki o sovrainiku ti niso
na voljo. Tisti ekrantelspodaj je ¢isto brez veze, saj
komaj tekst prikaZe, kaj 3ele, da bi ti narisal
sovraznikovo ladjico in naluknjane 3¢ite. MoZna sta le
dva nacina streljanja, podobno kot pri Dark Forces,
masovni rafal ali streljanje iz posameznth topov. Nein-
teligentnemu wingmanu pa lahko zada$ samo &tiri
razlitne ukaze. Edina naprava v kokpitu, ki si res

kljivost pri tem natinu zapisa glasbe, ki si je 551 ne bi
smel privoi¢iti je, da igra ne zna uporabljati medalnega
tipa na zvocni kartici. Zato se glasba pogosto grobo
prekine, Lahko se ti zgodi, da poZenes igro in opazig,

zasluZi, da ji tako sploh redemo, je radar. Precej
realnej$i od WC-jevega otrodjega radarja, tak, kot ga je
poznal Ze Elite. Orientacija je precej teija. $e posebej,
ko je sovraZnik zelo blizu. A taka je paf kruta realnost
pravih radarjev. Ker v igri Se vletov in pristankov ni,
potasi podvomis, ali Renegade sploh je (akcijska)
simulacija. Med misijami ni veliko dogajanja. sicer pa
od enega samega CD diska teiko pridakujemo kaj vet.

al:usha sulula:ua Al
EEI / Midnight slmriru Ine.
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And anather one bites the dust.

da ni glasbe. Po mu¢nem nategovanju moZganske siv-
ine ugotovis, da si v DOS-u pozabil nastaviti glasnost
CD glasbe na mesalnem ¢ipu glasbene Karticei ,g 3
Renegade je klasitna vesoljska streljadina, w )
grobem na mod podobna Wing Commanderju. Kako
le ne bi bila, ko pa je slednii zasluil tako lepo vso-
to cekinov, da so na ta rafun Se SSljevei zaZeleli
vsaj koitek zlate pogatice. Razumljivo je, da Ren-
egade na mnogih podrocjih precej zaostaja za
"Stirikrat vecjim” bratom, vendar so tudi svetle
tocke, Fenomenalno hitra 3D grafika v visoki
lodljivosti wsekakor moéno prekasa WC3. 3D
objekti so sicer slabsi. a vseeno teksturirani ali
pa osendeni v realnem Casu (po Zelji). Tudi izstrelki

L
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a ne bomo razpredali Ze skoraj pozabljenih

zgodbic o malih zelenih, ki so v zadnjem éasu

dobile rahlo drugaten prizvok, si raje oglejmo
resni¢no zgodovino bliZnjih in ne tako bliZnjih srecanj
z neznanimi plovili in bitji.

Vse se seveda niti slucajno ni zacelo $ele v obdob-
ju druge svetovne vojne, ko so se v ZDA opaZanja vrsti-
la kot po tekofem traku, ampak Ze mnogo prej - kot
vemo danes, so taksna srecanja zapisana v najstarejsih
knjigah in narisana na stenah najglobjih votlin, le da
jih do sedaj nekako nismo znali (hoteli?) razumeti.
Skoraj polovica misterioznih dogodkov pa je (za ved-
nol) ostala nepojasnjenih. Obupani in prestradeni
raziskovalci ameriske obvescevalne sluzbe (CIA) in
vojaskega letalstva so celo opustili projekt Modra knji-

e

T
il - L
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ga, v katerega so v prvih letih po drugi vojni zapisali
na tisoce skrivnostnih primerov.

Neznane rase iz drugih planetov, ozvedij in galak-
sij (morda celo vesolij, prav dale¢ itak ne vidimo). so
na naiem planetu pustile mnoge ofitne sledi, vendar
pa marsikomu e kako ustreza. da bi nasa Zivljenja Se
naprej ostala tako kratka, bedna in z vseh strani ome-
jena. Cemu naj bi bila torej ta igra (in njena slavna
predhodnica UFQ: Enemy Unknown) sploh namenje-
na’

Ko so nekaj let nazaj, pri
takrat §e ne tako zelo slavni
firmi Microprose ugotovili,
da konkurence na podten
natin ne bodo mogli
krotiti, so se lotili don-
osnega izpolnjevanja
nacrtov amerigke vo-
jske, Ravno zato so
mastno pokasirali Ze
5 svojimi prvimi sim-

1 MEBRZIN [EIE
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ulatorji (F14, F117a, Silent Service), sedaj pa podobno
nadaljujejo z zgodbami o vesoljskih bitjih, ki bojda
neznosno ogroZajo nas planet in jih je treba Cimprej
iztrebiti ter si jih podrediti. Microprose je el celo tako
dale¢, da je v prvem delu uporabil mnoge

razpoloiljive podatke (veinoma tajne) o
nezemljanih, natanéno  opisal
razlicne rase, njthove namene na
zemlji (ugrabitve, obdukcije...) in
celo delovanije plovil. In seveda se
prva zgodba, kot nalas¢, konca na
misterioznem marsovskem mestu
Cydoni, ki ga je raziskovalna sonda

Viking posnela Ze davnega leta 1976. 5%

1 ]
— ;

|
]

Nedesa se pa v prvem delu le niso dota- .

knili. Oceanov in morij ob in v ka-
terih so mnogokrat opazili cudna
plovila.

Takéna opazovanija so precej
pogostejia. Ce ste si na to
temo. ogledali kak doku-
mentarec ali prebrali :
kaksno knjigo. ste ver-
jetno opazili, da so ljudem ob stikih z nezeml-
jani za nekaj ¢asa zrasli rogovi. In de se pov-
rnemo e v ¢ase Michelangela - ko je izklesal
Mojzesa, je imel le ta rogove, kar pa je bilo ta-
koj po povratku z gore Sinaj, kjer je prejel navodila za
zivljenje ¢lovestva (10 zapovedi). Od koga vendar!

X-COM bodo z veseljem igrali tako ljubitelji strate-
gij. kot tudi vsi zahrbtni morilci. Visoka uvrstitev UFO-
ja na nadi lestvici prica o tem, da je bila igra neverjet-
no popularna dirom po nasi defeli, torej se mlajiemu
bratu za slavo sploh ni treba bati. Kaj je torej drugace?

Rahlo je sicer izboljsana grafika, vendar pa ne ¢asu
primerno. Glasba je na pribliZno istem nivoju, precej
boljsi‘pa so zvoéni efekti: Vmesnik je ostal isti, v boju
pa je sedaj na voljo ikona, ki ustavi vojaka v trenuthu,

OEEP

ko ima ta e ¢as za klecedi polozaj. Ker nas vesoljcki
napadajo iz vode, je potrebno tudi oporista zgraditi na
morju. Kopenske bitke se pojavljajo ob napadih na
pristanitka mesta in otoke, sicer pa se bojujete glo-

boko pod vodo. Morske scene so izrisane prekrasno,
tako da se lahko (seveda tudi vasi nasprotniki)

v nedogled skrivate po koralnih grebenih,
za skalami in celo v jamah. Tefavnostna
stopnja je nekaj vidja na vseh nivojih,
paziti pa boste morali tudi na uporabo
oroiij. saj nekatera oroZja delujejo le pod
rodo, nekatera pa le na kopnem. Sicer

'

: pa so novosti vedinoma le
, popravki, s tem pa bi lahke
to verzijo igre mirno imeno-
vali "update”, "upgrade” ali pa le

"mission disk". Se najboljsi popravek je strelivo,
ki tokrat ostane v puski. torej ne potrebujete
novega sarferja za vsako bitko. Z nekaterimi oroZji
lahko odslej streljate tudi v loku, torej prek
hribékov, hidic... Ostale spremembe so
neznatne, popolnoma iste so ostale celo

cene orozij in plovil, seveda pa z drugimi imeni in
slikami. Ker se programerji niso potrudili z vkljuitvijo
kakrSnekoli novosti, pa je X-COM za mojstre UFOja
prava $ala, tako da ga ni tezko rediti #e v nekaj uricah.

IfE, PG GO-ROM
strateska igra
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486 DX2/66
VLE, Cyrix

ALARIS

Cyrin

VLE, AMD

YIE, AMD

YLE, IPC Corp.

VLB, Intel

VLB, AMD
VL8, Cyrix
VL&, AMD
YL, Cyrix
VL8, Cyrix
VLB, AMD
Cyrix

VLG, AMD

MNizja kakovost
T9000i, Trident
TOMAHAWK YEB, Maris

15 T-R000 512, Trident
912, Trideat

VEA T-80000 1ME; Express

54, Trident
T-8009, Trident
$3805 1MB, 53
T-9440 VLB, Tridest
1-9004, Trident

T-8004, Trident
T 1MB ISA, DAK-OTI

8-bitna

58 2.0 VALUE, Crentive Labs

SM 12€, Genius
58 PRO, Creative Lobs

58, Creative Loks
38 YALUE, Crestive Lubs

1 MB (70 ns)
30 pin
Simm
Simm
30 pin

30 pin
T2 pin
30 pin 60/70 s
30 pin

26.180,00
26.140,0

LN
3.300,00
30.900,09
32.900.00
38.550,00

SL.000,0
28.990. 0
31.800,0
AN
28.680.00
F30.N
26600,
30.917.0

5.600,00
11.330,00
5.803,00
5.640,00
8.500,00

6.100,00

5.590,00
11.000,00
10.860,00

8.500,00

2.360,00
9.266,00

7.980,00

5.979.00
12.430,00

7.800,00
7.600,00

6,300,006
519100
5.090,00
5.160,00

5.000,0%
2.190,00
2.100,08
2.200,00

486 DX2/80
VIE, AMD

AMD

Cyrin

VL8, AMD

VLE, AMD

VL&, Seyo
VL8, AMD
VL8, Cyrix
VLB, AMD
VL8, Cyrix

VLB, AMD
VLB, AMD
VLB, AMD

MELGHZINLIVE
PRIMERJALNI CENIK

Pravy tako kot v mesecu marcu, smo vam tudi v aprilski $tevilki pripravili nekaj
informacij o cenah racunalniskih komponent. Zelimo vam obilo dobrih nakupov!

36.508,00
43.184,00
30:651,00
34:508,00
35.400,00

26.908,00
34:000,00
52:900,00
3%100,00
32:040.00

34:024,00
S4300,00
S9-690,00

486 DX4/100
LB, AMD

AMD

AMD

LB, AMD

PC; AMA

Y18,

YLB, AMD
¥LB, AMD
¥LB, AMD
¥LB, AMD
VLB, AMD
VLB, AMD
VLB, AMD
VLB, AMD

Graficne kartice

Srednja kakovost
55 (85 ¥LB, 53

STEALTH &4 1MB DRAM, Dmnd:
CL 5429 1MB, Cirmes Logic
IMB YL8, Cirnss Logic

53118, Soyo

CL 5429, IPC Carp:

$3 (895 TMB VLB, Soye

5428, Cirrus Logic

$3-805 Y18, 53

55 PROSE 1MB, Dmad.

WAACH 32 YLE,-ATI

T-8440, Trident

S3-805 VLB 1M8, 53
$3-CR05WLB, 53

TOMAHAWE 1MB VLB, Alaris

Zvocne

16-bitna
3B 16YALUE, Creative {abs
16 BIT STEREQ-MCD, Taltrix

B 16E, Genius

5B 16; Creative Loks

SB 16YE, Creotivelobs
MEDIAMEBIC I5P-16, IPC
58 16MCD, Creative Labs
5B 16; Creative Laks

5B 16 VALWE, Creotive Loks
SB 16; Creative Lobs

5B 16°YE, CrentiveLobs

58 16; Creative Labs

SB 16-6CD PRO DCEAN, Octek
5B 16; Creative Labs

SB 16VALUE, Creative Laks
ANDIOBLITE A3320, Genon

11.900,00
16.9%5,00
11.957,00
12.100,00
11900, 00
12:900,00
10:200,00
1160000
1r900,00
1550000
14:400,00
11:800,00
18:232,00
10:820,00
11:.507,00

Yisoka kakovost
STEALTH &4-ZMB YRAM, Dannd.

STEALTH 64-2MB DRAM YLB; Dmnd.

ET 4000 2M8 PCI, Carder
STEALTH &4-2MB DRAM; Dmnd.
TSENG ET 480 PC1, Sopo

STEALTH §4-ZMB DRAM YLB; Dmnd.
STEALTH 64-2MB DRAM PCLYLB; Dmnd.

XPRESSION MACH 64 2MB, ATI
STEALTH 64-2MB DRAM; Dmnd.
STEALTH 64-2MB DRAM; Dmnd.

STEALTH 64-2MB DRAMYLB; Dmnd.

MACH 64 2MB DRAM, ATI

STEALTH &4; Dmnd.

STEALTH 64-2MB DRAM YLB; Dmnd.

PBA, Acer

kartice

14.900,00
13.195,00

10:249,00
15:300,00
15.700,00

9.200,00
1601900
14.300,00
14.450,00
12.900,00
14.400,00
15.500,00
11:500,00
15:590,00
14.300,00
12:355,00

Visocka kvaliteta
5B AWE 3D, Creative Lobs
SB AWE 32, Creative Lobs
SOUNDBAN WAYE, Logitech
SB AWE 32 ASP Creative Lobs
SB AWE 32, Creative Lobs
58 AWE 52 C39 Creative-Labs

S0 AWE 52 YALUE, Creative Lobs
5B AWE 32, Creative Lobs
5B AWE 52, Crestive Lobs
SBAWE 31, Creative Lobs
SB AWE 31, Creative Lobs
ULTRASOUND MAX, Erovis

SB AWE 32, Creative Labs
AUBIOBAHN 16 #RO, Genoa
ACER $30-+D00CHINI, Acer

Pomnilniski cipi

4 MB (70 ns)
72 pin

72 pim, Simm
72 pim

72 pim

72 pim

72 pim 6003
72 pim 60ns
72 pin

72 pim 60770 ns
72 pin

24.000,00
20.000.00
211.956,00
11.600,00
12.000,00
12.600.00
19:708,00
10:008,00
20:008,00
10:800,00

8 MB (70 ns)
L pin

77 pin, Simm

T2 pin

11pin

11 pin

T2 pin &0 ms

T2 pin 0 ns

I qin

71 pin &0/70 ns

46.200,00
49.184,00
40.300,00
41.860,00
40.900,00
47.900.00

39.000,00
42.900,00
59.700,00
39.460.00
42.360,00
39.815,00
368.900,00
4141200

52.900,00
427900
13.623.00
19.8040,00
16.300,00
39.900,00
15.800,00
33.000,00
19.500,00
26.150,00
26.640,00
38.000,00

29.280,00
26.872,00
51.072,00

39.900,00
40.636,00
17.990,00
39.118,00
54.900,00
34.500,00

26.900,00
34.000,00
34.900,00
34.400,00
37.400,00
17.900,00

38.008,00
50.965,00
11.120,00

42.008,00
44.662,00
43.261,00
43.200,00
43.000,00
45.900,00
39.400,00
40.000,00
40.000,00

Pentiumi
VLB-PCA, ntel

P75, Intel

P-75, Intel

P-100 YLB-PCI-Intel
P-90 PCI, Imtel

P-90 PCI, Imbel

P-00 PCI, Intel

P-90 VLB-PCI, Inted

P-90 VLB-PCI, Inted

PCI, Intel

P-90 YLB-PCI, Inted

P-90 PCI-EIDE AN BOARD, Intel
P-90 YLB-PLI, Intel

P-90 PCI, Intel

PCI, Intel

Profesionalna kakovost

STEALTH &4 4MB YRAM; Dmnd.
STEALTH &4 4M8 YRAM; Dmmd.
MACH 64 2MB PCI-ATI

STEALTH 64-4MB YRAM; Dmnd.

STEALTH 64 4M8 YRAM; Dand.
PROTURBD2MB, AN

STEALTH 64 ZM8 YRAM; Dmnd.

STEALTH 64 2MB YRAM LI Dmnd,

STEALTH 64 2MB YRAM Dmnd.
STEALTH &4 M8 PEL, Dmad.
VIPER SE 2MB, Dmnd.
VIDEOBLITZ 1| 4MB. Genon

Zvocniki
217 W, Aktimi
55 8100, Sony

PCACTIVE 16 W, Genius
LIS

CP-18 AKTIVNI Fujikom
PG

203.5 W AKTIVNI, Creative Lobs
(T-38, Creotive Labs

W

AW

20 W, QuickShot

25W STEREQ AKTIVHI, Escom
LABTEC -

2025 W, Eseom

iw

W

16 MB (70 ns)
Ttpin

T2pin; Simm
Tipin

Thpin

T2pin

Tlpind0 ms
Thpin0 ns
Tipin- .
TipindliT0ns -
T2pin

Stevilka 2
Osnovne plosce s procesorjem

134:600,00
17:530,00
0991800

149:000,00

103:200,00
§9.900,00

105:100,00
110:000,00
109:500,00
113:000,00
122:160,00
140:200,00
104:650,00
121:900,00

84:184,00

§9:900.00
gaiTag00
46:976,00
64:500,00

55:900,00
26:900,00-

*40:900,00
43:200.00
42:500,00
14:450,00
444700
s1:410.00

4:900.00
17:261,00

29719.00
11:400,00
340000
2:500,00

3:200,00
H200.00
2:900,00
5:500,00
12:900,00
§:830,00
130,00
140,00
140500+
8:490.00-

T5:000,00-
4375600
b:164,00°
-§7:200,00-
59:900,00
92:900,00-
64:800,00°
*B0000:00°
- 50:900,00
*05:900,00
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30 pim, Simm

30 pim
30 pim

400-600 MB
h44 MB, Seaqute
420 M8, Qwontum
420 M8, Comner

540 MB, Comner

540 M8, Qwonfum
540 MB, Qwonium
540 MB, WD

540 MB, Qwantivm
420 ME, Conner

540 MB EIDE, Canner
540 M, Conner

540 M8, Conner

540 M8, Conner

428 M8, Seaale
420 M8, Guantum

2.040,00

4.715,00
4.990,00
6.177.00

27.500,00
23.170,00
23.072,00
27.600,00
29.300,00
26.900,00
26.300,00
26.000,00
22.950,00
24,800,06
27.025,00
27.900,06
26.791,00
23.500,00
26,650,00

T2 pin 6070 s
12 pin
T2 pim
T2 pin
T2 pin

11.840,00

11-400,00-

19.614,00
20:900,00
24:955,00

72 gin 60770 ns

11 pin
12 gin &0 ms
11 pin

Trdi diski

600-800 MB
750 MB, Quontum
750 ME, Quantum

750 M8, Conner
730 M8, Quantum
730 ME, Quontum

730 ME, WD
730 MB, Quantum

730 MB EIDE, Quontem
750 M8, Quontym

32.400,00
34.402,00

35.000,00
36.700,00
31:900,00

3507500
38.500,00

35.500,00
36:719,00

800-1000 MB
850 MB EIDE, Seagate
1.0GB, 164

850 MB, Comney

850 MB, WD

850 MB, WD

450 MB, Conner

450 MB, WD

850 MB, Wi

§50 MB, Conner

850 MB EIDE, Conner
850 MB, Conner

850 MB, WD

f50 MB, Wi

850 MB EIDE, Seagate
1000 M8, IEM

45.680,00

39.960,00
29.000,00
47.576,00

30.100,00
49.870.00
39.028,00
36.000.00
40.908,00
40.908,00
34.000,00
37.008,00
35.599.00
35.000,00
37.605,00
36.900,00
4131500
36.600,00
16.876,00

Disketniki in izmenljivi diski

5,25" HD
Mitsumi
Teac
Mitsumi
Mitsumi
leac
Teac
Teac
Mitsumi
Mitsumi
Mitsumi
Teac
Mitsumi
Mitsumi

14"
CA-1414 VAR (1024x768) NI, Smile
CUP-1451; CTX

LR46, TYM

TEMu2Te P Philips
VG-1490-L5, Goreaje
SYGA, Somsung
14#55, IPC Corp.
C¥P Semsing

1435 LR, Shamrock
COLOR LR Tistar

14" NI, Fysar
5279 LR, Philigs -
CAT4 14 [H0246758) K, KFC
ASAG, TVM
CA-1414 W, Smile
LE1450 Lo, MAG
ACER YIEW 33DL, Acer

Matriéni
LC-20; Star

L3-180, Epson
L3-100, Epson

LE308, Epsan
NEC -
L{-100, Epson

LG-100, Epson
LE300, Epsan-

SP O9R, Somsung
L0-100, Epson -
LQ-100, Epson

24 igel A4; Semsung

~ 10100, Epson
- 10-570+:Egson

LG-100, Epson
LG-570+ Epson
KSP-2123; Panasanic «
LE300, Epsan:
LQ-100, Epson

1.200,08
9.244,00
0.447,00
6.900,00
6.850,00
7.300,09
6.400,00
6.400,08
1.590,08
0.500,00
6.509,00
6.210,00
5.945,00

39.000,00
30319000

202,00
R
32.890,08
30.900,08
35,900,080
45.200,00
290.800,00
32.500,0
33.300.00
45.700,08
36,000,060
BI8M
35.940,00
03370
4812800

29.000,00
40.900,04
40.900.0

36.900,00
34.990,00
3.200.00

BAT4M
3.900,00
25,330,
40.900,08
40.900,08
32.200.0
40.900,00

« AT,

30.956.00
81.900.00
39.900,00
BN
40.900.04

3,5"HD
Milsumi
Sony
Mitsumi
Mitsumi
Toec
Teat
Teat
Mitsumi
Mitsumi
Mitsumi
Tent
Milsumi
Mitsumi

4:800,00
£:023,00
£241,00
4:200,00
5.000,00
6000,00
4:400,00
4.000,00
4.656,00
4.590,00
416700
5.920,00
4.373,00

Drugo (mini disk, syquest)

270 MB interni; SyQuest

43.008,00

CD-RECORDABLE COU-#205/5C51, Sony ~435.944,00

270 MB SC31, SyQeest
270 MB, Syluest

170 MB, S032704, Sylvest
270 MB intemi; SyDuest

Monitorji

'l 5“

CA-1506 (12801024} W1, Smile

15 5§ Sany

556, TVM

154 BRILLIANCE, Philips
M3-1583, Goreaje
(128001024), Shamrock
#15,1PC Corp.

1564 NI LR, Shomrock
(125001024) LR Wi
53LR, ADC

B270, Philips

CA 1506 (128011024) M1, KFC

DX15E MAG
CA-1506 M, Smile
02-15§ MAG

ACER VIEW 551, Acer

A8:000,00
86:909.00

4684700
06.301,00
47.190,00
46.500,00
44:900,00

41:500,00
al-9%0,00
47:500,00
64:800,00
57.000,00
58:363,00
55.450,00
a7A%4,00
T5-600,00

17"
CA-1706 (1280x1024) NI, Smile
175 Sony

A366, TVM

4CM 4770 NI LR, Philips

MS1703, Gorenje

17%( 126001 024), MAG

17#10; PG Corp.

bl Samsung

VESIONMASTER 17, Hyama

LR HI, Philips

THER, AOC

6088 (1280x1024) NI trinte, Philips
CAG (1280x1024) M, MPR I, Gorenje
MI175; MAG

1706 M, Smile

DATEMAG

ACER YIEW 761, Acer

Tiskalniki

Crnobeli brizgalni

DESKJET 540, HP
STYLUS-800, Epson
BJ-200EX, Canon
STYLUS-80Q+; Epson
5200, Fujitsy
DESKJET 540, HP
DESKJET 540, HP
STYLUS-80, Epson
STYLUS-800+; Epson

DESKIET 520, HP
STYLUS-804+ Epson
STYLUS-B04+; Epson
STYLUS-800, Epson
STYLUS- 800+ Epson
BJ-200EX, Canon
STYLUS-B00+; Epson
DESKJET 540, HP
STYLUS-800+ Epson
STYLUS-800 +; Epson

I MEERZINDIV [T April 1985

al-900,00
ab: 900,00
a9-976,00
a6 900,00
£2-600,00
2190000
al375,00
al 00 00
ab. 900,00

46:125,00
a3.000,00
at-1%0,00
a6-900,00
54.900,00
a7-890,00
5690000
49.900,00
k210,00
2690000

Barvni brizgalni
§0-144; Stor
DESKJET 560C, HP
STYLUSCOLAR, Epson
BJC-4000, Canen
STYLUS COLOR, Epson
DESKJET 540, HP
DESKJET 560C, HP
DESKJET 66aC, HP
STYLUSCOLOR, Epson
STYLUSCOLOR, Epson

STYLUS-COLOR, Epson
STYLUS-COLOR, Epson
STYLUS-COLOR, Epson
STYLUS-COLOR, Epson
STYLUS-COLOR, Epson
BJE-4000, Canen
STYLUSCOLOR, Epsom
DESKIET 540+ ; HP
STYLUSCOLOR, Epson
STYLUSCOLOR, Epsom -

60.641,00
26.500,00

62.900,00

62000, 00

121.800,00
147.952,00

101.556,00
95.000,00
92.290,00

139.500,00
09.900,00

122.660,00

124.900,00
04.990,00
92.500,00

144.200,00

110.000,00

126.259,00

118.000,00

104.056,00

133.956,00

49.000,00
79.900,00
09.900,00
84.924,00
09.900,00
51.300,00
89.500,00
§2.875,00
92.900,00
9.900,00

09.900,00
§9.000,00
§3.900,00
§9.900,00
§9.900,00
§7.430,00
49.900,00
58.400,00
§9.910,00
49.900,00

J2'MB-72 pim 60 ns
TTpin

T2 pin

T2 pinél ms

TTpin

NAD 1 GB
1080 ME EIDE, Seaqote
2.0 GB-SC3, 1BM

1062 MB, Conmer

1.2 6B; WD

1.08 68, Quantum

1.2 6B; WD
1 6B, Seagate

1.2 6B; Comner
1.08 6B, WD

1 68 SESI M, Comner
1.08 6B 5C31, Quantum

Zaslonski filter

1w, Teray

MAXI MM, Oicki
12*-15" Mehhation
4515, Oeli

21" Poleroid

14:15% Ochi

STERLEN] 14°-15°

115, Toray
STANDARD, Ocli

Laserski
WINTYFE 4000, 510
LASERJET 4L, Hp
LASERJET 5P HP
LBP-4u; Canoa
EPL 3000, Epsen
LASERJET 4L, HP
LASERJET 4L, HP
LASERIET 4L, HP
LASERJET 4L, HP
EPL 3000, Epson

LASERJET 4L, HP
LASERJET 4L, HP
EPL-3000, Epsm
EPL-5200, Epson
LASERJET 4L, HP
WINTYPE 4000, Star
LASERJET 4L, P
WINTYRE 4000, Star
EPL 3000, Epson
LASERIET 4L, HP

128:150,00
§7.430,00
62:356,00
F9000:00
T&764,00

50.560,00
140:312,00
10:405,00
36:500,00
83:000,00

43.600,00
§2.900,00

50:600,00
54:235,00

12430,00
8712700

14:400,00

12:200,00
1095200
14:000,00

9.672:00 - 36:T12.00
STEKLENI MPRIF A-test, Ofiiee Dato

10:800,00
15:700,00

3.590,00

1191000
13.080.00

15:200,00
94:900,00
154:050.00
11499600
90:900,00
91:500,00
96:000,00
91:500,00
95:160,00
* 9990000

91:500,00
105:000:00
93:000,00
15400000
106:900;00

73:900,00+
05:160,00
72:100:00-

§9:910,00
05:160,00

L
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Tipkovnice

Podjetje Cenejie Draije Ergonomske
Anni sted - 643, Chemy 5.650.00 © 681, Chemy 8.364,00
ATR 6 83-8000, Tipro 5.279.00 KT 2000, Keytronic 7.550,00
Comiron L0, Mitsumi 273500 | 683, Chemy 5:125,00
Digi st 15 101 TIPKA; Chicony 2.900,00 102 TIPKE; Chemy 5.400,00
Eventus Comp. 3213, Chicony 350000 © G83-3008, Cherry 5.400,00
IPC Carp. FM, IPC Corp. 2.900,00 VM, IPC Corp. 3.900,00
IT-Plus 310, Chicony 7.850,00
Jeaoviek Comp. st G83-6008, Cherry 510000 © G81, Chemy 120000 - ERGO, Cherry 39.500,00
PCH 5312, Chicony 2.500,00 © G83-8008, Cherry 5.500,00
PIS Bled sied9 - 102 SL0, Chicosy 3.358.00 © G483, Chemy S010,00
Profesional stc 35 | 102 SLO, Chicoay 100000 ~ 683 102 U0, Chemy 2.040,00
Quontum 683, Chemy 228000
Ros Eagineering v, KB-5312, Chicony 2.760.00 ~ 683, Chemy 4:810,00
Secom 6 83-6008, Cherry 4.986,00 KT 2000, Keytronic 177,00 ~NATURAL KEYBOARD, Microsoft 18.666,00
Trend T 4 Acer 6912 00
Ohisja
Podjetje Baby Mini stolp Stolp Veliki stolp
Anni sted 0.400,00 7.400,00 11.900,00 17:900:00
ATR 10.845,00 £:240,00 15.215,00
Camiron §.320,00 5.295,00 §.008,00 12:128:00
Digi sir 15 6.840,00 8.060,00 17:160,00
Eventus Comp. 1.900,00 1.900,00 12.000,00 15:900,00
ITA-Plus 5.980,00
Jeroviek Comy. sted 6.900,00 6.900,00 11:400,00
Mrok sir 12 8.200,00 §.500,00 §.900,00 14:900,00
PO DESKTOP 7.480,00 5.500,00 9.700,00 11:100,00
P15 Bled slc 49 6.8%0,00 000,00 10.900,00
Profesional ol 35 © DESKTOR 200 W 8.580,00 5.080,00 P5ET00 F-250W 1490000
(Qwantum 511,00
Ros Engineering vlet. M&-1 G.730,00© -MH-2 9.290,00 - MH-3 14:100:00
Krmilniki
Podjetje IDE + I/O EIDE + I/O SCSl PCI - IDE
Anni sted © VLB, Winbond S.000,00 AV 158 (16,6 Mby's) 400,00 -A 1542 CF-kit, Adoptec 37.900,00 D290 N, Tekram 3260000
ATR IDE K36 1.760,00 ~ 2278,01C L763,00-° -2842 VIB, Adoplec 32.210,00
Comtron MULTH194, Goldstor 1.708,00 VLB MULTE, Vision 4:371,00-© ~PCI-SCSI I1; NCR 9.908,00 - PCKIDE 2:004:00
Bigi sic 15 © [SA, UMC 2.200,00 ~ VISION VLB Yision 5:588,00-  -AHA 2940 PCI, Adaptek 34.900,00 - VISION-PCI-Yiston 358800
Eventus Comp. YL, Soyo 320000 © VIB, Sopo 5:400,00-  -PCk Sayo 1490000 - Sop 5:400,00
IPC Corp: MULTH/D¥isien 5.900,00
Jeroviek Comp. ste2 VB, Soyo 2.600,00 ~ 16500 VLB, Say0 5.600,00- - -PCL; Soyo 3.700,00
R 1.700.08  VISION, 0D 2:800,00- - -YLB, DTC 17.000,00 QM S400.00
FS Bled fcd? - VB, QDI 279000 VB, QDI 2.999,00- VLB 2842, Adoplec 44.150,00 - PClkomiz EIDE QDI 348000
Profesiomol sc 35 © VLB 28/1P/16, Sayo 2.800,00 VLB ENH IDE 770,00 VLB -NEXSTOR (5 Mbys), Nexstor 20.100,00 - HOHDERCI 4:680,00
Quantum |54, Noname 1.975,08 ~ WiB, DIC 5.240,00- 2940 PCI DEM, AdaptecAha 33.566,00 - PCHIDE 4:485,00
Rus Engineering viok. © IDE VLB, Winbend 2.500,00 ~ EIDE VLB, Tekrom 3 280,00 -A1542, Adoplec 24.404,00 .
Secom IDE +1/0 1,603,008 15224, Adoptet 20.250,00 - [DE FAST-AR, DNC 320700
Enote CD-ROM
Podjetje 2xSPEED 3xSPEED 4xSPEED SCSI
Anni el © CBU-55E, Sony 16.200,00  FR300, Mitsumi 15.500,00° - FE400; Mitsumi 28.900,00 - GCD R3208, Goldster 19:900.00
ATR CBU-550, Sony 18.005,00 (D 76E, Somy 41.0867,00 - COY-555, Seny 3155800
Combron Sony 16.449.00 ~ FE300, Mitsumi TET19.000 - FE40Q; Mitsumi 20.165,00
Bigi stc 15 - 1204, Weomes 18.00,00 FE400; Mitswmi 78.750,00 - NEC 9900,00
Eventus Comp, COU-AT-bes, Panosanic 24.900,00 FE-400; Mitsumi 29.500.00 - NEC-310 (5 speed); HEC 20:900,00
IPC Corp: B001X, IPC Corp. 17.900,00 4X, Teoe 31.900,00
ITA-Plus FE-400; Mitsumi 32.800,00
Jeroviek Comyp. dc?  HDE 17.200,00 FE400; Mitsymi 26.400,00
KFM sicd © CB-554, Sony 18.000,00 | Fk300, Mitsumi Hou00m,00- - - FE400; Mitsumi 29.900,00
Mok stc 22 © CBU-55E, Sony 17.90000 © Fe300, Mitsumi 24,900,000 FE-400; Mitsymi 20.990.00
PCK - CDU-55E, Sony 16.900,00 FE-400; Mitsumi 26.500,00
PIS Bled ste 49 © CDU-55E, Sony 17.900,00 FE400; Mitsumi 31.000,00 - 2*SPEED, Sony 3162500
Profesional stc 35 COU 55E, Sony 17.800,00 FE400; Mitsumi 28.708,00
(uantum COU-55E, Sony 17.568,00 © FE300, Mitsumi TEA7H00: © - 400, Mitsumi 26.518,00 - AM350MB1, Toshiba 48:384:00
Ros Engineering viad.  COU-55E, Sony 16.990,00 FE400; Mitsumi 27.508,00
Setom COU-55E, Sony 271500 © BR300, Mitsumi 26:254,00¢ - 400, Mitsumi 30.868,00 - COW-553, Sony 081500
Trend SPSE AT ind., Acer 22.400,00 .
Skeneriji
Podjetje Crnobeli roéni Barvni roéni Crnobeli A4 Barvni A4
Ani sted - SCANMATE 256, Genivs 14.300,00 ~ SCANMATE COLOR, Genivs 34:900,00° © ~SCANJET lIp, HP 101.500,00 - COLORPAGE ], Geenivs 115.900,00
ATR 32 519N, Primaz 1266500 — 16, 7TMID BARY Primer 3185100
Artotehna d.d. e 52 (4015, Comon 124:992,00
Bovent - SCANMAN-256, Logitech 17.499.00 ~ SCANMAN-COLOR, Logitech 36,999 00 COROR OFFCE, Logitech 4990900
Comiran SCANMATE 256, Genius 120800 © SCANMATE COLOR, Genivs 32.535,00 COLORPAGE |, Genivs ATIHN
Datocom- SAGITA GRAY 300 dpi, Qtronix 19.980,00  SAGITA COLOR &00-dpi; Qtronix 39.750,00+ SCANPLUS 1200 dpi, Phostek $9:900.00
Digi it 15 256 GRAY Genivs 16.000,00 = 148 MID BARY Genivs 15,680,004 COROR-1200 dpi, Artiscan - 2990000
Eventys Comp. SCANMAN 256, Logiterh 20.900,00 - SCANMAN-COLOR, Logitech 47,900,000 COLOR OFFICE, Dexo S6:900,00
Jeroviek Camp. sie? | 256 GRAY Actown 15.600,00 © COLOR, Actown 29.500,00  -SCANJET llp, HP 90.875,00 - SCANJET llea, P 181:625,00
KM sied - SCANMAN-256, Logitech 18.900,00 ~ SCANMAN-COLOR, Logitech 37.000,00+ - SCARJET lNex, WP 206:000,00
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Mrok

P

P15 Bled
Profesiomal

fas Engineering
Secom

Trend

Podjetje
Aani

TR

Comtron
Dalocom

Digi

Fractal

PC Corp.
Jerowizk Comp.
Mok

PCX

PIS Bled
Prafesiomal
(uontum

Ros Engineering
Secom

Podjetje
Anni

ATR

Barvont
Comiron
Datacom

Digi

Eventus Comp.
|PC Corp:
TA-Plus
Jeroviek Comp.
KEM

Mrk

¥

PI% Bled
Profesional
(ontum

Ros Empineering
Secom

Podjetje
Anni

Bavant
Comtran
Datatom

g

Eventus Comp.
|PC Corp:
ITA-Plus
Jeroviek Comyp.
KFM

P
Profesional
Ros Engimeering
Secom

Podjetje
Anni
Ahviotehna dd.
Hazar

Comiron

Bigi

Eventus Comp.
IPC Corp:
TTA-Plus
Jerovek Camyp.
KEM

Mrok

PCX

P15 Bled
Profesional
Ros Engimeering
Secom

Tivor

st 22
str 49

str 35
viod.

1 g

str 15
st 99

sied
st 22

st 49
str 35

vlod.

sed

st 15

sed
ded
ste 17

she 49
str 35

sled

st 15

sie?
sled

st 35
1.

sied
sie 52

st 15

“sie?
sted
sie 17

sir 4y
gt 35
wled.

benis
SAGITA, Otromi

SCANMAN 256, Logitech
SCANMAN256, Logitech
SCANMAN; Logitech-Demo

14.400 baud interni
Gl

14.4k+ YOICE, Mortech

1414 ¥H, Aceex

PC 14:400, Ioom
SPORFSTER Y32 bis int., US Robotics

Y42 VOICE int; GVE

14.4, US Robotics

- Iodbrin

14,404 HARD, Zoom
Y loem

14,400, Zoktrix
14,400, Smart

Cenejie
MOUSEONE, Genius
DEXCA MOUSE; Logitech
FIRST MOUSE, Logitech
EASY MOUSE, Genius
LYX-25 58, Cironix
MISKA, Genius
ITIPKE, Deme

|PC MOUSE +-podlage, IPC Coep.
DEXA

JERDVSEK

EASY MOUSE, Genius

LYHX 25, Qtronix

LYNX 50, Otronix

2TIPE! + PODLAGH, Escom
Mitsumi

QUICK MOUSE; Escam
SERIAL, Flyer

Digitalne
FITHON 5, QuickShat

ERGOSTICK, Sunapline

PYTHON 5, QwickShot

SUPERWARE 3; QuickShot

12.990,00
13.900,00

16.990,00
16.800,09
15.122,00

1900, 00
9.5711.00
19.949,00

15.400,00
17.000,00

13.100,00
16.990,00
17.300,08
11.880,08
16.125,08
14.908.08
16.390,00
11.065,00

2.400,00
1.586,08
2.990,08
1.318,08
1.780,00
1.400,08
1.400,00
2.800,08
1.760,00
1.200,08
1.500,00
1.400,08
1.300,00
1.150,00
1,600,00
1.267,08
1.450,00
1.522,00

1.590,08

4.000,00

1.000,08

2.000,08

Brezimne 5,25" HD (10 kos.)

700,00

(eenius
SAG(TA COLOR; Qtronix

SCANMAN-COLOR, Logitech
SCANMAN COLOR, Logitech

14.400 baud externi
1496 B, Zynel

<1494 E, Tynel

1414 Y, Aceex

U-1496 Bint,:Tyeel

PE 14:400, Zoom

14.4, U5 Robotics
Toltrir

14.400 HERD, Toom
YFE, Znom

14408, Zoftrix
14,400, US Robeties

Miske

Drazje

PHOT Logiteck

FIRST MOUSE, Logitech
PHOT MOUSE, Logitech
PHOT, Logitech

L¥WE-30 55, Oteanin
PHOT. Logitech
MOUSEMAN I1; Logitech

PHAT, Logitech

PHOT MOUSE, Logitech
LYHX 56, Otromix
Logitech

PHAT, Logitech

PHOT MOUSE, Logitech
PRO MOUSE, Escom
PILOT, Logitech

31:999,00
19.500,00

28.9%0,00
20.900,00

43.900,00
30.683,00
12:669,00
39.500,00
17:800,00

19:900,00
15.480,00
26.700,00
19.040,00
12:200,00
11831,00

4:800,00
3.963,00
5.699,00
§.329,00
2.100,00
5.575,00
§.300,00

4.508,00

4.200,00
2.508,00
4.680,00
4:290,00
§.576,00
2.350,00
3.790,00

SCANMAKER 2, Microtet
SICOS, Sicos

SCANJET llp, HP

Modemi in fax/modemi

16.800 baud
1496 E+ Iyeel

1495 Bint.; Dyeel
U- 1496 B+ int:, Iyeel

U-1496 B int., Fyred

1496 Brint.; Dyrel
1496 £ Tyrel

Daljinske
MOUSEMAN, Logitech

MOUSEMAN, Logitech
HIMDUSE, Genivs

MOUSEMAN, Logitech

MOUSEMAN, Logiteth

MOUSEMAN, Logiteeh

Igralne palice

Cenejie analogne
WARRIOR 3, QuickShot
MATISTICK, Logitech

JOYSTICK, Genius

ORION 60
DERA
WARRIOR, QuiteShot

15 500

WARRIOR 5, QuiteShot
ORI0K 60, (tranix
ANALDG, Gravis

PYTON 5, QuickShot
ANALDG, Grovis

239000
1.890,00
1.730,00

2.886,00
2.508,00
5.308,00

2.920,00
5.200,00
2.300,00
4.708,00
210,00
£374,00

Draije analogne
RAMDER: 5, QuickShot

DEXUA JOYSTICK; Logitexh
ORION 60, Gtrenix

WIKGMAN, Logitech

D 1221

ANALOG PRO F5; Gravis

Diskete

Brezimne 3,5" HD (10 kos.)

A MEERZiNGIY [T Api 1995

930,00
110,00

913,00

990,00

5,25" HD (10 kos.)
Verbatim

M 2HD;TDK

Basl, 3M

Sony

Mazell

Bos

Fuji

* “Sentingl

Yerbatim
Estom

102.009,00
99.900,00

10%.559,00

38904, 00

39.897.00
a1.008,00

41.908,00

47.155,00
41.278.00

16.800,00
11.999,00
8.031,00

15.500.00

15.570,00

14.454,00

3.560,00
2.499,00

2.799,00

2.908,00

5.170.00

2.708,00

1.209,00
F349.00
FATO.00
1.290.00
1.204,00
1.200,00

L0000

£399,00

L140,00
141500
04,00

AL1200 dpi
1600, Qtronix

GT-8000, Epson

COLOR OFFICE, Dexro
COLOR QFFICE, Logitech
A41200dpi, Sieos
SCANJET e, HP

19.200 baud ali veé

1496 B+ int, Zyuef

25:8008AYD int., Zoom
25:800 BAUD int., US Robotics

TELEMETRYT 32 + vof. kortica, PG Corp.

28:800-BAUD Y42 YOICE int:, GYC

1496 B+, Iynel
¥ 541, Zoom

28:000BAUD, US Robotics

Sledne kroglice
TRACKMAN-I, Logitech

PILOT TRACKBALL, Logitech
HI TRACK, Genius
1B-90 M3, Qtronix

HANDY; Sunnyline
TRACKMAMNI, Logitech

TRACKMAN), Logitech
LIBRA 90, Qtronia

TRACKMAN-FILAT, Logitech

QUICK TRACK 100, Logitech

Profesionalne

WINGMAN EXTREME, Logitech
WINGMAN EXTREME, Logitech

WINGMAN EXTREME, Logitech
WINGMAN EXTREME, Logitech
WINGMAN EXTREME, Logitech
WINGMAN EXTREME, Logitech

PHOENIX, Grovis
WINGMAN EXTREME, Logitech

3,5" HD (10 kos.)

Yerbotim

- MFZHB, TBK

Bosf, 3M

Soey

Mozl IM

Bosf

+ plustiéno Shotle; PG Corp.

Techson -
]
Precision dysan
Bosf

Sony

Escom

-Samy

Yerbotim
Estom

105:990,00
111:000,00
346:900,00
51:650,00
STH0000
£9:100,00
203:100,00

48:965,00

$.760,00
35:000.00
34:900,00
26:500,00

28.820,00
STA62.00

802,00

10:900:00

&790:00°
a14800
£:300.00
6:571;00
10:900,00

10:500,00
5:150,00

291400

318,00

B:400,00
6:899.00

7:500;00
7:890.00

9:800,00
6:800,00

16:900.00
30,0

1:800,00-
185200 -
150000
162000
1270000
* 1900,00
199000

0000
1:470:00
1:490:00

< 130000
1:950:00 -
1:600,00
1228000
144500
140000



avid Braben, programer, vizionar, ljubitelj Dis

neyevih risank (resni¢no). predvsem pa avtor

vesoljskih pustoloviéin z imenom Elite, ima
v svetu racunalniitva skoraj tako kulten status, kot si
ga je v literaturi ustvaril Douglas Adams s svojo Stopar-
sko sago. Vloga poro¢nika Jamesona, kateremu skromni
zatetni kapital ni nikakedna ovira, da se v svojem malem
vesoljskem Colnicku ne bi podal na pot ekonomskega,
vojadhega in politiénega uspeha, je mahoma osvojila, ali
bolje, zasvojila priviZence iger. Meseci na lestvicah
uspednosti, enormne kolicine prodanih kopij, primerki, ki
se prepoteni prebujajo ob Cetrt na tri in srecni ugotovijo,
da je vesoljska policija izginila skupaj z njihovimi sanjami
- to in ne le to je evidenca fenomene Elite.

Sebd.0 kmh™
Ack:0.4 kmh™

> g

B S _
Orbitaina postaja: Dprostite, slikame za Megazin.
Saj dovolite, ne?

Enajst let mineva od prve Elite, kjer so bili planeti
krogi in vesoliske ladje Skatle, ampak to je bilo za tiste
¢ase ohoho! Elite 2, Frontier je vzhajala celih pet let,
medtem ko so za tretji del, Fixst Encounters porabili le
devet mesecev, ob emer si Braben upa trditi, da je razli-
ka Frontier-Encounters enaka tisti med prvim in drugim
delom. Ali res? O tem bomo razpredali kasneje, drzi pa, da
je Stevilo delaveev v projektu zraslo s trehna osem. In kaj
je pocela osmerica? Braben poudarja, da igre pod nobenim
pogojem in bog varuj, ne smemo jemati kot neke vrste
data disk ali zbirko dodatnih nalog, Kako le, saj je igra iz
sramotnih 600KD zrasla na 3tiri mega, kar v drugi merski
enoti znasa tri diskete. Ob tem se samo od sebe porodi
vprasanje, kaj je torej novega, oziroma cesa je veg? Vse
rutine so napisali na novo, vse je teksturirano, pri prika-
zu se uposteva izvor svetlobe, planeti imajo izrazitejsi re-
lief in teksture, ki tako nekako prikazujejo kameninsko
vegetacijsko sestavo povrdja, simulirane so celo
znatilnosti razliénih atmosfer. Vesolje je iz 5000 svetow,
kolikor jih je poznal Frontier, zraslo na kar 100,000, podo-
be planetov, zlasti bliznjih pa so e natantneje preuili.
Nekaj popravkov je vnesenih tudi pri velikostnih razmer-
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jih, tako da je zdaj zares Cisto vse 1:1.

Naj ne omenjam celega kupa novih ladij, vesoljskih
postaj in zgradb, ki tokrat ponujajo precej ve¢ pestrosti.
Vse grafitno razkodje pa ima tudi svoie slabe strani. Teks-
ture so prav neokusno pisane, detajlov pa je enostavno
prevet, oziroma ve¢ kot jih prenese loljivost 320x200, za
SVGA pa fantje oditno niso imeli dovolj poguma. Finese, s
katerimi se Braben rad pohvali, so nova kontrolna ploca,
ki jo je proizvedel 3D studio in blede risbice na zaslonih,
ko npr. izbiramo opcije v vesoljskih pristanistih ali si
ogledujemo zemljevid, ki pa resnici na ljubo bolj smetijo
ozadje kot ne. Brez pojasnila so se skrile tiste smesne ses-
tavljene mutantske face, ki so uradovale v trgovinah in de-
lavnicah, tako da je predstava o tem, kaksni so videti preb-
ivalci 33. stoletja popolnoma prepudéena
nasi domisliji. Ker naj bi Frontieru neka-
teri zamerili dolgocasno in predvidljivo
manevriranje sovragovih vesoljskih ladij,
so vesoljske pirate in militnike nauéili
malce vef vozniske spretnosti, kar pa
samo po sebi ne vpliva na teZavnost boja.

Za nasa usesa razen nekaj novih me-
lodij, ki vas po tretjem posluSanju delajo
Fivénega, nidesar novega. Tifina vesolja je
vzeta zelo dobesedno, zvoke laserjev in
eksplozij pa bi si lahko neopazno iz-
posodili tudi Mario in prijatelji pri Stetju
bonusa. Kljub temu se Encounters lahko pohvali z nena-
vadno pestro izbiro zvoénih kartic.

Kaj pa vsebina? Vas cilj je $e vedno postati slaven
in vpliven, za kar vam daje priloZnost trgovanije, vojsk-
ovanje, tekmovanija in usluge. Dogajanje je premakn-
jeno 50 let dlje v prihodnost, medtem pa je prislo do
nekaterih sprememb na politiénem podrodju in na kar
nas opozarja ze naslov, v dogajanije so se zaceli me3ati
neki nadvse skrivnostni alieni. Ce smo v Frontieru
lahko $tartali z vecih koncev vesolja, smo tokrat neu-
smiljeno vrZeni v sistem Gateway, in Ze neustavljivo
hrepenenje po obisku matere Zemlje, je svojevisten
izziv, ki pa terja tezko garanje.

Leta 3250 cetrta sila $e vedno obstaja in vas redno
obvesta o dogodkih. Na voljo vam je imperialni
zavezniski, neodvisni, rumeni in znanstveni tisk, poln
koristnih informacij in v nacinu porodanja prav prisréna
ironija danasnjih éasopisov.

Kako je torej z izjavo o Elite-Frontier=Frontier-En-
counters! Nofem podcenjevati truda. ki je biliv igro
vloZen, vendar kakih dramatiénih novosti igra resniéno
ne prinasa. Grafi¢ne izboljsave imajo svoji dve, Ze omen-
jeni plati, vsebinsko pa je igra bogatejia za nekaj hva-

K 1]|:-I] Park

levrednih elementov, ki pa po mojem mnenju ne ustreza-
jo fzracunu. Tako novinci kot stari, zagrizeni igralci Fron-
tiera bodo nove Elite seveda veseli. Predvsem zadnii, ki
s0 se vesolja iz prejénje igre Ze malce navelidali bodo
zagotovo navdudeni nad moZnostjo uporabe starih

= Broadrairewage bo all inrege.

HELSTIm
Lapt B 5 T

L LA
Ihogom, Sarajeve. [To je mesto v osonéje Gupta's Rock. Le na
Iemiji ni 0 Sarajevu ne duha ne sluha.)

shranjevalnih pozicij. Lastniki amig in atarijev so
tokrat dokonéno odpisani s precej diplomatskim izgov-
orom. danovih rutin njihovi stroji enostavno ne pre-
nesejo. Morda se bo slifalo predrzno in nehvaleino,
vendar, ¢e bi bil na mestu velitastnega Avtorja. bi z
igro pocakal na Se kako mrzlo zimo hardverskega raz-
voja in sveZih idej. No, v tolazbo naj mi bo izjava gos-
poda presvetlega, da se filogeneza Elite 3e ne
zakljutuje in ¢e sem optimist, lahko vzamem First
Encounters kot vmesno stopnjo do nekega pravega
Elite 3.

L L
PG CO-ROM, PG, Amiga, G032 '
vesalska pustolovscina Saiae
Gametek Tl 5

k. 4
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isti pravi strategi smo izredno skromna bitja. Zadovoljni smo Ze z nekaj nar

isanimi polji, kakim hribckom. gozdickom, nekaj vojaSkih enot tudi prav pride
in juri§ eden na drugega. Primer takéne igre: Defender of the Crown. Edini

D gozd je bil Sherwoodski, Hudi Robin pa nam na pomo¢ tudi ni pripeljal prav veliko

vojske, tako da smo se ponavadi bojevali s Stiriindvajsetimi vojaki proti dvaindvajsetim.
Pa celo prav zabavno je bilo. Se posebej, ko smo zbrali denarce za prvi satelit... ma ne, za

katapult, jasno. In bili smo
srecni ko smo osvojili vse jun I'IH
gradove. Nobenih Carovnikov

nismo potrebovali, nobenih |
urckov za Caranje pajkov in
ognjenega defja (Warcraft), |
tudi nobenih tankov in he- |
likopterjev ni bilo na voljo. Pa
smo bili vseeno sreéni, ko |
smo premlatili vse naprot- |+ = I}
nike in osvoiili veliko krono |-
britanskega kraljestva. Potem
ie bilo na trgu raunalnigkih
strategij veliko zatidje. Avtorji so bili
o¢itno prepritani, da so Sierrine pol-tek-
stovne avanture zakon (prav so imelil) in

strategij sploh niso izdelovali. Potem pa
je. skupaj z vsemi svojimi cari, v nase kra-
je prilomastil Civilization. Tu je bilo na
voljo veliko polj, gromozansko &tevilo
enot, zgradb, izumov, ipd. Ko smo z
metkom v glavo civilizirali vse svoje nas-
protnike je bilo igre konec druge
zaloZnigke hife pa so ugotovile, da so
pravilno izdelane strategije lahko za
igralce prava droga. In zacelo se je obdob-
je strategij. Pa ne samo pri Microprose-u
(Master of Orion, Master of Magic. Colo-
nization, UFO, Transport Tycoon), ampak
so pri tem zelo aktivno sodelovali tudi
Maxisovci (SimCity, SimAnt, SimCity

2000, SimHealth, Sim Sim Sim) in Blue

Byte (Hystory Line, Battle Isle 2, Settlers).
Nato pa je pridel prelomni trenutek (v
resnici Ze vimes). V dirko se je vklopil Vir-
gin in takoj zavladal s svojim real-time
Duneom 2. Je s tem konec iger, ki zaht-
evajo potezel Nikakor. Se cel kup jih bo,
kar brez skrbi. Tule je e naslednja:

“Tako torej, Sele sedaj preides na opis
igre!? Smo se tako dogovorili? Honorar ti
bom znifal, preklet mulc!” -op. ur.

Kaj so sploh Front Lines? V prevodu

NajmodernejSi tap: cev, Stiri kolesa in ... gumb!
RENT LINES

El MEERZiN [IIIIE

Koliko vojaskih enst Je na tej sliki? (Ge ste lastaik pentiuma,

torej "prva vrsta”, kar pa nam
da takoj vedeti, da bodo na
sporedu frontalni napadi iz
vseh in na vse strani. Na vol-
jo imate cel kup (no ja, bolj
kupcek) misij, ki se med se-
boj razlikujejo po kraju doga-
janja, takticnih ciljih, ki jih
morate dosedi in s tem seve-
da tudi po teZavnostni stopn-
ji. Scenariji so si razlicni kot
jajce razbitemu jajcu. Po

ogledu nalog prvega in druge-
ga igralca (igrate lahko v vlogi
enega, drugega ali pa kar
obeh) se izrise licna karta, na
njej pa kopica vasih vojagkih
enot. Sedaj imate na voljo
odobritev pestavitve in izbire
vade vojske, ce pa rafunalnik
zavimete, si lahko na katera-
koli mesta (seveda 3e vedno
le znotraj vadega r:rhmnﬁja!'
postavite katerokoli vojasko

3‘# '.'
I.. ]1’
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Novi denacionalizagijski naért.

enoto. Prav zares katerokoli, saj imate na voljo dolofeno 3tevilo tock, s katerimi "kupu-
jete” enote po lastni presoii in jih nato postavljate na Zeljene pozicije. S tem lahko Ze na
samem zacetku scenarij skoraj popolnoma spremenite, saj se lahko odlotite za napad z
lahkimi oklepniki in pesaki ali pa s teikimi tanki in topni§tvom.

Da se igralcem ne bo preve¢ odtrgalo, so avtorji v igro vklopili le dober ducat razlicnih
enot, kar pa (kot kmalu ugotovite) sploh ni tako malo. Ceprav so na razliénih misijah
razli¢ne tako naloge, kot tudi tereni, pa na voljo vseeno ni nikakeénih ladij, niti letal, Av-

kup podrobnosti in konéno
scenarij tofalno zakomplici-
rate. Ali pa tudi ne.

Front Lines si tako visoko
oceno zasluZijo zaradi licno
izrisanth enot, velike pregled-
nosti nad terenom, solidnih

zvocnih efektov in preprosto- | |
sti uporabe, Slaba stran igre &

je pomanjkanije raznolikosti,
kar bo marsikoga kmalu priv-
edlo do dolgodasenja.

PI‘EI]I‘I]StIISt e
Car dobre strategije

torfi so ta problem redili na bolj
simpatifen in naslednjemu stoletju
primernejéi nadin. Nekaj enot je namre¢
vetnamenskih in znajo tako leteti (leb-

deti). kot v svoj "Zelodec” pospraviti
I druge enote, ki teh sposobnosti nimajo.

Tako lahko npr. s Shuttlom po hitrem
postoplu selite pefadijo, artilierijo, pa
tudi tanke, obenem pa lahko z njim napa-
date e lahke cilje. Lebdijo pa lahko tudi
nekateri najmodernejii tanki,

Misije, kot Ze refeno, od vas zahteva-
jo izpolnitev razliénih nalog. Med te
spadajo zavzetje nasprotnikovega $taba,
uni¢enje mostov, cest, postavljanje min
in seveda dobra stara naloga - eliminacija
vseh vojicakov. Caka vas sicer mnogo ak-
cij. ki se razlikujejo po mnogolem, pa
vendar je to igra, ki dobrim strategom ne
pobere ve¢ kot enega popoldneva. Da bi
s¢ izognili prehitremu brisanju programa
z diska, imate na voljo $e kompletno
orodie za izdelavo lastnih scenarijev. Tu
lahko ridete celotne scene, z vsemi goz-
dovi, avtocestami, cestami, kolovozi,
re¢icami, gorami in hribcki vred. Potem
na mjih postavite poljubno Stevilo
felienih vojaskih enot za oba igralca,
napisete tekst za scenarij, pa doloite $e

o )
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Cavvon Fopper 2 (amey/PC)
Ma misiji 12, v fazi 4, unigite tnpmﬁkl stolp na ﬂesm 0d zacetne
pozicije. Pnjavii se bo vrted z1ali 5. Poberite ga in vsi vasi vo-
jaki bodo dobili ¢in generala in prejeli boste 50 raket.

FIFA INtervamionar Soccer (amicy/PC)
Tu je nekaj korisinih knd, ki jih viipkajte na zaslonu 2 opcijami.
Ce ne “primejo” prvit, jin poskusite vtipkali ponovno.

TYYXAAAB nevidni zidovi

XABYYBAX nora foga

BARBYL - Zanesena 2003
BABBBEBBBE SUDEr Lidarec

AARAAYYYYY super vratar

AABBYYXX sanjsko mostvo

LLLLLRL super obramba

RRRARLR sUper napad

SMILERULEZ igralec 2 ne more breali Zoge

Crampionsuie MANAGER “94 (AMIGA)
Namesto svojega imena wtipkajte “Mr Bulgaria™ in izberite
moétvo Tranmere Rovers. 30 milijonov funtov je vasih!

Power DRIVE (Am164)

Mekaj kod:

Etapa 2 BLJULCBMMBBB1UDLXMHC
Etapa 3 CBGCSFMEMBBCWS(3XMHS
Efapa 4 [2PE2LXFOBBE2GU4XMHN
Etapa 3 CLIBUCXFOBBCLGZXXMHX
Etapa 6 RUPBOFFFOBBDWWYOXMHM
Etapa / BODUJB2VOBBFLNCHXMHR
Etapa 8 CGCBNGBV3BBCJBDSKMHI
Etapa 8.2 B2DULBSF3BBCZOTTXMH

SkeLeTioN Krew (A1200)

Na zaslonu Z izbiro karakierjev, nalipkajte | WOULD RATHER BE
WATCHING FOREST (s presledki in velikimi zacetnicamil). S
tem boste aktivirali cheat mode in s pritiskanjem naslednjin
kombinaci] lipk dosegli vse zvijace.

Pritisnite FULL STOP za preskakovanje nivojev, ENTER na
numeriénem delu tipkovnice za devet Zivijenj ali COLLECT
MONEY za 9999 tok in dodatno Zivljenje. Odligno!

Morrae Komsar 1 (PC/avics)

Ko se pojavi uvodni zaslon s Gopyright by..., viipkajte Al-
CULEDSSUL. Zaslisali boste znacilen zvok, nato pa na zaslonu
2 logotipom Acclaim pritisnite F9. Pojavil se bo menu, kjer
|ahkn nastavljate marsikaj.

Pa 5e nekaj. Preglavice lanhko povzroate svojim (Eloveskim)
nasprotnikom fudi e drfite ali pritiskate Gim vec tipk na svojem
(elu tipkovnice. Akcija takrat zamrzne in va3 sovrainik se lahko
obrise pod nosom za specialko. (Razen ¢e je Baraka, ki bi bil
fako ob nos in 3& kaj.)

Descent (PC)
[a akfiviranje cheat modusa viipkajte GABBAGABBAHEY, zatem
pa sledece besede:

SCOURGE dobili boste vse vrste orodja

MITZIAT1 vsi Kljugi

RACERX neranljivost {deluje kot stikalo)

GUILE nevidnost (stikalo)

TWILIGHT polnenje Scitov

FARMERJOE  skok na Zeljeno stopnjo (dodali je treba §e

Stevilko stopnje)

Rise oF e Rosots (PC/amicy)
Kol v drugih pretepaséinah, 5o tudi tu na voljo posebni tajni
udarci, Znadilni za posamezne robote:

+*(CYBORG Shoulder Barge: levo, desno, strel; Turbo
Head-Butt: dol, gor, strel
*[DADER Double Fork: desno, desno, strel

A meEsAziN

«BUILDER Pile Driver: dol, levo, gor; Bomber Jump:
dol, desno, gor

«CRUSHER  Pincer Mincer: dol, desno, strel

* MILITARY Gyber Slash: levo, desno, sirel; Catapull
Spin: dol, gor, strel

* SENTRY Flying Jet Kick: dol, dol, strel

Stroxcho (PC)
V Cheat modus pridete, £e Stronghold poZenete s STRONG
DEBUG. Od tod naprej vam pomagajo sledece kombinacije
lipk:
ALT + B: spremeni vrsto sovraZnikove 2gradbe za 1
ALT + F: spremeni vrsto sovraZnikove zgradbe za 10
ALT + C: spremeni na zaslonu vidno figuro
AT + K: uni€i eno od sovraZnikovih trdnjav
ALT + P: figura dvigne za eno stopnjo
ALT + L: zvida nivo figure
ALT + L s fakoj3njim uéinkom unici sovraZnikove enole

Lowyeor (PC)

Kode s0:

1. Underground:  ATIETU

2. Rainy Forest: ~ BR3220

3. Spookville; OFUJSF

4. The Mansion; ~ QALXPH
9. Dreamland: QWAX1
b. Frosty Land: OWGJAQ
7. Gandy Hill: ONKBTP

Lorns oF TE REaum (PC/avicy)

Za optimalno igranje upostevajie sledede:

8 polj naselite 5 kravami (za prehrano prebivalstva)
2 polji naselite 7 ovcami (za sluenje denarja)

2 polji posejte z Zitom (za prehrang vojske)

. Invervo (PC CD-ROM)

ot simpatiéna goljufija za arkadno simulacijo iz naslova: takoj,
ko se Znajdete v cockokpitu, pritisnite desno Shift tipko, jo
dréite prilisnjeno in viipkajte LOLIFE. PrikaZe se obvestilo
“Cheat enabled”, vi pa sle neranljivi z neomejeno zalogo
orodja.

Magic Career (PC CD-ROM)
Za zatetek goljufanja morate ustaviti leteto preprogo in pritis-
nili “I°, nato pa vpisati “RATTY" (pazile na anglesko
razporeditev €rk - Z in Y sta zamenjanal). Sedaj delujejo
naslednje kombinacije tipk:
ALT + F1: vkljugijo se vsi Carobni izreki
ALT + F2: poveta zalogo mane
ALT + F3: uniéi vse Carovnike
ALT + F4: nasprotnikove trdnjave bodo unicene
ALT + F5: sestreli balone
ALT + Fé: lik se popolnoma pozdravi
ALT + F7: vse poSasti bodo unicene
SHIFT + C: skok na naslednjo stopnjo
Ce Zelite zaGeli igro na X-1i stopnji, poZenite igro s CARPET -
LEVEL X

AT MOTEL
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Power Drive (PC)
Kode s0:
Monte Carlo T1V2KG0D8SSHONRY(
Kenia T4VIKTH2BKP:2C05)
Sweden PYV2K.COCRKIVBN 3T
Korsika 8JV2:3C04:PS6CDYT
USA 2YWIKE =GSPEXV=YY1
Finland RIVOKIFX2X-ZK25KC
Ausiralia RAVI6L:Z72-2780PG
GB G2VIPBKOTZ4VZXFP1

Rist oF TiE Truw (PC)

Viipkajie “Dipstick” brez narekovajev in nadaljujte 2 naslednjimi

kodami:
CHOJIN
TOOSAD
SIKTOYS

GOTO
FLYBOY
BADTRIP
BOING
GOBBERS
WHACK
SPEED
PANIC
DIMON
DIMOFF
LONDON
NODNOL
SHINEON
SHINEOFF
GOGATLS
GOARCH
GOTA386
GOTA486
SHOOTME
BURNME
LUNGDUNG
HUNTPACK
BoME
REEN
JOHNWOO
PLUGEM
VANILLA
HOTTIMES
BOOZE
BONES

FIREBOMB

SEEYA
RIDE
WHERE
RECORD
STOP
PLAY
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neranljivost Z vsemi oroji

God Mode

polno sireliva, vsi kljuéi, polna energija in

100.000 tock

svobodna izbira stopnje

igralec leti

igralec ima “macka”

igralec se odbija od sten

ponoven zatetek na prvem nivoju

igralec se sam poskoduje

vetja hitrost

igralec izgubi vse dodatke razen pistole
vklop lugi

izklop lugi

vklop dodatnih udinkov

izklop dodatnih uginkov

vklop swetil

izklop swetil

vinitev v D0S

konéa slopnjo

izklopi stene in tla

vklopi stene in tla

poino streliva

zastila proti ognju

plinska maska

melalec plamena + vse iz ukaia SIXTOYS

samomor

vklop/izklop zaslonskin uinkov

dvojna pistola

MP40

hazuka

metalec plamena

metalec rakel

ognjena stena

ngnjena bomba

God Mode brez Easovne omejitve

kamera sledi raketi

koordinate igralca

pozene demo

ustavi demo

predvaja enega od demov
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Mana, Mana, M-a-n-a... Not money; you dumb!

zgodba o usodah in veli€ini duha preprostih ljudi. ki Zivijo med zmaji. mu-

tanti, roboti (koga vse ni zraven) in ostalimi KGX-1 (katastrofe genetskih ek-
sperimentov). Okrog nas Sirna prostranstva neokrnjene narave, kopriv, potokow,
votlin in skrivnosti... Zelde. Oprostite. Mane. Pomota je sicer nenamerna, a pove nic
drugega kot to. da je igra narejena po sistemu staroste Nintendovskih FRP-jev, Zel-
de, to pa pomeni nekaj takega kot e pisijevcu redemo, ta in ta igra je klon Dooma.
Takoj je jasno za kaj gre. No, pri Mani so se avtorji ocitne malce dlje pomudili pri
igralnem vmesniku, predvsem pri izbiri predmetov in opcij, pa tudi grafika je po.
povdarjam, izrazito osebnem mnenju, nekoliko boljsa.
; lgra in obirna pripadajoda doku-
oF nﬁ;ﬂﬁ? mentacija je (razen naslova) v nerazum-
; ' liivemn jeziku bratskih habsburskih dezel,
zato se ne Cudite, da avtor tega besedi-
. la ni prepisal niti besede o zapletu.
Kakina je povezava Mane s hrano, ki
' jo je. kot pravi Pismo, Jahve brez-
platno metal Izraelcem. lahko le sk
lepamo, ampak saj nima veze... Kar
s . morate vedeti je, da se je zdolgodasena
4 oseba, ki igro opisuje, kljub tezkemu
degifriranju posameznih besed - ja, igra
je kar precej “tekstovna” - hitro vZivela v dogajanie. Srecevala je mnogo ljudi. dobrih. a se
vec slabih. Na poti je nasla veliko predmetow, ki so se slej ko prej izkazali za koristne. Vso

pot pa je pretepala po3asti, — .

Kljub zadmflmu stavku, ki f JJ; J; s“s | j
omenja nasilje, je igra na-

menjena zlasti mladim in
mladim po dvanajsterniku, z
veliko domislije in prostega
casa. Igra je namret doooolga |
kot V vrtincu, le da hkratini |
tako dolgotasna.

T ako lepa igra, pa tako malo idej, kaj o njej napisati. Mo, recimo... Pretresljiva

Igmn]e Inl'ﬁIEI]Ijlin Illlg

VSAK PETEK
SOBOTO IN
NEDELJO!

‘Portoroz - Benetke

TEL.: 066 73 160

081 310 320

A NI
JUIRASSIC
PARK ZE

OLIT!

li veste, da lahko evolucijo. kakor dolgo Ze traja, prespite? Prav to se je zgodilo
A Rexu. Ko so sesalci plazilcem odrepali pesem v slovo (Adijo pa zdrava osta
ni..); je lepo dremal pod
drevesom. Vsake sanje (ne Sanje) se
enkrat koncajo, in Rex je ugotovil, da
njegovih vrstnikov. med katerimi je
tudi njegova najdraja, ni ve¢. To ga je
tako razjezilo, da je iz njegove notran-
josti bruhnil ogenj in skuril nekaj ne-
previdnih podlasic. Nova pridobitev
ga je razveselila, potem pa je odkril de

rolko, ki jo je Michael ]. Fox pozabil
vrniti v prihodnost. Nadarjen kot je, je
napravil par olliejev, tako, za foro in
se lastnorofno spravil na sesalce kot
pravoverni konzervativec na liberalce.
Pot ga bo vodila preko pragozda. vode,
podrodja fivih kosti in podobnih boln-
th domislekov programerjeve do-
mislije, s standardnim velikim
Sefom na koncu, skratka, ni¢ nove-
ga. Kot pri vseh Zivalskih platformerjih, je tudi tu glavni junak naravnost ogab-
no simpatien (saj plese

- =
rokenrol), kaj vec pa Ze ne Mega Drive '
morem reci. Aja, &e vam je _k i - ——
s = arkadna igra
Sonic prehiter, Ilrvetennzl-:n Eome _—
vega Freda pa ste e vrgliv Activision

kanto in zdaj ne morete
brez prazgodovine, potem
5 le privodéite. Tako slab pa
spil spet ni.

Morska povezava
Slovenija - Italija
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petnajsti Stevilki ste lahko preb
Vrali opis simpati¢ne dirkalnice

Micro Machines. Moj stanovski
kolega Rok je takrat omenil, da ¢aka na
data disk. Ker je Codemasters s prvim
delom pokasiral gadne pare, so ekono-
misti takoj pognali uboge programerje
nazaj na prisilno delo in jih strazili s
korobacem, dokler niso spacali skupaj
drugega dela. In imamo kaj videti.
Tokrat bomo dirkali po vsaj petdesetih
progah 5 sedemnajstimi razli¢nimi
prevoznimi sredstvi (od bicikla do hov-

ALEKSANDER

jst (orgijaaaaahh). "Ej! Ustavi konje! Kdo ti
bo pa verjel, da lahko na eni Segi igra osem
tipov naenkrat?” Kaj bi mi brez urednikov?

Bom razlozil (ne, kaj bi brez urednikov,
ampak tisto o osmih naenkrat). Na modu-
lu je %e dvoje wrat, ma katera lahko
prikljudite joypad. Se pravi étiri plodcice.
Na vsaki lahko igrata dva igralca, ki skupaj
tvorita ekipo (eden na idiotskem kriZcu,
drugi na gumbih). Ce se najdejo skupaj
itirie mikro odpuljenci, lahko poskus-
ijo voditi vsak po dva avtomobilcka
hkrati. "Okej, priznam ti jih osem, ce

ercrafta in helikopterja). ki se vsi pok- GEMTLEME", F’l‘ WUR BAITER’ES! prizna. da si lagal o Sestnajstih!®

lanjajo zakonom fizike, vsaj kar se tice

konéne hitrosti in ajnslaga (po slovensko se menda
rece rajdni krog; zavijanje pa€). Kar se tice prizorisé, so
programerji pokazali malce lenobe ali pa jim je po
dirki z dragsterji (ja. to so tiste dolge posasti. ki jih gle-
date na Eurosportu in v sekundi in pol potegnejo na
200 kmy/h) na strani$éni deski zmanjkalo idej in nekat-
era (kaj nekatera, vedina) prizoriséa se pojavijo vsaj
dvakrat. Sicer z razlitnimi progami. a vseeno. Na
vsakem prizoriitu je poleg proge %e kopica njemu last-
nih nebodijihtreba (vrtalnik - bormasina ali motorka
v delavnici. ksilofon v glasbeni sobi (Ali moram pou-
dariti, daje ksilofon del proge? No ja. Poudarjam, da je
ksilofon del proge)) najdejo pa se tudi bodijhtreba, kot
je trajekt - spuiva v kuhinji.

U

p - e
-

-

el

Samo igranje ni doZivelo vedjih sprememb. Tokrat
lahko izbirate med $estnajstimi facami vseh ras, spolov in
tonat. Izbor lika ne vpliva na vozniske sposobnosti, lahko
mu tudi spremenite ime. In to ne samo za foro. V modu-
lu je zapecen poseben NVRAM (nekaj podobnega kot
EPROM), kamor se shranijo vsi vasi najboljsi dosezki
(najhitrejdi krogi d.d.), s katerimi se potem (dokumenti-
rano) hvalite prijateljem naslednjih sto (s stevilko: 100(1)
let. Tako dolgo naj bi se podatki v prej omenjenem
obdriali, ne vem pa, koga bodo vasi doseiki e zanimali
leta 2095. Pa povejmo $e nekaj o Stevilu oseb, ki jim je
MM2 sposoben nuditi zabavo. Lahko tekmujete sami. Ali
v dvoje (je lepsel). Ali v troje (threesome). Aliv Cetvero
(solo ali dve ekipf). Ali osem naenkrat (grupac). Ali $estna-

L par
Ty F

Nisem, dragi urednik, dragi bralec. V
turnirju se lahko pomeri Sestnajst igralcev. Ker pa so
itirje joypadi ekvivalentni zmedi kablov in tako nike-
li ne veste, v kateri port je prikljucena plod€ica, ki jo
driite v rokah, so programerji dodali hvalevredno
resitev: konzola nadzira vse §tiri porte in ko zazna pri-
tisk tipke Start. doti¢ni joypad proglasi za aktivnega.
Vinimo se k turnirju. Lahko izbirate med klasicnim
turnirjem, kjer potrebujete tri zmage. da dokaZete svojo
premoé, ali teniskim sistemom izpadanija (nasprotnika je
dovolj poraziti enkrat, lahko pa igberete svoje priljubljeno
dirkalis¢e). Ce ostanete sami, lahko ge vedno igrate ligo.
ali se spustite v dvobej z uro. V tem primeru bo va nas-
protnik senca, ki bo vozila natanéna tako, kot rekorder, ko

ie odpeljal najbolji éas.

Mega Drive, Game Gear
- '

dirkalna simulacija
.
Codemasters

-

[

_,.1_ = =
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Test najnovejsih modelov notesov:
LeoNote, Digital HiNote CS450, Hewlett-Packard Omnibook

600C in Omnibook 4000CT/100, IBM ThinkPad 701, Philips
NB-403, Texas Instruments TravelMate 4000M DX4/75 TFT,

Toshiba T2400CS.

Test barvnih tiskalnikov:

Hewlett-Packard Color Laser]et, Tektronix Phaser 340 Plus,

. Xerox 4900 Color Laser Printer.

Ves potrebni softver za povezovanje v Internet

Najholj sveie novice « Najnovejsi CD-ROMi « Nasveti za sodohne programerje < Urogi preizkusni programi « In $e in $e
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Codillli S PLE
Mortal Kombat 2
Wing Commander 3
Doom 2
Warcraft
Cyberia
UFO
Transport Tycoon
Woodruff
SimCity 2000
The Lion King
Ecstatica
Dark Forces
Magic Carpet
Aladdin
Dune 2

s Pomlad je tu.

Acclaim

Origin

id Software
Blizzard Ent.
Interplay
MicroProse
MicroProse

Coktel Vision/Sierra
Maxis

Junupum! Wing Commander 3
se Je kljub mracnim napovedim na |
lestvier kar lepo povepel i ol
negovo velicanstvo Doom 2 na
tretje mesto! Preseneden) pa S ni
konee, no ®ir! Prot vehu se trudita

gp '[Zj.ln-rl:l in Vudruf end d Snibl of

\rirmat, Sledngi je osvojil tudi mene.
Tolk se refim ko ga Spilam, da mi sosedje butago po adovih,
na) za bokjo voljo Ze enkrat uithnem. Lucashrisov Dark
Forces tudh zmagoslavno naskakupe veh, nagverjetnege pa bo
napredoval bolj potasi, kaji kupiti je mot le CD-ROM ver-
#1]0.

Ladnje Ease 7 Josie dobivava vedno ved pofte. Ljubcki

. 7 : S : e : S moji, na vaso srefo moje sree e ni oddano, deprav nekater
Noro srecm Erehaner iz marcevske Stevilke so: Ganley za PC CD-ROM leo v roke: Mitja koemut,

Srednje Gameljne 42, 61211 Ljubljana: Medio Interactive Magazine za PC CD-ROM dola
Marko Novak. Tre W Viahovica 11, 61310 Ribniea: Stereoworld za PO CD-ROM bodo mesah
oct tebi, Marko Videdénik. Lipa 45, 65320 “‘lrﬂjr

NAGRADE ZA TOKRATNE 1ZZREBANCE BODO:
1. Igra Diseworld za PC (Psygnosis)
2. lgra Pinball Mlussions za Amigo 1200/4000 (21st Century)
3. The Complete Doom Accessory Pack Vol. 111 (MK)

dvomijo, da sploh obstajam.

shoraj vai, ki mi pidete, bi radi ivedeh kaj ved o meni,
Naj vam bo: res mi je ime Samja, pred 22 len sem privekala
na svet v presvetl Ljubljani. Svoy kruhek slufim kot stevar-
desa, k Megazinu pa me je povabil moj dragi prijatel; Dal-
ibor. s katerim sva preigrala vse Lucasirisove avanture, se
prebila skozi Cyberio in ogromne drugih Spilov.

Toliko za ta mesec. Lep poedrav Primegu, Ermi in Man-
ci, Alenki 1 in 2, 'Tanji, Franciju, Safotu (mejemu
obotevaleu) m vsem ostalim, ki i piete!
Cankarjeva 4, Lupcka!

Vasa Sanpa

61000 Ljubljana, Slovenija

o 9 | it

tel.: 061 132 04 08

Pripravila:
Karmen Cokl

metoda

Star zambyski pregovor pravi, da. kdor sam sebe povituje, praeno glavo oznanjuje. Nad

vrli Ginhung seveda redio skrin, da taki m ||-|-|-»L]Ir|i pregovort e ba amrh. Tud tokrat nas

1 |u|=|ii na cedilu, G vel, Sl Je skora) predalet...

Hodil je gor i dol po Sknpajodem parketn m glasno vedihoval, fed, nag me 2 nekdo
| wprata zaka) hocim gor n dol po sknpagotem parketu. Po kaki un sem se ga usmibila. “Gm.

| hung,” zadnem, “kay te weh, pove), i) duso,.” Se koncala misem, je e sedel k mizi, “Ved,

12 10 Il 12

13 15 15 16 -
o 2P
| T e N CIPRECR
e p|A|J AT A6
2 = |22~ 1224 |2 C 24 |23~ S 23 |24
| : : e kot je oznadeno s Sevilkami. Za genije Gmbungovega kahbra: 1 gre k 1.2 gre kK 2, 5 gre k
26

blazno idejo imam. Do seday m je vse splavalo po zrako... vodi... No, ja, weja’ Blazna! Po-

-,;Ir-J_ [ L||J|-_;|-_ a ves. za telehane... o, id.r b ek n::pi~.|| 1, 1I.IH|I-'IL: Clede na itll-ju

]3 ]4 |4 Iﬁ |'.;|."'_-'|1'l|:IIIII1E i]l -|I':'.|I- N ‘-"li!\. “.._]- |F| B i'l!ll'l L iI.I-EI .I"I:” '.:l'|II_|4'. 5 Hl'l'illlll 1"'"']_]"'-." rilL"[" il

aenije, ali pa Kako priti na Mars za genije... Razumes... 24 genije, 2 takine kot sem jaz. Ka)
bodo meni knjize za telebane? Jaz rabim knpge za genige!..” Trobezljal je inm ga bilo moé

18 ustavite. On, gemalnost, pa spet on, pa velik 10)... “Za zadetek,” je ponehaval, “pa sem

pripravil knganko. Tako z blazno gemalnin reSrtvami, takimi, za gempe.”

o, knEanke mu bomo objavili. kako pa bo s sermpo knpg ...za gempe, bomo pa videl.

V srednjih Zest poly vpesite besedo, ki jo zahteva opis. To tekavio vapo ponovite Se osem-

krat, Crke, ki so be vpisane vam olapap uzbanje. Nato prenesite frke v stranske stoplee, 1ako

25 26 S L 25128 | 2T 2. 28 3,

Razknli e vam bodo Sune gentalm racunalngka pogon, dva na levem i dva na desnem

delu knZanke.

N 32 . 27 3] 3 3z | | vrstica: na dotik |||H"||I|_ii-..'| sredozemska rastling, 2. vistica: ~;:u|l=| POV, kj-'l' Lup|_1|'_]|-
l&.,a ! o,

33 4 133 34 O R 35 36 35

Izbrani pametni sinovi domovine (resitev: Mortal Kombat, Colonization):
Fox Base+ fafe Jernej Sever. Bratovieva ploscad 18 61113 Ljubljana;
PC Tools 7 + nadaljevanje gredo (kam?) v Skofljico in to Borutu Zagarju.
Pod Strahom 37, 61291 S. tralala... Norton Utilities iz zaloge pa Primozu
Kostanjeveu, BorisA KraigherjA 25, 62325 Kidricéevo. opsasa...

3. vrstica: cunje, ki jih nosimo, 4. vratica: ko smuéar pojaha kolitek. 5. bolj, ko se

% sosedje ne prenesejo, visja je, 6. misica na roki, s katero se bvalyo silaki, 7. med, ki paca po

platnu in se ima za umetnika. 8. vrstica: grozno strupena kemikalija (-CN), 9. vrstica: rjava,

CNCASRORCRC 5 DR

hrustljava zadeviima okrog kruha.

TOKRATNJE NAGRADE:

preklopljevalnik med aplikacijami

SoftwareCarousel 3.01 (Medija), program za
tiskanje PrintQ) 4.0 (Medija) ter pomnilniska
upravljalnika 386 MAX 5.0 in Extra.

0 MEGRZIN
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Dejon Krompié iz Vrhnike (tel: 061/755-087)
spraiuje, kako na Amigi 1200 pri igri Mortal Kom-
bat 2 vried noprotnika na Spice ali v prepad. lzvesti
moras PIT fatality, ki je za vsak lik drugaéen. Pri igni
Pinball lllussions pa mu ne uspe shraniti tock na
lestvico. Kupi si original, kjer je to mogode!

Miroslav Miéi€ iz Maribora (tel: 062/38-728) pri igri
Elvira 2 ne zna zastrupiti mesa, katerega je treba
vreci piranham v akvarij. Noiel je strup in meso,
nikakor pa ju ne more zdrufifi. Si preprian, da
ima$ pravi strup? Pravi je le tisti iz recepta iz knjige!

Tomi Ulénik (Brinjeva gora 29, 63214 Zrece) spraiuije,
kako pri igri Heimdall 2 priti éez mozaik na tleh
(tam, kjer so simbaoli) v svetu Her'ker'yn. Ko stopi
na katerokoli polje, mu ra¢unalnik blokira. Tomi
prosi za zaporedje simbolov pri preckonju mozaika.

Fegula (tel: 062/29-214) ima probleme. Prvié: Kako
narediti pri Ultimi 7 prvi del: Forge of Virtue Test of
Truth? Drugic: Koko narediti pri igri The Lost Vikings
zadnjo (37.) sobo, potem ko ie zbombardirad
Tomatorja (z Olafom)? Prosi za natanénejsi odgov-
or, $e posebe| za Erikovo viogo.

Ahim Maturog (zvani Buzi¢ - si zadovoljen, sedaj pri-
jatelji ne bodo vedeli kdo si!) iz Komende je velik
revez, Ni mu jasno, kako izvesti fatality za Sub Zera
in Liv Kanga pri MK2. Evo Se enkrat: Sub Zero: F1 -
stopi za dobro irino moia stran od nasprotnika in
prifisni: naprej, naprej, dol, high kick. Ko je naspro-
tnik zamrznjen, stopi k njemu in: noprej, dol,
naprej, naprej in high punch. F2 - pojdi na skrajno
levo ali desno stran zaslona, drii 3 sekunde low
punch in pritisni nazaj, nazaj, dol, naprej. Liv Kang:
F1: krog 360 stopinj v nasprotni smeri urinega ka-
zalea, F2: dol, naprej, nozaj, nazaj, high kick. Pravi
tudi, da je prisel do skritego lika, Noob Soibota
(preberite ime nazaj), ki ga razsuje (njego namreél)
kot kanto. Ja, dragi Ahim, v tem je tudi fora. Ta lik
je skorajda nepremagljiv, ker je to eden od pro-
gramerijev, ki so pisali MK2.

Igor iz Celja ima [celo dva!) majhna probleméka. Zeli
si kaksno $ifro za Novastorm (Edina Sifra, ki obstaja,
je TOMATOES. Odtipkaj jo takoj, ko zaénes prvo
stopnjo.) fer ifre za stopnije v igri Rebel Assault. Te
smo objavili e v 5. &evilki (Falcon, Anoat, Yuzzem,
Brigia in Greedo), tu je pa Se frik za preskakovan-
ie stopen|. Po centriranju igralne palice prileti na
zaslon LucasArtsov logotip. Medtem, ko se to dog-
ajo, naredi naslednje: joystik napre|, nato strel, joy-
stick nozoj, nato strel, joystick na desno, nato strel,
joystick na levo, nato strel in joystick na sredino,
nato strel. Ce si storil vse pravilno, s tipko ESC
preskokujes stopnje, s tipko + pa nastavljos tkodo
na niclo.

Sergej iz Kranja (064/312-498) sprasuje, kake pri igri
Reunion priti v drugi solarni sektor? To moinost
dobis ele po pravem izumu. Sreéen? (In kaj pravi
Sergej? Hvalal)

Matjaz Kurnik iz Sostanja (tel: 063/881-243) rofi vse,

ki poznajo kakrinekoli kode, zvijoée ali izvijace v
igri Shadow Caster, noj mu jih takoj sporogijo. Koko
priti pri igri UFQ do veé denarja? Prodaj veéino
predmetov, ki jih najded na misijah - obdrii samo
po en kos, kar potrebujes za izum; pazi le, da ne
prodajas redi, za izdelavo katerih potrebujes rudo,
ki je ne mores proizvajoti! In e kak nosvet za igro
Quarantine, npr. koda za neranljivost. Neeeee, to
je pa e preved! Koko se Ultima & obnese na 386
DX/40 4MB RAMZ Porazno. Prodoj obe ledvici in
kupi vsaj 486/66! Kako se v Dawn Patrol konéa mis-
ija ko jo opravii? Pristanes in izberes opcijo “End
mission’. Pa e enkrat kode za UFQ!

Miha iz ne-vem-kje ima eno velike vpraianje: kakina

je razlika med SVGA in VGA grafiko? Povprasali
smo deiurnega veterinarja (Gmhung trenutno Sira-
jka, ker ga Sanjo noée peljoti na vecerjo), ki pa je
povedal sledeée: VGA in SVYGA se rozlikvjeta
priblizno telike kot Spectrum in Amiga. SVGA lahke
pri visji loéljivosti prikaie veé barv na zaslonu.
Lahko pa pfimerja$ tudi sam: poZeni npr. Doom
[VGA) in Cyberio ali 7th Guest (SYGA). Rozlika je
ofitna.

Borut Gale (Kajuhova 34, 61110 Ljubliana) iéée orig-

inalne kode za Police Quest 3. (Tole smo prepisali iz
originalnega priroénika: ...kazen za morebitno ko-
piranje igre znasa 30 dni zopora ali 5.000
ameriskih dolarjev.) Mjegov mali bratec pa spraduje
po cheat kodah za igrico Cool Spot. (E, fo je po ie
cenejel)

Nao# stari znanec (tel: 061/372-825) se zanima za

cheat kode pri igrah Heretic in Rise of the Triad. (Za
prvega smo jih objavili dve Stevilki nazaj, za druge-
ga pa poglej v tokrotni Cheat Motel). Pa ie dva
odgovora: Tomaiu iz Kranja v prejénji stevilki, koda
za Doom je IDSPISPQPD in Prince of Persia (v DOSu
odtipkaj CD PRINCE, PRINCE MEGAHIT, nato pa v
igri ko umres, pritisni fipko R).

Erik pomago lztoku, ki je v februarski 3tevilki

spraseval, kje dobiti denar za nakup ladje v igri
Monkey Island 2: Pojdi v pristaniice in povpraiaj
kapitano za nokup lodje. Zvedel bos, do lahke
kredit vzames v trgovini, vendar tam za posojilo le
povprasaj. Zapomni si kombinacijo sefa, s katero
ga prodajalec odpre. Ko mu poves, da nisi zaposlen
te zavrne in denar vrne v sef, ti pa ga povpraaj pe
po Zenski v gozdu. Ko prodajalec odide odpri sef
(kembinacijo ves), vzemi potrdilo in bri po ladjo.

MNapoleon U. sprasuje ali so v igri Fields of Glory

kakine zvijoce? Kolikor mi vemo, ne. Sorry.

Janko Koncilija iz Kamnika (tel: 061/832-736)

sprasuje kako se pri igri Treasure Island Dizzy peljes
s ¢olnom in kako pri igri Qil Imperium zaénes dobi-
vati denor? Za prvo ne vemo, za slednjo pa - éim-
prej zaéni z vrtanjem lukenj v zemljo in Erpanjem

nafte!

MEGAZN ]

Aleg Delénjok iz Velenja speroca, kake priti do skrivnih

likov pri MK2: Jade - boj pred vprasajem morate
zmagati samo (l11) z breanjem. Smoke - no ozadju
s strazarjem pritisnite dol in start (F1 oz. F2), ko
vidite tipo levem kotu spodoj. Noob Saibot - v
naéinu za dva igralco zmagajte 25-krat zopored.

Andrej Vidmar iz Lahové nam je poslal kode za igro

Warcraft. Pred vnosom kode morate pritisniti tipko
ENTER, nato viipkati frozo CORWIN OF AMBER, po-
tem pa lahko vtipkate naslednje kode:

ORC1, HUMAN? itd. - preskok v izbrano sobo (npr.

ORC3 vas prenese v trefjo sobo druzbe orkov)

- YOURS TRULY - igralni nivo takej konéate
- CRUSHING DEFEAT - igralni nivo takoj konéate

(vendar s porazom)

- IDES OF MARCH - pokaie zmagovalno sekvenco

trenutne stopnije

- EYE OF NEWT - vaii éarovniki obvladajo uroke
- IROM FORGE - vse tehnologije imate so kojci raz-

vite

- POT OF GOLD - doda k vatem denarju 10000 in

lesu 5000 enot

- SALLY SHEARS - takoj razkrije ves zemljevid
- HURRY UP GUYS5 - pospedi gradnjo stavb
- THERE CAN BE ONLY OME - vse vaie vojake se

lahke rani le s katapultem in imajo z enim udarcom
moé prejinih 255 udarcev.

lernej iz Kostanjevice (tel: 0608/87-099) sprasuje, ka-

teri racunalnik se sedoj najbolj splafa kupitif
Majbolise razmerje med zmogljivostjo in ceno
ponuja 486DX4/100MHz, kupi pa tudi vsaj 8 MB
RAMa in ne manj kot 540 MB trdega diska. Pa ne
pozabi na CD-ROM enoto (vsaj double speed)! Ali
se tudi procesor Intel 486/66 pregreva in je narejen
z nopoko? Ne, pri njem (zaenkrat) de niso odkrili
nobene napake, po tudi pregreva se ne pretfiranc.
Kateri klon Doom se najbolj splaca kupiti (disketna
verzijo)? Priporoéamo: Herefic, Rise of the Triad in
Descent.

__;VidED ToP ﬁ‘.u.u.
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62000 Maribor, Lodka 13, tel.; (062) 222-674

PC CD-ROM

Najugodnejse
cenev SLO!

Pokilicite za brezplacen
katalog z opisi ali panas |




'SLOUG Magazin

[BM Slovenija je pred kratkim zacel Se z enim zani-
mivim projektom. Zavedajof se Stevila prodanih paketov
operacijskega sistema OS/2 Warp. so zaceli izdajati ¢asopis
imenovan SLOUG magazin, V njem vam bo 052 SLOUG
(Slovenian 08/2 Users Group ali slovenska skupina upo-
rabnikov OS/2) pobliZe predstavila sam operacijski sistem,
njegove teZave, zaplete, trike in bliZnjice.

Casopis je namenjen tako izkugenim uporabnikom,
kot tudi vsem tistim, ki o prehodu na 0572 Zele
razmisljajo. Obsega 36 strani formata A4, cena pa se tre-
nutno giblje nekje okoli 0 tolarjev. In kaj lahko v SLOUG
magazinu preberemo? V prvi vrsti je tu dlanek o slovenski
skupini uporabnikov 052, nekakinem klubu privrzencev
operacijskega sistema. ki vam lahko z znanjem in nasveti
nemalokrat pomagajo iz tefav. Tod je tudi rubrika Kolu-
men, ki na humoren natin opisuje prva sretanja z War-
pom, pa danek o mreini povezljivosti, opis programa Lan-
tastic ter zanimiv prispevek o Internetu. Svetovno
omretje je seveda dostopno vsakemu uporabniku Warpa,
zato bo zatetnikom ta ¢lanek prisel de kako prav. Srecali
se bomo tudi z vpradaniji in odgovori na temo "Zakaj bi
zapustal Okna?", ki na preprost nain pojasnjujo nekatere
bistvene poglede na Warpovo velopravilnost, names-
titvene tefave, hardever, hitrost in uporabnost.

Vsi, ki jim torej Okna niso dovolj, bodo zagotovo z
veseljem segli po takénem branju,

Urednistvo: IBM Slovenija, Trg Republike 3, 61000
Liubljana, Tel: 1253 503, BBS: 1253 464, 1253 471, Fi-
doNet: 2:380/106, E-mail: Miha@kirk.ibm.si.

gﬂ Hh Jin, nultlmnllijslll
" kartice

Kdo 3e ne pozna imena Ad Lib, podjetja, ki je za-
oralo ledino v zvocnih karticah za PC-je. Njihov zastop-
nik za Slovenijo, Mladinska Knjiga Trg. nam bo v mul-
timedijskem centru na Nazorjevi, predstavila novo
generacijo Ad Libove multimedije. Kartica Ad Lib ASB
16 Plus ponuja digitalni sintetizator zvoka, 4 vmesnike

ViGt

CD ROM ter zdruZljivost po standardu Plug & Play.
Model Ad Lib ASB 16 Pro Wave omogoda zdruiljivost z
vsemi vodilnimi standardi za zvok in MIDI. Kartica
omogota sintezo FM, spomin za glasbene vzorce pa je
z 8 MegaBitov razdirjiv na 32. Mogoda je tudi nadgra-
ditev z modulom Ad Lib Communicator, s katerim
vasa glasbena kartica postane pravi fax modem s
hitrostjo 14.4 kbps. Zanimiva bo tudi kartica Ad Lib
MPEG Magic, ki je sposobna predvajati vse CD-je s pop-
ularnim zgodcenim zapisom podatkov. Z njo vam bo
dostopno vse od filmov, video spotov, prek iger in ka-
raok pa do izobrazevalnih CD-jev.

MK Trgovina. Nazorjeva 1, Ljubljana 61000, tel:
210 370.

Ilnrmls Plus prinnﬁa
novosti

Podjetie Hermes Plus, slovenski zastopnik za
Hewlett Packard je pred nedavnim predstavilo novo
linijo Packardovih tiskalnikov Desk]et. Za bralce Meg-
azina bosta cenovno gotovo najbolj zanimiva HP
Desk]Jet 540 ter HP Desk]Jet 660C. Gre za tiskalnika, ki
sta nasledila modela 520 in 560, najbolj prodajana
tiskalnika v svojem razredu. Model Desk]et 540 ponu-
ja enostavno zamenjavo barvne glave, bolj§o kakovost
¢rnila, Siroko programsko podporo ter logljivost
600x300 pik na palec pri érnobelem in 300x300 pik na
palec pri barvnem tiskanju. Tiskalnik uporablja teh-
nologijo BEt (resolution enhancment technology). ki
omogoca glajenje sicer nazobianih robov in s tem
kakovostnejse tiskanje besedil. V tiskalnik je vgrajenih
512 KB pomnilnika, kar omogoéa hitro tiskanje.
priloZene pa so tudi $tiri tipografske oblike znakov za
DOS in Stirinajst za Okna.

Model DeskJet 660C prav tako ponuja tehnologijo
Ret, program ColorSmart, boljdo kakovost crnila in vet
prostora zanj v glavi tiskalnika. Pri érnobelem tiskan-
ju zmore locljivost 600x600 pik na palec. hitrost
tiskanja pa je 4 &rnobele ali 1.5 barvne strani na minu-
to. Tiskalnik je ergonomsko zasnovan in prijazen do

Nagrade za nove naroénike revije MEI!FIZi!

A 5L0UG Magazin

A Ad Lib in multimedijske kartice
A Hermes Plus prinaga novosti
oA ¥ skiadisu megabajtov

A Nagrade za nove naraénike

uporabnika, saj ima krmilna plosca le dve tipki. Z njim
lahko tiskamo na papir najrazli¢nejéih velikosti, proso-
jnice, kuverte, razglednice ter nalepke.

Oba tiskalnika imata triletno garancijo in porabita
v primerjavi z matriénimi modeli za 80% manj
elektri¢ne energije. Cena za Desk]et 540 je 51.350
tolarjev. za model Desk]et 660C pa 93.470 tolarjev.

Informacije: Hermes Oprema, Kolodvorska 7, Tel:
061/ 1310-350.

V skladiséu megabajtov

Se do nedavnega je veljalo pravilo, da na obicajne
hisne PC-je s krmilnikom IDE, ne moremo prikljuditi
velikih diskov. Tudi ¢e smo kupili 540 megabajten
disk. je Dos zaradi omejitev standarda zmogel izkoris-
titi le 528 MB. Toda ker igre in multimedija sodijo med
pomnilnisko najpotratnejsi softver, na reditev ni bilo
treba dolgo ¢akati. Tudi Slovenija je z veliko ilico zajela
standard EIDE (Enhanced IDE), ki podpira kapaciteto
diskov vedjo od 528 MB ter hkratno prikljutitev do
stirth enot. Te enote niso ve€ omejene le na trde diske,
temved dopustajo tudi priklopitev CD ROMov, tracnih
enot ter izmenljivih diskov SyQuest.

Velike prednosti tega standarda bodo kaj kmalu
priile do izraza. Obtutno povecan je prenos podatkov,
ki se zdaj giblje med 3 in 10 megabajti na sekundo.
Diski s kapaciteto 700 megabajtov do 1.2 gigabajta Ze
postajajo cenovno najbolj ugoden nakup, saj lahko disk
Western Digital 850 sode¢ po Megazinovem primerjal-
nem ceniku, dobite ze za kakih 450 mark! Standard
ponuja tudi dostopni ¢as manji od 10 milisekund, 32
bitni dostop do podatkov, zaradi hitrejSega vrtenja dis-
kov in s tem varnejéega delovanja pa prodajalci zanje
ponujajo tudi do triletno garancijo.

Pri¢akovati je pravo revolucijo, saj se cene krmiln-
ikov EIDE gibljejo okoli 3.000 tolarjev, medtem ko
standard SCSI stane prek 32.000 tolarjev. Slovenski
zastopniki velikih izdelovalcev diskov (naj omenim le
druZbe Conner, Quantum in Western Digital) so nove
modele e postavili na prodajne police.

15 izletov v Benetke s katamaranom Prince of Ve_.-nice
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e bom zapisal “Informatika quo vadis”, kajti
Nta ubogi rek ljudje uporabljajo pogosteje od
zobne §cetke. Vse racunalniske revije so polne
latinicine, pa vendarle je skoraj nihde od piscev ni
imel v Soli, kaj Sele da bi besedo pentium izgovarjali
pencium, kot se spodobi. Vpraanje pa niti ni: "Kam
pluje Informatika?" ampak “Kje je pristalal” Vsi Ze
vemo, da je letosnii sejem, zaradi nesporazumov med
organizatorjem Ljubljanskim Sejmom in skupino
razstavljalcev, bojkotirala dobra vefina slovenskih
ratunalniskih podjetij. Ze med 50 najvedjimi se sejma
ni udeleZilo 43 podjetij. Posledica tega so bile napol
prazne dvorane, kroni¢no pomanjkanje vsakrinih nov-
osti in naradtajole negodovanje in odsotnost zaniman-
ja obiskovalcev. Podjetja po eni strani Ljubljanskemu
Sejmu otitajo predrage storitve, borno medijsko pro-
mocijo, premalo parkiris¢ in pomanjkanje spremljeval-
nih dejavnosti, Sejem pa vztraja pri dejstvu, da je
vetina podjetij udeleibo odpovedala dosti prepozno.
Kakorkoli Ze, Informatika se je kljub velikim
tefavam zgodila. na njej pa je razstavljala le pesica
vecjih podijetij. Samevali so Jurcek, hala A2, zgornje in
spodnje nadstropje hale B2, ter dobréen del hale B.
Glede na opazno okrnjenost, so bile vstopnice s 300
tolarji za dijake in $tudente ter 500 tolarji za ostale
obiskovalce, obéutno predrage.

Kaj je bilo torej
novega?

Hm. Pravzaprav ne prav dosti. IBM je zopet pred-
stavljal operacijski sistem 08/2 Warp, poleg pa e
uspesno skupino prenosnikov Thinkpad. Ponujali so
tudi surfanje po svetovnem omre#ju Internet. Vecina
obiskovalcev pa je bila - bolj kot nad hardverom -
navdudena nad marelami IBM, obeski za kljuce ter
raznoraznimi piskotki. Skupina Atlantis je v svojem
stalnem programu predstavljala Microsoft, poleg pa &e
odliéne modeme Zoom in tiskalnike Hewlett Packard.
Nove tiskalnike firme Canon je predstavljala tudi Av-
totehna, zares odli¢no kvaliteto izpisa pa smo lahko
videli na brizgalnih risalnikih, ki so risali plakate celo
na papir formata AD. Tudi podjetje Risk je predstavilo
linijo tiskalnikov, zlasti zanimivi pa so bili njihovi trdi
diski proizvajalca Fujitsu. Zelo malo podietij je pred-
stavljalo celotne konfiguracije PC-jev, ki pa so obisko-
valce najbolj zanimale. Ve¢inoma so bile na voljo le

komponente, a tudi teh je bilo malo. Videli smo nove
monitorje, paleto Verbatimovih opti¢nih medijev, ve-
liko zvocnih kartic ter malo, premalo grafike. Tudi
tokrat niso smeli manjkati razni prodajalci pisarnigke
opreme, drobnih artiklov od radirke do siléka, a ti so
bolj polnili luknje, kot zares kaj predstavljali.

Skorajda edino prijetno presenecenje je bilo
podrodje zabavnega softvera, ki se je od lanskega leta
dodobra razvilo. Tu gre zlasti za CD-ROMe z igrami,
multimedijo, enciklopedijami in izobraZevalnimi pro-
grami. Cast tr¥i§¢a konénih uporabnikov so torej bra-
nila podjetja Infobia, C.5.C., Eurocom 2000 in Mladin-
ska knjiga trgovina. Videli smo vse najnovejie
uspednice na CD-jih, poleg pa Se goro starih iger po res
ugodnih cenah. Predstavljeni so bili tudi demo posnetki
prihajajocih mojstrovin, marsikaj pa smo lahko tudi sami
preizkusili. Tod seveda ne moremo mimo
lastnega razstavnega prostora, ki je bil vsaj
po besedah £asopisa Dnevnik, najvedji ne le
po kvadratnih metrih temwve¢ tudi po aktual
nosti. Megazin je na 115 kvadratih obisko-
valcem in bralcem ponudil 15 ratunalnikov,
na katerih so lahko vsi poceli kar jih je bilo
volja. Imeli smo kinodvorano z rednimi
predstavami interaktivnega Wing Com-
manderja I1I, vsak veter ob 17h pa smo v njej
priredili tudi tekmovalni turnir. Takrat se je
krvi Zeljna mnoZica zbrala ob velikem plat-
nu, iz 200 wattnih zvoénikov pa je donel
nepozabni Mortal Kombat 11,

Letognja Informatika je torej minila z grenkim pri-
okusom majhnosti. Uradni podatki o Stevilu obiskoval-
cev sicer niso znani, fe na prvi pogled pa je jasno. da je
stevilka dokaj pod uradnih 15.000. In ¢e k temu prida-
mo §e podatek s CeBita, ki si ga je letos ogledalo
750.000 ljudi. je odgovor na prvi stavek clanka povsem
ociten. Kljub pritoibam je bila Informatika letos na
sporedu takoj za CeBitom, medtem ko je bilo e lani
med sejmoma cel mesec razmaka. Eden od vzrokov
bornega obiska je tudi ukinitev petega dneva sejma, pa
tudi termin od ponedeljka do detrtka ni ravno
posrecen. Zakaj je bilo treba opustiti soboto?
[zboljdanje razmer je gotovo v interesu vse slovenske
ratunalniske srenje, pa naj bodo to prodajalci in zas-
topniki, konéni uporabniki ali mediji.

Nagrajeni novi naroéniki s sejma Infromatika 95

* Ida Marhat, Kidrieva 53, 64000 Kranj: Igra Mortal Kombat 2 za PC CD-ROM in Zest knjig za Telebane
* Branko Car, Grahovo 106, 61384 Grahovo: Igralna palica Gravis in Wing Commander 2

* Jure Ali¢, Sostrska cesta 254, 61261 Ljubljana Dobrunje: Igra The Psychotron za PC CD-ROM

* Damijan Dolenec, Pod Gri¢i 4, 64226 Ziri: Igralna palica Dexxa

* Gorazd Gostisa, Blatna Brezovica 2, 61360 Vrhnika: Egro Mouse in podlaga za misko

KnjiZne nagrade prejmejo:

* Marko Juki¢, Bazoviska 6a, 66250 Ilirska Bistrica in

* Andrej Komatar, Soteska 100, Kamnik: Excel za Telebane

* Mitja Vidic, Florjanov trg 3, 68000 Novo Mesto in

* Tine Zupan, Briljeva 1, 61117 Ljubljana Dravlje: DOS za Telebane

* Marko Jordan, ReSka 13, 61111 Ljubljana in

* Joie Guna, Gabrsko 65, 61420 Trbovlje: CorelDraw za Telebane

* Vladimir Deu¢man, Independent d.0.0., Gregorticeva 19/1V, 62000 Maribor in
« Crt Ambroi¢, Svetéeva 4, 61000: Ljubljana: QuatroPro za Telebane

* Andrej Jug, Podmilj$akova 55, 61000 Ljubljana: PC za Telebane
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.~ MS Complete NBA Basketball

" love this game!"

oarka je za nogometom drugi najpopularnejsi

Sport na svetu. Morda prav zato, ker zanjo ne

potrebujete drugega kot fogo in kos, pa tudi
nekaj centimetrov ne $kodi. Najvifjo raven
kosarkarske igre Ze od njenega zacetka gojijo v NBA
ligi, kjer igrajo najvecji mojstri te $portne obrti. Vrnitev
0. oktobra 1993 predcasno upokojenega Michaela
"never say never' Jordana v svet NBA kosarke je
povzrotila ponovno huronsko povedanje zanimanja
zanjo. Onstran luZe je nekaj velikih firm (Nike, Mc-
Donald...) na ra¢un Jordanovega comebacka kar
posteno zasluzilo, Microsoft pa je Ze nekaj ¢asa pred
tem. kot da bi vedel kaj se bo zgodilo, izdal doslej
najpopolnejdo enciklopedijo o NBA kosarki.

V kosarkarskih vodah te najelitnejée lige na svetu
boste nasli mnoZico podatkov, slik, zvoénih posnetk-
ov, video odlomkov in statistike o vseh zvezdah NBA
od njenih zafetkov v letih od 1946 do 1947 pa vse do
lanskega finala med Houston Rockets in New York
Knicks. Vsebina CD-ja MS Complete NBA Basketball je
razdeljena na Sest podrocij.
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vse 0 zgodovini koSarke in njenemu ocetu, Jamesu
Naismthu, ter se sprehodite skozi 3tevilne zanimive
zgodbice, kot je npr. tista o Harlem Globetrotterjih. Tu
se seznanite tudi z nagrado za najbolj koristnega igral-

el cokrens |

ca (MVP - Most Valuable Player) in najboljiega Sestega
Cloveka, ipd.. tert katerih je 100 najboljiih kosarkarjev
po izboru New York Timesa. Ce vas zanimajo kariere
posameznih igralcev, jih lahko poiscete v
menuju Players. Tam najdete vse os-
novne podatke o igralcih (vifina, teZa.
datum in kraj rojstva), kakor tudi nji-
hove kratke ali daljse Zivljenjepise ter
obilo igralske statistike. Omenjena je
tudi vecina trenerjev, lastnikov klubov

o Bull ter ostale visoke NBA Zivine. Zanimive
d reond (2%th pick
areralll of the 199 1B A
Diraft Flared m Yugoslamam

podatke najdete tudi pod opcijo Records.
Ste vedeli koliko najvec kosev je dosegel
kak posameznik na eni sami tekmi?
Toéno 100 jih je uspelo Wiltu Chamber-
lainu! Kaj pa asistence? 30 komadov,
Scott Skiles na tekmi Orladno-Denver

ma

KoSarkarski NBA almanah pokriva glavnino
omembe vrednih dogodkov, ki so se zgodili v vseh 47
sezonah, kolikor so jih doslej v NBA odigrali, vkljuéno
s konénimi razvrstitvami po divizijah, podeljenimi
priznanii, all-star tekmami, razpleti konéinc in NBA
drafti. V nasledniji rubriki, NBA kronikah. lahko zveste

42 e T== L 20 pril 1995

dne 30. 12. 1990. Rekordne doseike
lahko i5¢ete po karierah igralcev, sezonah, posameznih
tekmah ali celo konénicah - moZnosti so (skoraj) ne-
omejene! V menuju Ekipe dobite obdiren komentar se-
zone 93-04 za vsako moStvo, njihove zgodovino,
vodilne igralce in statiskiko ter upokojene tevilke in
razpored tekem za sezono 94-95. Postreiejo vam tudi s

A NBA Basketball

A Her Heritage

A The Way Things Work
¥A Extreme Sports

oA Beyond Planet Earth
A Stereoworld

oA Whales & Dolphins

Andre

Obvezna pritiklina slehernega

kosarkarskega zanesenjaka.

razporedom sedefev po vsaki dvorani, e si namera-
vate ogledati kakino tekmo tudi v Zivo.

Ko si vse to preberete, se nagledate neverjetnih
akcij, zabijanj in naposlusate intervjujev z velikani
_ NBA kosarke, lahko preizkusite sveZe prido-
b bljeno znanje v posebnem kosarkarskem kvizu,
B8 Kjer vam racunalnik postavlja vprasanja z vseh
ali le dolofenih podrotij koSarke. Ugotovili
boste, da nimate pojma in da vam Se veliko
manjka do pravega NBA strokovnjaka.

Ce pa hocete ostati z dogajanji na tekocem,
 se lahko naroite na elektronsko izdajo glasila
I MS Basketball Daily, ki vas bo sproti seznanjal z
najnovejdimi rezultati in statistiko iz logov

BB NEA.

MS Complete NBA Basketball je pregledna
% inz informacijami nabita $portna enciklopedifa,

v kateri sem zasledil le eno napakao. Drazen
Petrovi¢ je namre¢ omenjen kot igralec iz biviega
sovjetskega bloka?! Drugace pa v njej ni rasnih razlik-
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i AE: Tar miew el reade e BHA AS-Tefinees
FenTews In de sesmer of 1952 Jordun and
Fepein both plived o e Mged Srgrs Deam
Trien, whoch won n g medal o the Fummar
Oy Gimned m Birvekasd, S

¥ *Three-Pral”
T Bl bl choie 1557
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ovanj in vsakemu koSarkarju je namenjeno toliko pros-
tora kot si ga zasluii. Cakamo torej le e na MS Com-
plete Soccer, Hockey ali kaj podobnega, do takrat pa:
"Tust play basketball!”

A nimalna kanhguracx]a IC 386

Jindows 3.1 ali vec, pogon'CD
aloznik: Microsoft

WRosodili: Colby. d.o.0.



Kako so ameriske zenske krojile

zgodovino in kako krojijo sedanjost

a Zenske se borimo, njim posvetamo svoja Ziv
Z lienja in Ce je treba. za njih tudi ubijamo. No, ne
ravno vsi. Nekateri to poéno tudi iz drugih ra-
zlogov. Toda tipi¢na vloga Zenske “naj rojeva otroke,
skrbi za moia in drudino ter dobro kuha" definitivno

ni bila tista. ki bi jo izbralo nekaj prek tisof pred-
stavnic lepSega spola, zbranih v tej enciklopedii.

Fie Edit pmage ‘Windew Help

Za vsa njihova hrabra, hvale vredna dejanja in ker so
verjele da je vse mogode, so jim njihove vrstnice pri
(feministi¢ni) zaloZbi Pilgrim New Media postavile
spomenik. Okej, do tu vse lepo in prav. Her Heritage je lep
prispevek k zgodovini fensk. Toda kdo bo to stvar kupil?
Razen kakega Solarcka, ki mora na to temo spisati domado
nadlogo. $e moj pingvin Mirko ne.

S pridobljenim znanjem iz Zivljenskih biografij prvib
dam, znanstvenic, pisateljic, portnic, raziskovalk in ple-
salk, dobitnic nobelovih nagrad, priznanj emmy in gram-
my namref ne boste nikogar navduili, e posebej
modkega dela publike ne. Ali pa se morda motim?

V enciklopediji ne boste nasli nekaterih predstavnic

Aleksander S. Hropot

Ste kdaj tezili staréem, naj vam

povedo, kako deluje televizor?

ena najsvetlejiih zvezd na podrodju izobra-

Zevalnih vecpredstavnih CD-ROMov. V prejinji
stevilki ste lahko spoznali tri njihove izdelke, tu pa
vam predstavljamo $e cetrtega, ki nam na neverjetno
zabaven natin razlaga osnove nade civilizacije.

Va3 "vodnik™ po programu je tokrat malce neresni
popoldanski izumitelj, ki ima poleg svojega dela e
veliko ¢asa za zijanje skozi okno in tako opazuje ljudi
pri delu. Vi, kot nadebudni mladi prijatelj. ga
poslusate z odprtimi uSesi, ofmi in usti, 3e raje pa
imate njegovega hisnega ljubljencka - mamuta, s kater-
im je izumitelj posnel lepo stevilo burlesk, ki nam na
prikrit nasin razloZijo osnovne fizikalne kolicine (tren-

Z alozniska hisa Dorling Kindersley je zagototvo

Americanke...

novejbega filmshkega vala, kot sta npr. Demi Moore in Sha-
ron Stone, osivele filmske dive ala Gareta Gabro in Eliza-
beth Taylor pa so seveda prisotne.

[le Edin  |mage Wiades Help

"""""

e

Kriterij, po katerem izbirate fenicine, je abecedni
ali z opcijo Find ime ali priimek. iskanje pa lahko
poteka tudi preko psevdonimov ali raznih priznanj.
Osnovni biografiji, ki je na voljo pri vsaki herojki. je
ponekod dodana e fotografija (barvna ali ¢b) ali e
redkeje kratek video odlomek.

Ce vas torej §e vedno zanima, kdo je poetinja, ki se
je zavzemala za pravice Zidovskih priseljencev v ZDA
ali olimpijska Sprinterka, ki do 8. leta starosti sploh ni
mogla hoditi, navalite na tale CD! Ostali pa - ved srede
prihodnjic?

Vindows 3.1 ali ved, -._;f.i RO
aloznik: Pilgrim New Media
jPosodili: Mantis, d.o.o,

The Way Things Work

Nako ze deluje?

je. magnetizem...), in principe izkoritanja le-teh (ele-
ktromagnet, vzvod, Skripec...). Kot staremu znancu
vam izumitelj velikodusno dovoli razkopavati po de-
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lavnici, kjer se skriva prav vse, razen §toparskega
vodnika po galaksiji. Imate pa zato Stoparski vodnik
po velikih izumiteljih (od tistega ki je izumil zadr-
go, do tistega, ki si je izmislil ra¢unalnisko misko),
stroje od A do Z (Z-ja na zahodu ne poznajo), vodnik
po osnovah znanosti, ¢asovno premico in e kaj.
Najvedji uZitek je seveda brezskrbno deskanije, ki ga
program izdatno podpira, zato vodnike uporabite le

v skrajni sili, oziroma ko tofno veste, kaj Zelite
poiskati.

The Way Things Work je leksikon, ki vademu
nadebudnezu (tudi atu, tudi atu) lahko samo koristi,
tudi €e njegovo znanje angles¢ine ni ravno briljantno.
Le paziti morate, da ne bo pri¢el preizkusati lastnos-
ti trenja v kopalnici na ni¢ hudega sluteéi babici, ki

o otace

Teeqmaadi

lahko pomanjkanje trenja na stiku nog s trdno podla-
go demonstrira delovanje zemeljskega pospetka (sile
teie) in deformacijo telesa zaradi pevelikega navora.

Nekaj globoko v meni mi §epeta, naj povem, da so
pozabili na Nikolo Teslo, na Ressla, na Stefana... Verjet-
no se je v meni spet pprebudil lokalpatriotizem. Am-
pak, zakaj bi nametali skupaj veliko (preved) pojmov in
bi bilo videti slampasto, ¢e lahko po vseh predpisih
obdelajo veliko (dovolj) pojmov tako, da je izdelano
perfektno. Resni€no, o tem cedeju ne morem red
slabe besede. Lahko bi bil zgled vsem drugim
zaloznikom. Tako se dela!

ndows 3.1%. pogon CJ

aloznik: Dorling Kindersley.
WBosodili; Posing d.o.o.

lovek je Ze od nekdaj strmel k preizkusaniju

meja med moZnim in nemoinim, Tkarus je ho-

tel poleteti brez kril, posamezniki pa so uZivali
v nenavadnih aktivnostih izven okvirov normalnega. V
zadnjih letih se je iz kombinacij tevilnih $portov in s
pomodjo nove tehnologije (steklena vlakna, proina
plastika) razvila cela vrsta ekstermnih Sportov, ki nas
preko bliznjih srecanj s smrtjo udijo bolj ceniti lastna
fivlienja,

Extrome Sparis by Media

Na CD-ju Extreme Sports ameridkega zaloZnika
Medio Multimedia boste nagli 20 ekstremnih $portov
razvr§cenih po stirih kategorijah: zraku, vodi, snegu in
zemlji. Vsak port je prestavljen z nekaj lepimi barvn-
imi fotografijami v SVGA in obogaten s par video pos-
netki najbolj tipi¢nih elementov tega Sporta. Nekateri
prizori iz video odlomkov so res tako nori, da se lahko
vpradate, cemu vendar se ljudje odlofajo za take hobi-
je. Odgovorom lahko prisluhnete kar v intervjujih z
mojstri teh Sportov. ki vsi odgovarjajo na ista

[ MeEsRZN [TIE

vprasanja: zakaj so se odlo¢ili za ta in ta port, E
koliko pri tem tvegajo, kakéne fizicne in [
psihitne sposobnosti potrebujejo, kaksna je |
razlika med Zivljenjem in smrtjo, kaj so abso-
lutne resnice, itd.. Pri vsakem $portu je na vol- [
jo Se njegova kratka pisana zgodovina, dnevnik [B8

posebnih doZivetij, predstavitev vse potrebne | IEEIEIED

opreme (brez cen!) in zemljevid sveta z opisom [§
nekaterih najbolj ekstremnih lokacij, kjer '
lahko ta §port prakticirate. Zani- i
| miva je % opcija Personal Diary, "
kamor beleZite osebna doZivetja, 1

20 sportov visokega tveganja,

ki poZenejo adrenalin po Zilah.

Extreme Spadts by Medio

Gol tekst lahko obogatite tudi z
video posnetki v formatu AVI, slikami v
formatu BMP in zvoénim zapisom v for-
matu WAV

Ce vas vsebina tega CD-ja res prema-
mi, pa si, preden odrinete v akcijo, ob-
vezno oglejte e tri poutne dokumente:
Risk managment (kako zmanjsati, ne
izloiti tveganje, da bi ponovili enkratno
doZivetje.), Extreme Motivation (motivac-
ija ni "death wish", ampak sla po Zivljen-
ju; brez tveganja je Zivljenje nekaj manj
kot bi lahko bilo) in Sport Evelution (kje in kaj so ko-
renine teh §portov). In pomnite: "One man's floor is
other man’s celling."

Opozorilo: Extreme Sports je namenjen izkljuéno
zabavi. Sporti in aktivnosti, ki so prikazani na tem CD-
ju, so nevarni in imajo lahko za posledice hude telesne
poskodbe ali celo smrt. Naslov sam ne namerava biti
pouden. Udelezenci v teh Sportih so dobro trenirani
posamezniki ali/in pod profesionalnim nadzorom.
Revija Megazin ni odgovorna za morebitne poskodbe.

(Nasemu odvetniku smo placali mastne denarce,
da je spravil tole skupaj. zato opozorilo jemljite skrajno
resnol)

I — — LT |
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Primoi Skerl

Obsezna in poucna enciklopedija

nasega soncnega sistema

judje so se fe od nekdaj ukvarjali z vsem
L mogodim in kmalu je prisla na vrsto tudi "posle-

dnja meja” - vesolje. To je (poleg opravila trume
znanstvenikov) tudi konjicek vojske nedeljskih opa-
zovalcev neba in trm v peti Solarjem. Tem je namenjen
CD anglegke zalozbe Discovery, ki je znana predvsem
po poljudno znanstvenih oddajah prek satelita.
Odlofili so se, da znanstvena dognanja o vesolju in
sonénem sistemu spravijo na srebrno plodto, dodajo
za okroglo uro video posnetkov in vse skupaj prodajo
kot "esej o zemljinem zaplotju in druge svete resnice”.

The F]anetar}' Theater

ITHER wOALDS

Ce smo zelo natan¢ni, plod¢a izgleda mnogo bolje
kot izdaja prejinji stavek. Bodo&i astronom ima na val-
jo &tirl gumbe: Planetarno gledalii¢e, Sonéno glerijo,
Vesoljske strokovnjake in Odpravo na Mars. Prvi je na-
menjen vsem, ki jih zanima zemljina zgodoviha, saj se
pod njim skrivajo videoposnetki in animacije razli¢nih
dogodkov, ki so odloéilno vplivali na Zemljo: nastanek
sonénega sistema, rojstvo in smrt zvezde, zakaj so
izumrli dinozavri ter nekaj posnetkov z Lune. Posnet-
ki sami so bolj tako-tako kakovosti, pa tudi tecejo le v

LHropot, B. Jovanavié

Prevare Cloveskega vida

60 v modi ze od nekdaj...

rav gotovo ste fe kdaj
P strmeli v stereo sliko in

napenjali odi v upanju,
da se bo iz nerazumljive
zmednjave rodila ¢udeina le-
pota. Svoj Cas se je v kleti ene
vedjih ljubljanskih veleblagov-
nic kar trlo radovedneiev, ki
s0 na razstavljenih primerkih
pasli poglede in vzklikali od
radosti, ce se je kateremu od
njih odprlo in je v gloriozni
ekstazi lahko uZival v stereo-

Beyond Planet Earth

Naj lezl za Lemljo?

oknu velikosti vZigalicne &katlice. Ob vsakem pos-
netku je na voljo tudi besedilo ter njegov zvotni zapis.
tako da gledalec dobi ob¢utek gledanja Mini Discovery
Channela.

;;_- Future Missions
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Pod drugim gumbom se skriva srednje velika zaklad-
nica kakovostnih slik in risb, ki prikazujejo bistvene ses-
tavne dele sonénega sistema ter glavne podvige Cloveka v
raziskovanju le-tega. Na ogled so postavljene podobe
kometov, Voyagerjev, vseh planetov in njihovih lun,
ugibanja o obstoju drugih planetov in o zunanjosti
sonénega sistema. Tudi tu se med fotografijami lahko
najde kaksen zablodeli film, ki pa je bolj izjiema kot pravi-
lo.

Tretji gumb pa je nekaj za self-made znanstvenike,
filozofe, sociologe in opazovalce NLP Za njim se namre¢
skrivajo $tirje znanstveniki (med njimi tudi Buzz Aldrin,
ki je skupaj z Neilom Armstrongom prvi stopil na Mesec),
ki v kratkih video posnetkih odgovarjajo na nekatera zan-
imiva vpraanja, kot so: ali obstaja razen nadega $e drugo
zivljienje v vesolju, kaj je najpomembnejsi naslednji korak
tlovedtva in podobna vpradanja.

olereo, stereo

MEGAZIN [

Za posladek pa poskrbi projelcija potovanja na Mars,
ki se skriva pod etrtim gumbom. Ta so na voljo tudi
raéunalnifke animacije marsovega povrija, posnetki voz-
ila za Mars, risbe prebivali¢ in realistitna ocena
izvrljivosti projekta. Ne bojte se, pred letom 2020 na
Marsu $e ne bo prometnih zastojev!

V vseh poglavjih je ob vsaki sliki tudi nekaj besedi-
la, vse nerazumljive besede pa se lahko poide v
slovaréku pojmov, ki ni ravno majhen. V njem se najde
poleg pojma tudi nekaj slik in (angleska) razlaga
najteijih besed za druZinski podmladek.

CD je sicer zelo srikan, vendar je za osnovnodolca
morda malo preteak. poznejsi letniki pa si z njim
zaradi pomanjkanja natanénih podatkov ne morejo
dosti pomagati. Se najbolj je pripraven za nekakino
druZinsko vesoljsko enciklopedijo. abecedo v as-

tronomiji.

finimalna konfiguracija: PC 386,
dows 3.1 ali vec, pogon CE
loznik: Discovery Commun

gRosodili: MK Multimedia Center, doo. W
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gramu. Psygnosis nam je poslal cel CD stereo
slik, ki uzivalcem tovrstne robe nudi obilo
ufitkov: za celo popoldne streogramov,
posvecenim pa so na voljo tudi poslastice. ki
jih bova omenila proti koncu ¢lanka. Da bi
bila zabava popolna, je mogode izdelati las-
ten stereogram, lastniki dobrih, po
moinosti barvnih printerjev pa si svoje
malo ¢udo lahko tudi natisnejo. Mar-
sikomu se zdi potrpeiljivo éakanje na 3D
efekt cista izguba Zivljenskih modi, vendar ima
hudi¢ svojo moé. Ko sva Steroworld instalirala na
enega od ratunalnikov na uredni$tvu, je nastala
nova umetnost - v smrtni tifini je gruéa ljudi negib-
no strmela v ekran in mudila svoje organe vida,
mimoidoca raja pa je seveda navduseno prijavljala
razne poniujole izjave. Vse skupaj je pognalo
dnevno storilnost globoko pod povpredje.

Prav gotovo vas zanima, kako streogram nas-
tane. Odgovor na to uganko se deloma porodi, ko

——

sestavljas svojo sliko. Tridimenzionalni objekt, ki je
hkrati cilj gledanja, je v resnici dvodimenzionalna
slika. Racunalnik sliko zamakne in zmesa s tek-
sturo. Ce sliko gledamo na njeni fizi¢ni ravnini, vi-
dimo samo zmednjavo, oziroma celo vrsto rahlo
deformiranih sli¢ic. Zato moramo Ekiliti in
prepricati moZgane, da vsako oko posilja svoj po-
gled. Tu imajo prednost daljnovidni ljudje (dioptrija
+X.X) Ko se nam posreti da v stereogram "prodre-
mo”, se v nasih moZganih zdruZita leva in desna

Whales & Dolphins

everjetno! Ali veste, da jim je uspelo stisniti
skoraj 25 metrov dolgo, najvecjo danes 3e
iivefo fival na drobcenih 12 cm?! In to ne
ene same Fivali, ampak kar celo raso, vse de neizumr-
le kite in delfine so stlacili na en sam, samcat CD disk.

_H= .-!n--'.. .".ﬂ- .-'-\.-'I -\_'.1“.

obli¢ju nasega (ne)ljubega planeta... - No ja. res je, da
jih bo Ze ¢ez nekaj let polovica manj in 3e bolj srhljivo
res, da jih je bilo pred nekaj leti skoraj dvakrat vet. Ce
jim useda ne bo bolj naklonjena, jim je (tako rekoé
vecni) obstoj zagotovljen samo na takih diskih, kot je

tale. Mnogo jih je, kot se boste sami

prepricali ob brkljanju po tejle en-
ciklopediji delfinov in kitov, vrst s

p  Delptumedae - Oceanc dolphms

Bottlenose dolphin
Tursiops truncalus

The botlencse s the legesioithe
. beakad dalphing, and is charactenned
b itg shorl stout baskwhich haz &
=] crease wharg it mireis the forgheed,
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Verjetno se vam $e sanja ne, koliko razliénih vrst
teh edinstvenih vodnih sesalcev danes e Zivi na

Whales and ﬁlphm A :

B2 @<

samo po nekaj deset preiivelimi
predstavniki na celi Zemlji in 3e
tem s0 falostno Steti dnevi. Torej
dragi bralci, pokupite, razgrabite
CD enciklopedije, da boste svojim
potomcem, sinom, héerkam, vau-
kom, vnukinjam, pravnukom...
lahko kazali in pripovedovali, na
kako prekleto lepem in Zivem plan-
' etu smo Ziveli mi! Prav moino je,
da bodo CD diski, 3e posebej, e se
bo trajnost zapisa v prihodnosti e
izboljsala, postali fosil naslednjih
tisocletij in jih bodo morda preucevali tisti, ki bodo
(isto tako pomotoma zasli na ta zanemarjen, umazan

slika, prikazani na ekranu. Tekstura sluii samo
temu, da ne vidimo z vsakim ocesom obeh slik. Vse
skupaj je torej le odli¢na optitna prevara.

Kmalu vam stati¢ne slike niso dovolj; to je znak.
da lahko preidete na vigji nivo - animacije (poslas-
tice, ki sva jih omenila na zadetku). Sicer niso
bogvekaj. a oti vam privadijo k spremljanju gibanja
v 3D. Ko boste dovolj izveibani, lahko poizkusite
odigrati katerokoli od treh priloZenih igric (npr. le-
gendo Arkanoid).In ne mislite, da ste s tem videli
vse. Ce ste dovzetni za gledanje stereogramov,
boste ta CD kmalu prerasli. Ze zdaj pa na vas éaka
Bullfrogova Magic Carpet, ki jo prav tako lahko
poZenete kot stereogram. Zato trenirajte, da boste
potem lahko véivali!

Mmlmalna knnflguracqa PC 386, 4
\pogon CD-ROM
Eﬂsz. Psygnosis

Miha Amon WA

Zbirka vseh izumirajocih

in izumrlih...

planet takrat, ko na Zemlji ne bo nobenega kita ali
delfina ved, kaj 3ele ljudi.

Tej enciklopediji o delfinih in kitih bi zlahka lahko
rekli tudi sprehud p{: pc-ti obstoja w_'lil-:ih in majhnih

in seveda skoraj da nezemeljskih dimenzij nekaterih
predstavnikov. Na malo manj kot Zetrtini polne kapac-
itete laserskega diska je ujeto Zivljenje kitov in delfi-
nov v fotografijah, video posnetkih, skicah in risbah.
Vsaka vrsta posebej je opremljena s spremnim besedi-
lom in najmanj eno sliko ali fotografijo. velikokrat
tudi videom. Zal so fotografije shranjene le v 16-tih
barvnih odtenkih, sicer rasterirane tako. da se izguba
odtenkov ne pozna tako hudo.

Mlnlmalna k::mhguracl]a PC 386,
E'gun CD-ROM
Zaloznik: Media Design Intera-:twe
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il e Miegatest: multimedijski zvoéniki

ultimedijske kartice, multimedijski pogoni.

multimedijski pospeevalniki, multimedijski

diski, mlutilmdsklfjghledijski racunalniki...
V zadnjem ¢asu Ze do kosti oguljena tema, da o ne-
okusni obrabljenosti v zgornjem stavku najpogostejse
besede sploh ne govorimo. In vendar se najde ¢len v
tej MM verigi, o katerem e ni bilo tako veliko
napisanega - zvotniki. Malokdo se resni¢no zaveda
njihove pomembnosti. - Ce bi bil jaz vasa profesional-
na zvotna kartica in bi me prikljucili na dva hripava in
plaéna hredtalnika, bi bil tako uZaljen, da bi izvedel
samovZig in vam zakuril hifo! - Med tem, ko cenene
zvoéne kartice Ze segajo proti nivoju profesionalnosti,
se je razvoj ratunalnigkih zvocnikov ele pred kratkim
razmahnil. Trgovine so sicer Ze kar lep ¢as natrpane z
raznoraznimi piskadi, vendar so kvalitetni izdelki za-
enkrat $e zelo redki. Zato se v tem testu nismo
osredotodili na sivo povpredje, marved smo pozornost
obrnili proti tistim, ki si to res zasluZijo. Vsi testirani
zvocniki, z izjemo QS Sound Mate 450 (slufil nam bo
kot nekaksna definicija povpredja), po kvaliteti segajo
nad povpredje, cenovno pa e sodijo v domademu up-
orabniku dosegljiv razred. (Testirali smo z ".MID"

s %
e

Naj "prisiufine t

ISInI" kdo drug!

skladbami: Toccata. MID, Jazz.MID in Minuet.MID, s
posnetkom Glass. WAV in s CD diski Pink Floyd: Dark
Side of the Moon in The Wall ter klasi¢nim Carl Orf:
Carmina Burana. Po "resni” preizkunji so se avolniki
cvrli 3e ob igrah Doom I1 in Wing Commander II1.)

Quick Shot: Sound Mate
450 [2 x 4 W)

Pozlaeni konektorji ob teh zvoénikih na prvi po-
gled dajejo obutek teike profesionalnosti. vendar
temu vsekakor ni tako. Sound Mate je par klasiénih
zvoénikov, katerih kvaliteta zvoka je primerna modi in
velikosti. Nizki toni, oziroma basi so popolnoma
neizraieni. Razmere se deloma izbolj¥ajo, e vklopimo
aktivno ojaanje, vendar za to potrebujemo adapter ali
baterije, Cesar ob nakupu ne boste dobili. Na enem od
zvolnikov sta celo dvostopenjska preklopnika visokih
in nizkih tonov. Kabel za povezavo zvonikov z
ratunalnikom bo marsikomu prekratek. Velika prilago-
ienost vseh Quick Shotovih zvoénikov raéunalnikom
se kaze v dobri magnetni zaiditi, tako, da lahko
zvocnike postavimo tudi tik ob ekran.

<l BHIC

i
\H 4 Grafiéni vmesniki

Monitorji

Skeneriji

A Megatest: multimedijski zvoéniki

A 3D Max
oA NudioTrix Pro

A Uitrasound Ace
oA Gravis UitraSound AGE
oA MedialriX AudioTriX Pro

A Canon BJC-70C

Testirali smo nekaj najboljsih

zvocnikov za multimedijske sisteme

Ker se tudi v Quick Shotu zavedajo slabosti
hrestalnikov v stilu Sound Mate 450, so si izmislili to
posast, debelo masino, ki jo priklopimo k majhnim
obstojetim zvo¢nikom (na primer k zgornjima dvema),
Domalemu rafunalniSkemu ozvocenju doda pomem-
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bno globino, ki velikokrat bistveno vpliva na vadusje v
igrah. Ceprav z nekoliko "zabitimi" basi, je Bass Ma-
chine dobra nadgradnja. ¢e vam ni do kupovanja novih
zvotnikov. Kljub vsemu kvaliteta zvoka Se vedno os-

tane omejena s kvaliteto prejénjih zvoénikov, zato ne
pricakujte éudeZev. Bass Machine je pri svojih 35 Wat-
tih $e vedno nekako presibak, da bi mu s éisto vestjo
rekli subwoofer, kot pise na Skatli. Zaradi hvalevredno
dolgih kablov si lahko poskusno uredite ozvolenje
tako, da so piskati spredaj, bas masina pa zadaj za hrb-
tom. U¢inek je enkraten. Poskusite!

Quick Shot Sound Force
1[2x15 W)

Dvosistemski aktivni namizni zvocniki, ki imajo
celo neken bas reflex. Ze zunanjost jasno kaze, da so
bili nacrtovani posebej za igranje iger. S tem sovpada
tudi kvaliteta zvoka, ki je na trenutke kar presenetlji-
va. Zvok je razmeroma (ist. Proizvajalec trdi, da
zvolniki delujejo v obmodju 20Hz do 20 KHz, kar naj bi
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bilo povpreénemu poslusalcu dovolj. Vsak bo verjetno
ob¢util prijetno izraZene base, vendar ob glasnejiem
posludanju ti kaj hitro odpovejo. V ta namen vam bodo
sluili gumbi za (zvezno) nastavljanje visokih in nizkih
tonov ter glasnosti. Pohvalimo naj e dovolj dolge ka-
ble, motili pa sta nas odsotnost gumba za
uravnotefenost (ballance) in odsotnost navedil pri
vseh Quick Shotih. Sound Force 1 so dobri zvocniki za
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zmerno posluianje, & pa Zelite razbijanje oken.
pokanje kozarcev in upor sosedov, si omislite kaj
mocnejsega.

Quadral SMA41 aktiv [2
X 25 W)

Ti zvodniki po modi in kvaliteti spadajo v razred
najprimernejiih zvocnikov za domado rabo. Mot je
dovolj velika, da jih boste lahko tudi "nabijali” (Na raz-
bijanje oken vseeno pozabite.), ob tihem poslu$anju pa
bodo izevilili dokaj gist in kvaliteten zvok, mogoce rah-
lo zadusene visje tone, saj so zvoéniki enosistemski. V
igrah, ob streljanju in eksplozijah. bodo lepo zagrmeli
z razmeroma moénimi nizkimi frekvencami. Na
zvocnikih lahko nastavljate nizke in visoke tone, ter

glasnost. Tudi tu ni gumba za uravnoteZenost. Ob na-
kupu ne dobite kabla za prikljutitev na zvofno kartico,
a k sredi ustreza tisti, ki ga dobite ob Sound Blasterju.
Adapter za aktivno ojaanje je wvgrajen v ohisje
zvolnikov, kabel za napajanje je kratek, tisti med
zvocnikoma pa vet kot dovolj dolg.

Vetnamenski aktivni zvoénik, ki z nenavadnim iz-
gledom daje misliti, da je to podvodni zvoinik. Vendar
temu zagotovo ni tako - odsvetujem vsakerSne poskuse
v to smer! Ceprav enosistemski zvocnik, je kvaliteta
zvoka visoka. Ob svoji modi je to dejansko tudi zvoénik
za namizno "nabijanje”. Ob taki zverinici lahko opus-

tite vsaker&ne misli o raznih dodatnih subwooferiih,
saj se e sama ob ustrezni nastavitvi dveh tonskih
gumbov obnese tako dobro, mogoce celo boljie kot
Quick Shotova bas masina. Vendar temu ni namenijen,
zato ne moremo vedeti, kaj bi bilo po dolgotrajni upo-
rabi na ta nacin. Na zadnji strani sta dva avdio vhoda
in vhod za mikrofon. Adapter za ojalanje je fe vgrajen
v ohiSje. Kablov za prikljuditev na rafunalnik (ali
druge avdio naprave) v paketu ni. Zal se ti zvoéniki
prodajajo posamezno in boste morali za stereo
poslusanje kupiti dva.

Ob svojih "ubogih” petnajstih vatih MA-20 res ni
razbijalnica, a to $e ne pomeni, da je zvoénik zanic,
Nasprotno! Naravnost osupljiva kavaliteta zvoka pri
zmernem poslusanju zagatovo dalec prekasa vse testi-
rance. 5 “samo” dvosistemsko zasnovo zaigra resnicno
bogat ¢ist zvok, Kvaliteta se je jasno pokazala tudi pri
testu s skladbo "Toccata. MID", kjer ob malo vedji jako-

gl e s
v il

il i - "
F L .

sti "zmrzne” marsikateri zvoénik. Dva avdio vhoda in
vhod za mikrofon na zadnji strani so zelo prirofne za-
device. Se posebej, ker lahko jakost vsakega izmed vho-
dov posebej nastavljamo z gumbi na sprednji strani.
Tudi ta zvoénik prodajajo posamezno, zato boste mor-
ali iz trgovine odnesti dva paketa. Elektricni adapter je
vgrajen v ohigje, kabli za prikljuéitev na ra¢unalnik pa
niso priloZeni.

Malo denarja, malo muzike

Ceprav nekateri testiranci proizvajajo resnino lep in
Cist zvok. moramo priznati, da doberega ojatevalnika in
velikih, dragih boksov Ze dolgo ne bo prekasala nobena
majhna cenena $katlica, stari cini¢ni pregovor pa bo e
dolgo veljajl. Kljub temu lahko po drugi strani ugotovimo,
da so nekateri testirani zvo¢niki Ze skoraj prekvalitetni za
igranje iger, saj se priblizujejo kvaliteti boljsth avtomobil-
skih ozvolenj, kar pa samo pomeni, da bodo uZitki ob
pobijanju v Doomu itd. 3e toliko velji. Ker se to
“ratunalnisko” podrocje $e razvija, to zagotovo ni zadnji
megatest zvolnikov.



VR na razprodaj

e ste si brusili podplate na leto$njem CeBIT-u
C ali pa vsaj prebrali Bohijev clanek v prejénii 3te

vilki, vam ne bo treba posebej razlagati, zakaj
s0 51 zahodno nemé&ki optiki letos meli dlani in 3kila-
vo zavijali o¢i od navdusenja ter se celo odlotili spon-
zorirati CeBIT '96. Temu je botroval veliki sejemski iz-
bruh raznovrstnih sredstev in naprav za uZivanje
trirazseinosti (3D) na osebnih racunalnikih. Navidez-
na resnicnost (VR), kot se radi hvalijo proizvajalci teh
"kiberstrojckov”, je v zadnjih letih dobesedno obsedla
ljudske mnozice, ki zmedene polnijo kinodvorane in
se grizejo za zasoljene vstopnice raznih VR prireditev.
Navadno se nadebudni kibernavt strezni 3ele ob mr-
zlem tu$u, ko ugotovi, da dananja navidezna
resni¢nost po najniZjih cenah sploh ni to, kar so mu
obljubljali na televiziji in v kinu. Od razburljivega
kiberdoZivetja ponavadi ostane le kup razofaranja.
grenak spomin na nejasne, kockaste kiber pokrajine v
katastrofalno nizki locljivosti in povedana dioptrija.
Kajti, prava navidezna resni¢nost resni¢no stane!

Po drugi strani moramo poudariti, da se to
podrotje bliskovito razvija in Ze posega tudi med
domace osebne rafunalnike. Ena takih znanilk so zas-
torna ofala 3D MAX - zelo preprosta napravica, ki
omogoca 3D slike kar na monitorju, a zato tudi zelo
poceni, kar je domademu kibernavtu sila pomembno.
Cena je tudi do desetkrat niZja od najcenejéih 3D
¢elad. Ocisen velikih pridakovanj, ki jih vsiljuje pojem
VR, se lahko prepusti$ uitkom z ugotovitvijo, da so
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prlbln razumeti, kako ¢lovesko oko in moigancki sploh zaznajo oddalje 108
torsko globino. Ce ste si kdaj belili glavo z vprasanjem, éemu gledamo z dvem
globinskega (3D) vida je v efektu paralakse, kot bi se izrazili fiziki. Preproste
levo in desno oko se rahlo tazliku]eta. Iz teh razlik znajo sive celice ugo o
uliimo. Tore prostorski (3D) obéutek, namni tre
2 dmgﬁg@n{nu vsa sre

Ma Informatiki 95 smo imel

stiri 5D Maxe. Kaj sploh je to¥?

zastorna otala, glede na ceno, trenutno res najboljdi
priblifek navidezne resniénosti, ki ga povprecni
domadi uporabnik lahko natakne svojemu racunalniku
lin sebi na nos). § 3D MAXom se sicer ne "potopis”
(angl. immerse) v kiberneticni svet, kot ti to obljubljajo
3D Celade, vendar ti zato ni treba nositi tudi do nekaj
kil tezkega piskra na glavi in v njem mimo grede pusti-
ti §e za kakéno dodatno kilo potu. Grafiéna lotljivost
3D slik z MAXom prekaga celo nekatere najdraije (mil-
fjon dolarckov) kibernavtske celade. Kajti skozi ocala

3D MAX gledamo 3D sliko na domadem monitorju,
seveda tudi v visokih locljivostih in vseh barvah. Tu pa
sistem zastornih ofal deklasira tudi 3D ocala z barva-
imi filtri, saj se pri slednjem izgubljajo barve (a je zato
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tudi skoraj zastonj). Prednosti zastornih ofal pred
ofivozljajofimi stereogrami pa se najbolj bojijo optiki.
Ceprav je 3D MAX v prvi vrsti namenjen zabavi, je
slifati govorice, da naj bi kar nekaj resnih programov,
kot npr. Autocad in 3D Studio. dobilo podporo teh
otal. Tako bi MAX lahko postal tudi uporabno orodje
za 3D modeliranje. Ze zdaj pa lahko s programom, ki je
prilozen 3D MAXu, naredimo trirazseine animacije
generirane v 3D Studiu. Napovedana je seveda tudi
podpora MAXa v mnogih igrah, predvsem 3D akcijah,
kot so Heretic, Doom, Magic Carpet... Dodatek za pod-
poro teh ofal v igri Descent pa je Ze narejen. Ob naku-
pu MAXa dobimo kar 11 disket in e CD-ROM disk.
Med drugim tudi igro 3D Clay in veliko zbirko 3D slik
(400 MB na CD-ju ) v obliki nekaksne enciklopedije.

Nastavitev ocal in kartice je razmeroma preprosta,
MAXovo kartico moramo povezati tudi z VGA kartico
preko razdiritvenega prikljucka. Starejie VGA kartice
tega prikljucka nimajo in zato ne bo odve¢, {e pred
nakupom to preverite pri vadi karti. Kupite pa lahko
tudi izvedbo 3D MAXa skupaj s prilagojeno grafi¢no
kartico. 3D MAX deluje po standardu VESA in se zado-
volji tudi s softverskimi gonilniki.

Pohvaliti moramo 2e zelo dobra navodila. ki ne
pozabljajo tudi na zelo pomembne podrobnosti. Tako
lahko uporabnik v navodilih natanéno spozna
delovanie oéal. Skoda je, da so ofala oblikovana precej
oglato in po daljdem fasu nodenja postanejo precej
neudobna. Dogaja se tudi. da zacno lezti z nosa. ven-
dar to tefavo uZenemo s trakcem okoli glave, ki ga je

-+ Gamma TV/VIDEO Card in Sound 123AMSP
ot = - I e

Packard Bell Multimedia

proizvajalec radunalnigke opreme, se v zadnjem
¢asu navduseno ravna po vedno bolj razdirjeni
filozofiji “vse v enem”. Spomnimo se samo osebnega
ra¢unalnika Spectria, ki smo ga testirali v prejinji Ste-
vilki. Omenjena filozofija je neposredna posledica vs-
esvetovne Siritve trga domacih ratunalnikov, kjer so
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nizke cene in uporabnitka prijaznost zakon. Na to
kaze tudi novi PB-jev multimedijski paket dveh kartic,
ki z enim samim zamahom pokrije celotno podrogje
ratunalniske multimedije v najéirSem pomenu od
zvotne kartice, modema, telefona in telefonske tajnice
pa vse do televizije in obdelave videa.

Gamma TV/VIDED GCard

Ali ste fe kdaj pomislili, da bi z osebnim
ra¢unalnikom lahko nadomestili TV sprejemnik? Vse
skupaj sploh ne bi smelo biti komplicirano. Ekran im-
amo, tipkovnico namesto upravljalca tudi. vse kar
potrebujemo je le 3e vti¢ za antenski signal in nekaj
cipov... TV/Video kartica Gamma vse to (in 3e prece]
ved) dejansko omogo¢a. S priloZenim softverom lahko
sprejemamo do 99 televizijskih postaj. V okolju Win-
dows se sistem obnada kot pravi TV sprejemnik, saj
lahko vse nastavljamo preko okna v obliki daljinskega
upravljalca. TV program lahko gledamo v oknu, ki ga je
moZno tudi zvezno raztegovati, ali pa kar v okenskem
ozadju (desktop). Sliko lahko kadarkoli “zamrznemo®
in shranimo na disk. Najvija lofljivost je 1024x768 pri
68K barvah, vendar je kvaliteta slike omejena z
locljivostjo TV standarda in seveda s kvaliteto TV sig-
nala. Prav s slednjim je najve tefav. saj podobno kot
zvoine kartice tudi TV karta sprejema vsemogoce mot-
nje, ki na debelo nastajajo v ratunalnidkih ¢ipoviih.
Zato slika TV ne dosega kvalitete, ki smo je vajeni z
navadnih TV sprejemnikov, vendar je v primerjavi s
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ie proizvajalec dodal k olalom.

3D MAX zanesljivo deluje z naslednjimi tipi
grafiénih kartic: Tseng Labs ET4000 in W/32, Trident
serije 8xxx in Oxxx, Advanced Logic 2228, 2301 in
2302, 53 805, 928, V864, V064, Trio32 in Triob4, Cirrus
Logic GD5422, 5426, 5428 in 5434, Western Digital
(Paradise) 90C30, 90C31 in 90C33. ATi Mach32 in
Mach64. Kmalu napovedujejo e podporo nekaterih
drugih tipov graficnih kartic.

ehnicne zahteve: IBM 386 Xt 4 .
B trdega diska

zdelovalec: Kasan Electronics
(Posodili: Gekko, d.o.o.

Faket, ki zadovolji vee vase

multimedijske potrebe

podobnimi karticami ve¢ kot zadovoljiva. Zbodla nas je
e motnja. ki se pojavi ob prikazovanju Zivega videa ali
TV, kjer je na pribliZno pol centimetra izpuicenih
nekaj vodoravnih graficnih linij. Motnja je skoraj da
neopazna in na “zmrznjeni” sliki izgine.

Poleg TV signala pa ima na$ "televizor” $e dva do-
datna video vhoda (SVideo ali standard), kamor lahko
priklopimo najrazlicnejse (avdio-Jvideo naprave od
kamer do laserskih videoplayerjev. Tako si lahko s
primernim softverom, ki je seveda Ze priloZen, uredi-
mo pravo domaco videodelavnico. Programski paket
Video Studio nam s tremi okenskimi programi (iPhoto
PLUS, Video Editor, Video Capture) omogoéa kvalitetno
obdelavo videa in celo snemanije na disk v ".AVI" for-
matu. Ker je slednja operacija sistemsko izredno zaht-
evna. se je rajéi ne lotite brez $estnajstih megabajtov
RAM-a. Gamma je zmoZna tudi nekaj osnovnih video
efektov. ki jih izvaja v realnem fasu (zrcaljenje. so-
larizacija, posterizacija. stroboskop. ostrina slike, RGB
separat, kontrola svetlosti, kontrasta in intenzitete
barv), Dogratiti je moino §e dekoder za teletekst in
procesor za MPEG kompresijo in dekompresijo v real-
nem asu.

Sound 144AMSP

Edinstveda zvoéna kartica, ki poleg standardnih
moznosti vsebuje $e fax/modem in avtomatsko tajni-
co. Zvotna kartica je 16 bitna, zdruiljiva s Sound Blast-
erjem in Windows Sound System. Presenetila nas je
Cistost zvoka, ki je skoraj brez $umov in drugih mo-
tenj. Sintetizacija zvoka z Yamaha OFL 3 ¢ipom je sic-
er ie rahlo iz mode, vendar povprefnemu uporabniku
&e vedno zadovoljive kvalitete, saj tudi dvajset hkrati
zaigranih intrumentov (polifonija) ni premalo. Digi-
talizacija in predvajanje zvoka poteka v CD kvaliteti,
osem ali $estnajst bitno pri najve¢ 48 KHz. Zvok Se
dodatno obogati poseben efekt za nekaksen kvazi sur-



round, ti. PB 3D Amphitheatre Sound. MIDI vmesnik
je zdruiliiv s Sound Blaster MIDIjem in seveda
MPU401 UART. Na Sound 144AMSP kartico lahko
priklju¢imo Panasonic-ov CD-ROM pogon. V megalni
Cip je poleg vseh ostalih kanalov napeljan 3e zvok s
televizije in telefona. Na Zalost ta prikljucka zasedeta
avdio vhod Line-In, kar vsekakor kaZe v naslednjih iz-
vedbah izboljiati.

i Miha Amon

Dve zvocni novosti s CeBlTa, ki

bosta popestrili Zivljenje.

ed drugim se je na letofnjem CeBITu tudi

jasno pokazalo, kam vodi razvoj zvoénih kar-

tic. Bistvo napredka na tem podrodju je za-
gotovo valovna (wave) sintetizacija zvoka. ki Ze kar
nekaj let bije trino bitko s precej slabsim a cenejim
FM sistemom za sintetizacijo ra¢unalnifkega zvoka.
Kot vse kaZe, je Hanoverski sejem konéno izbral zma-
govalca. Tudi na podrodju standardov in zdrudljivosti je
bil narejen krvavo teiko pricakovan oéiten napredek.
lzgleda, da se bo konéno tudi na podroju PC glasbenih
kart uveljavil enoten standard, ki sicer Ze lep as velja
za profesionalno glasbeno opremo - General MIDI.
Tokrat smo se poglobili v dve kartici, ki se seveda rav-
nata po vseh nastetih modnih smernicah pomladi '95.

Gravis UltraSound ACE

Kot pove ime, ¢e le razvozljamo kratico ACE (audio
card enchancer), to ni nikakerSen grafiéni pospedevalnik
za igre s kartami, ampak kartica za nadgradnjo obstojece
FM zvodne karte z valovno sintetizacijo. Ta je Ze skoraj
zastitni znak firme Gravis. Po natanénem testiranju te
skrivnostne naprave, ki jo vgradimo v ra¢unalnik kot sa-
mostojno kartico in le preko avdio kabla poveiemo z
obstojeto karto. smo na nade presenefenje spoznali, da je
to v bistvu “oskubljen” Gravis UltraSound MAX (glej Meg-
azin letnik 2, 8t. 14, str 36,37). In celo $e ve¢: ACE-a lahko
brez kakerSnih koli tefav uporabimo kot samostojno
zvoéno kartico. Tako seveda ostanemo brez "luksuznih”
dodatkov, kot so vmesnik za igralno palico, CD-ROM
vmesnik, MIDI itd., ki bi morali biti predvidoma e na
obstojedi karti. Vse, kar je po skublienju namrec ostalo na
ACE-u, sta valovni zvoéni &ip in sistem za digitalizacijo in
predvajanje zvoka. Tako lahko naredite va$ Sound Blaster

Modem piska pri 14400 baudih po standardih
V.32bis. FAX razume jezik prve klase (Class 1), dog-
radimo pa lahko tudi Class 2. Maksimalna hitrost
prenosa fax sporocil je prav tako 14400 baudov.
Posebna ugodnost tega krianca med modemom in
zvotno kartico je moinost uporabe mikrofona in
zvocnikov kot telefon brez slusalke. Mega! Za preza-
poslene poslovneie, ki nimajo ¢asa dvigovati telefo-
na ali pa po cele dneve presedijo na WCju. je tu ge
telefonska tajnica. PriloZeni okenski softver nam
omogota potljanje in sprejem faxov (Fax Works),
delo z modemom, telefonsko klicanje in delo z
zvocno kartico.

A\ PB Multimedia, '
eni: Gamma TV/VIDEO Cardg3é
Sound 144AMSP: 25.000,00

&Edﬂi: Altech, d.o.o.
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Valovi na udaru

ali podobno kartico popolnoma zdruiljivo s serijo
Gravisovih UltraSoundov, z General Midi in MT-32.
Seveda na ta nadin ni pridobljena samo zdruiljivost,
ampak tudi dejansko ista kvaliteta zvoka. Zato se bo v

vafem dograjenem ralunmalniku znaslo 512 KB
dinamicnega RAM pomnilnika za valovno sintezo
(dogradliv do 1 MB), de en ¢ip, ki zmore digitalizirati in
predvajati 16 biten zvok s frekvenco 44,1 KHz, kajti
zelo podoben £ip je Ze na prvi kartici in prav tako e
en Cip za sintezo zvoka - valovno, seveda. Tako kot
MAZ, vam bo tudi ACE zaigral 32 glasno polifonijo s 16
bitnimi indtrumenti. In vendar smo na ACE-u nali
tudi izboljgavo "starega” MAX-a, kajti ta kartica proiz-
vede precej manj Sumov in drugih moteni.

ACE je v nasprotju z Gravisovo tradicijo bogato
zaloen z najrazli¢nej§im softverom {cd-rom 160 MB), Zal
vetinoma preizkusnim (shareware). Razen problemov s
SB-jevim medalnikom zvoka v Oknih, ki ga kljub normal-
nemu delovanju nikakor nismo uspeli prepricati. naj
neha izpisovati, da je SB 16 nedostopen, na konflikte med
dvema zvoénima karticama v raéunalniku (za¢uda) nismo
naleteli,
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PC zvoéne kartice, igralne palice
¢ UltraSound

s UltraSound MAX
« ACE

¢ Analog in ProJoystick
« PHOENIX

¢ GamePad R
« MIDI Adaptor » 4B
Audio Card Enhancer ACE (512Kb razdirljiv na 1Mb)
Valovna sinfeza na vseh FM zvocénih karticah

a2 glosna prova valovna sinteza, 16 bitng 44, 1KHz
predvajanje, Genaral MIDI set, DDSP.

bonus COD-ROM z veé kot 100MBE programov

PHOENIX (igraina palica za simulacija)

Najboljsa igralna palica za lefalske simulacije

Z eno samo napravo lahko nadzirate visino, zakrlca,
hitrost, kreilo, lefalske konfrole in kontrole za nadzor

(zajem videaq, tuner, telatext, rvok,
"'t JPEG in MPEG 1 format, kompresija In
dekompresia v regalinem casu)

(sprejem TV na PCju, MPEG 1
M. predvajanje filmov, zvoénag

: kartica, daljinski upravijalec)

P (MPE 1 predvajanje filmow,
PCinema -, daljinsko upravijanje)
Encoder Il - profasionalng izvedba Encoderja |
(&0x480 do 16,7 miljona, 800x600 do 556536 barv,

& stopenjski predpomnilnik, zhodi : kompozitnl video,
5-VHS video, SCART RGB)

Encoder | (PC VEA slika na TV, video rekorderju)
Video |, Video |l (obdelava video slike na PCju)
Tuner |, Tuner Il TV tuner na PCju)

PC TV card (omogoda gledanje TV na vaiem PCju)

G ALIAN

SC-60 » 16 hit stereo., zdrudljiva s Sound Blaster,
AdLib, MSS, MPU-401, MIDI,
MPC level 2, Multi-CD

SC-6000 » SC-60, posivng
vodnika, mikrofon

GSP-330 » ADW aktivni
FverEriki

GEP-1000 » B80W cktivni o
o niki - .
CD-ROM enocte i,
s Waarnes » Sony
o PRSI ...

Stainbarg

programi in strojnl dodatki za PC, ATARI in MAC

e Cubase Lite

s Cubase Compact

e Cubgse 2.5

« Cubase Score

e Cubase Audio

« Music Starter Pac

e Music Station

« Wave Player Plus

o Digital Studio Kit

e X-DMC digital music card
Posebne promocijske cene

o Music Station (sekvencer s stilom)
» Wave Player Plus

Oprema za hard disk recording
o ATAR| Falcon 030 (razdifen na 16Mb)
e SCSI zunanjl trdi diski (1Gb - 2Gb)
« Cubase Audio 16+ za ATARI Falcon
¢ FDI (Falcon Digital Interface) in FA-8
SUMI Electronics d.o.o.

SumML.-
Jesetova 14/g, 64103 KRANJ

Telfax/modem: 064/311-043, mobitel: 0609/628-861

zvolne karlice, zvoéniki,
CD-ROM enote
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¢rnobeli tiskalniki
ze od 39.984 sit

4
@R Dbarvni tiskalniki
ze od 84.924 sit

POOBLASCENI PRODAJALCI:

ARCTUR & 065/22-042, BIRO-TEHNIKA
BABIC & 066/37-300, BIROX ® 061/551-
681,COPIA & 061/13-20-223, COPIS &
061/16-88-088, E.CO W 065/62-120,
ELEKTRONCEK B 061/816-321, MENTEK
® 061/274-130, MINICOM & 069/23-
895, MLADI-NSKA KMJIGA & 061/16-83-
361, 061/13-12-334, MOBICOM &
061/15-99-701, PROFESIOMNAL & 061/-
15-92-804, ZELINKA & SINOVI & 061/-
302-949

skupina
avtotehna ...

URADNI DISTRIBUTER
Celovika 175, Liubljona [ 061)/15-93-341
Slovenska 54, Ljublijgna ( 061)/13-32-220
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MediaTriN AudioTriX Pro

Moderna kartica za sintezo zvoka na osebnem
racunalniku, ki v ta namen uporablja Yamahin &ip
OPL-4. Ta omogota tako valovno kot FM sintezo zvoka
in je v danasnjem “prehodnem” obdobju zelo dober
kompromis. Kot FM sintetizator zna zaigrati 20
initrumentov hkrati, 16 bitno valovno sintetizirano
glasbo pa lahko poslufamo v 24 glasni polifoniji.
[n§trumenti so spravljeni v dveh megabajtih pomniln-
ika ROM, moino pa je dograditi $e dinami¢ni pomnil-
nik RAM. Samoumevno je, da je AudioTriX Pro zmoien
tudi 16 bitne digitalizacije in predvajanja zvoka s frek-
venco 44,1 KHz, kar pomeni CD kvaliteto. Dovolj {ist
in brezdumen zvok opravicuje pripono Pro. Kartica
nima vgrajenega CD-ROM vmesnika, vendar to tefavo

Iy Rles Petrié

Testirali smo najnovejéi Canonov

barvhi brizgalni tiskalnik.

CeBitu, vam tudi v Megazinu predstavljamo

najnovejéi izdelek Canona, barvni hiini briz-
galnik Canon BJC-70. Naprava s svojo obliko in ma-
ihnostjo, pritegne e na prvi pogled. Majhne mere
(30 x 15.7 x 5.7 cm) in teZa (1.4 kg) mu zagotavljajo
prenosnost in kompaktnost, saj bo zanj prostora na
vsaki mizi. Ce boste tiskalnik uporabljali le na poti,
lahko kot dodatek dokupite tudi baterijo. ki zado&ca
za izpis 200 strani. Kljub majhnim dimenzijam in
tefi, pa ta brizgalnik zdruZuje vso tehnologijo svo-
jih vedjih bratov. Najvedja loéljivost, ki jo dosele. je
360 pik na palec. s tehniko glajenja robov pri érno-
belem tiskanju pa ima izpis navidezno lotljivost
720 (vodoravno) x 360 (navpiéno) na palec. Tiskaln-
ik ima vgrajen avtomatski podajalec papirja, v kat-
erega lahko stlatimo do 30 obi¢ajnih listov, 10 fol-
ij ali filmov oziroma 5 kuvert. Zamenjava érnila ali
barvila tokrat poteka brez zavrienja glave, ki je za-
snovana tako, da vanjo neodvisno vlagamo
posamezne kasetke. Tako lahko, ko iztrodimo npr.
barvno kasetko. zamenjamo le to, in se tako
izognemo dodatnim strofkom.

Mali brizgalnik je zasnovan simetricno, v oblih
linijah, pokrov, pod katerim se skriva Sest krmilnih
tipk pa sluZi tudi kot opora za papir. V sredini med
tipkami se nahaja majhen menu s teko¢imi kristali,
preko katerega lahko opravimo vse nastavitve. Tu
naprimer vklju¢imo opcijo, ki tiskalnik po tride-
setih minutah mirovanja samodejno izkljudi.
Tak$en nadin nastavitev je na sreco Ze skoraj pri
vseh modernejiih modelih zamenjal stara stikalca
(dip switches), ki so zahtevala posege v samo
drobovje tiskalnika. Ravnanje z napravico je tudi
sicer zelo enostavno, za kar sta posebej zasluina
gonilnika za Okna in Dos, ki ju dobimo na lo¢enih
3.5 palénih disketah. V softverskih namestitvah

L e mesec dni po predstavitvi na hannoverskem

refuje moderna zasnova, ki omogoda mnoge razsiritve.
Na ta nadin lahko dogradimo SCSI vmesnik, MCD
vmesnik za pogone Panasonic, Mitsumi in Sony,
Philips CD-ROM vmesnik, DSP zvoéni procesor, 512 KB
RAM za valovno sintezo ali dodatne ROM indtrumente
in Karaoke procesor (Huh?!).

Z glasbo v igrah in drugih glasbenih programih ne
bo teZav, saj je kartica AudioTriX Pro popolnoma

zdruzljiva s standardom General MIDI. To naj bi jamdil
tudi neki gospod “The Fat Man", Sef laboratorijev “The
Fat Labs" z nekaksnim certifikatom "The Fat Seal".
Omenijeni gospod je, tako mimogrede, tudi soavtor
glasbe v igrah Wing Commander, The 7th Guest... Ved
tezav v igrah pa bo s 16 bitnim digitaliziranim zvokom,
saj je AudioTriX Pro zdruZljiv samo s Sound Blaster
Pro. (Podobnost pripon je zgolj naklugje.

Da je kartica namenjena tako profesionalcem kot
tudi domadim uporabnikom, vas bodo prepricali
priloZeni pasivni zvoniki, Karaoke CD-ROM, kup do-
datnega softvera in kabel za prikljucitev MIDI naprav.

““PB Multimedia
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Ge 7e pljuvate, dajte vsaj v barvah!

lahko tako izbiramo Zeljeno locljivost (180 ali 360
pik na palec) orientacijo papirja ter nacin izpisa. ki
je lahko nastavljen na frno-belo, sivinsko ali ved
tipov barvnega izpisa. Od slednje opcije je moéno
odvisna tudi hitrost tiskanja in sama konéna kval-
iteta. Ni namre¢ vseeno ali tiskate érno-bele doku-
mente z izklju¢no érno-belo kasetko (BC-10) ali z
barvno kasetko (BC-11). § prvo bo hitrost izpisa
dosegla 346 znakov na sekundo, z drugo pa le 173.
V praktiénem primeru to pomeni, da brizgalnik na
minuto natisne od dve do tri &rno-bele strani, za
barvno pa porabi od dve do tri minute, za zelo zaht-
evne slike pa porabi tudi do devet
minut. Seveda je vse odvisno od
koli¢ine barve na strani. Testno
sliko (slika 2), pri kateri je bil iz-
koristek barve na strani 100%
(¢isto polna stran). je tiskal na-
tanko devet minut, zato pa je bila
kvaliteta za takino ceno in tako
majhnen tiskalnik preprosto nev-
erjetna. Bolj obifajna poraba
barve (priblizno 7.5% zapolnjene
A4 strani) zelo podaljs Zivljensko
dobo kasetk. S takino porabo bo
érno-bela kasetka zadostovala za
120, barvna pa za 35 strani.

Zelo pomembna nastavitev je tudi izbira prave-
ga papirja, ki jo prav tako lahko nastavimo kar v
Oknih. Na voljo so nam navadni, svetleti, odebelje-
ni in prevleceni papir, film ter prosojnice. Izbira je
zelo pomembna zaradi razli¢nih debelin papirjev,
saj je lahko napafna nastavitev vzrok za zatikanja
ali meckanje listov. Pravi papir Se posebej pride do
izraza pri samem izpisu, saj je slabsa kvaliteta pa-
pirja pogosto vzrok razlivanju ali pacanju rnila.
Zato proizvajalci testnim primerkom prilagajo

priporofen papir. ki ga tudi mi svetujemo vsem
potencialnim kupcem. Razlika je namrec vse prej
kot zanemarljiva.

Tiskalnik ima 128 3ob, 64 na ¢rno-beli glavi ter
trikrat po 24 (za vsako barve) na barvni glavi. Do-
datno sta priloZeni tudi rezervni kasetki, ter celo
majhna 3katlica v katero lahko varno spravimo fe
rabljeno kasetko. Tu so e diskete z gonilniki za Dos
in Okna ter paket pisav True Type, zvezno raz-
tegljivih pisav za okensko okolje. Skatli je priloien
tudi obsiren in razumljiv priro¢nik na 180 straneh,
kakrénega gotovo potrebuje vsak tiskalnik.

Canon BJC-70 je brizgalnik, ki je namenjen zlasti
hi¢nemu uporabniku. Njegova majhnost in prepro-
stost uporabe, predvsem pa moZnost barvnega
tiskanja bodo gotovo tudi njegovi glavni aduti. Gre
torej za izdelek, ki je primeren za vsak Zep, saj je
cena, ki znada 37.800 tolarjev, vse prej kot visoka.

\Ganon BJG-70 Color',
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e s Sola komunikacije z modemom

tlektronska oglasna deska

poétovani bralci in seveda cenjene bralke, ¢e $e
niste opazilile), naj vas obvestim. da od zdaj
naprej znate delati z modemom. Zato bomo
tokrat pogledali  nekaj disto drugega - nekaj
najosnovnejsih prijemov na elektronskih oglasnih
deskah, po domade BBS-ih ( Bulleting Board System).
Zakaj je ta stvar sploh tako vrazje popularna in kaj v
bistvu to sploh je? BBS je ratunalniski sistem, navadno
dostopen preko modema, ki je v osnovi namenjen izmen-
javi sporodil - poéte (e-mail) in drugih podatkowv (datoteke).
Ker je na tih sistemih ponavadi ogromno ljudi, ki
potenjajo najrazlicnejée stvari, je vitalnega pomena ure-
ditev vseh uporabnikov po imenih. Zato se ne razburjajte,
¢e boste morali ob prvem vpisu - prijavi izdati starost in
druge osebne podatke (ime, priimek. naslov, telefon, spol,
telesna teZa... no, ja saj ne Cisto vsega. ;-) Pravilnost in
resnicnost podatkov je bistvenal Uporabniki so zavarovani
s kodami, ki si jo boste morali izmisliti ob vpisu. Kasneje
jo lahko tudi spremenite, vendar je NIKAR ne pozabite! Fo
vpisu vam bo dodeljen uporabniski nivo, ki vam bo
omogotal (ne)dostop do raznih servisov na sistemu.
Visina nivoja je odvisna od zaupanija skrbnika sistema
(SysOpa). placane clanarine, groZenj z gladovno stavko,
naroénine na Megazin ali Monitor (deluje samo na Mon-
itor BBS-u) itd. Na tako mnoti¢no obiskovanem “pros-
toru”, kot so BBSH, je nujno potreben tudi red. Na tem
mestu ne bomo zgubljali prostora z vzgojo. bontonom in
pravili obnasanja, saj je to ved kot jasno napisano v knji-
gah bontona in na vsakem BBS-u v mnogih oblikah (kot
bilten, kot datoteka...). To naj bo vafa prva datoteka, ki si
jo boste prenesli.

Datoteke...

Ker je teh na enem samem BBS-u zelo, zelo veliko, so
navadno urejene po tematskih podrodjih, ki so ponekod
celo razdeljena v drevesno strukturo, podobno kot imeni-
ki na trdem disku. Vsaka datoteka ima seveda svoje ime
(kot v DOS-u) in opis vsebine, Ce ne verjamete, v osnovni
izbiri, ki se vam bo prikazala po vpisu, poistite ukaz za
izpis ali imensko iskanje datotek in ga izvedite. (Tako, da
ga preprosto napiSete.) Kot boste kmalu opazili. se vecina
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datotek konéa s " ZIP" ali ".AR]". To so datoteke, ki so zara-
di reda in pofasnih modemov skréene in lahko vsebujejo
tudi po vef datotek. Program za razkréitev poisite na tais-
tem BBS-u. Ce med izpisovanjem $e niste nasli iskane da-
toteke, lahko i¢ete tudi med opisi vsebine. Ukaz za to
operacijo se mora nahajati v osnovni izbiri (pogosto je to
"Z"). Torej napidete npr. “Z pravila obnasanja” in z malo
srefe boste odkrili imenik in ime datoteke s pravili
obnasanja na BBS-ih. Na vsakem BBS-u se nahaja tudi da-
toteka s spiskom vseh drugih datotek. Prenesite si tudi ta
seznam, ker vam bo prihranil mnogo asa in denarja, saj
vam ne bo treba iskati datotek med tem, ko ste na liniji.
Datoteko “snamete” najveckrat z ukazom “D” (Down-
Load). Vpigite 3¢ ime datoteke. Ce si med prijavo 3e niste
izbrali protokola za prenos datotek, vas BBS vpradade zata
podatek. Ob isti telefonski liniji in nekaj srece, bo datote-
ka kmalu na vaSem disku. BBS zna biti tudi tako "nesra-
men", da vas brez dovolj visokega uporabniskega nivoja
ne bo pustil do datotek. Ko datoteko posiljate BBS-u (na-
jpogosteje ukaz "U" - UpLoad), boste morali po prenosu
natipkati $e opis datoteke. V pravilih si dobro preberite,
kaksne datoteke lahko posiljate.

aporogila...

Druga, verjetno $e bolj zanimiva, osnovna dejavnost
elektronskih oglasnih desk je izmenjava sporodil. Ta so.
podobno kot datoteke, urejena po tematskih podrogjih -
konferencah (igre, multimedija. avtomobilizem, sex...). V
vetini konferenc lahko pifete samo javna sporotila, ki jih
lahko vsakdo prebere. Le nekatere konference pa so na-
menjene izmenjavi privatnih sporotil. ki so dostopna le
vam in naslovniku (najveckrat se imenujejo Matrix, Net-
Mail, PrivateMail...). Vsa stvar je $e precej bolj zanimiva, e
BBS- med seboj prenasajo sporodila - pravimo, da so pov-
ezani v omreZje. To sicer ne pomeni, da so neprestano na
telefonski zvezi, pa¢ pa. da se nekajkrat dnevno poklicejo
in izmenjajo posto. Tako lahko vase javno sporotilo preb-
ere cela Slovenija, zato pazite, kaj piSete! Na to temo ob-
stoja kar nekaj pravil obnaanja, ki si jih pred pisanjem
nujno preberite.

Sporoila lahko piete/berete med tem, ko ste na zvezi

A BES-i
A Kolumna Mihe Kralja

A Kaj je multimedija?
A Shocker

A Binarna deponija
A Pisma bralcev

¥A Kako deluje

Miha Amon WAL

V zadnjem nadaljevanju Sole

modemov si oglejmo BBES-¢!

z BBS-om in tako bankrotirate zaradi telefonskega ratuna,
ali pa s posebnim programom, ki omogoda pisanje/branje
sporocil ali poste doma ob varno prekinjeni liniji. Pravi-
mo, da berete/pidete Off-Line. Nekaj popularnejiih "Off-
Line readerjev” - programov za branje/pisanje poste Off-
Line: SLMR, OLX, Speed Read, Windows Mail Reader,
MR/2 (za 05/2) itd. Najdete jih na vsakem BBS-u. Stvar v
praksi izgleda tako, da na BBS-u poZenete poseben pro-
gram za branje podte (pogosto je to ukaz "MAIL" ali
"QMAIL" ali "MM"), tu izberete konference, ki bi jih Zeleli
prebirati in z ukazom za prenos (pogosto “D”), paket s
sporodili prenesete na domaci disk. Po vsej verjetnosti bo
imel konénico *.QWK". Paket preberete z enim od zgoraj
nastetth programov. Pri pisanju novih sporodil morate
izbrati primemo konferecno, vpisati ime in priimek
naslovnika. temo sporotila in oznaiti, ce je sporotilo pri-
vatno. Pri privatnih sporo€ilih, ki so namenjena na druge
BBS-e morate v prvo vrstico sporodila v oklepajih napisa-
ti $e naslov, najveckrat v obliki "(AAA:BBB/CCC)". Program
vada sporodila spet zapakira v posebno datoteko (s
konénico ".REP"). Nato pokli¢ete BBS in tam poZenete
program za branje poste ter (najpogosteje) z ukazom "U”
posljete paket s sporodili.

Opisali smo resni¢no samo osnovne prijeme na
BBS-ih, ostale stvari pa boste z lahkoto odkrili sami. Ce
se kjer koli na BBS-u izgubite, vam bo vedno na voljo
pomof (najvetkrat “1” ali “HELP"). Ce ste v hudi zaga-
ti lahko s posebnim ukazom na pomot poklicete sis-
temskega operaterja (SysOpa) ali pa mu samo pustite
sporocilo. Nihée vam tega ne bo zameril! Pri zafetnih
tezavah vam bodo gotovo z veseljem pomagali tudi
drugi uporabniki (seveda, e so na sistemu). ki jih
lahko pokli¢ete - ponavadi z ukazom "Chat”. Na BBS-ih
se vsi tikamo!

PS. Vabimo vas na domaci Monitor BBS (061 - 133-
23-14), kjer $e posebej lepo ravnamo z naroéniki revij
Megazin in Monitor (vi$ji uporabniski nivo, daljsi
¢as...). Tu si lahko priskrbite tudi spisek drugih sloven.
skih BBS-ov.
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Porocilo

12, marca ob 13:00 Je imel v kongresni
dvorani S§t, 3 v obJektu TCH no sredini han-
noverskega sejmisca, za ¢oso najved)ega ev-
ropskega racunalniskega sejma CeBIT, svo)
govor direktor drugego najvedjega podjetja
Za izdelavo programske opreme - Microsofta,
Bill Gates. V svojem govoru, ki je trajal
S5 minut in Je bil vpeljan z govorom direk-
torja lokalne, nemSke podruinice Micro-
softa, je najbogatejsi american no svetu s
pomoCjo multimedijske prezentacije, ki Je
vkljugevala video film, rofunalniske grafe
in Zivo sliko, prikazal svoje vizije in
ideje o naslednji dekadi racunalnistva, o
morebitnem bodofem rozvoju te panoge in o
posledicah, ki Jih bo informacijska teh-
nologija prinesla v vsakodnevno Zivljenje
uporabnikov racunaolnikov. Manj£i incident
med govorom ni zmotil Billa Gotesa, ki je
na koncu odgovoril na Stiri novinarska
vprasanja, izpil kozarec CocaCole in v
spremstvu svo)ih osebnih strofarjev za-
pustil prizorisce. Celotno konferenco so
prenasali televizijski ekrani na hannover-
skem sejmiscu, dve televizi)ski hisi po sto
preko satelitov konferenco neposredno
prenosali svojim gledalcem,

Microsoft fan

Bil sem na konferenci od Billao Gatesa!
Ta foco Je tisti fomozni direktor od Micro-
softa, ki so naredili Windows9s! Mislim,
niso jih SE naredili, ampak bodo zda)-zdaj .
Totalen frajer, tale Bill, Pije CocaColo in
toko pametno govori. Je povedal, da Je Mi-
crosoft Ze od nekda] vedel, koko je DOS
mrtev in je vodil kriZarski pohod v dobo
grafi¢nih vmesnikov. Windowsi so (se mi
zdi) prvi sistem, ki imojo tak grafiéni
vmesnik. Pri Microsoftu so si blaozno dobro
zmislili, do lahko zdaj mi, uporabniki,
uporabljomo misko in menuje, ne pa vet
tistega DOS prompta. In Windows95 bodo baje
nasledn)i korok v te) dobi nopredka, vsaj
tako je rekel gospod Gates, Joz bom tako)
imel WindowsS5, ¢im Jih bo moj sosed kupil.
Zadnji, cetrtl korak bodo pa toki
uporabniski vmesniki, kier te bo en slondek
spremljal, Ali pa misko. Kor bos pol hotel,
Taok, druzobni vmesnik, da ti ob racunalniku
ne bo dolgéas, Se bo imenoval BOB. Mo,
potem je pa Bill Gates pokazal Ze en film,
kako bo leta 2006. Ena ful dobra kriminal-
ka, kriZana z znanstveno fontastiko. Bed
Billovim govorom so eni butli v dvorani
razgrnili pano, na katerem Je pisolo “Alt-
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VAJE V SLOGU

F4", pa so jih varnostniki takoj ven wvr-
gli, Boje so bili to tisti kreteni, ki up-
orabljajo 0S/2. Bljak, pa 0S/2. Cisto
sranje, sem Jih videl pri enem znancu,
Windows rules. In Bill Gotes je totolen
frajer. Skodo, da so ga njegovi prijatelji
tako) po konferenci odpeljali, drugate bi
aa prosil zo avtogram. Hm, zoka) so vsi ti
Billovi prijotelji toko zelo miSicosti in
za dobro glavo visji od njega?

UNIX user

Nisem mogel ka), da ne bi 3el poslusat
tistego kretena. Verjetno nikoli veé ne
bom imel moznosti, do bi videl Billo Gote-
sa v Zivo. Napihn)eno fobo, ni¢ drugega
ni. Ko je odprl usta in priéel nekaj
kvakati, sem se skora) poscal od smeha. Ta
idiot misli, do je pomembna osebnost v
rocunalnistvu? Naj si pogleda Stevena Job-
50, ali pa Louja Gerstnerja. TO so pomem-
bne osebnosti v rafunolni$tvu, ne pa on.
In ker ni imel ni¢ za povedat (Jasno, Win-
dows95 Se vedno niso na proda)), Je bluz-
il. Koko se njemu ZDI, da bo, kako bo
raéunalnistvo mogole zgledalo Cez 10 let,
Kaj se ZNA zooditi in tako naprej. Bla bla
bla, Mene bl bilo sram in bi na njegovem
mestu odSel z odra, Zonimivo, koko se je
delal, kot do ni nié, ko so fantje iz
nemSkega Team0S/2 kluba v ozadju razprli
tronsparent Z napisom "Alt-FU4”, Close ap-
plication. He-he-he. In tocno to bi mor-
al Bill narediti. Zopreti tistego prenos-
nega Compoaa in oditi. Ne pa, do se pred
vsemi gledolcl (tudi tistimi pred televiz-
iJami) naliva s CocaColo. Uh, kaoko
sovrazim take nopihnjence, ki mislijo, da
so boZji poslanci., Pa saj se je sam
osmesil: govor Je bil baje identicen tis-
femu, ki 9a je imel letos no Comdexu v Las
Vegasu, film, ki 9o Je pa pri tem priko-
zoval, je bila pa cenena petorazredna
kriminalka. Koo, kako bo v letu 2006. Me
zanima, ja! Nojpre] Je Bill pozabil na
Xenix, nato na 0S/2, zda] pozablja na Win-
dows NT in misli somo Se na Windows’95. 3e
dobro, do ima toliko varnostnikov, sicer
bi ga ljudje Zivega zarizli. In njemu
recejo, da Je vizionar?

Johhny the bodyauard

Sefe Je imel spet eno konferenco. Smo
zastraZili dvorano, da se mu Ja ne bi kaj
zoodilo. Potem je pa Frenk pripeljal sefe-
to s helikopterjem nao tisto 3Svabsko
sejmisfe in smo ga krili vse do njegove-
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ga govora., Saj me ne zanima, kaj sefe gov-
ori, ampok v Las Vegasu je povedal ¢isto
iste stvari in so bili 1judje bolj
navduseni, Po tudi veC bab je v Las Vegasu,
V tem Svablondu sploh ne vejo, kaj je lajf,
Ampok pivo imajo pa dobro. To pa. Saj sem
si ga zosluZil, potem ko sem tiste 05/2
mulce pred dvorano obdelal. Je Sefe rekel,
da &e kje najdemo kok3nega z napisom 08/2,
ki delo izgrede, da placa po 100 dolarjev
na vsoko zlomljeno roko. In potem so tri-
je driall tronsparent, na katerem je pis-
alo Alt-F4. Sicer ne vem, kaj to pomeni,
ampak Sefetu ofitno ni bilo v3e. In na
majicah jim je pisalo 05/2. S Frenkom sva
jih toko naolomila, da niti "Bitte nicht”
niso mogli veC govoriti. Frenk je enega kar
Z Nogo v usta, da so mu zobje 3pricali po
asfaltu. In Sefe je plaocal. Meni 100,
Frenku pa 150 dolarjev. Zato, ker sva Jih
toko dobro razsula. Se mi zdi bedno, da smo
po 3efetovem govoru tako hitro odsli - to-
ko] v helikopter in v hotel. OCitno Sefetu
nekaj ni bilo viet. So mu baje novinarji
zastavili par zoprnih vproSonj. Sefe naj
samo rece, bova s Frenkom Se njih nalomi-
1a. Preklete novinar]je,




Kaj je m'medija?

ultimedija je beseda. ki je Verbindev Slovar
M tujk sploh ne omenja, v SSK] pa ji je zaradi

svoje narave vstop strogo prepovedan. Ven-
dar je njen vpliv na ratunalnigko srenjo vsaj tako velik
kot je vpliv prvega poleta na zgodovino letalstva. lron-
ija pri tem pa je, da nihée na svetu ne zna zadovoljivo
pojasniti, kaj multimedija sploh je! Zamaknjeni znan-
stveniki na to temo sicer piSejo nekajkilogramske ese-
je, drugl zopet pifejo knjige, vsi pa se strinjajo o
nefem: multimedija je predvsem zabavna.

Za zaCetek lahko izdam skrivnost: va$ ratunalnik,
ne glede na znamko, starost in konjske moti pod
pokrovom, je Ze multimedijski! Beseda multimedija ne
pomeni ni¢ drugega kot zmo#nost komuniciranja na
vet kot en natin. Primer take komunikacije je opis-
ovanje nebeSkega okusa sladoleda, ki ste ga jedli po
kosilu, in istoCasno trepljanje z roko po trebuhu. Podo-
bno je z ratunalnikom: multimedijska predstavitev ob
zagonu je fe migotanje ¢rk na zaslonu in piskanje
zvotnika. Vse ostalo je stvar okusa in koli¢ine denarja,
ki ste ga pripravljeni nameniti za nakup multimedijske
opreme ali raunalnika. Racunalnitka industrija je
multimedijo seveda doloila ¢isto po svoje; tako, da bi
zanjo morali zapraviti kar najve¢ denarja. Primer: v
ratunalniku vgrajeni zanikrni zvocnicek lahko nado-
mestite z zvocno kartico in zvoéniki v vrednosti med
8.000 in 80.000 tolarji, za prikaz pisanih barvnih od-
tenkov v visoki loljivosti boste potrebovali frajersko
grafitno kartico s super zaslonom, multimedijski pro-
grami pa vsebujejo koli¢ine podatkov v sose3cini 500
disket, da je nakup CD pogona neizogiben. Da sploh ne
omenim grlorezno hitrega racunalnika, potrebnega za
"§lepanje” vse te Zeleznine. Vidite, tako obogatijo
ratunalnike tovarne...Tako definicijo multimedije so
poimenovali MPC, kratica za Multimedijski PC. Za
standardni MPC je bil najprej doloen 3865X/16 s
trdim diskom 30MB, 2MB RAM, CD pogonom, VGA
grafi¢no kartico, 8 bitno zvoéno kartico in igralno pal-
ico. Ko je z leti potreba po hitrosti rasla (in so zatele
tovarne izdelovati drajo opremo...), se je MPC uma-
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Prvi iz serije Clankov o multimediji,

Kjer boste nasli mnogo zanimivega.

knil MPC2, ki za standard postavlja mocnejsi stroj. Tre-
nutno se je karavana ustavila pri 486DX2/50, 340MB
trdem disku, 8MB RAM, CD pogonu s éetverno bralno
hitrostjo (8tirikrat hitreje kot glasbeni CD pogon),
grafi¢no kartico z lodljivostjo 1024x768 in 65.530 bar-
vami, 16 bitno zvoino kartico in dvema igralnima pal-
icama,

Da se multimediji ne bi odpovedali Ze pred kon-
cem tega ¢lanka, naj navedem nekaj njenih zelo pozi-
tivnih plati: s pomogjo glasbene kartice s priloZenimi
instrumenti lahko ustvarjate glasbo, predvajate pos-
nete zvoke ali snemate svoje in jih nato obdelujete. S
frajersko grafi¢no kartico in super zaslonom lahko gle-
date slike ali filme, CD pogon pa omogota dostop do
gromozanskih koli¢in informacij, shranjenih na laser-
skih ploscah, da ne govorim o krike izvabljajoéih ig-
rah...

Kaj je sploh na multimediji novega in mamljivega,
da je tako hitro osvojila svet? Ce spadate med starejie,
se boste verjetno spomnili, kako so v srednjem veku
ljudje zaleli kupovati prve televizorje in nenadoma
nihée vef ni poslufal prenosov tekem na radiu.
Gledanje je bilo enostavno bolj zanimive. Podobno
velja za multimedijo. Program, ki menjava barvne slike
pragozdov in redkih ptic ter zraven 3e igra Odo radosti
je vsekakor bolj privlacen kot tisti, ki v popolni ti3ini
na zaslon sramelljivo izpide nekaj wvrstic o
juznoameriskem pingvinu. Bistvena prednost multi-
medijskih programov je, da izgledajo bolj cloveski, ven-
dar so $e vedno neskon¢no potrpeiljivi. Nekaj nji-
hovih glavnih lastnosti: vsebujejo besedila, veliko slik,
filmske odlomke, animacije in zvoke, po katerih se
lahko svobodno sprehajate, si jih ogledujete, prekin-
jate ali ponavljate, podobno kot na videorekorderju,
vendar mnogo hitreje. Vsaka od teh stvari ni sama po
sebi ni¢ novega, nov pa je natin, kako jih racunalnik
med seboj povezuje. Multimedijski program lahko
opige macko, pokaie film o njenem lovljenju klobtica
volne, predvaja mijavkanije in celo natisne kupon za 10
tolarski popoust pri nakupu Whiskasa - vse naenkrat.

Ostaja $e vprasanje, kako vad stroj preleviti v
vsemogotno multimedijsko zverino. Obstajajo tri
moZnosti: &e ste glasbenik in sovraZite tehniko, se
vam najbolje poda nakup multimedijskega
ratunalnika. Potrebno ga je samo e vkljuditi v
steno in zadeva bo delovala. Ce vam tehnika ni
¢isto Spanska vas, pojdite v trgovino po multimed-
ijski komplet in ga sami vgradite brez vegjih teiav.
Ce pa spadate v skupino, ki spi z eno roko na spa-
ikalniku in z drugo na osciloskopu, si kupite vse
potrebno po delih in uZivajte v dolgih urah tanta-
lovih muk, ki vam jih lahko povzrodi morje Zelez-
nine pod enim pokrovom (ali pa tudi ne, Ze ste ro-
jeni pod sre¢no zvezdo).

» Zakaj ne more niti deset programerjev zamen-
jati ene Zarnice? Ker je to hardver,

* Koliko uporabnikov Pentiuma potrebujemo za
zamenjavo carnice?

Odg. A: Tri! Enega da dréi lojtro, in drugega da
Zamenja Zarnico.

Odg. B: : 2.9999998645! 0.999996535 da drii
lojtro in drugega da zamenja Zarnico.

* Popularne uporabe starih pentiumov: Krtaca
za psa, doma narejena postelja iz Zebljev, hi-
tech dereze, stojalo za ikebano!

* Stari dobri Star Drek: | am Pentium of Borg.
Division is useless. You will be approximated.

* Novi Intelovi slogani za trienje pentiuma:

0.9999998435) Pentium: Ko odgovor potrebu-
jete hitro in vas ne briga e je tocen.

1.9999987443) Pentium: alibi za davkarijo

2.9999835137) Novo obdobje PC-jev (in za pov-
rh Se matematike).

3..9999999021) We Fixed It, Really

4,9999163362) Saj je dosti blizu. Ce vam
recemo!

In $e najboljsi

5.9999973251) It's a FLAW, Dammit, not a Bug

* Kako bo ime Intelovemu nasledniku pentiu-
ma? Repentium.

* Kakina je razlika med prodajalcem starih avto-
mobilov in prodajalcem racunalnikov? Prvi ve
kdaj laze.

* Zakaj Intel ni imenoval pentiuma 5867 Ker so
sesteli 486 in 100 na prvem pentiumu in dobi-
li 585.999983605.

* Kaksen algoritem je Intel uporabil pri pentiu-
movem delilcu plavajoce vejice? “Life is like a
hn: nt :humlates*" tr:oﬂmmed. almimﬂh‘l




» Kako ves, da je na racunalniku delala blonda?
Monitor je popacan z edigsom. Kako ves da
sta bili dve? Cez edigs so s kulijem napisani
popravki.

» Kako bi na Fakulteti za elektrotehniko in
racunalnistvo rekli blondinki? Obiskovalec,

* Kakina je razlika med racunalnikom in blond-
inko? V racunalnik vnasamo podatke samo
enkrat.

* Do naslednjic pa se resni¢na anekdota: Ko je
bil Megazin Se v plenicah, smo po vseh slov-

|  enskih 3olah raztrosili nicte stevilke. Na neko

$olo tako prideta neki BoStjan T in neki Ale P

Deiurni ucenec rutinsko pobara Bostjana za

ime in priimek. Slednji hladno odvrne: "Josip

Broz!” DeZurni ucenec brez pomisleka zado-

voljno zapise odgovor. Ales P. se za Botja-

novim hrbtom od smeha skoraj razpodi.

CPH>BINARNA

OK,zdaj se ga morasamo e
naulitiuporabljati

Katja Kori,samozvana ngjlep3a
Slovenka, je pozabila kako je
treba obrnitimenitor, da se kqj
vidi,..

Prosimo, da odgovorite
na naslednja vprasanja:

1) Ali imate CD-ROM?
DA NE

2) Ce ga imate, kaksen je?
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3) Ali se vam zdijo igre na CD-jih
predrage?
DA NE

4) Koliko bi plaéali za igro na €D-ju?
SIT

5) Ali bi bili pripravljeni za Megazin
plagati veé, ¢e bi imel CD prilozen?
Koliko?

DA NE
SIT

Piswo. braleey

Pomlad je oitno storila svoje, saj se ljubezenska pisma nasim tajnicam, ter seveda Sanji in Josie kar vrstijo.
Dragi bralci: umirite hormone! Ne teZite nadim prijaznim dekletom, ker jim itak Ze mi prevet. Tule je Se
nekaj pisemc nagih bralcev in seveda odgovorov. Se enkrat ve pa vas prosim, da vsako pismo, ki je namen-
jeno tej rubriki, to tudi napiete, oziroma obratno, ker je sicer cela frka. Pa datuma in imena ne pozabite
napisati (ali narisati)!

Full lepo pozdravljeni Megazinovcil

Majica, ki ste mi jo poslali je res d'best: prav lepa vam hvala zanjo. To je prva nagrada, ki sem jo kdajkoli za-
del. Do sedaj sem Megazin kupoval, sedaj pa sem se nanj narotil, saj v tej vrofini $e kako pase tako cool ca-
jtng, ki ga z bratom tako rada bereva. Se tako naprej in seveda pozdrav Megazinovcem

Ziga Kaveic

Saj ves, vsaka nagrada svoje mesto najde, oziroma kako Ze gre tisti pregovor. Upamo, da bos zadel de kakino
in hvala za pohvale in pozdrave.

Hi guys!

Pisem vam prvi¢ in vam moram povedati, da ste totalno cool. Vse rubrike so super, najbolj pa me je presenetila
in razveselila reklama v boju proti krznu, Vesel sem, da je Se veliko takih, ki nam takSne redi veliko pomeni-
jo. Pozdravite Sanjo in uZivajte e naprej.

Kristjan iz Zalca

Enako, hvala.

Megazin!

Sem lastnik Amige 1200 in razoaran, ker se je od prvih itevilk do sedaj vsebina vase revije tako spremenila,
Mislim, da bi lahko objavljali vsaj programe za Amigo, e Ze ne iger. Mimogrede, kaj je s firmo Commodore?
Rok iz Maribora

Tvoja fanati¢na pripadnost Amigi fe prav ob¢udovanja vredna. pa vendar je prifel ¢as, ko je zatiskanja odi
konec. Amiga je sicer soliden raéunalnik, pa kaj ko ima Commodore ocitno zaposlene same nesposobnede.
Tako Amiga s svojimi karakteristikami vedno bolj zaostaja za PC-ji pa tudi programov in iger delajo zanjo
zaloiniki ¢edalfe manj. Dobre igre, ki na prijateljici delujejo, pa itak opisujemo oz. so iste verzije kot za PC-je
(npr. Biiing!). Mimogrede, Commodore je v stecaju in se je 20. aprila prodajal na javni draZbi (o demer se je
sicer Ze nekajkrat prej govorilo, kupil pa ga je kar sam Commodore...). O kolicini bralcev, ki imajo Amigo in
Atari pa po lanski Megazinovi anketi sode¢ le slabih 10 odstotkov, med temi jih je verjetno v letu dni precej
(2e sam jih poznam najmanj ducat) prestopilo na PC-je. Ko pa bo Amiga imela spet kaj pokazati, bo prostor v
nasi reviji spet gotove nasla.
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Razvozlajte Gmhungovo skrivnost!
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Moj naslov:

Vpisite najboljse tri igre

za lestvico!

Ime inaEiEEE.......... ... ...
[ T S N AP UM~ 158 Naslov .............
/A . b 8. A | Tipiracinenike S,
o R R T e Starost:

Nagrade: Igra Discworld za PC (Psygnosis), lgra Pinball lllussions za Amigo
1200/4000 (21st Century), The Complete Doom Accessory Pack Vol. 11l (MK),
prekloplievalnik med aplikacijami SoftwareCarousel 3.01 (Medija), program za
tiskanje PrintQ 4.0 (Medija) ter pomnilniska vpravijalnika 386 MAX 5.0 in Exira




ako, ostala je Se ena bistvena tema, ki jo moram
T omeniti: izpis na papir. Ta tefava se je pojavila

ze pri prvih ra¢unalnikih, saj so hoteli uporab-
niki dobiti rezultate na papirju, da bi jih pozneje lahko
uporabili v raziskavah. In nekomu se je priZgala zarni-
ca. Takoj je seveda odpadla moZnost, da bi to delo
opravljaja posebej izucena skupina Studentov,
plaganih s hamburgerjem in kolo na uro. Ideja je bila
mnogo bolj enostavna (in je rabila tudi manj ham-
burgerjev...): na navadni pisalni stoj je treba pod tipke
namestiti magnetke, ki bodo premikali kladivea s érka-
mi. Ta bodo tolkla po papirju skozi karbonski trak in
trke se bodo poznale... Ne ravno hitra reditev, vendar
je delovala. Kmalu je nakdo prigel na e bolj izvirno
idejo: kladivca pisalnega stroja je razvrstil okrog osred-
nje osi podobno kot so razvréceni listki v cvetu marjet-
ice, vse skupaj pritrdil na elektromotoréek in na vrhu
dodal elektromagnet. Sistem: elektromotorek zavrti
kolo tako, da se pred magnetkom ustavi Zeljena ¢rka,
magnetek izproZi nekaksno palicico, ki kladivee s érko
pritisne skozi karbonski trak ob papir. Celotno kolo se
je premikalo vzdol valja. list papirja pa se je pomikal
gor-dol. Najvecja tefava takih tiskalnikov je bila njiho-
va neprilagodljivost (ni bilo grafike) in pocasnost
(vrtenje kolesa za vsako érko...), zato so kmaluprisi na
trg t.i. rastrski tiskalniki. Ti so imeli namesto Ze izob-
likovanih ¢rk stolpec drobnih kovinskih iglic, katere
so elektromagnetki izproZali ali pritegnili. Odvisno od
tega se je na lisu poznala totka ali pa ne. Ce se je tak
stolpec premikal pre¢no na papir, je lahko napisal vsa-
ko ¢rko pa tudi posebi znaki mu niso delali tezav.
Poseben primer takega tiskalnika je bil ZX Printer
“stricka Clivea”, ki je deloval s preskakovanjem isker,

Kako deluje?

liskalniki

ki so namesto barve zaZigale papir pod iglo. Cudno,
vendar je vseeno delovalo... Kakovost (beri: loéljivost
- §tevilo pik na kvadratnem centimetru) se je boljsala
z manjSanjem premera iglic. saj so jih lahko v enako vi-
sok stolpec natlacili ve¢. Standard je bil véasih 9 iglic,
sedaj pa Stevilka stoji na 24 iglicah.

Ker tudi iglicni tiskalniki niso zadovoljili vseh potreb
po kakovosti, so na iréi trg prisli pred pribliZno 7 leti la-
serski tiskalniki. Takrat S zelo dragi primerki so bili vih
tehnologije, kar se je poznalo tudi na izpisu: bil je nar-
avnost odlicen, Ze podoben tiskarskemu stroju. Ravno
tako impresvina je bila za izpisom stojeca tehnologija: la-
serski Zarek je osvetlil dele foto obéutljivega bobna. ki je
pod njegovo svetlobo spremenil elektrilni naboj - na tis-
tem mestu je zmanjkalo elektronov. Nato se je po bobnu
posul prasek z enakim nabojem, kot ga je imel boben na
zacetku. Ta prah se je zaradi privlaka razlicnih nabojev
prijel na osvetlienih mestih, na neosvetljenih pa je od-
padel. Ce se je pod takim valjem sedaj zapeljal papir, je
nanj preel prah z valja. Vse skupaj je bilo le e treba
zapeCi pri visoki temperaturi, da prah ne bi odpadel s pa-
pirja in izdelek je prisel na plano.

Velika tefava laserskega tiskalnika je bila zagotovo
cena. saj bi povpredna druZina takrat zanj morala odsteti
priblizno pol avtomobila. Seveda toliko ni bil pripravljen
nihde oditeti, vsi pa bi radi imeli tak izpis. Zato je pred
nekaj leti nastala ideja o "pljuvalniku", tiskalniku, ki briz-
ga tanke curke ¢mila (bubble jet). Delovalo naj bi nekako
tako: v tiskalni glavi so namesto iglic sedaj cevéice, v ka-
terih se nahaja énilo. Vsaka ceviica ima nekje v sredini
poseben grelnik, ki se zelo hitro lahko segreje in ohladi.
Ko hoce tiskalnik narisati tocko, segreje grelnik, érnilo
nad njim se v trenutku upar in kot izstrelek pred seboj

Za nove narocnike: 10 izletov v Benetke

Podjetie (za pravne osebe) ..................
Ime in priimel...... SUSSEE———— Y .

Koliko stane Megazin? ..........cccceevvnnnnn.
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Kot provna osebo (podietje) bomo letno narotnino poravnali najkasneje 8 dni po prejemu rocuna in
tako izkoristili 10% popust na prodajno ceno

Kot navadna (fizicna) oseba bom letno narocnino poravnal najkasneje 8 dni po prejemu racuno
(poloinice) in tako izkoristil spektakulomi 15% popust!
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--------------------------------------------------------
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Od isker od laserja: v zadnjem

nadaljevanju o tiskalnikih!

potisne tisto érnilo, ki zapira cevko. Kapljica tega &mila se
nato razmaie po papirju. Medtem se grelnik ohladi in
cevko zopet zalije crnilo - postopek se lahko ponovi,
Takéni tiskaniki so zadnja leta zelo priljubljen, saj so
poceni, hitri, tihi in imajo odlifen izpis. Poleg tega so
odpravili $e eno pomanjkljivost laserskih tiskalnikov:
tiskati znajo tudi v barvah! Njihova slaba lastnost je
dokajénja poZrenost érnila, e posebno pri barvnih mod-
elih, in zahteva po posebno mastnem papirju.

Seveda so obstajali tudi kakéni bolj akademski modeli
tiskalnikov, ki so ¢rke risali s flomasti ali kaj podobnega,
vendar se je Cas takih tiskalnikov Ze dolgo nazaj iztekel,
njthova vedja izpeljanka - risalniki - pa jim bodo verjetno
sledili v nekaj letih.

Tako, drage bralke in dragi braldi, se kontuje nasa red-
na oddaja, oops. rubrika o popotovanju v sredisée
racunalnika, ki, kot ste lahko sami ugotovili, sploh ni tako
vraZje naporno. Dokler ostanemo pri osnovah, se razume,
Opravitujem se. e me je kdaj zaneslo med der
strokovnjadenia, ni bilo namemo. Pisite na uredniétvo in
uZivajte ob razdiranju vasih ratunalnikov (seveda ne
prevzemam nobene odgovornosti za vasa dejanjal).

Vas Primoz.

STIGMA HOT-LINE
DROGE - AIDS

061 9781

od pon. do pet.
dopoldne;
od 10.30 do 14.30
popoldne:
od 15.00 do 20.00
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NAROCILNICA

Vsak nov
naroc¢cnik dobi

se skatlo za
shranjevanje
lefniltov!
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icer pa je cena za

§
eno skatlo 170 SIT, za dve 260,
za tri pa samo 350!




Vabimo vas v obnovijeno
trgovino Mladinske knjige.
Nasa trgovina je postala prva
znanilka multimedijske
pomladi. Na novo odprti

multimedia center bo
TRGOVINA zadovoljil tako zacetnike kot

1 Nazorjeva 1, tel.: 061-210 370

~ MULTIMEDIA CENTER najzahtevnejse kupce.

.« . multimedijske racunalnike

mladinska knjiga

PASADENA DESIGH

ATARI _racon raéunalnike za glasbeno nadarjene
. zvocne kartice, video kartice, MPEG video, znanih proizvajalcev

CREATIVE AdLib GRAVIS Advanced

«ees. CD ROM pogone MITSUMI, SONY, NEC
eeessesssesss. mulfimedijske zvoénike Quick§hot’

tiiteeeesess igraine palice Quick§hot', GRAVIS Advanced
+ o+« « « Velika izbira CD ROM-ov (CD ROM s 3500 igrami in dodatki za DOS)

* a9

.+« Z0 fiste , ki jim je multimedia premalo pa ponujamo celoten program

konzole s popolno ponudbo iger za vse sisteme.

]
[ ]
L]
]

L ]
L]
L
L
L ]
L ]
L]
L]
¥
L ]
»
L
L
L]
[ ]
"
»
L]
[ ]

'..........................PHII.IPS -CD-I

| M V reviji SegaPro bhoste nasli vse uspesnice P /—\

— za Mega Drive, Game Gear in Mega-CD . (E ik
Pﬁﬂ

e TR R ter se kopico tematskih ¢clankov o - LA O

e npssoo o astajajocih igrah, nupnvedl, navodila in W CE W =

' nasvete za igranje. Y

OVER 20 GAMES
PEH’IEWED

Ce zelite dodatne informacije za revijo ali §
pa bi se nanjo narocili, poklicite o TN
slovenskega uvoznika Mladinsko Knjigo =-°° &% -
trgovino na telefon (061) 210370 77




Prototip

Proizvodni model

Novi Think Pad 701 C velja za tehnologko mojstrovino
in prihodnost notesnega rac¢unalniitva. Tezak je 2 ke,
velik 44 mm x 247 mm x’201 mm, Mini mini,

A ko ga odprete, sta pred vami standardno velika tipkovnica
in 10,4” (merjeno po diagonali) TFT ali dual scan barvni zaslon.
Poganja ga procesor 486DX4 75 MHz ali 486DX2 50 MHz.
Navdih je dala narava, popolnost IBM,

Vse podatke o novem Think Padu 701 C dobite pri pooblagéenih
IBM-ovih poslovnih partnerjih ali po telefonu 12 52 154.

Med njimi so razlike



