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EDITORIAL |

Diesmal erwarten Euch etliche Hammertests wie Alien 3, Bubsy, Dead Dance oder Super Bomberman
(alle fiirs Super Nintendo). Das Mega Drive ist in dieser Ausgabe leider etwas unterreprasentiert. Das
ist aber nicht unsere Schuld, es kamen einfach nicht so viele neue Titel raus. Dennoch haben wir auch
fiir die Sega-Fans einige Highlights mit dabei, unter anderem die Jump’n Run-Hits Cool Spot und Glo- -
bal Gladiators, und ein Preview des 16 MBit-Moduls Jungle Strike. Neo Geo- und Turbo Duo-Besitzer
kommen auch nicht zu kurz. Auf Grund Eurer vielen Briefe haben wir uns lbrigens zu einem Special
iiber die Turbo Duo entschlossen. In der nichsten Ausgabe ist dann die Edelkiste Neo Geo fallig. Fiir die
Hand Held-Freaks unter Euch haben wir auch ein paar Spieletests dabei. Nur fiir das alte 8 Bitter Nin-
tendo gab es in diesem Monat keine Neuerscheinungen. Das in der letzten Ausgabe in einem Preview
groB angekiindigte Rollenspiel Shining Force fiirs Mega Drive hat es leider nicht mehr zum Redaktions-
schiuB bis zur entgiiltigen Version geschafft. Deshalb miissen wir Euch auf die nichste Ausgabe vertro-
sten. Das gleiche gilt fiir Super Turrican von Factor 5 auf dem Super Nintendo. Schade, schade, aber
wenn die Hersteller wieder mal ihre versprochenen Termine nicht einhalten... BrandheiB aus Chicago
prasentieren wir Euch iibrigens auf fiinf Seiten die Highlights des nichsten halben Jahres von der
. Sommer CES. Ganz knapp vor RedaktionsschluB erreichte uns dieses Special, so daB wir hoffen, damit
die ersten hier in Deutschland zu sein. i

\usgabe wiinscht Euch
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Acclaim dreht auf und schickt neben Royal
Rumble mit Alien 3 noch einen potentiellen
& Hit ins Rennen.

| § Seite 80

Capcom zeigt

wieder mal, wie

Beat’em 7 e
Up-Spiele  hiipposc
auszusehen / | uffschmeider
Seite 72 '

Cool Spot kénnte
der Sommerhit
werden.

Seite 90
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SUPER NES

GEBRAUCHT
NEU VERKAUF | ANKAUF

SUPERSTARWARS  [120,00| 70,00] 40,00
JIMMY CONNORS TENNIS [120,00|  70.00| 40,00
WING COMMANDER  [120,00| 70,00 40,00
MICKY'S MAGICAL QUEST|120,00 |  70,00| 40,00
DESERT STRIKE 120,00| 70,00 40,00
FINAL FIGHT 12000 70,00| 40,00
OUTOFTHISWORLD  [120,00| 70,00/ 40,00
FINAL FANTASY 11 120,00 70,00 40,00
NHLPA HOCKEY 93 [12000| 70,00/ 40,00
STAR FOX 12000 70,00/ 40,00
(00L WORLD 120,00 70,00 40,00
DRAGONS LAIR 12000/ 70,00 40,00
TINY TOONS 13200| 77,00, 47,00
TOM & JERRY 120,00| 70,00 40,00
PARODIUS 120,00 70,00] 40,00
SIM EARTH 107,00| 70,00 40,00
HIT THE ICE 12000 68,00 38,00
BATTLE TOADS 12000 77,00| 47,00
FATAL FURY 132,00  77,00| 47,00
ALIEN VS PREDATOR (120,00  70,00( 40,00
ARROBIZ - 12000| 70,00 40,00
(LUE 120,00| 70,00 40,00
BUBSY 129.00| 80,00/ 50,00
ALIEN 11 12000| 70,00/ 40,00
SUPERMAN 120,00 70,00/ 40,00
WOLFCHILD 120,00 70,00/ 40,00

FUR WEITERE TITEL RUFEN SIE BITTE DEN HEISEN DRAHT AN

GAME BOY

GEBRAUCHT
NEli VERKAUF

MEGA DRIVE

GEBRAUCHT
NEU VERKAUF | ANKAUF
FATAL FURY 10000 70,00{ 46,00
WORLD OF ILLUSION (100,00 72,00{ 48,00
BATTLETOADS 100,00 70,00{ 46,00
ECCO THE DOLPHIN 100,00 70,00 46,00
SIDE POCKET 10000 6500 41,00
SUPER WRESTLEMANIA 100,00 | 70,00| 46,00
ROAD RASH 11 100,00) 70,00 46,00
PGATOUR GOLF I 100,00/ 70,00{ 46,00
ALIEN 11l 100,00 70,00{ 46,00
gl 100,00 70,00, 46,00
LEMMINGS 100,00 70,00 46,00
DESERT STRIKE 100,00 70,00 46,00
FLINTSTONES 100,00 70,00 46,00
CHESTER CHEETAH 112,001 7500 51,00
AMERICAN GLADIATORS (112,00 70,00| 46,00
STRIDER II 112,00 72,00 48,00
HUMANS 112,00 6500 41,00
TINY TOONS 112,00| 7200 48,00
SYLVESTER & TWEETY ~ 100,00 | 70,00 46,00
BART'S NIGHTMARE (100,00 70,00{ 46,00
HOOK 100,00 70,00 41,00
WOLFCHILD 100,00] 70,00{ 46,00

BONKS ADVENTURE 60,00] 37,00
BATTLESHIP 60,00| 3700
SUPER MARIO Il 7200| 37,00
TINY TOONS 60,00| 3700
LETHAL WEAPON 6000| 3700
TALESPIN 6000 37,00
MEGAMAN I1 6000| 37,00
(00L WORLD 6000 3700
FLINTSTONES 6000 3200
SUPER ADY. ISLAMDS Il | 60,00 3700
TOP GUN 11 6000 37,00
RACE DRIVIN 6000 3700
STAR TRECK: NEXT GENERAT. | 60,00 | 37,00
TOM & JERRY 6000 3700 20,00

FUR WEITERE TITEL RUFEN SIE BITTE DEN HEIREN DRAHT AN

GAME GEAR

GEBRAUCHT
NEU F|ANK

SHINOBI I 7200
SONIC I

CHAKAN

DOUBLE DRAGON
HUMANS

T2 ARCADE
TALESPIN
BATTLETOADS

T2 JUDGEMENT DAY

FUR WEITERE TITEL RUFEN SIE BITTE DEN HEIBEN DRAHT AN

BART VS. THE WORLD

HEIBER DRAHT

0541/37014

9.00 - 18.00 Uhr figlich
10.00 - 14.00 Uhr langer Samstag

\ WA

BESTELLFORMULAR

- WHIZZ-KID GAME NETWORK SPIELE GmbH
SCHEPELER STR. 3, 4500 OSNABRUCK
TEL: 0541/57014

Rufen Sie uns bitte an, bevor Sie hestellen!

Mitgliedsnr.
Name
Anschrift

15

Postleitzohl
Tel

__Spiel '~ Konsole Preis |

Porto Inland: DM ]G,-_prn Bestellung i
Gesamibetrag =

Euroscheck (Je bis DM 400) O
Per Nachnahme O
Kreditkarten

e = @

omERS CILE

EL AR s el ]

Nr.
Giiltig his
*Alle Spiele sind in guropéiischer oder amerikanischer Version
*Preise -und Wu{ennnderungen vorhehalten

*Parto - Inland DM 4 + DM 2 per Hachnahme
*Porto - Ausland DM 15

Unterstchrift TR




Um es gleich vorwegzuneh-
men, Hardware-Neuheiten
waren Fehlanzeige; kein Ja-
guar von Atari oder gar ein er-
ster Entwurf vom Nintendo
Disc (Super Nintendo CD-

ROM) waren zu sichten. Einzig

das 3DO wurde stattlich pra-
sentiert. Stattdessen gab es
aber Toptitel bis zum Abwin-
ken. Ach ja, Neo Geo-Fans
muB3 ich leider auch entéu-
schen; SNK hielt es nicht ein-
mal fiir ndtig, wenigstens ei-
nenkleinen, reprasentativen
Stand aufzustellen, schade!
Da sieht man mal wieder, wie
es in den USA um das Neo Geo
bestellt ist. Ahnlich verhélt
es sich beim Lynx. Nur Telega-
meswar mit einem kleinen,
unscheinbaren Stand vertre-
ten. T.T.I. stellte dafiir wenig-
stens die  Neuheiten des
nichsten halben Jahres fiir

ihre schmucke Turbo Duo
vor. Das Geschehen be-
herrschten aber eindeutig
zwei Firmen: Sega und Nin-

Jurassic Park (MD)

10 MEGA FUN 7/93

Einmal im Jahr ist Chicago Schauplatz der
weltweit groBten Messe fiir Unterhaltungs-
elektronik. CONSUMER ELECTRONICS SHOW,
kurz CES genannt, lautet das Zauberwort.
Sie gilt zusammen mit der Winter CES in Las
Vegas als wichtigste Messe in Sachen Video-
spiele, da nahezu alle namhaften Hersteller
dort ihre neuesten Produkte fiir das Weih-
nachtsgeschift vorstellen. Auch diesmal gab
es wieder Uberraschungen zuhauf.

tendo. Mit Big N starten wir
denn auch gleich das Soft-
ware-Spektakel.

NINTENDO
Nintendo hatte diesmal nicht,
wie man vermuten sollte, den
groften Stand,
daftir aber si-
cherlich  den

schénsten.
Zentrum bilde-
te eine riesige
Silberkuppel, in
der eine schone
3D-Show statt-
fand. Grund fiir
diese Show war
die Tatsache,
daf mittlerwei-
se 100 Millio-
nen Mario-
Spiele weltweit
iber die Laden-
tische gegangen sind! Nichts
liegt dann nattrlich naher als

der hungrigen Mario-Fange-
meinde ein neues Mario-
Spektakel flir das Super Nin-
tendozu geben: Super Mario
All Stars. Doch so neu ist das

~ Spiel aber doch nicht, denn es

handelt sich um eine Spiele-
sammlung aller 8 Bit-Aben-
teuer vom NES, sprich Super
Mario Bros 1 bis 3 plus dem
nurin Japan erschienenen
The Lost Levels. Bevor Ihr
jetzt aber entduscht den Kopf
héngen laBt, sei Euch gesagt,
dap alle Spiele in ein tolles 16
Bit-Gewand gesteckt wur-
den. 16 MBit hat dieser genia-
le Schachzug von Nintendo
(August). Ein weiterer Mario-
Titel ist Mario & Wario, ein
nettes Denkspiel, in dem un-
ser geliebter Held allerdings
nur eine Randfigur spielt.
Wie schon vermutet, handelt
es sich beim neuen Super FX-

Kirby’s Pinball Land (CB)

Titel um ein Rennspiel, beti-
teltmit dem unscheinbaren

Namen FX Trax. Mit einem
Wiistenbuggy holpert Ihr hier
durch verschiedene Land-

schaften. Das fertige Modul
soll spdter mal zu zweit spiel-
bar sein (Dezember). Auch auf
dem Sportsektor gab es einen
Hammer zu vermelden: Stan-
ley Cup Eishockey. Das Spiel




vt

stammt von den Machern un-
serer Basketballreferenz
World League Basketball und
wartet ebenfalls mit einer
aufwendigen Zoom-Technik
auf. Erster Eindruck: Ein po-
tentieller NHLPA Hockey-Kil-
ler! Leider erscheint dieses
ultimative Sportspiel nicht
vor November. Auch Ninten-
dos Kleinster wurde natiirlich
bedacht, allen voran natiir-
lich mit Zelda Link's Awake-
ning. Satte 4 MBit faBt dieses
kleine Modul und soll zudem

ti b

alle Tugenden der vorange-
gangenen Teile haben, Batte-
rie inklusive (August). Bose-
wicht Wario hat nun auch
sein eigenes Spiel mit dem
einfallsreichen Titel Wario
land. Das ganze ist ein
Jump'n Run, das sicherlich
vielen Mario-Freaks gefallen
wird (Dezember). Nintendos

jiingster Star Kirby wurde
natiirlich auch nicht verges-
sen. Diesmal befindet er sich
im Pinball Land und muB sich
kugeltechnisch durchwuseln
(August). Eher diister sieht es
umdasin die Jahre gekomme-
ne NES aus. Zwar wird es die
Maschine in den USA bald in
einem neuen, futuristischen
Design geben, doch tduscht
dies nicht tiber die Tatsache
hinweg, daB es wenig Neues
gibt. Zwei Module stellte Nin-
tendo am Rande vor: Tetris 2
(Oktober), das iibrigens auch
fiir den Game Boy erscheinen
soll (Dezember), sowie eine
Umsetzung von Kirby's Ad-
venture.
SEGA

Sega wollte es diesmal wissen
und protze mit dem gréften
Stand der Messe. Die Vielzahl
an attraktiven Spielen war
unglaublich; vor allen Dingen
die neuen CD-Spiele sind teil-
weisesehr  beeindruckend
und zeigen, daB das gute
Stiick keine Fehlentwicklung
ist. Hardwaremé&Big wurden,
ohne groBes Aufsehen zu er-
regen, das neue Mega Drive
und das CD ROM 2 egezeigt.
Vielmehr Wirbel wurde da
schon um die neue Virtual
Reality-Brille gemacht. Leider
war meine  Entduschung

grof: Ein miider 3D-Effekt so-
wieein eher schleppendes
Scrolling lieBen kein rechtes

Virtua Racing (MD)

Feeling aufkommen. Lustiger
war da schon der Activator:
Ihr steht in einem Ring, in
SEATEY ATEFATEF AREY )

i

Wario Land (GB)

dem Ihr mittels Hand- oder
Beinbewegungen Sensoren
aktiviert, die wiederum Be-
wegungen auslosen. Ich sage
nur: SchweiBtreibend, vor al-
lem bei Streets Of Rage 2.

Auch von Sonic gibt es Neues.
Fir das Zugpferd, dem Mega
Drive, heit das neue Spiel
Sonic The Spinball. Man schi-

"~ Eternal Champions (MD)

en sich hier scheinhar vom
zweiten Teil inspirieren zu
lassen und steckte den ar-
men Sonic in einen riesigen

MEGA

VIDEO GAME -

SPECIAL

Flipper. Auch fir den Game
Gear gibt es Nachschubh: Sonic
The Chaos Levels. Dieses Mo-
dul orientiert sich ganz an
den vorangegangenen Teilen
und bietet dem Spieler wie-
der Jump'n Run-Kost pur. Um
Street Fighter 2 den Rang ab-
zulaufen, knieten sich die
Programmierer bei Sega dies-
mal méchtig rein, um ein 24
MBit-Monster-Modul na-
mens Eternal Champions
herauszubringen. Insgesamt
elf Fighter werden Euch in
der entgiiltigen Version zur
Verfiigung stehen, jeder von
ihnen ausgerlstet mit circa
45 verschiedenen Bewegun-
gen sowie natiirlich einigen
Special Moves. Mein erster
spielerischer Eindruck  war
exzellent. Des weiteren hat
Sega die teure Lizenz zu Alad-
din erworben und werkelt
gerade an einem gleichnami-

Legend Of Zeld.
Link’s Awakening (GB)

gen Spiel dazu. AuBerdem
kauften sich die Mannen von
Sega die Rechte zum Film. Ju-
rassic Park. Ein paar Sequels
erfolgreicher Spiele gab es
nattirlich auch zu bestaunen,
als da wéren das grafisch
stark aufgemotzte ToeJam &
Earl 2, das vollkommen iiber-
arbeitete Shinobi III, welches
jetzt entgiiltig im September
erscheinen soll, sowie Gol-
denAxe 3.

w STAR

EXPRESS VERSAND

30 Spiele 76 min. Beim Kauf eines Spiels 10 DM zuriick!! 25 Spiele 70 min.

SNES SNES MEGA DRIVE
Mech Warrior US 125 | Horleys Adve. di/U.S 99~ | Tiny Toon dt 99,-
Bubs U5  129.- | Batmans Retun U5 125 | Streets of Ruge Il dt 9,
Lost ¥l|llings U.S 125~ | F-155trike Engle U.S 119~ | NHLPA Hockey dt 109,
Twin Bee J 119,= | Super Turrican U.S 129~ | Mickey + Donold  dt 99,
Inindo (RPG) .S 109,- | Powermonger dt 129~ | Thinder Force 4 dt 109,
Alien Il dt 125~ | Starfox di 129,- | Warsong u.s 89,-
Cybernatar J 99,- | Action Replay = 129, | LHX Attack Chopper U.S  89,-
Balls VS Bluzers dl: 119,- | AD-29 (FX-Adupter) 39,- | Rolo the Rescue 4t 115,
Fatal Fury ot 129,- | EGM US-Konsalenheft 19,- | Adion Replay 129,-
B.0.B. dt 125, | viele viele weitere Spiele ouf Lager | weiter Spiele erfrugen

- SNES Demo-Video 25 DM Mega Drive

Versand per NN zzgl. 7,- DM (2 Tage) * F. Pfister v. T. Mutter 79730 Murg

* T (0 77 63) 54 98 oder 89 85
OHnungszeiten: Mo. - Fr. von 18.00 - 21.00 Uhr
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KONAMI
Konami bot auf einem eher
niichternen Stand einiges
Neues. Am auffalligsten wa-
ren- sicherlich die Turtles
Tournament Fighters. Gepri-
gelt wird auch hier, diesmal
allerdings a la Street Fighter
2, und das, wie man von
Konami gewohnt ist! Dieses
Spiel wird fur das Mega Drive
und das Super Nintendo er-
scheinen. Mit NFL Football
wagt sich Konami zum ersten
mal in den Sportspielbereich.
Mode 7-Effekte unterstrei-
chen, daB sie wirklich ALLES
programmieren kénnen.
ACCLAIM

Neben ein paar Sportspielen
gah es bei Acclaim eigentlich
nur ein Thema: Mortal Kom-
bat. Die Super Nintendo-Ver-
sion kommt dem Original am
néchsten, wihrend die Mega
Drive-Umsetzungetwas  an
Farbarmut litt. Mortal Kom-
bat wird sicherlich ein abso-

luter Toptitel und DER Kon-
kurrentfiir Street Fighter 2.
CAPCOM
Eine Hiobsbotschaft vorweg:
Mega Drive-Jiinger miissen
im Gegensatz zu dem auf der
Game Over-Seite vorab ge-
schriebenen noch bis  Sep-
tember auf Ihre Street Fighter
2-Version  warten; Grund:
Das Spiel miisse, laut Cap-
com, noch verbessert wer-
den. Mehr Grund zur Freude
fir alle Super Nintendo-Be-
sitzer, denn die Street Fighter
2 Champion Edition Turbo ist
demnéchst in den USA erhalt-
lich. Das bedeutet, daf Thrin

12 MEGA FUN 7/93

Der Capcom-Stand mit der
Street Fighter Il Turbo

‘Championship Edition

"NBA Jam (SNES)

B17A99

Beauty And The Beast (SNES)

EREDBIDU

2
Dig & Spike Volleyball (SNES)

o




Mortal Kombat {SNES)

Zukunft alle Endgegner an-
wiahlen kénnt und zudem ein
paar zusatzliche Special Mo-
veszur Verfiigung habt, wie
z.B. einen Feuerball bei Chun

Li. Das Wort Turbo bedeutet
iibrigens, daB Ihr die Wahl
zwischen der normalen oder
einer rund 15% schnelleren
Version habt. 20 MBit

schluckt das Modul dann
auch gleich. ‘
HUDSON SOFT
Wenig Neues gab es bei Ja-
pans Edelschmiede. Neben
dem Jump'n Run Inspector
Gadget und einer Beach Vol-
leyball-Simulation stach so-
fort The Beauty And The
Beast ins Auge. Die Grafik
muB man gesehen haben!
Liebevoller kann man ein
Spiel kaum zeichnen. Weite-
re Infos zu neuen Hudson
Soft-Titeln findet lhr in den
Scene-Seiten.

INTERPLAY
Interplay iiberraschte alle
Messebesucher mit einem
der witzigsten Spiele Gber-
haupt: Clay Fighter heiBt das
neueModul, das schon in
technischer Hinsicht iiber-
zeugt, denn knallige Soundef-
fekte sowie eine geniale, put-
zice Grafik ziehen einen
formlich an. Clay Fighter ist

Videofilm mit 35 Demos
incl. Wrestling, Sengoku I,
View Point, World Heroes 2,

Super Sidekicks und
Fatal Fury 2

UNSER
~ FINANZIERUNGS-BEISPIEL:

NEO-GEO Konsole DM 699,
AtofFighng DM 379,~
Super Sidekicks DM 379,—

Kaufpreis DM 1457,~
oder mti. DM 90,— (18 Monate).

nur DM 3 9,-

das (irr)witzigste Priigelspiel,
das es je gab, oder habt Ihr
Euch schon mal mit Eismin-
nern, Knetmassen oder El-
vis-Imitatoren  rumplagen
miissen?

ELECTRONIC ARTS
Fortsetzungen ohne Ende:
Bei EA besinnt man sich auf
ihre Starken wund program-
miert munter weiter Sport-
spielewie College Football
oder Mutant League Foothall,
das wir in der nachsten Aus-
gabe testen werden. EA
konnte auBerdem ein nagel-
neues FuBballspiel prasen-
tieren, das einen hervorra-
genden Eindruck hinterlieB.
James Pond 3 war natiirlich
auch mit von der Partie. Alle
in diesem Messe-Special ge-
nannten Erscheinungstermi-
ne beziehen sich auf die USA.
Deutsche Veroffentlichune-
stermine kénnen abweichen.

Eii. Jahreszins 15,4%
Finanzierung iiber Hausbank.
Ankauf und Verkauf von
_gebrauchten Modulen.
_Inzahlungnahme
gebrauchter Module.
MARO GmbH, Dorfwiesenstr. 16,
7141 Erdmannhausen
Telefon 07144/39924 0d. 34536
Nm Telefax 07144/34021
Kein Lade| Sie erreichen uns

taglich von 10.00—12.00 Uhr
und 13.00 - 18.00 Uhr und samstags
von 9.00-12.00 Uhr.

w,
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MR MACHO MAN
PERFECT™ MAN" HART™ f

RAMONT™ RANDY
SAVAGE™

IM RING... DRUMHERUM... AUSSER KONTROLLE

»

NIMM PLATZ, DER UNBELIEBTE DER TOMBSTONE-
MR. PERFECT! AUGENQUETSCHER! PILEDRIVER - MANN-ACTION!!
- RUHE IN FRIEDEN!

Weitere WWF* Super

(Klair

Enfertainment GmbH

EEIRIE

ARENA




Capcom Fighter
Power Stick/

Mega Drive
Parallel zur Street Fighter Il
Championship Edition plant
Capcom USA, den passenden
Sechs-Button Joystick gleich

nachzuschieben: Der Fighter
Power Stick, auf dem Super
Nintendo bereits eine leben-
de Legende, wird, wie gehabt,
ein Acht-Wege-Stick sein mit
drei Dauerfeuer-Buttons, der
dank seines futuristischen
Designs und der edlen Verar-

beitung das richtige Street -

Fighter 1I-Flair aus der Spiel-
halle riiberbringen wird.

Neues von
Hudson Soft/

Super Nintendo
Die japanische Spieleschmie-
de, die vor allem fiir ihre ex-
zellenten Turbo Duo-Spiele
bekannt ist, arbeitet zur Zeit
fieberhaft an neuen Titeln

spiel, das den neuen Vier-

Spieler-Adapter unterstiitzt. §
Von europaischen Entwick- *

lern programmiert, soll die-
ses Spiel Ende des Jahres in
Deutschland auf den Markt
kommen. Des weiteren sind
in der Mache: The Big Rally
(Arbeitstitel), The Beauty
And The Beast, Fievel Goes
West und Inspector Gadget
Ob diese Titel auch in
Deutschland erscheinen wer-
den, ist zur Zeit noch unge-
wiB. Die Kultspiele kommen
ganz zum SchluB: Super
Dungeon Explorer und Super
Nectaris: Dungeon Explorer

«, war schon auf der Turbo Duo
ein echter Klassiker und laBt

sich am besten als Rollen-
spiel/Action-Mix im Gaunt-
let-Stil beschreiben. Necta-
ris, das auf Grund seiner ein-
zigartigen Spielidee viele
Nachahmer fand, gehért nach
wie vor zu den besten Strate-
giespielen aller Zeiten. Gera-
de wegen der letzten beiden
Titel lohnt sich das Warten,
denn beide sind auch fiir
Deutschland geplant.

Ascii Stick/Super
Nintendo
Kurios, kurios, das neue Zu-
behor von der japanischen
Firma Asciiware: Der Ascii
Stick heiBt zwar Stick, ist aber
(Keinwaschechtes Joypad.

% Dieses kleine
Hand Held-
Wunder ver-
figt  sogar
noch iber

fiir das Super Nintendo. Ne- (%

bendem in dieser Ausgabe -

getesteten Super Bomber-
man, das in Deutschland im
August erscheinen soll (der
Vier-Spieler-Adapter soll ein
bis zwei Monate spater fol-
gen), sind folgende Spiele in
Planung:Zum einen Virtual
Soccer, das erste FuBball-
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zuschaltba-
res Dauer-
feuer. Ob das

B Teil auch fir
schnelle Ballerspiele oder gar
fir Street Fighter II geeignet
ist, bleibt abzuwarten.

HeiBe Hoschen

von Seg a
Den Japanern ist bekanntlich
nichts verriickt genug in threr
Videospiele-Mania. 5o bietet
Sega Japan neuerdings Sonic-
Shorts an, voll und ganz mit
Sonic-Logos bedruckt. Ob

diese Shorts wohl jemals
nach Deutschland kommen?
Sega Deutschland hat jeden-
falls schon etliche andere
Merchandising-Artikel  mit
ins Programm aufgenommen.

Atari VCS Oldies
auf dem Super

Nintendo

Activision, mit eine der er-
sten Firmen im Videospiele-
Business, setzt einige alte
Klassiker aus seligen Atari
VCS 2600er Zeiten auf das et-
was zeitgemaBere Super Nin-
tendo um: Vorlaufig sind drei
Titel in Arbeit: Das Jumpn

Run Abenteuer Pitfall, der
Break Out-Remix Kaboom
und ein in Deutschland
indiziertes Spiel. Gute Spiele
sterben eben nie ganz.

Videospiele-
Turnier inder

Schweiz
Die Firma Free Time aus Teu-
fen in der Schweiz veranstal-
tet vier Regional-Meister-
schaften fiir Mega Drive- und
Super Nintendo-Spiele. Der
Sieger wird dann bei der
Endausscheidung in Zirich
als offizieller Schweizer Mei-
ster gekirt. Gespielt wird in
vier Disziplinen: NHLPA Hoc-
key (MD), Road Rash 11 (MD),
Jimmy Connors Pro Tennis
Tour (SN) und Street Fighter I1
(SN). Teilnehmen kénnen pro
Tournier bis zu 312 Spieler. Die
Veranstaltungstermine wur-
den sinnvollerweise auf Wo-
chenenden gelegt. Parallel zu
dem Turnier findet noch eine
groBe Tauschborse statt. Die
Termine im  einzelnen:
19.06.-20.06. Speicher
14.08.-15.08. Basel
04.09.-05.09. Altdorf

20.11.-2L.11. Fribourg
04.12.-05.12. TZirich
Infos bei: Free Time,

GriinaustraBe 1, 9053 Teufen,
Tel .-071/331540

NEXT CENERAT. . |

BATTLETOADS!

THEY'RE SACK! 18 B{T STTLE

Die Hard

Game Fan
Die Hard ist in den USA einer
der groBten Handler im Vi-
deospiele-Business. Seit eini-
ger Zeit bietet diese Firma ei-
ne eigene Zeitschrift an, die
zwar nicht allzu kritisch ist
(ist ja auch ein Handlermaga-
zin), aber in Sachen Infos und
Previews auf dem US-Markt



seinesgleichen sucht. Als Zu-
satzlektiire zu deutschen
Leitschriften ist die Die Hard
Game Fan gerade fiir Freaks
sehr zu empfehlen. Die Firma
Fandango aus Kaufbeuren
hat den deutschen Vertrieb
dieser US-Zeitschrift {iber-
nommer.

Vier-Spieler-
Adapter von Sega

Der in der letzten Ausgabe
schon vorgestellte Vier-Spie-
ler-Adapter liegt jetzt in der

entgiiltigen Version samt
Gehduse vor. In Deutschland
soll der Adapter voraussicht-
lich Juli/August erscheinen.
Die ersten beiden Titel, die
das neue Mega Drive-Teil un-
terstiitzen, werden Ultimate
Soccer und ein Tennis-Spiel
von Sega sein.

Turbo Duo Umbau
Fiir alle, die schon immer mal
gerne japanische HuCards
auf [hrer US-Turbo Duo spie-
len wollten, bietet der Hard-
warespezialist Wolfsoft aus
Neuwied einen internen Um-
bau an. Im Gegensatz zu eini-
gen externen Adaptern, die
bei manchen Titeln ausstei-
gen, lduft diese interne Lo-
sung ohne irgendwelche Pro-
bleme. Gerade wegen etli-
chen Hits, die nurin Japaner-
schienen sind, wie z. B. Mr.
Heli, Final Match Tennis oder
Parodius lohnt es sich, einen
Hunderterzuinvestieren.

Eye Of The Behol-
der fiir (fast) alle

Systeme
Jiingsten Ger{ichten zufolge
nimmt die japanische Softwa-
reschmiede Capcom die Su-
per Nintendo-Umsetzungen
der legendéren Rollenspiel-
hits Eye Of The Beholder I
und II von SSI in Angriff. CSK
hélt sich auch nicht zuriick
und konvertiert den zweiten
Teil auf das Sega CD, und Ata-

ri werkelt schon fleiBig an ej-
ner Version fiir das kleine
Atari Lynx.

Mlcroprose steigt
ins Videospiele-

Business ein
Neben dem in der Ausgabe
5/93 getesteten Flugsimula-
tor Super Strike Eagle, der im
Sommer in Deutschland er-
scheinen soll, plant der US-
Spielehersteller noch folgen-
de Titel: Airborne Ranger, ein
Soldnerspektakel im Rambo-
Stil, Impossible Mission und
Solo Flight 1T (alle fiir das Su-
per Nintendo). Strike Eagle
soll {ibrigens im Herbst auch
fiir das Mega Drive veroffent-
Iichtwerden

Mega Drlve und
Sega CD in neuem
De5|gn

In Japan sind die beiden neu-
en Sega-Teile schon auf dem
Markt. Bei uns soll das neue,
kleinere Mega Drive wahr-
scheinlich im Herbst auf den
Markt kommen., [n Sachen Se-
ga CD ist eventuell gleich mit
der Einfithrung des Sega CDs
2 zu rechnen. Ob das neue
Sechs-Button-Joypad gleich
dem Mega Drive 2 beiliegt, ist
noch unklar. Geandert hat
sich his auf das Platinen-
layout und das neue Gehduse
nichts. Das Mega Drive 2
bleibt voll kompatibel zur al-
ten Version. Das Sega CD 2
wird mit der neuen Betriebs-
system-VYersion 2.0 ausgelie-
fertwerden,

Mystic Quest in
Deutsch fiirs

Super Nintendo
Jungsten Geriichten zufolge
soll das Rollenspiel Final Fan-
tasy Mystic Quest im Septem-
ber als komplett einge-
deutschte Version tiber Nin-
tendo erscheinen. Squares
Rollenspielhit fir Einsteiger
hatte bei uns schon als US-
Version gehorig abgeraumt.

Zum Durchspielen braucht
Ihr etwa 15 Stunden Spielzeit.
Mystic Quest ist das erste
Rollenspiel, das offiziell in

Inserentenverzeichnis

Deutschland erscheint. Wir Acclaim 15
wollen mehr davon!!! Alt 69
Super Soccer 1/ aRjay Games 79
Super Nintendo Brachtendorf 65
Ganz knapp vor Redaktions- Cadefasters -

schluB erreichte uns noch die
Nachricht, daB Human einen
Nachfolger zu unserer derzei-
tigenReferenz  in  Sachen
FuBballspiele in petto hat:
Super Formation Soccer II. In

Computec Verlag 38,39
CPS 59
CWM 81

Japan ist das 4 MBit-Modul Electronic Arts  2.US,3
fiir Juni angesagt. Wann und ]
ob das Spiel offiziell in Fanatic Games %
Deutschland erscheint, ist Gamecourier 103
noch ungewiB.
Gnadenlos 83
NF_'_-les von Kgrgaml HighScore Games  4.US
urs Mega Drive ‘
In den Soft- Jp T Rrn “
ware News fin- Konami 3.US

det Ihr ein aus-

fithrliches Pre- Theo Kranz Versand 101

view von Roc- Maro 13
ket Knight Ad- ;

ventures. Doch Megaboink 89
wir haben noch

mehr fiir Euch: Ein erstes Bild Wegainn H
von Castlevania, das zu Weih- Raguzi 43
nachten erscheinen soll. Des

weiteren sind in Planung: Sega 5,23

Monsters  (Herbst)  und

. Software Discount
Turtles Fighting (Weihnach-

.ten), das mit 16 MBit protzen Mann 63
wird. Storbeck 33
Top Games 17
TV Games 21
Whizz-Kid
Game Network 9
Wolf Soft 71

~

7/;\2:‘%\

Top Games ==

Neue und aktuelle Spiele aus USA und BRD fur

Super NES Game Boy Mega Drive
Bubsy US 119,90 Best of the Best 64,90 Buﬁsy 119,90
Fatal Fury 129,90 Joe & Mac 64,90 Cool Spot 109,90
Star Wing 119,90  Mystic Quest” 8480  Flashback 119,90
Spanky's Quest 114,90  Lemmings 7480  Global Gladiators 114,90
S. Bomberman 129,90 Looney Tunes 69,90 Rolo to the Rescue 94,20
S. Star Wars 134,90  Action Replay 89,90  Tiny Toon Adv. 99,90

Reservierungs-Service fir Neuheiten
Rufen Sie an, wir sind bis 21 Uhr personlich fur Sie da!

@ 08062/80326

Versand Inland per Nachnahme (+ DM 8,—) oder Vorauskasse (+ DM 5,--).

Ab DM 250,-- Bestellwert ilbernehmen wir die Versandkosten. Preisliste gratis!
Top Games + Angelika Bachhuber + Gottlob-Weiler-Str. 37 b + 83052 Bruckmihl
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SUPER NINTENDO

a0 g

Super Nintendo/Takara/SNK

FATAL
FURY 2

Takara hat sich mit den hisherigen
Umsetzungen von Neo Geo-Titeln
(King Of The Monsters, Fatal Fury)
nicht gerade mit Ruhm bekleckert.
Jetzt versuchen es die Jungs nochrmal.

Super Nintendo/Square Soft

FINAL FANTASY
ADVENTURE II

Square Soft brichtin eine lang gehiitete Nintendo-Bastion
ein, die heute schon legendére Zelda-Serie. Final Fantasy
Adventure Il bietet die gleiche Perspektive und dasbe- -

s g W g

kannte Feeling des Vorhilds, d. h. lhr kdmpftin Echtzeit, er-
forscht Stadte und Dungeons und kauft Euch neue Waffen
inden Shops. Im Gegensatz zu Zelda3kénnt Ihr bei Square
Softs neuestem Titel unter verschiedenen Charakteren
wiahlen. Jetzt heiBt es nur noch, auf eine spielbare
US-Versionzuwarten, und das kann, wie bei Rollenspielen
nun mal so tiblich, dauern (16 MBIT).
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NEWS

SUPER NINTENDO

Super Nintendo/JVC

| SUPER EMPIRE
Super Nintendo/Tradewest ST R I K E s B Ac K

p I_o k Die Weltraum-Saga um Luke Skywalker geht in die zweite
Runde. Wenn der Nachfolger nur annahernd so gut wird

wie der pompos aufgemachte erste Teil, dann kénnen wir
einen der Hits im Weihnachtsgeschéft erwarten.

Tradewest dreht auf: Zur Zeit jagt eine Neuerscheinung die
andere. Plokist einkunterbuntes Jump'n Run mit kleinen,
knuddeligen, bonbonfarbenen Sprites, die allesamt
allerliebst animiert sind.

SuperNintendo/Atlus
Super Nintendo/Bullfrog G P_1 S i

o ¥ s & 2 Endlich, end- =
Nach deminder letzten Ausgabe kurz lich ein Motor- BESsuiis
vorgestellten Powermonger wartet radrennen auf dem Super
Bullfrog schon bald mit dem héchstoffi- Nintendo. Atlus macht’s
ziellen Nachfolger von Populous auf, ei- maéglich und bringt GP-1als
nem gekonnten Mix aus Strategie und 8 MBit-Modul auf den Markt.
Action. Die Computerumsetzung Features: Zwei-Spieler-Mo-
® jedenfalls wurde mit Preisen nur so dus, 13 verschiedene Strek-

' zugeschiittet. Ob Ihr Populous [l auch ken, und die Méglichkeit,
mit Maus spielen konnt, ist bis dato Euren Hobel noch gehdrig
noch nichtraus. aufzumotzen. Geplanter

Erscheinungsterminin

Super Nintendo/
& Ascii

ARTY -
LIGHTFOOT

Neues Futter fiiralle Jump'n
Run-Fans unterEuch: Ascii star-
tetdurch und beabsichtigt, ihr
neues Maskottchen noch Ende
des Jahresin Modulform
unter die Leute zu bringen.




NEWS

- MEGA DRIVE
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Mega Drive CD-ROM/Sega

BATMAN RETURNS

Schon vor der Veroffentlichung wurde viel geschwarmt iiber
die rasanten Fahrsequenzen, und tatsachlich, die aufwendi-
gen Verfolgungsjagden gehdren zum Besten, was es derzeit
flir den Heimgebrauch gibt. [rre Zoom-Effekte, detaillierte
Grafiken sowie ein tolles Fahrgefiihl rauben einem praktisch
den Atem. Insbesondere die Endgegner mupB man einfach
gesehen haben! Die Jump'n Run-Sequenzen hingegen sind
wieder erniichternd und schon vom Modul bekannt; man
hatte sie eigentlich getrost weglassen kénnen. Trotzdem
schon wegen der Fahrsequenzen alleine ein absolutes Muf-
Modul. Das Testmuster wurde uns freundlicherweise vonder
Firma Galaxy zur Verfiigung gestellt.

COPYRIGHT @ 1953 SEGR ENTERPRISES 11D,

FROGRAMNED BY RACE SOETHARL LTD.

Mega Drive /Sega

ULTIMATE
SOCCER

Yeah! That'sit! Ultimate Soccer ist
drauf und dran, Nintendos Referenz
Super Soccer vom Thron zu stoBen.
Optionenund Spielbarkeit scheinen
neue MaBstébe zu setzen. Allerdings
konaten wir bis jetzt nur eine
Vorah-Version bestaunen, inwelcher
der Acht-Spieler-Modus (gleichzei-

tigl!) noch nicht enthalten war.
Machtnichts, denn auch zu zweit 18t
Ultimate Soccer jede vorhandene
FuBball-Simulation, zumindest auf
dem MD, ins Abseits laufen. Erschei-
nungstermin: Spatsommer.




NEWS

MEGA DRIVE

Mega Drive/Konami

Rl E

Mit dem Spiel Rocket Knight Adventures konnte Konami endlichihr .
eigenes Maskottchen geschaffen haben. Starist diesmal ein Maul-
wurf (?), der mit einer Ritterriistung gepanzert unterwegs ist in der
obligatorischen Aktion "Hilfe! Befreit die Prinzessin®. Rocket Knight
Adventures selbstist kein reinrassiges Jump'n Run-Spiel, sondern
vielmehr ein actionlastiges Jump n Shoot-Game und 4Bt sich am
ehesten mit Mega Manvergleichen. Dererste spielerische Eindruck
war exzellent. Eine super Grafik mit riesigen Sprites, tollen Effekten
und vor allen Dingen optimalen Farben ziehen einen sofort in sei-
nen Bann. Der Sound erinnert etwas an Tiny Toons und steht der
Grafik etwas nach. Spielerisch fliegen dafiir —
die Fetzen, denn esist Action pur angesagt mit acht (e
sehr abwechslungsreichen Levels. Rocket Knight A
wird bestimmt ein ganz groBer Knaller dieses [ahregs
allerdings sollten die Programmierer von Konami d&
dul noch ein Passwortsystem schenken (derzeit sind n
neun Continues geplant), um dem gehobenen
Schwierigkeitsgrad gerecht zuwerden. Geplantist das
Wonne-Modul fiir September (weltweit!),

Mega Drive/Sega

PHANTASY
STARIV

Die ersten Bilder zu
Segasneuem Rollen-
spielwerk Phantasy Star IV

Supergiinstige Gebrauchtspiele!

SEGA ¢ Nintendo * NEO-GEO
-Stiindig hunderte von Titeln am Lager

Gleich anrufen oder schreiben und Gratisliste anfordern!

wollen wir Euch natiirlich TV GAMES
i GrunewaldstraB3e 81
e
i et 0 30/7 8115 36
spielerisch am zweiten Teil ori-

entieren wird, sollinden
USA allerdings nicht vor
Frithjahr '94 erscheinen.

Alle Neuheiten auf Anfrage!
Berliner, besucht unser Ladengeschift!

Wedding * Briisseler Strafe 19
Telefon: 0 30/4 53 22 73

Spieleverleih/Verkauf  Fachberatung
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OTTIFANTS

Segas Geheimprojekt, jetzt in der
Mega Fun: Es dreht sich um, wer hétte
das gedacht, Otto und seine Ottifan-
ten- Familie. Ottifants ist eines der we-
nigen Spiele, die in
Deutschland
i ; entwickelt
GERLT RIS R e : & wurden. Wir w
R = ; len mehr davon!
Screenshots
kénhen wir Euch
leider noch nicht
bieten, aber wir
halten Euch iiber
den weiteren Lauf
der Dinge auf je-
den Fall auf dem
laufenden.
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Ly xleaes
DOUBLE
DRAGON

Das mittelprachtige Priigelspiel
gibtesschon fastaufallen
Konsolen. Da darf natiirlich das
Lynx nicht fehlen. Besondere
Features: Sehr groBe Sprites
und ein Zwei-Spieler-Modus.
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Master System/Tradewest

SUPER OFF ROAD

Das Buckelpistenrennen mit so niitzlichen Extras wie Turbo Booster-Nitros, auf-
gemotzten Reifen oder besseren StoBdampfern auf etlichen Parcours wurde von
Tradewest schon auf der Londoner ECES vorgestellt und diirfte schonbald in die
Laden kommen.

Game Gear/

DOUBLE
PRAGON

Die mittelméBige Priigelorgie Double
Dragon gibt es mittlerweile schon fast
auf jeder Konsole. Da darf das Game
Gear von Sega natiirlich nichtim Ab-
seits stehen und wird prompt einer
Umsetzung bedacht. Ob Double Dra-
gon an den Sega-Priigelhit Streets Of

Lynx/Telegames

DESERT
STRIKE
Undeskommtdoch... Desert Strike auf
dem Lynx, allerdings nichtvon Atari

direkt, sondern von einem der wenigen
Fremdanbieter, dem US-Hersteller

Master System/

WOLFCHILD

Nachschub fiirs Masteristim An-
marsch: Der Action-Adventure Hit
Wolfchild, derschonals
Computerspiel fiir Furore sorgte,
wird bald auch auf dem kleinen
Segazu haben sein.

Rage herankommt, und dasistmehr
als fraglich, erfahrt [hrin einer der
nachsten Ausgaben,

Telegames, Nicht ohne Grund war
Desert Strike Electronic Arts bisher
. rerkatiftes Spiel auf dem Mega
 Drive und dem Super Nintendo in Euro-
_ pa. Die Handlungist zwar etwas maka-
-~ ber; wer aber iiber selche Kieinigkeiten

erhaben istund einfach nur spielen will,

. denerwartetein Shoot'emUpder

itzenklasse mit einer Prise Strategie. |




& h. Frage:

: o Mit h d i !
1. Frage: Auf welchen Seiten rtmacnen un gew"‘nen s
Tbefindet sich der Test voni 3 = Die Resonanz auf das erste Win 4 Fun war ja super!
{Super Bomberman?}} = Einige von Euch diirften sich iiber so manchen tollen
- = = | Preis freuen, schaut unten bei den Gewinnern einfach
e : 7 mal nach, vielleicht seid Ihr ja dabei. Das zweite
"Win & Fun" wird diesmal von der Firma Hudson
prisentiert, die in den nidchsten Wochen das ge-
" niale Super Bomberman auf den deutschen Markt
bringen wird. Wollt Ihr einer der ersten in
Deutschland sein, die dieses Spiel besitzen, dann
miiBt lhr einfach mitmachen, es winken auch diesmal
wieder super Preise. Also, einfach die vier Fragen
beantworten, an unsere Adresse schicken und mit ein
biBchen Gliick seid ihr bald um ein paar Spiele reich

| | EinsendeschluB ist der 30.6.93
B wurde das S : . = (Rechtsweg ausgeschlossen)

dsr Aus

ungée Red seginnen &
Simit dem Buchstaben "S"?

- Rdventure lsland und super £ A _ Présentiert von; -

7@

HUDSON GROUP S
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¥4 6.-10. Preis

L Je zwei aktuelle
Game Boy Spiele von
Hudson




T

"Get Serious Get Turbo Duo"”. Mit diesem

Slogan umwirbt die Firma Turbo Technolo-
gies (NEC und ihr Haus- und Hoflieferant
Hudson Soft) in den Staaten ihre neue Kon-
sole. Zum Kampfpreis von 299 § ist dort,
und dank findiger Importeure auch bei uns,
das schmucke schwarze Kastchen seit

Im Gegensatz zu anderen
Konsolen besitzt die Engine
schon seit '89 ein CD-ROM
und kann auf jahrelanges
Know How auf diesem Sektor
zuriickereifen. Fast alle Titel,
diein Japan oder in den USA
erscheinen, kommen mittler-
weile auf CD heraus.

Andere Konsolen verewigen
Spielstinde und High Scores
auf Batterie. In der NEC-Kon-
sole hingegen schlummert
ein Backup-Booster, der das
alles kurzerhand quasi im
Gerit (in einem CMOS-Chip)
abspeichert.

Die Turbo Duo ist eine Multi-
media-Station, d. h. [hr kénnt
mit Thr nicht "nur" spielen,
sondern sie auch als ganz
normalen Musik CD-Player
miBbrauchen, oder dank ei-

Der geplante SCSI-Adapter

nes SCSI-Adapters, der im
Sommer in den USA fiir 99 $
erscheinen soll, auch als CD-
ROM fir FEuren Computer
(PC, Amiga oder Macintosh)
verwenden. Grund  genug
vielleicht fiir viele Computer-
besitzer, die sich ein CD-ROM
kaufen machten, sich eine
Konsole zuzulegen.

Preiswert: Andere CD-ROM
Systeme bieten zwar auch ei-
nige Spiele im Biindel an,
dafiir ist bei der Turbo Duo
das Grundgerat schon mit
dabei, und Ihr bekommt fiir
Euer Geld nur sieben erst-
klassige  Spiele. (offizieller
Verkaufspreis fiir die sieben
Spiele allein: 250 $). AuBer-
dem hekommt Ihr die US-
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Spieleauf HuCard (Modul)
geradezu nachgeschmissen.
Viele Highlights wie Gunhed
oder Parasol Stars bekommt
thr schon ab 49 DM. Daflr
schligt die Konsole mit den
sieben Spielen im Set schon
einiges mehr zu Buche. Ko-
stenpunkt: Ab749 DM.

Mit dabei im Set: Bonk's Ad-
venture/Bonk's Revenge:
Zwei total abgefahrene Hiipf-
und Springspiele, die ur-
sprunglich auf HuCard er-
schienen sind, jetzt aber als
Spielesammlung auf CD bei-
liegen. Die Grafik erreicht
zwar nicht 16 Bit-Niveau,
-aber spielerisch gibt es kaum
Vergleichbares. Wertung:
83%

Bomberman: Eines der wohl
besten  Geschicklichkeits-

spiele, die Hudson Soft je ge-,

macht hat. Leet auf Eurem
Wegdurch den Irrgarten
fleiBig Bomben, um die Fein-
de zu erledigen und den Aus-
gang zu finden. Genial, vor
allem im Mehr-Spieler-Mo-
dus. Wertung: 85%

Gate Of Thunder: Eines der
besten Ballerspiele auf der
Turbo Duo. Heavy Metal-
Soundtrack von CD und sie-
benknochenharte Levels mit
teilweise sehr guter Grafik
treiben den SpielspaB fiir Bal-
lerfreaks in nie gekannte
Hoéhen (keine Ubertreibung).
Wertung: 85%

Y's Book | & 11: Die beiden et-
wasvon Zelda inspirierten
Rollenspiele gehdren mit
zum Besten, was die Duo in
diesem Genre zu bieten hat.
Grafik und Sound von CD.
Wertung: 80 %

Ninja Spirit: Das einzige Spiel,
das der Duo auf HuCard bei-
liegt. Spielerisch in etwa mit
Shinobi vergleichbar, durch-
wachsen, aber kein Hit. Wer-
tung: 72%

Herbst 92 im Handel. Hinter dem Namen
versteckt sich nichts anderes als die PC-En-
gine Duo, die in Japan schon seit geraumer
Zeit auf dem Markt ist. Grund genug fiir
uns, uns mal ausfiihrlich mit dem in vieler-
lei Hinsicht innovativen Teil zu beschafti-
gen

Zu haben ist das gute Stiick
nicht beim Spielwarenhand-
ler um die Ecke, sondernnur
iber Importhédndler, die es
aus den Staaten nach
Deutschland riiberholen.
Deshalb ist die Duo auch
nicht so bekannt. Einen Ha-
ken hat die ganze Sache aber:

Q)

e

Oben, rechts, unten, links, Taste 2
im Auswahlmenii driicken: GO!

Das Gerat lduft nur auf 60 Hz,
d. h. Thr braucht einen Fern-
seher mit SCART-Buchse, der

zudem noch RGB-tauglich

sein muB. Die neueren und
teureren Fernseher sind das
iibrigens meistens.

Zur Zukunft: Schon vor zwei
Jahrenvon vielen Handlern

totgesagt und begraben, er-
freutsich die Engine und ihr
Duo-Ableger vor allem in Ja-
pan nach wie vor grofer Be-
liebtheit. In den USA lauft sie
allerdings leider recht zéh.
Der Softwarenachschub
flieBt allen Unkenrufen zum
Trotz bestdndig weiter. Seit
Erscheinen der Turbo Duo in
denStaaten nehmen viele
deutsche Versandhandler die
Engine wieder ins Programm
auf, so daB auch bei uns die
Spiele noch auf langere Sicht
erhéltlich sein werden. Ein
Nachfolger ist zwar schon in
Sicht, die 32 Bit-Engine, die
allerdings erst Anfang néch-
sten Jahres erscheinen soll,
und vorerst auch nur in |a-
pan; fir uns in Deutschland
wird dann wohl eher die US-
Version interessant. Bis da-
hinund  sicher  dariiber
hinaus werden nach wie vor
viele neue Titel erscheinen,
dank der groBen Verbreitung
vor allemin Japan.

Doch jetzt zum Wichtigsten,
zu den Spielen, denn da gibt
es einiges: Der Schwerpunkt
bei der Turbo Duo liegt bei
Rollenspielen und Baller-
spielen, obwohl auch die an-
deren Genres nicht zu kurz
kommen. Besonders hervor
tut sich in dieser Hinsicht die
Firma Hudson Soft, die mitzu
den besten Softwarelieferan-
ten gehort. Eine gute Infor-
mationsquelle in  Sachen
Spiele stellt {ibrigens die "PC-
Engine Perfect Collection”
dar, von vielen auch als Engi-
ne-Bibel gehandelt. Stellver-
tretend fiir die mittlerweile
schon uniiberschaubar grofe
Zahl an Spielen hier nur eini-
ge Highlights. Die Spiele, die
der Duo schon im Blindel bei-
liegen, sind hier nicht aufgeli-
stet.




Star P‘arodijer, praktisch, einfach, gut

Aero Blasters von Hudson Soft

Titel Version | Hersteller Datentrdger Wertung
Rollenspiele

Dragon Slayer us HudsonSoft Super CD-ROM 86%
Neutopiall us Hudson Soft HuCard 85%
Neutopia us Hudson Soft HuCard 84%
Dungeon ExplorerI1 Japan Hudson Soft Super CD-ROM 83%
Cosmic Fantasy Il Us Working Designs | CD-ROM 80%
Jump'nRun

Bonk3 Japan Hudson Soft HuCard 83%
Jackie Chan Us Hudson Soft HuCard 80%
SonSon I Japan Irem HuCard 76%
New Zealand Story Japan | Taito HuCard 74%
Geschicklichkeit

Bomberman '93 us Hudson Soft HuCard 87%
Devil's Crush Us Hudson Soft HuCard 82%
Battle Lode Runner Japan Hudson Soft HuCard 80%
Parasol Stars us Taito HuCard 78%
Sport

Final Match Tennis Japan Human HuCard 81%
World Court Tennis Us Namcot HuCard 807%
Moto Roader us NCS HuCard 7%
Formation Soccer Japan Human HuCard 76%
Denk-/Strategiespiele

Nectaris/Military Madness| US Hudson Soft HuCard 85%
Puzznic Japan Taito HuCard 83%
Shanghai I Japan Home Data/ASK | Super CD-ROM 81%
Sokobhan World Japan | MediaRings HuCard 80%
Shoot'em Up

R-Typel &1l us Hudson Soft HuCard 90%
Lords Of Thunder us Hudson Soft SuperCD-ROM 86%
Star Parodijer Japan Hudson Soft Super CD-ROM 86%
Spriggan Japan Compile CD-ROM 85%
Parodius Japan Konami HuCard 847
Gunhed/Blazing Lazers Us Hudson Soft HuCard B4%
Tiger Heli Japan Taito HuCard 82%
Aero Blasters Us Hudson Soft HuCard 81%
Super Raiden Japan Hudson Soft Super CD-ROM 81%
LastAlert us Lasorsoft CD-ROM - 81%
Jump'n Shoot

Legend Of Hero Tonma UsS Taito/Irem HuCard 81%
Shinobi Japan | Asmik HuCard 74%
Beat'em Up

Keine nennenswerten Titel, am besten wartet Ihr auf die Championship Edition von

Street Fighter II
Kurioses

Star Parodijer (der abgedrehteste Vorspann, den je eines Menschen Auge erblickt hat)
Galaga '90 (Space Invaders-Remix total mit Galactic Dancing)
Bomberman '93 (das beste Fiinf-Spieler-Spiel)
Ranma [/2{DER Comic mit Priigeleinlagen - leider japanisch)

—

en aus Parasol $ta

s

¥s von Taito

Legend of Hero Tonma, ein Jump’n Shoot der
Extraklasse
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Das ist Kult: Nectaris/Military Madness

Zur Kompatibilitdt: Auf der
Turbo Duo laufen alle CD-
ROM- und Super CD-ROM-
Spiele, egal ob japanische
oder US-Versionen. Fiir die
japanischen HuCards

braucht Ihr einen Adapter
oder Ihr laBt Euer Gerét in-
tern umbauen. Viele High-
lights auf HuCard sind nur in
Japanerschienen, deshalb
lohnt sich der Umbau.

Von der Turbo Duo gibt es (ib-
rigens auch eine Hand Held-
Version, die Turbo Express.
Technisch gesehen die heste

tragbare Konsole auf dem
Markt, ist sie leider auch ent-
sprechend teuer (ab 398 DM),
hietet dafiir aber die beste
Bildqualitét aller Hand Helds
und Thr kénnt alle Eure US-
HuCards auch unterwegs
spielen.

Martin: Fiir
mich ist die Tur-
bo Duo die ideale
Zweitkonsole.

Gerade in Sa-

chen Rollenspiele,
Shoot'em Ups und Multi-
Player Spiele gibt es kaum
Vergleichbares | auf dem
Markt. Findige Programmie-
rer wie Hudson Soft kitzeln
aus dem Teil immer wieder
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- locker 16 Bit-Niveau heraus,

Technische Daten: '

CPU 8 Bit-6502 Mikroprozessor
(gleicher Chip wie beim C 64)
Taktfrequenz 7,16 MHz
Auflosung 320 x 224 Bildpunkte
Farben gleichzeitig 32
Farbpalette 512
SpritegréBe 16 x 32 bis 32 x 64 Bildpunkte
Sound 6 PCM-Soundkanale bzw. CD-Sound
Pufferspeicher CD-ROM | 2 MBIT
Ausgange -Kopfhorerausgang -Stereo Audio (Cinch)

obwohl es im Grunde éine 8
Bit-Kiste ist. Gerade die CD-
ROM Titel sind sehr ausge-
reiftund bringen mit ihren
ellenlangen Vorspannen, der
CD-Begleitmusikund  dank
digitalisierter Sprachausgabe
die richtige Atmosphére
rither. Kein Wunder, NEC hat
ja auch schon vier Jahre
KnowHow auf dem Gebiet.
Die Crux an der Sache ist al-
lerdings, daB es die Duo offi-
ziell nur in den USA und Ja-
pan gibt. Deshalb ist sie hei
uns nur den Freaks bekannt,
die bei Importhandlern be-
stellen und auch gernein US-
Spiel oder einen japanischen
Titel hestellen. Die breite
Masse  bleibt auBen vor.
Schade drum.

Stefan: Als PC-
Engine Besitzer
der ersten Stun-
deliegen meine
Sympathien trotz
16 Bit-Zeitalter im-

mer noch bei der guten alten

8 Bit-Konsole. Dabei darf
man die Engine aber nicht mit
einem NES oder Master Sy-
stem vergleichen, viel ndher
liegt man hier beim Mega Dri-
ve, wenn man unbedingt ei-
nen Vergleichstest starten
will. Bei einem GroBteil der
Spiele erkennt man zwischen
der PC-Engine und dem Mega
Drive kaum einen Unter-
schied. Nur wenn man Games
wie Musha Aleste oder Thun-
der Force [V heranzieht,
spielt das Mega Drive seine
Uberlegenheit aus. Seid lhr
aber im Besitz der Duo, dann
verwischen diese Grenzen
wieder etwas. Das liegt hier
an Titeln auf CD wie Spriggan
‘91, Gate Of Thunder oder
Lords Of Thunder, um im
Shoot’em Up-Genre zu blei-
hen. Wer sich auf einen Pakt
mit der PC-Engine Duo (Ja-
pan) oder der Turbo Duo
(USA) einldBt, sollte vor eng-
lischen und vor allem japani-
schen  Anleitungen keine
Angst haben. Denn wer die
Spitzenspiele haben  will,
muB meist auf die japani-
schen Importversionen
zuriickgreifen, dain den USA
nur ein Bruchteil der Engine-
Titel erscheinen. Hat man
sich aber mit dieser Tatsache
angefreundet, werden Euch
tolle Zeiten erwarten. Nattir-
lich kénnt Thr Euch auch wei-
terhin in der Mega Fun {iber
die neuesten Titel informie-
ren, wir lassen Euch nichtim
Regen stehen!

Geballte Power: 5tar Parodijer




Oben: Auf der Naviga

I n einer fernen Zukunft wer-
den Schwarze Locher von
Aliens als Portale zwischen
verschiedenen Quadranten
des Alls benutzt. Als sie ei-
nes schonen Tages eine Son-
- de irdischen Ursprungs ent-
decken, beschlieBen sie, das
Menschengeschlecht auszu-
rottenn und die Galaxis zu
ubernehmen (Imperialismus
vom Feinstenl). Der einzige
Pilot, der waghalsig genug
ist, sich mit den neu entwik-
kelten Star Fighter-Model-
len solchen Horden von Ali-
ensin den Weg zu stellen,
seid Thr (ja, genau Ihr, die lhr
gerade die Mega Fun lest!).
Je nach Klasse des Star Figh-
ters ist die Bewaffnung bzw.
die Panzerung wverschieden.
Man fangt mit dem letzten
Schrotthaufen an und steigt
dann langsam in die oberen
Klassen auf und damit in die
besseren Flieger ein. Accola-
de hat insgesamt sieben ver-
schiedene Missionen einge-
baut, die alle separat anzu-
wahlen sind; zusdtzlich
konnt Thr noch im CAM-
PAIGN MODE ein ganze zu-
sammenhangende Reihe

von Missionen fliegen. Falls

Unten:

seine Wing Commander-Verwandschaft
‘deutlich an

Ihr heil in Eure Basis zuriick-
kehrt, erwartet Euch dort ab
und zu noch eine Auszeich-
i‘lung in Form einer Medail-
e.

Philipp:  Warp-
speed sollte den
Direktvergleich
mit Wing Com-
mander lieber
scheuen, denn
seine Chancen wa-

ren ziemlich gering. Das liegt

Camale
P L
=G .

tionskarte konnt lhr sehen, wo sich die Feinde aufhalten
as fiir ein komisches schwarzes (buntes) Loch

zum einen an der mangelhaf-
ten Prasentation (nur die
Licht-Schatten Effekte der
feindlichen Raumschiffe sind
wahre  Leckerbissen) und
zum anderen an der fehlen-
den Atmosphére, die Wing
Commander  zweifelsohne
aufweisen kann. Dennoch
gefiel mir das Su-
per Nintendo-
Warpspeed besser
als die Mega Drive-
Version. Ein 3D-
Chip ist halt eine
sehr niitzliche Sa-
che. Von der spie-
lerischen Ab-
wechslung ist je-
doch weder hier
noch da etwas zu
entdecken:; es

scheint mir, daB sie
schlichtweg  ver-
gessen wurde. Die
ausgesprochenen
Freunde von Welt-
raumballereien aus
der Cockpitsicht
sollten sich das
Spiel einmal néher
ansehen, wahrend
der Rest der Spie-
lergemeinde den

Namen Warpspeed
wieder aus dem Gedachtnis
streicht.

Martin: Ach,
kommt mir doch
nicht damit!
Warpspeed hat
nichts, aber
auch gar nichts,

das einen langer
als eine Stunde (wenn (iber-
haupt) vor den Bildschirm
bannt. Wer ein zweites Wing

Commander erwartet, wird
ziemlich entéduscht werden.

TEST

SUPER NINTENDO

Warpspeed bietet weder die
Abwechslung noch die vor-
bildliche Prasentation oder
die Hintergrundstory = des
grofen Vorbilds. Schmalspu-
raction ist angesagt: Nach-
sten Quadranten ansteuern,
zwei oder drei Gegner ab-
ballern, und weiter geht's...
DAS Spiel hatte man auch auf
dem Atari VCS 2600 noch
hinkriegen konnen, Grafik
und Sound einmal ausge-

nommen. Die Grafik ist sogar
noch recht annehmbar, den
Sound koénnt Ihr gelinde ge-
sagt vergessen. Alles in allem
eine weitere Pleite aus dem
Hause Accolade.

Die Kampfszenen sind dank Mode T-Effeki gn PR

ansehnlich

e

1 ;} -
spieLER A |

SYSTEM: SUPER NINTENDO

HERSTELLER: ACCOLADE

DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH

GEPLANT DEUTSCHLAND: ERHALTLICH
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

CA. PREIS: 119, DM

MUSTER VON: THEQO KRANZ

Crafik  Sound/FX SpielspaB
Bl ==
51% 34 % 49 %
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TEST

SUPER NINTENDO

Ein neuer Klassiker ist geboren: Super Bom-
berman wartet mit dem gewohnt innovati-

ven Spielprinzip auf

B omberman ist ein kleines
bemiitztes Kerlchen im Welt-
raum-Look, der durch viele
Labyrinthe wuselt und dabei
nochvon etlichen Haschern
verfolgt wird. Gott sei Dank
kénnt lhr auf Eurem Weg
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Bomben hinterlassen und .

Eure Feinde in tausend Stiik-
ke sprengen. Wenn der letzte
Gegner das Zeitliche segnet,
istder Weg schlieBlich frei
zum Ausgang und zum néch-

~ sten Level. Ab und zu kommt

Zum Ende jeder Runde heiBt es aufpassen, sonst wuselt man schnell in eine

exlodierende Bombe

dann noch ein fetter Ober-
motz, der Euch das Leben
schwerzu machen versucht.
Natiirlich seid Ihr nicht ganz
allein und kénnt unterwegs
etliche Extras aufsammeln:
Das Repertoire reicht von
groBerem  Bombenradius,
Extrabomben, Bonusleben,
bis hin zu schnelleren Stie-
feln oder Bomben mit Fern-
bedienung. Thr kénnt spéter
sogar Bomben wie FuBballe
auf Eure Feinde kicken oder
sie durch die Luft schleudern,
und dergleichen Gemeinhei-
ten mehr. Bomberman konnt
lhr entweder im NORMAL
GAME-Modus allein oder zu
zweit gleichzeitig  spielen.

Dort erhaltet Ihr nach fast je-
demvon insgesamt 42 Levels

ein Passwort. Im BATTLE MO-
DE konnt [hr sogar bis zu viert
gegeneinander antreten
(Vier-Spieler-Adapter  vor-
ausgesetzt, der in Deutsch-
land erst gegen Septem-
ber/Oktober erhéltlich sein
wird).

Martin: Die
Spielidee ist
nach wie vor ge-
nial und zumin-
dest auf dem Su-

per Nintendo vol-
lig neu. Das Spielprinzip ist
zwar denkbar einfach, macht
aber siichtie ohne Ende. Ab
zwei Spielern sind stunden-
lange Spielesessions garan-
tiert, denn Super Bomberman
ist das perfekte Mehr-Spie-

Die grafischen Méglichkeiten des Super Nes werden nicht ausgereizt

Akt




Die sechs Endbosse in Aktion

ler-Spiel. Woran dieser Such-
teffekt liegt, kann ich mir bis
heute noch nicht ganz erkla-
ren: Liegt es an dem niedli-
chen Bomberman, an dem
schnellzu  beherrschenden
Spielprinzip oder gar an der
neuartigen Idee? Jedenfalls
konnte ich mich erst wieder
davon losreiBen, nachdem

ich alle Levels durchgespielt

hatte. Da liegt auch schon der
grofe Haken: Bomberman ist
im NORMAL GAME-Modus
viel zu einfach (nach spéte-
stens zwei Stunden ist der
SpaBvorbei). Das ist fiir ein
Spiel dieser Preisklasse wohl
etwas zu wenig. Trotzdem
lohnt sich die Anschaffung
noch, dennvor allem ab meh-
reren Spieler kommt man im-
mer wieder daraufl zuriick.

Turbo Duo-Freaks brauchen &g

die Super Nintendo-Version
allerdings nicht mehr, denn
Bomberman '93 war sowohl
spielerisch besser als auch
vom Schwierigkeitsgrad
hoher angesetzt.

Markus: Bom-

berman, oh Bom-

berman! Was ha-

bendie Hudson
Programmierer

nur  angerichtet!

Haben mich die beiden Turbo
Duo- Versionen noch begei-

stern konnen, setzt Super

Bomberman der Serie nicht
unbedingt die Krone auf.

Grafisch und soundtechnisch

basiert das Spiel eindeutig
auf den beiden Vorgéngern,
wobei auch hier die Fahigkei-

ten des Super Nintendos ganz

auBer Acht gelassen wurden.
Von einem 16 Bit-Gerat hatte
ich zumindest in diesen zwei
Sparten mehr erwartet. Zum
Gliick sieht beim SpielspaB
die Sache ganz anders aus,
dank des unverwiistlichen
Spielprinzips. Es macht halt
einfach SpaB, immer wieder

Modul trotz der paar negati-
ven Aspekte nur weiteremp-
fehlen. In meiner Sammlung

fehltes zumindest nicht
mehr.
g9 Ulf:  Auch
- werin  Martin

und Markus das

L OB 1 ¢ 35

Duo zu schielen, Auch wenn
man das Spiel im normalen
Modus recht schnell durchge-
spielt hat, ist es fiir mich im-
mer wieder dank dem Vier-
Spieler-Adapter interessant.
In einigen Dingen halte ich
die Super NES-Versian sogar
fiir noch besser. So gibt es viel
mehr Extras und
man hat nun die
Moglichkeit, auch zu
zweit den NORMAL
MODE zu spielen,
und da kommt so-
viel Freude riiber,
daB man es gerne
noch mal durch-
spielt. Im Vorder-
grund ' steht aber
ganz klar der genia-
le BATTLE MODE.
Drei Freunde zu-
sammengetrom-
melt, schon ist der
Taggerettet  und
samtliche Abgriinde

aufs Neue eine
Horde von Put-
zigmonstern in
die Luft zu jagen.
Aber der Spiel-
spaBl halt sich
diesmal in Gren-
zen, da das Spiel
an einem Abend
durchgezockt
ist. Ein Lob
trotzdem fiir den
Vier-Spieler-Modus! Dieser
sorgt ndmlich wie schon bei
den Vorgangern fiir nimmer
enden wollenden SpielspaR.
Auf jeden Fall kannich dieses

Wer die meisten Runden gewinnt, kann sein
Bombermannchen zum SchluB in Siegerpose sehen

Spieletwas kritisieren, fiir
mich ist Super Bomberman
die Erlosung, denn endlich
brauche ich nicht mehr lin-
ger neidisch auf die Turbo

der menschlichen
(sadistischen) Psy-
che werden freige-
legt. Super Bomberman, ein

absolutes MuB!
]
FI180)

14 8]

SYSTEM: SUPER NINTENDQ
HERSTELLER: HUDSON SOFT
DATENTRAGER: 4MBIT-MODUL JAPAN
GEPLANT DEUTSCHLAND: AUGUST
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINFACH

CA, PREIS: 119,- DM

MUSTER VON; DYNATEX

Grafik

Sound/FX SpielspaB

60 % 65 % 80 %
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TEST

SUPER NINTENDO
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Crafisch zieht sich Bulls vs Blazers gut aus der
Affire

&=

SYSTEM: SUPER NINTENDO
HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS

| DATENTRAGER: S8MBIT MODUL DEUTSCH
GEPLANT DEUTSCHLAND: ERHALTLICH
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
CA. PREIS: 129,-DM
MUSTER VON: THEO KRANZ

Grafik  Sound/FX SpielspaB

63 % 68 % 60 %




TEST

SUPER NINTENDO

SOHNKE STORBECK
VIDEOGAMES
Eppendorfer Landstr. 120 ¢
2000 Hamburg 20

. . . | Tays U5139-1 | TwinBee JP139- |~ | Flintstones 109,

Bullfrog nahm es diesmal selbst in die Hand, lm&dry (5 152. éé by | 8Dl e 11
: . . . & atal b US 129, uper Conflict - | = | chiki Chiki Boys -
eme Konvertlerung ihres Strategie- Wayne's World U5 123, g Lo Vit st .:ung‘thStrikuw 1
3| Star F US 139 Rddan’s Family 115 129,- | £ | Fatal Fury -

SIIT!Llla'tIOHS ZWI“’BI’S Powermonger an dle Haat;a:lﬂeturns IS 134.- Sﬁ Blues Brothers US 139,- | gy | Cool Spot 108,
Beine zu stellen Doomsday Warrior S 128 | 5SS Super Tumican U5 138, | & |StretsofRage I B3

5138, | | Tazmania US129,- | |Battletoads 9.
weitere Titel auf Anfrage I S
Lieferung per Nachnahme zzgl. DM 8,- Porto/Verpachung

Maga [rive st e eingelsaganss Wargnze\[‘ha dor Saga Enterprises Ltd Super Nincondo 15t in eingetr=genes Wesrenzessen d=r Nintends
of America Ltd. Beachtey bitze dafl s sich 2um Teil um Yorankyndigungen handelt! irtymer und Preisgnderungen vorbehaltan.

IMPORTE-NEUHEITEN

Cybernator

auch die werden sich recht
flott eingewdhnt haben. Die

rung des Feldes der Strate-
giespiele genommen. Als al-

In Powermonger (iber-
nehmt Ihr die Rolle eines
vertriebenen Kénigs, der
sich, kaum am Neuland ge-
strandet, sofort aufmacht,
das gesamte Gebiet unter
seine Gewalt zu hekommen.
Um dieses Ziel zu erreichen,
geht er {iber Leichen,
schlieBt  Biindnisse oder
beiBt selbst ins Gras, falls er
sich verschatzt haben sollte
und die Gegner etwas zu
tiberlegen waren. Eines tut
er allerdings garantiert
nicht, ndmlich sich kampflos
zu unterwerfen
Feind die FiiBe zu kiissen.
Der skrupellose Imperialist
hat natiirlich jede Menge
Icons zu seiner Verfiigung,
um der nicht gerade leichten
Aufgabe von verschiedenen
Seiten aus beizukommen.
lhr kénnt z. B. niitzliche Ge-
genstdnde wie Katapulte,
Schwerter, Boote oder auch
simple Tontopfe erfinden
lassen, wobei sich letztere
laut Handbuch (1) im Kampf
nur dazu eignen, das eigene
Blut aufzufangen, wenn [hr
vernichtend geschlagen wur-
det. Die gesamte Welt, die
es vollstandig zu erobern
gilt, besteht aus 195 Einzel-
gegenden. Nach erfolgrei-
cher "Befriedung" eines sol-
chen Abschnitts erhaltet Thr
ein Passwort, um nicht je-

und dem

desmal wieder von vorne
beginnen zu missen.
Philipp:  Popu-

lous-Fanatiker
aufgepaft! Po-
wermonger ist
zwar  geringfii-
gig komlizier-
ter, daftir wird
man aber auch hier nach
kurzer Einspielphase mit ei-
nem gelunge-
nen  Stategie-
spiel verwohnt,
wie man es auf
dem Super Nin-
tendo leider viel
zu selten sieht.
Eroberer, die ei-
ne Maus ihr Ei-
gen nennen, ha-
hen es einfa-
cher als "Joyp-
adler”, aber

einzelnen  Gebiete sind ter Fan der Amiga-Version
durchdacht aufgebaut und lachte mir das Herz beim An-
steigen behutsam im blick dieser sogar mit Joy-
Schwierigkeitsgrad an.. Er- pad erstaunlich gut spielba-
schreckt nicht vor dem Po- renVersion. Wie bei allen
wermonger-Effekt: Es gibt Spielen dieses Genres ist

einfach Zeiten, da ist nichts

zu tun und man kann sich

die Welt mal nur anschauen,
z. B. die Bauern beim Ernten
beobachten oder Schafe
zéhlen. Das ist durchaus so
beabsichtigt und trigt deut-
lich zu einer dichteren Atmo-
sphédre bei. Fazit: Power-

auch hier nicht mit Grafik ge-
klotzt worden, dafiir aber
mit Spielwitz und extrem vie-
len Moglichkeiten, sich dem
Ziel der Herrschaft zu
nahern. So gibt es z. B. die
Moglichkeit, neben den Be-
wohnern eines eroberten
Dorfes auch den Komman-

monger ist sein Geld wert.

werden

deur in seine Dienste zu stel-
len und diesen dann, parallel

Timur: Hurral zu seinem eigenem Herr-
Hurra! Mit die- scher, Aktionen wie Spiona-
ser Umsetzung ge, Diplomatie, oder schlicht

die Fihrung eines Dorfes
{ibernehmen zu lassen.
Funktionen wie das Zoomen
oder Drehen der Spielebene,
oder der Sound, der in die-
sem Fall aus Gerduschen von
blékenden Schafen, Végeln
oder keuchenden Komman-
deuren besteht, verschaffen
die richtige Atmosphére und
garantieren Langzeitmotiva-
tion. Freunde gelungener
Strategiespiele werden den
Kauf nicht bereuen!

] 8411

SYSTEM: SUPER NINTENDO
HERSTELLER: IMAGINEER/BULLFROG
DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
GEPLANT DEUTSCHLAND: ERHALTLICH
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

CA. PREIS: 139,- DM

MUSTER VON: THEO KRANZ

ist eine wichtige
Hiirde zur Erobe-

SPIELER

...

Grafik  Sound/FX SpielspaB

3% 62 % 84 %
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TEST

AMERICAN
GLADIATIORS

Laut Packungsaufschrift das innovativste
Sportereignis direkt aus dem Fernsehen,
jetzt auch fiir Euer Super Nintendo. Bei der
Innovativitat hapert es jedoch gewaltig

225 ibs.
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Wer diese Méchte-gern-
Gladiatoren noch nicht bei
RTL bewundert hat, dem sei
kurz der Sinn bzw. das Ziel
dieses duBerst eigenartigen
Sports erkldrt: Ahnlich einer
Olympiade miissen die
Sportler mehrere Disziplinen
absolvieren. Die erste dieser
insgesamt sieben Geschick-
lichkeitsprifungen  nennt
sich ASSAULT (aus einer
Deckung heraus auf Ziel-
scheiben schieBen), dann
folgt HUMAN CANNONBALL
(als menschliche Kanonen-
kugel einen anderen Gladia-
tor von einem Podest
stoBen). Von hier geht's wei-
ter zur ATLASPHERE (in einer
Kugel eingeschlos-
sen umherrollen und
Punkte  sammeln);
anschlieBend ist
JOUST zu bewaltigen
{mit einer Stange auf
den Gegner eindre-
schen), danach war-
tet bereits POWER-
BALL (Balle in be-
stimmte Behalter be-
fordern) und gleich darauf
THE WALL . auf Euch {(an einer
Wand hochklettern). Die
letzte Disziplin ist THE ELI-

Eine gute Idee wurde total verhunzt
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MINATOR, eine Hindernis-
strecke, die besonders rasch
zu bewdéltigen ist.

Philipp:  War
. bereits die Mega
Drive-Version
von duBerst
schlechten El-

tern, so scheint mir,
Gametek hat sich bei der Su-
per Nintendo-Variante noch
ein biBchen weniger ange-
strengt. Die einzelnen Diszi-
plinen sind derart geistlos
gestaltet, daB sich in ihnen
nicht das kleinste Quentchen
SpielspaB finden laBRt. Und
wenn man sich dann doch
einmal in einem Anflug von
Masochismus durch  alle
Ubungen hindurchgekampft
hat, herrscht bereits nach

diesem ersten Mal gnaden- *

lose Langweile. American

Gladiators ist nur etwas fiir
Leute mit zuviel Geld und zu
wenig Geschmack.

Joust ist noch die gelungenste Disziplin

1-8 @

SPIELER ||
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SYSTEM: SUPER NINTENDO
HERSTELLER: GAMETEK
DATENTRAGER: 4MBIT MODUL USA
GEPLANT DEUTSCHLAND: K.A.
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT

CA. PREIS: K.A.

MUSTER VON: DYNATEX

Grafik  Sound/FX SpielspaB

48 %

19% 36 %

"Hilfe, ich bin geschrumpft!” Nachdem das
Kino dieses Thema nun schon mehrfach
aufgegriffen hat, kommt jetzt das passende

Videospiel dazu

| n diesem Jump'n Run-Spiel
agiert Ihr als Harley, der sich
bei Schrumpfungsexperi-
menten mit seiner Laborrat-
te durch einen Unfall in Mi-

Im ersten Level kénnt Ihr 45 Sekunden lang
Extras einsammeln

niaturgrofe  wiederfindet.

Ziel des Spieles ist es, Eure
NormalgroBe wiederzuerlan-
gen. Dafiir miiBt Thr im ge-

| =y

G

o ol SR e |

Ear schehen ab und zu

Markus: Was uns
hier mit Harley's
Humongous  Ad-
venture aufge
tischt wird, ist alles
andere als neu
und  innovativ.
Was am Spiel am
meisten stort, ist
die monotone
und undetaillier-
te Grafik.  Aber
auch die Steue-
rung des Winz-
lings ist mit eini-

gen Problemen
verbunden. So ist
der gesamte

Spielverlauf ziemlich schnell
und das Sprite reagiert auch
prompt auf die Steuerkreuz-
befehle, wodurch
das ganze Spielge-

samten Haus (die Zimmer
sind die verschiedenen Le-
vels) gegen allerlei Hinder-
nisse und Ungeziefer wie
Kéfer, Bienen oder Termiten
kampfen; das einzige, was
Euch vor dem sicheren Tod
bewahrt, sind die vielen Ex-
tras, die Thr iberall unter-
wegs einsammeln kdnnt, wie
7. B. Luftblasen zum Schwim-
men oder Treibstoff zum
Fliegen. Ab und zu habt [fir
gegen die zornige Laborratte
als Endgegner zu kdmpfen,
die Euch nun mit ihrer Rache
verfolet. Wenn lhr Eure ge-
samten Chancen vergeben
habt, steht Euch nur noch
ein einziges Continue zur
Verfligung.

Bbboah ey: In diesem Level hiipft(!) Ihr mit
einem Panzer durch die Gegend?!?

mal hektisch wer-
den kann. Dazu
kommt noch, daB

a

im Spiel einige
unfaire Stellen
vorhanden sind,

die den eigentlich
einfachen Schwie-
rigkeitsgrad um
ein gehobenes
MaB steigern. Zuguterletzt
hapert’s auch noch bei der
Musik. Selbst hartgesottene
Jump'n Run-Fans brauchen
sich dieses Werk nicht zuzu-
legen.

—l_]?_fx
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SYSTEM: SUPER NINTENDO
HERSTELLER: HI TECH EXPRESSIONS
DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
GEPLANT DEUTSCHLAND: ERHALTLICH
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

CA. PREIS: 119,- DM

MUSTER VON: PCSL

Grafik  Sound/FX SpielspaB
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Was uns hier mit Best Of
the Best geboten wird ist ei-
ne waschechte Simulation
des Kampfsportes Kickbo-
xen. Thr seid als Kampfer in
den Kreis internationaler

Kickboxer gekommen. Zu Be-
ginn des Spiels befindet [hr
Euch noch an 16. Stelle der

R el ~

tie Sprites der Boxer sind recht klein geraten

Weltrangliste, daher ist also
viel Training angesagt, damit
sich Eure Kampfkiinste wver-
bessern und Ihr somit auf-
steigt. Thr konnt zum Beispiel
ins  Trainingslager gehen
und dort durch bestimmte
Ubungen Starke,  Reflexe
und = Widerstandsfahigkeit

verbessern. AuBerdem habt

Ihr die Moglichkeit in einem
Menii aus 55 verschiedenen
Schlagen und Tritten Euren
Kampfer zusammenstellen.
Die eingestellten  Attacken

Vielleicht auch auf dem Amiga unter dem
Namen Panza Kick Boxing bekannt

e

Optionsscreen-Schlagauswahl
konnt Thr im Ring wie folgt
aktivieren:  Jede  Rich-
tungstaste auf dem Steuer-
kreuz steht fiir eine Attacke,
ausgenommen LINKS,
RECHTS und UNTEN (LINKS
und RECHTS ist die Richtung,
in die lhr geht,  UNTEN
blockt Ihr). Driickt thr zu-
satzlich noch die Taste B, ste-
hen Euch die restlichen
Richtungen zur Verfiigung.

In er-
ster Linie be-
sticht Best of the
Best vor allem
. durch die vielen
Arten von Schla-
gen und Tritten, mit denen
man seinen Mann frei nach
Belieben ausstatten kann.
Zudemsind diese allesamt
realitdtsgetreu  umgesetzt

und sehr gut animiert, Doch

trotz der immensen Menge
von  moglichen  Attacken
weill Best Of the Best nicht
ganz zu iberzeugen. Dies
liegt vor allem an dent immer
gleichen Spielfeld, sprich ei-

- am besten
Daftir sind dann allerdings

Um im Kumate nicht wie auf dem unteren Bild zu én&én, solltet thr die Steuerung
der Schlige gut beherschen

nem Ring, in welchem sich
die Kémpfer gegenseitig ver-
mobeln. Dazu kommt noch,
daB sich die beiden Kampfer

bis auf die Hosenfarbe glei-

chen wie ein Ei dem ande-

ren. Da nitzt es mir auch

nicht mehr viel, wenn die
Moglichkeit besteht,
dem man fiinf Geener be-
siegt hat, bei einem KUMATE
mitzumachen.  Bei diesem
Voll-Kontakt Match kommt
zumindest in der Hinter-
grundgrafik ein wenig Ab-
wechslung  auf  Unterm
Strich aber hat mir das Spiel
dennoch recht gut gefallen.

:,’.
b

Stephan: Best Of
The Best ist, was
die Anzahl der

verschiedenen
Schldge anegeht,
auf jeden Fall das

: momentarn Beste 55
verschiedene Attacken sind
schon eine gewaltige Anzahl,

von denen man allerdings 13
aussuchen muB. Es dauert
schon eine gewisse Zeit, bis

man die Schldge herausge-

funden hat, mit denen man
zurechtkommt.

sehr fliissige Kombinationen
moglich. Dazu tragt atich die
gelungene Animation = bei.

nach--

TEST
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Weniger gut ist dagegen die
Darstellung der Kampfsze-
nen, da die Kickboxer aus-
schauen wie eineiige Zwillin-
ge (bis auf Haut- und Hosen-
farbe) und zudem die Sprites
recht klein geraten sind. Die
Soundeffekte sind nicht un-
bedingt tiberragend. aber zu
ertragen. Das = Kampfen
selbst macht dafiic umso
mehr SpaB, eben durch die
vielen Schlage und Tritte. Zu-
dem steigt der Schwierig-
keitsgrad stetig an und jeder
der Gegner bevorzuet einen
eigenen Kampfstil, so daB
die Fights nicht langweilig
werden. Fiir mich ist Best Of
The Best im Moment auf je-
den Fall die gelunsenste
Ring-Sportart auf dem Super

| HERSTELLER: LORICIEL
| DATENTRAGER: 8MBIT MODUL DEUTSCH

| CA. PREIS: 139,~ DM

NES. .
127 o]

SYSTEM: SUPER NINTENDO

GEPLANT DEUTSCHLAND; ERHALTLICH
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

MUSTER VON: THEO KRANZ

Grafik  Sound/FX SpielspaB
69 % 57% Mn%
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UPER NINTENDO

priigelnzu kénnen sind vie
t die Rolle  Tasten belegt; jeweils
en Ihr aus harter und ein schnelle

jeder unserer vier Held
drei der {blichen Stiper Mo-
ves zuriickgreiferi. Habt Thr

mal keine Lust aufi den STORY ¢
MODE konnt Ihr 7u zweit ge
ander antreten;’ hier-
ber nur die vier Ti
anwéahlbar. Odei
ch - einen Cont
r aus, um desse

. :fen Favoriten auserko-
“ 'ren hat, bleiben die an-
“deren Charaktere so-
.wiesa links liegen. Die
afik des Spieles ist
“recht ordentlich und die
:Animationen der Kdmp-
; ind im oberen Mit-
ldder Priigelspiele
suchen. Leider fall:
der Sound dagegen ab
und diidelt weder moti-
vierend noch storend
vor sich hin. Wer “das
Spiel auf EASY amgeht,
wird recht schnell vor

s s 4 TR

Bild oben: Auch Zazi hat keine Chance gegen Kotono
Bild darunter: Beans - das Vogelmdnnchen = °

Bild ganz unten und dariiber; Dolf - der klein

Fa Waffenfetischist :




otzt Street
ater I das

ek S B0

h auch auf Dauer begel'

stern konnte, stoBt mit Dead

e sogar das Original: vor  Dance endlich ein weiteres ?

mdie fein digitalisierte dazu. Flissige,,

; Moves “drei’”
" verst 'ﬁ"é&ene
SC_I’IW[EI‘H_.,-

.Bild oben: Gajet - Wiirgegri
Bild unten: Shljrou ngg #

L

SYSTEM: SUPER NINTENDO
HERSTELLER: JALECO

§] DATENTRAGER: 16MBIT-MODUL JAPAN

SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEI..

.: CA. PREIS: K.A,
§ MUSTER VON: DYNATEX

Grafik  Sound/FX Spielspas

1% 3% 19% |
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DAS IST SPEEDY!

‘12 x MEGA FUN , das
SUPER- Splel TINY TOON

“und ein System-Zubehér -

Mdas sind drei Sachen zum

- . Preis von einem! . :

. Ihr miiBt nichts weiter tun, als
den -~ Abo-Bestellcoupon
ausfullen, ausschneiden, auf

- eine*Postkarte kleben, und

~ _daf ab daniit. an
untenstehende Adresse'

12 Ausgaben
MEGA FUN

> plus SN-Pro Pad
plus TINY TOON § a %

Oder noch schneller: Bestellung
einfach faxen an:

0911 - 28 68 32

= Wi&errufsbemx:ng Diese Bestellung kann inperhalb von 14 7
Co ec Verlag GmbH&Ce KG, Vi bsservice,
. “Die Frist : st gewahrt, wenn der derruhecw' eitig

ABO-BESTELLUNG

Ja, ich will das speedy MEGA FUN fiir min.
1 Jahr - dazu erhalte ich folgendes
Pramienpaket (nur eines moglich!):
Ofir GAME BOY, DM 99,95 986
Ofir SNES,DM 159,95 987

. Ofiur MEGA DRIVE, DM 139,95 988
Ofar NES, DM 129,95 989
Mein Pramienpacket erhalte ich schnellst-
moglich nach Bezahlung des angegebenen
Betrags.
Meine Adresse:

nur DM

159.95

thr spart DM 67,-

Hilich widerruten werden bei
, 80.327 Nurnberg

Widerrufsbelehrung: Diese Bestellung kann
innerhalb von 14 Tagen schriftlich
widerrufen werden bei:Computec Verlag
GmbH&Co KG, Vertriebsservice,
Positfach, 90 327 Nirnberg. Die Frist ist
gewahrt, wenn der Widerruf rechizeitig
abgesandt wird. Ich bin damit einverstanden,
dal die Post bei einer Adressanderung dem
Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

-

2. Unterschrift ggf. des Erziehungs-
berechtigten (ich versichere mit der Umterschrif,
das ich das 18.Lebensjahr vollendet habe.)

Name, Vorname Gewiinschte Zahlungsweise:

(bitte ankreuzen):
O Bequem durch Bankeinzug
Konto.-Nr.:

Strasse, Hausnummer

Wohnort

0 gegen Rechnung

1. Unterschrift ggf. des Erziehungsberechtigien
(fch versichere mit der Unterschrift, das ich das 18.
Lebensjahr vollender habe.)

Hinweis: Bankeinzugsermachtigung
beschleunigt die Pramienversendung

um min.2 Waochen! MF 0793




SUPER NINTENDO

Leve
befindet sich
| der
versteckte
Geheimgang

Aus unerfindlichen Griinden erscheint der
zweite Teil von James Pond zuerst auf dem

Super Nintendo

lames Ponds erstes Aben-
teuer auf dem Super Ninten-
do entfithrt Euch in ein Zau-
berschloB, bei dem Ihr, dhn-
lich wie bei Castle Of Illusi-
on auf dem Mega Drive, in
die verschiedenen Tiiren
reinmarschiert, wenn Ihr zu-
erst noch die Schlésser dar-
an knacken konnt. Hinter
diesen Tiiren erwarten Euch

000G O

¢ 3 o ST
egatip: Sammelt diese Extras in der

Reihenzolgeiau , so daB das Wort C-H-E-A-T
herauskommt,

r seid dam‘l’g;ir eine lingere
ar

Zeit unverwun

etliche Spielzeugwelten mit

entsprechenden  Gegnern
wie Spielzeugeisenbahnen,
Teddybéren, Lollies, und
dergleichen mehr. In Jump'n
Run-Laune springt Thr auf
Eure Feinde einfach drauf;
lhr kénnt spater aber auch in
ein Flugzeug steigen, Fliigel
aufsammeln und selbst eini-
ge Runden am Himmel dre-
hen, und noch einiges mehr.
Natiirlich warten in diesem
kunterbunten Jump'n Run im
Comic-5til auch noch die ob-
ligatorischen Obermotze auf
Euch. Passworter gibt es lei-
der keine.

Martin: Schon
auf dem Mega
Drive war Robo-
cod kein Uberhit.
Die Super Nin-
tendo-Version

schlagt sich im Vergleich
noch recht wacker. Die Gra-
fik wurde zwar etwas verbes-
sert, aber technisch fihlt

40 MEGA FUN 7/93

_drauflos

man sich in die Anfangstage
des Super Nintendos zurfick-
versetzt. Ab vier Sprites auf
dem Bildschirm ruckelt das
Ganze schon gehdrig. Das
schméilert den SpielspaB
schon um einiges. Wer Wert
auf gute Grafik und gepfleg-
ten Sound legt, kommt bei
Robocod allerdings schon
auf seine Kosten. In Sachen
SpielspaB  kann man das
dann aber nicht mehr ganz
behaupten, denn der Level-
aufbau ist recht einfach ge-
macht, an Gegnern kommt
nicht viel anmarschiert und
an neuen Ideen mangelt es
auch noch. Mit der Konami-
oder Nintendo-Konkurrenz
kann Robocod beileibe nicht
mithalten, aber gerade jiin-
geren Spielern, die kein so
komplexes Jumpn Run su-
chen und einfach mal so
spielen wollen,
kann ich Robocod trotzdem
ans Herz legen. Schlecht ist
es namlich beileibe nicht.

In diesem H

ganz rechts §

Ulf: Im Ge-
gensatz zu
Martin
kann ich
dem Spiel
einiges abge-
denn Robo-

winnen,
cod bietet dem Jump'n

Run-Fan = einiges an [
Abwechslung: Ge- &
heimrdume, verschie-
dene Ausginge, Ge-
heimnisse, usw. Daher
fallt mein Urteil bes-
ser aus als das von
Martin. Abziige in der
B-Note gibt es aller-
dings auch zu ver-
zeichnen, denn ab ein
paar Sprites auf dem
Bildschirm ruckelt es
schon. Dieses Problem
wird EA wohl nie rich-
tig in den Griff bekommen.

Bl
¥

HBIRIRININ

Auch bei der SNES-Version kann sich James Pond nach Belieben strecken

In den spaterenevels findet man den Ausgang nur

sehr schwer

Technisch gibt es ansonsten
wenig Unterschiede zur Me-
ga Drive-Version. Die Grafik
ist immer noch schon bunt
und allerliebst animiert, und
der Sound ist auch der glei-
che, kommt allerdings viel
klarer aus den Boxen ge-
schossen als beim Mega Dri-
ve. Insgesamt ist Robocod
immer noch ein sehr fes-
selndes Spiel, das durch sei-
ne teilweise gut gestalteten
Levels und prima Spielbar-
keit (wenn auch manchmal

LD giP §

SPIELER [} ol il

geklaut) iiberzeugt.

SYSTEM: SUPER NINTENDO
HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS
DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
GEPLANT DEUTSCHLAND: |A
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
CA. PREIS: K.A.

MUSTER VON: LAGUNA

Grafik  Sound/FX SpielspaB
2% 63% 3%




Mit Fortified Zone erscheint ein Labyrinth-
Ballerspiel, das ein wenig an Super Probo-

tector erinnert

Wieder mal haben bose
Aliens die Erde besetzt und
versuchen mit Hilfe von Di-
mensionswandlern (was im-
mer das auch sein soll) deren
Struktur zu verdndern. Das
laBt Thr natiirlich nicht zu,
und so tbernehmt Ihr die
Steuerung des humanoiden
Roboters Hiro, der mit den
Fieslingen aufrdumt. Das
Spiel stellt sich als pseudo
3D- Labyrinth heraus, in dem
Ihr herumwandert, um Ali-
ens zu zerstéren und die Di-
mensionswandler zu finden
undzu vernichten. Hierzu
stehen Euch vier Waffen und
zwei Extras zur Verfiigung,

als da wiéren ein Normal-
und ein Dreiwege-SchuB, ein
Abprallaser sowie ein Flam-
menwerfer. Die Extras stel-
len sich als Flammenbombe
und als Téuschgerat heraus
(keiner beachtet Euch und
Thr kénnt die
Gegner - geniiBlich
niederkniippeln).
Natrlich trefft [hr
auch auf die obli-
gatorischen Ober-
motze, auf Ener-
gieauffrischer und
Computertermi-
nals, die Euch
weiterhelfen.

Um Tiiren zu ofé'nen muB man ftmals erst alle
vorhan

Im Pausenmodus
grhaltet Ihr eine
Ubersicht iiber den
Level

TEST
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an dieser Stelle die Musik-
untermalung erwdhnen, die
sich aber genauso belanglos
wie die von Dead Dance ver-
hélt. Wer auf der Suche nach
einem neuen Ballerspiel ist
sollte sich das Spiel mal an-
schauen, schlecht ist es
nicht.

Stefan: Auch mit
Fortified Zone
schwort  Jaleco
seinem schlechten
Image ab und liefert
ein durchaus brauchbares
und kurzweiliges Shoot'em
Up, das keine groBeren Ma-
ken hat. Die Grafik ist ganz
ordentlich und &ndert sich
nach einigen Labyrinthen so-
gar merklich. Die Spielbar-
keit ist recht gut, aber nur,
wenn [hr langsam und be-
déchtig vorgeht. Leider miiB3t
lhr manchmal doch ein paar
Schiisse einstecken, wenn
[hr an einer zu engen Stelle
mit einer ganzen Horde von
Gegnern konfrontiert wer-
det, aber das hélt sich in 1
Grenzen. Natiirlich muB ich

Der erste Endgegner ist leicht zu liberlisten

X | X
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SYSTEM: SUPER NINTENDQ
HERSTELLER: |ALECO

DATENTRAGER: 8MBIT-MODUL JAPAN
GEPLANT DEUTSCHLAND: K.A.
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

CA. PREIS: K.A,

MUSTER VON: DYNATEX

Grafik  Sound/FX SpielspaB
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enen Gegner erledigen
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ALIEN LIl DT 129.90

AXELAY 99.90

BATMAN RETURNS 129.90

B.O.B - Dri129.90

BA‘I‘I’LETOAD% 119.90
- 13990

129.90

DT 11980

CYBERNATOR

JOHN MADDEN’ 93

%@’Eﬂﬂwmmeﬂ
'NCAA BASKETBALL

KAWASAKI CHALL. 119.90 WOLF CHILD -
K. ARTHURS WORLD DT 119.90 WWE It N
LOST VIKINGS 129.90 X~ZQNE

MA EQ_ IS MISSING

129.91
DESERT STRIKE 0T 10990 3 UL
.EQUINQ}( 129:90 *
_FATA 129.90

| FINAL pmxs 129.50

FINAL FANT.MYSTIC: 9980
FIRSTSAMURAI -~ 119.90
' JIMMY CONNORS

DT 129,90

MEGA BRWE CD-SPI ELE@Q

: H
SILPHEAD

“SONIC

* 8TREET FIGHTER 1}
STROK. DRACULA
TIME GAL

1S 109.90

STARWING
STRIKE EAGLE .
SUPER. NINJA BOY" "
SUPER TURRICAN
TECMO'NBA

TITEL AM LA

WILLIE EAMiSH
90 }iNHONDER OG, <

DT 119.90 - TWIN BEE

129.90' (Die schnellere Kiste)
9. 90 RGB-AV-KABEL DT/US
2 4

Laden & Versand

Fon (221-123393
Fax 0221-125676 .
Ebertplatz 2 - 50668 Koln

NESUS-RGB  299.00
4990
29_90 :

9.90

DT 59 90
169,90

DT 139.90
49.90
149.90
14.90
139.90

12h Bestellannahme
kein Anrufbeantworter

Weitere Titel lieferbar
Preisliste gegen frankierten
Riickumschlag.

Wir liefern per NN zzgl.
DM 9.- Porto & Verpackung

Druckfehler, Irrtiimer &
Preisinderungen vorbehalten.
Software ist auler bei Defekt
® . grundsitzlich vom Umtausch
ausgeschlossen

Alle angegebenen Preise sind
Versandpreise. Ladenpreise
kénnen abweichen.

Hindleranfragen erwiinscht.
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MEMORY CARDS
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NEO GEO

1. ART OF FIGHTING
2. VIEWPOINT

3. FATAL FURY 2

4, LAST RESORT

5. NAM 1975

MEGA DRIVE

1. NHLPA HOCKEY 93

2. SONIC 2

3. TINY TOONS

4. STREETS OF RAGE 2

5. THUNDERFORCE 4

6. SHINING IN THE DARKNESS
7. JOHN MADDEN '93

8. SONIC

9. SHINOBI

10. WARSONG

0000000000

MASTER SYSTEM

1. MICKEY MOUSE I

ASTERIX
SONIC 2

WONDERBOY 3
DONALD DUCK

SONIC 2
MICKEY MOUSE
- SONIcC
WONDERBOY 3
SHINOBI 2

SCHICKT UNS EURE DREI MOMENTANEN FAVORITEN ZU.

. VERGESST BITTE NICHT, SYSTEM DER SPIELE, SOWIE EURE ADRESSE
AMNZUGEBEN, DAMIT IHR BEI DER VERLOSUNG DES JAH RESABOS
DABEI SEID. EINEN VORDRUCK FINDET IHR AUF SEITE 1.

DER GLUCKLICHE GEWINNER DER LETZTEN AUSGABE HEISST:
MARIO GEORGIUS O-7072 LEIPZIC.

® NEUEINSTEIGER M GLEICH GEBLIEBEN
A AUPSTEIGER ¥ ABSTEIGER




Verkaufe Mega Drive mit
zwei Pads, so gut wie neufiir
170 DM + zwei oder mehr Top-
spiele, pro Spiel 65DM. Tel.:
02158/2258 Art Wiemann.

Verkaufe fiirs Master Sy-
stem: R-Type, Castle Of [llu-
sion, Shinobiund Forgotten
Worlds, pro Spiel 50 DM. Ale-
xander Topp, Friedlandweg|,
3350 Kreiensen |, Tel.:
05563/6138.

Verkaufe fiirs Master Sy-

stem: Sonic [, Sonic II, Mickey
i und Zubehor!

i Tel.- 07354/2873 Stefan Guza-
i lic

Mouse, Donald Duck, Asterix
und Wonderboy 1. Torsten
Farwig, Zum Vogelnest 12, O-
2540 Rostock 40.

Tausche fiir SNES Star Wars,
Mickey Mouse, Super Contra
gegenandere. Kaufe und ver-
kaufe auch. Bezahle gut. Su-
che Starwing, Twin Bee, Paro-
dius, Desert Strike. Tel.:
04489/3953 Frank.

Suche Neo Geo+Modu-
le/MD+Sp. /SNES+Sp.
/NES+Sp. /SM+SP. /Game
Boy+Sp. /GG/ usw /Kaufe
ganze Modulbestéinde auf.
Tel.: 04521/71497 Ab17 Uhr. -
(Andreas)

Kaufe Konsolen + Modul-
sammlungen auf. Neo Geo
/MD /SNES /NES/SM /GG /GB
USW.

Tel.: 04521/71497 ab |7 Uhr
(Andreas).

Kaufe fast alles.

Tausche SNES-Spiele: Road
Runner (jap.) und Fatal Fury.
Suche Twin Bee, B.O.B., Nigel
Mansell, King Arthur’s World.
Verkaufe auBerdem Uni. Ga-
me Converter (25DM). Tel.:
089/3089220 Florian.

Verkaufe Super NES-Spie-
le. Habe: Wing Commander,

Super Aleste, Final Fightund
Superscope. Tel.: 02381/34117
Sebastian Wodynski.

Tausche MD+SNES-Spiele

vil's Crush, Star Wars, T2The
Arcade Game, Space Mega-
force, u.v.m. Suche Sega CD
und Turbo Duo (evtl. Tausch
gegen Module). Tel.:
05731/52926 Florian Liibke.

Verkaufe NES komplett mit
Super Mario Bros. 3 gegen
Hochstgebot (VHB 130 DM),

i Verkaufe auch Super Ninten-
i domitvier Spielen u. Adap-

i ter. Sydney K168, Hoever-

i mannskampf13, 3110 Velzen.

i Kaufe, verkaufe, tausche

i Master System- und Mega

i Drive-Spiele. Frank Stell-

i macher, Gessendorfer StraBe
! 2,0-6403 Neuhaus-Sch.

{ Tausche Neo Geo RGB,

{ World Heroes, Riding Hero, 2
i Joysticks, Memory Card ge-

i gen Mega Drive und CD-ROM

oder Wondermega mit CDs

i Tausche SNES Games: Habe
i Twin Bee, King Arthur's

{ World, Addam'’s Family I,

i usw. Suche B.0.B., Bubsy,

i Shanghai2, usw. Tel.:

i 07354/2873 Stefan Guzalic.

i Verkaufe Spiele und Kon-

i solen fiir Neo Geo, Super

i Nintendo, Mega Drive, NES,

i auch Ankauf. Tel.: 09372/3246
i Michael Harth Ab 14 bis 22

i Uhr.

Suche, kaufe NES-Spiel
-{ MegaMan.
i Tel.: 02243/80307 Willi Kaus.

Kaufe, verkaufe, tausche

! SNES-Games: Starfox, Twin
i Bee, Turrican,

Tel: 02522/4787.
Tausche SNES-Module B.

i Run, SuperR-Type, Super
i Probotector u. a. Tel:
i 07351/2124218-19 hThomas.

i Verkaufe, kaufe, tausche
i Module und Konsolen fiir
i alle Systemel

i Tel: 089/1403732 Kurt.

i Verkaufe Turbo Duo mit

i achtSpielen, Scartkabel, Pad
i furVB80O,- DM. Spiele: Pa-
i rasol Stars, Gate Of Thunder,
i Bonk1& 2, Ninja Spirit, Bom-
i berman, Y's BookI& 1. Tel:

i 07452/78633 Jiirgen.

wie: Tiny Toons, Star Fox, De- |

i Tausche, verk., kaufe

i SNES Spiele. Habe Star Fox,
i Parodius u.a. Suche Bubsy

i u.v.a. Wer tauscht seinen Ga-
i me Gear geg. SNES Games?

i Tel: 03681/60026, Stefan

Tausche Magical Quest
i (SNESdt.)gegenT2, Road
: Runner oder Batman Ret. (US

i oderdt.). Tel.: 0991/6158 Udo. i

i Verkaufe Game Boy mit

i sechs Spielen. Giinstig! Suche
! glinstigen Game Gear mit

i Spielen. Tel.: 0203/729270

i David Heun.

i Verkaufe F-Zero, Super Ma-
i rio World, Mario Paint, Zelda
i 3und Magical Quest gegen Ti-
i ny Toon oder Wing Comman-
i der. Tel.: 0511/835061 M.

: Nowka, ab18 Uhr.

i Verkaufe Probotector

! (NES). Preis: 45,- DM. Bitte 20
i DMund5DM Scheine sen-

{ den. Markus Berner, Gegen-
i baurstraBe 25, 8700 Wiirz-

burg5.

i Tausche fiir Mega Drive

Streets Of Rage 11 (dt.) und
(oder) El Viento (jp.) gegen:

i Deadly Moves (US), Hunter
i Yoko (jp.) oder andere. Mario

Georgius, AhornstraBe 10, O-

7072 Leipzig.
: Tel.: 0341/2512655 (ab 17 Uhr).

Kaufe, verkaufe, tausche
: SNES-Games. Habe: Starfox,

BORSE

i TwinBee, Turrican,
: Tel.: 02522/4787

i Game Boy-Spiele giinstig
i zwischen 20-40 Mark ab-
i zugeben, Preisliste anfor-

i dern. Christian Rupe,

i Blumenthalstra3e 97, 5000
f KoInl.

i Verkaufe: Super Mario

i World fiir 25 DM; suche Star
{ WarsundB.C. Kid bis40 DM,;
i alles fiir den Game Boy.

i Tel.: 030/4022678.

i Verkaufe: Neo Geo-Spiele:
i World Heroes und Robo Ar-

i my. Top-Zustand, sehr giin-

i stig, Tel.: 02131/548132 Robert
i Stephan.

i Tausche dt. SNES-Spiele.

i Habe Super Mario World, Su-
i perProbotector, Zelda3 und
i Mickey Mouse. Suche Tiny

i Toon, Parodius u.a.

i Tel.: 05844/688 (nach 18 Uhr)
i Carsten Lessmann.

i Verkaufe fiir SNES Wing
! Commander (dt.) fiir 60

i DM. Tel.: 04101/64385 Ralf
i Schneider.

MINI-Paket:
Drei Spiele

MAXI-Paket:
Funf Spiele

Holt Sle Euch'
Die Einsteigerpakete von

RAGUZI zu Wahnsinnspreisen!

Stellt mit folgenden brandaktuellen
pielen Euer Einsteigerpaket
individuell zusammen:

Ecco the Dolphin,Home Alone,

James Bond 007 the Duel, John Madden
American Football, Krusty’s Super Fun
House, Mega Games | (3 in 1), Risky Woods,
Road Rash Il, Sonic I, Sonic I, Sunsetriders,
T 2, Talespin, Talmit's Adventure, Team
USA Basketball, The Simpsons, Tiny Toon
Adventures, Turtles The Hyperstone Heist,
World Class Leaderboard, World of lllusion.

nur 270,00 DM
nur 400 00 DM
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| Ausgabe lieferte er uns schon die Pass-

worter.

| Level OI LDKD

| Level 02 MTDC

| Level 03 = CLLD
Level 04 LBKG
Level 05 XDD]
Level 06 FXLC
Level 07 KRFK
Level 08 KLFB
Level 09 BFLX
Level 10 BRTD
Level Il TFBB
Level 12 TXHE
Level 13 CKJL

HALLO LEUTE,

fiir Eure zahlreichen Zuschriften und Megatips danken wir
Euch. Macht weiter so! Diesmal wollen wir uns vor allem
bei Michael Schmid aus Hauzenberg-Haag, bei Manfred
Voglreiter aus Traunreut, bei Sven Hein aus Wuppertal
und bei Andreas Siegert aus Wien fiir die Action Replay-
Codes bedanken. Der Tip des Monats und somit ein Jah-
resabo geht an Robert Grager aus Niirnberg.

Unsere Adresse lautet wie folgt:

RED. MEGAFUN
KENNWORT: TIPS & TRICKS
PLEICHER SCHULGASSE 2
8700 WURZBURG

Euer Helpline Team
Bastian & Gerd

Mega Drive

ANOTHER
WORLD

Passworter

ey

Thomas Kallenborn aus Ueberherrn im |
Saarland war echt schnell. Pinktlich
zum Test von Another World in dieser

Level 14
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Game Boy

KIRBY'S
DREAM LAND

Option Menii

Das fehlende OPTION MENU hat Robin Koch aus Schwein-
furt herausgefunden. Hierfir miiBt Ihr im Titelbild gleich-
zeitig B, SELECT und UNTEN driicken. Nun kénnt Thr Euch
die musikalischen Geniisse anhoren.

y

| Wie Ihr den letzten Endgesner von Mystic Quest am
lockersten besiegt, verrat Euch Jérg Gronowski aus
Bochum. Anstatt wie wild auf den Dark King einzu-
schlagen, wendet Ihr einfach Euren Heilspruch an

und Eure Magierin WH

& &

uper Nintendo

3 SUPER TENNIS

Der perfekte Spieler

Rene Kissien aus Gochl ist einer der ersten
der aus seinem Lieblingspieler einen Voll-
profi geschaffen hat. Dazu driickte er 5xL, X, |
7xR,“X und START, natiirlich, nachdem der
gewtinschte Spieler angewahlt war. Mit die-

| sem Gegner hétte selbst Boris i
& oo Becker seine

Super Nintendo | ~

FINAL FANTASY
| MYSTIC QUEST

& | Obermotz leicht gemacht

ITE MAGIC.

¥

|OF PERSIA|

Passworter

Torsten Kravleidis aus Jeber- |
Bergfriedes hat sich durch alle i
Levels dieses ultraschweren
Spieles gekampft:

Level 02: GLFIFT
Level 03: GKEHEP
Level 04: JMGJGA
Level 05 HJDGDI
Level 06: LMGJGC
Level 07: OOILIJ
Level 08: POILIO
Level 09: OMG]GF
Level 10: RNRLIY
Level 1l:  SNPLIZ
Level 122 RLNJGO
Level 13: PIKGDA
Level 14:  SKGIFF




Super Nintendo

f;lc’mgmmn ;ﬁfglo RUNNER

Passworter

hr es leid seid, dauernd wegen Mangel

Zglefgblen vom Anfang anzufangen, dann soll-
tet Thr einfach folgendes tun: Im Titelbild
driickt und haltet Thr LINKS, SELECT, R, Y upd
START. Wenn jetzt Zippity Splat auf dem Bild-
f | schirm erscheint, dann driickt und haltet Thr
il -uch noch X gedriickt. Beginnt das Spiel, so
habt Thr statt der gewohnten zwel Leben 75
Stiick. Eigentlich sollte es nun jedem gelingen,

t] Fae s = atl Willy E Coyote die Holle noch heifler zu ma-
e : s il N chen.
Alle Passworter, gestiftet von der uner- | ‘ -
miidlichen Bomberman-Crew in : -
unserer Redaktion: A
Level 1-2 6502 Level I-3 4545 !
Level 1-4 6514  Level 1-5 2525 - _— &
Level 1-6 7564 Level 1-7 2533 {
Level 2-1 6052  Level 2-2 4005 By :
Level 2-3 7042 Level 2-4 3014 :
Level 25 103  Level 26 2063 | SUBL NG
Level 27 0034 Level 31 5453 f PUSH OVER
Level 32 1405  Level 33 2445 A Bl S
Level 3-4 7414 Level 3-5 4422 -
]igvei ?1-? iéllgi lieve{ 'Z'Z g?g)é 2 | In unermiidlicher Arbeit und nichtelangen (spiritistischen) Sitzungen
e R hat Steffi Kruschel aus Leipzig alle 100 Codes fiir das Denkspiel Push
Level 43 0142  Level 4-4 2B Oios At atifralt
Level 45 6123  Level 4-6 2162 £ :
i L Sl o el < Levell. 00512 Levelz 0153  Level3: 01024
lovel 63 1ob fovelbied 613 W Level4 03072 Level 5: 03584 Level 6: 02560
Level 6-5 6622 evel 66 3662 |4 i Level 7. 02048 Level 8: 06144 Level 9: 06656
Level 67 7632 #%8 [evel 10: 07680 Level Il 07168 Level 12:- 05122
T Level 3: 05634 Level 14: 04610 Level I 04098
; @l Levell6: 12290 Level 17: 12802 Level 18: 13826
| @l [evel 190 13314 Level 20: 15362 Level 21: 15878
Lynx = Level 22: 14854 Level 23: 14342 Level 24: 10246
A 8 Level 25: 10758 Level 26: 11872 Level 27: 11270 -
WESOME GOLE || o8 0922  Level2s: 09734 Level30: 08718 %
100 % Trefferquote | Level 31: 08206 Level 32: 24590 Level 33: 25102
: Level 34: 26126 Level 35 24614 Level 36: 27662
Gebt als Namen LA : Level 37: 28174 Level 38: 27150 Level 39: 26638
nun automatisch eﬁ?ﬁgﬁﬁe‘ﬁ“&g}&‘ﬁg Ball Level 40: 30734 Level 41: 31264 Level 42: 32270
nochmal OPTION 2 solange der Ball in Br Level 43: 31758 Level 44: 29726 Level 45: 30328
gung ist. Viel SpaB dabei wiinscht Euch M. Level 46: 29214 Level 47: 28702 Level 48: 20510
Klengel aus Sindelfingen - ch 11arco @ level 40: 21022 Level50: 22046  LevelSl: 2i534
: - - Level 52: 23582 Level 53: 24094 Level 54: 23070
Level 55: 22558 Level 56: 18494 Level 57: 19006
Level 58: 20030 Level 59: 19518 Level 60: 17470
Level 61: 17982 Level 62: 16958 Level 63: 16510
Level 64: 165l1 Level 65: 17023 Level 66: 18047
Merabive B level 67: 17535 Level 68: 19583 Level 69: 20095
g : | Level 70: 19071 Level 71: 18559 Level 72. 22655
KRUSTY'S B Level 73: 23167 Level 74: 24191 Level 75: 23679
Level 76: 21634 Level 77. 22143 Level 78: 21247

' Level 79: 20735 Level 80: 78927 Level 81: 29439
I8 [evel 82: 30463 Level 83: 29951 Level 84: 31999
Level 85: 32511 Level 86: 31487 Level 87. 30975
Level 88: 26879 Level 89: 27647 Level 90: 28671
Level 91: 28159 Level 92: 26ll1 Level 93: 26623
Level 94. 25599 Level 95: 25087 Level 96: 08703
Level 97: 09215 Level 98: 10239 Level 99: 09727
Level 100: 44543

FUN HOUSE

Levelanwahl

Markus Trenkler aus Berlin schickte uns dieses [
geniale Passwort, mit dem Ihr alle Levels an-
wahlen kénnt. Das besagte Codewort heiBt
SMAILLIW. :
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Lynx

DRACULA

Komplettldosung

Robert Grager aus Niirnberg hat in schaurig scho-
nen Stunden Dracula durchgespielt und auch noch
gleich seine Komplettlésung zu uns geschickt. Dafiir
darf er sich auch tiber ein Jahresabo freuen. Gratu-
liere! Hier ist sie:

Als erstes 6ffnet Ihr den Schrank neben dem Fen-
ster und nehmt das Notizbuch an Euch. Dann lauft
Ihr nach rechts und 6ffnet die Tir. Im Schlafzimmer
untersucht Ihr den Tisch neben dem Bett und
schnappt Euch die Streichhélzer. AnschlieBend

1 lauft Ihr zum Bett, nehmt es unter die Lupe, und

greift Euch das Kruzifix. Benutzt es sofort, damit
sich Jonathan sicher fiihlt. Wandert zuriick ins
Wohnzimmer und 6ffnet die schemenhaft erkenn-
bare Tiire neben dem Schrank. Ihr verlaBt den
Raum und lauft die Treppen hinunter ins Speise-
zimmer. Dort kontrolliert Ihr den Tisch und
schnappt Euch dasOl. Ihr unterhaltet Euch mit Dra-
cula, worauf dieser verschwindet. Notiert Euch
gleich alles ins Notizbuch und geht nach oben ins
Wohnzimmer. Offnet das Fenster (unsichtbar im
Vordergrund) und Ihr seht Dracula, wie er einen
Ausflug macht. Wiederum notiert [hr Euch den Vor-
gang ins Notizbuch und klettert hinaus. Seid vor-
sichtig, da Jonathan nur an einigen Stellen Halt fin-
det. Hangelt Euch bis zu dem Fenster, an dem Dra-
cula vorher stand. Steigt ein und untersucht den
Tisch. AnschlieBend notiert lhr alles und nehmt die
Lampe an Euch. Fiillt das Ol hinein und ziindet die
Lampe mit den Streichh6lzern an. Offnet die Tiir
rechts und besucht die Schatzkammer. Dort ver-
schafft Ihr Euch eine Handvoll Geld und entdeckt
eine kleine Kiste. Macht sie auf und entnehmt Ihr
den eisernen Schliissel. Damit schlieBt Ihr die

Super Nintendo

SKULJAGGER

Passworter

sargdhnliche Tiir auf und betretet die Katakomben.
Dreht die Lampe etwas dunkler und sucht nach
dem Fadenkné&ul sowie Draculas Sarg (er befindet
sich siidlich einer der blutroten Steine). Vor dem
Sarg notiert Ihr noch einmal alles und schnappt
Euch die Brechstange. VerlaBt die Katakomben
und klettert wieder zuriick. Steigt ins Schlafzimmer,
lauft auf den Gang und 6ffnet mit der Brechstange
die Tir. Danach fallt [hr in einen Tiefschlaf. Sobald
Jonathan am néchsten Tag aufwacht, notiert Ihr
Euch den Traum ins Notizbuch. Da die Tiir abge-
schlossen ist, klettert [hr zum Fenster hinaus und
begebt Euch gleich ins Wohnzimmer. Von dort aus
ins EBzimmer und den Tisch untersuchen. Ihr findet
etwas Zucker, den Thr mitnehmt. Klettert in Dracu-
las Zimmer, nehmt die Laterne, ziindet sie an und
betretet die Bibliothek hinter der Geheimtiir. Un-
tersucht die Biicher und geht mit dem gefundenen
Buch zuriick in die Katakomben. Dort spurtet [hr
nach rechts und dann nach oben. Thr steht jetzt vor
einer Leiter, die Ihr hinaufklettert. Dem Pferd dort
gebt Thr den Zucker. Vom Stall aus lauft Ihr nach
rechts und schnappt Euch denSpaten. Mit diesem
beseitigt Ihr die Bretter am Brunnen. Unten liegt
ein Seil, an das [hr nicht herankommt. Kehrt in die
Katakomben zuriick und sucht erneut Draculas Sarg
auf. Ihr findet einen Messingschliissel, mit dem Ihr
die Katakomben verlaBt und zuriick ins Wohnzim-
mer klettert. Im ErdgeschoB 6ffnet Thr mit Hilfe
dieses Schliissels die Uhr an der Wand. Greift nach
dem kleinen Schliissel, klettert damit in Draculas
Zimmer und untersucht den Schreibtisch. Ihr ent-

. deckt eine Schublade, die Thr mit Hilfe dieses

Schliissels 6ffnen konnt. Den Angelhaken nehmt
lhr mit zum Brunnen und baut Euch dort aus Haken
und Faden eine Angel. Mit dieser holt [hr nun das
Seilende hinauf, um durch den Brunnen Draculas
SchloB zu verlassen.

e j ! &

Super Nintend

SUPER VALIS IV

Levelanwahl

Wem das zu schwer geratene Valis IV Kummer bereitet,
der kann sich dieses Tips bedienen. Im Titelbild gebt Ihr |
folgende Tastenkombination ein: OBEN, UNTEN, LINKS, |
RECHTS, OBEN, UNTEN, LINKS, RECHTS, OBEN, UNTEN, |

4 LINKS, RECHTS, SELECT, SELECT, Y, B, START. Hat alles
{ funktioniert, dann erscheint unter dem Logo die Levelan- |
wahl.

Ebenf“alls bis zur Ekstase durchgespielt :
# VO{Ijl Jorg Gronowski. Hier seine Level-
codes: ;

Level 2 CRUEL MAN CRUEL BIRD
| Level3:  CLAW IS MEAN DOCK /
Level 4 BIG WHITE ANGRY FLY =

_ vel 5.

FLY HOME [AZY SWORD (RO
2 s, Super Nintendo

AN STREET COMBAT

Option Mem‘j_

/ Habt Thr auch schon nach dem geheimen OPTION MENU
gesucht? Thr findet es, indem Ihr im Titelbild Euren Qur-
§ Sor auf den 2 PLAYERS Punkt bewegt, L und R gedriickt
haltet und auf START driickt. Jetzt stehen Euch einige der
vermiBten Optionen offen.
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Mega Drive Mega Drive
r Unverwundbarkeit
FOOTBALL '93
Spezialcodes Fir alle, die verzweifelt versucht haben
weiterzukommen, denen kann Frank Die-
Dank dieser genialen Passworter dirft : fey_l;[;hal alésldEugkirchend wei(tjerhle\:llfen. Ih(li‘ L
lhr in Zukunft in jeder beliebigen Wo- miiBt im Bildschirm, in dem der Name und |
che mit einem TeJam Eurer Waglfll spie- das Passwort der Runde angezeigt werden,
len. Dazu setzt Ihr einfach in die erste START ynd A gleichzeitig dr_l'icken. Von die-
Leerstelle das Zeichen fiir Eure Mann- sem Zeitpunkt an kann kein Gegner mehr |
schaft, und in die zweite eines fiir die Ecco etwas antun.
Woche: 4
" _YP_?7’KDJ"
Team
B FALCONS i _ _
C BILLS 2
Super Nintendo
D BEARS
E o s WARPSPEED
H COWBOYS d Passworter
i]( E%?%COS ’ i Unser Redakteur Philipp hat alle Codes
L PACKERS sl 71 Warpspeed fiir Euch erspielt:
M COLTS :
Campaign2:  4N3LJOBDY
o CLIBES Camgaig; 3. 4P78YLVP
: s Campaign 4  4P?8574B?
Q RAIDERS ApALEn = :
R RAMS . W
S DOLPHINS b,  ~_
T VIKINGS S : ‘
v SAINTS uper Nintendo
W PATRIOTS KAB LOO EY
X GIANTS | Passwoérter
Y JETS
é_ Eﬁ?{%ﬁls\l ALS Ar_l_otha Lenchmob hat sich viel
I STEELERS 4 g[”hﬁ gegeben, Kablooey kompletr [J
2: CHARGERS 2 urchzuspielen: i b
3 SEAHAWKS RPSS j
4 49ers !
5 BUCCANEERS * fgg“;{ 1150 511\3/?1;
6 REDSKINS | ff| Level20:  GBTF -
Week A ]I:evel 75; LFBG Mega Drive
o || Level 30: TIMG
D WEEK2 \ s BATMAN
| Level 40. ZINC
G WEEK4 Ml M REVENGE OF
Level 50: WIND =
I WEKG fleas wie i THE JOKER
i e Level 60:  TYRF B | evelanwahl
M WEEK 9 i Level 65 TVNF o
N WEEK 10 £ Leve| 70: LPVG U nun auch bei derm neuesten Bat-
P WEEK 11 Level 75 RPPT man alle Levels anwihlen zu konnen,
Q WEEK 12 evel 80 NelE gebt Thr ganz einfach als Passwort
R WEEK 13 [evELSo e MIND 2,57 ein. Driickt jetzt auf Aund es
3 WEEK 14 revelag. o kNS wrird eine Reihe von Pilzen unter dem
T WEEK I5 Level 95: PBLM eingegebenen Code erscheinen. Be-
v WEEK 16 Levelion,  InF wegt den Cursor nun mit Hilfe Eures
W IST ROUND PLAY-OFFS - Levellos — JjsiG Pads nach links und gebt jetzt einen
X 2ND ROUND PLAY-OFFS e o Code cin. Wolll Ir beispielsweise
- & i ann ist das =
I SUPER BOWL | Level 120 FJVF Bv%r;?gzsoé spielen,
Level 125: MYTH :
level 30:  DFMQ
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Lynx Turbo Duo Super CD-ROM

RAMPAGE ~ |FAUSSETE
Levelanwahl AMO U R

Ebenfalls von Marco Klengel stammt : Levelanwahl
der folgende Tip zu Rampage.

Im Auswahlmenii driickt lhr zweimal
auf PAUSE und wiahlt Euch dann ein
Monster aus. Im Bild mit der Zeitung
konnt Thr mit OPTION | und dem Ta-
stenkreuz die einzelnen Runden an-
wahlen. :

Unser unermiidlicher
und unerschiitterli-
cher Engine-Fan Ste- |
fan weiB sich bei e
Faussete Amour zu =
helfen. Driickt im Ti-
telbild 3x OBEN, 3x
UNTEN, 3x [l und 3x [

: 5 und schon steht Euch
;;eA o das Levelanwahlmenii
sy ' offen.

TOM &JERRY

99 Leben

Super Nintendo

2 B.0.B.

Passworter

Sobald das Titelbild erscheint soltet Ihr
méelichst schnell folgende
Kombination eingeben:

Rechts, Rechts, Hoch, Links, Hoch,
Rechts, Unten, B, A, Select, Start, Start.
99 Leben sollen Euch fiir diese Miihe
belohnen, daB verspricht uns jedenfall g
Tobias Rodermerk aus Mannheim.

B 8| Andy Linnhoff aus Berlin
; i zockte fiir Euch das lustige
| § Action-Spiel B.O.B., hier sein | *

T . | erstes Ergebnis:

7 Level 2 950745

> o3: e 8
P B Leve
Pl Ogepr WINGS § ot o

1 Level 7 265648
Level 8 . 462893
Level 9 583172

. Level 10 743690
3 W levelll 103928
3 Level 12 144895
Level 3 775092
Level 14 481376

Rene Kissien aus Gochl schenkt E 3
alle seine Passworter zur uh I8
Fallschirm-Simulation:

2.Lektion 985206
3.Lektion 39439]
4.lektion . 520771
. Helikopter 108048
S5.Lektion 400718
6.Lektion 773224
7.Lektion 165411

5, 8.Lektion 760357
Z.Helikopter 882943

il Super Nintendo

SUPER
MARIO KART

Tricks

-Sl,.i.per Nintendo

SUPER
GHOULS'N GHOUSTS

H Levelanwahl

Hier noch ein paar Tricks zum Super RennspaB
zusammengestellt von Ciotti Michele aus Wohlen.

Michael Zeier aus Traun sagt Euch, wie Thr jeden Level
direkt anwéhlen koénnt:

Zuerst im Optionsmenii auf EXIT gehen, dann maiBt Thr auf
dem zweiten Controller START + LINKS, sowie auf dem
ersten Controller nur START driicken. Dies alles muB
gleichzeitig geschehen!

l. Griinen Panzer legen  Unten + A
2. Bananen werfen Oben + A
3. Extras stoppen A driicken
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es»‘wrré lt@s As:ﬂ@n
play Qamtpéégg endtigt!

Super Nintendo Game Boy

SUPER DUCK TALES
G H o U LS'N'G H OSTS ----- s Unendlich Energie 08061CCA

Schutz vor gegnenschen Angrlffen 7E044A01

nt ?ﬁgﬁ Em'f dieg@ e -

Super Nintendo

ADVENTURE
ISLAND

B Unendlich Leben 7E005908
! F Unendlich Turbos 7EQCF301
Unendlich Leben 7E030D05 {; Unendlich Power 7E00CAOB
: § | | Immer erster Platz 7E115000
A = d

Mega Drive

THE
FLINTSTONES

Unendlich Leben
Unendlich Energie

_{ Super Nintendo

4 STREET
FIGHTER I1I

Unendlich Energje 7EOC2BBO
| Do elte Ge chwmdlgkelt 7EQC600I

FFO1550002
FFO1570006

Super Nintendo

TERMINATOR |

Unendlich Leben 7E031C05
Unendlich Energie 7EQ31F08
Unendlich Missiles 7E032205

Unendlich Handgranaten

- ———"—

i Super Nintendo

B SUPERWWE |

lich Energie 7EQ06EC30

7E03200A

Game Boy

NEMESIS

Unendlich Leben 01028CO |

Game Boy

DOUBLE DRAGON

Unendlich Leben
Unendlich Energie

FLASHBACK

Unbegrenzt Schild FFD3D70005

020399C4
083898C4
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%Wie gut ist Videospielwissen?

'f So, Du meinst also, Du kennst Dich gut aus in der

: Vldeosplelszene? Dann versuche Dich mal an diesem

i Test, denn der zeigt Dir, ob Dein Wissen auch ber den
i Game Boy hinausgeht.

1 Was ist das besondere an Tails?

a. Er hat blaue statt roter Schuhe
| b. Er hat drei Schwénze

| c. Er hat Himorrhoiden

d. Er kann fliegen

Wie heuBen die Gebriider Bogard aus dem s;nei
'ata ury mit Vornamen?

50 MEGA FUN 7/93

6. Welcher Kampfgefahrte von Starfox verliert
fast nie Energie?

a. Peppi
b. Falco

c. Slippy
d. Sheng Long

7. Wie hieB die Konsole, die ausschlieBlich mit
Vektorgrafiken arbeitete?

a. Mega Machine 2000 (inkl. Deathzapper)
b. Vector 5.0

c. Intellivision

d. Vectrex

8. Wie helB‘t Asc"’s neues Maskottchen?

. Bubsy

b. Arty L:ght]‘oe't
c _F.as’t Eddtg

UBSY, jetzt hitten wir's fast
verraten wo sich die Antworten befinden. Viel SpaB beim
Suchen.
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DEUTSCHEN

AUS

LANDEN...

SUPER NINTENDO

EIN HEIfER HP: VORBESTELLEN SCHAFFT VORSPRUNG! I

GAME BNE

...wir winschen
Spielfreude mit dem deutschen
Angebhot fir Videospiel-Konsolen!

MEGADRIVE

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT

lhnen viel

GERATE/ZUBEHOR

1. sheeffighter 7 dA 1. super mario fond 2 d4 . megaman 3 dA ...... 1. finy toon odvenures d4 99.95 7 SUPER NINTENDO
2. mickey mouse mugm\ u_uesr dV 2. popeye 2 dA .. tiny toon adventures dé . 2, shests of roge 2 dh .. super nies + super morio world dA ... 299.95
3. super morio kart dA 3. lemmings df . femori grond prix chaflenge dd .. 3. feenage mutont hero turtles dA U super mintendo power station d4 ....... 199.95
A, super stor wors df 4. glicksrad dA .. mario & yashi di 4. mickey & donold warld of il df B action replay pro cortrdge dh ......... 129.95
5. tiny toan odventures di ... 5. finy toon dA ... flintstones dA ..... 5. desert shike dA E joypad transparent progr.sv337 di ..... £9.95
6. morio point mit mausg dA . 6. mario & yoshi dA super mario bros 3 di 6. sonic the hedgehog 2 d4 . joypod fransporent sv 334 dA .. 34.95
7. porodivs d& 7. mystic quest v ... L megaman 4 dh .. 7. grond slom fennis . H  jovstick topfighter sv 338 dh ... 149.95
8. legend of zeldo-a Ik o past 0V . 8. kirby's dreamlond di double drogon 38 .. 8. european cub soccer dA .. 6 moduladapter fire 164 dA ..
9. simdrydy ... 9. flintstones oA . -|dvenrme island dmsl 9 sunset riders d .... profi koffer action cose di ...
10, cddoms family 10, probatecior d 10, ecco the dolghin 04 R quickioy proneo 1 progr, sv334 64 ... 59.95
11, desert strike dA . 11. double dragon 1 dA .. 11, donald duck di stereo o/ vkabel & scart odopt dA ;
12. nhipo hockey ‘93 dh 12 robin hood dA ... Simpsons & fﬁanmnn) dA 12. padotor 78 . super nintendo spieleberater dA ......... 24.95
13, drgons oir 0f .. 13.. mickey mouse d4 3. batman retums i 13, universal soldier dd L]
14, spidermon / xme 4. rescue ngorsilh 14, e tourgolf 240
super ghouls'n ghasts . acfion in newe vork di 15, thunderforce 4 dh .
simpsons 3 (krustys fun housa) o, 16. o bodkey 93 04 G
blues brothers 2 . 17. splotterhouse 2 d4 . E
18. rdl fo the rescue d "R
19, megelo manic .. R |
mego man 2 dh.. 20. revnge of shmutn clA = A m?ggyﬁzinheaiz A
NEI.IHEITEN/VOR&N#&UNDIGUNGEN SONDERANGEBOTE T [aanaitia..
SUPER NINTENDO BOY GAME BOY E :egb;m;zr it sv 9004
0593 clon 3 d 12995 = Aashthe A ... 'fu‘; e
0593 faral fury di 0593 boxsle 7t paperboy 1 dA . ; .
0593 it somurg 64 0593 populous e pifghter A .. . *”p?.*‘*‘h'“’ék“fﬁ:’”"m“"d“
0593 ployer monager dA 2? 35 0593 sphtzdh ..., swamp thing di ........ pmlku.ﬁ‘er Bl ;&A‘ e
0593 powermanger dA . 129.95 0593 yoshi's cuokié ™ na N =
0593 shanghai 2 di ... 143.95 cdventiies ool I & ’Je'lll-%e s;f-y? ton{usmb Jdh . 199
0593 spanky’s quest ok 114.95 bt - efum of the joker U cenlrobdeck mit morio bios. |
(593 star fox {fxserie} dV . . 11435 0693 15 strike aagﬁe A by il dA super 3 sef + 5 spiela i ...
0593 terzesotor 2 (udgm. day) dfk 12995 0893 firgfigher oA TR d.h B acien reploy pro<orfridge dA
od dh 119.95 0693 }}mnd prix dA ubble bokble di E Joymod baat mistes sv 33
149.95 0693 joe & mac dA .. faidet o fhe-ciion Joystick nint. megasi v 333
Tom & ferry dA .. i 129.95 0693 nba oll star challenge 2 dA ... quunter 2 44 H L ick nintendo
36. dorivs win di E)bﬁﬁgng suzuk;iw tfi-'\.;j 139.95 0693 riype 2 d& . ook dA n‘ ngs spiedeberoter dV
37. spindizzy dh . 0693 nha alt stor chollenge A . T9.95 0693 radlond dd, .. 3 = el
38. fgm d:_‘ 0693 where inw. s 5. A 139.95 0693 spiderman 3 dA . ;;\?zﬁ;ﬁ?m e e 59'95 . R
39, hunt for red oclober d 0693 wwf super wrestlemonio 2 d4 .. 139.95 0693 trip world d# ... 64.95 e donald land d& oo g :
40, king of monsters dA 0793 amazing tennis dd 139.95 0793 fitus the fox dA ...ovoveeereeeeeens 6495 metal gear dé .. i maguom setdh
A1, [immy conners tennis dh 0793 batman s 68 ... 12295 na = = mission imjmssib\e i ®  tmego dive (ohne spie) dA
42, home olone 244 ... 0799 ol np!:cn it bosebal di....... 139.85 0593 yashi's cookie dA . pinball / clossic serie dA ? action replay pro cortidge dA .......
43, super double drogon dh . 0793 cong's coper dA . 11495 0493 crosh durmes dh puzzik g .... 995 ctrom laufwerk incl. 7 spele &4
44, odventure islond d4 0793 mechwarror d& .., . 149.95 ol gomes & . 4495 G * cemodul US ..
43. ““ﬂ”‘“de' dh snoke's revenge dh . 4495 E iopon adoptor 68 .
46. teminator dﬂ - totally rod dA ... 59.95. R joypad monsparent progr.sv437 df ...
A47. super usfedanio 4 d ufourio di 59.95 o foypod transparent sv 434 dA .
48, push over di A jopstck olien US .....
:3 Em!?sd zdvnnru;e dA T joystick simpsons US
SUPER NINTENDO § E L‘Zﬁ?f'iﬁ%’;mu'!“““ .

129.95

SUPER NINTENDO
129.95
MEGADRIVE
99.95
GAME BOY
64.95
NES
94.95

GAME BOY .
64.95 SUPER NINTENDO

114.95

SUPER NINTENDO
114.95

SUPER NINTENDO |

- s 3 119.95
SUPER NINTENDO
SUPER NINTENDO 34.95  MEGADRIVE MEGIDRWE
94.95 34.95 94.95
ALLE SONDERANGEBOTE NUR | "GEBEN SIE GAS UND SCHICKEN SIE MIR'
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i Vorkasse per Scheck oder Kraditkorte ¢ Kundenmaguzin {kostenlos)

bei Versand per Nachnahme ..........

I Konsolentyp .....
| AUFTRAGGEBER

Als Kunden innarhalb dr FG beliefern wir Sie ind. 15 % MWSE.

Als Kunden oufierholb der EG berechnen wir Ihnen keine MWS:.
Ihre Zollbafirde erhebt donn die jewsils giltige-Einfubr-Umsatzsteuer.
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MEGA DRIVE

1. NHLPA Hockey 93
2. Sonicll

1. Viewpoint
2. Art of Figl




CLASSICS

| 1. Zeldam
2. Super Mario World

ks - e o -'----'----

Meine Adresse: Rubrik fiir Kleinanzeige  Kleinanzeige (Druckbuchstaben)
(bitte ankreuzen). (pro Kleinanzeige 5,- DM in bar)

Mega Drive
Super Nintendo
Turbo Duo

Neo Geo
Master System
Nintendo NES
Lynx

Game Gear
Game Boy

Meine derzeitigen drei Lieblingstitel: :
Verschiedenes

{bitte auch das System angeben)

1 o | o o o

e NC e Redaktion Mega Fun
D ksl G el R P e X Pleicher Schulgasse 2
o~ 8700 Wiirzburg
3. : < ab 1.Juli 97070 Wiirzburg




Probleme aus der

Schweiz
Liebes Mega Fun-Team!
Als ich wie {iblich schwit-
zend und schnaufend
zum Kiosk sprintete, um
mir alle erhaltlichen Vi-
deospielmagazine zu ho-
len, da sah ich sie, die
Mega Fun. Natiirlich kauf-
te ich sie und staunte
nicht schlecht: Deutsch-
lands neues Videospiel-
magazin hat die Feuer- -
taufe bestanden! Aller-
dings hétte ich nun auch
ein paar Fragen:
1. Wie macht man am be-
sten Screenshots von ei-
- nem Spiel? Mir gelingen
die einfach nicht.
2. In der Ausgabe 5/93
schreibt lhr, daB Final
Fight Il erst Ende des Jah-
res erscheinen soll und
spater in der Release
Schedule (was bedeutet
denn das?) heiBt es, Er-
scheinungstermin Japan:
Mai. Was stimmt nun
wirklich? Ich will dieses
Spiel!
3. Wann kommt der Fiinf-
Spieler-Adapter fiir das
Super Nintendo nach
Deutschland?
Daniel Gruber,
Visp(Schweiz)

Erstmal ist es gut zu wis-
sen, daB es atch in der
Schweiz Fans gibt, die un-
ser Heft mGgen. An dieser
Stelle seid Ihr nun alle ge-
griiBt. Nun zu Deinen Fra-
gen:

i. Der ganze Trick beim
Screenshot schieBen be-
steht darin, daB man den
Blitz, trotz des verdunkel-
ten Raums, ausschalten
muB. Des weiteren sollte
man keine Sucherkamera
verwenden, da der Bild-
schirmausschnitt dadurch
schlecht einstellbar ist.

2. Beides stimmt, denn der

erste (sehr grobe) Termin
bezieht sich auf einen
moglichen amerikanischen
Erscheinungstermin, wah-
rend der zweite sich, wie
geschrieben, auf Japan be-
zieht. Es ist durchaus
mdglich, daB das Spiel
"schon” im Spatsom-
mer/Herbst in Deutschland
erscheint, allerdings kann
ich Dir das nicht mit
Bestimmbheit sagen, denn
der erste Teil ist ja auch
nicht in Deutschland
erschienen (vielleicht
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Guten Tach !

sicherlich wundert Ihr Euch, warum das Symbol von
Sandrie auf einmal fehlt? Nun, ihr bleibt leider durch
thr Studium einfach nicht die notige Zeit, um mich hier
weiterhin zu unterstiitzen. Die Gute, sie ist halt ein sehr
strebsames Mddchen (rdusper). Wenn Ihralso
weiterhin Probleme habt, dann miiBt lhr wohl oder iibel

mit mir Vorlieb nehmen.

. Das Anzeigenproblem ist leider immer noch nicht

vollstindig geldst worden; ein paar Schlaumeier haben : t5,scht, doch zu meiner

uns namlich Fiinf Mark-Miinzen geschickt, oder wollten

es zumindest, denn bei vielen fehlte der Heiermann, als

sie hier ankamen. Ergo, Fiinf Mark- SCHEINE sind

erforderlich.

Was gibt es sonst neues von der Brief-Front? Nun, ein
kleiner Trend zeichnet sich ab: Leser greifen Leseran.
Da fliegen teilweise echt die Fetzen. Ich frage mich nur,
ob ich diese Wortgefechte eher fordern oder
unterbinden soll? Komischerweise hat es aber keiner
gewagt, mich anzugreifen. Habt Ihr alle Angst oder
warum? Naja, lhr konnt mir mal mitteilen was thr von
den ganzen fiesen Briefen so haltet.

ich hoffe, daB der Briefstrom auch bei der ndchsten

: Ausgabe nicht abreiBt!

Bis demndchst

Euer Ulf

wegen der Slow Motion-
Probleme?). Release Sche-
dule heiBt iibrigens nichts

anderes als Erscheinungs- *

Tabelle .

3. Hudson wird seinen
Fiinf- Spieler-Adapter
kurz nach der deutschen
Verdffentlichung von Su-
per Bomberman im August
nachschieben, so daB Du
wohl September/Oktober
damit rechnen kannst.’

Polygone
Als ich in Eurer Mega Fun
5/93 den Star Fox-Test
elesen habe, bin ich
uber das Wort Polygon
gestolpert und kann da-
mit absolut nichts anfan-
gen. Weiterhin wiirde ich
gerne wissen, ob ich Euch
auch Komp!ettlasunlgen
und Karten fiir Eure Hel~
pline zuschicken kann?
Peter Miiller,
Friedrichroda

Tja Peter, da sei Dir gerne
weitergeholfen. P‘olyqone
sind ein gregisches Hi
mittel, mit denen man be-
gugm raumliche Korper

reidimensional darstellen

i Moglic
i vergroBerns un

kann. Sie bestehen aus

Veltoren, das sind einga-
che Linien, die man belie-
big verldngern oder kiir-
zen kann. Verbindet man

: beispielsweise drei von Ih-
i nen zu einem Dreieck und
: farbt die entstandene Fla-

che, so entsteht ein ();arbi-
ges Polﬁzlg(_;on. Durch die
eit des
verklei-
nerns kann man zudem
sehr gute Zoomeffekte er-
zeugen. Es gab sogar eine
Konsole, die sich aus-_
schlieBlich diesen Grafikstil

i zunutze machte, das Vec-

trex von MB (flopgte aller-
dings). Das erste bekannte

Spiel, das Vektorgrafiken

verwendete, war ubrigens

i Asteroids von Atari (1979),

allerdings damals nur in

i schwarz/weiB. Was Deine

Komplettlosungen und
Karten betrifft kann ich nur
sagen: Immer nur her da-

‘mit! Jede redaktionelle Un-

terstutzung wird von uns
begriiBt und mit ein
biichen Gliick sogar be-
lohnt (Jahresabol).

Oldie-Ecke

Liebe Mega Fun! Als erstes
méchte ich Euch zu der

: wunderbaren Gestaltung

Eurer Zeitschrift gratulie-
ren, Ich habe schon viele
negative Erfahrungen _
mit anderen Zeitschriften
gemacht, aber lhr seid
endlich mal ein Licht-
blick. Erst war ich zwar

: von den Bildschirmfotos
¢ in der 5/93 ziemlich ent-

Freude habt thr das Pro-
blem jetzt auch iiber-
wunden und die Screens-
hots funkeln mir nur so in
der 6/93 entgegen. Ich
hitte noch eine gute
Idee: Warum richtet lhr
nicht eine Oldie-Ecke ein,
in der lhr vergleicht, wie
spielenswert ein Game
amals im Vergleich zu
heute war? Was halten
die anderen Leser davon?
Thomas Psaras,
Stuttgart

Es freut mich zu horen, daB
Dir aufgefallen ist, daB sich
unsere Screenshots erheb-

lich verbessert haben,

denm nur wenige haben

uns das geschrieben. Die

. Idee mit der Oldie-Ecke ist
i sehr gut und war bei uns
i schon vor ldngerem im

Gesprach. Es ist durchaus
denkbar, daB in Zukunft so
eine Rubrik bei uns zu fin-

i den ist. Interessieren wur-
i de uns nur, ob thr Spiele-
i tests von langst verbliche-
i nen Konsolen haben wollt

(VCS 2600, Colecovisi-
on...) oder lieber Oldie-

lieBenden © 1ests von gangigen Syste-

men? Also schreibt uns,

was |hr davon haltet.

Referenzen

. Hallo Mega Fun-Team Eu-

re Zeitung ist echt super!
Macht weiter so!! Eines
verwundert mich aller-
dings. Warum taucht

: Viewpoint nicht in_Eurer
i Referenzsparte auf? Es

hat doch in Eurer Wer-
tung 2% mehr bekom-
men als Starfox! Da lhr

: Neo Geo und Turbo Duo
: ebenso kritisch testet wie
SNES und MD, haben sie

doch denselben Anspruch
auf einen Referenztitel,
oder wie seht lhr das?
Zum SchluB ein paar Fra-
en:
. Wird es eine Street

Fighter Il CE-Umsetzung
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anfragen

INSELSTRASSE 9 - 55116 MAINZ (ait: 6500} - LADENGESCHAFT: KOTHERHOFSTR. 3
INHABER: CHRISTIAN MANN
Wir sind GroBhandler, verkaufen unsere Spiele aber auch an Endverbraucher, also an Euch.

Endverbraucher (also lhr): 06131/27?7? Handler: 06131/?22?7? Fax: 06131/238062
06131/7?2727 06131/277?
06131/27?72 06131/2727
Telefonnummern werden noch angelegt — Bitte wihlen Sie: 06131/238085
Alien 3 (DV) GameBoy DM 2090 Star Wing (DV) SuperNES DM 99,90
Super Sick Kicks (DV) Neo Geo DM 299,00 Super Turrican (US) SuperNES DM 89,90
Sonic 2 (DV) Mega Drive DM 69,90 Fatal Fury {US) Super NES DM 119,90
Flashback (US) Mega Drive DM 119,90 Bubsy (US) Super NES DM 119,90

Sie erreichen uns wahrend der Woche (auch Sa.) von 10 -22 Uhy, lhr Auitrag wirc noch am seiben Tag bearbeitet. Wir fiihren auch Spiele, die nicht in dieser Liste stehen, far Amiga, PC,
Atari, CD-Rom, C-64, Schneider, Lynx, Game Boy usw. Kostenlos schicken wir lhnen unsere komplette Liste zu {liegt bei jeder Besteltung bei). Ladendfinungszeiten auf Anirage.
Wir nehrmen gerne Vorbestellungen fiir Spiele die es noch nicht gibt entgegen. Lielerung bei Vorkasse: 7,90 DM; bar, EC-Scheck bis 400, - oder V-Scheck: NN + 4,— DM zzgl. NN-Gebiihr,

Eilzusteflung zzgl. 8,50 DM. Es gelten unsere Allgemeinen Geschafisbedingungen. Tippfehler, Irrtimer vorbehatten,
Programm DM Programm DM Programm DM Programm DM
Super NES Pringe of Persia DV 12490 Deset Strike Us aA Toejam & Earl DV 98,95
Konsole mit Spiel 289, — Push Over DV 104,90 Dragon's Fury DV 7995 Tony LaRussa Baseball us aA
Konsole ohne Spiel 179,— Rampart Us 109,90 Ecco the Dolphin DV 9995 Turrican Us 94,90
Action Replay 99, Roat! Runner's F 22 Interceptor DV 5995 Two Crude Dudes DV 8995
Actraiser DV 109,90 Death Valley DV 12990 Fatad Fury bV 10495 Uncharted Walers Us aA
Addarmns Family 2 Us 114,90 Shadow Run Us 119,90 First Samurai Us aA Warsong uUs aA
Alien 3 DV 119,90 Shanghai 2 us 99— Flashback Us 119,90 Wayne's Wortd us aA
Amazing Tennis DV 12420 Sim City DV 89,90 Galahad DV 9995 Where in the Wrid

American Gladiator Us 11430 Soul Blazer US 114,90 Gods uUs 89,90 isCarmen... DV 9995
Another World DV 119,30 Spiderman X-Man us 109,90 Hardball 3 us ah. Wonderboy in Monsterworld DV 124,95
Axelay DV 114,90 Starwing / Starfox Dv 99,95 Hitthe ice us a.A. WWF Wrestlemania - DV 99,95
Baiman Returns DV 119,90 Streetfighter 2 DV 8990 Humans JS 109,90 X-Men Dy 99,95
Battle Toads Us aA Super Adventure lsland DV 119,90 J. Capriali Tennis Us  aA

Best of the Best DV 119,90 - Super Buster Bros US 114,80 James Pond 2 Robocod DV 6995

Blues Brothers UsS 11490 Super Castlevania 4 DV 10990 Joe Montana Football 3 DV 9995 A

B.O.B. DV 104.90 Super Conflict Us 10990 Jungle Strike us  aA Mega Drive CD

Bubsy the Bobeat Us 11990 Super Mario Kart bv 8990 John Madden Feotball '93 DV 7995 Konsole a.A.
Bulls vs Blazers DV 10480 Super Mario World DV 114,80 Kid Chamefecn DV 99,95 Action Replay a.A.
Chuck Rock Us 114,90 Super Probotector DV 109,90 King of the Monsters DV 9995 After Burner 3~ Us 9995
Cool World US 114,90 Super Smash TV US 109,80 Landstaiker Us  aA Batman Returns Us 9995
Cosmo Gang DV 129,90 Super Soccer DV 8990 LHX Attack Chopper DV 7985 Black Hole Assault us 9985
Cyber Spin us aA Super Star Wars DV 119,90 Lernmings DV 7995 C & C Music Factory Us 9995
Cybernator US 109,90 Super Strike Eagle Us 109,50 Lightening Force us ahA Chuck Rock ) UsS 9995
Cybernator DV 11490 Super Swiv DV 13990 Latus Turbo Challenge DV 7995 Cobra Command US 98995
Desert Strike DV 104,90 Super Turrican US 89,90 Mega lo Mania DV 89,95 Criss Grass Us 9995
Dine City DV 109,90 Super Valis 4 us 109,90 Mic & Mac Global Gladiators DV 99,95 Hook uUs 9995
Dragons Lair DV 109,80 Tazmania UsS 114,9¢ Mickey Mouse 1 Castle of lllu. DY 8995 Jaguar XJ 220 us 99,95
Equinox Us 119,90 Tecrno NBA Basketball us 11950 Mickey + Donald World of lllu. DV 89,95 Marki Mark us 9985
F-1 Rot [Exhaust Heat) DV 99,90 Terminalor 2 - MBA Allstar Challenge us ahA Night Trap US 9995
F-Zera Dv 9480 The Arcade Game DV 11980 NHLPA Hockey '93 DV 9985 Price of Persia uUs 99495
Faceball 2000 US 10990 Tiny Toons DV 11490 Olympic Gold DV 7995 Rise of the Dragon Us 9995
Fatal Fury DV 119,90 Toys US 114,90 Out Run 2019 DV 99,95 Road Avenger US 9395
Final Fantasy Quest us aaA Turtles 4 DV 109,90 PGA Tour Goif 2 DV 104,95 Sewer Shark us 9995
Final Fight us a.A. Ultima 6 Us - aaA Phartasy Star 2 v ah “Terminator us 109,90
Final Fight 2 us aA Utopia US 119,90 Phantasy Star 3 DV aA Time Gal Us 9995
Fire Power 2000 Us 109,90 Vegas Stakes us aA Powermonger DV 9995 Willy Beamish us 9995
First Samurai DV 119,90 Wing Commander DV 12990 S DV §9,95 Wolf Child Us 9995
Gods DV 129,80 Wing Comrmander Rastan Saga us aA Wonder Dog US 9995
Harlays Humongous Special Missions DV 12990 Revenge of Shinobi 2 us aA

Adventure DV 109,90 Word Tris Us aa Risky Woods DV 9995

Humans US 108,90 World League Basketball DV 89,90 Road Rash 2 DV 9995

Joe & Mac Caveman Ninja  US 109,90 WWF Roayl Rurmble DV 129,90 Rolo 1o the rescue DV 9995 Neo Geo

Jimmy Connors Tennis DV 109,90 Yoshi's Cookie uUs 12490 Shadow of the Best 2 DV 7985 Konsole 679, —
Johin Madden Footbali ‘93 DV 104,90 Zeldad Dv. 89,90 Shining in the Darkness DV 12495 3 Count Bout DV 369,—
Jungle Strike Us aA Shining Force USs aA. Alpha Mission 2 DV 189,—
Kick Off DV 119,90 a.A. Artof Fighting DV 369,—
King Arthurs World DV 124,30 : Sonic the Hedgehog . DV 8995 Cyber Lip DV 3698,—
Lemmings DV 104,90 Mega Drive " Sonic 2 DV 69,95 Eight Man DV 369,—
Lost Vikings US 109,90 Konsole a.A. Splatterhouse 3 us a.A. Fatal Fury.2 DV 369,— -
Mario Paint DV 89,90 Aerohiz us aaA Spors Talk Baseball Us aa King of Monsters DV 369—
Mario is Missing US 129,80 Alien 3 DV 9995 Starfiight DV 124,85 King of Monster 2 DV 369,—
Mech Warrior us 109,90 Amazing Tennis us 109,30 Steel Talgns us a.A. Mutation Nation DV 369,—
Mickey Mouse Magical Quest DV 109,90 Another World DV 9985 Streetfighter 2 US 139,90 Nam DV 369,—
Mortal Cambat DV aA Aguatic Games DV 9995 Sireets of Rage 2 DV 89,95 Sengoku 2 DV 369,—
MVP Football Us 109,90 Arielle - Die Meerjungfrau DV 8995 Strider 2 DV 9995 Super Sidekicks DV 299, —
NBA All Star Challenge DV 108,80 Batman Returns DV 8995 | SummerChallenge Us 999 Trash Rally DV 369,—
NHLPA Eishockey DV 109,90 Battle Toad Us  aA Tale Spin DV 8995 Wing Combat DV 360,—
Parodius DV 11990 Bubsy us ah. Talmit's Adventure DV 12485 World Heroes 2 DV 379—
Piett le chef DV 129,90 Bulls vs Blazers s a.A. Taz Mania DV 7595

Pilot Wings DV 89,90 Chester Cheetah Us  aA Team UISA Basketbail v 7995

Player Manager - DV 119,80 Chuck Rock DV 6995 Terminator 2 OV 79,95 _

Packy Rocky us aA Conl Spot DV 9995 The Flintstones us aA Magic Game

Populous 2 Us  aA Corporation DV 9995 Thunder Force 4 DV 8990 Hunter (MGH)
Powermonger DV 119,90 Cyborg Justice DV 9995 Tiny Toons Us 9990 Mega Drive + § NES 679,—

Wir kaufen und verkaufen auch gebrauchte Spiele!




fiir das Neo Geo geben?
2. Wann erscheint das
XE~1 SFC Joyboard in
Deutschland?
3. Kann man altere Aus-
gaben Eurer Mega Fun
auch nachbestellen?
~ _"RDOO" (?1)

Da stellst Du eine Frage die
ich schon lange erwartet
habe. Der Grund dafilr,
daB Viewpoint keine Refe-
renz in Sachen Shoot'em
Up ist, liegt ganz einfach
an der Verbreitung. Was
hilft es denn, wenn dieses
Spiel Referenz ist und es
kaum einer kaufen kann.
Du weiBt ja, daB gerade
dieses Spiel nur in limitier-
ter Auflage erschienen ist
(8000 Sttick). Wirsind in
erster Linie ein deutsches
Magazin und daher hat es
wenig Sinn, Spiele mit
dem Referenz-Titel zu be-
gliicken, die kein groBes
Publikum ansprechen.
Aber .im.E:n'deﬁekt zahlt ja
eh nur die Wertung und
die ist mit 91% auch dem-

entsprechend hoch ausge-

fallen. Nun zu Deinen Fra-

gen: :

1. Sicherlich nie. Wozu
auch, denn das Neo Geo
hat doch gute Priigelspiele
zu Hauf (Art oj‘_FiPhting,
Fatal Fury lI, World Heroes
11). AuBerdem kann ich mir

nicht vorstellen, daB Cap-

com die Lizenz an SNK ver-
kaufen wiirde. ’

2. Uber ein offizielles Er-
scheinen dieses Luxus-joy-
sticks ist mir nichts be-
kannt, einige Importhénd-
ler bieten allerdings schon

jetzt eine umgebaute Ver- |

sion flir umgerechnet 200
DMan. :

3. Na klar, wenn Du alte
s/w Hefte bestellen
mbchtest, dann ruf doch
bei uns in der Redaktion
an. Der Preis richtet sich
‘danach, wieviele Hefte Du
insgesamt bestellst.

 Helpline-
Inhaltsverzeichnis
Hallo Mega Fun-Team!
solut beste, aber was hal-
tet Ihr eigentlich von ei-
nem Inhaltsverzeichnis
der Tips und Tricks?

Ralf Hofmann, Berlin

5o ein Kompliment héren
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wir natiirlich gerne, dankel
Was das spezielle Inhalts-

_ verzeichnis betrifft so bist

Du nicht der erste, der da-
nach gefragt hat. Ich per-
stnlich denke zwar, daB

sich ein Inhaltsverzeichnis

fiir gerade mal sechs bis

sieben Seiten nicht lohnt,
doch wenn es wirklich
stark gefordert wird, dann

iiberlegen wir uns das mal

ernsthaft.

Mega Drive-
Probleme

 Hallo Mega-Freaks!

ich habe ein Super NES

und mochte mir bald ein

Mega Drive kaufen. Ich
kenne mich aber nicht
sonderlich gut aus, daher

hier ein paar Fragen:

1. Was bringt es, wenn
man sein Mega Drive auf
60 Hz umbaut (auBer
daB es schneller wird)?
2. MuB man 60 Hz ha-
ben, damit man ein Sega
CD-ROM anschlieBen
kann?

3, Lohnt es sich, auf das
deutsche CD-ROM zu war-
ten? -

apter, um z. B. japanische
oder amerikanische Mo-

Mega Drive abzuspielen?

5. Stimmt es, daB es auch

einen Adapter fiir das CD-
ROM gibt?
Felix Schroder, Dort-
mund

OK, Felix, ich denke, daB
ich Dir bei Deinen vielen
Fragen weiterhelfen kann.

1. Neben der Geschwindig-

keitssteigerung von run
20% hat 60 Hz noch den

_Vorteil, daB der Bildschirm
i im Gegensatz zu 50 Hz vol-

lig ausgefiillt wird.

- 2. Wenn Du kein deutsches

CD-ROM haben willst, auf
alle Félle. Beim japani-

schen CD-ROM muB sogar

der japanische Sprachchip
aktiviert werden, daher ist
es besser, wenn Du bei Be-

i darf Dein Me?a Drive

Eure Z-eitschﬁt,_t ist die ab- : g‘eich auf Mu

ti-Norm um-
auen laBt, denn dann
kannst Du alle CD-ROMs

_anschlieBen, Allerdings

sollte Dir klar sein, daB Du
dann keinen Garantiean-

¢ spruch mehr hast.
i 3. Naklar, denn dann hast

Du ein volles Jahr Garantie
auf das Gerat mit dem
Service von Sega Deutsch-
land, kannst tberall die
Spiele kaufen und féhrst
unter Umstanden noch
preiswerter als wenn Du

Dir ein Importgerdt kaufst.

Das deutsche Sega CD soll,
wenn es denn im Herbst
erscheint, 598 Mark kosten.
4 Es gibt einen Adapter fiir
japanische Module, da
diese eine andere Form
haben. Das Problem ist
nur, daB viele neue Spiele
den Sprachchip im Gerat
abfragen, so daB dieser
Adapter dann auch nicht
mehr hilft. Wenn Du aber
ein Multi-Norm-Gerat be-
sitzt, kann Dir das ja egal
sein, denn dann laufen alle
Module. -
5. An dem Geriicht ist was
dran. Die Firma Dataflash
hat vor kurzem einen sol=
chen Adapter vorgestellt.
Mit ihm kannst Du danm
auch japanische CDs auf

i einem amerikanischen CD-

ROM abspielen und umge-
kehrt. Ob das Ding auch

erfahrst Du in einer der

nachsten Ausgaben, wenn :

: wir das Teil ausfiihrlich te-

dule auf einem deutschen : .o

Rollenspiele
Hi Mega Fanatiker!
Ich lese sehr viele ver-
schiedene Videospielzeit-
schriften. In einer ameri-
kanischen habe ich z. B.

sehr viel iiber Rollenspiele

gelesen und gesehen. Ich
wiirde gerne wissen, ob
lhr iiberhaupt folgende
Titel kennt: Dragon’s
Quest, Final Fantasy 5,
Actraiser 2. Wenn |hr
diese Spiele kennt, war-
um druckt Ihr sie denn
nicht ab? _
sebastian Hoogenberk,
Basel

So dumm sind wir nicht,
daB wir diese Spiele nicht
kennen. Wir lesen schlieB-
lich auch amerikanische
Magazine. Der Grund
daf?'u', daB wir wenig ja-
panische Rollenspiele vor-
stellen, liegt einfach dar-
an, daB sie japanische
Bildschirmtexte haben und
somit relativ unspielbar

¢ sind. Anders ist es z. B.
i beim Action-Adventure

Breath Of Fire, denn solche
Spiele kann man auch
schon in japanisch spie-
len. Als deutsches Magazin
hat es doch wenig Sinn

i Spiele vorzustellen, mit
i denen eh keiner etwas an-

fangen kann. Du kannst

: aber sicher sein, daB wir

auich weiterhin amerikani-
sche Roilenspiele vorstel-
len und ausfuhrlich testen
werden. Dafiir sorgt schon
der harte Kern der Rollen-
spiel-Freaks in unserer Re-

daktion.

Mortal Kombat
Hallo Mega Fun! Wir sind
die INCREDIBLE COUSINS

und bitten Euch, endlich
‘mit diesem Magazin

aufzuhéren! Nicht gleich

‘erschrecken, war doch

nur ein Scherz! thr seid

: echt super und hyperin-

formativ. Auch die Idee
mit dem Poster finden wir
gut, hoffentlich kommen

: auch mal Fatal Fury und
L : : Mortal Kombat dran. Da
{ mit allen Spielen und allen :

. ! CD-ROM-Versi lauft,
4. Braucht man einen Ad- : CD-ROM-Versionen lauft

wir gerade von Mortal
Kombat sprechen: Wird
dieses Spiel iiberhaupt in

: Deutschland erscheinen?
: Das war’s. Tschug! '

Udo £ Stefan Schein-
graber, Deggendorf

Was das Spie.l Mortal Kom-

i bat angeht, kann ich Euch
: beide beruhigen, denn :

Acclaim rithrt schon jetzt
fleiBig die Werbetrommel
und kiindigt dieses 16

i MBit-Monster weltweit fiir
i den 13.September an.
Mehr iiber dieses Game
kann ich Euch sicher nach
der CES sagen.




Nintendo Pro?!

Hallo Ihr zusammen! Zu-
erst ein biBchen Spei-
chelleckerei: Ich hatte
schon und bis jetzt als
einziger die erste Ausga-

be der Mega Fun gesehen, :

die ich trotz des
Schwarz/WeiBdrucks voll
gut fand. Die "geile Sau”
auf dem Cover war es,
die mich aufmerksam
machte. Jetzt habt thr
zwar keine "geile Sau”
mehr vorne drauf, dafiir
aber ein fast unschlag-
bares Magazin, aber:
Warum zieht Ihr alle Nin-
tendo-Artikel_den Sega-
Beitrdgen vor? Die Zei-
tungen bzw. die Magazi-
ne werden ja von ir-
gendjemanden gespon-
sert und ich hof? , daB es
bei Euch Nintendo nicht
zu viel tut. Warum haben
zudem eigentlich die Se-
ga-Spiele PGA Tour Golf
Il, Rolo To The Rescue und
Mickey Il keine Medaille
bekommen? Druckfehler
oder aus Trotz? Thema-
wechsel. Die kleinen Bil-
derchen neben den Pho-
tos, zeigen a) Eure ge-
heimsten Identititstrau-
me, oder b) findet Ihr
Euch dann einfach nur
cool? Bei Markus denke
ich, daB er es eher cool
findet, denn er machte
Ja bestimmt kein Hosen-
scheiBer sein.
. Rene Gellert,
Hoyeswerda

Zunichst einmal vielen

Dank fiir Deine schleimige
Speichelleckerei, nur finde

ich, daB die Frau, die Du
als "geile Sau” bezeichnet
hast, eher den Charme von
Schneewittchen hat. Viel-
leicht bist Du ja nur ein
biBchen pervers (Gebriider

Grimm-Fetischist) und Dei- : ,
: auch gleich dazu gepackt;
i es heiBt: Barbie und Ken im

ne Freundin muB abends
immer im Rotkdppchen-
Look antreten (wer ist
wohl der bose Wolf?). zu

Deiner Anschuldigung, wir : Sl ;
' i Womdaglich von einem Ga-

¢ me Boy, der wahrend des

: Spielens schmutzige Witze

: erzahlt.

i Zur Frage 3: Du Ferkell!!

seien Nintendo Pro, darfst
Du nicht so eine Thermik
machen, denn das ist ab-
soluter Nonsense. Uns ist
es vollig wurscht, ob ein
Spiel von der Firma A oder

B ist, Hauptsache es macht
SpaB; und gesponsert wer- |

den wir schon gar nicht,

i esseidenn, Du zahlst An-
: zeigen dazu, doch da warb
i nur Sega in der Erstausga-

be. Rene, sag mal, hast Du

i jemals einen Blick in die
i START-Seite geworfen?

Dort wird ndmlich ganz
breit erklart, warum Deine
aufgelisteten Spiele keine
Goldmedaille bekommen
haben; fiir Dich aber noch-

i mal eine kleine Erkldrung
i zum Sﬁigl Mickey 11: 84% ¢
e

85% = keine Goldmedaille.
Alles klar?! Die kleinen
schnuckeligen Bilder sollen
ei%entlich nur dem Leser
helfen, sofort die Meinung
des jeweiligen Redakteurs
zu finden, denn keiner
von uns leidet unter einer
Identitatskrise und wir

¢ finden uns auch nicht cool,
i nein, wir sind es! '

Game Girl
Hi Mega Funer! ich habe

: einige Fragen an Euch:

1.Gibt es eigentlich einen
Game Girl? Ein Freund
von mir (Sascha) sagte,
er habe so etwas fiir 225

: DM gesehen. ;
¢ 2.Er meinte auch, er habe
: einen Game Boy gesehen,

auf dem drei Leute
gleichzeitig spielen kén-

: nen (25cm * 20 cm groB).
. 3. Gibt es Spiele, au?

denen thr rumstochert
und nicht vorwarts-
kommit?
Dejan Turkelj,
Schwarzenbeck

Auch zu diesen Fragen hat
Onkel Ulf Antworten parat;
zundchst zu den ersten
beiden: Klar gibt es einen
Game Girl, er’ist ganz in
rosa gehalten und auf der
Riickseite ist ein Fach, wo
man bequem einen Lip-
penstift oder Dr. Sommers
Aukldrungsseiten verstau-
en kann. Ein Spiel wurde

Wattebduschchenland.

Mal ehrlich, wovon traumt

denn Sascha tagsiiber?

Fun Fight-Ecke
Hallo Mega Fun-Team Ich

habe einen Tip fiir Euch:

i dem sich die Konso

Richtet doch die FUN

FIGHT-ECKE ein, in der

sich Konsolenbesitzer

iiber ihre Gerdte streiten

konnen! Wire echt ober-

: mantageil! Nun zu den

i Schwachmatikern aus

i Ausgabe 6/93,

1. Tag der Abrechnung

Von wegen F-Zero ge-

schidigt, der einzige, der

: geschadigt ist, bist Du

: mit Deinem schmierigen

i Mega Drive. Ach ja, und

laB unseren Kleinen in

Ruhe (Game Boy)!

2. Schadenfreude

Es kann ja nicht jeder so

ein schlaues Képfchen

sein wie Du, oder??? Du

alter Affe weiBt bestimmt

nur, wie man ein Joypad

i in der Hand hilt.

’ Hans-Jiirgen Mehl,
Dortmund

i Gong! Es scheint, als hit-

¢ test Du gleich die erste

i Runde eingelautet. Du bist

i wohl so eine Art "Ninten-

: do-Rache-Engel”, und ein

i Kdmpfer fiir naive Video-

: spieler. Hast Du vielleicht

auch einen Spitznamen?

i Wie wdre es mit "Ekelbat-

zen"? Deine Idee mit der

Fun Fight-Ecke ist viel zu

harmlos; ich denke da eher

an einen "Sega vs. Ninten-

do Summer C allen‘ge", bei
enfa-

. natiker ordentlich kérper-

i lich bekria;?en kénnen, Ich

stelle mir das richtig cool

: vor: Der Sega-Fan strangu-
! liert den Nintendo-Knaben
i mitdem Joypadkabel,

wéhrend dieser versucht
ihm geniiBlich ein Modul
in den Allerwertesten zu
schieben, that's it!!! Du

i Kampf bestreiten, ich habe
: da einen Sega-Besitzer, der
kann die Banane quer es-

sen und muB sich seine
Hosen immer in der Zelt-
abteilung kaufen. Nach
DEM Fight hast Du arge
Probleme mit der Kopf-
form. Mal ehrlich, liebe Le-
ser, wollt Ihr wirklich die-
sen bléden Kampf der
Konsolen?

Witzbold

: Hallo Mager Funer! Ich le-

se Euer Magazin schon
seit sieben Jahren. Das

: Poster mit Donald Duck

in Ausgabe 6/93 hat mir
gut gefallen. Auch Tom
und Jerry waren erstklas-
sig. Dennoch mus ich an
Eurer Zeitschrift etwas
beméngefn: Kénntet lhr

i nicht diese dimlichen Po-

ster aus Eurem Magazin
nehmen?! Stattdessen
konntet Ihr ja Fotos von

: Euch mit einbringen. Ich
: méchte gerne mal wissen,
: wie die Horzu-Redaktion
: aussieht. Ich habe noch

einige Fragen:

i 1. Wann kommt die deut-
i sche Version von Super

Mario Bros. 1 auf den
Markt?

2. Ich habe gehért, daB
ich mit einem speziellen
Adapter mit meinem Su-
per Nintendo Kakao ma-
chen kann, stimmt das?
Wenn ja, brauche ich
dafiir Kakao?

3. Warum wird Mario von

: einem Pilz groB?

Stefan Margenfeld,
Levekusen

Liebe Leser, ich habe die-

; i sen Brief bewuBt nicht ge-
kannst ja geme den ersten : Fop J

kirzt, um Euch zu zeigen,

- 1 | Star Fox/Star Wing

Cybernaror
Barman Returns - 119,-
First SamMurai 119,-
Harley's Advenrure 103,-
James Bond Jr. . 107, -
i | King ArThur’s Wonrld 122,.
Rmdl:zupmm }%g
! ANKEY S UEST 3
e 109/

i Super STAR Wans 121
i | Super Swiv 129
i | Tom & Jerry 115,
i | Test Drive 2 123,

Spiele-Versand Nur deutsche
‘ grachfendar‘f Originalspigie!

i| Postfach 1107 Preisliste 4
5444 Polch anfordern: © &'

SUPERNINTENDL.

E BOY,

Adventure Island 11 61,

Alien 3 62,.

Baby T-Rex 24, |
Flintstones 69, |
Kid Dracula 62,
Killer Tomaroes 61,-

Looney Tunes 6%,

Splirz

02654-2694

9.00 bis 18.00 Uhr
Montag bis Freitag
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was manche fir einen
Schwachsinn schreiben,
nur um sich offentlich zu
blamieren. Nun gut, Herr
Margerfeld, Du hast es
nicht anders gewollt! Als
erstes mochte ich Dir bei
Deinem Poster-Problem

helfen; es ist zwar sehr nett :

von Dir, daB Du an unse-
ren Personen so interessiert
bist daB Du gleich nach ei-
nem Poster schreist, doch
hatte ich da eine bessere
Idee: Wie ware es mit ei-
nem Star-Schnitt von Dir?
In jeder Ausgabe drucken

wir ein weiteres Stiick Dei-

nes Alabaster-Korpers ab,
bis Du Dich uns nach circa
14 Ausgaben, mit einem
Tanga bekleidet, in voller
Schonheit prasentierst. Mit
diesem Bild kannst Du Dich
dann bundesweit als "Mr.
Sahnearsch '93" bewerben.
Dann habe ich noch zwei

Antworten flir Deine Fragen :

parat:
Zu 1: Wau, war der lustig!
Ein wahrer Schenkelklop-

fer.

ZuU 2: Tut mir leid, ich weiB
noch nicht einmal, wie
man mit einem Super Nin-
tendo Karaoke macht, und
dafiir brauchtest Du auch
nicht Kakao, sondern ein
Gehirn sowie eine gewisse
Feinmotorik.

Zu 3: Du wirst es nicht

glauben, aber ich kann Dir o

tatsachlich eine ernste

Antwort darauf geben (das

hattest Du jetzt nicht ge-
dacht, wa?). Vielleicht
kennst Du ja das riihrende
Marchen von Alice im
Wunderland? Nun jeden-
falls spielt da der Pilz auch
eine wichtige Rolle bzgl.
der Verwandlung von der
guten Alice. Ich schatze,
Nintendo hat sich davon
inspirieren lassen. So, das
war's Steffi, ich hoffe, daB

Du bis zur ndchsten Ausga-

be wenigstens gelernt
hast, au?rech‘c zu gehen.

Maloche statt
spielen

Hallo Jungs!
Gerade bin ich nach
drauBen gegangen um
Tabak fiir meinen Vater
zuholen und dann wollte
ich natiirlich die neue
Mega Fun nicht verpas-
sen. Jetzt zu mir: ich bin
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i ein Computerfreak und
: habe heute mit dem al-
! ten Lynx gespielt, unge-
. fahr acht Stunden, und

danach vier Stunden Su-

per Nintendo und dann
noch drei Stunden Com-
puter. Ich habe einen

. mer ein Super Nintendo
haben, doch mein Vater
sagt "Nein, Du bist 17 un
muBt bald arbeiten ge-

. hen". Ich spiele immer

6Ler, doch ich wollte im-

i Kontakt mit uns au

i bei einer Familie Super

: Nintendo, die heiBen Is-
! sel, doch schnell habe ich :
: die Schnauze voll gehabt
: und holte mir ein eigenes
: Super Nintendo. Danke,

¢ lhr seid einfach super!
 Patrick Pex, Liidenscheidt

Es fasziniert mich immer
. wieder, welchen Einblick

die Leser mir in ihr Privat-

: leben gewahren, auch
{ wenn ich diesmal Patricks
i Gedankengangen nicht so

ganz folgen kann. Patrick,
ast DU jetzt ein Super
Nintendo, oder muk ich
noch ein ernsthaftes Wort
mit Deinem Vater reden?

lustiger als diese bloden
Adapter-Gags (gibt es ei-
nen Neo Geo-Adapter flir

i meinen Game Boy?!). Hey
! Leute, dieser Witz ist so

i ausgelutscht wie die Man-
: tafahrer-Kalauer. Ach ja,

Patrick, kauf Deinem Vater
doch keinen Tabak mehr!
Vielleicht kannst Du ja et-

! was erreichen, wenn er auf

Entzug ist. OK, OK, war ein
Scherz, ich muB ja aufpas-
sen, sonst heiBt es noch,

© daB ich einen schlechten
. EinfluB auf Euch habe.

Formlich
sehr geehrte Damen und

* i Herren! Ich habe die
i zwolf Passworter flir Cast-

levania IV auf der Super
NES-Konsole der Firma
Nintendo erspielt. Wenn
Sie an derselben interes-
siert sein sollten, erbitte

! ich freundlicherweise

Riickantwort. Vielen
Dank. Mit freundlichen
GriiBen Monika Fincke,
Bad Lauterberg

! Sehr geehrte Frau Fincke,

zunachst einmal vielen
Dank, daB sie schri{tiichen
e-
nommen haben; leider
miissen wir lhnen mittei-
len, daB Ihre Passwarter
nicht unseren aktuellen ,
MaBstiben entsprechen, so
daB wir fir dieselben kei-
nerlei Verwendung haben.
Mit hochachtungsvollem
GruB Ulf Schneider
P.S. Sag mal Monika, bist

te, Du kannst nachts Deine
Rocke in die Ecke stellen.

: P.S.S. Wo kdmen wir denn
i hin, wenn wir jeden Trick

fiir die Helpline erst noch-

. mal schri]‘ﬂich anfordern
| miBten?!

. Falsch verbunden

Bitte schicken Sie mir ei-

. nen Prospekt fiir die
| neuesten Videokasetten
: fir mein Suﬁer Nintendo

zu. Wenn ich bei Ihnen ei-

- ne Kassette kaufe, kann

ich sie in vier Wochgn
umtauschen? Kann ich

sie einmal umtauschen

oder 6fters? Gibt es ei-
gentlich Another World

i mit deutschen Bild-
£ ; i schirmtexten oder nur
Egal, jedenfalls ist so etwas : mit englischen? Vielen

Dank.

Werner M., Dingolfing

| Mensch Werner, wiitet ge-

rade eine Seuche in Deinem
Gehirn, oder warum
kommst Du auf so einen

. Humbug, daB wir ein Vi-
. deospielversand seien? -
. Flir Dich speziell aber noch

einmal schwarz auf weiB:
die Mega Fun ist eine

i unabhangige, aktuelle,

unterhaltsame
Freizeitlektiire flr den
modernen Zeitgenossen .
Lies Dir doch einmal ganz
in Ruhe das Inserentenver-

: zeichnis durch, dort findest
i Du ganz viele Handler, die

Dir sicherlich bereitwillig
einen feinen Prospekt zu-
schicken kénnen. OK Wer-
ner, damit Du nicht an-
fangst zu flennen, beant-
worte ich Dir die letzte Fra-
ge wenigstens ernsthaft:
Dein geliebtes Another
World gibt es nur mit eng-
lischen Texten, also ist

i Englisch pauken angesagt!

Wenn lhr auch weiterhin
Fragen habt oder mit
allerlei schwachsinnigen
Antworten eingedeckt
werden wollt, dann

: schreibt mir unter
. folgender Addresse:

. Redaktion Mega

Fun
Stichwort: Mega
Mail/Fun Mail

| Du immer so steif? Ich wet- | Pleicher

Schulgasse 2

: 8700 Wiirzburg
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nstellen
und auf die Scheibe

ller

Der erste Teil scheint ja ganz gut bei Euch angekommen zu
sein, Jedenfalls gliihten bei uns samstags die Telefone und
unser Redakteur Gerd Sebdk latschte nur noch mit
hocherhobenem Kopf durch unsere Biiroriume, da er jedem
von Euch die entscheidenden Tips zum Weiterspielen geben
konnte. So soll es auch sein. Logisch, daB Ihr auch weiterhin
samstags zwischen 16 und 18 Uhr anrufen konnt. Jetzt
hoffen wir nur noch, dag Ihr die SchluBbilder zu sehen
bekommt. Also, viel SpaB beim Durchspielen,

w
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schieBen

Save

Aus Platzgriinden muBten wir
plazieren. Geht nicht anders,

B

Switch Gffnet Mauer
E—
HEY

- S

denn Ihr sollt noch etwas erkennen kénnen.

l
s

Switch I6scht Feuer ;

den hier anschlieBenden Teil auf die nichste Seite

Save
]

ID-Card abgeben




Ab hier schnell laufen

switch |&scht Feuer

Switch dffnet Tiir

Tele Controler

Tele Receiver

Sswitch offnet Tiir
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*7K fiir Handler Exportpreise * %%
Schoolbag/Buckpack, T4 -
24,90 DM

(D-Tasche, T-2
24,90 DM

Super Nes Tasche

42,00 DM

6B Valise
24,00 DM
Software-Neuheiten auf Anfrage
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OK, es ist vollbracht! Trotzdem steht
Euch unser Redakteur Gerd Sebsk
samstags von

~ ] 16 = 18 Uhr bis zum 3. Juli zur
ke o Sweed Verfiigung, um Euch den méglichen

: Exploding Mouse 2 mal
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8 P enst e, }' Gl ] Frust zu nehmen, Also nutzt unseren
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SUPER NINTENDO

CYBERNATIOR:

Konami hat gut daran getan, einige NCS-Ti-
tel unter jhrem Namen zu vertreiben, denn
mit Cybernator beweiBt NCS, daB sie zu den

Besten gehdren

2 = 15 ; 2
7 - =
x% TEr

Grafisch gesehen zieht sich Cybernator gut aus der Affdre

Wie iiblich wird bei Cyber-
nator die Erde mal wieder
von AuBerirdischen be-
droht, und so zieht ein irdi-
scher Kampfverband aus,
um dem unbekannten Geg-
ner das Fiirchten beizubrin-
gen. Ihr
Steuerung eines gepanzerte
Soldners, der mit

denen Waffen

ist. Dies tut Ihr @

seid, nein,
Euch als

scrollende ¢

Is, die eine
gewisse A '

ichkeit mit

tibernehmt die

die Ihr auch aufriisten ko
Weiterhin konnt Thr mittel
Schutzschild gegnerisc
Schiisse abwehren und
der hlanken Stahlfau
schlagen (fetzt st

Habt Thr die Energie eure:
Kampfanzugs  verbrat
verliert Ihr Euer einziges

ben und muBt auf eines der
drei Continues zufiickgrei-
fen.

Die Mega Fun ist iiberall mit im Spiel!

sei vor dem recht hoch an-
chwierigkeits-

bernator iSt Tt

von Konami, son
dern wird
von den [ungs

Actioneintopf NCS, die mit
Actiontiteln bereits auf dem
Mega Drive und der Turbo
Duo ausreichend Erfahrung
gesammelt haben. Das merkt
man dem Modul auch an,
denn das gesamte Spiel ist
sorgfaltic und mit viel Liebe
zum Detail designed. Des
weiteren sind unfaire Stellen

o gut wie nicht vorhanden,

uch wenn. der gesamte
 Schwierigkeitsgrad eher fir
Profis ausgelegt wurde. Der

“nichts anhaben, denn die
wird schon allein von der fa-
mosen Atmosphéare gewéhr-
leistet. Also Leute, wenn lhr
schon immer mal als riesiger
Cyborg durch eine futuristi-
sche Umgebung ballern woll-

_tet, dann ist Cybernator die

' richtige Wahl.

nur

| systEm: SUPER NINTENDO

| HERSTELLER: KONAMI/NCS

| DATENTRAGER: BMBIT MODUL DEUTSCH
GEPLANT DEUTSCHLAND: ERHALTLICH
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER

| CA. PREIS: 139,- DM
MUSTER VON: KONAMI

Grafik  Sound/FX SpielspaB

75 % 79 % 80 %




Acclaims beriihmtes Wrestling auf dem
Super Nintendo geht in die zweite Runde,
unterstiitzt von 16 MBit

D iesmal stehen Euch so-
gar 12 Wrestler zur Auswabhl,
die 16 MBit machen’'s mog-
lich. Wie schon im ersten Teil
konnt Ihr ein ONE-ON-ONE
Match bestreiten, in dem lhr
Euren Gegner drei Sekunden
lang am Boden pinnen miiBt.
Im TAG TEAM habt Ihr dann
schon his zu drei Stars zur
Verfiigung und kénnt auch
abklatschen, wenn [hr kurz
vorm verlieren seid. Des
weiteren gibt es noch den
TOURNAMENT-Modus gegen
alle Computergegner. Neu ist
ROYAL RUMBLE. Hier fangt
Ihr mit zwei Wrestlern im
Ring an. Der Computer
schickt Euch laufend neue
Gegner, bis sechs Leute im
Ring fighten. Wenn ein
Wrestler ausscheidet, riickt
sofort ein neuer nach, bis
der zwolfte kommt. Dann
beginnt der Kampf um den
Titel. Natirlich konnt Thr
auch zu zweit loslegen, ob
miteinem oder mit his zu
drei Wrestlern. Jeder Wrest-
ler verfligt tibrigens noch
iiber einen  charakteristi-
schen Special Move, der so
richtig reinfetzt.

liebe esl Royal
Rumble hat so-
garmich  alten

Wrestling-Skeptiker bekehrt.
Selten zuvor habe ich Ste-
phan so abgezockt wie bei
diesem Spiel. Fliiche und wii-
ste Beschimpfungen sind
seitdem bei uns an der Ta-
gesordnung, denn dieses
Spiel macht einfach nur
noch SpaB. Die sehr gut ani-
mierte Grafik, die fiir ein
Sportspiel  hervorragende
Soundkulisse und das ex-
zellente Drumherum tun ihr
tibriges, um den SpielspaB
noch weiter in die Héhe zu
treiben. Kein Wunder ei-
gentlich, es ist ja auch Ac-
claims erstes 16 MBit-Modul.
Im Rumble-Modus egeht's
dann erst so richtig zur Sa-
che. Chaos im Ring ist gera-
dezu vorprogrammiert,
wenn nach und nach alle
Wrestler einsteigen. Royal
Rumble lohnt sich selbst
noch fiir Besitzer von Super
WWF Wrestlemania, denn
der Spielwitz  wurde hier
nochmal gehérig aufgebohrt.
Sportspiel-Freaks im allge-
meinen sollten auch unbe-
dingt mal reinschauen.
Wenn Acclaim so weiter-
macht, darf man auf Mortal
Kombat nur gespannt sein.

Stephan: |a, ja,
so schnell muB
man seine Mei-

Beim Royal Rumble kniippeln sich

zu sechs Wrestler gleichzeitig

Gute Animation und
Donnersound lassen
die richtige
Atmosphare
aufkommen

nung andern. Habe ich die
Kickbox-Simulation Best Of
The Best in dieser Ausgabe
noch als meine personliche
Referenz in Sachen
Ringsport gelobt, schmeiBt
das kurz vor Redaktions-
schluf eingetroffene Royal
Rumble diese Aussage gleich
wieder (ibern Haufen. Bevor
Martin und ich die ersten
Kéampfe starteten, haben wir
erst mal eine halbe Stunde
lang die Wande wackeln las-
sen, denn die Original Musik-
sticke der insgesamt 12 Cat-
cher kommen absolut heavy
riiber. Das groBe Plus des
Moduls ist aber ganz einfach
der extrem hohe Fun-Faktor.
Wenn man seinem Kontra-
henten mal locker auBerhalb
des Rings einen Klappstuhl
iiber die Riibe zieht oder ihn
mit Schmackes an den Ring-
pfosten knallt, da merkt man
halt, daB in jedem von uns
ein kleiner Sadist steckt.
Weiterhin zu loben ist auch
der zehnfach (1) abgestufte
Schwierigkeitsgrad, so daB
Langzeitmotivation gewdhr-
leistet ist. Also, Thr Jungs von
Acclaim, mit Alien 3 und

TEST

SUPER NINTENDO

Royal Rumble zwei Hammer-
spiele, lhr seid bei mir auf
dem Weg nach ganz oben.

1-2 || @

SYSTEM: SUPER NINTENDO
HERSTELLER: ACCLAIM
DATENTRAGER: 16MBIT-MODUL DEUTSCH
GEPLANT DEUTSCHLAND: ERHALTLICH
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR

CA. PREIS: 149,- DM

MUSTER VON: ACCLAIM

Grafik  Sound/FX SpielspaB

% 82% 9%
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bigenat
inc. Schaller SQV60Hz
Gold Set

TLPEPVES

SNES Kombigent us: 20% schneller als
dt. Gerale, kaufiahig mit allen Spieten
und Street Fighter 2 fir nur
RGH Kabel di+ HifianschiuB
RGH Kabel us. gebooslet&Hifi.
Alien 3

Hariey's Homogus Adveniure
Skar Wing ( Skar Fox ) di. _
Super Tumoan

WWF 2 Royal Rumble

MO i
Umbam

7899 DM

(GrundgeratSpiel & 25fick)  K099.99 DM
Neo Geo RGB Kabel a. S5cart 39.99 DM

World Heros 2 3999 DM
Sengoku 2 3999 DM
Thiee Count Boul (Wrestling)  399.99 DM
View Point 49999DM
Samurai Schowdown aA.

399.99 DM
79.99 DM

mit HifianschiuB for nur 999.99 DM
Japan Umbav firvs Gerale  99.99 DM
Joy Pad Veriangerung 2m 29.99 DM
Street Fighter 2 a.A.
Japan Cards fir 2999 DM
z.B.:Dragon Spirit, Final Soldier.

Gomola Speed, Space Hamier,

Tiger Heli, Vigilanie usw...

Ax- wud Vorkauf vem Gobrauchiwaren
Druckfehler und Prelsanderung vorbehalien

WOLEF SOFT

HTC

MAK die Auloralenkonsole 549,99 DM
Spar Set (+ Stick & Spiel) 799.99 DM

Top G'gmes Lieferbar wie zB..

Aem hier. Bells & Whisties, Dragon
h Knights of the Round,

legeml of Hero Tomna, Mysfic Riders,

Street Fighier 2, Truxion L Twin Cobra,

Vulcan Venture, Wrestte Fest, usw._

ScantAUmschalfers

Seid Ihr das lastige umsiopseln satt 7?7
Dann haben wir die Losung for Euch I
Der RGB Umschaller fir Videospiele mit
AnschiuB fir die Sterecaniage.

3-fach Umschaller
4-fach Umschaliler
7-fach Umschalier

Mega Drive Umban
50<->00Hz nud jp<—>us 55,55 DM

CD Rom vs. inc. 6 Spiele 719999 DM
CD Spicie aA
Jungle Sirike (Desert Shiike 2)  119.99 DM
Shining Force aA
Super Turrican aA.
Mege Drive 3er Set 99.99 DM

Wolf Sofl, Hard & Software Versand, SchulstraBe 3,
5450 Neuwied 22, Fax. O 2622/ 8 35 83
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SUPER NINTENDO

EINAL,

F*ILG T __J

Der zweite Teil dieses Priigelklassikers ist
nun exklusiv fiirs Super Nlntendo ersch:e-

nen

N achdem Cody, Guy
* und Haggar im ersten
Teil in ihrer Stadt fiir
Ordnung gesoret
hatten, dauerte es
nicht lange bis eine
erneute  Welle des
Verbrechens ins

Rollen kam, diesmal jedoch
iiber den gesamten Erdball
verteilt. Wieder ist es Haggar,
der sich zur Bekampfung des
Verbrechens bereiterklart,
unterstiitzt von Carlos, ei-
nem schwertschwingenden
Tausendsassa, und Maki, ei-
ner blonden Amazone. Ge-
priigelt wird durch sechs lan-
ge Levels, die Euch von Hong-
kong bis Paris und zuriick
fithren. Die Steuerung ist
identisch mit der des ersten
Teils, ein Knopf zum Schla-
gen, einer zum Springen und
beide zusammen zum Special
Move. Unterwgs findet man
in allen méglichen Kisten und
Tonnen niitzliche Dinge, wie
Messer und Gummikniippel,
aber auch Brot, Pizzas oder

ahnliches, um die Energielei-

ste wieder auf Vordermann
zubringen. Wie gewohnt

wartet auch bei Final Fight 2

am Ende jedes Levels ein be-
sonders schwerer Brockern,
auch Obermotz genannt.

Philipp: Endlich
mal wieder ein

72 MEGA FUN 7/93

: von
Capcom, und ein Prii-
gelspiel noch dazu! Die Mei-
ster zeigen mal wieder wie es
gemacht wird: GroBe, gut ani-

mierte Sprites, schone und

abwechslungsreiche Hinter-

grundgrafiken, ein motivie-

render Soundtrack und mtei—
L

Spiel

s

 Hier gibt Carlos einem dieser Halunken was auf die Glocke

ligente Gegner, was will man
mehr? Einen 2-Spieler-Mo-
dus? OK, auch kein Problem,
denn damit kann Final Fight 2
ebenfalls aufwarten! Einziges
Mankoist die Tatsache, daB
sich die Gegner standig wie-
derholen und damit bei der

Am Ende jeder Runde wartet ein besonders fetter Brocken auf Euch

Abwechslung Abstriche ge-
macht werden miissen. Das
war jedoch bestimmt keine
strafliche Unterlassung von
Capcoms Seite, sondern wohl
eher ein Speicherproblem,
denn mehr Gegner bedeuten




sind. Fir Beat'em Up-Freaks
und Capcom-Fans trotzdem
ein MuB, gerade wegen des
vorbildlichen Zwei-Spieler-
Modus. .

Stefan: Jubell
Endlich ein
neues Spiel

von Capcom.
MitFinal Fight
2 setzt Capcom
seine hervorra-
gende Spielereithe auf dem
Super NES fort. Bunte und

Fight-Fans brechen erneut
tolte Priigelzeiten an. lLeider
gibt es auch Schattenseiten,
die zwat nicht sonderlich ins.
Gewicht fallen, aber die ich
hier trotzdem erwahnen will. -
Zum einen gefallt mir der
Sound nicht besonders gut,
zum anderen nervt mich, daB
Thr Euch im Zwei-Spieler-Mo-
dus gegenseitig verpriigeln
kénnt. Gut finde ich wie-
derum die Abstufung der
Schwierigkeitsgrade. Auf
EASY werden auch weniger

Schon aus dem ersten Teil bekannt: Autos zertriimmern in der Bonusstage

Animationen brauchen mehr
Speicherplatz. Zahlt man alle
oben genannten Punkte zu-
sammen, kann das Ergebnis
nur lauten: Final Fight 2 ist
das beste klassische Beat'em
Up (Zweikampfspiele ausge-
nommen) fiirs Super Ninten-
do. Mir persohnlich gefallt's
sogar noch zwei Spuren bes-
ser als Streets of Rage 2.

Martin: Yeah!
Die Beat'em Up-
Edelschmiede
Capcom hat wie-
.der zugeschlagen

und mit Final Fight 2
deutlich aus den Fehlern der
Vergsangenheit gelernt, Das

beriichtigte Ruckeln aus dem

ersten Teil gehort entgtltie
der Vergangenheit an, selbst
i Zwei-Spieler-Modus. Die
Grafik ist, wie von Capcom
gewohnt, auf sehr hohem Ni-

‘Fight 2 teilweise recht billig

detailreiche Grafiken werden
Euch erwarten, und fiir Final

geschickte Priigelfreunde
den Endboss zu Gesicht be-
kommen. Bei Final Fight 2
sollte auf jeden Fall zuge-
langt werden, denn ich glau-
be nicht, daB lhr dieses Spiel
offiziell auf dem deutschen
Super NES spielen kénnt, bis
jetzt gab es ja nicht mal Teil
eins. Vielleicht ware jetzt die
richtige Zeit, um tiher die An-
schaffung eines Adapters
nachzudenken.

veau, der Sound wurde dafiir
nur geringfiigie verbessert.
Die Spielbarkeit ist, vor allem
im Zwei - Spieler - Modus,
grandios und man kommnit im-
mer wieder mal gerne auf ei-
nen Fight zuriick. Spielerisch
gesehen gefallt mir der erste
Teil sogar noch etwas besser,
da die Obermotze in Final

i E x 1-2
SPIELER

ot ]
86

SYSTEM: SUPER NINTENDO
HERSTELLER: CAPCOM
DATENTRAGER: BMBIT-MODUL JAPAN
GEPLANT DEUTSCHLAND: K.A,
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

CA, PREIS: K.A.

MUSTER VON: HIGH SCORE GAMES

Grafik  Sound/FX SpielspaB

Heigh+ . . .
Pl =

TR 81% 7% 86 %
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| SUPER NINTENDO

Wie jedes Jahr zum Ernte-
dankfest messen die Tapfer-
sten aller Wikinger ihre Kraf-
te untereinander. Auch dies-
mal gewinnen Olaf der Star-
ke, Erik der Schnelle und Ba-
leog der Wilde die jeweiligen
Disziplinen. Das hat leider
auch Tomator, der intergalak-
tische Zoowdrter verfolgt
und teleportiert nachts die
ahnunglosen Krieger in sein
Raumschiff, um sie als Mu-
sterexemplare der Rasse Wi-

Auch wenn eln Steinzeitmensch gerollt

kommt, Olaf blockt sie alle

kinger auszustellen. Durch
einen KurzschluB beim Tele-
portieren sind die Wikinger
gliicklicherweise nicht, wie
geplant, im Kafig, sondern in
den Gangen des Raumschiffes
gelandet. Das ist ihre Chance,
aus den Fangen Tomators zu
entwischen. Mit Hilfe Eriks
Schnelligkeit und  Sprung-
kraft, Olafs starkem Schutz-
schild, Baleogs Waffenfertig-
keit und Eurer Geschicklich-
keit konnt Ihr es schaffen, die
Krieger durch 37 Stages und
damit nach Hause zu Frau und
Kind zubringen. Jedes der Le-
vels, denen iibrigens kein
Zeitlimit gesetzt wurde, hat
unendlich Continues und ein
Passwort.

Sandrie: Ahnlich
aufgebaut  wie
Humans, besticht
dieses Modul

74 MEGA FUN 7/93

Die Fragezeichen geben Euch wichtige Tips

Was fiir Mega Drive-Besitzer ihre Humans,
sind fiir SNES-Player die "verlorenen™
Wikinger

aber durch eine bun-
tere Grafik, eine bes-
sere Animation und
einen fetzigeren
Sound. Der Spielspaf
wird zudem dadurch
gesteigert, daB kein
unnotiger  Zeitdruck
herrscht und man ge-
nug Zeit hat, die Lo-
sung eines Levels gut
zZu durchdenken.
AuBerdem entpupp-
ten sich vermeintlich
unfaire Stellen nach
gutem Uberlegen im-
mer als schaffbar.
Sound und Grafik,

vor allem die co-
micartige Anima-
tion, sagen mir
auch sehr zu.
Gedrgert hat
mich aber, daB, wenn einer
der drei Wikinger stirbt, man
den Level von vorne begin-
nen muB, da ja alle drei kom-
plett den Ausgang erreichen
miussen. Wer Denkspiele

mag, sollte getrost zugreifen.

Philipp: Neue Spieli-
deen sind rar und
wenn dann mal eine
neuartige auf den
Markt  geschrnissen
wird, stimmt meistens bei der

Erik ist die Sprungkraft in Person!

Ausarbeitung etwas nicht.
Doch Lost Vikings ist da eine
erfreuliche Ausnahme, denn
sowohl die Aufmachung wie
auchder SpielspaR sind (iber-
durchschnittlich egut gelun-
gen. Die Levels sind logisch,
aher ungemein trickreich auf-
gebautund die Motivation
steigtin ungeahnte Hohen an.
Der Zwei-Spieler-Modus |aBt
auf findige Programmierer
schlieBen, denn selten hat es
soviel SpaB gemacht, mit ei-
nem Gleichgesinnten vor

dem Monitor dermafBen viel
Zeit zu verbringen. Also Leu-
te, wenn [hr mal wieder ein
richtig  innovatives Game
zocken wollt, dann sind die
verlorenen Wikinger die be-
ste Wahl.

X :
03 3

Erik beim Hanggliding

13 & 2] B

SYSTEM: SUPER NINTENDO
HERSTELLER: INTERPLAY
DATENTRAGER: MODUL USA
GEPLANT DEUTSCHLAND: JA
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
CA, PREIS: K.A.

MUSTER VON: |UMP'N RUN

Grafik  Sound/FX SpielspaB

18 % 8% 83 %
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Neu gestylt wagt Seta einen zweiten Versuch
im heiB umkdmpften Rennspielbereich

Mit Exhaust Heat 2 bringt
Seta eine {iberarbeitete Ver-
sion ihres Formel I-Renn-

£k, 440 DAHS R

Streckenauswahl Startaufstellung
Tuning
spiels auf den Markt. Als Ein-
stieg empfehlen sich einige
Runden im PRACTICE MODE,
in dem [hr entweder ein
Gruppe C-, Formel 3000-
oder Formel 1-Auto fahren
konnt. AuBerdem lernt [hr
so am besten die verschie-
denen Kurse kennen. So-
dann stiirzt Thr Euch natiir-
lich auf den Grand Prix, um
den anderen Fahrern zu zei-
gen, wer Herr im Haus ist.
Gegen 25 andere Steuer-
kiinstler heift es sich durch-
zusetzen, was vor allem am

Anfang recht schwierig ist,
denn in Sachen Beschleuni-
gung seid Ihr diesen hoff-
nungslos unterlegen. In je-
der Klasse stehen acht Kurse
zur Auswahl, bei denen lhr
mindestens  als  siebter
durchs Ziel kommen miift,
um von den Preisgeldern
wenigstens noch einen klei-
nen Teil zu ergattern. Die
Kohle ist aber aus zweierlei
Griinden  dringend  von
Néten: Erstens miBt Thr fiir
jeden Kurs (bis auf den er-
sten) eine teilweise recht
happige Startgebiihr bezah-
len und zweitens kénnt [hr
Euren Gewinn in ein Ent-
wicklungslabor stecken, um
hessere Reifen, einen stér-
keren Motor oder effiziente-

_re Spoiler zu bekommen:

und wie gesagt, diese.Dinge
sind dringend notwendig,
um auch am Start mit den
anderen mithalten zu kon-
nen. In der Formel 1 stehen
als Bonus noch die 16 Origi-
nal-Rennstrecken zur Verfii-
gung, allerdings miift [hr
vorher die acht normalen
Kurse als erster (1) heenden,

um tberhaupt in den Genuf3 -

dieser Bonusrunden zu kom-
men. Der Grand Prix-Zwi-
schenstand und die drei
schnellsten Rundenzeiten
jeder Strecke werden abge-
speichert.

Stephan: Leider
wieder ein Renn-
spiel mit mehr
Masse als Klasse.
Auf der techni-

schen Seite kann i

Exhaust Heat 2 ok
tiberzeugen. Die S 1
Rennstrecken

sind dank Mode 7
extrem  schnell
und absolut ruk-
kelfrei. Aber auch
hier gibt es schon
kleinere  Kritik-
punkte: So sind z.
B. die Fahrbahn-
begrenzungen

ganz einfach von
F-Zero  geklaut.
Bei F-Zero passen
diese in den futu-
ristischen  Rah-
men, bei Exhaust
Heat 2 wirken sie
etwas deplaziert,
denn es handelt
sich ja schlieBlich
um eine Formel
_ I-Simulation.
Uberhaupt  will
der Funke nicht
richtig tbersprin-
gen. Zuerst war
ich von der Rasanz des
Spiels ganz angetan, aber
nach ein paar Rennen ist die
Luft schon raus. Die Strek-
ken bieten recht wenig Ab-
wechslung und vor allem
geht einem. das monotone
Fahrgerdusch gewaltig auf
den Senkel. Als krasser Ge-
gensatz dazu sind allerdings
die abgedrehten  Techno-
Stiicke zwischen den Rennen
aufzufiihren, die  mir  als
Liebhaber solcher "Musik"
natiirlich zusagen. Motivati-
onsfordernd wirkt sich vor
allem die High-Score-Liste
aus, durch die man sich doch
ofter als man eigentlich will
wieder vor den Bildschirm
setzt. Insgesamt ein ganz or-
dentliches Spiel, das aber im
Vergleich zu F-Zero oder zum
in der letzten Ausgahe gete-
steten Nigel Mansell wenig
zu melden hat.

Martin: Schon
mit etlichen Vor-
schuBlorbeeren
bedacht, kann
Exhaust Heat 2
mit den hoher Er-
wartungen  leider  nicht
mithalten. Die  Grafik ist
dank Mode 7 zwar sehr
schnell, aber das berithmte
F-Zero Feeling will einfach
nicht aufkommen. Dafiir sind
die Fahrzeuge einfach zu fuz-
zelig gezeichnet, die Sound-
effekte zum Abdrehen {ibel,

1

TEST

SUPER NINTENDO

Feraaa
FAT R

02751

lhr kénnt entweder ¢in Gruppe C-, F3000- oder Formel 1-Auto

euern

Musikstiicke wahrend der
Fahrt sind erst gar nicht da-
bei und Schikanen wie Eng-
stellen oder Nitros sowieso
Fehlanzeige. Das  grofte
Manko ist jedoch, daB Ihr die
einzelnen Ligen nicht an-
wéhlen kénnt, sondern in je-
dem Kurs Erster werden
mifBt, um weiterzukommen.
Mit Formel I[-Rennspielen
wie Nigel Mansell hat Ex-
haust Heat 2 relativ wenig zu
tun. Daffir ist es auch zu un-
realistisch aufgemacht.
Trotzdem ist es eigentlich
kein schlechtes Spiel. Vor al-
lem die speicherbare High-
Score-Liste  wirkt sich sehr
motivationsférdernd aus
und reizt zu immer wieder
neuen Bestzeiten. Im groBen
und ganzen ein passables
Rennspiel, dem es jedoch
am ndtigen Feinschliff fehlt,
um in die Oberliga aufzustei-
gen.

SYSTEM: SUPER NINTENDO

HERSTELLER: SETA

DATENTRAGER: 8MBIT-MODUL JAPAN
GEPLANT DEUTSCHLAND: JA
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER

CA. PREIS: K.A.

MUSTER VON: DYNATEX

[
1 |
SPIELER

[P 3

Crafik  Sound/FX SpielspaB
69 % 39 % 65 %
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V| om 6. August bis 8. August findet in Miinster die
Skateboard WM statt. Die besten Skateboarder der
Welt treffen sich hier um in den vielen Disziplinen
wie Streetstyle oder Halfpipe den Weltmeister auszuma-
chen. Zu diesem Anlafl startet Mega Fun in Zusam-
menarbeit mit Sega einen grofien Malwettbewerb mit
dem Thema "Sega goes Skateboard”. Mitmachen lohnt
sich auf alle Fille, denn es winken super Preise.

: erwartet ein traumhaftes
Wochenende in Miinster mit Anfahrt, Hotel und VIP-
Karte fiir zwei Personen. lhr seid hautnah am Gesche-
hen dabei, wenn die Brett-Kiinstler ihre Akrobatik zei-
gen und habt die Moglichkeit, die Stars persénlich
kennenzulernen.

Der zweite Preis ist eine Skateboard-Ausriistung

von der Firma Titus Dittmeier, dem GroBhindler fiir
Skateboardartikel, damit Thr selber ordentlich trainie-
ren konnt.

@1‘_ Dl‘itt]atziei’t_e- darf sich iiber ein Magnum
Set freuen und zocken bis die Socken miefen. Aber
auch die restlichen Preise kinnen sich sehen lassen:

bis 7 Preis Jeweils ein Game Gear 4 Fun-Set
von der Firma Sega

Eine witzige Sonic Uhr von Sega

Auflerdem erhalten die ersten zwanzig Einsender ein
Sega-Uberraschungspaket.

Also schnappt Euch Tusche, Stifte oder was Thr sonst
braucht, um ein witziges Bild zu erstellen. Auch Colla-
gen sind iibrigens erlaubt! Die Gewinner werden dann
in der nichsten Ausgabe groff vorgestellt. Einsende-
schluf ist der 1. Juli und vergefit bitte niche, Eure Te-
lefonnummer mit anzugeben, damit wir Euch rechtzei-
tig Bescheid sagen kionnen, falls IThr den ersten Preis
gewonnen habt.

Viel Spafl beim malen!




A lljahrlich wird in einem
kleinen Stadtchen in Ameri-
ka der groBe King of Figh-
ters-Wetthewerb veranstal-
tet. Dort treffen sich die be-
sten Kampfer, um unterein-
ander zu entscheiden, wer

der beste unter ihnen ist. Thr

habt dabei die Moglichkeit
zwischen drei Kdmpfern aus-

zuwéihlen: Da waren zum ei-
nen die Gebriider Terry und
Andy Bogart. Diese ziehen in
den Kampf, um Rache zu
- satzlich ist auch noch ein
ihren Vater umgebracht hat,
Howard Geese. Doch sie sind

nehmen an dem Mann, der

nicht alleine unterwegs. Mit

der Hilfe ihres Freundes Joe
Higashi ndmlich, einem Mue-

Tai Champ, wollen sie es mit
jedem aufnehmen. In alter
Street Fighter-Manier treten
sich immer zwei Personen
gegeniitber und Sieger ist,
wer als erster zwei Runden

gewonnen hat. Neben den
tiblichen Schlag- und Tretva-
rianten hat jeder Charakter
noch eine bestimmte Anzahl
von den obligatorischen
Special Moves zur Verfiigung.
Diese konnen durch beson-
dere Tastenkombinationen
ausgelost werden. Nach je-
dem zweiten Gegner konnt

Ihr noch in einer Bonusrun-

de Euer Punktekonto verbes-

sern, indem Ihr moglichst

viele Reifen wegkickt. Zu-

Zwei-Spieler-Modus vorhan-

_den, in welchem Ihr gegen-

einander antreten konnt.

‘Hier besteht fiir den zweiten

Player die Moglichkeit, nicht

nur aus den obengenannten,

drei Kdmpfern auszuwdahlen,
sondern auch die anderen
Computergegner.

Markus: Im Ge-
gensatz zu der
Mega Drive-Ver-
sion haben sich
die Takara Pro-
grammierer bei
der Super Ninten-
do-Version zumindest in der
Grafik deutlich mehr Miihe
gegeben. Diese (e

@

erinnert  des
ofteren  sehr
stark an die
Original Neo
Geo Grafik,
obwohl auch
hier Einschrén-
kungen ge-
macht wur-
den. Zum ei-
nen sind die
Sprites  ziem-
lich klein gera-
ten und brin-
gen  so nicht
einmal an-
nidhernd eine
Street Fighter

[I-Atmosphére
auf. Trotzdem

sei zu erwah-
nen, daB nicht
wie bei der Me-
ga Drive-Versi-
on Gegner feh-
len, sondern auf dem Super
NES alle vorhanden sind.
Doch der Kampf auf zwei
Ebenen wurde hier leider to-
tal weggelassen. Was mich
auch noch hesonders stort,
ist,. daB3 die Special Moves
der verschiedenen Kampfer
mit einem Joypad schwer
auszufithren sind. Mit einem
Joystick sieht die Sache aber
schon viel besser aus. Auch
noch negativ aufeefallen ist,
daB im Zwei-Spieler-Modus
nur der zweite Player unter
den anderen Kdmpfern aus-
wéhlen kann, nicht auch der
erste. Haufiges Joypadwech-
seln ist also angesagt. Insge-
samt bleibt leider nur ein
durchschnittliches  Priigel-
spiel, weswegen ich die Me-
ga Drive-Version nur weiter-

- empfehlen kann,’

Ulf: Trotz der zwei zu-

satzlichen Gegner
und der (langwei-
' ligen) Bonusrun-
. de wirkt die Su-
per NES-Version
eher lieblos im
- Gegensatz zur Me-
ga Drive-Version. Die Grafik
kommt dabei noch am be-
sten weg, da sie natiirlich

TEST

SUPER NINTENDO

viel farbenreicher geworden
ist. Beim Sound sieht es dann
schon viel * schlechter aus,
denn die Melodien und ‘die
Sprachausgabe werden dem
Super NES in keinster Weise
gerecht. Teilweise wurde so-
gar an Soundeffekten arg ge-
spart, 5o z. B. wenn man ei-

d mancher Break Dancer wohl neidisch werden

nen Gegner trifft und ' er
manchmal keinen Pieps von
sich gibt (vielleicht auch ein
Programmierfehler). Solche
Dinge wirken sich natiirlich
auch negativ auf den Spiel-
spaf aus, und der ist besten-
falls MittelmaB. Eine hakeli-
ge Steuerung verhindert zu-
dem, daB die Special Moves
locker von der Hand gehen.
Im Zwei-Spieler-Modus sieht
es sogar im Gegensatz zum
Mege Drive noch schlechter

. aus, denn den Computergeg-

nern fehlen einige Special
Moves ganz einfach. Tja, und

‘warum nur der zweite Spie-
der sie anwédhlen kann, das
‘bleibt wohl das sahnige Ge-
‘heimnis von Takara.

12

.z"m"_ .:‘T“__

Lalliie
SYSTEM: SUPER NINTENDO
HERSTELLER: TAKARA
DATENTRAGER: 12MBIT MODUL USA
GEPLANT DEUTSCHLAND: JUNI
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
CA. PREIS: 129,-DM
MUSTER VON: EIGENIMPORT

Grafik  Sound/FX SpielspaB
2% 52 % 51 %
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Mit viel
VorschuBIorbeeren
bedacht schickt
Accolade mit Bubsy
ein neues
Maskottchen in die
weite
Videospiele-Welt

Auch bei Bubsy miissen
wieder mal die "bosen’ AuBe-
rirdischen herhalten, um fiir
eine Hintergrundgeschichte
zu sorgen, Diese haben nam-

lich die Absicht, samtliche

Wollknaule dieser Welt zu
klauen, Das paBt Bubsy

nattrlich nicht, denn wie alle

Katzen spielt und kuschelt er
am liebsten mit thnen. Also
zieht er aus, um den Finster-
lingen die Stirn zu bieten und
nebenbei die  Wollknaule
zuriickzuholen. Um die finf
Levels, die in jeweils drei Ab-

Bei Bubsy hat Wasser doch Balken

78 MEGA FUN 7/93

schnitte unter-
teilt sind, zu be-
waltigen, hat
Bubsy neun Le-
ben (wie es sich
fir eine Katze
gehort) zur Ver-
fiieung. Die Le-
vels mift Ihr
von links nach
rechts durchguie-
ren, wobei Ihr B
nachoben und
unten (drei bis _
vier Bildschirmhohen) genii-
gend Freiraum habt, um die
Gegend zu erforschen und
"Geheimraume" zu entdec-
ken. Habt thr einen Freund
bei der Hand kénnt [hr zu
zweit loslegen, aber leider
nur hintereinander. Um Geg-
ner zum 'platzen" zu bringen
verwendet Bubsy die stan-
dardméBige und bewdhrte
Draufspringtaktik. AuBerdem
kénnt Ihr noch ein Stiick weit
in der Luft gleiten, um grofBe-
re Abgriinde zu tiberwinden.
Continues miiBt Ihr Euch lei-
der selbst erspielen, dafiir
erhaltet [hr nach ;edem Level
ein Passwort. S

s

Und wieder einen Level geschafft!

Stefan: Accola-
de hat mit Bubsy
einen guten Griff
getan, denn der
kleine Kater hat
einiges an Witz und
Abwechslung zu bieten. Gra-
fisch prasentiert sich Bubsy
recht ordentlich, reiBt mich
aber nicht unbedingt zu Be-
geisterungsstiirmen hin.
Daftir hat's mir der lustige
und melodische Soundtrack
angetan. Spielerischist Bubsy
ein iberdurchschnittliches
Jump'n Run, in dem [hr unfai-
re und super schwere Stellen




- habe ich immer das Gefithl,
_ich verpasse irgendetwas,

~ schmackssache. Ich jeden-

m nden werdet Zwar ;
finde ich Spiele, die einrecht
~ groBes Spielfeld haben (so
_wie Bubsy) nicht so gut. da

e das  ist halt Ge-

~ falls kann Euch Zum Kauf ra- |
ten _ _

steckten Erwar
tungen wird

Bubsy nicht -
'recht Die Prasentation ist
zwar vorbildlich:  Zucker-
stiBe, bonbonfarbene Hinter-
grundgraflk eine famose Ani-
mation und schone Seundef-
fekte. Vor allem die v
denen "Todesarten” i
Titelhelden haben es mir an-
getan. Es gibt doch tatsach-
lich immer wieder neue zu
‘entdecken. Da macht es
schon (fast) richtig SpaB, ein
Leben zu verlieren. Beim Le-
veldesign wurde dafiir aber

.
undfiir sich noch
kein Fehler, aber
wenn schon Keo- —

pieren, dann we- | 8 o
nigstens mit emer ¢ IsPitLeR _.j:_ ..jf_l 7
hnlich e

| SYSTEM: SUPER NINTENDO i

Spielbarkeit. S | HERSTELLER: AccoLADE
deum die Vlelerl | DATENTRAGER: 16MBIT-MODUL USA
% GEPLANT DEUTSCHLAND: SEPTEMBER
VorschuBlorbee | SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
ren, denn Bubsy CA. PREIS: 179, DM o
'hatte Mt ©fwAS | MUSTER VON: ARIAY GAMES/BEACH GAMES |
mehr  Feinschliff o

der N[mendg und || Grafik  Sound/FX Spielspas

~ Sega-Konkurrenz
Paroli bleten kon- . - -
nen. L

Mm% 16 % 78 %

TR = Iy ; S 4 : %
T
8
0221-121067 h :
: L
Service! °
0221-121068 1000 bis 200 U
kein Anrufbeantworter §
""" Su er Ninten Final Fantasy II 129.90
p ‘30 Final Fight II 14950 VEO GEO
239.00 GTund erat us { 20% schneller First Samurai 11990 inkl. Joyboard 699.00
6;3-88 RGB E a«% 1C01/%ft Qualitat . 0 Jimmy Connors dt 129.90 Joyboard 119.90
AT -2, G iHS John Madden 93 dt 119.90 Memory Card 69.90
Il oystiek 89.00 gg?gterfdeOFHd Kabel 43 38 Kawasaki Challenge 119.90 3 Count Bout 369.00
ire-Adapter 5 s

Batman Returns CD us ~ 109.90 Street-Fighter Stick 169.90 ﬁ;ﬁﬁ%:sx) L 11%338 éartta? %E}ghlt%ng %gggg
Cobra Command CD us  109.90 JB-Kin oystick dt 139.90 Mechwarrior 129.90 King of N}fonsters I 309.00
Monkey Island us 109.90  Super Scope 139.90 NHLPA Hockey '93 129.90 Last Resort 309.00
Rise of Dragon CD us 109.90 Pad-Verlingerung 19.90 Parodius dt 119.90 Magician Lord 19900
Time Gal CD us 109.90 ASCII Pad dt 59.90 Shadow Run 12990 Nam 75 199.00
Power Factory CD us 119.90 Top-Fighterstick dt 149.90 Shanghai 1T 10990 Robo Arm 279.00
Strokers Dracula CD us  119.90 S 334 Controller 4990 Gim Earth 12990 Samurai Sgowdom aA
Weitere CD Titel am Lager Apecii " 1990 Soul Blazer 119.90 Super Side Kicks 359.00
Another World dt 109.90 Alien I dt 12990 Star Wars i 1340 ponkaly o
gg%%%ga%etﬁgﬂs dt 3888 gaé“hmd§e“““5 {%ggg Super Battlctoads ' 119.90 An- und Verkauf von gebrauchien

Bt Masster s 10990 Bombe : -2 Super Ninja Boy 109.90 NEO-GEO Modulen

20 Bomberman'93 13990 et Sirike Eagle 119.90
Chiki Chiki Boys us 89.90 mit 4-Player-Adapter 199.90 Super Turrican & 12990 Turbo Duo
JCOOlls ot lft 109.90 Bubsy the Bobcat 129.90 Tecmo NBA Basketball 12900 Grundgerit RGB 799.00
ungle Strike a.A. Congos Caper Joc&Mac H 99.90 The Lost Vikings 129.90 Dungeon Master SCD  99.90
Fatal Fury dt : 119.90 Cybernator 12990 Tyin Bee 129.90 Gradjus 1T aA
1;5;12‘;:53% e {2{3 38 Eesm Strike dt {gg 30 Wolf Child 119.90 Lords of Thunder SCD  99.90
S R T 3l ot o 90 WWF II Royal Rumble dt 139.90 Street Fighter IT a.A.
reets age atal Fury 0" Yoshies Cookie 109.90 weitere TD-Titel am Lager

WIR HABEN NATURLICH FUR ALLE SYSTEME WEITER TITEL AN LAGER. RUF DOCH MAL AN!

Héndleranfragen erwiinscht ' - Versandkosten: En?ggﬁugg;?s;sféms

Telefax 0221-125676 Wir versenden Deine Module per Nachnahme in der Sicherheitsbox Ebertplatz 2 50668 Kéln
dank der Post jetzt zzgl. DM 9 Versandkosten
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 SUPER NINTENDO

i

wieder ma

COoRPI OOR HRs

Anfang sofort nach links durch diesen nebeligen Raum, denn
dann kgnnt hr Euch richtig aufmunitionieren

T




| In den Réhren benutzt thr
am besten den
Flammenwerfer, denn mit
diesem putzt Ihr die Aliens
| am leichtesten weg

Dank kemeriel Continues und nur einem Leben bekommt 1hr dieses
"Engels-Gesicht™ haufiger zu sehen als thr machtet

sie von frither kannte! Alien 3
ist eine reine Augen- und Oh-

| dings eine  ge-
| fahrliche Sache
! ein, denn nur
. wenn die Motiva-

SYSTEM: SUPER NINTENDO
| HERSTELLER: ACCLAIM
DATENTRAGER: BMBIT-MODUL DEUTSCH
| | GEPLANT DEUTSCHLAND: ERHALTLICH
|| SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
CA. PREIS: K.A.
| MUSTER VON: ACCLAIM

Grafik  Sound/FX SpielspaB

Videospiele?
Gerate? Neuheiten?€ € €

imme all’!

aus unserem aktuellen Angebof

%0 O ey N " Sope Nitendo 16 it Power.
DRIVE |

Neuheiten:
F!ashbuck DT..
Time Gal CD U
i Shining Force
JungleSirike U
1 Ultimate Soccer..

DM 1 O‘? WWF Superstars
.. DM a. A’ Bubsy US
. DM a.A. Super Ninja Bo

DM a.A. Congo Caper
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aktuelle Neuherten lieferbar |
Rufen Sie an |

Another World DT...... DM
SummerChullenge UsoM
Spot DT. DM
Gladiators DT DM

h Rivals US DM

NTSC-Adapter fiir
RGB / NTSC Spiele
CDX-Adapter fiir
alle COs, auch Import

119.-
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DM 79.-
DM 59
DMH‘?

Super Turrzccm us
Alien 3

§ udow Run Us...
Super Conflict

*~ Paradius DT..

" Harleys Ady. U
*” Final gunfasyD
Castlevania US...
Universaladap tor
fiir alle lmpor’fsplele DM 39,

Aktyelle Neuheiten
talefonisch erfragen

fiihren alle Artikel fiir: SEGA, NINTENDO, NEO GEO,
URBO DUO und ausgewiihlte Soft fiir PC CD-ROM !

BETRIEBSFERIEN VOM 12.

Lleferun%per NN plus DM TOh

vorbehalten. Versionen: DT=Deutsc

ew

Schmiedestrafle 5
3388 Bad Harzburg

1821 ue()HA04- T 296
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US=Englisch
Gewihr fiir Kompatibilitit von Importen. a.A.

, IP=Japanisch. Keine
=auf Anfrage

Compuierversund und Shop.
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MEGA DRIVE

CHESTER
eHjE'E- AL

...istin Amerlka eine bekannte Chips-Art in

_ Tatzenform, vielleicht ist das Videospiel

auch SO gut bekomml:ch‘-‘

Im zweiten Level geh

Das Handbuch belastet den
lesefaulen Videospieler dies-
mal nicht mit einer ellentan-
gen Vorgeschichte, es geht
namlich einfach nur darum
den obercoolen  Chester
Cheetah aus dem FOUR COR-
NER ZOO zui befreien. Dies
kann ihm nur egelingen, in-
dem er sein noch cooleres
Motorrad  zusammenbaut,
dessen Einzelteile in den ins-
gesamt finf Levels verstreut
sind. Auf Eurem Weg begeg-
nen Euch natdrlich aller-
hand Tiere, die Euch entwe-
der beim weiterkommen hel-
fen wie der nitzliche Affe
im zweiten Level, oder Euch
das Leben zur Holle machen.
Die Extras im Spiel sind da-
bei auch nicht von der un-
coolen Sorte. So gibt es eine

Sonnenbrille, mif der Euer &

Held auch versteckte lecke-
re Tatzenchips sehen kann
(100 Stiick = Extraleben - ir-
gendwie Mario-like), oder
ein Skateboard, durch das
lhr am Ende eines Levels zu
einer Bonusrunde gelangr.
Die wichtigsten Utensilien
sind aber ein paar Sneakers
(Schuhe), mit ~ denen  Thr
durch Knopfdruck so richtig
in Fahrt kommt. Fir Eure
Flucht stehen Euch insge-
samt funf Continues zu Ver-
fligung, '

82 MEGA FUN 7/93

die
Grafik
ist, aber
auch nicht nervt,
Spielerisch  sind allerdings
ein paar Abstriche zu ma-
chen, denn erstens ist das
Spiel zu kurz und zweitens
lieBen mich ein paar unfaire
Stellen zu nicht abdruckba-
ren AuBerungen verleiten.
Komisch ist zudem, daB die
ersten beiden Levels vallig
easysind, und der dritte
plotzlich enorm viel Ubung
(und Adrenalin) verlangt
Aber keine Panik Chester,
SpaB gemacht hast Du mir
trotzdem,

- Sandrie:
Kaneko  hat
hier ein gra-
fisch recht an-

sprechendes

Spiel  abgelie-

fert. Frische, poppige Farben

und eine lustige Animation
lassen Spiellaune aufkom-
men. Der Sound ist zudem
cool und fetzio, wie unser

Chester Cheetah selber auch.

Nerven gekostet hat mich al-

lerdings die teilweise sehr

ungenaue Steuerung im er-
sten Level. In den unterirdi-

schen Rohren gibt es Stellen,
in denen man sehr lange auf

Ab dem dritten Level wird es har

Ulf: Tja, cool und
lustig ist er ja,
der Chester
Cheetah. Mir
personlich  ge-

fallt der Comicstil

mit den vielen abgefahrenen

Gegnern jedenfalls ganz sut

und auch der Sound, der

zwar nicht ganz SO sut wie

zwischendurch lockern gute
Einfalle immer wieder das
Spielgeschehen auf, wie die
rasante Lorenfahr{ im vier-
ten Level Leider ist das gan-
ze aber nur ein recht
kurzweiliger SpaB, denn die
fiinf Levels sind mit ein
biBchen  Ehrgeiz  recht
schnell durcheespielt.

Chester der Coole

dem Pad rumhacken muB,
bis man endlich wieder nach
phen  kommt. AuBerdem
wird es ab dem dritten Level
auch knackig schwer, wah-
rend die ersten beiden easy
sind. Der grobte Kritikpunkt
ist allerdings, daB das Spiel
zu kurz ist. Funf Levels sind
einfach zu wenig ftirs Geld.

Ij(ﬁ

5 PIELER [ et ] il

SYSTEM: MEGA DRIVE
HERSTELLER: KANECO
DATENTRAGER: LMBIT MODUL USA
GEPLANT DEUTSCHLAND: K.A.
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
CA. PREIS: 119,- DM

TAUSTER VON: THEO KRANZ

Grafik  Sound/FX SpielspaB
% 58 % 61%
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BASEBALL 98

In letzter Zeit erleben wir auf dem Mega
Drive eine richtige Baseball-Spiele-
Schwemme. R.B.1. *93 ist der neueste
Vertreter dieser Gattung

Tengen konnte die offi-
zielle MLB-Lizenz ergattern
und somit die echten Mann-
schaften und Spieler mit in
das Modul packen. Gespielt
wird entweder gegen den
Computer oder gegen einen
menschlichen Mitspieler.
Weiterhin ist es auch mog-
lich, sich ein Match zweier
computergesteuerter Teams

Home Base gezeigt, wobei
nach einem erfolgreichen
Schlag hinter dem Ball her-
gescrollt wird. Euer Pitcher
beherrscht vom Fast- bis
zum Curveball nahezu alle
wichtigen Pitches und auch
der Batter 4Bt sich mit et-
was Gefiih] in seinen Schlé-
gen heeinflussen.

Philipp: Langsam
aber sicher haben
Baseball-Freaks

Sprachausgabe  fehlt
auchnicht; einzig das
Scrolling hatte etwas
fliissiger sein kénnen.
Wozu allerdings  ein
'93 auf der Packung
steht ist mir ein Rétsel,
dennes ist nahezu
identisch mit seinem
Vorgénger. Wer diesen
also schon besitzt kann
getrost auf die neue
Yersion verzichten und
sollte sich lieber ein-
mal Hardhall 3 anse-
hen. Denn dort geht es
noch eine Spur profes-
sioneller zu als bei
Tengens Ableger.

122 &6
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SYSTEM: MEGA DRIVE
HERSTELLER: TENGEN
DATENTRAGER: MODUL USA
GEPLANT DEUTSCHLAND: K.A.
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

anzuschauen (witzige Sa-
chel). Zusétzlich habt [hr
noch die Wahl, ein Einzel-

aufdem Mega
Drive die Qual
der Wahl, denn

spiel, eine BEST OF SEVEN- auch R.B.I. '93 | ca.pres: KA

Serie oder gleich eine ganze macht  eingn | WISTERVON: BEACHIGAES

Saison (mit Passwort ver- ganz soliden ; y

steht sich) zu bestreiten. So Eindruck. Die Grafik  Sound/FX  Spielspas

let's get down to the field Animationen ,
and watch the action, shall sind tadellos, - - - f
we? Das Spielfeld wird aus das Spiel iiber- .
einer Sicht direkt hinter der sichtlipch und die EDAIS IR G% *

Die Animation der Figuren ist tadellos

GNADENLOS GMBH TEL.: 089/4802913

Wir bieten Euch die drei besten Systeme fiir Sicherheits-
kopien, die es derzeit am Markt gibt.

Alle System haben Slow Mode, Speicherfunktion, eingebautes

3,5 " Laufwerk, 16 Mbit Speicher (erweiterbar bis 32 Mblt)
Erweiterungsrdéglichkeiten fur zukunftige Spiele.

M G H, Magic Game Hunter - das universelle Gerat fir SNES
und Megadrive. einfaches Umstecken eines Adapters ermaglicht
Sicherheitskopien von Megadrive und Super Nintendo Spiefen.

699,90

Super Magicom, das bewahrte und bekannte System fiir Super
Nintendo Spiele. Einfache Bedienung und sehr benutzerfreundlich.699,90

SUPER NES Starwars 119,90  Fatal Fury 119 90  Thunderspirits 59,00 Fire Mustang 39,90 Loo 19,90
Streeffighter 89,90  Final Fight 89,90 Tom & Jerry 96,80 Fire Shark 39,90 Looney Tones 49,90
DEUTSCH Strikegunner 9930  Firepower (RGB)  79.90 Twinbee 12890 Granada 39,60 Megaman Il 49.90 |
Super Off Road 12060 Ghost'n Ghouls 68,90  UN Sguadron 5690 Greendog 3980 . 29,90 }

ACTION REPL PRO 95,90 Super Swiv 9980 Goal 9880 WWF Wrestling 79,80 Ghostbusters 49,80 Sneaky Snakes 29,90
JOYPAD/DAUERF 3590 Tiny Toon Adv 11880 Gradius 68,80 Gynoug 39,90 Speedball I 49,80
Addam’s Family 109,90 Top Gear 109,80 Harley's Hum. Adv. 89,90 MEGADR'VE Humans 89,90 Terminator 2 Arcade 59,80
Actraiser 119,90  Turtles IV 109,890 Huntf Red October 79,90 CD ROM, Euro Versicn Heavy Unit 3980 Terminator 2 4990
Another World 119,80 WWF |l 129,80  Juki Crush 12890 mit Spielen 589,80 Hellifire 38,90 Tiny Toons 4890
Axelay 109,90  Wingcommander 119,60  King Arthurs World 129,90  Action Replay Pro 99,90 Jewel Master 38,90 TMNT 2 29,90
Castlevania IV 11990  Zeida lll 89,80 Lagoon 78,90 Mega Adapter 39,90 John Madden 82 49,90 World Cup 19 60
Darius Twin 89,90 Lemmings 69,90 CDX Adapter S990 John Madden 93 79,90
Desert Strike 99,90 SUPER NES Magic Sword 7990  Arcade Power Stick 79.90  Jordan vs Bird %0 GAMEGEAR
Dinocity 109.90 Monsters 12990  Joypad m. Dauerf. 1990 Kageki 39,80 Arliel 19,90
Double Dragon 129,90 IMPORT Mickey Mouse 99,90  Alien lll 89.90  Kid Chameleon 39,90 Berlinwall 26,60
Exhaust Heat 119,90  Super Scope 139,90 Musya 79,90  Alienstorm 39,90 King of Monsters 99,90 Busterball 28,90
F-Zero 8980 Adapter 38,90  Mystic Quest 79,90  Atomic Robokid 3980 Magical Hat 39,90 Devilish 39,90
Gods 11990 4 Spieler Adapter 69,90 Pang 79,90 Bad Omen 3980 NHLPA 99,90 Donald Duck 35,90
Jimmy Connors 11980  Addam’s Family Il 119,90  Prince of Persia 89,90 Batman Ret. of Joker89.90 PGA Golfll = 89,90 House of Tarot 18,90
King of Monsters 119,80  Alien vs Predater 118,90 Pugsley's Hunt 11990 Bonanza Bros. 3990 Rclotothe Rescue 69,90 Land of Nusion 59,90
Lemmings 118,80  Axelay ‘89,90  Roadrunner 119,90 Bubsy 9990  Shadow run 109,90 Lemmings 59,90
Magical Quest 119,60 Batman's Return 119,90  Rocketeer 49,90 Cadash 36,90 Sonicl 69 90 Monaco GP Il 39,90
Mariopaint 79,80 Battletech 12990 RPM Racing 58,80 Carmen Sandiego 39,80 Sword of Sodan 29,80 Minja Gaiden 39,90
Mariokart 8990 Biluesbros. 12980 Rushing Beat 7980 Cool Spot 99,90 Wardener 29,90 Wimbledon
NHLPA 119,90  Bubsy 126,860 Rushing Beat Il 119,80 Crackdown 39,90 Wonderboy 3980
Parodius 119,90 Camettry 69,80  Shanghaill 109,90  Crueball 59,90 Lieferbedingungen
PGA Golf 119,90 Cybernator 119,80 Space Megaforce 129,80 Dahna 39,90 GAMEBOY Importspiele und Geréte sind
Pilotwings 89,90 Cyber Formula 59,80 Starfox 128,90 Dangerous Seed 3990 Alien il 9,50 ohne deutsche Anleitung.
Prince of Persia 119,90  Darius Twin 59,80  Super Shanghai 98,80  David Robinson 39,80 Batman Return 49 S0 Umtausch ist ausgeschlossen.
Probotector 109,90 Desert Strike 79,90  Super Stadium 49,90  Deadly Moves 109,80 BCKid 48,80 Defekte Ware wird nach
Pushover 109,90 Dimension Force 59,80  Super Valis 68,90 Desert Strike 7980 Gauntlet 18,80 unserem Ermessen reparien,
Simeity 8590 Doraemon © 99,90  Sonic Blastman B8990 EA Hockey 4990 Hook 49,90 ersetxt oder gutgeschrieben,
Spiderman 109,90  Double Dragon 89,90 Soulblader 79890 F 1Hero 4990 Krusty Funhouse 39,80 Wir haften nicht fur die
Spindizzy World 11990 EDF, 69,90 Tecmo Basketball 129,90 Final Blow 39,90 Lemmings 58,90

LADENVERKAUF : GAMEZONE , Orleansstr. 63, 8000 Miinchen 80
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Nun ist das etwas andere Tennisspiel auch
fiirs Mega Drive erhéltlich

Nachdem die extrem unge-
wohnliche Darstellung des
Spielfeldes die Super NES
Tennis-Freaks in zwei Lager
spaltete, wird dies auf dem
Mega Drive wohl auch nicht
viel anders sein. Aber erst
einmal zum Spiel: Von Opti-
onsvielfalt kann man bei
Amazing Tennis nicht spre-
chen. Fin his zwei Spieler,

Die Animation der verschiedenen Schldge ist vom
Feinsten

84 MEGA FUN 7/93

Gras-, Sand- oder Hartplatz,
sowie ein Einzelspiel oder
ein komplettes Turnier und
immerhin 16  Spieler, das
war's. Zusétzlich kénnt Ihr
noch, man lese und staune,
Links- oder Rechtshander
wahlen! 0K, zum Match:
Statt wie {iblich von schréig
oben seht [hr das Spielfeld
von hinten, dadurch ent-

steht ein Pseudo 3D-
Effekt. Uber die Feu-

die wverschiedenen
Schldge ausfiihren,
Lob, Top Spin oder
Slice. Jeder Punkt
wird wie bei einem
richtigen Spiel von
einem Schiedsrich-
ter angesagt. Als
Schmankerl konnt
Ihr die entscheiden-
den Punkte in einer
Replay-Funktion
nochmal anschauen,
und glaubt es mir,
wenn der Ball aus-
gegeben wird, dann
war er es auch. Den
Turnier-Zwischen-
stand konnt lhr

nicht abspeichern,
das ist aber auch
nicht weiter tra-

gisch, denn dieses
umfaBt sowieso nur
vier Spiele.

erknopfe konnt lhr -

Stephan: Also
gleich vorneweg,
ich gehére zur

Pro-Gemeinde
von Amazing Ten-

nis. Sicherlich
braucht man einige Zeit, um
sich mit der ungewohnten
Spielfeld-Darstellung - ver-
traut zu machen, aber reali-
stischer ist dank Riesen-Spri-
tes und extrem guter Anima-
tion im Moment wohl kein
Tennisspiel. Probleme berei-
tet zu Anfang vor allem der
Spieler hinter dem Netz. Hier
scheint es zundchst unmog-
lich, die Entfernung zum Ball

richtig einzuschatzen  und
mehrere Fehlschlage sind die
Folge. Aber man merkt rela-
tiv schnell, daB es auch hier
nur die Gewodhnungsphase
ist und schon nach kurzer
Zeit sind tolle Ballwechsel
moelich. Das Schlagrepertoi-
re ist allerdings etwas unter-
entwickelt (wo  ist  der
Stop???), sowie auch das
Drumherum, dem einfach ge-
wisse Standards wie z. B.
verschiedene Turniere oder
ein Doppelspiel fehlen.

Trotzdem gibt es fiir mich auf
dem Mega Drive weit und
breit kein besseres Tennis-
spiel.

Martin: Amazing
Tennis ist fiir mich
das FAST perfekte
Tennis auf dem
Mega Drive. Fast
deshalb, weil
noch einige wich-

tige Sachen fehlen.
Stops zum Beispiel werdet
Thr hier nicht finden, eben-
sowenig  Spielerstatistiken
oder die Moglichkeit, ein
flottes  Doppel auf dem
Court hinzulegen. Dafiir

kann dieses Modul etliche
andere Pluspunkte fiir sich
verbuchen: Sehr fein ani-
mierte Spieler, fiir Mega Dri-
ve-Verhiltnisse gute Sprach-
ausgabe, passable  Grafik,
und das Wichtigste, eine
sehr gute, leicht zu erlernen-
de Steuerung. Die Art der
grafischen Darstellung ist
zwar anfangs etwas gewoh-
nungsbediirftig, aber nach
kurzem Einspielen lieferten
sich Stephan und ich nur
noch die hartesten Gefechte.
Selbst mit dem hinteren
Spieler 148t sich wider Er-
wartensehr gut spielen.

Netzattacken sind mit Vorsicht zu starten,
denn der Computergegner denkt mit

Kurz und gut, Amazing Ten-
nis ist, nicht nur mangels Al-
ternativen, das derzeit beste
Tennis auf dem Sega.
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SYSTEM: MEGA DRIVE

HERSTELLER: ABSOLUTE ENTERTAINMENT
DATENTRAGER: 8MBIT MODUL USA
GEPLANT DEUTSCHLAND: K.A.
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
CA. PREIS: K.A,

MUSTER VON: DYNATEX

Grafik

Sound/FX SpielspaB

T4 % Th % 76 %




/g‘_ umcm Vg
ll/trallﬂt/i/ﬂe.f V&

Licensed by Segxk
o mark owne:




TEST

MEGA DRIVE

tzten Ausgabe die
on auf Herz und Nie=
sich nun die Mega

fektvolle Gafik bei. Wer
- schwierige und probierlasti-
‘ge Spiele mag, der wird von,
_diesem Game hegeistert
“sgin. Leider miiBt Thr bei der
Mega Drive-Version - zwei

leine Abstriche gegentiber
C Super Nintendo ma-:

-a‘rte geradezu in:: AI‘bElt
ausl). Diese Modul ist und
bleibt eine Geschmacksfra-
ge: Wer auf Spiele dieser Art
steht. muB Another World in.
seiner Sammlung. ghaben;
wahrend die . Zwischen-
durchzocker lieber ein Pro-
sol!ten um

auf .'jeden fall ein Spiel
nd Ihr solltet diesen

' Das Eingangs-lnt { 'i' :
D er Junge Wtssenschaftier

. SpielspaB
' tory, die

_gen, durch die lhr ihin &
. zuriick in unsere Dimengion
. steuern ' miiBt. Eineyslic
ganz einfache Aufgabe, denn
es gilt die Verhaltensmuster
der Gegner und den genauen
Weg durch stundenlanges
Ausprobieren  herauszufin-
den und auswendigzuler-
nen; anderenfalls wird €s ei-~
ne sehr kurze Reise. Bereits
im zweiten Level findet Ihr
eine Waffe, mit der sich:.
auBer Herumballern auch
noch ein auBerst niitzliches
Schutzschild generieren 14Bt.
sowie ein besonders starker
BeamschuB. Fiir jeden be- "
waltigten Abschnitt des Spie-
les erhaltet Thr ein Passwort.

Der Show-Down findet in einer ans romische
Reich erinnernden Arena statt

Philipp: Trotz der ;
SYSTEM: MEGADRIVE

eru oyl L i'
BegEIS% dnl% g i s ; Cihme e HERSTELLER: U.S. GOLD/DELPHINESOFTW.
ner edaktions= - | - S DATENTRAGER; B MBIT-MODUL USA

koHegen Gerd undﬁ - G S e B GEPLANT DEUTSCHLAND: ERHALTLICH
Mg R BRI [ T SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER

i Stephan ist Ano- i A o N R W i SR CA. PREIS: 119,- DM

‘ther World meiner i ] . ‘ o MUSTER VON: DYNATEX

‘.Memung .nach “‘ein zwei-
‘ SChﬂEIdlgE‘S Schwert. Auf der
einen, Seite habe wir eine .
‘hervorragende Aufmachung
. (schon gezeichnete Grafik,

_blitzsaubere Animation und

& Mid PR
; AUf Edrer Flucht hilft Euch ein Mitge
M i fﬁ jch menden’-;)tellen der chl f

Grafik  Sound/FX SpielspaB

81% Mm% 83 %
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Das wohl weitverbreitetste FuBball-Spiel
gibt es nun auch auf dem Mega Drive

Z u Anfang wird der Spieler
mit Optionen fast erschla-
gen; diese hier aufzufiihren,
wiirde  jeglichen Rahmen
sprengen. Um es kurz zu ma-
chen: Ihr kénnt einfach alles
einstellen. Besonders

er-

Dies kénnt Thr aber in einem
Trainingsmodus iiben, eben-
50 alle moglichen Standard-
situationen. Die verschie-
denen Turniere konnen [6b-
licherweise mit Hilfe einer
Batterie gespeichert werden.

Stephan: Auch
Super Kick Off
beendet die
FuBball-Flau-
teauf dem

Mega Drive

nicht. Leider, kann

ich da nur sagen,
denn das Zeug dazu
hitte es gehabt. Die

Optionsvielfalt und

Regelfestigkeit 14Bt

jedes FuBballerherz

héher schlagen, Gra-
fik und Sound sind
akzeptabel, und auch
das Scrolling ist bis
auf recht selten auf-
tretende Ruckler ge-
lungen. Wenn nur

S U diese verflixte

; A R Steuerung nicht wéi-
Oben: Hier seht Ihr den ersten Optionsscreen :

Unten: Mittels Manschaftseditor kannt Ihr Euer re. Man braucht

gigenes Team eingeben wirklich Stunden, um

wahnenswert ist hier ein wenigstens einigermaBen

Mannschaftseditor, bei dem
Ihr Euer eigenes Team zu-
sammenbasteln konnt. Die
Matches selber erweisen
sich als sehr gewohnungsbe-
diirftig, denn der Ball bleibt
nicht wie iihlich am FuB kle-
ben, sondern kullert unauf-
hérlich vor dem Spieler her,
so daB sich gewolltes Spielen
zur Geduldsfrage entwickelt.

verniinftige Angriffe zu star-
ten. Zu Anfang endet jeder
Ballkontakt  unvermeidlich
beim Gegner oder im Aus.
Stellt man zudem die
schnellste Spielgeschwindig-
keit ein, ist das Chaos vor-
programmiert. Der Ball flitzt
dermaBen (ber den Rasen,
da einem fast schwindelig
wird. Fiir mich ist Super Kick

Off in dieser Einstellung un-
spielbar. Auch das ewige
Kartenziehen des Mannes in
Schwarz beim kleinsten Foul
nervt gewaltie. Wenn man
allerdings mit der mittleren
Geschwindigkeit und dazu
noch zu zweit  startet,
kommt wesentlich mehr
SpielspaB auf, denn jetzt ha-
ben ja beide mit dem Joypad
zu kdmpfen. Hier ein Wort zu

Martin: Wenn Du mich auf -

dem Lynx abgezockt hast,
wie wiirdest Du dann Deine
vernichtenden Niederlagen
hier bezeichnen??? Als Fazit
kann ich allen nur zum un-
bedingten Probespielen ra-
ten, aber die FuBball-Fanati-
ker werden dem Modul si-
cherlich ebenso wie ich et-
was abgewinnen konnen.

Martin: Super
Kick Off spaltet
die  Sportspiel-
freaks in unserer

Redaktion in
zwei feindliche La-

-ger. Ich fiir meinen Teil kann

Jedes Tor wird in Zeitlupe nochmals wiederholt

TEST

mit dem Modul
jedenfalls herz-
lich wenig an-
fangen. Das
liegtin  erster
Linie an der der
konfusen Steue-
rung, die einen
nie so richtig im
Ballbesitz [aBt.
Man wird ein-
fach das Gefiihl
nicht los, daB der BRall stin-
dig woanders hin will statt
am FuB zu kleben. Der Radar
am Bildschirmrand nervt
auch gewaltig, da bei dem
hektischen Geschehen so-
wieso kaum jemand Zeit hat
hinzusehenund man aufs
geradewohl passen muB. Su-
per Kick Off hat aber auch ei-
nige Vorziige: Action total ist
angesagt bei flotten Ball-
wechseln, sattem  Scrolling
und einer passenden Atmo-
sphére. Die Statistikfans un-
ter Euch werden geradezu
zugeschiittet mit  Einstell-
méglichkeiten und Parame-
tern, und die Grafik- und
Soundkulisse ist auch nicht -
von schlechten Eltern. Im
grofen und ganzen bleibt ein
ganz  passables Spiel fiir

Fans, die auch vor einer har-
schen Steuerung nicht
gerne an Statistiken weiden.
2ele [H
HERSTELLER: U.S. GOLD/ANCO
DATENTRAGER; MODUL DEUTSCH
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
CA. PREIS: 119,- DM

zuriickschrecken und sich
SYSTEM: MEGA DRIVE
GEPLANT DEUTSCHLAND: ERHALTLICH
MUSTER VON; THEO KRANZ

Grafik  Sound/FX SpielspaB
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Bei diesem Spiel dreht sich Godzilla im Grab

herum

I n nicht allzu ferner Zukunft
besiedeln Monster die Erde
und fegen die letzten Reste
der menschlichen Zivilisati-
on hinweg Stadie werden
dem Erdboden gleichge-
macht und die Jagd auf die
Uberlebenden hat schon be-
gonnen. "Doch was jetzt?’
dachten sich die Monster
und priigeln sich aus Lange-
weile zur Abwechslung ge-
genseitig die Schadel ein. Thr
habt die ehrenwerte Aufga-
be, mal so kurz in deren Rol-
le zu schliipfen und den an-
deren eins gehorig auf die
Miitzeér zu geben. Ganz
behdbig habt Ihr nur drei
grundlegende  Schlagmog-
lichkeiten in petto: Treten,

Schlagen oder einen DASH-
ATTACK starten, bei dem lhr

Euren Geener einfach um-

rammt. Vier Monster stehen
Euch dabei zur Auswahl:
ASTRO GUY, der Superheld
der neuesten Generation,
GEON, ein Uberbleibsel aus
der Steinzeit, der aus einem
Steinbruch stammende ROK-
KEY und eirt mutierter Kafer
namens BEETLE MANIA. Ent-
weder allein oder zu zweit
konnt Ihr in der Arena der
Neuzeit antreten und dabei
noch Stéidte abfackeln. In ei-
nem Option-Screen stellt Thr
noch den Schwierigkeits-
grad, die Dauer des Kampfes
und die Zahl der Continues
ein.

LaBt Euch von der ganz ordentlichen Grafik bloB nicht tiuschen

Martin: Oh nein,
nicht DAS Spiel
schon  wieder!
| King Of The Mon-
sters  war  be-
kanntermaBern

noch auf keinem
System ein besonders gutes
Spiel. Das Mega Drive zieht
sich mit dieser Umsetzung al-
lerdings besonders schlecht

aus der Affdare. Die Grafik ist

extrem farbarm und grob-
schlachtig, die Seundeffekte
unter aller Wiirde und der
SpielspaB versumpft bei ei-
nem derart hohlen Spielprin-
zip sowieso hoffnungslos. Zu
zweit macht King Of The
Monsters ja noch halbwegs
SpaB, wenn auch nur kurzfri-
stig, alleine ist spatestens
nach einer Stunde SchluB.
Ganze drei Schlagtechniken
mit einigen Variationen sind
schlieBlich nicht gerade mo-

tivationsfordernd, die Geg-
ner sind alles andere als ori-
ginell und die Hintergrund-
grafiken so unterschiedlich,
daB bald die groBe Lange:
weile aufkommt. Selbst aus-
gesprochene Wrestling-Fans
brauchen dieses Modul
nicht, gerade weil WWE
Wrestlemania um Klassen
besser ist.

SYSTEM: MEGA DRIVE

HERSTELLER: TAKARA

DATENTRAGER: MODUL USA
GEPLANT DEUTSCHLAND: ERHALTLICH
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

CA. PREIS: 119,- DM

MUSTER VON: THEQ KRANZ

Grafik  Sound/FX Spielspaf
41 % 23% 39 %

Accolades neuestem Produkt merkt man sei-
ne Wing Commander-Verwandschaft

deutlich an

Die Handlung der Mega
Drive-Version ist identisch
mit der Super Nintendo-Um-
setzung. Deshalb sparen wir
sie uns hier. Lest am besten
noch den Super Nintendo-
Test p

Philipp: Mein erster Ein-
Z3 druck von Warp-

speed war ein

duBerst schlech-

ter. Doch wenn
man sich erst ein-
mal an die Steuerungsele-
mente gewohnt hat, enthalt
es doch eine gewisse Por-
tion SpielspaB. Auf lange
Sicht jedoch ist das Spiel ein-
fach zu simpel, zu langwei-
lig, zu wenig abwechslungs-
reich und zu unspektakular
aufeemacht. Die: Kollisi-
onsabfrage hatte ruhig etwas
praziser sein dirfen und eine
Story, die sich durch das

828 MEGA FUN 7/93

Dle Verwandschaft Zu wlng Commander 1aB% sich wnrkllch mcht verleugnen

ganze Spiel wie ein roter Fa-
den hindurchzieht, wére

ebenfalls eine nicht zu un-
terschéatzende Bereicherung
. gewesen, Verglichen mit der
Super

Nintendoe-Version

schneidet Warpspeed auf
dem Mega Drive eine ldee
schlechter ab. Es ist einfach
noch ein biBchen liebloser
gestaltet - worden als auf
dem Super Nintendo.

SYSTEM: MEGADRIVE

HERSTELLER: ACCOLADE
DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
GEPLANT DEUTSCHLAND: ERHALTLICH
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

CA. PREIS: K.A.

MUSTER VON: DYNATEX
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3

50 jun s, beim Stabhochsprung miiBt thr Eure

atte in die richtige Stellung bringen

, etzt haben die Jungs also
hre Winterklamotten abge-
legt und streiten sich in kur-
zen Hosen um Medaillen und
Ehre. Sie scheinen wirkliche
tolle Allrounder zu sein,
dennes sind die allerselben
Sportler wie bei Winter Chal-
lenge. Diese miissen einen
Achtkampf der kuriosen Art
bewdltigen: BogenschieBen,
Springreiten, Wildwasserka-
jak, 400m-Hiirden, Stab-
hochsprung, Hochspruneg,

Speerwerfen und [000m-
Radfahren; diese Mischung
ist wirklich kunterbunt. Um
sich optimal auf jede Diszi-

Der Kontrast: Oben das sehr ein ache
BogenschieBen, unten dagegen das fast
zu schwere Springreiten

plin vorbereiten zu konnen,
die iibrigens alle in 3D-Vek-
torgrafik dargestellt  sind,
sollte man vorher den Trai-
ningsmodus ausgiebig nut-
zen, will man im Wettkampf
nicht unter "Ferner liefen”
landen. Mit bis zu zehn Leu-
ten kénnt Thr an einem Tur-
nier teilnehmen, allerdings
ist jeweils nur einer am Bild-
schirm aktiv. Seid [hr der
Meinung, eine besonders
gute Leistung erbracht zu ha-
ben, kénnt Thr diese mittels
Replay-Funktion nochmals
bewundern. Die Turnierzwi-
schenstande werden mittels
Passwortfunktion abgespei-
chert.
Stephan: Summer
Challenge hinter-
laBt bei mir ei-

nen sehr
zwiespéltigen
Eindruck. Freut

man sich zunéchst

iber die ungewohn-

liche 3D-Darstellung mit Rie-
sen-Sprites, folgt bei man-

Nach dem recht erfolgreichen Winter Chal-
lenge war eine Sommer-Version fast schon

Zu erwarten

chen Disziplinen alsbald to-
tale Erniichterung, hier vor
allem bei den beiden Hoch-
sprung-Wetthewerben.  Es
braucht zig Versuche, um das
richtige Timing herauszufin-
den, da sich die Entfernun-
gen sehr schlecht abschat-
zen lassen. Ubel finde ich
auch, daB ein Sturz beim
Hiirdenlauf zur sofortigen
Disqualifikation fithrt, wie
auch beim Springreiten, falls
ein Hinderniss verpaBt wird,
und das passiert schneller
als einem lieb ist. Die Steue-
rung beschrankt sich

auf wildes Hammern

und da man dies immér
alleine tun muB

(Zwei-Spieler-Modus

Fehlanzeige), ist die

Luft sehr schnell raus.
Trotz der ganzen Mek-
kerei  ist  Summer
Challenge  eigentlich

kein schlechtes Spiel,

es fehlt dem Modul

aber teilweise der ndti-

ge Feinschliff,

lung, um mich langfristig
motivieren zu kénnen. Gera-
de ein Zwei-Spieler-Gleich-
zeitig-Modus hétte das Mo-
dul gerettet. So kommt trotz
speicherbarer High Scores
sehr bald Langweile auf.
Noch dazu ist die 3D-Vektor-
grafik nicht jedermanns Fall.
Der Sound geht fiir ein
Sportspiel OK, reifit einen
aber auch nicht gerade vom
Hocker. Gerade bei Summer
Challenge wére weniger
mehr gewesen. Lieber vier
technisch ausgereifte Diszi-
plinen als acht reichlich lieb-
los zusammengeschusterte
Spiele. Schade um die guten
Ansétze.

Und wieder zwei Gegensitze: Beim
Speerwerfen wirft man einen
Weltrekord nach dem anderen, beim
Kajakfahren schafft man hochstens
einen im Tauchen

o IE B'ls
S50.41kkm

: l'ime-.
| Speed:

Beim Radfahren ist stupides Feuerknopfham'mem angesagt

Sportspiel-Fan hatte ich mir :
von Summer Challenge we- =

sentlich mehr erwartet. Die 1. 1[0 &) &
Steuerung ist hei einigen-
Disziplinen identisch, d. h.
wer eine beherrscht, hat die
anderen auch schon so gut
wie raus. Oft ist nur richtiges
Timing oder stures Joypad-

SYSTEM: MEGA DRIVE

HERSTELLER: ACCOLADE
DATENTRAGER: 8MBIT MODUL UsA
GEPLANT DEUTSCHLAND: ERHALTLICH
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
CA.PREIS: 109, DM

MUSTER VON: GALAXY

hédmmern nétig, um eine Dis-

ziplin zu schaffen. Geschick- || Grafik  Sound/FX SpielspaB
lichkeitstest Fehlanzeige.

Den einzelnen Sportarten - - -
fehlt es zudem an der néti-

gen spielerischen Abwechs- 0% 6% 63 %
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; Cool Spot ist ein typisches
Jump'n Run, in dem [hr einen
roten Punkt steuert; dieser
befindet sich normalerweise
auf einer Getrankemarke

OLLOW THeSE o

Virgin hat mit Cool
Spot einen neuen
Jump’n Run-Helden
aus der Taufe geho-
ben, der Sonic,
Micky und Donald
Paroli bieten soll

durchhiipfen stehen Euch je
nach Schwierigkeitsgrad zwei
bis vier Leben zur Verfiigung.
Falls [hr mehr als 75 COOL
POINTS pro Level aufsam-
melt, gelangt lhr in eine Bo-
nusrunde, in der Thr Euch ein
Continue erspielenkénnt.

Stefan: Wer Cool
Spot zum ersten
mal zu Gesicht
bekommt  wird
total begeistert
sein. Die Anima-
tion des roten
Punktes ist vollauf gelungen
und versetzt jeden ins Stau-
nen hzw. Schmunzeln. Auch
der Sound ist sehr gut und es
macht richtig SpaB ihn mitzu-
summen. Weiterhin weif3 die

schon das Eingangs-Intro stimmt mit dem cool surfenden Spot super aufs Spiel ein

£

Cool Spot kénnte DER Sommerhit we

Philipp: Wow!
Yeah! Awesome!
Cool Spot ist,
was sein

Grafik zu gefallen, die extrem  muB. Trotzdem sollte dieses
bunt und abwechslungsreich Modul in keiner gut sortier-
ist. Inr werdet viel Freude ha-  ten Jumpn Run-Sammlung
ben die Levels zu durchfor- fehlen.

Im ersten Level wandert Spot iiber
Sand-Diinen

(ich sage nur 7up). Jedenfalls
ist der Punkt der allercoolste
weit und breit und obendrein
der letzte, der sich noch auf
freiem FuB befindet. Logi-
scherweisehabt Ihr dann
nattirlich die Aufgabe, die an-
deren Spots zu bhefreien. Thr
steuert Euren Helden durch
insgesamt elf Levels. Um die-
se abzuklappern kann unser
Punkt springen, 'an Seilen
rauf und runter klettern, so-
wie sich mittels COOL SHOTS
verteidigen. Um die Levels zu

90 MEGA FUN 7/93

sten, um auch den letzten Ex-

trapunkt zu ergattern
und die versteckten &
Geheimwege zu ent- |em
decken. Dazu seid [hr §

aber auch gezwungen
um Euch Continues zu §
erspielen, die lhr

spater bitter bendti-
gen werdet. Denn Cool
Spot ist selbst auf EASY
nicht unbedingt leicht.
Denn schon in der

vierten Runde ist Joy-
padbeherrschung an-
gesagt, sonst kommt
lhr nicht weit und seid
bald alle Leben los.
Leider hat Cool Spot
auchmit ein wenig
UnfairneB zu kémp-
fen. daer ab und zu ei-
nender liblichen
Blindspriinge wagen

Beiname ver-
spricht. Selten haben
wir eine derart per-
fekte Animation he-
gutachten  kénnen,
selten einen derart
heiBenSound gehort
(hesonders ~ WIPE
OUT hat es mir ange-
tan). Wenn es so et-
was wie einen Preis
fiir die coolste Haupt-
figur gdhe, er wdre
Cool Spot  gewiB!
Doch nicht nur der
Sound und die Anima-
tionen sind fanta-
stisch, auch die Spiel-
barkeit ist iiber jegli-
chen Zweifel erha-
ben, denn in der vier-
ten Runde und etwas
spaterim  Zuglevel
kommt man nur mit




Neben Flaschback bietet Cool Spot die

vielleicht beste Animation

100% genauen Spriingen wei-
ter. Meinen Kollegen Stefan
hat das etwas gestort, ich da-
gegenfinde, daB das gerade
den gewissen Reiz des Spiels
ausmacht. Mit zittrigen Hén-
den sitzt man da und arbeitet

sich von Plattform zu Platt-

form weiter. Das einzige, was
mich bei Cool Spot wirklich
aufgereet hat, ist die Tatsa-
che, daB sich die Anfangsle-
vels spéter mit verdndertem
Aufbau wiederholen, da wa-
re etwas mehr Abwechslung
nicht schlecht gewesen. An-
sonsten ist Cool Spot ein neu-
er Sternam Jump'n Run-Him-
mel, der besonders den Pro-
fisviel SpaB hereiten wird.

Ulf: Wer wie ich
die méBige Ga-
me Boy-Version
kennt, wird sich
sicherlich er-

staunt die Augen
reiben, denn der Mega Drive
Cool Spot wurde mit viel Lie-
be programmiert. Grafik und
Sound sind vom allerfeinsten
und gehéren sicherlich mit
zum Besten, was es derzeit
aufl dieser Konsole gibt.
Schon der erste Level mit der
wunderbaren Strandszenerie
und den fiesen Krahben, be-
gleitet von Jamaica-Klangen,

In der Badewanne bin ich Kapitdn

& |

lassen ein freudiges Strahlen
auf dem Gesicht des Testers
erscheinen. Bei so einem per-
fektentechnischen Rahmen
spielt es sich natiirlich gleich
noch eine Stufe besser. Spie-
lerisch ist das ganze sowieso
toll gelungen. Lange Levels,
Geheimrdume, Bonuslevels
(gut!!l), halt alles, was man

In den

Levels wird es
nicht nur
schwer, {
sondern

auch hektisch

: S : S : e, i
Am Ziel: Nur noch ein gezielter SchuB aufs SchloB, und schon ist
ein weiterer Spot befreit

~haBt dann wohl ex-

héheren @

teilweise 7

sich von einem R
guten Jump'n Run-
Spiel wiinscht. Zwar
wird nichts bahn-
brechend Neues ge-
hoten, aber durch
den  besonderen
Grafikstil  erlangt
dieses Spiel trotz-
dem eine gewisse
Eigenstandigkeit.
Kurzum, ein klarer
Megaseller. Wer da
nicht zugreift, der

L oz
Lo

zellente
Run-Titel,
Schuld.

Jump'n
selber

(x| %

sPIELER [ e N el

SYSTEM: MEGA DRIVE

HERSTELLER: VIRGIN GAMES
DATENTRAGER: 8MBIT MODUL USA
GEPLANT DEUTSCHLAND: JUNI
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
CA. PREIS: 119,- DM

MUSTER VON: THEO KRANZ

Grafik  Sound/FX SpielspaB

86 % 81 % 85 %
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TEST

MEGA DRIVE

Sttt

Die groBte Fast Food-Kette der Welt beauf-
tragte Virgin Games, ein imagesteigerndes
Spiel zu programmieren. Heraus kam dieses

Recycling Jump’n Run

M ick und Mack, die Hel-
den der Geschichte, zogen
aus, um das Fiirchten zu ler-
nen... Nein, dhm... Falsche
Story... Sie zogen vielmehr
aus, um dem Miill das Fiirch-
ten zu lehren. Mit einer An-
ti-Miill-Kanone ausgestattet
ballert sich der geneigte
Spieler entweder mit. Mick
oder mit Mack durch die 12
Levels, wobei eine Welt je-
weils aus drei grafisch dhnli-
chen Levels besteht. Als zu-
sétzliches Spielelement mubB
man 30 kleine McDonalds-
Bogen sammeln, um am En-
de der Runde an Ronald Mc-
Donald vorbeizukommen.

Obermotze konnten wéh-
rend des Spiels tibrigens kei-

Der Schwierigkeitsgrad ist recht
i hoch angesetzt
ne gesichtet werden, dafiir
hat Virgin ein kleines Bonus-
spielchen integriert,  das
man iiher den Optionscreen
aufrufen kann.

Philipp:  Virgin
Games greift
genauso wie bei
Cool Spot beim
Sound in_ die
Vollen (die Digi-

stimmen im Titel-

stiick sind das Beste, was ich
bis dato auf dem Mega Drive

w

zu Ohren bekommen habe).

Die einzelnen Levels sind
riesig und bieten viel Raum
fiir Erkundungen, genau hier
liegt jedoch auch gleichzeitig
eine Schwiche von Global
Gladiators: Durch die man-
gelnde grafische Abwechs-
lung in einer Welt kommt
stellenweise Langweile auf
und die GroBe der Levels
nervt mehr als sie gefallt.
Des weiteren stort mich der
RiickstoBeffekt, den die Waf-
fe von Mick bzw. Mack auf-
weist. Nicht selten steht
man auf einer AauBerst
schmalen Plattform und muB
vorl hier einen Gegner ab-
schiefen... Und plumps, im
Eifer des Gefechts wurde
man durch den RiickstoB von
der Plattform in die schlei-
migen  Fluten verfrachtet
(sehr unwitzig!). Abgesehen
von diesen Mankos ist Glo-
bal Gladiators ein (ber-
durchschnittlich geutes Game.

Stefan: Ganz so
gut  wie Cool
Spot gefallen mir
die Globhal Gla-
diators nicht. Das

liegt zum einen an
der sich dreimal pro Level
wiederholenden. Grafik, die
sich in den drei Abschnitten
nur farblich unterscheidet.

Ekla%%f e

RELEUT ]
Bei Cool Spot wird zwar auch
auf Wiederholung gesetzt,
aber nicht so kraB und oft.
Zum anderen ist der Schwie-
rigkeitsgrad, mit dem Mick
und Mack zu kdmpfen haben,
recht hoch. Schlecht ist das
Spiel deswegen aber lange
noch nicht, denn es macht
doch SpaB, die Monster mit
der Wasserpistole wegzupu-
sten und den Ausgang zu su-
chen. Der Sound tut sein iib-
riges zum SpielspaB und ist
in die Reihe der Oberklasse-
titel auf dem Mega Drive
einzuordnen. Virgin beweist
mit Global Gladiators und
vor allem mit Cool Spot, daB
sie auch Spieletitel heraus-
bringen, die in keiner
Sammiung fehlen sollten

vor-

(entsprechend Kohle
ausgesetzt).

B, X

Im letzten Level kimpft Ihr in einer
SYSTEM: MEGA DRIVE

Eiswelt
HERSTELLER: VIRGIN GAMES

1
SPIELER —ji =i

DATENTRAGER: 8MBIT MODUL DEUTSCH
GEPLANT DEUTSCHLAND: ERHALTLICH
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER

CA. PREIS: 119,- DM

MUSTER VON: THEQ KRANZ/SEGA

Grafik  Sound/FX SpielspaB
8% 9% 5%




D ie Story ist die gleiche
wie beim ersten Teil: Durch
eine Zeitmaschine ermog-
licht ein Professor den
egroften Kampfern aller Zei-
ten, sich untereinander zu
messen. Fiir World Heroes 2
wurden alle Charaktere aus
dem ersten Teil dbernom-
men und verbessert. Zusitz-
lich gibt es sechs neue: Shura
(ein Muay Thai Boxer), Erik
(ein Wikinger), Mudman (ein
Schamane), ]. Max (ein ame-
rikanischer  Quarterback),

AR s
Ryoko (eine Judo-Kampferin)
und last not least Captain
Kidd (ein Pirat). Samtliche
Hintergrundgrafiken wurden
ebenso neu gezeichnet, wie
der gesamte Soundtrack neu
komponiert wurde. Auch die
Zweiteilung in NORMAL- und
DEATH MATCH MODE ist er-
halten geblieben. Der letzte-

WORLD

HERGES; 2

1993 ist das Jahr der Fortsetzungen,
nach Fatal Fury 2 und Sengoku 2

kommt jetzt der 146 Megs groBe
Nachfolger von World Heroes

re hat jedoch_eine
erfreuliche  Ande-
rung erfahren: Es
gibt nur eine lange
Energieleiste, von
der zu Beginn des
Kampfes beide Figh-
ter den gleichen An-
teil haben. Sobald
einer einen Treffer
landet, wird dem ge-
troffenen Kampfer
Energie abgezogen
und dem anderen
dazugerechnet. Habt
Ihr alle World He-
roes besiegt, stehen
Euch noch ein Fight
gegen Neo  Geegus
und  anschlieBend
gegen Dio bevor.

Philipp:
Nein Al-
pha,
Iwei-
kampf-
spiele
sind nicht
gerade eure  Spezialitat!
Wahrend die ersten World
Heroes viel zu einfach zu be-
siegen waren, beweisen die
zweiten stellenweise duBer-
ste Hartnackigkeit (beson-
ders dieser verflixte Dio hat
mir zu schaffen gemacht).
Das liegt daran, daB sie
selbst dann schlagen und
treten konnen, wenn man
gerade auf sie einhammert,
und daB sie, sobald man
selbst einen Schlag oder Tritt
deckt, sofort zugreifen und
unsere Spielfigur durch die
Luft wirbeln (nicht beson-

ders fair, oder 7). Wer den
ersten Teil schon nicht
mochte, der wird sich sicher
auch nicht mit dem zweiten
anfreunden koénnen, selbst
dann nicht, wenn die 146
Megs in fantastischen Hin-
tergrunderafiken und Ani-
mationen verbraten wurden.
Uberhaupt ldBt sich am
Drumherum herzlich wenig
kritisieren, doch was niitzt
die schinste Schale, wenn
der SpielspaB nicht mitzieht,
schade.

Stefan: Jetzt
langt’'s mir aber
langsam! Ich bin
zwar ein grofler
Neo  Geo-Fan,
aber das xte Prii-
gelspiel in so kurzer

Zeit bringt Euch kaum noch
Abwechslung und mich auf
die Palme. Wie war's denn
endlich mal wieder mit et-
was anderem? Zum Beispiel
ein Jump'n Run oder ein fet-
ziges Autorennen, ist man
bei SNK so stark auf Priigel-
spiele festgelegt? Aber jetzt
zum Spiel: World Heroes 2 ist
dem Vorganger in allen
Punkten iiberlegen, sowohl
Grafik als auch Musik und
Animation sind dem Neo
Geo wirdig. Ware da nicht
der extrem hohe Schwierig-
keitsgrad, der selbst Fatal
Fury 2 in den Schatten stellt
(kann es vielleicht sein, daB
das Spiel auch noch unfair
ist?), wiirde ich trotz meines
Gewetters iiber Priigelspiele
zu einem Kauf raten. Wer
sich jetzt vielleicht {iber das
Meinungs-Wertungsverhalt-
nis wundert, dem sei gesagt,
daB halt jedes Neo Geo-
Spiel noch seinen Reiz hat,
ich sage nur: Die Spielhalle

Grafik  Sound/FX SpielspaB

84 % 9% 12%
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Engine-Fans konnen wver-
stehen, daB eine Story meist
schwer zu beschreiben ist
(ich sage nur "Japanisch").
Darum werde ich an dieser
Stelle wieder mal darauf ver-
zichten. Nach einem wahn-
sinnig langen Intro geht's
los: lhr steuert einen Jiing-
ling und dessen Photon (?)
Exy, die auf der Suche nach
was auch immer ausziehen
und Monster beseitigen.

Nette Zwischensequenzen, gelle?

Feed Sluster, so sein Name,
kann beim Durchstreifen der
einzelnen Levels etliche Ak-

tionen ausfithren wie z.B.
klettern, eine  Flugrolle
schlagen kriechen, usw.

Uber SELECT konnt Ihr ein
Menii aufrufen, in dem Thr
die Aktionen von Exy be-
stimmt, Euer Inventar iiber-
priift bzw. anwendet, Zau-
berringe auswahlt, Exys und
Eure Starke begutachtet, so-
wie speichern und laden
konnt. Trefft Thr auf ein
Monster ziickt Thr Euer PSY-

CHO' BLADE und:kampft es | SChei
| vorzuweisen hat

nieder. Ist dieses erledigt er-

scheinen Extras, mit denen
lhr z. B. Eure HPs starken

kénnt, usw.

Stefan: Wer das el-

4 lenlange Intro mit
toller Grafik und ja-

</ panischem Ge-
schwétz hinter sich
gebracht hat (minde-
stens |5 min.), wird entdek-
ken, daB Fiend Hunter ein
Jump'n Run in bester Prince
Of Persia-Manier ist. Nur die
Hit Points und die Anegrifs-
stérke sind hier wie in jedem
Rollenspiel gehalten (und
das Menii ist sogar in Eng-
lisch). Legt lhr also los be-
kommt lhr gute Grafik und
einen tollen Soundtrack ge-
hoten. Inzwischen habe ich
das Spiel umgetauft und
nenne es nur noch "Das Spiel
der Endgegner", da Thr einen
Geschicklichkeitsteil hinter
Euch bringen miift (ohne
Gegner), an desen Ende ein
Finsterling wartet, der mit
immer anderen Taktiken
versucht Euch zu beseitigen.
Dazwischen werdet
Ihr auch noch von
Zwischenspannen
verwdhnt.  Fiend
Hunter ist ein kla-
rer Anwérter, um
in jede PC-Engine
Sammlung  aufee-
nommen zu wer-

lgﬁ,t\

SPIELER

X

den, ich jedenfalls habe es
schon.
SYSTEM: TURBO DUO
HERSTELLER: RIGHT STUFF
DATENTRAGER: SUPER CD-ROM JAPAN
GEPLANT DEUTSCHLAND: NEIN
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

CA. PREIS: K.A,
MUSTER VON: GALAXY

Grafik  Sound/FX SpielspaB

Tk % 78 %

3%

Aifso.- zieht auch diese in

ein ungewisses Abenteuer, in
welchem sie es mit aller-

hand Gegnern aufnehmen

muB. Zwar ist unsere Heldin
nur mit einem Enterhaken
bewaffnet, mit dem sie logi-
scherweise auf die Feinde
losgeht, aber sich mit ihm
ebenso an hoher gelegene
Plattformen festhaken und
hin- und herschwingen kann.
Werdet [hr von einem Geg-
ner getroffen, verliert Thr zu-
erst Eure Riistung (eine ver-
bliiffende Ahnlichkeit mit
Ghouls'n'Ghosts!), bei einem
zweiten Treffer miiBt Ihr lei-
der das Zeitliche segnen. Zu-
sétzlich erscheinen noch an
bestimmten Stellen kleine
Feen, die nach einem Treffer
niitzliche Extras hinterlassen
wie einen Drei-Wege-Kugel-
schuB. Ab und zu hinterlas-
sen hestimmte Gegner einen
Rubin, von denen Thr drei an
der Zahl einsammeln miiBt.
Habt Thr es nicht geschaft al-
le einzusammeln, diirft Thr

den gesamten Level noch
einmal spielen.
Markus: Obwohl

ich von samtli-
chen Valis-Aben-
teuern grundsatz-
lich Abstand neh-
me hat mich Faus-

sete Amour positiv
iberrascht. Dies liegt zwar
nicht an der weniger iippigen
Grafik, bei der mich am mei-
sten die GréRe der Sprites
entduscht hat, sondern unter
anderem an der grandiosen
Musikuntermalung (kein
Wunder, sie ist ja auch von

Auch nicht schiecht!

Spiaerman 148t griiBen

CD!). Leider ist die Anzahl

der Extras nicht gerade
reichhaltig, gerade mal drei
Sonderwaffen sind meiner
Ansicht nach ziemlich wenig.
Auch in einem Punkt war ich
nicht gerade begeistert, dem
Schwierigkeitsgrad. In den
Runden ist er zwar normal
angesetzt, aber die Endgeg-
ner sind sehr einfach nie-
derzumachen. Da frage ich
mich, was der Sinn eines
Obermotzes ist, wenn dieser
bereits nach vier oder fiinf
Treffern das Zeitliche seg-
net. Ansonsten ein Spiel, das
sicherlich einige Fans zu he-
geistern weiB.

Da hilft nur Frauen-Power

LEIAF 5

Jgldtid | — —

X
SYSTEM: TURBO DUO

HERSTELLER: NAXAT SOFT/AIM
DATENTRAGER: SUPER CD-ROM
GEPLANT DEUTSCHLAND: NEIN
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINFACH
CA. PREIS: 109,- DM

MUSTER VON: GALAXY

Grafik  Sound/FX SpielspaB
68 % 5% 70 %
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|n den letzten Jahren sind
eine Vielzahl deutscher
Rollenspiele erschienen.
Es hat einen richtigen
Boom gegeben. Da man-
che Rollenspiele recht
komplexe Regeln hesitzen
und andere ein eher
einfaches, leicht erlern-
bares System verwenden,
kommt man nicht umhin
zwischen Einsteigs-Spie-
len und solchen die man
nicht ohne Vorkenntnisse
spielen kann, zu unter-
scheiden. Zunéchst stel-
len wir Euch einmal die
einschligigen Spielsyste-
me fiir Einsteiger kurz
vor..

Das Schwarze Auge
Das bekannteste und meist
verkaufteste Einsteiger-Fan-
tasy-Rollenspiel in Deutsch-
land. Es bietet einen leich-
ten Einstieg | ist einfach zu

spielen man mufB halt auch
die leichtverdaulichen Hand-
Jungsabldufe und die simple
Charaktergestaltung in kauf
nehmen. Dafiir steht dem zu-
kiinftigen Master eine recht
gut ausgearbeiteté Spielwelt

wur  Verfiigung, Fur "Das
Schwarze Auge’ existiert die
wohl eréBte Auswahl an

98 MEGA FUN 7/93

Abenteuer und Hintergrund-
materialen bei deutschen
Fantasy-Rollenspielen.

MERS

Das Mittelerde - Rollenspiel
Dieses Fantasy-RSP basiert
auf den Erzéhlungen von
J.R.R. Tolkien, der den
beriihmten Fantasy-Roman
"Der Herr der Ringe" schuf.
Es hat ein leicht erlernbares
Spielsystem und die Welt ist
eine wirklich gelungene Um-
setzung der sagenhaften
Erzdhlung von Tolkien. Das
Spielsystem ist der "kleine
Bruder" von ROLEMASTER,
und verwendet Regeln, wel-
che dem Table Top etwas
ghnlich sind. Fiir den leich-
ten Einstieg gibt es auch
"MERS fiir Einsteiger”

; Midgard
Das erste deutschsprachige
Rollenspiel erschien 198l

t: pltenspiel

 MIDGARD|

Dungeons & Dragons;
AD&D
Das welthekannte D&D war
Vorbild fiir viele andere Rol-
lenspiele. Es wurde bis Ende
der 80er Jahre von dem Ver-
lag F&SF in Deutsch publi-
ziert. Dann nahm TSR die
Ubersetzungen selbst in die
Hand und schuf ein ganz
neues Spiel fiir Einsteiger.
Irgendwann entstand aus
dem alten DED ein zweites
RSP-System: Advanced D&D.
Es handelt sich hierbei kei-
neswegs um eine Erweite-

rung fiir DED; es ist ein ganz

und gar eigenstdndiges
Spielsystem, das nicht auf
eine bestimmte Welt

@ festgelegt ist, sich aber
| trotzdem in klassischen

Fantasy-Elementen be-
- wegt. Es umfaBt mehrere
Biicher zum Regelwerk
und alle weiteren Publi-
kationen  (Abenteuet,
Weltbeschreibungen, Er-

v\ weiterungen, etc), wel-

Dieses preisgekronte System
hat sehr wirkungsvolle Re-
geln und war Vorbild fiir ei-
nige andere deutschprachige
RSP's. Es ist nicht unbedingt
ein einfaches System, wird
aber von vielen eingefleisch-
tenr Rollenspielern gerne ge-
spielt.

che in Englisch erschie-
nen sind, reichen um ei-
ne ganze Regalwand zu
fillen.

Rune Quest

Als RuneQuest 1978 in
den USA erschien, be-
wegte es die Rollenspie-
ler-Szene. Es wurde aus-
gezeichnet und war jah-
relang die Nr.I' in Eng-
land. Es sorgte fir viele
Neuerungen, die sich aus
den Regeln ergaben und da-
mals wie heute zu einem
realistischen Spielablauf bei-
tragen. Die Regeln sind sehr
effektiv und fordern mehr
Einsatz von den Spielern, als
nur mal ein paar Wrfelwiir-
fe. Rune Quest ist nicht auf
eine bestimmte Welt festge-
legt.

SAGA

Ein kleines intelligent ge-
machtes Fan-Produkt von ei-
nem ganz kleinen Verlag. SA-
GA ist eine Serie aus A5 Hef-
ten, welche verschiedene
Aspekte des Rollenspiels be-
handeln. Eines davon
enthdlt die Spielregeln, die
anderen sind als Hilfen ge-
dacht und finden auch in
fremden Systemen Verwen-
dung, wie z.B. "Ratsel fiir
Rollenspieler”, "Die Waffen-
kammer" oder "Adramil” (ei-
ne Spielweltbeschreibung).
SAGA ist das wohl preiswer-
teste Rollenspiel und ist ei-
ne prima Erganzung zu ande-
ren Systemen.

Shadowrun

Dies ist..ein Neuling unter
den deutschen RSPs. Sha-
dowrun war zuerst in USA
ein Renner und ist seit 1990
in Deutsch erhéltlich. Es ist
eine Mischung aus Fantasy &
Science Fiction und spielt im
Jahr 2050. Es verwendet ein
Regelsystem, das chne allzu-
viele Tabellen auskommt
und nicht so intensive Vor-
hereitung erfordert wie an-
dere Systeme. Die Spielwelt
ist wie in einem Dark Future-
Roman, in dem Horden von
Elfen, Zwergen und Zau-
berern mittels High-Tech ih-
re Bandenkriege austragen.

In der néchsten
Ausgabe geht es dann
richtig los !

Monat fiir Monat
stellen wir Euch dann
die neusten
Rollenspiele vor !

Wie immer in
Zusammenarbeit mit
Rumirs Magic Versand.




Mc Donalds=Zeichen einzusammeln,

GL@OBAN
GEADIATORS

Auch die 8 Bitter kénnen jetzt Monster

volischleimen

H inter den Global Gladia-
tors wverbergen sich zwei
Knaben namens Mick &
Mack, die es sich zum Ziel ge-
setzt haben eine Fantasie-
welt gehorig vom Miill und
den dort lebenden Monstern
zu befrefen.  Aufgeraumt

wird mittels einer Schleim-
schleuder, die durch
sprechende

ent-

sind'sehr viele

um diese zu beenden
glng in alle Himmelsrichtun-
gen schieBen  kann. Insge-
samt vier Zauberwelten miis-
sen gesaubert werden, die
ihirerseits wieder in drei Ab-
schnitte unterteilt sind. In-
nerhalb eines Levels befin-
den sich wviele McDonald-
Symbole, sogenannte AR-
CHES; diese miiBt ihr unbe-
dingt einsammeln, denn nur
wenn [hr eine bestimmte
Anzahl eingesammelt habt,
diirft [hr den Abschnitt ver-
lassen. Seid Ihr besenders
fleiBig konnt [hr nach einem
Level sogar eine Bonusrun-
de absolvieren. In dieser gilt
es Abfalle richtig zu recy-
celn, sprich Flaschen in den
Flaschencontamer 7U0  Wer-
fen, usw. Neben den Punk-
ten winken hier auch Freile-
ben bei guter Durchfiihrung.
Gangze fiinf Global Gladiators
ohne Continues miissen
Euch bei dieser Monsterhaiz
genligen.

Joypadbewe-

Ulf: Die 8 Bit-
Umserzing  will

ganz  liberzeu-
gen: der Grund

daftir liegt einfach
an der lausigen Steuerung,
denn erstens nervt es mich,
daB man mit Knopf | springt
und mit Knopf 2 schieBt,
denn bei fast allen Spielen
ist es umgekehrt, und zwei-
tens springen unsere Hel-
den. als wenn sie sich in der
Schwerelosigkeit  befinden.
So meuten viele Stellen etwas
unfair an, denn die Gegner
tauchen oftmals erst im letz-
ten Augenblick auf, so daB
einen die schwabblige Steue-
rung dann nicht mehr rettet.

Doch  eliicklicherweise ist
der Mensch aber anpas-
sungsfahigund - so  kommt

man im Laufe des Spiels im-
mer besser mit der Steue-
rung zurecht, gut gelungen
ist sie aber trotzdem nicht.
Ein weiterer negativer Punkt
ist die mangelnde Abwechs-
lung, denn in allen Levels dn-
dert sich, abgesehen von
den Gegnern und Hinter-
grundgrafiken, nicht sehr
viel.  Zumindest grafisch
kann das Modul aber {iher-
zeugen: Viele Animations-

phasen, ordentlich viele ver-.

schiedene Gegner, sowie de-
taillierte Grafiken versohnen
den Videospieler. Der Sound

hingegen, auf der Packung

als der genialste aller Zeiten
deklariert, ist leider wieder
nur das (bliche Master Sy-

mich nicht so

Ronald Mc Donald ze‘igiEuch hachstpersonlich.den Ausgang

Der grsteLevel spielt sich im Wald ab

stem-Gepiepse, Alles in al-
lem ein knapp iiberdurch-
schnittliches Spiel, schade
eigentlich, denn es war mehr
drin gewesen.

Martin:  Gegen
die Disney-Kon-
kurrenz von Se-
ga hat Global
Gladiators nicht
den Hauch einer

Chance. Die Grafik
ist zwar fiir Master System-
bzw. Game Gear-Verhdltnis-
se ganz ordentlich, der

Sound  eeht auch noch

durch, der SpielspaB ist aber

unten durch. Dazu
ist die Steuerung
einfach zu un-
gerau, um nicht zu
sagen beknackt.
Punkteenaues
Springen wie bei
Castle Of Illusion
18t fast schon ein
Ding der Unmdg-
lichkeit. Das wver-
dirbt einem den
Spielspal schon
gewaltie. In  Sa-
chen Spielidee
wurde ganz ein-
deutigvon  Sonic
geklaut: Die Su-
persprint-Fahig-
keiten und die
MeDonalds-Logos zum
Aufklauben dhneln dem Vor-
bild wie ein Auge dem ande-
ren. Etwas mehr Eigenstan-
digkeit hatte hier gutgetan.
Wenigstens kann man den
Screen etwas nach oben
oder unten verschieben,
sehr hilfreich, wenn man
nicht direkt auf gut Gliick in
den Abgrund springen will.
Schade d'rum, denn mit et-
was mehr Feinarbeit hatte
Global Gladiators  ein
durchaus brauchbares

Jump'n Run werden kénnen.
5o bleibt ein nur mittelmaBi-
ges Spiel fiir Sammler {ibrig.

SYSTEM: MASTER SYSTEM/GAME GEAR
*HERSTELLER: VIRGIN GAMES

DATENTRAGER: 2MBIT-MODUL DEUTSCH

GEPLANT DEUTSCHLAND: ERHALTLICH

SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

CA. PREIS: K.A.

MUSTER VON: BEACH GAMES

Grafik

% T % 61%

Sound/FX SpielspaB
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Lemmings bekommt Konkurrenz aus dem

Hause Acclaim

K rusty’'s Fun House ba-
siert auf dem gleichnamigen
Mega Drive-Titel und berei-
chert die recht schwach be-
setzte Denkspiel-Riege auf
dem Master System. Zur
Handlung: Ratten haben
Krustys Haus besetzt und an
Euch liegt es, sie wieder los-
zuwerden. Zu Beginn eines
Levels laufen die Ratten
gleich munter drauflos;
wenn sie an ein  Hindernis
kommen, kehren sie einfach
wieder um. Thr solltet jetzt
schon fleiBig daran sein,
Steinblécke zu verschieben
oder Rohrteile und Geblése
in der Gegend rumzuschlep-
per;, um den Ratten den
richtigen Weg zur Falle zu
zeigen. Natiirlich sind diese
nicht untatig und haben ihre
Helfershelfer aufmarschie-
ren lassen, die Euch das Le-
ben schwer machen (méch-
ten). Schlangen, rosa Ferkel
und anderes Getier treiben
sich so in FEurem Haus
herum. Nach Ende jedes
Sektors erhaltet [hr ein
hilfreiches Passwort. Ubri-
gens ist auch schon die Ga-
me Gear-Version. erhaltlich,
die véllig identisch mit der
Master  System-Umsetzung
ist. Die Wertung gilt somit

100 MEGA FUN 7/93

fir beide Versionen.

Martin: Wirklich
ganz gut  ge-
macht! Krusty's
Fun House
kommt zwar in.

Sachen Spielidee
nicht an das (berragende
Lemmings heran, bietet aber
fiir Denkspielfans genug Mo-
tivationund  Abwechslung.
Grafik und Sound sind zwar
nur MittelmaB, aber darauf
Kommt es bei einem Denk-
spiel auch gar nicht so an.
Schade ist nur, daB Acclaim
das ganze Spiel auf jiingere
Spieler zugeschnitten hat.
Der Titelheld Krusty kann
gerade é&ltere Spieler, und
die sind bekanntlich die
Hauptklientel bei Denkspie-
len, zundchst abschrecken.

T
-

UIf: Auch als
8 Bit-Version ge-
fallt mir Krusty's
Fun House im-
mer noch gut,
genau genommen
hat sich ja auch
nichts grofartig verdndert.
Die leichte Denkspielkost
mit Jump'n Run-Einschlag ist
nach wie vor interessant und
somit ideal fiir Denkspiel-
Neulinge. Allerdings ist das
Spiel in den spéteren Levels
nicht mehr ganz so leicht
wie es anfangs scheint, son-
dern kann auch abgebriiht: n
Freaks arge Kopfschmerzin
hereiten. Meines Erachtens
hatten die Programmierer
aber ruhig die Geener aus

In dieser Maschine werden die Ratten beseitigt
nicht allzu schwer. Alles in
allem trotzdem ein an und
fiir sich gutes Denkspielfut-
ter.

Die technische Seite {(man
muBsie halt erwihnen) ist
sehr schlicht geraten, mit ei-
nem Sound, der auf die Dau-
er etwas eintdnig wird und
einer Comicerafik, die schént
bunt anzusehen ist. Auf-
grund der Spielldnge (man
erhilt nur alle zehn Levels
ein Passwort) ist das Spiel
nicht so gut fiir unterwegs
und somit fiir den Game Ge-
ar geeignet, Master System-
Besitzer, die gerne mal kno-
beln wollen, sollten auf je-
den Fall mal bei diesem Spiel
reinschnuppern.

Im Ausgangsbild kénnt thr Euch den
Level aussuchen

dem Programm nehmen
konnen, da sie nur unnétig
storen und zum Spielgesche-

Hinter den Steinen verbergen sich
oftmals niitzliche Extras

LI ¢
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Die Rétsel sind ebenfalls
:IME-E = = . :

hen nicht so recht passen.
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R

- Neben den Ratten miiBt Ihr Euch auch vor Schlangen und anderem Getier in
Acht nehmen

SYSTEM: MASTER SYSTEM/GAME GEAR
HERSTELLER: FLYING EDGE/ACCLAIM
DATENTRAGER: 2MBIT-MODUL DEUTSCH
GEPLANT DEUTSCHLAND: ERHALTLICH
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

CA. PREIS: K.A.

MUSTER VON: ACCLAIM

Grafik  Sound/FX SpielspaB
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GAME GEAR

macht dieses Spiel da keine
Ausnahme. Immerhin, bes-

drei Continues sehr wenig
sind, um Doctor Octopus
eins auf die Knabberleiste zu

Zum zweiten mal muB Spidy aus Doctor
Octopus Calamaris machen

U nsere Spinne ist mal wie-
der im StreB, denn erneut
mochte Doctor Octopus die
globale Herrschaft an sich
reiBen. Feige wie eh und je
schickt dieser Fiesling seine
Armee namens Sinister Six
vor, also, Spidy, auf in den
Kampf! In insgesamt sechs
Levels miiBt Ihr die Horde
zuriickschlagen. Gegen die
vielen Feinde kann Spider-
man wie immer seine Wand-
kletterkiinste, seine Spin-
nenliane oder einfach nur
seine Schlagkiinste einset-
zen. Sammelt lhr zusétzlich
noch Spinnenflassigkeit ein,

Mega Drive
Mega Drive 0. Sp. =
Mega-Disive SonigSet - ~~"1259,-

Mega s,m:k, ST AT 89,
Bubsy 3 ety = ; aA
Jungle miur"‘,\ - ah.
Shining Eorce ', - A a.A.
Summ iénge k 109,-
Flash 119,

109,-

Anot orld §i
Fatal Fury (1 f 2“ :

PGA Tour Ggil

Rnhocnlgs
Strider 2.5,

Super Krek
Baitletodds®
Wonderboy 5 -

Fatal Fury
Harleys Hum
Cungo’sl Ca

Star Wing
First Samurai
Bubsy

jetzt

konnt lhr insgesamt zehn
Schiisse abfeuern. Die Kom-
plexitat der einzelnen Levels
nimmt mit der Dauer des
Spiels stetig zu, so daB spater
viel Sucherei von Noten ist,
um voranzukommen. Oft-
mals ist zudem ein bestimm-
ter Gegenstand erforderlich,
damit Ihr den Level erfole-
reich abschlieBt.

Ulf: Keines der
bisher erschie-
nenen Spider-
man-Spiele
konnte mich bis
iiberzeugen. Leider

Master System
Terminator 2

WWF Wrestlemania
Mickey Mouse
Global Gladiators
Strider 2

Phantasy Star

Neo Geo
World Heroes 2
Art of Fighting 2

Game Gear

Game Gear mit 4 Spielen
Rainbow Islands

RC Grand Prix

Mickey Mouse

Dracula

Tom & Jerry

Turbo Duo
Parasol Stars

Waorid Court Tennis
Neutopia

Bomberman 93
Military Madness
Lords of Thunder CD
Sherlock Holmes 2 CD

Game Boy

Game Boy ohne Spiel
Kid Dracula

Mystic Quest

Alfred Chicken
Looney Tunes

Lynx

European Soccer Chall.

ser als der Vorganger ist es
allemal. Das liegt daran, daB
man diesmal getrost auf den
vielen unnétigen Schnick-
schnack wie das Fotografie-
ren von Gegnern verzichtet
hat. Ein Problem bleibt aber:
Die Steuerung. Will man ver-
suchen, den Fahigkeiten des
Spidermans vollends gerecht
zu werden, reichen zwei
Knopfe einfach nicht aus. Ein
Krampf ist es z. B., wenn man
versucht die Gegner wegzu-
schlagen, denn meistens er-
wischen sie einen vorher, da
unser Spidy eine Reakion wie
eine Wanderdiine hat.
AuBerdem ist es sehr schwie-
rig das Spinnenseil zu benut-
zen, ohne ungewollt einen
SchuB loszulassen. Uber-
haupt wirkt das eanze Spiel
etwas lieblos und statisch.

‘Man winscht sich hier und

dort einfach eine bessere
Spielbarkeit und mehr Ideen.
Einzig der Sound ist diesmal
ausgesprochen gut gelungen,
daer recht fetzig und nicht
so monoton ist.  Ab-
schlieBend sei bemerkt, daB

94,-

84
84,
84 -
69,

389,
a.A.

239,-
84 -
_79-
84.-
79 -
ah.

39.-
49.-
49,-
119,-
69.-
99.-
99.-

99,-
69.-
69,-
69.-
69,-

79.-

hauen.

Eincilakallge ieumng vermiest leider dem
renalingestreBten Spi

ieler etwas den

SpielspaB

BEFSIES

SYSTEM: GAME GEAR

SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
CA. PREIS: K.A.
MUSTER VON: ACCLAIM

HERSTELLER: FLYING EDGE/ACCLAIM
DATENTRAGER: 2MBIT-MODUL DEUTSCH
GEPLANT DEUTSCHLAND: ERHALTLICH
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HERSTELLER: SUNSOFT
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SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
CA. PREIS: 69,-DM
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DAS Action-Adventure fiir den Game Boy,
bereits schon vor gut anderthalb Jahren in
Amerika unter dem Namen Final Fantasy

Adventure erschienen

I n bester Zelda-Manier
stellt sich das neueste Acti-
on-Adventure aus der Nin-

ﬁ?&ﬂ%

ﬁ:ﬂeues Spiel
T Heiterspislien

Fiir Action-Adventure-Fans ein
absolutes MuB!

tendo-Schmiede dar. Wer die
US-Version dieses ~ Moduls
bis dato noch nicht kannte,
hat sicherlich etwas verpaBt.
Doch nun zuerst einmal zur
Geschichte: Wir befinden
uns im Reich Glaive. Dort
befindet sich auf dem Gipfel
des geheimnisvollen Berges
Illusia der sagenumwobene
Mana-Baum. Von diesem
sagt man sich, daB er groBe
magische Krafte innehat.
Diese Krafte will der bdse
Herrscher von Glaive, Dark
Lord, fiir seine finsteren Pla-
ne bhenutzen und damit die
Welt terrorisieren. Um diese
iiblen Absichten ans Tages-
licht zu bringen, dringt unser
Held in die Festung des Dark
Lord ein, wird aber von des-
sen Assistenten Julius, ei-
nem michtigen Zauberer, ge-
fangengenommen und ins
Verlies geworfen. Von nun
an ist er dazu verdammt, als
Gladiator in einer Arena ge-
gen feindliche Monster zu
kampfen, bis ihm die Flucht
gelingt... Soweit so gut. Das
gesamte Spiel wird aus der
Vogelperspektive  gezeigt,
wobei neben dem eigentli-

chen Flair des Action-Ad-
ventures noch einige Rollen-
spielelemente  vorhanden
sind. So konnt Ihr z. B. Zau-
berspriiche aussprechen
(nachdemlhr  diese in
Schatztruhen gefunden habt)
oder die obligatorischen
Dungeons durchforsten.
Wie auch in anderen Spielen
dieses Genres habt Ihr die
Moglichkeit, mit Personen
Kontakt aufzunehmen um
dadurch niitzliche Informa-
tionen zu erhalten oder auch
einige wertvolle Extras. Zu-
satzlich konnt Thr Baume mit
einer Axt roden oder mit ei-
nem Morgenstern Wande
einschlagen. Natiirlich kann
Euer Held auch in seiner
"Stufe” steigen, nachdem er
die entsprechende  Anzahl
Erfahrungspunkte  gesam-
melt hat. Eine Batterie, mit
der Ihr den Spielstand jeder-
zeit abspeichern konnt, ist
im Modul vorhanden.

Markus: Endlich,
ein waschechtes
Action-Adventu-
re fir den Game
Boy!

bei Mystic Quest die
tolle Story fasziniert. Zu Be-
ginn noch gefangen, an-
schlieBend auf der Suche
nach dem Zauberschwert,
einfach Wahnsinn! Der
groBe Vorteil bei der Sache
sind natiirlich die deutschen
Bildschirmtexte, bei denen
Spieler, die des

Englischen

nicht ganz ge-
wachsen - sind,

auch auf Thre
Kosten kom-
men. Toll ist

auch die Idee,
daB sich der
Spieler mit den
NPCs unterhal-
ten kann, die

Am aller-
meisten hat mich

TEST

GAME BOY

GAMIECOURIIER

Wir versenden Import-Games. Schnell & topaktuell.
Sega Mega Drive alle neuen US Games 2 Tage nach Ersch. bei uns!

Streets of Rage 2 109,- Micro Mashines 99.-
Amazing Tennis 109,- X-Men 109.-
Batman Retumn CD 99,- Cool Spot 109,-
Cyborg Justice 93~ NBA All Stars Challange 99,
Blaster Master 105,- Jaguar XJ 220 CD 109,-
Chase HQ 2 99,- Qutlander 99,-
Aerohiz 129,- Qut of this World 119,-
Rise of the Dragon CD 108,- TMNT Hyperstone 109,-
Double Dragen 3 89,- The Humans 113,-
Elementar Master 99,- Tecmo World Cup Saccer 99,-
Fatal Fury 119~ Tiny Toon ADV 99,-
Flashback 12 MEG 129,- Warpspaed 99 -
Time Gal CD 99,- Waolf Child 99 -
Global Gladiators Bubsy ahA.

Alle Neuen US CD’s auf Lager (US CD Player aA)
Super Nintendo alle neuen US Games 2 Tage nach Ersch. bei uns!

Super Widget 119,- King Arthers World 119,-
Arcus Odyssay 119,- Lost Vikings 119,-
Alien 3 119.- Mech Warrior 119,-
Shadow Run 129,- Quit of this World 119,-
Bubsy 129.- Road Runner 119,-
Batmans Return 119.- Star Fox 129,-
Brawl Brothers 119, Star Wars 119,

Bomberman 93 ah. Super Turrican 119,-
Congos Capper 119,- Super Conflict 119,-
Cool World 119,- Super Valis 4 99 -
Cybemator 119,- NBA Baskethall Tecmo 129,-
Desert Strike 99,- Ninja Bay 109,-
Dragons Lair 89, Taz Mania 119,-
Romance of 3 Kingdoms 3 129,- Terminator 2 119,.-
Yoshie's Gookie 119,- Tom & Jerry 109,-
Utopia 119,- Super Pond 109,-
Fatal Fury 129,- Tiny Toons ADV 119,-
Inindo 129, Wing Comander 119~

1 19 = Mario is Missing
u.v. mehr US Konsole a. Anfr.

Adapter AD-29: DM 39,- Aklmn Replay Pro: DM 129,- SNES, MD

Angebot solange Vorrat reicht. Durch Direktimport haben wir laufend die
aktuellsten Videogames auf Lager. Preisliste gegen frankierten Riickum-
schlag. 24 Stunden am Tag anrufen und bestellen. Versand garantiert in-
nerhalb 24 Stunden per Nachnahme. Fir Bestellungen unter DM 200,-
berechnen wir DM 9.- Versandkasten.

Gamecourier-Versand, H. Kintzel, Goethesir. 46, 5883i(iers

TEL.02959/6466 FAX.02359/ {52@@

Eines der wenigen
Spiele auf dem
Game Boy mit
deutschen
Bildschirmtexten,

noch dazu ein
waschechtes
Action-Adventure,
Zelda I&Bt griiBen

dul noch eine zusatzliche
Portion Spielwitz. Ich finde,
Mystic Quest gehdrt in jede
Game Boy-Sammlung, an-
sonsten ist diese nur halb

41418

SYSTEM: GAMEBOY
DATENTRAGER: 2 MBIT-MODUL DEUTSCH

ab und zu auch mal nitzliche
Hinweise zum Abenteuer ge-
ben. Auch sind im Spiel soge-
nannte Puzzle-Raume vor-
handen, in denen man einen
Gegenstand auf einen Schal-
ter stellen muB, damit eine
Tiir oder Truhe gedffnet 1
wird. Das verleiht dem Mo-

SPIELER

CA. PREIS: 69,- DM
MUSTER VON: THEO KRANZ / NINTENDO

Grafik Sound/FX SpielspaB
68 % 68 % 76 %

Hey Dicker, verpi.., &h, mach Platz!
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beauﬁ:ragt,
mrﬁdczuhoien, koste es was
es wolle. In altbewahrter
Jumpn Run-Manier hiipft
: dsprmgt Asterix durch die

Welt hindurch. Auf Furem
- Weg lauern Romer en masse.

Unterwegs begegnen Euch

_aber auch Wildschweine, die

Thrmit einem gekonnten
rechten Haken nieder-
schmettern konnt (Zauber-
tranksei Dank), oder Ihr
verwendet sie als Transport-
mittel! Zuerst verschlagt es
Asterix in den Wald, spater
warten auch noch Romerla-
ger und Stadte.
Werdet Thr getrof-
fen, verliert Aste-
rix einen der vier
() Fligel an sei-
nem Helm. Zau-
bertranke machen
Euch wie bei Super
Mario land fir
kurze Zeit unver-
wundbar, ver-
steckte Fliagel ge-

aper auch noch, bis Asterix
im Juli erscheint.

Martin:  Yeah!
Mein absoluter
Lieblingscomic
als Game Boy-
Spiel. Die Spiel-

idee wurde gekonnt
von Super Mario Land abge-
kupfert. Jump'n Run in Rein-
kultur ist also angesagt. Die
Grafik ist sehr gut gelungen,
vor allem die Animationen
sind sehr detailliert gemacht.
Die  Soundeffekte gehen
auch OK und die Spielbarkeit
ist einfach grandios. Alte
Mario-Fans, die es nach
Neuem geliistet, kommen
voll auf Thre Kosten. Nur die
Titelfigur ist etwas arg klein
geraten und ab und zu ist

vielleicht zindert sich das

®

Sogar eine Super Ni ten‘/
Version ist in Planung.

SYSTEM: GAME BOY

HERSTELLER: INFOGRAMES
DATENTRAGER: 2MBIT-MODUL DEUTSCH
GEPLANT DEUTSCHLAND: JULI
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

CA. PREIS: KA.

MUSTER VON: LAGUNA

Grafik  Sound/FX SpielspaB
671% 61%
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 EIGHITIER:

Il auf dem Game Boy? Ob sich
Konaml da nicht iibernimmt?

mal drei Kampfern alle rest-
lichen Gegner platt zu ma-
chen. Die Treffer aus- den
vorangegangenen Kampfen
werden dabei tibernommen.

Ul Konamis Street
___ Fighter II-Abklatsch
schlagt sich er-
staunlich wacker:
Gute  Animatio-
: nen, ordentlich
grof S;mtes flotte Sound—

konnte, sie ha-
ben Sprungfe-
dern unter den
Sohlen. Gerade
letzteres ist et-
was argerlich,
da so Sprungat-
tacken  kaum
auszufithren
sind. Doch dies
sind alles klei-
nere Makel, und
konnen ange-
sichts der Tat-

“Im groBen und ganzen 3hneln sich
die Kampfer doch sehr

Grafik

69 % 65 %

Sound/FX SpielspaB




AHEERTI
REITER

Vorsicht...Bombe?!1?%2

ZEN

Hat Konami einen neuen Helden erschaffen?

' I hr schliipft in die Rolle von '

Zen, dem Intergalaktischen
" Ninja. Ein bdser Umwelt-
schurke, nahmlich Lord Con-
taminous, will die gesamte
Erde zerstoren. Also bleibt
Euchja wohl nichts anderes

tibrig als dessen {ible Pldne zu-

vernichten. Zu Beginn des
Spiels habt Ihr die Moglich-
keit, die ersten vier Runden
anzuwdhlen. Da wéren zum
einen die OIL AREA, eine dii-
stere Kanalisation, die DAM
AREA, eine Art High-Tech
Welt, die SMOG AREA, ein
vollstindig gerodeter Wald,

und  zuguterletzt noch die
DUST AREA, eine gar nicht
willkommene Miillkippe. Da-
mit Ihr Euch gegen die miesen
StraBenbanden und Mutan-
ten zur Wehr setzenkonnt, ist
Zen mit einem Kampfstab be-
waffriet, mit dem er nach den
Feinden ausschlagen kann.
Zusétzlich konnt Thr R-Type
like Euren Hieb aufladen, wo-
mit [hr auf die Feinde sogar
schieBen kénnt. Habt Thr all
Eure Leben verbraten, ste-
hen Euch ganze zwei Conti-
nues zur Verfligung.

Markus: Also das
hatte ich nun
wirklich  nicht
erwartet. Da
wird mal wieder
ein Comic-Held

auf Modul ge-
bannt. Was dabei im allge-
meinen herauskommyt, ist si-
cherlich bekannt. Am aller-
meisten hahen mich bei Zen
die Schlagvarianten gestort,
weil davon einfach zu wenig
vorhanden sind (gerade mal
eineim Stehen, Dukken,
Springen und der Super-
schlag). Zwar sind die Hinter-
grunderafiken abwechs-
lungsreich, doch das wird
schnell wieder durch die
stindig gleichen Gegner aus-
geglichen. Bei der Musikun-
termalung sieht das aller-
dings anders aus. Sie dudelt

TEST

ATARI LYNX

zwar nur vor sich hin,
stort aber auch nicht
im geringsten. Was
zum SchluB bei Zen (ib-
righleibt, ist ein mit-
telmdBiges  Action-
spiel, das sich héch-
stens einmal die Fans
anschauen sollten.

SPIELER B inilinn

SYSTEM: GAME BOY

HERSTELLER: KONAMI/PALCOM
DATENTRAGER: 2MBIT-MODUL DEUTSCH
GEPLANT DEUTSCHLAND: JULI
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

CA. PREIS: 69,- DM

MUSTER VON: KONAMI

Grafik  Sound/FX Spielspag

2% 55 % k2%

Telegames, einer der wenigen Fremdanbie-

ter fiir das I.yﬂx,t riistet nach; und zwar mit J
dem bisher zweiten FuBballsplel auf Atarls

Handheld

European Soccer Challenge
. ist, wie der Name schon sagt,

ein reinrassiges FuBballspiel -

fir ein oder zwei Spieler
gleichzeitig. In einem OPTI-
ONS SCREEN kannt Ihr noch
den Schwierigkeitsgrad, die
Spieldauer und die Tastenbe-
legung einstellen, bevor es

raus auf den griinen
Rasen geht. Das Spiel-
feld wird - dabei von
schrdg oben gezeigt.
Fouls, FreistoBe, Elf-

European Soccer
Challenge heherrscht
die FuBballregeln aufs
Genaueste. Uber 170
Mannschaften aus 32
europdischen Landern

lassen sich auswéhlen. Wer's

brauchtt In jeden Fall kénnt
Ihr  im = Ein-Spieler-Modus
nicht nur gegen eine Compu-
termannischaft spielen, son-
dern auch in den Liga-Modus
einsteigen und tm den Euro-
pacup kdmpfen, Passwort in-
kluswe

meter, EckstoBe, alles
kein Problem, denn

gut erkennbar

Martin: Mit Eu-

ropean - Soccer
Challenge hat
sich Telegames ei-
; nen Platz in der Hall
Of Fame der besten Hand-
held-Sportspiele  verdient:
Die Grafik ist sehr detailliert,

. die Spieler fein animiert, und

das Spielgefilhl kommt auch
recht gut rither. Gerade zu
zweit  kommt die richtige
Stimmung auf. Mir hat-es je-

" denfalls einen HeidenspaB
‘gemacht,

unseren  Sport-
spielspezialisten  Stephan

‘mal so richtig abzuzocken.

Eine Revanche steht aller-
dings schon ins Haus. Aber
auch alleine macht Telega-
mes neuester Titel dank Liga-
modus und einstellbarem
Schwierigkeitsgrad
machtig SpaB. Einiges hat

mich aber auch empfindlich.

gestort: So ist es fast unmog-
lich, zu den Mitspielern ei-
nen vemunft:gen PaB hinzu-
legen. Man muB schon fast

dazu konnt
scheint, nur mit H
landen. Stephan od
es bis heute jedenfalls noch
nicht geluneen, einen fla-
chen Schuf im Tor zu landen.
Ein Manke! Trotzdem ist Eu-

ropean Soccer Challenge fiir

Sportspielfans auf jeden Fall
eine Empfehlung wert, gera-
de weil World Class Soccer

‘eine ziemliche Pleite war.

noch

1-2

SPIELER

lelle
SYSTEM: ATARI LYNX

HERSTELLER: TELEGAMES/KRISALIS
DATENTRAGER: 2MBIT-MQDUL USA
GEPLANT DEUTSCHLAND: |A
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

CA. PREIS: 79,- DM

MUSTER VON: GALAXY/THEO KRANZ

Grafik  Sound/FX SpielspaB

M% 50 % 70 %.
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GAME OVER

...kommt

Hef't 8/93 am
21, Juli
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Mega Drive
Splatterhouse 3
Cool Spot

Mick & Mack
Flintstones

Golden Axe 3

Fatal Fury
Hardball .3

Streets of Rage 2
Summer Challenge
Amazing Tennis
Flashback

Out of this World
Bubsy

Battletoads

Mega lo Mania
PGA Tour Golf 2
Micro Machines
Tiny Toons

Super Kick Off
Jaguar XJ220
Batman Returns GD
Dracula CD

Time Gal GD

CD Gonverter us/jp

Neo Geo
Fatal Fury 2
Viewpoint

Sengoku 2
Three Count B

WU
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KER - MEGA DRIVE !

BATTLETOADS - SUPER NES




Die vier superstarken Turtles
fiir die vier superstarken Systeme

Cowabunga!

Donatello, Michelangelo, Leonarde und
Raphael sind fir alle da. Mit Supergrafik in Video-
qualitat. Sound der Spitzenklasse fir den Game
Boy, NES, Super NES und fiir das Sega Mega
Drive. Volle Power! Los geht’s. Gegen Shredder,
Krang und ihre bléde Bande blutsaugender
Bastarde. Du bringst esl
Experten im Turtle-Fieber:

POWER PLAY 11/92 zu “Back from the Sewers™: “ Super...
ein grafisch hervorragendes Actionspiel”.

POWER PLAY 11/92 zu “Arcade Game”: ”...technisch kann
man’s kaum besser machen...”, und VIDEO GAMES 4/91:
“...strotzt nur so vor Spezialeffekten...”.

Play Time 10/92 zu " Turtles in Time”:

”Sie sind wieder da, und sie sind besser als je zuvor.”
VIDEO GAMES 1/93 zu “Hyperstone Heist”: “..vier action-
reiche Levels...spektakulire Surfeinlagen..viele grofe und
sauber animierte Sprites...ein komplett neugestaltetes Spiel”.

e

Screen: Sega Mega Drive

i R

Screens: Super Nintendo Entertainment System

KONAMI-Videospiele Adventure - Action - Intelligenz gibt's fir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei
KONAMI (Europe) GmbH, Postfach 560780, 6000 Frankfurt/M. 50, Telefon D-069/950812-0, Telefax D-069/950812-77

Teenage Mutant Hero Turtles RC Mirage Studios, USA - All Rights Reserved. Trademark used granted to KONAMI under license from Mirage Studios USA. Exclusively
Licensed by Surge Licensing Inc. Nintendo® , SNES™, NES™, GAME BOY the Nintendo Product Seals and other marks designated as "TM* are trademarks of
Niftendo. KONAMI® is a registered trademark of Konami Co,, Ltd, PALCOM® and PALCOMGAMES® are registered trademarks of PALCOM Software Corporation.
Sega and Sega Mega Drive are trademarks of Sega Enterprise Ltd.
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