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C'était un soir de pleine lune. Je
me retrouvais sur un magnifique
balcon et, attiré par une incandes-
cente lueur, je décidai de passer le
rideau se trouvant G cété de moi. Je
ne le savais pas encore, mais j'allais
me retrouver au ceeur d’une des plus
incroyables épopées jamais vécues...
Je me souviens encore. Il ne nous
restait plus qu’un seul royaume a
conquérir afin d’avoir la mainmise
sur toute la région. Avec notre puis-
sante armée et l'aide du vizir en-
nemi, nous n’avions eu aucune dif-
ficulté a traverser les remparts de
cette forteresse. Le vizir nous par-
la alors d’un fabuleux trésor caché
dans l'un des donjons. Désirant prou-
ver mon courage aux yeux de tous
et ainsi rendre mon pére fier de moi,
Je décider de partir seul a la recherche
de cet artefact...

Tandis que des hommes tentaient
désespérément d’enfoncer une im-

PROLOGUE

mense porte i l'aide d'un bélier,
je me mis en téte de passer par la
droite en escaladant les débris de
pierre, sautant par-dessus le ravin
et prenant appui sur le mur afin d'at-
teindre la corniche. Il &tait moins
une ! Un projectile vient de s'écra-
ser sur le pont et a hien failli me
tuer ! Il ne me reste plus qu'a ef-
fectuer un trés grand saut. Au bout,
une seule alternative s'offre & moi :
bondir sur 'autre passerelle. En pour-
suivant mon chemin, je tombe nez
a nez sur l'un des gardes du royau-
me. Je n‘ai aucun mal & m’en dé-
faire et prends l'échelle. La-haut,
deux autres soldats m'attendent.
Les pauvres, ils auraient dd s'enfuir
pendant qu’il en était encore
temps... De toute maniére, qu'ils
me touchent ou pas, je peux tou-
jours récupérer mes forces en bu-
vant 'eau se trouvant d proximi-
té. Dailleurs, il vaut mieux que je
sois au maximum de mes capaci-
tés car quatre hommes en bas ne
pensent qu'a me faire la peau (1).
Quelques cabrioles au-dessus de leur
téte, de bons coups d'épée dans leur
dos et on n'en parle plus ! Plus loin,
un autre projectile vient de s'écra-
ser. Seule mon aptitude & courir sur
les murs me permettra de passer
outre cet obstacle. Je fais de mé-
me pour l'autre trou puis j'emprunte
L'échelle. Je me ressource dans la
petite piéce, jélimine les trois
hommes de cet endroit et je saute
sur le rebord du fond. Je longe la
paroi jusqu'a parvenir dans une pié-

ce ol quatre hommes montent la
garde. Aprés avoir pris une gorgée
d'eau, je saute de pilier en pilier
jusqu'a atteindre le balcon (2).

La salle au trésor

du Maharajah

Pour parvenir jusqu'a cette fameuse
salle au trésor, il me faut courir sur
les murs et sauter de paroi en paroi.
Mais qu'importent ces efforts, je vois
enfin l'objet de toutes les convoitises.
Avant de mettre la main dessus, je
dois franchir de nombreux obstacles
tels que des poteaux hérissés de
pointes. Le deuxiéme passage piégé
m’'oblige cependant & courir puis a
sauter sur le mur en face. Me voici
dans une immense piéce ol le moindre
faux pas me sera fatal. Je me laisse
tomber sur le rebord puis j'avance jus-
qu'a cet endroit ol je pourrai sauter
sur la colonne géante (3). Jattein-
drai la terre ferme grace 4 la cinquiéme
colonne, En escaladant la statue, je
parviens enfin a récupérer la dague
du Temps... (4) Je dois maintenant
partir en faisant attention aux pics
hérissés de pointes et rejoindre mon
pére au plus vite !

Joypad n°136



J’ai libéré les Sables

du Temps !

Mais qu‘ai-je fait ? En enfongant la
dague dans le Sablier du Temps, j'ai
libéré malgré moi de terribles forces
obscures et mon pére... mon pére
s'est transformé en horrible monstre !
Que dois-je faire maintenant pour que
tout revienne dans l'ordre ? Jai a pei-
ne le temps de me poser ces ques-
tions que des morts vivants m’as-
saillent de toutes parts (5) ! En me
servant de la technique du passage
dans le dos (saut par-dessus L'enne-
mi puis terrible estocade portée par
derriére), je serais stirement en me-
sure d'en venir a bout. Mais pourquoi
reviennent-ils toujours a la charge ?
Faut-il que je me serve de la dague
du Temps pour les libérer de leur
malédiction ? Oui, il semble que ce
soit le cas. En les mettant a terre puis
en leur donnant le coup de gréce avec
l'objet magique, je parviens enfin &
m'en sortir vivant. Quelle est cette

PRINCE OF PERSIA : THE SANDS OF TIME La Soluce

lueur ? Il semblerait que jai des vi-
sions de mon avenir quand je m'ap-
proche d'elle. C'est un point de sau-
vegarde ! Avant de poursuivre, je ferais
mieux de récupérer de 'énergie dans
l'un des points d'eau de la salle.

L ai-je vraiment vue ?

En passant par a porte ébréchée, je
devrais pouvoir rejoindre cette mys-
térieuse fille dont le regard m'a hyp-
notisé. Mais pourquoi s'enfuit-elle ?
Argh, cet éboulement m'empéche
de la rattraper ! Passons par la droi-
te (6). Sous les marches en ruine,
je peux remplir ma dague en absor-
bant le nuage de sable. Afin de sor-
tir de cette piéce, je suis obligé de
jouer les acrobates en sautant de bar-
re en barre (7). Aprés avoir couru
sur les murs, je récupére le nuage
de sable se trouvant a droite de la
sortie de la salle. Un autre éboule-
ment m'empéche de rattraper la fille.
Je dois désormais prendre 3 gauche

et jouer les trapézistes. J'arrive dans
une chambre similaire & celle d'avant.
Cependant, pour atteindre les diffé-
rentes barres me permettant d'ac-
céder au niveau inférieur, il va fal-
loir que je me serve une nouvelle fois
de la course sur les murs. Je ne fais
qu'une bouchée des manstres qui m'at-
tendaient et parviens a sortir de cet-
te piéce en rebondissant sur cette ti-
ge métallique (8). Nouveau point
de sauvegarde. Plus loin, un nuage
de sable m'attend a droite du couloir.
A l'opposé, je peux atteindre la bar-
re en prenant appui sur le mur. J'entre
dans ce trou (9) et me retrouve dans
une étrange salle d'odl j'en ressors plus
fort ! Cette source de vie est une
véritable bénédiction ! En descen-
dant, j'apercois un nuage de sable de
l'autre coté du ravin. Je m’en em-
pare puis j'emprunte le passage lais-
sé dans le sol. Je fais alors la connais-
sance de Farah, la mystérieuse et
troublante jeune fille que je recher-
chais. Mais des scarabées interrom-
pent notre discussion, je m'en vais
m’occuper de leur cas ! Des esquives,
des rebonds sur les murs et la fon-
taine a proximité seront mes armes
contre ces immondes créatures ! Au
bout du couloir a gauche se trouve
un nuage de sable que je m'empres-
se de récupérer.

Joypad n°136




PRINCE OF PERSIA : THE SANDS OF TIME La Soluce

Le passage secret

Dans ['énorme piéce, je saute sur la
plate-forme puis je prends a droite.
Dehors, l'éhoulement m'oblige & cou-
rir sur le mur. De retour dans la pié-
ce, je m'accroche a cette colonne puis
saute de pilier en pilier (10). Je m'ar-
réte a cet endroit, cours sur le mur
et saute sur le poteau (11). Je me lais-
se glisser le long de la colonne, tue
les deux scarabées et recharge ma
dague grace au nuage de sable. En
m‘aidant du mur de droite, je peux at-
teindre une autre colonne qui me per-
mettra d'arriver en face. Je monte
sur ce bloc de pierre, prends de Uélan
sur le mur et m'accroche ici (12). Puis
de barre en barre, je parviens a 'éta-
ge supérieur. Je me dirige vers le nua-
ge de sable en face puis saute de pi-
lier en pilier. Au milieu du chemin,
je saute sur la plate-forme puis m'ac-
croche au rebord et me laisse tomber.
Deux scarabées a tuer puis je conti-
nue. Sur la droite, d'autres barres me
permettent de rejoindre deux autres
scarabées a occire. Ici, pour descendre,
un seul moyen : m‘accrocher au re-
bord puis sauter sur e poteau. En bas
m'attend une armée de zombies. Je
dois m’en défaire le plus rapidement
possible et si je suis & bout de forces,
les fontaines apposées aux quatre
coins de la chambre apparaitront com-
me des interventions divines. En me
promenant, je mets la main sur un

nouveau nuage de sable ainsi qu'un
point de sauvegarde ! A gauche de ce-
lui-ci, je pousse le meuble et découvre
un passage secret ! Afin d'atteindre
l'autre c6té, je vais devoir courir sur
le mur de gauche puis sauter sur le re-
bord & droite (13). Je prends le nua-
ge de sable en chemin puis ouvre
la porte en marchant sur la dalle,
Dans la piéce suivante, je cours sur
le mur droit et parviens a atteindre
l"autre bout du pont. De l'autre co-
té, je place la grosse caisse en bois
sur a dalle puis je passe la porte. Der-
riére, je tire sur la poignée placée
sur la droite et mempresse de prendre
la passerelle et sauter sur la plate-for-
me centrale,

Le systéme de défense

du palais (premiére partie)

0 surprise, il reste un survivant !
Ce garde me demande d'activer le sys-
téme de défense du palais, mais com-
ment faire ? D'aprés ce que j'ai com-
pris, il me faut replacer les quatre

tubes de lumiére en m'aidant des deux
manivelles actionnant le mécanisme
de la plate-forme. Procédons dans
l'ordre. D'aprés le dessin sur le mur
(14), une fois que j'ai le tube au sym-
bole de la pleine lune (en marchant
sur la dalle luminescente), il me faut
récupérer celui a U'éclipse. Pour ce-
la, je tourne une fois sur la droite,
je mante d'un niveau puis je tour-
ne a fond vers [a gauche, je descends
d'un niveau, puis je récupére le tu-
be a l‘éclipse. Je remonte puis je tour-
ne deux fois a droite. Je monte deux
niveaux, j'actionne le tube de la de-
mi-lune. Je tourne a droite, je des-
cends et le quatriéme tube est & moi.
Cecifait, je les aligne aux quatre sym-
boles tout en haut, j'emprunte la pas-
serelle, prends ['échelle a gauche puis
actionne le levier comme le deman-
de le soldat. On est enfin parvenu
a mettre en route le systéme de dé-
fense du palais !
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Le systéeme de défense

du palais (seconde partie)
('était un piége ! Je n‘aurais ja-
mais dii actionner le systéme de
défense ! En redescendant, je me re-
trouve face a deux soldats morts
vivants dont lhomme qui vient de
« m'aider » ! Tant pis pour lui... Aprés
le point de sauvegarde, je tombe sur
un couloir infesté de piéges. Pour
le passer sans encombre, je marche
trés lentement entre les pointes po-
sées au sol (15). Jactionne ensui-
te le mécanisme sur le mur. Il ne
me reste que trés peu de temps pour
éviter les piliers criblés de pointes,
courir et sauter sur les murs tout
en évitant les scies (16) avant de
passer la porte !

La cour piégée

Dans la cour, de nombreux adver-
saires sont préts a m'envoyer dans
l'autre monde, mais les flammes
de ma colére sont bien plus ardentes
que celles de Uenfer ! Aprés les avoir
terrassés, je vais non seulement re-
charger ma dague dans l'un des re-
coins mais aussi reprendre de 'éner-
gie a la fontaine, Enfin, je peux
me servir du point de sauvegarde.
Je vois un symbole lumineux sur
l'une des parois. Je prends de I'élan,
marche dessus et un bloc de pier-
re apparait alors. Je ferais mieux de
monter dessus au plus vite avant

PRINCE OF PERSIA : THE SANDS OF TIME La Sofuce

qu'il ne disparaisse. Cay est ! Je
peux enfin agripper cette barre
accrochée au-dessus, me balancer
et me retrouver la-haut. En sautant
sur la droite, je dois faire atten-
tion & un nouveau piége : une la-
me tournoyante ! Je passe au mo-
ment adéquat, je cours sur le mur
a gauche et saute a droite. Pour pas-
ser les pigges suivants, je prends
tout mon temps et pense méme a
temporiser en m'agrippant aux re-
hords. Plus loin, je prends appui sur
le mur et saute sur la poignée pla-
cée devant le symbole de couleur
jaune. La porte en face s'ouvre. Je
bondis & travers. Afin d'accéder a
L'échelle, je monte sur 'amas de
pierres, cours sur le mur de gauche
et saute dessus. En haut, je fran-
chis le ravin, m'agrippe a ce re-
bord (17) et m’empare du nuage
de sable. Avant de partir, je grim-
pe sur le bloc placé dans le coin
droit et saute en direction de la ca-
vité. Je pénétre alors dans une zo-
ne oll je pourrai bénéficier d'une
source de vie ! Aprés avoir bondi de
lampe en lampe, je me positionne
de sorte a pouvoir atteindre le plan-
cher a gauche. Ensuite, je dois cou-
rir sur le mur de droite tout en évi-
tant la scie et rejoindre lautre bord
(je n'oublie pas d'effectuer un pe-
tit saut pour ne pas tomber). Je
monte sur la corniche au hout et
bondis sur la lampe. Je me retour-
ne et arrive plus haut. Je dois une
nouvelle fois courir sur le mur en
esquivant la scie. Je fais de méme
avec la deuxiéme, mais je pense tout
de méme a sauter sur le rebord &
droite. Je continue mon chemin
et passe une autre scie sur le mur.
De l'autre coté, je parviens a ou-
vrir la porte principale en marchant
sur une dalle ornée d'un symbole
orange. Je dois vite revenir en ar-
riére avant que l'entrée ne se re-

ferme ! La, je tire sur le mécanis-
me, je file sur le mur en évitant soi-
gneusement la scie et effectue des
roulades afin de passer la lame tour-
noyante. Je cours sur la dalle mu-
rale & gauche et m’agrippe sur le
bloc de pierre a droite. Tout en haut,
je continue de cette maniére afin
d'esquiver tous les piéges (18) et
effectue un roulé-boulé afin de pas-
ser sous la porte.
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Mort d’un roi des sables

Je retrouve enfin Farah. Elle est en
mauvaise posture, assaillie par de
multiples zombies. Mais l'un d'entre
eux me semble étrangement fami-
lier... mais c’est mon pére ! Suis-je
obligé de le tuer ? Sije ne le fais pas,
C'est lui qui aura le dernier mot.... Ce-
pendant, méme avec toute la bon-
ne volonté du monde, je vais avoir
beaucoup de mal a le vaincre. Il se
bat merveilleusement bien, de nom-
breux morts vivants le protégent et
je dois aussi faire attention a ce
que Farah puisse survivre aprés cet
affrontement (19). Pour ma part, je
peux me ressourcer auprés de la fon-
taine installée au fond de la salle
(20), mais elle, comment va-t-elle
faire pour s'en sortir ? Elle est si
fragile. Bon, je dois commencer par
écarter tout danger de sa personne
en attirant tous les monstres du cé-
té de la fontaine (je dois faire at-
tention a Farah tout de méme, un

traitre pourrait bien s'en prendre a
elle pendant que je ne suis pas la).
Ensuite, je détruirai tous les sous-
fifres avant de m‘occuper de mon pé-
re. Pour bien combattre, je dois
connaitre le point faible de chacun
de mes adversaires. Face aux sol-
dats & l'armure rouge (21), une simple
pirouette au-dessus de leur téte, un
coup d'épée dans le dos et le pro-
bléme est réglé (je pense bien sir a
les achever avec la dague du Temps).
En revanche, les gardes dotés de l'ar-
mure bleue (22) demandent un peu
plus de finesse puisque je dois me
protéger contre leurs assauts et
contre-attaquer tout de suite aprés !
Deux autres techniques sont tout
de méme possibles face a eux. Je peux
les frapper au moment oi1 ils vont por-
ter leur coup, mais cela reste tout
de méme trés risqué, ou hien je peux
ralentir le temps grice a la dague
et les taper sans aucune difficulté,
Il semblerait en effet qu'ils abaissent

leur garde a ce moment précis. Je
peux également me servir des attaques
de Farah pour prendre le dessus sur
mes assaillants. Ses flaches immo-
bilisant mes opposants pendant un
certain laps de temps, je pourrai les
frapper sans craindre de représailles.
Je dois tout de méme faire atten-
tion aux tirs de la belle, ils peuvent
aussi me blesser ! Dans le méme ordre
d'idées, les ennemis se montrent par-
fois maladroits en se portant invo-
lontairement des coups entre eux. Je
peux donc profiter de cette inad-
vertance afin de gagner des attaques
supplémentaires ! Une fois que j'au-
rai éliminé tout ce menu fretin, je
pourrai enfin défier mon pére. Cay
est, le moment est venu de le com-
battre. Sa technigue de combat étant
trés proche de celle des zombies bleus,
je ne devrai avoir aucun mal a m’en
défaire si je suis scrupuleusement deux
ou trois points. Bien que je puisse
Lui porter un coup au moment ot il va
m’attaquer, le plus sir est de rester
sur ma garde et de contre-attaquer.
Ensuite, il faut que je fasse trés at-
tention 4 son attaque circulaire bas-
se car je ne peux me protéger contre
elle. Je dois impérativement effectuer
une esquive en arriére (23). Quelques
estocades plus tard et j'en aurai fini
avec ce massacre...
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L' AVENTURE AVEC FARAH

Je venais de tuer l'étre qui m'était
le plus cher... Ma vie n'avait plus
aucun sens. Totalement désempa-
ré, je ne désirais qu‘une seule cho-
se, que tout cela ne soit jamais
arrivé... Farah m'expliqua alors
qu'il existait un moyen de revenir
en arriére, d'effacer tous ces hor-
ribles événements. « Comment un
tel miracle serait-il réalisable ? »,
{ui demandai-je fébrilement. « Pour
cela, il faut enfoncer lo dague ma-
gigue dans le Sablier du Temps »,
me répondit-elle. Je n'avais plus
qu'une seule obsession : remeitre
toutes les choses dans l'ordre. Et
une unique solution se présentait
& moi : braver tous les dangers au
péril de ma vie ! Farah décida de
m’accompagner et de m’aider dans
ma quéte. Pourquoi ? Je ne le sa-
vais pas. Du moins, je ne le sa-
vais pas encore car cela allait chan-
ger ma destinée a jamas...

Qutre m'avoir profondément attris-
té, le combat contre mon pére m'a
terriblement essoufflé. Heureuse-
ment que je peux récupérer des forces
en m'abreuvant avec l'eau de la fon-
taine (24) et qu'il y avait un point
de sauvegarde automatique juste
avant. Farah me devance légérement,
mais je la rattrape en un rien de
temps en galopant sur les murs. Plus
bas, je fais valeureusement face a
une horde de morts vivants sangui-
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naires. Nombreux ne signifie pas pour
autant dangereux et je m'en débar-
rasse en un éclair ! Je remercie Fa-
rah pour le coup de main gu'elle vient
tout de méme de me donner et ré-
cupére de ['énergie dans la mare.
Le nuage de sable placé & proximi-
té recharge ma dague (25) et je sau-
vegarde ma position avant de pour-
suivre ma route.

Je dois trouver

un moyen d'entrer

Nous sommes bloqués devant une
grande porte métallique. Le seul
moyen de l'ouvrir est de contourner
la Tour. En passant par-derriére, je
pourrais peut-étre actionner linter-
rupteur visible de 'autre c6té ? De
toute facon, qui ne tente rien n'a
rien ! Laissant Farah toute seule, je
cours sur les murs. La premiére pla-
te-forme sur laquelle j'atterris sécrou-
le, me laissant tomber sur un palier
inférieur (26). Je continue jusqu'a ar-
river devant une rangée d'étendards.
Je passe de l'un a l'autre avant de po-
ser les pieds sur un autre petit pa-
lier (27). En m'aidant des murs, je
parviens a me retrouver plus bas, de-
vant un mécanisme (28). En l'en-
clenchant, Uentrée principale s'ouvre.
En descendant, des serviteurs du mal
tentent de me réduire en bouillie,
mais je ne leur donne pas cette chan-
ce et les renvoie rejoindre leurs an-
cétres. A coté, un nuage de sable
me tend les bras ainsi qu‘un point
de sauvegarde (29). Je suis enfin a
lintérieur de la Tour.

Joypad n®136




PRINCE OF PERSIA : THE SANDS OF TIME La Soluce

L'escalade de la Tour

Je ne vois qu'un seul moyen de me re-
trouver tout la-haut. Il faut que je
m’aide de l'amas de pierres placé de-
vant le point de sauvegarde puis que
jattrape le rebord. Ainsi, en me dé-
placant vers la droite, je serai en
mesure d'accéder a la perche coin-
cée entre les deux pylénes. En bon-
dissant de perche en perche, je me re-
trouve face a un mur sans aucune
corniche sur laguelle je pourrais me
rattraper. Qu'a cela ne tienne ! Je
n‘ai qu‘a rebondir sur la paroi et me
saisir de la barre placée plus haut !
(30) Aprés avoir joué les gymnastes,
je pense a passer par la gauche avant
d'emprunter 'échelle. J'évite la scie
placée sur le mur et pénétre a lin-
térieur d'une source vitale. Ceci fait,
je prends ['échelle, je passe par le mur
en évitant les deux scies. Je fais de
méme pour actionner la dalle mura-
le placée entre les deux scies (31).
La porte adjacente est désormais ou-

verte. Derriére celle-ci, je passe le
ravin en me servant du mur puis je
vais libérer l'accés a Farah en mar-
chant sur linterrupteur au pied de les-
calier. En passant par la fissure, la bel-
le mouvre le passage.

L'entrepot

Nous arrivons dans une immense pié-
ce ol 'on doit trouver le moyen d'ac-
céder tout en bas. J'emprunte la pas-
serelle se trouvant devant moi et cours
sur le mur de gauche. Avec de [élan,
je déclenche le mécanisme de la bar-
re suspendue en lair. Farah parvient
alors & déplacer une autre passerel-
le. Jarrive dans un couloir infesté
de piéges. J'actionne le levier puis
je cours en évitant piliers hérissés
de pointes et autres dalles piégées.
Jeffectue une roulade pour passer
la porte entrouverte et rejoins Fa-
rah. En courant sur les murs, je par-
viens & déclencher un autre méca-
nisme. Farah et moi agirons de la sorte

jusqu'a nous retrouver sur la plate-for-
me centrale de la pigce (32). Je des-
cends m'occuper des quelques gardes
envoiités. Ils ne devraient poser au-
cun probléme, Non seulement Farah
leur tire dessus, mais aussi deux fon-
taines sont prétes a me redonner de
la vie a tout moment ! Et puis, si je
veux gagner du temps, je peux tou-
jours me servir du pouvoir de Méga-
immobilisation... Quoi qu'il en soit,
aprés avoir vaincu ces viles créatures,
jinspecte le lieu, trouve un nuage
de sable (33), ainsi que deux caisses
a déplacer [l'une se trouve sur un amas
de boites en face du nuage de sable
(34), tandis que la seconde est cachée
derriére une montagne de cartons de
l'autre coté (35)]. Je dois les poser sur
des dalles spécifiques afin de rejoindre
Farah. Je peux désormais atteindre
le mécanisme haut placé, ouvrir la
porte et partir d'ici. Je pense tout
de méme a sauvegarder ma position.
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Le zoo du sultan

Deux fosses a pics plus tard, je me re-
trouve dans une gigantesque cour ol
la brume m'empéche de voir loin a
['horizon. S'il me reste suffisamment
de réserves d'énergie, juserai de la
Méga-immobilisation pour me dé-
faire de mes ennemis sinon mon sa-
lut viendra de mon incroyable dex-
térité a manier 'épée et la dague !
Aprés avoir vaillamment lutté, je
récupére le nuage de sable situé a
droite de l'escalier par lequel je suis
arrivé et m'arréte au point de sau-
vegarde. Avec de ['élan, je m'agrip-
pe a la falaise puis grimpe le long
du palmier (36). De lautre c6té, j'aper-
¢ois une branche sur laquelle je peux
m’accrocher. En me balangant dessus,
je me retrouve dans l'enceinte du zoo.
J'ouvre a porte a Farah en marchant
sur linterrupteur et je tue tous les
volatiles malfaisants des alentours.
Farah m’est d'une aide précieuse avec
ses fléches, mais je m'en sors tout
aussi dignement en me protégeant
puis en contre-attaquant au moment
opportun. Dans la petite grotte a droi-
te, on découvre un passage dérobé

en bougeant la caisse. Farah y pé-
nétre et ouvre la porte de la gran-
diose ménagerie du sultan. Je m'ac-
croche a cette perche (37), puis,
m’aidant de la paroi en face, rebon-
dis sur la seconde perche. En me ba-
lancant tel un trapéziste, je me re-
trouve de l'autre cGté. Je file sur la
paroi 4 gauche puis me retrouve sur
une nouvelle plate-forme. De 1§, je
peux sauter de barre en barre et j'ar-
rive sur lautre bord. Je monte 4 Uéchel-
le puis je cours sur la facade de la mé-
nagerie jusqu'a atteindre une trés
longue tige métallique. Dessus, je me
déplace complétement & gauche, puis
bondis pour rejoindre le palier d'en
face (38). Avec de [élan, je rejoins
l'autre coté. En rebondissant sur la
rache, je m'accroche & la branche.
Et de cette branche, j'accéde au som-
met de la ménagerie. En tournant la
manivelle centrale, j'ouvre l'acces a
la falaise, Je franchis le gouffre en
me dirigeant vers le point de sau-
vegarde (39). Je me laisse tomber sur
cette lampe (40) et me précipite vers
ce rouage (41). Avec de limpulsion
sur la paroi rocailleuse, je suis en me-

A

L7

sure de déclencher le mécanisme de
l'échelle. Farah se retrouve enfin a
mes cités.

Astuces & Solutions




PRINCE OF PERSIA : THE SANDS OF TIME La Soluce

Falaises et cascades

En pénétrant dans la caverne, un
groupe de scarabées tente de nous
barrer le chemin. On s'en sort sans
aucune égratignure, Je vois un sym-
bole sur le mur et en face un dis-
positif & actionner. Pour l'atteindre,
je suis obligé de monter sur a roche,
puis de courir sur le mur avant de
m‘accrocher a la barre. Une des
cages s'ouvre. J'y entre et dépla-
ce la caisse qui masquait une

bréche. Farah s'y faufile pendant
que je mets la main sur un nuage
de sable. En montant sur la dalle
de la cage voisine, Farah me per-
met d'emprunter lautre chemin. Je
détruis les trois barils qui m'em-
péchent d'actionner le levier, puis
je l'enclenche (42). Afin de pas-
ser les trois lames tournoyantes,
j'effectue des galipettes au sol puis
je saute par-dessus la fosse aux
pics. Pour traverser le dernier ra-
vin, je prends appui sur la paroi
de gauche et cours dessus tout en
aévitant les deux scies circulaires.
Enfin, je marche tout doucement
pour ne pas m'empaler sur les dalles
munies de pointes. Passer en mo-
de Ralenti grace a la dague appa-
rait comme une excellente idée (43).
Je finis en roulant sous la porte.

Sur la cage aux oiseaux

Nous sommes a présent prés d'une
cascade. Farah ne peut rien faire
maintenant si je ne lui ouvre pas
le passage. Je rejoins le point de
sauvegarde situé derriére le pont
délabré, puis je décide de courir sur
la paroi a droite (44). Ensuite, je
monte le long du palmier, bondis
sur l'autre arbre et atterris enfin
sur la plate-forme en haut. Je me
bats contre les deux rapaces et
rejoins la corniche en face en m'ai-

dant de la paroi (45). En sautant
sur le palmier puis en me laissant
glisser dessus, je tombe sur un nua-
ge de sable. Je grimpe a nouveau
sur l'arbre, puis saute sur les autres
jusqu'a parvenir au pied de la cas-
cade. A cet endroit, je pourrai me
ressourcer (46). Il me reste a éli-
miner huit oiseaux relativement
malveillants. En utilisant la tech-
nigue de la contre-attaque et en
m’éloignant du bord, je n‘ai au-
cun mal & les abattre. A partir de
la, je longe la corniche et me re-
trouve devant un autre pont en rui-
ne. En sautant de planche en
planche, je me retrouve de l'autre
cdté ol je dois tourner la manivelle.
La porte est désormais ouverte !
Il me faut redescendre. Je cours sur
la roche de droite puis me suspends
au palmier (47). Je saute sur le
second arbre avant de rejoindre Fa-
rah en m'aidant des parois.
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Les Bains

Nous pénétrons désormais dans les
salles de bain du palais. Trois sca-
rabées espérent bien nous blesser,
mais on les tue sans difficulté. En
revanche, un peu plus loin, on tom-
be sur une véritable nuée d'insectes
aussi répugnants. Cela nous de-
mande un peu plus de temps pour
les liguider, mais on les corrige tout
de méme assez aisément. Je récu-
pére de la vie auprés de la fontai-
ne placée non loin de & et on conti-
nue notre route. Maintenant, il va
falloir nettoyer toute la zone, la
grande salle étant totalement in-
festée de créatures plus immondes
les unes que les autres. Malgré leur
grand nombre, Farah et moi n‘avons
aucun mal & nous en débarrasser.
Utilisant mon agilité pour me re-
trouver dans leur dos, j'esquive fa-
cilement leurs assauts. Et utilisant
toute ma force pour les assommer
avec mon terrible et légendaire coup
d'épée, je les terrasse une par une !
Seuls les hommes armés de chaines
demandent (égérement plus d'at-
tention du fait de leur extréme ré-
sistance (48). Mais deux ou trois es-
tocades bien portées et ils ne
causeront plus de souci & person-
ne. En fin de compte, il suffit de
s‘acharner sur eux pour qu'ils fas-
sent partie du passé et, bien évi-
demment, garder un ceil protecteur
sur Farah. Cette bataille terminée,

BESOIN DE S
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Jje m'en vais reprendre des forces en
buvant l'eav de la piéce d'a coté.
Aprés avoir sauvegardé ma position,
je monte placer le vase sur la dal-
le dorée (49). Farah en profite pour
se faufiler dans la fissure. Pour la
rejoindre, je dois réussir & passer
sous ce dangereux pigge (50). Il suf-
fit que je me suspende au bord du
gouffre en effectuant une roula-
de, puis que je me laisse tomber jus-
qu’en bas. Ensuite, en prenant de
l'élan sur le mur, j'atteins la perche
suspendue et saute sur celle d'en
face (51). En m'aidant des parois et
en gardant le rythme de mes sauts,
je réussis & me retrouver tout en
haut (52). Jarrive alors dans une
magnifique chambre... remplie de
monstres terrifiants ! En me désal-
térant, je me sens suffisamment
d'aplomb pour tous les affronter !
Dois-je faire appel au sort de Mé-
ga-immobilisation ? Bien sir, je
pourrais bien Uutiliser et en finir
plus vite avec cette bagarre, mais
ces hommes armés de chaines et
ces femmes asservies par les Sables
du Temps ne montrent pas assez de

DEBLOGUER ¢

ASTUCES § SDIUH[INS

résistance pour que je gache mes
réservoirs d'énergie. Et puis, Fa-
rah est la pour me donner un coup
de main. Ca y est, ils sont tous
morts | Je peux enfin récupérer
un peu de vie et me diriger vers
le point de sauvegarde placé au
centre de la salle (53).
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Quelque chose brille la-bas

Je demande a Farah de se mouiller
les pieds en me posant sur la dalle
centrale, puis je pousse la statue
a gauche contre la deuxiéme dalle.
Enfin, je prends de l'élan et cours
sur la derniére qui se trouve a sa
droite (54). Il ne me reste que peu
de temps pour rejoindre la porte dé-
sormais ouverte (elle se trouve du
coté gauche de la piéce). En y ar-
rivant suffisamment vite, je mets la
main sur un nuage de sable. Juste
derriére, je dois enclencher un mé-
canisme en faisant tourner Le levier,
Ainsi, toute l'eau de la salle est éva-
cuée a l'étage inférieur. Je peux
maintenant sortir et me diriger vers
la droite. Ici, je monte sur le re-
bord (55), puis saute sur le levier.
Au deuxiéme levier, je m'arrange
pour atteindre le pyldne (56). De ce
dernier, je bondis sur celui se trou-
vant a coté et je saute sur le le-

vier contre le mur. En bondissant de
levier en levier jusqu’au fond du cou-
loir, je parviens a actionner un mé-
canisme qui entrouvre une trappe.
Afin de Uouvrir complétement, je
dois faire de méme de lautre coté.
En m'accrochant au rebord, je peux
accéder au levier a gauche. Je m'ar-
range ensuite pour sauter sur le bout
de la barre en face (57). En allant
jusqu'au fond, jouvre complétement
la trappe en actionnant le méca-
nisme. Il ne me reste plus qu'a pous-
ser le bloc dans la trappe. Je dois
revenir d 'entrée des Bains et pous-

ser le bloc encore plus bas en pas-
sant par la petite cascade d'eau. Ce-
ci fait, je le cale contre le mur, jus-
te au-dessous de 'échelle (58). De
cette maniére, je peux monter sur
cette derniére et récupérer un nua-
ge de sable. Je vois une embouchure
dans le mur, je m’aventure a l'in-
térieur. Je me laisse tomber sur le
rebord et passe par le grillage troué.
Une fois de l'autre caté, je bondis
sur le poteau et saute sur le mur
en face (59). Je longe les parois
et cours sur les murs jusqu'a me
retrouver sur un balcon. A partir
de 13, je prends appui sur le mur
et maccroche a la poutre. Je pour-
suis mon chemin en volant de poutre
en poutre puis j'enclenche un in-
terrupteur. Je passe sans difficulté
les deux piéges en filant sur les murs,
mais me retrouve dans une piéce ol
m’‘attendent de nombreux ennemis.
Je les extermine tous, puis sauve-
garde ma position.
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Au-dessus des Bains

Me voila de nouveau dans la gran-
de chambre dans laquelle j'ai éva-
cué l'eau de la fontaine. Seule dif-
férence, je me trouve a l'étage
supérieur. Afin de continuer ma rou-
te, je me sers de la commode se trou-
vant au fond du couloir. Je la colle
contre le bord, juste en dessous du
tuyau en suspension. Maintenant, je
peux me balancer et sauter sur la co-
lonne en face (60). En vue de me
retrouver de l'autre coté, je saute de
colonne en colonne avant de bon-
dir sur le tuyau positionné prés du
nuage de sable. Je m'empare de ce
dernier puis passe par la droite. Au
bout du couloir, je cours sur le mur
et mets la main sur une superbe
épée ! Je reviens sur mes pas et a
l'aide de ce magnifigue sabre, je fra-
casse la porte en bois (61). En des-
cendant les escaliers, je m'arréte de-
vant une partie du mur extrémement
délabrée et mets trois coups de-
dans afin de découvrir une source de
vie ! (62) Je n'ai plus qu‘a détruire
une autre porte en bois afin de re-
joindre Farah. En allant en face (prés
des trois portes mécaniques), je mar-
réte a droite, devant le pan de mur
abimé, frappe dessus de toutes mes
forces et ouvre un nouveau passa-
ge ! Nous pouvons ainsi continuer
notre route.
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Le point du jour

On rejoint alors U'extérieur du palais.
En déplacant le meuble du fond & cet
endroit (63), non seulement je permets
a Farah de passer sans encombre (via
une fissure), mais je m'offre aussi un
magnifique tremplin afin d'atteindre
la barre bloguée entre les deux pi-
liers. Je n'ai qu'a monter sur le meuble
et prendre appui sur le mur. A partir
de la barre, je parviens & atteindre
une plate-forme située plus bas. De &,
je saute a gauche et longe la paroi
par la droite. Arrivé au bout, je me lais-
se tomber deux fois et me dirige vers
la droite, En sautant et rebondissant
sur les deux parois étroitement proches,
je réussis & me retrouver de L'autre
coté (64). Je continue et, au bout, sau-
te sur le morceau de pont détruit. Je
recharge ma dague grace au nuage
de sable, puis me laisse tomber au bord.
De cette maniére, je pourrai atteindre
l'endroit oil se trouve Farah en passant
par la droite. Plus loin, j'actionne un

levier et combat des scarabées derriére
la porte. Au bout du couloir, je pous-
se le meuble de sorte qu'il soit 3 proxi-
mité du bord. Farah passe par la fen-
te et appuie sur uninterrupteur. Ainsi,
elle me donne la possibilité de pas-
ser le ravin sans danger. Il me suffit
juste d'effectuer quelques pas sur les
murs et de bondir sur les plates-formes
que la belle vient de faire apparaitre
(65). En prenant [échelle, nous nous
retrouvons dans une salle remplie d'ad-
versaires ! Je m'en sors honorablement
en partie grace a Farah et sauvegar-
de ma position.
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La salle commune

des soldats

En inspectant la piéce de fond en
comble, je me rends compte que la
paroi au fond & droite est si fragile
gu'elle ne résiste pas & mes coups
d'épée ! (66) On arrive dans un cou-
loir et je me ressource a la fontai-
ne posée a droite. Plus loin, jacti-
ve un bouton qui ouvre la porte de
la salle commune des soldats. Qui
dit « soldats » dit forcément « en-
nemis ». Ici, en occurrence, ils sont
en trés grand nombre ! La fontaine
placée en bas a droite des marches
me sera d'une aide précieuse (67).
Aprés une bataille des plus éprou-
vantes, je sauvegarde ma position,
récupére de la vie et monte sur les
débris situés prés de la fontaine (68).
Quelques pas sur le mur et je re-
joins une barre. Je poursuis ma rou-
te a base d'acrobaties sur des perches
et des rebords puis récupére un nua-

ge de sable situé plus haut. Plus loin,
je cours sur un mur, appuie sur un
interrupteur, emprunte la porte et
me retrouve une nouvelle fois de-
hors, devant un pont-levis.

Le pont-levis

Je n‘oublie pas Farah pour autant.
Je prends & gauche et saute de dra-
peau en drapeau. Une fois arrivé
au bout, je rebondis sur le mur en
face et récupére le drapeau du des-
sus. Je me retourne, saute sur le toit
et accéde enfin a l'étage supérieur.
Je fais attention aux piliers hérissés
de pics et, a cet endroit, j'attends
que les pylénes soient & gauche et
je file sur le mur ! (69) Jarrive dans
un cul-de-sac et la seule facon de
continuer est de prendre appui sur
[a paroi avec le symbole orange en
vue d’'ouvrir a porte. A lintérieur, je
prends a gauche et j'actionne un mé-
canisme qui fait apparaitre une échel-
le permettant & Farah de me rejoindre.

En revenant prés de la porte, je
laisse Farah se faufiler sous (a grille
ornée de ['icone jaune. Elle m’ouvre
le passage (70). Telle une oasis en
plein désert, un nuage de sable se
trouve devant moi. J'enclenche main-
tenant le mécanisme du pont-levis
en sautant sur le mur. Dehors, Fa-
rah et moi passons par cet endroit
et nous retrouvons devant le pont-
levis. Avant de le prendre, je pense
a récupérer de l'énergie en buvant
l'eau de la fontaine (71). En effet,
plusieurs opposants nous attendent
de l'autre coté. Il semble que les
rebonds sur les murs suivis d’un puis-
sant coup d'épée fonctionnent as-
sez bien face a eux. Je pourrais
presque en abuser ! Je fais tout de
méme attention & ma douce et fré-
le Farah. Méme si elle se défend plu-
tot bien, elle nest jamais & Uabri
d'assauts répétés de fourbes com-
battants. Ceci fait, je m'arréte au
point de sauvegarde.
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Le pont détruit

A lintérieur de l'autre batiment,
je pousse le levier afin d'ouvrir la
porte. On arrive alors dans une es-
péce de tour gigantesque. En m'ar-
rétant a la moitié des escaliers, je
remarque des lampes et des dra-
peaux suspendus qui pourraient me
servir pour atteindre les mécanismes
placés plus haut. Pour cela, je dois
faire quelques pas sur cette co-
lonne, puis bondir sur la lampe (72).
Au bout, je saute sur le dispositif
de déplacement de la passerelle
et attends que Farah se trouve sous
l'autre mécanisme. Je saute plu-
sieurs fois sur le dispositif afin de
faire comprendre & Farah qu'elle doit
faire la méme chose de son coté.
Quand la passerelle aura bougé de
sorte que la belle puisse se retrou-
ver dessus, je sauterai une dernié-
re fois sur le mécanisme et atten-
drai que Farah enclenche un autre

Toutes les

nouveautes...
Et méme + !
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levier. Maintenant, je peux passer
par cet endroit (73), et en faisant
attention a la scie, je me retrouve
dos a la passerelle. Je bondis des-
sus puis saute en direction de la
bréche dans le mur (74). Une fois
dehors et aprés m'étre déchiré la
manche droite, je passe par la
gauche et cours sur la paroi afin
de regagner l'autre coté. De retour
a Uintérieur, j'actionne la passe-
relle en sautant sur le dispositif pla-
cé en face de 'embléme dessiné sur
le mur, puis monte dessus. Farah
enclenche encore une fois son mé-
canisme et je parviens & rejoindre
l'gchelle placée en hauteur (75). La-
haut, je prends & gauche et cours
sur le mur de droite afin que Fa-
rah puisse monter elle aussi. Prés
de la sortie, elle rampera dans une
crevasse et m'ouvrira la porte (76).
Dehors, une flopée de rapaces n'at-
tend que notre passage sur le pont
pour nous foncer dessus et se dé-
lecter de notre chair. Je demande
alors a Farah de cavaler le plus vi-
te possible pendant que je m'oc-
cupe d'eux (77). Ainsi, a U'abri de
lautre c6té, elle n"aura non seu-
lement rien & craindre de ces oi-
seaux de malheur, mais pourra aus-
si m'assister en envoyant des salves
de fléches mortelles. Cependant,
il existe un moyen de nous débar-
rasser d’eux plus rapidement et sans
perdre une once de vie. Il suffit
d'imiter Farah et de se retrouver

SUR LE...

365

de l'autre coté. En effet, le pont
se mettra a s'écrouler et, comme par
magie, les volatiles se... volatili-
seront ! De toute maniére, méme
si je perdais un peu de vie en les
combattant, j'aurais pu récupérer
en m'abreuvant a la fontaine de droi-
te. A gauche, je trouve une recharge
pour ma dague, et devant la grille,
m'attend un point de sauvegarde.
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SEUL CONTRE TOUS

Farah passa sous la porte et
allait l'ouvrir en actionnant un
interrupteur. Malheur ! Ce dernier
était cassé ! Il me fallait trou-
ver un moyen de contourner cet
écueil. Apres réflexion, je n’avais
guére d'autre choix que d’em-
prunter un autre chemin. On se
donna donc rendez-vous aux Bains.
Ce n’était qu’une question de
quelques minutes. Enfin, c'est ce
que l'on pensait...

Elle me retrouve aux Bains

Tandis que Farah poursuit sa rou-
te en direction des Bains, je dé-
cide de me laisser tomber au bord
du pont détruit. Ainsi, je pour-
rais m'accrocher a la colonne pla-
cée au-dessus des pics (78). De
L4, je saute sur l'autre pilier, puis
atterris sur le rebord en face. Je
le longe et au bout, je saute d'un
coté a lautre jusqu'a poser les pieds
sur la terre ferme sans me bles-
ser. Une fois au sol, je me dépéche
de courir sur la gauche, de prendre
appui sur la construction en bois
et de sauter sur la perche. Pour-
quoi faire tout cela dans la préci-
pitation ? Tout simplement parce
que le sol s’écroule sous mon poids !
Sur la barre, je me retourne et at-
teins le sommet de la construction
en bois. J'apercois Farah juste au-
dessus qui me parle d’un large bal-
con en dessous. Je me laisse tom-
ber puis me dirige vers le nuage

de sable visible de l'autre c6té. Une
fois ma dague rechargée, je mon-
te sur le poteau jusqu'en haut, puis
saute vers le rebord en face. Je le
longe vers la gauche, je me laisse
tomber et continue mon chemin
jusqu'a arriver devant une poutre.
Je fais trés attention en marchant
dessus puis j'arrive dans une im-
mense cour, terrain de jeu pour
quelques oiseaux de mauvais au-
gure. Je prends a droite, effectue
quelques pas sur le mur et atteins
le drapeau suspendu. Je me balance
de drapeau en drapeau et tombe
sur un point de sauvegarde. Je me
laisse tomber puis joue les équi-
libristes en marchant délicatement
et sautant sur la tranche des
constructions en ruine. Arrivé ici,
je m'accroche au bord et bondis de
l'autre coté (79). Plusieurs rapaces
m’attaquent alors. Pour les tuer, je
dois les frapper au moment o ils
foncent sur moi. Ensuite, accroché
au rebord, je saute sur l'autre fa-
cade. Arrivé & cet endroit, j'en-
clenche le dispositif mécanique ou-
vrant la porte du dessous, puis
prends l'échelle. Je pense a re-
charger la dague du Temps grace
a ce nuage de sable (80) et acti-
ve le mécanisme caché derriére la
porte que je viens d’ouvrir. En res-
sortant, je constate un changement
au niveau des grilles et des portes.
Ensuite, je combats une armée de
scarabées et tire sur le levier (81).
Je n’ai alors que trés peu de temps
pour faire tout le chemin inver-

se ! En fait, je peux gagner du temps
en prenant divers raccourcis. Il me
suffit de bien regarder la nouvel-
le disposition des portes. Arrivé
prés du point de sauvegarde, je
cours sur la grille actionnée et mets
la main sur un autre nuage de sable
(82). Je fais apparaitre une échel-
le en sautant sur le levier de la
petite piéce adjacente, effectue
guelques pas au-dessus de la gran-
de porte, actionne linterrupteur et
file vers la sortie.




La chute d'eau

Je me trouve maintenant dans une
grotte colossale. A ce point, je me
dois de longer le rebord se trou-
vant en dessous. Plus bas et les pieds
dans l'eau, je suis confronté a
quelques scarabées effrontés. En-
suite, je bois de l'eau pour retrouver
des forces, recharge ma dague avec
le nuage de sable placé sur le caillou
et passe au-dessus de la cascade
en marchant doucement sur 'arbre
(83). Je me laisse tomber et longe
les bordures jusqu'a parvenir au mi-
lieu de la cascade. Je saute de ['autre
cOté et m’appréte a marcher au-des-
sus du vide quand une armada de
chauves-souris m'agresse (84). J'at-
tends qu'elles sapprochent et frap-
pe de toutes mes forces. Il en res-
te trois, mais elles prennent la fuite.
Peut-&tre sont-elles parties chercher
des renforts ? De lautre c6té, je cours
sur la paroi & gauche et me laisse
tomber sur la bordure gauche de la
plate-forme (85). D'autres chauves-
souris m'attaquent a nouveau. Sont-
ce celles de tout & l'heure ? Peu im-
porte, elles connaitront le méme
sort ! Je poursuis ma route logi-
quement en sautant sous la casca-
de puis en avancant doucement sur
les arbres. Aprés avoir effectué
quelques pas sur la paroi, je sau-
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vegarde ma position et m'aventure
un peu plus dans la caverne. Ici (86),
je dois faire attention en courant sur
les murs car les estrades sur lesquelles
je pose les pieds manquent certes
de solidité, mais ne manguent pas
de s'écrouler 2 mon passage ! Plus
loin, aprés avoir combattu des
chauves-souris, je saute sur cette
stalactite (87). Cependant, je dois
impérativement me retrouver de
l'autre coté au plus vite car la co-
lonne de calcaire ne tarde pas & cé-
der sous mon poids. De méme, je suis
obligé de courir trés vite et de fi-
ler sur les parois diligemment pour
ne pas me retrouver 20 000 lieues

sous la terre ! J'arrive enfin a un
point de sauvegarde. Il était temps,
jen'en pouvais plus de sauter de sta-
lactite en stalactite. Je crois que j'ai
parlé un tout petit peu trop vite
puisque je me retrouve une nou-
velle fois aux prises avec des co-
lonnes de calcaire des plus éner-
vantes ! Surtout, je dois faire trés
attention a la derniére, celle se trou-
vant juste avant le nuage de sable.
En effet, il me faut l'attraper qua-
siment du bout. Pour cela, j'ai di
descendre complétement sur la sta-
lactite précédente (88). Me voici dans
un endroit particuliérement inha-
bituel...
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La caverne aux échelles

Au bout du ponton, des chauves-
souris m'attaguent, je m‘occupe de
leur cas puis file sur la paroi a
gauche. Je rejoins Léchelle et cours
sur le mur a droite. J'arrive sur une
plate-forme avec une autre échelle.
Je passe par la. Je combats les
chauves-souris gui m'attendent en
bas, puis je file sur les murs de
gauche jusqu’a parvenir a une es-
trade sur laquelle une derniére échel-
le est posée. Plus bas, je peux me
ressourcer et continuer ma quéte.

Le réservoir souterrain

Je me trouve désormais dans une
énorme piéce remplie d'eau. Je ne
cherche pas a comprendre et passe
par la gauche. Je monte sur les roches
posées au sol (89) et saute sur la
corde. En me tournant vers la gauche,
je me retrouve face a un point de
sauvegarde. Je saute et sauvegar-

de ma position. De (&, je m'accroche
aux bordures de sorte de pouvoir
marcher sur cette poutre (90). Je me
fraie un chemin jusqu'a étre confron-
té a des chauves-souris. A cet en-
droit, je grimpe sur le bloc de pier-
e (91). Au milieu de la poutre, je
bondis sur la corde puis saute de
l'autre cdté. Accroché au rebord,
je passe par la gauche et me saisis
de cette corde (92). Je ne saute dans
aucune des deux embouchures et
préfére me tourner vers L'autre cor-
de. Je pense tout de méme & grim-
per un peu avant de sauter sur cet-
te derniére. Je bondis vers la seule
issue restante et évite les différents
piéges afin d'atteindre le nuage de
sable posé dans le cul-de-sac. Main-
tenant, je m'accroche a cette bor-
dure (93), puis active le dispositif
ouvrant le puits de la salle. Je tue
les chauves-souris et me laisse tom-
ber dans le puits. Je prends bien évi-

demment garde a ne pas me faire dé-
couper en rondelles par les lames
acérées. En bas, je pousse la cais-
se, descends, combats les chauves-
souris et récupére de la vie si besoin
est. Il ne me reste plus qu'a pous-
ser la caisse en direction du nuage
de sable. Je monte le récupérer puis
m‘accroche et saute sur différents
rebords. A cet endroit, je saute sur
la corde, puis sur la deuxiéme. Sur
cette derniére, je descends com-
plétement avant de bondir sur la
troisiéme. A la derniére corde, je
ne rejoins pas encore la surface en
sortant du puits et passe par la droi-
te. La, je m'agrippe a cette barre
en courant sur le mur (94). Sau-
tant de barre en barre, je me retrouve
au-dessus du nuage de sable. Je cas-
se le mur et me retrouve dans une
source de vie ! Je récupére le nua-
ge de sable, reviens vers la corde
et sors du puits.
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Hors du puits

A peine suis-je sorti du réservoir sou-
terrain que me voila assiégé par des
dizaines de monstres sanguinaires.
Face a leur nombre, je dispose d'un
nuage de sable non loin si je suis &
court d'énergie temporelle, Sinon, je
peux aussi récupérer de la vie en
allant me ressourcer dans la piéce
voisine. Une fois tous mes adversaires
vaincus, je n'ai plus qu'a sauvegar-
der ma position et arriver a cet en-
droit (95). Je prends de ['élan, at-
trape la corde puis saute sur le bouton
en face. Je rebondis tout de suite
en direction de la corde, me tourne
vers le symbole de gauche et l'ac-
tionne. Je reviens instantanément
sur la corde et sors par la grille dé-
sormais totalement accessible. Dans
le jardin, je récupére le nuage de sable
a droite puis active les deux inter-
rupteurs du couloir piégé (96). Tout
d'abord, j'attends que la poutre qui
se balance se retrouve dans mon
dos et saute sur la plate-forme cen-
trale. De 13, je cours sur le mur de
droite en évitant soigneusement la
scie murale. Et juste avant d'atter-
rir sur les dalles piquantes, j'effec-
tue un petit saut. Je dois maintenant
monter les marches et faire attention
aux deux lames tournoyantes ! Je les
contourne en faisant des roulés-bou-
lés et fais de méme pour passer de
justesse sous la porte. Derriére cet-
te derniére, j'apercois Farah ainsi que
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de nombreuses femmes asservies.
Il ny a aucun doute, je me trouve
dans le harem du sultan !

Le harem du sultan

Je combats donc toute cette arma-
da démoniaque en prenant soin de
prendre des forces auprés de la bai-
gnoire, située au centre du harem.
Aprés m'étre défait de toutes ces
créatures, je sauvegarde ma posi-
tion. Ce nest pas possible, il n'y a
aucune issue ! Jinspecte un peu
mieux les lieux et découvre un pas-
sage dissimulé derriére un rideau
(97). Je me fraie un chemin en fra-
cassant les murs, puis actionne un
dispositif ouvrant une grille, cachée
elle aussi par un rideau (98). Cel-
le-ci est placée juste a coté du point
de sauvegarde. Je reviens donc en
arriére. Je me trouve maintenant de-
vant une longue fosse aux pics (99).
Quelques pas sur le mur de gauche,
un rebond dessus et je suis désor-
mais en sécurité. Je recharge ma
dague avec le nuage de sable, puis
arrive dans un cul-de-sac. En cas-
sant le mur de droite (100), je suis

en mesure de retrouver Farah. Vite,
elle est en danger ! Un autre mur a
détruire et me voici face aux as-
saillants de ma belle. Je dois les
attirer tous vers le centre de la pié-
ce. Ainsi, je serai en mesure de tous
les contenir sans probléme grace a
l'eau se trouvant sous mes pieds,
mais surtout ils se tiendront tous
éloignés de Farah. Ceci fait, je sau-
vegarde ma position.

E
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DE NOUVEAU REUNIS

Je la retrouvais enfin. Je n’y croyais
méme plus. Mais elle était vrai-
ment la, prés de moi, G me chu-
choter des mots doux au creux de
l'oreille. Je n'oublierai jamais ce
moment. Ce moment oii elle pro-
nonga ces mots si chaleureux. Je
n’oublierai pas non plus la volup-
té de ses lévres. J'avais désor-
mais deux buts en téte : réparer
mon erreur en amenant la dague
au Sablier du Temps et tout faire
pour protéger ma belle. Peut-étre
pourrais-je me marier avec elle
apres cette aventure. Qui sait ?

Comment m'a-t-elle appelé ?

Je fais le tour du harem et suis in-
terpellé par cette statue (101). Je
la déplace et découvre une crevas-
se. Farah entre a lintérieur et m'ouvre
la porte. En sortant, je tourne le le-
vier afin d’ouvrir la grille et ainsi
rejoindre Farah. Dans le couloir, je

tourne le miroir afin que le faisceau
soit dirigé a lintérieur de la grande
piéce. Je m'introduis a l'intérieur...

Le temple de la connaissance
(premiére partie)

...et me retrouve face a plusieurs
soldats envodtés ! Avec l'aide de Fa-
rah, je vais essayer de m’en débar-
rasser sans perdre trop de vie. Dans
le pire des cas, la fontaine se trou-
vant sous l'autel central me sera d'un
grand secours. Le pugilat terming,
je sauvegarde ma position et dé-
place le miroir du fond de sorte qu'il
refléte le faisceau lumineux vers ce-
lui de droite. Surprise ! En le bou-
geant, on découvre une fissure.
Farah sy glisse et se retrouve en
haut. Je dois maintenant bouger
tous les miroirs en vue d'éclairer
le symbole se trouvant sur lautel
central, Pour le dernier miroir, je
dois tout d’abord casser le mur &
droite de Uentrée. Licone ainsi éclai-
ré fait apparaitre un énorme mo-
nument au coeur du piédestal (102).
Je monte dessus et saute vers la
grande porte. Je marche doucement
et bondis en direction du mur. Je
cours sur la paroi 3 droite puis me
balance de drapeau en drapeau avant
d‘arriver dans une bibliothéque. Je
ne me préoccupe pas pour le mo-
ment du miroir du fond et action-
ne linterrupteur placé sur le pilier
(103). En bondissant entre le pi-
lier de gauche et le tiroir qui vient
de sortir, je me retrouve en haut. Je
file sur le mur de gauche et atter-

ris sur une toute petite plate-for-
me. De 3, je cours une nouvelle fois
sur le mur et saute sur l'échelle. La-
haut, je trouve un nuage de sable
et saute sur les poutres placées
au-dessus. Je marche tranquillement
dessus quand je me fais attaquer par
des chauves-souris. Ensuite, je cours
sur le mur de droite en esquivant
les quatre scies et me retrouve fa-
ce a un mur abimé. Je le brise et
découvre une source de vie (104).
Je reviens sur mes pas et me diri-
ge vers le miroir placé au centre
de la piéce. Sur place, je dirige le
faisceau vers 'autre c6té puis pas-
se par la droite. J'atterris alors sur
des poutres fragiles. Maintenant,
comment faire pour atteindre celles
du dessus ? Je vois, il faut sauter
sur ces barres (105). Plus loin, je
me bats contre des chauves-souris
avant de placer les deux miroirs afin
qu'ils se reflétent tous les uns sur
les autres. Mince ! Il me reste ce-
lui prés de la bibliothéque. Je dois
retourner [3-bas.
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Le temple de la connaissance
(seconde partie)

Afin de gagner du temps, je passe
par cet endroit (106). Une fois a c&-
té du miroir, je le tourne de maniére
a ce qufil éclaire le symbole du fond.
Des paliers apparaissent alors. Je sau-
te dessus. Me voici auprés de Farah.
Au bout de cette bibliothéque, je des-
cends et récupére un nuage de sable.
Je remonte, et au bout du troisiéme
palier, j'apercois des cordes. Je me ba-
lance dessus et parviens a me retrou-
ver de l'autre coté. Je longe les bor-
dures, prends Uéchelle et arrive dans
un cul-de-sac. Je détruis les murs abi-
més et active le mécanisme. Des plates-
formes apparaissent & proximité, je re-
viens sur mes pas. A cet endroit, je
retire ce miroir afin de mettre lautre
a la place. Je retourne [a ot je viens
d’activer le mécanisme des plates-
formes. Je prends le miroir bloqué dans
la piéce et le place de maniére & ce
que la lumiére puisse filtrer dans la
derniére petite salle. Je descends
rejoindre Farah et en entrant dans la
piéce, je mets la main sur une splen-
dide épée ! J'ouvre la sortie en ti-
rant sur le levier et me dépéche d'éva-
cuer les lieux.

L'observatoire

Me voici dans une piéce pleine d'en-
nemis. Je les détruis, Farah se faufi-
le dans une bréche et je sauvegarde
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ma position. Je monte sur la plate-for-
me et Farah enclenche alors un in-
terrupteur qui fait monter l'escalier
central (107). Devant moi, je vois un
nuage de sable. Je m'en empare et pas-
se par la droite. Je saute sur les dra-
peaux, puis bondis sur les lampes
placées au-dessus (108). Ensuite, je
tourne le levier de la perle bleue trois
fois vers la droite. Je peux maintenant
sauter de barre en barre jusqu'a at-
teindre le levier de la perle rouge. Je
pousse ce dernier une fois vers la gauche
et reviens sur les barres. Une fois sur
le pylone central, je m'agrippe a la bar-
re de la perle rouge puis celle de la ver-
te. De |3, je saute vers le mur et en-
clenche le mécanisme (109). Puis, je
bondis sur le bouton collé au mur et
me laisse tomber sur la plate-forme.
Je cours sur le mur et rejoins le le-
vier de perle bleue. En m‘aidant des
barres, jarrive au dernier dispositif,
celui qui ouvre la porte (110). Je n'ai
plus qu'a descendre en passant par
le trou placé & coté. En bas, je re-

joins Farah qui passe par une fissure.
Je prends a gauche afin de reprendre
un peu de vie puis m'appréte a pas-
ser les pieges se trouvant a droite (111).
Tout d'abord, je passe sous les lames
en effectuant quelques roulades au sol.
Jattends que le second piége se trou-
ve derriére moi pour courir sur une des
parois et accéder a la porte. Dans la
piéce suivante, je marche tout dou-
cement sur les dalles cloutées, actionne
l'interrupteur au sol et sors, Je tire
sur e levier de la salle voisine et pas-
se sous les lames puis sous la grille.
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La cour du temple

de la connaissance

Me voici dans une cour. Farah ne par-
vient pas a ouvrir la porte et moi,
je suis confronté a divers gardiens
de la mort. Je les extermine, récu-
pére de I'énergie puis sauvegarde ma
position. Je passe par l'échelle po-
sée a droite de l'entrée, puis saute
sur le rebord (112). Je tue trois vau-
tours au passage, puis continue mon
chemin sur ces fines bordures (113).
Au bout, je m'accroche a une cor-
de et me balance jusqu'a atteindre
la poutre. Arrivé a la passerelle, je
cours sur le mur de droite, puis a lai-
de du drapeau, je me retrouve au
sommet. La-haut, je me défais de
deux oiseaux, puis fais quelques pas
sur le mur pour atteindre la poutre
cassée. Je bondis sur la corde, puis
sur l'autre corde, et atterris enfin
sur une corniche (114). Je pour-

suis ma route jusqu'a parvenir  un
rouage qu'il faut activer pour libé-
rer Farah. Ensuite, je passe par le
balcon afin de traverser la fosse aux
pics sans souci. La piéce dans la-
quelle je me trouve désormais est
truffée de lames tournoyantes. Je
file sur le mur de gauche et passe
la premiére. Afin de continuer sans
difficulté, je m'accroche a la ram-
barde et la longe (115). Je descends,
tue tous les scarabées sans problé-
me (quelle magnifique épée que j'ai
[a !) et récupére le nuage de sable.
Sur la route, j'embarque Farah avec
moi et tombe sur d'autres scarabées.
Nous passons les fosses aux pointes,
puis nous arrivons sur les remparts
du palais.

Sur les remparts
Malheureusement, on ne pourra pas
passer cet endroit les mains dans les

poches, des soldats étant postés un
peu partout. Epaulé par Farah, je
n‘ai aucun mal & les éliminer. Point
de sauvegarde. En me baladant, je
découvre agréablement l'emplace-
ment de deux nuages de sable. J'en
profite aussi pour récupérer des
forces a cGté (116). Farah passe sous
la grille et essaie de Uouvrir. En vain.
Je n'ai guére d'autre choix que d'es-
calader les remparts pour la rejoindre.
Je passe donc par la gauche, bon-
dissant de barre en poutre et lon-
geant les rebords jusqu'a débar-
quer sur le rempart de gauche (117).
A cet instant, j'apergois un nuage
de sable. Je cours vers lui. Tout &
coup, le sol se met a trembler. Pi-
re, il s'écroule et ne me laisse pas
le temps de revenir en arriére. Je
tombe dans un profond abime et
perds conscience...
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Je cherche a m'évader !

Jouvre les yeux et me rends comp-
te avec horreur que je me trouve dans
les gedles du palais. Mes vétements
sont complétement déchirés et je
suis blessé de toutes parts. Peu im-
porte, il faut que je poursuive ma rou-
te. Telle est ma destinée. Je descends
par l'échelle puis cours sur les murs
et actionne les boutons afin de fai-
re apparaitre des grilles ol je pour-
rai poser mes pieds. Je procéde de
cette facon jusqu’a me retrouver tout
en has. Je fais tout de méme atten-
tion aux deux derniers étages car il
me faudra sauter au bon moment afin
d'atteindre les grilles, puis les barres.
Une fois arrivé a la base de la prison,
je suis tout de suite agressé par des
monstres. Bien que mes opposants
soient en nombre et qu‘ils se battent
plutdt bien, je n'ai pas trop a craindre
d’eux si je suis ces directives : j'évi-
te les assauts des gros molosses et
Jutilise & outrance la technigue du
passage dans le dos. Je peux main-
tenant sauvegarder ma position (118).
Je n‘oublie cependant pas de récu-
pérer le nuage de sable ainsi que
de la vie aupreés du robinet. Je prends
cette cage métallique et la place
sur le bouton situé prés de la fon-
taine (119). La porte est désormais
déverrouillée. A l'intérieur, j'attends
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que les deux lames passent, puis j'ac-
tionne le bouton sur le mur en cou-
rant dessus (120). Je suis mainte-
nant dans la salle des tortures.
A gauche, je prends le nuage de sable,
puis je tire sur les deux leviers afin
de rapprocher les parois du fond. Trés
vite, je bondis d'une paroi a l'autre
et me retrouve au-dessus (121). En-
core plus vite, je prends appui sur
le mur et atteins la poutre. Toujours
trés vite, je me mets en garde et
dégaine mon arme afin de recevoir
les chauves-souris comme il faut. Au
bout de la poutre, j'effectue un grand
saut en face. Maintenant, je saute
sur les interrupteurs a gauche et a
droite trés rapidement (122). Tout
comme précédemment, je bondis
d’une paroi a l'autre jusgu'en haut.
Arrivé a la barre, je me balance, re-
bondis sur le mur vers la perche du
dessus, puis fais de méme pour at-

teindre la poutre. Je saute en di-
rection de la grande tige métallique
placée au milieu de la salle et ré-
cupére le nuage de sable en face.
Je cours sur le mur, actionne le bou-
ton et rebondis vers la plate-forme.
Je serai obligé de procéder ainsi afin
de rejoindre la poutre placée au som-
met. Je n'ai plus qu‘a sauter vers
L'échelle (123). Pour sortir définiti-
vement de ce lugubre endroit, je sau-
te sur les perches et atteins la sur-
face.
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Nous y sommes enfin !

Je retrouve enfin Farah, mais nos re-
trouvailles ne sont pas aussi chaleu-
reuses que prévu. Nous sommes en ef-
fet attaqués par de nombreux et
puissants ennemis ! Grace au pou-
voir de Méga-immobilisation, je de-
vrais pouvoir nettoyer une grande par-
tie des opposants, sinon je naurais
plus qua compter sur mes seules ap-
titudes, L'aide de Farah et le robinet
placé au milieu des marches. Ce qui
n'est pas si négligeable en fin de comp-
te. Aprés cela, je monte récupérer le
nuage de sable tout en haut des es-
caliers, reprends de la vie et sauve-
garde ma position. Jappuie mainte-
nant sur linterrupteur placé devant la
fontaine et cours trés vite en direc-

tion du bloc qui vient d’apparaitre
(124). De ce bloc, je file vers lautre
bouton placé sur le mur. Ce dernier ac-
tionne un autre bloc en face. Vite, je
dois tout de suite monter dessus ! (125)
Une fois dessus, je cours sur la paroi
de gauche et arrive sur une plate-
forme oti je dois pousser une caisse en
bas. Je l'améne sous le bouton orné
d'un symbole orange, monte dessus et
appuie surledit bouton (126). La por-
te s'ouvre, on arrive 3 la tour de lau-
be ! Sur le pont, je récupére un nua-
ge de sable et combats d’hostiles
volatiles. A lintérieur de la tour, je me
saisis d'un nuage de sable, puis dé-
truis ce mur en chemin (127). J'ai droit
a une autre source de vie ! Nous ar-
rivons alors dans une salle magnifi-
quement décorée. En nous plagant
au centre, elle se met a bouger. On
prend alors conscience qu'il s'agit en
fait d'un élévateur (128). Pendant le
trajet nous menant vers le sommet
de la tour, on a véritablement affaire
a une gigantesque armée de monstres.
Pour nous en sortir, je me sers du pou-
voir de Méga-immobilisation afin de
gagner du temps, puis je saute dans

le dos des hommes armés de massues.
Contre les autres ennemis, je préfére
la technique du rebond sur le mur.
En cas de coup dur, je pense a me
régénérer en buvant l'eau des deux
fontaines placées sur les cotés. Mais
surtout, je fais particuliérement at-
tention a la vie de Farah. Aprés cet-
te terrible bataille, je reprends de [éner-
gie et attends d'arriver & destination.
La salle s'arréte. Je saute sur le le-
vier et ouvre la grille,

Le Sablier

Aprés avoir emprunté un autre élé-
vateur, nous nous retrouvons face au
Sablier du Temps. Je m‘arréte au point
de sauvegarde et fais le tour de la
salle, cherchant un moyen de mon-
ter sur le Sablier. Je cours sur les
murs jusqu‘a arriver devant le super-
be vitrail. De |3, je rebondis sur le
mur et m'accroche a la barre (129). En-
core un saut et me voici sur le Sablier. ..
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Farah me demanda de planter la
dague dans le Sablier, mais pour je
ne sais quelle raison, j'eus un dou-
te sur sa sincérité a ce moment pre-
cis. Je refusai donc de le faire... Je
n‘aurais pas di. Notre pire ennemi
se tenait maintenant devant nous
et, déployant une puissante magie
noire, balaya tout sur son passage.
Il était sur le point de mettre la main
sur la dague du Temps quand je pus
la récupérer grice a un réflexe inouf.
Mais nous nous retrouvimes dans de
beaux draps. Farah et moi nous trou-
vions désormais au fond d'un tom-
beau. Etait-ce un signe ?

Le tombeau

(premiére partie)

Plongés dans le noir, Farah et moi
ne savons plus quoi faire. Tout d'un
coup, la lumiére revient, mais la bel-
le n'est plus 3. Je me rends compte
gu‘une des tombes est ouverte et
m’aventure a lintérieur... Je me trou-
ve dans un couloir qui me semble
interminable. Je persévére cependant
et arrive enfin dans une étrange pié-
ce (130). Au centre se trouve une fon-
taine et tout autour, j'apercois sept
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EPILOGUE

entrées avec des rideaux. Mais ? Que
se passe-t-il ? Dés que j'entre dans
lun des passages, on me raméne au-
tomatiquement a la huitiéme entrée,
celle par laguelle je suis arrivé et
qui est omée d'une sculpture (131).
Je ne comprends pas trop la signifi-
cation de tout cela, mais aprés avoir
erré des heures et des heures, je par-
viens a trouver une « solution ».
1L faut que je parte de l'entrée prin-
cipale, que je prenne le quatriéme
rideau puis le premier. Ensuite, je
me dirige vers le cinquiéme rideau
et enfin le septiéme. A l'étage du des-
sus, je suis confronté une nouvelle
fois a ce genre d'énigme (132). Ce-
pendant, ily a désormais neuf rideaux
au lieu de sept. Il va falloir étre pa-
tient. Aprés observation, je comprends
qu‘il me faut prendre le sixiéme ri-

deau puis le premier et enfin le cin-
quiéme. Etait-ce un réve ? On ve-
nait de passer un merveilleux mo-
ment. Farah qui m'offrait son corps
dans cet endroit paradisiaque. C'était
trop beau pour étre vrai... Mais ? Pour-
quoi suis-je de nouveau dans le tom-
beau ? (133) Mais ol est la dague
du Temps ? Et mon épée ? Je ne
comprends pas. Farah se serait-elle
emparée de mon équipement pendant
mon sommeil ? Il faut absolument
que je la retrouve avant qu'il ne soit
trop tard... Mais désarmé de la sor-
te, vais-je réussir ? Sans arme, il vaut
mieux que j'évite les affrontements
(134). Je fonce donc directement vers
la salle adjacente et ne fais pas at-
tention aux adversaires se présentant
devant moi. IL me faut maintenant
résoudre le puzzle de la piéce voisi-
ne avant de pouvoir mettre la main
sur cette extraordinaire lame placée
sur l'autel central (135).
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Le tombeau

(seconde partie)

Tout d'abord, je ne touche pas au pre-
mier miroir, mais vais plutot placer
celui de droite a gauche. Il faut que
je le bouge afin qu'il renvoie la lu-
miére vers le plot en bas a gauche
(136). Ensuite, je déplace le miroir
se trouvant devant ce plot vers la droi-
te afin qu'il éclaire en direction de
la gauche (137). Enfin, je pousse le
dernier miroir en face du symbole des-
siné sur le piédestal (138). Je peux
maintenant récupérer ['épée et m'en
vais l'essayer sur les ennemis de la
salle précédente. Mon dieu ! Elle est
bien plus puissante que je ne le pen-
sais ! Elle casse littéralement la gar-
de adverse, mais surtout elle les tue
instantanément ! Je n'ai donc plus be-
soin de les planter avec la dague du
Temps pour les achever, c'est fan-
tastigue ! Je profite de ce moment
d’euphorie pour sauvegarder.

Revenez Farah !

Retour dans la salle du puzzle. Je
réduis en morceaux la porte en bois
d'un magistral coup d'épée, puis aper-
cois Farah plus haut. Je dois la rat-

prammoset B

traper colte que codte. Je file sur
le mur et me saisis de la perche. Je
bondis ensuite de barre en barre jus-
qu'en haut. L3, je combats divers sol-
dats maléfiques et remercie le ciel
d‘avoir laissé un point de sauvegar-
de a cet endroit. Je me laisse tom-
ber sur la droite et longe les rebords.
Arrivé a ce point, je n'ai pas d'autre
choix que d'atterrir sur la poutre en
bas (139). Je joue les équilibristes,
puis me retrouve dans une sorte de
cave. Je frappe la porte du fond et
découvre une source de vie. Me voila
de nouveau dans la cave. Je cours sur
le symbole a droite, puis rebondis sur
la manivelle. Une trappe s'ouvre. Je
saute sur la perche en face puis re-
monte a la surface. Juste derriére
le point de sauvegarde, je m'agrip-

pe au rebord, puis longe les bordures
(140). A droite de la fontaine, je grim-
pe sur le poteau, puis saute sur le pi-
lier cassé. Il faut maintenant bon-
dir en direction des planches en bois
au fond, placées au-dessus de la fon-
taine. De 13, je m'arrange pour at-
teindre le tuyau d'en face. Dessus, je
me place complétement & gauche,
puis bondis sur la poutre (141). Dé-
rangées pendant leur repos, des
chauves-souris m'agressent. Je les
aide & dormir pour de bon, puis m'ai-
de d'un des pyldnes pour poser les
pieds tranquillement. Ensuite, je cours
sur le mur de gauche, rebondis des-
sus, puis sur celui d’en face afin de
pouvoir m'agripper sur la corniche
en haut. Je fais de méme pour at-
teindre le pont supérieur. Je vois en-
fin Farah, elle se glisse dans une faille
du palais. Je combats tous les gardes
devant le portail, récupére de la vie,
puis sauvegarde ma position.

Joypad n°136



L'escalade de

la tour de I'aube

A droite du point de sauvegarde, je
prends appui sur le mur, puis m‘ac-
croche & la barre (142). Je me balance,
reprends appui sur le mur et atteins
la poutre. Je bondis maintenant sur
le premier drapeau, puis le second,
que j'atteins difficilement a cause
de la distance. Ensuite, je me colle
contre le mur et saute sur le poteau
cassé. Je fais de méme pour attra-
per le pilier placé au centre (143). Dos
au mur, je grimpe le long du pyléne,
puis rebondis sur la paroi et réussis
a magripper plus haut. Plus loin, je
longe le bord de la falaise et me bats
contre des chauves-souris. Afin de
mettre toutes les chances de mon co-
té, je n‘arréte pas de frapper méme
si cela prend énormément de temps.
Coincé entre ces deux batiments, je
dois me résigner a effectuer des va-
et-vient entre les deux cloisons (144).
Me voila enfin sur la corniche de l'édi-
fice de droite. Je longe le rebord jus-
qu'a me retrouver de nouveau confron-
té A des chauves-souris. Ensuite, je
saute sur le drapeau en face et me
laisse tomber & cet endroit (145).
Au bout de cette barre, je prends
appui sur le mur en face et rejoins
l'autre rebord. Encore des chauves-
souris a tuer, puis je saute sur un autre
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drapeau. Plus loin, je rebondis de pa-
roi en paroi afin d'arriver & ['étage su-
périeur. Je m'aide de toutes les cor-
niches pour monter plus haut, toujours
plus haut. Plus tard, je bondis de dra-
peau en drapeau jusqu'a arriver sur
une sorte de cheminée géante. Je
la contourne en m'agrippant a la bor-
dure, puis, au bout, je rebondis de pa-
roi en paroi afin d’amortir ma chute
(146). Une fois en bas, j'appuie sur
le bouton jaune et rejoins l'autre co-
té de la passerelle en courant sur le
mur, JYemprunte les échelles afin dar-
river au sommet de la seconde che-
minée (147). Je fais tout de méme
attention aux attaques des chauves-
souris. Ca y est ! Je suis enfin par-
venu & escalader la tour de l'aube !
A peine remis de mes émotions qu'un
sympathique comité d'accueil me re-
coit dans les régles de lart : carna-
ge et destruction ! Face a tous ces en-
nemis, savoir que je peux disposer
d'une fontaine sur la droite ne sera
pas du luxe et maitriser l'esquive
ainsi que la contre-attaque sera la
condition sine qua non pour passer
cette difficile épreuve. J'en ai ter-
miné avec eux. Je me ressource, puis
sauvegarde ma position en passant
par la gauche.
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Le soleil couchant

A c6té du point de sauvegarde, je
grimpe le long du poteau. Je me jet-
te ensuite sur la barre. Je continue
jusqu'a ce que le pan de mur se bri-
se. Sur le dernier tuyau, je me déplace
afin d'étre placé en face du mur abi-
mé (148). Je bondis dessus et m'ac-
croche au rebord. Je le longe, puis
saute sur la bordure du dessus. De
[, je bondis en direction de (a pa-
lissade. J'avance a tatons vers le so-
leil couchant, puis prends a droite.
Je file sur le mur et m'aventure sur
les poutres en suspension. Je saute
en face, puis tourne a gauche. Je
me mets dans le creux de la chemi-
née, puis rebondis de maniére & me
retrouver au sommet (149). Une fois
la-haut, je cours sur le mur a gauche.
Plus loin, je me fais attaquer par
des chauves-souris. Je monte sur la
poutre, puis combats d'autres créa-
tures volantes de l'autre coté. Au bout
du chemin, je fais quelques pas sur
la paroi a gauche. Je fais de méme
sur la petite plate-forme, mais je
n‘omets pas de prendre appui sur le
mur et de m'accrocher au pilier dé-
truit (150). Dessus, je grimpe tout en
haut, puis bondis vers le toit de cou-
leur verte. Je m"agrippe sur 'autre py-
L6ne, puis saute en direction des dra-
peaux. Je m'arrange pour me retrouver
sur la plate-forme supérieure, puis

cours sur le mur d droite et bondis sur
l'échelle. Je monte, puis m'agrippe
au poteau suspendu. Je saute une
derniére fois et... vois Farah aux prises
avec de dangereux individus. Il faut
que je la sauve, méme si c'est au pé-
ril de ma vie ... Nooonnnnnnnnnnn !!!
Elle vient de mourir sous mes yeux...
Je ne leur pardonnerai jamais. Ve-
nez a moi, ames en peine, venez a
moi que je vous montre le chemin
de la rédemption ! Que le courroux
de mes lames s'abatte sur vous ! Aprés
avoir déchargé ma haine sur tous ces
pauvres soldats, je m'arréte a un
point de sauvegarde. Je compren-
drai plus tard que j'aurais dd récu-
pérer de la vie avant de tuer les
derniers ennemis...

L'honneur et la gloire

Je cours vers le corps sans vie de ma
belle quand le vizir apparait devant
moi et me demande de lui donner la
dague. La colére m'envahit et je dé-
cide de planter la dague dans le Sa-
blier du Temps. Je ne connais pas les
conséquences d'un tel acte, mais tant
pis, je préfére agir ainsi plutdt que
de la laisser 3 ce maudit personna-
ge. En un éclair, je me retrouve pro-
pulsé dans le passé, juste avant que
je ne découvre la dague du Temps.
Je pars a la rencontre de Farah pour
lui raconter toute cette invraisem-

blable histoire et lui rendre le trésor
de sa famille. Cest l'aurore et je viens
de terminer mon récit. Et ce satané vi-
zir vient d'entrer en scéne ! Je dois
le détruire une bonne fois pour toutes.
Sans lui, tout cela ne serait jamais
amivé. Il commence par créer un double
de lui-méme et je me rends compte
que mon énergie n'est pas au maxi-
mum... Tant pis, j'attends que ce der-
nier m'attaque, et avant que le coup
ne me touche, je le frappe sans relche.
Jagis de méme avec le second, puis
pour le troisiéme, j'utilise le pouvoir
de Méga-immobilisation (151). Bien
s(r, je peux tout aussi bien m'en sor-
tir en contre-attaguant promptement,
mais ce dernier clone se révéle bien
plus véloce et difficile a toucher. Ce-
ci fait, je peux maintenant m'attaquer
au véritable vizir. Cest sur le balcon
que je décide de lui porter le coup
de grace ! Cay est ! Tout est fini.
A moins que ce ne soit que le début...
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