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TORNA-TE

SIM, COM 0 PRO ACTION REPLAY PODES AGORA J¢
Imagina so: vidas infinitas, e;rerg'i.a ilim:‘fa.da ‘

e municoes extra. Torna-te in
(NDERk

m 0 ACTION-REPLAY & um poderoso acessorio feito especialmente para permitir ao ufilizador
"reprogramar" os seus jogos, e assim conseguir jogar os seus jogos preferidos até ao fim, até

até a destruigaol...
9"" u Agora podes chegar, nos teus jogos, a niveis que niio sonhavas que existissem.Este é o
acessrio que os verdudeiros peritos usam... o truque acontece em minutos...
: 1 u Niio necessita de nenhum conhecimento de utilizador - se sabes jogar o jogo, entiio sabes
activar o ACTION REPLAY. Todos os input siio via joystick/pad - ndo podia ser mais facil!
“Pro Action § um acessorio
bdg rdw,

¢
hard
rir g
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VENCIVEL

R 05 TEUS JOGOS PREFERIDOS ATE A DESTRUICAD

DESTRUICAO
der ilimitado ou combustivel
vel com o Pro Action Replay. i

# Com o seu avancado design de hardware ASIC, o ACTION REPLAY consegue reagir
#0s jogos novos que viio sendo lancados. Nio vais ter que proceder a actualizaces
futuras, nem livros de codigos... Este é o Unico acessorio de que necessitards.

Lo
Po

u Ao contririo de outros acessorios, o ACTION REPLAY tem um fantdstico "TREINADOR
DE JOGO", que te permite fucilmente encontrar e criar as tuas proprias batotas para
Vidas Infinitas, Poder, Energia, Niveis, etc. E ndo tens que ficar a espera que alguém
te forne¢a os trugues!

MU AT

P .
- 00031 ® 3475 .-
B 01359 8 so010 8
B 00000 f 00000 =

=

-

"0 ACTION REPLAY & o companheiro
essencial para fodos os jogadores

de consola... como podes passar
semele?..."  Revista GAME PRO

IMPORTANTE : NINTENDO, GAMEBOY E SUPERNES
ACTION REPLAY NAO E CRIADO sxo MARCAS REGISTADAS DE
e e mECADRIVE £ Una MARCE HebIsTADA
& T ICA, |
o: 2 ;:x&g,:,g"g? DE SEGA ENTERPRISES LTD
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STARFOX

A PRIMEIRA BATALHA USANDO 0 SUPER FX!

Quando este jogo foi langado, causou furor, mesmo entre um piblico erudito e acostumado
a surpresas, novidades e aperfeicoamentos tecnologicos. A cousa de tanta emogdo em torno
do STAR FOX consiste naradical inovacdo frazida por um pequeno disposifivo, o SUPER FX. Pela
primeira vez este engenhoso disposifivo & posto em prdfica, incorporado numijogo perfencente
g0 ferritorio das consolas familiares. Nesta pagina, separadamente, damos-te a conhecer com

fodo o pormenor as caracterisficas e capacidades do Super FX. Resumidamente, a inovaciio 6

esta: nestejogo encontramo-nos nummundo virtual de um realismo assombroso, em que fodos
os elementos, desde os cendrios aos inimigos sdo complelomente Hridimensionais; e o

& isso aconfecer-nos airavés de uma simples consola, num processo que até agora
tem implicado bases de hardware volumosas. Na praica isto fraduz-se numa visudlizagio
mwito realisfica, por exemplo, dos inimigos que, com o Super FX, se apresentam absolutamente
ridimensionais, numa substancia de luz e sombra que ndo deixa dividas relafivamente d sua
forma, localizaciio, manobra ou movimento, pois a rapidez da animacdo acompanha a
eloguéndia visual dos objectos, sem incoeréncias. 0 STAR FOX aproxima-se assim dos jogos
High-Tech, sofisficadissimos e jamais antes em 16 bits. Tem-se, assim, fodos os efeitos ji
habituais em jogos deste fipo, mas agora totalmente em 3-D.

A razio pela qual o Star Fox salia do eard é este
fantastice dispesitive - o Super FX. A Nintende
investiv 3 ames @ desemvelver esta pega
complomentar, que incorporaré agera aes joges, de
forma a ampliar as capacidades do Super Nintondeo.

criagiie de griafices verdadeiramente
tridimensionais, ¢ adigie do mapas de texiura mes
mesmeos, ¢ ainda de femfes do luz com
correspondonfes cambiantes de sombrea.
VELOCIDADE IRIS NO SUPER FX

0 Super FX usa atecnologia IRIS para aumentar a velocidade informatica de cada jogo. A tecnologia
IRIS (Instrugio Reduzida na Instalaciio do Sistema) implica um aumento de capacidade do sistema de
hardware, pois permite a execucdo dos numerosos calculos o uma velocidade muito rdpida. As
concretizacdes do Super FX esgotariam, s por si, a capacidade do hardware em utilizacgo. 0 Super
FX tem um coprocessador de calculo, um mini-computador, que faz todo o trabalho do hardware. Isto
significa que jogos como o Star Fox, que tém o Super FX incorporado, fazem o calculo das instrucdes
para graficos especiais 6 vezes mais rapidamente do que antes.

ANIMACAO TRIDIMENSIONAL POLIGONAL

Os graficos do Super Fx sdo criados ndo por picos, mas por poligonos, o que requer um a grande
capacidade de memoria. A caracteristica mais impressionante do Super FX & a sua capacidode de
rapidomente rodar e voltar gréficos poligonas, criando efeitos de 3 dimensdes em tempo real. As
caracteristicas 3D sdo produzidas colorindo miltiplas superficies poligonais, que podem rodar em torno
de qualquer eixo. Assim, por exemplo, apesar de conseguires ver apenas a fuce frontal de um cubo
feito de poligonos, todas as outras foces existem naimagem. Istotorna possivel veres lados diferentes
de um objecto tridimensional @ medida que fe aproximas.

MAPAS DE TEXTURA : :
Os mapas de fexiura ocrescentam substancia aos grdficos do Super FX. E o processo de “embrulhar™

As curactoristicas fundamentais do Super FX sioa

No jogo desempenhas o papel de Fox Mdoud, o chefe da equipa Silver Force, um grupe
mercendrios, e o objediivo é dar cabo dos exira-terresires. 0 Mdoud é cjudado por
pilotos, o Falco Lombardi, o Perry Hare e o Slippy Toad ,nesta missiio de importdndia c
salvar o sistema do Lylat e do planeta Corneria do Inperador Andross.

Durante irés missdes alternaivas, teris que pdr em prifica a fua boa pontaria conira s
inimigas, em perseguicoes emocionanies.

Serdo dez niveis verfiginosos, dois dos quais secrelos, onde ferds sucessivamente que v
numa drea de  asterdides, abaterinimigos, parafinalmente bombardeares as estach
Um jogo |
impressionante

alucinante, hipnético /// g
s realismo A /_,'

umaimagem em torno de esferas, cubos, eoutros objectos poligonais para fazé-los parecer mais reais.
Quando um objecto se move através do ecrd, o Super FX cakula automaticamente as formas &
redesenha continuamente a imagem. Isto permite-te ver com clareza os objectos de qualquer ponie
de vista, o que aumenta o efeito 3D.

FONTE DE LUZ E SOMBRAS
Umdsmﬁﬁ&uﬂunydhﬁmnwplmmgﬁodnm :
movimento correspondentemente  uma determinada fonte de luz. 0 Super Nintendo tem 32
cores disponiveis na sua palefa, ¢ por isso gerar os métiplos gradientes de coda cor produzidos
uma determinada orientacdo ¢ fonte de huz com fodas s nuances de sombra, ndo & um prc

0 Super FX permite que os poligonas sejom movimentados, sempre com uma coeréncia nailuminacis
das superficies.

0S SUPER FX EM PREPARACAO

0 Star Fox vai catapultar o Super FX para as luzes da ribalta, e desde i estdo em preparacio 3
jogos com Super FX incorporado.



JOGOS E
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quem for um super maniaco de videojogos,
javelmente em busca de novos titulos,
uma novidade muito especial.
em Portugal uma nova companhia
ribvidora de jogos e acessérios,
tante oficial de varias marcas. Chama-
DUNASOFT e duas das marcas que representa
@0, precisaumente, a Sega e a Nintendo.
s dos jogos aos quais poderas ter acesso
@0 Desert Strike, Dragon’s Lair, Jordan vs.
Star Wars, entre outros. Recusa piratices
muitas chatices... informa-te mais acerca
novae dinamica companhia distribuidora,

DUNASOFT.

Y
AECE ‘H T b\' “'f 1%%‘\ *~ endary
TN «
e

T SEERNOS MAREOUS
— LS O RS
TRONIC ARTS

o IAR

A maior desvantagem dos portateis é o gasto de pilhas. Pode mesme
descrever-se estas consolas como auténticos glutdes... Mas esle incomode

NDY B

Jadisponivel em Portugal, tens agoraum disposifivo genial, o Handy Boy, um muliifuncaes
para adaptor ao Game Boy. Com um design compacto, muito leve, e sem necessidade de
pilhas exira, este complemento do Game Boy acrescenta-lhe caradterisficas, sublinhande-
lhe os atributos.

0 acessirio dispoe de colunas stereo, que sofisficam a saida de som; uma lupa ejusiavel
que amplia os graficos; luzes deiluminaciio para o eard; umjoystick providendial e deveres
itil e ainda botdes mais larges de disparo, para que niio falhes qualquer objeciive. E tude
isto numa nica peca directamente adaptavel ao teu Game Boy.

Esta peguena maravilha é distribuida por uma empresa recente em Porfugal, a Dunesoft,
que ;;perm confinue a surpreender-nos com acessorios tdo engenheses come este
Handy Boy.

preocupou alguns bem intencionados e a engenharia elecironica pas-nes
agora adisposicdo umabateriarecarregavel especial, especifica parao Game
Boy.

Encontra-se jd a venda no nosso pais e o nome é esse mesmo, BATERIA
RECARREGAVEL, da LOGIC 3. A particularidade desta bateria  ser iotalmente
portatil. Ajusta-se perfeitamente ao compartimento das pilhas do Gome By

sem mais aparelhagens ou confusaes defios, 1o tipicos desses acumulasor=
que pretendem ser praticos...

Com esta BATERIA RECARREGAVEL

acaba-se o aborrecimento da - \\

froca constante de pilhas, que \\

gostam tao particularmente de
expirar nas paries mais
emocionantes dos j0gos...
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MASTER SYSTEM I

POWER BASE j
Ao

adquiriz
exija sempre este selo.

2 Jogos: Sonic +

Alex Kidd +

2 comandos

i
i
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Ao adquirir produtos SEGA, exija sempre este selo.




GEAR

JOGAR A CORES

GAME GEAR - A PORTATIL PARA
JOGAR A CORES CONVERTIVEL EM TV

- S6 com a Game Gear podes jogar a qualquer hora e em
qualquer lugar, mas A CORES!

- A Game Gear tem luz prépria, por isso, podes jogar até as
escuras. E o écran de cristais liquidos policromdtico da-te
sempre uma alta definicdo da imagem A CORES!

- A Game Gear é convertivel em TV com o acessério TV
Tuner. Podes jogar ou ver televisao na tua Game Gear.
Sempre A CORES!

- Com a Game Gear podes jogar A CORES montes de jogos
espectaculares incluindo Sonic, o melhor jogo de sempre.

3NOVOS PACKS A TUA ESCOLHA!
GAME GEAR BASIC 16.300$+IVA

- Consola portatil Game Gear
com som stereo

GAME GEAR SONIC 20.600%+1vA
- Consola portatil Game Gear
+ o fabuloso jogo Sonic

GAME GEAR 4in 1 24.050$+IVA

- Consola portatil Game Gear
+ 4 jogos
Championship Tennis ®

Cobitei 5 (= G A
Pan American Road Rally =
E MAIS FORTE QUE TU!

ECOFILMES, LDA.
Distribuidor Oficial




Aquilo que desde logo nos
perguntamos é: como é possivel
um jogo de corridas de Kart ser

° responder a essa pergunta

SUPER NINT

divertido?... Aqui vamos

e dizer-te porque razoes
este jogo & um exemplo
perfeito da grandeza do

sistema Super Nintendo.

A primeira vista decepcionante, este jogo vai revelando-se aos poucos mais interessa
Os graficos sdo engracados e sem oscilagoes ou tremuras. A velocidade é média, e
percursos siio forfuosos. Isto acrescentado ao realismo dos Karts, bastante le
poderia até fazer-te desejar correr no F-Zero, em busca de emogiio e adrenalina.
Mas nada de precipitacdes, porque isto tudo é apenas aparente... 0 jogo melhora
a continvag¢do e é, de resto, um jogo bastante longe.

Podes come¢ar num Kart de 55¢c. ou de 100¢c. com o teu personagem escolhido

os maffiosi da Nintendo - todos, desde o Donkey Kong Jr, ao Toad ou ao Yoshi. E
entras no bailado das pistas, desviando-te, saltando, deslizando e tentando esguei
te entre os teus opositores. Podes escolher entre trés niveis, cada um com cinco pi

e teras ainda mais cinco pistas de bonus, caso consigas completar o nivel mais di
Mas o SUPER MARIO KART ndo é apenas corrida. Ao contrario do F-Zero, encontr
montes de artigos para recolher, passando sobre os pontosde interrogaciio e recolh
os. Estes aparecem numa janela no topo do ecrii, sempre providenciais, e incluem




Quanto mais jogas, melhor te parece o jogo: muitos artigos par
olher que impli«lm tacticas e, incrivelmente, agressoes!, que ¢ol

melos, misseis-cascas de tartaruga, cascas de b
nana e mvuitos outros. Algumas armas men:
apropriadas para a corrida sdo completamente leta
quando estas na batalha, especiaimente no momen
em que tu e os teus rivais estdo rodeados por tr
baloes que teras que rebentar para ganhares
batalha. Este é o mais feroz jogo do MARIO KART
também o mais popular. E, de qualquer forma, u
jogo maniaco e aditivo. O nivel de gelo & mesn
quase indescritivel neste aspecto, e a pista-fantasn
é muito atmosférica e com um som impressionant
A relativa brevidade de cada circvito significa qu
niio teras fempo para te aborrecer durante o jog
Apesar dos graficos tipo cartoon, o MARIO KART
surpreendentemente realista, mais do que muit
jogosintencionalmente realistas. Acelerasoes, curv
&5 : bames: apertadas, colisdes, tudo mugnlfmlmoli

LR Joikly orquestrado Ilpo teste. E ainda melhor jogar co
=t ifisd dois jogadores, ja@ que é um excelente pacote «
divertimento e competica
equilibrando tarefa e disputa.

()
1 OU 2 JOGADORES
DIFICULDADE MEDIA
| STAS




AEGA DRIVE

RUSTY’S SUPER FUN HOUSE - Abrir Todas as Portas: Inverte
nome do designer do jogo WILLIAMS, para SMAILLIW, e iniroduz a
alavra no sisiema de senha. Podes agora entrar liviemente todas as
ortas em fodos os niveis, mas ferds que resolver todos os puzzles.
OPULOUS - Seleccionar o Nivel: Tens 494 niveis ao todo. Podes
egar ao desejado através do ecrd de senhas. Escreve o nimero do nivel
nra o qual queres ir, seguido da palavra BIT. Assim, parair para o nivel
27, escreve 327BIT como senha.

UPER MONACO GP - Desmantelador de Senhas: Introduz o
quinte para correres na melhor equipa (que & a Madonna):

076 21LM F200 0000

010 H10F B324 5D76

89 EGC1 0000 0002

000 0000 F200 2CAC

AASTER SYSTEM

HINOBI - Seleccionar Nivel: Carrega no joypad na diagonal DOWN
LEFT juntamente com o botio 2 e conseguirds seleccionar o nivel para
inicio.

PACE HARRIER - (ontinuidade Exira: Para conseguires algumas
ntinvidades extra, move o pad de controle da seguinte forma
P,UP,DOWN, DOWN, LEFT, RIGHT, LEFT, RIGHT, DOWN, UP, DOWN e
nalmente UP no ecrd de fitulo.

JONDERBOY 3 THE DRAGON’S TRAP - Armas Lendarias.
iroduz 9JC5 YHX XN4U HT2 para conseguires as armas lendarias.
mas Infinitas: Introduz WEST ONE 0000 000, o que fe permitird jogar
m frovdes infinitos, bolas defogo infinitas, flechas infinitas e redemoinhos
finitos.

aximo Poder: Introduz espacos como senha e comegars o jogo com
das as possiveis armas, armaduras e pedras.

AME GEAR

ANTASY ZONE - Continuidade: Espera que o ecrd de GAME OVER
sapareca para ires ao ecrd de fitulo e entdo carrega sempre UP e no
ido 1, e depois comeca o jogo. Comegards no mesmo nivel onde
orreste.

INJA GAIDEN - Desmantelador de Senhas: Estes siio codigos para
para niveis mais alios no jogo:

NJA - nivel 2 GIDEN - nivel 3 DRGON - nivel 4 SWORD - nivel5
vencibilidade: Para seres invencivel iniroduz a senha NODIE. Depois
lta ao ecrd de fitulo e comega o jogo.

édito: No ecrd de senhas introduz MONTY. lsto permite-te veres a lista

 pessoal.

ODIGO

UMA PAGINA INTEIRA COM CODIGOS PARA COMPLETARES OS TEUS JOGOS PREFERIDOS!

SUPER NINTENDO

DRAGON’S LAIR-Vidas extra: Localiza as frés vidas extra no nivel 1 e depois volia
recolher quantas quiseres em qualquer ponto do jogo. -

SUPER GHOULS’N’GHOSTS - Mensagem Escondida: Derrota um chefe e segura B
no pad de controle para uma mensagem escondida.
Seleccionar Nivel - Selecciona Opgdio no ecri de fitulo e ilumina EXIT, sequra L e START ae
segundo controle e outro ecrd de opcdes aparecerd no qual podes escolher o nivel e a @
onde queres comear.

SUPER R-TYPE - Seleccionar Nivel: No ecrd de fitulo segura R e carrega UP nove
Vais ouvir uma misica, comea o jogo e pausa-o. Segura R e A ao mesmo tempo e
SELECT. Carrega UP ou DOWN para escolheres o teu nivel.

NINTENDO

DUCK TALES - Vidas Infinitas: Vai para as minas de Africa e serds imedia
transportado para a Transilviinia, onde encontrards duas vidas extra. Uma estd a direita,
cima da 1° corda,  direita da corda seguinte e para cima e esid na cesta em cima a
A 2 estd um ecr abaixo e d direita na seccdo onde viajas no irem da mina. Volta ao
proximo do inicio do nivel, salta por cima da cesta (de forma a ndo recolheres a chavel,
depois volta & minas de Africa para repetir o processo

Nivel de Bonus: Se o algarismo 10000 da tua pontuagiio & 7 (o 5* algarismo d direita)
vais no elevador de volta a Duckberg com Lauchpad, parards num nivel de bonus
caminho.

PROBOTECTOR - Vidas Exira: Para obteres 30 vidas extra carrega UP, UP,
DOWN, B, A, START no ecra de fitulo

DOUBLE DRAGON - Derrotar o Willy: Para derrotar o Willy, o guardio do fim do né
evita-0 até queele comece a disparar. Quando ele disparar coloca-te mesmo acima ou abe
dele e move-te com um salio pontapé. Repete o processo.

GAME BOY

TEENAGE MUTANTE HERO TURTLES - Recolocactio de Energia: Seatuata

esid em baixo de energia, pausa o jogo e carrega UP, UP, DOWN, DOWN, LEFT, RIGHT, LEFT,

RIGHT, B, A, e START para recomegar a accdo do jogo. So podes usar este truque uma vez

em cada jogo.

Seleccionar Jogo de Bonus: No ecr de selecgio de nivel, carrega A, B, e SELECT ao mesme

Lemb%o, e um ponto de inferrogagto aparecerd d direita. Escolhe-o e poderds fazer os joges
e bonus.

MEGA MAN - Lutar com o Dr.Wily: Vai d Fortaleza de Wily, e infroduz o codigo seguinie:
A2A3B4C2C3
Codigos: Elecman: A2 4 83 D1 2

Fireman: A2 3 C1 D2 3

Iceman: A1.84 (1 D23

(utman: A2 3 D4 (2 3.
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UMA ASSINATURA
BPA IREVISTA BEESTRALE







CADA VEZ MELHOR!

ABESTIAL! osté cada vez melhor! Dopoisdouusqundonimolprhkodo
gragas a tantas sugesides dos leitores, segue-se este nimero compacio
e ainda mais diversificado que o anterior. A BESTIAL! gostaria de poder
responder a fodas as numerosas cartas que lhe chegam... Sendo isto
impossivel - e apesar da nova rubrica CARTAS BESTIAIS! - fica aqui um
gnlndo abrago para todos os leitores cujas palavras diariamente chegam
até a BESTIAL!
Em participacio, alias, os Ialhns Insﬂuis batem todus as marcas, como
fica provado com os surpreendentes desenhos chegados para o concurso
do ECCO, no RISCOS BESTIAIS! Alguém pode duvidar que os artistas se
esmeraram? Vé e tenta acreditar...
Este némero tem ainda outra nova secsiio, reservada és novidades no
universo dos videojogos, as NOTICIAS BESTIAIS! Todas as inovasdes que
~ possam enfusiasmar os maniacos cobrirido essas paginas - ha que saber
tudo o que as engenhosas mentes dos designers inventam!...
Paraleres até @ 6ltima linha tens quatro criticas, e respectiva classificagdo,
dos jogos mais desejados: SUPER MARIO KART, para Super Nintendo, STAR
WARS, para Game Boy e STREETS OF RAGE Il, para Mega Drive.
No TOP INDEPENDENTE ua BESTIAL! apresenta-te os resultados da votacio
dos leitores bestiais, que numachuva de cartas e telefonemas compuseram
aslistas deste némero, e na pagina dos CODIGOS fornece-te muis algumas
preciosas informagdes para seres bem sucedido nos teus jogos preferidos
e mais complicados.
E néio podiam faltar us minuciosas solu¢oes. Neste némero vais conhecer
os mapas completos de SKATE OR DIE, para Game Boy, e as segundas
partes do SUPER MARIO WORLD, para Super Nintendo, do TAZMANIA, para
Mega Drive e do ASTERIX, para Master System. Nenhum inimigo sobrevive
as tacticas da BESTIAL!, e nenhum jogo é indecifravel ou dificil para os
espides e informadores bestiais! Abre as paginas e constata a nitidez dos
graficos dos mapas, e a eficiéncia das dicas... tudo para seres um campeiio
maniaco.
Tens, portanto, um némero bem recheado de informa¢des e imugens.
Prepara bem os olhos e devora cuda pagina da BESTIAL! n*3, 0 manual
mais nutritivo de todos os temposl...

SUBSCRICHD

OGOS!
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SUBSREVEATUARBVISTAL

: f-AII'-STiAL!as:mphsmmhumsutesd (omosunpwlmhnulgumoscimuwes.tome&usABESTimpmmﬂempondmsdnm;oesemmfempdoshmes osmais

~ bestiais do mundo, os mais maniacos!... :

 Foram numerosos os pedidos de subscrico: mmmqunﬂmmmoduﬂfﬂmﬂe pamsso,sersubsmiore&sohuommsmtmemmdn , :

- Seaindando és subscritor du BESTIALL, estd na hora de fomares essa decisiio. Asvemgemmmpemmhrqumnee,susumwdudmmmmm mocomegmmsseqw
 hesitar. Ouvais abdicor desta minuciosa colecio de solucdes, artigos  rubricas?

: Aﬁfﬂﬂﬂafunhmapcsmmpkhsaxdmosdesolmqm perumaqyashnpmhm mopodemsetpubhmdos msinmuﬁudcmm nuﬁerenpamAssnn siio-le
 apresentados por parfes, que erds deassociar para fazerem fotal sentido. Perder um nimeroda BESTIAL' ¢, auténticamente, perder ofio ameada... 0 maniaco verdadeiramente

-~ metodicocolecciona todaa informagio possivel porque foda é preciosa. Poderds acrescentar d fua colecciio de jogos, acessdrios e consolas, uma colecgiio de solugdes meticulosas
que em qualquer momento se revelam necessérias & fundamentais!... A BESTIAL! ndo & apenas uma revista, mas um manual rigoroso que ndo pode admitir falhas!

- Mas o grande vanfagem de subscreveres a Bestial! eofnctodeﬁcms;medmmmﬂomhmdomﬂmﬂuﬁadoumdo oCLUBE BESHAL' Com isto, recebes em casaofey
Cartio de Sécio, onde deverds colocar a tua assinatura. Que melhor previlégio para um manioce?
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BLazING LazeRs

A NEC Turbografx, uma nova consola, inida-se no mercado dos videojogos com o sev primeiro classico, a aventurs
guerreira espadal Blazing Lasers. Langa-te neste universo de emogdes fortes, graficos variadissimos e com inémeros tipos
de armas @ escolha. A bordo da fua Star Fighter, a heréica missiio é arrasar com os extraterrestres - Dementiuvs, o feroz
Imperador e o sev implacavel Esquadrio Negro, defendendo liberdade da metropole de Sideralia atacada.

} o
&3 PARES o f:,;\, e

%R

W

0 seu ferrivel Esquadrdo Negro acabava de deixar a metropole de Sideralia num apocalipse
de chamas, fumo e destruicio total. O ataque surpresa durara 5 minutos e arrasara todos
os hangares e depdsitos de naves. Tudo estava perdido. Mas eis que, do inferno de
devastacio, levanta véo uma robusta e solida nave Star Fighter, cruzando o céu em alta
velocidade - e tu estds no comando! Incumbido da missdo de impedir Dementius e o seu
Esquadrdo Negro de concretizarem os seus maléficos propésitos, terds apontados contra i

todos os canhdes inimigos... Conseguirds ser bem sucedido nesta titénica odisseia espacial?
Lancado agora em Portugal, o Blazing Lazers & o jogo estreia de uma nova consola, a Turbo Grafx. O jogo ilustra bem
as caracleristicas da consola, que exibe graficos imponentes e, principalmente, uma accdo de jogo estarrecedora.
Poder-se-a dizer que o enfusiasmo visual & excedido pelas tarefas a concretizar: entre opcdes, ataques e esquivas,
ndo fe esquecas de respirar - se ainda fe sobrar tempo.... E isto apesar de poderes seleccionar a velocidade da accio...
S&io nove os niveis a percorrer, até finalmente enfrentares o odioso Dementius. Entre cada nivel ferds femiveis
guardioes que em nada te facilitardo a missdo. Mas ndo te deixes intimidar: para enfrentd-los, deverds recolher armas
especiais, as mais poderosgs... e depois & sd brindd-los com esses mimos, sem parar, antes que eles se adiantem.
Tens uma infinidade de outros inimigos a enfrentar no d.-curso de cada nivel, todos bizarros e surpreendentes,  todos
para desfazer em pedacos. Por isso, ndo facas cerimonia e usa as muitas armas que fens @ escolha. Poderds recolher
misseis fermo orientados, descargas de plutonio, esferas radioactivas, potentes lusers, canhdes devastadores, e outros
delirios da engenharia de guerra a tua disposicdo para massacrar os igndbeis invasores.

Em resumo, Blazing Lasers é um jogo trepidante, e uma esireia em grande da Turbo Grafx. Graficos surpreendentes
na variedade de inimigos e cendrios, um som intimidante, enfatizando os contextos da accdo do jogo, esta dltima,

numa palavra, frenética.
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Salta em cima ou

no primeiro nivel itos sari i 0 i .Se sim, achas s -
Logo no primeiro nive fens mutos sarilhos no cqmunho, ealguns sahos‘e Vdos perigosos a executar. Se, mesmo assim, ac por cima dos pnes. Logh a sogui & sogunta
que os coisas vdo fdceis, pensa que o que vés & uma amostra - as coisas vao mesmo fornar-se duras. =
: falha na rug, salta para
recolheres a vida extro e
s seguires em seguranca até ao

ool

Tem cuidado a actuares nestes
plataformas - salta antes de
chegares ao rebordo seads

-~ deslizas parafors

primeiras dugs
bolas, & depois salfa
por cima das outras
mais  frente.

Salta para o lado esquerdo destas plmnfor de
f ficares com espaco para sahtares dela, sendo cols 5
tido tempo de inicier

D

L AN

Assegura-te de que
e

Lembra-te de saltar
quando chegares o este

PO

h(ﬂ ﬂ" ireita do

rebordo para ndo 0 segundo nivel & um ecrd vertical

= seres apanhado | 15 vertiginosamente descendo enquanto tu o

A versiio para Game Boy do SKATE pelo anzol da T o sobes, repletode conflitos e incidentes. 0 tes
corda deste { 2 maior e mais frequente problema sao os

"OR DIE é wma espectacular : :
reinvengiio, que adapia o tema ; Lo 1, espetos, que sdo bastante letais e devem ser
numa acdo intemsa, através de = . i e evitados. Tens mais hipoteses se te

 gefe niveis muite ‘i.l,".d.;.o“. : : N - mantiveres o esquerda do ecrd. usando as

paredes rampa para patinares por (ima oe

- \ Usa as paredes
t '-l‘;'.i:. P‘-"...‘::' vai ser levado para patinares rmtorno dos espetos. O mar é também ume
@os iimites a m G que percorre por cima ou em macada se ficares adireita. Vaibem largade

torno dos espetos depois tenta ir para a esquerda, antes gee
a dgua salgada te mate. Mas mesmo esh
canja comparados com o niveis que i vés

as rvas, atravessas téneis, saltas
‘sobre ratoeiras de espetos, tudo que ameagam
- isto em velocidade de acrobata. E . B encher-e de
_ ¢como niio seria um jogo a sério ' * N furos.
_ sem um ov dois inimigos, vais | |
bater-te com vma diversidade
deles. No tev caminho cruzar-
fe-@s com palhagos que lansam
bombas, engrasadinhos que vie
tentar apanhar-te com linhas
de pesca, avés iradas que e
afiram vasos de flores, eciies e
gatos. Até o mar conspira contra
ti. Resumindo, néo tens amigos.
Mas, no meio de tania hostilidade,
podes contar com a BESTIAL!, que
vai mostrar-te como executar todos
os malabarismes...

PALCOM @ £24.99 & ARCADE/ACTION
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 intervalos e voltando o subir para
elos.

ndo arrisques o pescocoparggs  -maisumaivel secreto, Este
recolheres porque fombém ndosdoassim  simples.de encontrar & nempor
: tio imporfantes. -

Passa por cima
. desta plataforma
Aproxima-e desta vadia devagar e v&riaspmes : : § .
De nove, mantém-te baixo o passa-the pela cabeca, mas se fores depressa; porque . ' == ~ ’ _ Tenta agarrar este gelado que vai
passar sob estes espetos. depressa demais acabas por cair no ol Gt st;b o £ : — ' ~ retemperar-te o energias 0 fempo de
orecipico. S ‘ v "  ggnfrentares o guardido.

saho s bolas que ele
afira som o fundo do
patim para que voltem na
sua direccio. Mantém-fe &
esquelda e mm mesmo

0 ferceiro nivel desenrola-se nos cléssicos esgotos. Mas estes sdo um tudo nada mais originais do que os do costume Desde que nﬁo mm ao o  Salta pare o 1* e depois para a
nestas plotaformas em dermtmiﬂ 3 plotaformas, até chegares d
-incluem porcaria real, para comegar, e ferds mesmo que conseguir carregar afempo nos botdes se queres sobreviver % s oo Ansgio hemhuaRe s o afoforma sl
até go fim. Deves lembrar-te de que quando estds na agua os movimentos ficam muito afectados, por isso so deves - ;,“ CHRFARLSC egeing SapiBivinIG o0
- soltwnoStoy 6  quadradopars  Repete.

tentar saktos largos de terra firme e seca. i
g sonsequires evild-lo.

FHEREERINE

et o homens do fuso, salta-lhes Sahta sobre m_ylmlrﬁus quando
2 em cima enquanto eles atiram os asﬁ\fues em solp s8¢0,

deste nivel pode ser derrotado Salta por cima da cabeco da mulher pum obtereso
manteado-te  esquerda, e saltares 1-up, seguie para a esquerﬁu até que as serpentes _
s wbeca. Depois fica d direita para fiquem fora do ecrd. Vai pora a diteifo, saltando
w2 peixe, repetindo isto quando ele na cabeca da 19 serpente quando ela seeleva.
emergir. g._ Agora podes seguir'sequro.




0 quarto nivel é
mais um ecrd ver-
tical. De facto &
muito facil, e a
receita é
manteres-te ao
centro sempre que
possivel, e saltar
por cima das pocas
de dcido e dos
barras.  Toma
aten¢doaoshonus,
como vidas extra,
mais @ frente.
Quando o roller
sair mantém-te o
mais d frente dele
que puderes.

=
-
=

TTrTRTTy

|
5 Novamente, é importante
| saltares para o esquerda

para teres tempo de reagir.

i
]

Stage 5

0 nivel 5 é mesmo uma dureza, mas como de costume
estamos em posicio de oferecer-te as mais completus
dicas. Usando as nossas estratégias especiais, nde
apenas sobreviverds, como também conseguirds uma
vida extra. Nada mais justo.

i =

1 Espera que os espetos retirem
%paro o felhado antes de
\continuares.




Para derrotares o guarda no fim deste nivel, salta-fhe nn cabeca &
recua para a esquerda para evitar o bola. 56 podes derrotd-lo

quando ele se torna num humano, por isso salta na bola assim que 7

comeca a rolar, volta-te e salta-lhe na cabeca quando ele se volin. g

Na primeira seccdo horizontal do nivel seis, segue sempre
na velocidade méxima, sattando sobre os intervalos e
para as plataformas. Para compensar a frustracdo dos
conroles, deixa sempre muito espaco para poderes
manobrar - ndo saltes para os extremos das plataformas.




X5 s b 55 i
Uma vez no dimo, segue/d Vai devagar nesta seccdo para nio
direita pora a batalha fifal. perderes energia em acidentes,
precisas de toda para o fim.

Espem‘ que o fethado ceda e sobe-o outra vez
batendo com a cabega na zona iluminada. Podes

chegar-lhes saltando ao voltar para baixo no

seccio com rampa.

15D

No cimo, segue  esquerda mas afencio oo
armamento que estd sempre a disparar.

Quando fiveres recomposto o felhado, segue para o esquerda e o

ecrd descerd. Fica no lodo esquerdo e usa o mesma técnica da

seccdo anterior. : g
e A segthda vez que vais pora cime. vee

1o que lidor com um canhiio que dpeme

Uma vez que tenhas ido pora ima, vai para a esquerda paro Yita 0s firos indo de um canto pess e
bonus ¢ volta d direita para comecar o elevador seguinte. . autro de cada vez que dispara

OFFICIAL

ara cima! Quatro montes de espetos pase
evitares. 0 primeiro pode ser evitado se S
1o lado esquerdo, o sequndo deslizande pome
Estas armas podem parecer uns inofensivos cima e depois para baixo no lado esgeentie »
secadores, mas ndo sdo nada mansos. Atencio ds terceiro agachando-te no fundo g direda e#
balas que te seguem através do gard. quarto deslizando acima e abaixo pels rewme

o YT

Lo EIEERENENE

0 uttimo nivel ¢ mesmo duro, e segue em quase todas as direccdes! Espetos irrompem de todos os lados
eainicameneira é aprender-lhes a rofina e actuar de acordo comela. Terds que evitar os inimigos, e depois
o guardido, que te reserva algumas surpresas.. -
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.Isupm MARIO WORLD
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3AXE I.AY
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Co!m reparaste, esta drvore é mais alta do que auulquelr outia na ﬂures!u. E, como m'm. podin deixar de sef, 0 Tu.z nte‘iln 0 desgﬁo e sobe por este monstro. Tens que subir = B 0 Toz 1em agora que correr os rapidos e vencer us dguas
até 0o fopo, sulmnd.o de ramo em ramo. Lembra-te que hd sempre uma saida para cada situacdo, mesmo que nio seja evidente. S& perseverante e chegards a grande surpresa f infestudts: de algos Ayara” um flstvante-e decizg coneats
kel bl b ~ abaixo.Os flutuantes ndo se aguentam a superficie por muito

: ‘ : _ tempo, por isso quando for altura, salta para o seguinte. Sendo =
~ o maior dos mal lavados, o Taz tem fobia da agua.

Se achas que a tua busca tem sido dura até agora, pensa uma
segunda vez. 0 Toz vai fer que deslocar-se tipo Indiana Jones
nas minas em ruinas num trem. Aprenderd um novo codigo de
estrada até passar para o nivel seguinte...

- Quando a'trem sobe pats
obsticulo, buixa-o-i8o que possasperque
nunca se sabe o-que pote-oparscertepele
- fre}ﬁg




Ao desceres o c&rreﬁte, podes ver
\ga tentador.nos-bancos de drsle

porgue esperas? Agara-o

Surtor pode ;Iiastdme
_bom... Desta.niio vais
Usaob 0 A para s
carso. evitando-os.obstacules, Em cerfos
pontas, precisas de muita sincronizacio

dizendo-te que deves-subir oy~
descer o tev cario.

(o sequistel Agora noda
_pode defer-tel




Encontras-te nas profundezas da mina. Deves conduzir-te com seguranca através das grutas escuras, e manobrar
os elevadores letais. Ratos esfomeados e morcegos-vampiros tentardo impedir-te de vohter a ver a luz do dia. teguiare
A mina fem centenas de anos e os elevadores ndo funcionam ld muito bem. Alguns levam-te @ um fim certo... = saltar-lhe quando
enguanto os outros precisam apenas de uma pancadinha. Se conseguires chegar até d saida entdo o ovo estard - préxi
quase o teu alcance.

ens um ponto onde recomecar antes de ires para o
| pdntano. A maneira de afravessar os elevadores
| baloucantes é ficares mesmo na extremidade do

carro e saltar quando vires que o proximo carro se

aproxima. 0 dltimo elevador vai para cima e para
baixo muito depressa por isso terds que escolher bem | ) ; ¥
o momento. Tens que estar mesmo na extremidade !
para chegares d plataforma no outro lado onde tens

ponto de recomeo. :

Mal entras nestes elevadores, eles
(aem no vazio, por isso vai para a
esquerda quando entras e salta se
for necessario quando passam na
plataforma. No mais baixo, carrega
d direita quando entrares pdra ndo
seres esmagado

0 abismolA
chegar d plox
sempre pelo

Este é o primeiro dos
elevadores que deves
manobrar.  Salte
virias vezes quando
estiveres no elevador
¢ ele abanard e leva-
te pelo corredor
acima.

chiio provocara
em cadeia que
lelvador até go

4 ek o b AR b

Quandooelevador chega
ao fundo, fica d direita E
salta para o outro
elevador para umo
_experiéncia de subida.__

Muitos desistirona busca

desta salasecreta. Para o
elevador para oTaz poder
saltar ¢ direita e sair,
esgueirando-sepor baixo
para a comida.



Sim, de volta para uma vinganga. 0 rio revolto é maior e melhor do que antes, mas desta vez ndo tens bancos de areia onde procurar -

proteccdo. Tens ulgum(.ls‘ rothgs espalhadas paro quufldo fiveres uquela sensacdo dg uf.undun;o. Sapos mutantes tentardoderrubar- = uma flhotapara fe apoiar
e nas aguas. Se fens dificulddde em completar este nivel, continua a saltar para a direita. Perdes energia na dgua mas, pelo menos, .
consegues* acabar. ;

0Tazestd quasefora da floresta, mas ainda tem uma pedrano sapato, ov melhor, uma planta no caminho..
Verds com os teus proprios olhos a planta massiva mée das outras que i cruzaram o feu caminho. 6
um deménio enfurecido e rodopiante podera transformar esta beleza em destrocos..




0Taz chega agora d penclima parte da suabusca, as

temiveis ruinas Tazfes. Estas estiveram desabitadas
durante séculos, e comoresuttadoficaramum auténtico ;
labirinto de becos sem saida. Conduz o Tazatravésdos

 seguintes trechos e a tua viagem ficard praticamente
conclide.

stes Suwmxje;rv'ilhum de Bush
Rats. Estes minisculos. estdo
ansiosos de transformar-te.em

sopo é Jetal, Antecipo-te quonds
A _

e o e e i, e

A cois 0 ter em mente ao explorar os niveis o templo e que deves verificar

todos os intersticios. Ficards surpreendiso com aquilo que podem esconder. ¥
uma colung, alguma comida, ou mesmo a tdo importante saida - por isso §
comeca 4 procura, sobretudo se fiveres tempo e energia para gastar.

Este sinal & mesmo uma visio para olhos onsiosaL,
- depois de uma consativa escalds pelds.passog
yentosas, e precipicios fraicoeiros: No-pites-pa

Toma cuidado com estas ta
inesperadamente soflam'u

om Spifxima-Encoptea os coluaas e sabey
sestds 10 caminho om0 .

Algumas ruinas Taztec sdo enormes. Procurar a saida pode
significar subir o grandes alturas, ou descer as negras
profundezas. Pequenas indicacdes deixar-fe-Go saber que vais
no bom caminho, mas tem sempre cuidado porque estas
escarpas sdo estreitas e um salto errado leva-te de novo ao
ponto de parfida.




A medida que o nosso heréi se embrenha na escuriddo dos templos deserms =
as passagens tornam-se mais longas e a roto menos obvio, Montem os olhes

bem abertos para as saidas, mas ndo tropeces nas numerosas ormadilhes gee

se escondem um pouco por fodo o lado.

§ Hordus de morcegos vampiros &
. conibais fentardo impedi-te de ver.
\msmnde pelos ruinas milenares, o Taz tropeca nasestdtuasdos = = TR EREA LT IEAN AT S g
s wepassados. Isto & uma indicacdo de que estds proximo _ dio... Umas rofacoes bem - ' baho inieizmente huvem sempre
1w deimo, Mos ndo fe esquecas de que ainda tens inimigos ' tronometradas Vo p&los M - i - - gindo muitos lobirintos para o Taz-
T e - ondem: - ; . :

lo aproximares-te-do fim dos.suinas Taztec, dds de caros com
P s o — et 0 teus’,unhpmssdos ful,weiho Cnnsw~se deapunhm .
Sy 0 fim da tua épica busca, 0 ovo do pdssaro marinho estd ao tev alcance : v <l o

‘= em obstdculo subsiste ainda por ultrapassar. Sim, ndo te enganaste, ¢ a il s . S :
Sz Moma, que ndo vai deixar-te levar assim de mdo beijoda a sua futura prole. e 2 4 - : mesmo om frutusso o que dz rsspeno a defender o ssgproie &

“semrz-2 pora o luto!
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ARA: para os leitores da BESTIAL! Em

ARTAS cada nsmero da revista publicaremos

ESTIAIS! as palavras dos leitores mais bestials do

EVISTA BESTIAL! mundo. Informagdes, dicas, opinides,

kP ARTADO 351 s sugestoes, dividas... toda a matéria que mos

‘ paresa ser 6til tera aqui o sev espaso! Escreve para _ :
470 MAIA CODEX a BESTIAL: estamos a espera da tva cartal ‘ =

ara aceder a qualquer nivel nos jogos em Super Gostei muito dos Mapas Completos, e consegui "0 objectivo desta carta é congratular-vos pe

infendo exisie um fruque:
zer RESET até o R ficar cinzento;
yando o ecrd ficar azul, carregar em START;

acabar o Super Mario Land com eles. Tenho varios edicdo da Revista BESTIAL!, a revista 100% Sega
outros jogos da Nintendoe espero que continuema Nintendo.
fazer mapas para jogos da Nintendo, mas o meu E um excelente trabalho mas penso que algu

irregar depois em STARTeem Raomesmotempo;  heréifavoritoé oMario, 0 bonequinhomais amoroso requisitos a melhorariam: mais criticas, me

arregar UP 9 vezes até ouvir um som. ~ dos videojogos.
ligagaofica feita para mudar em qualquer alfura.

arregar no R, A e,SEI.E(T ao mesmo 1empo;  *Hg & mais de 6 anos que acompanho o
nalmente, por onivel prefendidono cantoinferior jecenyalvimento dos jogos de computador desde o

(ristina Cruz - Olhdo

concursos, mais dicas e cartas dos leitores.”

Jorge Teixeira Alberto - Bray

squerdo.” ~ Spectrum até & moderma Mega (D. Gostaria de ]
Eduardo Ribeiro - Lisbod fo5er yma pergunta: para quando serd possivel : ;
Il : » La vem o Sonic,
- uma producio nacional?, e aceitam colaboragdode 5ok 4 bl
Mesmo com 24 anos, decidi ser sicio do CLUBE terceiros?, como por exemplo a minha histéria: E Ll T
ESTIAL! porque sou louco por videojogos ¢ achoShadow Dancer |l - The revenge of Lizzard 6l
sta revista espetacular. Ja fazia falia hd uns Novalorque, 1998.Nada poderiacorrermelhordo ¢ o loao? '

mpos, porissodesde G os meus parabénsporesta que q vida do Joe Muashy. Tem uma familia, um

Sonic 2 & um jogo,

agnifica ideia.” filho de 9 anos e um emprego fixo. Mas ha alguém :

José Eduardo 6. Luis - Torres Vedras que nio se encontra muito bem, o Rei Lagarto. Ele g’:eﬁ:::p::‘ :;:Iar,
vossa revista & mesmo BESTIAL! bl el o lsoreumu.lo‘dosos n.mlfentores Consiga o Robotnic matar!
enhouma sugestdoa fazer: ndo podiam fazer um do i skin hguds, pt{nks, m{uals, . hnulmeni:g No oltimo nivel,
oncurso de fotografias, d semelhanca do de ©MSe9YV e o) alguém aonive "‘1’ oe Muashi. Um nivel demais,
esenhos? Contem com a minha participacdo! Com 10.000 dglqres pagou do campegodo m“"d? Um Sonic de metal

e Cocka - Lichoa de artes marciais para acabar com Joe Muashi. Que me quer fazer mall
_ Agora eles raptaram o seudﬁlhof,| conseguirds fu e 1 voen o Tules
Joe Muashi enfrentar este desafio?” :
nido, pessoal, fudo "bestial” por ai? ; o Com a sua cauda a girar,
'screvo':os o i p:rubéns ol José Alberto C. M. Pinheiro - Porto E com foda a sua forga
rimeira revista portuguesa de videojogos. Avossa revista 100% Sega e Nintendo é imbativel! 0 Sonic apanhar!
\do podiam mostrar as figurinhas dos amigos da Por mim, sou um super fandtico da Sega! Nada Vamos os trés chegar ao fim

JESTIAL? poderd vencera forcada Sega, a forca dos campedes!
orque é que ndo fém uma mascote? Sega campedo, Nintendo para o caixdo!
Nuno Miguel Nobre - Almada Joaquim Piteira - Evora

E a Bestial vai ajudar-nos, sim!
Bruno Cardoso - Horta
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CONSOLA TIPO NES

CONSOLA GAME BOY
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comenda

Recorta e envia o tua encomenda:

Cédigo Postal Localidade
Telefone Qual a tua consola?
Encomenda

Envio: Cheque [J Vale Postal [

Cheque ou Vale Postal & ordem de Arsis Lda.

Dado que comprei mais de 10.000 Esc. em cassetes quer que me
préximo namero desta revista Sim [J Nao

Enviar para Brain Force Club Apartado 5569 1712 Lsboa Codex
Junta para despesas de envio e embalagem por 1 arfigo 400 Esc. 2 orfigos ou Mais
600 Esc.



Es% mivel ssbmarino , se fores rdpido, dd-te dez ou mais vidas extra, que fe preparardo
pare 0 teu assalto ao Bowser. A velocidade é necessaria, por isso mantém o dedo no
bato furbo. Lembra-te de que se finalizares o nivel normalmente, voltards ao mesmo
mendo. Para chegores d Estrada de Estielas seguinte, terds que encontrar uma saida
secretn com uma chave e uma fechadura.
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0 nivel mais importante na Estrada de Estrelas. Esta saido
secreta conduzird aos oito percursos especiais, que mudam o
estado do jogo uma vez concluidos. Tudo, desde cores diferentes
a Koopas que usam oculos de sol!

0 Mundo do Super Mario esta de volta!
As solugoes BESTIAL! do Super Mario
World revelam-te neste nsmero mais
alguns espantosos e desorientadores

niveis desta aventura impressionante.
Levamos-te passo a passo através da
Montanha dos Biscoitos para derrotares
o Lemmy Koopa, depois pelo interior da
Flogesta da llusdo onde nada & o
que parece ¢ onde o Mario pode
perder-se para sempre. Quando o
terrivel Ludwig von Koopa &
vencido, o Mario continua na
deliciosa Ilha de Chocolate, repleta
de niveis e vidas extra
subterraneas. O Vale de Bowser
esconde-se numa enorme drea
debaixo de agua. Mas primeiro teras
que encontrar o caminho através dos
destrocos de um navio naufragado ,
crivado de perigosos fantasmas, para
finalmente derrotares o Bowser e
salvares a Princesa Toadstool. Nestes
mapas encontrards ndo apenas todo o~

Agorro o Estrela de ™
Invencibilidade & depois o
Yoshi azul. Ele vai
catapultar-te através das
dguas, para poderes
surpreender mais alguns

inimigos.

Quando comes demasiadas
criaturas o teu Yoshi bebé
cresce até ficar grande e
pesado. Carrega no botio de
salto para flutuares.

Se-ainda estds sob a influéncia da Estrela

de Invencibilidade, este bloco revela-te

outro-que te protegerd até ao fim do
nivel. Sendo, é uma moeda

épico percurso do jogo, mas as tacticas
e os fruques para fodos os power-ups.
A BESTIAL! & tudo o que precisaras.

lapso ( esquerda), deixa cair este bloco interruptor sobre
urrega para.a esquerda para dirigires o moeda na fuge
mciongr. Safta o interruptor para fe assegurares da fu

direita antes que os blocos se'transformem em moedas. Vai
a-pogeres receber algum ar quando comegares a perder

0 Super Mario World dd-te

scasionalmente achance dete

divemresumpoum,eupunhm_
esteLukhudusuunnvempum
depois montares nele (du‘mnte
om tempo limitado) & um'
exemplo Apanha 05 blocos
para fozeres essé nubu\ho
mnssemﬁmm(hﬁoporbmx-.
dos teus pes. Usa 0 RUVES
para chegares a chave &
fechadura




fam o iliima estrela o ~
grteger-e, entra poe esta - Move o Yoshi ou nada sob a Se queres chegar d Star Rood
aiune de peixes azuis e ; rocha. Carrega no botdo de safto entio este é o inico caminho

gdsde que tenhos jo dodo Esta é a saida normol. Se — repetidamente para ficares em Coloca a chave neste buraco &
s de dez outros) cada entrares-nela e saltares sobre o A cima, mesmo batendo com a serds tranportado go proximo
valerd uma vida extro. barra voltards a este nivel. beca. =%

A medida que passom os
niveis de bonus, isto fica
cada vez melhor. 0 power-
up (que encontras em cima
aesquerdado mapa) forna
o Mario grande para rodar
através dos blocos. Se estds
embaixo de artigos e vidas
vaipela esquerdae recolhe
: as moedas especiais e sai
A saida para o percurso é facil de Ha dois usos para.esta concha; usdéa do percurso em baixo. A

afingir se fizeres o salto, mas sem os para parar a concha balougante d saida secreta fica d direita,

interruptores dos paldcios azul e frenteou leva-a para o pivelrobuixo como de costume com

Espera até que os Koopas estejam no vermelho é impossivel. Isto conduz pard abrires o bloco e tirares o chave: fechadura. Nos niveis mais
geato mais baixo e sala-lhes em cima, oos 8 niveis do zona especial. Lembra-te, tens que visitar os palicios abaixo encontras uma
om de cada vez, antes de suh'ares g interruptor verde e vermelho para estrelo de invencbilidode
para a plataforma seguinte. < fmé-b. —— = que podes usar com os

. koopas. E, quem sabe?,

poderds ainda encontrar
uns power-ups

0 Mundo 5 & um nivel
complexo onde terds
quesalfar as plataformas
em derrocada,
direccionar blocos para
fazer um caminho e
chegar a saida secrefa.
Uma capa é essencial.
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B B Staer Roadld
O TEU GUIA PARA A STAR ROA

encontrada a Star Road, o Super Mario World nunca mais & o mesmo. A entrada para a Star Road encontra-se no rivel de Baunilha ¢ EEEE

Secreto 1. Localiza o cano verde a meio caminho em cima d esquerda no nivel e entra. Tens que PR
arranjoruma capa evoar para dcanoque e levara  Star Road 2. Tem em mente que para progredir BEER D EDnEDun D s ops §§
para a Star Road seguinte tens que encontrar a saida secrefa no nivel em que fe encontras. Se CEEEEEE R e
ndo consegues, fens que reentrar o nivel e procurd-la outra vez. Existem 5 niveis exteriores EEse SESEE © ssss
um interior. A estrelainterior so pode ser alcancada ao completares todos os outros e encontrares gg §§ §§ §§§ § £z
outrasaida secretana Star Road 5. No entanto, indo dvolta da Star Road 5 ndio é o inico propésifo A Boues
= da seccdio Star Road. Cada estrela ] BbEED
~ o eva o Mario a partes distintas do
‘ : apa e pode ser muito Gfil para g ; | mesnganss

atalhos e caminhos rapidos para o « " T —

1 : , @  Bowser. Estasolucio est feita de e

g formaa passares pelos 96 niveis do .

Super Mario World, mas podes

- de"o'ofomimwloﬁwu ” o ‘ - % : f:mmmmmwwmmmémﬁ;:::;;;;; B
localizada em baixo a direita da , e oy : bl &
- 3 S'ﬂf Roud 5 que fe ‘evﬂfé - s - . | USSR SSSUTEE B

directamente a porta do Bowser .

Nao podia set mais simples.




2 wegue ogui & saltar de plataforma ém plataforma evitando as
seses & wsando os cordes para balancar atraves dos intervalos Tal
cemo no saida normal de portdo, podes usar a capa e voar sobre
todas os serras proximo do fim, esgueirando-te pelo portao e depois
vohtando para o Soda Loke Esta rota tambem te leva a Star Road

..Chega qui com a capa e depois usa isto como saida
para chegar oo fim do nivel. Carrega @ esquaida para
“apanhar -algum ar e estica-te pa

Colorido mas perigoso, a Montanha dos Biscoitos esta cheis de escarpas caindo pelo cenario, os frmdos Sumo
a fazerem dassuas, e até um nivel secreto cheio de agua e Porcu Puffers. A meio caminho encontras uma
vinha para subires, obtendo uma vida extra que estd convenientemente localizada ao pe do portao do meio
Se estds em baixo de vidos, agarra a vida e carrega SELECT, volta ao jogo e continua a apanhar a vida ate
teres as suficientes. A Montanha dos Biscoitos é a descontraccdo antes do Castelo

efa w 0 .
=" Um conjunto de moedas com:
extra para recolher, mas

escorregar no penhascol... 0 1
problema neste nivel é c

@
Um nivel sempre em frente, corre para cima e para baixo nas plataformas e evita os Super Koopas e as conchas Apartha o bloco de bonus e tenta ter uma
voadoras. Seras muito atacado perto do fim,-mas safta sempre e conseguiras passar concha d'mdo-pare desfazer ulgum Koopu

/ﬂue.queim saoremti. =

AR

;%%;‘

Salta atraves das correntes para evitar os
bolas com picos, apanha os bonus no final
e satta no telhado para um jogo de | up
Finalmente passa pelo porta
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= = “ Os Moles sdo o problema principal oqm (aem gos n\m\tasﬂ,%%:1 == ==
A por isso é melhor correr sempre. Os Irmdos. Sumwn;g o
= sno uns tllms Tens quobomlhcs por gmxgﬁ e
000 ~ (Bt : & _ 7 A . ' D s
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o el g
daverds fer jd visitado o gmxu o Yoshi comer duns maciis cor.de Zindl. ‘
memmlho OU entdo ;WGO'OPDN Sici g d a chama ao Pa porg 0 0q a a
o dasirinde gronde : ansforma numa nuvem que cospe” e = vando e Slu s it s it bt w00
lolmlmMe. 0s QW"O ; “Cadu Mﬂ VBIO zm POI“OS - ‘nhﬂs"‘ﬂétdhe a mudu € 0 0 n@o podes para aqundo. Por acaso o ecro move-se sempre e ante ’2
@ dificeis de evitar. ‘depois salta pora a direita e il bt b o R Ls

agarra os bonus dos blocos.

&

P - e - 1 T 0canoazeléofimdo nivel
ietsformas thm Koopas sentades. Que poupador de Vido, ste porio o imm neste tinel ¢ recolhe moes de moedas na sul(giecmu ;"™ Uoando emergesu sida eperate
w:‘o:: 'i‘:d::’:’s m:'b: Wﬂ:il"‘o |5°|V0 te de muitemacode; "= ., " iﬂuns pelo cano verde e podes voltar 0o bloco pora‘m bonus, do outro lado de um pequeno rio. o
o gd‘ s evmbs ’ nest hivel tio extenuam)a A r o e var uma Sahel ?«u mw = "Tudo o que rﬁtg;;ﬁ:m ol
-

oS “

- o - A% =
0 = 4
-
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L =3
. - do nivel és assaktado por vm bande 4
. = a . voundo em formagdo. Se tens o cap
s G rotlg e ataco-os, sendo salta-lhes em cme.
: - =



0 primeiro nivel para o Floresta de llusdo é ir sempre em frente. Passando ¢ portdo do
meio encontras uma (aixa que contém um power-up convertivel. Espera até que sejo
uma estrela e recolhe-o para ficares invencivel, correndo depois o mais rapido possivel
para adireita atingindo os Koopas. Pouco depois os pontos fornam-se power-ups e podes
obter até dez vidos extra. Existe também um atalho secreto para a Casa Fantasma

E agora ¢ ir abaixo para uma experiéncia aqudtica no armario do Davey Jones. Recolhe a capa no inicio que ajudara o Mario a rodar os peixes para
fora do caminho. No entanto, capa ndo resutta tom os Urchins; usa os tijolos azuis para retirares as teias de aranha do caminho.A Floresta da llusdo
2 conduz ou a Floresta da llusdo 3 ou ao Palacio Interruptor Azul. Recomendamos vivamente que vas ao paldcio primeiro pois isso vai tornar os GHtimos
niveis menos cansativos. Poderds também visitar alguns niveis anteriores pois s6 conseguirds chegar a certas dreas quando os blocos azvis solidificam.
A pior parte deste nivel é o labirinto onde podes facilmente perder-te - no entanto, agora com os mapas da BESTIAL!, ndo terds problema nenhum

ARG SRR

0 maisimportante nivel da Floresta da llusdo, o nivel 3 conduz ao Castelo do Roy (atraves
de um nivel secreto) e também a Casa Fantasma. Se queres chegar aos 96 niveis entdo
tens que descobrir a Floresta da llusio 4 e o drea secrefa da Fortaleza da llusdo mesmo
no fim. Se ndo, vai por este atalho para o Castelo. Cuidado com os mau-maus nas bolhas
- um foque e eles aterram-te na cabeca.

LR UCT U

Se vais a correr no maximo, o Mario conseguird
rebentor os bolhas e as criaturas cairdo. No entanto,
elas podem rebentar espontineamente deixando cair
ocupante na cabega do

Este fipo dcimada o == Salta-neste Koopa e fira-he o
cabega tem uma vida ™ concha. Agarre.a vida extra e afira
extra, mas se fha tiras ele a concha para a nuvem para dares
deixa cair picos... cabo do Koopa, mas cuidado porque

Aentrada para a Area Secreta da Floresta é atraves deste tunel. Passa os Koopas pescadores
e para o portdo do meio. Depois, aproxima-te do cano azul a direita e espera pelo Koopa
balancante a direita do cano. Quando o Koopa estd no chdo, salta-lhe e vai para cima e solta
Tenta aterrar no cano quando a criatura que o habita estd fora para poderes desfazé-lo
Dentro esta o chave para a Area Secreta




Recohe o Estrela do

\mweaciilidade e depois o

Sashi azul. Ele catapulta-te
s da dgua.

Recolhe oqui a chave e o
Mario serd levado ao
Paldcio Inferruptor Azul.
Agora todos os quadrados
azuis estfio preenchidos, o
que ¢ essencial para-a
drea secreta da floresta.

=

e infinitos power-
Afira uma concha
¢ deixa-o fozer
Depois fica no cano
# Koopa pescador
25 picos.na concha.
diois cada um tornd:

pwerp. .

Recolhe dagui uma Estrela de
Invencibilidade e corre através
do resto do nivel. Depois de
dez embates com Koopas
Bobténs vidas extra.

0 Urchin de cima move-se para
a esquerda e pard'a direito
enquanto o de baixo move-se
na direcgio oposta. Flutua para
baixo entre os-dois e depois
para cima ro oltimo.

0 altimo obstaculo é vm

Wiggller e um Irmdo_
Martelo. Salta no Wiggler
vsa uma vida extra para

atingires o Irméo Martelo.
Gontrola 0 tempo de forma.

a evitages 05 mgriqlo's :

0 melhor método-para-escapar
deste nivel & moveres-te

enquanto flutuas, sempre o meio

do ecrd. 0 peixe atocard, mas
fora do teu alcance antes da
saida.. - —

Quando saltares estes canos,
= verffica se ndo tem Koopas
dentro. Se urii Koopa pescador

te apanha, bombardeia-te
constantemente com picos. £
facil depois deixares-te cair pelo
buraco logo a seguir ao
primeiro cano.
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Esta Casa Fantasma faz mesmo crescer a reputacdo da Floresta da llusdo. Nada é o que
parece. Satta os Boos no corredor e toma a dbvia saida no fim. Repararas que os objectos
e as portas acima de ti no corredor inicial podem ser mais farde alvo da tua atencdo. A
segunda secdo estd pejada de fantasmas e por isso a corrida rapida e o constante salfitar
stio a receita. Agarra o bloco interruptor e leva-o mesmo até ao fim para depois carregares
nele e descobrires a porta secreta. A porfa visivel levar-te-d apenas outra vez ao inicio.

T e

G g, o T

Se pensas que a Casa Fantasma foi fraicoeira, entdo este pequeno nimero vai deixar-fe
varado. Na primeira seccdo o Mario fem que esgueirar-se para os fios de cima onde estdo
serras rofafivas, e procurar no fedo o indicio de um enorme bloco em derrocada. Quando
estiver a cair, corre e fente encontrar um ponto sequro. A segunda seccdo tem ainda mais
serras, mas desta vez d solfa. A chave para a Fortaleza € avancar cautelosamente

- 2 = S
Espera que s serras estejom d esq e monstro flamejante espera até que
salta, imediatamente correndo para cima deste - tu fentes fazer o salto antes de yir para
ima: Desloca-te.pare o extremo para.o

atraires , e depois-salf..

 Garte 00 loago do chfo auiewm 5% o Salta nos plqu?nms
power-up aparecerd para tu o . imediatamente para evitares
recolhe ._ as srras voadoras.

Nao ha problemas de maior neste nivel. Os Koopas e as zonas secretas sdo faceis de encontrar
e habitualmente requerem o uso da capa. Acima da linha do céu encontras moedas e
plataformas levadicas recheadas de artigos, mas neste cendrio ¢ seguir sempre em frente.
0 dnico soluco pode ser o salto final do canhio, para o qual é preciso pratica

Para passares este buraco, deves ir através do
_tubo anterior e serds disparado por cima do
_ trampolim. Nos dltimos niveis usards o canhiio e o
. Koopa para balanares sobre o enorme buraco.

,»

ekt ©

0s fantasmas atacam por todos os lados nesta cdmara escura. Aiacam o Mario em grupos de
dois e ele tem que usor nitro para derrotar o Latiku da chama azul perto do fim da seccao ym

Em suma, esta seccdo e bostante dificil de completar e precisa de pratica_ A sequnda seccdo , s o b‘em tronaﬂlﬂlqﬂc ol

& muito desesperante até compreenderes que os monstros so solidificam quando o Mario olha : @ * v"h mmm st ‘“’?“d"

para eles. Tens que manobrar os fantasmas até d porfa e depois voliar-te e olhar para eles = - . | g b igs o

para fazeres as escadas para a porta. Agora fens que correr para cima e fugir antes que eles : | 4 . :

voltem ao normal 7 quando o Mario vohta as costa

Usa-s para fugir o este o




B! Usa o bloco inferruptor ogel - Sme pori
PPN oporecerd, levando-e & sade. (arre
| pard o esquerda e segue pels seguade
porta onde encoatras sm 3-89,

== Se fens o Mario com,
* (opa, usa esta [AMpa
para voares sobre o
abismo. No fim, Tens §1-
0 ups @ g porfa para os
Corre para aqui e recolhe um L o : . e :
um Yoshi e conseguires estas power-up mais a chance.de Estes simpdicos Vo tentaf ossar e
podes voar para montes de obteres nove:vidas extras. Hario por rés. Saha-lhes nas

0 Costelo de Roy consiste unicamente numa grande cdmara com uma plataforma movel onde o
Mario deve permanecer para evitar cair na lova. A plataforma oscila por todo o ecrd e por vezs
duplica-se, mas deves ser paciente e ficar sempre nela. A plataforma move-se através de uma
passagem rodeada de picos e alguns cairdo na cabeca do Mario se ele ndo se afastar. Finalmente,
o Mario deve passar a correr por algumas estatuas cuspidoras de fogo para entrar na camara de
Roy. Este pode ser vencido com um salto na cabeca ao caminhar na direccao do Mario. Tentard
depois subir pela parede para cair sobre o Mario. De cada vez que lhe bates, as paredes fecham-
se, por isso terds que ser rapido.
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tudo explicado aqui nestes mapas

Sem divida o nivel mais longo do jogo, mas no desistas porque & até b
problemas e vantagens por isso a escolha é pesson

as plotaformas requerem paci
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és dela terds
que lutar até ao

saidas. No-enta
afrav

i

i

1

i
i

g

mvﬁ

e

este &

g

4

e
i
HH

um nivel facil. E esse
poirio e quando chegas

Até certo ponto
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teias dearanha. Essa
parte pode fornar-se
muitodificile demorada

pois tem que arranjar
UM percurso seguro.
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Mantém-te afastado
dos aranhas -

bate-lhes.
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ja que

uma altura conveniente,

muito gordo, mas elas aguentam o tey
peso. Espera até que elos estejam o
afundam um pouco com o teu peso.

Estas bolhas podem parecer leves, e tu

té que ombas
ima deles.

is passa calmamente. Os

infervalos ndo

har por ¢

siio perigosos, podes

min

Nao deixes que estas portas e déem
lesmente ca

muito trabalho. Espera a
depol

cgiom e

simpl

s muitos
power-ups.

Compensando-te de todo o esforco
artigos, onde encontrard

té agora, tens este generoso pote de

at

o param

500 mesmo um

modo porque n

atingirem o fundo do ecrd.

Estos coisinhas

incd

| facil. Atravessar os bolhas e

mas logo que saibas o padr
o graciosamente como uma bailarina. A parte

mais um nivel

Este &
complicado,
elos 1o

@0 saltas sobre

r

dnea é que pode ser problemdtica

subterr

atravessar a lama usa a técnica de ponte dos niveis

anteriores.
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Toma cuidado quando desces os degraus
porque por uma raziio desconhecida,
cospem chamas. Mas seguem um padrdo,
por isso é 56 sequires cautelosamente.

Estas rochas em queda podem ser
um problema, prejudicando-te a
escalada para o parte de cima do
nivel. Infelzmente caem sem
qualquer regra, e é melhor
tentares subir o mais rapido

Esta plotaforma caird se
tentares colocar-te nela, e assim
o método para passares é
afirares pocdes na plataforma e
cronometrares para que elas
fagam buracos na parede.

vais directumome—:
para o nivel
seguinte. Apesar de

melhor sequir por
esta porta fraseira.

s
= e
Fsfe passaro leva a chave que te poe fora
deste nivel, Depois de voar para trds e
para a frente varias vezes, ele mergulha
sobre fi. Quando estiver préximo; bate-

sta porta maijestosa é a
o para o nivel seguinte.
poderds adivinhar pelo
lo, estd fechada. E onde

& que estd o chave?

“s=zum nivel curto e
gradavel. (omo o
1 antes da
=mpestade... Fica com

ohos bem abertos

gee encontras
ariges para recolher.
Lazmsecrefa no canto
werior esquerdo
sscapar-te-ia
wcimente. é bastante
el voltar a sair do
iz secrefa, mas con-
wmee o fentar e serds
swpensado pela tua
paciencio.  Terds
saarios diferentes
sera cada um dos
sersonagens e depois
s=eafares comambos
“egasa conclusdoque
» Asterix e mais
sdcadoparaatarefa.

: i}mmw@;m VRTS

haadii

A chave estd aqui nesta drea algures,
mas para o obteres vais ter que lidar
com este rochedo rapido.  facil se te
mantiveres em locais com aftura que
fe permita saltares.




Este nivel ndio vai ocupar-te demasiado as células do cérebro. Tens alguns picos neste nivel e com o ecrd em desvanecimento vai parecer- Neste nivel controlas o
te complicado. No entanto, quando eles estdio no ecrd mesmo quando ele se desvanece, ndo terds muito sarilho. Aqui deveras usar o M'm'?“w - "q““h_‘
Asterix. A meio caminho encontras um nivel secreto - na barriga do polvo. £ essencial entrares no nivel porque a tio importante chave fafinget 8 “?“"h o asilm
esconde-se |a. Tem sempre cuidado com as gotas que caem do fecto noutras direcgdes. 0 truque é _ deum curto percurso passard
conseguires fuzer a gincana - entiio para o outro ladg.
através dos picos. .

tentar agarra-la d 1 - dnpnsso antes que a lova se
queimares os pés. ' . eleve demais.

 neste nivel que toda a gente
mete o pé na argola £ fracoeiro,
mas depois de alguma pratica
em breve estards a voar atraves
dele. 0segredo daprimeira parte
é andar sempre em frente sem
parar nunca. A velocidade do
Asterix fd-loo personagemideal
para este nivel. £ o sequnda
parte que da verdadeiras dores
decabeca. Aplataforma desloca-
se em diagonal e o ideio e
mancbrares aguele sobre a qual
fe encontras para trds e para o
frente de forma a evitar os picos
mortais. E claro, tens que manter
o equilibrio ou estas frito. €
complicado, mas com alguma
pratica chega-se la.




Mestr 2o 6 0 problema para o
personagem escolhido. 0
‘ewasecimento do ecrd pode ser
duro, por isso fente colocar-fe
s drea segura quando ele

o desvanecer.

&
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Outra situagdo de escolha de
pote. Um fem a chave enquanto
o outro fem artiges. Como de
costume 0 escolha é puro
0caso, por isso, boa sorfe.

Mesmo quando as vidas

comegam o escassear,

encontras uma sala secreta
recheada de ortigos e a fdo

A iltima novidade em viagens na
Europa Romana... Mantém-te firme

¢ ficas bem. Quando chegares ao

fim, salta sobre o soldado e cai pela
. passagem para apanhares o pote.

Assegura-fe que ficas com tempo
suficiente para saktar de volta @
corda, para sequir para cima até
10 topo do nivel.

Esta parte é traicoeira; tens que
estar atento enquanto desces pela
corda. Nio vas contra os blocos.
Quando estiveres alinhado com o
primeiro, move-fe rapidamente e
consegues passar através dele.

0 picnic esta no fim. Se reparares, verds que o formato do mapa ¢ o de um navio. Na primeira parte, tenta evitar ir de encontro a qualquer coisa enquanto
estds na corda. 0 percurso na agua é mais facil do que parece; a primeira parte ¢ dificil porque tens que lutar contra @ maré. Vais precisar de construir a
ponte com as pocdes para atravessar. A meio caminho debaixo de agua a maré muda, por isso e mais facil a partir dai. 0 Asterix é novamente o homem
indicado para este nivel




A medida que o fim se aproxima, a acciio aquece. Apesar disso, ndo deverds ter
grandes problemas o terminar os proximos sub-niveis. Neste, fica atento aos
homens-cacto que tém o habito irritante de aparecer por todo o lado 0 nivel secrefo
neste percurso encontra-se saltando na fonte escondida atrds da segunda drvore ¢
do lado esquerdo.

Este & outro daqueles niveis que oferece percursos separados para cada um dos personagens. Como podes ver, no inicio o Obelix pode subir atraves dos blocos enquanto
o Asterix consegue esgueircr-se pelos estreitos intervalos da plataforma acima. Dos dois, o mais seguro & o Obelix, e também o mais divertido. 0 nivel em i ndo é grande
dificuldade. As estatuas cuspidoras de fogo sdo uma seca, mas desde que Ihes figues fora do caminho ndo te acontece nada. Nao tropeces demasiado na parte escura
pois pode dar um encontrdo em algo menos agradavel ou cair sobre algo menos agradavel ainda. Usa bolas de fogo sempre que queiras mover-te para qualguer lado
neste percurso pois a drea em redor fica iluminada.

; Sabeseluoqueestes mauzoes ands
Este é o dltimo sub-nivel e, como & de esperar, o mais duro também. Existe uma multitude de plataformas minusculas para onde tens que saltar e numerosos : - 1 comer, mas o certo é qué tém ym be
picos a evitar. Apesar do nivel parecer muito dificil no inicio, com prdtica e determinacio consegues fazé-lo bem. Estuda os mapas para escolheres a melhor rota - - pouco agradavel:: Quando salto
atraves das plataformas. 0 maior problema com este nivel é nio saber o que te espera em cada esquina. Com os mapas ndo tens este problema. Escolhemos através destes pan:ums Tenta ater
o Asterix para este nivel, por causa do seu tamanho e da sua velocidade. Encontrards buracos mesmo pequeninos que ndo seriam impossiveis para o Obelix ==
mas que com o Asterix passas mais rapidamente e sem tanta manobro ) . . ; i vmmudus ‘chomas que sal

inesperadamef

A medida que te aproxima
fim do jogo, o dificuldade
qumenta, ¢ & necessario 5
muito preciso em cada
anobra ou movimento.

%

Uil y il b

Mais alguns picos que sdo
mesmo dolorosos se [hes focas.
Mas podes facilmente evit-los.

Tentu nio falhar nenhum p
com artigos dispostos ao lon
nivel pois confém de tudo, d

Oh, néo; mais ¢ o caminho para a iltima frente para permitirem
""?'“f?""“‘ i salo secreta - & yma sala que continves o ondor até
méveis... Mas ndo sdo bastante pobre, por sinal... a0 fim. Com cuidado!,

assim fdo mds. Olha
em frente e elabora o
melhor rota.

| porque fucilmente cais

58



E mais uma sala secreta. A
localizacio desta é bastante
uaicss podem parecer obvia pois o padrdo de tijolos é
ares, mas ndo os deixes diferente dos que o redeiam.
sm-te. Segue o seu
¢ regula o tuo velocidade
5 Sem problema...

Mesmo proximo do fim
enfrentas um dilema.
Que pote vais escolher?

s cheias de
Leidado: ndo
wagues tudo
quase no
fiml...

£ e assim! Depois de fanto suor, sangue e lagrimas, estds no ultimo nivel Mas ndo ha
razdo para entrares em panico, porque nao é propriamente um nivel, mas um percurso
debonus. Sempre muita atencdo os picos que tentam por fim a tuo.viagem Quando vires
o Ideiafix. salta do carro e o sequéndia final vai comecar. Parabens! Valeu a pena

oo Do Jor: e e oy e e i

 outro pote de arfigos
todos os que consegui

RIARAT

4




Cerfomente recordas @
aventura em Ushuaia, Luke Skywalker,
princesa Leia, Hon Solo, Obi-Won Kenobi e os
diverfids andraides...e também o terrivel Império Galdctico,
que lem a princesa como prisioneira, ¢ prefende subjugar
a Terra. Neske jogo para guerreiros que no se rendem,
. estis napele de Luke Skywalker e a tua missdo é reunir
aequipa de herdis, salvar a princesa e garantir que
s, 0 planos da letal e derradeira Esirela da Morte
-/ nio cheguem o concrefizar-se. Muitas opgdes,
mapas direccionas, alravés de 22 niveis frenéticos.
A bordo do Millenium Falcon ou do Landspeeder,
afravés de campos de meleorilos, cavernas no deserlo, :
¢ fantes oulres cendrios, enfreniarés indmeros inimigos Jogar com os
e... 0s pequenos caprichos da fua equipal Star Wars é um grondesda NBAéum
jogo absolutamente fascinante, uma aventuracheia previkigio oo qua pouces
de sensagies ¢ pormenores, que via podiam aspirar... Mas

decidiram quebrar o tabu e
desenharam este jogo, explicando
osseus irunfos, coraclerisfices e fadicos
pessoais aos programadores e de-
signers que habilmente criorom
este Larry vs. Bird. Nesie
assombrosso jogo vais
poder aprenderr com o5
; proprios mesfres como

e bateres num One on One,
o Slam Dunk de Jordan e o
langamento de 3 pontos de Bird, em
quaironiveis de dificuldade descoha.
A verosimilhanga das situades é
quase indescritivel... Impulsos,
distancias, irajectorias da bola
do cesto, fudo orquesirado
para e senfires em
campo!

Jean Claude Yon Damme e Dolph
Lundgren sdo, em Universal Soldier, os teus herdk.
" Baseado no grande filme, esta aventura orrepiante é
@ cheia de acgio e conduz-te desde as selvs crivadas de
obuses do Sueste da Asia aus campos sacrificados pelos
lasers da Europa. Tu és um Universal Soldier, fecnicamente
perfeito, com poderes e capacidades extraordindrios, envolvide
num combale mortal com o leu velho inimigo do Viemam, o
defestavel sargenio Scof. Ambos ‘méquinas de combater
invenciveis', das quais s uma poderd
sobreviver ...

0 & dos ladrdes
& saiu da prisdo, e quer que isso
. dure muito tempo... Mas o
fenlagiio sera mais forfe do que

ele, lanto mais que a vida do

seumelhor amigo corre muilo
perigo. No jogo ferds que sdivar
o feu amigo da prisdo enquanio ele
salva a vida do seu melhor amigo.
Confuso? S5 aparentemente - porque

a acgdo vai estoniear-le
ainda mais!

IMPORTADOR /DISTRIBUIDOR . DUNASOFT
APARTADO 2169 . 4203 PORTO CODEX
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MEGA DRIVE 15.700s
SUPER NINTENDO 15.700¢
NES 11.800s
GAME BOY 11.800s

COM PRO ACTION REPLAY E TAO FACIL COMO JOGAR!
. VIDAS INFINITAS
. ENERGIA ILIMITADA
. ACESSO A QUALQUER NIiVEL

. COLUNAS STEREO DE SOM
. 2 LUZES DE ILUMINAGAO
. LUPA AJUSTAVEL
. JOYSTICK

COMPACTO E LEVE

NAO NECESSITA DE PILHAS
ADICIONAIS

" FICHA DE ENCOMENDA

*NA PAGINA 651




ENCOMENDA JA!
( 02)9488374

(INDICATIVO PARA FORA no P

DESERT STRIKE

DRAGON’S LAIR

STORM

13.800.

13.800.

STAR WARS JORDAN VS. BIRD

HUDSON HAWK

- FICHA DE ENCOMENDA

NA PAGINA 65=




ENCOMENDA J
(02)948837

DICATIVO PARA FORA DO PORY

Tew siutenssrean

ind 3
aptor

i

. DIZ ADEUS AS
PILHAS

PAD MEGA DRIVE
PAD SUPER NINTENDO

FICHA DE ENCOMEN




(02)94883

O PARA FORA DO PO¥

SUPER NINIENUU

S. MARIO KART

=

SUPER SCOPE + 6 JOGOS

"~ 12.4008
SUPERW. W. F.
16.500;
15-900‘ = e
T. M. H. TURTLES PILOT WINGS = : -
: : E AINDA:
PRINCE OF PERSIA 14.500¢
MARIO PAINT 16.500s
AXELAY 14.500¢
SUPER BASKETBALL 12.400¢
SUPER SOCCER 12.4004
SUPER TENNIS 12.400:
ZELDA 4 i 12.400:
{Nintendo )

R l n'e n 0 TERMINATOR 2  SIMPS.V/WORLD SUPER MARIO 3

~ HUNT FOR RED OCTOBER 11.4008
~ SPIDER MAN 2 11.4008
WIZARD AND WARRIOR 11.4008 = “so.00e
LITTLE NEMO 9.500$ | -

MARIO & YOSHI 9.5008
9.500$
11.400$

TOP GUN Il

" FICHA DE ENCOMEND/

'NA PAGINA



ENCOMENDA JA
~(02)9488374

DICATI)O PARA FORA DO PORTO)

J0GO OU ACESSORI0 CONSOLA PRECO

_$

PORTES
TOTAL

MODALIDADE DE PAGAMENTO
CHEQUEL! VALE POSTAL[] A COBRANCA "=zt [J

aasm—
VISA
L

Fledal bl 4 1o

Autorizo débiteo no meu cartio.

500:

Ebo oo ] isied

DATA DE VALIDADE
ASSINATURA

NOME

MORADA

LOCALIDADE

C.POSTAL
TELEFONE

ENVIA PARA
BESTIAL! - V.P.C.
APARTADO 369

4470 MAIA



BATMAN.

UPA0 D ENCOMENDA

ENVIA PARA:
BESTIAL - V. P. C.
APARTADO 369

4470 MAIA




ENCOMENDA J

(02)948837

'O PARA FORA DO

E AINDA

'STRIDER PRINCE OF PERSIA |

7.900$

7.9008

' SHADOW OF THE BEAST  10.400$

'MARBLE MADNESS  7.9008

 KLAX - 6.9008

ALEX KID: SHINOBI wom 7.9008

e SIMPSONS ~ 9.9008

. - e * NINJA GAIDEN  6.9008
© OUT RUN EUROPA INDIANA JONES  AIR RESCUE  GOLDEN AXE AYRTON SENNA'S GP Il 9.7008
: SPIDERMAN  6.900$
SUPER KICK OFF 8.900$

PUTT PUTTER 29908

AME GEAR.
AINDA

ALIEN 3

N RETURNS 5.900$
ERBOY 5.900$% 5.900s 4.900s

' , FAN'I’ASY ZOKE AXBATTLEI! PIINCE PERSIA STREETS IIAGE
JLEMADNESS  8.900$

a ONSENNA'SGPII  6.8008
DNDER BOY THE DRAGON 5.9008
PER KICK OFF 6.900$
YMoIcS 6.9008$

88 MASTER 5.900$

D DUCK 5.900$

SH 5.900$

L FICHA DE ENCOMENDA

NA PAGINA 654«
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RETURN TO
THE QULF

BYMIKEPOSEHN ANDVISUAL CONCEPTS

MET NEDERLANDSE HANDLEIDING

MODE D'EMPLOI EN FRANGAIS
ELECTRENIC ART

Aos comandos do teu Apache, vais concrelizarus acgdes que o Presidente dos
USA e os Aliados decidiram para acabar com a a prepoténcia do lirgnico
Sadam: A paisagem do Golfo é o teu cendrio, visto numa perspectiva a 3/
4, opalco para 27 arriscadas missdes. Com os teusreflexos aomaximo, ferds
que destruir aérodromos, centrais nucleares, instalacdes radar e misseis
SCUD. Desert Strike & uma fabulosa simulacto de accdo de guerra 3-D,
baseada com rigor documental na Guerra do Golfo.

MET NEDERLANDSE HANDLEIDING
HODE DEMPLOI EN FRANCAIS

1997. Umarraga subterrinea conseguiu roubar, um pouco por lodoo mundo, 9| % dle dassificagiiona Game Mas-

o mais recente e sofisticado equipamento militar. Prepara-se agora para
conquistar o globo e assim subjugar os humanos. Abordo do teu Super SWIV.

94% de dassificacio na Game Master .
"0 Desert Strike para Mega Drive é um cldssico ¢, da mesma
maneira, também a versdo para Super Ni Mendo 0¢é-
imprescindivel”, CRVG

“Classifica-se como um dos melhores jogos para o Sistema Super
Nintendo”, Game Master.

um avido de tecnologia militar de ponta, resgatado  tempo das maos do
inimigo, ters que desmantelar o equipamento roubado, bem como o
perverso designio que orienta o muito poderoso inimigo. Desde o desertoaté
d selva densa, passando pelo mundo submarino, de avido ou de jeep, tens

”Deﬁmﬂwmme deve figurar na tua
coleccio” Game Masler
“Yertiginosos gréficos, som e
jogabildade” GB Action

4 tua frenteum adversario dificl, e muitas armas com que combaté-lo. Super
SWIV & um jogo de acsdo adrenalizante o qual ndo conseguirds ficar
indiferente!

93% de dassificastio na Total: “Verdadeiramente um jogofantastico.” . “’Absolutamente suberbo” Total
91% de dassificagiio na Super Action: “Animacio incrivel.”, “Nao conseguirds desistir!”Super Action

NINTENDD

RENTERTAINMENT SYSTEM

Nintendo , Super Nintendo e Game Boy so marcas registadas de Nintendo of America

IMPORTADOR /DISTRIBUIDOR . DUNASOFT
APARTADO 2169 . 4203 PORTO CODEX
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