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Draculas Horror-Trip!
In Eurem Super NES!!!

Draculas Stunde schlagt — Sir Simon
treibt ihn in die Gruft zuriick. Mit seiner
mystischen Peitsche.

Untote Ritter, spuckende Echsen .. .:
gruselgute Abgriinde tun sich auf. Fiir
die Fachzeitschrift VIDEO GAMES 1/92
steht fest: ,Konami erschlégt alle Fans
des Genres mit einer Fiille von guten bis
genialen Grafiken und den
innovativsten und besten
Sounds.”Eswarten, 30 Songs
und 80 Soundeffekte auf Eure
Hormuscheln” Dazu jede Men-
ge guter Spielideen: drehende
Réaume, wasserspeiende
Damonen...

B83% Spielspalk
Ausgezeichnet als VIDEO
GAMES CLASSIC.

ASM 3/92 urteilt: PRIMA. Das
Spiel ,.solltet Ihr nicht ver-
passen”!

s, 8-Megabit-Fledermaus-Spiel
A 11 Level

Fiir 1 Spieler

System: Super Nintendo
Entertainment System

I(OIIIAMI '
SuperstarkerVideospieleSpaR

we s

FaP 92137 P
¢ Weitere Informationgns
ONAMI (Europe) GmbH,

$6B0180, 6000 Frankfurt 5008

BiefaA D-069/950812-77

arks of PALCOM Software Ltd



chnelle 3-D-Vektorgrafik
isher auf keiner Konsole

Der "Super-FX"-Chip wurde
nicht von Nintendo selbst
entwickelt: Dazu wurde das
englische Pragrammier-

team Argonaut beauftragt. Euer Video-Games- Tea m
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Nachdem sich Ko-
nami mit den obli-
gatorischen Weih-
nachtsveroffentli-
chungen etwas be-
deckt gehalten hat,
diirfen wir fur die
nachsten Wochen
gleich ein ganzes
Paket neuer Module
erwarten.

lle Jahre gl
' wieder
trifft sich

die Elite der Unterhal-

tungselektonik in der
Wiistenstadt Las Vegas.
Der AnlaB filr den geballten
Aufmarsch ist eine der wich-
tigsten Messen der Branche —
die Consumer Electronic Show,
kurz CES. Vom monstrosen
Geldnde waren zwei Hallen Vi-
deo- und Computerspielen vor-
behalten. Dabei teilten sich in
trauter Zweisamkeit die Ausstel-
ler der Computerentwickler und
Vidoespielgigant Sega die
groBere der beiden Hallen. Die
zweite Halle wurde vollstédndig
durch Nintendo und die getreu-
en Lizenznehmer belegt. Beson-
ders viele Stauner drdngelten
sich in Nintendos StarFox-Zen-
trum, vor den Mega-CD-Spielen
und vor den Projektionsbild-
schirmen die zum virtuellen
Plauderstiindchen mit Mario
einluden. Fir Euch quetschte
sich Christian v. Duisburg in die
erste Reihe. cd

Absolute
Entertain-
ment

Das Spiel zum Film lieferte
David Cranes Firma Absolute
Entertainment zu Robin Wil-
liam's "Toys". NES-, Super-
NES- und Mega-Drive-Modul-
schachte diirfen bald mit der ver-

8

Die

Spielzeugschlacht:
Toys von David Crane
(Super NES/Absolute)

spielten isometrische Ac-
tionkomddie Toys geflittert wer-
den. AusschlieBlich Game-
Gear-Freunde werden in den
FahrgenuB von A.C. Grand Prix
kommen. Der Star Trek: The
Next  Generation
macht auch
.. vor dem
Yy Game Boy
nicht halt.

oy
R.C. Grand
Prix: heifle
. Reifen auf dem
Game Gear

Trends

Die vor einigen Jahren noch
eher freakige Video- und
Computerspielszene hat sich
inzwischen zu einem "“richti-
gen" Geschéft gemausert.

Daraus entwickelt sich im En-
tertainmentbereich der Com-
puterspielszene, den Video-
spielentwickler, den Medien-
giganten und den grofen
Elektronikfirmen eine grofie
Verbriiderung. Die Bereiche
verschwimmen immer mehr,
schone Beispiele sind Ninten-
do und ihr Mario Film, Sega
und der Musikvideomarkt
oder die neue 3D0-Konsole

die Elektronic Arts in Zusam-
menarbeit mit Panasonic ent-
wickelte. Multimedia ist das
passende Schlagwort. Die Li-
ste lieBe sich beliebig fortset-

Das 3D0 von Elecironic
Arls ist eine Multi-
mediakonsole

zen, dabei ist der Com-
puter und Vidoespiel-
markt praktisch schon
eine Einheit. Computer-
entwickler bedienen
alle Konsolen und die Konso-
len werden immer Computer-
naher. Star Fox konnte sich
auch auf jedem 486er sehen
lassen. In ndchster Zukunit
profitieren wir als Spieler
durch immer filmhaftere
Spiele. Langfristig wird die
Computer- und Videospiel-
szene in einem Atemzug mit
Film- und Musikbranche
genannt werden.

Acclaim

Ein zweigeschossiger Mon-
sterstand reichte knapp um die
versammelten Acclaim-Labels
unter einen Hut zu bekommen.
Dementsprechend vielverspre-
chend war die Spieleauswahl.
Flying Edge zog mit spritzigen
Sportspiele die Aufmerksamkeit
auf sich: So erscheint das
schweiftreibendes Duo World
Soccer und NFL Quarterback
Club bald fiir das Mega Drive.
Bei Arena ging es unsportlicher
zur Sache: Nachdem Alien 3 fiir
das Mega Drive allgemeine An-
erkennung fand, entschlof sich
Arena eine CD-Fassung des
Monstergemetzels aufzulegen.
Diese neue Version hat mit dem
Vorgdnger jedoch nicht viel ge-
mein. Der Actiontitel Mortal
Combat entstand nach Ataris
gleichnamiger Pitfighter/Street-
fighter 2-Mixtur und wird
gleichzeitig als CD und als
Modul erscheinen; auBerdem
ist eine Game-Boy- und eine
Super-Nintendo-Variante an-
gekiindigt. Game-Gear-Freun-
de diirfen sich auf die Umset-
zung des bleihaltigen Spielau-
tomaten Terminator 2 freuen.

American
Laser
Games

Pirates (Mega CD/ALG)

Das Mega CD zieht die Laser-
Disk-Spielproduzenten an, wie
der Honig die Bienen. Alle vier
Spiele des Automatenherstellers
American Laser Games werden




auf CD-ROM umgesetzt: Mad
Dog MCCree, Space Pirates,
Who Shot Jonny Rock?und Gal-
lagher's Shooting Gallery su-

chen im Laufe des Jahres
das Mega CD
heim.

Shot Jonny
Rock ist ein inter-
aktiver Film (Mega CD/ALG)

Capcom

Wer Sumokdmpfer Honda
iiber eine fiinf Meter Videowand
springen sah, weil warum die
Mehrzah! der Lebensmittel in
"Light"-Versionen erhéltlich
sind. Neben der monstrisen
Street-Fighter-2-Wand durften
die Priigelkollegen von Final
Fight 2 geknetet werden. Einen
sehr guten Eindruck machte das
fertiggestellte Capcom's MVP
Football. Das ebenfalls schon
etwas ldnger angekiindigte

Jump'n'Run Goofywird endgiil- g

tig bis Mitte des Jahres die Cap-
com Werkstétten verlassen. Mit
Aladinist ein zweiter Disney-Hit
in Vorbereitung, von dem es
allerdings noch nichts zu sehen
gab. Ebenfalls unsichtbar blieb
Masters 0s Monsters. Fiir das
NES sind Mega Man 5, Duck
fales 2und Final Fight geplant,
wdren an der Game-Boy-Front
Little Mermaid und The Empire
sirikes back auf ihren Einsatz
warten.

Der einstige Computerspiele-
hersteller Domark verlagert sei-
ne Aktivitdten mehr und mehr in
die Konsolengefilde. Mega-Dri-
ve-Besitzer kommen so in den
Genuf der Action-Flugsimulati-
on MIG-29 und der Formel-1-
Raserei Team Williams Grand
Prix.

FCI

Nach einigen ausgerutschten
NES- und Game-Boy-Spielen
steigt die japanische Fujisankei
jetzt auch in den Super-NES-
Produktion ein. Der Spezialist
fir Computer Adaptionen stellte
drei Super-NES-Titel vor. Mit
von der Partie ist der Welten-
baukasten Sim Earth, das Rol-
lenspiel Ultima - The False Pro-

phetund mit Curse of the Azure

Bonds ein Spiel aus der AD&D

Reihe. Fiir das NES ist Hillsfar

in Vorbereitung. Rollenspielfe-

ste Game-Boy-Freaks konnen

schoneinmal neue Batterien fiir

Ultima — Warriors of Destiny
oy kaufen.

@ % von beiden Monkey

Bomberman

unterstiitzt den g
Vierspieleradapter. |
(Super NES\Hudson) *

Microprose

Die gesamte Spieleszene war-

“tetaufein Microprose-Klassiker

imneuen Gewand: Pirates! Gold.
Vorerst wird nur das Mega Dri-
ve bedient, doch vor Mitte des
Jahres sticht auch auf der Sega-
Konsole niemand in See.
Schneller geht's mit dem Flug-
zeug, die F-15 Il wird bereits
Ende April in Deutschland er-
wartet. Den Super-NES-Himmel
wird Super Strike Eagleerobern.

Monsters:
Nach Star Waars
wagl sich Lucasfilm
Games an neue Themengebiete
(Super NES/Lucastilm Games)

JI/C

Voll auf Laser Line féhrt JVC:
Ganze fiinf Sega-CD-Titeln
kommen vom japanischen Elek-
tronikriesen. Darunter sind die
Computerumsetzungen

Islands-Teilen, die auch
auf dem Mega Drive
eine gute Figur abgaben.
Das etwas betagte Heimdall
b und eine Weiterentwick-
& |ung des Rollenspielklassi-
% ker schlechthin, namlich
Dungeon Master 2 er-
& scheinen als Silberling.
B8 [l das Super NES ist
Super Empire Strikes
8 Back und Syvallion

in Vorbereitung.

Gut besucht war der Stand an
dem Electronic Arts die kom-
plette Spielepalette vorfiinhrte.
Fiir Mega Drive und Super NES
ist das humorvolle Action-Ad-
venture B.0.B. Baseballfans
werden mit Tony La Russel
Baseball bedient. Verschiedene
Alienrassen geben sich im sprit-
zigen Mutant League Football
die Ehre. Nur fiir das Mega
Drive istdie Simulation des Co-

Lo _manche Helicopters geplant.
“SJungle Strike wird Mitte des

Jahres erscheinen.

Wo Hudson ist, ist Bomber- s

man nicht weit. Die erhoffte Su- &5
per NES Version Namens Super

Bomberman nimmt erst lang-
sam Formen an. Zahlreiche neue
Extras und ein {berarbeitetes
Gameplay kront die neue Ver-
sion. Auf NES-Besitzer wartet
die erweiterte Bomberman-2-
Version. Mit Power League Voll-
eyball und Power League Base-
ball erstiirmen zwei neue Sport-
spiele das Super NES. Auf dem
Game Boy erfreut sich Felix the
Cat bester Katerform.

3 GENeS o3

a:‘man der Fla

Y

tterman im
Gruft-Look zwiebelt nun auch
auf dem Super NES durch
schwindelerregende Hohen.
Bildschirmsportler diirfen auf
Konamis NFL Footballgespannt
sein. Alle Mega-Drive-Fans
sollten einen tarzanmaBigen
Freudenschrei ausstoBen: Auf
dem Sprung ist Buster in
den Tiny Toons Adventures —
Buster's Hidden Treasure &5t er

9
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die Keulen zucken. Zweite Par-
tie im Bunde sind die Rocket
Night Adventures, die aller-
dings erst zum Sommerende
schdchte ziehen.

- =3 1
i

Pac Manwar anscheinend die
letzte innovative Idee aus dem
Hause Namco. Fortsetzung um
Fortsetzung rollt bei den Ent-
wicklerveteranen vom Band. An-
gekiindigtwurden Rolling Thun-
der 3 und Splatterhouse 3. Al-
lein und verlassen kommen die
Metal Marines fiir das Super
NES. Der einzige Lichtblick war
Battle Cars. F-Zero stand Pate
fir die Rennsimulation auf
heiBem Asphalt.

Zu

zweit
fliegen die

Felzen — Battle Cars.
(Super NES/Namco)

Mitaller Macht bricht Sony in
den Videospielsektor ein.
Rundherum werden vom Neu-
einsteiger Sony Imagesoft alle
Systeme bedient. Passend zum
runderneuerten Blutsaugerfilm
"Dracula” bringt Sony das Mo-
dul in den Schacht. Enttausch-
ten die Computerversionen des

Kindertraums "Hook”, darf man 8
auf die Konsolenumsetzungen 8

noch einmal gespannt sein. Be-
sonders ins Auge stachen die
Sega-CD-Entwicklungen. Falls
Ihr gerade auf der Welle
schwimmt, Eure Hosen hinten
zu zuknpfen, sollte das neue
Kris Kross - Make Your Video

10

Star Fox

Mario haut auf die Pauke:
Eine komplette Messehalle
reichte kaum, um die neuen
Nintendo-Entwicklungen un-

iy

ter Dach und Fach zu bringen.
Schon am Eingang wurden
ahnungslose Passanten von
einem virtuellen Mario ins Ge-
sprach verwickelt. Zwei Ecken
weiter flimmerten die ersten
fertigen Szenen des neuen
Mario Film Uber die Fernse-
her. Die Krénung des Ninten-
doismus war das Star Fox
Zentrum. Mit Laser-Sternen-
himmel, hochgeziichteten Si-
mulationsitzen, Sound in Kir-
chenlautstarke und kinohaften
Monitoren wurde das Star-
Fox-Zeitalter eingeldutet.

Als Commander Fox
McCloud steht es Euch zu im
fernen Lylat-System endlich

&

L fiir Frieden zu sorgen. Dazu
" muB der bose Imperator And-

ross aus dem Weg gerdumt

genau Eure SchuhgrofBe sein.
Mit dem Joypad verschiedene
Musik- und Filmszenen zu
einem eigenen Video zusam-
menzuschneiden, machte nicht
nur mordsmaBigen Spal, son-
dern sah auch gut aus.

Endlich auf den Beinen ist
Aero the Acrobat, der im Laufe
des Jahres auf Mega Drive und
Super NES auftauchen wird. Ge-
lungene Optik, spritziger Sound
und softige Steuerung waren

sors sind 3-D Polygon-Ani- *
mationen, Texture Mapping

werden. Kein Problem fiir den
Flihrer der Silver Force Pilo-
ten, in bester Starblade-Mani-
erzoomt, drehtund rotiert sich

Star Fox ist das
erste Modul mit
dem neuen Super
FX Chip. (Super
NES/Nintendo)

sein Raumschiff
durch die 3-D-
Polygonwelt, Die
schnellsten 3-D
= Polygon-Effekte

die je auf einem Super NES
gesehen wurden, Sprachaus-
gabe, eine innovative Steue-
rung und ein geniales
Gameplay machten

Star Fox zum Super-
NES-Hit. Grund der

Technik-Power der neue ‘g

Super-FX Chip. Spezial-
aufgaben des RISC-Prozes-

das fiir die Oberfldche ver-
antwortlich ist. AuBerdem be-
arbeitet er den Einflu des
Lichtes Fachbegriff: Light
source shading. Von allen
technischen Features wird in
Star Fox reger Gebrauch ge-
macht, bis Ende Mdrz werden
sich alle Weltall Piloten noch
gedulden miissen.

24 Stunden um die Welt
zu retten — Superman dreht auf.

(Super NES/Sunsoff) .

die ersten Eindriicke des
Jump'n'Run-Spektakels. Auf
dem Super NES zieht der tazma-
nische Teufel neue Kreise. In
Taz-mania steuert Ihr das be-
liebte Zotteltier (iber eine 3-D-
Rennpiste. Vielversprechend

spielte sich Daffy Duck and Mar-
vin the Martian vor. Mit allerlei
humorvollen Einlagen waschelt
Duffy durch eine entenfeindliche
Umgebung. Bei soviel Zeichen-
trickprominenz darf auch Super-
man nicht fehlen, der sein Cape
auch nur auf dem Super NES
aufspannt.

Der Held der CES:
Aero the Acrobat
(Super NES/
Sunsoff)

= Gebt
Aliens keine
Chance — Daffy

Duck (Super NES/Sunsoft)

Mindscape

Einen spritzigen Eindruck
machte Outlanderauf dem Mega
Drive. Das Mad Max ange-
hauchte Rennspiel eierte auf
dem Super NES mit deutlich
schwécheren Fahrverhalten
durch die Wiistenlandschatt.
Der Bitmap-Brother-Hits Gods
wurde forsch auf dem Mega Dri-
ve umgesetzt. Ein Terminator
kommt selten allein, Mindscape
bringt den Stahlknecht fiir das
Super NES in den Umlauf.

B o i RS
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Nach den hervorragenden
Konsolenumsetzungen von den
beiden ersten Might-ana-Magic
Teilen, zieht es Sammy nun in
actionlastigere Gefilde. Anfang
des Jahres wird Haywire und




Fighting Master fir das Mega
Drive erscheinen. Auch Adven-
ture- und Strategiefreaks werden
auf ihre Kosten kommen Sorce-
res Kingdom und das puzzle-
satte Denkspiel Breach werden
bereits zur Osterzeit in den
Ldden zu finden sein.

- _Clone des bekannten Castles
‘f lllusion und Vampire
Master of Darkness. ~

Mitdem markigen Spruch "It's
the wave-of the Future" ging
Sega voll zur Sache. Nachdem
man sich vom Street-Fighter-2-

ten in Quirun 2019 schon
einmal probesitzen. Aus der
Comicszene wurde Dinosaurs
for hire engagiert. Auch das
Game Gear bekommt Software-
Nachschub aus dem eigenen
Hause. Herausragend waren
The Land of Illusion starring
Mickey Mouse, ein Game Gear

Nintendo

Erste

Schock erholt ‘hat, bekommen Nintendo zeigte sich von Sei-  szenen aus
Prilgelfreunde eine Menge neu- ner besten Seite und stellte mit ~ dem Mario-Fitm durf-
en Stoff. Hart zur Sache gehtes  Star Fox den anerkannten Star  fen bestaunt werden.
bei Shinobi 3 und Streets of  derMesse. Passend zur CES war (Nintendo) < S
Rage 2. Die Fduste fliegen auch  der zweite Super NES-Titel- Ve- '
beim langerwarteten Mutanten-  gas Stakes. In fiinf verschie-
matsch X-Men, der futuristisch  denen Gliicksspielen miis-
angelegten Cyborg Justice und  sen 10 Millionen Dollar ge-
einer Haudraufversion von Indi-  hamstert werden. Vier
ana Jones. Auch am luftigeren ~ Spieler kénnen gleich-
Hohen gehtes buntzu, in G-Loc  zeitig, aber nicht vor
steuert Ihr einen Jet durch geg-  Ende April antreten. Fiir
nerische Angreifer. Autofahrer ~ Super NES und den
und solche die es werden wol- ~ Game Boy wird der witzige Te-
len, konnen ihren Traumschlit-  trisverschnitt Yoshi's Cookieer-

Blackjack, Slotmaschinen oder
Roulette - Vegas Stakes machts
mdglich (Super NES/Nintendo)

“MEGA SCHOCK!

VON %%ﬁﬁlﬁ%ﬁ

*

00 NEO-GEC-Konsole PAL
02 699,00 NEO-GEO-Honsole AGA
03 199,00 NAM 1975

D4 199,00 Magicion Lord

05 199,00 Joy Joy Hid -y \

D4 199,00 Blves Journey ra .
07 199,00 SuperSpy *
08 199,00 Top Ployers Golf it

FINANZIERUNGS-
BEISPIEL

(aus unserer Preisliste!)

HONSOLE DM 699,00
MAGICIAN LORD DM 199,00
BASEBALL STARS DM 199,00
LUORLD HEROES DM 339,00

KAUFPREIS komplett DIVI 1436,00
oder Monatliche Rate DA\ 89,00
(ehne Anzahlung — in 18 Monatsraten)

Zinssatz 15,4 % (Dief inonzienwng erfolgt Uber unsere Housbank)

g

25 199,00  Fiding Hero

26 309,00 Mutotion Notion

2 59,00 Mamaony Cord

28 129,00 J

20 309,00 Football franzy
Resort




Telefon: 057/2731 30 DER PRIVATVERSAND
Telefax: 057/2730 51 E %\ IN DER SCHWEIZ,
Offnungszeiten: Mo-Fr @ ms BEI UNS IST
18.30 Uhr - 21,00 Uhr DER KUNDE KONIG!
SEGA-MEGA DRIVE SUPER NES
Konsole DL inkl, 1 Spiel ............ i Er Kansole US inkl. Joypad ........... 279,- Fr
Konsole US RGB-Version .......... = Fr, Konsole CH inkl. Joypad . L2

Manancer mil 8 Spielan .
Joypad Pro 2 ... 39,

Flywing Joyst. I. MD,SNES US . 105,- Fr.
US. oder CH-Spiele:

JB King Joystick Dt. .
Game Genid ...
Joypad lir CH-Konsole .. -
RGB Kabel fiir CH-Konsa -Fr

o
£4)
g
3

Amazing Tennis ... Fr. Div. Joypads ab......... Fr
Ariel the little Mermaid 9 aint CH-Version . Fr
Batman Returns (CH) 08,- Fr. Super Sc. 6 CH-Version .

Chakan the Foreve o

Lightning Force .. a94.- Fr. uUs.-spiele:

Cutlandar ........ 89,- Fr BUll WS LAZers . ... irerreeisanasnss 118, FT.
Risky Woods (Cl 29,- Fr Galifornia Games || 114, Fr.
Aoad Rush 2 .. 28,- Fr. Chester Cheeatah .. -114,=Fr
Shinobl 2 ..o A Cybernator ..... 1189 Fr:
Streats of Rage 2 .~ Fr [C I h L e R 1089,- Fr.
Sunszet Riders ( = Fr. Hit the lce ....... e LA,
Suparman ....... - Lathal Weapon 14.- Fr.
Tallspin ... Push Over .. ..109,- Fr.
Turtles (nur Road Runna 108,- F

Tyrants ..., Sanic Blastm a.h,
Uncharted W Super Goal . ~114,- Fr.
CD-ROM ... Super Star W, .-129,- Fr
Might Trap ...... Fr. | Tiny Toan Adve 119~ Fr,
Sewer Shark ... Y Warp Speed .... 119,- Fr.
Willy Beamish . ¥ | Wing Commander ... A19;- Fr.

NINTENDO * SEGA * VIDEO * LASERDISC * PHILIPS ELECTRONICS
Bernd Herfurth

JUWEL

Versand
VIDEO- UND MEDIENVERSAND

Schillerstrafe 57
W-4400 Miinster
Telefon 0251/661522
Telefax 0251/664179

Super Nintendo (US) Mega Drive (US)

Monopoly a@.A. Chakan a.A.
Clue a.A. | Rolo to the Rescue aA.
Lethal Weapon a@.A. Road Rash 11 949 95
Power Moves 129.95 G. Foreman Boxing 99.95
Cyperspin 109,95 Rescue Whoops 99,95
Prince of Persia 119,95 Power Moon 99,95
Best of the Best 119,95 Universal Soldier 99,95
Mickey Mouse 129,95 Tale Spin 89,95

Fordern Sie sofort unseren grofien Katalog mit iiber 10.000 Titeln gegen DM 3.- in Briefmarken an!!!

### HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT #7%#

ROCHUSSTRASSE 11
" 6500 MAINZ
' Tel. 06131/230492
m Fax 06131/230493

WIR FUHREN DIE NEUESTEN
HITS FUR
GAMEBOY UND GAMEGEAR.

Laden und Versand

DIE MEISTEN IMPORTSPIELE
MIT DEUTSCHER ANLEITUNG

LREAEE

wartet. Unglaublich aber wahr:
(Game-Boy-Besitzer mit Mario-
Phobie bekommen eine Chance:
The Legend of Zelda: Link's awa-
kening. Das mit Abstand hitver-
dédchtigste Game-Boy-Modul
protzt mit vier Mega Bit und soll
im Juni verfiigbar sein. Der Vier-
Spieleradapter wird von Top
Rank Tennis unterstitzt, das

auch im April erschei- "
nen soll.

Tengen

Die Atari-Games-Schmiede
fahrt weiter auf Mega Drive Kurs.
Sega-Freunde dirfen sich auf
die Automatenumsetzung von
Race Driven freuen. Ein weite-
res Rennspiel ist in Arbeit und
wird im Laufe des Jahres

unter dem vieverspre-
chenden Namen Road Riot 2
erscheinen. Der etwas an-
5 gestaubte Uralthit Paper-
P Bs  boy 2wurde von Tengen
Aegrowa  wiederbelebt. Nicht ver-

PXoWAGS  palt wurde der Ein-
stieg in die Mega-
CD- Ecke, in RBI-5
wird der Baseball-
schldger geschwungen, in
Pit-Fighter die

Cookie ist ein
Tetrisverschnitt. (Super
NES\Bullet-Proof Soft.)

Takara

Nach dem Erscheinen der
Super-NES-Version von Street
Fighter schielten priigelwillige
Mega-Drive-Besitzer schon mal
verlegenauf die Konkurrenzkon-
sole. Takara bringt den Street-
Fighter-Clone auf Mega-Drive-
Format. Selbst die muskelstrot-
zenden Kollegen von Fatal Fury
erinnern stark an das Super-
NES- Vorbild. Mit viel Geklin-

qel wurde King of the Monsters Die Adams Family
eingeldutet. Der Actiontitel wird schidgt zuriick
Ende des Monats erscheinen. (Super NES/Ocean)

Sierra

Mega Drive Addams Family 2 ............... a. A
Sirets of Roge 2 coselsizisi 109,- Ul_iimo Dy RETUREREEE a. A,
PoWermonger .................. 119~ ;ﬁh}; & :duglc """""""""" d ﬁ\
Mic & MG ...ccvrvvesnenns 129~ ARl seep g
SHINOBII2 iis.e v racierssseias aA 1. bo Duo
Bubsy. i a. A S )
Rolo to the Rescue .............. 119~ Grundgeréit mit 7 Spielen 799~
Turboexpress ..........ccccvver. 399,~
: Bomberman 93 .....c.cccve.... 109,-
Sega €D US incl. Umbau Darkwing Duck .....o.c....... 19~
ihres Megadrives: 779, T A Ay e e 119~
! 0 R s S a. A
Super Nintendo Neutopia 3 CD ......ccucerinnns a. A
Cybernator .......oc.eeeenee
Rushing BEAT Ran ............ Neo Geo
SOE A W R FafaliRuryi2/ SRS a A
Parodis i el R s A P B A a A
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Zwar bemhten sich die
naturverbundenen Amerika-
ner nicht auf die Messe, dafiir
besuchten Volker und Christi-
an die Produktionsstatten der
Adventurefabrik. Neben Com-
puterspielen und dem neuen
Sierra-on-line-Netzwerk ge-
hen die Dirfler mit einer sat-
ten Sega-CD-Palette in die

Offensive. Im Laufe des Jah-
reswerdenaltbekannte Sierra-
Titel wie Kings Quest 5,
Mother Goose, Stellar 7,
Space Quest 4 und die Aben-
teuer des Willy Beamish als
Compact Disk erscheinen.
Spielfertig war leider nur
Willy Beamish, das einen sehr
guten Eindruck machte.



Das Mega CD hatie
in Vegas

seinen grofen
Auftritt.

(Sega)

Virgin

Ziemlich super lief sich Vir-
gin an: Im Sportbereich flogen
bei Super Slam Dunkund Super
Slap Shot die Fetzen. In den
Startléchern sitzt die Speed Me-
tal, das so gut wie fertig ist. Auch
das Mega Drive wurde bei Vir-
gin nicht vergessen. Die Arbei-
ten am Strategieensemble Ty-
rantsund Cool Spotsollen dem-
ndchst beendet sein. Virtuelle
Wanderer konnen bald auf die
CD-Version von Qut of this

World zuriickgreifen.

Mit dem Raumer auf
Raitenjagd: Sewers Shark
(Mega CD/Sony-Imagesoft)

Auf Mega Drive und Super
NES geht es bunt mit der Film-
umsetzung von Wayne's World
zu. Im Angebot sind weiterhin
die Hopserei The Great Waldo
Search, das Actionspektakel
Thomas the Tank Engine und
die Geschicklichkeitsiibung
Time Trax.

US Gold

Wie immer tat sich US Gold
an zahlreichen Film-
umsetzungen
gitlich.  Robo
J Cop 3, The Un-
o/ louchables und die
O Addams  Family
¥/ durften auf dem Oce-
' an-Stand gespielt wer-
den. Das Mega Drive
wird mit Flashback und
der langst falligen Strider 2
bedient. Fast alle Titel er-
scheinen fiir den Game Boy.

Hamburger StraBBe 68
2360 Bad Segeberg
Tel. 045 51 / 93 575
Fax 0 45 51 /93 673

| AMEGA DRIUEel

Sonic the Hedgehog Il
World of lllusion
Powermonger
Universal Soldier
Road Rash |l
Uncharted Water
Super Wrestlemania
Ecco the Dolphine
NHLPA Hockey ‘93
Revenge of Shinobi
Side Pocket

99,94
99,94
104,94
109,94
104,94
169,94
109,94
104,94
109,94
64,94
99,94

GAME BOY [

Star Wars

4 in 1 Funpack

Mario Il

Mega Man Il

Tiny Toons

Mario & Yoshi

F 14 Turn & Burn
Toxic Crusaders

Final Fantasy Legend Il

79,94
54,94
69,94
69,94
64,94
64,94
69,94
64,94
69,94

[ SUPER NINTENDOO *® I

Super Star Wars
Pushover

Jimmy Conners Tennis
Wings Il

Prince of Persia
Gods

Top Gear

Wing Commander
Magical Quest
Spiderman / X-Men
Out of this World
NHLPA Hockey "93

219,94
119,94
129,94
119,94
129,94
129,94
119,94
134,94
139,94
119,94
119,94
119,94

Alle Spiele mit engl. Anleitung (Ausnahme dt. u. jp.).

Irrtum und Druckfehler vorbehalten.

Wi dar Hivlando of Am. Inc. Maga [nve ist ein enged agenes

s enzeichen der Sega Enmmprices Lid
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Accolade prasentiert das
erste 16-MBit-Jump'n‘Run:
Bubsy the Bobcat soll erst
das Super Nintendo und
spéater das Mega Drive im £
Katzensprung erobern.

er Mario nie moch-
te und wem Sonic
schon immer zu

blau war, kann sich auf einen
neuen Hipfstar freuen: Mit Bub-
sy the Bobcat betritt ein ultra-
cooler Kater die Videospielsze-
ne, um allen Klempnern und
Igeln zu zeigen, wo's langgent.
Mit vollem Titel heift das 16-
MBit-Epos Claws Encounters of
the furred Kind in Anspielung
auf Spielbergs "Unheimliche
Begegnung der dritten Art" (im
Original “Close Encounters of
the third kind"). Bis Ende Mai
soll Bubsys Super-Nintendo-
Abenteuer in den USA veroffent-
licht sein. Da Accolade offiziel-
ler Nintendo-Lizenznehmer ist,
wird auch Europa nur mit kurzer
Verspatung ins Bubsy-Fieber
stirzen.

Die Erde ist von den Woolies
{iberfallen worden, die alle Woll-
knduel einsacken, um ihre

Hochtemperatur-Plasmakraft-
werkezu speisen. Die AuBerirdi-
schenund ihre Kdniginnen Poly
und Esther wollen nebenbei die
Erde erobern,
um sich
auf

14

alle Zeiten mit
Wolle einzudecken.
Als Liebhaber feiner
Schniire hat Kater Bubsy die
Pilicht, die Woolies wieder von
unserem Planeten zu vertreiben.
Dazu miBt Ihr alle Wollbélle in
Sicherheit bringen.

Neben Laufen und Springen
zeigt Bubsy viele auBergewdhn-
liche Talente: Seine Feinde erle-
digt er durch einen Kampf-
sprung, bei dem er sich in ein
wirbelndes Superwollknéuel
verwandelt. Mit ausgestreckten
Armen erkundet er die Lifte im
Katzenflug. Obwohl Kater imall-
gemeinen und besonders Bub-
sy wasserscheu sind, rutscht er
todesmutig ber Wasserfélle
und Aquidukte. Hohe Bdume
sind fiir unseren Helden eben-
falls kein Problem: An Ranken
erklettert Bubsi selbst riesige
Mammutbdume. Gegen moder-
ne Transportmittel haben Su-
perkater nichts einzu-
wenden, denn
FloBe
und

Hier bestaunt
Bubsy die Land-
schaft im neuen Level

Achterbahnen bringen die Mie-
zekatze weiter. Neben den Fort-
bewegungsarten (iberrascht uns
Bubsy mit immer neuen Ge-
sichtsausdriicken: Nach einem
Wasserbad schiittelt er sich erst

einmal, um dann als wuscheli-
ges Wollknduel dazustehen.
Gerdt er tber einen tiefen Ab-
grund, fallen Bubsy vor Schreck
fast die Augen aus dem Kopf.
Auch das Ableben giner Katzen-
existenz wurde auf {iber zehn
Arten witzig in Szene gesetzt.
Mal flattert er wie ein angesto-
cherner Luftballon durch die
Liifte, einanderes Mal zerbroselt
er wie Porzellan. Um das alles
auf den Bildschirm zu bringen,
hat das Designerteam um den

Y * il
= 2015 ENCOVNTED ~
ﬂ’ige WE&E& TERS

k:-’mg;

Producer
John Skeel
- dem Kater (iber 40

verschiedene Animationen
spendiert. Daneben begeistern
vor allem die wunderschon ge-
zeichneten Hintergriinde.

Auch was die Gestaltung der
Levels und die unzahligen Geg-
nerscharen angeht, wurde mit

Bubsy
balanciert vor
malerischer

Kulisse




Erstnach der Super-Ninten-
do-Version wird Claws En-
counters of the furred kind
auch auf Segas 16-Bit-Sy-
stem umgesetzt, Das Mega-
Drive-Abenteuer halt sich
nahe an die vorliegende Nin-
tendo-Fassung und wird

e viel Liebe

zum Detail gearbeitet.
AuBer den Woolies begegnen
Euch in den ersten Spielstufen
wildgewordene Klaviere und
abgedrehte Automobile. In den
Hohlen hausen lichtscheue
Monster, die zugerne an Bubsy
knabbern wiirden. Daneben

rrrrrr

&
.
Fin

Attraktion des Jahrmarks ist eine riesige Achterbahn

ebenfalls ein 16-MBit-Spiel
sein. Ndchtelange Jump'n’
Run-Orgien sind damit vor-
programmiert. Weil Accolade
keine offizielle Sega-Lizenz
hat, ist noch offen, wann und
vom wem Bubsy in Deutsch-
land verdffentlicht wird.

gibt's auch innovative Gegner
wie Wildwesthamster und
Wiistenhaie zu bewundern. Die
Levels spielen in verschiedenen
Teilen der Welt. Das Grasland er-
innert etwas an Sonics Green
Hill Zone, weitere abgedrehte
Abenteuer finden auf einem
riesigen Jahrmarkt mit bunten

........

Wer hat das Klavier losgelassen?

Buden und einer Achterbahn
statt. Der Ausflug in den wilden
Westen fiihrt Bubsy durch eine
mexikanische Wiistenland-
schaft, umIhndann auf einen ra-
senden Zug zu entfiihren. Der
herbstliche Wald erfreut das
Auge mit bunten Farben und 136t
Bubsy viel Freiraum fiir FloBpar-
tien und Entdeckungen. Um in
die letzten Levels vorzudringen,
muf der Kater noch die Dschun-
gelberge springend und klet-
ternd bezwingen.

Abseits der Wege findet Ihr
Bonusrdume und Extralevels.
Dort warten in unterirdischen
Gédngen und Maschinenwelten
tonnenweise Extras und viele
Wollknéuel auf den ehrlichen
Finder. Zwischendurch unterhalt
Euch das Modul mit kleinen
(Gags wie Ausrutschern auf Ba-
nanenschalen oder Rotationen
des gesamten Bildschirms.
Sammelt Ihr genug Wollballe
erhaltet Ihr ein Extraleben.
Beriihrt Bubsy ein hdlzernes
Ausrufezeichen, darf er nach
Verlust seines Lebens an dieser
Stelle neu starten, wahrend in
Schatzkisten meist angenehme
Uberraschungen versteckt sind.
Nimmt Bubsy eines der gefun-
denen Symbole auf, verwandelt
er sich fiir kurze Zeit in einen
pechschwarzen Kater, der keinen
Gegner mehr fiirchten muB. Ihr
besitzt Continues, kénnt aber
per PaBwort auch durchgespiel-
te Levels ganz tiberspringen.

Jede Spielstufe steht unter gi-
nem anderen Motto und wird
von Bubsy htichstpersdnlich mit

3 SRS 93

einem digitalisierten Spruch
kommentiert. Wahrend des
Spiels tiberrascht das Modul mit
vielen witzigen Soundeffekten
und nach dem beschwingten
Titellied jagt eine hitverdachtige
Melodie die néchste. Auch spie-
lerisch gibt sich Claws Encoun-
ters of the furred kind keine
Bl6Be: Die Steuerung ist durch-
dacht und leicht zu beherrschen,

Ein toller Effekt ist der
Bildschirm-Flip

Jump'n'Run-Fans werden am
umfangreichen Spiel lang zu
beien haben. Ruckeln oder
Flackern war selbst in den
superschnellen Scroll-Passa-
gen a la Sonic nicht auszuma-
chen. Bleibt zu hoffen, daB
Accolade Mitleid uns hat und
Bubsy the Bobcat bald auf die
Menschheit loslaBt. iz

15



L ]
Mlgﬂ DI'WQ Final Boxing  jp 59,90 ShadowofBeast jp 2990 FEamestEvans CD 7990  Gesshiftsbodingungon:
Fi

ire Mustang jp 39,90  Shinobi jp 59,90 Heavy Nova CD 5990
Agassi Tennis am 99,90 Gaiares jp 39,90  Slime World jp 39,90 Princeof Persia CD 99,90 Importspiale sind ohne
Alien Storm jp 3990 Ghouls'nGhosts jp 59,90  Sokoban jp 2990 Sol Feace CD 59,90 doutsehs Anleitungen. Wir
Alien 111 jp 39,90 Global Gladiator am 109,90  Sonic Il dt 89,90 ThunderStorm CD 79,90 ubernahmen keinarlsi
Alisia Dragon jp 39,90 Golden Axe Il jp 3990  Sonicll jp 79,90 WonderDog CD 9990 Haftuny fiir dis
Arielle dt 89,90 Gynoug jp 3990 Space Gomola  jp 39,9 Kompatibilitit dor Systama.
Atomic Runner am 89,90  Hellfire jp 3990 StreetsofRagell jp 79,90 Euro Adapter 19,90 Defskts Waren wardsn nach
Atomic Robokid jp 29,90  Indiana Jones dt 9990 Sireeisof Ragell di 89,90 RGB Kabel lang 39,90 unseram Ermasson
Back to Future am 49,90 Insektor X ip 2990  Super Air Wolf  jp 29,90 RGB Kabel kurz 29,90 repariert, susqetauseht oder
Bad Omen ip 4990 JamesPondIl  am 5990 TaskforceHari jp 39,90 Joypad DF 2990 riskarstattet. Alle Wares
Bare Knuckle  jp 49,90 Jennifer C.Tenn. am 99,90 TazMania int 8990 ActionReplayPro dt 119,90 1N e ikt o yumarall
Batmans Retum am 89,90  Joe Montana II jp 7990 Tecmo WC jp 4990 SuperMagicom 699,90 ausgaschlossen. Im
Block Out ip 1990 JohnMaddenll am 59,90 ThunderforcelV dt 89,9 R'“‘"i"'f”"'""” bitt wie
Buck Rogers am 59,90 John Mnddefi I am 8990 ThunderF}ox j:p 39,90 6 a m e G e a r ;':' :::’ r:::::,h:,.[,.i
Gadsah mi 249 DSRriordan ve: Bird | A 83,901 i Tiper ip 3390 zugesandte Postsandungen
Carmen Sandi. int 4990 Kid Chameleon jp 49,90 Toejam & Earl jp 39,90  Aerial Assault ip 2990 wordon ulokt angonimmin,
Chakan dt 9990 Klax jp 2990 Toki jp 3990 Bare Knuckle ip 49,90 Lisfatung; leetom vad
Chiki Chiki Boys jp 69,90 Lemmings dt 99,90 Turrican dt 4590 Batmans Return am 69,90 Prolsinderungon
Crude Blaster ip 4990 ]_;otuslTurbo Ch. am 99,90  Turtles am 99,9 Berlin Wall jp 2990 vorbshalten. Lisforuny
CrueBall am 59,90  Mystic Hunter jp 4990  Twinkle Tales jp 79,90 Buster Ball ip 2990 arfolgt par Nashnahma
Dahna jp 49,90 NHLPA Hockey am 89,90 Universal Soldier dt 79,90 Devilish am 49,90 2uzgl. 9,90 DM
Dangerous Seed  jp 49,90 NHLPA Hockey dt 99,90  Valis SD jp 39,90 Dodgeball ip 299 Versandkosten,
Darius [1 jp 29,90 OLympic Gold jp 49,90  Verytex jp 2990 Heavyw.Champ jp 29,90 Anderslautenden
David Robinson int 49,90 Out Run jp 4990 WaniWaniWorld jp 3990 Kinetic Konnec. jp 29,9 Badingungen wird
Deadly Moves am 99,90 PGATourGolf am 59,90 War Song am 89,90 Lemmings am 69,9 ausdriieklioh widersproshen.
Death Duell am 99,90 Powermonger am 89,90 Whip Rush jp 2990 Monaco GPII jp 4990
Desert Strike am 89,90 Quackshot jp 3990 Worldof Illusion dt 89,90 OutRun ip 39,9 Gnadenlos EmbH, Postfach
Dick Tracy jp 3990 Rampart am 99,90 WWF Wrestling dt 9990 Putt & Putter ip 299 Boo0 Miinchen 8o
F1-Grand Prix jp 4990 Ringsof Power am 5990 Zero Wings jp 3990  Shinobi jp 39,90
F1-Hero jp 4990 Riscey Woods  am 89,9 Solitir Poker P 2990
Fantasia jp 49,90 Road Rash I am 89,90 Afterbummerll CD 129,90 Sonicll jp 49,90 Hindleranfragen
Fantasm Soldier jp 49,90 Road Blaster ip 5990  Aisle Lord CD 799c Space Harrier jp 299 9
Fatal Rewind  am 59,90 RoloRescue  am 79,90  Aleste CD 12990 Spiderman am 5990  erwiinscht [!

Super NES Game Boy

Alien vs Predator jp 139,90 Ghouls'nGhosts  dt 89,90 Princeof Persia  jp 89,90 Amplifier 9,90 Cha ChaMaru P 299
Axeley jp 89,90 Goall!! am 129,90 ProBaseball jp 39,90 Garteltasche 9,90 Palamedes ip 19,9
Axeley’ dt 119,90 Holein One ip 49,90 Probotector am 129,90 Smartboy 9,90  Penguin Boy ip 39,9
Battle GP jp 5990 Hyper Zone jp 89,90 Push Over am 99,9 Ponkuzu Tank jp 39%
Bestofthe Best am 119,90 Imperium am 99,90 Rampart am 119,90 Afterburst jp 1990 Potato Boy jp 199
Bill Laimbeers am 59,90 J.Conner Tennis am 109,90 Road Runner am 119,90 Astroids am 29,90 Robocop am 3990
Birdy Rush jp 59,90 Kablooey am 99,90 Robocop III am 99,90 Bill & Ted dt 4990 Side Pocket am 3990
Bulls vs Blazers am 119,90 Lagoon am 79,90 Rushing Beatll JP 129,90 Blaster Master am 5590  Simpsons I am 5990
Cameltry jp 69,90 Lemmings jp 69,90 SonicBlastman jp 8990 Boxxle am 39,90 Sneaky Snakes am 3990
Castlevania IV jp 79,90 Lethal Weapon am 119,90 Starwars jp 139,90 Final Reverse jp 1990 Snow Bros jp 29,9
Chesta Cheetah am 139,90 Magic Sword ip 79,90 Super Fighter jp 49,90 Fortressof Fear  dt 39,90  Soccer Mania am 29,90
Chuck Rock am 109,90 Magical Quest am 129,90 Super Pang jp 99,90 Gauntlet II am 3990 SolomonsClub am 3990
Cosmo Gang jp 129,90 Mario Kart am 109,90 SuperStadium jp 49,90 Gremlins I jp 3990 Spiderman II am 59,9
CyberFormula  jp 59,90 Mario Kart dt 99,90 Thunder Spirits  jp 59,90 Humans am 59,90 Spot am 29,90
Desert Strike am 119,90 NBA Basketball am 119,90 Tiny Toon Adv  jp 149,90 Loopz jp 1990 TII Arcade am 59,90
Devil Crush jp 149,90 NCAA Basketb. am 119,90 WWF Wrestling jp 79,90 Mario Land1I  am 69,90 Terminator [I am 5590
Dino City jp 79,90 NHLPA Hockey am 119,90 Marus Mission dt 4990 TMNTII am 3990
Dodgeball jp 49,90 Parodius jp 109,90 Super Adapter 39,90 MegaMan III am 5590 TowerofDruaga jp 19,9
E.D.F. am 69,90 Phalanx jp 79,90 Super Scope am 169,90 NBA AllstarsIl am 59,90 World Cup dt 29,90
Final Fight am 109,90 Populous am 89,90 UFO Drive 699,90 Nemesis II am 4990 World Cup ip 1990
FirePower am 109,90 Princeof Persia am 109,90 Joypad DF 29,90 Puzzle Boy p 299 WWFI am 59,9



~ Obwohl Batman schon
etliche Comic-, Kino-,
und Konsolenjahre auf dem
Buckel hat, gehort der
Fledermausgeselle noch
lange nicht zum alten Eisen

Konamis Super-
Nintendo-Version
von Batman

Returns hat die bis
heute schansten
Gegner. Die Hinter-
grundgrafiken der
Fledermaus-Priigel-
argie richten sich
nach Originalschau-
plaizen.

Die Kampfszenen von Batman Returns erinnern stark an die Turtles

omic-Superhel-
den gibt's wie
Sand am Meer.
Egal, ob sie sich
nun Superman, Spiderman, The
Silver Surfer oder The Flash
nennen — alle haben die Glanz-
epoche der dibermenschlichen

Weltretter schon hinter sich. Nur
ein Vertreter der Heldenzunit
weigert sich hartndckig, in Ver-
gessenheit zu geraten: Durch
Neuauilagen klassischer Co-
mics, Wiederholung der (iber-
drehten TV-Serie und durchauf-
wendige Kinofilme wird das In-

YABEE
3 ERYES o3

Wer den Film gesehen
hat, erkennt auch
tiese Szene wieder

teresse an Bafman wachgehal-
ten. Davon profitieren auch die
Videospielhersteller. Auf dem
Hohepunkt jeder neuen Batman-
Welle erscheinen neue Batman-
Titel fiir Eure Konsolen.

Konami bringt in Kiirze eine
16-Bit-Ausgabe des mittelmaBi-
gen Kinostreifens Batman Re-
turnsflr das Super Nintendoauf
den Markt. Betrachtet man Ani-
mation und Grafik des Helden-
epos, zdhlt das Spiel sicher zu
den besseren Versionen im hart
umkdmpften Markt der Filmli-
zenzen. Voluminose Hinter-
grundgrafiken (entsprechend
der Originalschauplétze des
Films) und eine ausgedehnte
Palette an Sprung- und Schlag-
techniken werden mit filmge-

L4
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Das erste Mega -Drive-
Batman kam erst mit
Zweijahriger
Verspatung zu uns

freuen Aussehen der Darsteller
abgerundet. Aufkeinem System
sieht Catwoman so lebensecht
nach der hilbschen Michelle
Pieiffer aus, wie auf dem Super
Nintendo. Der Umfang des
Spiels bewegl sich mit
siehen Levels (4 zwei bis vier
Abschnitte) im Super-Nintendo-
Mittelfeld. Das Beste am Modul
ist der Sound: Jedes Kampfge-

rdusch tont Euch lebensecht
entgegen. Kenner der Szene ent-
decken jedoch eine frappieren-
de Ahnlichkeit
2u Turtles in
Time. Hochst-
wahrschein-

lich ist Bat- |

man Returns
auf dem sel-
ben Entwick- [l

IR R O s

%
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Batman Returns
auf dem Mega
Drive zeigt sich
abwechslungs-
reich

-

L e ‘

lungssystem und mit

Routinen entstai

um Konami den guter
tobin |m,m als Zwe

Option eingebaut |

bei der VIDEO GAN

ein Ratsel

= )

Die Lynx-Version des Kinoerfolgs
ging leider etwas daneben

TOP-§ !/DE0cAMES

VERSANDS+LADTEN

HACKSTR. 30

= NEW GAMES

SEGﬁ MEGADRIVE-Risky Woads, Shining Force (Dt.), Slar Odessy, Talespin (Dt.), Terminator 2, WWF Superstars,
Young Indiana Jones, Superman, Captain America Lotus Turbo Challenge, Streets of Rage 2,
Thunderforce 4 (Dt.), Terminator 2, Bio Hazard, Mega Lo Mania (Dt.), Powermonger (Dt.), Ninja Gaiden, u.v.m.
Weitere Neuheiten bitte telefonisch erfragen!
SUPER-FAMICON-Super Star Wars (Dt.), Wing Commander (Dt.), Road Runner, Imperium, Gods, Super Kick Off,
Spiderman, Push Over, X-Zone, Firepower 2000, Testdrive 2, Sim City, Blues Brothers, Full Metall Planet, Superman,
Warpspeed, Devil Crash, Super Kick Off, Dion, Bulls vs. Blazers, NBA Allstars u.v.m.
Wir erhalten fast taglich Neuheiten. Einfach anrufen und nachfragen!
GAME-GEAR-Streets of Rage, Defender of Oasis, Predator 2, Terminator, Klax, u.v.m.
PC-ENGINE/TURBO GRAFX-Die neuesten CD's und Cards sind lieferbar. GroBe Auswahl an lieferbaren
Titeln. Viele Spiele mit zusétzlich deutscher Anleitung! Grundgerdt Turbo Duo mit deutscher
Bedienungsanleitung. Alle beiliegenden Spiele mit deutscher Anleitung. Jetzt im Duo-Pack
1 Stereokabel extra.
Informieren Sie sich kostenlos gegen frankierten Rickumschlag (1,-DM).
Erkldrung: (Dt.)= Importmodul mit deutscher anleitung!
Besucht unser Ladengeschaft, wir haben eine riesige Auswahl an neuen Games. Ankauf
von Gebrauchtspielen und Gerdten! Clubinformationen und Preisliste gegen
frankierten Rickumschlag (1,-)! Clubmagazin 5-Star, 72 Seiten, 45 Tests!
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Digitaler Batman:

Alle Spiele auf einen Blic

m Anfang war der

Game Boy: Sun-
; soft brachte An-
fang '91 anlaBlich des Kino-
films und des damit verbun-
denen Batman-Fiebers das er-
ste Batman-Spiel unters Volk.

Das erste Batman-Spiel
schlug gleich richtig ein

Batman fiir den Game Boy ist
gin geradliniges Action-
Jump'n'Run, in dem ordent-
lich geballert und mittels Ex-
fras tiichtig aufgertistet wird.
Mit préziser Steuerung, takti-
schen Anforderungen und ex-
quisiten Begleitmelodien ver-
diente sich die erste Batman-
Version einen der beiden V/-
DEO-GAMES-CLASSICS -
der zweite ging ein Jahr spé-
ter an das zweite NES-Bat-
man-Spiel,

ie kurz darauf fol-
gende NES-Versi-
on mit dem glei-
chen Titel erhielt andere, wenn
auch nicht bessere Levels und
ginleicht erweitertes Extrawaf-
fensystem. Die komplizierte
Waffenauswahl und die etwas
schlechtere  Spielbarkeit
driickten die zweite Batman-
Wertung schon auf 63%.
Nach anderthalbjdhriger
Bat-Pause war dann der zwei-
te Film und somit auch das

2weite Batman-Fieber in Sicht.
Wieder reagierte Sunsoft
prompt und lieferte Batman 2,
The Return of the Joker fiir den
Game Boy. Diesmal sollte sich
der "Caped Crusader" mehr
auf seine Féduste, als auf ir-
gendeine Wumme verlassen.
Bat-Bumerangs gab's nur als
Extras aufzulesen, dafiir wur-
den erstmals das Bat-Seil und
akrobatische Kunststiickchen
eingebaut, Obwoh! Batman 2
nicht besonders lang ist, er-
reichte das Fledermausmodul
durch seine technische Bril-
lanz satte 75% Spielspal.
Fast zeitgleich mit der aller-
sten Game-Boy-Variante en-
stand bei Sunsoft auch eine
Mega-Drive-Ausgabe mil
dem schlichten Titel Batman.
Allerdings dauerte es fast zwei
Jahre, bis das Modul offiziell
nach Deutschland kam. Das
Mega-Drive-Spiel war etwas
schlechter als der Game-Boy-

Bruder und wurde von uns mit
71% bewertet. Die phantasti-
sche Musik erhielt jedoch, wie
schon auf dem Handheld,
klassische 80%.

aes Batman nun fiir
Sega- und Ninten-
do-Konsolen gab,
wollte Atari dem Batman-
Rummel nicht tatenlos zuse-
hen. Das Ergebnis war leider
das bis heute schlechteste

= ===

Batman-Spiel: Batman Re-
furns fiir das Lynx. Die hohen
Kosten, um lizenzgerecht

Filmtitel und Batman-Logo zu |

verbraten wurden anschei-
nend bei der Spielentwicklung
eingespart.

as Atari recht
ist, ist uns bil-
lig" dachte sich
Sega und erwarb ebenfalls die

Rechte an Batman Returns. |
Heraus kam ein geschicklich- |

keitsbetontes Game-Gear-
Jump'n'Run mit netten Ac-
tion-Elementen und ordentli-
cher Grafik. Auch hier hatten
wir den Eindruck, das aus
Termingriinden (um die Bat-
man-Returns-Welle nicht zu
verpassen) reichlich geschlu-
dert worden. Ergebnis war
gine leicht (iberdurchschnitt-
liche SpielspaBwertung von
62% und die mieseste
Soundwertung mit 37%.

| Batman 2 auf

= dem Game Boy
zdhlt zu den

2 Grafik-Highlights

ghr Gliick hat-

ten die NES-

Besitzer: Aus
Sunsofts inzwischen erfahre-
nem Batman-Labor sprof
Batman — Return of the Joker.
Mit genialer Grafik, spitzen-
maBigem Sound, nahezu per-
fekter Spielbarkeit und zahl-
losen guten Ideen wurde
das NES-Modul zum besten
Batman-Spiel aller Zeiten
(82% Spielspal).
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Ebenfalls von Konami kommt
demndchst Batman Returns fiir
das NES. Optisch erinnert's
gbenfalls stark an die Turtles.
Vermutlich ist Batman Returns
wie sein 16-Bit-Bruder auf dem

o e i Bl
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Auf dem NES kehrt Batman
ebenfalls mit Turtle-Ahnlichkeit
Zuriick

selben Entwicklungssystem
entstanden. An den Film ange-
lehnt, gibt sich die Handlung alt-
bekannt: Der miBratene Pinguin
und seine Verbiindete Catwo-
man unterdrlicken Gotham City
mittels der "Red Triangle Circus
Gang", einem Haufen kriminel-
ler Artisten, die ihr Konnen auf
die Seite des Bosen gestellt ha-
ben. Nach Fledermausart geht
lhr mit Bat-Seil und Batarangs
auf Verbrecherjagd. Das 08/15-
Energieleistensystem wurde
hier erstmals etwas erweitert:
Jedesmal, wenn Ihr eines der
unzahligen Continues benutzt,
startet Ihr mit weniger Energie.
Diistere Grafik vermittelt das Ge-
fiinl der pulsierenden, dekaden-
ten Mega-Stadt Gotham — mit
dem Effekt, daB die Feinde teils
schlecht zu erkennen sind. Das
leicht eintonige Gepriigel wird
durch High-Speed-Level mit
dem Batmobile und dem Batski-
boat aufgelockert.
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Aus dem ProzeB3 mit
Sega ging Accolade
als Sieger hervor:
Jetzt meldet sich der
US-Hersteller mit
zwei Sporispielen
fiir das Mega Drive
zurick.

oreinemJahrerschiit-
terte ein Kampf vor
Gericht die Video-

spielwelt: Sega verklagt Accola-
de, weil deren Spieledesigner
anhand der Sega-Spiele ohne
Erlaubnis die Programmiertech-
niken fiir das Mega Drive erlern-
ten. Nach einer einstweiligen
Verfligung muBte Accolade alle
unter dem Namen Ballistic er-
schienenen Module vom Markt
nehmen und sah so einer
schwierigen Zukunit entgegen.
Inzwischen entschied ein US-
Gericht in Revision, daB freie
Hersteller die Sega-Techniken
nutzen diirfen. Das bedeutet, daf
Accolade auch ohne “offiziellen”
Lizenznehmer-Status Spiele fir
s Mega Drive verdffentlichen
. Nach Universal Soldier
n zwei Umsetzungen
licher Computerhits er-
1M

Hardball 3
U "__-_21;_ >
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Speerwerfen Weltrekorde mdglich.

Beim 1000-Meter-Zeitfahren auf der Bahn
sind starke Muskeln geforderi.

samte Spielverlauf von einem
Live-Kommentator begleitet. In
diesem Fall ist's Emmy-
Preistrager Al Michaels, die
“Sportstimme Amerikas". Auch
die Mega-Drive-Version wartet

Eh -

Erst wenn Ihr die Technik beherrschi, sind im

—- —
'
R e [ o K,
e T Ll L L
e b*‘-‘f’/’uup
¥ e ,

lit Fastballs oder Change-ups kinnt Ihr den

D

83w

mit allen Merkmalen des Ori-
ginals auf: Euch stehen alle
Mannschaften der US-Profiliga
(inklusive der neuen Teams Co-
lorado und Florida) zur Verfi-
gung. Zu jedem Team kénnt Ihr

%
el

Batter austricksen.

itin das Outfield ist gut

eine statistische Mannschaftsli-
ste abrufen und Euer Team nach
eigenen Vorstellungen aufstel-
len. Neben Freundschaftsspie-
len bestreiten Fans eine kom-
plette Saison mit 162 Spielen
und den folgenden Playoffs.
AuBerdem durft Ihr auch viele
Managerfunktionen
{ibernehmen. Auf
dem Feld spielt Ihr
Batter oder Pitcher,
wobei mehrere Schlag-
und Wurfvarianten zur Verfii-
gung stehen.

Neben solider Grafik besticht
der Hardball-Nachfolger durch
viele Features und hervorragen-
der Spielkontrolle. Alle Base-
ballfans sollten sich das Spiel
vormerken.

Summer
Challenge

ei den Accolade-Spie-
len nehmt Ihr mit sie-
ben Freunden an acht

Disziplinen teil. Der Schwer-
punkt liegt auf der Leichtathle-
tik, die mit Hoch- und Stabhoch-
sprung, Speerwerfen und einem
400-Meter-Hiirdenlauf vertreten
ist. Daneben kdnnt Ihr Bogen-
schieBen oder im Kanu einen
Slalomim Wildwasserkanal her-
unterfahren. Pferdefreunde wer-
den mit einem Springreitcham-
pionat erfreut, wahrend sich die
Radfahrer im 1000-Meter-Bahn-
zeitfahren die Lunge aus dem
Leib strampeln. Wie im richtigen
Leben ist Training alles, damit
Ihr im Wettkampf erfolgreich
seidund Eure Bestleistungen auf
Batterie verewigen konnt. iz



Fiir das SUPER NINIENDD. Fiir das Entertainment System. Fiir den GAME BOY

Weltraumballer-Knaller

Als wabbelgesichtiger Oktopus VIDEO GAMES 6/92:
Parodius rettest Du mit Deinen " Dieses Sensationsmodul
Freunden die Welt vor der roten Rie-  setzt nicht nur grafisch,
senkrake. Doch zuvor lauern tierisch  musikalisch und spielerisch
komische Gegner auf Dich. neue Mal3stéabe.”
Alle wollen Dein Raumschiff entern.
Doch Du zeigst ihnen, daf hier allein EOWEB PLAY 7;91, . 4
: Technisch und spielerisch ist

nur Du etwas zu lachen hast — in ] : 3 X
diesorwitiden ind saahnonden Parodius ein Meilenstein der

bl P 5 Game Boy Software.”
Superspielen der Extraklasse fiir
Deinen GAME BOY, Dein NES und ASM 6/91
Dein Super NES. “Gigastark. ... man kann
Play Time 11/92: wirklich von Grafik- und

T "
sEseLiabhaber di ialslei Soundorgien reden. .
ebhaber dieses Sp BIS;ein Weitere Informationen: KONAMI (Europe) GmbH

MuR.” : 9 Level * 1 Spieler Postfach 560180, 6000 Frankfurt/M. 50
7 Level = 1 Spieler = System: NES System: GAME BOY efax D-069/
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and other

Weitere KONAMI-Videospiele fiir Deinen Game Boy bk A il anda PALCOM® and
und Dein Nintendo Entertainment System. PALC 5 ks OM ¢ orporation
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Boy, Super Ninten€
und NES. Aus dem
Ein-Spieler-Haushalt§
wurde die Multi-
Player-Familie —
Videospiele sind
salonfahig!

allern pur bietet
EFuch Zanac fir's
NES. Als waghal-
siger Pilot steigt
Ihr in dem FCI-Titel an Bord des
hypermodernen Kampfglei-
ters AFX-6502. Handels-
iibliche Extrawaffen sind
mit von der Partie: Ver- &
schiedene Ausbaustufen

Vor dem Start biumen sich Eure
PS-Monster respekivoll auf

helfen Euch durch zwolf knall-
harte Levels. In den USA ist
Zanac schon seit gut vier Jahren
auf dem Markt—trotz seines ho-
hen Alters sollten deutsche
NES-Fans den flotten Vertikal-
Scroller im Auge behalten. Un-
fairen Sportskanonen geht's in

Auf den Fersen: Lafit "Disaster
Don" nicht entwischen!

22
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Haie EL
tierungs

Ballerspali bietet "Zana

dern Euch zu riskanten
weichmanovern. Meistert
samtliche Hindernisse und g
als erster durchs Ziel, diirft Iny

nach der Siegerehrung Euer®

Boot mit Turboantrieb und an-
deren Finessen ausstatten

Die afﬁge Antwort auf unse-

Traumjob: Widget
michite Erden-
beobachter werden

Widget startet das kleine Mul-
titalent zu seiner zweiten Gala-
xie-Tournee. Die finf Trans-
form-Features der NES-Version

haben sich vermehrt: Widget

itzt 2.B. als Krabbe dber den
geresgrund oder wagt in Tar-

L L] xoaa LS




Dampf-
walze voraus:

Wile E. Coyote pléttet
den Road Runner

Unwesen. Mit Jerry und Jung-
mauserich Tuffy erklimmt [hr
Hauserfassaden, mischt das In-
nenleben von Filmprojektoren
auf und gebt VielfraB Tom eins'
auf die Pelzmiitze. Wer Joe &
Mac— Caveman Ninjain sein vi-
deospielfreudiges Herz ge-
schlossen hat, wird sich auf den
Data-East-Nachfolger Congo's
Caper freuen. Vier prahistori-  “Congo’s Caper" ist der inoffizi-
sche Welten trennen Urzeitboy ~ elle Nachfolger von “Joe & Mac”

In “Super Bikuri Man" fiirs Den aus Joe & Mac bekannten
Super... Zwei-Spieler-Modus lieB Data
East unter den Tisch fallen —
bei Congo's Caper geht's
& im Duo nur abwechselnd
& auf Jagd. Comicstars
sind diesen Monat
trumpf: Road Run-
ner's Death Valley
= Rally ist nichts fiir
Schlafmiitzen. In dem
pfeilschnellen  Ge-

=g

"Road Runner’s
Death Valley Rally"
(Super Nintendo)

schicklichkeitsspiel von Sun-
soft ibernehmt Ihr die Rolle des
Roadrunner und trotzt dem
Coyoten mit Hochgeschwindig-
ke[tsemlagen und sadistischen

e kiindigen den Super Bi-
an an. In dem Beat'em-
r Euch miteinem be_—

andern und
g.Szenarios.

LADEN
UND
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Uy
& UL TECH %
WONDERLAND

VIDEOSPIELE

VERSAND

Inhaber: Harald A. Massih

UL-TECH, Bessererstr. 23/1, 7900 Ulm Offnungszeiten:
Tel.: 0731/619807, Fax: 0731/6020185 Samstag: 09.00-13.00 Uhr

Montag-Freitag: 10.00-18.00 Uhr

BEI UNS geht die POST ab

DAS Fachgeschéft mit DER Fachberatung

SEEA * (Mincnio)

Mega Drive * Game Gear ® Neo Geo © Super NES ¢ Game Boy
Viele Gebrauchtmodule vorrdtig! Der weiteste Weg lohnt sich!

Laden: VirchowstraBe 11 » 4200 Oberhausen 1 = Tel.: 0208/889409
Gedffnet: Mo-Fr 10.00-13.00, 15.00-18.30, Sa 10.00-14.00, la. Sa 10.00-16.00
Versand: Hohenweg 178 » 4200 Oberhausen 11 = Tel. 0208/670762

e total starken \pirlt . ||u|1 liir europ

\hl l ll'lll.

Hir lListe anfordern |

w  2.B.: Centipede 56.-, Castlevania 1 Adv. 67.-, Days of Thunder 67.-,

Rl LA M| Ecodus 59, F1 Race 67.., FaceBall 2000 64., Gradius 49.., Speecbal 258.,

uBegaiesa: )

" Star Trek 25th Annivers. 67.-, Tazmania Story 58.-, Trox 67.-

2.B.: Abrams Battl. Tank 104.-, Bio Hazard Batr. 115.-, Crile Ball Flipper 115.-,
Ecco Dolphin 115.-, Indiana Jones 3 Adv. 116.-, Keeper of the Gates 137.-,
Lemmings 115.-, Thunderforce 4 88.-, Uncharted Waters 155.-, Xenon 2 96.-

NES Nintendo | 2.B.: Bomberman2 100.-, Chessmast. 85.., Galaxy 5000 96.-, Ghost Lion 108.-,

| HyperSoccer 95.-, Paperboy 2 95.-, Prince of Persia 104, Silent Service 114.-,
Tiny Toon Adventure 96-, Trog 95.-, Wrestlemania Steel Cage 114.-

g z.B.: Chequered Flag Race 66.-, Chips Challenge 66.-, Gates Zendacon 66.-,

Ata" Lynx M| ihido 88.-, Rampart 75., Shadow of the Beast 3 75, Sime World 6.,

" Steel Talons 75.-, Switchblade 2 78.-, Toki - The Ape 75.-, Viking Childs 75.-

5 u p er N ES 2.B.: Axelay 133.-, Chuck Rock 136.-, F-Zero 95.., Hunt Red October 111.-,

Pilot Wings 95.-, Railroad Tycn. 125.-, Sonic 2 1051 121.-, StreetFighter 2 95.-,
Super Tennis 96.-, Test Drive 2 Duel 123.-, X-Zone 556 141.-

.dazu alle anderen Games aus England & USA,

die iiberhaupt lieferbar sind !

FUNTASTIC ComputerWare

1. Die vollstindige Auswahl
2. Jeder Preis 0.k, ohne Ausnahme
3. Kunde-ist-Konig-Service

Wenn Sie lieber telefonieren:
Mo - Fr 10-12.30 - 14-17, Fr. bis 15 Uhr.
24h-Bestell-Maschine abends & 5a - So.

Wit liefern, so schnell es gehl

gﬁl‘l’ost undpcrNschm me (+ DM 10.-),
rvus Austa, Gruezd Schwyz, Giao Ialia:

Wir versenden raghch auch ins Ausland:

per Machnahme, -15% Steuer, + NN-Vers.Kst.

Bestellen Sie am besten mit elner Posthare,

Das ist neu ! Das jst gut fiir Euer Taschengeld !
An- & Verkauf auf SecondHand-Basis :

Ein mit DM 1.- frankiertes & adressiertes Riick-Kuvert geniigt -
und unsere "VideoGames" - News kommt sofort zu Thnen:
bitte Konsolen-Typ angeben: Dort finden Sie alle Infos,

wie Sie bei EuroGames an die besten Games kommen |

Altere Lis,ten,ﬁnzei?en, Preise ersetzt: 27, 1.93
Irrtum / Anderung / Teillieferung vorbehalten.

FUNTASTIC ComputerWare:
EuroGames GmbH

Postbox 14 02 09

Miillerstrae 44 (kein Laden)
D-8000 Miinchen 5

Telefon (089) 260 95 93

Fax (089) 268 138

Die besten VideoSpiele.
Fachhindler seit 1985.

| 93




Aus ist's mit der Geriich-
tekiiche: Zelda - Link's
Awakening fir den Game
S Boy ist kurz vor der Fertig-
“ stellung. Laut Nintendo soll
y das batteriebestiickte Mo-
. dulnoch im Friihling dieses
- Jahres (iber die Ver-
. kaufstheken wandern. Gra-
fisch orientiert sich die
Handheld-Fassung an Link
{o the Past — Musik und
| Charakteren diente der erste
. Zelda-Teil als Vorbild.

Endlich im
Schrumpfformat: Link halt
Euch in naher Zukunfi auch
unterwegs bei Laune

g e
Ay ok P Tl A
f—“‘?‘.&%%’?pum_as?g;%é -

EINST LEBTE EIN
TAPFERER KoOoNIG.

ZTMMER
SEHEN DINGE
=» CRAUF MAGTE
HAUEN KRAaFT

Game-Boy-

In den Vereinigten
Staaten zdhlen sie zur
neuen Generation der
Cartoon-Helden: Ren
und Stimpy, die konfusen j
Stars der "Ren & Stimpy ROUND 71 OHOOMI9S Mit dem So- Kaarst) riistet Ihr Euren Game

Show", toben sich auf dem lar Boy (Vertriebin  Boy zum Mini-Solarkraftwerk §
Nickelodeon-Kanal vor denglén- —Deutschiand uber die um.Dieintegrierten Akkus las- |

zenden Augen der US-Kids aus. s E.M.G. Automatenagentur in  sensich wahlweise mit Tages-

Aufdem GameBoy er- licht {iber
lebt Ihr in Space Ca- das Solar-
det Adventuresvon Panel (La-
T-HQ mit den beiden dezeit laut |
abgedrehten Gesellen Hersteller 5
lustige Weltraum- bis 6 Stun-

abenteuer. Der engli-
sche Softwarelabel

den) oder
bei schlech- &
tem Wetter

Storm [aBt die Pfoten ..
sprechen. Mit Catgirl via Netzan- (&
und Catboy durch- schiuf (nur |
forstet Ihr in Power-

3 Stunden) '3
speisen. )

Disaster ohne Ende: Obertrottel Stimpy paws “ef{? Labyrin-
bekemmt wie immer nichts auf die Reihe the. Wem die 100 vor-

24 : OEes 93
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MULTI ADAPTOR

chen Zubehor dirfen bis zu

drei zusétzliche Akteure vor
- Eurem Super Nintendo die

Joypads ziicken — Doppelpar-
- tien im menschlichen Quartett

wie z.B. bei Jimmy Connor's
Pro Tennis Tour steht dann
nichts mehr im Weg.

Designstudie aus
Fernost: Japanische
Grafiker entwarfen
aus Langeweile
den B'Boy

Vom
Elekironen-
strahl zum
Fliissig-
kristall: Ren
und Stimpy in
“Space Cadet
Adventures"

’g Welt, turnt iiber
.« Trampoline und werft
mit Holzkisten um
Euch. Vom Spielab-
lauf erinnert der neue
Virgin-Titel stark an
Me Donald Land (ge-
testet in Ausgabe
§ ebenso der ameri-
sion des angel-
arekonzerns

Fiir Euren GAME BOY
Fiir Euer (Nintendo) Entertainment System

op-Stars

gehdren zum guten To(o)n

Im witzigen Jump ‘n’ Run mit
Comic-Bertihmtheiten aus der Pro 7
Fernsehserie. Buster Bunny™,

Babs Bunny™, Schweinchen Hamton™
und Ente Plucky Duck™ treiben super-
starke Spafe in Deinem GAME BOY
oder in Deiner NES-Konsole.

Experten sagen dazu:
“Gratulation an Konami..."

POWER PLAY 5/92: 80% Spielspal :
4 Level - 1 Spieler - System: GAME BOY

Tiny Toon...”die Creme de la Creme...”
VIDEO GAMES 7/92: 80% Splelspars
1 Spieler - 6 Level - System:

Weitere Informationen: KONAMI (Europe) GmbH
Postfach 560180, 6000 Frankfurt 50

Telefon 069/950812-0, Telefa: 069/950812-77
TINY TOON ADVENTURES, names ond i tlated indici a1a frademarka

N. ...... <ia" . Game e Bay'™. the Mintenda Product Seals and sihor maks
ek ~ ThA- re Hadermarie of Niatardo

F&P 92/353 P1




Mit Volldampf

und vielen tollen
Titeln gehen

die Lizenznehmer
in den Fruhling —
Sega selbst wartet
mit sensationellem
Zubehor auf.

n den ersten Monaten
x#’ ' des neuen Jahres ver-
= 4 bffentlicht Sega nur
& wenige Spiele fir
Game Gear, Master System und
Mega Drive. Dafiir hat sich der
japanische Hersteller einige
Hardware-Uberraschungenen
einfallen lassen, dieauch bald in
Deutschland erhéltlich sind. So
wird im Sommer das Mega Dri-
ve 2 vorgestellt, das sich im De-
signvom Vorganger unterschei-

det. Die technischen Daten blei-
ben unverdndert, nur das
Gehduse'wird kosmetisch auf
den modernsten Stand gebracht.
Wirklich Neues. gibt's dagegen
aus Japan zu vermelden

Das Joypad mit sechs Feuerkndpfen soll schon bald Standart fiir das Mega Drive werden. Dem b
Erscheinen des Priigelkniillers Streetfighter 2 steht nun nichis mehr im Wege.

Muham

med Ali

Hea vywe:gm Baxmg

aaaaa

Der Ring dreht sich in
alle Richtungen.

Wo Muhammed zu-
schlagt, ist der K.0.
nicht weit.

26

de allerk
-sen, bevor er zum Is!amz‘ -

{ibertrat und seinen Namen
dnderte. Das Spiel fordert
Euch mit neun harten Kon-
kurrenten und drei verschie-
denen Kampfmodi heraus.
Prunkstiick des Moduls ist
die Grafik des Rings: Der
dreht sich stufenlos um 360
Grad und erlaubt Euch so,
Uppercuts und Jeps aus
allen Blickwinkeln anzuset-
zen. Digitalisierter Sound
sorgt flr die aufputschende
Soundkulisse.

Die Sega-Mouse kommt eben-

k gie ﬁ;fﬂou-
_ chnel-

1es el Strategie= und
Rollensple!en Sim City, Po-
pulous) kein Problem mehr. Mit
einem neuen Malprogramm soll
die formschone Maus im Laufe
des Jahres in dies raﬁanfscnen
Lﬁden ko _ 8L~ - §

ei? ega=DiiVe-Version des

falls mach 1998 auf den | 1|!#_.--asy Actmn KIasmkers
Gauntlet gearbeitet. Das wédre

ega x}ﬁ‘b’an pfant nicht wellbewegend wenn dem

ein Joypad mit . Modul nicht ein 4-Spieler-Ad-

sechs Feuerkndp-  apterbeigepackt ware. Wird die

fen aufiden Markt
zu bringen. Angeblichesoll das
passende Priigelspiel, das die
Steuereinheit ausniitzt, bereits
fertiggestellt sein. Wann Real
Fighters auf den Markt kommt,
oder ob uns gar die Sega-Versi-
on von Streetfighter 2-Champi-
onship Edition ins Haus steht,
werdet Ihr in den ndchsten Wo-
chen erfahren.

Was bisher nur Computerbe-
sitzern (seit kurzem auch den
Super-Nintendo-Fans) vorbe-
halten war, wird schon bald die
Mega-Drive-Fans erfreuen. Mit

gute Idee von anderen: Herslel-
len unterstiitzt, konnt lhr Euch
schon-auf Masseniestivals vor
dem Bildschirm freuen.

Silbertraume

alt_q einer der be-
hersteller der Welt,
schickt seingNinja
Warriors ins CD-Zeitalter Hier

liefern sich kampfsportgetibte™s

Helden erbarmungslose Schlach=""%



ten mit einer Mutantenarmee.

Roadblaster
FX ist das
neue
Zeichentrick-
spektakel von
Wolfteam.

Daneben bringt der traditions-
reiche  Automatenhersteller
Night Striker, bei dem Ihr fu-
turistische Cybercars (iber
Rennstrecken: des nachsten
Jahrtausends jagt. Schnelle 3D-
Effekte und actionreiche
Strafienschlachten sind garan-
tiert. Neue grafische Standards
sefzt Joe Montana Foothall
von Sega Amerika. Das erste
CD-Sportspiel wartet mit allen
Stadien der NFL, famosen 3D-
Grafiken und 0ber 600 digitali-
sierten Bewegungen auf. Dane-
ben erteilt Big Joe Euch per Vi-
deoeinspielungen. Football-
Nachhilfe.

Capcoms Sega-Debiit ist Fi=
nal Fight, das im Gegensatz zu

\VE - g

ST ACT
DAMAGE

Spieler-Modus bietet. Das er-
folgreiche Priigelspiel istdaser-
ste vieler Capcom-Klassiker, die
in den ndchsten Monaten umge-
setzt werden sollen. Auchidi

SOORE
R

Qualitat auf Euren Bildschirm.
Kein Spiel im Laserdisc-Stil ist
dagegen

Annet Again. In der Fortset-
zung der beliebten £/ Viento-
Reihe steuert Ihr die Heldin
durch Abenteuer im Kampf ge-
gen den Bdsling Hastur. Héhe-
punkte sind viele animierte Zwi-
schensequenzen und ein Gast-
spiel vom Wolfteam-Helden
Earnest Evans.

In Super Chase
HQ geht lhr
wieder im
Ferrari auf
Gangsterjagd.

Mach’ Dein Spiel
auf Game Boy,
Super-NES

und NES.

Das Chaos ist perfekt. Und Du bist mittendrin.
; il** #;‘ 3

DE ok
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Begleite die Simpsons™ bei ihren verriick-
ten Abenteuern. Sei dabei, wenn Bart auf
Schatzsuche geht, seine Heimatstadt
Springfield vor AuBerirdischen rettet oder
zusammen mit Lisa aus dem grauenvollen
Ferienlager flieht. Bring' sie sicher ans Ziel
und iiberwinde dabei alle, die sich Euch in
den Weg stellen! Die Simpsons™ erwarten
Dich jefzt bei Deinem Handler.

Schnapp' Dir die Acclaim® Video-Spiele fiir: o torithe Banis o nougiE)
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The Simpsons™ & © 1992 Twentieth Century Fox Film Corporation, All Rights Reserved, Game Boy'™, Nintendo®, Nintendo Entertainment System® and

- A Entartainment GmbH
Super Nintendo Entertainment System™ are trademarks of Nintendo. Acclaim® is a trademark of Acclaim Entertainment, Inc.



it Tony La-
Russa
Baseball
kommt die
langerwartete Electronic-Arts-
Baseballsimulation in die L&-
den. Mit MLB-Lizenz und vielen
Manager-Funktionen werden

e B 4 e

selbst an&pruchsvolle\’fFreaks:

zufriedengestellt. In*Taitos Su-
per Chase HQ geht's per Fer-
rari, Pick-up oder Monstertruck
wieder auf Gangsterverfol-
gungsjagd. Ein &hnlishes Ac-
tion-Rennspiel ist Outlander
von den amerikanischen Splat-

' ter-Profis Razorsoft

. Brutale
Mottorradgangs machen in die-
sem Spiel die StraBen unsicher.
Abwechslung zur Raserei erlebt
lhr in Jump'n'Run-Levels mit
Prilgelcharakter — ob das ge-
waltlastige Spektakel offiziell
nach Deutsehland kommt, ist je-

Echte Ninja
Warriors haben
auch var Panzern
keinen Respeki.
Taitos Umseltzung
kommt leider nur
auf CD.

doch fraglich. Mit Keeper of
the Gates wird das Fantasy-
spiel Stormlord fortgesetzt. Um
aus einem Verlies zu entkom-
men, meuchelt [hr Massen von
riesigen Monstern und l6st kniff-
lige Ratsel.

' merikanische
Game-Gear-
Fans konnen

& die Umsetzung
des Filmhits Predator 2

~ (Acclaim) bereits kaufen. Weil
* imSpiel viel Blut spritzt und sich
Kbrperteile dekorativ iber ‘den

Super Sonic auf CD wird viele
Zwischensequenzen haben.

den Comichooks. Auf 32 Sei-
ten erlebt er monatlich Aben-
feuer im Kampf gegen seinen
Erzfeind Dr. Robotnik. Neben
Tails hat Sonic auch neue
Freunde wie die reizende
Fuchsdame Sally oder das
gemitliche WalroB Boomer.
AuBerdem lduft im US-Kabel-
fernsehen eine Zeichentrickse-
rie mit dem blauen Igel an. Bei
dem gigantischen Sonic-Fie-
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Bildschirm verteilen, steht noch
nicht fest, ob das Actionmodul
hierzulande verdffentlicht wird.

Ganz sicher werdet Ihr Se-
gas Disney-Titel Ari=
el, die kleine

Heldauchaufunse-
ren Fernsehern durch

die Lande flitzt. Die

letzte Sonic-Meldung kommt
aus Japan: Das erste CD-
Abenteuer um Segas geht in
die lefzte Entwicklungsphase.
Super Sonic CD protzt mit
Zwischenfilmen rund um den
Vorzeigeigel und neuen Le-

Tolle 3D-Rennen erlebt Ihr auf der Night Striker CD.

Meerjungfrau, und Képt'n Ba-
lous Abenteuer in Talespin
bald in den Kaufhdusern er-
werben konnen. In Sachen
Priigelspiele war das Sega-
Handheld bisher nicht gut
bestiickt. Mit einer Um-
setzung des Automa-
tenhits Double Dra-
gon will Virgin al-

len Faustkdmpfern
lange Busfahrten
und Schulstun-
den verkir-
zen. iz

55 por
blaue Igel ist
jetzt Comicstar.

vels. Auch die Spielstufen aus
Sonic 2 wurden grafisch auf-
gemdbelt und mit CD-Musik
hinterlegt. Wenn der Vertffent-
lichungstermin eingehalten
wird, ist Anfang Mai ein Mega-
CD-Boom in Japan zu erwar-
ten.

Fiir die CD-
Version von
Sonic werden
alle Levels kom-
plett umgebaut
und grafisch ver-
bessert.
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Sagenhaftes Sébelrasseln =7 %
fiir Dein Super NES

Prince of Persia. Das mar-
chenhafte Fantasy-Spiel flr
Dein Super Nintendo
Entertainment System.
Fantastische Farben.
Supersatter Sound.

Fir Video Games 10/92
"die mit Abstand beste,
schonste und inhaltlich um-
fangreichste” Version.

Du hast es mit untoten
Knochenménnern und hin-
terhaltigen Amazonen zu
tun. Also schwing Deinen
Séabel beim heilResten ori-
entalischen Action-Zauber
fir Dein Super NES.

-t

SuperstarkerVideospieleSpa

KONAMI

SOFTWARE

Weitere Informationen: KONAMI (Europe) GmbH, Postfach 560180, 6000 Frankfurt 50,
Telefon D-069/950812-0, Telefax D-069/950812-77

Nintan wo® | SNES'™, Gamae Boy'™, the Nintends Product Seats and other marks as “TM” are of Nintonda
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er Spielhallenhit
Afterburner war einer
der groBten Erfolge

von Sega. Die actiongeladene
Fliegerhatz in einer F-14 Tomeat
begeisterte alle Arcade-Freaks
mit rasend schneller Grafik und
bombastischem Sound. Der
Spieler saf ineinem hydraulisch
bewegten Cockpit und verab-
schiedete Massen von feindli-
chen Flugzeugen per MG und
Raketen vom Automatenhim-
mel.

Der Sega-Hit fand schnell den
Weg auf die Konsolen. Nach mit-
telpréchtigen Versionen fiir Ma-
ster System und Mega Drive
wurde die angekiindigte CD-
Fassung mit Spannung erwartet.
Aus unverstdndlichen Griinden
hat Sega die Entwicklung von
Afterburner 3 der hierzulande
unbekannten Softwareschmiede
CRI Uiberlassen—diese CD-Spe-
zialisten haben mit dieser Versi-
on die schlechteste aller After-
burner-Fassung abgeliefert. Das
Intro— Zierde jedes CD-Spiels —

"% schockiert den Spieler mit

schlecht gezeichneten Standbil-
dern und einigen ruckeligen
Flugmancvern. Startet Ihr das
Spiel, wird die Grafik noch tibler:
~ Auf dem Boden ist nicht das
~ Kklginste Qbjekt zu erspahen, auf
- Wolken am. H|mmel wurde

Selbst die Master~8ystam Flie-

ger sind schoner gezeichnet, als
diese 16-Bit-Jets. Inden Bonus-

Levels rucken die Bodenzie
unter Euch hinweg; da ko

auch eimge Anleihen heim:.Af-‘

30

"cIaB_ Ihr Details erkennen konnt_ e

Importfreunde aufgepaBt: Im-
mer mehr Mega-Drive-Spiele
werden in Japan auf CD ausge-
liefert. In diesem Monat haben
zwei Silberlinge den Weg zu
uns gefunden.

terburnerclon G-Loc nichts
mehr retten. CD-Freaks werden
die rockige Musik vermissen,
die trendgerechtem, aber lang-
weiligem Techno-House-Gedu-
del weichen muBte. Ubrig bleibt
ein lahmes Ballerspiel, das kei-
nen Mega-Drive-Besitzer zufrie-
denstellt.

Mega-CD-Pioniere erinnern
sich an eines der ersten, gleich-
zeitig schlechtesten Spiele fiir

Segas CD-Rom: Heavy

slch nm ]

Nova. Der Nachfolger des Robo-
tergepriigels heift Black Hole
Assault und kommt aus dem
Hause Micronet, wurde aber in
den USA bei der Firmentochter
Bignet produziert. Wie im ersten
Teil wahlt Ihr zwischen verschie-
denen Kampf-Cybots und prii-
gelt dann auf einem von zehn
Planeten um Euer Leben. Die
Roboter beherrschen individu-
elle Kampftechniken und warten
mit Extrawaffen wie Raketen auf.
Neben der (blichen Solo-

kampfkarriere verkloppen sich
im Ligamodus nacheinander bis
zu acht menschliche Mitspieler.
Trotz netter Features und guter
Musik schafft Black Hole Assault
nur den Sprung ins MittelmaR.
Grafik und Animationen sind
Durchschnitt, von Schlagvielfalt
und ausgekliigelter Steuerung
kann keine Rede sein. Fans des
Genres kénnen sich das Spiel
ruhig einmal anschauen, alle
anderen sollten auf Final Fight

nge!amon
gibt's in Black Hole
Assault

; Informativ ist
die Vorstellung der
Kontrahenten

Malerisch erleuchtet die Erde
den Showdown

warten. Gerlichte ber Street-
fighter 2 fiir das Mega-CD sind
ebenfalls noch nicht ver-
stummt... iz




dt DM 99,-
SUPER NES
Super NES incl. Mario us 399,-
Super NES deutsche Version 298~

Super NES deutsch ohne Spiel 198,-

Action Replay Pro 149,-
Actraiser (dt Texte) dt 139,-
Alien vs, Predator ip 139,
Batman a.A.
Bulls vs Lakers us 128,-
Blues Brothers a.A.
Blazeon us 79,-
Castlevania 4 dt 129,-
California Games 2 us 129,-
Chester Cheetah us 99,-
Devil Crush aA.
Desert Strike us 129,
Dark Sword ip 119,-
Dragons Lair dt 129,
Dungeon Master a.A.
F1-Roc us 119,-
Final Fantasy Mystic Quest us 108,-
Final Fight us 119,-
Gods us 129,-
Harley's Adv. a.A.
Joe & Mac 2 ipt 119,-
Jimmy Connors Tennis  us 129,
Lethal Weapon us 129,-
Lemmings ip 79
Mario Kart dt 99,
Mario Paint dt 99,
Mickey Mouse us 139,-
Monopoly us 119,-
NHLPA Hockey'93 us 129~
Out of this World us 129~
Pilotwings dt 99,
Phalanx dt 129~
Probotector dt 129,
Ranma 1/2 |l ip 19,
Rushing Beat 2 ip 149,
Road Runner us 129,-
Super Battletoads us a.A.
Soul Blazer ip 69,-
Sim City dt 99,
Star Wars dt a.A.
Space Megaforce us 129,
Spiderman X-Man us 129,-
Star Wars ip 119,
Street Fighter 2 dt 99 -
Super Tetris 2 a.A.
Super Pang ip 99,-
Super Double Dragon  us 129-

Super Ghouls'n Ghosts dt 99,-

die neven Spiele

Mega CD dt ab Mitte Méirz
Lieferbar!!!
Preis auf Anfrage
Bitte rechizeitig vorbestellen

Video- und Computerspiele HerzogstraBe 2, 8000 Minchen 40

Telefon (089) 344 388 Fax (089) 344 377
Kurwickstr.2 2900 Oldenburg

Telefon (0441) 1 22 33 Fax (0441) 1 40 42

Versand und Ladengeschéft. Versand per Nachnahme + DM 7,-

EINER SPIELT IMMER

dt DM 99,-

SEGA MEGA DRIVE
Grundgeréat deutsch 269,-
Grundger#t mit Sonic 319,
Grundgerét Magnum Set 359,-
Joypad 39,-
Japan Adapter 29,-
Grundgeriit-Umbau

50Hz/60Hz 30,

Mega CD dt ab Mitte Miirz
Lieferbar!!! Preis auf Anfrage
ca. 150 Titel lieferbar

Alien 3 us 109,-
Ariel Little Mermaid dt Qg -
Atomic Robokid ip 49,-
Batman Returns dt 99, -
Block Out ip 49 -
Bulls vs. Lakers us 119,-
Chakan us 109,-
Chuck Rock us 109~
Desert Strike us 109,-
Dragons Fury us 99 -
Dungeon & Dragons us 119-
Ecco the Dolphin dt 119~
European Club Soccer dt 19.-
Fatal Fury a.A.
Gaiares ip 49,-
Galahad us 109,
Grand Slam Tennis dt 29,-
Gynoug ip 39,-
John Madden 93 us 99,-
Lemmings us 108,-
Lotus Turbo Challenge us  109,-

LHX Attack Chopper us 89.-
Mickey & Donald dt 99,

Super Soccer dt 99,-
Sim Earth us a.A.
Tecmo NBA Basketball a.A.
Terminator 2 dt a.A.
Tiny Toons dt 139,-
The Combatribes ip 139,-
Turtles 4 dt 129,-
Warp Speed us 79,
Wing Commander us 139,-
WWF Wrestling dt 129,-

Zelda 3

SEGA GAME GEAR GAME BOY
TV Tuner 189,- Alien 3 us 69,
Carry All Deluxe 39,- Batman 2 us 69,-
Alien 3 us 79, Battletoads us 69,-
Batman Returns us 79,- Bionic Commando us 49,
Chuck Rock us 69, Bonk's Adventure us 69,-
Defender of Oasis dt 99, Dig Dug us 69,
Lemmings us 69,- Double Dragon 3 us 69,-
Off Road us 79- Empire Strikes Back us 69,
Predator 2 us 79~ Ferrari GP us 69,
Prince of Persia us 69 - Jetsons us 49,-
Shinobi 2 us 79~ Looney Tunes us 89,-
Spiderman us 79.- Metroid 2 us 59 -
Sonic 2 Ip 59, Mega Man 3 us  69-
Streets of Rage us 78, Mario Land 2 dt 69.-
Tazmania us T8~ Mr.Do us 59:-
Terminator us 79, Monopoly us 69 -
Mystic Quest (dt.Texte] dt 69,-
NEO GEO Out of Gas us 49,
Grundgerat RGB 699~ Parodius dt 75,
Art of Fighting 399~ Prince of Persia us 69,-
Baseballstars 2 299, Q-Bert us 69,
Fatal Fury 279, Simpsons 2 us 69,-
World Heroes 349, Spiderman 2 us 69,-
Sengoku 2 a.A. Star Wars us 69,-
Fatal Fury 2 a.A. Tiny Toon us 69,-
Super Sidekicks a.A. T2 Arcade us 69,
Tom & Jerry us 69,-
Achtung Achtung Achtung Toxic Crusaders us  59-
An- und Verkauf von gebrauchte Track and Field dt 69,-
Neo Geo Spielen Turn and Burn us 69,
Iimmer gebrauchte Titel auf Ultima us 69,-
Lager WWF Stars 2

Ninja Gaiden us a.A.
NHLPA Hockey'93 us 109,-
NBA All Stars Ch. a.A.
Olympic Gold us 79,-
PGA Tour Golf 2 a.A.
Phantasy Star 2 us 79~
Predator 2 us 99,
Populous us 69,-
Power Monger dt 119,-
Road Rash 2 us 109,-
Rolo the Rescue us 109,-
Risky Woods us 109
Strider ip 49,
Sonic 2 dt 99 -
Smash TV us 79~
Super Shinobi 2 a.A.
Superman (RGB) us 109,-
Steel Talons us 109-
Streets of Rage 2 dt 99,-
Super Monaco GP2 ip 79,-
Tazmania us 99,-
Team USA Basketball dt 119,-
Talespin dt 99,
T2 Arcade us 109-
Thunderforce 4 (Pal Vers)dt 119,-
Warsong us 99~
World Class Leaderboard dt 119,-
WWF us 109,




Ein lukrativer Monat
fur alle Freunde
gediegener
Ballerspiele: Neben
der originalgetreuen
Umsetzung des
Automatenhits
Gradius durft lhr
Euch uiber den zwei-
ten Teil von Irems
Image Fight freuen.

g~ —us <
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ZUr GD (c- /.
wagt: Bei : A Rl

Gradius 2

kann Konami
erstmals den
gigantischen
Speicherplatz
eines CD-ROMs
ausnutzen. So ist's
kein Wunder, daf die
Umsetzung mit dem Automaten
(Baujahr '88) identisch ist. Gra- _
dius 2 auf CD ist grafisch ge- A

nauso qut, wird an den gleichen £ s
Stellen langsamer (auf gl

-

bwohl Konami noch
nicht lange im Rei-
gen der Engine-Ent-

wickler mittanzt, sah jedes der
drei ersten Spiele dem jeweili-
gen Automatenvorbild frappie-
rend ahnlich. Nach den 1:1-Um-
setzungen von Gradius und
Salamander kam die
Umsetzung des
ulkigen Parodi-
us auf den
Markt. Bei
ihrem neu-
sten Projekt
haben die
Designer
den Griff

“Image
Fight 2" st
genausa
schwer, wie
der Vorgdanger
auf Karte

32

vertrauten

Euch feueff
kommt [hr es m
tun, die Euch bereitS
sten Teil bekannt voTko
Wie dem auch sei: Angss
des komplexen, durchgest _
Level-Designs und dem Spiel~§# %
umfang (neun ausfiihrliche

A

s sl
£ .-«-2?.}.*‘5.»
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Die Vulkane spucken Gesteinsbrocken, der
Endgegner schiefit mit Lasern

Automnatenplati-  der einzige Kritikpunkt: Obwohl ~ Weltraum-Level), lohnt sich die
ne saflen {bri- die Musik des Automaten gut  Anschaffung der ersten Konami-
genszwei68000er  war, klingt sie fiir heutige Gates-  CD aufalle Félle. Nattirlich funk-

CPUs) und musi-
ziert genau wie das
Vorbild. Hierin liegt

tioniert der bekannte Konami-
Cheat: Mit der Joypadkombina-
tion oben, oben, unten, unten,

of-Thunder-Verhéltnisse eher
kleinlaut. Nur der fetzige
Hardrock-Track im Vorspann




Bomberman zum
Nulltarif

In VIDEO GAMES 1/93 haben wir
Euch die amerikanische Turbo Duo
samt Spiele - CDs vorgesfellt.

Lu unserer Uberraschung schium-
mert auf der CD mit dem Dreierge-
spann Gates of Thunder, Bonks Ad-
venture und Bonks Revenge noch ein

»

L 4

8BNS, links, rechts, Bund
litIhr ein Schutzschild
Options (eventuell.

, ellen/hervorheben).
ohne Trickserei schaffen

atinuefunktion einschalten. Den

NorT al= oder "Hard"-Modus

Schwierigkeitsgrad und Lebe-
nanzahl festlegen, bzw. die Con-

ihspann bekommt Ihr aber erst
ien, wenn |hr Gradius 2im

; | Rund
e-Erfinder Irem  Mensch- um idylli-
ein Fortset-  heit und miiBt zu sche Planeten

und Raumstationen tobt der le-
bensgeféhrliche Kampf um den
Frieden im Weltall

3s im Ge-
auf CD

Ihrem Schutz in den Weltraum
starten und ein Haufchen Aliens
vertreiben.  Raumstationen,
_ Kapseln auf, die unterschiedlich
g{:m!a"e leuchten. Je nach Farbe be-
kommt Ihr einen effektiveren La-

zerspringen 2
,,ac;f gf,,%m ser, 3-Phasen-Schiisse oder
: Treffer in Beiboote, die Eure Angriffspo-
" : - ;ie’a;e kleine  wer tatkréftig unterstiitzen. Irem
" eie

baut ab: Der zweite Teil der

Mit
diesen
Gesich-
tern habi
Ihr's
schon im
ersten
Teil zu
tun
bekom-
men

"Gradius 2" gleichi dem
Automaten wie ein Ei dem
anderen

Weltraumschlacht ist nicht so
innovativ und spielerisch, nicht
S0 spritzig wie
der Vor-

foller Spitzentitel: Wenn Ihr im Aus-
wahlmeni oben, rechs, unten, links
und Button 2 driickt, gelangt Ihr au-
fomatisch in eine voll spielbare Ver-
sion des Engine-Klassikers Bomber-
man (Dynablaster). Viel SpaB beim
Bombenlegen!

des vertikal scrollenden
Shoot'em ups Image
Fight hat sich trotzdem
nichts gedndert. Auch bei
Image Fight 2 seid Ihr die
einzige Hoffnung der bedrohten

{ 'vr fill, darf im Optionsmenii

Genau wie bei den Tests im ROM-CHECK gibt's auch in der WARPZONE Spielspafiwertungen in Prozent.

3 B

sammelt, die Euer Raumschiff
aufpeppen. Dazu sammelt Ihr

Schlacht- gdnger — auBer-
: : schiffe, Alien-Jdger dem ist auch dieser Aus-
il Genre  [Hersteller) Datentrager |Spielspali} 4 Geschitzstationen feuern  flug in die Weltraumsphren
Gradius 2 Ballerspiel | Konami | CD-ROM 85%: auf Euch, wdhrend Ihr in aller  viel zu schwer. Wie beim Vor-
Image Fight2 | Ballerspiel | lrem ' CD-ROM 75% Ruhe ein paar Extrawaffen auf-  génger haben bei Image Fight 2

nur Baller-Kéinige eine reelle
Chance. ak

33



Sie kénnen’s nicht
lassen: Trotz des Er-
folgs von “Art of
Fighting” geht das
vergleichweise kon-
ventionelle Klopp-
spiel “Fatal Fury” in
die zweite Runde.

chon wieder erscheint
Sein Prilgelspiel auf
SNKs Power-Konsole

— und wieder kommt's aus dem

gigenen Haus: Nach dem Zoom-

Ereignis Art of Fighting, das wir

Euch in VIDEO GAMES 1/93
ausfilhrlich vorgestellt haben,

erscheint mit Fatal Fury 2 die

. aufgepeppte Fortsetzung des
o> Street-Fighter 2-Verschnitts.
% Die Helden Terry und Andy Bo-
gard sowie ihr Kumpel Joe Hi-

' |'|l smd mit von der Partie,

Street Fighter 2, andere sind
noch etwas komplizierter. Im
Gegensatz zum ersten Teil mit
begrenztem Feuerknopfkontin-
gent, bedient Ihr nun alle vier

e[ selbst steuern. Auf
leller stehen die
htler Marke

locker geschlagen und gekickt,

mit Button C und D haut und tre-
tet Ihr ordentlich rein. Wie bei
der Champion Edition spielt Ihr
*bej Fatal Fury 2 serienmaBig mit
ichen Spielfigur gegen-
Br: ZU zweit gegen den
_Computerka ntlhrjedochnrch

SNK

Kndpfe. Mit Button Aund Bwird

":sqpste% [:%at% gleiche
Eﬁltsch_ i -

' ibt's auch in der mnmuz !?'pla!mﬂ
" wertungen | mn[
o g.j - »

sz

Der sitzt!

ufenn Ihr

einen Treffer Sobald Ihr auf
gelandet habt, das Tor
freuen sich schieflen kdnnt,
Eure Team- blinkt eine
kollegen. Anzeige.

Nach einem
7 Unenischieden

“duelliert” Ihr Euch
mit dem Torwart

Mit der zweiten Neuerschei-
nung bringt SNK Abwechslung

=% in den tristen StraBenkdmp-

snonsch schlechter ai
beim Vorgdnger, obwohl sie ma-
kellos eingespielt wurde. Fatal
Fury 2 zeigt deutlich, da SNK
langsam die Ideenausgehen: Ei-
nige Gags kennt Ihr von Art of
Fighting, ansonsten wurde von

Street Fighter 2 abgekupfert —

nicht nur einige Soundeffekie
und Gegner werden Euch ver-

' «raut vorkommen. Trotzdem ge-

it uns der neuerliche “100
Mag Shock™ aus zwei Griinden

'B’(W&SDES rasderVorganger
: nt Ihr jetzt alle

tsteuern zum

feralltag: Super Sidekicks ist ein
“echtes” FuBballspiel - im Ge-
gensatz zu Soccer Brawl wetzen
hierkeine gepanzerten Ménnlein
iber den Rasen des Jahres
2010. Jedes Spiel wird von
schrdg oben gezeigt, ihr steuert 4
den Mannschaftskollegen, der 3

dem Leder am néchsten ist. j
Die Aktionen Eurer Man- 4 <.
nen bedient Ihr Uber ""1

zwei Feuerknopfe:
Im Angriff konnt Ihr
passen, schiefien un
auf das Tor abziehen. Ver-
teidigt Ihr den eigenen Kasten,
foult und rempelt Ihr den Geg-
ner an. Insgesamt wahlt lhr aus ‘
2wilf verschiedenen National-

mannschaften, die unterschied-

lich stark spielen und in ver-
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schiedenen Formationen auf-
laufen. Euer Ziel ist’s, den SNK-
Cup zu gewinnen, indem lhr aus
einem halben Dutzend Spielen
als Sieger hervorgeht. Spielt Ihr
unentschieden, entscheidet das
nervenaufreibende
ElfmeterschieBen: &5
Kicker und Tor- (“‘““
wartstehenje o/ . —%¢
dreiRichtun- ‘e _
gen zur Verfii- #574%
gung — springt :
Ihr falsch, ist | &
das Leder im ¥4 "
Netz. Super Si- j
dekicks st

sehr actionreich:
Ihr foult bis das
Schienbein bricht, nur

sehr selten taucht der Schieds-
richter auf und gewdahrt einen
FreistoB. Ihr miift nur so schnell
wie moglich ans gegenerische
Tor herankommen, den Rest
nimmt Euch das Spiel ab: Jeder

Pa3 kommt automatisch beim
Mitspieler an, nur nach herbei-
gefiihrtem Ballverlust rollt der
Ball {iber das Feld. Die rockige
Musik heizt das Spielgeschehen
zusdtzlich an, die Zuschauer
gréhlen und das

® Team freut sich
A¥%, nach einem
= Treffer. Im
o  (Gegensatz zu
. anderen Neo-
e Geo-Spielen
/¥ st das Drum-

% herum schlicht,
o, dafiir stimmt
* die Spielbar-
keit und vor allem die
Detailarbeit der Grafi-
ker — ob der Spieler im Regen
durch eine Pfiitze rutscht oder
tiber die Beine des Abwehrspie-
lers stolpert. Unter dem Strich
ein FuBballspiel fiir Action-
Fans, besser als das Zukunfts-
gebolze bei Soccer Brawl  ak

%  Der Chun-Li-Verschnitt nimmt Euch
ab und zu zwischen ihre Beine

Ls_u_pl =1"

Gegner erin-
nern an die Kimpfer von
“Fatal Fury”

Fatal Fury 2” ist gra-
fisch nicht so innovativ
wie der erste Teil

3G

ndlich konnen wir Y
Neues {iber das Lynx &
berichten. Nach dem

Winterschiaf der vergangenen
Monate rappeln, sieh. die Ent-
wickler langsam auf d prisen-
tieren stolz ihre Sﬂlete So-legt

man zur Zeit letzte Hand an das
heiBersehnte Rollenspiel Eye of
the Beholder. Der Computer-
spielehit sieht nicht nur lecker
aus, er verspricht auch spie-
lerische Qualitéten. Sollte alles
glatt gehen, diirfen wir noch im
Friihjahr mit dem fertigen Modul

rechnen.Ein treuer Mit-
streiter von Atari wird
1993 verstarkt fiir das
Lynx entwickeln: die |
amerikanische Firma
Telegames hat zuge-
sagt, das schmucke
Handheld mit einigen
wohlklingenden Titeln
Zu unterstiitzen. Neben
Super Off-Roadund Double Dra-
gonsollen in der zweiten Jahres-
hdlfe mindestens zwei weitere Li-
zenzspiele auf den Markt kom-
men.

In der nédchsten Ausgabe lie-
fernwirwahrscheinlichauchwie-
der einen Spieletest fiirs Lynx. Zu
erwarten sind Rezensionen von
Dracula und Joust, der Umset-
zung des Arcade-Klassikers aus
den frithen achtziger Jahren.
Auch Dirty Larry will uns von
seinen Priigelqualititen tiberzeu-
gen PS.: In den USA streut Atari
ein paar frische Geriichte tiber
die 64-Bit-Konsole Jaguar. An-
geblich wird das Grundgerat

Ende ‘93 zum sagenhaften Preis
von 99 Dollar (etwa 170 Mark)
erscheinen. Auf einem Video-
band konnte man sogar Blicke
auf erste Spiele riskieren.  mg

Mit Joust erscheint
ein weiterer Klassiker
fiirs Lynx

Eye of the Beholder
macht Fortschritte

Dracula soll in Kiirze erscheinen
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VIDEO GAMES

Y Platz SpielspaBl Titel System

< I“ .‘ - !

~Dig U.S.-Charts entstammen dem aktuellen Famimim-l"-‘laga i, die britische Hitparade
wurde von Gallup und der CTW entnommen. Die wslamspaﬂlﬁthen.—‘l’up-s errel:hrmn sich
aus Euren Mitmachkarten. In den Video-Games-Charls “ﬁw Ihr die besten Spiele aus den
létzten sechs Monalen. . &
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Super Mario Kart
NHLPA Hockey
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Super Nintendo
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Super Nintendo
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ie Warner-Toons-
Sippe um Bugs
Bunny, Duffy Duck

und den Roadrunner kennt jeder.
Von Steven Spielberg stammt
der Nachwuchs der abgedrehten
Cartoon-Stars: Die Tiny Toons.
In den Staaten sind die Tiny
Toons bereits neben den
Disney-Stars die be-
kanntesten Zeichen-
trickfiguren.

Bei uns sind weniger
die Zeichentrickserien der
Grund fiir den wachsenden
Bekanntheitsgrad und die
immer groBere Beliebtheit
der jungen Zeichtricksippe,
als eher ihr Auftauchen in Vi-
deospielen. Stellvertretend
fiir Plucky Duck, Montana Max,
Little Beeper und wie sie alle
heiBen, prdsentieren wir Euch
diesmal den ungekronten Tiny-
Toons-Kénig Buster Bunny.
Auf dem Game Boy und dem
NES haben sich Buster Bunny
und seine illustre Freundes-
schar ja schon vorgestellt. Nun
erlebt Ihr seine Abenteuer auch

Waoran erinnert mich das nur?

Nur wer schnell
genug ist, kann

e in einem Licht-

Im Weltraum
gibt’s schon mal
Probleme mit der
Schwerkraft

Buster Bunny.

How can I ever

Prinzessin Leia Bunny macht die Rettung der holden Maid
wieder salonfahig

Ein Zwischengegner? Kein Grund zur Aufregung.

3 Sulifgs 93

auf dem Super Nintendo — in
knallbunter und witziger Grafik.
Sozusagen ein Zeichentrickfilm
mit Joypadsteuerung. Die grafi-
schen Gags sind zwar nicht so

durchgeknallt wie bei Par-

Als Sporiskanone  00iUs, doch als die Lachsal-
gibt Buster Bunny  Ven aus unserem Spielezim-
eine tolle Figurab  mer schallten, versammelten

sich schnell alle Redakteure
(rein zufallig) um den Moni-
tor. Doch zuriick zur Hasen-
hauptrolle: Wie immer, leg-
ten wir bei der Wahl zum
Sprite des Monats die ge-
wohnt strengen MaBstibe
an, was Aussehen und Zahl
der Animationsphasen an-
geht. Schon nach den ersten
Spielminuten stand fest: Buster
Bunny verdient das Prddikat
“Summa cum laude”.
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Das farbige Drei Symbole
Dreieck verraten,
zeigt Euch SpisleryDt um welchen
den Namen : Spieltyp es sich
des Systems > handelt
an. Hersteller: Sunsofi

Testversion von: Flashpoint

Anzahl der Spieler: 1 Fﬁﬁ‘
Besonder- Features: Streckenwahl, Acﬂ;m
heiten, High-score-Lisie, Batierie .
Schwierig-  Geeignet fiir: Einsleiger Y
keitsgrad und Fortgeschriliene
und Preis  CA.-Preis: 130 Mark gﬂm{_’e&gﬂw
auf einen 63% '
Blick Grafik
Vier Musik Geschicklichkeit
Kategorien 70% '
werden van  Soundeffekie
1 {ggnz mies)
bis 100 SPIEL- 4 6()/ T~
(sehr gut) : A2
bewertet  STASS: /0 =

Denk bzw.

SpielspaBwer- Strategiespiel
lungen von
80% oder
mehr belohnen
wir mit dem
VIDEO-GAMES-
Classic

Nur die besten Spiele
erhalten die Auszeichnung "Classic"

In der VIDEO-
GAMES-Redaktion
schmoren die Joy-
pads: Nach welchem
Schema wir Module
unter die Lupe
nehmen, verrat Euch
dieser Testleitfaden.

m jedes Modul kri-
tisch und objektiv zu
bewerten, steht ein

festes Team von gestandenen
Testern bereit: Diese Videospiel-
Freaks nehmen jedes Modul ge-
nau unter die Lupe. Meistens ge-
sellen sich bei den Spielesessi-
ons weitere Crew-Mitglieder
dazu, so daB fast jeder Tester zu
jedem Spiel eine Meinung hat.

Die ist ndmlich bei der Wer-
tungskonferenz gefragt, die
immer kurz vor Redaktions-
schluB abgehalten wird. Die Te-
ster schotten sich dann einen
ganzen Tag von der hektischen
Umwelt ab und diskutieren ba-
sisdemokratisch die Wertungen
aus, die dann in dem Wertungs-
kasten verewigt werden.

Wir besprechen jede Neuheit,
die kurz vor oder nach Erschei-
nen deraktuellen VIDEO GAMES
in den Handel kommt. Bei gete-
steten Importspielen machen
wir Euch im Text zusatzlich auf

die eventuellen Nachteile auf-
merksam.

Jeder Test ist in zwei Teile ge-
gliedert. Zundchst beschreiben
wir wertungsfrei den Ablauf und
die Besonderheiten des Spiels.
Lob und Tadel heben wir fiir das
Fazit auf, das vom restlichen
Text durch einen knappen Aus-
ruf des Testers (“hilfe", "na ja",
"gehtso”, "gut" und "super") ge-
trennt ist.

AbschlieBend findet Ihr bei je-
dem Test den Wertungska-
sten. Dort tauchen technische
Infos sowie genaue Wertungen
in Prozenten (von 1 bis 100) auf.
Als Kriterien haben wir "Grafik",
*Musik", "Soundeffekte" und
"Spielspall” gewdhlt — je hoher
die Wertung, desto besser geféllt
uns der Titel.

Neben einer Einstufung der
Grafik (Quantitdt und Abwechs-
lung, Qualitdt und Technik), der
Musik und der Soundeffekte
(auch hier zdhlen sowohl Quan-
titdt als auch Qualitét) findet Ihr
unter SpielspaB die wichtigste
Wertung: Diese Gesamtwertung
gibt AufschluB, ob das Spiel
langfristig motiviert, wieviel Ab-
wechslung geboten wird, wie gut
die Spielbarkeit ist — schlicht-
weg, ist das Spiel gut oder
schlecht. Die SpielspaBwertung
ist unabhdngig von den anderen
Wertungen. Besonders heraus-
ragende Spiele werden zudem
mit dem VIDEO-GAMES-
CLASSIC-Prédikat ausgezeich-
net, das Ihr ab Wertung 80 un-
ten im Wertungskasten findet.
Die Wertung 50 bedeutet {ibri-
gens "Durchschnitt”.



Andreas Knauf trainiert nun The Art
of Fighting (Neo Geo)

T & RHCF

PRO TENNI S TOUR

..waren die

CHAUKAMPF ™ Y | Kopfe unserer
Redakteure und

T OURSTART L\ Tester in der

FORTSE TZE 3.\1 letzten VIDEO

Mit Pra Tennis Tour GAMES. Eifri-

(Super Nintendo) \ TRAINING Grobgerastert (e Leser sind
kémpft sich Martin | . und... solche‘ Patzgr
Gaksch die war Inzwi-
Weltrangliste hinauf schen gewohnt, trotzdem méich-

ten wir uns an dieser Stelle fiir
das optische Wirrwarr (und das
mysteriose Verschwinden unse-
res Kollegen
Stefan Engel-
hart) entschul-
digen. Geht al-
les gut, haltet
[hr in diesem
Augenblick ei- |
ne gelungene- ...hochauf-
re Version un- lisend: die
serer Testteam-  VIDEO-GAMES-
Seite in den Tester im
Handen. rechten Licht

Jan Barysch hat sich mit der Sippe von
Rolo to the Rescue (Mega Drive) angefreundet
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SUPER NINTENDO

SRIOMECHIEICK

ie Chaotentruppe um
den Hasen Buster
wurde von Steven

Spielbergs Produktionsfirmaer-
funden. Angelehnt sind die Fi-
guren an die Comichelden der
“Loony Tunes” aus dem Hause
Warner Bros. Die jungen Ver-
wandten von Bugs Bunny heifen
Buster und Babs. Aus der glei-
chen Brutwie Daffy Duck scheint
Plucky entschliipft zu sein. Di-
zzy Devil ist ein Neffe des ge-
fraBigen Taz und der little Bee-
per ist fast ebenso schnell wie
der berlihmte Roadrunner.
Durchden groBen Erfolg der Zei-

Hasenjagd

Beim Footballmatch hangt alles
von Buster “Running” Bunny ab.

chentrickserie um die kleinen
Helden und ihren Gegner Mon-
tana Max inspiriert, kam Konami
im letzten Jahr mit hervorragen-
den Umsetzungen fiir Game Boy
und NES auf den Markt (beide
Versionen wurden mit einem Vi-
deogames-Classic ausgezeich-

40
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net). Jetzt wollen die Tiny Toons
das Super Nintendo erobern.
Jeder Level bringt neue Auf-
gaben fiir Buster Bunny. Im er-
sten muf er seine Schule, die
ACME Looniversity, von um-
herstreunenden Riipeln befrei-
en. In den Géngen, der Biblio-

In den abwechslungsreichen
Bonusrunden kdnnt Ihr viele
Zusaizleben verdienen.

Zwischen den
Wolken springt
Meister Hase
auf Luftballons
herum.

thek und im Keller treibt sich
zwielichtiges Gesindel wie z.B.
der Kraftmeier Arnold herum.
Auch der nimmersatte tasmani-
sche Teufel Dizzy will gefiittert

Mit mexikanischen Mausen vergniigt sich Buster
beim Seilspringen.

werden. Im Wilden Westen
schnuppert der kleine Hase in
einer zlinftigen Westernstadt
herum. Im Saloon entdeckt Ihr
Montana Max beim Ausrdaubern
des Tresors — Ihr heftet Euch
natUrlich sofort an seine Fer-
sen. Halsbrecherische Aktio-
nen in Tunnels und auf briichi-
gen Briicken machen die Jagd
nach Montana zum Abenteuer,
Doch nur mit seiner Hilfe kinnt




Ihr letztendlich auf einer Draisi-
ne der gefiirchteten Geisterlo-
komotive entkommen.

In einem wichtigen Football-
spiel hat Buster die Aufgabe, die
Loonoversity zum Sieg zu
fihren. Mit PaB- und Laufspiel
mUBt lhr einen Touchdown er-
zielen. Im SchloB spuken Ge-
spenster und die Geschopfe ei-
nes verriickten Wissenschaftlers
herum. Nur mit viel Mut und
schnellen Reflexen hat Buster
eine Chance. Uber den Wolken
ntipft Ihr von Luftballon zu Luft-
ballon, um ein verlorenes Buch
zu finden. Nach schwindelerre-
genden Balanceakten auf Zeppe-
linenund in einem riesigen Flip-
per geht'sin die an Star Wars an-
gelehnte Weltraumwelt. Buster
muB den Weg zu Plucky finden,
der sich als Darth Vader verklei-
det hat. Habt Ihr auch ihn be-
siegt, kommt Ihr in den GenuB
einer kostlichen Endsequenz.

Buster springt und |4uft durch
das bunte Toonland. Wenn kei-

ne Leitern vorhanden sind, kann
er mit seinem Hasensprint
(Dash) selbst senkrechte Wénde
hinaufrasen. Um seine Gegner
zu bezwingen, macht der Hase
einen Salto. Bei gutem Timing
erwischt er die Bosewichter mit
seinen FilBen und sie ldsen sich
in Luft auf.

Unglaublich, was die
Programmierer alles in das
Spiel gepackt haben. Ob-
wohl Steuerung und Bu-
sters Kampfkick gewdh-
nungshediirftig sind, sor-
gen witzige Einfdlle und
Gags am laufenden Band,
mehrere verschiedene

Spielelemente pro Level
und putzige Animationen
fiir den reinen SpielspaB.
Humorvoll werden ver-
schiedene Genres auf die
Schippe genommen und

immer wieder Uberra-
schungen geboten. Nebhen
“normalen” Hiipfereien
fordern Hochgeschwindig-
keitspassagen, Flipperrun-
den oder ein American-
Football-Match den Spieler
heraus. Die Bonuslevels
decken vom Denk- iiber das
reine Gliicksspiel his zur
Squashpartie mit Furrball
eine breite Palette ab. Ex-
traleben habt Ihr hitter
notig: AuBer den spieleri-
schen Finessen sorgt der
gehobene Schwierigkeits-
grad fiir lang anhaltende
Motivation, ohne dabei zu
frustrieren.

Tiny Toon Adventures ist
ein Bombardement an
Spielwitz, bei dem ein Gag
den néchsten jagt. Wer so
etwas nicht mag, ist selbst
schuld. iz

Eigentlich sollte man an-
nehmen, daf in den beste-
henden Videospielen die
meisten guten Ideen he-
reits verbraten worden
sind. Weit gefehlt — mit
den Super Tiny Toons

Im Schulkeller geht Big Arnold
als Hausmeister um.

brennt Konami ein furioses
Feuerwerk an unverbrauch-
ten Spielideen ab. Alleine
die unterschiedlichen Ar-
ten, wie lhr die Endgegner
aufs Kreuz legt, erfiillen
das Abwechslungspensum
eines komletten Durch-
schnittsspiels. Die zuséatz-
lichen Grafikgags und der
wiizige Sound schaukeln
das Modul flott in die
Spharen gehobenen Spiel-
witzes - das wirkt sich
natiirlich giinstig auf die
Unterhaltung aus. Notori-
sche “Hab’ ich mal kurz an-
gespielt”-Zocker laufen al-
lerdings Gefahr, einer hd-
sen Tauschung aufzusit-
zen. Wer die Super Tiny
Toons nach der niedlichen
Grafik und dem ersten Le-
vel beurteilt wird schnell
vom knackigen Schwierig-
keitsgrad in die Knie ge-
zwungen. Durch Riicksetz-
punkien und unbegrenztes
Continue reiBt die Motivati-
on jedoch nicht ab - im Ge-
genteil, lhr werdet bren-
nend vor Neugierde auf den
nachsten Level spielen, bis
das Joypad raucht. Auch
wenn die Tiny Toons nicht
so groB sind, wie lhre War-
ner-Bros.-Verwandischaft,
werdet Ihr genausowenig
an der ahgefahrenen Sippe
vorbeikommen wie ich. jb

Hersteller: Kunami
Testversion von: Konami
Anzahl der Spieler: 1
Features: PaBwort, Continue
Geeignet fiir: Einsteiger,
Forigeschrittene und Profis

Ca.-Preis: 130 Mark
86%
Grafik
82%
Musik
68%
Soundeffekte
w 86%
SPASS: O
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SUPER NINTEND

ie ganze Nacht schuf-
tet Bart an seinen
Hausaufgaben. Als er

die letzte Seite seiner umfassen-
den Arbeit gewissenhaft zu Ende
gebracht hat und sein miides
Haupt schlieBlich zur Ruhe bet-
tet, geschieht das Ungliick: Eine
hinterlistige Sturmbde dringt
durchs Fenster in Barts Zimmer,
wirbelt durch den Textstapel und
bl4st die Papiere aus dem Raum

42

und auf die StraBe. Barts Tagwerk
ist vernichtet.

Da mit solch hanebiichenen
Storys beim Klassenlehrer kein
Blumentopf zu gewinnen ist,
macht sich Bart auf, seine Haus-
aufgaben zuriickzugewinnen
Durch fiinf Alptréume muB der
kleine Held reisen. Als Verbin-
dungsstiick dient die Windy
World: Hier patroullieren aggres-
sive Schulbusse und sabbernde

GroBmiitter, wird Bart vom z(ir-
nenden Haupt des Stadtgriinders
Jebediah Springfield gejagt und
von jugendlichen Straengangs
belastigt. Erspaht er eine der her-
umwirbelnden Seiten, 6ffnet sich
ihm der Zugang zum jeweiligen
Traum. Jetzt geht's ab: Bart wird
zum fliegende Bartman oder zum
GroBstadtschreck Bartzilla, er lie-
fert sich mit Itchy und Scratchy
gnadenlose Slapstickfights oder
tauchtdurch die eigene Blutbahn.
Je nach Traum dndern sich Eure
Waffen: Als Bartzilla verballert Ihr
Laserstrahlen und Feueratem, als
Viruskiller pumpt Ihr eklige
Schadlinge bis zum Zerplatzen
auf.

Nach drei Leben ist Euer Traum
beendet, und ein Klassenlehrer
zensiert die bis dahin geborge-
nen Seiten.

Barizilla der
Schrecken der
Grofistadt steuert
sich umstandlich

A0

Auch wenn Bart’s Night-
mare Feinschliff und sorg-
fdltiges Level-Design ver-
missen IaBt, hat sich bei die
Simpson-Lizenz ausgezahlt:
allein die Thematik und der
typische Simpson-Grafikstil
geben dem Spiel mehr Witz
als die zahen Baller- und Prii-
gelsequenzen. Wiirde die
Spielemixtur ohne die Simp-
son-Helden, digitalisierte
Original-Soundeffekte und
Zeichentrick-Humor in den
Handel kommen, ware der
Verkaufsflop vorprogram-
miert. Denn stellenweise ist
das Spiel unfair und nervt mit
langweiligen Minispiel-
chen. Eine kiare Linie fehlt:
Von Traum zu Traum dndert
sich die Statuszeile und die
Steuerung, mal sind alle
Knipfe belegt, mal muf Bart
mit einem auskommen. Nur
Bart-Fanatiker verzeihen
Acclaim die Patzer und freu-
en sich iiber die originalge-
treue und kunterbunte Witz-
Grafik. Doch Neuerungen
und Tiefgang gibt’s nicht -
wer die Simpsons nicht mag,
sollte sich ihren zweiten Su-
per-Nintendo-Auftritt nicht
anschaffen. wi

Spieletyp: PT7M FT7
v 7 7 R

Hersteller: Acclaim
Testversion von: Acclaim
Anzahl der Spieler: 1
Features: -

Geeignet fiir: Einsteiger,
Fortgeschrittene und Profis

Ca.-Preis: 120 Mark

Soundeffekte

a7%

SPIEL-
SPASS:



To cool
']. I : . o
bigstat

ennt Ihr den coolen
Leoparden Chester?
Wer gerne amerika-

nische Kdsebdllchen knabbert,
dem ist das Maskottchen sicher
ein Begriff. Mit Sonnenbrille
ausgeriistet und immer einen
Reim auf den Lippen, schldgt er
sichdurchs Leben. Leider haben
coole Zeitgenossen immer Fein-
de. Im Fall von Chester ist das
der uniformierte Zoowdrter
Mean Eugene und sein
beiBwiitiger Koter Grunt. Die ha-
ben Chester's Motorrad geklaut,
zerlegt und im Tierpark ver-
steckt. Um aus dem Zoo zu ent-
kommen, muB3 Chester die Teile
finden.

Die finf Levels scrollen von
links nach rechts und fiihren
durch die verschiedenen Teile
des Tierparks. In der ersten
Spielstufe muB sich Chester mit
rollschuhlaufenden Schildkro-
ten und bunten Springwirmern
herumschlagen. Neben dem
Parkweg solltet Ihr auch das un-
terirdische Kanalsystem absu-
chen in dem tonnenweise Extras

versteckt sind. Im Neonwald mit
seinen rosa Baumen warten
boxende Kénguruhs und ein
hilfsbereiter Affe auf Euch.
Lianenschwingend erklimmt
Chester selbst hochste Béume.
Im Teich der Krokodile reist Ihr
auf netten Nilpferden und legt
eine Speedboot-Partie ein. Die
verborgenen Hahlen fithren ins
Vogelhaus, wo die letzten Teile
der Harley auf Euch warten.

Im Zoo sind viele Extras zu
sammeln: Pfotenabdriicke er-
gdnzen Chesters Krafte und
Sonnenbrillen machen ver-
steckte Extras sichtbar. Sammelt
Ihr hundert Abzeichen, winkt ein
weiteres Continue. Findet Che-
ster eine E-Gitarre, rockt und
rollter los, wobei er flir kurze Zeit
unbesiegbar wird. Mit Turn-
schuhen kénnt Ihr einen Spurt
hinlegen und dadurch weiter
springen, was besonders in den
spateren Levels Lebenswichtig
ist. Skateboards entfiihren Che-
ster in verborgene Bonuslevel
wo viele Uberraschungen war-
ten.

Chester rockt und rolit durch den Zoo, um Teile seines Motorrades wie-
derzufinden. Leider haben einige Bewohner etwas gegen den Leoparden.
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Im bunten Wald trifft Chester
Cheetah ein rauflustiges
Kanguruh.

:
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Auf den ersten Blick ist
Chester Cheetah nicht sehr
spekiakuldr: Ihr bendtigt nur
zwei Feuerkndpfe und die
Grafik macht einen simplen
Eindruck. Aber weniger ist
hier mehr. Die knallbunte
Umgebung bekommt gera-
de durch einfache Gestal-
tung einen eigenen Reiz.
Probleme mit Bedienung
und Belegung des Pads sind
ausgeschlossen. Coole Ani-
mationen, viele Gags und
witzige Feinde bringen SpaB
auf den Bildschirm: Setzt Ihr
die Sonnenbrille auf, wird
der Bildschirm dunkler und
in den Hohlen wird Chester
gar von einem Theaterspot
bheleuchtet. Die ahgedrehte
Musik paBt sich dem Spiel-
geschehen perfekt an. Klei-
ne Fehler fallen dennoch
auf: Einige Animationspha-
sen sind nicht sauber und
die eine oder andere Stelle
ist nicht sehr fair. Um lang-
zeitig zu motivieren, fehlen
dem Spiel auBerdem neue
Spielelemente. Wer aber
Comicspiele und Helden mit
Kultcharakter mag, dem
wird Chester viel SpaB ma-
chen. Wo sind meine Kase-
béllchen? iz

Spieletyp: -&

Hersteller: Kaneko
Testversion von: Traumfabrick
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue

Geeignet fiir: Einsteiger und
Forigeschritiene

Ca.-Preis: 120 Mark
64%
Grafik

Soundeffekte

71%

SPIEL-
SPASS:
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ntelligenzprotz Harley hat
7 seine neueste Erfindung

(iberschétzt: Die Teufels-
maschine Shrinker (“Schrump-
fer”) explodiert bei einem Probe-
lauf und hinterlaBt den ehrgeizi-
gen Wissenschaftler in Streich-
holzgréBe. Andere MaBstdbe,
andere Sitten — im Mini-Format
stellen Treppen ein uniiberwind-
bares Hinderniss dar und Bun-
senbrenner entpuppen sich als
tddliche Falle. Harley's einzige
Chance auf einen Wachstums-
schub ist die Instandsetzung des
Shrinkers. Euer Abenteuer be-
ginnt auf dem Labortisch. Unter
Zeitdruck bunkert Ihr Treibstoff
fiir Euren Raketenrucksack, rii-
stet Euch mit pfeilschnellen N&-
geln und bringt Eure Lebensan-
zeige auf Vordermann. Im
Ktichenschrank trefft Ihr auf eine
Vorhut der Gegnerscharen. Mu-
tierte Stubenfliegen, Kampf-Ka-
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kerlaken und tollwiltige Honig-
bienen haben’s auf Euch abgese-
hen. Nach Passieren eines Erd-
bebengebiets — herabtosende
Konservenbiichsen lassen die
Regalbretter zittern —steht lhr vor
dem ersten Shrinker-Triimmer.

s
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AnschlieBend geht'’s mit einem
Panzer durchs Bauklotzland, wo
Ihr springfreudige Glasmurmeln
und Legostein-Barrikaden aus
dem Weg raumt.

Feucht-frohlich stiirzt Ihr Euch
in die endlosen Fluten der Bade-
wanne. Anstelle eines wohltuen-
den Badeausflugs liegt harte
Knochenarbeit vor Euch: Erst
klettert Ihr mit Saugpfropfen an
Handen und FlBen den glatten
Wannenrand hinauf, um ein Sei-
fenstiick von der Ablage ins Was-
ser zu beférdern. Danach bringt
Ihr die Seife zum Schaumen und
steigtineiner Blase zu den Hand-
tuchablagen auf.

Allround-Talent Harley besitz einen Panzerfiihrerschein, ist Spreng-
meister und hélt sich an die gewerkschaftlichen Pausenzeiten (oben |.)

Legoland
146t griifen:
Harley kdimpft
sich durchs
Spielzimmer

| c«zer

Wer ist Harley? So abge-
dreht animierte Sprite-Hel-
den und -Gegner muBten
eine Vorgeschichte in Pup-
penformat oder Zeichen-
trickfilm haben - Fehlanzei-
ge. Die speienden Fliegen
samt Held Harley und dem
Spriterest wurden speziell
fiir Harley’s Humongous Ad-
venture entworfen und auf
Pixelraster umgesetzt. Ei-
ner der wenigen Schwach-
punkte ist der wiederkeh-
rende Obermotz: Uber drei
Auftritte verteilt ballert Ihr
dem verwarzien Wasser-
kopf die Beine zu Klump und
sprengtseine Schadeldecke
— spatestens nach der fiinf-
ten Vorstellung heimst die
Witzfigur keinen Lacher
mehr ein und wird mit ge-
dampfter Motivation von der
Bildflache geputzt. Liegen
Seifen-Aktion und die Pa-
ragleitschirm-Ausfliige hin-
ter Euch, IaBt der SpielspaB
dezent nach und plankelt in
den hohen Levels gedros-
selt vor sich hin; Neugierde
auf frische Spielszenarien
und putzigere Gegner
hemmt der kletterfreudige
Schwierigkeitsgrad. pa

Spieletyp: -k IP"‘}

Hersteller: Elecironic Arts
Testversion von: Allan
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue, High-
Score-Liste
Geeignet fiir: Einsleiger,
Fortgeschritiene und Profis
Ca.-Preis: 130 Mark

12%
Grafik

42%
Musik

50%
Soundeffekte

7%

SPIEL-
SPASS:



ermutlich hat jeder
von Euch schon ein-
mal Dominosteine

aufgereint, den ersten Stein an-
geschubst und dann zugese-
hen, wie die mihsam aufge-
stellten Reihen in einer Ketten-
reaktion in sich zusammenfal-
len. Auch G.I. Ant, dem Amei-
sen-Helden aus Pushover, ist
das der liebste Zeitvertreib.
Doch es geht um mehr: Der
barenstarke Ameisensoldat ist
auf der Suche nach Geldbiin-
deln, die sein Vorgesetzter
“Captain Rat" verloren hat. Um
ein Biindel der Moneten zu fin-
den mufl G.I. Ant zehn Levels
meistern, in denen Domino-
steine auf Plattformen verteilt
sind. Die Ameise versucht in-
nerhalb eines vorgegebenen
Zeitlimits zum Ausgang des Le-
vels zu gelangen. Davor miis-
sen jedoch alle Dominosteine
ordnungsgemaB umfallen.
“OrdnungsgemaB” bedeutet,
daf G.I. Ant nur einen Stein an-
stoBen darf, und dieser soge-
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nannte Auslosestein als letzter
umfallen muB. Nur in seltenen
Fdllen stehen die Steine bereits
so, dafB Ihr sie nur anstoBen
miiBt —selbst dann drdngt sich
die Frage “Welcher Stein ldst
die Kettenreaktion aus?" auf.
Meist sind die Steine varher
umzustellen, da sie unter-
schiedliche Eigenschaften ha-
ben: Es gibt Stopper, die nicht

umfallen, Teiler, aus denen zwei
Steine werden, Explodierer,
Dauerlgufer, ~ Verzbgerer,
Briickenschldger, Verschwin-
de-Steine und Flieger, die sich
der Schwerkraft entgegenge-
setzt verhalten. Um’s so richtig
schwer zu machen, durft Ihr in
spdteren Levels einige Steine
erst nach dem AnstoB umstel-
len. AuBerdem tickt erbar-
mungslos das Zeitlimit und Ihr
habt kaum Zeit, Euch einen Le-
vel in Ruhe anzusehen. Oft sind
etliche Versuche nétig, bis Ihr
G.l. Ant zum Ausgang und da-
mit zu der gesuchten Knete
steuern kénnt.

1820118 S00¢
A W N OB W W
B0 000 0010

Im Pausenmodus erhaltet Ihr einen Uberblick iiber die Steine
Alle zehn Levels wechseln die Hintergriinde und Musik

Pushover bringt Eure grauen
Zellen mit Dominostein-
Sturz zur Weilglut

Pushover zéhlt fiir mich
ganz klar zum Spitzentitel
unter den vielen Geschick-
lichkeits-Griibeleien. Das
Spielprinzip ist einfach und
schnell durchschaut. Die
Aufgaben, die sich die Pro-
grammierer ausgedacht
haben, erreichen jedoch
schnell den Hirnkrampf-
Quotienten hdherer Lem-
mmgs—Levels Erfreulicher-
weise haben die Entwickler
das Spiel nahezu1:1 der er-
folgreichen Computer-Ver-
sion nachempfunden. So-
gar die PaBwadrter sind
gleichgeblieben. Pushover
zeichnet sich neben den
witzigen Animationen der
Ameise und den schunen
Hmtergrunden auch durch
prima realisierte Musik-
Themen aus. Die Musik-
stiicke sind durchweg me-
lodids und gehen Euch nie
auf die Nerven. Fiir Griibel-
freaks, die Lemmings
durchgezockl haben und
auf der Suche nach neuem
Futter fiir ihre grauen Zel-
len sind, ist Pushover eln
MuB.

Spieletyp: [0
o

Hersteller: Ocean
Testversion von: Traumiabrik
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue, PaBwort
Geeignet fiir; Einsteiger,
Fortgeschrittene und

Profis

CA.-Preis: 120 Mark

45%

Grafik

2%

Musik

42%

Soundeffekte

83%

SPIEL-
SPASS:
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Gemischtes Doppel

uf der PC-Engine
wurde aus dem Ac-
tionspiel mit dem

neckischen Namen Kiki Kaikai

Ninja eine unspielbar harten
NuB, nun versucht sich die Um-
sefzungs-Abteilung des renom-
mierten Automaten-Herstellers
Taito an einer Super-Nintendo-
Version. Wie beim Original steu-
ert [hr gine von zwei Spielfigu-
ren: Entweder Ihr geht mit einem
kleinen Médchen auf die Reise
oder Ihr bemiiht deren Teddybar.
Beide Figuren treten auf Wunsch
auch gleichzeitig auf, marschie-
ren aber mit verschiedenen Ei-
genschaften an den Start. Das
Méadel wirft mit Scheckheften
(oder sind's doch Rasierklin-
gen?), der kleine Teddy vertei-
digt sich mit seinen Spielbéllen.
Hinzu kommen ein Fécher, mit
dem die Dame Schiisse abwehrt
und der wuschelige Schwanz
des Partners. Auf dem Weg
durch die vertikal wie horizontal
scrollende Mérchenlandschaft,
die von oben dargestellt wird,
kreuzen allerlei Fabelwesen Eu-
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Gkt Katkar Minga

ren Weg: Aufgebrachte Hexen-
besen hiipfen aus Erdlochern,
anderswo riicken schneidige
Tannenbdume heran. Auch die
Endgegner kommen aus der
Ecke “verrtickt, aber niedlich™;
Im ersten Level paBt Euch ein
herumwirbelndes Monster ab,
das mit Dreck wirft und spuckt,
Level zwei konfrontiert die Hel-
den mit einem lebendigen
Zuckerrohr, das aus dem Boden

aufsteigt und Zuckerriiben
schleudert. Mit Extras (Streu-
schuf}, groBeres Kaliber und
Schutzschild) beseitigt Ihr die
Halunken schneller, daflir habt
Ihr auf den begrenzten Vorrat an
Energie-Herzen und das Zeitli-
mit zu beachten —auBerdem be-
fordert Euch jedes Continue
zuriick an den Anfang des jewei-
ligen Levels.

Eure Mission wird zwi-
schendurch erklart: Wenn Ihr ei-
nen Endgegner ausgeldscht
habt, stimmen bunte Zwi-
schenbilder mit japanischen
Untertiteln auf die kommenden
Strapazen ein.

Zu zweit sind sie stark Das Made! und mr knuffiger Teddybéar gehen

auf die Jagd.

Ganz schin dreckig:
Dieses Monster wirft
mit Sehmuiz und
Schlamm nach Euch.

| gl o

Warum immer mit mus-
kelbepackten, schwerbe-
waffneten Sdldner-Helden
durch den Schlitzaugen-
Dschungel eines siidost-
asiatischen Landes stol-
pern? Natsume zeigt, daB
es auch anders geht: Man
nehme eine hiibsche Hel-
din, stelle ihr einen lie-
benswerten Teddybéren
an die Seite und schicke
die beiden in eine atmos-
pharische Kleinkinder-
welt, die vor witzigen Ge-
stalten iiberlduft. Zu den
sauber gezeichneten und
animierten Sprites gesel-
len sich abwechslungsrei-
che Geldnde: Hier streift
Ihr durch einen Wald (oder
ertrinkt in einem idylli-
schen See), dort scheu-
chen Euch die Knochen-
werfer durch den Sumpf.
Wem das noch nicht
reicht, den bringen zumin-
dest die Endgegnern zum
lachen: Wer auf niedliche
Action-Spiele mit drolli-
gen Helden, unterhaltsa-
men Zwei-Spieler-Modus
und guter Fernost-Musik
steht, ist mit Kiki Kaikai
bestens bedient. ak

Spieletyp: fA

Hersteller: Talto
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: Continue, 3 Schwie-
rigkeitsgrade, Musikmenii
Geeignet fiir: Anfénger und
Fortgeschritiene
Ca.-Preis: 130 Mark

69%
Grafik

70%
Musik

%
Soundeffekie

70%

SPIEL-
SPASS:
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SUPER NINTENDO

SROMECHEICK

Pausenfuller
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it der begehrten
NBA-Lizenz war-
tet das neue Bas-

ketballmodul aus dem Hause
Acclaim auf. Neben den Original-
Teamnamen ist von jeder Mann-
schaft ein berlihmter Basketball-
star mit Konterfei und Indivi-
dualstatistik vertreten. Gespielt
wird One-on-One — zwei Dunk-
Kiinstler treten gegeneinander
an. Ist kein zweiter menschlicher
Korbjéger zur Hand, tbernimmt
der Computer den Part des Geg-
ners. Die groBte Herausforde-
rung ist die One-on-One-Mei-
sterschaft: Hier tretet Ihrim K.O.-
System nacheinander gegen sie-
ben Superstars an. Daneben
konnt Ihr drei weitere Basketball-
varianten bestreiten: Bei Frei-
wurf- und Dreipunktwettbewe-
ben sind Koordination und Kon-
zentration gefragt. Ein besondere
Aufgabe fiir Ballzauberer ist der
Horse-Shootout. Um zu gewin-
nen, solltet Ihr die Wiirfe Eures
Gegners imitieren und ihn mit
spektakuldren Korben vor unls-
bare Aufgaben stellen.

G ehc 2o

Das Spielchen Eins-ge-
gen-eins wirkt in der Zeit der
superschnellen Sportspiele
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Chris Mullin
gldnzt beim
Dreipunkie-
weithewerh

etwas antiquiert. Deswegen
hat der Hersteller auch die
anderen Spielmodi mit auf
das Modul gepackt - leider
motivieren auch diese nur
kurzzeitig. So liebevoll Gra-
fik und Soundeffekte auch
gestaltet wurden, einen Er-
saiz fiir spannende Sport-
schiachten bieten sie nicht.
Trotzdem ist NBA Allstar
Challenge ein Spiel, das lhr
von Zeit zu Zeit aus der
Schublade kramt. HabtIhr ei-
nen Mitspieler zur Verfii-
gung, lohnt sich die Anschaf-
fung, Solospieler solltensich
an “ausgewachsene” Bas-
ketballspiele halten. iz

Spieletyp: [E

Hersteller: LIN
Testversion von: Acclaim
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: Spielmodi

Geeignet fiir; Einsleiger,
Fortigeschrittene und Profis
Ca.-Preis: 130 Mark

65%
Grafik

28%
Musik

35%
Soundeffekte

SPIEL-
SPASS:

Schauerlich, aber gut: Der
Super-Nintendo-Flipper

Jakd Leusi

igentlich hatte ich ei-

nen Flipper namens

"Super Devil Crush"
erwartet — woher der geénderte
Name kommt und wie eine ge-
plante deutsche Version heifien
wird, steht noch nicht fest.

Das Spielfeld des teuflischen
Flippers scrollt mit der Position
derKugel. TrefftIhreine der mon-
strisen Bonushéhlen, wird der
Ball auf ein anderes Spielfeld te-
leportiert, auf dem Ihr um Extra-
Punkte flippert. Kullert die Kugel
aus diesem Feld, spuckt sie das
Bonusloch wieder auf den "nor-
malen” Flipper. Durch das sich
verandernde Spielfeld und die
vielen Bonus-Flipper wird Jaki
Crush nicht so schnell langwei-
lig. Die abgedrehten Musikthe-
men sind Geschmacksache: Wir
in der Redaktion sind mal wieder
geteilter Meinung. Abgesehen
davon ist Jaki Crushgut spielbar
und abwechslungsreich, aber
schwacher als die Mega-Drive-
Variante Devil Crash. Jb

Spieletyp:

Hersteller: Naxat
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: Paliworl

Geeignet fiir: Einsteiger,
forigeschritiene und Profis
Ca.-Preis: 120 Mark

66%
Grafik

53%
Musik

61%
Soundefiekte

64%

SPIEL-

99%

SPASS:

~ Diety
Luallanyar

er sich keine
teure Lizenz fiir
ein Spiel rund

um's Catchen leisten kann,
der schafft sich einfach eine
eigene Liga. Mit einem Kampf-
sportler in Metallriistung
priigelt Ihr Euch mit gefahrli-
chen Profiringern aus allen Tei-
len der Welt. Ich kann nur
sagen: Macht Euch mit Dirty
Challenger die Finger nicht
schmutzig: Die Kullisse ist
nett, alle anderen Grafiken
erinnern aber ans disterste
8-Bit-Mittelalter, wéhrend
die Kdmpfer unter fortgeschrit-
tener Einfallslosigkeit leiden.
Wie Ihreinen der regungslosen
Kontrahenten steuert, bleibt
auch nach minutenlangem
Feuerknopfgetrommel schlei-
erhaft — vielleicht kommen
Japaner, die die Anleitung des
Importsspiels checken, damit
klar. iz

Spieletyp: [&

Hersteller: Teichiku
Testversion von: Flashpoint
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: Continue

Geeignet fiir; Einsteiger,
Fortgeschritiene und Profis
Ca.-Preis: 110 Mark

39%
Grafik

33%
Musik

19%
Soundeffekte

20%

SPIEL-
SPASS:



it Interesse

habe ich den

Brief von G.
Littawe in Ausgabe 12/92
gelesen, in dem er sich be-
sorgt iiber das Auftauchen
von Kopiersystemen auf
dem Videospielemarkt
auBert. Mit Ihrer Stellung-
nahme bin ich allerdings
nicht einverstanden: Dort

schreiben Sie zum Beispiel,

daB der durch solche Gera
te verursachte Schadi
nicht ins Gewicht il
sie teilweise garnis
Deutschiand -

schrift fiir die Kopiersyste '

me werben. Deutschlalidir:
gehirt neben den USA und

Japan zu einem der grofiten
Absatzmarkte fiir Video-
spiele. Und da schreiben
Sie, daB sich der Schaden
im Rahmen halten konnte?
Diese Gerdte sind meines
Erachtens gezielt zur Her-
stellung von illegalen Ko-
pien entwickelt - wer
kommt auf die ldee, Si-
cherheitskopien von sei-
nen Modulen anzuferti-
gen? Fiir potentielle Kopie-
rer sieht die Lage wieder-
um anders aus: Sie leihen
sich die Module von Freun-
den oder aus der Videothek
und ziehen schnell eine Ko-
pie. Mittlerweile werden
neue Module elektrisch ge-
schiitzt. Ich frage mich,
warum Nintendo oder auch
Sega eine solche Maglich-
keit nicht im vorhinein

Verstrickte sich der nette PerlweiB-Onkel
vor zwei Ausgaben in gewagten Theori-
en zu Super Mario Kart-Importen, stehen

Euch jetzt gleich zwej Losungen zur Aus-

wahl: Entwedergphaﬁt lhr Euch einen

Doppel-Ada
— einfache

durch technisches Know- -
how unterbunden hat. Denn

alleine fiir die bereits er-
schienenen, ungeschiitz-
ten Module wiirde sich die
Anschaffung eines Kopie-
rers lohnen.

Duc Thanh Bui, Hamburg

Uber die Gefahr, die von Ko-
piersystemen ausgeht, sind wir
uns vollkommen bewuBt. Da
die wenigen (und standig wech-
selnden) deutschen Importeure
bis jetzt nur mit verschwindend

geringen Stiickzahlen handeln,
hat sich noch kein Spielekon-
zern, wie z.B. Sega oder Nin-
tendo, juristisch in die Diskus-
sion eingeschaltet. Bis jetzt
sind “Magicom” und Konsorten
absolute Freakware, da nur Vi-
deospieler mit guten Beziehun-
gen zur Cracker-Szene via Mo-
dem von US-Boards die neu-
sten Kopien ziehen — das
“Backup”-Argument einiger
Kopierer-Anbieter ist, wie Du
selbst feststellst, ziemlicher
Schwachsinn.

ch habe Euch vor

einigen Monaten

schon geschrieben,
daB ich mir jede Eurer Aus-
gaben und auch die POWER
PLAY zweimal kaufe - ein
Exemplar zum Sammeln und
das andere zum Aufkieben
der Bilder an die Wand mei-
nes Zimmers. Als Beweis
habe ich Euch die im letz-

* ten Brief schon verspro-

chenen Fotos dieser Wand
heigelegt. (Danke! die Red.)

Ich lese mir jede VIDEO
-GAMES mehrmals durch

und kenne mich deshalb

- gut-aus. Die-ldee mit dem
~Quiz in Ausgabe 9/92 fand
i

ze ~,,I_hr konntet ein

vaal rmgen -aberdann

bitte etwas schwieriger! In
-meinem letzten Brief hahe

ich auch geschrieben, daB
ich mit einem Freund ein
Videospielquiz gebastelt
habe. Wir haben mittler-
weile satte 358 Fragen zu-
sammen. Allerdings qualt
mich noch eine Frage:
Welche Voraussetzungen
braucht man, um bei Euch
Redakteur zu werden? Ich
bin auf dem hesten Wege
zum Abitur und wiirde
wahnsinnig gerne VIDEO
GAMES-Redakteur wer-
den!

Oliver Firschner, Oettingen

Ich michte von Euch alles
Wissenswerte iiber Euren
Beruf erfahren (was man
alles zu tun hat, auf welche
Facher grofier Wert gelegt
wird, ob man besondere
Fahigkeiten braucht, wie
lange die Ausbildungszeit
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dauert...). Bitte schreiht
mir soviel iiher Euren Job
wie nur moglich, ich meine
es wirklich ernst! Der Be-
ruf ist nimlich genau das
richtige fiir mich. Ich habe
mir auch schon Gedanken
dariiber gemacht, ob ich
mein Praktikum in so ei-
nem Betrieb wie Eurem ma-
chen solite. Wenn ich dar-
an denke, die aktuellen
Spielevon jeder Konsole zu
testen und dariiber berich-
ten zu diirfen - WOW!!!
Aber auch die Leserhriefe
und die Tips und Tricks zu
bearbeiten, miifite grofien
SpaB machen. Also, nehmt
meinen Brief hitte ernst
und schreibt mir alles Wis-
senswerte (Ubrigens: Wie
nennt man Euren Beruf ei-
gentlich genau?).

Alfonso Cipolla, Bretten-Diedelsheim

Auchwir VIDEO GAMES-Redak-
teure sind ganz normale Men-
schen—jedoch miteinem (noch)
nicht ganz alltdglichen Job. Was
uns von Normalsterblichen un-
terscheidet sind jahrelange Er-
fahrungen im Videospielbe-
reich, publizistische Interessen
und die Tatsache, daBd wir unser
Hobby zum Beruf machen konn-

3
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ten. Wer sich mit elektronischen
und interaktiven Medien aus-
kennt, ein Joypad von einer
Maus unterscheiden kann und
den Umgang mit internationalen
Kontakten nicht scheut, ist bei
uns an der richtigen Adresse.
Wer Genaueres tiber Verhaltens-
weisen und Umfeld der Spezie
VIDEO GAMES-Redakteur wis-
sen mchte, bldttert in Ausgabe
12/92 in unserem “Lexikon” auf
Seite 74 nach.

ommen wir gleich
zur Sache: Nichts
nervt mich mehr,

als wenn meine VIDEO GA-
MES zu spat kommt. Bei ein
bis zwei Tagen ist das
nichts Welthewegendes -
aber nun warte ich schon
eine ganze Woche! Ist Euch
bei der Ankiindigung von
Ausgabe 1/92 vielleicht ein
Druckfehler unterlaufen?
Ich hoffe fiir mich und mei-
nen Gesundheitszustand,
dafl sowas nicht nochmal
vorkommt und mein Heft
noch vor Neujahr eintru-
deit.

Martin Malichi, Hannover

Seit dem 20.12 versuche
ichvergeblich Eure Januar-
Ausgabe zu bekommen -
angekiindigt war sie fiir

den 16.12.1992. Warum

sind die VIDEO GAMES in

nerhalb von nur vier Tagen |

iiberall ausverkauft?
Ralph GrieBmann, Berlin

Ausverkauft?! — Schon wérs'.

Durch die Kompletiumstel-
Y lung auf DTP (DeskTopPu-
blishing) und die Modul-
schwemme des Weihnachts-

Y7\ geschéftes brach bei uns

.. das groBe Chaos aus. Re-

K } dakteure drangten sich
(s f vor den Layout-Bildschir-

men, und bearbeiteten Ihre

, Artikel zum ersten Mal am Rech-

ner. Alle paar Stunden brach un-
ser (iberlastetes Netzwerk zu-
sammen, verschwanden Photo
CD’s, gescannte Bilder fanden
sich auf den unendlichen Jagd-
griinden bdswilliger Festplatten
nicht mehr wieder.... So lag die
VIDEQ GAMES 1/93dreiste drei
Wochen zu spdt am Kiosk. Ab-
gesehen von der happigen Ter-
minpanne, gehort die Januar-
Ausgabe aber zu den schonsten
und informativsten VIDEQ GA-
MES-Exemplaren.

ein Mann und

ich sind be-

geisterte Su-
per-Nintendo-Fans der @l-
teren Generation. Auch un-
sere drei Kinder sind lusti-
ge Videospieler. Seit Okto-
her letzten Jahres lesen wir
Eure Zeitschrift und sind
sehr zufrieden. Da wir aus-
schlieBlich deutsche Spie-
le fiir unser Super Nintendo

kaufen, stehen wir bei vie-
len Tests vor einem Pro-
blem: Nur seiten erwihnt
Ihr, ob es sich dabei um of-
fizielle oder Import-Spiele
handelt. Weiterhin suchen
wir schon iiber zwei Mona-
te nach einer deutschen
Version des Spieles Joe &
Mac - Caveman Ninja von
Data East. ich habe schon
eine Riesensumme vertele-
foniert und keinen Erfolg
gehabt. Wie kommen wiran
das Spiel? Vielleicht wifit
Ihr ja die Adresse von Data
East, die ich nirgends er-
fahren konnte, oder eine
andere Madglichkeit an das
piel zu kommen.

Familie Rdhle, Herdorf

Solange wir nicht dariiber infor-
mieren ob es sich um einen Im-
port handelt, laufen die Module
mittels Doppel-Adapter auch pro-
blemlos auf den deutschen Super
Nintendos. Trotzdem werden wir
in Zukuntt alle nichtoffiziellen Ti-
tel mit einem “Import”-Stempel
versehen. Flr geringere Telefon-
rechnungen sorgt hoffentlich die
nachste Antwort: Joe & Mac— Ca-
vernan Ninjawird in Deutschland
{iber Softgold in Kaarst vertrieben.



Der Spezialist fiir Videospiele seit 1986.
Anruf genugt. Splel kommt.

Wir filhren ebenfalis
Master-System und
Game Gear.

Eine kleine Auswah! aus unserem Gesamtprogramm fiir Super NES:

The better One calls (AT

Eine kleine Auswahl aus unserem Gesamtprogramm

lUelcome to the next Level.

MEGA CD inkl. 5 Spielen u. 2 Musik CD’s a.A.
Diverse Spiele auf CD erhaltlich, bitte erfragen

MEGA Drive

Joypad Pro, Dauerfeuer 39,-
"Menacer" Licht-Bazooka US 199,- .
inkl. "Terminator 2"

Micky & Donald DT 99,- =
® Sonic 2 DT : 99,-
‘® Streets of Rage 2 DT 99,- -
‘0. Super Shinobi 2 aA .
“ Turtles Hyperstone DT a.A. i

NHLPA Eishockey DT 108,- =

SUPER NINTENDO -

ENTERTAINMENT SYSTEM

Sim City DT 99,-*
Joypad QJ Pro, Dauerfeuer 39,- " ’
RGB-Kabel Scart, Deutsch 59,- ';’“Cké’. Mogge DT ]}3" .
fir brilliantes Bild Maff? "f(s i DT 99
Joystick J.B. King 159, Ta"OT a D i
der Referenz-Joystick Wir fiihren Game Boy u. iy loons a.

Youwant it all ? e have tall e

Aut- widl Uorkau uow gebrauckten Spieben jin Super NES, MEGA DRIVE u. NEO GEO rack tofobouischer Abap'uwhe

il

dorte Spieke N\

CWM

Turxno Du %
MULTIMEDIA CD-ROM VIDEQ ENTERTAINMENT SYSTEM

Eine kleine Auswahl aus unserem Gesamtprogramm:

Turbo Duo Grundgeridt RGB Set US 799,-
mit 6 Spielen und deutschen Anleitungen

Turbo Express Handheld 399,
Super Grafik und Sound "
Parasol Stars 69,-

Uber 70 weitere Spiele lieferbar !

Gesamt-Preisliste gegen Rilckumschlag oder bei Warenlisferung kostenlos anbsi. A"ﬂ%
Versand per Post oder UPS Nachname, Portokosten DM 10,-, Expressaufschlag DM 6,-.

w
Bestellannahme Versand: Mo. - Fr. 9.30 - 13.00 und 14.00 bis 18. 00 Uhr,
onst Anrufbeantworter. Versionen der Spiele: DT=Deutsch, US=Englisch, JP=Japanisch.
aA. bedeutet: auf Anfra%e Bei_ Importen: evil. Adapter notwendig, keine Gewahr fir
Kompatibilitat. Anderungen und Imtimer vorbehaiten.

Eomputeruersand°u=shup CWMI

Schmiedestr5 3388 Bad Harzburg Tel 05322 / 54081 / 82 Fax 5081



ahrend eines
Spanien-Auf-

enthalts lieB
ich mich von einem Elek-
trofachhiéndler iiberreden,
ein 42-Spiele-Modul fiir
das NES meines Sohnes zii
erwerben. In Anbetracr

erlebten wir zd A;
herbe Enttduse
Einlegen des Mod
scheint zwar d
den 42 Spielen,
einem Blinken des Bil

nichis.

Da Urlauber nur hichst sé
miteiner Reklamationan den
laubsort zurlickkehren, nehme

sich die Handler in den Ur-

laubsregionen oft Freiheiten
heraus, die man bei uns schlicht
als Betrug bezeichnet. Eine
rechtliche Handhabe gegen den
Handler existiert leider auch
nicht, da es sich bei den Spielen
hochstwahrscheinlich — um
Raubkopien handelt. Aus den
asiatischen Schriftzeichen auf

der Packung 148t sich entneh- -

men, dafl das angesprochene
Modul bestimmt keinen deut-
schen Sicherheits-Chip enthélt.
Ist dieser nicht vorhanden, ver-
hlt sich das NES so, wie von Ih-
nen beschrieben {das Bild ist
vermutlich nur schwarzweif).
Abhilfe kann eventuell die Firma
Game Play in Verl schaffen. Der
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l.eserbnefe e

tet, leite ich dar-
aus ab, daB Ihr solche Brie-
fe wie den von M. Schérfer
abdruckt (“Sonic auf dem
NES? — Mega-Drive-Spiele
auf dem Master System?”’).
Warum kauft sich jemand,
der nicht einmal solch ba-
nale Zusammenhédnge
durchschaut, eine solche
Fachzeitschrift?

Tim Sobczak, Recklinghausen

Einen banalen Zusammenhang
hast Du wohl auBer acht gelas-

Von defekten Joypads gestreft, liber
unldosbare AnschluBprobleme erbost

oder durch falsche Ratschldage ge-
nervt? Hochste Zeit, daB Ihr Euch an

h’?mbt uns| Keine Frage kann
so banal sein, daf sie keine Ant-
wort verdiente.

aben die Spiele

eine bhegrenzte

Lebensdauer?
Vermindert sich die Qua-

“fitat eines Moduls nach ca.

ﬁ Anwendungen?
: Andrea Wipprecht, Berlin

6] allen digitalen Daten-
50 auch bei Modulen

p nicht schiechter,
jft meist Uberhaupt
Sollte dies haufiger
mpfiehlt sich eine
f der Kontakte mit ei-
ftaktspray (am besten

~vom'Fachmann).

Fiir Nintendo-Gerite gibt es ein
spezielles Reinigungsset




ch habe mir als Zweit-

konsole ein japani-

sches Mega Drive zu-
gelegt. Es ist hereits mit ei-
nem 50/60-Hz-Umschalter
ausgeriistet. Leider muB ich
jedoch feststellen, da8 hei
60 Hz die Farbe Rot einen
krdftigen Violettstich be-
kommt (Dies ist besonders
argerlich, da ich einige
RGB-Module hesitze, die
auf 50 Hz nicht laufen). Ist
der Violettstich technisch
bedingt, oder kann ein Mo-

nitor Abhilfe schaffen?
Helmut Heiland, Cham

Falls sich der Violettstich gleich
maBig dber den ganzen Bild
schirm ausbreitet, ist hichst-
wahrscheinlich das Mega Drive
defekt. Zur Sicherheit wiirde ich
(falls verfligbar) ein anderes ja-
panisches Mega Drive am selben
Fernseher ausprobieren. Be-
schrénkt sich der Violettstich auf
eine bestimmte Zone des Bildes,
kann man auf eine fehlerhafte
Entmagnetisierung der Bildréh-
re tippen. Mehrstiindige Tren-
nung des TV-Gerdtes vom
Stromnetz kénnte dann Abhilfe
schaffen. Die Reparatur eines de-
fekten Japano-Mega-Drives ge-
staltet sich meist schwierig, da
es Sega ablehnt, Importgerate zu
reparieren. Eventuell (ibernimmt
einer der GroBhéndler die Repa-
ratur.

ann man, wenn

man ein Video-

spiel spielt, die-
ses gleichzeitig auf ein Vi-
deoband aufzeichnen?
Wenn ja, wie?

Michael Eliner, Reckendort

Grundsétzlich lautet die Antwort
auf Deine Frage “Ja”. Die Kon-
sole muf3 dann allerdings an den
Videorecorder angeschlossen
werden. Bei AnschiuB tber die
Scart-Buchse oder tiber Chinch-
Buchsen muB der Recorder ent-
weder auf Programm “0” oder
“‘AV" eingestellt sein. Bei An-

schluB {iber Antenne muBt Du
rst einen freien Programmplatz
=mit dem Konsolenkanal belegen.

Am Fernseher wird das Pro-
gramm gewéahit, auf dem Du nor-
malerweise ein Video anschaust,
dannsiehst Du das Konsolenbild
und kannst spielen. Ein Druck
auf die Aufnahme-Taste und
schon wird Dein Splel aufge-
zeichnet.

Markt & Technik Verlag AG
R e d‘ a ktion

Hans-Pinsel-Str.2
8013 Haar / Miinchen

NINTENDO'#Games aus der praktischen (GAMEBOX)

Zu Risiken und Nebenwirkungen fragen Sie den Bengel vom
Nachbarn, oder rufen Sie uns an:

05 51/48 72 22 e
* UnSer AngebOf

il‘ NES MICkey

Top GV
_dt.- D

Mouse

dt. -PM 64.99

M 94,90

Offnungszeit:

Shop/Versand:
Weender Str. 85

3400 Géttingen

TJel.: 05 51/ 48 72 22

Mo -Fr.: 9.30-18.30

GAMEBOX Sa.: 9.30-13.30
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mplexe Rollen-, Ac-

tion- oder Geschick-

lichkeitsspiele sind

kein Problem fiir unsere Spiele-

experten: Hier melden sich die

absoluten Cracks zu Wort und

geleiten Euch durch gefahrliche
Abenteuer...

Super Mario
Land 2
(Game Boy)

Dieter Buchmiiller aus Weisweil
war der erste, der uns Ldsungs-
hilfen zum Game-Boy-Modul
Mario Land 2 geschickt hat. Er
beschreibt, wie thr die Endgegner
ausschaltet:

Turtle Zone: Hier wartet ein Tin-
tenfisch auf Euch. Schwimmt
nahe an ihn heran, springt aus
dem Wasser und dem Tintenfisch
auf den Kopf. Achtet besonders
auf die kleinen Fische.

Mario Zone: Unterschétzt die
Schweinchen nicht, sie werden
nach jedem Treffer schneller. Das
erste rollt, das zweite hiipft, das
dritte springt. Am effektivsten ist
gin gutes Sprungtiming, schnel-
le Reaktion und eine Portion
Mut.

Pumpkin Zone: Stellt Euch auf
den mittleren Kessel und wartet,
bis die Hexe erscheint. Springt
ihr auf den Hut und wieder
zuriick. Sollte sich der Deckel des
Kessels bewegen, geht lhr zur
Seite. Springt nicht zu hoch,
sonst erwischen Euch die Sta-
cheln an der Decke.

lhr seid verzweifelt und spielt mit dem
Gedanken, Euch mitsamt Joypad und
Spielesammliung aus dem Fenster zu
stiirzen? Vor diesem folgenschweren

Akt solltet Ihr in unserer Tips & Tricks-
Rubrik nachschauen: Hier findet Ihr
manches Heilmittel gegen Videospiel-
Kummer und Game-Over-Paranoia.
Wenn nicht, bleibt Euch immer noch der

Fenstersturz... /
¢

WIE
LAUET"S

er die folgenden
“Teilnahmebedin- -
gungen” beachtet,

erspart uns und unserer Assi-
stenz unnétige Arbeit:

1. Karten und Zeichnung, die
nicht mit schwarzem Stift auf
weilles Papier (weder ka-
riert noch liniert) gezeichnet
sind, haben keine Chance. Aus
technischen Griinden knnen wir
solche Karten nicht gebrauchen.
2. Bitte gebt bei allen Einsen-
dungen Eure Bankverhindung
(Kontonummer, Kreditinstitut,
Bankleitzahl) an, damit wir nicht
tagelang recherchieren miissen,
wohin das Geld geht.

3. Wenn Inr selbst, Vater, Mutter,
Hamster, Bruder oder Schwester
einen IBM-kompatiblen PC habt,
schickt uns Eure Tips bitte auf
Diskette zu.

4, Tips, die bereits abgedruckt
wurden, verziehen sich hastig in
die Miilltonne. Macht Euch nicht

die Mihe, in &lteren Ausgaben
der VIDEO GAMES oder anderen
Magazinen abzuschreiben.

5. Tips und Losungshilfen zu
Mario- oder Megaman-Spielen
sind “out”, die brauchen wir
nicht mehr. Auch in Sachen So-
nicund Kid Chameleon sind wir
bestens eingedeckt.

6. Schickt uns bitte keine “Zet-
telwirtschaften® mehr. Damit
Eure Tips nicht verlorengehen,
solltet lhr sie auf DIN-A4-Blat-
tern verfassen — nicht auf fau-
send kleinen Zettelchen.

Flir abgedruckte Tips winken
nach wie vor 40 bis 500 Mark
Belohnung!

EureTips, Tricks, Cheats, Karten,
PaBworter, Spieleldsungen und
Disketten gehen an:

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion VIDEO GAMES
Stichwort: Tips & Tricks
Hans-Pinsel-Strafie 2

8013 Haar bei Miinchen

Macro Zone: Hiipft sofort riiber
nach links und bleibt unter der
Réhre stehen. Wenn die Maus auf
Euch zukommt, miiBt Ihr auf sie
springen. Wartet nun auf der lin-
ken Seite, bis es das kleine Tier
erneut versucht.

Space Zone: Dem Space Grem-
lin springt Ihr auf das Dach sei-
nes Raumschiffes. Am besten
wartet lhr oben auf der linken Sei-
te bis er auf Euch zukommt. Habt
dabei immer die Halbmonde und
die explodierenden Feuerkugeln
im Auge. Wenn Ihr ihn getroffen
habt, geht schnell zur anderen
Seite.

Tree Zone: Begebt Euch auf die
linke Seite und wartet bis der Vo-
gel auf Euch zukommt. Wenn er
wieder nach oben fliegen will,
hochspringen, damit er mit sei-
nem Kopf gegen Mario’s Beine
stoBt. Danach springt Ihr auf die
andere Seite und wiederholt den
ProzeB.

Der SchloBlevel: Lauft unter
den stachligen Kugeln her, weicht
den Feuergeschossen aus und
iiberspringt gleichzeitig die Was-
sergrdben. Die folgenden Graben
{iberwindet Ihr mit Hilfe von flie-
genden Plattformen. Dabei im-
mer ducken und rechtzeitig auf-
bzw. abspringen. Vorsicht, wenn
lhr durch die folgende Réhre geht
und in einem scheinbar harmio-
sen Raumankommt. Uberspringt
die Plattform direkt unter dem
Fenster, sonst versperrt Euch ein
gemeines Fallbeil den Weg. Glei-
ches gilt fiir die beiden Réume
danach. Nunerscheinen Wasser-
grében: Die Bldcke, dber die fhr
springt, I6sen sich kurz nach der
Berlihrung auf. Ihr gelangt zu den
Skelettplattformen, die bei
Beriihrung entweder nach unten
fallen oder nach oben fahren. Am
besten berquert Ihr sie im Lauf-
schritt mit kurzem Absprung. Im
folgenden Raum haltet lhr die B-
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Himmlische Shops auch in Eurer Nahe ?? Wir suchen Gcschﬁ[lspartnu Filialleiter und @ 939/61)44156
* Réduinlichkeiten in allen deutschen Grofistidien. Habt Ihr Interesse in cinem erstklassigen @ i Anmfhent o
Jeam zu arbeiten, wendet Fuch bitten an o.g. Adresse. Anfragen werden diskret behandelt

GAME GEAR \ ys MEGA DRIVE ™\
369,
149,95 Gi
b

,,85\ ManvamdS;idmZbypadxlhher:

ol Madul, Po

5 | Mega lo Manin w . 129.95% i
M&emew-Caﬁieufmusim dt clng oy patl
dt

B
us
David Rn!in-a Supreme Court us

Bill & Teds Adv.us 79,95 Rampart us 95 dt

Block Out us ,95 Shadow of Beast us 79,95 FlSSmkeEaglnz us
Blue Lightning us 69,95 Shanghai us 7595 | F-22
Checkered Flag us 69,95 Slime Warld us 69,95 | Pacoball 2
Dracula us Stee! Talons us 7995 Flhmas
mﬂmm Eg Oﬂ'RoMus 995

7995
Hockey us 7995 Wmﬁxds 69, Rwuu f&nmhil dt
Ishido us 79,'35 XY Batz 1‘.:: 79§§ us .95 Revng:gf Shinoki 2 77

\gannbestellt(]utemgeﬁefert?! Himmmmlische Preise Einfach probieren und Staunen Himmmmlische Liiden

"Alle Preise verstahen sich als Versandpreise! Lad ise variieren, Lad kmuf ist leider mit hoheren Kosten verbunden. Wir hoffen suf Buer Verstindnis. Irrtiimer uod Preisanderungen sind varbehalien. Dio
P:mundMWWWMMMIMWMWEIMMWIOJOWVW his 200 DM: 6,50 DM, his 300 DM: 4,50 DM, bis 460 DM: 2,50 DM , darﬂhenstdugzmSwB
umsonst. Express kostet 8,00 DM mebhr, Sicherheitskarton + 3 DM, Diskettentest + 3 DM. Bei Varkasse SO%Vusand&nm,ab 200 DM Versandknstenfrei. W'lrgmﬂhmnanfSOFTW ein HALBES JAH
GARANTIE. A dt. SEGA-, NINTENDO:-, SOUNDBLASTER-, LYNX- und NEO GEO-Produkte 1 IAHR GARANTIE. IE. Unser Anrufbeantwarter ist immer, wean wir mal nicht da sind ﬁir&ldnysdmlm
Qm'ik&xdzduW' d . s Ib der mdam%mmmemwmmﬁmwm W(ZM)MMM

baoffentfich eingetroffen (wenn die Hersteller zur Abwechsh den 2. bzw. 3. Termin eishalen). Seid Ihr in Berfin oder Ham!

us
E MmCha!!mgo dt
Fames -

E - Summaer Challenge us




Taste gedriickt und lauft unter den
stachligen, herabfallenden Stahl-
sdulen hindurch.

Danach will Euch ein kreuz und
quer durch den Raum schweben-
der Geist an die Hosentréger.
Wartet bis er unten ist und springt
auf ihn. Nach den néchsten zwei
Rdumen (und Geistern) miBt Thr
Euch auf den Obermotz (ver-
kleidet als Mario) vorbereiten.
Wenn der Bisewicht hochspringt
und auf den Boden stampft, vi-
briert alles und Ihr konnt Euch
nicht bewegen. Dabei fillt die
Deckenlampe herunter, die Euch
manchmal trifft. Das Gegenmittel:
Sobald er springt, hiipft auch Ihr
und landet auf seiner Miitze. Nach
drei Treffern lauft er in den ndch-
stenRaum. Folgt ihm und vergeBt
das Extra nicht. Der Obermotz

fliegt jetzt an der Decke hin und
her. Bevor er zu Boden féllt, bleibt
erkurzstehen. Das ist Eure Chan-~
ce: Springt hoch und hiipft auf
ihn. Nach dem dritten Treffer
tirmt er wieder. Im dritten Auf-
einandertreffen hat er sich mit
Feuerkugeln bewaffnet und ist
mdchtigwiitend. Wenn er schieft,
miiBt thr sofort (iber die Feuerku-
gel springen. Macht noch einen
Hopser, damit Ihr seinen Kopf
trefft. Kommt ihm jetzt nicht zu
nahe, da er sofort wieder schieft.
AufgepaBt und zum Sprung be-
reithalten: Nach drei Treffern gibt
er endglitig auf. Er verwandelt
sich und beginnt zu weinen.
AnschlieBend wirft er Euch einen
Schuh zu und [4uft davon. Das
SchioB ist wieder in Mario’s Be-
sitzund erstrahit in neuem Glanz.

Drei Bonuswelten kennt Andreas Krznar aus Erding

Legende
% =Mine
S = Hai
=Fisch

/. Spitzen aus der Decke
©  =Zungenkdpfe

@ = Bonushlicke
&® = Durch Wirbelsprung
zerstirbare Blocke

1 =hiermufl Marioklein sein

= unsichtbarer Block

@  =Eingang zur Bonuswelt
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Chaud-Soft

Gurtenweg 50 CH-3074 Muri/Bern Schweiz
Mo-Fr (ab17.00 Uhr)

Tel. /Fax 0041/ (0)31/9527304

SNES Capeom Joyst.
Neul Adapter 60 Hz
Em.Tennis/NHE 93
Lemmings

Star Wars
Streetfighter I DT
Parodius

Super Gontra I
Ielda I DT

Mega Drive
Magnum Set
Gynong

Sonic I

Desert Strike
Ghouls & Ghost
Strests of Rage
NHLPA Ice Hockey
Thunderforce IV

Neo Geo Pal
Baseball Stars I
Fatal Fary

K of Monsters 11
Mutatios Nation
NEM 1975
World Heroes

Verlangen Sie unsere
Gratisliste!

» WY TEL. 06181-870608
06181-604245

NEU! Der absolute Wahnsinn! Topspiele zu coolen Preisen!
Wir kaufen und verkaufen Gebrauchispiele fiir
SUPER NINTENDO - SEGA MEGADRIVE - NEO GEO

MEGA DRIVE
Sonic 2 69,- DM Rampart (neu) 89,- DM
Ecco 79,- DM Steel Talons 79,- DM
Chakan 79,- DM u.v.m.
SUPER NINTENDO
Robocop 79,- DM Probotector 89,- DM
Zelda 69,- DM Magical Quest  89,- DM
Paperboy 2 69,- DM
NEO GEO
Ghost Pilot 159,- DM weitere Titel auf Anfrage
Reading Hero 159,- DM

WIR FUHREN ALLE NEUERSCHEINUNGEN FUR ALLE SYSTEME!

Wir bieten Ihnen fiir Inre Gebrauchtspiele absolute Héchstpreise.
Problemioser An- und Verkauf per Post. Wir bezahlen sofort nach Erhalt
Ihrer Sendung! Bitte keine Spiele unaufgefordert senden, sondern erst
nach telefonischer Absprache.

Wir sind von Montag-Sonntag von 9.00-21.00 Uhr perstnlich erreichbar.
Nuizen Sie Ihre Chance jetzt und sparen Sie einen Haufen Geld!
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Turtles in
Time
(Super

Nintendo)

Christoph Balzar aus Amberg hat
Taktiken fir die Endmotze des
neusten Turtles-Spiel herausge-
funden. Vorweg: Arbeitet nicht
mit der Spezialattacke, da Ihr da-
durch Energie verliert.

el

R. King: Geht so weit wie mg-

lich nach oben, wenn der Halun-
ke Tretminen wirft. Schigf3t er mit

T 1]

Baxter Stockman

Baxter Stockman: Wenn er in
der Luft stehenbleibt, stellt Ihr
Euch unter ihn, springt hoch und
schlagtzu. Sobalder auf dem Bo-
den hin und her lauft, drangt ihn
in eine Ecke und bearbeitet ihn
mit Schldgen. Wenn sein Gewehr
zu einem Honigarm wird, benutzt
die gleiche Taktik.

Mr. Head: Bleibt immer ein
Stiick neben ihm stehen und
schlagt stur zu. Er wird genau in
Eure Waffe fegen. Sobald er an
den rechten Bildschirmrand
spurtet und mit seinem Maschi-
nengewehr schieft, laBt lhr Euch
in das Loch fallen.

Mr. Head

H
I i 7 { I l ILLI I ITI—, Raketen, springt Ihr an ihn ran
| [ I und schiagt einmal zu.
l = N
e ey Tokka & Rahzar: Hipft und
1 1) F\L\N\;‘,,LGL«L«— trefft die beiden Gegner mit ei-
Pt A nem Diagonaltritt (springen und
@ A~ \.s‘, dann schlagen).
~~~ R.King Yv
_J’Vvtww Shredder (1): Weicht seinem
A A AAANANANTT B Fadenkreuz und seinen Zangen
aus. Wenn die Mdglichkeit be-
\ /ﬂ/ “'\\
[ U Slash /\
= A
% & o v gy
N NTEY u® e :
" A A A A
\
N\
N /
N
steht, werft Ihr einen Gegner aus
dem Bild, damit Shredder ver-
wundet wird. Sollte sein Faden-
kreuz doch einmal rot werden,
springt so oft wie mdglich.
Tokka + Rahzar

Shredder {2): Verpriigelt ihn,
wenner geht; sobald er in die Luft
steigt und wegfliegt, geht tiber
oder unter ihn. Wiederholt das
Spielchen, bis er aufgibt. Wenn
lhr das Spiel auf “Hard” durch-
gespielt habt, folgt der Abspann.

Slash: Wenn er in die Luft

—
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springt, stelit Ihr Euch neben die

Stelle, an der er autkommt. Kurz

bevor er landet, schlagt lhr solan-
Shredder 1




Shredder 2

REERRNEEEEEE

be—-3F

{5y

ge zu, bis er das Zeitliche segnet.

Rocksteady & Bebop: Benutzt
den Diagonaltritt, um die beiden
2u besiegen. Falls Ihr etwas Lu-
stiges sehen wollt, probiert fol-
gendes: Wenn ale beide gleich-
zeitig kdmpfen, lenkt Ihr die Auf-
merksamkeit eines Halunken auf
Euch und laBt Euch verfolgen.
Wenn er schidgt, solite er seinen
Partner treffen. Rocksteady’s und
Bebop’s Waffen verkeilen sich in-
ginander und die beiden versu-
chen, siemit Gewalt auseinander-
Zureifen.

L. Head: Sobald er auf Euch zu-
kommt, bleibt thr stehen und
schlagt mit einer Spezialattacke.

Sowie er sich duckt, springt Ihr.
Wirtt er mit Hummern oder Mes-
sern, weicht Ihr ihnen aus oder
schleudert sie zurtick.

Krang (1): Schlagt nur zu, wenn
er herumfliegt. Schieft er, weicht
lhr aus. Falls er Bomben in die
Luft wirft, stellt lhr Euch so weit
wie moglich nach oben, da dort
nur wenige Sprengkdrper herun-
terfallen.

Krang (2): Stellt Euch auf einen
Punkt der Linie, auf der Krang
fliegt und tretet auf ihn ein. Wenn
er stehenbleibt, fauft [hr schnell
weg. Die kleinen Roboter schlagt
Ihr kaputt und versucht, Krang mit
einem Diagonaltritt zu treffen.

L. Head

MEGA-DRIVE ¢

SUPER-NES
PC-ENGINE

GAME-GEAR
GAME-BOY -
KARAOKE

Mega Top Hits - - Super-NES
235l \forsicht beim |y oo
39.95 Hal“dwal‘ekauf Prince of Persia {ip}99.95

79,95 ,
Holyfield Boxingids) 79,95 Umbau von Mega-Dmve Der Riig:ggi(y(:paﬁ'

Game-BOy das alle[US,Japan]Splele Eure Partygiiste singen
Pipe Dream (jp} 19.85|lauf Deinem Gerat laufen.| _ Hics und oidies live

Comevania 10} 3965 50/60Hz. T o S o
engl.Jap.Chip

Nemesis 1 {jp} VHS Videos (14 Titel)
Nur 39,95
Echo Mixer
ab 99,95
Profi-Microfone
Game-island Berlin ab 48,85
Laden: Donaustr.51, 1000 Berlindd
U-Bahnhof-Rathaus Neu-Kéin

Tel:030/6874545 Fax:-/6913838

Game-Gea
Wall of Berlin (jp)
Putt and Putter (jp)
Out Run (jp)

Osterwieherstrafie 70, 4837 Verl 1
Fax: 05246/81270

Tel.:05246,/81184

JR SNES + SEGA MD
»zusdtzliche Hardware
(kopiert Spiele)

16 MB SPEICHER
erweiterbar bis 32 MB

256 KB Save Game Funktion
3,5" HD Laufwerk (bis 1,6 MB)

eingebaute Funktionen wie
Kopieren, Formatieren, Speichern
nach dem Kopiervorgang

wird das Modul nicht mehr benétigt

Software Update von Diskette méglich
verarbeitet auch Japan und US-Module

weitere Geréate wie IBM-PC oder
Festplaite anschlieBbar

inkl. 220 V Netzteil
inkl. deutschsprachigem Handbuch

Weitere Konsolenprodukte wie
z.B. PC-Interface erhltlich | 1]

T&S Versand
HofriedenstrafSe 26 » A-6911 Lochau « AUSTRIA
Tel. 0043-(0)5574-48401 » Fax 0043-(0)5574-48093

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT. :
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Turtles in Time
(Super Nintendo)

Krang 1 Krang 2
<___________@ ____________ S ——— 1= < N

{ J/ %T ° N
| ' \

e e D =1 | J
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‘K_‘ ___________ b o o > {} \\ ~ e e - - 7 ’

s onic z wieder ein Stiick hochprallt, frefft  springt den Strahler ein- bis  botnik: Achtet darauf, immer

(Mega Drive)

Das war zu erwarten: Zu Sonic 2
haben wir Losungen bis zum Ab-
winken bekommen. Stefan Quer-
mann aus Werne war einer derer-
sten Einsender:

Endgegner-Taktiken

Emerald Hill Zone: Wenn Ro-
botnik auf Euch zukommt,
springt thr auf den hinteren Teil
seines Fahrzeugs, rennt ihm hin-
terher und springt nochmal
drauf. Nach dem siebten Treffer
schieft er seinen Bohrer ab.

Chemical Plant Zone:
Springt den Bdsewicht vom fe-
sten Boden aus an, bis er seinen
Behdlter gefiillt hat. Rennt unter
dem Behélter durch und wieder-
holt das Spielchen.

Aquatic Ruin Zone: Wenn aus
den unteren Lochern ein Pfeil
kommt, springt Ihr hoch; anson-
sten blgibt Ihr stehen. Sobald ein
Pfeil in der Wand steckt, hiipft thr
auf ihn und von da aus auf den
bsen Robotnik.

Casino Night Zone: Stariet
vom Boden aus die Super-Dash-
Attacke und springt von der

Wand ab, sobald Ihr auf Robot- -

niks Hohe seid.
Hill Top Zone: Wenn Robotnik

aus der Lava auftaucht, springt lhr
sofort auf ihn. Da der Igel immer

60

lhr Robotnik achtmal nacheinan-
der. Danach mit Ihr sofort nach
recht oder links springen, umnicht
in die Lava zu fallen. Schafft Ihr's
nicht, springt ihn an und weicht
den Feuerballen aus, sobaid er
wieder auf Tauchstation geht.

Mystic Gave Zone: Wenn Ro-
botnik herunterkommt springt
lhr ein paar Mal auf ihn und ver-
schwindet, um nicht zerquetscht
zu werden. Springt dann von
oben auf ihn, bis er sich nach
oben bohrt. Jetzt kénnt Ihr ihn
von unten angreifen, bis er oben
angekommen ist. Wiederholt die
Aktion, achtet aber auf die her-
abfallenden Felsspitzen.

0il Ocean Zone: Laft Euch
drei- bis viermal auf Robotnik
fallen. Wenn er wieder unten
steht und die Spitze aus dem Ol
ragt, springt ihr dber ihn hinweg.
Weicht den Laserstrahlen aus
und wiederholt die Aktion.

‘Metropolis Zone: Wenn die

vorderen Kugeln oben ankom-
men, konnt lhr Robotnik einmal
von unten anspringen. Danach
zerstort- Ihr den Ballon und wie-
derholt das, bis seine Ballons
alle sind. Jetzt beginnt er, mit ei-
nem Laser zu feuern. Springt ihn
nochmal von unten an, dann ist
er erledigt.

Sky Chase Zone: Kein End-
gegner.

Wing Fortress Zone: Fahrt auf
den Plattformen herum und

zweimal an, sobald er sich ffnet.

Death Egg Zone: Wenn der
Metall-Sonic stillstent, laBt lhr
ihn Euch dreimal auf den Kopf
fallen. Rollt er, miiBt Ihr driiber-
springen. Wenn er auf Euch zu-
kommt, kénnt Ihr Euch links
zweimal auf ihn fallen lassen und
dann driiberspringen. Bleibt in
der Mitte stehen, damit er (iber
Euch springt. Springt noch zwei-
mal auf ihn, dann erscheint Ro-

Uiber seine Arme an seinen Bauch
zu springen. Wenn er Euch den
Riicken zukehrt, einfach den
Bomben ausweichen. Sobald er
mit dem Gesicht in Eure Rich-
tung schaut, springt Ihr ihn ein-
mal an und weicht seinen Armen
aus. Nach zwdlf Treffern ist
SchluB.

Allgemein
Wenn thr es nicht schafft, alle
Chaos Emerals zu bekommen,



probiert folgenden Trick: Schaltet
vom Titelbild aus in den Option-
Screen und startet das Spiel mit
Start vom oberen Késtchen aus.
Nun sammelt Ihr 50 Ringe und
gehtzurersten Laterne. Dort hiipft
thrin den Sternring und versucht,
den Chaos Emerald zu ergattern.
Wenn Ihr es geschafft habt, sam-
melt lhr wieder 50 Ringe und geht
zur zweiten Laterne. Nach dieser
Bonusrunde geht's zur dritten La-
terne. Seid Ihr dort fertig, driickt
lhr Reset. Startet das Spiel nuner-
neutaus dem Option-Screenvom
oberen Kastchen aus. Jetzt be-
ginnt Ihr mit, die lhr zuvor ge-
sammelt habt. Wiederholt's so
lange, bis alle Emeralds in Eurer
Tasche stecken.

Wie Ihr die Laternen in "Act 1”
findet, erkldren wir Euch natiir-
lich auch:

Laterne 1: Geht den oberen
Weg bis zu den Powerschuhen.
Ziehtsiean, rennt die Wand hoch
und springt mit Hilfe des gelben
Bumpers nach links oben. Dort
steht die erste Laterne.

5000 Kéin

8 Laden & Versand

# Ton 0221-123393
B Fax 0221-125676

2
1

¥\ Preisliste gegen frankierten
g Riickumschlag DM | -

Wir liefern per NN zzgl.

M DM 9.- Porto & Verpackung

¥ Druckfehler, [rrtimer &

Preisinderungen vorbehalten
Software ist aufler bei Defekt

grundsiitzlich vom Umtausch

ausgeschlossen

¢ Hindleranfragen erwiinscht.
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Laterne 2: LaBt Euch von La-
terne 1 aus nach rechts fallen.
Rennt durch den Looping und
den Korkenzieher, springt ber
den Wasserfall und lauft nach
~ rechts bis zur Laterne.

Laterne 3: Rennt von der zwei-
ten Laterne aus nach rechts

),

durch die beiden Loopings.
Springt von dem ersten schrég
aufgestellten Bumper auf den
zweiten links oben. Von da aus
geht’s nach rechts zu dem nor-
malen Bumper. Jetzt (iber die drei
beweglichen Plattformen auf den
Looping zur Laterne.

)

.. 7, -7/ sz,

6. Silver Sonic: In Bewegung
bleiben und nicht unter ihn ge-
raten.

7. Doktor Robotnik: Zwilf
Treffer miiBt Ihr anbringen, bis er
den Weg freigibt. Greift ihn ein-
mal an und verzieht Euch in den
Untergrund. Nachdem er seine
Schau abgezogen hat, attackiert
lhr wieder. '

Die geheime Levelanwahl hat
Kristian Zieger aus Oldenburg
gefunden: Wenn das Intro, in
dem Dr. Robotnik den lieben
Tails entfiihrt, in ganzer Lange zu
sehen ist, haltet Ihr beide Feuer-
knopfe und die Start-Taste
gleichzeitig gedriickt. im Titel-
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bild bewegt Ihr das Steuerkreuz
gegen den Uhrzeigersinn, bis ein
Klingeln ertdnt. Wenn Ihr jetzt
nochmal Start driickt, erscheint
das Levelanwahl-Mend.
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(Game Gear
& Master)

Benjamin Bunke aus Kirchlinteln
hat sich mit dem flinken Igel be-
schéftigt und uns seine Kom-
plettidsung mit Karten geschickt:
Erster Endgegner: Greift den
Ameisenldwen nicht direkt an;

-] a

stellt Euch kurz vor ihm auf die
schrdge Ebene. Von oben fallen
Kugeln herab, iber die Ihr
springt, damit sie den Gegner
treffen. Nach sieben Treffern ist
er besiegt.

Zweiter Endgegner: Immer in
Bewegung bleiben: Zuerst m{ift
thr acht kleine Vgel vernichten,
dann fallt lhr eine Ebene tiefer.
Zerstort die drei Eier und die vier
angreifenden Vgel, danach das

A
3o N

vierte Ei. Den folgenden Gegner
miift Ihr sechsmal am Hinter-
kopf treffen.

Dritter Endgegner: Haltet ihn
in der rechten Ecke und springt
so lange auf seinem Kopf herum,
bis er explodiert.

Vierter Endgegner: Springt
auf die gegeniiberliegende Sei-
te. Wenn er sich nahert, springt
Ihr hoch und treftt ihn. Er kann
nur verwundet werden, wenn er
sich in eine Kugel verwandelt.
Nach acht Treffern habt Ihr ihn
besiegt.

Super Angebote fUr Mega Drive, Game Boy,
PC-Engine, Game Gear, Super NES

Wir machen Videospiele erscl/\winglic[f\!

An- und Verkauf gebrauchter Videospiele
2 i Riesenangebot - standig mehr als
500 gebrauchte Module
i glnstige Preise
z. B. Sega Master ab DM 19.90
wr wirklich sachkundige Beratung
wr sofort Bargeld fiir gebrauchte Spiele
r Ankauf auch per Post

}% 7y 4mal in Stuttgart und Umgebung
Downtown Comic und Spielzeug - Am Kronenhof 7

7300 Esslingen - Telefon (07 11) 355091 oder 3309 89
Geschéftszeiten: Mo-Fr. 11-13.30 Uhr, 14.30 -18 Uhr, Sa 9-14 Uhr

Neueste Spiele immer zu mieten!
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Fiinfter Endgegner: Nach-
dem er die Wand gerammt hat,
trefft Ihr ihn, ohne ein Leben zu
verlieren. Auch er vertrdgt acht
Treffer.

Niels Roggow aus Schwerin be-
schert Euch einen hilfreichen Tip
2u Sonic 2 auf Game Gear und
Master System.

Im ersten Act, der “Under
Ground Zone”, wéhlt lhr den
Weg durch das erste Loch und
holt Euch den Super-Ring.

VergeBt aber nicht, vorher dber
den Spalt zu springen und das
Extraleben am ersten Bumper
einzukassieren. Im zweiten Act
der “Under Ground Zone” be-
wegt Ihr Euch der Karte entspre-
chend - sie zeigt den Anfang des
Acts. Umdie Doppelkammer mit
den Ringen und dem Extraleben
zu 6ffnen, lauft Ihr zurlick und
kugelt gegen den Bumper. Wenn
Ihr die zweite Wand durchbro-
chen habt, bremst ab, um den
FuBboden nicht zu zerstoren.

Legende Sonic 2 (Game
Gear und Master
System)

Ring
Freileben
Gegner
Transport-
mittel

10 Ringe
Schild
Kristall
End-
gegner
Ziel

mX<SO —H6 *—

N
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Holt Euch vorsichtig das Extra-
leben, rdumt die Doppelkammer
aus, geht zuriick und schnappt
Euch.den Super-Ring. Rollt
durch die Wand zur néchsten
Ringe-Kammer. Wenn lhr 100
Ringe beisammen habt, gibt's
das zweite Extraleben. Danach
laBt Ihr Sonic an den Spitzen an
der Decke aus dem Spiel schei-

den: thr verliert ein Leben und
beginnt den Level erneut. Wie-
derholt das, bis Ihr genug Leben
habt (es werden héchstens neun
angezeigt, trotzdem kénnt Ihr
mehr haben).

Zur Underground- und Green-
hill-Zone hat uns auch Kristian
Zieger aus Oldenburg Karten ge-
schickt.



Nemesis
(Game Boy)

Panik und Aufruhr in der Redaktion: Der b&se Manuskripte-Dieb hat
wieder zugeschlagen und einige unserer Texte verschleppt. Dabei hat
er seine Finger auch in der Tips&Tricks-Rubrik gehabt und kurzer-
hand den Einleitungstext zum Ballerspiel Nemesis mitgehen lassen.

So konnten wir leider nicht mehr nachvollziehen, wer

uns die Kar-

ten zugeschickt hat. Der Betreffende melde sich bitte bei unserer As-

sistenz unter der Rufnummer (89/4613-289.
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r;;nn das Gehirn zerstért
ist (black), schieBt der
Alien seinen Kopf ab und
:> koppelt ihn unten an.
Weiche den {Kopf) Lenk-
vkugeln geschickt aus...

L L 77

DENO;
LEVEL2

*Buch- und PC-Handel
in den Buchabteilungen der
Warenhéuser!

Markt&Iechnik

Markt&Technik Biicher- das Erfolgsprogramm
fiir Ihr Programm!
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Magnatfeld und
treffs ihn imme:
in"s Auge. Acht:
auf die Granate:
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SchieBe immer gegen
die "Mittelpuritparzerung”.
Das 1&Bt ihn explodieren.

und die Mstroiden,die er
abwirft,..Good luck...
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Versuche die Schiisse des
Tores zu zerschiefen.
Achte guf die Mimifiack-
robotar, die am Bodan rum-
krabbeln. Die Schwach-
stalle ist die innere
Schleuse (schwarz)!!!
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Dis Panzerfestung mul
in's " " ge-
troffen werden; achte
auf den Powerlsser und
die Kreiselmiren, Wenn o
die Festung zerstort
ist, stirzt dis Staticn
zusammen; weiche den
Trimmern im ....

P

Fluchtgang {A)
aus und verfolge
das Fluchtschiff
von NEMESIS II
durch das Trim-
merfeld. Vorsicht
er lagt Minen.
Weiche ihnen aus
und stelle ihn.

@ EMEQVBS ZZ‘ Der Libth Wosarh

Foum mio N -

UL‘WB) ﬁ LN .
= ] < TR

mr“ig mq? ‘»*/

41




Flinke Finger

Bei “Flinke Finger” kiimmern wir uns um Verrenkungs-Tricks, die
auf dem Joypad-Bewege-Dich-Prinzip basieren. Wer auf Nummer
Sicher gehen will, konsultiert vorher seinen Arzt.

Eine Latte von 78 Codes stammt
von Sebastian Weigelt aus
Frankfurt. Ausprobiert hat er sie
auf der US-Version des Spiels.

CoOo~NOOTA,WN =

Carmen Sandiego
(Mega Drive)

GBBBHDB
GMBBJFB
GMBFKB
GPBFHLB
LPBFSJB
XPBFJKM
XPDFLLM
XRDFMMB
XXDENNB
XXGFSPB
XXLFDRM
XXXFPSM
XXXGRTB
XXXLSWB
XXXXTXB
GBBBGBN
GBHBMDN
GMHBNFN
LMHBWGN
LMJBBHD
LMTBNJD
LMXBSKD
XMXBJLN
XMXDKMD
XMXNLND
XMXTMPD
XSXTNRD
XTXTPSN
XTXXRTN
XXXXSWN
DFBBBXD
DKBBDBF
DWBBFDF
DWHBLFF
NWHBBGP
NWHFDHP
TWHFKJP

TWHPLKP
XWHPPLP
XWJPSMP
XWTPJNF
XWXPMPF
XWXRNRP
XXXRPSF
XXXXRTF
FBBBBWP
FHBBDXP
FHDBGBR
FHDFHDR
FHDFKGR
GHDFKGR
GHGPRJR
GJGPSKG
LJGPDLR
LLGPFMR
LLLPLNR
LLLRMPG
LXLRNRG
XXLRFSR
XXXRRTR
XXXXSWR
DBBHBXG
DBMHNBH
DBPHSDH
DFPHTFH
DFRHXGH
DFXHHHS
DFXKJJS
DKXKKKS
DKXLLLH
DKXXMMH
DLXXNNS
GLXXSPS
LLXXDRH
XLXXPSH
XXXXRTH
JBBBGWS
JMBBHXS

S5 M-S-BeK Hamburg

GREENPEACE
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Back to the
Future 3
(Mega Drive)

Um einen Level zu iiher-
springen, benutzt Ihr die fol-
gende Joypadkombination von
Alfred Bublik aus Velden: Nach
dem Spielstart Pause driicken,
Button A gedriickt halten und
das Joypad nach oben, unten,
links und rechts bewegen.
Schon befindet Ihr Euch im
ndchsten Level.

Super Star
ars
(Super
Nintendo)

Stefan Kiesel vom Videospiel-
versand Digital Dreams aus
Ludwigsburg schickte uns zwei
wichtige Tips: Ummit fiinf Cre-
dits zu beginnen, driickt Ihr X,
B, B, A, Y. Das Lichtschwert
gibt's nach der Kombination Y, Y,
X, X, A B, X, A. Beide “Verfah-
ren” gleichzeitig funktionieren
nicht, eingeben miBt lhr sie
nach dem Einschalten im Meni
des Titelbilds.

68

Code
geknackt

Taglich erschrecken mich meh-
rere Kilo PaBwort-Komplettld-
sungen, die die lieben Kollegen
auf meinen Schreibtisch abla-
den. Trotzdem freue ich mich
iiber jeden Code, den Ihr mir
schickt.

Devilish

Auch hier weif Videospiel-
Heroin Ute Braun Rat. 99 Ku-
geln bekommt, wer nach dem
Start bei der Auswahl der Spie-
leranzahl gleichzeitig die Buttons
A, C und links am Steuerkreuz
driickt. Nach erneutem Druck auf
Start habt Ihr 99 Kugeln.

Dinosaurs
(Super
Nintendo)

Gerard Koros aus Haslach hat
herausgefunden, wie Ihr fiir kur-
ze Zeit unverwundbar werdet.
Drlickt X und oben, links, A und
links, R, rechts, Y und links, Y
und rechts, Select und unten.
Danach ertont ein Klingelzei-
chen. Gebt Ihr folgenden Tip
dazu ein, seid Ihr flir immer un-

verwundbar: B und rechts, R und
rechts, B und oben, X und oben,
R und rechts, B und oben, X und
links, Select und unten. Eine
kleine Hilfe: Knopf und Richtung
gleichzeitig zu drticken, ist nicht
ganz einfach. Die Tips funktio-
nieren auch, wenn |hr den But-
ton gedriickt haltet und dann die

Richtung eingebt.
I:j > rl:,.'.__
| . ?'-,I")J
g e

.
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Kirb{s
Dream Land
(Game Boy)

Wenn Euch dieses niedliche
Game-Boy-Spiel zu einfach ist,
driickt im Titelbild oben, A und
Select gleichzeitig. Erscheint die
Meldung “Extra Game”, driickt
Ihr Start. Das Spiel ist nun viel
schwerer. Wer sich fiir den
Konfigurations-Modus in-
teressiert, driickt unten, B und
Select gleichzeitig. Nun konnt

[hrKirby's Power Vitals von 1 bis

6 verdndern, die Lebensanzahl
von 1 bis 9 erhdhen und ins
Soundmenil umschalten (beim
“Sound Test" A driicken). Diesen
Tip sandte Holger Michel aus
Wiesbaden-Naurod ein.

Ms.
Pac-Man
(Lynx)

Wenn Ihr wihrend des Spiels
den Pausemodus aktiviert und
die Tastenkombination A, A, B,
Option 1, A, A, B, Option 1
driickt, erscheint ein Blitzsym-
bol. Mit dem gent das gefraBige
Frdulein nach dem Druck auf
Button B ab wie eine Rakete —
wuBte Roger Stettler aus Bilgen.

Turtles in
Time
(Super
Nintendo)

Als Ergdnzung zu unserem
PaBwort in VIDEO GAMES
11/92hat uns Gerard Koros aus
Haslach noch mehr Cheats ge-
schickt. Alle drei funktionieren
aufder japanischen Konsole, auf
dem US-Gerét klappt nur der er-
ste.

10 Leben: Oben, oben, unten,
unten, links, rechts, links,
rechts, B, A. Ein Klingelzeichen
ertont.

Stage Select: Links, rechts,
links, rechts, L, R. Ein Klingel-
zeichen ertont.

Boss Select: Oben, oben,
oben, unten, unten, unten, B, A,
B. Auch hier ertdnt ein Klingel-
zeichen.




amerikanischen Fassung des

Put’n’Putter

Moduls.

(Game Gear) [ .. | ws
Level 2 CRLF

Jan PrieB hat uns alle PaRwdrter Level 3 MIBD

fir Minigolf-Amateure ge- Level 4 PLPN

schickt. Level 5 - SFEG
Level 6 DRMS

Loch| Level |PaBwort Level 7 LTSP
Level 8 RMDF

3 Beginner | SANAT Level 9 SNBT

7 | Beginner | DKGKL Level 10 CICK

10 Beginner | OATBK Level 11 NPDN

13 Beginner | BKMLD

16 Beginner | LKPKO

4 | Master | WBNAU Snow

7 - | Master | KBQAT

10 | Master | PLIKF GBIOthﬁrs

13 | Master | FLMKF ( )

16 Master | MBZAL ame oy

Alexander Wagner aus Koin hat
herausgefunden, wie thr die Le-
vel anwahlt: Driickt gleichzei-
tig nach oben, Select, B und
Start. Um unsterblich zu wer-
den, driickt lhr gleichzeitig
links-unten, A, B und Start.

Rolling
Thunder
(Mega Drive)

Wer auch die zweite Mission er-
ledigen will, sollte die Codes
von Alfred Bubilk aus Vilden
gingeben. Er erspielte sie auf der

Time Gal (Mega-CD)

Peter Weifl vom Videospielversand Fandango hat uns die PaBwdr-
ter dieser Mega-CD geschickt:

Jahr PaBwort
BC 70.000.000 DODZILLA
BC 65.000.000 DINOSAUR
BC 30.000 STONEAGE
BC 1.600 ELEPHANT
BC 44 OSIRITYA
AD 500 HARDWORK
AD 666 DEATHOUL
AD 1.941 WORLDWAR
AD 1.991 LANDMINE
AD 1.588 SOUTHERN
AD 2.001 RECKLESS
AD 2.010 ASTEROID
AD 3.001 MURDERER
AD 3.999 BRANCHER
AD 4.000 STARWARS
AD 4.003 THANKYOU

NEO NE% GEO
e
ADVANCED ENTERTA.NMENT SYSTEM
Console PAL B / RGB Netzteil RGB Cable Joyboard ........c..covevuencansee. FR 600,-
Console Netzteil RGB Cable 2 Joyborc[s MEMOTY .ooeermenrcanecreneecs FR 720,-
Joyboard ) oo FR 100,-
Memory Card .....cocvrennne rrreerereraenaaenas FR 40,
RGB Cable..uvuveiveriinieieeiceeece st es v s s sasssnas FR 40,-
Verkauf Ankauf Verkauf Ankauf
Alpha Mission i R 180, FR 75- | AndroDunos FR 255- R 100,
Baseball Stars FR 180,- R 75- | Fatel Fury FR 255, R 100,
Blues Journey IR 180, R 75- | Football Frenzy fR 255  FR 100,
Bowling R 180, R 75- | Soccer Browl R 255, R 100,
Burning Fight R 180, R 75- | Trash Rally R 255, FR 100,
Crosad Swords I8 RIS peballsur RS, R 105,
Yher Li RI80- 75 goltheMostessll  FR 265 FR 105
Eight Man FR 180,  FR 75, | Kingofthe Monstersl] 3 :
Ghost Pilas R R 75 | Ren R 265- R0,
King of Monsters fR 180,- fR 75 | Mutlion Hafion FR 265- R 105,
' ' ' | Ninja Commando FR 265- PR 105
Magician Lord 18- R 75 I d g
NAR 1975 18-  FR 75 | Arof Fighting RR300. RSO,
Ninja Combat FR180-  fR 75- | World Herces FR 300~ FR 150,
Puzzled FR 180 R 75- | 3 Court Bout FR 300
Riding Hero FR 180, R 75- | Fatal Fury Il R 300,
Robo Army FR180- PR 75- | SuperSidekicks R 300,-
Sengoky FR 180, R 75
Super Baseball 2020 FR 180, R 75 SPAETER
Super Spy R 180, R 75- | Magidan Lord |l FR 300
Top Players Golf FR180-  FR 75- | Sengokull FR 300,
Tel./Fax Montag-Freitag 13.00 - 18.30 Uhr
Samstag 8.00 - 11.00 Uhr
Ubrige Zeit Tel.-Beantworter bzw. Fax -

SUHNKE STORBECK, VIDEDGAME
dorfer Landstr. 120, 2000 H

Beadly Moves Tinty Toon’s

Death Duel 109,- Power Moves us 139,-
Chakan 119,- Jimmy Connors us 1338,-
Risky Woods 118,~ Best of the Best Us 138,-
Road Rash 11 109 - Skull Jagger Us 128,-
Turtles 119 - Gods us 139,-
Qutlander 119,- Lethal Weapon us 139,-
Streets of Rage 109,- Dragon’s Lear us 138,-
1-2, Arcade 119,- Geal US 129,-
Sonic 2 108,- Parodius p. 139,-
Ex Mutants 119,- Flrepower 2008 Super Svns 139 -
GAMEBOY, min =i

Monapoly Us 129,-
Megaman 3 69,- Clue Us 139,-
Bunk’s Adventure 69,- Warp Speed us 139,-
Hest of the Best 69,- Wing Commander Us 139,-
Alien 3 69,- Universal Adapter 49,-

weltere Tltel auf Anfrage

Megs Orivg ist ain air 1d. Nintendo Game Boy ist ein gingetragenses W
dwNinwdno!Ameﬁmud.Demmmngpmlastmhsm duusdwdermpmsdwbgafa& {US, O oder jap.}
Boachten Sie bitte, 4B es sich zum Teil um i hendelt! Irrtimer und Prei

Lieferung per Post u. Nachnahme. KEINE Porto und Yersandkesten!
24 Std. Bestellservice (zeitweise Anrufheantworter)

Tel./Fax 040-4602396 + 0172-4002601
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LHX Attack Chopper
(Mega Drive)

Christian Paulus aus Miihlheim versorgt Euch mit zwei PaBwortli-

sten zu diesem kriegerischen Hubschrauberspekiakel.

Hubschrauber: Apache
Pilot: “Cobra”

Lybien
AAAAIBA
AAAAYDA
AAIAIVC
AAIAYXC
ACIAJFA

Vietnam
ACIAZHA
ACIARWC
ACIAAME
ACIAQOE
ACIAA7G

Europa
ACIAV?G
ACIAROA
ACIAB7C
ACIAR-C

AAAAQCA
AAIAAUC
AAIAQWC
AAIABEE
ACIARGA

ACIAJVC
ACIAZXC
ACIAINE
ACIAYPE
ACIAISG

ACIAJNA
ACIAZPA
ACIAJ9C

Hubschrauber: LHX
Pilot: “Tiger”

Lybien
CAAAIFA
CAAAYHA
CAIAIRC
CAIAYTC
CAIAJBE

Vietnam

CAIAZDE
CCIAJRC
CCIAZTC
CCIAQKE
CCIAAYG

Europa

CCIAIZG
CCIAY6G
CCIAJJA
CCIAZLA
CCIAJZC

CAAAQGA
CAIAAQC
CAIAQSC
CAIABAE
CAIARCE

CCIABQC
CCIARSC
CCIAATE
CCIAYLE

CCIAQ4G
CCIABIA
CCIARKA
CCIABYC
CCIAR4C

Rampart
~ (Super Nintendo)

Die Codes zur Burgenschlacht Rampart kennt unser Leser Ingo
Doring aus Julich. Das gewiinschte Battlefield miBt Ihr vor der Ein-
gabe des Codes anwahlen, da die Codes fiir “Veteran” und “Recruit”
bei gleichem “Game Typ” und Schwierigkeitsgrad identisch sind.

Game Typ: Normal, Battlefield: Recruit/Veteran

Level |[Easy Medium Tough
2 BCBCBCBC {BCCBXXBC |BCBBCFCC
3 CDDDXXXC CWCFRTCC

CWWCRYCC

A A

Game Typ: Super, Battlefield: Recruit/Veteran

gegen die Cincinnati Big Cats antreten:

MVP Baseball
(Mega Drive)

Roger Brudermann aus Kirchlindach hat fiir seine PaBw{rter zur US-
Version von Roger Clemens MVP Baseballgine Belohnung verdient.
Hier die Codes zu den Finalspielen, in denen die New York Rebels

Level [Easy Medium Tough

2 BBCXBCBB |BBCXWBBC BWWDBFBC
3 BBDFGDFG |BBDFGXGD BHFFGBBD
4 DFDFDXTF |DFWDXWDFDFDQFDFF
5 BCDFXXBT |BCCBBFDC [BCFBYBCC
6 BBZXTZZZ |BBGTZBFZ BBZFZYBZ

7 YYDYCCDC|YYCCFYCC [YMYCWCYC
8 BXTBCDDB |BBDFFBTD \QRDDBBCD
9 WWTTNWWZ | WWFWDWWW |WBCWZCWW

10 |CZCTCZCZ |CZFGWZCZ |CZDFCCZzZ

11 BBBZTZDD |BBZDCDZZ BCWZXCBZ
12 |CXTXCRCR|{CCDWRCDGCCRCRMCC
13  |CDCDXXCD|CDDCDFFD (CZWXDCDD
14 |BZBDBXBZ |BZZBZFFZ |BZKLWMZZ
15 |HPPYJY |HSWJFPYJ HWKLLPLJ

Code Spiel

CL8BV3 4. Finalspiel nach
BLBBBB drei gewonnenen Finalspielen
BBBBBL

JCBBPS

GLOFBY 3. Finalspiel nach zwei
FBCBBB gewonnenen Finalspielen
BBBBBG

JCBB77

FL8CV3 2. Finalspiel nach einem
(3BBBB gewonnenen Finalspiel
BBBBBL

JCBBL8
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Rayxamber 3
(PC-Engine CD)

Auch hier meldet sich Thomas
Lampe aus Braunschweig zu
Wort. Wer mit 20 Leben star-
ten will, wahle im Soundtest Ef-
fekt “20" und spiele folgende
Musikstiicke nacheinander an:

1,1,2,1,3, 1,6 und |. Beendet

wird die Prozedur mit RUN.
Wenn Ihr keinen Effekt anwahit
und die Musikstiicke in der Rei-
henfolge 1,1,2,1,3,1,6,1, 1,1,
3,1,9,1,7, I anspielt, kdnnt Ihr
mittels der Effects 1 bis 6 den
gewinschten Level einstel-
len. Diese Prozedur mft thr
mit den Musikstiicken 7, 1, 6, I,
1, 1, 8 und | beenden, danach
RUN.




Kurz; aber
knackig

Wer sein Ligblingsspiel mit unfai-
ren Methoden austricksen will,
wiihit in unserem Fundus von Un-
endlich-Leben-Cheats und Un-
verwundbarkeits-Tricks.

Gates of
Thunder
(PC-Engine
CD-Rom)

Wenn lhr Interesse an vier ver-
steckten Extraleben habt, lest
thr Euch die Tips von Alfred Bub-
lik durch:

1. Level: Etwa in der Mitte des
Levels taucht ein Extraleben zwi-
schen zwei nach unten gerichte-
ten Tlirmen auf.

2. Level: Hinter den hohen
Mauern nach dem ersten Fahr-
stuhl wartet das Freileben.

3. Level: Auch hier versteckt
sich das Raumschiff hinter ho-
hen Mauern. Bevor sich die un-
tere Wand nach oben verschiebt,
findet Ihr's.

4. Level: Nach der Szene, in der
lhr nach unten fliegt, erscheinen

am oberen Bildrand zwei Bl6cke.
Dazwischen schwebt das “1 Up”.
Es wird sichtbar, wenn lhr es mit
Zielraketen anschieft.

Home Alone
(Super
Nintendo)

Roland Briichner aus Hiichen-
bach hat uns eine Diskette voller
Tips geschickt. Auch zur Film-
umsetzung von “Kevin allein zu-
haus”, hat er einen Cheat her-
ausgefunden: Wenn lhr im Pau-
senmodus das Steuerkreuz nach
oben und gleichzeitig Select
driickt, kann Kevin beliebig vie-
le Schlage einstecken.

Tom & Jerry
(NE

Roland Briichner verrdt Euch
auch, wie Ihr unsterblich wer-
det: Im Titelbild rechts, rechts,
oben, unten, links, oben, rechts,
unten, B, A, Select und Start
driicken.

Super Mario
World
(Super

Nintendo)

Einen weiteren witzigen Cheat
bekamen wir von Stefan Ram-

stahler. Wenn Ihr das Bediirfnis
versplirt, nochmal durch die
hereits zerstorten Burgen
des Spiels zu hiipfen, stellt Ihr
Euch einfach auf die gew{insch-
te Burg und driickt so schnell wie
mdglich die Taster R und L ab-
wechselnd.

Power Sports
(PC-Engine)

Hudsons neustes Sportspiel fiir
die Engine verbirgt eine weite-
re Disziplin, die Thomas Lam-
pe aus Braunschweig gefunden
hat: Gebtim Trainingsmodus als
Spielernamen drei Fragezei-
chen ("???") ein, schon er-
scheint sie.

Terminator 2
(Game Boy)

Wenn Ihr im ersten Level von
Terminator 2auf dem Game Boy
nicht weiterkommt, geht fol-
gendermaBen vor: Zerstort in
der ersten Stage alle Kristalle
auf demersten, danach auf dem
fiinften, dann auf dem zweiten
und zuletzt auf dem vierten
Turm. Lauft weit nach rechts bis
zu einem grofien Panzerroboter.
Springthoch und schieBt, biser
explodiert. Nun geht Ihr nach
rechts bis zum Bildrand und lhr
befindet Euch in Stage 2. Rene
Mallm aus Dreikirchen hat das
gewuBt.

Super Mario
World
(Super

Nintendo)

“Auch wenn dies ein Tip zu Su-
per Mario World ist, schmeil
ihn nicht gleich weg!" beginnt
Eric Uhne aus Bad Lauterberg
seinen Brief. In der Tat, einen
gewdhnlichen Tip hat er uns
nicht geschickt: Stellt Mario in
der “Star Road Special” nicht
auf einen Stern, sondern auf ei-
nen Actionpunkt. Wartet zwei
Minuten und die Begleitmusik
von Super Mario Bros. 1 er-
klingt - aufgemotzt im Sinne der
Super-Nintendo-Fahigkeiten.

Super Mario
and 2
(6ame Boy)

Wenn Ihr nur noch wenige Le-
ben {ibrig habt, solltet Ihr Euch
den Tip von Markus Biihren aus
Breckerfeld zu Herzen nehmen:
Nachdem Ihr ein Leben verloren
habt, driickt lhr Start, Select, A
und B gleichzeitig. Ihr steht wie-
der im Titelbild und kénnt in die
Réhre klettern, in der lhr zuletzt
ward - mit neuen Leben. Das
funktioniert auch, wenn Ihr be-

- reits die Glocke im entspre-

chenden Level geldutet habt. [hr
miBt dann allerdings minde-
stens ein Leben verloren haben,
so daB der Spielstand abge-
speichert werden kann, sonst
fangt Ihr den Level wieder von
ganz vorn an.

Wie Ihr an 999 Miinzen
kommt, weil Rolf Meyer aus
Beckdorf. Wenn das Hippo-
Land hinter Euch liegt, spielt es
nochmal und springt sofort ins
Wasser. Schwimmt nach links,
angelt Euch den Beutel Miinzen
und driickt Start und Select
gleichzeitig.
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Sie arbeiten an lhrem Computer - privat oder beruflich
- und brauchen...

...die schnellste Antwort auf tdgliche Anwenderfragen

wahrend lhrer Arbeit am PC,

... den direkten Zugriff auf wichtige Informationen zu
allen gangigen Anwendungsprogrammen,
Programmiersprachen und Betriebssystemen fiir den PC,
... das kompakte Computerbuch, das Sie platzsparend'
neben lhren Computer legen kénnen.

Kurz: Sie brauchen die "SCHNELLUBERSICHTEN" von
Markt&Technik! Denn nur die *SCHNELLUBERSICHTEN"

von Markt&Technik bieten Ihnen so viel Informationen
auf so wenig Raum!
Und das fir DM 39,- pro Band!
Jetzt im Buch- und PC-Handel oder in den
Buchabteilungen der Warenhduser.

Markt&Technik
Markt&Technik Bicher- das Erfolgs-Programm
fiir Ihr Programm!
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Titel

Hersteller/
System

Wertung Titel Hersteller/ Test in
System Ausgabe

37 4in 1 Fun Pak Interplay 12/92
83 A-Mazing Tater Atlus 2/92
13 Ace Striker J. League 2/93
56 Addams Family Ocean 2/92
58 Altered Space Sony 9/92
64 Amazing Penguin Natsume 12/92
53 Amazing Spiderman Ljn/Nintendo 1/91
68 Asteroids Accolade 2/92
71 Aventure Island Hudson 2/92
75 Bad'n Rad Konami 2/91
55 Balloon Kid Nintendo 1/91
61 Bart vs Juggernauts Acclaim 11/92
70 Bases Loaded Jaleco 2/91
80 Batman Sunsoft 2/91
75 Batman 2 Sunsoft 7/92
59 Battletoads Tradewest 1/92
37 Bestlejuice Lin 6/92
80 Bill & Ted Acclaim 1/92
61 Blades of Steel Palcom 4/91
68 Blaster Master Boy Sunsoft 6/92
65 Blues Brothers Titus 10/92
71 Bomb Jack Infogrames 11/92
60 Bomb Jack Infogrames 12/92
80 Bomber Boy Hudson/Nintendo 1/
80 Boulder Dash Nintendo. 10/92
80 Boxxle FCl 1/92
80 Boxxle 2 FCl 9/92
54 Brain Bender Electrobrain 2/92
68 Bubble Bobble Taito 2/91
67 Bubble Ghost FCl 6/92
69 Bugs Bunny Kemco 2/92
64 Burai Fighter Taito/Nintendo 2/91
58 Burgertime de Luxe Dataeast 4/91
37 Caesars Palace Arcadia 6/92
73 Castelian Triffix 3/91
81 Castievania Konami 2/91
81 Castlevania 2 Konami 9/92
81 Cavenoire Konami 2/93
39 Centipede Accolade 12/92
44 Chase H.Q. Taito 1/91
81 Chessmaster Hi-Tech/Nintendo 1/
78 Choplifter 2 JVC 4/91
59 Dexterity SNK 2/
61 Dig Dug Namcot 12/92
72 Double Dragon 2 Acclaim 4/91
53 Double Dragon 3 Acclaim 11/92
43 Dr. Franken Elite 10/92
83 Dr. Mario Nintendo 2/91
26 Dragon's Lair Imagesoft 6/92
44 Elevator Action Taito 2/92
72 F1 Race Nintendo 2/91
63 F15-Strike Eagle 2 Microprose 1/93
76 Faceball 2000 Bullet Proof 2/92
72 Ferrari Grand Prix Acclaim 10/92
61 Fighting Simulator Culture Brain 7/92
80 Final Fantasy Adventure Square 1/92
77 Final Fantasy Legend Square 1/91
79 Final Fantasy Legend 2 Square 1/92
60 Flintstones Taito 2/93
58 Fiipull Taito 2/91
67 Fortified Zone SNK 3/91

Fortified Zone 2
Fortress of Fear

G. Foreman's K.O.-Boxing

Game Boy Wars
Gargoyle's Quest
Gauntlet 2
Ghostbusters 2
Gremilins 2
Harmony

Hit The Ice

Home Alone
Hook

Hudson Hawk
Humans

Hunt for Red October
Jack Nicklaus Golf
Jordan vs. Bird
Kick Off

Kid Icarus

Killer Tomatoes
King of the Zoo
Kirby's Dreamland
Kung-Fu Master
Kwirk

Lemmings
Looney Tunes
Loopz

Magnetic Soccer
Marble Madness
Maru's Mission
Mega Man 2
Metroid 2

Mickey Mouse
Mini-Putt

Missle Command
Monopoly
Motocross Maniacs
Mousetrap Hotel
Mr. Dol

NailUn Scale
Navy Seals

NBA Allstar Challenge
Nemesis
Nemesis 2

Ninja Boy

Ninja Shadow
Othello

Paperboy
Paperboy 2
Parasol Stars
Parodius

Pop Up

Popeye 2

Power Racer
Prince of Persia
Princess Blobette
Probotector
Puzznic

Q'Bert

Qix

Quarth

RB-Type

Rampart

Ray Thunder
Revenge of Gator
Robocop

Jaleco
Acclaim/Nintendo
Acclaim ‘
NCS
Capcom/Nintendo
Mindscape
Activision
Sunsoft
Accolade
Taito

THQ

Ocean

Sony
Gametek
Hi-Tech
Tradewest
Electronic-Arts
Imagineer
Nintendo
THQ
Nexoft/Nintendo
Nintendo

Irem
Acclaim/Nintendo
Sunsoft
Sunsoft
Mindscape
Nintendo .
Mindscape
Jaleco”
Capcom
Nintendo
Kemco

A Wave
Accolade
Parker
Konami
Electro Brain
Ocean
Dataeast
Ocean

Ljn

Konami
Konami
Culture Brain
Tecmo
Tsukuda
Mindscape
Mindscape
Taito

Konami
Infogrames
Sigma

Tecmo
Virgin/Mindscape
Absolute
Konami

Taito

Jaleco
Nintendo
Konami

Irem

Jaleco
Nichibutsu
HAL/Nintendo
Ocean/Epic

7/92
1/91
10/92
3/91
1/91
4/91
4/91
2/91
2/91
2/93
6/92
2/92
9/92
1/93
1/92
11/92
10/92
7/92
1/92
2/92
1/91
11/82
2/91
191
2/93
2/93
4/91
12/92
4/91
3/91
2/92
1/92
10/92
3/91
6/92
2/92
1/91
2/93
12/92
7/92
4/91
2/91
3/91
9/92
10/92
1/92
10/92
1/91
7/92
1/93
6/92
6/92
2/93
3/91
2/92
3/91
4/91
1/91
2/92
1/91
3/91
2/91
2/93
8/g2
1/91
2/91
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Fortsetzung von S. 73

- Herstellr

| Testin

Wertung Titel | Wertung| Titel ‘Hersteller/ - Test in
System Ausgabe IR RS System . Ausgabe
75 Rockman World Capcom 4/91 Spiderman 9/92
81 Roger Rabbit Capcom . 1/92 Streets of Rage 12/92
33 Roger Rabbit Capgorn S 192 Super Kick Off 9/92
67 Rolan’s Curse American Sammy-Cotp. 1/93 Super Monaco GP 2 . 12/92
83 Sagaia Taito. i 2/92 Super Monaco Grand Prix 3/91
60 Shi Kin Yo .. Toei 8/92 Super Off Road 11/92
60 Side Pocket Dataeast- ' 2/91 Super Smash TV 12/92
69 Sneaky Snakes Tradewest : 2/93 Super Space Invaders 1/93
49 SnoopyUs Magig Show Kemoo - 6/92 Taz-Mania 1/93
31 Soccer Mania Sony: . 9/92 Terminator 10/92
83 Solomon's Club Tetmo. 3/91 The Chessmaster 6/92
72 SpankyUs Quest Taito - 7/92 84" The Game Gear Shinobi 3/91
55 Spiderman 2 Ln- 10/92 BB Wimbledon 12/92
69 Spirit of F1 Konami. . 8/92 - 83 Wonderboy: Dragon's Trap 11/92
64 Spot Virgin. 2/93 .81 World Class Leaderboard 1/92
30 Square Deal DTMC 7/92
61 Star Saver Taito 7/92
26 Star Trek Palcom 9/92
59 Star Wars Ubisoft 12/92
70 Super Hunchback Ocean 6/92
56 Super Off Road Tradewest 2/93
88 Super Mario Land Nintendo 1/91 - —— -
89 Super Mario Land 2 Nintendo 1/93 Wertung |  Titel Hersteller/ Testin
72 Super R.C. Pro-Am Nintendo 1/92 System : Ausgabe
24 Swamp Thing THQ 12/92 : _
&4 SVY?rd of Hope Eemc o/Selka 359} 35 A. S. F1 Super Driving Loze 10/92
Zg 223:’0; Mutant Hero Kca):xiu}:)';e ? /g 1 37 Acrobat Mission - Teichiku 12/92
Turies | % | Addame Fami oo o2
. ) lams Family cean
b4 gf:“;“[?;;“z’“es 2 Eznaml ljgf 62 Advanced Miltary Conflict| . System Soft 12/g2
45 The Flash THQ /92 74 Amazing Tennis Absolute 12/92
53 The Jetsons Taito 12/92 80 Another World Interplay 2/83
65 The Simpsons Acclaim - 491 69 Arcana Hal . : 992
81 Tiny Toon Adventures Konami 6/92 36 Astral Bout Fighting Network 9/92
46 Titus The Fox Titus 1193 80 Axelay . Konami 11/82
52 Tom & Jerry Hi-Tech 9/92 53 . B:amle Grand Prix Naxat 7/92
69 - Tour de Trash Electronic Arts 3/91 36 Big Run Jaleco 2/91
29 Toxic Crusaders Bandai 12/92 49 Blazeon Atlus 10/92
77. Track & Field Konami . 9/92 51 - Gameltry Taito 9/92
79 Track Meet Interplay 8/92 83 . Castlevania Konami 1/92
59 Trax Hal 8/92 79 Chuck Rock Sony/Imagesoft 2/93
43 Turn'n'Burn Absolute 8/92 66 Cosmo Gang Namcot 2/93
51 Turrican Accolade 1/92 57 - Cyber Formula Takara 7/92
48 - World Cup Tecmo/Nintendo . 3/91 70 Darius Twin Taito 2/91
52 World Ice-Hockey Athena 3/91 82 Desert Strike Etectronic Arts 1/93
64 WWF Superstars 2 Ljn 10/92 80 Dinosaurs Irem . 9/92
" 72 Yoshi Nintendo 8/92 40 . Drakkhen Kemco 6/92
75 Dunk Shot Halken. 9/92
64 Earth Defense Force Jaleco 6/92
43 Earthlight Hudson 10/92
52 Euro Football Champ Taito. 11/92
65- Exhaust Heat Seta 6/92
85 F-Zero Nintendo 1/91
IR 54 F1 Grand Prix ‘Video System 7/92
Wertung Titel Hersteller/ - Test in 58 Faceball 2000 Bullet Praof  * 12/92
System . Ausgabe ‘88 Final Fantasy 2 Square 1/92
- - 73 Final Fight Capcom 1/91
58 4in1 Sega 2/92 79 Final Fight Guy Capcom ° 6/92
39 Aerial Assauit Sega- 9/92 74 Full Metal Planet Infogrames - 2/93
67 Alien Syndrome Sims. . 6/92 42 Golden Fighter Cuiture:Brain 10/92
77 Ax Battler Sega: 182 72° Gradius 3 Konam! 1/91
57 Batman Returns Sega 2/93 3g Gun Force Irem 11/92
65 Berlin Wall Kaneco 282 52 Hat Trick Hero Taito 7/92
67 Buster Ball Rivertill - - 792 37 Hole in One HAL 2/91
61 Chuck Rock. Virgin 12/92 39 Home Alone 2 THO 2/93
77 Crys}gl Warriors Sega, - 7/92 71 Hook Sony 9/92
85 Devllish Sage's Creation 052 46 James Bond Jr. THQ 1/93
gg gﬁ%zn Crystal S:g: 4/91 90 Jimmy Connors gbisoﬁ 1/93
, ) : 70 Joe & Mac Datagast . | 1/92
» ga:;g:'g?“ sKO-Boxng | Fling Bdge bz 80, John Madden ‘93 Electroniic Arts 2/93
80 GG-Aleste Compile 2/92 42 King QY Monsters Takara 10/92
43 Indy 3 U. 8. Gold 2/93 58 v Krusty's Fun House Acclaim - 8/92
83 Kiax Tengen 2/93 60 Lagoon Kemco 6/92
72 Lemmings Sega 12/92 43 Last Fighter Twin Banpresto 7/92
80 Lucky Dime Capers Sega 192 o Lemmings - Sunsoft 6/92
61 Marble Madness Domark: . 8/92 83 Magical Quest Capcom - 1/93
67 Ninja Gaiden Sega . - 1/92 52 Magical Troll Pony Canyon 8/92
72 Olympic Gold Us Gold 10/92 48 Magig Sword Capcom - 8/92
37 Out Run Europe U.S.Gold 12/92 60 Monkey Giro Natsume 2/92
41 Paperboy Tengen 11/92 40 - Musya - Datam Ploystar 7/92
73 Popils Tengen 4/91 81 . Mystical Ninja Konami " 4/91
64 Prince Of Persia Domark 2/93 88 NHLPA Hockey 93 Electronic Arts 2/93
48 Put and Putter Sega’ 4/91 20 Parodius Konami - 1/93
85 Shincbi 2 Sega 2/93 62 Pebble Beach Golf-Links - T &E-Soft: 7/92
78 Sonic 2 Sega 2/93 56 Phalanx - Kemco 10/92
81 Sonic the Hedgehog Sega - 1/92 77 Pilot Wings Nintendo 1/91
63 Space Harrier Sega 6/92 77 Pipe Dream Bullet Proof - 10/92
74 3
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Wertung Titel Hersteller/ Testin Wertung Titel Herstefier/ Testin
System Ausgabe System Ausgabe
11 Pit-Fighter THQ 6/92 38 Super Valis Lasersoft 7/92
75 Prince Of Persia NCS 10/92 27 Syvalion Toshiba EMI 10/82
55 Pro Soccer Imagineer 4/ 59 Thunder Spirits Toshiba-EMI 2/92
64 Q-Bert NTVIC 2/93 75 Top Racer Kemco 6/92
79 Rampart Electronic Arts 11/92 79 Turtles in Time Konami 9/92
22 Road Riot THQ 2/93 75 U.N. Squadron Capcom 4/91
44 Robocop 3 Ocean 10/92 29 Universal Soldier Ballistic 10/92
21 Rocketeer IGS 6/92 72 Wing Commander Mindscape 2/93
65 Romance of the Koei 8/92 56 Wings 2 Namco 10/92
three Kingdoms 2 78 WWF Super Wrestlemania Lin 6/92
68 Rushing Beat Jaleco 6/92 37 Xardion Asmik 7/92
58 Sandra Namcot 11/92 66 Y's3 Tonkin House 3/91
39 Skulljagger ACS 2/93 91 Zelda 3: A Link To Nintendo 11/92
62 Sonic Blast Man Taito 1/93 The Past
76 Soul Blader Enix 2/92
60 Space Football Triffix 8/92
63 Spiderman Acclaim 10/92
75 Spindizzy Worlds Activision 10/92
90 Street Fighter 2 Capcom 8/92
54 Strike Gunner Athena 7/92
67 Super Adventure Island Hudson 2/92 Wertung Titel Hersteller/ Test in
86 Super Aleste Compile/Toho 7/92 System Ausgabe
59 Super Birdie Rush Dataeast 7/92
58 Super Bowling Athena 9/92 20 Ace of Aces Sega 4/91
55 Super Cup Soccer Jaleco 7/92 40 Air Rescue Sega 9/92
53 Super Double Dragon Tradewest 12/92 81 Alex Kid in Miracle World Sega 1/91
67 Super Dragon’s Lair Elite 1/93 63 Alien 3 Flying Edge 11/92
88 Super Formation Soccer Human 1/92 60 Alien Storm Sega 4/91
84 Super Ghouls'n'Ghosts Capcom 4/91 60 Arcade Smash Hits Virgin 8/92
91 Super Mario Kart Nintendo 11/92 82 Asterix Sega 6/92
94 Super Mario World Nintendo 1/91 45 Bart vs Space Mutants Flying Edge 12/92 ©
69 Super Oft Road Tradewest 2/92 62 Bonanza Bros. Sega 1/92 ~
72 Super Pang Capcom 10/92 68 Bubble Bobble Sega 3/91 ol
90 Super Probotector Konami 10/92 81 California Games Sega 1/91 5
62 Super R-Type Irem 3/91 82 Castle of lliusion Sega 2/91 g.,
77 Super Shanghai Hot-B 9/92 66 Champions of Europe Tecmagik 6/92 £
80 Super Smash TV Acclaim 2/92 66 Chuck Rock Virgin 8/92 g
80 Super Star Wars Lucasfilm Games 2/93 62 Dick Tracy Sega 1/91 s
71 Super Swiv Sales Curve 2/93 65 Dragon Crystal Sega 1/92 %
69 Super Tennis Tonkin House 4/91 55 Dynamite Duke Sega 3/91 u°.

iHilfe!WirhabenEurePreise...

...IlhrhabtunserenNamen!

Wahit den Namen Eures zukUnffigen Lieblingsversandes sellost

Parodius dt.
Axelay dt.

Super Nes:
Tom & Jerry dt.

"Mickey's M.Quest dt.

S. Mario Kart dt.
Super Starwars dt.
Dragon’s Lair dft,

und gewinnt ein Neo Geo kplt. mit dem Top-Hit Art of Fighting.
Als Trostpreise; 222 Warengutscheine im Gesamtwert von Uber
4000,-- DM. Sendet Eure Namensvorschidige an Postfach 69,

Kauffmann 02626/78494

Stichwort: HILF E |, 5418 Selters.
Mitmachen kann jeder! Auch ohne Bestellung! Einsendeschiu 12.03.1993.
Aufidsung in der Video Games 5/93. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen!

Angebot des Monats
Action Replay Pro dt.fur:
Super Nes -

Mega Drivé

Nes——

Game-Boy

2 Top-GB=Spiate-dt—fur—"

Hardware
- Gameboy kplt, dtf.:
S.-Nes Power Station dt. 188,88 DM
S.-Nes incl. Mario-dt. 288,88 DM
MP Magnum Set df. 364,64 DM
NeoGeo RGB o. PAL dt. 688,88 DM
Uni.Adapt. S.-Nes 39,39 DM

Achtung!
Neuheiten und U Spiele auf
ge : .
An--und Verkauf von
Gebraucht-Spielen
P areraritdten finden
wir fUr Euch! - )
Besucht uns auf der
Video-3preT-Borse am 28.03.93
in Wiesba Kelkheim

|
Handleranfragen erwinschtl!!

Pushover dt.
F1 Exhaust df.
Sim City df.

Harley s Adventure df.
Hunt for Red Oktober dft.

Mega Drive
w. Disney's World of lllusion dt. 95,-- DM
Streets of Rage 2. dt

W, Disney’s Talespin

at.

w.Disney's Arielle df.

Sonic 2 dft.

Ecco-The Dolphin df.
Thunderforce 4 dt.
Bio Hozard Battle df.

T2 Arcade dt.

‘NEOGEO

138,38 DM Art of Fighting !!!

Sengoku 2
Viewpoint!
Super Sidekicks

Baseball Stars 2020

Fatal Fury 2

99,09 DM
119,19 DM

35,-- DM
@5,-- DM
35,-- DM
©5,-- DM
@5,-- DM

378,78 DM
394,94 DM
auf Anfr.

394,94 DM

emrund Irtdmer vorbehalten. Druckfehler keine Haftung.




Fortsetzung von 8. 75

Wertung Titel Hersteller/ Testin
: System Ausgabe

32 E-Swat Sega 1/91
77 Forgotten Worlds Sega 4/91
66 Qauntlet U.8: Gold 1/91
38 Ghouls'n'Ghosts Sega 1/91
41 Godfather U.S. Gold 2/83
81 Golden Axe Warrior Sega 2/91
74 Golvelius Sega 1/91
30 Heavywsight Champion Sega 2/91
33 Heros of the Lance U.S. Gold 1/92
70 Impossible Mission U.S. Gold 1/91
84 Klax Domark . 8/92
80 Lemmings Probe 1/93
53 " Line of Fire Sega 1/92
80 Lucky Dime Capers Sega 2/92
60 Marble Madness Virgin 8/92
57 Master Of Darkness Sega 1/93
84 Mickey Mouse 2 Sega 1/93
59 Moonwalker Sega .2/
57 Ms. Pac-Man Domark 2/92
78 New Zealand Story Tecmagik 9/92
66 Ninja Gaiden Sega 9/92
76 Olympic Gold U.S. Gold 6/92
39 Out Run Europe U.S. Gold 1/92
67 Pac-Mania Tecmagik . 1/91
84 Phantasy Star Sega 1/91
88 Populous Tecmagik 2/91
79 Power Strike Sega . 1/91
59: Prince of Persia Domark 8/92
69 Psycho World Sega 2/91
51 Put & Putter Sega 9/92
80 R-Type Sega 1/91
70 Rampart Domark 8/92
22 S.C.lL Sega 9/92
73 Sagaia Taito 7/92
80 Sega Chess Sega 1/92
27 Shadow Dancer Sega 1/92
66 Shadow of the Beast Tecmagik 4/91
80 Shanghai Sega 1/91
78 Shinobi Sega 1/91
80 Sonic 2 Sega 1/93
81 Sonic the Hedgehog Sega 4/91

33 Space Gun Taito/Sega 12/92
‘ Speedball Imageworks 2/91

Speedball 2 Virgin ' 11/92
Spiderman " Sega 2/91
Strider Sega 3/91
Strider 2 ~UiS. Geld 2/93
Super Kick Off U.S. Gold 1/92
Super Monaco GP 2 . Sega 2/93
Super Space Invaders ~ Domark . 7/92
Taz-Mania Sega - 2/93
Terminator ~~ Virgin 8/92
The Flintstones ‘Sega’ S 2/92

Tom & Jerry . Séga 10/92

Trivial Pursuit . Domark 12/92

Wimbledon Sega 10/92
Wonderboy 3: Sega. 1/91

o Dragon's Trap -

82 Wonderboy in Monsteriand Sega . 191
82 . World Class Leaderboard U.S. Gold 2/

.59 ° | World Tournament Golf Sega o 12/92
871 Xenon 2 - Megablast Imageworks 3/91

g Wertuni Titel " “Hersteller/ Testin
*Buch- und PC-Handel e - system Ausgabe
in den Buchabteilungen der =y 588 Attack Sub Segn 291
Warenhiuser! 62 Abrams Battle Tank Sega 3/91
68 Alien 3 Acclaim : 10/92
76 Alien Storm Sega. : 2/91
o 53. Alisia Dragoon Sega ) 6/92
] 65 Arch Rivals . Segd - 1/91
68 .1 Arrow Flash FlyingEdge 2/93
B4 Atomic Runner Data‘East . 10/92
; C 71.: | Batman . Sunsoft 8/92
3 . 62 Batman Returns Sega - 12/92
i 70" Bio Hazard Battle Sega. 2/93
Markt&reChnlk 75 Blockout Electronic Arts 3/91
. 66 Bonanza Bros. Sega-.. 3/91
Markt&Technik Biicher- das Erfolgsprogramm 79 . Buck Rogers Electronic Arts 2/92
fiir Ihr Programm! 80 | BullsvsLakers Elecironic Arts 8/92

76



Wertung Titel Hersteller/ Testin
System Ausgabe

78 California Games Sega 2/92
54 Captain America Dataeast 2/93
43 Carmen Sandiego Electronic Arts 6/92
42 Carmen Sandiego 2 Electronic Arts 2/93
82 Castise of lllusion Sega 1/91
59 Centurion Electronic Arts 3/91
70 Chiki Chiki Sega/Capcom 1/93
79 Chuck Rock Virgin 8/92
33 Corporation Virgin 9/92
57 Crackdown Sega 1/91
46 Crie Ball Electronic Arts 11/92
25 Dark Castle Electronic Arts 4/91
70 Decapattack Sega 4/91
82 Desert Strike Electronic Arts 6/92
73 Devil Crash Techno Soft 4/91
38 Devilish SageUs Creation 7/92
73 Dick Tracy Sega 2/91
54 Doubie Dragon Ballistic 6/92
70 DragonUs Eye Home Data 7/92
80 EA Hockey Electronic Arts 3/91
72 Ecco Novotrade " 1/83
67 El Viento Wolfteam : 4/
85 Elemental Master Tecno Soft 1/91
82 European Club Soccer Virgin 8/92
70 Evander Holyfield's Boxing Sega 10/92
69 Ex-Mutants Sega 1/93
69 Exile Reno 6/92
70 F-22 Electronic Arts 4/91
40 F1 Hero Varie 8/92
45 F1-Grand Prix Varie 2/92
62 Fantasia Sega 3/91
51 Fantasm Soldier " Riot 2/92
60 Fatal Labyrinth Sega 2/
75 Fatal Rewind Electronic Arts 4/91
60 Flicky Sega 3/91
54 G-loc Sega 1/93
76 Gaiares Reno 1/91
61 Gain Ground Sega 2/91
70 Galahad Electronic Arts 1/93
29 Galaxy Force 2 Sega 8/92
78 Ghouls'n Ghosts Sega 1/91
80 Gleylancer NCS 9/92
72 Gods Mindscape 12/92
74 Golden Axe 2 Sega 1/92
61 Grandslam Tennis Telenet 11/92
63 Green Dog Sega 11/92
79 Gynoug NCS 6/92
57 Hard Drivin® Tengen 1/81
82 Hellfire NCS 1/91
40 Home Alone . Sega 12/92
82 Ishido Accolade 1/91
68 James Bond Domark 1/93
66 James Pond Electronic Arts 2/91
&9 Joe Montana Football Sega. 2/91
79 Joe Montana 3 Sega . 1/83
81 John Madden ‘g2 Electronic Aris 1/92
70 Jordan vs Bird Electronic Arts 6/92
68 Kid Chameleon Sega 2/92
70 King's Bounty Electronic Arts 2/91
89 Klax Tengen 1/91
58 Krusty's Fun House Flying Edge 8/92
85 Lemmings Sunsoft 9/92
65 LHX Attack Chopper Electronic Arts 12/92
88 Long Raiser NCS 3/91
7 Lotus Turbo Challenge Gremlin 2/93
72 Magig Guy Sega 7/92
70 Marble Madness Electronic Arts 1/82
69 Mario Lemieux Hockey Sega . 1/92
71 Master of Monsters Toshiba/EMI 4/91
70 Mercs (2) Sega 491
68 Midnight Resistance Dataeast 2/91
80 Might & Magic Electronic Arts 3/91
84 Musha Aleste Compile 1/91
a9 NHLPA Hockey '93 Electronic Arts 11/92
76 Olympic Gold U.S. Gold 6/92
62 Out Run Sega 4/91
69 Pac-Mania Tengen 2/92
46 Paperboy Tengen 6/92
85 PGA Tour Golf Electronic Arts 2/91
82 Phantasy Star 2 Sega 1/91
82 Phantasy Star 2 Sega 1/91
75 Phantasy Star 3 Sega 3/91
60 Pit-Fighter Tengen 2/92
86 Populous Sega 1/91
77 Powermonger Electronic Aris 2/93
80 Quackshot "~ Sega 1/92
93 Revenge of Shinobi Sega 1/81

Fortsetzung auf S. 78

3

@ Chiky Chiky Boy (JP)

i Sonic 2 (D)

Alien 3 (US)

NHLPA Hockey (US)
Bio Hazard Battle (US)
Gods (US})

TMNT Hyperstone (US)
& T2 - Arkade (US)

Axley (JP)
Desert Strike (US)

Super Star Wars (US)
i} Q-Bert (US)

§ Blues Brothers (US)
Skuljagger (US)

DM 8,- Versandkosten.

mport-Games. Schnell

ANGEBOT DES MONATS

Micky Magical Quest (US-Version fiir Super-Nintendo)
Micky & Donald (Deutsche Version fir Sega Mega Drive)

| SEGA MEGA DRIVE

§ Wir versenden |

Death Valley Rallye (US)
Super Krusty Fun House (US)

NHLPA Hockey 93 (US)
und viels, viele mehr. Fordem Sie unsere aktuelle Preisliste an!

98-
99,-
93,
99,-
109,-
108,-
109,-
108,-

109,-
119,
129,
119,-

98,
119,-
118,-
119,
119,-

JP

IP

Shadow Of The Beast 2
Super Battletank (US)
Tailspin

Road Rush 2 (US)

Rolo the Rescue (JP)
Outlander (US)

M&M Global Glad (US)

und viele, viele mehr. Fordern Sie unsere aktuelle Preisliste an!

SUPER NINTEND@®

IP

Super-R-Type (US) 69,-
Super Laser Scope (US) 108,-
Magic Sword (US) 119,-
The Duel (US) 119,-
Road Riot (US) 109;-
Push Over (US) 99,-
Jimmy Connors Tennis (US) 109,-
Tiny Toons (US) a.A.
Parodious (JP) 119,-

Angebot solange Vorrat reicht. Durch Direktimport haben wir laufend die ak- £
tuellsten Videogames auf Lager. Preisliste gegen frankierten Riickumschiag.
® 24 Stunden am Tag anrufen und bestellen. Versand garantiert innerhalb 24 §
¥ Stunden per Nachnahme. Far Bestellungen unter DM 200,- berechnen wir

Gamecourier-Versand, H. Kintzel, Goethestr. 46, 588

TEL.02359/6466 FAX.02359

& topaktuell.

R

Us

129,-
95 &

U$

99, [
99,- M
99,- H
99,-
99,-
99,-
99,-

Kierspe

5266 |

Supergunstige
Gebrauchtspiele!

SEGA ¢ Nintendo e NEQ-GEO

— Sténdig hunderte von Titeln am Lager

Gleich anrufen oder schreiben
und Gratisliste anfordern!

TV GAMES

GrunewaldstraBe 81

1000 Berlin 62

0 30/7 81 15 36

Alle Neuheiten auf Anfrage!

Berliner,

besucht unser Ladengeschaft!

Wedding - Brisseler Straf3e 19
Telefon: 0 30/4 53 22 73

Spieleverleih/Verkauf - Fachberatung

93
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Fortsetzung von S. 77

Wertung Titel Hersteller/ Testin Wertung Titel Hersteller/ Test in
System Ausgabe System Ausgabe

69 Rings of Power Electronic Arts 2/92 ' 45 Test Drive 2 - The Duell Ballistic 6/92
63 Risky Woods Electronic Arts 2/93 74 The Aquatic Games Electronic Arts 10/92
65 Road Blaster Tengen R 2/92 .78 . The Immortal Electronic Arts 1/92
ral Road Rash Electronic Arts 4/91 47 The Simpsons . Fixing Edge 9/92
73 Road Rash 2 Electronic Arts 2/93 87 Thunder Force 3 Sega 1/91
71 Robocod Electronic Arts 1/92 85 Thunder Force 4 Tecno Soft 9/92
72 Rolling Thunder 2 Namcot 1/92 80 Tiger Heli Treco 2/91
75 Shadow Dancer Sega 191 62 Toejam & Earl Sega 4/91
37 Shadow of the Beast Electronic Arls 1/92 58 Toki Sega 2/92
27 Shadow of the Beast 2 Electronic Arts 2/93 70 Toumament Golf Sega 1/91
85 Shining in the Darkness " Sega 3/91 43 Traysia Reno 6/92
64 Slime World Micro World 7/92 47 Turbo Out Run Sega 6/92
81 Sokoban Sega . 1/ 69 Turrican Ballistic 4/91
71 Sol-Deace Reno 7/92 61 Twinkle Tales Was 12/92
83 Sonic 2 Sega 12/92 61 Two Crude Dudes Dataeast 6/92
82 Sonic the Hedgehog Sega ) 2/91 68 Undead Line Palsoft 2/92
58 Speedball 2 Virgin 10/92 66 Veritex Asmik 2/91
32 Splatterhouse 2 Namcot 8/92 78 | Warriors Of The Sega 10/92
58 Sports Talk Football Sega 8/92 Eternal Sun
67 Star Control Bailistic 3/91 67 Warriors of Rome 2 Micronet 9/92
82 Starflight Electronic Arts 4/91 76 Winter Challenge Ballistic 1/92
63 Steel Empire Hot-B 6/92 85" Wonderboy 5 . Sega 1/92
76 Streets of Rage Sega 3/91 74 World Class Leaderboard U.S. Gold 2/93
78 Streets of Rage 2 Sega 2/93 82 World Of lllusion Sega 1/93
75 Strider Sega 1/91 70 WWF Wrestlemania Flying Edge 1/93
63 Super Airwolf Kyugo 2/91 53 Xenon 2 Virgin 2/93
77 Super Fantasy Zone Sunsoft 2/92 68 Y's3 Renovation 2/92
59 Super High Impact Arena : 12/92 67 Zero Wings Taoplan 7/92
49 Super Hydlide T & E Soft 8/92
69 Super Monaco GP 2 Sega 8/92
67 Super Off Road Ballistic 6/92
66 Super Smash TV Flying Edge 12/92
71 Sword of Vermillion Sega 1/91
46 Syd of Valis Reno 6/92
60 Talmit's Adventure Namcot 12/92 Wertung Titel Hersteller/ Test in
59 Taz-Mania Sega 8/92 System Ausgabe
67 Team USA Basketball Eléctronic Arts 11/92 . _
59 Tecmo World Cup '92 Sims 2/92 57 .| A Boy And His Blob Absolute 3/91
53 Terminator Virgin 9/92 81 Adventure Island 2 Hudson 2/92
66 Terminator 2 Flying Edge 2/93 68 Adventures of Lolo Hal 8/92

ﬁ

Bt YT MEGADRIVE SUPER NES MAK et
CDROMus.incl. Spiele ~ 119,- S-NES dt. incl. RGBKabsl 358, Automatenkonsole MAK  549,-
SegaUmschalter50/60Hz RGBKabeldt/us + Hifianschl. 89,- MAK inc. Stick + Spiel 799,-
und jap.Jengl. 70,- KonamiGames ab 129,- Top Platinenlieferbarz.B.
Thunderforce 4 119,- StarWars 139,- TopGameslieferbar wie:
Strestsof Rage 2 119,- SimCitydt. 139,- Kingof Dragons, Galago 88,
Moduleab 29, Spisleab 59, Streeffighter2, Trog2, Rampart
3er Set M-Drive Spiele 99,- SNESus. RGB 339,- ca. 200 Titelab Lager

Hard & Software - Versand

Schulstrage 3 PC-ENGINE NEO GEO | Acessoires |

5450 Neuwied 22 Turbo Duo +7 Spiele Grundgeratincl. Schalter An-u. Verkaufvon Gebrauchtwaren
Fax:02622/83583 Jap.-Kompatiblitat 869,- 50/60Hz 799, Reparaturen
Tel.: 0 26 22 /] 835 17 SuperGrafx 349.- Gold Set(Spiel + 2 Stick)  1099,- AnschluBkabsl tirComm. 1084
Wings of Thunder2 119, ArtofFighting 399,- Monitore u.a.
- - Bonk 3 119, Super Side Kicks 389, RGB Umschalterfir Videospiele
<< ’3’3 %’3’”55%5 > Ray Xanber3 SCD 49, (endlichkein umstdpseinmehr)
. Cardsab 19~ Preiséanderungvorbehalten! Y,

R Active Enterprises Ltd., USA ey,

Q\\Q présentiert erstmalig in Deutschiand und Europa //] 5
‘ Kompatible Videospiele fiir Sega Mega Drive mit 16 Bit™, Nintendo NES™ und Super NES™ ?

gas sindA gz verschigdene Sups)er Spie\ﬁ aué einem Modul

ction * Adventure * Fantasy * Space ar Games =*
AGTION 52 Supper Effects * Super Sound flr 1 und/oder 2 Spieler nur DM 1 985
Deutsche Anleitung - 6 Monate Garantie

Vertrieb und Verkauf europaweit durch: Uwe Reder & D. Norpoth - Import / Export & Versandhandel
Brautstraf3e 3-4 - 2800 Bremen 1 - Phone & Fax 0421 /50 82 58
Kein Ladenverkauf, nur Versand - Héndleranfragen erwiinscht!
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RIEISE

Wertung Titel Hersteller/ - Test in Wertung Titel Hersteller/ Test in
System Ausgabe ) System Ausgabe
61 Alien 3 Acclaim 1/93 40 Road Fighter Palcom 2/92
56 Arch Rivals Acclaim 1/91 51 Robin Hood Virgin/Mindscape 2/92
40 Astyanax Jaleco 3/91 39 | Rockin' Kats Atlus 11/92
42 Bart vs the World “Acclain 8/92 69 Rollergames Palcom 3/91
63 Batman - Sun Soft 3/91 67 Rygar Tecmo 2/91
82 Batman: Return of the Joker Sunsoft 12/92 70 Shadow Warrior Tecmo 3/91
86 Battletoads Tradewest 6/92 48 Shadowgate Kemco 6/92
56 Beetlejuice Ljn 4/91 70 Shatterhand Jaleco 12/92
56 Blues Brothers Titus 10/92 72 Ski or die Palcom 3/91
76 Boulder Dash Dataeast 4/91 72 Snake Rattle N Roll Nintendo 1/91
69 Bubble Bobble Taito 3/91 53 Snake's Revenge Palcom 1/92
89 Bucky O'Hare Konami 8/92 41 Solar Jetman Nintendo 1/91
59 Bugs Bunny Kemco 2/92 63 Solistice Ninteéndo 3/91
8 Burai Fighter Deluxe " Taxan 9/92 66 Solomon's Key Tecmo 2/91
77 California Games Milton Bradley 4/91 65 Spider-Man Lin 1/93
69 Captain Planet Mindscape 2/92 75 Star Tropics Nintendo 7/92
85 Castlevania 3 Konami 2/92 77 Star Wars Lucasfilm Games 4/91
53 Caveman Ninja Elite 6/92 29 Steel Cage Challenge Ljn 1/93
78 Chessmaster Hi Tech 2/91 62 Street Gangs Infogrames 12/92
68 Chip'n Dale Capcom 2/92 85 Super Mario Bros. 3 Nintendo 2/91
64 Corvette ZR-1 Challenge Milton Bradley 6/92 62 Super Off Road Nintendo 1/91
55 Crackout Paicom 1792 78 Swords and Serpents Acclaim 2/81
29 Days of Thunder Mindscape 1/91 77 Teenage Turtles 2 Konami 4/91
52 Defender of the Crown Palcom 1/91 59 Terminator 2 Ljn 6/92
63 Digger Milton Bradley 4/91 88 Tetris Nintendo 1/91
62 Donkey Kong Classic Nintendo 2/93 63 The Addams Family Ocean 12/92
70 Double Dragon 3 Acclaim 1/92 71 The Battle of Olympus Broderbund 3/91
83 Dr. Mario Nintendo 3/91 69 The Empire Strikes Back Lucasfilm Games 2/92
50 Dragon's Lair Elite 2/92 69 The Flintstones Taito 2/92
72 Duck Tales Capcom 1/92 60 The Jetsons Taito 2/93
81 Dynablasters Hudson 10/82 80 The Simpsons Acclaim 3/
80 Elite Imagineer 11/82 54 - Time Lord Milton Bradley 1/92
74 F-15 Strike Eagle Microprose 2/92 80 Tiny Toon Adventures Konami 7/92
65 Ferrari GP Acclaim 10/92 7 Tom & Jerry Hi-Tech 6/92
59 Four Player's Tennis Nintendo 12/92 39 Top Gun 2 Konami 4/91
59 Galaxy 5000 Activision 4/91 I Totally Rad Jaleco 2/92
80 Gauntlet 2 Mindscape 1/91 75 Track & Field 2 Konami 6/92
19 Ghostbusters 2 Activision 2/ 69. Track & Field in Barcelona Kemco 6/92
54 Goal Jaleco 4/91 o Trog Acclaim 4/91
62 Goal 2 Jaleco 11/92 76 Turbo Racing Dataeast 1/92
67 Golf Grand Slam Atlus 9/92 68 Ufouria Sunsoft 12/92
84 Gradius Konami 1/91 59 Wizards & Warriors 3 Acclaim 2/92
62 Gremlins 2 Sun Soft 3/91 56 World Champ Taito 8/92
76 Guardian Legend Irem/Nintendo 1/91 56 World Cup Nintendo 2/91
65 High Speed Tradewest 6/92 55 Wrestlemania Challenge LJN 2/91
32 Hook Ocean 8/92
65 Hunt for Red Qctober Hi-Tech 1/92
58 Hyper Soccer Konami 1/82
80 ice Hockey Nintendo 1/81
60 Jack Nicklaus Golf Konami 1/81
82 Jackie Chan Hudson 4/91
64 Kick Off Imagineer 2/92
75 Kickle Cubickle Irem 4/31 Wertung Titel Hersteller/ Testin
59 Krusty’s Fun House Acclaim 1/83 System Ausgabe
84 Legend of Zelda Nintendo 1/91
81 Life Force Konami 1/91 52 A.P.B. Atari 3/91
69 Little Nemo Capcom 7/92 70 Awesome Golf Atari 4/91
69 Little Samson Taito 12/92 67 Baseball Heroes Atari /92
69 Loopz Mindscape 2/92 53 Basket Brawl Atari 6/92
68 Low G Man Taxan 9/92 38 Batman Returns Atari 8/92
38 Lunar Pool FCI 1/92 35 Bill & Ted Atari 4/91
84 Maniac Mansion Jaleco 2/91 74 Block Out Atari 2/91
76 Marble Madness Milton Bradley 4/91 46 Casino Atart 10/92
72 Mario & Yoshi Nintendo 1/93 74 Checkered Flag Atari 3/91
77 MC Kids in McDonaldland Virgin 12/92 84 Chip's Challenge Atari 1/91
74 Mega Man 2 Capcom 3/91 88 Crystal Mines 2 Color Dreams 1/92
74 Mega Man 3 Capcom 2/92 58 Cyberball Atari 4/91
76 Mega Man 4 Capcom 6/92 68 Hockey Atari 6/92
74 Mission Impossible Palcom 2/91 46 Hydra Atari 6/92
81 Monopoly Parker 2/93 82 Ishido Atari 4/91
54 Monster in my Pocket Palcom 7/92 80 Klax Atari 1/91
74 NES Open -Nintendo 1/83 58 | Kung Food Atari 11/92
70 North and South Infogrames 1/92 59 NFL Football Atari 11/92
73 Panic Restaurant Taito: - 12/92 53 Ninja Gaiden Atari 3/91
60 Paperboy Mindscape 1/91 70 Pinball Jam Atarf 9/92
33. Paperboy 2 Mindscape 6/92 80 Rampart Atari 6/92
74 Parasol Stars Ocean 2/83 74 Road Blasters Atari - 1/91
44 Parodius Palcom 9/92 63 Robotron 2084 Shadowsoft 1/92
54 Pinball Quest Jaleco 2/31 55 Rygar Atari 1/91
85 Pirates Konami 10/92 68 Shadow of the Beast Atari 8/92
79 Powerblade Taito 1/92 85 Shanghai Atari 1/91
55 Prince Valiant Ocean 2/93 72 Slime World Epyx 1/91
88 Probotector ‘Konami 1/91 85 Steel Talons Atari 8/92
89 Probotector 2 Konarni - 8/92 66 Super Skweek Atari 2/92
84 Punchout Nintendo 1/91 64 Switchblade 2 Atari 9/92
83 Puzznic Taito 391 75 Toki Atari 2/92
.73 Quantum Fighter Nintendo 1/92 64 Turbo Sub Atari 1/92
83 ¢ R.C. Pro-AM Nintendo 1/91 67 Viking Child Atari 1/92
42 Racket Attack Jaleco 2/91 61 Warbirds Atari 2/91
80 Rampart Jaleco 6/92 38 World Class Soccer Atari 9/92
76 Road Blasters Mindscape 1/91 70 Xybots Atari 1792
3 79




DER EDV-BUCHVERSAND

EMPFIEHLT: SETZEN SIE
EXCEL 4.0 DIE KRONE
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Markt&Technik

Mit uns, dem EDV-Buchversand, rechnen Sie mit Excel 4.0 noch ex-
zellenter. Denn wir liefern Ihnen als servicestarker, verlagsunabhangi-
ger Partner iber 5000 Buchtitel per Post. Innerhalb von 24 Stunden!
Zum Beispiel unsere heutige Buch-Empfehlung: Excel 4.0, Das Kom-
pendium. Fiir Excel Einsteiger ist es eine leichtverstindiiche Einfih-
rung, fiir Experten ein optimales Nachschlagewerk mit vielen Praxis-
tips. Das Buch bietet einen majestétischen Anhang, ein reichhaltiges
Stichwortverzeichnis und viele Beispiele auf Diskette. Bestellen Sie

Sie wiinschen mehr Input?
Einfach anrufen oder faxen, und das Gesamt-
programm kommt postwendend. Natiirlich
kostenlos und unverbindlich!

DAS KOMPENDILM

Einfihrung - Arbeitsbuch
Nachschlagewerk

Said Baloui

e :-
ot Ubuogen it Beses.

einfach und bequem per Fax oder rufen Sie gleich an. Wir behandeln
Sie kdniglich:
Excel 4.0, Das Kompendium, Best. Nr.: MT-81290, DM 79,—

Und weitere Titel fiir die Krénung von Excel:
Makro-Programmierung mit Excel 4.0, Best. Nr.: MT-91374, DM 69—
Schnelliibersicht Excel 4.0, Best. Nr.: MT-91336, DM 39,—

Excel 4.0 Schulung, Best. Nr.: MT-91214, DM 89—

EDV-BUCHVERSAND

Ihr Partner fiir PC-Literatur und Software!

EDV-BUCHVERSAND MICHEL, Kratzberger Str. 3, Postfach 10 60 05, D-5630 Remscheid
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GrofBes Spiel, kieine
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ie fortsetzungswiiti-
gen Entwickler bei
Electronic Arts konn-

ten auch ihr erfolgreiches Golf-
spiel nicht als Unikat bestehen
lassen. Mit PGA Tour Golf 2 er-
scheint ein 93er Update, das
sich stark am Qriginal orientiert.

Die Perspektive, aus der Ihr
den Platz seht, hat sich nicht ver-
andert. Ahnlich wie in World
Class Leaderboard wird die
Landschaft aus einer 3-D-Sicht
gezeigt. Alle wichtigen Daten fiir
den ndchsten Schlag sind auf
dem Bildschirm zu erkennen. Ihr
solltet Windrichtung, Distanz
zum Loch und die Lage des Bal-
les (Ist er auf dem Fairway oder
gar im Bunker?) in Eure Uberle-
gungen miteinbeziehen. Sind
diese Kleinigkeiten geklart, folgt
der Schlag. Sobald der Ball zur
Ruhe kommt, wird die neue Land-

Anderungen

Tour
it 2

schaftsumgebung flott aufgebaut
und das Spiel geht weiter. Natiir-
lich dirft Ihr zwischendurch den
Platz aus der Vogelperspektive
begutachten oder das Griin auf
Gefélle und Steigungen prifen.

Bis zu vier Spieler machen bei
PGA Tour Golf2mit, sieben Kur-
se (davon drei Neue) sind parat.
Wieim Vorganger stehen die be-
kannten Cracks der PGA-Szene
ebenfalls als Spielpartner zur
Verfligung. Dank computertypi-
scher Benutzerfiihrung (in “Pull-
Down"-Meniis wahlt Ihr be-
stimmte Kommandos an) habt
Ihr wahrend des Spiels pro-
blemlos Zugriff auf verschiede-
ne Features. Der Spielstand IaBt
jederzeit via Batterie speichern,
andere Perspektiven, besondere
Schlagvarianten und das neue
*Skins-Game" werden schnur-
stracks anvisiert.

SOUTHWIND
ml,‘n

Die Unterschiede zum Original halten sich in Grenzen: Nur in Details
locht das Update besser ein. Drei neue Kurse sind mit von der Partie.

3 Bulilgs 93

Traditionell wird der Platz aus
der 3-D-Perspektive gezeigt.
Am unteren Bildschirmrand
sind wichtige Spielparameter
eingeblendet.

-

Das Original zahlte 1991 zu

den besten Mega-Drive-Ti-
teln. Knapp zwei Jahre spd-
ter gibt’s zwar ein paar
neue Golf-Konkurrenten,
von der Spitzenposition
wurde PGA Tour Golif aller-
dings nicht verdrdngt. Um
dies zu bhewerkstelligen,
muB schon Electronic Arts
personlich abschlagen: ob-
wohl PGA Tour Golf 2 mal
wieder kaum Neuerungen
gegeniiber dem Vorgédnger
hietet, istes fraglos besser.
Ein paar kleinere Mangel
wurden ausgebiigelt (mehr
Statistiken, mehr Kurse,
ein neue Spielvariante),
beeindruckende Umwal-
zungen gibt’s nicht. So ist
die Grafik nach wie vor
nicht umwerfend, der
Sound dudelt belanglos.
Auch die eher nervende,
denn zweckmaBige Spezi-
aldarstellung des Griins
wurde beibehalten.

PGA Tour Golf 2macht al-
leine, als auch im Team ga-
rantiert langfristig Spaf.
Die Auszeichnung “Bestes
Mega-Drive-Golf” hat das
Modul in der Tasche. myg

Spieletyp: @] @] @]

Hersteller: Electronic Arls
Testversion von: Electronic Aris
Anzahl der Spieler: 1 bis 4
Features: Batterie

Geeignet fiir: Einsteiger,
Fortgeschrittene und Profis

Ca.-Preis: 130
64%

Grafik
24%

Musik

58%
Soundeffekie

86%

SPIEL-
SPASS:
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MEGA DRIVE
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Elefantt‘:‘»s

kein Problem und der g
Maulwurf grabt nUlinche&
Durchgénge ins Erdreich.

Eure Gefolgschaft besteht aus

B -
. I/ "'1:'\_-"1..57 A maximal drei Tierchen, Befreit
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er kleine Elefant Rolo
wurde vom bdsen
Zirkusdirektor Mc

Smiley eingefangen. lhm gelingt
die Flucht — der lange und be-
schwerliche Weg zur Elefanten-
mami bietet gentigend Abenteu-
ern um ein ausgewachsenes
Jump'n'Run zu fiillen.

lhr steuert Rolo in Seitenan-
sicht durch tber 100 Levels.
Zum Elefanten-Sprint und zu Ro-
los erstaunlichen Sprungtalen-
ten kommen je nach aufgelese-
nem Extra noch weitere Fahig-
keiten hinzu. Mit einem Staub-
sauger-Extra schlirft Ihr kleine-
re Feinde ader Steine auf, die Ihr
per Knopfdruck gegen die Fein-
de trompetet. Pumpt Ihr Euren
Rilssel mit Limonade auf, mutiert
Ihr zu einem effektiven Wasser-
werfer. Ein tiefer Zug aus
einer Gasflasche fillt

Euch mit Heliumund ver- #

leiht Euch Dumbo-Flu-
geigenschaften. PaBt
Euer dicker Elefantenhin-
tern durch bestimmte
Passagen ' nicht hin-
durch, haltet Ihr nach ei-
ner Waschmaschine
Ausschau — ein kurzer
Hauptwaschgang

schrumpft Euch auf die
passende Grofe.

Euer Kleine Elefant war
jedoch nicht das einzige
Wesen, das von Mc Smiley ein-
gesperrt wurde; Eure ehemali-
gen Leidensgenossen warten
nochimmeraufinre Rettung. Be-
vor Eure Zellengensossen wie-
der ungesiebte Luft schnuppern
kdnnen, miiBt Inr in jedem Level
Mc Smiley finden und ihm durch
einen Sprung auf den Zylinder
den Schliissel fiir die Kéfige ab-
jagen. Danach stellt der befreite
g+ lier-Kumpan  seine
& Fahigkeiten in Eure

Dienste. Uber ein Pause-

82
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te wieder ab. Um zu verhindern,
daf Eure Freunde bei einer hek-
tischen Aktion den AnschluB
Meni schaltet Ihr zwischen Rolo  ist zu schwindelerregenden  verlieren, stapelt Ihr sie in Bre-
und den Freunden um: Der Biber ~ Hopsern fahig, senkrechte Wan-  mer-Stadtmusikanten-Manier
kann schwimmen, das Karnickel ~ de sind fiir das Eichhdrnchen  auf Eurem starken Elefanten-
riicken. Die oben erwahnten Ele-
o ‘ fanten-Extras konnt Ihr dbrigens
AL o : = AW auch mit einem der Geféhrten
' o aufsammeln — sie wirken jedoch
nur bei Rolo. Habt Ihr alle Ge-
fangenen eines Levels befreit,
wird der Teleport am Levelende
aktiviert, und die Karte wie bei
Super Mario Worldum einen be-
gehbaren Bereich erweitert. Wer
jedach weitersucht, findet weite-
re Puzzle-Teile fiir die Karte.
Denn im Spiel wimmelt es nur so
von versteckten Bonuspunkten,
Extraleben und Geheimrdumen.
Zu finden sind
diese

nN937000

Gehi’s mal nicht weiter, seizt Ihr den Maulwurf ein
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F ; GraBenprobleme ldst Ihr mit
- einem Haupiwaschgang

L

Im Pausenmenii wahlt lhr zwischen
Euren Kumpels aus

% nnALABAN

Ein tiefer Zug aus der Helinm-Flasche und Das Kartensystem erinnert an Super Mario World
schon wird der Elefant federleicht
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Goodies nur durch wohliberleg-
te Kombinationen von Extras und
den Féhigkeiten Eurer Kumpels.
Erkennt Ihr auf der Karte eine
Sackgasse, lauert dort mit Si-
cherheit eine Bonushdhle, in der
Punktepakete und Extra-Riissel-
tiere schlummern. Das Land ist
in vier Gegenden (Wald, Wiste,
Canyon und Zirkusland) plus ei-
nem Endgegner-Level aufgeteilt.
Am Ende jedes Gebietes wartet
ein Zirkus-Endgegner, den lhr
mit einigen gezielten Hopsern
besiegt: das klingt leicht, ist aber
meist akrobatisch schwer. Zur
knallbunten Bonbongrafik, wie
Ihr sie aus den James Pond-Epi-
soden kennt, werden ulkige Mu-
sikthemen im selben Stil ge-
reicht. jb

Rolo to the Rescue ist
eine bunte und gut gelun-
gene Mischung aus ande-
ren Tier- und Cartoon-
Spielen: Auf den ersten
Blick sieht’s aus wie Ja-
mes Pond, zweimal hinge-
schaut bemerkt man die
Ahnlichkeit zu Super Ma-
rio World und spéatestens
beim dritten Spiel fallt die

Verbindung zu Bucky
0’Hare auf dem NES auf.
Das bedeutet jedoch nicht,
dal Rolo fo the Rescue ein
plumpes Remake alter
Ideen ist. Im Gegenteil:
Die bekannten Einfalle
wurden gekonnt mit
viel Witz zusammengeba-
stelt und mit einigen neu-
en Gags aufgemdbelt.
Das Ergebnis 148t sich se-
hen: Ein knallbuntes
Jump’n’Run mit zucker-
siiBer Grafik und witzigem
Sound, einer tollen Steue-
rung und flotiem Scrol-
ling. DaB Rolo to the Res-
cue auch technisch nicht
schlapp macht, ist kein
Wunder, denn selten sind
mehr als drei Feinde und
drei Spielfiguren auf dem

Zum Schuiz laBt ihr Eure Freun-
de auf Eurem Riicken reiten

Spielfeld. Die Elefanten-
hatz lebt eben nicht von
den Feinden, sondern von
den Ratseln. Eine Batterie
oder ein PaBwortsystem
vermisse ich jedoch
schmerzlich: Bei einem
kniffligen Spiel mit iiber
60 Levels kann ich den
Mega-Drive-Schmorbra-

ten fastschonriechen. Da-
bei wér’s kein Problem ge-
wesen, mittels der genau
definierten Riicksetzpunk-
te einen paBwortgesteuer-
ten Wiedereinstieg zu er-
moglichen. Was soll’s:
Wer Sitzfleisch und viel
Freizeit hat, kommtan die-
sem fesselnden Mega-Dri-
ve-Spiel nicht vorbei. jb

3 BRings 93

Die Endgegner sind alle dem
Zirkus entsprungen

Der kleine Rolo und sei-
ne Rasselbande gehdren zu
den knuddeligsten Sprites,
die das Videospielland je-
mals betreten haben. Trotz-

Gewitzte Spieler finden
massenhaft Bonusraume

dem gab sich Electronic
Arts nicht mit bloser Nied-
lichkeit zufrieden: An eine
dhnlich unterhaltsame Mi-
schung aus Jump’n’Run
und Ratseln kann ich mich
nicht erinnern. Sehr witzig
sind die verschiedenen Ge-
genstdnde, deren Wirkung
nicht sofort offensichtlich
ist. Oder ist Euch schon
beim ersten Mal klar, wozu
ein Elefant eine Waschma-
schine

Mit dem Rolo-Modul hat
EA ein Spiel geschaffen das
siichtig macht. Schade ist
nur, daB Ihr nicht zu zweit

losziehen diirft. iz

Spieletyp: {;1

Hersteller: Electronic Aris
Testversion von: Sena
Anzahl der Spieler: 1
Features:

Geeignet fiir: Einsteiger,
Fortgeschrittene und Profis
CA.-Preis: 110 Mark

2%
Grafik

65%
Musik

67%
Soundeffekte

79%

SPIEL-
SPASS:
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are’s neue Mega-
Drive-Rennerei hat
gin bekanntes, wenn

auch betagtes Vorbild: A.C. Pro-
AMauf dem NES. Seit dem De-
biit dieser GasfuBklassikers hat
sich auBer einigen Grafiknuan-
cen nichts gedndert: Ihr jagt ei-
nen ferngesteuerten Flitzer dber
einen Rundkurs und sammelt
Extras. Auf dem Asphalt ver-
streut sind z.B. Tuning-Teile wie
Haftreifen, Turbolader und Po-
werkits flr hohere Endge-
schwindigkeit. Der Rest der Ex-
trapalette richtet sich gegen die
fiinf Konkurrenten: Raketen, Mi-
nen und ein Uberrollbiigel-Extra
bringen jeden Gegner bei Kon-
takt zum Stillstand. Explosivex-
fras verwandeln Eure Widersa-
chersogar kurzzeitig in ein Hauf-
chen Asche —mit solch rabiaten
Methoden schiebt Ihr Euch im
Feld nach vorn. Im Spiel, das

84
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sich tiber 24 Rennen auf acht
Kursen mit bis zu neun Runden
erstreckt, werden Euch neben ei-
ner Streckenansicht mit den Po-
sitionen der Gegner die Ge-
schwindigkeit, Rundenzahl und
Bewaffnung angezeigt. Wie bei

PRO-AM RACE
LEVEL S 3 LRPS
TRACK CONDITIONS...VERY GOOD

L8P RECORD. EG -.1322.68
SU'.PER STICKY TIRES
LA

den anderen Versionen gibt's
auch auf dem Mega Drive die
“Jets™: Flitzt Ihr drilber, werdet
Ihr enorm beschleunigt. Auf der
Strecke lungern auch ab und zu
Buchstaben herum. Sammelt Ihr
nach und nach das Wort “Cham-
pion” auf, gibt’s einen schnelle-
ren Renner. Die drei Tuning-Ka-
tegorien (Reifen, Motor, Turbo)
sind mitden Gbrigen Extras Uiber
vier Stufen aufriistbar. Schafft
Ihr's trotzdem nicht, Euch unter
den ersten drei zu plazieren,
heiBt's “Game Over". Wahit Ihr
gines der zwei Continues, ver-
liert Ihr alle Punkte, nicht jedoch
Eure Ausriistung.

Hindert Euch ein Gegner an einer guien Pfaz:erung vermacht Ihr ihm
eine Rakete. Ansonsten sammelt Ihr Extras und Pokale.

3 GEifEs 93

Championship Pro-AM gleicht
R.C. Pro-AM - nur Grafik und
Sound wurden verbessert

Championship Pro-AM
hat eine dicke Portion
Spielwitz abbekommen:
Schnuckelige Grafik, ulki-
ger Sound und Sado-Exiras
tragen zum FahrspalBl bei.
Die Steuerung ist etwas ge-
wohnungsbediirftig. Wie
bei jedem ferngesteuerten
Fahrzeug lenkt Ihrals ob Ihr
in dem Fahrzeug sitzt — da
sich die Fahrtrichtung ge-
geniiber dem Beobachter
andert, miiBt Ihr jedoch
standig umdenken. Auch
das Kurvenverhalten darf
man als sensibel bezeich-
nen - logisch, denn R.C.-
Cars wiegen ja kaum was.
Mit dem Reifenextras fallt
das Mandvrieren jedoch
wieder leichter. Schade
finde ich nur, daB Champi-
onship Pro-AM keinen
Zwei-Spieler-Modus hat.
Sich auf geteiltem Bild-
schirm heife Turboduelle
zu liefern und sich dabei
mitRaketenzu beschieBen,
ware sehr unterhaltsam ge-
wesen. Ansonsten st
Championship Pro-AM ein
witziges Rennspiel solider
Machart, dem aber ein we-
nig Abwechslung fehlt. jb

Spieletyp: n |

Hersteller: Rare
Testversion von: Sega
Anzahl der Spieler: 1
Features: Highscore,
CGontinue
Geeignet fiir: Einstelger,
Forigeschrittene und Profis
Ca.-Preis: 90 Mark

48%
Grafik

28%
Musik

58%
Soundeffekie

72%

SPIEL-
SPASS:



HEISSE SPIELE FUR KUHLE RECHNER!

Porto

Mega Drive

George Forman Boxing 129,-

Risky Woods dt 99,- Piratgs 129,-
Grand Slam Tennis dt 94,- Barbie 119,-
Criie Ball dt 99,- Turrican a.A.

Super WWF Wrestling dt  99,-

Mega Man 4 94,-
Super Fantasy Zone dt  99,- Y

Super NES Defenders of Oasis 79,- g
Grundgerat & Mario & Chakan 79,- 5
AV-Kabel 299,- | Lemmings 79,- £
Ascii-Pad Joypad 59,- S
Terminator 2 129,- ' g
Super Double Dragon 139,- Ga“.‘e Boy 3
Wing Commander 139,- | BC Kid 79,- g
Phalanx 129,- | Glicksrad 69,- 2
Super Star Wars 139,- | Magnetic Soccer 39,- g
Magical Quest Mickey M. 119,- | Tom & Jerry 69,- 2
Push Over 129 - Mystic Quest 69,- H
Tiny Toon a.A. | MegaMan2 69,- £
Sim City 99,- 2
Red Oktober 139,- 2
Warp Speed 139,- 2
World League Basketball 94,- g
Parodius 129,- x
Lemmings 119,- NES 5

I(.;H()j( Atgack Chopper gg, '%lr?lllg s Ark g:
adash us - ) ,

The Simpsons Space M. 79.- Splder_man-Retum ofS. 129,- s

'Fr{he Aquatic Games 79,- Lemmings 99,- z

ampart 79,- g
Terminator 2 dt 99,- | Top Gear 19- | Master System S
Batman Returns dt 89,- . Wonderboy 5 aA 32
Streets o‘f' Rage dt %,-| PC Engme T_U rbo Duo Mickey Mo%:se , a.A. B
Super Shinobi 2 a.A. | Turbo Express Handheld 398,- California Games 2 A A s
Ariel dt 89,- | Parasol Stars us 39, | Speedball 2 A 2
Turtles 60 Hz 119, | Devil Crash us 49, | P an. £
Sunset Riders 60 Hz 19, | World Court Tennis us 49 .- 32
Side Pocket 109,- | Galaga 90 us 49- | NEO GEO 2
John Madden 93 dt 108,- | pungeon Explorer us 49,- \C/i_rundggrtat Pal 69?&- a2
Chakan dt 99,- | Cadash us 49,- Futp?rF ' e2|c a'A- o3
Talespin dt 89.- | Gunhead us 49,- | ralarury e a.1. 22
Rolo to the Rescue a.A. Art of Fighting 389,- 5
Mega-Lo-Mania a.A. Unsere Monatskniillerfiir Super NES: [
Tiny Toon a.A. %zlgerercenary 49 Super Soccer. Super Tenais, £
) . F-Zero. Zelda 3. Pilol Wings. Super  ; =2
Powermonger 109, Xenophobe 49,- Ghouls'nGhosi.SulpoerRl-Tg;?)e P 1989,- E%
Road Rash 2 99,- Robo S h 4 zx
World Class Leaderboard 109,- P° 0 bquas 49" £
Mickey & Donald 89,- Mapgf OKA 49" 1
Might & Magic 2 a.A. ] S rac-Man : 9,- 6
Ecco the Dolphin 104,- unstL 99,- fe
Lemmings 99,- | DIy Larry 79, 3%
Dracula 79, 22
Bubsy a.A. Pit Figh A 85
i e X VERSAND
Flashback a.A. P
Fatal Fury aA. | Game Gear 23
NHLPA Hockey 93 104,- | Alien 3 79, &%

8700 Warzburg Telefon

Juliuspromenade 11 (09 31)5716 01 oder 06



uropdische Video-
spieler mit einem Fai-
ble fiirs Strategische

haben's schwer: Kaum ein Stra-
tegie- oder Handelsspiel ist of-
fiziellerhaltlich, nur wer gute Im-
portkontakte hat, darf Armeen
fiihren, Reichtiimer verwalten
und mit Feldherren und Konigen
verhandeln. Auch Uncharted
Waters gibt's nur als Amerika-
import mit englischen Regeln

MEGA DRIVE

is This The
vessal(VY. HM>?
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Herr der Meere
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und Bildschirmtexten. Wie alle
Spiele des Herstellers Koei ist
auch diese Handelssimulation
die Umsetzung eines populdren
Computerspiels.

Als Sohn eines verarmten Ad-
ligen habt Ihr Euch viel vorge-
nommen: Binnen zwanzig Jah-
ren wollt Ihr eine méchtige Han-
delsflotte aufbauen, neue Welten
und Markte erschlieBen, die
Gunst des portugiesischen Ko-

Zahllose Statusanzeigen informieren iiber die Protagonisten.
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nigs erringen und schlieBlich
dessen Tochter freien. 1502, zu
Beginn des Spiels, seid Ihr da-
von noch meilenweitentfernt. Ihr
besitzt nur ein kleines Segel-
schiff, einen Laderaum voll Pfef-
fer und die Unterstiitzung Eurer
zwanzigkopfigen Mannschaft.
Die ganze Welt steht Euch offen
— doch bevor Ihr die Routen der
Entdecker Dias, Columbus und
da Gama nachsegelt, miiBt Ihr in
Europa zu Reichtum und einer
hochseetauglichen Flotte kom-
men. Dazu schippert lhr zwi-
schen Neapel und Konstantino-
pel, Lissabon und Hamburg,
kauft Feuerwaffen, Nahrungs-
mittel oder Stoffe und schlagt sie
auf geeigneten Mérkten wieder
los. Alle der gut 60 Aktionen
fihrt Ihr tiber Mentis und Sub-
Meniis aus.

Ihr kiinnt in Markte investie-
ren, Auftrdge erledigen oder
Pirat werden.

Verglichen mit den Com-
putervorbildern ist’s traurig
was Koei aus seinen Strate-
giespielen macht: Auch Un-
charted Waters wurde lieb-
los vom PC auf das Mega
Drive iibertragen, die Grafik
ist bieder, die Benutzer-
filhrung umstéandlich. Die
ureigensten Koei-Tugenden
gehen hinter der schlampi-
gen Aufmachung beinahe
verloren. Denninhaltlich ist
dieses Seefahrerabenteuer
korrekt: Wer sich von der
Landratte zum Seebédren
und Herzog seiner Majestat
emporhandelt, durchlebt
ein bewegtes Kapitel eu-
ropdischer Geschichte. Da
sich mit Erfahrung und Aus-
riistung auch die eigenen
Maglichkeiten verbessern,
bleibt die Motivation bis zur
Vermahiung mit der Prin-
zessin hoch. Uberraschun-
gen und neue Gefahren sind
dezent iiber die Spieldi-
stanz verstreut — spekta-
kulare Einlagen oder Ac-
tionsequenzen gibt’s je-
doch keine. Schade auch,
daB man nur einen Spiel-
stand in den Batteriepuffer
speichern kann. wi

Spieletyp:

Hersteller: Koel

Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: Batierie

Geeignet fiir: Forigeschrittene
und Profis

CA.-Preis: 120 Mark
30%

Grafik
50%

Musik

5%
Soundeffekie

599

SPIEL-
SPASS:



Trockenschwimmer

Arlo

iner der schénsten

Disney-Zeichentrick-

filme der letzten Jahre
erzahlte das Marchen von “Ari-
el", der kleinen Meerjungfrau.
Um Verwechslungen mit dem
gleichnamigen und bei uns sehr
populdren Waschmittel vorzu-
beugen, machten die deutschen
Disney-Strategen aus Ariel das
franzdsisch klingende “Arielle”.
Auch hierzulande war der Zei-
chentrickfilm nach dem Mér-
chen von Hans Christian Ander-
sen ein grofer Erfolg. Neben der
romantischen Liebesgeschichte
zwischen einer reizenden Meer-
jungfrau und einem edlen Prin-
zen trug die mit zwei Oscars de-
korierte Filmmusik zum Erfolg
des Streifens bei.

Im Videospiel ibernehmt Ihr
als Ariel die Aufgabe, verzauber-
ten Meerjungfrauen aus riesigen
Labyrinthen zu befreien. Als
kleine verdngstigte Seeschlan-
gen warten die in verwinkelten
Korallenriffe, versunkenen Pira-
tenschiffe und riesigen Unter-

& |

wasserhdhlen auf ihre Rettung.
Um die Bedauernswerten zu fin-
den, linst Ihr auf die Ubersichts-
karte. Habt Ihr alle Gefangenen
eines Levels befreit, miiBt [hr ei-
nen Obergegner bezwingen:
Feuerspuckende Monster oder
vielkopfige Seeschlangen halten
viele Seejungfern gefangen. Be-
gleitet werdet Ihr von drei Fisch-
freunden, die Euch bei Bedarf

g R m& L b

nicht iiberzeugen.

unterseeische Hindernissen aus
dem Weg rdumen. lhr konnt
auch Noten verschieBen, die ge-
fahrliche Haie oder sédbel-
schwingende Piratenskelette
vertreiben. Zur letzten Rettung
kann Ariel noch den Meerjung-
ferngesang anstimmen, der alle
unfreundlichen Wesen in die
Flucht schldgt.

Zwischendurch findet Ihr Ex-
tras und Edelsteine in Schatztru-
hen oder tauscht sie in Shops
gegen bare Miinze ein. Neue En-
ergie, Schliissel und stérkere
Noten kdnnen genauso wie wei-
tere Unterstiitzung durch Seba-
stianund Co. erworben werden.

ST R gy PR

Troiz Shops, Auswahimenii und Radarschirm kann die Meerjungfrau

3 ENihes 93

Die bezaubernde Ariel
wurde in ein langweiliges
Spiel verbannt.

| w2 72 o

Pfui! Was haben die Pro-
grammierer aus der Vorla-
ge gemacht? Der Zauber
des Films gehtin dem lang-
weiligen Herumgeschwim-
me schnell verloren. Gra-
fisch kommt das Unterwas-
serabenteuer nicht an die
Disney-Vorlage heran.
Auch spielerisch wird Ma-
gerkost geboten: Habt Ihr
alle verzauberten Wesen
befreit und den Obergegner
in die Tiefsee hefdrdert,
geht das Ganze mit neuem
Labyrinth wieder von vorne
los. Das einzige was sich
andert, ist der Schwierig-
keitsgrad, der im Lauf des
Spiels dezentanzieht. Gags
oder Uberraschungen wer-
det Ihr in Arielnicht finden.
In der Anfangszeit der Vi-
deospiele ware das miide
Rumgepaddle als mittel-
méBiger Versuch durchge-
gangen. Heute darf man fiir
sein Geld erheblich mehr
erwarten als endloses Pad-
deln durch endlose Lahy-
rinthe. Zumindest die Ca-
lypso-Musik ist einiger-
mafen gelungen - dem
SpielspaB hilft das jedoch
kaum. iz

el
Hersteller: Blue Sky
Testversion van: Sega
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue

Geeignet fiir: Einsteiger

Ca.-Preis: 130 Mark
43%

Grafik
62%

Soundeffekte

36%

SPIEL-
SPASS:
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MEGA DRIVE

owabunga! Die Tee-
nage Mutant Hero
Turtles prigeln jetzt

Shredders Handlanger auch auf
dem Mega Drive ins Nirwana.
Mit Hilfe des magischen Hyper-
stone hat Shredder die Frei-
heitsstatue und einige Wolken-
kratzer auf handliches Format
geschrumpftunddann gemopst.
Damit New Yorks Wahrzeichen
nicht auf Shredders Modellei-
senbahn vergammeln, wat-
scheln die Turtles los.

Allein oder mit einem gepan-
zerten Kumpel macht Ihr Euch
auf die Reise durch flinf gefdhr-
liche Levels, um zum Techno-
drom vorzudringen, wo Shred-
der weitere Gemeinheiten plant.
In den StraBen und Abwasser-
kandlenvon New York prigeltIhr
Euch den Weg gegen ver-
mummite Karatekdmpfer frei. Per
Surfboard erreicht Ihr das ge-

88
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heimnisvolle Schiff, das die
Turtles nach Japan bringt. Umin
Shredders Haus zu kommen,
mUiBt Ihr den Steingarten und
viele weitere Kdmpfer bezwin-
gen. Leider ist der Bosewicht
nicht zu Hause. Der Weg ins

Technodrom fiihrt durch eine
Hohle, wo alle Endgegner noch
einmal auf die Turtles warten. In
der High-Tech-Schmiede des
Bdsewichts miissen die Turtles
dann den ultimativen Kampf um
den Hyperstone bestehen.

Die Turtles konnen springen,
schlagen und sprinten, wobei
Kombinationen daraus erheb-
lich wirkungsvoller sind als Ein-
zelschldge. Wenn einer der ge-
panzerten Krotenmutationen ab-
zuschlaffen droht, kénnt Ihr den
Helden mit einer herumliegen-
den Pizzastdrken. Weitere Extras
wie der Spinattack erleichtern
das Heldenleben.

Actionreiche Levels voller Feindscharen kinnen die Teenage Turtles

nicht aufhalten.

Leonardo und Michel-
angelo sdubern die
Abwasserkandle.

Endlichisterda: Konamis
Erstling auf dem Mega Dri-
ve enttauscht nicht. Die
Turtels sind toll animiert,
haben individuelle Kampf-
techniken und viel Gele-
genheit, sich auszuioben.
Antreibende Musik und
Sprachsamples halten bei
Laune. Trotz der bunten Ak-
tion auf dem Bildschirm
sind die Grafiken aber nicht
sehr spektakuldr: Ein einzi-
ger parallaxender Hinter-
grund pro Level ist zu we-
nig. Die in mehreren Ebe-
nen scrollende Aufzugse-
quenz hleibt der einzige
Hohepunkt in ansonsien
eher schlichten gestalteten
Levels. Minuspunkte gibt’s
trotz guter Kontrolle iiber
die Heldensprites fiir die
Steuerung. Nur selten hat
der Spieler das Gefiihl, die
eingesetzien Kampftechni-
ken selbst auszusuchen.

Obwohl einige Schwach-
stellen Schatten auf den
Turtles-Glanz werfen: The
Hyperstone Heist ist ein
flottes und sehr unterhalt-
sames Spiel fiir alle, die
unkompliziertes Priigel-
vergniigen suchen. iz

Spieletyp:

Hersteller: Konami
Testversion von: Traumfabrik
Anzahl der Spieler: 1-2
Features: Continue, 4
Schwierigkeitsgrade
Geeignet fiir: Einsteiger und
Forigeschritiene
Ca.-Preis: 130 Mark

69%
Grafik

T4%
Musik

70%
Soundeffekte

71%

SPIEL-
SPASS:



NICHTS FUR SCHWACHZUCKER UND HALBLEBEN

b in die Arena, das Monster wird gejagt!
=

- g Ein atemberaubendes Action- und Kampfspiel der
"A“ Superlative. Der Spieler schliipft in die Rolle eines von

¥ i ) _ k im Vertrieb von Mitsui
vier Riesenmonstern, und seine Kampfarena ist die
City von Tokio.

®

Jedes Monster hat unterschiedliche Stirken

und Schwichen, die es herauszufinden gilt, um die
packenden Zweikdmpfe zu bestehen.
fimm pAL VERSION B

Mit Zwei-Spieler-Modus.

KING OF THE MONSTERS - HALT MEHR, ALS ES VERSPRICHT.

Klingt einfach, was? Isses aber nicht. S_UPEHM”TMM



MEGA DRIVE

ie erfolgreichste
American-Football-
Simulation von Elec-

tronic Arts geht in die dritte Auf-
lage, trotzdem halten sich die
Verdnderungen in Grenzen: Ne-
ben den 28 NFL-Teams wahlt [hr
zwischen sechs Supermann-
schaften der Geschichte (darun-
ter Miami, das 1972 als einziges
Team eine komplette Saison un-
besiegt blieb) und zwei Madden-
All-Star-Teams. Neben neuen
Animationen und digitalisierten
Zwischenbildern gibt Coach
Madden personlich einige Kom-
mentare zum Spielgeschehen.
Hinter den Toren sind erstmals
Zuschauertribiinen zu sehen,
der Statistikteil wurde endlich

Heisman-Trophy

Joma Wl

NIRIB

chen Up-Date auf die statisti-
schen Werte der letzten Saison
spendierte der Hersteller eine
No-Huddle-Option und einen
Quarterback-Spielzug, der die
Uhr anhalt.

| cuter o

Die Heisman-Trophde er-
hélt jedes Jahr der beste
Collegespieler fiir seine
iiberragenden Leistungen.
Gabe es eine solche Aus-
zeichnung fiir ein Video-
spiel, ware John Madden
‘93 mit Sicherheit der Ge-
winner. Die Verbesserun-
gen sind weitgehend kos-

P
0

A

ander durchdachten Steue-
rung und der spielerischen
Brillanz. Trotzdem wéren
neue Spielziige oder ein Li-
gamodus nicht nur bei den
Cracks angekommen. Im
Bereich der Prdsentation
bleibt Electronic Arts hinter
der Konkurrenz von NFL
Sporistalk zuriick. Wer den
zweiten Teil besitzt,
braucht das Up-Date nicht.
Neulinge sollten sich an
dieses Spiel halten, abso-
lute Freaks werden sich
auchden drittenTeil ins Re-

aufgemotzt. Neben dem (bli-

metisch und dandern nichts

gal stellen. iz

WRNEL SR ILI, 1,1 (o))/ender

NFL-Lizenz ist
alles authen-
tisch

Spieletyp:

\:

Hersteller: Elecironic Aris
Testversion von: Electronic Aris
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: Batierie

Geeignet fiir: Einsteiger,
Forigeschriitene und Profis
Ca.-Preis: 130 Mark
1%
Grafik
51%
Musik
76%
Soundeffekie
SPIEL- 8 4 0/
SPASS: (@)

TEL.: 089-4363843

SUPER NES : deutsch Super NES: import MEGA DRIVE deutsch MEGA DRIVE import

Axelay 129,90 Axelay 89,90 Alien 3 98,80 Galares 39,90
Barts Nightmare 129,90 Best of the Best 119,90 Arfelle 89,90 Gynog 39,90
Castle Vania IV 129,90 Castle Vania IV 79,80 Batman Return 88,90 Ghouls & Ghost 59,90
F-Zero 89,90 Cameltry 79,90 Chuck Rock 99,90 Desert Strike 99,90
Ghouls & Ghost 89,90 Chuck Rock 129,90 Grand Slam Tennis 89,90 Deadly Moves 59,90
Jimmy Conners 129,90 Conira 119,90 Indiana Jones 99,90 Klax 29,90
Mario Paint 89,90 Desert Strike 119,90 Lemmings 99,90 Olympic Gold 59,90
Mario Kart 89,90 Dino City 79,90 Sonic 2 89,90 Quackshot 39,90
Sim City 108,90 Gods 119,90 Shinobi 2 89,50 Road Rush 2 89,90
Super Off Road 129,90 Jaki Crush 139,90 Thunderforce 4 89,90 Shinobi 58,90
Streetfighter Il 89,90 Lemmings 69,90 Predator 99,90 Slime World 398,90
Turtels IV 129,590 Mickey Mouse 129,90 Power Monger 99,90 Sonic 2 79,90
Terminator 2 129,90 Monopoly 119,90 Universal Soifder 79,50 Sokoban 29,90
WWF 129,90 Ncaa Basketball 119,90 World of liusion 89,%0 Space Gomola 49,90
Zelda I 99,90 Prince of Percia 89,90 WWF 99,90 Toki 39,90
Action Replay 129,90 Road Runner 119,90 MEGA DRIVE import Tiger Helf 39,90
Universal Adapter 39,50 Starwars 139,90 Alisa Dragon 39,90 Toe Jam & Earl 39,50
Joypad 39,90 Tiny Toons 139,90 Arrow Flash 29,90 Wani Wani World 39,90
;?ﬂ:;oard Supernesund Mega 79,90 LI:’.‘r‘:g ﬁ.ommander 129,80 ﬁ.’; P:f” 39,90 Eu:ro ﬁiaprer 19,90

rbehalten,

bencetigl. Defekte Ware wird nach unserem Ermessen repariert,

eschaefisbedingungen: Spiele aus USA oder Japan sind ohne deutsche Anleitung. Wir haften nicht fuer die Kempatipilitaet

ischt odar

Alle Spiele sind vom Umit

der Spiele. Teilweise wird zum spielan ein Adapter
e rify 5 Brai
1, F

Ankaufsbedingungen fuer gebraucht Spiele auf Anfrage. Bitte fordern Sie unsere kostenlos Preisliste fuer neue und gebrauchte Spiele an.

Golden Games Vertriebs GmbH, Kreillerstr. 36, 8000 Muenchen 80, Fax.: 089-4363542

Li g, derung und Irrtum




Schieb'ne ruhige Kugel

ol Pyelor

ufeiner 16-Bit-Kon-
sole |aBt sich jede
Sportart realisieren.

Mit Side Pocket liefert Data East
eine komplette Billardsimulati-
onab. Den griinen Tisch seht lhr
dabei ausnahmslos von oben,
wéhrend eine Ziellinie die Rich-
lung der von Euch gespielten,
weilen Kugel anzeigt. Das Aus-
sehen der Ziellinie wahlt [hr zwi-
schen gepunkteter Linie und ei-
ner Geraden aus Kreisen. Im
Spiel habt Ihr ein festgesetztes
Limit an Aufnahmen, daB heiBt,
Ihr dirft Euch eine bestimmte
Anzahl FehlstoBe leisten. Ver-
senkt Ihr bei einem StoB keine
Kugel, wird eine halbe Einheit
von der Anzeige abgezogen. Bei
einem echten Fehlstof (wie z.B.
beim Versenken der weiBen Ku-
gel) wird Euch ein ganze Auf-
nahme abgezogen. Sparsamkeit
ist angesagt, denn auch im
ndchsten Level spielt [hr mit den
verbleibenden Aufnahmen wei-
ter. Habt Ihr alle Kugeln auf der
Aufnahmeanzeige verbraucht,
ist das Spiel vorbei.

Die Stérke Eures StoBes paft
lhraufeiner Kraftanzeige ab, den
Effet stellt Ihr per Fadenkreuz
ein. Fiir jede richtig versenkie
Kugel gibt's Punkte, die Euch
dem néchsten Level naherbrin-
gen. Habt Ihr den Tisch ab-
gerdumt, fiihrt Ihr einen Kunst-
stof aus, der Euch bei Gelingen
einige zustzliche Aufnahmen
zur Anzeige rechnet. Erreicht lhr
bei der Punkteabrechnung nach

dem Spiel nicht die erforderliche
Punktzahl, heiBt's zweimal “Try
Again!”. Allerdings besteht die
Mdglichkeit, im Spiel durch
leichtere KunststBe Extra-"Try
Agains” zu erspielen. Neben ei-
nem puren KunststoBspiel ent-
halt das Modul noch zwei Zwei-
Spieler-Modi: Im Pocket-Game
geht's um das Versenken von
mdglichst vielen Kugel und um
Punkte, beim 9-Ball-Game wer-
den neun Kugeln der Reihe nach
gespielt—gewonnen hat, wer zu-
erst die 9 einlocht. Im Spiel lie-
fern jazzige Salonthemen die
stilgerechte musikalische Un-
termalung. Ein kleiner Hinweis

Zum Normalpool kemmt ein echter “Trickshot”-Level. Mit den neften
Zwischenbildern soll professionelles Zocker-Flair ‘riibergebracht werden.

3 epliigs 93

Leider erschwert die permanen-
te Draufsicht in Data Easts
Billardsimulation das Zielen

zum SchluB: Wer lange genug
beim Intro zuschaut, erhélt niitz-
liche Tips fiir das Trick-Shot-
(Game, den KunststoB-Level.

A

Am besten zielt sich’s
immer noch von hinten
iiber die weile Kugel. Die
Vogelperspektive von Side
Pocket ist zum Anvisieren
einfach nicht geeignet. Die
Millimeter, die bei einem
StoB iiber den ganzen
Tisch zwischen Sieg und
Niederlage entscheiden,
sind durch die ruckartige
Bewegung der Ziellinie
kaum realisierbar. Ein
Mega Drive kann die wich-
tigen Nuancen beim Zielen
aufgrund der “geringen”
Auflosung eben nicht dar-
stellen. Absoluten Billard-
neulingen kann Side
Pocketdie Zusammenhén-
ge zwischen Effet und dem
Lauf der Kugel dennoch
nahebringen. Wer die
Maglichkeit hat, auf einem
echten Tisch zu spielen,
sollte auf Side Pocket ver-
zichten und sich vom ge-
sparten Geld lieber ein
paar Abende an einem
echten Tisch leisten. jb

Spieletyp: 5%
e
Hersteller: Data East
Testversion von: Sega
Anzahl der Spieler: 1-2
Features: 2 Spielvarianien

Geeignet fiir: Einsteiger,
Fortgeschrittene und Profis
CA.-Preis: 90 Mark

29%
Soundeffekie

62%

SPIEL-
SPASS:
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Mit Peitsche, Witz und Hut

Tt

BN | |

ach  zahlreichen
Einsdtzen auf ande-
ren Konsolen und

Computern fand Indy nun end-
lich Zeit, sich seinen Fans am
Mega Drive zu widmen. Der
schlapphitige Kino- und TV-
Held ist bekanntlich die letzte
Hoffnung im Kampf gegen Nazi-
deutschland. Der Filhrer hat sei-
ne Schergen ausgesandt, um
den Gral zu finden. Denn die
Uberlieferung verspricht dem,
deraus diesem Kelch trinkt, ewi-
ges Leben. Hitler sieht im Gral
den besten Weg seine Armeen
unbesiegbar zu machen.
Seinen Einstand auf dem
Mega Drive gibt Indy in einem
klassischen Jump'n ‘Run. Erst
am Ende des fiinften Levels
kann der Gral in Sicherheit ge-
bracht werden. AuBer springen
kann Euer Abenteurer boxen
oder seine Peitsche schwingen
— damit sind alle drei Knopfe
des Joypads belegt. Im ersten
Level scrollt der Bildschirm in

92
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alle Richtungen. Voran kommt
lhrin der Hohle nur, wenn Ihran
Seilen auf und ab klettert, Ab-
griinde tiberspringt und die ra-
sante Fahrt im Grubenwagen
meistert. Besonders heim-
ttickisch sind die herabstiirzen-
den Tropfsteine. Zusdtzlich hal-
ten Euch unerwartet auftau-
chenden, wild um sich ballern-

11 mEYYYy
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de Schatzsucher in Bewegung.
Ihr mBt fix springen und Euch
ducken, um den anfliegenden
blauen Bohnen zu entgehen.
Dann reicht ein gut plazierter
Peitschenknaller, um den Mies-
ling zu meucheln. Euer groBter
Feind auf der Suche nach dem
Gral ist die Zeit. Nur wenn Ihr
unterwegs Kisten knackt und
Extras absahnt hindert Ihr den
Timer daran, Euch auszuzéhlen.
Geschieht dies, geht ein Leben
floten. AuBerdem schlummern
inden Schachteln noch zwei an-
dere Bonbons: frische Lebens-
energie und mehr Schlagkraft
fiir Eure Peitsche.

Em ech!er mdy peitscht auch nacrr am Seil hangend. Dem Koffer-
knacker wird seine Arbeit mit niitzlichen Uberraschungen entlohnt

Steinschlag auf den
Schienen macht Euch
zu schaffen

GroBer Name, kleines
Spiel. Alle Promotionskreuz-
ziige im Zeichen des Hutes
vermdgen nicht iiber das
schale Bildschirmgesche-
hen hinwegzutduschen.
Auch wenn in diesem 8-Me-
gabit-Modul viele abwechs-
lungsreiche Grafiken stek-
ken, sind diese nicht immer
von hochster Qualitdt. Be-
sonders an Animationspha-
sen der bewegten Objekie
wurde gespart. So wirken
alle bisen Buben (inklusive
der Endgegner) recht hdl-
zern in ihren Bewegungen.
Nervig ist die Zufallssteue-
rung der Wachen: entweder
sie ballern schon bevor sie
iiberhaupt zu sehen sind
oder sie stehen sogar noch
apathischda, wenn [hrihnen
schon fast auf die FiiBe tre-
tet. So kommt kaum Action
auf und gezielte Ausweich-
mandver werden nahezu un-
mdglich. Mein letzter Mot-
zergiltder Thematik: Ich hal-
te sorglosen Umgang mit
dem Nationalsozialismus in
Zeiten vermehrter Ubergrif-
fe der Rechisradikalen fiir
verfehlt. Auf meinem Mega
Drive hat Indy Urlaub. se

Spieletyp: -"» -*. -k
Hersteller: U!Gnl! .
Testversion von: Flashpoint
Anzahl der Spieler: 1
Features: High-score-Liste
PaBwort

Geeignet fiir: Forigeschrittene

Ca.-Preis: 120 Mark
59%

Grafik
64%

Musik

65%
Soundefiekte

31%

SPIEL-
SPASS:
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or emrgen Jahren

raumten die Ballerauto-

maten R-Typeund Gra-
dius méchtig ab. Bis zum heuti-
gen Tag sind diese Klassiker Vor-
bilderaller horizontal scrollenden
Weltraumschlachten. Mit Over
Horizon bekommt auch das NES
einModul inden Schacht, das mit
vielen Elementen der beiden Au-
tomaten aufwartet.

Auch hier bleibt uns die (ibli-
che Vorgeschichte nicht erspart:
Durch den Kampf um eine Spe-
zies von energieproduzierenden
Weltraumwesen ist zwischen Fo-
derationsregierung und der kri-
minellen Gamma-Organisation
gin interstellarer Krieg ausgebro-
chen. Um der guten Seite zum
Sieg zu verhelfen, setzt Ihr Euch
in den ndchstbesten Raumjdger
und nehmt allein den Kampf auf.
Der Flug zum gigantischen
Flaggschiff der Gammas fiihrt
durch gefahrenvolle Welten: In
der ersten habt [hr es mit wu-
chernden Riesenpflanzen und ei-
nemvielgliedrigen Astralwurmzu
tun. Als Endgegner erwartet Euch

94

¢ doelzon

die Mutter aller Begonien: Die
bildschirmitillende Mega-Blume
ist ein hartndckiges Hindernis
zum néchsten Level, Danach
durchquert Ihr die Tunnels einer
Raumstation, wo lhr mit gezielten
Schiissen die Metalltore Gffnet.
Erst wenn Ihr die silberglanzende
Riesenspinne besiegt habt, ent-
kommt Ihr aus dem Labyrinth. In
der Eishohle erwarten Euch
Schwérme von feindlichen Ab-

fangjagern, die aber ebenso wie
Ihr den Kontakt mit herumflie-
genden Eisbldcken nicht dberle-
ben. Nach den magnetischen Fel-
sen ist der Weg zum finalen End-
gegner nicht mehr weit.

Euer Raumschiff kann nach
vorne und nach hinten feuern.
Aufgesammelte Satelliten und
aufriistbare Extrawaffen (Laser,
Bomben und Raketen) verlan-
gern Euer Bildschirmleben. Inei-
nem Optionsmentl konnt Ihr vor
dem Start die Formation Eurer
Satelliten verdndern. Auch die
Durchschlagskraft der drei Extra-
waffen ist Euren Wiinschen tiber-
lassen.

EE000000

Um gegen Metaﬂspmnen und in Eiswiirfelhéhlen zu iiberleben, kinnt
Ihr im Optionsmenii Satelliten und Bewaffnung frei einstellen.

g 93

Die mutierte
Monsterpilanze ist der
Endgegner im ersten
Level.

Wer eines der im Text ge-
nannten Spiele fiir sein NES
sucht, liegt mit Over Hori-
zonrichtig. Das Modul bie-
tet fiir 8-Bit-Verhalinisse
hervorragende Grafiken
und viel Action. Besonders
die einfallsreichen End-
gegner iiberzeugen die Bal-
lerfans mit neuartigen
Kampftaktiken und gemei-
nem Waffenarsenal. Arger-
liche Ruckel- oder Flacker-
einlagen halten sich in
Grenzen, dafiir wurde spie-
lerisch viel ins Modul ge-
packt. Neben dem Editieren
der Waffen ist in den Tun-
nelsequenzen Uberlegung
gefragt: Einige Metalltore
sollten besser nicht geiff-
net werden, wahrend rich-
tig eingeseizte Eisblicke
Euch Feinde vom Leib hal-
ten. Troiz der tollen Grafik
und vieler Spielelemente
ist die Ballerei iiber dem
Horizont etwas zu leicht und
zu kurz, so daB ihr ein V/-
DEO GAMES CLASSIC ver-
sagt bleibt. Wer gerne eine
stimmungsvolle Weltraum-
mission fliegt, kommt aber
um Over Horizon nicht her-
um. iz

Spieletyp: 9"1 [!"1 [rq

Hersteller: Takara
Testversion von: Mitsul
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue

Geeignet fiir: Einsteiger und
Fortgeschrittene
Ca.-Preis: 110 Mark
75%
Grafik
69%
Musik

54%
Soundeffekte

76%

SPIEL-
SPASS:
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Jahrmarktbesuch

ey

n den Zeiten, in denen
normales  Spielzeug
langweilig wird, lassen

sich die Hersteller immer neue
Figuren einfallen. Nach Barbie
und den Masters of the Univer-
sekommtin letzter Zeit eine ganz
neue Generation von Pla-
stikpuppen aus Amerika. Crash
Dummies, Keypers und die
“Monsters in my pocket” lassen
Kinderherzen héher schlagen.
Auch Trolle sind auf dem Weg
tiber den groBen Teich: Weil die-
se kleinen Waldgeister auf dem
amerikanischen Markt beson-
ders erfolgreich waren, dlrfen
sie sich jetzt (iber ihr eigenes
NES-Abenteuer freuen.

Ihr spielt den Troll Winky, der
verzweifelt nach seiner entftihr-
ten Freundin Kiki sucht. Siewur-
de in den Vergniigungspark
“Crazyland” verschleppt — dort
lauern bosartige Wesen auf die

iy I
| {_]” Ay AT
Loy

i o= ™

g |

harmlosen Besucher. Mit Winky
springt und lauft Ihr von links
nach rechts durch die verschie-
denen Teile des Parks. Neben
den normalen Buden und Pas-
sagen hat Crazyland auch ra-
send schnelle Achterbahnfahr-

ten in schwindelerregender
Hohe oder Urwaldwelten mit
kriegerischen Eingeborenen zu
bieten. Zwischendurch f4hrt
Winky per Boot (iber Seen oder
schwebt auf einer Seilbahn sou-
verdn dber Abgriinde hinweg.
Um seine Feinde aus dem
Weg zu rdumen, wirft der kleine
Troll mit Feuerbéllen, die es in
vier verschiedenen Stdrke-Stu-
fen gibt. Beriihrt Ihr einen Eurer
Feinde, verliert Winky eine Stu-
fe und sein Haar verfarbt sich.
Wird der Troll nach drei Treffern
(inzwischen leuchtet sein Haar-
schopf rot) noch einmal er-
wischt, so ist ein Leben futsch.

GAME OVER
CONT EHLIE
END

Im Vergniigungspark von Crazyland lauern viele Gefahren auf den
kleinen Troll. Wenn's schiefgeht, kommt Winky in den Himmel.

reist Winky im Boot.

Abgeschossene Gegner hinter-
lassen manchmal Extras, die der
wehrhafte Troll dringend be-
nétigt: Sterne machen Winky
unsichtbar, wéahrend Trollge-
sichter zusétzliche Leben brin-
gen.

| od

Abgesehen davon, daB
die Troll-Plastikpuppen
einfach eklig sind, kann un-
ser Held in seinem ersten
Videospiel iiberzeugen.
Die Atmosphdre des Ver-
gniigungsparks wurde
durch bunte Grafiken gut
eingefangen. Passend pra-
sentiert sich auch die Jahr-
markt-typische Musik.
GroBe Endgegner und ein-
fallsreich gestaltete Fein-
desscharen geben dem
Spiel auBerdem einen or-
dentlichen Schwierigkeits-
grad. Leider stiren das iib-
liche NES-Geflacker und
eine unprazise Steuerung
den positiven Gesamtein-
druck. Besonders argerlich
ist’s, wenn lhr durch einen
ungenauen Sprung ein Le-
benverliertund wieder vom
Levelanfang losmarschie-
ren miiBt. Trotzdem macht
Trolls in Crazylandnicht nur
Waldgeistern Spal. iz

Spieletyp:

Hersteller: ASC
Testversion von: Allan
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue,
PaBwort
Geeignet fiir: Einstelger
und Forigeschrittens
Ca.-Preis: 100 Mark
55%
Grafik
52%
Musik

56%
Soundeffekie

68%

SPIEL-
SPASS:
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Jenseits von Gut und Bése

i

ur Videospiel-Premiere

schlug sich George Fo-

reman auf dem Game
Gear und kassierte wenige Mo-
nate spéter zwei blaue Augen als
drittklassiger Game-Boy-Pun-
cher. Jetzt tobt sich der 44jahrige
Profiboxer in den NES-Schalt-
kreisen aus. Abgesehen von ei-
ner zehnjdhrigen Pause ist er seit
24 Jahren im knallharten Profila-
ger. Knackpunkt seiner “ersten”
Karriere war die Niederlage im
Schwergewichtstitelkampf ge-
gen Muhammad Ali. Mit dem Ti-
tel ging auch die Lust am Boxen
verloren — erst Mitte der achtzi-
ger Jahre startete er sein Come-
back. Knockouts gegen Steve
Zouskie, Gerry Cooney und Adil-
son Rodriguez beférderten die
Boxlegende ins hochdotierte
Scheinwerferlicht zurlick. In Ge-
orge Foreman’s KO Boxing prii-
gelt [hr Euch mit dem kahlkopfi-
gen Hamburger-Fetischisten bis
zum Schwergewichts-Weltmei-
stertitel. Zwolf abgebriihte Profis
stehen Euren Titelaussichten im
Weg: Ob Larry “The Surgeon”
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Scott, Tyrone “Madman” Mosely
oder Tommy “Tornado” Collins —
erst wenn Georges Backe auf den
Bohlen klebt, kehrt Frieden zwi-
schen den Ringseilen ein. Neben
Euren Standardschlégen (links-
und rechtshidndige Haken und
Geraden) erkdmpft Ihr Euch mit
gekonnt gedroschenen Kombi-
nationen Superpunches. Aber
auch Euer Gegeniiber verfiigt
iiber die durchschlagkraftige Ex-

Dorioss
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trawaffe — trifft der kraftstrotzen-
de Schwinger sein Ziel, stellt sich
George nur nach eifriger Tasten-
bearbeitung wieder auf die Beine.

“I’m big, I’'m bad...” Ge-
orge Foreman trifft mit sei-
nem vielzitierten Slogan
vollins Schwarze: Nach der

Gegeniiber dem einfallslosen und monotonen Kampfgeschehen rebellie-
ren die Zwischenbilder mif dezenter Atmasphére und brauchbaren Infos.

Zum Wegschauen: Georgie-Boy
verschrankt in einer
Kampfipause die Arme vor sei-
nem Gesicht und unterdriickt
einen Tranenanfall

Game-Boy-Schlappe (ge-
testet in VIDEO GAMES
10/92) setzt sich der
Krampf auch auf Nintendos
Entertainment System mit
spielerischer Beschrankt-
heit fort. George’s Auslauf
ist nach wie vor auf drei Po-
sitionen begrenzt und sorgt
mit todlicher Sicherheit fiir
null Abwechslung. AuBier
dem “innovativen” Super-
punch steht Ihr mit zwei
mageren Schlagvarianten
im Ring und verliert selbst
bei Erfolg nach wenigen
Knockdowns’ die Lust an
der Meisterschaft. Atmos-
phérisch ist’s um die NES-
Version besser bestellt:
Nett gemachie Zwi-
schensequenzen muntern
den hartgesotienen Spieler
fiir wenige Sekunden auf;
steht Ihr wieder zwischen
den Ringseilen, ist die
Freude aber vorbei. Geor-
ge Foreman’s KO Boxing
hat bis auf den Meister-
schaftsverlauf kaum Ge-
meinsamkeiten mit dem
bewegungsfreudigen Bo-
xsport. Investiert Euer sau-
erverdientes Geld lieber in
einen Punching-Ball, und
verbringt die Zeit bis zum
Eintreffen des nachsten
Box-Titels mit Training. pa

Hersteller: Acclaim
Testversion von: Acclaim
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features:Continue, PaBwort

Spieletyp:

Geeignet fiir: Forigeschritiens
und Profis
CA.-Preis: 100 Mark
56%
Grafik
38%
Musik

3%
Soundeffekie

41%

SPIEL-
SPASS:
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NES

Rettungsboot

Wi

Iso, filr alle die, die
im Religionsunter-
richt mal wieder ge-

pennt oder ihren Game Boy einer
intensiven Testsession unterzo-
gen haben: Noah war derjenige,
den Gott im Zeitalter der Stinde
aufgefordert hatte, ein Schiff zu
bauen, um sich und die Tierwelt
vor der Sintflut zu retten.

Leider hat Papa Noah beim Be-
laden der Arche nicht ganz auf-
gepaht und bekommt nun wegen
einiger fehlenden Tiere Arger mit
seiner Frau. Um seine brisante
Situation (die Sintflut droht!)
nicht auch noch durch eine Ehe-
krise zu verscharfen, macht sich
der riistige Noahaufden Weg, die
vergessenen Tiere einzusam-
meln. Leider hat er das nicht mit
Gott abgesprochen, denn der hat
inzwischen den Regen gestartet
— Noah muB sich also sputen.
Seine Rettungsaktion fiihrt durch
sieben Kontinente, die in jeweils
drei Levels unterteilt sind. Neben
der steigenden Flut lauern wei-
tere Gefahren: Alle Tiere und
Menschen, die kein Ticket fiir die

98
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Arche haben, sind unserem bib-
lischen Helden nicht freundlich
gesonnen undtunalles, um Noah
zu behindern. AuBer diesen Tier-
Attacken bekommt's Noah auch
in jedem Level mit einem gemei-
nen Endgegner zu tun. Ist der be-
siegt, darf Noah auf den nachsten
Kontinent tibersetzen.

Neben den Krafttrdnken und
Springzauber konnt Ihr Extras
einsammeln, die Noahs Mission

Tierarten zusammensuchen.

3 @Eftﬁ%@ 93

erheblich vereinfachen: Eine Fe-
der 148t Noah fliegen, die Fisch-
grdte verwandelt ihn in ein
Schwimmwesen und Enten tra-
agen Waffen, mit denen Ihr Euch
verteidigen konnt. Die Schnee-
flocke friert alle Gegner ein und
ein Zaubertrank macht Euch fiir
kurze Zeit unsichtbar. Mit Gliick
findet Ihrauf jedem Kontinentei-
nen Bonusraum, in dem jede
Menge Kraftpillen lagern.

Wegen Mangel an guten
Hintergrundgeschichten

Der freundliche Herr mit dem
Bart ist Videospielneuling Noah.

haben die Konami-Macher
jetzt die Bibel entdeckt.
Verstaubt ist das Spiel um
den Erbauer der legen-
ddren Arche aber deshalb
nicht. Noahs Suche nach
den vergessenen Tierarten
wartet mit bunten Grafiken
und lustigen Sprites auf.
Auch die Musik ist wohlge-
raten — am entscheidenden
Kriterium aber hapert’s:
Wegen der unprazisen
Steuerung geht der Spiel-
spaB schnell verloren. Die
Spriinge lassen sich nicht
genau koordinieren und die
Kollisionsabfrage ist iiber-
penibel. Dabei hat es der
Spieler nicht nur mit dem
steigenden Wasser zu tun,
sondernauch miteinem au-
tomatischen Scrolling, das
ihm knallhart auf den Fer-
sen ist: Bleibt lhr am
Bildrand stehen, kostet
Euch das ein Leben. Nur
wer sich langer mit dem
Modul beschaftigt und das
Joypad virtuos beherrscht,
findet Spaf an der Hiipfer-
ei, die durch die Verwand-
lungselemente noch inter-
essanter wird. Trotz witzi-
ger Gestaltung von Pack-
ung und Anleitung reicht’s
fiir Konamis Arche Noah
nicht fiir ein Gut. iz

Spieletyp:

Hersteller: Konaml
Testversion von: Konami
Anzahl der Spieler; 1
Features:Conlinue

Geeignet fiir: Einsteiger und
Fortgeschrittens
CA.-Preis: 110 Mark
67%
Grafik
56%
Musik

52%
Soundeffekte

62%

SPIEL-
SPASS:
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MASTER SYSTEM

SRIOMBCHIEICK
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ie in der letzten
Ausgabe schon
angekiindigt, kom-

mt uns Konami dieser Tage mit
einer Game-Boy-Fliegerei. In Top
Gun 2nehmt [hr hinter'm Steuer-
kniippel Platz und erledigt diver-
se Missionen. Damit keine
MiBverstandnisse aufkommen:
Egal, ob Ihr “Career", "Bombing
Run" oder "Air Combat" spielt, es
geht hier ausschlieBlich um Luft-
kdmpfe —Bodenziele gibt's nicht.
AuBer einem Radarschirm, ei-
nem Hohenmesser und dem
Gashebel gibt's auf dem Amatu-
renbrett nichts zu sehen. Kommt
es zu einem Luftkampf, ist aus-
gefuchstes Mandvrieren gefragt.
Euer Zielradar schalteterstauf die

i,

1L /

feindliche Maschine auf, wenn
sie sich im Sichtfeld befindet.
Dann heiBt's schnell eine Rakete
losjagen oder den Luftraum mit
MG-Geschossen zupflastern.
Eure Feinde sind natiirlich nicht
untdtig — seid Ihr mittels Zielra-
dar erfaft, ertont eine akustische
Warnung. Euer Jet vertrdgt zwar
ginige Einschldge, die "Bogeys"
sind allerdings auch sehr gute
Flieger. Habt Ihr Eure Mission er-
flillt, wird auf dem heimatlichen
Flugzeugtrdger zwischengelan-
det und nachgeladen.

Meiner Meinung nach lei-
det Konamis guter Ruf un-

Mach s noch mal, Bruce

bal

(el

ot i o | T
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er sagt, daB Mil-
liondre nur faul
auf ihrem Geld

herumsitzen, darf dem wohlha-
benden Bruce Wayne nicht be-
gegnen. Der fiihrt némlich ein
stressiges Doppelleben als se-
rioser Geschéftsmann und als
verwegener Superheld Bat-
man. Sein ereignisreiches Le-
ben im Kampf gegen die Kri-
minalitat wurde schon mehr-
mals verfilmt. Drei erfolgreiche
Kinoauftritte und eine selbst-
ironische Fernsehserie legen
Zeugnis von seinem helden-
haften Einsatz ab. AuBerdem
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konnt Ihr seine Abenteuer in
dutzenden von Comics nachle-
sen.

Im Spiel steuert Ihr den Fle-
dermausmann durch viele Le-
vels, um Eure Heimatstadt Go-
tham City vor dem bdsen Pin-
quin zu retten. lhr konnt sprin-
gen, Euch an einem Seil her-
umschwingen und Bat-Boome-
rangs verschiefien.

Auf dem Master System
liefert uns Batman eine

ter solchen Mittelmafi-Mo-
dulen ganz erheblich. Top
Gun 2 zeichnet sich durch
eine hypersensible Steue-
rung und Abwechslungsar-
mut aus. Das Flugverhalten
Eures Jets kann man nicht
als realistisch bezeichnen.
Mit Mandvrieren, Ballern
und der Wahl der Ge-
schwindigkeit ist Euer
Betatigungsfeld stark ein-
geschrankt. Wer sich mit
dem Game Boy in die Liifie
erheben will, sollte sich
lieber F-15 Strike Eagle 2
zulegen. jb

Rissssssgass

durchschnittliche Show.
Sowohl Grafik, als auch
Musik sind mittelprach-
tig. Technische Probleme
tauchen nicht auf, da sich
in Gotham City anschei-
nend niemand mehr auf
die StraBen traut. Mehr
als drei Sprites gleichzei-
tig sind nie auf dem Bild-
schirm zu sehen. Trotz
besserer Steuerung
schneidet Batman auf dem
Master System schlechter
ab, als die in allen Belan-
gen starkere Game-Gear-
Version. iz

| Spétestens nach
i der zweiten
| Mission seid Ihr
angeddet

Spieletyp: P P77
pieletyp ﬂﬂ

Hersteller: Konami
Testversion von: Konami
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue,
Schwierigkeitsgrade
Geeignet fiir: Einsteiger,
Fortgeschrittene und Profis
Ca.-Preis: 70 Mark

47%
Grafik

13%
Musik

17%
Soundeffekte

52%

SPIEL-
SPASS:

'S\ Mit Schwung
s criedigt

=== Flattermann
== seine Gegner.

Spieletyp: ﬂ

Hersteller: Sega
Testversion von: Sepa
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue,
Levelanwahl
Geeignet fiir: Einsteiger und
Fortgeschriitene
Ca.-Preis: 100 Mark
48%
Grafik
32%
Musik

2
Soundeffekie

91%
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platterhouse Il jp
Steel Taloons us

Globa oL Streets of Ru¥a i 59.-

Gods (nUMET 60Hz 89.- Super Battle Tani us 89.-

Golden Axe Il jp 59.- Super Shinobi ]E 49.-

Granada X jp 29.- Super Thunder Blade jp 29.-

Green Dog us 89, Sword of Sodan jp 29,-

Gynoug jp 59,- Tatsujin jp 29.-

Eleliﬁfe ip gg ;emlnnfor gtus!di 89.-/99.-

Streets Preis auf Anfr, mic Hero us 79.- ewel Master | - erminator 99.-
Champi::sill'l?pg:rﬂlm Preis n:{f Anfr. s;?j Omen jp 49.- Joe Montana I_R us 99.- Thunderforce IV dt 99.-
Sunset Riders 99.- Batman Il us 99.- John Madden 92 us 69.- Toe Jam & Earl jp 49.-
Kick Boxin 99, Batman Returns us/dt  89.-/99,- John Madden 93 us 99, Turbo Outrun j 39.-
Ninja Gaiden Preis auf Anfr, Block out j 29.- Jordan vs Bird us 69.- Universal Soldier us 79
American Gladiators 99.-  Bulls vs Lakers dt 99.-  Juju Legend (Toki) jp 29.- USA Team Basketball us 99.-
Humans 99.- Cadash us 59.- Kid Chameleon P 69.- Wonderbnr jp -
James Bond 007 99,- Captain America us 79, lax 29, World of lllusion df 99.-
Indiana Jones dt 99.- Centurion di 99.- Leaderboard us 99.- WWF Wrestlemania us/dt  89.-/99.-
George F. Boxing us 99.- Crue Ball us 99.- Leynos jp 29.- Arcade Powerstick -
Road Rash li 99,- Darius Il jp 39.- LHX Attack Chopper us 89.- Japan Converter 19.-
Risky Woods us/dt 89.-/99.- David Robinson 69.- Lotus Turbo C. di 99.- RGB Kabel 19.-
Moves us 99,- Desert Strike us 79.- Magical Hat 29.- PRO2 Pad 39.-

Power Monger us 99.- Dick Tracy 29.- Monaco GP 2 RGB 69.- Manacer 139.-
Alien Il us/dt 89.-/99.- Double Dragon jp 79.- NHLPA Hockey us/dt 89.-/99.- Action Replay PRO 119.-
Aquatic Games us/dt ~ 79.-/99.- Dragons Fury dt 99.- Predator Il us 99.- Magnum Set 349.-
Ariel dt o Dungeons & Dragons dt 119.- Quackshot jp 59.- Mega Drive o. Spiel 229.-

24h - Rund um die Uhr
Keine Wartezeiten
& Verkauf von gebravchten Modulen

Avuch An:

Alien vs Predator 129.- Jimmy Connor Tennis us 119.-
Gods 129.- Joe & Mac dt/us 109.-
Combat Tribes 129.- Joe and Mac 2 jp 119,-
Metal Jack 129, Lemmings jp 79
Harley Humungus Preis auf Anfr, Magic Sword jp 59.-
Loony Tunes 129.- Mario Paint di/us 99.-
Rushing Beat Il 129.- Mickey Mouse jp/us 129.-
Tetris |l 119.- Mr. Suzuki F1 jp 79.-
Ranma 1/211 129.- Mushya 59.-
Amazing Tennis us 109.- Mystic Quest us 89.-
Axelay jp/dt 109.-/129.- NBA Allstar Challenge us 129,
Best  Best 129.- NCAA Basketball us 119.-
Bulls vs Blazers 129.- NHLPA Hockey 93 vs 129.-
Cacoma Knights jp 99.- Out of this World jp 99.-
Sl e g U Swmekiué 19 Weskmeralp
Chuck Rock us 119, Power Athlete jp go..  Super P"“lg ip 89.-  Xardion 59.-
Desert Strike us 119.-  Prince of Persia us/jp 109,  Super Probofector dt 19 Zeldalldt 99,-
Dina City jp 99, Race Driving us 99.- Super Sfur?mrs jpfus  139.-/159.- ASCIl Joypad us/jp 49,-
Exhaust Jeul i 80.- Rampart us 99.- Super Valis 59.- AV Kabel ; 19.-
Faceball 2000 us 89  Rond Riot 4WD us 99,  Super Volleyball jp 109.-  RGB Kabel jp/us 29.-
Fatal Fury jp 129.-  Road Runner us 119.-  Super Wagan Land 49.- us/dt 129
Final Fantasy Il us 119.-  Rushing Beat Il 129.-  Syvalton 59.-  Joypud dt Nint. 29.-
Final Fight us 109.- Skull Jagger us 109.- Terminator 2 us 129.- SN Pro Pad di 29.-
Firepower 2000 nur firus 119.- Soul Blazer ji 119.- Thunder Spirit 59.- Universal Adapter dt 39.-
Gun Force jp/us 119.- Space Megatorce us 119,-  Tiny Toons 129.- Game Genie 129.-
Hat Trick Hero jp 99.- Spiderman us 119.- Top Racer 69.- Action Replay PRO 139.-
Hook us/jp 119.-  Streetfighter dt 99.-  Turtles 4 jp/dt 109.-/119.- Super NES mit Mario 2 Padsus 309
Irem Skin Games 119.- Super Contra jp 99.- UN Squadron = Super NES ohne Mario 1 Padus 219
Jaki Crush 119.- Super Cup Soccer j 79, Valken (Cybernator) 129.- Super NES mit Mario 1 Pad dt 289.-
James Bond jr. us 99.- Super Ghost'n Ghouls di/us ~ 99.- Wing Commander us 129.- Super NES ohne Mario 1 Pad dt 199.-
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GAME BOY

Leser kennen den Knir-
ps mit dem knochen-
harten Quadratschidel: Seit Bonk
auf der PC-Engine geboren wur-
de, hat er bereits vier verrlickte
Abenteuer in Steinzeit und Zu-
kunft bestehen miissen. Nun
kommt der Held unter dem neu-
en Namen B.C. Kid als Game-
Boy-Modul in die Geschéfte. B.C.
Kid ist ein reinrassiges
Jump'n'Run, in dem Ihr alle Pro-
tagonisten durchweg von der Sei-
te seht. Zur Losung der Aufgabe
poltert und hiipft Ihr durch finf
Levels, die mit Feinden gespickt
sind. Zur Verteidigung stehen
Euch verschiedene Maglichkei-
ten offen: Normalerweise werden
die Widersacher einfach vom
Bildschirm “genickt" — manche
Feinde brauchen jedoch mehrere
StoBe mit der tberdimensionalen
Hirnschale. Zu hérteren Mitteln
greift der (iberzeugte Vegetarier
B.C. Kid, wenn er versehentlich
eines der herumliegenden
Fleischstiicke verschluckt hat:
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“Beim ersten

Aal zeigt ein grim-
mig verdnderter Gesichtsaus-
druck an, daB Ihr durch einen
Kopfsprung ein Erdbeben verur-
sachen konnt, das kleinere Mon-
ster von den Plattformen riittelt.
FriBt B.C.Kid eine weitere Keule,
verwandelt er sich in einen Stein-
zeit-Punk, der seinen Feinden ein
iberlautes “Wow!" entgegen-
schmettert und ihnen so den Gar-

R

aus macht. Neben den
Jump'n’Run-typischen Hopsern
ist B.C. Kid ein wahrer Kletter-
kiinstler. Die dabei verwendete
Technik ist jedoch etwas eigenar-
tig: Derkleine Held beift sich mit-
tels kerngesunder Zdhne die
Wande hoch. Geschickte Spieler
finden abseits des Weges auch
den einen oder anderen Exira-
Bonk. DaB.C. Kid kein guter Tau-
cher ist, verwandelt Ihr Euch in
den Unterwasser-Levels mit dem
entsprechenden Extrain eine flin-
ke Schildkrote. Power-Nicken ist
dann jedoch untersagt. Habt Ihr
die funf Levels gemeistert, war-
ten als letzte Herausforderung
noch einmal alle Endgegner auf
Euch.
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Die Kiettertechnik von B.C. Kid ist einzigartig. Unterwegs helfen
auch Gummitiere bei Hochspriingen, die Euch zu Bonussiufen fiihren.

3 oEilgs 93

B.C. Kid ist ein einfaches, aber
sehr unterhallsames
Jump’n’Run

-

Auch der erste Game-
Boy-Auftritt des ungekron-
ten Steinzeit-Konigs Bonk
ist prima gelungen. Witzi-
ge (wenn auch schlichte)
Grafik und ein ulkiger So-
undtrack werden mit guter
Steuerung und toller Spiel-
barkeit garniert. Der einzi-
ge Nachteil ist der milde
Schwierigkeitsgrad - B.C.
Kid ist schnell durchge-
zockt. Selbst Anfdanger
bendtigen maximal fiinf
Stunden und vier Continu-
es, um bis zur Endgegner-
party vorzustoBen. Mal ab-
gesehen von den Exiras ist
der Gehalt an einfallsrei-
chen Spielelementen nicht
so hoch wie bei den hier-
zulande unbekannten PC-
Engine-Vorbildern. Die lu-
stigen Gegner mit ihren
abgedrehten Verhaltens-
weisen erzeugen immer
wieder Uberraschung und
Schmunzeln. Wer nicht
unbedingt ein Spiel fiir
Monate sucht, sondern
einfach SpaB fiir zwi-
schendurch, macht mit der
Anschaffung des B.C.-Kid-
Moduls keinen Fehler. jb

Spieletyp: ]

Hersteller: Hudson
Testversion von: Hudson
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue

Geeignet fiir: Einstelger und
Fortgeschritiene
Ca.-Preis: 70 Mark

Soundeffekt
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| _ZﬁSte_.r-nen_ratter Was das mit Max zu tun hat?

or einem ;fahr brachte
Taito der Game-Boy-
Fanschar das Spiel

Star Saver. Ein kleiner Junge na-
mens Kevin befreite Sterne von
den Geschdpfen und Maschi-
nen einer wahnsinigen Bande
AuBerirdischer, die auch noch
seine Schwester entfiihrt hatten.
Ausgertistet mit einem Raum-
anzug, der eher wie ein kleines
Raumschiff aussah, hiipfte un-
ser kleiner Freund tiber Plattfor-
men und ballerte Aliens ab.
Nach vielen Priifungen und la-

4\ _[_; X

s

byrinthartigen Levels stand ein
hartndckiger Obergegner zwi-
schen Kevin und dem Weg in
den néchsten Level. Wurde un-
ser Held von feindlichen Ge-
schossen getroffen, so verlor er
erst einen Teil seines Anzuges
und marschierte schutzlos
durch die Gegend. Beim nach-
sten Treffer mufte er dran glau-
ben und ein Videospielleben
wurde vom Konto abgezogen.
Mit Extras konnte er verlorene
Anzugteile ergdnzen und die Ka-
none aufrlisten.

STﬂGE =

Xz T=4

Entweder sind die Macher groBe
Fans des besagten Spiels oder
haben es zumindest zu oft ge-
spielt. Mit kleinen Anderungen
mutierte Star Saver samt Helden
Kevin zu Max. Die Levels wur-
den umgebaut und der Raum-
anzug kann inzwischen zwei
Treffer aushalten, bevor Max
schutzlos dasteht. Mit einem
ausfahrbaren Stopfen kénnt Ihr
hohere Plattformen anschieBen
und Euch dann an einer Leine
hochziehen. Ansonsten bleibt's
beim oben genannten Spiel-
chen: Herumwandern, alle Ali-
ens beseitigen, den Obermotz
besiegen und in den nachsten
Level vorstoBen, um herumzu-
wandern, Aliens zu beseitigen,
den Obermotz...

LIFE

'STAGE
=z

SxX0 LIFE

Per ausfahrbarem Stopfen kann Max sich an die Decke ziehen, was beim Exira-Sammeln

3 Snligs 93

und im Kampf sehr niitzlich ist.

R'O/MECHIE'C/KS

Im Raumanzug stecki der
kleine Max

Wenn das Spiel um Max
keine dreiste Kopie von Tai-
to’s Sternenretter ist, kinn-
te es als Fortsetzung durch-
gehen. Kleine Méngel des
Originals wurden beseitigt
und dem Helden einige
neue Fahigkeiten verpaBt.
Wer in einen Abgrund stiirzt,
verliert kein Leben, da der
Raketenrucksack Max wie-
der ins Bild trdgt. Die
schlichte Grafik wurde et-
was umgemodelt und macht
nun mehr her. Durch eine
Levelanwahl konnt lhr die
Startmission selbst wihlen.
Mehr als zwei oder drei
Gegner gleichzeitig sind
nie zu sehen, was das Spiel
langsam und einfach
macht. Trotzdem treiben
unfaire Stellen den
Schwierigkeitsgrad nach
oben. Die Steuerung ist da-
gegen sehr gut, da Ihr im-
mer optimale Kontrolle
iiber die Spielfigur habt.
Ubrig bleibt ein solides Ge-
schicklichkeitsspiel mit
Ballereinschlag, das mit
mehr Action sicher interes-
santer ware. Wer den Vor-
ganger mochte, kann he-
denkenlos auch diese Ver-
sion spielen.

Spieletyp: -

Hersteller: !ntrogramas
Testversion von: Laguna
Anzahl der Spieler: 1
Features: Lavelanwah|

0
>
S
m
0
0
e

Geeignet fiir: Einsteiger,
Fortgeschrittene und Profis
CA.-Preis: 70 Mark

48%
Grafik

52%
Musik

24%
Soundeffekte

61%
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mWeltraumistwieder die

biise Macht der Droiazoi-

denam Werk, diealle Be-
wohner der Galaxie unterwerfen
will. Um diese Bésewichter aufzu-
halten wurde der Superagent Joe
losgeschickt. Der ist seitdem ver-
schollen — das Base breitet sich
jedoch weiter aus. Zum Gliick
gibt'sdie FF Corps und zum Gliick
seid Ihr ein Mitglied dieser Orga-
nisation. Perfekt gedrillt und mit
moderner bionischer Kampfaus-
ristung ausgestattet, fiirchten
sich die Kampfer dieser Elitetrup-
pe weder vor Heino, noch davor,
daB ihnen der Himmel auf den
Kopf féllt.

Ein Turbocopter bringt Euch in
das gewahlte Einsatzgebiet. Bevor
Ihr per Fallschirm gen Erdboden
schwebt, schnappt Ihr Euch noch
die rechte Ausrilstung. Zu Beginn
steht Euch nur recht biedere Hard-
ware zur Verfiigung, Euren Erfolg
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vorausgesetzt greift Ihr aber bald
auf groBere Wummen und besse-
re Videoempfénger zuriick. Euer
Einsatzgebiet besteht aus einer
Plattform-Landschaft, die in alle
Richtungen scrollt. Mit Hilfe Eurer
Artillerie und einer Kette mit Grei-
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fer-Haken arbeitet Ihr Euch zu den
Kommunikationsbasen vor. Hier
erhaltet |hr neue Anweisungen
oderlauschtdem Funkverkehr Eu-
rer Feinde. Am Ende des Levels
muBt hr die Generatoren des
Feindes auBer Betrieb setzen, um
ins ndchste Einsatzgebiet vorzu-
dringen. Vier Videoempfanger
und ungezahlte futuristische Waf-
fen sind zu finden. Zwischen
durch kannt Ihr neben Munition
und Kraftpillen auch Gefechts-
scheinwerfer und Codekarten fiir
den Zugang zu verbotenen Réu-
men entdecken. Euren Spielstand
sichert hr mit einem PaBwort
nach jeden Level.

headguarters is

contacting us.

R e o

Auf einer Satellitenkarte wahit Ihr Euch das nachste Einsatzgebiet,
wihrend Videoempfianger neue Infos bringen.

3 SEiles o3

Mit dem
Blechkameraden sau-
bert Ihr das All.

Das Sdldnerleben ist hart:
Habt Ihr ein Himmelfahris-
kommando iiberlebt, wartet
die nachste, hartere Aufga-
be auf Euch. Das ist der Bal-
lerfan noch gewohnt -
schlimm ist jedoch, daf lhr
einige Levels mehrmals
spielen miift. Denn einige
Aufgaben konnen erst gelost
werden, wenn Ihr Euch die
bendtigten Gegenstande in
anderen Levels verdient
habt. So witzig die Idee mit
den Kletterpartien an der
Kette ist, nervt den Anfanger
doch die hakelige Steuerung
und die Tatsache, daB Euer
Held nicht springen kann.
Habt Ihr einmal den Bogen
‘raus, stiirmt Ihr jedoch
recht flott durch die Levels.
Minuspunkte gibt’s fiir
das SymbolpaBwort. Bionic
Commando bietet Euch
mehr Action, als Geschick-
lichkeitstests. Durch die
Auswahlmeniis und die
Kommunikationsraume
kommt sogar eine kleine
taktische Note ins Spiel.
Weil auch Musik und Grafi-
ken gelungen sind, werden
Weltraumkrieger Gefallen
an diesem Automaten-Oldie
von Capcom finden finden. iz

Spieletyp: m

Hersteller: Capcom
Testversion von: Flashpoint
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue,
Levelanwahl
Geeignet fiir: Einstelger
und Fortgeschrittene
Ca.-Preis: 70 Mark
1%
Grafik
5%
Musik

52%
Soundeffekte

73%
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‘Wilde R-ei‘ter

b onne, Strand und
braune Korper — doch
vor dem Vergniigen

kommt die Arbeit: Als tollkithner
Wasserjet-Pilot stehen Euch
Zwei knallharte Wetthewerbs-
Tourneen an irdischen Traum-
stranden bevor. Im “Circuit”
geht's {iber acht verschiedene
Rennstrecken. Ihr lenkt Euer Ge-
fahrt gegen drei Konkurrenten;
kommt Ihr vom Kurs ab und ver-
paBt einen Checkpoint, forciert
Euch ein Countdown auf die
Strecke zuriick. Enge Kurven und
lange Geraden kiindigen sich auf
einem Mini-Radarschirm an.
AuBerdem vermittelt Euch die
Winz-Anzeige Position und Ab-
stand der anderen Teilnehmer.
Beim “Slalom” durchfahrt Ihr die
Tore in beliebiger Reihenfolge,
aber unter folgender Regel: Nur
der erste “Passant” punktet. Auf
den acht Pisten stehen bis zu 16
Tore, umgeben von Mauern und
Bumpern — routinierte Fahrer
{iberwinden die Hindernisse per
Sprungschanze.

rlfll

RAGE)

% Beide;Wettbewerlje sind in drei
Kubikklassen unterteilt. Erst nach
erfolgreichem Absolvieren der
550 ccm- und 650 cem-Ligen er-
reicht Ihr die gnadenlose 850 er
Klasse. Brettert Ihr erneut die ge-
forderte Punkizahl zusammen (im
“Circuit” mittels guter Plazierung,
beim “Slalom” durch passierte
Tore), steigt [hr von der “National
Series” in die “World Series” auf.

Alle Jets sind mit Turbos aus-
gerUstet, die erst nach Rennbe-
ginn ihren Ladedruck aufbauen.
Wiéhrend der Raserei haltet Ihr
Blickkontakt zur Turbo-Anzeige:
Drohen die Leistungsreserven zu
erschdpfen, nehmt Ihr den Finger
vom Extra-Gas und génnt Eurem
Turbo eine Wmderauﬂadepause
Uberfahrt Ihr auf den “Circuit'-

Strecken einen Octopus, zapft Ihr
den gegnerischen Booten Lade-
druck ab. Nummer Zwei des Hel-
fer-Duos, ein Delphin, vermacht
Eurem Flitzer seine Wendigkeit:
Fliehkraft und Schleudertrauma
treten voriibergehend auBer Kraft.
Willkommener Spielplatz fiir Trai-

Waéhrend der Rennen werdet Ihr mit wichtigen Infos versorgt - im
Pause-Modus erfahrt Ihr die Zeitabstinde

3 il o3
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Im Slalom geht’s um
die Wurst: Nur der
erste punktet

ningsfahrten ist der “Practice”-
Modus, in dem Ihr die Renn-
strecken auBer Konkurrenz er-
kundet.

| _cwper o

Selten so geheizt! Wer
nach einem Multi-Player-
Spiel sucht, das auch im
Solo-Betrieb entziickt, rei-
tet bei Wave Race auf der
richtigen Welle. Technisch
gibt’s nichts zu meckern:
Ubersichtlichkeit, Scrol-
ling und Steuerung sind
sauber inszeniert. Auch der
Schwierigkeitsgrad iiber-
zeugi: Nur ausgeschlafene
Fahrer und Kurs-Kenner be-
haupten sich in den hohen
Kubikklassen und errei-
chen die “World Series”.
Ein anstiBiger Motiva-
tionsfaktor ist mal wieder
die Batterie: Wahrend Ihr
der Natur ein weiteres
Stiick Cadmium samt Her-
stellungslast aufhalst, for-
dern Euch die verewigten
Rundenrekorde und Mei-
sterschaftsstande zu neuen
Hochstleistungen heraus -
User-freundlich, aber um-
weltschadlich. pa

Spieletyp: %‘

Hersteller: Nintendo
Testversion von: Flashpoint
Anzahl der Spieler: 1 his 4
Features: Batterie,
High-Score-Liste, 16 Strecken
Geeignet fiir: Einsteiger,
Fortgeschrittene und Profis
Ca.-Preis: 70 Mark

[ 65%

Grafik

46%

Musik

54%
Soundeffekie

77%
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SPIEL-
SPASS:
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GAME BOY

ndheld wird jedes Spielprin-
zip und jede Vorlage umgesetzt
— Brettspiel-Klassiker, Laser-
Disc-Spielautomaten, ganze Vi-
deospielserien und jeder Film-
hit. Wegen des gigantischen
Marktes (weltweit gibt's 25 Mil-
lionen Game Boys) sind die Ent-
wickler zu Wunderdingen in der
Lage: PaBt ein Spiel partout
nicht auf den kleinen Schwarz-
WeiB-Bildschirm wird flugs ein
neues Konzept gebastelt.
Wahrend sich Mega-Drive- und
Master-System-, NES- und Su-
per-NES-Besitzer mit nahezu
identischen Versionen des Film-
hits Alien 3 abfinden, erwartet
die Game-Boy-Gemeinde ein
neugestaltetes Spiel.

Als Alienjdgerin Ripley seid
Ihr auf einem Geféngnisplaneten
gestrandet. Dort seht Ihr alle Ge-
bdude aus einer Schrdg-von-
oben-Perspektive. Da Ihr die
Brut des Bosen eingeschleppt
habt, liegt's an Euch, die Haftlin-

106

ge der Gefdngniswelt zu schiit-
zen und alle Aliens zu vernich-
ten. ZU Beginn steht Ihr allein in
Eurem Quartier. Die ersten Jung-
Aliens sind gerade geschliipft
und Ihr macht Euch auf die Su-
che nach Waffen und Ausrii-
stungsgegenstanden. Ihr konnt
alles, was Ihr im Gefangnistrakt
findet, mitnehmen und dber ei-
nen Ausriistungsbildschirm
verwalten. Habt Ihr eine Waffe

gefunden (erst kampft Ihr mit der
Keule, spéter mit Schnellfeuer-
waffen und Flammenwerfer)
benditzt Ihr diese mit dem B-
Knopf. Mit A bedient Ihr Schal-
ter, offnet Tiiren und benitzt Ge-
genstdnde. Die herumwuseln-
den Bewohner des Knastplane-
ten helfen Euch wiederum nur
selten mit Situationsberichten
und Tips. So seid Ihr auf Euch
alleine gestellt, wenn Euch die
ersten Face-Hugger dber den
Weg laufen. Habt Ihr diese und
(mit dem Flammenwerfer) auch
alle Alien-Eier vernichtet, wartet
die Monster-Mami auf das fina-
le Duell.

Filmecharaktere melden sich im
Game-Boy-Format zuriick.

Leere Hallen, ide
Gange: Ripley auf
Alien-Jagd

Neben der Hintergrund-
geschichte hat die Game-
Boy-Versionvon Alien 3mit
den anderen Versionen nur
eines gemeinsam: Das
Heldensprite soll zwar die
Filmheldin Signurey Wea-
ver darstellen, unterschei-
det sich im Aussehen aber
nicht von den ménnlichen
Spielfiguren. Auch davon
abgesehen bietet das Spiel
optisch nichts Spektakula-
res: Freund und Feind sind
mickrig dargestellt und
kaum animiert, die Hinter-
griinde bieten zwar De-
tails, sind dafiir aber sta-
tisch — auBer den Ventila-
toren riihrt sich nix. Spie-
lerisch ist’s nur Labyrinth-
freunden zu empfehlen: Ei-
nen GroBteil der Spiel-
handlung bestreitet Ihr lau-
fend und suchend, wobei
Quartiere, Bibliotheken
und Maschinenrdume
meist gahnend leer sind.
Da die Kampfe troiz ver-
schiedener Waffen immer
nach dem gleichem Sche-
ma ablaufen (so lange den
Feuerknopf bearbeiten, bis
der Feind verpufft), werden
Actionfreunde von Alien 3
enttduscht sein. wi

Spieletyp: T Y
ﬂ -od R

Hersteller: L.J.N
Testversion von: Acclaim
Anzahl der Spieler: 1
Features: —

Geeignet fiir; Anfdnger
und Fortgeschrittene

Ca.-Preis; 70 Mark
1%
Grafik
40%
Musik
13%
Soundeffekte
SPIEL- 4 8 C/
SPASS: O
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rotz beéngstigender

Haufung von Wiirfeln

ist Palamedesalles an-
dere als ein Brett- oder Gliicks-
spiel. Auf dem Bildschirm seht
Ihr einen Tefris-ghnlichen
Schacht, in den von oben herab
Armadas von Wiirfelreihen hin-
abfallen. Linie flir Linie riicken
sie vor.

Am unteren Bildschirmrand
steuert |hr ein kleines Ménn-
chen, das ebenfalls einen Wiir-
fel in der Hand hlt. Auf Knopf-
druck andert lhr die Zahl, die auf
dem Wirfel steht — originalge-
treu von eins bis sechs. Mit dem
zweiten Knopf schickt Ihr den
Wiirfel auf die Reise senkrecht
nach oben. Trifft er einen ande-
ren Wilrfel mit der gleichen Zahl,

verschwinden beide. Auf diese
Weise miiBt Ihr schnellst mog-
lich die Reihen heranriickender
Wiirfel abbauen. Wer zu lang-
sam schaltet, wird von den Wilr-
feln mittelfristig erdriickt.

Im Turniermodus tretet Ihr ge-
gen Computerspieler an, via
Link-Kabel darf ein Freund mit-
machen. Besonders geschickie
Gambler versuchen, die Wiirfelin
bestimmten Reihenfolgen abzu-
bauen. Wer beispielsweise sechs
Vierer hintereinander eliminiert,
sieht satte vier Wilrfelreihen vom
Bildschirm verschwinden. Ver-
geBt also trotz aller Hektik den
taktischen Aspekt nicht vollstén-
dig—ohne Wiirfel-Strategie wer-
det Ihr mit den Heerscharen von
Zahlen nicht fertig.

Ein Wiirfel
kommt selten
allein: Flinke
Finger sind

gefragt.

Spieletyp:

Hersteller: Takara

Das Tetris-inspirierte
Spielprinzip ist halbwegs
originell und kann einige
Zeit motivieren. Anders als
Konamis Quarth wird Pala-
medesallerdings bald lang-

Testversion von: Mitsul
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: 2 Spielvarianten,
5 Schwierigkeitsgrade
Geeignet fiir: Einsteiger,
Fortgeschrittene und Profis
Ca.-Preis: 60 Mark

weilig. Abwechslung gibt's  21%

keine; lediglich Duelle mit “;a;;/"

einem menschlichen Part- | o

ner bringen das Adrenalin 6%

langfristig in Schwung. Ab-  Soundeffekte

solute Freaks von Modulen

dieser Art diirfen zugreifen;  SPIEL- 590/
Normal-Gambler nicht. mg  SPASS: O

Streets of Rage I1 US. 109,00 *
Global Gladiators US. 119,00 *
Bio Hazard Battle US. 109,00
Power Monger US. 119,00
Road Rush [1 US. 109,00
Alien 111 US. £9,00
Predator 11 US. 99,00

Nur solange der Vorrat

SEGQEEA-DMGE

DerUmbau damit alle neuen

USA Games laufen nur 75,00 DM.
Bei Abnahme eines US-Spiel was mit
einem Stern gekennzeichnet ist, bauen
wir Thre Konsole von 50 Hz auf 60 Hz

fiir nur 30,00 DM um.

Weiter TOP GAMES auf Anfrage !

Super Angebote fiir NES und Game-Boy

Game- Boy Spiele fiir 39,00
NES Spiel Super Mario I fiir 49,00

reicht !

SUPER NINTENDO

Super SWIV JP. 99,00 Keine listigen Tiirme mehr. Wir Bauen
P A" 9299  Thre Super NES (USA Konsole) fiir
gmn;n GP t?; gg.gg 50,00 DM um.

AMLEOIGS e : 8o das jegliche Arten von Adaptern
Warp Speed US. 129,00 *
Power Moves US. 10000+ Wegfallen.
Califonia Games [TUS. 119,00 * Bei Abnahme von einem US-Spiel was

Pushover US.
Street Fighter 11 JP.
Super Joypads DT.

° mit einem Stern gekennzeichnet ist
reduziert sich der Umbau auf 35,00 DM.

Weiter TOP GAMES auf Anfrage ! ;,,‘:;z';.:f;;‘.{,,‘;':;‘.:‘g,}m

L] = [] = = [ ]
a - [] = - B

B3

4 =

MF(‘A DRI‘VE
AQUATIC GAMES (US)
BATMAN RETURNS (D}
SONIC1(D)

SONICII (D)

65,00 DM
80,00 DM
80,00 DM
§0,00 DM

GAMERBOY

SIMPSONS 2{US)
SPIDER-MAN 2 (S}

SUPER MARIO LAND 2(US)

55,00 DM
55,00 DM
60,00 DM

Super-Nintendo

NHLPA HOCKEY 03 (US)
SUPER CASTLEVANIA IV (US) 95,00 DM
SUPER GHOULS'N GHOST (US) 5,00 DM
TURTLES IN TIME (US).

PRINCE OF PERSIA
SONIC THE HEDGEHOG

95,00 DM 70,00 DM

70,00 DM

85,00 DM

Ab 300,00 DM entfallen die Porto- Ncmnckungs Ners:cilerung.‘»k%h.n in Hohﬂ: von 1[} 00 DM Oh}br: Anp,l.hol:. sind nicht rabattfi ih!g"
- — - LY AW F e

AO4d AINVO
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in Prinz zu werden ist
. nicht schwer — leider
geht das Kénigreich

Deings Vaters schon verloren,
bevor Du zum ersten Mal ein
Zepter in der Hand hdltst. Der
Herrscher eines mysteriosen Im-
periums erobert das konigliche
SchloB, meuchelf Deinen Vater
und entfiihrt gleichzeitig Deine
zukiinftige Gattin. Da es sonst
nichts zu tun gibt, machst Du
Dich auf die Socken, Dein Reich
zurlickzuerobern. Defender of
QOasis ist ein Rollenspiel, ange-
siedelt in der mérchenhaften
Welt des Morgenlandes. Deine

i
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Spielfigur fithrst Du mit dem
Joypad durch die Umgebung;
driickst Du einen Feuerknopf,
kannst Du Dir Gegenstdnde ge-
nauer ansehen oder mit einem
Passanten plaudern. Zu Beginn
symbolisiert die Spielfigur nur
den Prinzen. Spéter, wenn sich
2.B. der Sohn eines Seebéren der
guten Sache angeschlossen hat,
ist eine Gruppe von maximal vier
Abenteurern unter der Spielfigur
zusammengefaBt. Um deren Be-
sitz oder korperliche Verfassung
zu sehen, driickst Du die Start-
Taste: Status-Bildschirme und
Ments zeigen nun alle Charak-

1t ‘Ili LI TR R

Méirchen mit Batterie

F ()19

ter-Werte, den Vorrat an Zauber-
spriichen und alle Ausristungs-
gegenstande. Im Spiel wechseln
sich vier verschiedene Sequen-
zen ab: Neben dem "normalen
Rumlaufen” und den Kampfse-
quenzen (iiber ein Meni wird
rundenweise gegen vergroBerte
Monster gefochten), gibt's auch
Momente, in denen das Game
Gear alle Aktionen steuert.
AuBerdem winken Zwischenbil-
der, die Euch verraten, was z.B.
der bose Imperator gerade so
treibt. Schaltet Ihr das Game
Gear aus, wird Euer Spielstand
automatisch gespeichert.

|
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1001 Nacht stat! klassischer Fantasy: Das Rollenspiel ist in ungewdhnlicher Umgebung angesiedelt

3 GEies 9

108

Let’s Party: Wahrend eines
Kampfes stehen Euch maximal
drei Feinde gegeniiber

| gl o

Defender of Oasis ist ein
buntes und phantasievoll
gestaltetes Abenteuer, das
seinen stationdren Vorhil-
dern in nichts nachsteht.
Zwei Dinge fallen dem
Spieler schon zu Beginn
auf: Die Benutzerfiihrung
ist extrem unkompliziert,
so daB Kadmpfe und andere
Handlungen nach wenigen
Minuten automatisch von
der Hand gehen. AuBerdem
ist das Rollenspiel in eine
hiihsche Story verpackt:
Wer englisch versteht und
die ablaufenden Zwi-
schensequenzen beachtet,
fiihit sich in der Marchen-
welt schnell wie zu Hause.
Nur das stindige Monster-
gemetzel nervi: Obwohl die
Feinde wahrend der Aus-
einandersetzung prachtvoll
dargestellt sind, hat man
sich an ihnen schnell satt-
gesehen. Ausweichen kann
man den zufédllig auftau-
chenden Bdsewichten je-
doch nicht. AuBerdem ist
Defender of Oasis dem
geiibten Rollenspieler zu
leicht. Ratsel ldst man z.B.
indem man alle herumlau-
fenden Passanten um Rat
fragt. wi

Spieletyp:

Hersteller: Sega
Testversion von: Sega
Anzahl der Spieler: 1
Features: Batterie

Geeignet fiir: Einsteiger

CA.-Preis: 90 Mark
69%

(]
Soundefiekte

71%

SPIEL-
SPASS:



Der dritte Dritte

Alla

e englischen Pro-
grammier-Routiniers
Probe konnen sich

iiber eine schlechte Auftragsla-
ge nicht beklagen. Sie arbeiten
filr die renommiertesten Spiele-
hersteller der Welt und schufen
fiir die Sega-Konsolen Actionti-
tel wie "Super Smash TV" und
“Terminator". Allein am Filmhit
Alien 3 durften sie sich dreimal
versuchen — mit der vorliegen-
den Game-Gear-Version ist das
Sega-Trio komplett.

Wer die anderen Versionen
kennt, kann sofort ins Alien-
Massaker einsteigen: Ihr spielt
die Heldin Ripley (die kaum als
Frau zu erkennen ist) und ballert

- Euch durch diistere Weltraum-
gewdlbe. Dort befinden sich
Menschen in der Gewalt der

T e
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Aliens und warten auf Ihr grau-
sames Schicksal als Einweg-
Brutmaschine. In jedem Level
miBt hr eine bestimmte Anzahl
der armen Artgenossen retten —
gegen Euch stehen das Zeitlimit,
viele Aliens, spater auch Face-
Hugger und ab und an eine be-
sonders fette Alien-Mami. Effek-
tive Hardware darf da nicht feh-
len: Findet Ihr die nétige Muni-
tion kénnt Ihr mit Sturmgewehr,
Handgranaten, Flammen- und
Granatenwerfer herumballern.
AuBerdem gibt's Erste-Hilfe-
Késtchen und Batterien fiir Eure
Radaranzeige. Kombiniert [hr
diese Ausriistung mit Ripleys
Talenten (klettern, hiipfen, krie-
chen und Ttiren dffnen) habt Ihr
eine faire Chance gegen die
Ubermacht.

VIDEOSPIELE BAIER 02309/774 11

GAME BOY NES MEGA DRIVE PC-ENGINE jp.
Battletoads 60,- BuckyOHare  105- JapanAdapter 25.- Aeroblaster 105,-
B.C. Kid 50, Bubble Bobble 80,- Afterburner3 95,- Bomberman 93 105,-
Bomb Jack 58,- Castlevania g0,- MNobunaga Aleste 95,- Gradius 2 105,-
Bubble Bobble  45- Solstice 70,- Wonderdog 95,- Gunhed 105,
Boxxle 53,- Star Wars 105,- Aero Blaster 75~ Parodius 105,-
Gremlins 2 50, Th, Force 4 dt. 99, PC-Denijin 105,-
Castlevania?  50,- SUPER NES Indiana Jones 98- Power Sports  95,-
Killertomatoe 60 Adapter oy Mickey Mouse ~ 60,- Jacky Chan 105,
Duck Tales 50,- Actrgiser 1o Lemmings 99, Star Paroger 105,
Kirbys Dreaml. ~ 40,- T8 g5 Sonic2 75 Alien Crush  105,-
Hega Mag 2 gg Dinas§urs 30 World lllusions 85 Zerowing 105~
emesis = i 1 Bonanza Broth. 105,-
R-Type 40 E?f;'; Rl 1:133'. BANE GEAN Gomola Speed 25,
Parodius 50 icilevania  113. Sonicll 50,- Dragon Spirit 25,
SuperMario2 50, gploionts g3. DonaldDuck 40 P47 25,-
Tiny Toon 45- g oerAleste  115. MickeyMouse  45- Pabiolepus 25,
Turles 2 50- S Probotector 90, Shinobi 2 50,- R-Type 25,
P Hook g5.- Streets Rage 50,- Elghal\lN = gg
Jaki Crush 115,- ice Wonderl. -
Hockey 68- Pr.ofPersia  95- MASTERSYSTEM fina Soldier 25
Shadow Beast  68,- S. Mariokart 93,- Chuck Rock 88,- Image Fight 25,
Steel Talons 68,- SuperSoccer  93,- Mickey Mouse  BB,- Mr. Heli 25,
Toki 68,- Pilotwings 93- R-Type 70,- Tiger Road 25,-
Turbo Sub 63,- Turtles | 90,- Terminator 88,- Hany ot Road 25.-

* Mega Drive
* Master Il
* Game Gear
* Amiga

Offnungszeiten:
Montag-Freitag: 11.00-13.00 Uhr ¢ 15.00-20.00 Uhr
Samstag: 10.00-20.00 Uhr .

*x SNES

* NEO GEO

* MEGA CD-ROM
*x PC

Videogame Center

Harsdorffer Platz 17 e 8500 Nijrnberg 30
Telefon 0911/466930 e Fax: 0911/473075
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Trotz diisterer Spielum-
gebung und kleinem Game-
Gear-Bildschirm ist Ripley
gut zu erkennen und zu
steuern.Wer die Master-
Version kennt, weil was
sonst grafisch geboten
wird: Wenig Abwechslung,
aber stimmungsvoll-grus-
lige Gange, Hallen und
Schéachte. Fiir Actionfreun-
de ist das spielerisch und
akustisch solide Alien 3
empfehlenswert. wi

i Aliens sorgen
nun aueh auf
dem Game Gear
fiir Spannung

Spieletyp: FT7 R"ﬂ
Hersteller: Flylnu Edue
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue,
High-Score-Liste

Geeignet fiir: Forlgeschritiene

Ca.-Preis: 90 Mark
67%
Grafik
63%
Musik
52%
Soundeffekte
w5 63%
SPASS: (@)

CLE-VERS R

Frank Thoma - Waldweg 9 - 2085 Quickborn

Mega-Angebot
SN Street Fighter 1! DT~ 89,-

und vieles mehr, auf Anfrage.
Lieferung zzgl. Verpackung, Porto, per Nachnahme.

é MD Sonic?
Mega Drive
Power Monger Us 109,
Mickey + Donald 0T 9,
Risky Woods us 119,
Tale Spin us 9.-
T2 us 109
Deadly Moves us 119
Ecco (Dolpin) oT 109-
Ea Ex Mutants us 119
g3 Indianer Jones Us 109,
E%é Road Rash Il Us 109,
2 = Chakan us 109,
£'s Uncharted Waters ~ US 139,
% M Us 99,
EE Mega lo Mania Us ah.
%’g Kid Chameleon T 109,
55 Aquatic Games Us B9,
s E John Madden 93 Us 119,-
25 Streetsof Ragell DT 95,-
28 Galahad 0T 109,
padiid Action Replay - 13-
52
=

o

oT o 9%,
Super Nes

Death Valley R. Us 119,
Magical Quest Us 138,
Lethal Weapon us 118,
Axelay Us 139
Desert Strike Us 119,
Tiny Toons Us ah
Spider Man Us 119,-
Jimmiy Gonners Us 119,
Final Fight Us 119,
Chester Cheetah Us 139,
Sim City 0T ak
Star Wars Us ah
NHLPAHockey 93 US  119,-
Drakkhen Us 119,
Wing Comander Us 129,
Barts Nightmare Us 119,
Push Qver Us 119,
Harley Humungous ~ US ~ aA.
Probotector oT 109,
Action Replay - 138,

Telefon ab 9- 17 Uhr

(04106) A

/ 59 62

Telefon 19- 21, Sa. 12 - 18 Uhr

/7 81 20

(04106)

dVvadD AINVO
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In den USA nicht
wegzudenken und
auf dem europai-
schen Festland stark
im Kommen —
Basketball erfreut
seit gut 100 Jahren
die Sporifans.

asketball ist weltweit
die Sportart mit den
meisten Aktiven. Bei

uns in Deutschland fristete das
schnelle Ballspiel aber ein
Schattendasein: Die Bundesliga
wird von zweitklassigen US-
Spielern dominiert. Uber einen
eingeschworenen Fankreis kam
Basketball nie hinaus, wahrend
die deutsche Nationalmann-
schaft international als chroni-
scher Verlierer auftrat. Das Ge-
genteil ist in den USA der Fall:
In der Profiliga NBA (National
Basketball Association) spielen
27 Clubs in meist ausverkauften
Monsterarenen — bis zu 25.000
Zuschauer sorgen Live fiir Stim-
mung. Nach 82 Ligaspielen und Dasid h
den Playoffs wird in der NBA der 7o d’;’ﬁ"g}z:gz
”We”meisterﬂ im B&Sketba“ Buﬂs sprengfa”e
gekurt. Die klangvollen Namen  NBA-Rekorde:

von Clubs wie den Los Angeles ~ Michael “Air*
Lakers, Chicago Bulls ader Bo- ';‘;;‘::‘; g‘;; fg{ und
ston Celtics sind auch diesseits g

des Atlantik ein Begriff. Wie (A3 n AKdion,
tiberlegen die amerikanischen

Profis sind, konnten alle Fans

bei den olympischen Spielen in

Barcelona beobachten, wo das

Turnier zu einer eindrucksvollen
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Innovativ:
Bei Maitels
“Basketball" gings
zum ersten mal
raumlich zu.

Demonstration der Stirke des
US-"Dreamteams” um Magic
Johnson, Larry Bird und Mi-
chael Jordan wurde. Doch auch
die deutsche Mannschaft zeigte
unter Fiihrung des NBA-Profis
Detlef "White Magic” Schrempf
gine tolle Leistung und verhalf
Basketball hierzulande zu einem
ungekannten Boom. Grund ge-
nug fiiruns, einen genauen Blick
auf die Videospielszene zu wer-
fen und alle Basketballmodule
unter die Lupe zu nehmen.

Karbe in der
Steinzeit

chon als die Video-
spiele in den Kinder-
schuhen steckten,

gab es Basketballspiele fiir alle
gangigen Systeme. Renner fir
Ataris VCS 2600 waren Bas-
kethall, eines der ersten Mo-
dule fir die altbewdhrte Konso-
le, und Real Sports Basket-
hall, das als Mitglied der Real-
Sports-Serie (Volleyball, Fuf-
ball...) erheblich verbesserte
Grafik bot. Obwohl jeder Spieler
nur ein Pixelmannchen zum
Korberfolg fiihrte, war der Spaf
riesengrof. Sportspiele fiir den
Philips G7000 kamen wie am
FlieBband heraus. Die Korb-
spielvariante fiir das technisch
unterlegene System erwarb der
Kédufer zusammen mit Bowling
aufeinem Modul. Der erste wirk-
liche Hohepunkt des Genres war
Basketball fiirs Intellivision
von Mattel: Erstmals konnte man
auf einem raumlichen Spielfeld

111
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Beeindruckend: Konamis "Double Dribble" lockert mit butterweichen Zwischensequenzen das
Spielgeschehen auf. Dafiir zieht Ihr bei der mageren Teamauswahl den kiirzeren.

Diecitt

mit fiinf Spielern pro Team auf
Korbjagd gehen. Auch fiir das
GBS Colecovision sollte eine
Umsetzung des beliebten Sports
erscheinen, die aber nie den
Weg in die Kaufhduser fand. Als
in den USA die Videospielkon-
solen von C-64- und Apple II-
Heimcomputern abgeldst wur-
den, erschien dort der erste
spektakuldre Lizenz-Titel: Elec-
fronic Arts Dr. J vs. Bird: One
on One war eine 2-Mann-Si-
mulation mit fantastischer Gra-
fik und realistischen Bewe-
gungsablaufen. Erst im letzten
Jahr schaffte eine Game-Boy-
Variante dieses Klassikers den
Weg in die Ladenregale — doch
(azu spater mehr.

8-Bit-
Korbleger

as Master System
wurde gleich zu Be-
ginn der zweiten Vi-

deospielwelle mit Great Bas-
kethall bedient. Wie bei den
anderen Teilen der Great-
Sports-Serie geben sich gute
Steuerung und solider 4
SpielspaB die Passe. J
Danach schien das

ZU langweilen: Basket-

ball Nightmare ist ein Alp- %
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Neben dem
Parkettge- At
fiimmel steuert

Ihr den Wurf
auch in den
Zwischenhildern

traum fiir Regelfanatiker. Mit ei-
nem Schiedsrichter, der ohne
Blindenhund nicht mal den Weg
in die Austragungshalle findet,
herrscht hier das Recht des Stér-
keren. Auf Hinterhofen und Sei-
tenstraBen dribbelt Ihr mit Co-
micfiguren um die Wette.

Das beste NES-Spiel zum
Thema ist Tecmo NBA Bas-
kethall. Mit allen aktuellen
Teams, Meisterschaftsmodus
und realistischem Spiel avan-
ciert das Modul zum Hit, Dazu
dirft Ihr im umfangreichen Sta-

Die HU-Card “Basketball" fiir die
PC-Engine ist identisch mit "Pat
Riley's" fiirs Mega Drive

i &

Ganz oben seht Ihr "Tecmo NBA"
fiirs NES, darunter "Great Bas-
kethall" und "Baskethall Night-
mare"“ (heide Master System)

tistikteil wiihlen, Spielziige
selbst bestimmen und ein All-
star-Spiel bestreiten, Leider ist
noch nicht sicher, ob das US-
Spiel jemals bei uns erscheinen
wird. Konamis Double Dribble
isthierzulande offiziell erhéltlich
und 146t Euch mit einem von vier
Teams an der US-Meisterschaft
teilnehmen. An animierten
Dunk-Sequenzen  und
schneller Action haben
NES-Fans ihre Freu-
de. Auch die PC-
Engine kann
mit einem
Korbspekta-
kel aufwarten:
Trotz Comic-Figu-
ren istder Japan-lmport
Baskethall eine ernsthaf-
te Sportumsetzung. Neben
animierten Korbsequenzen und
rasantem Spielablauf bietet die
HU-Card ausreichend spieleri-
schen Tiefgang. Der groBe Sta-
listik-und Trainerteil stellt selbst
ambitionierte Fans zufrieden.

Mega-Drive-
Dribblings

ines der ersten Sport-

spiele des 16-Bit-

Zeitalters war Super
Real Baskethall, das in den
USA auf den Namen des L.A.La-
kers-Erfolgscoaches Pat Riley
hort. Acht verschiedene Teams
mitindividuellen Spielerstatisti-
ken stehen zur Auswahl. Bei
Dunks, Freiwiirfen und Drei-
punkt-Versuchen wird von der
konventionellen Seitenansicht
in eine animierte Sequenz um-
geblendet. Spielerisch plaziert
sich das Modul im Mittelfeld —
nurwenige Finessen lockern die
Parkett-Action auf. Fir sportbe-
geisterte Mega-Drive-Fans, die
gerne zu zweit spielen, ist Super
Real Basketball trotzdem eine
Sparschwein-schonende Alter-
native.

Kurz darauf folgte der erste
Electronic-Arts-Titel einer an-
gektindigten Serie: Lakers vs.
Celtics and the NBA Play-
offs war nur iiber Import erhélt-
lich und bot dem Basketballfan
durch die NBA-Lizenz Playoffs
undauthentische Spielernamen.
Schtine Animationen und soge-
nannte “Signature-Moves" (in-
dividuelle Wurfspezialitaten)
halten Euch neben guten Soun-
deffekten bei Laune. 16 Achtel-
finalteams der NBA-Saison
89/90 stehen bereit (In der NBA
werden bis auf Runde 1 — Best-
of-Five — die Playoffs im Best-
of-Seven-Modus nach K.0.-Sy-
stem gespielt).

Seitdemwurde jedes Jahreine
Fortsetzung vertffentlicht, die
den Namen der jeweiligen End-
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In "Bulls vs. Lakers" (Mega
Drive) von Electronic Aris spielt
Ihr die Playoffs der 90/91-NBA-
Saison nach.

"David Robinson's Supreme
Court" exotische Perspektive
verschafft Ubersicht.

' parun frug. Aman1 992

kam Bulls vs. Lakers auf den
Markt, in Kiirze ist Bulls vs.
Blazers zu erwarten. Alle Teile
der Serie leiden an kleinen tech-
nischen Problemen und Un-
tibersichtlichkeit. Trotzdem kan-
nen die EA-Titel durch gute Pra-
sentation und solide Spielbar-
keit tiberzeugen. Zu den olympi-
schen Spielen erschien mit
Team USA Basketball eine
fast identische Version des 92er
Spiels. Statt NBA-Teams tum-
meln sich Nationalmannschaf-
tenauf dem Spielfeld. AuBerdem
spielen Dreamteamer' nach den
internationalen Regeln der FIBA:
Die Spielzeit ist kiirzer, das Feld
kleiner und es gibt Halbzeiten,
wdhrend in der NBA Viertel {ib-

lich sind. Auch der oben er-
wéhnte One-on-One-Klassiker
wurde von Electronic Arts auf-
gepeppt und umgesetzt. Mit
Michael Jordan und Larry Bird
treten auf dem Mega-Drive-Par-
kett in Jordan vs. Bird zwei
Legenden der US-Profiliga ge-
geneinander an. In Anlehnung
an die beliebten Konkurrenzen
bei den All-Star-Spielen konnt
lhr einen spektakuldren Dunk-
Wettkampf mit "Air* Jordan,
oder eine Dreipunkt-Meister-
schaft mit Larry bestreiten. Da=
vid Robinson's Supreme
Court war Segas Antwort auf die
EA-Offensive. Taufpate Robin-
son wird in den USA wegen
seiner Zeit beim Navy-College
"The Admiral" genannt. Als Cen-
ter der San Antonio Spurs gehort
er zu den groBten Basketball-
stars und war Mitglied des Dre-
amteams. Das Spiel verbliifft mit
gewohnungsbedirftiger Grafik,
denn der Plaiz wird von schrdg
oben gezeigt — dafiir sorgt die
exotische Perspektive fir mehr

FIEATURES

Ubersichtlichkeit. Als 'Role
Player" (Ihr steuert permanent
den selben Akteur) habt Ihr die
Mdaglichkeit im All-Star-Team
aufzulaufen. Leider stehen Euch
nur magere vier Teams zur Ver-
fligung.

§u er-
Nintendo
Hookshots
auf Nintendos Vor-

D zeigekonsole wurde

spektakuldr eroffnet: Mit Super
Dunkshot kam erstmals eine
Sportumsetzung heraus, bei der
das Spielfeld stufenlos zoomt
und um 360 Grad rotiert. Ftir den
Ligamodus stehen 28 unter-
schiedliche Teams bereit.
Wahrend eines Matches organi-
siertlhrdie Spielziige tiber Play-
calls, und greift dabei auf au-
thentische Taktiken zurlick. Lei-
der schwebt der Platz in einer

ie Basketballsaison

S
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Mega Drive 269~
3281l Joybo d.

.

Allen lll

Batmans Retum 99 -
Desert Strike 109 .-
Desert Strike |l a .A.

LHX Attack Chopper
NHLPA Hockey 9 -
Power Monga c;c; 2
Sonlc I

Streets Of Rage I 99 =
The Humans 119=

Thunderforce IV 1 19 5
World Of Itluslon N

Mego CcD a.A.

"
5 16 Uhr anruft
ar Ubarmorgen

van 10-18.30 Uhr

chon mal Sonntag's
ontags nach 22 Uhr
pastallf ? Varsuchs doch mai Il

JUW@ 298,-
Act Ralser 112,90
Amc:zlng Tennis 112,20

% 112.90
Bort lghtmare 109,20
Batmans Refurn a.A.
Battle Clash 102,20
Castlevania 112.20
Chester Cheetah a.A.
Drakkhen A A,
Death Vc:lley Ralley 129.90
Desert Strike 129,20
Dino Clty 129,90
Dragons Lair 102,20
F-Zero 99 -
Final Fantasy Il 122,20
Final Flght 112.20
God 129,90
Hcmey s Adventure 129.90
Hook 112.20
Hit The Ice a.A.
Hunt F. Red Oktober1 12,20
Jimmy Conners 112.20
Lemmings - 109,90
Lethal Weapons 139,20
Maglcal Quest 139,90
Marlo Kart dt. 89 -
Marlo Paint dt. o0 -
NCAA Basketball 170 0p
NHLPA Hockey 20 .90
Out Of This World 176 ‘20
Parodlus dt. AA.
* S NES Titel ab 59 (°]

Pllot Wings dt.
Push Over dt, 129,90
Sim Clty dft. 9.~
Sim Earth a.A.
Soulblazer 129,90
Space Alesie us. 119,90
rlke Gunner dt. 129,90
Streetfighter Il dt. 99 .-
Super Battletank 102,90
Super Ghouls ‘'n Ghosfs df. 99 .-
Super NBA Basketball 139,90
Super Pang 109,90
Super Probotector 102,90
Super Star Wars 149,90
Super Off Road dft, 134,90

1

E\dlzzy Worlds dt. 132,90
Tom
Tiny Toon
Terminator 2
Top Gear dt,
Turtles IV df.
Wing Commander
Zelda lll dt.

Adapter Fire - der Beste - 49 -
Acll-Pad dt,

Joystick Advantage dt.
Joystick Fire dt.

Joystick JB-King df. |
Joystick JB- Klr}g dt. |l
Joystick Streetfighter dt.
Joystlck XE-1 dt.

Super Scope dt.

aRJay Games &

Computersystems
Raiffeisenstr. 1
4795 Delbrlick
Tel.: 05250/7031
Tel.: 05250/53888
Fax.:05250/53888

NEO-GEO
ADVANCED }\T}RT\I\“SBﬁP\I

Joyboard 119.-
Memory Card 69,90
Art Of Fighting 99~
Baseball Stars ||

Fatal Fury Il

Last Resort

Robo Army

Sengukao |l

Soccer

v hraish Ralley

An- und Verkauf
gebrauchter
NEO GEO und Sce NES
MODULE

Handleranfragen enwinseht
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Die Playcalls legt Ihr vor dem Spiel fest und ruft sie im Match iiber
eine Starttasten/Steuerkreuz-Kombination aus.

Den Japan-Import “Super
Dunkshot" gibt's in der US-
Version als "NCAA Baskethall"

[y . -,

- blauen Umgebung, es sind also
e o h Rl 3 e JRAZ2 keine Zuschauertribiinen oder
TEAM FOULS ©  PERIOD > TEAM Details einer Halle zu sehen —
' - bei der schwindelerregenden
Action stort das aber kaum. Fiir
die USA kauften die Hersteller
die Lizenz des College-Basket-
ball-Verbandes und tauften
Super Dunkshot in NCAA Bas-
ketball um.

[n Bulls vs. Blazers habt |hr
bald (erscheint Frithjahr '93) die
Gelegenheit mit samtlichen
Stars und Teams die NBA-
Playoffs der Saison 1991/92
s nachzuspielen. NBA All-Star
; émgn e Challenge (Test in dieser Aus-

_Eintreffen des "Tecmo Super 1 gabe) von Lin/Acclaim ist ein
> reinrassiges One-on-One mit

: kamml das bebende Parkett . zusatzlichen Wettbewerben fir

= nicht mehr zur Ruhe. Solospieler. Jedes Team der
Titel e e _Sysiem - ~_ _i__li;r.sié._l-!_-e_r., ____l}f}rér!dﬂheiten Testin: | Wertung
Arch Rivals NES Accta|m Twn -on-Two, verzichtet auf Regelwerk VG 1/91 56%
Arch Rivals Mega Dri\;e_ e Flymg E-r]éé"— s. NES- Versnor; e 2/93 65%

| Basketbrawl Lynx ___ Atan _ ﬁ@ﬁ(ﬂ | _:_m 6/92 53%

i! Bulls vs. Lakers Mega Drive Electronic Arls NBA Lizenz, Playoffs 90/91 8/92 60%
Jordan vs. Bird Game Bt;;" Ele;tronlc Arts | One-on- OEDreipunkt und Dunkwettbewerb 10/92 40%
Jordan vs, Bird Mega Drwc;. R | Electmnlt-:_ﬂ;;l_sm s_ Game-Boy- Verma 6/92 70%
NBA AlTStar Challenge G_ame Boy ¥ Ljn " __“__I_V-J_S_ﬂ-\lezenz. On;on-(]ne, Dreipunktwettbewerb 2/91 55%
NBA All- Star Chal!enge Super Nintendo ! _Lj_n : ___-;Ea;n; qu(ﬂ)y h\;'ersron 3/93 59%
S_u-p_f;r Dunkshot . Sﬁpef Nint.e.ndo I Hal e SEParspektlve _P;e-ly_célls et 9/92 75%

—_S_upremf;, Coun S Mega Drive Sega m ”_ﬁ_oTe _F.’Ia;z"_O.ptmn nur 4 Teams 8/92 62%
Team USA Basketball Mega Drwe_ .! Electronic Arts | Dream Team, Fiba-Regeln 3 11/92 67%

ety Lol s e R
Die Tabelle enthall alle in VIDEO GAMES gelesteten Basketballspiele. Ein Teil der im Flieflext aufgeliihrien Titel ist noch nicht erhaltlich;

114 3%93



Imagineer laBt m:! “Tip Off" die He:zen aller Basketbaﬂ-besessenen
Game-Boy-Freaks hiher schlagen: Unterschiedliche Spielvarianten
wie Freiwurf-Wetthewerbe und Street-Ball-Matches sind mit an Bord.

US-Profiliga stellt Euch einen
Superstar zur Auswahl. Mit Jor-
dan, Worthy oder Reggie Miller
konnt Ihr auf Korbjagd gehen.
Ebenfalls mit der offiziellen
NBA-Lizenz ist das hierzulande
noch nicht erhéltliche Tecmo
Super NBA Basketball aus-
gestattet. Auf Wunsch ftihrt Ihr
Euer Lieblingsteam mit allen
Stars durch eine komplette Sai-
son mit 82 Spielen und ansch-
lieBenden Playoffs. Die inte-
grierte Batterie kimmert sich
dabei um Euren Spielstand. In

VERSAND X LADEN

ablonzersty.62 8950 Kaufbeure

MECGN THRINTE SUTLER NES LYNN

. FANDANGO -

einem Playcall-Mentl sucht [hr
die erfolgsversprechendsten
Taktiken heraus und stimmt
anschlieBend Eurén Line-Up
darauf ab. Setzt Ihr zu einem

spektakuldren Dunk oder siche-

ren Dreipunktwurf an, wird atto-
matisch in eine animierte Zwi-
schensequenz umgeblendet.

Handheld

uf dem Game Boy
sind eine Vielzahl
von Basketballspie-

len erhaltlich. Eines der wenigen

Electronic-Arts-Spiele fiir Nin-
tendos Winzling istdas One-on-
One Jordan vs. Bird. Wie bei
den anderen Versionen spieltthr
Eins-gegen-eins; Dunk- und

der Super-Nintendo-Version
darft Ihr die Stars aus 27 NBA-
Clubs wéhlen, “Normales" Bas-
ketball mit fiinf Spielern pro
Mannschaft bietet dagegen Tip
Off von Imagineer. AuBerdem
tretet Ihr zu knallharten Street-
Ball-Matches und Freiwurfwett-
bewerben an,

Das Game Gear steht momen-
tan noch mit leeren Handen
da. Im Laufe des Jahres soll
. aber eine Umsetzung von David

Dreipunktwettbewerbe. In Ljns #

NBA All-Star Challenge liegt

die Betonung ebenfalls im Zwei-
kampf unter dem Korb. Wie bei

CLUAMPEYON CEANILE GEEANTE AN,

. T'el:08341-14083
FaX:08541-1418

(O G B

W2YE ZEFESCEAITTEN

PC-ENGINE $-NES

MEGA PRIVE TUR 0 G ¥ £
PCDENJIN 9. DESERT STRIKE 120- THE FLINTSTONES ~ 99- B RAF \E’EEP@NEEO 400- E
AEROBLASTER  I129. SUPER SWIV 120- WONDERDOG US ~ 110- GUNHED gg ART OF FIGHTING 399- €A
PCKID | 19, MARIO KART DT 99 THUNDER STORM USIO9:  PARASOL STARS 59~  \WORLD HEROES 329, =
SLIME WORLD 89 SUPER ALESTE us  I29- SONIC 2 99-  DEVIL CRUSH 00-
R-TYPE I 25- FACEBALL 2000 29- BIO HAZARD 99-  NEUTOPIA 2 19 HA rD WA RF¥ =]
TECMO SOCCER  1I9. AXELAY 109. LAND STALKER 120:  SPLATTERHOUSE 1o- =
TITAN 49. STAR WARS 139- SOL FEACE CD JP 59- WONDERBOY 3  j09. SNESUS 200
CORYOON 120- MICKEY MOUSE 139 IMEGAL CDJP  59. FALCON 19. SNESDT oo &
OVERRIDE 120- RAMPART 120 ERNEST EVENT 59- YO BRO j0o. TURBO DUO 740, B
MOMATARO 32 119: STAR FOX 30. TWISTED FLIPPER  99:  JACKIE CHAN 1o, TURBO GRAFX 290 &y
ALZADICK 49- JAMES BOND Jr I29- MC KIDS 19-  AIR ZONK 9. TURBO EXPRESS 499 g%
SOLDIER BLADE 99 DEVIL CRASH 139 CYBERCOP 99-  BOMBERMAN oo, LYNX 190
GUNHED 130 ZAN Il 30- BLACKHOLE CD 59 LEGENDARY AXE 209. MEGA DRIVE 240, &
ALIEN CRUSH 120: AMANZING TENNIS ~ 129. TERMINATOR 99- YN DUO JP 690 <«
ZERO WINGS 99. TERMINATOR R9- LOTUS o. WYN PC -ENGINE 200. €
MONSTER PAD 1l MARIO PAINT+MAUS 99 ROAD RASH 2 19-  LEMMINGS 69 GT 490. B
OUT RUN 120- WING COMMANDER  129- MAGICAL HAT 45-  CABAL 60- -4
BOMBERMAN 93 119 OUT OF THE WORLD P29: STEEL EMPIRE 79-  NFLFOOTBALL 69 SONSTIGES ' <«
LEMMINGS 89:- BLUES BROTHER  120- CAPTAIN AMERICA 100  JOUST 60: £
BOX | 13- SUPER CUP SOCCER 99: STEEL TELONS 99. STEEL TALONS  75- V‘diggdecasse"fﬂ mit 70
YASKA 10; EARTH LIGHT 9. LHX CHOPPER 00:  BASEBALL HEROS 69- SP Sl d]{:’g‘ X
MOTORRODER MC I'9. CHAMPION BOXING ~ 99. BBOMB 99- G ME CF AR ME’ \gine, 1 e e
DUNGEONMASTER 119 SUZUKI Fl 99: INDIANA JONES 9. ﬁ e DI Super >
POWERSPORTS  1I9- LEMMINGS 99. TALESPIN 99- te <
SONSON Ii 50. MUSYA 69- WING COMMANDER  119- somc 2 sg TSt mit Mot i
BOMBERMAN 19 SUPER ALESTE 20- METAL FANGS 100-  STREETS OF RAGE g,  T'Shirls mit Motiven =
BROWNING 49- DINOCITY 129- AFTERBURNER 3 CD 129. RC CAR G0 oL O USEICY 7
GOMOLA SPEED  25- SDUNK SHOT 20 ROAD RIOT PREDATOR 2 60.
SKWEEK 49- ACROBAT MISSION  129- NPHL HOCKEY 93 gg.— BATMAN 60 Bralsandansmnind Fim
WONDER MOMO ~ 33- SYVALION 19- AQUATIC GAMES  99-  CUCK ROCK g
STAR SOLDIER  50. BLUES BROTHERS 139 FERRARI GRAND PR 79  MARBLE MADNESSgo. Vorbehalten.
SUPER RAIDEN 69 HARLEY'S ADVENT. 120. ngﬁlg{ ur)ugo HS}SUSE 7118 PUTT u PUTTER  39. Umtausch ausgeschlossen
GENOSIDE 69- TEST DRIVE 1l 29 WOLFCI - ausser defe Ware
NAXAT SOCCER 59 RIVAL TURF 99. NIGHT TRAP CD US 1io. | FOLLO JOYSTICK (Bitte rﬁgerl; IS(?: dis )
BUILDERLAND  69- SOUL BLADER 69 SEWER SHARK CD USI: |vb ‘a0 \Ed GEn PIAIS 2218 ¢
TAYHEKI 69: XARDION 79 CHUCK ROCK CD US19: | BRENGINE . MAK Kompatibilitdt mit lhrem
NEW ZEARLAND  69- 170. System.
IMAGE FIGHT 59- | GAMEBOY AMIGA PC Versandkosten Ausland:
NERR ALS 250 TITEL | PLATINEN AUF ANFRAGE VERSANDKOSTEN &.- 15.-DM (Vorkasse)

AN & VERKAUF VON GEBRAUCHTWAREN, UBER 1500 GERRAUCHTSPIELE AUF LAGER
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und Kniippeln an den Kragen.
Trotzdem brauchen ernsthafte
Sportler keinen Bogen um
Ataris hardwaremdBig gut ge-
riistetes Handheld machen: Mit
Lynx Baskethall steht eine
Basketballsimulation vor der
Tir, die neben "ordentlichem”
Spielablauf auch das Regel-
werk beeinhaltet. lz/pa

Bei "Team USA Baskethall" Iauft Ihr mit Nationalmannschaften in die
Halle ein — auf Wunsch dirigiert Ihr das sensationelle Dreamteam.

Robinson's Supreme' Court
auch die Besitzer des Sega-
Handhelds aufs Hallenparkett
filhren. Bei Atari scheint man
wiederum nicht viel von korper-
|osem Baskethall zu halten: Die
Lynx-Card Baskethrawl ap-
pelliertan die niedrigen Instink-
te der Korbkdmpfer. Ohne
Schiedsrichter geht's den geg-
nerischen Spielern mit Messern

[
WEIFIIER

Die rauhen
Burschen der
“Arch Rivals"
agieren ohne
Regeln und
Anstand auf der
Spielflédche.

Dreamteam

Nach den Pleiten der US-
Boys bei den olympischen
Spielen in Los Angeles und
Seoul kamen die Amerikaner

auf die Idee, mit dem besten

Profiaufgebot aller Zeiten an-

Links erlebt Ihr
einen Korbleger auf
Nintendos
Entertainment System
und rechis

- riipeln die Zwei-Mann-
Teams auf dem

Mega Drive

Erwischt: In "Bart's
Nightmare" von
Acclaim schielt der
freche Simpson-
Filius auf den oran-
gen Ball

zutreten. In Barcelona war es
dann soweit: Die Superstars
der NBA stellten sich dem Ver-
gleich mit anderen Nationen.
Die Namen der Spieler zergin-
gen der Fachwelt auf der Zun-
ge: Megastar Michael "Air"
Jordan und Scottie Pippen vom
Champion Chicago Bulls,
NBA-Legende Larry Bird aus
den Reihen der Boston Celtics,
Karl "The Mailman" Malone
und Spielmacher John Stock-
ton von Utah Jazz, Distanz-
wurfspezialist Chris Mullinvon
den Golden State Warriors, der
bose Bube "Sir" Charles Bar-
kley von den Phoenix Suns,

Keine Gnade - den
wachsamen
Augen des Profi-
Schiris entgeht
nichis

Super-Center David Robinson
(San Antonio Spurs) und Pa-
trick Ewing (New York Knicks),
College-Star Christian Laettner
(mittlerweile bei den Minneso-
ta Timberwolves) und Clyde
Drexler von den Portland Trail-
blazers. Was ihren Auftritt un-
vergeBlich machte, war der
letzte Einsatz des an AIDS er-
krankten Earvin "Magic" John-
son. In den USA wurde ihr Sie-
geszug von einem riesigen
Marketingrummel begleitet.
Auch Electronic Arts beteiligte
sich mit Team USA Basketball
fiir Segas Mega Drive am Kult
um die NBA-Stars.

Vielen Herstellern scheint
fairer Sportsgeist ein-Dorn
im Auge zu sein. Neben
den Brutalo-Versionen von
Basketball fir Lynx und
Master System reizt vor al-

lem Acclaims Arch Rivals =

sadistische Basketball-
freaks-zu einer Knochen-
brecher-Pattie: In der Ar-
cade-Umsetzung herrscht
Tauhbeinige Action auf

3 GRMEse3

dem- Spielfeld. Ellbogen-

=checks und unfaire A=

tacken auf Gegmer und
Referee sind Pilieht, denn
der Sieg heiligt alle"Mittel.
Spal3 bringt die Klopperei
vor allem zu zweit-Die =
Korb-Rivalen sind fiir das
NES und dber Acclaims
Sub-Label Flying Edge
auch fir das Mega Drive -
erhdltlich, — — 4
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Anhand des Philips
CD-l wurde Euch
neueste CD-ROM-
Hardware vorge-
stellt. Diesmal be-
leuchten wir Spiele
far alle CD-ROM-Sy-
steme: Euch erwar-
ten Film-Animation,
glasklare Sprach-
ausgabe und don-
nernde Soundtracks!

Sherlock Holmes ist fiir MS-DOS-
und Mega-CD-ROM erhéltlich
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Hlle Wege
fiihren nach
CD-ROM

oftware auf CD gibt's
im  Spielebereich
schon seit dem letzten

Jahrzehnt: 1989 stellte das deut-
sche Softwarehaus Rainbow
Arts eine Sammlung bekannter
Spielefirden Volkscomputer C-
64 zusammen und brachte die
Compilation als CD auf den
Markt. Ein CD-ROM-Laufwerk
flir Homecomputer war damals
natiirlich nicht zu haben und bei
der vermeintlichen Software-In-
novation handelte es sich um
eine konventionelle Audio-CD,
Statt der gebrduchlichen Data-
sette (dem Daten-Cassettenre-

Alle Wege fiihren nach CD-ROM

Erste Schritte auf dem neuen Speichermedium

CD-ROM: Varianten und Formate

Verschiedene Anwendungen, verschiedene Formate ......118
Spieleentwickiung im CD-ROM-Zeitalter

Bringt das neue Medium spielerische Innovationen? .....120
Welches Spiel fiir welche Hardware

Eine Reise durch die Welt der Spielscheiben

Laser-Pionier

Pioneer kooperiert mit der Videospielindustrie ........... [P

corder von Commodore) schloB
man einfach einen Audio-CD-
Spieler an den C-64 und der
Programmecode wurdeals minu-
tenlanges Fiepsen in den Spei-
cher geladen. Aus wirtschaftli-
chen Griinden war diese Spiele-
sammlung bemerkenswert: Fiinf
Programme auf einem einzigen
Datentrédger sparte Material und
Produktionskosten.
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CD-ROM:
Varianten und
Formate

ie seit 1985 ausgelie-
ferten CD-ROMs ba-
sieren auf dem Prin-

zip der Laserbildplatte die von
ginem Laserstrahl beriihrungs-




frei gelesen wird undsich inzwei
verschiedener Arten unterteilt:
Im CAV-Verfahren sind viele
Spuren als verschiedene Ringe
um den Mittelpunkt der CD ge-
legt: im CLV-Verfahren windet
sich wie bei der Schallplatte nur
gine Spur spiralférmig um die
Mitte. Ein CD-ROM arbeitet
nach letzterem Verfahren und ist
einseitig mit Informationen be-
schrigben. Da im &uBeren Ende
der Spurspirale mehr Informa-
tionen untergebracht sind als
nahe der CD-Mitte, dndert sich
die Rotationsgeschwindigkeit
der CD wahrend des Lesens. Die
Auslesegeschwindigkeit (Sam-
pling-Rate) bleibt dabei kon-
stant. Fiir die CD haben sich bis
heute zirka ein Dutzend Einsatz-

Neue Farm der Unterhaltung:

Sonys Night Trap (Mega-CD) Interaktive Comics (MS-D0S)

Friihes Experiment mit "echten" Schauspielern und digitalisierten
Filmsequenzen: It came from the Desert (PC-Engine)

=

&

mdglichkeiten herauskristalli-
siert: Neben der efablierten
Audiovariante CD-DA auch
CD-ROM und CD-MIDI, CD-|
und CDTV. Wéhrend CD+G, das
Speichermedium fur Grafik-
daten sich nicht durchsetzen
konnte, ist seit letztem Jahr die
beschreibbare Photo-CD inaller
Munde. CD-MO ist wiederum
eine beliebig oft beschreibbare
CD - erste CD-MO-Hardware
wurde auch in Deutschland
bereits vor knapp zwel Jahren
vorgestellt. CD-ROM/XA (das
Kiirzel steht fiir Extended Archi-
tecture) ist die bis heute flexi-
belste Variante und in der Mul-
tisession-Version mit nahezu
ieder CD-ROM-Software kom-
patibel.
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Spiele-
entwicklung
im CD-ROM-

Leitalter

eit die Elektronikrie-
sen Philips und Sony
1985 die Spezifikatio-

nen filr die CD als Datentréger
filr die Computerindustrie her-
ausgaben, arbeiten beide Kon-

zerne und unzdhlige

/\f‘: _ Kleinere Anbietern
; % LR

aneigener Hard-

\ % ware, die das
B @"b Abspielen der
=LA Daten-CDs er-
\i', M\&aubt. Bei der

Wah!l der Soft-

wareentwickler griff Phi-

lips jedoch kaum auf Computer-
spieldesigner zuriick — obwohl
diese (ber das notige Know-
how zum Thema Interaktion
verfiigten. Der Defender Of The
Crown-Erfinder Kellyn Beck, als
Cinemaware-Entwickler den
neuen Speichermedien durch-
aus positiv eingestellt, kritisiert:
"Viele der CD-I-Titel wurden von
Leuten entwickelt, die kaum
oder keine Erfahrung mit inter-
~aktiver Unterhaltung haben. Die-
se Leute sind talentiert, aber ihre
Erfahrung liegt in der Musik-
oder Filmindustrie — sie pflegen
aufdie Compulterspieleindustrie
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hinabzublicken." Beck beklagte
weiterhin, daf selbst Commo-
dore, die mit dem Spielcompu-
ter Amiga Milliarden scheffelten,
auferhalb der Softwarebranche
nach Entwicklern fir ihr CDTV
suchte — gin verhdngnisvoller
Fehler.

So wurde das CD-I von Phi-
lips 1987 nur wenigen Spiele-
herstellern angekindigt. Als
sich aber zu Beginn der 90er
Jahre noch kein CD-| auf dem
Markt gezeigt hatte, sprangen
selbst diese Spielehersteller
wieder ab. Auch der CD-ROM-
Technologie fiir MS-DOS-Com-
puter standen die Hersteller An-
fang der 90er Jahre skeptisch
gegentiber. CD-ROM-Laufwer-
ken fir MS-DOS-Rechner waren
zwar schon auf den Markt, ver-
drgerten die Entwickler jedoch
durch eingeschréankten Fahig-
keiten und ihre langen Zugriffs-
zeiten. "Fir Fantasy-Rollenspie-
le und Weltensimulationen ist
die CD als Speichermedium je-
doch extrem nitzlich" schrénkte
Origin-Designer Todd Porter
1990 die Vielseitigkeit der CD
gegeniiber Journalisten der
englischen Fachzeitung ACE
ein. Wann und wie schnell sich
der Markt fir CD-ROM-Spiele
entwickeln wirde, stand eben-
falls in den Sternen: Electronic

So sieht ein interaktiver Comic
auf dem Bildschirm aus

1: Silent Mabius:
Zeichentrickfilm
auf Laser-Disc
2: 3-in-1: Duo-
Engine-Spiele-
Compilation
3: Wanderdog:
Mega-CD-Spiel
4: Virtual Valerie:
Interaktive
Spielumgebung
(Apple-CD-ROM)
5:Spielmusik auf
Audio-CD
6: Photo-CD
7: CD-Video (mit
Musikvideo)
8: Data Disc fiir

‘ Sonys DataMan

Arts verschob die Verdffentli-
chung des ersten CD-Titels bis
1995. Spiele, die vor 1990 er-
schienen, waren fast aus-
schlieflich japanische Produk-
tionen und nicht fiir den euro-
pdischen Markt bestimmt. Da-
mals hingen weltweit die Hélfte
aller verkauften CD-ROM-Lauf-
werke an der Videospielkonsole
PC-Engine. An der Zukunft der
CD als Spielemedium zweifelte
niemand — trotzdem wagte kaum
ein Hersteller in den entstehen-
den Markt zu Investieren.

Stand der Dinge
und Zukunft

0 ist fir MS-DOS-
CD-ROMs neben der
Umsetzung erfolgrei-

cher Diskettenspiele bisher we-
nig Originelles und nichts Revo-

lutiondres erschienen. Sherlock
Holmes vom CD-Pionier Icom
nitzt zumindest knackige 330
MByte fiir filmnahe Sprache und
Animation, The Case of the Cau-
tious Condor (Tiger Media) bie-
tet Sprachausgabe und bunte
Comic-Grafik, aber kaum Ani-
mation und Interaktion.

Erst seit dem letzten Jahr ge-
ben Amerikaner und Europder
(as. Die japanische Konkurrenz
ist jedoch nur schwer einzuho-
len. In Fernost hat sich mit Fu-
jis FM-Towns ein CD-Computer
etabliert, auBerdem erscheint
die Hélfte aller Spiele fiir Mega
Drive und PC-Engine auf CD.
Westliche Firmen wie FTL, Core
und Psygnosis tiben auf diesen
Maschinen bis sich auch der
hiesige Markt entwickelt hat.

Welches Spiel
fiir welche
Hardware

Macintosh

Der Apple Macintosh ist kein
Spielecomputer, verfligt aber
seit Jahren dber ein CD-ROM-
Laufwerk. Die wenigen Spiele
auf CD sind interessant, haben
mit konventionellen Video- oder
Computerspielen jedoch nur
wenig gemeinsam. Friihe Titel
wie Cosmic Osmo oder The
Manhole betraten zwar inhalt-
lich und grafisch Neuland,
lieBen den Maus-Akrobaten
aber kaum Maglichkeit in die
Handlung einzugreifen. Auch
spétere Titel wie z.B. Reaktor's




Hardware/
Software

Audio CD
CD-ROM
CD-ROM/XA
Photo CD

CD-l Ready-Disc
GD-1 Bridge-Disc
CDTV-Disc
CD+G

CD+MIDI

Dala Disc

Laser Disc

bedingt
Ja

Nein

bedingt
Nein
Nein
Nein
Nein
Nein
Nein
Nein

Spaceship Warelock sind impo-
sante Grafikdemos und spiele-
risch am ehesten mit Adventu-
res vergleichbar.

MS-D0S
Eines der musikalischsten
Computerspiele aller Zeiten

Spectrum Holobytes
SF-0pus Iron Helix ’
erscheint fiir | »
Macintosh- und MS-
DOS-Rechner (unten)

wurde zur ersten kompetenten
CD-Umsetzung: Lucasfilms
marchenhaftes Loom st ein Ad-
venture in dem per Tonfolgen
gehext wird. AuBerdem lag dem
Computerspiel ein Horspiel bei,
das LucasArts in den hauseige-
nen Ton- und Synchronstudios
einspiele. Die CD-ROM-Version
erschien gut zwei Jahre spéter,
ist aber durch ein effektvolles
Feature reicher: Wer Englisch
versteht, kann sich an den Stim-
men prominenter, amerikani-
scher Sprecher und Schauspie-
ler erfreuen, die jedem Pixel-
Protagonisten "ginen eigenen

CD-ROM = CD-ROM/

— — =

XA
Ja
Ja
Ja

Ja

bedingt

Nein
Ja
Nein
Nein
Nein
Nein
Nein

Charakter gaben" wie Marketing
Director Doug Glen am Beispiel
eines Drachen veranschaulich-
te: In der CD-Version sprach der
Drache mit weiblicher Stimme
und verbliifite damit nicht nur
chauvinistische Kenner der Dis-
kettenversion.

Nach Loom nutzten nur weni-
ge Neuerscheinungen die
Fahigkeiten der Hardware. Prak-
tisch sind jedoch die CDs auf
denen sichalle Teile und Zusatz-
szenarios bekannter Spieleseri-
enverbargen. So enthdlt die CD-
Version von Wing Commander
2B. das Basisspiel und beide
Secret-Mission-Zusatze — 16-
Bit-Sound von CD gibt's jedoch
nicht. Neben solchen Neuaufla-
gen und zahllosen Infotainment-
und Education-Programmen
sind echte CD-Spiele selten.
Spiele wie die beiden Sherlock
Holmes-Titel von lcom sind
zZwar mit speicherplatzintensi-
ven Digi-Animationen versehen,
enttduschten aber durch streng

Photo-CD Turbo Duo

—CYBIER M

cDTV
Ja Ja
Nein
Nein
Nein
Nein
Nein
Nein
Ja
Ja

MED I/A-

verdammt; Im COTV-Gehduse

, Steckt ein Amiga-Homecompu-

ter mit gekoppelten CD-Spieler.
Tastatur und Maus wurden dabei
von einem klobigen Tasten-Joy-
pad ersetzt. Softwareunterstiit-
zung erhielt das Gerat kaum.
Sieht man von 1:1-Umsetzun-
gen erfolgreicher Diskettenspie-
le ab, machte sich kein Herstel-
ler die Mihe der "neuen” Hard-
ware ein Spiel auf den Leib zu
schreiben.

CD-I
Neben einer ansehnlichen Zahl

von Education-Programmen,

multimedialen Nachschlagwer-

Kommt's nch fiir bommadares CDTV? Microcosm von Psygnosis

vorgegebene Handlungsabldu-
fe. Ahnlich sieht's bei den "In-
teractiven Comics" aus: The
Case of the Cautious Condor
bietet bunte Comic-Bilder und
glasklare Sprachausgabe, aber
nur wenig mehr. Einen Nachteil
haben alle CD-ROM-Spiele filr
den PC; Wer direkt von Disk
spielt, muB mit hohen Zugriffs-
zeiten rechnen. Wer das Spiel
wiederum auf die Festplatte ver-
frachtet, klrzt die Wartezeiten,
opfert aber aber eine Menge
Speicherplatz.

Inca ist fiir PCs erschienen und
fiir Philips “ CD-1 angekiindigt

CDTV

Das CDTV war der Zeit ein
paar Monate voraus, als halb-
herziger Commodore-Schnell-
schul3 aber zur Erfolglosigkeit

2 93
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ken und Reisefihrern, gibt's
noch kein herrausragendes Ac-
tion- oder Abenteuerspiel fir .
Philips CD-I. Escape from Cyber
Cityist eine Kreuzung aus Akira
und Dragon's Lair; diimmlicher
Spielablauf und begrenzte Steu-
ermdglichkeiten machen's trotz
Zeichentrickgrafik (Bewegtbild-
kompression ist eine Spezialitat
des CD-I) und Spitzensound zu
einem frustrierenden Erlebnis.
Palm Beach Openist grafischin-
teressant, kann aber keinem
Computerspielgolf das Wasser
reichen. Besserung ist zwar in
Sicht (Coktel Visions Inca er-
scheintz.B. inden ndchsten Mo-
naten), doch als Spielemaschi-
ne hat das CD-| bereits versagt.

Duo Engine

NECs innovative PC-Engine
konnte sich schon 1989 tiber ein
CD-ROM-Laufwerk und die da-
z2ugehdrigen Spiele freuen. In-
zwischen gibt's in Japan und
Amerika auch eine Duo Engine,
die sowoh| Card-Module als
auch CDs lesen kann; AuBerdem
checkt die NEC/Hudson-Konso-
leselbstdie seltenen Grafik-CDs
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(CD+G). Die NEC-Maschine hat
weltweit die griBte Auswanl loh-
nenswerter CD-Spiele. Seit der
Verbffentlichung der Turbo Duo

CD-Spiele fiir die
PC-Engine glanzen durch
geniale Zeichentrick-
sequenzen. Hier zwei Szenen
aus Ranma 1/2

in den USA gibt's auch kompe-
tente CD-Sampler: Dem Grund-
modell liegt eine CD mit dem ex-
zellenten Spieletrio  Bonk,
Bonk's Revenge und Gates of
Thunderbei, auf einer neuen CD
des Herstellers Human tummeln
sich gar sechs Spitzentitel.
Durchs Auswahimend dieser
Software-Jukeboxes fiihrt uns
{ibrigens Bonk, der mit einem
beherzten Kopfstol3 das gewahl-
te Spiel aufruft. Die CD-
Schwemme kam auch den Spie-
le-Intros zugute, die sich schnell
zu einer eigenstdndigen Form
von Unterhaltung entwickelten.
Platz war auf der CD genug und
s0 konnten Grafiker und Intro-
Dramaturgen ihrer Kreativitét
und ihrer Speicherplatz-Ver-
schwendungssucht freien Lauf
lassen. Ubrigens sind die mei-
sten der ausgelieferten PC-En-
gine-CDs sogenannte "Mixed
Mode Discs", von denen die
Programmdaten in den Speicher
geladen werden, die Musik aber
parallel zum Spielablauf von CD
ertont. Diese Mixed-Mode-CDs
laufen auch auf Audio-CD-Spie-
lern, wobei ein versehentlicher
Zugriff auf die Programmdaten

122

("boxenfeindliche Rechtecksi-
gnale")aber Schadenan der Ste-
reoanlage verursachen kann.

Mega Drive und Wonder
Mega

Auf dem Mega Drive hat sich
CD-méBig noch nichtviel getan.
1991 wurden in Japan die ersten
Laufwerke ausgeliefert; an-
gekiindigt waren damals
hauptséchlich Rollenspiele die
zumindest den gewaltigen Spei-
chervorrat des Datentrégers
nutzten. Diese Titel sind auf-
grund der japanischen Texte
selbst flir den Import-Freak un-
geeignet und werden In
Deutschland nicht verkauft. Die
wenigen Actionspiele (Heavy
Nova, Earnest Evans) sind den
deutschen Insidern wiederum
als schlampige Machwerke be-
kannt, bei denen nur die Musik-
begleitung von CD kommt.
Neuere Produkte wie Cores
Wonderdog, das zur Einfilhrung
des Mega-Drive-cum-CD-Lauf-
werk Wondermega erschien,

Neben Umset- §
zungen bekannier
Spiele (im Bild:
Capcoms Final Fight), |
gibt’s fiir das |
Mega-CD auch einige |
Original-Konzepte

sind zwar spielerisch besser,
unterscheiden sich inhaltlich
aber nicht von herkdmmlichen
Modultiteln, Generell greifen
diese Spielenichtstandigaufdie
CD zu, sondern laden den Pro-
grammcode in den Speicher des
Mega Drives. Die Wartezeiten
erinnern an die Diskettenlade-
zeiten bei Homecomputern auch
wenn zumindest das Wechseln
der Disketten entféllt.Interessant
wurdeeserstals Telenet die Um-

setzung des LaserDisk-Automa-
ten Thunderstorm FX auf CD
auslieferte. Bei dieser furiosen
Hubschrauber-Ballerei wird die
komplette Grafik (und natiirlich
auch der Sound) parallel zur
Bildschirmaction von CD gele-
sen. Neben den Hubschrauber-
gerduschen kann das geschulte
Ohr so ein sténdiges Rotations-
surren des CD-Spielers verneh-
men. Der Nachteil an der kom-
petenten Nutzung der CD: Gra-
fisch ist jedes Spiel identisch
und die Lenkung des Hub-
schraubers lediglich vor-
getduscht. Was die Spieldesi-
gner trotz dieser Beschrdnkung
an Action und Spannung erzeu-
gen, verdient aber Bewunde-
rung.

Auf dem gleichen Prinzip be-
ruhen ein paar neue CD-Spiele
fur das Mega Drive: Sowohl bei
Sony's Sewer Shark, als auch
bei Time Gal, wird dem Spieler
ein ausgewachsener Real- bzw.
Zeichentrickfilm gezeigt, in den
lhr im richtigen Moment per

Das atmospharische Loom (mit
Sprache von CD) gibt’s fiir die
PC-Engine und fiirMS-00S-PCs

Knopfdruck eingreift, Auch die
angekiindigten Umselzungen
des erfolgreichen Automaten-
herstellers American Laser Ga-
mes (z.B. die Westernballerei
Maddog McGree) basieren auf
dem Realfilmprinzip; In die
Handlung kénnt Ihr nur tber gin
Fadenkreuz eingreifen.

Eine Einschrankung fiir HiFi-
Freaks: Im Gegensatz zu den
CD-Spielen fur die PC-Engi-
ne/Turbo Duo kénnen Mega-
CDs nicht von einem Audio-CD-

Spieler abgespielt werden.
Nur wer Segas Hardware besitzt
kann sichan Musik und Sprech-
parts erfreuen.

ioneer, neben Sony
der wichtigste Her-
steller von Laser-

Disc-Abspielgeraten, entwickel-
te zusammen mit Sega und NEC
ginen LaserActive-Spieler.

Stark im Kommen ist zur Zeit das magneto-optische System
einer l6sch- und beschreibbaren CD. Dazu erst ein kleiner Ex-
kurs in den Magnetismus: Auf einem unbespielten magneti-
schen Datentrdger sind die Magnetpartikelchen wirr angeord-
net, erst durch das Bespielen werden sie ausgerichtet. Gerich-
tete Magnetpartikel kdnnen durch Wérme oder Erschiitterung
ihre Ausrichtung verlieren. So wird eine magneto-optische Disc

(CD-MO) durch einen "heifien” Laserstrahl geltscht, die Daten
werden magnetisch auf CD geschrieben und beriihrungsfrei von
einem Laser abgetastet. Trifft der Laserstrahl auf ein ausgerich-
tetes Magnetpartikelchen, wird er polarisiert reflektiert. Diese
Polarisation wird gelesen und in Daten umgewandelt.

JG ISR




Obwoh! innovative Technik nicht
zum Zuge kommt, ist dieser
Multiformat-Laser-Disc-Spieler
gine interessantes Gerat fir
Film-, Animations- und Spiele-
freunde. Wie jeder im Handel er-

~CY/BIER MIED I/A,

Das erste Spiel fiir Nintendos
Super-CD-ROM? 7th Guest von
Virgin (Bild: MS-D0OS-CD-ROM)

héltliche LD-Spieler kann Laser-
Active sowoh! LD-Filme, als
auch Audio-CD abspielen -
selbst die seltenen CD+G-CDs

laufen problemlos. AuBerdem
steckt eine Videospielkonsole
unter dem Gehause, so daB alle
Mega-Drive-Module und CD-
Spiele mit dem Pioneer-Gerét
kompatibel sind. LaserActive-
Besitzer kdnnen so auf eine um-
fassende Bibliothek von Spie-
len, Filmen und Musik, sowie
Education- und sogar Electro-

Pioneer koppelt
einen Laser-Disc-
Spieler mit Mega

Drive und PC-Engine.
Audio-, Video und
Videospiel-CDs
werden problemlos
gelesen

nic-Publishing-Produkten
2uriickgreifen. Vorraussichtlich
werden zwei Versionen auf den
Markt kommen: Eine verbindet
das Mega-Drive mit dem Laser-
Disc-Spieler (wobei letzteres
auch die Rolle des Mega-CD-
ROMs iibernimmt), die zweite ist
gine Kombination aus PC-Engi-
ne und Laser-Disc-Spieler

Die wichtigsten CD-ROM-Spiele im Uberblick

Titel

The Manhole  Macintosh

Spaceship Macintosh

Warlock

System Erscheinungsjahr

Bemerkung
1990

CD-ROM-Pionier um Alice im Wunderland. Interessant, aber spielerisch diimmlich;

Videospielpionier Chris Crawford nennt es ein "Low-Interactivity Game". Eine farbige
"New and Enhanced"-Version wird seit 1992 fiir MS-DOS-CD-ROMs ausgeliefert.

Gute Spiele sind fiir den Mac Mangelware. Spaceship Warlock besitzt zumindest tolle
Grafik und eine interessante Handlung, nervt aber durch Ladezeiten und begrenzte

Steuermdglichkeiten.

Darius

Loom

Ranma 1/2

Wing Com-
mander Plus

Gates of
Thunder

PC-Engine
MS-DOS/
PC-Engine
PC-Engine

MS-DOS

PC-Engine

Die CD-Variante unter den zahllosen Darius-Aufarbeitungen. Sieht man vom Dolby-
Suround-codierten 16-Bit-Soundtrack ab, bleibt das Potential der CD ungenutzt.

Alle Protagonisten dieses musikalischen Softwaremarchens sprechen mit den Stimmen
amerikanischer Schauspieler. Geht's um die Atmosphare schidgt das Spiel die Konkurrenz.

Mischung aus primitiven, aber witzigen Kampfeinlagen und tonnenweise Zwischense-
quenzen — der Vorspann hat's ebenfalls in sich. Die vielfdltig-verriickte Musik kommt
von CD und kann auf einem herkommlichen Audio-CD-Spieler abgehdrt werden.

Diese CD-Neuauflage vereint Wing Commander und zwei Secret-Mission-Zusatze auf
einer CD. Die Musik und Soundeffekte werden jedoch nicht von CD abgespielt

Brillantes Ballerspiel, nur auf Mixed-Mode-CD erhaltlich. Opulentes Intro und gelungene,

relativ harte Musik.

Duo-Engine-
Trilogie

PC-Engine Dieses Schmuckstiick wird zusammen mit der Turbo-Duo-Grundkonsole ausgeliefert.Drei
Spitzenspiele, plus eine versteckte Bomber-Man-Zugabe werden vom niedlichen Bonk

prasentiert.

Thunderstorm Mega Drive Gelungenes Konvertierung des Laser-Disc-Automaten: Alle Grafiken (selbstversténdlich

FX auch Sound und Sprache) des rasanten Zeichentrick-Ballerspiels werden von CD geladen
— synchron zur Bildschirmaction. Die gravierenden Beschrankungen der CD (der Spielver-
lauf ist festgelent) wird geschickt durch dramaturgische Tricks wettgemacht. Atmosphére
und Rasanz lassen den Spieler vergessen, daB er kaum in die Handlung eingreifen kann.

Zumindest rudimentar werden die CD-Fahigkeiten genuizt: 16-Bit-Musik und Sprache
kommen von CD, dafiir sind die Zugriffszeiten von CD hdher als die von Festplatte. Die
CD-I-Version erscheint noch in diesem Jahr.

MS-DOS/
CD-

1992/93

Tth Guest MS-D0S 1993 Das aufwendiges CD-only-Projekt aus dem Hause Virgin erscheint fiir MS-DOS-PCs, wird je-
doch schon jetzt als einer der ersten Titel fiir Nintendos angekiindigtes CD-Laufwerk gehan-
delt. Grafisch schlzgt die MS-DOS-Variante die Konkurenz, auBerdem befindet sich ein

opulenter Soundirack auf CD — der gigantische Speichervorrat macht's maglich.




RCONTIVNU'E

Die Spielsensation des nachsten
Halbjahres, Nintendos 3D-Innova- ¥
tion Starfox, hielten wir inzwischen [

~in den Handen — was dieses aufge- |

 peppte Super-Nintendo-Modul wirk-
lich auf dem Kasten hat und was der

Harte Tests

. - - R s McD .\'D'
und heiBe  apanische S elgigant noch plant, verraten wir Euch in der nach- Hg:rfrencmf;f 2

g sten VIDEO GAMES. In unserer Testabtellung schmoren fiir das Mack sorgen auf
Ti ps: mehr  Super Nintendo auBerdem Super Tetris und das opulente Fantasy- dosi Mog iy

fiir gute Laune
Jump'n'Run Gods, fiir den Game Buy nehmen wir wiederum

Infos in der  Empire Strikes Back unter die Lupe.
nachsten : '
Ausgabe

Mega-Drive-Fans diirfen sich ubér gine exk[USlve Cheat-Samm-
Iung zu Sonic 2 freuen;: Wir zelgen Euch Levelanwahl und gehe|-

me Passagen, verwandeln Sonic in einen Octopus ﬁhﬂ It
Geheimnis des "Gelben Sonics'l Wer den Mega-Driv

- bereits durchgezockt hat, sollte ihm noch einmal aus se
'Modu!sammlung herauskramen...

y AuBerdem gibt s Neues von der Virtual-
Reality-Front zu vermelden: In unserer
CYBERMEDIA-Rubrik zeigen wir Euch die
_'Programmmr«Werkzeuge ‘mit denen die
Spielekniiller der nachsten Jahre entstehen
und berichten iiber Neuentwmklungen im
High-End-Bereich. Bleibt dran, wenn Ihr die
«  Zukunft nicht verpassen wollt!

uumnm: |‘lm1m F“—l

mm,Mnma__
~ Test-Marathon und Neuheiten-Service:
LaBt Euch auch die néchste VIDEO GAMES
mcht entgehen

Hef rscheint am 24.3.1993
124 3%93




Bevor Thr mit dem Game Boy, dem Mega-Drive oder dem Wing Commander voll
wegtaucht in die irrsten Spiele, holt Euch erst die Biicher dafiir! Wollt Thr: Pag-
worter, spezielle Techniken, Schummeltricks, neue Strategien oder Schritt-fiir -
Schritt-Anleitungen ?

Egal was Thr wollt, das richtige Buch fiir Eure Spiele muf her:

Erst dann werdet Thr alles wissen - es wird kein
Geheimnis mehr fiir Euch geben...! M 0

Gk _h J H.']‘_g(,f.
; likanjse 20ng deg
ker dischen per, tes ame
\111-';;1;'2_’,\\0&1011;’ ALocker e-Spiele viele L””‘WS"HH:M s
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viele andere. R.DeMaria,Z Meston

1992, ﬁf’j[dg&a—? DM 29; %?;n: " Y.
e o1 ecrets of the Games: Blades
of Steel, Bubble Bobble, Burai
Fighter Deluxe, Castlevania [[:
Belmont's Revenge, Double Dra-
gon I, Dr. Mario, Kung-Fu Master |
Mega Man in Dr. Wily's Rm-'::ng:-‘ '.
RoboCop, Skate or Die: Tour de I
Trash, Terminator - Judgmeni
Day. And many, many more..
1992, ca. 250 Seiten I .
ISBN 3-87791-358. DM 29 - '
|\
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M'érkt&Techr"lik DAS ERFOLGS-PROGRAMM FUR IHR PROGRAMM!

Dies ist nur ein kleiner Ausschnitt aus dem neuen Gesamtprogramm des Markt&Technik-Verlags:
Mehr als 500 Problemlésungen zu Hard- und Software warten auf Sie - jetzt bei Ihrem Buchhindler,
im PC-Fachhandel und in den Computer-Abteilungen der Warenhiuser!
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Versandanschrift:
BruckstraBe 42-44
4600 Dorfmund 9:30-17:30
Versandkosten! Inland +10,-DM
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Offnungszeiten:
Montags - Freitags:

Might&Magicll®BatmanReturns
StarfoxeDragon'sLaire Equinox
CalifornioGames|lSim Earth
Tom&J_a_rrrﬂopﬁeurll*(uulWorld |
TecmoBaskethall*AddamsFamilyll |
SuperStrike Eagle 5
; |

COLOR PORTABLE VIDED GAME SYSTEM

Krusty'sFunHouse® Dracula
Hooke Baiile-Toadse Double Drogon

- Terminator® Chokon*StreefsofRage
2 -

L GAME BOY.

Mari sland Il @ Zelda Mega Man 3
frikes Back ® Sumo Fighter
Mac e Bonk's Advenfure

Buttle-Toadse Heavyweight Boxing
Outofthisworld Flushback e Hook
Fatal FuryeDoubleDragon3®Humans
DraculaeFlintstonese Strider|

- W

Sengokull® Fatal Fury |l
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. ‘ Double Dragon

g "olen Tel. f;-,.r?rf._lf_ﬁ:ré_“
IBBLT FAX: 02 J,,yq

o ‘
sibekommt 100684

T 5

r.l.-

== dpnatex i

TEL:0231/556140+ 573233 -

Ladenlokal:
BrickstraBe 42-44
4600 Dortmund 1
usland NUR Vorkasse + 12,-DM

Mo - Fr: 9:30- 18:30




