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SHOCK ZRACING WHEEL

Da biste
iskusili ukus pobede
u trkama, pored volje,

potrebni su vam i refleksi, koncentracija i dobra kon-

trola. Zato preuzmite kontrolu u svoje ruke. Shock

2 Racing Wheel je dodatak za PlayStation, koji ¢e
svaku voZnju uéiniti neverovatno stvarnom. Specijaln
vibro-motori zatre§ée volan svaki put kada se
sudarite, prevrnete ili naidete na neravnine. Analogna
kontrola vam omoguéava da skreéete u zavisnosti od
jatine kojom okrenete volan, a pedale za gas i
koénicu pobrinuée se za agresivnije ubrzanje, odnos-
no, ko&enje. Jedinstveni nacin menjanja brzina
preuzet iz Ferrarijeve formule |, pobrinuce se za
potpuni utisak prave voznje. Zbog svojih kvaliteta,
ovo je jedini volan zvani¢no licenciran od firme

Ferrari.

Za one sa skromnijim pro-
htevima tu je Compact
Racing Wheel,
volan sa neito
manje mogucnosti,
ali jo§ uvek
dovoljno dobar da
ponese znak Ferraria.

COMPACTRACING WHEEL

ica 160 Tek 011/ 421 355, 429 848
togorska) 47, Tek O011./3222 606
/ 617 038, 084/117 53 36

Centar: Beograd, Lole Ribara <
Novi Sad: Mileticeva 36, Tel.
Zemun: lviceva 3, Tel: O1
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SLEDECI BROJ CASOPISA CE
SE NA KIOSCIMA POJAVITI
25. OKTOBRA 2000.

Dragi moiji biraci,

broj BONUS-a, jo3 lepsi i bolji nego prethodni. Vec na prvi
pogled primeticete da je bogatiji za osam stranica. Tome moze-
mo da zahvalimo samopregornom trudu i poZrtvovanom radu
redakcije, koja je nesebicno radeci i odri¢uci se svojih zarada,
slobodnih &asova i privatnog Zivota, marljivo radila da izgradi
ovaj ¢asopis kakvim ga sada vidite.

Naravno, ovakav potez morao je da povuce i odredene novéane
konsekvence, pa je cena naseg lista neznatno porasla. Novéana
sredstva dobijena na ovaj nacin, bice iskori$¢ena ne za materijal-
no bogacdenje pojedinaca, ve¢ za dalja poboljsanja u smislu
izgleda i sadrzaja lista.

Primeticete i strukturne promene casopisa, koje smo zbog bolje
informisanosti vas, nagih bira¢a, morali da uvrstimo u list. To su
opisi novih PC igara, PC trikovi i PC igre, koje tek treba da
stignu. Da li je ovo dobar potez ili ne, pokazace vreme i o tome
¢e suditi nasa pokoljenja.

Nas3 list je pretrpeo i kadrovske promene. Mnogi novi autori,
stru€njaci za PC igre su dosli u nas ¢asopis i trudice se da svoje
znanje, duhovitost i umesnost nesebi¢no prenesu vama. Da bi
napravili mesta novim kolegama, neki stari su morali da odu.
Svima nama veoma dragi kolega Miljan Laki¢, morao je da se
odazove pozivu otadzbine i stane na branik zemlje. Svima u
redakciji jo§ uvek nedostaje neprekidna zvonjava njegovog
mobilnog telefona i njegove Euvene redi: “'Ala, ‘ala ..." Njegov
svetli primer sledio je i na$ fotograf Vlada Lukic. Ali, ne treba
ocajavati. Tu su mlade snage, koje nadolaze u liku Miljanovog
mladeg brata Marka, iji mobilni telefon zvoni jo3 ¢esce i jace.

Moram vam reci jos i to, da sam se putujuci po inostranstvu,

konkretno u Englesku, na ECTS sajam, uverio da nasi mladi ljudi
koji se izradom ovog &asopisa bave kod nas, nemaju ¢ega stide-
ti. StaviSe, nas asopis je na svetskom nivou i tako treba da
ostane.

Ono 3to vam mogu obecati je da ce vad i na3
¢asopis u buduénosti biti samo jo3 bolji i lepsi.
Ocekuju nas mnogi novi opisi, nove

rubrike, nove konzole koje ¢e uskoro
stici. Zato, ukoliko vas neko neka-
da bude pitao za koga cete

glasati, kada je u pitanju nas
najbolji ¢asopis, slobodno
mu recite da cete
zaokruziti ¢asopis
BONUS.

Hvalal
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CD naslovi PlayStation
Igre Igre
Usluzni Konzole
Enciklopedije Memo karte
Medicina DualShock
Mixevi N-Pal konvertori
MP3 muzika i ostala oprema
_ SALJEMO POSTOM!
'ﬁw .'I‘
AL A POSEBNA PONUDA:
: Program za CD klubove za pravijenje
HEROESI] CD-kompilacija po izhoru, i ostale

pogodnosti za CD klubove i igraonice.

g Stevice Jovanovica 18 [2Ye
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nadraona

Od pro&log broja pokrenuli smo veliku nagradnu igru u kojoj smo

pripremili izuzetno vredne premije. Sve $to je potrebno je da nas

redovno ¢itate, odgovarate na nagradno pitanje za meseéne nagrade, a 2. N AG RAD A
sakupljate kupone, ukoliko Zelite da dobijete neku od prikazanih

nagrada. Ako budete imali srece, postacete ponosni vlasnik neke od Playstaﬁon konzola

150 vrednih nagrada. Veliko izvlagenje ¢e se obaviti 11. decembra
2000. u nasoj emisiji BONUS NIVO na BK televiziji.

4 X

PSX memorijska

1. NAGRADA

PlayStation konzola -
l m PSX 3olje PSX torba
4 x Ukoliko zelite da utestvujete u nasoj mesecnoj nagradnoj igri, odgovorite na nagradno pitanje,
: upisite ga na anketni listi¢ i posaljite na nasu adresu. Da biste ucestvovali u velikom izvlacenju,
PSX analogni potrebno je da sakupite sva tri kupona, koja ¢emo objavljivati u ovom i naredna 2 broja, stavite u

kontroler kovertu i posaljite na adresu:

BONUS, postanski fah 32, 11050 Beograd 22,
sa obaveznom naznakom - ZA NAGRADNU IGRU

Nagradno pitanje za ovaj mesec:

KAKO GLASI 5. PITANJE POD OPCIJOM 2
NA TELEFONSKOM SERVISU 041-20-20-20?




3. NAGRADA
Mobilni telefon

4. NAGRADA

volan za PlayStation

40 X

PSX igara

20 tromesecnih pretplata na list[(5=H 0
20 majica (AN

20 kacketa ooV

30 majica FRUIT OF THE LOOM

Spisak dobitnika mesecnih
nagrada iz broja 6

3 PSX 3olja Danko Sasa, Novi Sad

PSX disk: Tamara Markovi¢, Zitkovac
Viktor Polovina, Novi Sad
Marko Spasojevi¢, NBGD
Dejan Popovié, Novi Sad
Fakin Siniga, Novi Sad
Milko Veselinov, (017/815-...)
Stojanovié Ivan, Paraé¢in
Nikola Nesi¢, Bole¢
Radomir Miladinovié, Srp. Mileti¢
Uro# Peridi¢, (037/27-...)




sasSCapSiJa

Parele

L=

Dragi urednice,

Ovo ljeto sam iao na odmor kod
svojih deda u Sarajevo. Pored svih
stvari, poneo sam i €asopis BONUS.
Pokazivao sam ga svim rodacima, a
redovno smo igrali na PlayStation-u,
pa sam ga koristio za lakle sna-
laZenje u igricama.

Saljem vam ovu sliku sa Ba3Zariije,
umesto razglednice, sa puno pozdra-
va svima u redakciji, kao i ¢itaocima.
Puno pozdrava, uz nestrpljivo o&eki-
vanje novog broja BONUS-a.

i

Emir

BeNUS ha TV-U

=1 Cao Bonusovci i Bonusovke,

Zovem se Branislav i kada sam do3ao
na svet prva reé mi je bila “BO-
NUS""! Sami znate da ste najbolji, pa
nema razloga da vam ja to kaiem.
Bicu kratak, (glasan?) i jasan. Imam
da vam kaZem tri stvari. Prva stvar je
pohvala koja kaZe: posteri su vam su-
per, a rubrike “Tema broja”, “Po-
znati igraju” i “Drii vodu’ su veoma
“COOL" - Druga stvar je da kafem
ita je trec€a stvar. Treca stvar je - po-
vecajte broj strana jer ste trenutno
najskuplji igrac¢ki ¢asopis. Nadam se
da se ne ljutite zbog ove male kriti-
ke. Voleo bih da napiSete kako da
predem igru ‘“Metal Gear”. To je sve
od mene i ne zaboravite (obracam se
gitaocima) ZA DRUGE SE NAVIJA
BONUS SE VOLI

Bane iz Kadareva

=Anz  Kao ¥to vidiE, povedali smo
broj strana i objavili smo reienje za Metal
Gear Solid. MoZda jesmo najskuplji (sigur-
no nismo), ali smo zatc najbolji. NAPRED
BONUS, ALE, ALE, ALEEEE!!

PakrtiZzanevac

= Cao,

Ako biste mogli da mi odgovorite na

neka pitanja:

U koliko je sati premijera i repriza

“Bonus nivoa” jer nikad ne uhvatim

da gledam? Cuo sam da reprizirate,

pa kad pravite nove emisije?

Koje nagrade dobiju izvuéeni na na-

gradnoj igri i kako izvlatite?

Pozdrav Vama, a posebno Nenadu.
leekee@tron-inter.net

1= Nasa emisija “Bonus Nivo” ko-
ja ide na BK televiziji se emituje svakim
radnim danima negde izmedu 1515 i
15:45. Zbog letnje Seme emitovanja BK te-
levizije, sada se emituju samo reprize nasih
emisija, a nove emisije ¢e poceti da se sni-
maju pocetkom oktobra.

Nagrade koje dodeljujemo su diskovi za
PlayStation. Od svih pristiglih mailova sa
odgovorima, kompjuter izvlaéi dobitnike,
zatim mi proverimo odgovor i ukoliko je
taéan, eto diska na vasu adresu.

iver Nikoli, pProkuplie

= Prvo pismo mi pobeze,

ovo nece uteéi:
I. Vratite rubriku gde se najavljuju
igre za PS, Dreamcast ...
2. Saznajte nesto o igri: Alone in The
Dark: The New Nightmare i za koji
je sistem (pravi je Infogrames)
3. Stavite cenu za nove dodatke, i po
mogucstvu stavite poster FK Parti-
Zana.

Uros Perisic

[E=H S Ta rubrika je uvedena u broju
5. i od tada je nismo izbacivali. Zove se NA
VIDIKU i potinje na strani 16. Tamo ¢e$
naéi i nedto o igri za koju se raspituje$. Sto
se tice FK Partizana, stavicemo ga na po-
ster samo kad se smeni glavni urednik. Za-
to: NAPRED ZVEZDA, ALE, ALE, ALEE-
EEt!!

= Cao opet ja!

Dopadaju mi se vade rubrike, a sad
bih da vam neito predloZim i da vas
pitam.

1. Poster je pun pogodak i zato ga ne

ol
LS.
o

o)
=

Bojan Star&evi¢, PoZega

izbacujte.
2. €uo sam da za PS2 ¢e izaéi i “hard
dics”?
3. Da li ¢e Sony 2 da ima modem?
4. Pozadine - kad opisujete neke igre
- su vrlo tamne i mraéne, mogli biste
da stavite nedto svetlije i neke lepse
slike iz igre.
5. U stranim £asopisima daju i test
CD mogli biste i vi da stavite neki -
nema veze za te - 3 - 4 DM vile.

m

[ Odgovori:

|. Nec¢emo

2. Hoée (o tome smo viSe pisali u broju 5.)
3. Nece (ali ¢e moti da se dokupi)

4. Hocemo.

5. Eh, kada bi svi &itaoci bili kao ti. Ogro-
man broj njih se Zali na cenu od 90 dinara
(oko 3 DM), koja nama ne moie da pokri-
je ni sve tro3ove, a zamisli $ta bi se desilo
da koéta negde oko 200 dinara. Mislim da
bi nam bio jedini kupac i da bi €asopis mo-
gli da $tampamo u Cetiri primerka: za nas i
tebe po jedan.

pecak

=1 Cao Bonusovci,

Zovem se Olja Jevtovic i pidem vam
po treéi put (treéa sreéa) u nadi da
¢ete barem da proditate pismo, 2
ako ste raspoloieni moZete i da ga
objavite. Prvo bih hteo da porucim
onom Janéi€ Aleksi da ako mu se
svida vise Zasopis “The Gamer” nek
kupuje taj €asopis onda. Iskreno ja
sam ga jednom kupio i uopste mi se
ne svida. A sada mala priredba o no-
vim rubrikama. Sta je to, uveli ste
jednu novu a ona na Eetvrtini lista.
Molim vas da povecate broj novih ru-
brika. Voleo bih ste kad biste objavili
resene igrice Fear Effect. Na kraju
vas molim da pitate Beosoft zadto
neée da otvore svoju prodavnicu u
Subotici.

Olja (decak) Jevtovic

[ AT Kako jedna nova rubrikal Od
proslog broja je startovala rubrika NA Vi-
DIKU gde prikazujemo igre koje su u raz-
voju i koje se uskoro mogu ocekivati. Dru-
ga nova rubrika je POMAGA|TE DRUGO-
VI, gde nam pifete o problemima na koje
nailazite prilikom igranja i posto je starto-
vala prvi put, nismo imali dovoljno vasih pi-
sama. U ovom broju se situacija ve¢ popra-
vila (vidi stranu 81) i imamo mnogo vise

Spremo Sanja i Sonja, Toponica
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Beogmt’ OnLine

emisija ut orkom
19.00 - 2030}

www.’rbp‘fm.cmgu

repriza nedeljw

10,00 - 1,30}

Nemojte samo da nam piSete o
tome da smo najbolji, jer to vec
znamo. Pitajte Sta vas zanima. Sva
vasa pisma bice procitana i radovi
pregledani, a najbolji ce biti obja-
vljeni i nagradeni casopisom.

§ www.clover.co.yu/pcpetak



[ Napokon Nintendo!

To je delfin? Ne, to je Zvezdana kocka. Ma
ne, to je... kocka?
Dogadilo se. Na londonskoj izloZbi elektron-
ske zabave po imenu ECTS 2000, drugoj
najvecoj na svetu, posle famoznog E3. Nova
Nintendova konzola je najzad prikazana! | to
pred ofima normalnog, prosecnog sveta
(koliko se ve¢ ljudi od dvadesetak i kusur go-
dina koji svakodnevno igraju video igrice
mogu smatrati normalnim), a ne ekskluzivno
pred otima nekolicine sre¢nika u odelima,
koji su tu ponajvise zato $to su njihove pare
u pitanju. lako je notorno tajnoviti Nintendo
zvani¢no najavio da Dolphin/ Star Cube
nece biti prikazan $iroj javnosti jos neko vre-
me, stari Zuti lisci su nas opet povukli za
nos i zalepili nam natpis
“Sutaj me" na leda - i
prikazali ga na ETCS-u.
E pa, ako su hteli da
naprave najvece iz-
nenadenje sajma -
uspeli su, svaka Zast!
Sony i Sega sada ve-
rovatno grizu nokte
na rukama i nogama i
masovno otpudtaju
svoje industrijske $pijune.
(Sta, mislite da ih nemaju?)
To, naravno nije kraj vestima
vezanim za najnovije ¢udo koje Zeli
da nam se ugura u domove i
rasturi porodicu. Sedate se,
osim $to smo vam iz ZVA-
NICNIH izvora javili da do-
ticna konzola nece jo3 biti
prikazana, isto tako je vest
bila da ce se konzola zvati
Star Cube. E, pa nece! (Mi-
slim da Nintendo stvarno
malo preteruje sa tajnovitoscu i iznenadeniji-
ma. Momci, nije bal ceo svet me3avina
Dzejmsa Bonda i Teledopa...) Elem, posle
najnovije (i valjda poslednje) korenite pro-
mene, naziv konzole ¢e biti Game Cube. Eto.
| da, Game Cube ce se pojaviti u julu 2001 u
Japanu, a u oktobru 2001 u SAD. Ako sve
bude ilo po planu. Igrice? Sanjajte... 8
(MT)

:
Sega.net poceo s radom

Sedmi septembar leta gospodnjeg uci ¢e u istoriju i
anale digitalne zabave, kao jedan od kamena temlja-
ca Nove ere koja upravo sada zapocinje... a mi smo
svedoci svih tih divnih deSavanjal Tog datuma je za-
poceo sa radom dugo najavljivani Sega.net, Segina
mreZa za online igranje i Internet usluge. Sega.net
svojim korisnicima omogucava chat, razna interna
nadmetanja, i naravno, servere za mrezno igranje
igara za Dreamcast (za sada samo za NFL 2K1) i PC
(desetak servera... za sada). Do Nove godine se
ocekuje jos dvadesetak servera za kojekakve DC i PC
igre. Sega.net se placa 22 USD mesecno, ali ko se
pretplati na 18 meseci, dobija popust od 150 USD -
3to je ujedno i cena Dreamcasta u SAD! Da ne pomi-
njemo da svako ko ima DC, u startu ima i 50 sa-

ti Sega.neta... Eh, jo3 samo da svi naba-
vimo ISDN... ili satelitske linko-
ve... a i Dreamcast-
ove...B (MT)

R

Americka deca koja Zele da virtuelno otkidaju ekstre-
mitete protivnika i rade im kojekakve druge gnusne
stvari morace uskoro da vode mamu ili tatu u pro-
davnicu da im oni kupe igricu koja ispunjava te proh-
teve. Takva situacija je krajnji ishod dugoro&ne kam-
panje protiv nasilja u industriji zabave koju vodi ne-
kolicina americkih senatora, alarmirana velikim pora-
stom broja nasilnih zlo¢ina medu mladima u SAD.
Naime, doti¢no ezotericno udruzenje senatora (medu
njima je i Joseph Lieberman, demokratski kandidat za
potpredsednika) nije zadovoljno rezultatima koje da-
je dosadasnja praksa obeleZavanja igrica etiketom na
kojoj se sugeriSe odgovarajuci uzrast igraca (imamo
to i mi... kada kupite igricu na kojoj je omot fotoko-
pijla onog americkog). Najveci lanci robnih kuca u
Americi, Walmart i Kmart, kao i najveci lanac prodav-
nica igracaka Toys R Us, najavili su da ¢e od 15. ok-
tobra zabraniti prodaju igrica koje su etiketirane kao
“nasilne” mladima od 17 godina, odnosno da ¢e
zahtevati proveru dokumenata pri kupovini. Komen-
tar za ovu vest bi zahtevao posebnu stranu, pa ¢u se
ovom prilikom uzdrzati. (Hvala ti - prim.ur) @
(MT)

A na 3ta to Sony uzvraca udarac? Pa, za poletak, Sega je ovog leta, krajnje bezobra-
zno (po misljenju Sonyja, Nintenda i ostale kamarile) oborila cenu Dreamcasta na 150
USD u Sjedinjenim drzavama i 150 funti u Velikoj Britaniji (3to nije bas isto, ali koga
briga za Engleze). Kao odgovor na to, Sony je objavio da ce se njihov najnoviji pu-

Ratovi Konzola - Epizoda 2: Sony uzvraca -

it i

[ —

len, male3ni PS One, pojaviti 3irom Evrope 29. septembra i to po ceni
od 80 funti (oko 220 DM). Zanimljivo je 3to ¢e PS One sti¢i u dan
tagno na petogodisnjicu pojave originalnog PlayStationa. Boze, zar
ve¢ ima pet godina?ll (MT)
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‘Revolucija na dlanu?

Lﬂva maestraina metafora.. .oh, tako sam ponosan... )

Jednz od najocekivanijih konzola na svetu je u naem ¢asopisu po malo zapostavljena: radi se o stvarcici koju ce
nam uskoro ponuditi (opet taj) Nintendo, a zove se Game Boy Advance! Kao i kod toliko pominjanog Dolph...ovaj,
Star_mislim...GameCube, i kod podataka o Game Boy Advance, kompanija Nintendo

= pokazala tajnovitost na kojoj bi joj pozavideli CIA i Osama Bin Laden zajedno. >
70 je (hvala Bogu) doprinelo nikad vecim interesovanjem, ili ti “loZenjem”. Ne i
pami se kada je toliko ljudi bilo zainteresovano za jednu konzolu... osim za Dre-

amcast . PS2, DolphinCube... X-box... Pa, dobro, u poslednje vreme se stvarno

ne zna ko vise trodi na reklamu (ili na nedostatak iste, kao u slu¢aju Nintenda) 5
swoih konzola, ali Sto se tiCe prenosivih igrackih masina, Nintendo je definitiv- i
no resio da zadrzi krunu. Sludajte 3ta je sve upakovano u Game Boy Advance:

32-bitni procesor, Sesnaest puta brzi od onog u Game Boy Color; ekran 50%

wed od standardnog GB ekrana, uz moguénost prikazivanja 32000 boja; tu je i

mogucnost za povezivanje do Cetiri igraca preko kabla. Uf. Pojavljivanje ove "re-

woludie na dlanu”, Nintendo je najavio za jul 2001. (Jeste sada shvatili otkud naslov, a, a?

(MT)

ﬁ - -
- Smrt tiranima!

Prokleti Sony...Prokleti, prokleti SONY! Kao da imaju horde age-
l nziz | naucnika, koji ne rade ni na éemu drugom, nego na tome

gz onemoguce pirateriju! Eto, poslednje Sto sam ¢uo je da de
Sony redizajnirati PS2, zamislite molim vas, da bi sprecili da na
memu rade MOD CIPOVI! Kakav bezobrazluk! Izgleda da ¢e ce-
‘okupna ploca PS2 biti promenjena u SVIM konzolama koje ce se
pojavijivati ubuduce, kazu nam pouzdani izvori iz Japana (koji-
maz. na Zalost, treba verovati). Ali, neka. Do¢i ¢e dan kada ce ne-
&0 napraviti mod &ip i za ovu, novu varijantu... Smrc. A taman
smo mislili da necemo imati nikakvih prepreka (osim finansijskih)
£z se uskoro svi lepo igramo na Dvojci... VraZji imperijalistil!!
Ova "sankcija" ¢e kaciti evropske i sever-
@ noamericke PS2 konzole. Ali, boricemo se
protiv ovog novog zla hrabro, kao i uvek,
zbog vas, nadih vernih ¢italaca!ll (MT)

' PS2 kasni (opet)???

Secate se da je to "enormno interesovanje"” bilo razlog zbog ko-
g2 je pojavijivanje PS2 za evropsko trZiSte odlozeno za 24. no-
wembar? Pa, zaZmurite i pokrijte glavu rukama: Suska se da ce
owo najnovije povecanje u proizvodnji mozda za rezultat imati
Jo% jedno odlaganje... Eto, Darko, rekao sam im, sada brzo, idi
kod plastiénog hirurga i nadimo se na ovoj adresi u Rio De Zane-
¥u - imamo malo vremena dok razbesnele horde PS2 - cekala-
ca ne stignu do redakcije sa namerom da nas rastrgnu §to smo
#m uneli nemir u Zivot! Uvek je glasnik kriv... 8 (MT)

J/

Sony planira da od septembra proizvodi
- milion (i brojem: 1.000.000) PS2 konzo-
la MESECNO! Na osnovu struénih proce-
a trzista i potraznje, veliki Sony se upla-
- 3io da nece modi da izade u susret tolikoj

potrazniji, te se odlucio za elegantno re3e-
nje - povecéace ponudu.f (MT)

onnne__nezl? "

.stiienamnovirazoml udar - doﬂéna :
~ igra ¢e biti "portovana" i za Dream-
cast! A da uvreda bude veca, bice
dostupna jedna dodatna: opc&a

to nije opravdan;el A '
kojoj je rec omogmfava vam da. na In-
ternetu uporedite svoje rezultate i vre-
me za koje ste zavrSili i |gru sa millonlma
drugih "Rezidenata". s .
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~
Infogrames kupuje
Francuska izdavacka kuca Infogrames je ili potpuno poludela i redila da potro-
8i sve pare, ili im ide neverovatno dobro u poslednje vreme. (Hmm, sude¢i po
gomili igara koje Francuzi izbacuju i podkompanijama koje otvaraju Sirom sve-
ta, bice da je ovo drugo.) Glasina glasi: Infogrames planira da uskoro kupi Ei-
l N F O G R M E S dos! Vise o tome... kada se bude znalo nesto vise.8 (MT)
J
: . B e
Zakon jaceg cera s Veliki PS2 vas posmatra
Ako niste znali, veé duie vreme postop moguénost da igrate ve- Opet ECTS. Sta cete, to vam je kao
liki broj PlayStation igara na Macintosh i PC radunarima - po- evropsko Prvenstvo u fudba-
mocu emulatora. Dobro, dobro, to ste znali - ja mislim da je sva- lu... dok ono traje, ¢ovek bi
- ko Zivi u Beogradu ko ima PC probao da nabavi emulator po. listaju¢i novine pomislio da
‘imenu Bleem, i da potera na njemu Tekken 3 ili neki od prediv- se nista drugo ne desava u
nih RPG-ova kompanije Square koji NISU Final Fantasy, te sto- svetu sporta. A i hteli bismo
- ganikad nece ugledati svetlost dana na PC-u. Mnogima je uspe- jos malo da vam pokazemo
lo, a mnogi su pali na polju slave. E sad, pored tog Bleema, u $ta sve ima u belom svetu...
svetu postoji jedan mnogo popularniji emulator, po imenu i da vas jo§ malo iznervira-
Connectix Virtual Game Station, koji kod nas nije zaZiveo iz pro- mo 3to Zivite ovde.
stog razloga - nije za dzabe. (Dobro, jeste... al” za onog ko zna Dakle, Sony je na ECTS
~ kako). CVGS je doziveo toliku popularnost u SAD u svojoj prvoj 2000 odrzao jednu jako za-
verziji za Mac... da ih je Sony tuZio, i pobedio. Kako to vec biva nimljivu demonstraciju teh-
u SAD, ni jedna parnica nije gotova dok svi uéesnici ne pomru nologije i sposobnosti
od starosti (ili dok zastupnici tj. advokati ne zarade za kucu na PlayStationa 2. Dr Ric-
‘Bahamima), te je usledila Zalba Connectixa na presudu... koja je hard Marks, 3ef odseka
uvaZena! Zabrana prodaje je ukinuta, pa je Connectix pofetkom za istraZivanje i razvoj,
2000 izbacio na trziste i PC varijantu CVGS-a. Sony je posizeo i pokazao nam je kako PS2 moze da VIDI igraca
uloZio Zalbu na Zalbu... (pa vi sad studirajte pravni fakultet, de- pomocu jeftine webkamere, a potom prebaci
~ co). | ova je uvaZena (i sudije su advokati) te je za mart 2001. njegove pokrete u igru. Naravno, moguénosti su
~ zakazano novo sudenje... U meduvremenu Connectix pravi (za sada) ograni¢ene na predeterminisane pred-
: osplce Sony}u tako $to uz CVGS nudi i zvani¢ne mete. Podaci (oblik i veli¢ina) o tim predmetima
tgre za PS! Ovo vam je, narode (koje igra¢ drzi u rukama) se vec nalaze u konzo-
- ko Eli Mekbil ili Zakon li, pa ih PS2 lako izoluje iz silnih pokreta koje
u Los Andelesu - zabavi hvata kamera, i prenosi na ekran (i u bliskoj bu-
nikad kraja. lzvedta- duénosti, u igru).
vacemo vas i dalje o is- Cek, ¢ek... Da nas vidi? PS2!? Da li nas masine i
hodu vesele parnice... racunari ve¢ posmatraju? Da li su ve¢ razvile sop-
(Bice toga jos, ne brinite - stvenu inteligenciju i sada nas merkaju dok ne
za advokate uvek ima po- odluce da li da nas zadrze kao korisne organske
sla, a ako ga nema, sami banke podataka, ili da nas jednostavno eliminisu
- ga naprave...kao 3to se vidi sa lica zemlje, kao neodgovorne upropastitelie
iz prilozenog). 8 (MT) svega zivog? Da li je vreme da se beZi u brda ili
el Sl e na Tibet? U pomog...A (MT)
N el J
“ 4
Sta je “vruce” | i
'\ @(: =
Na tom toliko pominjanom ECTS 2000 (prosto vas nerviramo zato $to niste bili tamo) se osim sijase- “"f-ﬂw% Q
ta, silesije i mirijade prikazivanja novih igrica, konzola i dodataka desavaju i druge zanimljivosti, U ﬂ% ..--'M

“Sta ¢e deca najvise traziti od Deda Mraza ove zime". Misljenja struénjaka su:

Po pitanju konzola, (bez nekih preteranih iznenadenja ) 68% njih se kladi na PS2. Zbog razno-
raznih glasina o PS2 i najnovijih vesti iz Sege (o kojima malo kasnije) ostalih 32% se odlucilo za \
Dreamcast ili za zgodni mali PS One. 5to se igrica ti¢e, listom svi i dalje zdu¥no veruju u Pokemon \ :

- s obzirom da su za GameBoy najavljeni novi Silver i Gold Pokemon. -

FIFA 2001 (za PS2) i Black&White (za Dreamcast) su takode obezbedili sebi sigurno mesto na saonicama, a ne

sumnja se da ce losovi morati da povuku sa sobom i odredenu koli¢inu Metal Gear Solid 2 i Tekken Tag Tournament disko-
va. lako je najvaljen Tomb Raider Chronicles, anketirani novinari ga se nisu setili... Hmm. Klasi¢an primer novinarske nekom-

okviru ovogodidnjeg dogadaja izvrSena je i anketa medu nekih 2500 novinara (kolega) na temu E %

petentnosti ili klasi¢an primer novinarske sposobnosti procene? Istina je negde tamo, na severnom polu. 8 (MT)
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Lo - usvojena rec engleskog jezika, koja oznacava
malo parce silicijumskog poluprovodnika, na kome
s= mnalzze (specijalnim tehnoloskim postupkom
mamesteni) tranzistori, diode, otpornici... Kad se
Swe f0 poveie na tom parcetu silicijuma, dobija se

K PCB NO: PU-20 MODEL NO: SCPH-700X

mi=srisano kolo, koje se pakuje u male plastiéne
- ~vove raznih oblika i dimenzija, sa veéim ili ma-
== brojem noZica - pinova. Kad to integrisano
¥2%0 ima puno tranzistora, a usput je i “pametno”,
2°0 se cesto naziva mikroprocesor ili mikrokontro-

: mikrokontroleri se koriste u razli¢ite
Sw=, 2 ovaj clanak je nastao kao Zelja da se opise

Saskcia cipa” za citanje diskova za japansko i
@menicko trziste, na konzolama namenjenim evrop-
stam zracima. Cip je u vecini slucajevima neki od
“Mlcrochip”-ova kontrolera iz serije PIC 16¢ (F)xx

~ W = novije vreme PIC 12C5XX, koji su manji po

menziama, a isto tako "mocni” kao i njihova
Wec= braca. Ta] mikrokontroler je isprogramiran,

o Cib - &ip - uyra!

Majstor Rasa

PCB NO:PU-18 MODEL NO: SCPH-550X

tako da u momentu kad se laser obrati odredenom
sektoru na disku, ostatku elektronike, “saopsti”
sekvencu koja je zapisana na evropskim diskovima.
Istina je da u vecini slu¢ajeva, ¢ip 3alje informaciju
zapisanu i na japanskim i na ameri¢kim diskovima,
a Playstation prihvati onu koja je njemu bitna.
Ovako je “Cip" univerzalan i moZe se ugraditi na
sve konzole, bez obzira na trzisno podrucje za koje
je namenjen. Ta univerzalnost je ipak ograni¢ena,
tj. da uvek omogucava prikaz slike u boji. Ovo nije
ta¢no. Postoji drugi ¢ip, ve¢ ugraden u Playstation
novijeg datuma, koji je tako isprojektovan da
prikazuje sliku za PAL ili NTSC televizijski sistem u

006-HdDS ‘ON T30OW £3-Nd ' ON 82d

zavisnosti od napona na odredenoj noZici. Ukoliko
je taj napon nula volti, onda taj ¢ip “stvara” sliku u
PAL reZzimu, bez obzira na trzisno podrudje diska sa
kojeg se ucitava igra. Ovu malo “isforsiranu”
adaptaciju nije preporuéljivo ¢initi, zbog
mogucnosti da se osteti neki drugi €ip u
Playstation-u. Ovih nekoliko fotografija su samo
ilustracija gde se povezuju noZice cipa, koji je naz-
van “nevidljivim", jer su proizvodaci igara poceli
programski da proveravaju prisustvo "originalih”
¢ipova. Nemojte sami da poku3avie da ga
povezete, ukoliko niste izuzetno vesdti u radu sa
lemilicom.8

P.S. Ako nesto
krene loSe,
nemojte nas

da krivite, jer

mi nismo krivi
i ne¢emo da
preuzmemo

odgovornost...

bo"lus o 13)




predstavi

Jedanaesti po redu ECTS odrzan je u Londonu, prestonici

. evropske igracke industrije, u periodu od 3. do 5. septembra.
L Evo naseg videnja te manifestacije.

Veli¢ina, ekonomski i kulturni znadaj svetske industri-
je elektronskih igara, krajem ovog milenijuma
dozZivljava svoj vrhunac, posebno u Evropi. Jos pre
dve godine, evropsko trzidte interaktivnog zabavnog
softvera dostiglo je, a ubrzo i prestiglo vrednosti ame-
rickog i japanskog. Prema ovogodiinjim analizama,
stari kontinent ostvaruje godi3nji obrt od neverovat-
nih 5.5 milijardi dolara, 3to ¢ini viSe od trecine global-
ne vrednosti ovog trZista. Sve to ilustruje rastuci
znacaj igracke industrije u ovom delu sveta.

Kako glad za igrama u Evropi raste, sve je izrazenija
teznja da se od ECTS-a, najveceg evropskog sajma
elektronske zabave, napravi "drugi E3". Jedanaesti
po redu ECTS odrzan je u Londonu, prestonici evrop-
ske igratke industrije, u periodu od 3. do 5. septem-
bra. lako je po veli¢ini daleko iza kalifornijske feste (o
kojoj smo pisali pre nekoliko brojeva), ovogodisniji sa-
jam okupio je vedi broj izlagaca i posetilaca nego ika-
da ranije. Hale londonske "Olimpije" bile su ¢ak i pre-
tesne da ugoste predstavnike vise od tri stotine kom-
panija, koje su predstavile preko hiljadu proizvoda,
igara i hardvera. Najvise paZnje, kao i uvek, privukli
su proizvodaci konzola, u prvom redu Nintendo, Sony
i Microsoft. Zatim, najave i prve verzije dugo olekiva-
nih igara, a naslo se mesta i za Motorolu i druge kom-
panije, koje rade na integraciji Interneta i mobilne te-
lefonije, putem tzv. WAP-a (Wireless Application
Protocol). Sve u svemu, bilo je za svakog po nedto.
Evropska premijera PlayStationa 2 pro3la je stidljivije
nego 5to se ofekivalo. Uo¢i pocetka sajma, Sony je od
organizatora zatraZio "intimniju" i manju lokaciju za

« Evo, ovako je to izgledalo ispred
(sajam je za razliku od zgrade gde
se odrZavao E3 stvarno omanja

§  zgradica). Lepi cika je ovoga puta
bio ispred kamere.

prezentaciju svog ¢uda od konzole. Jer, kako navode
odgovorni u japanskom gigantu, zbog vrlo uspeine
medijske kampanje nisu osetili potrebu za megalo-
manskom priredbom (pricam ti pri¢u, prim. aut.). S
druge strane, predstavnici Nintenda su s mnogo vise
entuzijazma govorili o planovima kompanije u vezi s
novim konzolama (Game Boy Advance i GameCube),
kao i o sudbini Game Boya i N64. Predsednik evrop-
skog ogranka Nintenda, Satoro Shinbata, najavio je
jo$ agresivniji nastup na ovo trziste, kao i mnostvo
novih ugovora s proizvodacima softvera, koji ce
obezbediti podr3ku za Game Boy Advance (32-bitno
mini-cudo koje ¢e zameniti vreme3ni Game Boy) i Ga-
meCube (Nintendov odgovor na PS2 i Dreamcast).
Microsoft je pricu o X-box-u i ovde drzao u hipote-
tickim okvirima, ne prikazavsi prototip konzole. Do-
duse, sklopljeni su ugovori sa 18 razvojnih kuca, koje
¢e obezbediti softversku podriku za Xbox (medu nji-
ma se nalaze i velika imena, poput Digital lllusionsa,
Lionheada i Rainbow Studiosa).

Sto se igara tice, veliki broj izlagaéa predstavio je de-
monstracione i finalne beta verzije novih igara, a na-
javljeno je i vise stotina atraktivnih projekata, koji ce
se pojaviti u narednih nekoliko meseci. Najvecu po-
driku dobili su, naravno, Sega Dreamcast, s nekoliko
ekskluzivnih naslova i konverzija s PC-ja, i Sony
PlayStation 2 (N64 i PSX polako, ali sigurno, odlaze u
zasluZenu penziju). Zbog ogranitenog prostora ne
mozemo vam predstaviti sve programe koji su prika-
zani tokom trodnevne izlozbe, pa cemo se ograniciti
na najvaznije.

—
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Na sajam se ulazilo
samo sa ovakvim
propusnicama. Karte
za ulazak ne posto-
je u prodaji, a svima
ispod 18 godina je
zabranjen ulazak.




¥omam = privukao veliku paZnju posetilaca video de-
moosrac om drugog nastavka igre Metal Gear Solid,
‘=S = trailer bio mnogo kraci od onog koji je prika-
228 na E3 saymu. THQ je napravio sjajan potez otku-
oS Volition, firmu koja je potpisala igre Red Faction
¢ Summoner. Interesovanje je najvise privukao Red
FacSon, revolucionaran FPS za PC i PS2 (vidi najavu u
Swom broju). Sierra je najavila Half-Life, megapopu-
%8s FPS s PC racunara, i to iskljugivo za Dreamcast,
2 =50 = udinio i Lionhead s igrom Black and White.
Samy (Psygnosis) je otkrio viSe pojedinosti o projekti-
b = Wipeout Fusion (gde je PS, tu je Wipeout), C-12
S=koona igra za novi PSone) i Gran Turismo 2000.

J=cn= od najbolje predstavljenih igara bila je Sean Dil-
. e Srme Pixelogic, akciona avantura u kojoj se igraé
Sa=s u ulozi bivieg pripadnika Irske Republikanske
@ie. koji radi za britansku vladu - nesto poput
“&mo © verzije James Bond-a. Nove akcione simulaci-
= woine za PS 2 najavili su Kemco (Top Gear Dare-
@=wisl, Codemasters (Insane) i Namco (Moto GP),
2% Capcom za istu platformu radi evropske varijan-
%= ‘zara Onimusha i Street Figher EX3. Ubi Soft ce
“skoro izbaciti PS 2 verziju igre Rayman 2: Revolu-
S8m. dok tvorci Tomb Raidera rade na igri pod ime-

-

“Ti ne uci unutra. Unutra privatna
prezentacija. Ti uci unutra, Hasan
tebe seckati” - posto smo hteli da se
vratimo u komadu, i nije nas nesto
zanimalo $ta je unutra.

“A, vi ste iz BONUSA.

“w.— Herdy Gerdy, od koje se o¢ekuje da postavi no- Da, da, &ula sam, éak i éitala.
W& si=ndarde u izradi platformskih arkada. Odli¢an ¢éasopis. Veliki pozdrav
Z8Wanz na Standovima posvecenim PC racunarima svima” - reée tamnoputa

. W=l oia toliko zanimljiva. Sve se svelo na najave i
 peeosiavijanje igara. Najzvucniji naslovi bili su Diablo
- ¥ Espansion Pack, Tribes 2 i fenomenalni Anarchy
- “-loe Dosta painje prlvukll su i B-17 Flying For-
h. 2mbiciozna simulacija ¢uvenog bombardera iz
, #og sveiskog rata, Heroes Chronicles, jo3 Jedno
=Same “Heroja modi i magije" | Warcraft 11l (ne, jo3

= e odreden datum izlaska na trziste). Sto se

"“werz fice, malo Sta interesantno se moglo videti.
w su nove 3D kartice u KYRO tehnologiji, a

lepotica i ode na depilaciju.

- TSwania na sajmu adekvatno su propradena i na In-
S=metu. na zvanicnoj lokaciji www.ects.com, dok je
Swaminu licencu otkupio Gamespot. Sledeéi ECTS
| @dSace se od 2. do 4. septembra 2001. godine, u
| @efouno novoj hali kompanije ExCel, ¢ija povrsina iz- Iz kuce su na ulicu istréale Ive, sve zadihane, zahuktale ko’ pravi avioni ... #
~ WS preko 90 000 kvadratnih metara (1.5 puta viSe u
| &&mosu na “Milenijum" dvoranu).l

“God save the Queen”,
ili na srpskom: Izvinite, eee ... da i znate ... da i
bi mogli, eee ... Ja se zovem ... oprostite, Zurim.

& “Ne okredi se.Cini mi se da nas
onaj Zuti jo§ uvek prati ...”

4 Deco, volite li brzu voZnju?

bous (15
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Dark Cloud

Prva RPG igra za PlayStation 2 jedan je od naslova
koji o¢ekujemo s velikim nestrpljenjem. Glavni junak
ove, u najmanju ruku ¢udne igre je mladi avanturista
koji zapocinje potragu za poreklom svog ostrva, ko-
je pliva u moru zlog kraljevstva. Tokom svoje potra-
ge koje se odvija na
nebu i na zemlji, on
okuplja drudtvance ko-
je ¢e mu kasnije po-
moci da se suprotstavi
zlom vladaru. Igrac ce
imati moguc¢nost da
kreira sopstveno ostr-
vo (na za toj pred-
videnoj mapi), izgradi

selo sa svim objektima
o ‘

i kompletnom infrastrukturom (kao u simu-
lacijama tipa SimCity). Samo jednim priti-
skom na dugme, nacr-

tani svet ce oziveti u
punom 3D okruzen-
ju. Zvudi zanimljivo,
: ali vreme ce pokaza-
@y - ti da li se radi o istinski
/ revolucionarnoj igri ili
jos jednoj demonstraciji
grafickih  sposobnosti

S il nove konzole.8 (G))

s Na vidiku

Grandia 11

Rad na jednoj od
najkompleksnijih
FRP igara polako
se privodi kraju.
Glavni junak dru-
gog nastavka Gra-
ndie igre je Ryu-
do, telohranitelj
koji je unajmljen
da ¢uva Elenu, pe-
vacicu koja je neophodna za dovrienje obreda za
unidtavanje zlog Valmara. Pored Elene i Ryudoa, u
igri se pojavljuje i vila Millennia (tetka Milenija, ot-
kud ti?). Sli¢no prvom delu, igrom dominira avantu-
ristitka komponenta, $to ne ¢udi ako se uzme u ob-
zir ogromno prostranstvo Grandie. Putovacete fan-
tasti¢nim svetom udaljenih Suma, dubokih pecina i
ivicama dubokih klisura, a na putu cete upoznati
dvadesetak razlicitih likova koji ¢e imati uticaja na
vasu sudbinu. Grandia Il ¢e biti demonstracija lepo-
te japanskog
FRP-a, praznik za
oCi i igra za pOs.
svecene ljubitelje
fantastike. Sacu-
vajte nokte do
pocetka decem-
bra... 8 ()]

Polaris SnoCross

Jedna od igara
koja je na prote-
klom E3 sajmu
privukla paznju
N64 publike bila
je Paolaris SnoC-
ross, simulacija
trka motornih
sanki, odavno
najavljen proiz-
vod kompanije Vatical. U sustini, radi se o

simulaciji kros takmicenja koje se odvija u zimskim
uslovima. | pored jednoli¢énog pejsaza, programeri
obecavaju izuzetnu raznovrsnost staza i bogat izbor
raznovrsnih rezima igre. Pazljivo konstruisan kon-
trolni sistem omogudice igracu potpunu kontrolu
nad sankama i moguénost izvodenje preciznih zao-
kreta, skokova i drugih atraktivnih manevara. Sve u
svemu, bice ovo jos jedna u nizu simulacija ekstrem-
nih sportova, ko-
jih na N64 zaista
ima u izobilju. U
prodaji se oceku-
je poc¢etkom ok-
tobra.8 (7))

Red Faction

Revolucija u FPS igrama? Nemoguce, reci cete, ne
znajuc¢i da nam Volition sprema jedno takvo izne-
nadenje. Projekat Red Faction predstavice novo re-
enje u dizajnu enginea za pucacine iz prvog lica.
Tzv. Geo-Mod sistem omogucice arbitrarne geome-
trijske modifikacije u realnom vremenu (ne brinite, ni
nama isprva nija bilo jasno znacenje ove fraze). Jed-
nostavno, engine ¢e moci da simulira do sada najna-
predniji fizicki model ostecenja pozadinskih eleme-
nata. Na primer, kada pogodite podlogu jednim pro-
jektilom, napravicete krater. Ispalite na isto mesto
jos nekoliko takvih hitaca i napravicete dobar zaklon
za sklanjanje od neprijateljske vatre. Svi elementi
pozadine su “poderivi” i mogu se modifikovati kao
u realnom Zzivotu. Kapirate? Mogucnosti su neogra-
nicene, a nama se vec znoje dlanovi u is¢ekivanju

konaéne verzije
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Buffy the Vampire Slayer

Nova akciono-avantu-

risticka igra, €ije ¢e po-
javljivanje ove jeseni
obradovati sve ljubite-
lie Tomb Raidera, vec
duze vreme se “krcka"”
u studiju Fox Interacti-
ve-a. U glavnoj ulozi
pojavice se plavokosa
. Buffy Summers, voda
J navijacica Skolske ko-

sarkaske ekipe preko

=mz. 2 nocu nemilosrdni ubica vampira, koji obilato kori-

swoje utrenirano telo i specijalne sposobnosti. Prema

==0ma producenata, ova igra ¢e kombinovati akciju, bor-

== humor, istrazivanje i reSavanje zagonetki, sve u boga-
som 3D okruZenju. Scenario igre zasnivace se na

200 poznatom filmu i TV serijalu koji ima mili-

Metropolis Street Racer

Evropski ogranak Sege za sredinu oktobra planira
objavljivanje Metropolis Street Racera, igre kojoj se
predvida izuzetno svetla buducnost. Princip igranja nece se
zasnivati samo na voznji od tacke A do tacke B za sto krace
vreme. Novi “"KUDOS" si-

stem ce igracu perioditno [ -
dodeljivati ocene od jedan
do pet, u zavisnosti od kvali- # ;
teta voinje, tj. stabilnosti |\ B T
vozila, odabranoj putaniji, T
proklizavanju i drugim para-
metrima voZnje - ne radi se
samo o tome koliko brzo,
vec i kako brzo vozite. Jed-
nostavno, bice ovo igra za vozace
s istan¢anom tehnikom koji znaju
kako da upotrebe ruénu kocnicu,
iskoriste proklizavanje, produ

»me obozZavalaca. kroz iglene usi i primene jos
Rzzvojn tim koji vozacki trik koje
Decava i verziju ¢e se posebno bodo-
S 2, ali o njoj vati. Tehnicke karakte-
&2 S nema ristike? Kada su Segine
mkretnijih infor- trkacke simulacije u pi-
acna 8 (G)) tanju, ne treba ih do-
voditi u pitanje, to je
¥ sigurno.@ (G))

-
Dinosaur’us Gunman

Novi akcioni FRP za
GameBoy potpisace Elec-
tronic Arts, kalifornijski gi-
gant koji u buducnosti pla-
nira masovniju proizvodnju
igara za “male” konzole.
Dinosaur'us nece biti za-
snovan ni na jednom po-
znatom FRP sistemu, vec ce
doneti potpurio novu po-
stavku likova i zanimljivu
pricu postavljenu u karakteristi¢an univerzum -
praistoriju. Igrac e pruzeti ulogu jednog od Sest
orocudnih dinosaurusa, kratko nakon Sto se izlegu. Po-
= freba da istraZi veliko prostranstvo i tokom interakcije
zm likovima izgradi svoj profil, stekne snagu i speci-
e sposobnosti koje ce koristiti u borbi sa silama zla. Bor-
s== model bice preuzet iz Pokemona (potezni sistem, ka-
«tenstican za japanski RPG). Na grafiku ce biti obracena

' pazZnja, pa Ce likovi dinosaurusa zauzimati bezma-

u visine ekrana, a
mpiementirace se i opcija
sowezivanje dve konzole
stem link kabla. Igru
emo tokom novem-
we godine.l (G))

Sierra i Valve, "dvo-
jac" koji je konstrui-
sao Half-Life, sprema
novi projekat pod
imenom Gunman (u
pauzi rada na Team
Fortressu 2). Radi se o
FPS igri zasnovanoj na
HL engineu koja ce [%= s y
obuhvatati Cetiri pot- [ g = »
puno razlicita sveta, (% ee . 2

20 28')

gde svaki ima karak-

teristican ambijent i protivnike. Protivnici ¢e biti u obliku
aliena, mutiranih humanoida i Xeona (tesko ih je opisati, to
treba videti). Najvecu novinu u odnosu na konkurentske
naslove predstavijace programabilna oruZja kojima cete
moci da dodelite funkciju koju Zelite (nece biti klasi¢ne po-
dele na primarnu i sekundarnu paljbu). U rezimu za jednog
igraca bice ¢etrdesetak sati nafilovanih dobrom, starom ak-
cijom, dok ¢e u mreznom rezimu megdan moci da podel
do 32 igraca. Gunman ocekujemo do kraja godine.8 (GJ)




Championship Surfing

Popularnost eks-

tremnih sporto-
va na vodi ne jenjava ni
van letnje sezone, barem
kada su u pitanju igre za
PlayStation. Nova simulaci-
ja surfinga dolazi iz Matte-
la i, prema podacima koji-
ma raspolazemo, puno
obecava. Kao struc¢ni kon-
sultant angazovan je Mark Richards, veteran i
visestruki Sampion u ovom sportu koji svojim saveti-
ma pomaze uobli¢avanje enginea. Igrat ¢e svog surfera po-
smatrati iz pomalo neobi¢nog ugla - u niskoj izometrijskoj
perspektivi (kao da stoji na spasilackoj kuli na obali). Prin-
cip igranja ¢e se svesti na ¢ekanje pravog talasa, uzjahiva-
nje istog i izvodenje serije raznovrsnih akrobacija. Graficki
engine c¢e koristiti tzv. spline-based sistem za generisanje
talasa, tako da u jednoj
igre nece postojati dva

0:

P

L

oo talasa istih karakteristi-

ka. Programeri garan-
tuju neverovatan osecaj
tokom igre - kaZzu da
cete se osecati kao da
se nalazite na pravim
talasima. Zivi bili pa vi-
deli (novembra ove go-
dine).8 (GJ)

Aidyn Chronicles:
The First Mage

Mnogo godina je proslo od kako je Quest 64 bio jedina pri-
stojna FRP igra za N64. Od tada do danas, ljubitelji fanta-
zijskog zanra mogli su da uZivaju u brojnim,

izuzetno kvalitetnih
naslovima koji su se
pomalo udaljili od ori-
ginalnog RPG kon-
cepta. Aidyn Chronic-
les: The First Mage u
Zizu ¢e ponovo staviti
klasi¢an sistem kreira-
nja likova i resavanje
zagonetki kakvo je |
imao Quest 64. U igri \—%

ce biti ¢ak deset liko-
va, s moguénoscu istovremenog vodenja do cetiri lika.
Prica ce biti intrigantna i nelinearna, puna neocekivanih
obrta. Borbeni sistem ¢e kombinovati real-time i potezni si-
stem bitke, a sve to ¢e se odvijati na prostranim lokacijama.
Posebna paznja posvecena je grafickom uobli¢avanju sveta
i likova, pa se o¢ekuje da
¢e Aidyn Chronicles biti
jedna od vizuelno naj-
. ’ lepsih fantazijskih igara
> % uopste. THQ igru naja-
” vljuje za oktobar. 8
i ' (Gh

'8 ™\

Kessen 11

Originalni Kessen bila je jedna
od najboljih strategija japanske
firme Koei i prva igra zasnova-
na na istorijskim c€injenicama
koja je postigla veliki uspeh na
konzolama. Nastavak ce se
koncepcijski drzati originala, s
tim da ce biti uba¢ene nove
takticke kombinacije i raskosni video inserti na koje ce se,
prema procenama, utrositi blizu 700 miliona jena (preko
est miliona dolara). U drugom Kessenu bice abradeni do-
gadaiji iz treceg veka nase ere koji su se zbili u zaracenim
kineskim provincijama (stariji igraci ¢e se setiti serijala Ro-
mance of the Three Kingdoms, koji se odigrava na istom
terenu). Inovacije obuhvataju nove taktike i tipove terena,
kao i trostruko prostranija bojna polja. Na ekranu ce se
istovremeno naci i do 500 vojnika (pet puta vise nego u
originalnom Kessenu). Nema sumnje, bi¢e ovo poslastica
za sve ljubitelje isto-

rijskih strategija.f@

(G))

Star Wars: Demolition

Ako ste mislili da su
trke Podova jedina
zabavna stvar u prvoj
epizodi Ratova zve-
zda, prevarili ste se.
Prema scenariju igre
Star Wars: Demoli-
tion, podrace trke su
zabranjene, a umesto
njih uvedena su De- I
molition takmicenja u
kojima se teSko naoruzana i oklopljena vozila
suceljavaju u arenama i bore do poslednje kapi

ulja. Miride li vam ovo na Twisted Metal i Vigilante 82 U
pravu ste, bice ovo jo$ jedna atraktivna borbena simulacija
voznje koja ¢e, prema najavama dopuniti i prosiriti koncept
koji su postavile ranije igre ovog tipa. Ocekuje se desetak
mocnih vozila, isto toliko autenti¢nih likova, vise vrsta ra-
zornog oruzja i desetak arena specifi¢ne konstrukcije. Cini
se da ¢e Star Wars licenca u ovom sluéaju uroditi plodom.
No, strpimo se do pocetka
novembra.@ (G))




Close Combat:
Invasion Normandy

~, Jedna od najvecih
kampanja Drugog
svetskog rata bice
uskoro predstavlje-
na u obliku igre za-
snovane na engineu
najpopularnije ratne
strategije za PC. 5rz
enginea, mehanika i
graficki dizajn nove
= e St igre nece se mMnogo
razlikovati od CCIV:
Battle of the Bulge. S druge strane, bice koncept For-
ol menadZmenta bice potpuno redizajniran, a pored
=dusSnih napada i barazne vatre, moci cete da pozovete
: e bombardere koji ¢e vam malo "procistiti” teren.
2 ce imati pun pristup inzinjerskim jedinicama

StICe 5€ Za
cemje minskih po-

g P
druge “prljave” |om ¥
pve), a i mapa :

5 NV N
oifi sasvim dru- ]
o2 Invasion s by
e w
pemandy ¢e done- Q G
o< mekoliko novi- R e
2l 0 njima vise . =gl «
»m jeseni.@ (G)J) - “
L]

Alone in the Dark:
The New Nightmare

Novi nastavak najpoznatijeg serijala survival horror Zanra
(podvrsta arkadnih avantura), pojavice se i u verziji za
Dreamcast, zvani¢no je potvrdeno u Infogramesu.
Kao i do sada, majstori horora ¢e se potruditi da
nam spuste srce u pete, ovoga

puta uz pomo¢ novog sistema
sencenja i specijalnih svetlosnih
efekata. Svaka od 1.200 scena
¢e imati vise skrivenih lokacija
iz kojih ce iskakati raznorazne
krestave karakondzule i odrpa-
ne krvopije (sre¢om, nisu svi
zombiji). Igra ¢e se uglavnom

zasnivati na istraZivanju nepo-
znatih i mracnih lokacija na ko- i

jima ¢e Cesto vasa baterijska lampa bi- A, /.

ti jedino 3to stoji :
izmedu Zivota i smr-
ti (kada budu oba-

sjani, neki neprijate-
lji ¢e se dati u bek- i

: . e -
stvo, dok ce drugi [’,,_

\

(Gh)

pojuriti da vas skrate i ‘Z.. \
za glavu). Zvudi jezi- KB (- i
vo, nema 5ta. lgra &

izlazi u novembru.8 : —

|
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Metal Gear Solid 2:
Sons of Liberty

Pocetkom septembra,
na ECTS sajmu Konami
je predstavio trailer no-
vog Metal Geara, koga
engleski novinari una-
pred proglasavaju “no-
vom najboljom igrom
za PlayStation 2" (mi
cemo po tom pitanju,
za sada, ostati rezervi-
sani). Zaplet se ponovo
vrti oko Metal Geara, Cciji
su nacrti, naravno, dospeli u
pogresne ruke. | tako, svet je

opet u opasnosti, a sudbinu
Covecanstva u svoje ruke uzima

- neustrasivi Solid Snake...sve u
svemu - aj'mo Jovo na novo.

552 e imati par sati video materijala visoke rezolucije,
Skw iz snova, filmsku kameru, muziko-simfonijskog or-
r2, potpuno realisticnu animaciju itd. Sto se igrivosti
tice, vise paznje bice po-
sveceno takti¢koj kom-
— ponenti (uvode se streli-
- ce za uspavljivanje pro-

- g tivnika) i preciznom nisa-
[T 3 i

njenju. Jel' vam poéla vo-

~\

da na usta?8 (GJ))

Batman Beyond:
Return of the Joker

Nov razvojni tim Ubi Sof-
ta po imenu Kemco za
kraj oktobra planira izda-
vanje nove igre s Betme-
nom u glavnoj ulozi. Igra
ce se zarsrsnivati na video - M‘&‘.. >
filmu koji se s uspehom
prikazuje u Americi, a
predstavljace 3D bori-
lacku platformu nove ge-

N
neracije, po svemu nalik k—)
na Fighting Force 2 (nadamo se, u mnogo bo- 3
ljem izdanju). U borbi s nestasnim Jokerom ko-
risticemo mnoga nova oruZja, izmedu ostalih i Bat-Bo 5ta-
pove i specijalne nuncake (postaje li to Batman nova
nindza kornjaca?). Igra ¢e se odvijati u zatvorenom prosto-
ru, sku¢enim hodnicima i lavirintima. Otprilike u isto vreme
kad iigra, pojavi ¢e se i istoimeni film u produkciji Warner
Brothers studija.8 (GJ))

e




Veli¢ina dijagonale katodne cevi: 19"
Dimenzija ta¢ke: 0.26 mm dot pitch
Max. rezolucija: 1280x1024 75Hz
Hor. frekvencija osveiavanja: 30-85KHz
Vert. frekvencija osvezavanja: 47-160KHz

Plug & Play kompatibilan pod Windowsom

Hansol 910 A je najprodavaniji

maniter v Engleskoe,j

Potrazite ga kod svog prodavca kompjutera !

.Hansol 699.-




Ako  budete
imali "srec¢e" i slomite=no-—
gu, ova igra ¢e biti prava
stvar koja ce vas prikovati za
krevet (ako ne gips, onda fiksni
zavoj). Hvala Bogu, konacnho nam

je stigla jedna RPG survival horor igra u real time-u.
Verovali ili ne, igra je zasnovana na najprodavanijem
romanu {Zanr nautne fantastike), &iji-je autor Hideaki
Sena {lepo ime, zar ne?). Tema romana je sledeca.
Mikroorganizam koji Zivi zajedno sa ljudskim celijama,
uspeo je zahvaljujudi simbiozi da opstane stotinama,
pa cak i milionima godina, Mitohendrija ima sopstve-
ni geneticki kod i sposobnost-da se mesa i raz-
mnoZava. Trenuci U kojima mitohondrija preuzima
ljudski organizam, ostace vam dubeko u secanju. Ali
Sta se deSava ako ovaj organizam ima svoje sopstvene
namere i ¢eka na sudnji dan; da preuzme trku-nad
Eovecanstvom? Saznacete uskoro:..

Nakon inovacija u svetu igara; koje je doneo Parasite
Eve |, u smislu meSavine survival-horora i RPG igre,
nastavak donosi sve ovo, ali-izvedeno u sadaSnjem
vremenu.

Posle prvog dela, koji nije izazvao onoliku paznju koli-
ku je trebao, prvenstveno zbog razocarenja u duzini
igre, uprkos veoma interesantnom zapletu. Drugi deo
nam, osim velikih pomaka u grafici i naéinu izvodenja,
donosi sate, dane i nedelje besomuc¢nog i neprekidnog
“sedenja na iglama", sa zapletom zbogkoga Cete biti

IGRIVOST:
ZVUK:

Ovom ocenom se ne ocenjuju
samo zvudni efekti u igri vec i
muzika ko

sve Sto se Cuje.

ovu ocenu.

ati igru, znadi

GRAFIKA:

Ovde ocenjujemo ukupan
vizuelni izgled igre: pozadina,
likovi i intro, tj.sve $to se vidi.

-

U zavisnosti od reagovanje igre na komande,
lakoce igranja i izvodenja same igre dajemo

‘ konstantno na oprezi:
’ Radnja se odvija tri godine
posle velikog obracuna sa
‘Eve u New Yorku i Aya je sada
agent FBI- evog specijalnog odeljenja M. 1.
S. T. (Mitochondria Investigation-and Supres-
sion Team) ili ti DB zatvara krug.
Igra potinje u gradu Andela posle razvitka vestackog
virusa Neo-Mitochondrion-a, koji uti¢e na ljude. Kroz
zaplet otkrivate da je u toku zavera neslucenih razme-

ra. Ova igra ide mnogo dublje od mesta gde se prvi_

deo zaustavio. Pored odredenog broja mozgahca fum-
nog nadmudrivanja) po-
stoji i brojna armija za-
strasujucih kreatura,
uglavnom ljudskih muta-
cija, koje treba da zbriSete
sa lica zemlje ili ete biti
zbrisani i vi-i va3 partner:
Svakako, on vam moze
dobro dodi u nekim kri-
znim situacija.  Pojavljuje
se ni otkuda i ne ide fil=
kud, a odaziva se na ime
Kajl.

Opcija za oruzje je poboljSana. lako je neznatno sma-
njen izbor oruzja i oklopa {podvlacim neznatno), ima
pregrit dodataka i prikljucnih, tj. prirucnih elemenata
(ili ti attachments). Aya e se Cak i posaliti dok ih bu-
de pribavljala od preminulih. Inovacija je,
takode, nova PE (Parasite Energy), koju
mozete da koristite za umni ili fizicki na-
predak, zavisno od toga kako raspo-
redujete svoje Experience Points EXP,
koje sticete posle svake borbe koju
"sandzamu® —eliminiSete. -Na$ vrli FBI
agent u ovom delu moZe zaista i da po-
tréi i to ne bilo kako, ve¢ pravim gracio-
znim kasom.

Ne mozemo, a da ne prokomentariSemo
izgled nase junakinje. lako manje otkri-
vena od Euvene Lare Kroft, moZe se pri-
metiti da je dobro opremljena, pogotovo
u prednjem trapu. Cini nam se da joj je
pozadina malo 3ira i krupnija, ali ko voli
nek’ izvoli. Medutim, u slu¢aju da dode

5
N A
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ATMOSFERA:

Reakcije igra¢a na igru, tj. koliko vas neka igra

)\ —> UKUPNA OCENA:

Celokupni utisak koja igra
ostavlja ie dat u procentima i

igrivost  atmosfera

$to to ostale ocene pokazu,u
Igre koje su ocenjene sa preko
90% su super hitovi.

OCENE: Mogu biti u rasponu od 0 do 5 sa koracima od 0.5

MarkoLaki¢ =

zaokupi i odvoji od stvarnosti, takode ocenujemo.

J@n
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Parasite Eve |l
RPG Horor

do borbe "prsa u prsa" {imalo bi tu dosta da se bije),
ne verujem da bi se neka karakondZula pozalila. Elem,
da se vratimo igri. Sto se ti%e kretanja, ono je sliénije
Silent Hill-u i Resident Evil seriji. Samo jedan savet, §ta
skocniji: daj se u galop. U trenutku kada vam energija
padne na nulu, izgledace kao da je Aya iznenada po-
klekla i da pada u nesvest, ali kada jednom pokiekne
gotova je. Zato dosta telefonirajte.

Naravno, ispustili bi jedan veliki segment igre kada ne
bi napomenuli izvrsnu prerenderovanu pozadinu, sa
svetlosnim-efektima koji doprinose zastrasujuce realan
izgled.- '
Zavisno od izbora koji pravite u klju¢nim momentima
igre, ¢ekace vas tri razlicita zavrietka. Ta-
kode postoje i tri razliita nivoa teZine:
1. Replay Mode

Mihailo (Sm)esié kaie:

Squaresoft. Opet taj Squaresoft.
Dosta viSe s tim neljudski dobrim igricama,
ljudi! Imamo mi i Zivot van Sony PlayStationa, brel
Prvi deo Parasite Eve je zaista nezasluzeno pro3ao
neprimecen u $iroj igrackoj javnosti kod nas (ali ne
i onima koji znaju znanje, hehe), iako se radilo o
igri koja je pricom, kvalitetom grafike i
atmosferom bila ¢udo nevideno za tu god-
inu. Tada je Square u3ao u istoriju RPG
igara sa Final Fantasy 7, a u istoriju survival
horrora s Parasite Eve. Nastavak nam
donosi primetna pobolj$anja u svakom
pogledu. lako nisu promenili svoju
¢uvenu koncepciju "2D rendane poza-
dine na kojima se kreéu 3D likovi", u
PE2 ona dostize maksimum mogucnosti
PlayStationa - dinami¢no osvetljenje,
senke, sto cuda. lako nisam stigao
dalje od prvih sat vremena, atmosfera
i pria (najbitnije za ovaj Zanr), kao i
igrivost (najbitnija za sve Zanrove)
su mi delovali za ¢istu desetku. A
jos od Silent Hill-a mi se nije desilo
da se stvarno, zaista STRECNEM
zbog neke igre. | pri tom
zabrinem za svoje, a i za mental-
no zdravlje tvoraca ovako
\_dobrog naslova.

222 bo"lus

2. Bounty Mode (vise Zivuliki)

3. Supportless Mode (u pomo¢ vam nece priteciniko i

bicete sasvim sami na svetu, bez pomodi procelavog

pozitivca i vaSeg dugogodiSnjeg kolege, Kajla)

4. Deadly Mode (krupne Zivuljke ili ti Bossovi ¢e biti

posvuday.

Mozda ¢e vam u potetku biti tesko da se prilagodite

ovom nacinu izvodenja igre (unecete se previse u re-

Setanje strasila, potpuno smetnuvdi sa uma carolije i
magije koje su vam na raspolaganju), ali verujem da
ova igra preti da postane kao vazduh za sve ljubitelje
RPG igara, a mislim da to garantuje i ime firme koja je
proizvodac¢ ovog serijala (u najavi). Vi pogodite o ko-
me se radi bez pogleda na zalede strane, a ja ¢u vam
samo reci da su oni takode "krivi" za najbolju RPG
igru ikad napravijenu za PSX (a i Sire), Citaj: Final
Fantasy-serijal, a pogotovo sedam.

I-dobro, 5ta reci lose o ovoj igri. U principu i nema
= znadajnih nedostataka,
ali postoji nekoliko

manje znacajnih,
koji nece znatno
uticati na igri-
vost, ali ume-

ju da-iznervi-
raju. Recimo,

za one koji
vole viSe da
pucaju, ova
igra ce biti pravo
razocarenje, jer e

e ——
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~ svaki metak maré.ti da zavrdi _u protivniku i sam
_pﬂs!wmku dok je medu Zivima, i oznacen metom
“Crupna fotografija® na pocetku i Battle results ekran -

- ne kraju svakog okriaja, mogu da budu vrlo iritantni
=73 nesbpﬁwe krvopije usluZbi Zoveanstva, Mozda e
~ i owo moze smatrati malim nedostatkom. a toje datith
nije propracen zvuénim efektima kao kod
starog dobrog Metal Gear Solid-a, pro-
iZVOC] Konamua (mo;e omul;ene ﬁrme naravno zbog
= = = istog).

%= SR ; Igra ¢e u svakom sluéagu za
Ur(l)os Tomu ku:e: ~ ti) veliki broj ljubitelja, ka
E ~ RPG tako i real time survival g
= N Kakva predstava, kakva predstaval!l! | horor igara. =

g Krv i smrt na sve strane, gomila leSina koje | Garantu;em vam da Ce vas no- -

se krecu tamo-amo u nameri da pojedu, obezglave | ga (sa “pocetka teksta) sigurmo -

i totalno dezavuisu pripadnike ljudske rase, mlade '

devojke, decu na ulici itd, itd. 3to se samog Zanra

ice, odlican spoj i veoma dobra realizacija istog,

prica valjana, grafika veoma dobra. Ne preostaje |

vam nista drugo nego da zalomite nogu (ili da

zamolite autora teksta da vam to uéini iz pukog

zadovoljstva. Inace, mi ga iz miloste zovemo

Malisa, ali neka vas to uopste ne zavara, jer je u

realnom Zivotu veoma veliki).

Prida se ...
041 333 444
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Dugo nisam igrao

platforme. lzgleda da vi3e

niko ne voli stare debre platforme. Ali iz SCEE (talni-
je programerskog dela) stize jedna vrlo zanimlijiva.

-_

pred sastavijenu taktiku, dok su neki previse kratki. Sam
izgled lika podseéa na legendarnog Vectormana, samo sa
mnogo vise detalja. Na levoj ruci mu stoji omilieno oruz-
je top, koji koristi energiju i koji moZe da radi sve 3to je

gore navedeno. Kretanje fi-

= -

|- |

ka je odradeno trapavo (lik
smesno trci), ali kontrole su
sasvim solidne. Animacija
lika dolikuje jednom Seee-u
na vrhunskom nivou, ak
kvalitet animacija je nesto
losiji. Grafika je odlicna, ve-
liki—broj detalja, kao i od-
litne teksture. Pozadina je

_ <
A
ot

Toliko sam Zeleo da igram bilo kakvu platformu da
sam postao ocajan (igrao sam verovali ili ne Dave-
a), i bas kada sam
\- gapreSao poko zna
Y koji put, pojavi se e .
Y jedna nova igra e
ovog Zanra.
Teracon je igra ko-
ja ima zaista dobru
pricu, i kao takva
moze da parira e
f mnogim 3
avanturama i l
RPG-ovima.
E, sada da vas ne zama- T T
ram detaljima, ukratko cu
vam opisati 5ta se dogada Bz "
uigri. Viste uulozi malog —\
vanzemaljca, koji dane
provodi u lokalnom svemirskom Sony klubul Verovali ili
ne, Zog je jedinstvena vrsta koja ima brojne moéi, ali pos-
to je nas junak vrlo mlad on mora te moci da uci kroz
igru. Jednog dana on prima poruku od svog polubrata,
munijevitom brzinom uskace u svoj svemirski brod i odla-
zi kod njega. Tamo saznaje Sokantnu vest. Naime, Doc je
stvorio bice koje bi trebalo da im pomogne u radu. A Sta
oni rade, saznajte sami! Medutim, grefkom u matema-
titkoj jednacini, to bice je postalo10 puta pametnije i po
svojoj naravi zlodusnije. Doc gine, i sada mladani Zog
mora da obide pola univerzuma, kako bi unidtio novona-
stalog neprijatelja:
Da biste poceli da igrate, morate najpre zavriti mali-tu-
torijal, koji sadrzi 10 zadataka: Kada fo obavite modi cete
da pocnete sa pravom igrom. Igra je podeliena na seg-
mente. To su u stvari eeline, koje vas vode na drugu pla-
netu. Necu spomenuti koliko planeta ima, otkrijte to sa-
mi. Svaki nivo ima odredeni broj zadataka, koje morate
da izvrsite, a uspesnost u toku nivoa mogu pospesiti sec-

P
nesto-mutnija, ali to o
je opravdano kvalite- { ” :
tom grafike i anima- = s
cijom lika. Muzika je odlitna, ma najbolja; maksimaino
opusta i samim tim doprinosi boljoj atmosferi igre. Ja
predlazem da neko vreme samo sludate muziku i opusti-
te se od napornog dana u koli, pomaze 100%. Zadaci
izgledaju lako, ali verujte nije tako. Oko nekih cete se
muciti toliko da necete ni primetiti koliko dugo igrate.
Postoje zadaci koji od vas traze smirenost i opustenost,
jer-je dovoljan samo jedan pogresan korak i simpatican
naslov ¢e izaci preko celog ekrane; nadam se da znate
koji je to naslov.
Sve u svemu Teracon je odliéna platforma, koja ima od-
licna izvodenje | zaplet. Mali je broj gresaka, doduse,
znaju da smetaju. Ali samo zato §to je ovo platforma,
progledacu kroz prste. Vidimo se opet na ovim stranama
koje su posvecene-platformama za... ma dok ne stigne
“Dutko Dugouske 2"; do tada slusajte tigrajte Teracon 8

R
A
;_,_- ;_;' s
m )
1
e

reti {tajne) koje morate pronaci da biste dobili nove spo-
sobnosti. Kada smo vec kod sposebnosti, osnovna ka-
rakteristika Zog-a je ta da on moZe da generiSe predme-
te i da koristi-energiju okoline. Sve ostale su samo pod-
vista navedenih sposobnosti. Neki nivoi zahtevaju una-

D— Al

grafika

igrivost

ol
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BUILDER'S BLOCK ~ ™"

pesie foliko vremena i posle toliko puzzle igara, firma Taito jo§ uvek
“speva da smishi, ne samo nesto novo, veé i nesto zanimljivo za igre ovog
m=. Zz razliku od njihovog popularnog Bust-a-Move serijala, gde su se
& ¥ vise loptica potirale, ovde blokovi-iste boje (najmanje etiri) stvaraju
. izometrijski pogled na povrsinu za igru i Cetvrtasti blokovi ko-
sajete od dna ekrana na gore, uslovljavaju da se gradevine stvaraju sa-
o na Cetvriastim osnovama tipa 2x2, 3x3; itd (shvatate vec). Moguce je
=2t | boju blokova ili zgrade (ili oboje), $to u zavisnosti od velitine |
ostavija specijaine blokove (to veca skupina konstrukcija bolji je
ini blok). Da oteZa stvari, na svaki broj poteza skup blokova i kon-
ja Ce se pribliZiti dnu ekrana, a kada dostignu dno tu je i kraj igre.
=%o na papiru izgleda komplikovano, svaki od razlicitih modova ima lagan i vrlo razumljiv tutorijal, koji vas uci
ssmcvama igre. Doticnin modova ima tri - arkadni, gde se borite protiv likova, napredujuci od jednog do drugog,
£== = dilj unistiti Sto vece konstrukcije, koje onda 3alju blokove u zonu vadeg protivnika; battle mod koji je slican
Sadnom, ali za dva igrada; | najzanimljiviji puzzle, gde je cilj izgraditi blokove koji se na nivou ve¢ nalaze. Cilj je
=0z petnaest razli€itih nivoa izgraditi grad, a ovih gradova ima dvanaest. a svaki sa po petnaest nivoa sa speci-
Senom cakom za svaki nivo. Ovaj mod nudi dugotrajnu zabavu za jednog igraga, kao i mnogo razmisljanja i pro-

® Podriava
vibraclonu funkclju

T

-

TR
Builder’s Block

lzdava¢: Taito
Logicka

NTSC

Seseraino, ono Sto Builders Block nudi su dve igre na istoj osnovi - jedna gde je cilf graditi (puzzle) i druga gde
= ohrabruje rudenje (arkadni i battle). Jeste da je ideja u osnovi ispaljivati obojene

blokove odozdo na gore, ito je videno
ve¢ mnogo puta; ali ova igra unosido-
voljno promena, $to je &ini zanimljivom i
onima sa dugim iskustvom-u ovakvim
igrama. Ljubitelji puzzle igara ¢e speci-
jalno uZivati u pokuiaju da izgrade 3to
vece gradevine.ll

Sistem:

Zanr:

Ime:
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8 Star teanis '99 za vedinu okorelivigrata (pa i autora ovog teksta) predstavija najbolje izdanje belog sporta na Play
~==on-u. Zbog toga, uopste nije udno 3to je po dolasku milerijumskog izdanja ove igre, u redakciji nastao opasan
B ==t=7 72 dotitnu. = = == == ' .
| = i su radili na All Star tennis 2000 otigledno ne znaju, da neki nastavak igre treba da bude BOLII od svog pret-
- Sk a ne losiji i slabifi. Eto Sta se desava kada Smart dog (tvorac AST ‘99| Ubi Soft (izdavad) prodaju igricu ta-
- =% a=kom Aqua Padific-u, koji je potpuno prekopirao AST 99, tu i tamo ubacio par nekih-izmena, nalepio drugu eti-
%=« sivorio All Star tennis 2000, kobajagi nastavak. lako sam se veoma trudio, nisam uspeo da pronadem vide od
- =\= seSofisanja u odnosu na AST ‘99, dok-“pogorsanja’ ima. u izobilju. Od opcija, preko zvuka do grafike. Sada je
_Sr=tan samo jedan mod igranja: Smash tennis, dok su arkadni tenis i bomb tenis izbadeni. Vide nema ni dubl opcije
= 50 vi zajedno sa kompjuterom igrate protiv kompjutera. Preko svega toga bi mozda &ak i mogli da predemo, da
#&e= Pacfic nije zabrijao | $to se grafike tice Publika na stadionu, kao i sami stadioni, izgledaju lodije nego u AST '99.
Ssiania tekstura su relativno Cesta, Sto vasi i za pojavifivanje raznih bagova, kako graficki tako i zvugnih. Odmah
== wam se udinitl | da je zvuk malo lodiji i odnosu na AST ‘99, iako je tesko generaino redi zadto.
==k oa ste na stadionu ovde je znatno slabiji.— = e
E St tennis 2000 je u stvari &ist klon svog prethodnika sa par izmena, kojih bolje i da 3
~ nema. Li¢no, ofekivao sam mnogo vile, a_
3to se tice preporuke ona je sledeéa: Ukoli- |
ko vam se-igra dobra simulacija tenisa, lepo
zaobidite All Star tennis 2000 i nabavite se-
bi All Star tennis '99, koji je jos uvek nepre-
vazidena igra tog Zanra na Play Station-u.8

All Star Tennis

Ime:

PlayStation




Mihailo Tesi¢

Kada je sve ovo zapocelo?
Kada su se zupc.' smfbme zavr-
teli?—
- Mazda ;e nemoguce odgovoriti
e sala
- Duaboko unutar toka vremena. ..

—Ali sasvim sigurno, tada
— Voleli smo mnoge, mrzeli mAogo,

Vredalf smo;b:vah povredem du (i kod nas). Chrono-Cross se u Japanu vec

uveliko dokazao - jedna je od-one Cetiri najpopularniie
RPG igrice ikada igrane na konzolama. A blizu je i nje-
gov:stariji brat - igra Chrono Trigger.
Da, da, decice, CC je nastavak. Ne direktan nastavak, fi-
ne morate igrati Chrono Trigger da biste skapirali 5ta se
deZava u CC, nista viSe nego &to biste morali da gledate
prvi-Mission: Impossible, da biste skapirali o cemu se ra-
di u drugom. No, ako ste upoznati s dogadajima iz pr-
vog dela, to ¢e vam dodatno obogatiti pricu Chrono
Crossa - prepoznavanije &ini da se u tom svetu osetite jos
vise kao kod kuce. No, tuzna &injenica je da je originalni
Chrono Trigger bio najbolja igra 1995... za Super Nin-
tendo, koji u nasim krajevima nije bio bas cesta pojava.
(Da, Uroe, znam da si ga tiimao... A gde &
je Chrono Trigger? Nisi tad ¢uo za nje-
ga? Eeee..))

Satara Jolvi¢) kaie:

No, &ak i onda, tréasmo poputrvetra,'_'
Dok je nas smeh odjekivao
Pod olujnim nebesima... — —

Kada igra pocne ovako, mozete se pn!lcno osfomtl na
vase 3esto ¢ulo (ono 3o su naucnici nazvali kulo-frulo-
¢ulo, odnosno ¢ulo koje vam: govori kada je nesto kul, a
kada trulo) koje, dok tede intro za Chrono Cross-a Uve-
r,%‘ : fiko vridti, pisti i svetluca, upozoravajudi: "Neverovatno
— kuli dobrot! Opasnost od pregrevanja mozga i tratenja
“ostatka Zivota nad predmetom koji izaziva ovoliku ku-
— locultH* Verujte mu-U pravu je. Chrono Cross je redak
2| Memorjska kartica dragulj, bez obzira Sto dolazi iz vrhunske juvelirnice, ka-
ﬁ - kva je kompanija Squaresoft.
Skromni literarno-prevodilacki trud s pocetka teksta su,
u-stvari, stihovi kojima zapoginje uvedna animacija igre
Chrono Cross. Od ovih prvih redi, od prve note introa,

Analognl

kontroler od ‘prve scene u kojoj se starostavni tom lagano otvara

ispisujuci pri¢u o toku sudbine sveta, ova igra obecava lako je o¢igledna komercijalnost RPG

izuzetnost u svakom pogledu. I-5to je mozda najbitnije, sanra donela mnostvo igara ovog tipa, pa

Chrono Cross obecava caroliju, koju su mnogi osetili po- ¢ak i dosta kvalitetnih naslova, Square su za sada

LI s e slednji put kao klinci. Carofiju i bajku tako lepo ispletenu jedina firma koja uspeva da odr#i izuzetno visok
i ispri¢anu, da vas bez pardona odmah uvlaci u svoj fan- nivo kvaliteta svih delova igre, koji &ne nezabo-

tasti€ni svet. Ja sam od prvog trenutka bio "primljen”. ravno RPG iskustvo. Chrono Trigger je poslednji i

O kompaniji Square vise niSta ne treba pisati, ja mislim. najveéi RPG sa Super Nintenda, i ova igra kao njen

Doti¢na kompanija je odgovorna za 4 od 5 najpopular— nastavak, ni malo ne umanjuje visoke produkcione

nijih RPG igrica na PlayStation-u (a bogami, i uopste na | yrednosti. Kako u odnosu na prethodni deo, tako i

konzolama) u-poslednje Cetiri godine. u odnosu na nedavne RPG igre ove softverske

Zanr kojem pripada Chrono Cross je, dakle, RPG. 1 to kuce. Sa raznovrsnijim i zanimljivijim likovima od

onaj klasiéni japanski - manga, sve popularniji na zapa- FF serijala, novim sistemom borbi, mnogtvom

razli¢itih zavrSetaka, kao i predivnom grafikom i

zvukom, Chrono Cross je prava poslastica za RPG

A gurmane.

J

‘mm EFFECT

R o

Mnogi bi rekli da je za svaki RPG najbit-
nija prica, odnosno sve ono 5to se vec
ustaljeno smatra pod pojmom "prica*:
zaplet, dijalozi, a-kroz njih i ceo *filing™
sveta i-licnosti likova koje vodite. Jases
| time slazem. Japanci su uspeli da, kroz
— taj specifican nacin-na koji vas uvode {u
sred radn}é pa vi-polake sami provaljuj-
te o emu se radi) i kasnije pri¢u razvija-
ju, docaraju sve one elemente "pravih”

- RPGigara, koje na raunaru ne mozemo
imati. Da, da, prica jeste najbitnija. Zbog

~ toga necu redi ni rei o njoj. | toga éu se
~drzati u svim mojim opisima RPG igara
nisam vam japotreban-da vam is-

L") .JHHHTE. @ -Lr;a,-g ‘?'/314 1—%{-’% pnc“:am prvih sat "\fréfnéhé igre = odi-

Chronocross
FRP/RPG

NTSC
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o i sami.

== c=roman "replay value"”, ¢ime se ¢ak ni takve “igre-
== ke é'ro su FFZ i FFB ne mogu pohvaliti.-" Repfa.y

mrTT
'}

-4&-‘?—.?— s jednom posto je zavisite. FF7 na primer, po
=== naibolja RPG igra ikada napravijena, ima tu fodu

TP

S0 oc se odvijati potpuno isto; tj. ne postoji-drugi
==—= U CC tonije slutaj. Za pocetak, tokom prvogigra-
== *Jéete NIKAKO sakupiti sva 43 Iika u igri Jed-

—

=l onemogucava;u neke dmge Tohka kolicina li-

|-u|-nr"|[”r'l e

= "x'_"'r‘-‘ -
s «oje ste do sada sreli, iako nisu-trenutne-udruzi-
= o= “uzmete” predmete i magije. | zamnoge pro=
==& nz koje cete naleteti; postoji viSe re3enja, a narav-
=u moZete zavrsiti na nekoliko nacina. U celoj prici
opcija New Game+, koja se "otvara” kada za-
prvi put. Motete je ponovo-zapoceti, ali sa
vima i njihovim umeéima... Pa izvolite; probaj-
mnite rupe”!
st, odnosno *gameplay", je vrhunski~ ne
s== of preterane kompleksnosti; tipi¢ne za japanske
S5 -owve u poslednje vreme. U €C likovi imaju-stan-
"""" bine - Hit Points, snaga (+jacina
koju nanosite protivniku
s==rc=m). magitna shaga (od koje za-

Urlllos Tomi¢ kaie:
Secam se da sam kukao i molio Sefa da \—/

= cozvoli da opiSem ovu igru, koju sam

f=%=0 dugo vremena, ali kada mi je Mikajlo
wz=0 FRP rubriku, simultano je preoteo i pisanje

boljih tekstova u zanru FRP i RPG Ja se ovoga

"'“T'"W"'l‘r"'!‘mp YT
i
Jl !
(L UL

@rwiram 'ﬂoga kolegu i preotmem mu tekst za
= o smo se pogadali. Necu imenovati koja je igra u
#=nju. siguran sam da ce on to shvatiti, a vi koji
me shwatate, u pitanju je Final Fantasy IX. Sto se
re tice, vidim da se Mikajlo stvarno potru-
sa0 najbitnije stvari. Zasto bih ja kvario bilo
8 == dodatnim komentarom?

~ visi Steta koli-d'ﬂandﬁité mﬁgijom} otpornost na fizicke |
"—"magﬂske napade kao i ansa da lzbegnete protlvnlkov
' gn_c_i“ prlﬂClpU postoje magije od 1. d08 nivoa, & liko-

— viimaju odredeni broj praznih
—mesta po nivou (recimo 3

2 stvar u-vezi s pricom Chrono-Crossa je to Sto-— ~SAUE kI3 POFRTILE BekOg S

S=Sw. ¥ada uzmete ponovo da jeigrate, sve vezano za

%= a7 da Cete ih verovatno Cesto menjati u igri; ali ' Tate tri opcije “slab, srednji i jak napad, sa obrnu-

iz menija uvek moZete da pristupite svim i~

“Neki su bitni za pricu, neki_ vam donose kul stvari, neki
~_ trebaiskoristiti na pravom mestu, tako $to na M poziva-
~ tenjihov spisak, pana X upotrebite predmet koji Zelite...

— Ovo je takode odli¢no osmisljeno i dodaje avanturisticki

~ hvaliti

- nja. Zvutni efekti-standardni, a muzika:.. Sta redi, osim

mesta 1. 2 mesta 2. i 1 mesto
3.-nivoa), tj. "grid" u koji mo-
gu staviti magije. Neke magi-
je-se mogu staviti i na mesta
jaca ili slabija, nego 5to im je ey
odgovarajudi nivo. Broj pra- '
znih mesta u “gridu" raste
svaki- put kada dobije novu
zvezdicu (Sto je nesto poput
prelaskanivoa), 5to—se do-

fa. Tada ce vam se i najvise
podizati osobine. Jeste, u CC
nema exp-a, nema nivoa, vec igra sama odreduje kada
cete dobiti bonus na neku od gore navedenih osobina.
Elemente koristite-u borbi.-Kada do nje dolazi, uglavnom
mo#ete izabrati sami, s obzirom da se protivnici vide na
ekranu, pa kada ih dotaknete.. zna se. Borba je pote-
zna, ali jako dinami¢na. Tu je standardni konzolarni
“meni® pristup. U glavnom meniju imate komande za
napad, elemente, odbranu (lik ne radi ni¢ta, ali ma na-
nose manju stetu) i beZaniju. Kada izaberete napad,

to proporcionalnom Sansom za pogodak... Zas-
fo je to bitno? Pa, da biste koristili elemente u
borbi, morate prvo da zveknete protivnika, a
od jacine "zveketa® zavisi i jatina
elemenata koje mozete = =
da koristite. Kada upo-—— <=2
trebite element, em Sto vi- .

%e u toj borbi ne moZete da ga

koristite (pa ako vam se neki mnogo swda ili
je jako koristan, stavite viSe primeraka u "grid"),—
em-sto ste energiju akumuliranu udarcima po--
trodili, pa sve marate iz pocetka. Postoje i ele-
menti koji-se troSe prilikom upotrebe, ali tosu—
oni koji siuZe za lecenje, | imaju ulogu napita-
ka i sliénih predmeta u drugim igrama.
Osim-opreme, od predmeta postojet Key
items, Sto su predmeti ko;e treba upotrebh _
tiu pravom trenutku i... neSto Ce se t igri desiti.

vam omogucavaju da vam se pridruzi novi lik. Samo ih

element igri, ¢ime se retko- ko;l RPG ovog tipa moZe po-

Sta reci o grafici zvuku? Za Square su ve¢ postali stan-
darni-PREDIVNE | CAROBNE 2D prerenderovane poza-
dine, na kojima se krecu poligonalni-{za sada po meni
najbolji videni na PS) likovii protivnici, potpuno 3D bit-
ka sa spektakularnim efekiima prilikom magije i priziva-

pred;vna i odgovara]uca Jedma zamerka je upucena
Sve u svemu, pred nama je ;oé }edno remek delo kdr"ri-'
panije Square ali mozda i najbo ljaigra iz te kuce do sa-
da. U svakom slu€aju rame uz rame sa FF7,a bolja od
FF8. Iz prostog razioga &to se jos od FF7 nisam osetio
potpuno ofaran i uﬁﬂtar ba;ke ko;a se odvqa pred mo-
jim o¢ima i
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Evo jo3 jedne arkadne voznje. Ovaj Zanr nije preterano
popularan, ali 8to je najinteresantnije dosta je zabavan i
igriv. Revolt Rc Reavange predstavlja nastavak igre Re-
avolt, koja je po meni imala najbolji track editor na Play
Stationu. Ovaj nastavak donosi dosta pogor3anja, ali ta-
kode i dosta pobolj3anja. Ono $to je najvaznije je to da
je igra igriva isto onoliko koliko i njen stariji brat - znadi
puno.

Sam vizuelni izgled je pretrpeo dosta promena, grafika
je 3arenija, ali mnogo mutna. Teksture su zaista lepe i
verno docaravaju predele, ali opet dZzaba kada su lodeg
kvaliteta. Celokupan izgled igre podseca na cirkus
(slicno igri Twisted Metal 4). Sam meni igre je predsta-
vljen nizom cirkuskih Satora u kojima se podesava sve
Sto je potrebno za igranje: biranje kola, staza itd. Kola
su zaista raznovrsna, tu su neka stara kola iz prvog de-
la (NLO i panda), a dodato je zaista mnogo novih vozi-
la. Da biste dobili bolja vozila i nove staze potrebno je
da osvojite zlatni, srebrni i bronzani kup. Osvajanjem
istih (sva tri) dobijate i jedno posebno oruzje, koje ima-
te samo vil? Postoji i jedna opcija koja me je
odusevila. Naime, svako vozilo (da ne kazem
auti¢) mozZe da se pretvori u ¢amac i tako ide
po vodi. Voda je jako loSe odradena i to je
najgore sa vrlo nezavidnom refleksi-
jom.

Kada se sve sagleda, grafika je "una-

zadena " jer je sada sve mnogo loSije

animirano i pozadina se sporo iscrta-

va, ali je opet ta ista pozadina vrlo le-
pa (doduse kada se pojavi). Kontrole su odli¢ne, a ako
posedujete analogni dZojstik, onda ce uzitak biti pot-
pun. Prva kola su nesto osetljivija, ali kada dobijete bo-
lja, ona ¢e bukvalno klizati po stazi.

Staze su podeljene po nivoima tezine. Postoji nekoliko
svetova, sa po 6 staza, ali na poéetku su dostupne sa-
mo tri staze. Kada zavriite sa jednim svetom, usledice
kratka animacija, pa onda pocinje teza etapa i tako sve
dok ne stignete do najteZe etape, koja je ujedno i po-
slednji svet. A, onda opet jovo nanovo, dok ne osvojite
i zlatan kup. Staze su vrlo raznolike i zaista Zivo-
pisne, ali sa loSe odradenim teksturama. Kao i u
prethodniku, podrzan je i track editor. Ovaj put
je pojednostavljen, ali odli¢no napravijen. Ovde
moZete da napravite sve 3to vam treba da bi’

bolus

staza bila
odli¢na. Mozete
da podesite i boju po-
zadine, nagib staze,
duzinu, visinu, mesta za oruZja i
jo3 mnogo vaznih sitnica; ali imajte na

umu to, da je broj delova ogranicen, tj. da ne treba pre-

terivati.
Oruzja ima dosta, ali kao i u Rollcageu, ne
sluZe da bi se protivnik neutralisao, ve¢ sa-
mo da ga ometate. Tu su sva standardna oruZja: rakete
(vatromet), olovna kugla, munje, kao i par novih: vo-
dene kapljice, smily... Igra nije preterano te3ka, ali treba
oprezno voziti, jer protivnik zna uvek da pretekne pred
ciliem, a uz to i njihova inteligencija je na zavidnom ni-
vou, pa Ce traZiti precice i naravno uvek precizno pogo-
diti raketom. Moram napomenuti i to da je zaista tetko
igrati po vodi, jer je onda upravljivost losija. Ali ne ma-
ri, igra je igriva i to je najbitnije.
Sta jos moze da se kae? Dobra igra sa losom grafikom.
Kada se sve sabe-
re, sti¢e se utisak
da su momci iz
Acclaima izbacili
nedoraden proiz-
vod. Ako volite
ovakav tip igara
nabavite ovu
igru, a ako ne,
onda je jedno-
stavno zaobidite

igrivost

1

e

grafika
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=rowatan i prilicno neocekivan uspeh Tony Hawk's skateboaring-a je uneo novi polet
adnjikavi zanr ekstremnih sportova i igara po njima (ma koliko kontradiktorno to
Posto su i druge firme uvidele veliki komercijaini potencijal ovog Zanra, sledecih -
=0 cemo biti zatrpani igrama ovog tipa. Grind Session je Sony-jev favorit i prva u ni-
2. koje pokusavaju da preuzmu krunu od Tony-ja. Sonijev pristup je bio stvaranje - N
pa je ova igra skoro potpuna kopija Tony-ja, sve do rasporeda dugmica, koji ra- C & ) — I
ene trikove. Isto kao i Tony i ovde su ponudeni pravi likovi, prave daske, vise raz-
woa u raznim ameri¢kim gradovima i razne stvari koje treba uraditi na nivou. Da svo ovo kopiranje ne mo-
= bude bezuslovno losa stvar, jasno je kada se uzme joypad u ruke. Tony veterani ¢e se odmah snadi, a oni ko- =
=maju iskustva sa Tony-jem, sa malo vezbe ce isto tako izvoditi neverovatne vratolomije sa daskom. Ako vam vibracions funkclo

ssiatak originalnosti ne smeta, ono $to dobijate je solidna skejtboard igra sa mnostvom razli¢itih modova za
asam likova iz stvarnog Zivota, velikim brojem dasaka pravih proizvodaca i osam nivoa. Tu su i desetine raz-

R
" trikova, koji se izvode kombinacijom pravca i jednog od cetiri dugmeta. & i
Za razliku od Tony-jevog besprekornog grafickog endzina, Grind Session-ova grafi- 24 ¥
=1 ka ume da se zagrcne ili ise¢e po neki paligon i sl., ali ne toliko da bi unistila uziva- g E T
B nje. Muzika, sa druge strane, ¢ak prevazilazi Tony-jev standard, jer nudi isto tako ja- n 8 o
1 ko popularne grupe, ali iz vie razli¢itih muzickih pravaca. (Hip hop-a i gitarskih gru- e
pa, pa je izbor raznovrsniji i prijatniji). Najveca razlika je to sto Grind Session poten- '5 é nd. %
cira realisticnost, vise nego Tony, pa ste ostavljeni u rascepu izmedu izvodenja ne-
mogucih trikova i kombinacija i nedovoljno - T E e
4 vremena u vazduhu da izvedete nesto jos spek- ( “. < R & 9 c
takularnije 5 | wﬁ.'ﬁ” W ERGN
Ako vam ne smeta da igrate malo ‘ Ll B
losiju verziju Tony-ja, Grind Ses- T i R e
sion je dovoljno kvalitetna igra da 1) £ 2
zadr#i paznju ljubitelja igara eks- £ VN S
tremnih sportova, barem do poja- 1N\ : vy =
ve Tony Hawk-a 2.8 2932 4 = \v =
NG SHITCH S )

PC/SORIY
P/ A ST/ TN
SONY Playstation

PC Originali
MUZIKA

Mix - Kompilacija 165 din

Veliki izbor MP3 muzickih CD-a

ZRENJANIN BEOGRAL

7.Jula 18 11-19h Milentija Popovica 32

Pl ki PRERO PUTA SAVA CENTRA

members.xoom.com/pilemk BLOK 22 - bivsi Video Klub 22
pilemk.8m.com

radno vreme: 12 - 20 h

- K-K-BE-N .- \1.9
023/34-238 063/539-380

radimo svakog dana i subotom i nedeljom
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Miroslav Pordevic

Ukoliko ste ljubitelji Resident
Evil-a ili uopste survival horror
zanra, Vampires Countdown

AT )

A TR

JL

=

je igra koja ce vas apsolutno
oduseviti. Tvorci ove igre bili 2
su veoma inspirisani serijalom

mutante, napadajuci dru-
ge goste. Posle opsteg
pokolja i bezanja, nas ju-
nak ostaje sam u klubu

Resident Evil-a, te su pri pra- [ BRI iyl & of okriten socilon o
vljenju igre iskoristili (mozemo g & =
V e ¢ ¥ struma. U tako bezna-
cak reci iskopirali) samu srz desnom ‘treaubk njego-
igre, koncept, dok su sve ne- e preuzir;'fate =
dostatke starog klasika (pre i 3 =

- S ; sa ciljem da sacuvate Zivu
svega pricu koja je ve¢ dosadi- v glavu | pobegnete sa

la i Bogu i ljudima) ispravili. 2
Naravno, da ova igra ne bi bi-
la samo bleda kopija R.E. (ka-
kve smo imali prilike da vidi-

ukletog mesta.

Va$ prvi zadatak bice da
izadete iz kluba za manje
_/ od tri minuta, sto nije ni

mo), programeri su ubacili i
veliki broj izuzetno inventivnih i
osvezavajucih novina o kojima ce biti nesto reci u da-
liem tekstu.

Vampires Countdown je, kao 3to ste ve¢ verovatno
zakljucili, 2D/3D horor avantura, prepuna raznih
Cudovista, zagonetki, krvi, vrata koja treba

otvoriti itd. lako poseduje mnoge slicnosti

sa Resident Evil-om, pri igranju ove igre

dobija se jedan potpuno drugacdiji utisak,

verovatno zbog totalno drugacije price.

Ona je veoma lepo prikazana u introu na 8 &
pocetku igre, koga ne treba nikako pro- "
pustiti, jer je svakako jedan od naj-
boljih ikada videnih na Play Sta- 0 [
tion konzoli. Sem izvrsnog vizuel- ; bl
nog ugodaja pri gledanju introa,
odmah cete primetiti i fenome-
nalnu muziku koja zajedno sa |
slovima i de3avanjima na ekranu - i
neodoljivo podseca na uvodnu
Spicu za film. SadrZina introa je
sledeca: Mladi detektiv za ubi-
stva dobio je zadatak, da bude
jedan od cuvara na Zurci po-
vodom stvaranja velikog
kompleksa nocnih i kazino l
klubova. U pocetku sve iz-

gleda sasvim u redu: ple-

sacice trbusnog plesa za-

raduju za Zivot u znoju li-

ca svog, neki ljudi se koc-

kaju, neki igraju, dok barmeni spremaju
koktele. Tada se pojavljuje misteriozna
konobarica, koja na posluzavniku nosi
¢asu punu krvi, ali to ni najmanje ne uz-
buduje naseg junaka, koji se i dalje 3eta
kroz masu. Kada je izgledalo da ce se zur-
ka zavriiti bez incidenata, odjednom izbi
pozar na platou za trbusni ples. Tada se
ukljucide protivpozarni sistemi i nastade
opsta panika. Odjednom osoblje i deo go-
stiju poceSe da se pretvaraju u vampire i

co

2 piska

lzdavac:
Horor avantura

PlayStation

AP

u;l
'i .

malo lako, ako vam kaze-
mo da vam na putu stoji gomila raznoraznih nakaza, 2
vi imate toliko metaka, da samo nekoliko njih posalje-
te u vecna lovista. Ukoliko budete dobre srece da pro-
nadete najkraéi put do izlaza, uspecete, a onda
mozete slobodno da odahnete, jer nece vise biti zada-
taka koje morate obaviti za odredeno vreme.
Od pomagala za savladivanje cudovista, na pocetku
imate pistolj i jos jednu jako korisnu stvarcicu, koja
izbacuje struju, a kasnije cete naci puSku i druga
oruzja. Kada ubijete neko ¢udoviste, obavezno ga
poprskajte belom vodom (dobijate je na pocetku, a
koristi se pritiskom na X), da biste ga pre-
tvorili u ¢oveka. Nas vam je savet da pn
istrazivanju soba, obavezno zavirite u
svaki ¢oSak, jer su svi klju¢ni predme-
ti uglavnom veoma lukavo sakrive-
ni. Da se traZenje predmeta ne bi
svelo na besomucno pritiskanje ta-
stera X (akcija) u svakom trenut-
ku, programeri su nam olaksali po-
sao time, Sto su svi vazni predmeti
predstavljeni narandzastom kuti-
jom. Mi se potpuno slazemo sa au-
torima igre povodom toga, jer je
grafika na nekim mestima veoma
detaljna, mozda ¢ak i pretrpana, te
se predmeti nikako ne bi raspozna-
vali, da su napravljeni onako kako
stvarno izgledaju.
Graficki je igra gotovo identicna
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<=0 Resident Evil 3, s tim 5to likovi mozda malo bolje
zgledaju u Vampires Countdown-u. Pozadine su ta-
«ode izuzetno lepo i realisticno napravljene, a i uklo-
oienost likova sa pozadinom je dobra. Ono $to je ta-
«ode za pohvalu je to Sto cete glavni lik ¢esto moci da
e'edate iz blizine, tj. kamera ga Cesto zumira. Tek ta-
2 do izrazaja dolazi odlicna uklopljenost tekstura i
zeneralna lepota grafike.

U uvodu smo pominjali da igra sadrzi
gomilu novina koje je uzdizu od

(Na)Valentin Salja kaie:

Ako ste voleli i igrali bilo koje ostvarenje
iz Resident Evil serijala i jo5 uvek volite da
povremeno osetite jezu pri kretanju kroz mracne
nike i ulice, obavezno odigrajte novu survival
Rorror avanturu, koju nam je podarila firma Bandai.
gra ima izvrsnu grafiku, ta¢nije, lokacije su detaljno
m d lirane (Sto u retkim trenucima moze i zbuniti
¢a), sto uklju¢uje glavnog lika i neprijatelje. Zvuk
obar, mada slabiji od Resident Evila (nema toliko
znpnadmh praskova i krikova, koji su nam mnogo
puta pumpali mozak adrenalinom). Likovi u igri su
dobro animirani (mada neka cudovidta imaju
popriliéno smesan hod). Igra se u dosta stvari oslan-
R.E., ali ima odli¢nih detalja, poput igranja
mata u kockarnici. Uvodna animacija je fenom-
Ino odradena i jedna je od retkih u kojoj su
ori igre iskazali reZisersko umece.
svakako nije ranga R.E., ali popunjava prazninu

grafika igrivost  atmosfer
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osvojite vredn

obicnih klonova velikih hitova i stavijaju je na sam vrh
SURVIVAL HORROR Zzanra. Ovaj put nije re¢ o nekoj
krupnoj izmeni, tj. razlici, ve¢ o gomili sitnih detalja
koji ¢e vas naprosto esvojiti. Cisto primera radi na-
ved¢emo neke: sem raznog oruzja, predmeta i drugih
uobicajenih stvari, va3 lik poseduje i novac koji moze
iskoristiti na razne nacine. Ukoliko pronadete odgova-
rajucu masinu i ubacite novci¢, mozete dobiti mapu
oblasti u kojoj se nalazite, a ako naletite na masinu sa
picem, mozete platiti odredenu sumu da biste dopuni-
li sebi energiju. Posto se radnja desava u raznim
nocnim i kazino klubovima, mozete odigrati i partiju
ruleta, video pokera ili slot masina i zaraditi, odnosno

41-20-20-20

e nagrade!!!

izgubiti novac. Samo postojanje ovih mini igara u
"o
PP
T
<
ﬂ‘ 5 . .
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SURVIVAL HORROR avanturi je samo za sebe veo-
ma ¢udno i neobicno, a jos treba dodati da postoje
na desetine takvih potpuno razli¢itih. Sve u svemu,
veoma originalan potez autora ove igre.
Sto se neprijatelja i animirane inteligencije tice (Al),
mora se priznati da su oni raznoliki, ali ne i preterano
pametni. Uglavnom cete sretati vampire i mutirane
ljude koji bauljaju ka vama, nalik zombijima, s tim $to
su znatno brzi i cini¢no se smeju. Kasnije cete sretati
i mnogo odvratnija, grotesknija cudovista, od kojih
¢e vam za neke biti potrebno mnogo strpljenja da bi-
ste ih savladali. Al je mogao biti bolje uraden i to je
ujedno i jedina mana ove igre, ako je to uopste i ne-
ka mana.
Nacin upravijanja tj. GAME.PLAY je doslovce prenet
iz R.E., pa ako ste igrali neki od delova pomenute
igre, navikavanje na komande nece vam biti nikakav
problem. Zvuk je odli¢an, a muzika je dovoljno dobra
da odrzi napetu atmosferu tokom igre
Vampires Countdown je igra koja ce vie nego sigur-
no postati hit, 3to i zasluZuje, a ja pozivam sve prave
igrate, bez obzira da li su ljubitelji SURVIVAL HOR-
ROR Zanra ili ne, da nabave sebi ovu igru. Sigurno
nece zazaliti!
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~ sjajna muzika koja se menjala u odnosu na

Satori jo

uto-¢tobon

Barum-barum, barum-barum.,.. Ako veé niste, bacite
pogled na slike iz igre na ovoj strani i moj uvod ¢e vam
biti- potpuno jasan. Ono 3to nije jasno dok se igra ne vi-
di u pokretu, jeste gde je tu u stvari igra.
Pre nego Sto pojasnim o ¢emu se radi, da
se:malo podsetimo: 1997. godine pojavi-
la-se igra-Parappa the Rapper, muzitka
igra koja-je unela revoluciju u onome $to
se smatralo popularnim Zanrovima igara.
U ulozi malog psa koji repuje, da bi
dogao do srca svoje simpatije, igra¢

je - morao da prode muzicke izazo-
ve, pritiskajuéi dugmice u ritmu
muzike. Stilizovana grafika,

nom za ovu igru“(opet je autor.g. Mat-
sura), koja je mesavina elektronske
pop muzike sa engleskim:i japan-
skim vokalima i raznim. eksperi-
mentima sa tempom bilo muzike, i
bilo glasa. Sve je spakovano sa iz-
uzetno zaraznim pesmama koje ce
vam odmah udiu usi.ili sa bilo ko-
jim muzi¢kim CD-om iz vaSe kolek-
cije: Dragana Mirkovic ili Metalli-
ca. Vas mali ¢ica Gli3a ce se ve-
seliti uz bilo koji vad muzicki
izbor, a verujte mi i vi. Vredi pomenuti i izuzet-
no stilizovanu, ali i visoko funkcionalnu grafi-
ku, koja ¢e vam dugo ostati u secanju. Ovo je
isto tako i jedina igra, najmanje deceniju una-
zad, koja je potpuno crno-belall!

lako ne postoji mod za igranje u dvoje, Vib
. Ribbon je isto toliko zabavan za gledanje
—/> xoliko i za igranje. Pustite omiljeni CD i gle-
~ dajte prijatelja kako se muéi - interaktivne
sluanje muzike. Zato $to zahteva preciznost refleksz
zabavnosti moZe doprineti igranje kada vam refleks
nisu bas najprecizniji (krajevi Zurki, rani jutarnji ¢asov
posle izlazaka, itd.). Kada Zelite
brzu i kratku igracku sesiju
moZete odigrati jednu pesmu
prekinuti. Vise od puke igre, Vib
Ribbon je softversko ¢udo, delo
genija sa odlicnom idejom i zara-
znom i ~zabavnom. izvedbom.
Po3to ne.znam-kako bih ovu igru
vide nahvalio, pusticu da ocene
pricaju same za sebe, a svima je
iskreno preporu-
¢ujem.B

to koliko je igra¢ dobro pratio ritam (ili ne),
bile su nesto nevideno na konzolama do
tada. Naravno, uvek otvoreni. Japanci su /[
igru prihvatili i ucinili je-hitom. ©d"njih se *
to dalo i ocekivati, ali ¢udno je da se ista ¥
stvar ponovila i.u-Americi i u Evropi. Autor ideje, =
muzike i igre je japanski-muzi¢ar Masaya Matsu-
ra, covek koji“je pokrenuo, trend muzickih igara.
Nastavak Parappa-e, Um Jammer Lammy, je promenila
Zanr muzike u igri (sa-rap-a.na gi-
tarski pop), junaka igre*(sa psa Pa-
rappa-e-na. jagnje Lammy), ali ge-
neralno.nista novo nije donela.
U'danasnje vreme je veoma tesko
izmisliti originalnu ideju_za-igru; a
ofekivati da isti_covek-smisli dve,
skoro'je nemoguce. Ipak, to se de-
silo: autor Vib Ribbon-a je isti gosp.
Matsura, i kao generalni opis bi se
moglo navesti da je u pitanju mu-
zitka igra. Tu sve sli¢nosti prestaju.
U Vib Ribbon-u nema nikakve
prie, postoji samo muzika. Vas junak - slican je ¢ica
Glisi, linija po kojoj se krece i prepreke na njoj. Postoje
Cetiri razlicite prepreke i po jedno dugme za svaku od
njih. Da biste prepreku presli, morate pritisnuti adekvat-
no dugme u pravom trenutku. Ako ovo zvuéi suvide
jednostavno; stvari postaju komplikovanije vrlo brzo -
prepreke postaju kombinacija dve prepreke i zahtevaju
dva dugmeta pritisnuta u istom trenutku. Linija po ko-
joj se krecete pocinje da vibrira kao zategnuta Zica (Sto
znatno oteZava preciznost igraca), kamera poéinje da se
krece zauzimajuci ¢udne uglove. Same prepreke poénu
da se krecu po
liniji levo-de-
sno (vrlo cesto
své  ovo U
istom trenutku
i u zavisnosti
od muzike ko-
ja svira).

Igra se inace
moze igrati sa
muzikom, ori-
ginalno pisa-

Kad sam prvi put video igru, zgrozio
sam se njenim kvalitetom grafike.
Medutim, kada sam uzeo dZojstik u ruke i poéeo da
igram, shvatio sam da je mnogo vaZnije uzivati u
igri, nego diviti se njenom izgledu. Igra je vrlo
interesantna i Sto je najvaznije, igriva je do zla boga.
lako ima po malo nejasan cilj, igra je odli¢na za
vezbanje refleksa - pogotovo na vi§im nivoima,
kada je tempo muzike vrlo brz. Posebno me je izne-
nadila opcija za pustanje sopstvene muzike sa bilo
kog muzitkog CD-a, tako da mozZete igrati
nemoguce brzim tempom ili pak igrati uz
sporije ritmove i opustiti se. Sve u svemu

\_Prava poslastica za ozbiljne igrace.

grafika igrivost

T




Milos Marl{ovié

jedne igre koju sam dugo ¢ekao, dodekao i razocarao se. Bast-
rove 2 donosi vrlo malo pobolj3anja, da bi se uopite moglo na-
i nastavkom. Dobro, dobro, vazno je da je zadrzan stari kon-
t igre, da je dodato mnogo novih likova, dosta poteza, ali ono
J€ najvaznije muzika nije uopste za igru. Poénimo od samog iz-

N M
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—

gieda. Za razliku od Konamijevog hita DDR-a, pozadina je ovde
uradena kao deo igre, a ne kao screen saver za 286, 3to je za po-
hvalu. Detaljnost ne nedostaje, teksture su kvalitetne i
animacija je odli¢na; ali ba$ kao i u "kecu" i onda se pi-
tamo pa 3ta je onda menjano? Apsolutno nista, osim
% novih likova i poteza. Medutim, igra kao igra poseduje
' odli€an nivo-igrivosti, jer je ovo u stvari takmicenje u
_igranju. Sam nacin izvodenja poteza je po malo mistican, tako da ée trebati dosta vre- |
® mena da se provali. U pocetku Cete igrati tako to cete traiti petoparce po patosu, ali
kasnije ni Majkl Dzekson vam nece biti ravan, vasi potezi bice odli¢ni. Ako posedujete ‘
Dance podium bice nesto teZe za igru, ali mnogo zabavnije. Pesme uopte nisu dobre,
ritam tu i tamo. Dakle, vise hladno nego toplo. Na kraju, mogu re¢i samo ovo: pored na-
slova bi trebalo da stoji 0, a ne 2 jer, igranje zasluzuje tu brojku. Da mi lepo sagekamo
DDR3 i da vidimo ko ¢e
. pobediti.@ & w
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Jo3 jedna potpuno neinventivna, nedoradena i bezvezna igra,
& koju bi na trZidtu (bar po logici ljudi iz Acclaim Sports-a, tvo-
raca ove igre) trebalo da pogura ime poznatog vozaa moto
trka, kji je potpisao igru. Ona u sebi ne sadrZi ni jedan jedini razlog zbog koga bi je vi, u
slu¢aju da volite trke, kupili. Razlog za to leZi u aspektima igre, koji su o&ajni (grafika, zvuk,
igrivost i atmosfera). Kada je startujete, prikazace vam se pristojno odraden intro, kojeg pra-
—=—=" ti super muzika i to je ujedno i najbalji deo igre. Ukoliko ste ipak dovoljno hrabri da nasta-
W= dalje, bice vam ponudene mnogobrojne opcije, od kojih vam je potpuno svejedno koju cete izbrati, jer su sve pod-
J#=Snako traljavo odradene. Po startovanju same trke uogicete ocajnu grafiku, koja je mozda malo bolja od grafike sa
SUPER Nintendo konzole. Kada dobijete znak i trka krene, situacija postaje blago re¢eno haoti€na. Sama grafika u to-
% woznje je veoma nestabilna, 3to znaci da teksture stalno iskacu i drhte, a uzasnom utisku pri vozniji doprinosi i hi-
si=nina kamera. Jedan od komicnijih elemenata igre je zvuk motora, koji vise podseca na zujanje dosadne muve, ne-
£0 na svoj uzor. Takode u mane se mora uvrstiti i igrivost, koja se &esto svodi na nivo neigrivosti. Vrlo Eesto ée se
S=savali da se krecete udarajuci Cas u jednu ogradu, ¢as u drugu (pri tom ne padatelll),
= j=dnostavno ne mozZete ispraviti motor. Tu su i nevidljive barijere, a ono to najvise ner-
vira je to 3to neki put, iz dista mira, vas voza¢
jednostavno padne, a kada udarite u neku
prepreku on ostaje na motoru. Ako bih nasta- §
vio da navodim mane ove igre, sumnjam da

bi u ovom broju Bonusa ostalo mesta za bilo §
Sta drugo. Sve u svemu, jako loselll

JMG SC 2000
Mototrke

lzdava¢: Acclaim

Ime:
Zanr:
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Marko Lakié

CODEMASTERS? 5ta vide reci za ova-
kav tip igara posle pomena imena pro-
izvodata? Tocas Touring Cars 3
(TTC3). Da li vam ovaj broj nesto go-
vori? Dobro, dobro, dosta sa pitanji-
ma. Ovaj broj govori o tome da trojka
predstavlja ne samo srecu u stvarnom
Zivotu, nego i u svetu igara ('fala Bo-
gu). Svima poznati serijal TTC dobija sjajan nastavak.
Mora¢u malo da usporim, jer izgleda kako sam krenuo,
legenda (Gran Tourismo) ce ostati izbledeli lik u prasi-
ni, koju dize konj u galopu (¢itaj: Ford Mustang). Ja
stvarno ne mogu dalje da piSem, a da po ko zna koji
put ne odam priznanje Kazunori Yamauchi i njegovom
genijalnom potezu (suvi genije’poznat svim igralima
PSX-a ¢ak i onima-koji uopste ne vole ovaj tipiigara, ali
ipak mera da se zna ko je bio prvi: Fantastike i Sladza)
*0000, umukni sastim GT-om", zacu se iz vuckove
kancelarije. Dobro, éika Darko, ni reéi vise, vracamo se
na Tocu u velikom stilu'i prelazimo na konkretne stva-
ri smestene u realnoj stvarnosti.

Sjajno uraden uvod u kome se vidi vecina podivljalih
cetvorotockasa; koji prolecu brzinom svetlosti i pod-
secaju na USS Enterprise pri ulasku u Warp, prati
pomalo naporna muzika. Po zavrietku uvoda dolazimo
do esnovnog menija. Pored Free race, u kome mozete
poﬁ%avatl broj staza i koli¢inu razjarenih konja pod
haubom, Time trial i Quick race opcije postoji verovat-
no i'najinte'resantnija od svih, a to je Championship
mode Vez;tese poleéemo Na samom startu traZice

kome cete urezati tra-
gove vrelih guma, a
zatim sijaset zemalja u
kojima je pregrst staza.
Kada obavite naporan,
ali donekle zabavan
posao oko pode3ava-
nja opcija, trka ko-
nacno pocinje. Prvo
$to uocavamo je dobra
grafika, uskladena sa
solidnim zvukom, ali
kasnije odli¢no pro-
prac¢ena komentarima:

o"dS

S obzirom na odli¢nu kontrolu koju imate nad vozilom
¢ini nam se da su proizvodaci automobila potrosili go-
dine na pobolj$anje upravljanja. Ru¢na konacno dolaz
do punog izrazaja (¢ak i previse). Svako skretanje vozi-
la odraZava se na karoseriju, koja se kriyi.i-ugiba-u.za-
visnosti od krivine, Zatim-dolazi do pravog znaie

nickim kolima i tvrdom okolinom oslikace se sevanjem
varnica. Svaki deo vaseg automobila moze biti nasilno
odstranjen, ali ne i uklonjen sa puta, sto cete videti u
sledecem krugu kad budete naleteli na njega. BO-
OMIII Branici otpadaju, tockovi lete na sve strane
gust dim se dize iz motora bez haube (¢itaj: zahuktala
lokomotiva), a za one najpredanije unistavanju muko-
trpno stecene pokretne imovine, postoji moguénost
voznje (ako je tako moZemo nazvati) na samo tri tocka
("Vozi na felni nemamo vremena"). Ukoliko se od-
lucite da igrate igru iz prvog lica, da osetite miris guma
i benzina, pri prvom jaéem udarcu, videcete preplitanje
vozatevih ruku i

istovremeno puca-
nje SoferSajbne. U
slu€aju krajnjeg fa-
natizma mozZemo
da potpuno razbije-
mo kola, ali za one
manijake ovo ¢e bi-
ti nedostatak: kola
nikako nece da eks-
plodiraju,  koliko
god da se naprezali
iviiograda.
Konstantno
odrzavanje kontak-
ta sa Pit-stopom
Cini igru jo§ kom-
pletnijom. . . Zvuk
motora je dobro us

Worel Ueul
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Wfen s2 izbijanjem varnica iz auspuha, koje prosto
@== k=20 iz mlaznjaka prilikom prenosa.

S8 2= sve ne bi bilo kako treba, potrudio se test driver,
% = 2a ustanovi mali bag. Pri replay-u bilo koje staze

Se kog moda, $ta vise bilo koje odvoZene trke, otpri-
B_= nos

e desetak sekundi ili nekoliko kilometara, kroz
«u glavu prolaze neke slike, koje imaju dejstvo
2Sbkava na zdrav organizam, tj. kola pocinju da

EDINI CASOPIS O IGRAMA ZA KONZOLE

iost amo?

no razlikuje od vase prethodne
‘voZnje, ako shvatate o ¢emu go-

Pretplata na 6 meseci donosi vam 2 CD-a po izboru.

Telefon redakcije: 0 l |I4 11 '665

Hmmmm? Jo3 jedna voZnja u mojim rukama, ala
¢u da je ocrnim. Kao 3to znate ja sam jedan od onih koji
mrze voznje i shodno tome ocekujete da kazem da je igra po
mom kriterijumu ocajna. Ali, da li je ona to zasluZila. Ja u prin-
cipu mrzim voinje, tako da su one po meni za bacanje, veé
volim proste voZnje, gde ne mora da se vodi rauna o koéenju,
gumama itd. Ukoliko ovo ¢ita neko ko je moj istomisljenik,
neka se opusti, jer igra uopite ne zahteva posebne taktike za
voZnju. Jednostavno cekate zeleno svetlo na startu, ponekad
prikoCite i postarate se da protivnici iza vas gutaju prasinu.
Staza ima zaista mnogo, kao i automobila; grafika je-sasvim
solidna, ali po meni zvuk je nesto logiji. Svako ko voli voznje
moZe da podesi parametre tako da ovo bude voinja koja
\_ zahteva unapred sacinjenu taktiku. Za svakog po nesto.

"veslaju" od jedne do druge strane
staze, pri tom se snazno zakucava-
ju€i u njih ili voziti po njima (mani-
jak ne moze biti svak'). To se sigur-

vorim.
Sve-u-svemu dolazi_jedna veoma
dobra simulacija voznje, posle (do
sada) neprikosn
venog GT-a.

Igor Sinlimi¢ kaie:

Veoma simpati¢na simulacija voznje, koja je

ipak suvide lagana da bi se mogla staviti u isti rang sa
vec¢ legendarnim Mc Re-om ili NFS-om. Ali dovoljno dobra
da vasu paznju zaokupi bar na par nedelja (u stvari, moZda
malo manje), i $to je najvaZnije uvede vas u svet Touring
Car-a. Po malo sam iznenaden kvalitetom grafike i zvuka.
Imajuci u vidu da je u pitanju igra koja je medijski lo3e pro-
pracena, Codemasters-i su i ovog puta dokazali da su “losi
momci “ svetske scene igara i da im uskoro nece biti ravnih.

\ Jos jednom-BRAVO CODEMASTERS !!!
tAK 4 9

Ukoliko se pretplatite na
3 broja naSeg asopisa
po ceni od 270 dinara,

na pokion dobijate
CD za PlayStation

DO izhory

(¢ija je cena oko 150 dinara)

Racuaica je prosta!
bo"lus—3)
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Evo nam jos jedne akcione arkade na trzistu. Ovo je iz-
gleda (posle RPG-a) najomiljeniji Zanr Japanaca, sudedi
po tome $to nas non-stop bombarduju ovakvim igrama.
Crisis Beat je potpuno trodimenzionalna arkadna igra u
kojoj je cilj da pesnicama ili bilo kojim predmetom koji
vam padne pod ruku, patosirate na stotine razlicitih pro-
tivnika. Ovu tematiku smo imali prilike da vidimo u
ogromnom broju igara, a na pitanje kakve novine ova
igra donosi, odgovor je na zalost - skoro sve. Ali ¢e i po-
red toga verovatno privuci neke fanove (uglavnom one
koji vole da se igraju u drustvu).

Prica ove igre smestena je na gigantskom putnickom
brodu "Princess of Fearless” koji je otet, odmah po is-
plovljavanju, od strane terorista. Pet hiljada putnika koji
su se zatekli na brodu, pretvoreni su u taoce. Na vama
je da u ulozi jednog od cetiri ponudena lika, sami ili sa
prijateljem isprasite teroriste i oslobodite brod, posto to
nisu uspele da urade spasilatke jedinice. Kao §to je vec
re¢eno, pre pocetka igre morate odabrati svoj lik. Prisut-
ni su detektiv, devojka, dete i deda.

srecete su veoma
raznovrsni i varira-
ju od najobicnijih
vojnika, tipova ko-
ji nose baca¢ pla-
mena, nindzi, ko-
mandaosa itd.
Posle odredenog
vremena, mo-
racele: —da —sg
suocite i sa bosovi-
ma, koji imaju i Cetiri - pet puta vetu energiju od vas, al
pored toga savladivanje istih ne predstavlja veci pro-
blem, ukoliko nivo teZine podesite na EASY. Sve je to u
pocetku veoma zabavno, ali na Zalost vremenom posta-
je dosadno i zamorno. Jer, kako igra napreduje nema
nekih posebnih novina koje bi igru ¢inile svezom. To na-
ravno ne znaci da se nece dopasti i onim fanaticima
ovog zanra, koji su svojevremeno lomili dZojstike igrajua
sliéne igre na nekim starijim konzolama, prvenstveno na
Segi (setite se samo Punisher-a u Golden Axe-a). A sa-
da, predimo na tehnicke karakteristike ove igre.
Crisis Beat se odlikuje pre svega nekim, nazovimo ga sti-
lizovano japanskim crtezom likova. To znadi da iako oni
nisu nacrtani u tipitcno Manga

Njihovi stilovi borbe se znatno razli-
kuju, a autor ovog teksta bi vam
preporucio da, koliko god to smes-
no zvucalo, izaberete dete, jer je to
jedini lik koji poseduje neko nazovi
oruzje (metlu), koje i te kako ume
da bude korisno. Ono $to je izuze-
tan plus ovoj igri je mogucnost ko-
ris¢enja raznih predmeta u destruk-
tivne svrhe. To znaci da cete nepri-
jatelja modi da iznenadite jednim iz-
nenadnim bacanjem korpe za ot-
patke na doti¢ne, ili u njima goroj
varijanti, jednim povec¢im trosedom. Ova veoma zani-
mljiva mogucnost, postaje jo§ zanimljivija ukoliko ste
ukljucili mod za dva igraca. Prizor koji se tada mozZe vi-
deti, najvise podseca na kafanske tuce iz vestern filmo-
va. Takode moZete pokupiti noz ili masinku i time zada-
ti veliku glavobolju teroristima. Tipovi neprijatelja koje
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stilu, dovoljno je samo da baci-
te pogled na ekran i oseticete
da je igra japanska. Za grafiku
se na Zalost, pre moze reci da
je losa nego da je dobra. Uklo-
plienost poligona je na nekim
mestima veoma traljave
odradeno, to se moze rediiza
uklopljenost likova sa pozadi-
nom (desavace se da protivnik
tréi u mestu). Susreti sa tipovi-
ma koji nose automatske pus-
ke je krajnje komican, jer je
putanja metka lu¢na, a metak
pri padu na zemlju prouzrokuje eksploziju oblika pecur-
ke (male atomske bombe???). U najvece mane igre mo-
ra se ubrojati postojanje velikog broja ovakvih nedo-
radenosti i stupidarija.

Sto se igrivosti tice, ona je jedna od svetlijih strana ove
igre. Svaki lik poseduje svoje karakteristiéne poteze, ma-
gije, a kombinovanjem vise tastera istovremeno, mozete
izvesti razne kombo udarce. Vremenom cete nauditi da
bacate protivnike jedne na druge, odnosno da ih drzite
kako bi ih vas3 prijatelj lakSe mlatio. Muzika je prili¢no lo-
8a, ali ne smeta, dok je zvuk uraden sasvim korektno.
Ukupno gledano, Crisis Beat je jedna pristojna, prosec¢na
igra koja ce se verovatno dopasti ljudima koji vole da
svoj visak energije istrode igrajuci neku igru ovog tipa. 8
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a sa misem

Logicke igre su zaista popularne; ali posto ih veéina igraca mrzi, one su dobile

maogo manje mesta nego Sto zasluzuju. Spin Jam je * remek delo” Empire in-

Ba.ctwa (nagradno pitanje: Po ¢emu je poznata ova firma - 1. nagrada ¢vrga za 15 din). Cilj-igre Je da se

Eﬁﬁ ~===0uu baloni iste boje sa kuglicom iste boje. Kako se fo radi? Kuglice vi ispaljujeta na jedan tocak. Ka-
¥

T

pite trt ili viSe, one zasvetle i treba brzo da nabacite jo¥ jednu kuglicu na sam vrh, da bi ona mo-
gla da odleti u balon iste boje. Postoje razne vrste balona: poéev od
dvobojnog, pa sve do dvadesetobojnog balona. Onaj ko misli da je la-
ko neka proba (a ako uspe ja mu Cestitam (svaka &ast Milose prim.
ured.)). Grafika je vrlo 3arena i naravno dvodimenzionalna, ali to nista
ne smeta, jer je igra zaista solidan izvor zabave. Igru mogu igrati i dva igradapri E
¢emu je vaZno skupiti Sto viSe poena sa Sto manje kuglica. Sada vi opet misliteto —— s
je'lako. E, pa lako jeste na prva dva nivoa teZine, kasnije to je pravi izazov za Ziv- uEa'
ce. Muzika je lagana i ¢uje se u pozadini, a zvuk je fino odraden. lako je igra lo-

Logi¢ka

igraju-je svi pocev-od redakcije, pa sve do Sony
klubova u-gradu, jer je vrlo intere-
santna (a kad pa logicke igre nisu,
setite se Snooda).

Ukoliko oboZavate dobru zabavu, $ta
¢ekate ubacujte Spin Jam u Sony,
dzojstik u ruke i navalite. Sve ukupno
odli¢na igra.8
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Zma jos nije dosla, ali sezona “zimskih" igara je izgleda ove godine poranila.

siudi i dalje u vasu igracku tvrdoglavost (jer smo mi kao nacija “operisani”

& mmskih sportova), imam tu ¢ast da vam prédstavim sport, za koji je veoma
== procenat nas ¢uo, a jo§ manji imao prilike da proba (ovo je procenat koji je
w=oma blizu nule) - TRKE MOTORNIH SANKI! STA?!

. oot koji u prvi mah izgleda zabavno i koji bi puno nas volelo da proba, ali da li ste razmisljali o tome da se mo-
S2ene sanke kojima upravljate mogu kretati brzinom od oko 150 km/h. Kada imate ovo na umu, verovatno cete
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%= soZiti sa mnom da je mnogo lak3e i lepSe (da ne pominjem da je zdravije) sve vratolomije koje je moguce iz- 8 2

s - [

west sprovesti u delo pomocu dZojstika. Sno Championship Racing je kao stvoren za to da vas uvede u svet ovog (8] -

. Sporia, prvenstveno zbog izuzetne igrivosti, keja je uokvirena-u dobru graficku podlogu i sasvim pristojan zvuk. 9 2
—=m ovih osobina, koje su sasvim dovoljne da biste ovu igru nekome preporucili, izdvojio bih i veoma interesan- 7] =

TRACK EDITOR, koji vam pruza odliéne mogucnosti u konstruisanju
“=re_ a svaku stazu je naravno moguce i isprobati. SuviSe je malo mesta
se ova igra detaljnije opisala i zato ne

jte da vam je drugi opisu, vec je od- 4
ami.f
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Evo nama ide nindzZa, kakav nindza? Disko nindza... Ee-
eeeeeee, mori nindZo!

Napokon jednom i ja da profitiram sa igrom, kojoj je
predodredeno da bude hit. Kada sam ¢uo da imadem
Cast opisati jednu takvu igru, mome odusevljenju nije bi-
lo kraja. Mozda ima vas koji nisu navikli da dobijam do-
bre igre (urednik voli da mi daje kreve, jer ih najbolje
pliujem), ali sam i ja jednom grizao i napadao i dobio do-
bru igru.

Da ne duZim dalje, ve¢ da se bacim na igru, koja veoma
opasna jeste.

Nakon introa koiji je i vise nego odli¢an i
koga prati krajnje dobra muzika, nakon
standardnih opcija i podeSavanja para-
metara igre, pocinje prica koja je veoma
komplikovana (mogla da bude)...
Smrcu velikog Soguna, koji je zemlju
ostavio bez naslednika prestola, svi (kao
Sto obi¢no i biva) smatraju da su najpo-

Podriava
vibraclonu funkciju

desniji za novog narodnog vodu i kre¢u da demokratskim
i manje demokratskim sredstvima obezbede vlast. Neko-
liko vecih i manjih frakcija se bori za prevlast, razne kuce
i klanovi, ali pored njih u borbu uskace jo3 jedna frakcija,
odnosno klan. Koji klan pitate se vi, a ja vam spremno
odgovaram KLAN AZUMA NINDZ! (buran aplauz i sto-
jece ovacije)!

Veliki ucitelj Azuma klana je obucavao dvoje mladih rat-
nika, od njihovog detinjstva, kako bi jednog dana posta-
li veliki ratnici (ti$i od senke, brzi od smrti prim. aut.). Oba
ratnika vam stoje na raspolaganju, jedan Zenski Ayame i,
logi¢no, jedan muski koji se zove Rikimaru. Oba lika,
osim drugacijeg izgleda karakteriSe i drugacija prica unu-
tar igre, a za one najrevnosnije igrace koji ¢e dobiti naj-
bolje ocene kao nindza, éeka jos jedan skriveni lik.

| Eega sve tu konkretno ima? Pa, krenimo redom... Osim
20 misija, koje ce biti napakovane Sunjanjem, prikrada-
njem, nindZa oruZjima i orudima, tu je jos i gomila nepri-
jatelja, prirodnih i neprirodnih prepreka, krvi i smrti na sve

NTSC
Avantura

PIayS-_ration

strane i jos Saka uzitka pride.
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Misije su veoma raznovrsne, nakon prve misije koja je & |

stvari nindZa test, moracete da oslobodite obliznje sela
od bandita. Na kraju svakog nivoa ¢e vam biti prikazans
rezultati u odnosu na vasu efikasnost, pri obavjanju m

sije, koliko ste bili nedetektovani, koliko ste neprijatefia
osakatili, da i ste uspesno dokrajcili to cega ste se do'va-"
tili itd. itd. To je samo pocetak, jer tu su jo3 i misije koje |
ukljuéuju napade na neprijateljske kampove, zaustavija- |
nje invazija, zastita i oslobadanje ¢lanova kraljevske poro- |

dice, krade predmeta koji su od vitalnih znacaja z2
“stvar" i naravno, gomia
umorstava i asasinacija.
Igra¢ ce raspolagati sa
velikim brojem smrtono-
snih instrumenata sa koj-
ma raspolaie svak
nindZza, bombicama ko
stvaraju dimnu zavesu
Surikenima, duvaljkama
zapaljivim strelama, pro-
tivotrovima... Moci cete
poneti sa sobom i pred-
met koji se naziva "nindzz
rebirth" i koji se tu nalazi u svojstvu jos jednog Zivota i jos
mnogo, mnogo drugih.
Komande i pokrete ¢ete nauéiti na treningu, morate biti
oprezni i dobro obratiti paZnju, iz jednog prostog razlo-
ga, kompleksnosti pokreta i borbe. Sredina u kojoj se na-
lazite vam je od najvece pomoci, pogotovo ako se nala-
zite u tamnim prostorijama, mracnim uglovima, jer je u
nekim misijama glavni cilj ostati nedetektovan. Ako niste
videni na nivou, pogotovo od strane osobe koja cuva da-
tu prostoriju kroz koju trebate da prodete, samo mu se
necujno do3unjajte do leda i stisnite dugme za napad.
Nakon samo par trenutaka, protivnik ¢e pasti na pod sa
manjkom krvi u predelu glave (ili manjkom glave u pre-
delu ramena).

Ali, 5ta u stvari sve taj nindZza moZe da uradi?
Uh, plasio sam se ovakvih pitanja... Bolje
pitati : Sta ne moze?

Igor S(nlimi¢ kaie:

Konaéno smo docekali i nastavak igre

koju smo toliko is¢ekivali, da smo organizo-
vali i neku vrstu svecane premijere!
l... moram to da kaZem, delimitno smo se
razocarali. Atmosfera u igri je za stepenik niza,
usporeno kretanje prilikom duela delimiéno utic¢e
na igrivost. Muzika je ipak za nijansu logija, iako se
vidi da su se trudili oko nje.
Sve u svemu - zagin C (ha,ha,ha...), dobar nastavak
\_ali ni malo bolji od svog prethodnika.




b= da se krece u dva rezima - standardnom i borbe-
= dz &4, skace, pliva i roni, da se premece preko gla-
u swim pravcima, Sunja uz zidove, da glumi viseci ele-
gt | krece se po Zljebovima i izbo¢inama na svojim
Fonosnim rukama... Prema tome, dolazimo do za-
Bz da su mogucnosti za reSavanje svake misije, go-
o neogranicene i da ni jedna misija nikada ne mora da
&= ni na slican, a kamoli na isti

%2 od negativnih strana igre (makar
mene tice) je nedovoljna pokre-
post u borbenom modu. Naime, ka-
suce mac i krene u borbu, po-
je osetno smanjena, a i iz-
¥= poteza, posebno ako je napad

1. Sto moze u nekim situacijama da vam dode gla-
erafika je na zadovoljavajucem nivou, mogla je da
* mnogo bolja, ali 5ta sada da se radi. Zvuk je slicno

1. s2 mnogo zvuénih efekata koji do¢aravaju bor-
, nekim situacijama ce vam biti od posebnog znacaja

grafika

ST

i pomocdi, jer neprijatelja koga ne vidite u gro slucajeva
moZete da cujete. O igrivosti nemam posebno 3ta da
kazem, samo da je visoka ocena igrivosti narusena zbog
nepokretljivosti u borbenom modu. Atmosfera je savrse-
na, mislim, kome se ne dopada sama pomisao da ce pro-
tivnik ispred ostati bez glave, samo ako se ne¢ujno pri-
kradete. A jo$ ako dodamo i atmosferske uslove, koji se
proviace kroz celu igru, vatre ko-
je gore u daljini, pirinéana polja i
sijaset drugih elemenata, dobija-
mo igru koja moZze da vas zabavi
veoma mnogo i veoma dugo.
Poslednje, ali ne i najlodije 3to
nam nudi ova igra je mission edi-
tor, koji je projektovan tako da
vam omogudi da 3to lak3e i jed-
nostavnije isprojektujete svoju
misiju. Na vama je ostavljen celo-
kupan dizajn mape, lociranje
predmeta i postavljanje neprijatelja, pa ¢ak i Al neprijate-
lja, koji se nalaze na vaSoj misiji. Misije moZete da sacuva-
te na kartici i odnesete je drugu da je isproba, a moZete i
da se opkladite ko ce biti uspesniji i na taj nacin profitira-
te.

Ostaje samo da va3 nindza ostane neprimecen, jer kao
§to jedan domaci glumac kaze :

"Ko vidi nindZino lice i prica o tome, umrece U NAJ-
STRASNUIM MUKAMAL!!! "8

Mihailo (Sm)esi¢ kaie:

BRAVO UROSU! Eto, ¢itaoci, vidite da nas dragi Urlo$
ume da napie i skroz pozitivan prikaz neke igre. Smrc... mis-
lio sam da nikad necu docekati taj dan. O radosti! O veselja! Elem, u
svemu se slazem s njegovom ocenom, kao i sa zamerkama (osim
¢injenice da vam ne d'o Bog de se nadete s nekim u borbi prsa u prsa,
dodao bih samo jos da ugao kamere ume po nekad da nervira zbog
nepreglednosti). Kada se pojavila, pre par godina, igra Tenchu
Stealth Assassins je bila prava mala revolucija. lzvedba kao Lara,
izgled kao Lara, ali ste u ulozi mraénog ubice sa ciliem da izvri
gomilu ni malo moralnih zadataka. Nije zato ¢udno da je Tenchu bio
kriv, kako za mnoge neprospavane nodi, tako i za nocne more koje
su rezultirale u stresovima roditelja ¢ije dete, kada ga probude,
odmah skace trostruki salto njima iza leda i pokusava da im presece
\ &rkljan. Roditelji, upozoreni ste - sledi vam jo3 jedna doza traume.
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Oduvek sam se iskreno divio momcima (i de-
vojkama), koji “jasu” talase. Igra Surf Riders je
kao stvorena za to da vas potpuno zaludi za Sur-
fing. Ime Ubi Soft nam je samo po sebi dovoljna
garancija kvaliteta, a intro ¢e vam predstaviti i po-
kazati, kakve se sve vratolomije mogu izvesti na
talasima. Naravno, da biste ucestvovali na takmicenju morate izabrati svog igraca, =
zatim vam se pruZa spektar razli¢itih dasaka, koji se kao u SNOWBOARDERS-ima lagano &-
ri u zavisnosti od vasih uspeha na turnirima na kojima ucestvujete. Verovatno da ¢e vam trebati malo vige vreme-
na da naucite kako se “hvata” talas, a samo “jahanje” ce vas u prvi mah odugeviti, a zatim i iznervirati, jer je vozn-
ja surfa teska koliko i lepa. Da biste napravili svoju prvu fintu, potrebno je uskladiti timing
i mastovitost sa velicinom talasa koji nailazi, a do prvih bodova doi éete veoma tesko, jer
i konkurenti voze vrlo dobro. Osim ideje za
koju UBI SOFT zasluzuje ¢istu peticu, treba jo¥
istaci i poku3aj da se sve predstavi i 3D
okruZenju uz solidnu grafiku...

Sta drugo redi osim dojstik u ruke i ‘ajmo na
surfing!B

Surf Riders
Surfovanje

Sistem: NTSC

Ime:
Zanr:
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Po3to mi je prostor ogranic¢en, po¢nimo odmah...
& Kada ubacite disk u konzolu, ugledate intro koji i ni-
i = je tako los i to vas zavara da igra poseduje makar ne¥-
e W to vredno unutar svojega skiopa. Ali, ne dozvolite da
77 ROuY Byenes vas to zbuni, igra je krs najgore vrste. Tu, na koncu in-
@)N"\‘ﬁ‘ 0t AULe= troa, pojavi se i meni, koji na nesto lici i deluje kao da
pruza neke opcije. Ne dajte se zavarati, iako su tu
egzibicija, karijera, turnir, pa ¢ak i soba u kojoj moZete posmatrati sve kecere ponao-
sob, slobodno startuijte igru i videcete koliko ste se prevarili $to ste to uinili. Mozete
cak i da pokusate da napravite svog kecera, ali iskreno da kazem, igru sam posma-
trao punih petnaest minuta i shvatio da ne moram dalje da je gledam ili igram da bik
Je opisao, pa stoga nisam ni pokuSavao da kreiram i jednog. Izabravsi opciju egzibi-
cionog meca, satekao sam da vidim na 3ta igra li¢i. Dugo sam éekao i pomislio da tu
stvarno ima necega valjanog, 3to bi opteretilo procesor, usporilo ugitavanje, mozda
neka dobra arenica, neka dobra “cura” koja nosi tablu da naznaéi pocetak runde...
razocarenije, drugari, golemo razoarenje...
Da sumiramo: grafika je tiha jeza, blagi uZas; zvuk je ogranicen na par vo-
kala i Uhh i Ahh, ali samo periodi¢no, tako da zvuka i nema bog zna éta:
igrivost i ne postoji, a atmosfera je nestala zajedno sa navijacima koji su
trebali da stoje ispred ringa. Ukratko, ako vam iko, ikada, IKADA, prepo-
ruci ovu igru, zgrabite konzolu i udarite ga po glavi snazno, vrlo jako...8

ECW Anarchy Rules

lzdavaé: Acclaim
Keceri

Ime:
Zanr;

Playsﬁt_ation

Igor Simic¢

Posle dugo, dugo vremena (ja se
u stvari i ne secam da je to ika-
da bilo) imacete priliku da u jed-
nom domacem Casopisu procitate
nesto o americkom fudbalu. Sport koji je kod
nas potpuno zapostavljen i koji se ne igra, iako je veoma dinami¢an i efektan
(a 3ta je sa hokejom?) - 3teta. Verovatno je vrlo malo vas koji znaju osnovne
propozicije americkog fudbala, ali ako se malo zainteresujete, evo prave igre
za vas. Gameday je izvanredna simulacija i nemojte dozvoliti da vas u uZivanju ometaju "sitnice", kao §to su ne-
poznavanije pravila, igraca, trenera, timova. Sve se to vrlo brzo moze nautiti, samo ako ste Zelini dobre igre.
Govoriti 0 igri NFL Gameday 2001 na ovako malom prostoru nije moguce, jer
igra govori sama za sebe - ovo ostvarenje 989 Sports studija moze se staviti
rame uz rame sa ISS Pro Evolution-om, sa
NBA-om 2000, sa igrom TRIPLE PLAY 2001
(bejzbol), $to dovolino govori o njenom kvali-
tetu. Trenutno najbolja igra u ovom Zzanru zo-
ve se NFL GAMEDAY 2001 - zapamtite ovo.l

NFL GameDay 2001

Ragbi

lzdavac: 989 Sports
Sistem: NTSC

Ime:
Zanr:
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Uro$ Tomic

Ni sam ne znam koliko je vremena proteklo od kako sam prvi put ¢uo za Strajdera.
Mada cenim da ima sigurno desetak godina. Pored pojave na automatu, igra je bila
konvertovana na pojedine konzole, pa ¢ak i na PC, na famozni Callus emulator. Igra
nam dolazi na dva diska, na jednom prvi, a na drugom disku drugi deo igre. Prvi disk
je, pa kako da se izrazim, MNOGO ZASTAREOQ za danasnje kriterijume, uslove i ma-
lisane, koji su sve napredniji i koji zahtevaju sve bolje i graficki doteranije igrice. Sto se
nastavka ti¢e, po mom misljenju i nije toliko lo3, a evo zasto...
Radnja se odvija u futuristiékom Japanu, Strajder je tu nesto poput nemog zastitnika reda, mira i poretka. Neki opaki
sodinc pokusavaju da uzurpiraju narodnu vlast i izvrse atak na suvereno stanovnistvo pokrajine... ali, da li ce uspeti,
da b ¢e demokratija pokleknuti i saviti grbacu pred nadolazecim diktatorima? NECE!! Zasto? Pa baja Strajder je tu,
o ce masudi levo i desno macdem, skacuci sa platforme na platformu razoriti snage haosa, koje prete miru, redu, ra-
du i disciplini. Skacuci po platformama i kasapeci sve Sto se nade u neposrednoj blizini, sakupljate poene, energiju, po-
nja oruzja i boost, neku vrstu magije, koju nakon 3to aktivirate, dobijate mogucnost izbacivanja nekih pratecih
sediva iz sopstvenog maca. Pored sposobnosti da tréi, skace, zamahuije, koristi specijalne napade, Strajder se krece i
20 zidovima i plafonima. Na jednom nivou se ¢ak nalazi u bestezinskom stanju, pa to pomalo ume i da zbuni. Na sva-
«om nivou postoji sijaset malih kraljica, a svaki nivo se zavr3ava klanjem sa” glavonjom”, koji je obi¢no ili dva puta vedi
zauzima ceo ekran. Sto se tice samog izgleda igre, grafika je na zadovoljavajucem nivou (ali samo ako se prethod-
so ukljuci prvi deo igre), muzika i zvuéni efekti su takode na zadovoljavajucem ni-
s, ali su atmosfera i igrivost iznad proseka zahvaljuju¢i mogucnosti, kojima (7 VU s - -~ | b 0011010}

D
BT

Sirajder raspolaze u brzini i dinamidi igre. Sta na kraju redi, igra nije niSta poseb-
no ni epohalno, ali svakako predsta-
vija jednu od onih koje biste mogli

9 “preleteti” za par ¢asova i na kratko -
@) odmoriti mozak od preterano kom-

grafika igrivost

y . plikovanih igara, koje su preplavile
30 30 3 5' 4.0 trzidte. U svakom slu¢aju, jo$ jedna
~ = g . igra vredna paznje.B
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B vaze sam
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Ni sam ne znam kada se pojavila firma Marvel sa svojim
strip junacima, koji su ubrzo osvojili svet (3ta tek onda mi
da kazemo o jednom Alan Fordu) i postali veoma popu-
larni Sirom zemaljske kugle. Jedan od nijih je veoma po-
znat nasoj publici, koja je imala

g

javnosti, bila je samo 3ezdesetak procenata odradena
vec tada je bila na nivou koji je bio iznad zadovoljava-
juceg.
Na Zalost, sada kada je zavriena sto posto, uspostavilo se
da bas i nije zavriena zbog pojedinih bagova, koji neka-
da umeju da vas dovedu.do ludila.
Bagovi 0 kojima je re¢ nisu takve prirode da vam mogu
pokvariti zadovoljstvo igranja, ve¢ se deSava da na neke
nivoe nemate pristup, tj. da oni ne mogu da se uéitaju. &
sam li¢no isprobao tri verzije, samo da mogu da iskljucer
lo8 snimak, kao mogucnost i uspesno sam eliminisao &
opciju. Ni na jednoj od tri kopae

prilike da ga ¢ita u EKS almanasi-
ma. Re¢ je, dakako, kao §to ste i
u naslovu opisa primetili, o neve-
rovatnom Coveku-pauku ili ti
Spajdermenu. Mnogobrojni po-
kusaji otelotvorenja strip junaka
na igrama nisu urodili plodom,
Sto zbog loSeg scenarija, sto zbog
nemogucnosti konverzije tih ju-
naka i prikaza toga na konzola-
ma. Ali, dodlo je vreme kada se sa
sigurnoséu moze redi da je jedan
od tih junaka uspesno prenet na

(o )==>

U‘.am

~, hisam uspeo da pokrenem par
nivoa.

Srecom, po odabiru nove igre u
glavnom meniju, izlistava se ce-
lokupan spisak nivoa, na kojp
“ imate pristup, a pristup imate
v na apsolutno sve, tako da ako
' dode do problema koje sam
vec naveo, samo odaberite na-
redni nivo i nastavite sa igra-
njem. Na taj nacin necete vide-
ti nivo koji blokira, ali ¢ete ma-
kar uspesno dokrajéiti igru (ako

J

mali ekran TV prijemnika, ili ma-
kar skoro uspesno...

Igra je dugo najavljivana, kao jedna od najigri-
vijih igara do sada osmisljenih i realizova-
nih. U vreme kada je predstavijena Siroj

Satara Jolvid) kaie:

Ovo je igra koja definitivno pokazuje

kako treba iskoristiti svet stripa i napraviti
uzbudljivu akcionu igru, koja verno prenosi super
strip junaka u dinamicko okruzenje. Jo3 je impre-
sivnije i to 3to je Covek-pauk jako komplikovan za
verodostojno preno3enje atmosfere stripa u igru,
ali Neversoft-ovi programeri su to izuzetno
dobro odradili. Od samih nivoa,

neverovatnog broja likova, filmo-
va, do bonusa raznih galerija, sve

je apsolutno savrieno. Jedina

zamerka, koja meni ubija volju za

igranjem, nema veze sa samom igrom.

U pitanju je piratska verzija, koja od

samog starta omogucava da izaberete nivo od kog
cete igrati, Sto je inace jedan od bonusa kada regu-
larno zavrsite igru.

uspete).

Pored standardnih opcija koje
se tiCu pocetka ili nastavljanja igre, memorijske kartice i
kontrolera, tu se nalaze i trening misije, na kojima vezba-
te brzinu, umesnost u borbi, sakupljanje predmeta, ko-
rié¢enje paucine... U opciji koja se zove "special", mozete
svojm omiljenom liku dati drugo odelo (standardno crve-
no-plavo, odelo spidey 2099 ili crnog pauka). Pored ovih
imate i galeriju u kojoj se nalaze svi
likovi i sve anima-

. -
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= koje se nalaze u igri. Komande se lako uce, ali nije u
me stvar. Stvar je u tome $to se morate posebno navici
"8igru da biste izvukli svoj igracki maksimum, jer i pored
=za, odgovorno tvrdim da bagovi nimalo nisu umaniili
acki dojam ili ostavili utisak da je nesto bitno pre-
“aeno. Samo zamislite koliki je problem obiénom umu
s prilagodi na trodimenzionalno kretanje u apsolutno
™ pravcima. Svaki zid, plafon i podloga mogu da po-
=7 kao oslonac, mesto gde se hvata pauéina ili prsti va-
=2 prijateljskog komsije Spajdermena (poznatijeg i kao
“iter Parker).
‘r=2a koju pauk plete je tek prica za sebe. Jednp dugme
3 za mrezu, ali u kombinaciji sa pravcima, mreza me-
"= svojstva, tako npr. ako stisnete samo dugme, najblizi
w=prijatelj koji stoji ispred vas biva zapleten u nju. Ali ako
wsnete unazad | mrezu, njega Cete privudi i odalamiti
mu Shagu, ako dugme za udarac pravovremeno stisnete.
- kombinaciji sa smerom levo, Pauk ¢e na svojim ruka-
ma napraviti Siljke od paucine i na taj nacin prouzrokova-
wece oStecenje protivnicima. Mreza i smer desno zatva-
= Pauka u tit, koji nakon odredenog vremena puca,
anosedi povrede svima koji se nadu u neposrednoj bli-
= Ako mrezom ne Zelite da hvatate i zarobljavate,
swombinujte je sa smerom u napred i ispalicete kuglu ko-
= wdara negativce i baca ih na pod. Zahvaljujuci vibraci-
w0y funkciji analognog kontrolera, uspeino je do¢arano
saukovo Culo, tako da vam kontroler “zaplijese” svaki
2% kada se Pauk nade u kriznoj situaciji. Kada je re¢ o ni-
wma koji iziskuju od vas da pohitate do neke lokacije,
moracete da predete "voznju" kroz grad i to u maniru
“@zana. Na dugme R2 bacate lijane koje vam pomazu
= se prebacite sa zgrade na zgradu, na L1 ukljucujete
sgled, ana R1 (kad ste u zatvorenom prosto-
kada imate neku konstrukciju iznad
awe) vertikalnu mrezu, koja vas auto-

ot
grafika

B 4

matski $alje na plafon. - g % =
Likovi koji se pojavjuju u
igri su veoma raznovrsni,
od protivnika do savezni-
ka. Pored Crne Macke i [u " :
Derdevila, Panisera i Ba- - =
klie, tu su Misterio, Dok-
tor Oktopus, Venom, e
Simbiot, Karnidz i jo3
mnogi drugi.
Prica pocinje tako sto se pojavljuje Paukov dvojnik i na-
pada doktora Oktaviusa, oduzimajuci mu jednu napravu.
Policija se daje u besomuénu poteru za vama, vi bezite
koliko vas noge (i paucina) nose, ne dozvoljavajuci mr-
skim Zbirima da vas teraju u bajbokanu. Ovo je samo
uvodna animacija, a igru prati jo$ gomila sekvenci koje se
startuju svaki put kada zavrite segment nekog nivoa.
Nivoi su raznovrsni, tu ima svega, od jurnjave od zgrade
do zgrade, preko brzog bekstva uz zid zgrade (dok vas
posmatraju preko snajpera), pa sve preko kanalizacije i
podzemne Zeleznice do futuristickih laboratorija. | tako
preko osam nivoa, a svaki podeljen u sijaset manjih seg-
menata, koji su ispunjeni raznoraznim neprijateljima, za-
gonetkama koje treba resiti ili taocima koje treba oslobo-
diti.
Grafika je vise nego zadovoljavajuca, zvuk i efekti, a po-
sebno vickasti komentari su pristojno odradeni i veoma
vesto ukloplieni, atmosfera je fenomenalna, a igrivost je
po mom skromnom mislienju nemoguce opisati recima
(mozda uzvicima nafilovanim ekstazom i razdusevlje-
njem)...
Sve u svemu (i pored bagova) jedna sjajna igra, koja je
posluzila autoru teksta da makar na kratko pobegne iz

sveta surove realnosti, za koji je neraskidivo ve-
zan svojim fizickim prisustvom na Zemlji.
Uzivajte!8

(Na)Valentin Salja kaie:

Tresla se gora...rodio se slon. Narode! Ovo je jedna od retk-
ih igara, koja je najavljivana kao nesto novo i pre svega igrivo, a da
je na kraju ispunila sva ocekivanja. lako nisam fan ove vrste igara (3D
akcija), ostao sam zabezeknut posle samo par odigranih nivoa ovog
vrsnog ostvarenja. Bez obzira na par bagova (nemogucnost ulaska na sve
nivoe) i dosta komandi, ova igra ¢e vam se tako brzo i efektno uvuci pod
koZu i usaditi u mozak, da cete biti prinudeni da je uzimate u velikim
dozama. Grafika i zvuk su odli¢ni (narocito se izdvajaju animacija pokre-
ta Spidermana i lepe i glasne eksplozije), igrivost treba doZiveti, a iz svega
ovoga proistiCe vrhunska atmosfera Marvelovih stripova. Sve je ovo
bajno - sjajno, ali ono 3to ce vas odu3eviti jeste to da ova igra nije samo
3D, ona je veoma 3D! Mozete se kretati po unutradnjim i spoljadnjim
stranama zidova, plafonima i uz sve to mlatiti na mrtvo ime ostale
Marvelovske zlice. Zamislite situaciju kada neprimeceni “stojite” na pla-
fonu iznad gomile ¢uvara koji nista ne provaljuju.

Igra je obavezna za sve istinske poklonike ovakvih vrsta igaral




Oduvek su me priviagile igre u kojima se
sakuplja iskustvo i unapreduju vestine,

koja je brza i dinami¢na, koja vam
pruza osecaj da ste-nadoknadili isku-
stvo, koje ne mozete da steknete u
stvarnom Zivotu.

Prvi kontakt sa ovom igrom, ostvario
sam kada sam posmatrao vesti vezane
za razvoj igara. Najavljivana je i jeseni
‘99 na manifestaciji Tokio Game Show.
Vec tada je obecavala i bila zapaZzena
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kao igra, pucacina u prvom licu, poput
Doom-a ili Quake-a. Imao sam to zadovoljstvo da je
igram i steknem jos$ jedno po-

vljate se nece automatski zalepiti za neprijatelja éim ova
ude u ekran, ali je nisanjenje makar malo olakSano. Ta-
ko da ako predete nisanom u njegovoj neposrednoj bf-
zini, on ce zasvetleti i na taj nacin vas obavestiti da je ne-
prijatelj pripravan za odstrel. Neki delovi nivoa su bili iz
kvi, da se neprijateljima moralo prisunjati i iz okola prila-
ziti, ali neke scene su stvarno prikazi kolektivnih umor-
stava i apsolutnog krvoprolica. Na kraju prve misije, na-
pala me je neka &udna spodoba sa bacatem plamena «
ruci, pa sam u prvi mah pomislio da ce da me izdomin
ra, ali se posle samo nekoliko sekundi nasao na pods
ostavljen od svih, nasamaran kao malo bezobrazno de-
te, kojem je zloesti ¢ika ukrao lizalo

Sto se tehnitke strane igs

zitivno iskustvo kada su nove
konzole u pitanju.

Na Zalost, kako "dvojka" jos
nije pocela da se prodaje (legi-
timno) na domacem trzistu i
posto jos nema igara za bilo
koje trziste sem za japansko,
ugodaj je bio opasno narusen,
a ja krajnje razocaran.

ol

Igra sama po sebi nije pretera- i r=°s

no komplikovana i sve se svo- [°= - -
di na tumaranje kroz komplek-
se u potrazi za nedim 5to je \_

tice, licno smatram da ce, k&
da su igre na jakim konzolz-
ma u pitanju, ocenjivanje
grafike izgubiti svrhu. Igra iz-
gleda vise nego dobro, 2
posto je zmaj od procesora
pitanju, meni treba mnoge
vide od toga. Zvuk je solidno
odraden, a govorni deo kri-

~

Zivo i $to mrda, u cilju oduzi-

manja zivota ve¢ pomenutim. Razlika je u tome Sto
umesto jedne osobe vodite Cetiri. Naravno, ne vodite ih
sve u isto vreme, ve¢ mozete da vodite samo jednog od
ponudenih likova (Ash, Maya, Judd ili Melinda), a osta-
li obavljaju zadatke i izvriavaju vasa naredenja. Po zavr-
Setku misije, dodeljuju vam se poeni u odnosu na rezul-
tate i efikasnost pri obavljanju misije. Kako cete raspo-
redivati poene, zavisi iskljucivo od vas, tako da mozete
sve poene dati jednom liku ili ih ravnomerno rasporediti
vasoj ekipi.

Posto je igra uzela oblik nekog doom klona, kontrole su
veoma jednostavno prilagodene igranju, tako da je tu
igra zabelezila veliki plus.

Na pocetku igre, zapazicete lik koji vodite, i to iz neke
perspektive slicne prvom licu. Ispred njega se nalazi me-
ta, tako je kretanje regulisano levim analognim kontro-
lerom, a okretanje i nisanjenje je rasporedeno na desni
analogni kontroler.

Ekran je podeljen na deo u kome se odvija radnja i koji
je najveci, i na deo koji vam pruza informacije o energiji
i oruzju koje nosite. S vremena na vreme, u levom gor-
njem uglu otvorace vam se komunikacioni prozor i to
svaki put kada neki od vasih “pulena” zatrazi pomoc ili
direktivu vezanu za efikasno obavljanje misije.

Prva misija podrazumeva upad u bazu i eliminaciju svih
koji se pojave u neposrednoj blizini. Nisan kojim upra-

stalno Cist i
jasan. Je-
dina mana
tome je
5to je celo-
kupan go-
vor na ja-
panskom,
pa ni u jednom momentu igre ne shvatate $ta saborac
pokusava da vam kaze (a to je veliki problem kada zah-
teva pomoc i pokusava da vam objasni gde se nalazi)
Igrivost je jedino poljuljana jezickim barijerama, ali da se
ne lazemo, igra je pucatina najgore vrste, tako da to ne
smeta previse

Ja nisam bio razocaran, ¢ak 5ta viSe, bio sam veoma za-
dovoljan igranjem (i Zzenskom osobom u mojoj nepo-
srednoj blizini), pa vam moram najtoplije preporuciti ovu
igru

Zahvaljujemo se CD klubu SHINE (Tel. 011/3284-256)
na ustupljenom hardware-u i software-u.

grafika

igrivost




w

o trenutku kada budete imali disk u rukama sve se polako me-
72 Od samog pocetka bicete sjajno raspolozeni, a sam naslov
%oji budete primetili oraspoloZice vas jos vise - "Jikkyou”, ¥to
wace predstavlja WE4 za PSX2 . Lagano sve pocinje, zaboravlja-
%= na TV, zezanje, Zene, pa
22k i na hranu. Osecadete se
%20 da ste zavriili sve Zivot-
ne obaveze i putujete u raj,
2ce cete zauvek biti sa va-
Sm mezimcem.
Nz samom podetku imacete
orliku da upoznate novu
maskotu, pseto sa velikim
~Sma na kojima mu moze
sozavideti | na$ drug Kon-
“or. Psetu de se ubrzo slogi-
2 zalto, saznacete kasnije.
=.-'= fenomenalne uvodne
==xvence, gde cete moci da primetite sve nove poteze najatrak-
~ mijih fudbalera danasnjice (a i onih manje atraktivnih), dolazite

| == glavnog menija. Glavni meni ima nekoliko izmena, od kojih

=2na najvise privlaci paZnju - Scenario Mode. Tu ete imati prili-

| - da dovrSite najuzbudljivije utakmice u istoriji fudbala. Izmedu

==izlog, moci Cete da proZivite poslednja dva minuta maksimir--

[ Sog pakla u 8. grupi kvalifikacija za Euro 2000.

orafika je znatno unapredena, neki bi rekli skoro savréena. Fud-
saleri se razlikuju po tome kojom nogom 3utiraju, gradi, pa sve
%0 boje oiju | duZine zulufa. Prva inovacija je jedna partija gla-
#2-pismo na centru sa sudijom, pre pocetka svake utakmice. Ka-
mera je dobila potpunu slobodu. Postoji osnovna horizontalna i
vertikalna, a zoom opcija resava sve ostalo. Brutalnost namernih
rekriaja dolazi do nivoa borilackih igara.

0 se malo bolje zagledate, primeti¢ete gomilu malih, sitnih de-
=2 Igraci se meSkolje u toku utakmice, dobacuju jedan drugom
pogotovo za vreme prekida), a golman ume &ak i da se dobro iz-
mamunise na precki, posle opasnog $uta. Replay je stvarno do-
o uraden, tako da i GT moZe da pozavidi.

=ve je lepo, fino, sjajno, ali zasto se psetu sloilo?

“2. programeri su o€ito izvladili maksimum iz PSX2, tako da su
2otpuno zaboravili igrivost i primamljivost Evolutiona. Igra kao
22 e senzacionalni primerak serijala Fife. U smislu izvodenija, igra
mema nikakve veze sa ISS-om. Verovatno se programski tim u
==uzi odmarao uz Fifu 2000, a posle pod dejstvom iste, napravi-

WORLD SOCCER 2000

40 45 40 4.0

Marko Lakié

lgraca

e Fifinog Vunderkinda. Ne bi nas ni
malo iznenadilo da je ovu igru pravio
Electronic Arts, posto je jedina veca raz-
lika u licencama na imena igraca.
Ljubitelji WE-a nece ni primetiti ovu
igru, vec¢ ce ostati pri starom dobrom
ISS-u, dok ¢e Fifina publika biti pre-
srecna, | 3ta da kazem za kraj osim...
...tresla se gora rodio se MI5!118

| Playsiation.2  Kompatibilno

Jikkyou WS 2000

lzdavaé: Konami
Fudbal

Zahvaljujemo se CD klubu SHINE (Tel.
011/3284-256) na ustuplienom hard-
ware-u i software-u.
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Int. Track & Field 2000
Konami

PAL

lzdavac:

Sistem:
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Olimpijada

Gradimir Joksimovié

et e r snea tii

o n a I

Track & Field 2000

Igre legendarnog serijala Track and Field danas se ubra-
jaju medu najbolje sportske simulacije svih vremena.
Svoju renesansu, ove igre doZivele su na starim NES
(Nintendo Entertainment System) konzolama, u vreme
kada se uspeh u simulaciji atletike merio brojem polo-
mljenih dZojpeda, iskidanih dugmica, iskrzanih noktiju i
bojom nateéenih prstiju (plavo-zelena nijansa bila je
oznaka najupornijih). Besomucno lupkanje po tasterima
bio je omiljeni sport hiljada igraca, kako u kuéi tako i po
luna-parkovima (neki su &ak patentirali reSenje za brzo
pritiskanje tastera po-
mocu ravnog lenjira i
nov¢ica). Kako je vreme
prolazilo, simulacije atle-
tike su gubile znacaj, naj-
vide zbog rdavo reienog
kontrolnog sistema (a i
igraima je dosadilo da
se povreduju poku3ava-
juci da prestignu Carla
Lewisa ili nadskoce Ser-
geja Bubku).

Pred pocetak Olimpijade
u Australiji, Konami je iz-
bacio Olimpijsko izdanje
simulacije atletskog vise-
boja, rimejk originalnog Track and Fielda, nagminkan i
upakovan u 3D ambijent. Na Zalost, novi IT&F nede
mnogo obradovati ljubitelje atletike na konzolama. Ne-
spretno reden kontrolni sistem, sterilna atmosfera, lisena
vecih uzbudena i odsustva takmicarskog duha, pravi su
antipod originalnom serijalu. Sa tehni¢ke strane,
medutim, nema 3$ta da se zameri. 3D ambijent, bogata
grafika i realisticna animacija su odradili svoje - igra zai-
sta lepo izgleda i ako bismo je ocenjivali samo s aspekta
posmatraca, ukupna ocena bi nesumnjivo bila vi%a. Gde
Skripi? Najvise smetaju monotono izvodenije i repetitiv-
nost akcije. Kontrole se i dalje zasnivaju na brzom priti-
skanju tastera, 3to ne bi bilo toliko stradno kad bi na kra-
ju discipline osetili zadovoljstvo. Umesto toga, IT&F
2000 Ce vas ostaviti s frustracijama, bolom u prstima i
gorkim ukusom u ustima.

Igra¢ moZe da bira izmedu dvanaest ponudenih zemalja
i da ucestvuje u najpopulamnijim olimpijskim disciplinama
kao 3to su bacanje diska, 100m s preponama, plivanje
100m slobodnim stilom itd. U svim disciplinama, uspeh

Ce zavisiti od umesnosti pritiskanja tastera. To zaista ne
mozZe svako, jer nije dovoljno same pritiskati taster brzi-
nom sto puta u minutu. To morate €initi odmerenc i &
ritmu, morate postati jedno s tim oblikovanim komadom
plastike od koga vam zavisi plasman. Za svaku discipling
treba razviti specifi¢nu taktiku, a put do medalje je dug
i trnovit (i skup, ako zaboravite na éinjenicu da je plast-
ka lomljiva). Pravi horor ¢eka vas u disciplinama koje ko=
riste vide od dva tastera, kao i tamo gde tastere freba
pritiskati brzo i dugo. Zbog toga treba voditi ra¢una da
se tokom rasporedivanja, dve
naporne discipline ne nada
jedna do druge (npr. 1000
sprint nakon dizanja tegoval

lako se upravljanje moze s=-
vladati upornim veZbanjem,
uhodavanije je dugotrajno i &

skutabilno je vredi li truda

Grafickoj podlo-
zi igre, zaista
treba odati pri-
znanje. Modeli li-
kova su iznenadujuce prirodni, krecu se i izgledaju poput
pravih sportista. Teksture su kvalitetne, a pozadinska
grafika bogata i pedantno aranZirana. Sporedni likovi
publika su uradeni s mnogo manje detalja, verovatno
zbog ustede procesorskog vremena i odrzanja pristojne
brzine iscrtavanja. Nasuprot grafici, animacije su slabijeg
kvaliteta, malobrojne i jednoliéne. Zvuéna podloga je
kvalitetna ali monotona, pa brzo dosadi (posebno naja-
vijivag, koji zvuci kao manijaZno-depresivni neandertalac
zatvoren u klozetu). Moglo je barem da se poradi na
Zucnijem navijanju publike - to su ipak Olimpijske igre!
ReZim za vide igrata je nesto interesantniji, barem u
pocetku. | pored obilja opcija, na povrdinu brzo izbija
jednolicnost takmicenja koja ubrzo postaju dosadna. Ve-
liki potencijali multiplayer opcije nisu dobro iskorid¢eni.
Sve u svemu, IT&F 2000 ostavlja utisak nedovrienog, na
brzinu skloplienog programa koji je tek nagovestio mo-
gucnosti razvoja savremenih simulacija Olimpijade. Na-
damo se da ce u buducnosti biti igara, koje ¢e na neki
nacin vratiti staru slavu ovom zaboravlenom Zanru
sportskih simulacija.8




\_ Gradimir Joksimovi¢

Dok Konamijev serijal ISS predstavlja najuspesniju kolekciju fudbalskih simulacija na
“velikim" konzolama, GameBoy trZiste jo3 uvek nema ras¢iséeno pitanje sampiona
u tom Zanru. Novi kandidat za naslov najbolje simulacije fudbala, dolazi upravo iz
Konamija i konaéno pruza dokaz da je GameBoy dovoljno moéan da potera jedan
savremen, atraktivan fudbal.

International Superstar Soccer 2000 dolazi u verzijama za GameBoy i GameBoy Co-
lor. Ve¢ pri prvom kontaktu, igra osvaja Sirokim izborom opcija: trening, turnir, pe-
nali (iz perspektive "iza leda" igrata) i fenomenalni link rezim za dva igraca. Pre

4 poCetka meca, mozete podesiti Citav niz parametara veza- _____ b Mg
™0 za sastav tima, formaciju na terenu, taktiku i nacin igranja. Tako bogatim meniji- (= SR
B =2 se ne mogu pohvaliti ni mnogo glomaznije igre. ;ﬁ o
" %o se same utakmice tice, ISS 2000 donosi jednu bitnu novinu - pogled sa strane | { s
;'F s9ezbeduje bolju preglednost od izometrijske ili pticije perspektive). Grafika je veo- 2 ‘g,
' = dobra: svaki od 32 tima ima prepoznatljive boje i ne postoje nikakva usporenja, o e eh
=k ni kada se na terenu napravi guzva. Sprajtovi nisu naroéito detaljni, ali "rade po- B
20" Igrivost je izuzetna, kontrole su brze i jednostavne (jedino se ose¢a nedostatak |
“esiera za promenu igraca, mada racunar to nadoknaduje dobrom kalkulacijom i pra- ‘@23
sovremenom aktivacijom igraca koji je najbliZi lopti). Al rutina vasih saigrata i protiv-
¥ %2 je odli¢na, a najvide ¢e vas preznojiti veiti golmani i ¢vrsta linija odbrane. Iz-
n vodenje kornera, auta i penala, takode je le-
po predstavljeno.
Jedina zamerka odnosi se na zvuk, konkret- [
no na nedostatak zvuénih efekata navijanja
publike (umesto toga, meé prati jednostav- [
na, uspavljujuéa melodija).@

ISS 2000
. Konami
16 megabita

Ime:

Najpoznatiji lovac na dinosauruse po Cetvrti put se pojavljuje u igri za
GameBoy. | ovaigra delo je programera kuce Bits Masters, autora ko-
ji su potpisali sva tri prethodna nastavka. Nakon uspeha igre Turok:
A Rage Wars (zvani¢no treceg dela sage), momci su se okuraZili i napra-
vili najbolji nastavak do sada, pravi biser medu arkadnim igrama za
GBC.
Shadow of Oblivion je evolutivni korak u odnosu na prethodni nastavak, tehnicki
napredniji i idejno upotpunijeniji program. Igra se sastoji iz pet glomaznih misija ko-
je se sastoje iz vise manjih zadataka. U igri postoji deset vrsta oruZja i nekolike vo-
zila koja predstavljaju sponu izmedu dva dela misije. Na prvom nivou nadi éete se
iza volana velikog tenka, kojim ra3¢is¢avate guzvu u dzungli - po malo neocekivano,
=1 svakako efektno resenje (posebno odusevljavaju glatka animacija i veliki sprajtovi). Najve¢i deo igre izveden je
= poznatom obliku, kao skrolujuca arkada u kojoj prolazite raznovrsne lokacije i srecete brojne, slabije i jace nepri-
\=t=le. Na nekim nivoima treba pronaci klju¢ za narednu etapu (ponegde i pritisnuti prekidac), sto je ujedno i je-
= logicki element igre. U medumisijama upravljate tenkom, gliserom, éameem i dzipom i to unosi potrebnu ra-
=movrsnost. Propusti su malobrojni i uglavnom se odnose na preciznost grafike. Reci-
0. na prvom nhivou moZete imati poteSkoce da se probijete do crvenog raptora,
Suvara nivoa. Stos je u tome da se pomeri prekidag, koji zasvetli kad se nadete ispred
W22, 2 koji je inace nevidljiv (pritom se nigde u brifingu ne pominju prekidaci). Dru- J&S
ga zamerka odnosi se na boje koje deluju [

B il Aot stiesfrs isprano, najverovatnije zbog elemenata |
E S B ( starog enginea (sa obi¢nog GameBoya), |
3 ’? A " koji su ugradeni u kod igre. Inace, Turok 3: |
4 a ' Shadow of Oblivion je izraden iskljuivo za

GameBoy Color konzole.@

Avantura

Turok 3
1a: 16 Megabita

lzdavaé: Acclaim

Ime:



|| Kompatibino sa
1 | vizueinom kartom,

vibracije
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Sword Of The Berserk

lzdavaé: Eidos

Sistem:

PAL
Zanr:  Avantura

Ime:

Dreamcast

— Uros Tomlc

SWoRY

Secam se $ta sam pomislio kada sam prvi put ukljugio
Sega Dreamcast konzolu : "Sto mu muka i gromova,
ako sve igre ovako izgledaju, ja vise PS ne dodirujem, ni
sa hirurskim rukavicama". Na moju Zalost, iako igre
stvarno tako izgledaju (makar ono §to sam ja video),
zbog velike cene igara i konzola, meni su jo3 uvek ne-
dostupne. (Zato u onaj anketni listi¢ koji dobijate u
Casopisu, napisite moje ime, kako bi doprineli poboljsa-
nju moga monetarnog stanja i omogucili mi da pikujem
jednu konzolu).

Nakon nekoliko trenutaka, koliko je konzoli trebalo da
ucita igru, mome odusevljenju nije bilo kraja. Razdu3e-
vio sam se i totalno zapanjio prvom animacijom koja je
usledila... Kola koja stoje pored puta i gomila bandita
koja pokusava da zlostavlja mladu putujuéu umetnicu i
njenog starog saputnika i mladi baja-heroj koji se poja-
vljuje sa macekanjom. Totalna paranoja!

Nego da se vratimo na sam pocetak igre i objasnimo sta
se tu deSava.

Postojala je placenicka organizacija koja je ordinirala tu
i tamo i koja se zvala Sokolovi (izem ti naziv organizaci-
je). Nakon nekog vremena, usli su u konflikt sa jednim
drugim klanom ili sektom koja se zove "Bozja ruka",
koji je izvrSio napad na Sokolove i totalne ih izmasakri-
rao. Jedini preZiveli iz

BERSERK

nesto). Dok ih niko ne dira ili ne napada, ili ne dira ma-
le mandragore koje rastu u zemlji, oni su dobro¢udni |
pitomi, ali ako se desi nesto od navedenog... krvopro-
lice.
Guts biva zaduzen od strane Barona Balzaka da pro-
nade veliko drvo Mandragore i da donese njegovo smee
Srce ¢e omoguciti da se pronade ekstrakt neverovatn:
moci. Baron navodi Gutsa da poveruje da ¢e na =
nacin moci da izle¢i Kaskino ludilo, pa ovaj Svaca krece
u potragu za pomenutim drvetom.
Igra je prepuna sekvenci, koje bez prestanka seku igru
Kada dode do krizne situacije, igra¢ preuzima kontrolu,
vadi ma¢ Dragon Slayer
(koji je dugacak nesto

pomenute organiza-
cije (koje vise nema)
su Guts (Petlja) i Ka-
ska. Kaska je, prisu-
stvujuci masakru po-
stala blago auti-
sticna, a Cuts, slep
na jedno oke u suko-
bu sa drevnim sled-
benikom BoZje ruke,
Zoddom. Guts sada
luta svetom, brinudi
se o Kaski koju voli
vise od sopstvenog
zivota i poku3ava da
nade lek za njeno lu-
dilo.

Jedan od najboljih bo-
raca, Guts, nije obican ratnik, ve¢ berserker, koji nakon
nekog vremena provedenog u borbi biva zahvacen bor-
benim ludilom (berserk). U tim momentima njemu ne
valja pri¢i, ali o tome vise re¢i malo kasnije. Put ih vodi
u jednu neobicnu pokrajinu u kojoj su ljudi zahvaceni
neobi¢nom za-
razom. Biljka
Mandragora
napada ljude,
kaci se na njih i
ulazi im pod
kozu, fizicki ih
menja i oni po-
staju, Mandra-
goriti (ili tako

vise od DVA METRA) i
| potinje da sece i kasapi
' levo i desno. Guts je ve-
oma mraéna licnost,
bez presedana, koju in-
teresuje samo jedno: da
po svaku cenu pronade
lek za voljenu Kasku i
nece prezati ni da po-
kolje celo selo Mandra-
gorita, da bi do3ao do
toga. Docnije se situaci-
ja dodatno komplikuije,

kada se de-
mon Nosfera-
tu Zoddo po-
javi, zaintere-
sovan za do-
gadaje koji se
odvijaju u toj
provinciji.

Pored tamnog odela i mra¢nog karaktera, Guts je (po
meni) veliki paranoik, a to ne kaZem bez razloga, jer
svako ko nosi sa sobom ruéni top je ili lud kao struja ili
ima ozbiljnih problema sa paranoisanjem. Pored ru¢nog
topa, od oruZja vam na raspolaganiju stoje i nozevi, sa-
mostrel, bombe i vilinska pragina (kojom se lecite). U
momentu kada vas neko napadne ili kada poéne borba,




era zauzima pogled iz treceg lica i vi poCinjete da masete i
amahujete, farbajuci ekran i pod u crveno.

Sduvek sam bio poklonik hack-n-slash Zanra, a pesebno u sko-
= vreme, kada igre poput Resident Evil- éuzbira;u najvece nov-
= na trZistu. Malo bezumne zabave, nidta razmisijanja i mnogo
~ W=nja i to je to, banja, odmor za mozak.

Sem, pored skale koja predstavlja vadu energiju, ispod imate jo3
=dnu skalu, koja sluzi za ulazak u veé spomenutr berserk mod.
Swaki put kada Guts zada udarac nepnja_ ;

hu, ceo ekran se zacrveni, Guts postane krvoiednm ]aé: ot-
- 2omiji na udarce, a i o¢i mu se zacrvene od gneva.
~teresantna stvar u igri su sekvence u kojima mozete alﬁwno
Léestvujete. U odredenim mo na, Guts i
®2amku, ostecenje ili skretanje avog puta, all
~=vovremeno odreagujete i pnﬂsnel:e dugme, koje je od vas bi-
wazeno. U jednoj sekvenci most vam puca pod nogama, pa =
&0 ne pritisnete X, moZete da padnete i da produzite put koji
- trebali da predete.
=42 obratiti paznju i na polozaj kaja zauzimate na ekrang Dra-
‘220 Slayer je jedno veliko se&ivo i morate da pazite da niste bli-
2 zidova dok zamahuijete. Svaka prepreka ¢e odbiti vas ma&,
2210 pazite da vas nepn]atelr‘he satera u coSak i onemoguci vam ;
apisno razmahivanije.

e samog izgleda tice, igra je tako graficki obradena da ml'
mmomente cinilo da gleda
2 odlicni, muzika prati odvijanj
Mcqe do situacije. Igrivost je tu i tamo blago narusena Io-
'_\hdnranlem i udara-

igru, ljubitelji hack-n-
slash-a ce, kao i ja, biti

znam, ne zanima me.#

razdudevljeni, a za ove
druge ne znamo, ne




Gradimir Joksimovié

Kao ni jedna konzola do sada, Dreamcast se
moze pohvaliti pravom najezdom igara vrhunskog
kvaliteta, koje odusevijavaju kako tehnickim kvalitetom,
tako i iznenadujucom idejnom sveZinom. Gotovo da ne
prode mesec u kome se ne pojavi neka igra, koja pome-
\ ra standarde u svojoj kategoriji, malo remek-delo pro-
W\ gramerske vestine. Ovog puta, kompanija Crave En-
8 tertainment nam je podarila novog Sampiona u Zanru

borilackih igara.

Ultimate Fighting Championship je, nema sumnije, tre-
nutno najrealisticnija borilacka simulacija na trzistu

elektronskih igara, a i graficki je daleko ispred konku-

rencije. Detaljnost tekstura je zapanjujuca i ni malo ne
zaostaje za Tekken Tag Tournamentom i Soul Calibu-

rom. Karakteristicna mi-
mika boraca i detalji po-
put dlaka na grudima,
modrica i tetovaza, pravi
su slag na torti u kojoj
cete uzivati do posled-
njeg zalogaja. Pre pocet-
ka meca takmicari se za-
grevaju, poziraju pred
freneticnom publikom, a
kako borba odmite,
usled zamora di¥u sve
teZei krecu se sporije. Li-
kovi su fantastiéno dizaj-
nirani, pokreti su uradeni
tehnologijom  “motion
captured” i uz raskosne
pirotehnicke efekte i neve-
rovatno realistiénu publiku, stvaraju pravu filmsku at-
mosferu.

Kao Sto nema kuce bez solidnog temelja, tako ni
nadminkana igra bez dobrog enginea ne vredi mnogo.
Naravno, ni po tom pitanju ova igra ne zaostaje. Fizicki
model ovde podrazumeva realisti¢no simulirane tehnike,
padanije i prolivanje krvi, efekte razli¢itih udaraca, tehni-
ke vezanih udaraca (combo), ali i ulogu sudije (neu-
strasivi "Big" John McCarthy). Ima i zanosnih igratica u
kupacim kostimima, koje posrnulim borcima pruzaju do-
datnu motivaciju. Nagin igranja najviSe podseca na Tek-
ken, pa ce se ljubitelji starog hita sa PlayStationa lako
navici na komande i sistem bodovanja. Neto vie paz-
nje ovde je posveceno tehnikama hvatanja i drzanja pro-
tivnika, zbog

Cega je vodenje
borbe nesto
sloZenije nego u
drugim igrama
(tesko  "pale”
udarci sa distan-
ce i kontra uda-
ri). Zahvaljujudi
intuitivnim  kon-

Eudens Jackson

vibracije

Ultimate Fighting Champ.

Tuéa / UF

Zaﬂ s

Ime:

Dreamcast

= &
, ‘-i.'_

trolama i relativno jednostavnim
kombinacijama, za samo nekoliko
minuta uéi cete "u Semu", dok cete
izvodenje najslozenijih  tehnika
uveZbavati mesecima. Da cete uz UFC
provesti mnogo vremena, garantuju
atraktivnost meceva, preko 3000 raz- -
licitih pokreta i lista kombinovanih teh-
nika, koja broji oko 1200 varijacija.
MoZete izvesti bukvalno svaki pokret
koji zamislite: udarce rukom, nogom,
drzanja, poluge, akrobatske manevre...
Protivnici se medusobno razlikuju po izgle-
du, tezini, tehnici borbe i slabim tacka-
ma na
7 osnovu ko-
jih treba graditi
tehniku.  Jedno-
stavno, ne postoje
dva sliéna borca.
Osim pojedinacnih meceva,
svoju vestinu mozZete de-
monstrirati u okviru trening
opcije, revijalnih meceva, pa
i kompletne karijere u kojoj
kreirate sopstvenog borca.
dodeljujuéi mu raznovrsne
atribute (stil borbe, naéin

Tim iejeik Eary gesdridee

oglaSavanja itd.).
Svog novopecenog
borca moZzete pod-
vrgnuti rigoroznim
test-mecevima wu
kojima ¢ée dobiti
dodatne poene i
poboljsati fizicke karakteristike (naravno, ukoliko dovolj-
no dugo ostane na nogama). U Career rezimu jeding
smeta nedostatak opcija za vizuelno uoblicavanie lika.
TeZina i visina borca, vezane su za izgled tela koje oda-
berete (ne mogu se podesavati telesni atributi), tako da
¢e ga jedino boja kostima razlikovati od drugih tak-
micara sa istim telom.

Tesko je probrati rei hvale, kojima bi se najpribliznije
opisao Ultimate Fighting Championship. Strukturno
kompleksan, a za "upotrebu" jednostavan program, sa
savrsenom mehanikom i bljestavom spo-

fja3njoscu, zasluZuje svaku preporuku.@ '
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Dual shock joypad
Standard joypad - 5
* Memory cards “ e
( 15,120,360,480 bic.)
* Multi tap ( za 4 igraéa)

* Scart i link kablovi
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Nascar Heat
Windows

lzdava¢: Hasbro Interactive
Trka

Sistem:

Ime:
Zanr:

PC

CD-ROM

= Bunny

Hasbro Interactive izbacio je novo izdanje na

trziste i sprema se za trku protiv Sierre i Electro-

nic Arts-a. NASCAR Heat zapocinje trku kao
posledniji u nizu i nesto sporije od konkurencije, zato $to
poseduje samo 28 oficijelnih vozaca iz originalne NA-
SCAR trke. To znaci, da pored 43 vorzila na stazi, posto-
ji i odredeni broj fiktivnih vozaca. Sve staze iz Winston
kupa su u igri, a nedostaju staze Indijanapolis i Pokono.
Igra sadrzi 28 vozata i 19 staza Winston kupa.

U igri mozete proci sve trke iz sezone NASCAR 2000.
Hasbro se sprema da izbaci jo3 jednu igru pod ovim na-
slovom, NASCAR Racers, koja e biti u stilu arakadne
vozZnje i bazira¢e se na istoimenoj animiranoj seriji.
Postoje Cetiri moda u igri: pojedinagna trka (Single Ra-
ce), sampionat (Champi-
onship), Beat the Heat i
pro. Kad startujete igru,
prvo na $ta cete naici su
posvete vozac¢ima, koji su
ostavlili svoje Zivote na
okrugloj New Hampshire
International stazi sredi-
nom ove godine: mladani
Adam koga je ta sudbina
zadesila maja ove godine i
Kenny Irwin, kome se to

mu omogucite pobedu; zatim tu su situacije zavrinica
nekih trka, gde morate napraviti preokret i "uleteti®
medu nagradene. Posle uspe3no odradenog izazova do-
bijate zlatnu, srebrnu ili bronzanu medalju, kao i mo-
gucnost da nastavite dalje ka tituli 5ampiona. Veoma in-
teresantan mod, ali ukoliko se zaglavite na nekom
tezem izazovu, upoznacete i frustrirajuéu stranu Beat
the Heat-a.

Race the Pro je u stvari klasi¢na trka sa duhom, pri éemu

je "duh" u stvari neki od prvoklasnih vozaca. Ponudene |

su tri staze i dva modz
voZnje (Expert i Nor-
mal). Al protivnika se
prilagodava vasoj vozng
Ako vas interesuje kaks
biste se pokazali u 1-nz-
1 trci sa nekom od faca
ovog moto sporiza
mozZete probati. Progra-
meri su se odlucili za va-
rijantu da ne ubacuju
performanse pravih vo-
zata, vec njihove perfor-

ricu vozaca, stavili su ih
) pred kompjutere, "mal-

desilo 2 meseca kasnije. Zaista tuzno, ali valida zato od-
mah posle toga ide interesantan intro isprepletan scena-
ma u kojima nekoliko Winston Cup vozaca izvodi razne
fazone. Sledi upadanje u glavni meni. Vrlo jednostavno
i funkcionalno dizajniran, ovaj meni nudi standardne
Quick Race, Championship i Multiplayer opcije, kao i jos
dve: Beat the Heat i Race the Pro. Krenimo bas od njih.
Beat the Heat je interesantna kombinacija 36 izazova,
rasporedenih u 6 poglavlja. Na samom pocetku glumite
totalnog pocetnika, koji mora da popravi svoje bodov-
no stanje i u najboljem slucaju dode do zvanja 3ampio-
na. Nemojte misliti da je ovo lak izazov. Imao sam mno-
8o problema i dobar deo izazova mi je padao teZe nego
osvajanje prvog mesta u pojedinim trkama. Tu su izazo-
vi poput: Cetiri vozaca su na stazi, krecete sa poslednjeg
mesta i zadatak vam je da zavrite minimum kao tredi;
zatim imate cast da vozite kao Bobby Labonteov suvo-
zaC protiv trojice ostalih vozaga. Bobby ima nesto losiji
plasman nekoliko krugova pred kraj, a vas zadatak je da
se dobro potrudite, smetate ostalim vozacima i nekako

542 bo'lus

tretirali" ih da voze NA-
SCAR Heat i zatim usnimili njihove najbolje rezultate.
Verovali ili ne, "likovi" su se zaista dobro snasli u igrici.
Pred svaku trku ocekuje vas najava Allan Bestwicka, ko-
ji je za sliéne stvari zaduzen i na NBC-ju.

Sto se fizitkog modela ti¢e; Monster Games su primeni-
li Sest nivoa slobode u fizitkom modelu. Dotiéni model
(po kome se kola mogu pomerati u svim pravcima), veé
je viden u Viper Racingu, a sli¢na stvar postoji i Sierri-
nom/Papyrusovom Grand Prix Legends. Sva vorzila se
veoma lepo ponasaju na asfaltu, 3to sa jedne strane ne
¢udi, jer je licno Bobby Labonte bio uz dizajnere igre i
savetovao ih. Automobili zaista lepo "lezu", kako pri ni-
skim, tako i pri "ubilackim" brzinama. Ukoliko igrate u
u Expert modu, znajte da vam kompjuter nece praviti
nikakve ustupke za greske koje ¢inite, dok u normalnom
modu zna da progleda kroz prste - nekad i previse, jer
¢e kola mo¢i da prezive direktan &eoni sudar pri brzini
od 200 Km/h, sa
automobilom
koji ide istom to-
likom brzinom.
Zato su u pravu
svi koji su naja-
vljivali ovu simu-
laciju kao igru,
koja ¢e podjed-
nako dobro leci

manse u igranju video |
igara! Ulovili su deseto-



%2ko nezagrizenim igracima, tako i fanovima voZnje.
- Ukoliko se malo bolje razumete u tehnicke specifikacije
- motora, moZete se i sami oprobati u menjanju istih. Au-
“omobili posle toga zaista postaju zanimljivi za vozZnju,
‘2ko se zanose, proklizavaju. Sa takvim vozilom nema ni
#=oretske Sanse da se priblizite prvoj poziciji, ali zabava
| = zaista na visokom nivou.

i protivnika je dosta visok i razlikuje se od vozaca do
¢a. Ne znam samo zasto su napravili da se njihovi
mobili tako tesko slupaju, pa mi pored ovih boljih
- %= vredi ni "plan B" (udari i bezi).

Ceaficki dizajn je vrlo kvalitetan i podrzane su sledece
*=zolucije: od 640x480 do 1280x1024: s tim &o je
~=vanje u vecem broju piksela rezervisano samo za kar-

.'
b

tice sa vise od 16MB memorije. Automobili lepo izgle-
daju, refleksije su kvalitetno uradene, a i igra nije zah-
tevna, s obzirom da se po trci nalazi minimalno 16 au-
tomobila na stazi. Automobili pri ze3¢im manevrima
ostavljaju za sobom tragove guma i gusti dim, a ako se
malo bolje zagledate pod karoseriju svakog od njih, vi-
decete kako varnice prite na sve strane. S obzirom da je
pri voZnii celokupna paZnja maksimalno uperena ka pi-
sti, okolina je postedena preteranog broja objekata.
Imam utisak da su programeri namerno posvetili vige
paZnje dogadanjima na stazi, i da su svesno smanjivali
nepotreban viak objekata, sa udaljavanjem od centra
zbivanja (ograda pored staze i okolno osvetljenje pri
noc¢noj voznji, odradeni su na zavidnom nivou). Obrati-
te paZnju na vrlo lepo modelirane i animirane meha-
nicare, koji vas ¢ekaju u pit-stopu.

Cak i pored par problema, NASCAR Heat ima izuzetno
dobar model za voinju i zabavna je igra.B

Zahvaljujemo se CD klubu Extreme Plato
(Tel. 011/185 671) na ustupljenim diskovima.

Gll)adimir Joksimovi¢ kaie:

Serije NASCAR simulacija odlikuje odlican fizieki
model, sjajna grafika i fleksibilan engine. Ni NASCAR
Heat ne predstavlja izuzetak od tog pravila. Najvise pohvala
zasluzuje novi 3D engine koji moze da predstavi pokrete tela
vozaca i blokiranje guma (nesrece koje se u ovim takmi¢enjima
relativno ¢esto desavaju). Hardverska zahtevnost je nesto veca,
pa se za 3D kartice sa 16 MB ne preporucuju rezolucije iznad
800x600 tacaka. Kritiku zasluzuje samo nerealisti¢an zvuk.
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Optimalna konfiguracija:

Minimalna konfiguracija:
Multiplayer:

Age Of Empire Il - The Conquerors

Microsoft

Windows

Real time strategija

lzdavaé:
Sistem:

Ime:
Zanr:
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Expansion Pack-ovi, su po pra- C( ) [ ]( ) [
vilu mamac za kupce i laka zarada Ry,
za proizvodace. Par sitnih modifikacija, £E X
novih jedinica ili neprijatelja, dodatnih nivoa ili modova i
eto lakih parica od lakovernih naivéina. Samo par pro-
gramerskih kuca ne sledi takvu politku i sa expansion
pack-ovima dostize kvalitet originalne igre. Za divno
¢udo Microsoft (koji uziva da nam uzima pare za bago-
vite OS-ove) prednjadi sa kvalitetnim i zanimljivim
expansion packo-ovima. Godinu dana nakon izlaska od-
licnog drugog dela Age of

AN S |

IFRORS

s\‘

svakoj od novih rasa dodele
tacne osobine. Nove tehnologie =
uvedene, da bi stare nacije mogle ¢
se odbrane od novih, mladih agilnijh protivnika. Jednz
od najinteresantnijh je "Jeres", koja momentano ub:
svaku vasu jedinicu, koju preobrati protivnicki kaludes
Najvide paznje je posveceno bitkama, tako da je neko
ko jedinica pretrpelo manje modifikacije. Battering ra=
sada moze da ukrca pesadiju, $to ga Cini brzim i efeki-
nijm, jer ga pesadija brani od bliskog napada, na sta =
posebno ranjiv. Onager wise

L)

Empires 2: Age of Kings,
stize nam expansion pack
Za njega

The Conquerors uvodi ne-
koliko novih nacija (3est na-
cija, cetiri kampanje), nove
tehnologije, nove mape
(sneg, dzungla) i poboljsava
editor mapa. Exp. pack me-
nja nekoliko parametara
igre, tj olakSava upravljanje i
vodenje ekonomije. Najvedi
problem su bili seljaci, koji bi
pauzirali posle zavrSenog
posla. Sada ¢e oni automat-
ski nastaviti da rade, prateci
logiku zadatog posla, tj. ako naprave granary (hrana),
automatski ¢e posle zavrietka iste da nastave da saku-
pliaju hranu (ili drvo, kamen....). Najtrazenija promena
se odnosila na farme. U AOE 2, ukoliko se farma istrosi,
vi ste ru¢no morali da naredite seljacima da je ponovo iz-
grade. To je oteZavalo druge akcije, tj. ukoliko morate
da napadnete neprijatelja, ne moZete se potpuno posve-
titi bici, vec se morate Setati izmedu grada i ratista.
Maje, Asteci, Huni, Spanci i Koreanci su nove nacije u
exp. pack-u, a svaka donosi nekoliko novih jedinica
(ukupno 11). To su uglavnom specifi¢ne jedinice koje
svaka nacija proizvodi ili poboljsane stare jedinice (pop
na magaretu koji brze precobracuje protivnicke jedinice
za Spance). Medu njima su najjaci Elite Conquistadors,
isto Spanska jedinica, koji brisu sve pred sobom. To ma-
lo remeti balans u igri, ali moZzemo ocekivati patch koji
ce to zaleciti. Koreanci imaju najbolje defanzivne tornje-
ve, 5to im omogucava da se ukopaju, i Stancuju jedinice,
bez straha od protivnickog napada. Pored odbrane ima-
ju i borna kala (u obliku kornjace), koja nanose solidnu
Stetu. Maje i Asteci imaju brze pesadijske jedinice (jer ni-
su znali za konje), a Huni ne moraju da grade kuce da bi
povecali populacio-

i ni limit. Hunska ko-
g njica, pogotovo
s &9 strelci su najjace

konjicke jedinice u
igri, 5to je i istorijski
tacno. Autori su
pokazali zavidan
nivo znanja istorije

o, L
i
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' .;-1%@“ *‘, i potrudili se da

nece gadati po buljuku, ke
je cine vase i protivnicke
dinice, ubijajuci pri tome

e svojih nego tudih. Zbe
ovih promena mocni Tee
buchet, vide nije jedini izbo
najbolje oruzje i majka Ms
AOE 2. Doterana je wes=

tacka inteligen-
cija kompjutera,
koji ¢e na nizim
nivoima biti to-

povsko meso, dok ¢e vas na viS§im nivoima naterati d=
placete, dok vam bude rusio, palio i unistavao sela i gra-
dove.

Editor mapa vam omogucuije totalnu kantrolu nad pra-
vljenjem iste, sto ce rezultovati poplavom dobrih maps
na internetu. Graficki, igra nije napredovala, ali su ps-
metne sitne kozmeticke razlike, na novim nacijams
(Asteci sa svojim maskama). Kako su racunari godinu -
dana stariji, igra ne bi trebalo da opterecuje sistem u vi-
sim rezolucijama (realno, igra je namenjena 1024 *
768). Grafika je jos uvek vrhunska i pokazuje da dobre
stare 2D RTS nisu izumrle. Zvuéni efekti su na nivou
prethodnika, sto znadi odli¢ni.

Jadikovka o uzimanju para sa pocetka teksta, ovde ne
pije vodu. lako The Conquerors nisu zvani¢an nastavak
donose nekoliko znacajnih promena, koje definitive
opravdavaju vase uloZene pare. O, da, da biste igra
Expansion Pack, morate imati orginalnu igru (AOE 2) in-
staliranu na hardu.8

dz

Zahvaljujemo se CD klubu Extreme Plato
(Tel. 011/185 671) na ustupljenim diskovima.

grafika
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Ofimpijske igre se odrZavaju svake Cetiri godine, i pred-
savljaju vrhunsko takmicenje. Olimpijska zlatna medalja
#ma najjaci sjaj u donosu na ostale. To je i prilika da se
22rade lepe pare na propratnim sitnicima. Kompjuterske
&re nisu izuzetak, pa je Eidos izdao ovu "sportsku simu-
acju”, da bi se izvadio iz finansijske bule. Za ovu igru
mogu da se primene dve narodne izreke, “3to je brzo, to
= 1 kuso” i “spolja gladac, a unutra jadac”. Ali krenimo
s=com, sekira e ka-
sie da padne.
["Sydney 2000 vam
e 12 disciplina za
sacmetanje. Mesa-
wna atletike, bicikli-
~a i par atraktivni- |8
= sportova (nema
smaratona) preten-
* % da predstavlja-
L= Olimpijske igre.
Fored  _arkadnog
moda, treninga i
Simpijskog moda,
oji  nekoliko
wvenih modova
i€ otkljutavate visokim rezultatima, tj. prvim mestima.
domace poklonike Olimpijade, nase zemlje nema, ali
Zato tu Tajvan, Kina (‘ajde Kina, ali Tajvan), sve vece
=wropske zemlje, domacini Australija i svemoguce Sjedi-
mene Drzave. Ukoliko pozelite da se takmicite birate ime
- = slova max), kvalitet vaseg atlete i zemlju porekla. Po-
- S foga se takmigite u 12 disciplina. lako do sada sve iz-
2eda lepo, sada nastaju prvi problemi? Kompletna akci-
1= se svodi na pritiskanje dva tastera i udaranje treceg u
sravom trenutku. Takav koncept je imao matori Deca-
Son (ZX Spec-
BT, aaaa stari
@obri dani), na
==lost pre jedno
%5 godina. Od ta-
2= su se neke
| =war malo izme-
mie, ali Eidos iz-
&eda forsira stare
@obre recepte.
Blpost  ovog

grafika igrivost

§

2.0

koncepta se ne ogleda u ¢injenici da posle dve virtuelne
olimpijade treba da kupite novu tastaturu, ve¢ u tome
da je zamoran i dosadan. Dodatna neugodnost je da
programeri Eidosa nikada nisu culi za miga ili ih je mrze-
lo da instaliraju podriku za njega. Jedina sreéna okolnost
je da se tasteri mogu redefinisati, pa ¢ete postepeno
unistavati tastaturu. Sa druge strane, grafika je do sada
najbolja u sportskim simulacijama. Likovi su lepo animi-
rani (ne mnogo detaljno, ali opet do-
voljino) i pravo ih je uZivanje gledati
kako trce, skacu ili bacaju. Odli¢nu
grafiku kvare losa pozicija kamere,
narocito u trkackim disciplinama, ka-
da imate utisak da gledate trku sa vr-
ha stadiona. U ostalim disciplinama,
kamera je mnogo prisnija, a samim
tim i bolja. Da jedna lasta ne ¢ini pro-
le¢e pokazuje zvuk. Malo semplova,
dosadni komentatori (k'o_papagaiji
ponavljaju jedno te isto), i odsustvo
urlanja publike su osnovne osobine
zvuénih efekata.
Uz izvinjenje mojim kolegama, ovaj
ocajan sport sa konzola ne zasluzuje
da nosi ¢astan naziv Olimpijskih igara. Lo3 koncept,
zvuk, malo drzava (nisu nikada pogledali

geografski atlas), nepostojeéa podrika |
za misa su samo neke od zamerki.
Ukoliko ste ljubitelj sportova, po- x

traZite neku drugu igru, ili izvucite

ZX, imacete isti, mozda &ak i bolji osecaj.
Ukoliko se ipak odlucite da kupite Sydney 2000,
bili ste upozoreni.l

Zahvaljujemo se CD klubu NT
(Tel. 011/322 40 40)
na ustupljenim diskovima.

GDadimir Joksimovi¢ kaie:!

lzuzetno "slatka" igra koja nece
odudeviti ljubitelje "ozbiljnih" simulacija
atletike. Zabavnost ove igre poti¢e od obilja
disciplina, autenti¢nog crteza (u stilu crtanog filma)

i lepe animacije. Za divno ¢udo, i kontrole su rela-
tivno dobro izvedene, za razliku od igre Sergei
Bubka's Millenium Games, gde upravljanje izaziva
potpunu konfuziju. Treba pohvaliti i dobru podriku
za slabije racunare - igra radi u rezolucijama od
320x200 u 16 bita, do 1280x1024 u 32 bita (za
Lsreéne vlasnike GeForce kartica).

bo"us 2 57)

= y

Pll 300, 64 MB RAM, 3D kartica 16 MB

Pll 266, 32 MB RAM

Sydney 2000
Sportska simulacija

Eidos
Windows

Sistem:

Zanr:

Ime:
lzdavac;

PG



Geoff Crammond je ime poznato zaljubljeni-
cima moto sporta, na PC ra¢unarima. Covek
koji je prvu simulaciju Formule 1 izdao jo3
davne 92/93 (GP 1) za Amiga i Atari racuna-
re, a za njom je usledila poboljsana i do-
radena verzija za PC (GP 2), koja je dugo
vremena sluZila kao benachmark nekim maj-
storima hardvera (mnogo zahtevna, Cak i
danas). Original i nastavak su do detalja pos3-
tovali fiziku kretanja, model upravljanja i uzi-
mali su u obzir i najmanje prepravke koje ste
izvodili na kolima. Svedocanstvo, o njihovoj
realnosti, je i anegdota, kako je Vilnev
vezbao Spa na PC, jer se na toj stazi ne mo-
gu voziti test voznje (deo staze je autoput).
lako zahtevne, bile su bliske novajlijama sa
nizom olaksavaju¢ih opcija (tzv. morron

frendly), koje su im omogucavale da iskuse

¢ari voznje Formule 1, a da im ostane vreme-
na i za normalne Zivotne potrebe (posao, devojka, sko-
la). Zagrizeni fanovi su naravno sa prezrenjem gledali

Internet, Lan, modem, serial (8 igra¢a maksimum)

PIl 300, 128 MB RAM, 3D kartica 32 MB

Pll 266, 32 MB RAM

& 8 na likove koji koriste pomoc pri kocenju, menjanju br-
88 zina ili neunistivost, ali ostaje ¢injenica da su ta poma-
a = gala olak3avala novajlijama uhodavanje sa rigidnim i
= “g realnim modelom upravljanja. Od zadnje inkarnacije je
2= ;- prodlo skoro 4 godine, a pred nama je novi nastavak
s 2.9 Grand Prix 3.
EEo GP 3 nije revolucionarmo nova si-
s 8 sS mulacija voZnje. Pre bi se moglo redi
Z0x da je to GP 2, samo u novom ruhu. |
To nije ni najsarenija voznja ikada
napravljena, ali je najrealnija i ima
onaj poseban osecaj, kada osecate da
vozite bolid 300 Km/h. Geoff i ekipa su se
potrudili do maksimuma, da poboljsaju dobre
stvari i eliminidu prigovore na prethodne delo-
ve. Prilikom instalacije, po ekranu ce se vrteti ski-
ce, koje objasnjavaju kako se prolazi kroz krivine. Intro
sluzi na €ast reZiseru, kombinacija muzike i video se-
0 kvenci ¢e vam dodatno podici nivo adrenalina. Na
g zalost, isti ¢e naglo pasti kada se suocite sa frustrira-
S
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njihovom autoru i njegovoj blizoj familiji. GP 3 je pro-
izvod koji je napravljen uz totalno postovanje FIA licen-
ce, te cete nadi sve vozace i timove iz 1998. godine
(uaaaa, vratite nam pareee). Razlog za to su naravmeo
pare (za ovu godinu treba izdvojiti mnogo vise nauke
datum izlaska same igre (kasni samo godinu dana
implementaciju vozackih stilova (ukoliko Zelite, svi wo-
za¢i mogu imati iste osobine ili one na nivou sezones
'98). Ako ste bas zaludni, lako moZete promeniti ime-
na vozacCima i timovima i saCuvati ih,
. sacekati najavljeni dodatak, ko
- - ce do.!je_ti sitne _ispravke i ovo-
& godisnje vozace.
Ceo GP vikend je u cek-
ni preslikan, te ukolikc
izaberete Sampionat
@ vozidete: u petak fre-
: ning, u subotu kvalif-
M kacije, a u nedelju zagre-
vanje i trku. Za svaki de
' mozete adrediti koliko ce taéne
trajati, tj. da li cete voziti celu trie
(mazohista) ili ¢ete se odluciti za razumniju varijantu de
20ili 30 %. Takode mozZete ukljuciti kvarove, oStecens
ili habanje guma. Poseban problem predstavlja vrems
tj. kisa. Ukoliko se uobrazite da ste vest vozaé, poku-
Sajte da odvozite istu stazu po mokrom. Ubrzo cete p=
vusiti "Dancing in the Rain". PodeSavanje bolida zbos
toga dobija na vaznosti. Geoff & Co. su se potruds
obezbedili preko 30 parametara na vasem bolidu ko
mozete modifikovati. Nadobudni mehanicari ée meo<
da podesavaju menjac, kocnice, ogiblienje, a od egzo-
ticnih, opcije roll bar, slow bump, rebound..... Ukolike
niste avanturista (kao autor), obezbedene su predefin:-
sane konfiguracije koje ¢e vam veoma lepo posluzits
Kada ste podesili kola, kvalifikovali se, pozvali ortaks
da vide kako se vozi, videcete najbolji deo ove simulz
cije. Za razliku od proslih delova, kada je na pocet
nickom nivou bilo jednostavno voziti, ovde ce pista
protivnici kaznjavati svaku gresku. Ukoliko dodate gz
na izlasku iz krivine okrenucete se, ukoliko udete pre-
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20 okrenucete se, ukoliko ne sledite krivinu okre-
usete se, uglavhom bilo kakvo silovanje ¢e biti
znjeno (kao u stvarnosti). Ako ste pocetnik, u prvo
=me koristite pomo¢. Na funkcijskim tasterima su va-
aajbolii prijatelji (auto kocenje, najbolja linija, neunis-
ost, automatsko okretanje...), koje mozete ukljuciti
skljuciti po Zelji. Na visim nivoima tezine (ima ih 5)
=ki od ovih pomagala vam nece biti dostupni. Cram-
=ond je mislio na nas jadnike, koji nemaju volan ili joy-
“ck (prisutan), pa je uklju¢io pomagalo koje olak3ava
2Znju na tastaturi. Na Zzalost, meni je vise otezavalo

ak i vaseg protivnika), i
postoje velike 3anse da
cete mu tako osteti bolid
(najcesce nos).

GP 3 je uvek bila zahtev-
na igra. | sa trecom in-
karnacijom je isti sluéaj.
Kada startujete prvi put
igru, GP sam testira vas
sistem i automatski ga
podesi za najbolji odnos \_

performanse/brzina.
Naravno, vi mozete sami prckati po opcijama.
Ukoliko Zelite da igrate u visim rezolucijama, sma-
njite detalje pored staze i u retrovizoru. Mozete
smanjiti i ukupan nivo detalja. Na test masini (Ce-
leron 400, 64 Mb RAM, TNT 2 Ultra) igra nije sec-
kala ni na jednoj stazi (Monako je najzahtevniji),
ali su detalji bili smanjeni. Na Zalost, tada slika ne
podseca na slike koje vidate na reklamama.
Uopsteno igra ne zaostaje po pitanju
grafike i efekata ni za jednom auto si-
mulacijom, jedino su sudije i po-
mocnici pored staze kardinalno
loSe animirani za danasnje stan-
darde. Zvuk i muzika upotpunju-
ju dobru sliku. Po vrisci motora cete
moci tacno da odredite kada je vreme da
prebacite u visi nivo prenosa, a po skripi gu-
ma kada treba oduzeti gas u krivini. Povremeno se
nece cuti udarci u zid, ili drugi bolid, ali to su pre
bagovi, nego propusti programera.
Ukoliko nikada niste vozili Formulu 1, sada je pravi tre-
nutak da probate. Ni jedna igra ne nudi toliko mnogo
iskusnim igracima i pocetnicima. lako nije najbolja u
svim oblastima, kada se objedine sve njene osobine,
suvereno zauzima prvo mesto u oblasti auto simulaci-
ja. Realistitnost upravljanja, grafika, mogucnost total-
nog podesavanja bolida, sve su to opcije koje Zele
cistokrvni vozadi.
Da li si i ti jedan od njih?8

i

=0 olak3avalo voznju. Sa F8 Cete se rediti prokletinje.
sa je dodatna nevolja, bolid postaje nestabilan, pa
worate prilagoditi celu strategiju novim uslovima. Test
astori igre, vozadi Arrowsa su sami posvedocili da se
di u simulaciji i u stvarnosti ponasaju isto kada je pi-
= mokra. Kako budete podizali nivo tezine, tako ce
smpjuterski protivnici da budu sve agresivniji i bolji
2zadi. Naravno, Al nije bas preterano pametna, desa-
= se da vas drugi bolidi udaraju kada ste na sred sta-
== bez obzira 5to ce tako ostetiti same sebe. Pored ma-
wh gliceva bice vam dostojni protivnici.
© doba Interneta, podrazumeva se da postoji i multi-
ayer podrska. PodraZzani su svi moguci nacini povezi-
=mja dva ili viSe kompjutera (TCP/IP, IPX, Serial, Mo-
=m), $to otvara novo bojno polje. Zadrzan je i stari
“a0in igranja vise igraca na jednoj masini. Ukoliko se
«mice dva ili viSe igraca, dok jedan vozi, ostale boli-
= kontrolise kompjuter. Ako ste podli i bezobrazni, na
ativno lak nacin se mozete resiti protivnika koji vam
shce za vratom. lzazovite incident, tj. izgurajte ili
enite nekog od kompjuterskih bolida na stazi (moze

Zahvaljujemo se CD klubu NT (Tel. 011/322 40 40)
na ustuplienim diskovima.

Gllladimir Joksimovi¢ kaie:

Ova igra je ispunjenje sna za svakog ljubitelja sim-

ulacije Formule 1. Nastavak jedne od najuspesnijih igara

u svom Zanru donosi bolji osecaj voznje, obimnije opcije, ali i
neke nepopravljene bagove, kao 3to su problemi s konfig-
urisanjem dZojstika i nedostatak valjane Internet podrike.
Engine je sjajan, mada nije postignuta realisti¢nost kakvu
imamo u igri F1 2000, kompanije Electronic Arts. Ipak, ne

mogu, a da ne preporuéim uZivanje u ovom remek-delu
"ozbiljnih" simulacija voznje.
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Leteti nisko iznad kro3nji, 250 na sat, oruzje spremno,
srce ludacki udara, jer je pilot signalizirao da cete za ma-
nje od minuta sti¢i na popriste bitke. Najzad prelazite
zadnje brdo, a pred vama se otvara dolina, gde se pre-
ostali tenkovi provlace izmedu olupina, pucaju jedni na
druge, a sve to nadlecu drugi helikopteri. Dok gréevito
stiskate palicu, top pocinje svoju pesmu, sejuci smrt po

trebno nauciti pa-
meti.

Razorworks je do-
datno unapredio
graficki  engine
Apache vs Havoc,

Pll1 300, 128 MB RAM, 3D kartica 32 MB

PIl 266, 64 MB RAM
Internet, Lan, modem, serial

1a konfiguracija:
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Enemy Engaged
Simulacija letenja

Windows

lzdavaé: Razorworks

Ime:
Sistem:

PC

CD-ROM

2)

protivniku. Ukoliko vas ovakvi opisi uzbuduju (nastra-
no), Comanche vs Hokum je igra za vas.

Ljubitelji avio simulacija su ¢udna grupa ljudi. Kako ne

mogu da lete u pravom Zivotu, to upraznjavaju na kom-
pjuterima. MoZda ba$ zbog toga Sto veéina nikada nije
osetila pravi let, insistiraju da njihove igre, tj. simulacije
imaju najrealniji moguci model letenja, da postuju zako-
ne fizike, da imaju realne karkteristike naoruzanja, jed-
nom re¢ju da budu iste kao

ali ne dovoljno, pa
se ne vidi zaosta-
tak od godinu da-
na. Mada je grafi-
ka impresivna ipak se ne moze takmiciti sa Gunship-om.
koji je jo3 uvek apsolutni 3ampion po lepoti i detaljnoss
prikaza. Za detaljnije upoznavanje sa okolinom, porss
standardnog pogleda iz kabine, postoji jo§ nekoliko v .
tuelnih kamera, koje su tu da vam olak3aju upravijame

Zvucni efekti su trenuims

u stvarnosti. Kada takva
sorta, pokloni nekom svoje
poverenje, mozemo biti si-
gurni da ta simulacija za-
sluzuje najvisu ocenu.

Razorworks je prosle godi-
ne izdao Apache Havoc, si-
mulaciju trenutno dva naj-
bolja vojna helikoptera (Ah
64 Apach i Mil 28 Havoc).
Comanche vs Hokum je
nastavak proslogodisnjeg
hita. Dodatni bonus se na-
lazi na CD-u u vidu paceta
(patch), jer kada se isti pri-
meni na Apache vs Havoc,
omogucdava da sa starim
helikopterima letite nove misije. Kompatibilnost izmedu
ove dve igre je potpuna, pa je za svaku pohvalu napor
programera. Sama simulacija zasluZuje visoku ocenu po
pitanju realnosti i letackom modelu. Modeliran je uticaj
zemlje na performanse letenja, blade stall efekat... Mo-
guce je podesiti (ukljuciti i iskljuciti) nekoliko parameta-
ra, $to ¢e vam u pocetku olak3ati letenje. Cak postoji
varanje, koje vam omogucava da se opskrbite oruzjem
ili momentano popravite sva o$teéenja. Igra¢ moze za-
uzimati poziciju pilota ili nisandZije (tj. skakati sa jedne
duZnosti na drugu). Za razliku od prethodnog dela ka-
da je Al vadih kopilota i wingmena bio o¢ajan, sada je
na to obracena paznja, te ¢e vas mnogo rede napuca-
vati u leda ili udarati pri uzletanju. Igraéu su na raspola-
ganju tri poludinamicke kampanije, koje se odigravaju u
bliskoj buducnosti (Tajvan i dve na Srednjem Istoku), a
mogu se igrati bilo iz ruske, bilo iz americke perspekti-
ve. Bojiste je wvrlo
Zivo i promene se
deSavaju svakog tre-
nutka, pa se ne ispla-
ti dangubiti po aero-
dromu. Zadaci se
svode na standardne
Listke, gde je "pro-
klete Jenkije* po-

ﬂ"l.'s

bez premca u oblast
mulacija. Komunikacis
izmedu vas, tornja, &

B oih "kolega", eksplozie
gruvanje topova, sve &
toliko realno, pa vam ==
ponekad Cini da ste stvar
no u ratu (ne daj boze )il &
Na Zalost, Comanche =
Hokum ima par neopso-
stivih gresaka, koje mw
smanjuju ukupnu ocem.

Nigde ne posto-
ji interaktivni
vodic ili trening
misije za pocet-
nike. Programe-
ri su umesto to-
ga implementi-
rali “free flight", to ipak nije dovoljno pocetnicima. »
mozete koristi pacova da aktivirate displeje i prekida
u kokpitu, opcija koja je standardno prisutna u svim da-
nadnjim simulacijama.

Comanche vs Hokum je odli¢na simulacija, koja ¢e ob-
radovati zagrizenije ljubitelje simulacija. Nedostatzk
uputstva i trening misija, moze obeshrabriti pocetnika.
ali ulozite malo truda u savladavanje osnovnih koman-
di, i sve vae muke ce nestati kada razvalite prvi ame-
ricki tenk.8

e

Zahvaljujemo se CD klubu NT (Tel. 011/322 40 40) nz
ustupljenim diskovima.

grafika igrivost
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PC diskova

PO VASEM IZBORU!!!

Sve 3$to je potrebno je da
popunite kupon i posaljete na nasu adresu:

Bonus, Postanski Fah 32, 11050 Beograd 22

Nagradno pitanje:

Da li, po vaiem misljenju PC
igre treba da budu zastupljenje
u naSem &asopisu?

B

DA NE Naznadite Zeljeni odgovor

(ime i prezime)

(adresa)

(telefon)

Spisak dobitnika bice objavljen u slede¢em broju



Svi ste se plasili insekata kao mali, zar ne? U Infestationu
moci cete da ih ubijate koliko Zelite. | to ne obi¢ne male
i bedne insekte, ve¢ dzinovske karakondzule.

U Infestationu igra¢ upravlja bagijem, koji se moze nado-
gradivati kako bi savladao razne tipove terena i suprot-
stavio se najezdi vanzemaljaca. Bagi je ustvari neka vrsta
eksperimentalnog vozila i nosi ime ACAM. Prica je sli¢an
SF. Kao pomog, heroju
je dato super-vozilo za [~
sve terene i za sve ne-
prijatelie. Vozilo se
moze transformisati u
razlicite oblike (taénije

njih Sest), ukljucujuci

letecu i huver varijan- #
tu. \_ 2 ./
Po izgledu i izvodeniju,

Infestation izgleda kao ReCoil iz "Zipper Interactivea".
ACAM ubija svojim plamenim oruzjem horde aliena i u
isto vreme sakuplja resurse: kristale, energetske kugle i
po nekog izgublienog naucnika koji luta mapom. Kada
sakupi dovoljno dodataka, vozilo moZe zastati kod
obliznje baze i nadgra-

diti sopstveni arsenal. ~ T
To nije sve, jer moze
uzeti novo oruzje i usa-
vrsiti postojece. Voznja
i pucanje iz ACAM-a je
zabavna, dok je kon-
trola jednostavna, bez
obzira na nacin rukova-
nja. Postoje i strateski rf
elementi igre, koje je
potrebno pronalaziti, n 3
kako bi uspeli u jednoj \_

o,

P166 MHz, 32Mb, 150 Mb, 3D 3Mb
PlI-300 MHz, 64 MB RAM, 300 Mb

Minimalna konfiguracija:
Optimalna konfiguracija:

£

Infestation
Ubisoft

Sistem: Windows
Akcija

|zdavac:
Zanr:

Ime:

ti sitnim detaljima igre. Reci-
mo, nivoi su povezani serija-
lom nelinearnih puteva preko Warp te-

leporta, preko kojih se prolazi na sledece ili

vraca na vec zavriene nivoe. Zasto se vracati ne prethod-
ne nivoe? Pa zato 3to na nekim delovima planete im=
manje resursa za
unapredenje vozila,
a posto se resursi
tokom  vremena
obnavljaju, jedno-
stavno se vratite po
njih. Tu su i tajni
prolazi u okviru
planete, tako da re-
senja nivoa nisu
uvek pravolinijska i
jednostavna. Cesto je potrebno reiti zagonetke kako &
se doSlo do tajne baze aliena ili prolaza na sledeci niva ™
Preciznost nije vedra strana igre, ali jedno maleno vozic
koje se vrti oko svoje ose ne moze se porediti sa Quake
ili Unreal igrama. Mnogo je bolje gledati na Infestation
kao na nesto novo, na zabavnu i simpatiéne
igru sa insektima i nadgradnjama smesnos
vozila.

Infestation nije imao puno najava kao i pro-
pratnih fanfara kada se pojavio na trzistu
ali svakako zasluzuje paznju svakog ljubite-
lja akcije i voZnje. Veoma je dobro dizajni-
ran i poseduje odredenu dozu izazova kroz
interesantu voznju i realativno dobru grafi-

; ku. lgra automatski izratunava distancu
0% detaljnost nivoa na osnovu brzine kompiju-

' tera i naravno, 3D kartice. Tako da uveliko
/  zavisi od kvaliteta masine na kojoj se igra

¥

od 30 misija.

Mnoge 3D pucacke igre tesko se snalaze sa objektima u
vazduhu i pucanjem. Recimo, ako se zaletite u obliznju
stenu i pritisnite turbo, Bagi ¢e se odbiti i okrenuti za 360
stepeni i opet docekati na tockove. Bez ikakvog os-
tecenja.

£S

Programeri iz Frontier Developments-a
su ovu manu iskoristili na pravi
nacin i manu pretvorili u pred-
nost. Takvi efekti povecavaju
uzitak voznje i zabavu, uo-
stalom - na nepoznatoj

planeti ste!
Posebnu paznja treba posveti-

Igrivost je na visokom nivou, pogotovo 3o
zahteva od igraca i malo razmisljanja.8

Zahvaljujemo se CD klubu Extreme Plato
(Tel. 011/185 671) na ustupljenim diskovima

igrivost  atmosfera

GOGIO GAME BOY Kumbor .0691045

-064




soslednje vreme se pojavilo dosta igara sa tematikom
Snja/trka/pucanje, uz arkadne elemente. Simpati¢na

= Breakneck i nedto stariji Demolition Racer dobice -

skurenciju u vidu Road Warsa, koji je jo3 jedna igra
je bitno uéi u kola, provozati par krugova po stazi,

e vreme bacaju¢i Molotovljeve koktele i pucajuél na
Seotivnika.

'ﬁm Wars ima dosta staza, &to nije obicaj sa igrama no-
- Wes datuma. Obicno programeri koriste proverenu
| Sniku "staza u ogledalu”, gde se ista staza vozi nao-
" =40 i racuna se kao da ima vise staza u igri. Road Wars

| #= i ovu opciju, ali zato

{ == i dosta staza - ukupno

2. U modu-Liga postoji tri

[ =2 tefine, koja se prela-
== redom. Zatim je u teZoj
% “ntermediate) prisutno

| @ staza i u naprednoj ligi
| =vanced) ¢ak %est staza.

[ == metod oko deljenja

=22 mnogo je bolji sistem
| lupih ideja, koje su ko-
e neke igre s velikim

[ ®enima (npr. posledniji

=<t Drive).

| ®acz se prvi put startuje
Scad Wars moze uslediti
2otouni Sok. Glavni meni i
o izgledaju kao igra stara najmanje pet godina, sve

=& pikselizovanom grafikom i manjkom boja. Road Wars
== samo neprijatan uvod, ali ¢im startujete pojedi-
sainu frku (single race), uvidecete da je grafika sasvim
2rsiojna. Modeliranje vozila je Gisto i glatko, dok su cak

AR Ul b o LA ML U AR AL L ki S

" sprajiovi pored staza dobro iscrtani. Neki specijalni gra-
Sck efekti su blago receno tuZni, s obzirom da je sve-
Sost u igri uglavnom nacrtana, a ne 3D renderovana,

€
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uklju€ujuci i svetlost
farova. ~ Graficki
efekti oruzja i pre-
loma svetlosti kroz
objektiv kamere ve-
oma su ispod standarda. Zaista bez ikakve veze! Uz to
treba dodati da su zvucni efekti limitirani na sudare ko-
la i prasak oruZja, uz nesto malo semplova zvuka moto-
ra. Zvuk okruzenja time je veoma limitiran i ubija poten-
cijaino dobru atmosferu.

Nije preterano inventivna ideja oko trkanja do pobede
"na midice". Jedini novi-
tet koji nije viden u
sliénim -igrama je 3to se
pored staze nalazi stacio-
narno naoruzanje - topo-
vi, mitraljeska gnezda,
elektri¢ne barijere i sliéno.
To znadi da ce pored pro-
tivnika da vas napada i
sama staza! Ostali ele-
menti su sli¢ni prose¢noj
trkackoj igri. Pare po za-
vréetku staze dobijaju se
na osnovu ukupnog pla-
smana po zavrietku trke.
Staze su detaljne i postoji
vise interesantnih eleme-
nata i drugacijeg terena. Stilovi staza su limitirani na tri
- klasi¢na staza po pisti, po ulicama i po zemljanoj pod-
lozi.

Postoji i polu-originalan element igre. U Road Wars po-
stoji garaza i stalna realisti€na odtecenja na kolima. To
znati da kola koja su pretrpela znatna ostecenja tokom
trke, mogu izmedu dve misije da se obnove u garaZi.
Takode je moguée nadgraditi vozilo raznim dodacima.
Postoiji izbor izmedu deset vozaga, od kojih svaki pose-
duje specifiéne osobine. Te njihove osobine ogledaju se
u jeftinijem dobijanju delova ili opravki kola, besplatnim
gumama, boljem ve3anju kola i sli¢no (pa ¢ak dobijaju i
benzin "preko veze" - po nizoj ceni). Nema puno razli-
ke izmedu vozila na poetku igre, vec se osvajanjem bo-
nusa kroz trke i kupovinom delova znacajno menjaju.
Izbor oruzja je standardan, kao u drugim igrama. U sus-
tini oruzja u igri pomazu vam iskljucivo da odrzite kola
do kraja trke u jednom komadu, posto oruzje vasih pro-
tivnika i nije neka pretnja. Krediti se dobijaju iskljugivo
ako zavriite stazu, a ne i za odstrel svojih protivnika. A
ako vas skinu sa staze, nema para!

Road Wars nije uopste specijalna igra. Ona je mesavina
nekoliko Zanrova i nedostaje joj neki specifiéni “boost"
da bi bila malo bolja. Nije puno vredna paZnje pro-
seénog igraca, dok je preporudljiva pocetnicima.8

TINE ARREMSS

Zahvaljujemo se CD klubu NT (Tel. 011/322 40 40)
na ustuplienim diskovima.

P200 MHz, 32Mb, 200 Mb, 3D 4Mb
P11-400 MHz, 64 MB RAM, 400 Mb

Minimalna konfiguracija:

Road Wars
Izdavaé: Swing Entertainment
Voinja | Pucadina

Windows

Sistem:

Ime:
Zaﬂ r

C

CD-ROM
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Arcatera

Ime:

P1l-233 MHz, 32 MB RAM, 650Mb, 8MB

PIlI-600, 128MB RAM, 700MB
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3 DISKA

Windows

Sistem:

f' \ THE i'immﬂ

Poreklom iz nemacke softverske kuce "Westka Enterta-
inment" stize do nas malo ¢udna avantura pod imenom
Arcatera: The Dark Brotherhood. Ona bi trebala da u
jednu igru obuhvati RPG elemente i avanturisticki nacin
istraZivanja. Na tom polju igra nudi jednu kasicicu od
ukupne atmosfere koju je trebala da pruzi. Klase likova
mogu se generisati kroz devet kategorija bacanjem vir-
tuelnih kockica: strength, luck, charisma, physical resi-
stance, inteligence...

njegove porodice i devojku svojih snova (zar ne trazimo
svi?). Lopov i Magician traZe ubice svojih o¢eva, kako bi
se osvetili misterioznom ¢oveku zelene koze i Gudnom
vitezu u crnom oklopu. The
Monk je preziveo potpunu (@&
amneziju i seca se jedino
poZara u manastiru, nekog
monstruma zbog koga se §
onesvestio i svoga proteri- |
vanja iz reda monaha od
strane glavnog svestenika. |
Pred glavnim junakom na- E
lazi se gomila misterija koje &
se moraju razrediti. Zada- E5
tak koji je dobio od ¢udnog
starca na pocetku, vezan je
za dva zla koji ¢e nezavisno
jedno od drugog pokusati
da pokore ostatak sveta, a
svoju brutalnu kampaniju
zapocinju ni manje ni vide nego bas u Senori. Prva sila
zla je u vidu tajne sekte, koja se naziva Black Sun. Dru-
ga sila koja ce junaku predstavijati problem je Rog
Gwenuar, opasni, ogromni i priglupi varvarin. Na svu
srecu, uhvacen je i sprema se njegovo pogubljenje.
Glavni cilj junaka je da otkrije misteriju vezanu za nepri-
jatelje i okonéa njihovo izivljavanje.

Midtown je prvi deo Senore | manje je opasan od ostat-
ka grada. U ovom delu Zive plemstvo i srednja klasa. U
Eastwartsu Zivi siromasni deo populacije i potpuno je
slobodan za ulazak. Kada se izade iza zidina grada,
moZe se ispitati divljina - moévara, pecine, kanjon i u-
ma Kandt...

Prvi problemi u igri pocinju odmah pri prvim razgovori-
ma sa sporednim likovima po

gradu. lako mu likovi objagnjava-
ju I potvrduju da Black Sun i nji-

EROTHERHOQOD

hovi lideri postoje, karakter odbija to
da prihvati i ubeleZi u svoj dnevnik.
Za igru koja se bavi misterioznim
stvarima, vec¢ina misterija je otkrivena
u uvodnom introu svakog od likova,
pa ih samo treba dokazati. Razgovor je
vrlo jednostavan proces, ali veoma
bitan za nepredovanje kroz igru.
Ako vam likovi zadaju odredeni quest i us-

pedno ga zavriite (u pitanju su standardni "idi i dones*
questovi), njihovo raspoloZenje naglo raste. Kada i
NPC potpuno iznerviran zapitkivanjem, prekinuce raz-
govor. Isto tako, postoji suprotna opcija kojom se mose
prekinuti razgovor uvredom
(mr3' bre...), a ponekad iza-
zvati i borba. Karakteri mao-
gu izabrati da napadnu
samo ispitaju sporedne o~
ve, a ¢arobnjaci mogu bac=
ti carolije na njih, dok ih lo-
pov moze odzZepariti. Pri na-
padanju NPC-ova unutar
grada ili provaljivanjem wu
kuce, postoji moguénost da
glavnog lika pojure gardist

uhapse ga.
Experience Po- |
ints se dobijaju
kroz razgovore s
likovima i otkri-
vanjem novih
podataka, kao i reSavanjem questova, rede kroz borbu.
Borba podseca na vec videno u nesto starijoj igri Return
to Crondor, ali sa uproiéenijim upravljanjem.

Grafika je 2D renderovana, te je svet Arcatera predsta-
vijen sa zavidnim detaljima. Pozadine su stati¢ne, ne
skroluju s igracevim kretanjem. Svaki ekran podse¢a na
umetnicki crtez. Arcatera: The Dark Brotherhood radenza
je po istoimenoj Pen&Paper igri, koja je razvijana tokom
12 godina od Sasche Hussocka. Deo tima
koji je radio na igri, takode su igra¢i board |
Arcatere, tako da se vidi da je radena iz lju-
bavi, pre nego kao profitabilna mainstream
igra.l

il

|
Zahvaljujemo se CD klubu NT

(Tel. 011/322 40 40)

na ustupljenim diskovima.

grafika



Sima & Paja

CTICAL ESPIONAGE ACTION

dou =

slavnog lika - Solid Snake-a, kao jedi=
= , kojinije postao izdajica Tvoj="
iste | oslobodis DAR-

idistef dugde ¢ _ -aé (RA 10 i(_od sebe ima}
paidu-cigareta i dvogled. Radio €e ti kovnik € Einformisati o

)5 jedan-strazar. Tvoj cilj je da se ne-
-posto jof uvek nemas niSta od orui-

interkom pauza

L Ty

g
a
:



g nalazi-pistolj. Kod kontejnera-€es naci- tilacioni otvor. Sada idi do lifta i njime se
%’; ‘:‘?‘“? Ration, a ruéne bombe na pisti. Tvoj — spusti u podzemni nivo B2, gde se nalaze —

sledei cilj je da se neopaZen uvuceS U magacini sa oruZjem i municijom. Budi -
hangar sa tenkovima. Jos uvek nemoj

oprezan, Otvaraju-se rupe u podu. Uzmi -
- municiju za pistolj-iz magacina koji je jedi- ——
“ni otvoren, pa se vrati u lift-da bi se spu-
= fio na Bl nive, Yideced merdevine kojima
~ opet ulazi§ u ventilacioni otvor, ispod ko-
ga se nalaze Eelije. U jednoj se nalazi i
: DARPA Cl'Hef pazato sidi kod njega. Tu

- uzi karticu L.evei' | {njérh otval;aé sva -
rata oznaéena brojem 1). Zatim ce tsles o
~diti borba sa strafarima u kojoj ¢e ti po-
moér MERYL. Vrata se u sobu sa éeii;ama

Tire

urr :riom -tz ;ednog‘
- magacina - «uzrm
_granate; @ lz dru— E

"_'garl iz 1edne so-
-be izmi prigusivac ~ ~
za plstol}fa na tera-

Ssiiz druge sobe uzms

“kartonsku kutiju, koju koristi§ da bi se sa-
- Kkrio. Ponove se vrati na B2, jer ti je tamo
~ nastavak igre. Deo zida na kome treba
|~ postaviti eksploziv je svetlije boje. Moze$
_i-da se prisloni§ uz zid i lakrom da lfupa¥

po njemu, Cuced po zvuku gde treba da

postavi§ C4.
- Eksplozija ¢e napraviti otvore u zidu'i iz
~novih prostorija uzmi C4 municiju | gra-
— = nate. U podnoZju magacina u donjem le-

LT CORTTETR T




won, gde Ce te preko radija- pozvati De-
ssthroat (njegova frekvencija je 140,48
*Hz) i redi da je kanjon miniran; tako da
%ac2 mozes da koristi§ detektor za mine.
~=wice ti se i Natasha, njena frekvencija je
4148 MHz. Kreni napred i videée$ da je
- =2 u kanjon bila zamka. Sada ce se poja-

w5 Vulcan Raven - tenkisal Otpuzi do

zvace te Deepthroat. On tikaze da treba
-da unistis energetsko napajanje na seve-
- rozapadnom zidu, do koga ne mozes stici

zbog ¢elektroficiranog poda i puStenog ga=
sa! Usledice kratak demo.i videce§ gene-

rator. Upotrebi Nikitu pa sledeci nacin: = §
Kada ispalid projektil pritisni taster ()1

upravljaj raketom pomocéu kursora kon-
trolera, skretanjem levo i desnol Uz ma-
lo vezbe uspece$, a onda se vrati nazad
po vazduh. Pokupi gas-masku u trecoej'so-
bi sa desne strane i kreni desnim hodni-
kom. Prodi kroz dve male sobe istigao si

............

Cyberg: —Ninja = -
Exsoskeletor, koji je i

minal

s "} i bofi se golim
B  rukama, posto ti
= ni-jedno-oruZje ne
demo, pokupi  kartica
Level 4 i javi se-na radio.
“Tu u'laboratoriji upozna--
jes glavnog “inZenjera,
Otaccon-a. Obidi preo-

na B1. Sada nemoj da ubija$ stra¥are, za-

to §to je jedan od- rm'!w Meryl. Vaino tije-

da otrdi§ za njom H Eenskt WC! Ona te
tamo eka. Pt
Ako je° ubijeE igFéU rnora§ da ponavijaé

Posle introa Meryf Ce ti dati PAL Card

Key i karticu Level 5: Svrati u kontrolnu:

- sobu-i-uzmi lkartonsky kutiju, pomo¢ i di-
- azepam (iz soba 4 i 5).'Vrati se u hodnik -
: '.rza1ednosa Meryl pl:oduir drugim delom

: hodnika,” da vrata koja vode u komand{~

rovu ka_ncefarl;u __Odgiedaj demo, udi u

“kancelariju, odgledaj jo¢ jedan demo | javi

'sada pucatl paitolgem u tebe P zato-

‘_'-.pobedts, ah |ednog trenutka te

= sli¥da je disk neispravan;
; SRS - vet uradi- sledete: 1Z.

u hodnik sa ‘iskasapljenim- -
vojnicima. Njih“je-pobio” = 1Z {1) PORTA 1 UBA=
€l -GA Uiy

tvoj .novi  protivnik: =

Koristi ter-
7 53
- no:tno  -he
~_osmatranje -

~~ mote pomodi. Odgledaj -

stale dve sobe sa brojem -

(4), uzmi noénl wﬁf\-dvdgled pa se vrm:l =

“se na radm Vdeée§ promene u
Merylinom ponaian;u i saznaces ‘da
njom:upravlja-Psycho Mantis. Ona ¢e

_borbd protiv. Psycho Matisa. Poito
&ita misti, bice ti teSko'daga

HIDEO. Nemoj da po

VADI. KONTROLER

Meryl hofe d:
bistvo, pa: mo a!ﬁ
da je nokau:

kroz pecinu ukn;ﬂ; te
vukovi, Po¥to je mraéno, u
noéno osmatranje. Nemoj -
log viika; po3to ti-on pokazi
treba da ides. Kada se sastar _ e
prodi kroz vrata i izadi v zemljani. prolaz_ e
U Sirem delu prolm su pos:avijeﬂe mine,

pa zato pusu nfu da odeprva Pratl n;ene. =




tragove! Tada<e nekodazapuca nanju-
i ranice je. Saznaées da je to tvoj novi
protivnik - snajperista Volf. Pozvade te”
Campbell i kazati da moras da-se vratis

vanja. Zato bi trebalo da se usnimi¥

tiskas dovoljno brzo, igra se zavriava, pa_
— je moras zapoceti od poslednjeg usnima= -

=N
| - =

u hangar sa tenkovima na B2 da biiz ma-
gacina uzeo snajper kojim ¢es da
ubl;eﬁ Volf -a. Kada sﬂgnag u han-—

~ aparat, kojim upravija Revolver. -

~ VAINO: igra ima dva kmra, a na tebi je
_ daodugd

.v__I) “Ako pnl:korﬁ muéen]a prltlsnes taster'

- (SELECT), dao i iznudeno priznanje. -

‘Meryl ée-da umre, a Otacon ostaje Ziv.

2) Ako prilikom mugenja brzo pritiskas
- taster (O); obnavijace¥ energiju i igru el
— zavriiti sa Meryl. Ako taster (O) ne pri- ~

-~ ubijes snajperistu Volf-a,

ko

-gnanaf:e za - on&sposob{;avan;e elektron-

skih-uredaja. Kreni nazad gde si nnespo- _

~ sobio Volfa.

" Kada stignes do Nuklearne zgrade ‘na BI
i 32 OtVOI’[ posledn;e dve-sobe (6‘) i-uzmi

A tamnicu na nivou B! hangara z tenko-'-';' :
Ve, V‘detes sebe vezanog 7a neki serujni

Naravno da hodes da Meryl ostane Ziva,
pa se zato i ti pomudi. Posle prvog
muéen]a nadi £es se u zatvoru gde ce te

— pozvati Campbell. Kada zavr§i§ razgovor
-ide§ na jos jednu probu izdrljivosti; na-

Icon koje te vraéaju u zatvor. StraZaru ¢e
.lznemda pozliti i mora¢e do WC-a. U
eduvremenu ée doéi Otaccon i dace ti

Level 6, kecap i sendvi¢. Kada ode sakrij

ispod kreveta i posle izvesnog vreme-

iuéi <eu éeft]u Brzo iskodi i savladaj

8 ausobiza mucenje pokupi-svoje stva-

Fi Lifnorn idi-na- B2 do rtajnog hodnilka u
e nalazi soba (6) i iz njega uzmi

~— Medicine i pancirni prsiuk. Konagno si za-

vriio-sa svim sobama u hangaru i Nukle-

-arnoj 1grad1 Pri_povratku obrati pafnju

na laserske snopove, mgumosne kamere,
mine u kanjonu'i vukove u pecini. jaw se
a radio i-saznaces da kod sebe imas vre-
ensku bombu koju mora3 hitno da izba-

-~ ci§ iz svoje opreme, inace ¢e3 da pogines!
‘Prodi-kroz sobu (6) i nastavi ka tornju A.
Javi se na radio, a iz hodnika pokupi mu-
N niciju. - sledecent - hodniku obavezno

uzmi-uze -(Rope). Cilj ti je da stignes do

vrha tornja do 27-og sprata. Stalno ¢e te
juriti strazari, zZato tréi bez stajanja. Usput
¢e$ videti vrata sa brojem (6), ali nemoj

- da se zaustavljal, posto su ona zamrznuta
“5a spoljne strane, Kad- stigne$ do vrha,
- merdevinama-se popni na krov komand-

nog tornja i odgledaj demo. Ovog puta te
napada nov protivnik, Liquid koji upravija

— helikopterom. Borba ti trenutno nije od

velike pomoci i zato iskoristi uZe da bi se

strazar ée se vratiti. Videée da te ne- -

~ uiao u Komang
nalazi lift, ali koji-
koristis: Sidi step
-_municiju, pa se ope
~st-kutije nestale; na
- “vrhu tornja. Naiéi € -

“sobljavanje elektronskih

= _moc Pt}pm se merdewnama

mo¢ i C4, a zatim raz-
ta (6) S|d| do pnzerm a

.gde ed nadi _Sm:*
tile za ‘njega. Sada i

traljeze, pa upotrebi

Na vrhu-pokupi projek

'kopterom napada Liquid. Ova
-biti duga i mukotrpna i -mor

terminal za
ih ubiti. Kada i
uzmi mumq_:j]g
tréi drugim—h



wm=inog dvorista: U desnom uglu je po-
*oc. Kreni napred i pogodice te metak.
Sonovo te ofekuje borba sa Volfom. Za-
w=mi polofaj iza drveta i odatle uzvrati
s==rom. Ovog puta ¢e§ ga se trajno resi-

| vrata pravo. Pr-
desne str'ane i

Predi na drugi teretni, lift-koji ¢e te posle
duge voinje prebaciti do novih vrata sa

-brojem (6). 1za kontejnera sa desne stra-

ne pokupi pomo¢, pa udi u novu prostori-

ju (Warehouse) gde te ofekuje novi pro-

tivnik - Raven. MozZes ga ubiti Nikitom; ra
ko 3to mora¥ da mu ispaljujed projektile

iza leda ili da postavlja§ C4 eksploziv, pa"

kad on naide ti ga onda aktiviraj. A najlak-

Se ¢ed ga ubit, ako si satuvac (Claymore). -

Level 7 i proSirenje:za opremu. Pomoéu

te i iz sobe (7) uzmi municiju i opremii.

j ~Obidi i sve ostale sobe i dopuni se maksi-

QU

mumcqu i pomot i
i Izbegavaj vrelu
da bi uzeo mu-
i kada ga aktiviras
bidi prostoriju i
yrata koja te vode do

“pokrenes napaiée te
ora¥ da ih ubijes.

“maino. Virati se ponovo-u (\Narehouse} i

‘udi kroz vrata (7). Od Mastera ¢e$ sazna-
ti-« Jje Naomi 3pijun. Podi holom i obrati
paZnju _l")a rupe-u podu. Nastavi napred i
videe$ 35 senzorskih- mltraljeza Vreme
je da upotmbm granate (chaff) za onespo-
sobljavanje elektronskih uredaja. Stigao si
u podzemnu bazu | gde je smesten ME-

TAL GEAR REX! Eskiviraj mitraljez, poku-

pi municiju, pornoé i granate koji se nala-
ze u vodi. Popni se-na nivo 2 i javi se na
radio i nastavi do nivoa 3 gde moras da

- te neée pogoditi. Tada e da ti ispadne

~U styari ta ista kartica se koristi tri puta i

~temperaturi. Kada iz vode uzme§ PAL
- Card Key kreni-nazad prema-kontrolnoj

- -izbacirBOMBU, koju si takode nasao uvo

dva teretna lifta vrati se u sneino dvoris- -

la Prilikom povr'atka pemée te Na

ubije$ strazara snajperom. Javi se na
radio, idi do" gié?ne komandne sobe.
Videces animaciju u kojoj se Pojavijuju
quuncf i-Revolver. Oni ée jednog tre-
nutka da te spaze i pripucace na tebe, ali

PAL Card Key uvodu sa toksi¢nim otpa-
dom i ti mora$ da odes po nju. lz demoa
¢e$ saznati nia koji se nadin koristi kartica.

to na sledeci nacin: U prvom LAP TOP-u
pri- trenutnoj temperaturi, u drugom pri -
niskoj temperaturi iy tre¢em._pri visokoj -

sobi. PAZNJA: Pogledaj u svoju opremu

di. Pre nego $to-dodes.u kontrolnu sobu,
Stingerom: unidti senzorske  mi

boju u PLAVOH!
kontrolne “sobe
TOR! Jos jed
trag ah ovog P

'prlznaée ti sve. Kazace tiiko jei Eta;a ona : S
i da‘je imala zadatak ‘da te ubije. Reci¢eti -
jo¥ da je Exsoskeletor u stvari njen brat_

: Posledngl put ubaci PAL Card Key i sadasi

“METAL GEAR stavio u-borbreni-poloZaj.
Pozvate te Master i saznaces da je sve bi- —
la namestaljka i da je pravi ugitelj ubijen tri
dana ranije u svom stanu. Znadi, sve vre-
me si kontaktirac sa laZnim uditeljem -
Liquidom. Kada se razgovor zavrsi;-vrata
ce se zatvoriti i bice pusten otrovni gas.
Iskoristi gas masku i pozovi Campbeila,
koji ¢e te uputiti na Otaccona. Kontaktiraj -

bo."lus



ga ion Ce isk

U

uditi gas-i otvorice tivra-  zavrsili tucu golim rukama. Mora$ da se
: boris zato $to je on za Meryl prikagio vre-
mensku bombu, koja ¢e eksplodirati za
manje od tri minuta, Kada ga savladas,

nirana diverzija za-po
znaces da su svi zaraZe

osobe koje su zna-
“uklonjene. Cuces iz
ovogmgovora da su kom-
i i fajlovi sklonjeni i
i na bezbednom me-
akraju razgovora, éuced
o jedna osoba oslovljava
sa: “Hvala Yam gospo-- £
redsednice”...B A

m§ da unidtis radar, qu S
: v_'e scrane komandne

Male cakze

Trajno ubistvo protivnika:

Prides protivniku iza leda i pritisnes ta-
ster () desetak puta, ali veoma brzo,
sve dok on ne nestane trajno.

= lealeo on kenaEno umire.
- Jok jedna borba ti predstojt-
njoj: moras biti. veoma
“precizan da bi preziveo. Cil
*kabinu za upravljanje. Kada ga
definitivno unistis, javi se na ra-
o i videde$ da je pukovnik
% opozvan sa duznosti i da je
' nistar odbrane naredio d

-~ uni$ti baza na ostrvu. Li
ponove uldjuuje u oy
ju, ostobada te veza sa ruk

Kako da nabavite neki od starih hrojevat

bo I ldSE
%‘:S\B:K/’(@ZJ Ukoliko nas redovno ¢itate,
=

W propustili ste neki broj do sada, evo pri-
like da nabavite propustene brojeve. Brojeve od
1-6 u specijalnoj paket ponudi moZete dobiti za samo

Razliciti krajevi igre:

Ako prilikom muéenja na strujnoj na-
pravi izdrZi, igru ¢es zavrsiti sa Meryl i
dobi¢e§ od nje na poklon - BANDA-
NA. =
Ako ne izdr#i§ mudenje i sve priznas,
igru ¢es zavrditi sa Otacconom i do-
bices: STEALTH (nevidljivost).

Ako Zelite da narucite neki od starih brojeva pojedina¢no, javite nam sel!

Telefon redakcije: 0 I |I4 I I -665
(10—bo"lus



EVER AFTER o

2la jednom jedna ...
Tzko bi otprilike mo-
22 da pogne prita o
ovom filmu. Posle
. Shakespear-a, Dracu-
< | ostalih bajki mo-
cernog doba (Dobro,
gobro ... znam da
Shakespear nije baj-
%2), “blesavi” Ameri-
%anci napravili su ri-
mejk bajke Pepeljuga
‘Cindarella). Ne znam
woliko bi mogao da
v2s zanima film koji se propagira kao
“Cindarella for all ages" (Pepeljuga za sve uzra-
=%2), ali ako ni zbog &ega drugog film bi trebalo
- pogledati zbog Drew Barrymore i Angelice Hou-
ston, koje su stvarno mmm... maestralne (nemam
~oyu ref). Prica je naravno malo produbljena i, u
stvari u sebi krije univerzalnu poruku, da je sve
moguce, ako stvarno verujete u “magiju” ljudskog
= 2. Posto svi znate kako se pri¢a zavr3ava, nepo-
=bno je “daviti” vas pricom o radniji filma. Ali svi
o znali i kako ¢e se zavriiti Titanik, pa smo ga

. “ odgledali - zar ne ?!8

4 >

TINA TURNER - LIVE

2= razliku od filmskih izdanja koja vam u ovom de-
~ predstavljamo, po prvi put opisaéemo vam i
“muzicko" izdanje. Koncert Zive legende, koja ovih
=2na upravo pravi oprostajne koncerte dirom Ame-
“ke, vecita baka svetske scene je
Sonovo sa nama. Odno- WD
=m0, njen koncert sa SRS
Wildest Dreams Tour-a u =
&msterdamu. Jo$ u sep-
=mbru 1996. kada je
&izksova Arena bila “ne-
wpotrebljena”, velika Ti-
%2 je sa svojim bendom
. z=palila vise od 150 000
£=dalaca na koncertima
B8 ®og su trajali tri dana i
| wafe za kultne koncerte
@crZane u Evropi. David
Wallet, bivsi oskarovac,
swmio je sav materijal (doduse
== video zapisu), a sada kada je sve to konvertova-
%0, pruza vam se prilika za kompletan dozivijaj
=0 imate surround dodatke). Prilika za prave lju-
S=lje Zivih svirki, da uZivaju u jednom od najvecih
muzickih dogadaja 1996. godine.B

J

Zahvaljujemo se CD-DVD klubu EXIT
na ustupljenim diskovima
011/627-827

Ne znam da li ste ve¢ upoznati sa ovim naslovom,
ali u svakom slucaju Heavy Metal je pri¢a koja ima
veoma interesantnu pozadinu.

Sve je pocelo jo$ davne 1978/79. kada je "otac”
Heavy Metal-a, Len Mo- g
gel, doSao na ideju da
napravi film po stripu,
koji je svuda u svetu bio
ultra-hit. Ali, posto je
filmska industrija takva
kakva je (plati pa se klati),
odluceno je da se umesto
filma, (koji je trebalo da
bude nova dimenzija u
svetu filma), napravi verzi-
ja animiranog filma, koja bi
se kasnije preradila... Na
Zalost, ni sada, dvadesetak
godina kasnije, nismo doZiveli filmsku
varijantu po mnogim misljenjima, jednog od najbo-
ljih “crtaca” svih vremena. Pred vama je DVD ver-
Zija legendarne Cyber-prige, koja je proteklih godi-
na postala najgledaniji animirani film u ameri¢kim
bioskopima. Neverovatno okruzenje, nesvakida3-
nja radnja, izuzetna animacija ... samo su neke od

osobina Heavy Metal-a koje treba izdvojiti.B
w

i

Filmske zvezde Neve Campbell, David Arquette i
Courtney Cox, jo$ jednom su se vratile da bi nam
uz mnogo uzbudenja i akcije, zavrsili trilogiju zva-
nu SCREAM. Onima koji su gledali prethodne de-
love, preporuka verovatno i nece biti potrebna, a
onima koji to jos nisu uradili, evo dobrog razloga
da provedu popodne ili ve¢e uz doooobre filmove.
Scenario za Scream 3 je napisan po ¢uvenoj (govo-
rimo o okvirima koji nama nisu ba3 bliski) i okrut-
noj seriji ubistava, koja su se dogodila krajem pro3-

le decenije u Kaliforniji, poznatoj pod

% nazivom Greensboro kil-
lings. Naime, dok Sidney

Prescott (Campbell) mir-
no sedi u svojoj “dobro
obezbedenoj” vili, ubi-
stva podinju da joj se
“priblizavaju”, 3to je
osnova za ovaj izuzet-
no uzbudljiv triler. |
bas u trenutku kada
pomislite da su vam
pravila igre kona¢no
poznata, ustanovicete
da su sva pravila pre-
krsenalll Uz nove
zvezde Parkera
Posey-a (The house of yes) i Jenny
McCarthy (diamonds), sasvim je dovoljno razloga

da pogledate Scream 3.8

-4 £

bo"lus

dvd izdanja




Mihailo Tesi¢

Advanced

AD&D - sve ostalo
U prethodna dva broja, obogatili smo
vas nekim osnovnim znanjima o pr-
vom izdanju najpopularnijeg FRP si-
stema - Advanced Dungeons &

Dragons. Ostalo nam je jo$ da se
ukratko pozabavimo sistemom
barbe (bez koje, po mnogima,
FRP nije pravi FRP) i raznim set-
tings, tj. fantazijskim svetovima
koje su tvorci AD&D sistema
osmislili za nas.

Dobra stara tuca je neotudivi ele-
ment skoro svake bajke i herojske
sage. Marko Kraljevi¢ je razgonio
Turke na buljuke, Beovulf je morao
da ubije zmaja, a svi znamo da Konan
nije mogao da prode dva coska, a da ga
ne zaskoci neki mraéni ¢arobnjak ili nekakva

druga spodoba, koja se najlakse resava - macem. S
obzirom na to da je akcija ipak ono $to nama (ci-
ni¢nim pripadnicima MTV/Holivud/Mocni Rendzeri
generacije) najlak3e pobuduje interesovanje, nor-
malno je da vecina igraca zeli priliku da se u FRP-u
osete herojski. Tako 5to ¢e, bar nekoliko desetina pu-
ta u toku jedne serije avantura (kampanje) oprobati
ostricu svog maca & magije, na raznoraznim protiv-
nicima. Ko ih (nas) moze kriviti za to? Naravno, da-
leko od toga da se dobar FRP ugodaj ne moZe ostva-
riti bez krvoproli¢a . Neke od najlepsih avantura ko-
je sam igrao (i vodio), bile su one u kojima nije bilo
potrebe da se i jednom baci kockica. Vrtele su se oko
spletki, reSavanja zagonetki i pronalaZzenja izvora
licnih i moralnih problema samih likova, gde je
umece igranja uloga (RP)
dolazilo do izrazaja - a ne ,
ono sto vam pise na papi-
ru. Kao da je trend u
poslednjih nekoliko go- <~
dina da se prave "zreli-
ji* RPG sistemi, koji po- 2
tenciraju RP, a ne G... ali
o njima nekom drugom .
prilikom. Uostalom, ko
kaze da NE voli bar malo "faj-
ta" u FRP-u verovatnoiili laze ili
je (efektivno) mrtav. '
Borba u AD&D je u sustini pri-
licno jednostavna rabota, mada ;
moze delovati malo matematicki zah-

borbenu akciju - da iskoristite onoliko napada koliko
imate s oruzjem koje koristite, da baciti magiju, ili

olus

Dungeons

LY

~ nostima, Saren i zanimljiv igracima, kao sto su oni
~ "kupovni", a i knjige koje opisuju te svetove obiluju
tevno novajlijama. Kada da nje dode, deli se na run-  idejama za avanture i kampanie koje moZete smesti-
de (i runda je desetak sekundi), §to je vreme za koje

u normalnim okolnostima mozete da uradite jednu

- kroz godine svog postojanja objavila mnoge svetove,

&Dragons}

upotrebite
neku, ko zna
kakvu drugu
borbenu ves-
tinu. Svaki lik
ima bar neko
umece borbe,
broj koji od-
reduje koliko
ga je tesko po- Y

goditi (zove se AC *

- Armor Class, klasa

oklopljenosti, i rasponu je od 10

(najgore) do -10 (najbolje)), kao i broj koji odreduie |
koliko Stete moze da primi lik, pre nega &to baci ka-
Siku (HP ili Hit Points). Broj koji pokazuje borbenu
sposobnost vaseg lika se ‘zove THACO, sto e
skracenica od "To Hit Armor Class 0" -**Broj koji mi-
nimalno morate dasbacite na d20 da biste pogodili
protivnika cija-je klasa oklopljenosti srednja tj. 0". Na
pocetku je THACO svima 20 (tj. potrebno im je 20 na i
d20 da pogode protivnika kome je"ACO), a modifi-
kuju ga (smanjuju)wvisoka snaga, prelazak.nivoa, kaoq

i razne druge stvari. Na kraju, borba ispada prilicno |
jednostavna -.ake vam je THACO, recimo, 18, a pro- ‘
tivnikov AC4; potrebno vam je (18-4) 14 i vise da |
biste ga pogodili.-Ako mu je AC-1, posao ¢e da vam
vrsi samo 19 i 20. Kada jednom pogodite protivnika;
nanosite mu Stetu.=koja zavisi od oruzja koje nosite
i vade snage. U AD&D, svako oruzje nanosi od-
redenu Stetu, tj. piSe koja se kockica baca kada njime
pogodite protivnika. Na broj koji bacite, dodaju se
bonusi od visoke snage, magije itd. Redosled akcija
u borbi odreduje inicijativa - na potetku svake runde
baca se d10, pa ko dobije namaniji broj, reaguje prvi.
Naravno, znate vec - taj broj modn‘ikuje vasa okret- 1
nost, magija i 5ta sve ne. |
E sad, sva ta borba i magija moraju negde da se
5 dogaﬂa;u Naravno, najlepse je osmisliti sop-
} stveni svet i u njemu smestiti pricu koju ste
izmastali (ili oko price koju ste izmas-
tali, osmisliti svet odgovarajuci za
nju), ali za pocetak je lakse (i |
* skuplje) nabaviti knjige koje opi-
« Suju nekiod fantazijskih svetova ko-
./ lisu osmidljeni za AD&D. Prednosti
, " ovakvog pristupa su 3to ne morate ni iz
cega da smislite svet, koji je toliko bogat pojedi-

i

.

ti u njih. U svakom slucaju, pocetnicima prepo-
ru¢ujem da nabave bar neku knjigu o nekom svetu,
cisto da steknu ideju kako se to radi. Firma TSR je




W=k nisu zaziveli, neki ¢ _pa se ponovo pojavili
& Stampi. Neki eto, jo§ u aju Cak i sada kada TSR
W=e ne postoji, vec sva prava ima kompanija Wizards of
e Coast. Elem, svetovi.

i setting za AD&D je bio Greyhawk, nazvan tako po
itnijem gradu kontinenta Flanaess na sve-

Oerthu. Greyhawk je setting na-
=0 od avantur: koje su Gygax i

olskim p'nmerom“ fanta-
SX0g sveta. Ljudska rasa je
2zastupljenijai odgovorna
& najjace drzave sveta. Tu
4 vecem ili manjem broju,
..-'\IZOV&I"Ie u drzave ili kao

- =set kojeka v:h 3 (Mocni | zl’a,~Euz kop obl-
vz 0a severu i kad tad ée pokontf ceo svet, horde di-
[ W% orkova i goblina koje on kontrolide ili koji nastanju-

“gromna divlja podruéja, podzemne kraljevine zlih
uh Vilenjaka, a velika je verovatnoca da ¢e svako
[ | dolina imati nekog lokalnog zlotvora, koji pravi
“eme - od nemirnih mrtvaca, do zlog ¢arobnjaka
teronse narod). Naravno, tu su i neistrazena pro-
Bastva, koja obiluju zaboravljenim civilizacijama i bla-
. kao i raznoraznim cudnim bi¢ima. Ukratko, pravi
za avanturiste,
88 svet koji se pojavio za AD&D bio je Dragonlance,
120 po seriji knjiga. Margaret Weiss i Tracy Hickman.
» dvoje su osmislili svoj svet i godinama vodili svojim
“=teljima avanture u njemu. Na kraju su resili da od
8= naprave serijal ramana, koji je do.dan danas naj-
= 1 najuspesniji od svih "Sund-izdanja" sa AD&D te-
Bkom (a toga,ima mnogo - na svaku knjigu pravila
Je TSR izdao, ide bar po jedan roman s tematikom
=kog od njihovih svetova). TSR-u se svidelo 3to su
#ssova i Hickman koristili AD&D pravila za svoje
anje, pa su po njima napravili setting Dragonlan-
- Osnovni motiv sveta Krynna, na kome se dogadaju
janture iz Dragonlance sage su zmajevi. Zla kraljica
m Takhisis tezi da zavlada svetom od' nastanka
wemena, a jedan od Klju¢nih faktora je kontrola nad
| 298am | zlim zmajevima na svetu. Krynn je predivan i
| =<2 lepo osmisljen svet, ali njegov najvedi problem je
ie ve€ odigran. Svet je napravljen za likove koji su
dvoje pisaca, i ti likovi (heroji Dragonlancea) su
ani za sve kljuéne dogadaje na svetu! To ne ostavija
2go prostora drugim igraéima da se razmahnu... za-
ite kako bi bilo igrati avanture u Tolkinavom Sred-
: Svetu POSLE dogadaja opisanih u "Gospodaru pr-
*. Nije bas zanimljivo, ha? Dragonlance je ipak
an, $to zbog svoje neosporne lepote, $to iz me-
znatih razloga.
pularniji od svih AD&D settinga je Forgotten Re-
(u kome se dogadaju skoro svi kompjuterski

~

AD&D FRP-ovi u poslednje vreme - Baldur's Gate,
Icewind Dale, Pool of Radiance 2...). U osnovi, on je
najsli¢niji (hmm, skoro identi¢an) Greyhawku ali njego-
vi tvorci su mislili da viSe, znadi i bolje... Forgotten Re-
alms je ogroman i PREPUN SVEGA! Iza svakog ugla vr-
vi od zmajeva, demona, moénih &arobnjaka i vitezo-
va, zlih organizacija i bogova... Problem je sto
je to odli¢no za kampanje “lokalnog"
tipa, u kojim se igra koncentriSe na
jedan region i dogadaje oko nje-
ga. Ali ako (kao mnogi) volite da
osetite da ste istinski heroji kam-
panje, tj. da ste bitni za Citav
SVET (3to je, ako proverite, te-
matika svih dobrih fantazijskih
dela - od romana do igara) - For- _
gotten Realms tu ne uspeva. Mozda
je osnovni problem (osim $to ima previse
svega) to sto ne postoji jedno, veliko zlo
koje preti opstanku celog sveta... (Sto je,
takode osobina svih dobrih fantazijskih de-
la - Sauron u "Gospodaru prstenova®, Luz u
Greyhawku, Takhisis u Dragonlanceu). Pored toga, ma
koliko koristili mastu, svet poput Forgotten Realms jed-
nostavno ne bi mogao dugo da traje sa svim tim preja-
kim bajama i silnim zlotvorima... Tvorci kao da nisu mi-
slili da tu negde mora da postoji i neka obi¢na raja, eko-
nomija i obi¢an ZIVOT u jednom fantastiénom svetu,
ma koliko to paradoksalno zvucalo. Forgotten Realms je
i dalje najpopularniji, ali razlog su verovatno horde ma-
lih Amerikanaca, kojima je masta prili€no ubijena, pa im
je lakse da zagrabe iz buckurifa, nego da smisle nesto
svoje.
Ova tri settinga i dalje opstaju (Greyhawk je bio po-
vucen, ali vratice se sada s pojavom Treceg izdanja D&D
pravila). Tokom godina TSR je imao mnoge izlete u ma-
lo ¢udnije settinge (Dark Sun, velika pustinja u kojoj via-
daju psihicke moci i magija koja unidtava prirodu; Al
Quadim, setting u fantazijskoj Arabiji, pun duhova iz
boce i letecih ¢ilima; Oriental Adventures, za sve one
koji vise vole misticni srednjevekovni Daleki istok; Ra-
venloft, gotski horor setting nastao po istoimenoj avan-
turi, jednoj od najboljih za AD&D ikada...). A i ne tako
¢udne (tj. neoriginalne) settinge, koji iz ovih ili onih raz-
loga nisu zaziveli.
Na Zalost, zbog potencijalne nasilne smrti autora izazva-
ne gl. od. urednikom, ovde moramo napu-
stiti nase bavljenje-ovim. sistemom. Znaj-
te joS samo, da se trenutno u svetu vi-
se od prvog izdanja AD&D igra njego-
vo drugo izdanje, koje je unelo mno-
ge promene, ali u sustini ostalo isto.
Da stvar bude gora, u avgustu je
izasla prva knjiga treceg izdanja,
koje je (po svemu sto sam do sada
video) unelo korenite promene u si-
stem, osveZilo ga i najbitnije - stan-
dardizovalo ga. Vise nema silnih
tabela za raznorazne situacije, ne
morate viSe da za pogodak baci-
te 8to viSe, a za proveru nekog
umeca sto manje i sl. No, dok 3.
edicija ne zazivi, AD&D 2nd Edition
je i dalje najigraniji FRP na svetu.®




TVOJA DNEVNA

Stalno gine$ na istom mestu?
Zaglavio si se i ne zna3 gde dalje?
Ne zna$ kako da otkrije$ skrivene nivoe?

Mi imamo-pravi-lek za sve tvoje muke. Dovoljno je da po-
dignes slusalicu i okrenes telefonski servis POBEDNIK
041-20-20-20 i pronades trik za svoju igru. | ne
samo to. PresluSaj najnovije.igracke vesti, prikaze
najboljih igara,. glasaj za omiljenu igru, prijavi se za
TV kviz ili pokupi néku.od super vrednih nagrada.

Evo kako se koristi telefonski servis POBEDNIK :

Posto saslusate uvodnu rec, uci.cete u glavni meni. Pritiskom na taster zvezdicu * i odgovarajudi
taster, izabracete Zeljenu opciju . Ukoliko zovete sa telefona koji nema taster zvezdicu,
izgovorite glasno broj opcije:

1 _ TRIKOVIISIFRE ' _4 GLASANJE

Svakoga dana saznajte noye trikove-i-ifre za-vasu
omilienu konzolu il PC kompjuter. Trikovi-se me-
njaju dnevno, a nedeljom sé emituje izbor naj-
trazenijih Sifara i trikova.

NAGRADNA IGRA

Odgovorite na 5 prostih pitanja iz igrica sa da ili
ne, i ukoliko odgovorite na sva pitanja taéno,
ostavicete vase podatke i postajete uéesnik velike
nagradne igre sa preko 500 super nagrada. Ukoliko
pogresite, automat vas pita da li Zelite da probate
ponovo.

VESTI

Saznajte-Sta-je-najnovije u svetu konzola i kom-
pjuterskib-igrica. Svaki dan najaktuelnije novosti
Budite u toku i saznajte novosti pre svih.

* Ukoliko je va3 telefon vec podesen na tonsko biranje, pritisnite
samo redni-broj opcije;-bez prethodnog pritiskanja tastera

Vi birate najbolju igru meseca. Posto saslugate
predloZene igre, pritisnite taster koji odgovara red-
nom broju igre, ili ga glasno izgovorite. Top listu
sacinjenu od vasih glasova mozete pronaci svaki
mesec u casopisu BONUS.

IGRA NEDELJE

Igra koja bude dobila najvide vasih glasova pod op-
cijom 4, bice prikazanau okviru ove rubrike; njena
reSenje, kao i svi trikovi za ovu igru. Posto obavite
glasanje, automat ce vas pitati za vase podatke.
Ukoliko ostavite vase, automatski uéestvujete u
izboru kandidata za TV emisiju-BONUS NIVO.

Sve vade predloge, sugestije, igre za koje
Zelite da objavimo Sifre, aljite na nas e-mail:

pobednik@eunet.yu

041-20

Osobe mlade od 18 godina m




DOZA TRIKOVA

Na telefonskom servisu POBEDNIK, izmedu ostalih mozete naciii sledece Zifre i trikove:

Age Of Empires' 2, Civilization 2, Descent:

Freespace, Heretic 2, Incoming, KKND 2: Krossfire, ; : : . :
Pc Myth 2: Soufblighter, Rayman 2: The Great Of Persia, Yoshi's Cookie, Beatmania, Indiana

CD-ROM Escape, The Settlers 3, SWAT 3: Close Quarters { JGo:aerstalr(za:ni_'Pe:Em?r;\.ﬂSpice Glcrs. Vi
Battle, Tarzan, TOCA 2, Unreal Tournament ... e 00T

Lucky Luke, Donkey Kong Land 2, Hercules, Prince

Resident Evil 3: Nemesis, Destruction Derby 2,
Driver, Fear Effect, Gekido, Grind Session, GTA 2 , Sega Rally 2, Virtual Fighter 3tb, Sonic Adventure,

——=> Jackie Chan: Stuntmaster, MediEvil 2, Nightmare D)) Crazy Taxi, Space Channel 5, Resident Evil: Code
B siation Creatures 2, Road Rash: Jailbreak, Syphon Filter 2, e Veronica, Chu Chu Rocket, 4 Wheel Thunder ...
ISS Pro Evolution, X-Men: Mutant Academy ...

Army Men: Sarge's Heroes,-Banjo kazooie, Donkey

: Kong 64, Duke Nukem 64, Goldeneye 007, Jet — N Tekken Tag Tournament, Street Fighter 3, Ridge
\ | Force Gemini, Knockout Kings. 2000, . Miero PIaySlalinnré Racer V, Dead or Alive ...
i Machines 64 Turbo, Rainbow Six, Wipeout 64 ..

2 NAGRADNA IGRA

i koji pozovu telefonski servis POBEDNIK, odaberu opciju 2. i odgovore na 5 prostih pitanja vezanih
za igre, postaju moguci dobitnici jedne od preko 500 vrednih nagrada izmedu kojih i:

]

]

S o

PlayStation

PlayStation.c w =y

i jos volani, seat masazeri, pistolji, dzojstici,
torbe, Solje, majice, PSX i PC diskovi, kertridzi ...

20-20

=z odobrenije roditelja!




Izbor misije

Startujte igru sa -cmd:"gamegod.studiomode
1,sys.runcode studio”. Kada se igra uéita izaberite
"Tools" i "Load". lzaberite misiju, zatim kliknite na
"Tools" i "Play Mission".

Otkdjucavanje likova, arena, odela ...

Sega Rally 2

Igraj kao Gorilla
Uspesno zavrsi urban fighters mod sa Travis i Michelle.

Tajni nivoi i bonus kola
Igraj kao Kobuchi ;

Uspesno zavrsi urban fighters mod sa Tetsuo i Ushi. Bonus kola
Utitajte "10 Year Championship" mod i zavriite na
Igraj kao Akujin prvom mestu u svakoj trci u svakoj godini. Nova kola
Uspesno zavrsi urban fighters mod na hard nivou teZine ¢e se pojaviti (otkljucati) za svaku godinu zavrenu na
da otklju¢a$ Akujina u svim modovima. prvom mestu. Napomena: Samo jedan novi auto se
pojavljuje po godini; zavriavanjem iste godine nekoliko
Alternativna odeca puta, nema nikakvog efekta.
Uspesno zavrsi urban fighters mod na normal nivou
teZine tri puta. Onda, drzite (M1, M, G, ili (B dok Godina Auto
birate lik na ekranu. | Subaru Impreza 555
2 Mitsubishi Lancer EVO 4
Shadow fighter mod 3 Toyota Celica GT-Four ST-185
Uspesno zavrsi urban fighters mod jednom. 4 Mitsubishi Lancer EVO 3
5 Peugeot 106 Maxi
Survival mod 6 Lancia Delta Integrale
Uspesno zavrsi urban fighters mod dva puta. 7 Fiat 131 Abarth
8 Peugeot 205 Turbo
Team battle mod g Renault Alpine Al 10
Uspesno zavrsi urban fighters mod tri puta. 10 LANCIA 037 Rally
Street gang battle mod Dva dodatna automobila ée se pojaviti ako budete igrali
Uspesno zavrsi urban fighters mod na hard nivou teZine u arcade modu. Renault Maxi Megane se pojavljuje ako
sa Kintaro, Angelom ili Akuijin. zavriite na sedmom ili boljem mestu u "Easy" nivou
tezine. Za Toyota Corolla Tien, obelezite Toyota
Deform mod Corolla na ekranu na kome se biraju kola, drZite L,
Upisite se u hi score listu kao "DEFORMANIA". onda izaberite auto.
Skeleton mod Tajne Rally trake
Upisite se u hi score listu kao "BONECRACK". Zavriite na prvom mestu svake godine u "|0 Year
\- J Championship" mode.

Hidden cone challenge
Izaberite arcade mode i po¢nite igru u Rivera race, bilo

. . u $ampionatu ili u practice modu. Vozite kao obi¢no,
Sifre za nivoe dok ne dodete do poslednje krivine. Dva crvena kon-
strukciona konusa ¢e se pojaviti dok se priblizavate
krivini. Namerno udarite u oba konusa. Ako to pravil-
no izvedete, Cucete zvuk sa svakim udarcem. Okrenite

Napomena: Ovo je Game Boy color igra, nemojte je
mesati sa Mr. Nutz za klasitan Game Boy.

Nivo Password se i ponite da vozite u suprotnom smeru. Put ka
2 DDMMNN skrivenom delu staze ée se na kraju pojaviti. Udite u
3 NNRRGG njega da bi nasli skriveni deo staze, koji sadrzi mnostvo
4 CCLLRS konstrukcionih konusa. Igra ¢e vam dati 29 sekundi
5 JJMPPR (zasebno od normalnog vremena trke) da srusite 3to
L 6 SWWTCH /)  vise kupi. 3

=
=
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=
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Samurai ShoDown: Warriors Rage

Promenite lik

fgrajte kao Tohma Kuki
Zavriite story mod sa Seishiro Kuki.

Ygrajte kao Mikoto
Tavriite story mod sa Haomaru.

fgrajte kao Minto
Zavriite story mod sa Ran Po.

fgrajte kao Daruma
Zavriite story mod sa Haito Kanakura.

Igrajte kao Tashon Mao
!+ Tavriite story mod sa Garyo The Whirlwind.

. ‘zrajte kao Yuda
Zavriite story mod sa Mikoto.

‘z=2ite kao Iga Ninjas
~ Tawriite story mod sa Hanzo Hattori.

"~ g 2jte kao Oboro's Amazons
Tawriite story mod sa Saya.

% >ite kao Samurai
Zawriite story mod sa Jin-Emon Hanafusa.

"grajte kao Brute
Tawrdite story mod sa Jushiro Sakaki.

Sgrajte kao Mugenji
Zewriite story mod sa Yaci lzanagi.

Sgrajte kao Seishiro Kuno
Zawrsite story mod sa svim likovima.

Yirtua Tennis

Servis ispod ruke
D2 bi izveli servis ispod ruke, pritisnite A + X + dole, ako ste
=2 donjem stranu terena, ili A + X + gore, ako ste na gornjem
W dzliem delu terena.

Biranje nivoa
Sapomena: Ovo je Game Boy igra u boji, nemojte da je

somesate sa Spy vs. Spy: Operation Boobytrap.

izbor nivoa

Unmesite "15Y24" kao password.
Poslednji nivo

Unesite "Z4W4P" kao password.

Razne Sifre i modovi

Original Excitebike

NES verziju Excitebike pod "Special Tracks".
Excite 3D mod

sezone, da bi otkljuéali Excite 3D mod.

Sifre za varanje

jednu od sledetih Sifri:

Nevidljivi vozadi
"INVISRIDER"

Noéni mod

Velike glave
"BLAHBLAH"

Zavriite uspes$no ceo tutorial mod, da bi otkljuéali originalnu

Zavriite na prvom mestu u challenge rundi profesionalne

U glavnom meniju drZite L + C-desno + C-dole i pritisnite A
da bi vam se prikazao ekran sa $iframa. Nakon toga unesite

Otkljucajte sve stunts Male glave
"TRICKSTER" "PINHEAD"

STUNT BONUS Ogledalo mod
"SHOWOFF" "YADAYADA"

"MIDNIGHT"

Beat This! mod
"PATWELLS"

Gomila trikova, da vam ne bude mnogo?

Za Phantom class
upisite "JAZZNAZ" kao default name.

Za sve Staze
upisite "WIZZPIG" kao default name.

Za sve Timove
upsite "AVINIT" kao default name.

Za sve Challenges
upidite "THEHAIR" kao default name.

Za Neograniten superpogon
upidite "MOONFACE" kao default name.

Za Neograniéen oklop i pogon
upisite "GEORDIE" kao default name.

Za neograni¢ena sva Oruija
upisite "DEPUTY" kao default name.

Za otklju¢avanje turnira
upisite "BUNTY" kao default name.

i.Ll.:pi§ite "NOWHEELS" kao default name.

&

g
S

Da vam letilica ne usporava prilikom udara u ogradu

g
3
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The Legend Of Dragoon

Da ne nabrajamo, ima svasta

. Final addition
: E & ; Da dobijete final addition za sve likove osim Mirande i Shane
“ogs of wa' o E i savladajte sve prethodne. Dobicete njihov master kombo od

7 udaraca. Vedina njih ostvaruje SP preko 100 i nanosi $tetu
Neke Sifre za placenicke svinje preko 400%.
Za Team Lard Lak na&in da savladate addition-e
upisite "MARDY PIGS" umesto imena. Idite u Sumu pored Selesa. Idite u oblast gde je Merchant bio
lociran (sa malim kreaturama nalik na zeceve) i prosto tréite
Da bi videli FMV sekvence u naokolo. Borbe se desavaju brzo u ovoj oblasti i protivnike
upisite "PRYING PIGS" umesto imena. je lako eliminisati.
Za bonus FMV sekvence Lak nadin da steknete experience
upisite "WATTA PORK" umesto imena. Ukoliko ste na Phantom Shipu, ostanite tu. Tréite u plave pla-
A - 4 menove i borite se sa njima. Tako cete lako steéi iskustvo.

Pc Ultimate Wargod
CO-Rom Mozete kupiti Ultimate Wargod u Lohanu. On ¢&ini da se vasi

additioni izvedu perfektno, bez ikakve kazne. MoZe ko3tati

Sifre za varanje 10.000, koje je jako tesko skupiti u ovom stadijumu igre.
Dok igrate igru pritisnite ~ da bi se pojavio prozor. Zatim Medutim, on &ini bitke mnogo lak3im, a vadi Dragooni ée i
unesite jednu od sledecih $ifri, da bi aktivirali odgovaraju¢u dalje napredovati.
funkciju za varanje:

Dart
FUNKCIJA CHEAT SIFRA Potinjete sa njegovim kamenom na podetku igre, ali ne
God mode invuln mozete ga koristiti dok ne porazite Kongola u Battle of Hoax.
Sva oruija gimmiegimmiegimmie
Bez 3arZera noclip Lavitz/Albert
Menjanje meta notarget Da dobijete Lavitz Dragoon kamen, morate pobediti Green
Letenje spectator Tusked Dragon i éoveka koji se pretvara u Jade Dragoon. Albert
Cycle 5 ugao pratece kamere chasecam e onda naslediti Lavitz Dragoon kamena na kraju diska I.
Cycle klasa 4 igraca cycleplayerclass
Vise oklopa i zdravlja nextarmor Shana/Miranda
Manje oklopa prevarmor Dobi¢ete Shanin Dragoon kamen, posto stignete u hram i
Sledece ¢udoviite nextmonster pobedite Bandita. Onda odgovorite na pitanje koja vam
Prethodno ¢udoviste prevmonster postavi duh. Miranda ¢e naslediti Shanin Dragoon kamen na
Restartovanje nivoa restartlevel trecem disku.
Lista komandi listcommands or set
Ne zna se cameralock Rose

Posto pobedite Kongola u Battle of Hoax dobicete Rose sa

njenim Dragoon kamenom.
Haschel

Ponavljanje neuspelog udarca i Dobic¢ete Haschelov Dragoon kamen poito pobedite
s Emperor Doyle na kraju prvog diska.

Ponavljanje udarca
Dok je lo% udarac u letu pritisnite A + B + Start + Select, da
bi resetovali igru. Zatim uéitajte snimljenu poziciju da

bi ponovili udarac.

Meru
Ovaj kamen cete dobiti podto /
porazite Blue Sea Dragon i Lenus. //

Kongol
Posto sredite Kongola vratite se
u City of Loan i hodajte do mesta,
gde se nalazi ovek koji vam je pro-
dao flasu. Automatski cete
dosetati do njega. Posle razgovora ’
prodace vam Kongolov Dragoon |
kamen za 1.000G. l
\-

Peach's Castle course
Zavrsite na prvom mestu na sva éetiri "’
kursa i pobedite sva etiri $ampiona u @
mec igri.

Levoruki golfer
Na ekranu za izbor lika drzite Select i pri-
\ tisnite A da bi izabrali golfera.

(18— bo"lus ;




Ready 2 Rumble Boxing

Boksujte koa Kemo Claw
Oznadite "Arcade Mode" opciju na
gavnom meniju, onda pritisnite
t=vo(3), Desno(3), Levo, Desno,
L=vo, Desno.

q!ﬂ

Boksujte kao Nat Daddy

Otkljucajte Kemo Claw. Zatim oznaéite "Arcade Mode" opci-
= na glavnom meniju i pritisnite Desno(3), Levo(3), Desno,
L=vo, Desno, Levo.

Boksujte kao Damien Black
Oeldjuéajte Kemo Claw i Nat Daddy. Zatim oznaéite "Arcade
Mode" opciju na glavnom meniju i pritisnite Desno, Levo,
8 Desno(2), Levo(2), Desno(3), Levo(3).

Legacy of Kain: Soul Reaver

~ Za zdravlje ne idite kod lekara nego ...

Ako taéno unesete kod, €ucete zvuk

Swe sposobnosti
. “mumirajte igru, i drzite L ili R i pritisnite Gore, Gore, Dole,
“esno, Desno, Levo, B, Desno, Levo, Dole. Onda, nastavite
& u sa dodatnim sposobnostima, ukljucujuci i Soul Reaver.

Depuna zdravlja
Sauzirajte igru, i drzite L ili R i pritisnite Dole, B, Gore, Levo,
Sore, Levo.

Maximum zdravlja
Sauzirajte igru, drzite L ili R i pritisnite Desno, B, Dole, Gore,
Dole, Gore.

Dopuna magije
Sauzirajte igru, drzite L ili R i pritisnite Desno, Desno, Levo,
¥ Desno, Dole.

Maksimum magije
Sauzirajte igru, drZite L ili R i pritisnite Y, Desno, Dole, Desno,
Gore, Y, Levo.

" Prolazak kroz barijere
Sauzirajte igru, drZite L ili R i pritisnite Dole, B, B, Levo,
Desno, Y, Gore.

Fenjanje po zidovima
Sauzirajte igru, drzite L ili R i pritisnite Y, Dole, X, Desno,
Sore, Dole.

Force
Fauzinajte igru, drite L ili R i pritisnite Levo, Desno, B, Levo,
Desno, Levo.

Promena u bilo kom trenutku
®auzirajte igru, drzite L ili R i pritisnite Gore, Gore, Dole,

GAUNTLET

Da li je smrt besmrtna?

Novo oruije
Dostignite nivo |10 da dobijete novo oruZje. Isto vazi i za nivoe
50 i 99 za dodatna nova oruija.

Permanentni anti-death o
Zavrsite igru da dobijete permanentni anti-death, koji vam
omogucava da kradete zdravlje od smrti.

Pretvorite smrt u hranu
Ako znate gde se smrt skriva, ne otvarajte kutiju. Umesto toga
upotrebite potion u blizini i éu¢ete smrt kako vristi. Otvorite
kutiju i unutra ¢e biti voce.

Ubijte smrt
Smrt ¢e poginuti kad izgubi |00HP ili je pogodite potionom.

Desno, Desno, Levo, B, Desno, Levo, Dole. 5

b =

Sva kola i staze

Na ekranu u toku igre, pritisnite L, R, Levo, Desno, Levo,
Desno, Gore, Dole, Gore, Dole, A, A, Start. Kada se svaka
ikonica u game progression ekranu upali, pojavice se sa rele-
vantnom ikonicom (bonus kola ili championships).

Gomila super Sifara kao pomoc¢

Gemblajte slow-motion
Dok igrate kao Max, drite {Fire} i pritisnite {Equip Up} &etiri
puta. Ako ste to ucinili pravilno pojavi¢e se poruka.

Sifre za varanje
Dok ste u igri pritisnite ~, a zatim otkucajte neku od sledecih
Sifara na "Omen" upitu:

FUNKCIJA CHEAT SIFRE
Pali/gasi God mode GodDebugToggle()
Nagi Kurt KurtGetNaked()
Nivo | mdkNewGame(|,12)
Nivo 2 mdkNewGame(2,12)
Nivo 3 mdkNewGame(3,12)
Nivo 4 mdkNewGame(4,12)
Nivo 5 mdkNewGame(5,11)
Nivo 6 mdkNewGame(6,8)
Nivo 7 mdkNewGame(7,11)
Nivo 8 mdkNewGame(8,8)
Nivo 9 mdkNewGame(9,13)
Nivo 10 mdkNewGame(10,7)
Nivo |0/first bonus mdkNewGame(I 1,1)
\LNivo 10/second bonus mdkNewGame(12,1) 5
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Eagle One: Harrier Attack

Lozinka, nevidljivost, nivoi ...

Odabir nivoa
Udite u opcioni ekren i pritisnite GI), (M), (33, [, Start.

Nevidljivost
Udite u opcioni ekran i pritisnite GII, (M), A, (%3, ().

Neograni¢ena municija
Na opcionom ekranu pritisnite GII, (M1, GB, (8, Gl

Popravka 3tete

Vratite se u svoju bazu ili na USS Armstrong i sletite da
popravite svog lovca za jedan stepen. Napomena: ovo se moze
uraditi samo ograni¢en broj puta.

Lozinke za nivoe
\Nivo 3 - Password: IBLEVEICANFLY

J

Shogun: Total War I:c

‘Ocete KoKu?

Sifre za varanje
U toku igre unesite neku od sledeéih Sifara:

FUNKCIJA SIFRE
Neograni¢en KoKu .muchkoku.
Nemoguénost za gradnju, negativan KoKu .conan.
Cela mapa .matteosartori
$ ili .daggins v
Asterix: Search For Dogmatix
rd ok
Sifre za nivoe ! J
Nivo Password
2 CQPs)
3 MLSPS
i RSFMS
L 5 TPPGN o

Mortal Kombat: Special Forces

Ukljucite cheat mode (varanje)

Uspesno zavriite igru na srednjem i teSkom nivou
teZine i snimite kad obijete opciju za to. |zaberite
"Game Settings" na opcionom meniju i ukljuéite
varanja. U¢itajte ili startujte novu igru da bi poceli sa
999 municija, svim oruZjima, i svim kombinacijama.

\ F
=)

(80— bo"lus

Agent i Perfect Agent nivou teZine.
\

Perfect Dark

Ima jos ...

Small Jo
Zavriite Building: Reconnaissance nivo na Agent, Special
Agent i Perfect Agent nivou teZine.

Mali likovi
Zavrsite Area 51: Infiltration nivo na Agent, Special Agent i na
Perfect Agent nivou teZine.

Samo glave timova
Zavriite Air Base: Espionage nivo na Agent, Special Agent i
Perfect Agent nivou teZine.

Slow motion single player
Zavriite Datadyne Research: Investigation nivo na Agent,
Special Agent i Perfect Agent nivou teZine.

Jo stit
Zavr3ite Deep Sea: Nullify Threat nivo na Agent, Special Agent
i Perfect Agent nivou teZine.

Super &tit
Zavr3ite Carrington Institute: Defense nivo za vreme krace od
1:45 on the Agent, Special Agent i Perfect Agent nivou teZine.

Neprijateljski stit
Zavrsite Carrington Institute: Defense nivo na Agent, Special
Agent i Perfect Agent nivou teZine.

Neprijateljske rakete
Zavrsite Pelagic LL: Exploration nivo na Agent, Special Agent
i Perfect Agent nivou teZine.

Klasi¢ni pogled
Zavr3ite Datadyne Central: Defection nivo na Agent, Special
Agent i Perfect Agent nivou teZine.

Markiz Queensbury pravila
Zavrsite Datadyne Central: Defection nivo za vreme krace od
1:30 na Special Agent nivou tezine.

Raketni lanser (Jo u solo modu)
Zavriite Datadyne Central: Extraction nivo na Agent, Special
Agent i Perfect Agent nivou teZine.

Snajper (Jo u solo modu)
Zavrsite Carrington Villa: Hostage One nivo na Agent, Special
Agent i Perfect Agent nivou teZine.

Superdragon (Jo u solo modu)
Zavriite the Area 51: Escape nivo na Agent, Special Agent i
Perfect Agent nivou teZine.

Laptop gun (Jo u solo modu)
Zavrsite Air Force One: Anti-Terrorism nivo na Agent,
Special Agent i Perfect Agent nivou teZine.

Phoenix (Jo u solo modu)
Zavrsite Attack Ship: Covert Assault nivo na Agent, Special

4




Ukoliko ste se zaglavili u nekop
igri, ili ne znate kako dalje, po-
saljite nam pismo ili e-mail, a
mi cemo ga objaviti. Takode,
2ko znate odgovor i moZete
@2 pomognete saigra¢u u ne-
wolji, uéinicete plemenito de-
‘. Pitanja se postavljaju isklju-
Svo pismom ili mail-om.
NIKAKO I NIPOSTO

REDAKCIJI TELEFONOM ! o

creatures 2

Zdravo Bonusovci,

da kazem da vam je Easopis su-
- Da predem na stvar: Na zad-
nivou igre Nightmare Creatu-
2 (Eiffel) ne znam kako da ubijem
. Ako znate kako molim vas da
= pomognete. Unapred hvala. Va%
w=rmi italac

Darko

¥ 8 i vackant SteRY

~ Pozdrav najboljem &asopisu
‘--video igre. U pitanju su dve igre
| ®w- Fantasy i Vargant Story: Na
macetku Eetvrtog diska u igri Final
“amtasy VIll &arobnica Adel je zaro-
~  Rinoa i drii je ispred sebe i na taj
ne moZiemo da upotrebljava-
GF (Guardian Force). Pokugali
“= sa raznim magijama, ali njoj se
ija ili ne smanjuje ili vrlo malo
a dopunjava se energijom ko-
“xwiadi iz Rinoa.
preci éarobnicu Adel i koje ma-
treba upotrebljavati da bi je sa-
i koja je najbolja odbrana od
razornih magija?
pitanje je u vezi igre Vargant
. Kako ubiti zmaja koji se nalazi
% @elu The Crossing (17% zavriena
- m=sa). Sa svakim oruZjem HP zmaja
= sula (glava, vrat, telo, rep, noge),
on ne umire. Da li uopite ovaj
 moZe da se ubije i kako?
wernih ditoci

Vladan i Dejan

creatures 2

Zdravo Bonusovci,

— Jof nedto, molim vas, ma prekli-
‘== vas da se medu $iframa jednom
made | ono ¢uveno “kako preéi $emu
Sgpcani” iz igre Golden Eye - 007.
bi bilo sve narode. Zelim vam da

MALI OGLASI

#%o Zelite da menjate vase igre, kon-
2ie ili dodatke, mali oglasi su za vas
S==platni. Oni koji Zzele da nesto kupe ili
srodaju mogu se obratiti marketingu

S=sopisa “Bonus”!

= 4 igrada.

tel. 011/417-624, 063/321-123

=mljujem PlayStation konzole, sa kom-
Si=tnom opremom za teritoriju Zvezdare -
« dostava. Dodatno volan i multi tap -

nastavite sa dobrim radom i da vam

svaki broj bude sve prodavaniji. Puno

pozdrava iz Sremske Mitrovice
Milan Kovaéevié

Celin MCREQ RALLY 1
&= Pomagajte drugovi!

... Moida je pitanje zastarelo (McRae
2 je izaao) ali ja ni posle godine da-
na pokusaja nisam uspeo da otvorim
EXPERT nivo na McRae |. Uspeo
sam da u generalnom plasmanu po-
sle Engleske budem drugi i... nidta;
EXPERT se ne otvara. Koje uslove
treba ispuniti za taj nivo tefine na
McRae |, a i McRae 2.

Pomozite jednom starom (38 god.)
igraéu, doduse samo po godinama, u
srcu niikako.

Pozdrav!

Rajkovi¢ Boban

MK SPECidl FeRCeSs

& Cao Bonusoveci,

zovem se Dejan i imam 16 godina. Ja
vam piSem jer mi treba pomoé za
igru Mortal Kombat Special Forces.
Treba mi pomo¢ oko drugog nivoa
gde mi treba 3ifra da bi se otvorila
vrata. Casopis je super i samo tako
nastavite. Sreéno.

TWiSsteb MCtal 3

=1 €ao Bonusovci!,

Nemam nista da kaiem, samo da ste
NAJBOL]JI. Najvise mi se dopadaju
reéi Majstora Ra3e i rubrika “Evo re-
$enja”! U najnovijem &asopisu Bonus
dopada mi se igra meseca, a i igra
Mortal Combat Special Forces. Jo3
neito bih vas zamolio za kraj. Da li
postoje i koje Sifre u Twisted Metalu
3 za Dark Side-a i Primeval-a, i jo¥
nedto da li postoje fataliti za Goro-a
u Mortal Kombatu 4? Vas &italac
Dejan Petrovic

ePET FF 8

= Cao Bonusovci,

Bio bih Yam zaista nemerljivo zahva-
lan ako biste mi pomogli da otklonim
jedno prokletstvo koje me prati. Na-
ime, u igri FFVIII, pronasao sam sve
Guardian-e, sem poslednjeg - Edena.
Znam da se on mote izvuéi iz Tia-
mat-a na &etvrtom disku, ali meni je
on potreban na treéem. Ja posle po-
bede Bahamut-a kod Deep Sea Rese-

Razmena, otkup, prodaja CD-ova, ker-
tridza za konzole i kompjutere, audio,
video, DVD. Svim danima. Prethodno naz-

vati.

Kostolacka 81, IV paviljon, | sprat, stan 5 -
Petronijevi¢. Tel: 397-08-38

arch Facility-a stojim ispred neke ru-
pe u koju ne mogu, ponavlijam NE
MOGU ni na koji natin da sidjem.
Prilazim joj sa svih strana, okreéem
se, pritiskam sve tastere na svakom
milimetru ali Sqall ne silazi, pa ne si-
lazi! Na Internetu se takode pominje
i Deep Sea Deposit. Gde se on nala-
zi, ako uopite postoji? Ima li nekog
drugog natina da doprem do Ultima
Weapon-a, ili ipak treba si€i u tu ru-
pu? Koji je postupak silaZenja? Treba
mi zaista detaljno objainjenje o to-
me 3ta ja radim pogresno i $ta treba
uraditi pravilno. Takode me zanima
gde se moie naéi item “Dragon
Fang” , jer sam se borio sa svim
monstrumima na svetu i ni jedan to
ne ostvalja!
marko_renovcevic@yahoo.com

TR3 eDGOVeR
& Ja sam Milorad Vince,

itam va$ i na$ &asopis BONUS od prvog
broja i veoma sam zadovoljan kvalitetom
lista. Zainteresovala me je nova rubrika u
Sestom broju “za one koji su ba¥ zaglavili”
te Vam iz tih razloga i pi§em, ako bi svojim
iskustvom nekome mogao da pomognem.

TOMB RAIDER 3

Sve tajne i kljugevi:

Dok igrate otkucajte: [,
(€uce se zvuk ako pravilno otkucate
ORUZJE, PRVA POMOC, KRISTAL

®
.

r,
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g

8
vy [
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10

Dok igrate otkucajte: (1, G, (B, (A,
m|m M| W M W E 3 3,
3, B, @, W, 3B, M M,

PRESKAKANIJE NIVOA
Dok igrate otkucajte: (83, GB, (83, (M3,
D WMo . | m
W, (B, M, (B, (8.

KLUC ZA RACE TRACK (STAZA)
Dok igrate u Larinoj kuéi otkucajte:
|, | | 3 0 6 E,
M @ (3 M @ @
[R21L 21 2

OBNAVLJANJE ENERGI|E

Dok igrate otkucajte: GH, GH, (83, GB3,
Zahvaljujemo se i ostalima koiji su poslali

redenja za ovu igru, a to su: Filipovi¢ Go-
ran, Petrovi¢ Bojan, Jankovi¢ Milan, Ma-
rinkovi¢ Marko i Zivkovié Aleksandar.

povoljno! Igre i za N64.

SONY PLAYSTATION i sva dodatna oprema
(dzojstici, memokartice, N-pal konvertori,
dualshock dZojstici i ostalo, novo, izuzetno

Tel: 011/501-816, 064/140-63-18

Zero X.

Dujovi¢ Nikola, Tel: 011/451-036

Menjam igre za N64: Mario 64, ISS 98 64, F

povoljno!

Zamena Nintendo 64 kertridZza i SONY
PLAYSTATION diskova, veliki izbor igara,

Tel: 011/501-816, 064/140-63-18

Menjam CD-ove za SONY i PC, za bilo koji
GAME BQOY, walkman ili discman ili TV ili

PLAYSTATION.

Kostolacka 81, IV paviljon, | sprat, stan 5 -
Petronijevic. Tel: 397-08-38

Menjam kertridZze za N64

tel. 025/33-590

Prodajem Game Boy

tel. 064/1420-477

Najnovije i stare hit igre, ogroman izbor za

bo"lus —(8))
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Oktobsr _Ime igre

‘pa PlavStatlon top 10

(lzvor: Daily Radar)

0. r-nm:uz o #.I

01. Chrono Cross
02.  Grand Prix 3 PC | 02.  Madden NFL 2001
03. Spiderman -] [ 03 Tenchu 2: Birth of the Stealth Assassins

04.  Age of Empires 2 The Conquerors Exp PC

05. NCAA Football 2001

06. Crazy Taxi ® |

06. Driver 2

l
|
|
|
[ 05.  Tenchu 2: Birth of Stealth Assassins _ I". |
|
L

07. DeusEx R

07. Digimon World

I 08. Perfect Dark N !

08. Legend of Dragoon

Ova top lista je safinjena od.vasih glasova dobijenih putem telefonskog
servisa POBEDNIK. Ukoliko i vi zelite da se va3a omiljena igra nade na
ovoj listi, glasajte za nju na telefon 041-20-20-20 pod opcijom 4.

09. Spec Ops
10.  X-Men Mutant Academy

|
|
|
| 04.  NFL GameDay 2001
|
|
|
|
1
1

O Wl (o m  EEml e

F&‘Jﬂ“f Beosoft prvih 10

Ime igre (lzvor: Brka)  Platforma

PC C(D-ROM top 10

(tzvor: Daily Radar)

Oktobar Ime igre

| 01. Toka3 | | 01. Diabloll |
| 02.  Perfect Dark W | | 02.  TheSims |
[03.  Sydney 2000 .| [ 03 MPRoller Coaster Tycoon |
| 04.  NBA 2K @ | | 04.  Who Wants To Be A Millionaire 2nd Edition |
[ 05. Rayman2 P | | 05 Frogger |
| 06.  FIFA 2000 GB | | 06. SimCity 3000 Unlimited |
| 07. IS5 Pro Evolution P | | 07. Starcraft/Battlechest Bundle |
| 08. Al Star Tennis P | | 08.  MS Age of Empires II: Age of Kings |
| 09. Colin Mc Rea Rally 2 P | | 09. Roller Coaster Tycoon Corkscrew Follies |
| 10.  Sega Rally 2 © | | 10.  Sim Mania Pack |

USA prvih 10

(lzvor: Daily Radar)

| 01.  Chrono Cross P |

| 02.  Madden NFL 2001 P | [ 02.  World Series Baseball 2K1 |
| 03.  WWF Royal Rumble ® |

| 04.  Tenchu 2: Birth Of Stealth Assassins . | [ 04. Ecco the Dolphin: Defender of the Future |

[ 05.  World Series Baseball 2K1 B B
| 06. Super Mario Bros Deluxe S‘SBT | 06. Marvel vs Capcom 2 ]

[ 07.  NFL GameDay 2001 1" | [ 07.  Widden&Dangerous |

| 08.  NCAR Football 2001 P. | | 08.  Tony Hawk's Pro Skater

[ 05, Virta Tomnis T [ VemeWwew ]
| 10.  Pokemon Yellow: Pikachu Edition GB | | 10. Gauntlet Legends
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DAN KADA CE SAMO ODABRANI POSTATI VLASNICI EVROPSKE
PLAYSTATION 2 KONZOLE. PRIDRUZITE IM SE NA VREME!

Jedini nacin da i vi dobijete svoju PlayStation 2 konzolu je u pretprodaji. Potrebno je da uplatite
avansno polovinu ocekivane cene. Na taj nacin obezbedujete svoj primerak i tako $tedite sebi

10% od prodajne cene. Konzole ¢e poceti da se isporucuju pocetkom decembra. Pozurite,
jer je kolic¢ina predvidena za nase trziste izuzetno mala. Osigurajte svoj primerak na vreme!

) 011/ 421-355, 429-848, 340-77-12 i 340-77-36

|
svakog radnog dana od 8 do 20, subotom od 8 do 16 casova




® Dreamcast.

0 ¢emu ste do sad samo sanjali?

S

Segina nova konzola je prva 128-bitna konzola na trzistu. Njen graficki
procesor je ¢etiri puta jaci nego kod najjaceg Pentium Il procesora, sto

omogucava neverovatno teénu 3D grafiku i munjevitu akciju. Likovi i ani- i
macija su veoma glatki, do sada najpriblizniji prirodnim. Ni zvuk ne 5;5! 3
zaostaje za slikom, ve¢ daje pravi prostorni utisak. Originalne igre dolaze [ r '
na GD diskovima, ali se uz pomoé¢ “boot” diska mogu igrati i kopije sa Dol

. CD diskova.

Slike su iz nekih aktuelnih igara za Dreamcast: Jet Grind Radio, SWWS 2000, Metropolis Street Racer, Sonic Shuffle, Space Channel 5, Sega Sports NBA2K1, Shenmue

o

Dreamcast je takode, prva konzola sa ugradenim modemom, preko Video memorijska
kojeg mozete i¢i na Internet, pisati i primati e-mailove, dopisivati se u Kartica
“pri¢aonicama” ili da se igrati protiv drugih vlasnika Dreamcast-a
Sirom sveta i sve to na vasem televizoru. '

Video memorijska kartica ima ugradeni LCD displej i sluzi za

snimanje pozicije u igrama, ali i za samostalno igranje mini

igara, kao i za razmenu snimljenih pozicija.

Da vasi snovi postanu java!

Dodatni kontroler

Centrala: Beograd, Gospodara Vuc¢ica 160 Tel: 011/ 421 355, 429 848
Centar: Beograd, Svetogorska (Lole Ribara) 47, Tel: 011/3222 606
Novi Sad: Mileticeva 36, Tel. 021/ 617 038, 064/117 53 36

Zemun: Iviceva 3, Tel: 011/ 198 008
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