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l ごあいさつ I 

せんよう

このたびはエニックスのスーパーファミコン専用ソフト、「ソウ
かあ

ルプレイダー」をお買い上げいただき、まことにありがとうこ'ざ
と aちつかせつめいしょ よ ただ しよう

います。この取り扱い説明害をよくあ、読みになって正しい使用
ほうぼう たの

方法でお楽しみください。

l 使用上の注意 I 

巴間後はCCアダガをコプ 川ら必撤い恥
てくださ '0

i2lテレビ画面からできるだけ離れてゲームをしてくださ

ほ )長時間ゲームをするときは、健康のため舵時間ごと
... 1 -"ん

L ..... Jにl日分から15分の小休止をしてください。
i4l精密機器ですので、事端なj盟条件での使飲保管お
IL且 つよ

L --r Jよび強いショックを避けてください。また絶対に分解
kないで5ださい。 ず

冠 ]漏子部に触れたり、水に濡らさないようにしてくださ
1 ~ 1 .:l，，t; ヂんいん

~J い。 故障の原因となります。

弓FIシンナー、ベンジン、アルコール挙の童話i白でふかな
L竺ナJいでください。
司 この力叫はスーパーファミコン端です。フアミ

しよう

リーコンビュータでは使用できません。

冠 )スーパーファミコンをプロジェクシヨンテレビ ω
1 )10唱 とうえいほうしき せつぞ〈 ぎんぞうげんしようが

~リーン投影方式のテレビ)に嬢続すると残像現象(画面

ヤケ);を生するため、接続しないでください。
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U
J
溺
A
場
仁
と沼

市

叫
主
ゅじんこう

主人公(あなた)
てん《うかみのい M 怠 た む てん〈う Lょうねん

天空の神の命で、ひとり悪魔に立ち向かう天空の少年。それ
てん〈うかみ さず じぷんせた"おな

が、あなたて・す。天空の神より授かった、自介の背丈と同じく
.，併せいけん て .むのだ" からだ まわ

らい長い聖剣を手にし、魔物と戦います。体のまわりを回って
おな てん〈う ひとぴと たw、 さ虫ざa

いるのはソウル。あなたと同じ天空の人身の魂で、機々なト

ラップから畠を与ってくれたり、 義嗣の主鼠けをしてくれます。
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司8YSTEM
基本操作

ゲームの始め方

力セツトをセットし議議をえれてスタートで、五
がのん

オープニンク官蛮面から、スタートボタン
釘 傘ろ〈がのん l;lC 

を押すと記録画面になります。初めての
曾ろ〈 す

ときは記録 1-4までの好きなファイル
えら はじ

を選んでるゲームを始めてください。
っか

*なお4つのファイルがすべて使われていて、
あら はじ い.e ，ろ 〈
新たにゲームを始めたいときは、 一度 r!滋量

を消す」でデータを消せば、またそのファイ
っか あら ItC 

Jレを使って新たにゲームを始められます。
つ"し吻ロんこう な aえ っ C..'}C ・... 眠耀- ""ヨE調- 調u・
次に主人公に名前を付けます。十字キー
もじ えら <t.てい

で文字を選びBボタンてe決定。Yボタン
'"ぜん もt: t......，ぜい

で直前の文字を修正することができます。
な虚え さいこう もじ

名前は最高5文字まで、セレク卜でカタ
に・ぅ，， ' かのう な.え 嘗

カナ入力も可能です。名前が決まったら
えら

EDを選んでゲームをスタートさせます。

a
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M司

V
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ハー一

ゲームの終わり方

ゲームを福島するときは怒すセーブしましよう。
とも・ぅ

ゲームを途中て'やめたいときは、ほこら
うえ 1:1¥' ぜ

の上のブロックに入ります。ここで「世
かい eろ〈 えら

界の記録」を選んでください。ゲームを
はじ えら eろ〈
始めるときに選んだ記録に、そこまでの

会いよう

ゲームの内容がセーブされます。
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~ 

が のん お が のん き

フ官罰IiIJ に、 Aポタンを押すことで「ステータス函面」に切り
倉、

換わります。

メイン画面

SELECT 
-ーー園圃'
Xボタン

ステータス画面
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糟・・
メイン画面

つ弓巴，弓 がめん .ち
通常のプレイ画面です。アクションステージでも町やほ

こらでも畠首d裁はかわりません。

しゅじんこう げんざい &らわ

。 主人公の現在のレベルを表します。
か〈と〈 けいけんち あらわ

@ これまでに獲得した車圭験イ直を表します。
いまむ ク ι ふ りょう aちらb
@今持っているGEMの置を表します。

~. ふ . ほうひつよう っか しぶうひ

GEMは魔法に必要で、使うごとに消費します。
Mh  ぜんたい なが

。 HP(ヒットポイン卜)を表します。この全体の長さがそのレ
さいだいち あ" ぷぷんのこ あか ぷぷん

ベルの最大値で、 青い部介カ積りのHP、赤い部介はダ
ぅ 。ょう あらb

メージを受けた量を表します。

*芸誌の宴さはレベルア yプごとに宴くなり、 HPが50を怠える
いろ か

と色か変わります。

12 



サフ酒商

しゅじんこう そうぴ けってい へんこう

主人公の装備ゑ穂、ぴ変更するモードです。 仁]で固まれ

ているものが現在装備されているものです。

~ 

E
'
R

畠
且

⑪ 

も 4とき しめ

@持っている武器を示すウインドーです。
む よろいしめ

@持っている鎧を示すウインドーです。
も まほうしめ

@持っている魔法を示すウインドーです。
へんこう そうぴ しゆるい えら

。 このウインドーで変更する装備のキ重量買を選びます。
fんぎいそうび らんひょうじ

。現在装備し±いるものを一覧で表示します。
も どう。しめ

⑪持っている道具を示すウインドーです。

ステータス画面

しゅUんこう たい何企 M" 会 i、"<、色 "“" m 
⑪主人公の体元。主主がそのレベルでの最元信、主力強り

のHPです。
けいけA 色 たっ つ，

fÐ .~この車圭験値lこ達すると次のレベルにア ッ プします。
しゅじんこ， ご今''"η，(歪ーもダ ...11...( .l.t.h 

@主人公の攻撃元と防御元を委します。
げんざい そ弓び らん D，も口
@現在の装備を一覧で表示します。
こうどう とも υ孟弓日

@行動を共にしているソウルを表示します。

13 



コントローラーの皐様作ldのようになっています。
アクシヨどプレイなどの詳しし1謀格は、主主請の鰯ペ
ージをお読みください。
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っか がめん

ときに使います。またサフ直直1力、
がめん へんこう しよう

らメイン画面への変更にも使用し

ます。
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司RULE
ゲームの進め方

Lゲームの蓬め活 l 
各エリアのほこら

v 

各エリアへ

アクショ ンステージ

--，;骨量百PÆ司~:lI民軍河邑置直属冒圃圃圃圃圃・

-..，軍司Ii;;回 廊 軍施ri曹 .司圃圃圃 ー_ !iilJ阪証E唖1_-
B
E
E
B
E
E
-
v
 

て

ン

つ

ヨ
す

ト
A
F

・ソ

章。

に

ヲ

め

同
報

ア

な
草

川
情

の

に

た
H
先

ジ

え
得

に

一

で

ら

テ

H

町

さ

ス

! 完のアク河川テージ
"かい もの 1:，1.1， 

で、また他の生き物の魂
かい，"

を解放できます。

町のステージ

-~，喝正喧町~冨!:Ji函'''''.'1司自国間置 -園田~，')II咽'_1端書i~1:'&"

'ヒ‘叫?ヲ

エリアのポスと対決するまでにはアクションステージと
，色 生んど Uうふ〈

町のステージを何度も往復することになります。

+ 
エリアのポスと対決

各エリアには.その地械をまとめているポスがいます。

ポスを倒すことで、そのエリアに平和が戻ります。

V 

各エリアのほこらから次のエリアヘ

16 



司・・・・・・I'!OIlI.IIヨ・・
まもの す J、ういん たましい

魔物の巣に封印された魂を
ふたた せかいよみがえ

再びこの世界に蘇らせてください
しめい

それがソウルプレイダーの使命です。
まおう ふういん

魔王デストールによって封印された
むのた参加 か〈ち まもの す ふう

生き物の魂は、各地の魔物の巣に封
いん 家もの たお

印されています。その魔物たちを倒
t.:1U' 合、、刈まう

し魂を解放してやることが、このゲ
も〈てき

ームの目的です。アクシヨンステー
食'"・かいほう い ものまちもど

ジて魂を解放された生き物は町に戻
たてもの ふヮかつ

って建物などとともに復活します。
ぼうけん ひつよう さまざま じようほう

そして冒険に必号与な様々な情報やア

イテムをあなたに提供してくれます。
あ〈げ'"きょう まおう たお

悪の元凶である魔王デストールを倒
もの きょう

すためには、いろいろな生き物の協
り，( え いっ 1I ちか

力を得て、一歩づっ近づかなければ

ならないのです。

| 議エリアのほこら 11 

体力回復とセーフiマップの移動はここで行いますo
ち

ほこらは、このゲームのスター 卜地
てん たい9ょ〈かHふ〈

点であり、体力回復、ゲームのセー
かん ないいどう Js.:t.l

ブ、マッフ閣やエリア内の移動を行
dしよ じようげさゅう

う場所です。上下左右のフロックが
うえ かんいどう

あり、上はセーブとマッフ閣の移動、
した まち いどうさゅう

下はそのエリアの町への移動、左右
にんい ぽしょ

はアクショ ンステージの任意の場所
いどう とびら か&らさゅう

へ移動するための扉です。必ず左右
wら ああお っ.. 

の扉を開けて(膏くなる)から次のス
すす 〈だ

テージへ進んで下さい。
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| アクションステージ、 I1 
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まもの す ふういん

魔物の巣の封印を解くと、
つぎ お

次のようなことが起こります。

封印されていた生き物カ、復活する
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~ 8 Tt 

テージの先に進めるようになります。聖竪長憂曇"事蹟凶芸事E拘唱E
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|崩した前のステージ、 11

。
すまれ/¥

 

てIυ 

が
制供

ち
か提

た

を

初物
別報

き
ω情

い生

に

た

た
つ
な

川蘇

あ
ていど

アクションステージである程度、
虫色の す ふういん と a色

魔物の巣の封印を解いたら、町
もど よみがえ

に戻ってみましょう。蘇った生
むの u・うよう も，.，

き物たちが、あなたに重要な話
. ，ょう

をしてくれたり、貴重なアイテ
わた

ムをJ度してくれたりします。そ

れらの情報やアイテムはその工
さき

リアだけでなく、先のエリアの
こう，.( ひつよう ぽあい

攻略にも必要な場合があります.ち もど

から、こまめに田Tに戻ってみる
こ"カ，<

ことを心掛けましょう。 建物 通路
ふラかつ に叫すん

復活するのは人間だけでなく、
どうぷつ ，，(ぷっ さまざま

動物、植物など様荷。すべての
もの Utlr... 8 

生き物に話を聞けます。また、
かいだん wら ふっかつ いま

階段や扉が復活して、今まで行
めし ふ

けなかったところへも足を踏み

いれられるようになることもあ
温度ち へんか s・ういぷか

りますから、図Tの変化を注意深
かんさっ

く観察するようにしてください。

圃圃 AmJ l 
一一一 j 

個

ト ‘ 一 個

目 一 個… ー 珊ト ー何一色 掴-器-レーを「 摺~をふー I
門誌望号
同 一 一 掴ド ・ 皿
十 ・

v ・ 一一，
F ー 巾 一一 -・ J
F 一 一
l …-

砂
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司・・・・・・lEGl盟!!:.
B 

ボスを倒すと、そのエリアに平和が戻り、

次のエリアに進むための

アイテムが手に入ります。
さいご

アクションステージの最後には、そのエリアのポスがいま
ふういん か< ，・うしんてき い もの

す。ポスが封印しているのは各エリアの中心的な生き物で、
こと も、ろかがや 』皐な"し も 、zし

それぞれ異なった色の輝きを放つ石を持っています。石を
てい かみ つぎ すす

手に入れることで神のほこらから次のステージに進めます
‘がい まむの じてんぞうぴ たお

が、ポスιL外の魔物でその時点の装備では倒せないものも
ぽめい ふういん まむのす

ありますから、その場合は、まだ封印していない魔物の巣
おIt あと いちどもど

を覚えておいて、後からもう一度戻ってきてください。

歯菌圏圃・

園薗圃圃圃
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| エリア掛 | 
『ソウルフレイターJ (こは35の6つのエリアがあります。
か〈 か 〈 いしてい っきF
各ステージに隠されている石を手に入れることで次のステ

い どう

ージに移動できるようになります。
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~正目 璽璽

この6つのエリアを解放したとき、

魔王デストールが真の姿を現すことでしょう。
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司ACTION
実戦的な操作

装備とステータス l 
ぷ、き よろい まほう‘ どうくや

武器・鎧・魔法・道具は

かならそうび つか

必ず装備して力、ら使いましょう。
" . けん・Ji~J( 付ん ぞうぴ }>J; こうげ曾

あなたの武器は昔~lo 強力な剣を装備することで、さらに大きな攻撃

品 目鳴られます。ステータス錨午1~{]) 1の晶、その鵡の長
1I:~ あら白 c，うだん しゅCんこうつよ ぬらb て磨告を表し、品は寸のレベルの主人公の強さを表し訊レベルは適

ぜい しめ たヲ

性レベルを示します。このレベルに達していないプレイヤーは、その
けんぞうぴ ふ つ

剣を装備しても振ることができません(突くことはできます)。
IEぅ。 よろいつよ よろい そうぴ IEぅtf，司，(

防 あなたの防具はS忌強い鎧を装備すると防御力が高められます。ス
がめんげ"ん かず IEう〈・ つよ Mh  I:.l:ir!ん

異 テータス画面下段の'の数が、その防具の強さを表し、上段はそ
しゅじん4う しゅrJ'IJ( "・:.1)

のレベルの主人公の守備力を表します。
.tU1 ぜんよ し"るい ぱのんて舎おう こう.'て舎』鹿

魔 魔去は全部で8~]重要買あります。 その場面や敵に応じて効果的な魔
ほうえら つか まほうせ /.J~< ほかそうぴ S回会て E・ん

ア:+: :':去を選んて慢いましょう。魔法の酎尺は、他の袋備と同じ手順で

，.." 存います。
ひつよう た‘旬以#‘ゆ〈ひっょう かずお必

イベントに必要なものから、体力回復に必要なものまで、数多く
そうぴ

道 のものがありますが、すべて装備しなければ効果を発揮しません。
どうや .，刊した せ f.J~< どう. " 

異 5.た道具のウエンドーだけ虫、い左下の猷ウインドーて棋を指
定しなけれは閣かないのてっ主曹してください。

ソウルについて
し・じん閃こう 'h ζ".号 よ てん《う訟の白.

主人公のまわりを回っている光涼は、ノウルと呼ばれる天空の仲間たち
uu白 ."う っか . どうし 〈らやみ

の魂です。ソウルには、魔法を使うための「魔導師のソウJレ」、暗闇
L・'‘、て，企.や〈だ

で周囲を照らす 「もぐらのソウJレ」など、戦いに役立つもの、 トラ
みやぶ ようい b 

ップを見破るためのものなどが用意されていますロソウルは持って
こうか 11... • ほかそうぴ ぜ帥〈 ひつよう

いるだけで効果を発揮し他の装備のように選択する必要はありませ

ん。
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可・・・E翠彊iR盟・・
サブ画面 種類を選択 装備

l巴白日l回目白l日目白|
|巴 11_11日Eヨ |

そうぴ してい そうぴ か〈

セレクトまたはXポタ装備するものを指定し装備したものは各ウイ
が めん かこ

ンてサフ冒頭1に(yポタ 日ボタンかYポ7ンで ンドーてと]によって図
ンでメイン錨 tこめ ;銭 。その識の議 まれて訴 されます。

へんこう そうr.I tI~ ， どうじ み，した そうぴいららん

ます)。変更する装備のは下のウインドーに表同時に右下の装備一覧
し岡崎 ‘町 営 J...I;( t: f}Ji 

ヰ重量買を選択します。 示されています。 の表記も変更されますL
けい吋ん っ さまざま切ら

経験を積むことで様々 な力がアップします。
しゅじんこう らから 企aとか け‘時，ん つ

主人公の力は戦いの経葺貴を積ι、 経験値
Hおぜ、、ちaう

ことてったきく成長していきます。".刈2んら まむの た必
魔物をl匹倒すごとに得られます

経書剣直は魔物を倒すことによっ
え いヲてい.，.、.，んち え

て得られ、一定の綻読書討直を得る.‘.t!、， . 
とレベルアップ。 HPの最大値
つよ こうげき'I.t{ ，t> ぽぅ~J_')J.<

と、強さ(攻撃力)守り(防御力)
すうち あ っg

の数値が上がります。なお、次
ひつよ う "、、"んら

のレベルに必要な経葺剣直は、ス
がのん 磨

テータス画面 (Aボタンて切 り
か .'<にん

替え)で確認することカ〈でき ま

す。

レベルアップで体力が回復

マ

レベルアップ

一定の経験値を獲得すると、

すべての力がアップします

マ 可 、，

企 a‘

."，{いか‘、ふ〈 ・'. た，

レベルアップすると、 HPは満杯まで回復します。次のレベルに達
.，“'ん. ゅうり すす

する経験値をチェックしておくと、アクションを有利に進めること

ができるでしょう。
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| 鎚の語い活 11 
さいだい ぶ、 き

あなたの最大の武器は、
てんくうかみ さず おお けん

天空の神から授けられた大きな剣で弘

卦谷l迫 芥の脅3どほどの員長1を畠にィミけています。
.，うのぞ ゆいいっさいだい ぶき

魔法を除けばLこれが唯一最大の武器になります。
劇lこ~~し、 この翼ぃ鎚を有効こ詰って議いましよう。
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を

と

叫
剣
J
W

j

o

L
必
下

ジ

の

1
収

ダ

す

弘

り

一

こ

け

け
守

る

ま

か
ふ
振

メ

、

だ

る

え

い

凶
器

を

ダ

し

品
分

き

いれ
与

ま

山
山閃
叫
剣

は

だ

の

で

に

し

η

、
に

た

さ

s
揮
吋
敵

て

お

と

吋
敵

。叫
強
h

発

、

つ

川
構

す

の

す

つ

を

べ

な

里置空写室重量空軍;;;;;;;;:;<;;至宝亘至至E亘吾

GEMを眠い寄せる
川
剣

こ
刷
崖
刊
一
壁
と
一
に

て

る

を

、

た

て
手

と

せ

吋
敵

き

し

暗

こ
よ
寄

ぷ

と

凶
倒
叫
到

す

い

と
飛

た

を

d
q

ふ押
す
吸

を

つ吋
敵

で

を

を

川
中

ま

て

む
冶

ン
叫
引
け
空

し

つ川
方

タ
L

目

。
て
な
慢
の

。

ポ

る

す

し

を

こ

う

R

あ

ま

M
倒
左
中

、

よ

は

に

き

で

ま
魔

は

し

た
け
向

で

制
中

に

ど

ま

ま
肘
方

が

と
途

し

な

れ

し

の

と

の

ご

き

い
入
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剣の届く敵すべ

てにダメージを

与えます。

は
け
攻

一

に

恥
限

。

日
公

の

メ

さ

か
大

す

山
人

こ

ダ

叫
強
引
最

で

凶主

。
な

の

む
法

、
す

き

叫
剣

た

川
方

で

ま

制
大

、

し

刊
撃

と

し

て

で

ス

日
攻

こ

ろ

し

の

ラ

る

す
お
下
山
対

る

フ

す

ふ

門

り

に

れ

を

き
律

を
4

振
吋
敵

ら

さ

b

発

ン

を

も

え

叫
強

を

タ
叫
剣
M

最
批
与

の
M

カ

ポ
ー
い

が

を

品
『分
川
能

B
W
長
山目
撃

ジ

c
自

の

けんこうげき ぜ"-'，う よこうし こう

き17?攻掌でゑjtflは顕<rだはで54くそJ黄、後ろなど広
範囲です亀た主人公の周囲てきjの賓み敵守ら、すべてダ
メージを去五る見ずすτ。携の攻撃を受け25、tkヵ、‘ち
こちらの攻撃が届く位置で戦えるように、長い剣を有
こう っか t吐か

効に使って戦いましょう。
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| 産量の話ぃ活 1 
てんくう なかま

天空の仲間が、
まりよく かっゃく

あなたの魔力になって活躍します。
まほうけん とど てき

魔法は剣では届かない敵を
こうげき ぺんり こうげき

攻撃するのに便利な攻撃で
おなてん〈う す

す。あなたと同じ天空に住

む仲間が魔力として活躍す
ぜんぶ しゆるU

るもので、全部で肘重量買の

魔法を身に付けることがで

きます。 P30・31にある各

魔法の解説を読んで、その
と<，るよう ゅうこう っか ぽめん

特徴を有効に使える場面で
り ょう

利用してください。

まほう お はっしゃ

魔法はYボタンを押すとソウjレから発射します。

、

な

ソ

ら

ミ

。
の

R
吋
使

し

あ

る

か

イ

い

州
体

L

と

ぴ
備

。
い

す

タ

さ

は

、

る

引
装

す

て

ま

て

だ

日
向

ら

す

で

ま

つ
れ
み
見

く

肘
方

か

か
定

す

叫面

い

帥
固

さ

を

て

る

す

こ固

ま

が画
吋
債

を

日
射
ち
置

っ

す

で

を

り

プ

で

り

山
発
ぃ位
叫
狙
凶
射

じ

き

な

サ

ン

わ

ら

る

く

山
発
叫
同
む
向

く

は

タ

ま

か

い

よ

、

と

の

す

肘
法

ポ

の

ル

の

グ

た

き

附
体

や

ゑ魔

Y

た

ウ

吋
敵

ン

ま

む
向

で

い
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GEM 
まほうっか しようひ

魔法を使うとGEMを消費しますh
まほうっか かいすうタ&ム き グ」邑 ム まもの

魔法を使える回数はGEMによって決まります。GEMは魔物を
たお あら きんいろぷっしつ おお りょうこと

倒すと現われる金色の物質で、大きさによ って量が異なり
ク A ム L皐うひ'J.ti *ほう し吻るい こと

ます。またGEMの消費量は魔法の程談頁Lこよ って異なります。

者411L二議舗を革めるために、dthをこまめに韮めておきまし
ょっ。

さも魯

*HPがOになると、そのヱリアのほこらから再スター卜となり、
~. ム

GEMはDになってしまいます。こまめにセーブしておきましょう。

圃圃薗圃圃

| 単の重い活 1 
そうぴ じどうてきっか

装備されていれば自動的に使われます。

は
か
果

ン

。
ン

一
す

け
日
効

タ

ん

ヨ

シ

ま

お

に

ボ

せ

シ

の

り

い

て
吋
的

に

ま

ク

H

町

あ

さ

し
自
動
いい
特

り

ア

く

も

だ

え
じ
自

。
あ

、

な

の

く

出

で

す

は

は

で

も

て

ぴ
傍
叫
面

ま

幻
要

に

け

な

し

H
装
ぱ
場

し

わ
必
材
中

だ
M
要
ぃ意

は

な

き
揮

す

の

ン

勺
佐
川
注

ゃ具
M
要
山
発
ぉ押
。
具

一

で

ら

町
道
的
必

を

を

な
温

シ

ン

か
関鐘園
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魔法の紹介

-
h
H
剣
叫
使

い

ま

、

に

て

し

が

の

い

凶射

ん

る

む
向

山
発

せ

す

の

を

ま

肉
眼平
日
公

凶弾

り

け
攻
山
人

す

の

あ

を

山
主

ま

叫
炎

く

日
慨

は

ぴ

ら

き

い

M

弾
と
飛

か
州
大

な

。
に

ル

は

か

す

け
向

ウ
M
力
ば
届

で

肘
方

ソ
い威

の

り
利

る

帥
放

に

は

の

を
刷
物
ゃ矢
村
数

や
矢
ま魔

の
M

複

の

た
附
光

、

酬
光

れ

。
み

に
ふ触

す

な
注

目
向

に

ま

て

同
方

れ

え

け

す

4

そ
杭
与
ぬ抜

ま

ら

を

き

し

か

で

ジ
っ突
内
田平

ル
肘
法

一

を

け
攻

ウ
ま魔

メ

何
物

を

ソ

つ

ダ

ま魔
吋
敵

ソ
叫
離
と
飛
宮
山

だ

、

を

a
魔

い

し
H
空

な

あ
叫
積

。日
効

る
引
蓄

す

川
有

い

を

ま

に

て

一

し

吋敵

し

ギ

出
発

な

お押

ル

山
爆

き

を

ネ

に

山
大

ン

ヱ

叫
問

の

タ

に

凶
瞬
制
力

ボ

ル

た

か
体

す

Y

ウ

し

、4

で
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ローテイター

く

し

を

づ
必
押
ム
M

M
近

を

山
託

ン

ー

て

タ

カ

き

ポ

す

で

Y

ま

が

。
り

わ
輸

す

あ

の

ま

が

削
光

し

か
果

す

に
利
融事
け効

ま

い図
日
攻

だ

し

川
周

を

い

ひ費

の

ち

あ

川
消

ル

た

る

つ

ウ
w物
い

ず

ソ
a
魔

て

l

スパークボム
出
爆

る
帥
難

。
い
の

す

に

叫
方

ま
い
固

い

す

白川
川
周
吋
使
、で-

M
動

い

れ

か
拡

が
山
発

ま

は

札
弾
山
爆

え
M
力

出
爆
と
い
れ与
n
威

な

る

を

さ

す

ジ

が

い
小

く

一
す

ら

ら

メ

で

か

ば

ダ

肘
法

ル

し

に

s
魔

ウ

は

開
物

い

ソ
乱
弾
a
魔

し

フレイムピラー
11.， IJ~H “，τ、 11 L..t. 

ソウルから発した炎が、一定の場所でし
もつづ ふ

ばらくのあいだ燃え続け、それに触れたて. "た い色ど しょ

敵にダメージを与えます。一度に 4ヵ所
... た のぼ

炎が立ち昇ります。

トルネード

ま

わ

ま
巻

し

ま

を

向
撃

の

立
聞

け
攻

一

る

を

ヤ

い

吋
敵

イ

に

が

レ

ぃ囲

H
巻

フ

川
周

目竜た
叫
問

し

し
じ
時
口
動

す

え
去
定
い
移

ま

山
発
山
一

に

き

ら

は

引
則

い

か
H

巻
e
規

で

ル
m
竜
ム
不

ん

ウ

。
を
こ
込

ソ

す

り

き

ゴッドパード
吋使

ヤ

か
大

が

イ

わ
絶

け

レ

も

だ

フ

て

の
、が

し

も
川
魂
ω
対

た

の

に

し
日鳥
吋敵

に

の

た

。

て手
ひ
火

れ

す

を

。叫
離

ま

凶
量

的
、μ

と
a魔
り

'
揮

-e
器

の

叫
宿
山
発

ぷ武
M

強

に

を

の
山最
叫
剣
M

力

制極

る

の

い
威

信
九

え

一

な

E置置誼
A 
"‘' 。 唱 4降γ議
回
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l アイテム紹許 l 

品
剣

す

せ

る

で

か

れ
叫
剣
か
欠

い入

い

は

に

さ

で

て手
い
小
日点

に

の

じ
時

。

H
初
山
力

卜

す

U

最
ム目
撃

一

で

が
け
攻

タ

e
器

た

l

ス
ぷ
武

な

す

、

い

あ

で

が

な

サイコソード

、

い

こ

が

な

る

ん

せ

め

せ
凶
倒
と
止

ま

ら
間

り

ど

u
時

あ

な

刊
{疋

。

は
M
物
内
一
す

で
ま
暗
鬼
を
ま

川
剣

た

き

き

な

し

口
動

で

M

力
日
甲

の

が

制
強
制
装
吋
敵

と

クリティカルソード

き
揮

ま

山
発

し

を

て

桝
力

し
lm
M制

。

削
上

て

す

い
一
以
内

4
パリ

肘
能

を

あ

は
叶
敵

が

山
動

、

と

の

て

こ

こ
ー
レ
、
っ

ラックフ‘レード

な
な
名

去、

，
。

同
大

す

す
ま

で

に

り
H
剣

き

な

ぷ

と

〈

ょ
呼

た

す

を

し

ゃ
H
運

M

倒
?
出
け
幸

を

が

り

や
吻
ふ

M

マ
庖

ぶ
崎
山
白

山
中剛

32 
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鎧

鉄の鎧

で

ぱ

く

が

れ

さ

と

す

い
小

こ
ぴ
備

カ

る
刊
装

ジ

れ

。

一

い
入

す

メ

に

で

ダ

。

τ
手
。
具

け

す

に
山
防

だ

ま

り
初

る

し

り

が最

き

れ
少

な

コールドアーマー
ぼうf{J;'l，t( 沢‘・
防御力は大してありません

そうぴ かねつ

が、これを装備すると加熱

トラップからダメージを受

けなくなります。

アワのころも

すい'"いどう と〈し防

水中を移動するための特殊
よろい から症

な重宝です。プレイヤーの体
つっ す‘場つ

をアワが包み、水圧でのダ
ぅ

メージを受けなくなります。

魔法の鎧

の

に
止
却
す

る
タ
G

ま

い

の

り

て

き

な

し

と

に

ぴ
備

た

品
分

H
装

つ
臥
巾干

を
吋使

が

仲鎧

を
M

量

の
同
法
ひ
費

ニ
a魔
凶
消

33 



“
復

る

ま

を

ぴ
備

。

仲
回

い

り

の
目
H
装

す

で

て

あ

こ
個

に

ま

ま

れ

も

2
H初
れ

昨
杯

さ

ろ

い
最

さ

叫
満
州
隠

こ

で

い
用

に

と

け

と

し
使

に

ど

る

だ

る

に

じ
時

な

き

こ
個

れ

吋
的

町
向
山
箱

で

l
ぃ
入
自
動

と
刷
{玉
凶
手

は

に

じ
自

る

L
入
村
草
τ
手

は

な

ム

で

判
薬

ら

刊
草

に

テ
M
料

る

か

判
薬

O
イ
む
無

て

帥
中

た

が

ア

、も
持

の

い

P

る

か

iι
箱

て

H

す

ほ

す

刷
宝

し

ドリームロッド

ぞ

き

で

い

は

し

て

の

で

ム

て

に

ぴ
備

け

う

を

が

テ

つ
刷
物
H
装

か

よ

帥
中

と

イ

帥
眼

き

を

し

し

の

こ

ア

℃
生

れ

帥
話

ま

刷
夢

く

る

す

る

こ

て

み

レオの絵筆

炉』たohu' 
占

υを
ん
ヨロ

ひ
E
ロ
引
作

。

う

す

レ

し

し

M
用

が

こ
a魔
い

ま

か
家

と

で

か
愛
川
筆

。制
悪

と

い

以
明
か
家
が名

が

た

す

「

」

て

定
守
函
川
有
川
彼

い

で

で

朴
界

れ

恥
才

は

も

。
て

れ

同
筆
e
世

わ

u
天

オ

て

た

し

こ

の

の

い
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走
。lu
 
てれ

均
一寝シ'』

ん
ジ
G
な

こ

で

ま

た

う

し
死

と

に

、
し

の

弘
使

は

う

O
が
ぴ
備
H
一花
門
香
川
E

う
ま
が
ホ
ト
H

劃
ー仁
川市
内

U

っ

し

ム
M
ま

を

る

で

し

。

ふ

で

AE
り

れ

い

ま

だ

す

通行手形

すでムテJE
 

B

ア

一
は

ーに

て

す

恥
入
M
凄

の

レ

ち

付
窟

し

で

に

円
必

こ

ハ

た
町
洞
判
阻師

、つ
何
窟

じ

ス
白
供

の

を

よ

ρ洞
め

が

ラ
ニ
子
日
密

か

る

の

た

の

グ

の

ひ
秘
叫
何

い

そ

る

な



ブラウンストーン
グラスバレーのポス
たお てはい

を倒すと手に入り、ワ， ち u・すす
次の地土曜に進めるよ

It JJ~ 

うになります。魔王
らか

デストーJレに近づく
ひつよう M 

ために必要なアイテムてに同じ
いし ほか

ような石カ守也に5つあります。

グリーンウッドの葉

村
劃

は

し

い

を

ポ

か
愛

て

ド

一
も

れ

ツ

タ

て

わ

ウ

の

と

い

ン
吋
犬

を

と

一
た
u
葉

た

。

リ

し

の

い

す

グ
自
殺

こ

て

ま

いかづちの指輪

事
。してlu

 

m
減

笠
宮

と

る

じ
空
川
消

た

る

ち

す

叫
天

と

け

れ
M

落

ま

も

る

つ付
ふ触
'
が

い

で

れ

に

に

附
雷

て

刷
物

た

う

み身
凶
針

ら

れ

a
魔
う
打

ょ

を
い
雷

か

わ

な

'
じ

し

れ
ひ
避
け
空

い

ん

山
雷

で

こ

が
日
天

と

と

ー
の

う

三種の神器

わ

ム
わ
集

が

て

伝

テ

て

刷
力

れ

に

イ

ベ

な

わ

ち

ア

す

，
識

い

た

な

っ

し
恩

と

U
四
回

e
議

3
ふ不

〈

一

弘明
L

恵

。
と
っ付

す

の
み
不

す

る

に

ま

H
山

る

で

め

み
身

い

す

グリーンウッドに住
~也、ζ うよっ

むリスたちの大好物

です。これを持って
い かれ た‘噌ヲ

行けば、彼らが犬切
こう

にしているものと交
かん

換してくれるらしいのです力九

人魚の涙

し

た

も
燃

め

て

叫山市
吋
冷

く

げ
鎖
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qlPONSTER&TRAP 
敵キャラクターとトラ、ソプ

魂を封印している魔物たち

劇場力、ら勧つれる説。1つの主力、らは
筒じ撞績の荷芭もの轟弱が出量します己

んせ事。会Cてlu
 

+
U
 

山
番

る
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な

議

ご

す

か
体

ど

な

て
札
現
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ほ
目別

M
場
山
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す

れ

れ
特

何
回

出

く

で

そ

採
山
多
吋
敵

も

く

かなり離れた
いら

イ立置からでも
やη な

槍を投げつけ
色、、

てきます。体
'l( Il1て.
力もある、かなりの強敵です。

ブッシャー

3互い泌￥をも
，，(ょっ .もの

つ植物の魔物

です。離れた

ところにいて
t.l(l.・ こう". 色.，い
も触手で攻撃されますから注意

しましょう。
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ゆて

行く手をさえぎるトラップ
話アクションステージ1こは、ダメージを受けるもの、話き
を邪魔するものなど、そのエリア特有のワナカ1待ちかまえ
ています。

日
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[])I!JNT 
ゲーム進行のヒント

ゲームの進め方を少しだけアドバイスします。

-・国直直面圃・ グラスバレーのほこらでは、ま

グラスバレー す左のフ、ロックに入りましょう

ケJームはク'ラスバレーのほこらからスタートします。ここでは
ひ信り はい なか たからぽこ けん

まず、左のブロックに入りましょう。中には宝箱があり、剣が

夫、っています。これを芸品して、いよいよ議長i街晶です。

-STA歪E・・グラスバレーに着いたら
さい〈つじよう いりやち さが

グラスバレー 採掘場の入日を探しましよう
さいしょ にんげん家ち こうはい まち

最初のエリアは人聞の町グラスバレーです。荒廃した図Tを
ふっこう 息むのた企か まむの

復興させるには、魔勿と戦わなくてはなりません。魔物の
ひそ さい〈つむよ含む

潜むアクションステージ、採掘場へ向かいましょう。

-ST亙iEI]・Eすす進めなくなったら、
グラスバレー 首に語ってみましよう

虫色の ふういん ひとびと た"いか、、ほう

アクションステージで魔物に封印された人身の魂を解放さ
ま色もどは&しき い.

せたら町に戻って話を聞きましょう。今まて
ぽしよ すす

場所にも進めるようになるカか、もしれません。

-STAG田園 ねむ はな

眠っている人に話しかける

グラスバレー 芳廷を克つけましょう
まらねむ ひと むし

困Tには眠っている人やチューリップヵヘ、ます。無視しない
ゆめ令かはな ほうほうかんが

で、なんとか夢の中で話しができるような方法を考えてみ

てください。
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司・・・・・8.HINT

-STAG圃・申め 詰

夢で起こったことは

グラスバレー それだけで桑わりません
ゅの必 げんじっ す〈 ぇ、、..号 4ちた

夢で起こったことは、現実にも少なからず影響を与えてい
ゆめなか傘にへんかお か&ら ば

るようです。夢の中で何か変化が起こったら、必ずその場
しょ

E斤iこ4守ってみるようにしましょう。

-STAGE 1・採掘場のエレベーターは
クラスバレー 荻遥で語いています
さ“〈て花.， はつめい すいしや どう')..1.(11'ん

採掘場のエレベーターは、レオの発明した水車を動力源に
と うご

しています。止ま っているエレベーターを動かすためには、
すいしゃうご ひつよう

水車を動かすことが必与害なのです。

-E童画面-と〈ペっ けん

特別な剣でしか

グラスバレー 笛せない訴もいます。
"んこうげ色 おと 怯かえ

剣で攻撃しても「キン」という音をたてて跳ね返されてしま

う誌がいます。この轟jgを福iすには議荘、の芸品て'はお瓦
と〈ぺっけんてい さL吟.，せん

特別な剣を手に入れてから再挑戦しましょう。

-E盟凪旦ヨE・ブラウンストーンを
グラスバレー 主にλれて茨のエリアへ
そん%ょう ."C てい っ"
村長と話をして、ブラウンストーンを手に入れたら、次のヱリ

み包ひら い急ぎ もど

アへの道が開けますL一度、ク・ラスバレーのほこらに戻りましょ
うえ tまか らいき いどう

う。上のフロックから他の地域に移動できるようになっています。
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-E週凪監ヨ圃・ グラスバレーのほこらへの
グラスバレー ワープゾーンを利用しましょう

ιMげん
アクションステージにはワープゾーンが出現することがあ

ります。これはグラスバレーのほこらに通じていて、ここ
ま九 らど

から町へ戻ることもできます。

-E諸島!!lヨ巨・・
すまaし。、、・カ

廿敵

は
い
こ

な

札
殿

き

u
神

で
の
や別

付
水
品判

じ
いy
 

ウン川Jク
みずしんでん はんぺつでき てき

7)<.の神殿には、ソウルがないと判別出来ない敵がいるよ
伝かま 電lit.と

うです。あるソウルが仲間になってくれれば、その姿を
か〈にん

確認することもできるのですが。

-STAGE 2 いかだ:Ietク‘1)ーンウッドの
ク、リーンウッド 佳父しヵ長れません

c.れこん めかL

グリーンウッドの住人である証、たとえばグリーンウッド
そうせついぬ かんけい も なヲ

を創設した犬のターボに関係のあるものを持っていれば納
と〈し

得するかも知れません。

-El畠国軍司・ をか火

ん

μ
噴

せ
は
ま

か帯

れ

ち地
凶
通

山九
岩

と

お
冶
い

の

な

わ…
山

め

か火
と止ズ

ー

νエトンセ
ょうがんらたい ら占うこう必ん ねつ つよ よろい そうぴ

溶岩地帯は超高;星。たとえ熱に強い鎧を装備していてもタ
う かざん Aんかと

メージを受けてしまいます。火山の噴火を止めるアイテム
ぞんざい

がどこかに存在するようです。
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司圃圃固:mii圃

.陸軍国旦皇室E・にんぎょぞう はな

人魚像に話しかけると

セントエルズ 薪たな逼蕗が髄けます
にん..ょぞう にん...ぞう

セントエルスには4つの人魚像があります。この人魚像が
みずき."ん会いにん かい色・う つうこうど と "ら つぎすす

水先案内人となって，海中の通行止めを取り払い、次に進
ほうが〈 しめ

むべき方角を示してくれます。

E冨l45!霊園 そうこう てき たお

装甲した敵を倒す

レオの研究所 持前な武喜があります
そうこう てS た" こうてつ 4惨 さ けん ひつよう

装甲した敵を倒すには、鋼鉄をも切り裂く剣が必号里です。
けんき・うじょ wら たまu，か‘刈丞う
研究所のどこかにあるようなのですが、まず扉の魂を解放

ほか へや はい

してやって他の部屋にも入れるようにしましょう。

-STAGE 5 議活の溢れているものが
さいてき そうび

レオの研究所 最適の装備とはいえません
""き よろい と〈しゅのう，，( む

武器や鎧には特殊能力を持つものがあります。ですから、
い怠む きL噌孟うぞうu きいてさ か.. 

今持っている最強の装備が最適とは限らないのです。たと
かねっ

えば、 このステージの加熱トラップでは・・・。

-~阻旦軍当・ +A山口

す

す

で

出倒
的
要

を
杭必

廿敵

が
い
き
器

な
2

武

の

な

L
臥

F
つ
H
H
U

た
ト
ド
ペ
ロ
n

h

実
以特械にry

 

H
J
 
グマ

むよう c，たい けいてき

マグリ ッ ド城には、実体のないゴース卜系の敵キャラヵヘ、
Lろらか たお と〈ぺつ

ますが、お城の地下には、これらを倒すことのでき る特別
ぷき ねむ . 

な武器が眠っていると聞きます。
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