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Lass die Sonne in dein Herz:

SUPER MARIO SUNSHINE

fiir den GameCube im Vorabtest!

NINTENDO ERHORT DIE FANS!

~Keine Nintendo-Konsole ohne Mario-Spiel zum Start!” An dieses ungeschriebene Gesetz hielt sich
Nintendo bei den Hardware-Launches von NES, Game Boy, Super Nintendo, Virtual Boy, Game Boy
Color, Nintendo 64 und sogar Game Boy Advance. Nur beim GameCube suchte man in den Regalen
vergeblich nach einem Spiel mit Nintendos Vorzeigehelden. Woran lag es? War fiir das gelungene,
aber leider zu kurze Geisterjager-Spiel Lyigi’s Mansion eigentlich Mario als Hauptdarsteller vorge-
sehen, doch die Qualitit womdglich nicht gut genug? Oder ist es fiir ein Mario-Spiel einfach eine
Grundvoraussetzung, dass man mit dem Hauptdarsteller durch die Gegend hiipfen und laufen
kann, womit Luigi’s Mansion ausscheidet? Wir denken, dass eine Kombination beider Faktoren eine
Rolle spielt. Zum einen entspricht Luigi’s Mansion in Sachen Spieldesign nicht dem, was man wohl
von einem Mario-Spiel erwartet, zum anderen ist das Spiel nach Auffassung von Mastermind Shige-
ru Miyamoto offenbar nicht so herausragend, wie es sich fiir ein Mario-Game gebiihrt. Vielleicht lag
es schlicht und ergreifend nur daran, dass der Mario-Titel nicht rechtzeitig zum Launch fertig wurde?
Wie auch immer, wir widmen uns in dieser Ausgabe ausfiihrlich Super Mario Sunshine, das bereits im
Juli in Japan erscheint und im Oktober auch hierzulande fiir Furore sorgen soll. Die Mario-losen Zei-
ten auf einer Nintendo-Konsole gehéren damit der Vergangenheit an.

EIN MUSS FUR GAMECUBE-FANS!

Welche Memory Cards taugen was? Welche Kabel benétige ich? Mit welchem Controller habe ich die
Steuerung wirklich im Griff? Diese Fragen stellen sich wohl die meisten GameCube-Fans. In dieser
Ausgabe liefern wir den lang ersehnten Marktiiberblick, der kaum Fragen offen lassen diirfte. Wir
priiften das erhiltliche Zubehor auf Herz und Nieren und stiefen dabei auf so manche Uberra-
schung: Teuer bedeutet nicht gleich gut, billig heit noch lange nicht schlecht. Viel Spaf beim Lesen!

Euer Hans Ippisch
REDAKTIONSDIREKTOR

DITORIAL

Wahrend Werner Spachmiiller
seinen dreijdhrigen Erziehungs-
urlaub antrat und Ahmet Isci-
tiirk sich fortan als PC-ACTION-
Redakteur mit Installationen
und Patches rumschligt, be-
reichern mit Yves Nawroth und
Henry Ernst zwei willkommene
Neuzugdnge unser Team.
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. von oben nach unten:
. Hans Ippisch (Redaktion)
* Jens Quentin (Redaktion)
~ Fabian Sluga (Redaktion)
* Henry Ernst (Redaktion)
. Christian Harnoth (Layout)
| Jean-Reiner Jung (Redaktion)
. Lars Kromat (Layout)
.| Alexandra Bohm (Layout)

Nicht im Biid:

~ Yves Nawroth (Redaktionsassistenz)
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DAS BESTE ZUBEHOR
FUR DEN GAMECUBE

Welche Memory Card brauche ich? Welches Kabel eignet sich am
besten fiir meinen Fernseher? Brauche ich ein Lenkrad? Lohnt sich ein
TFT-Display? Welcher Controller ist empfehlenswert? In unserer Repor-
tage stellen wir euch die Peripheriegerite fiir den GameCube vor.

MEDAL OF HONOR

............................................................................................................................................................

FRONTLINE

Ein weiterer Beweis, dass der GameCube nicht nur
fiir eine jiingere Zielgruppe interessante Tltd

~ bereithidlt. Bei diesem hammerharten Action-
takel von Electronic Arts kinnt ihr die Schrech
~ des Zweiten Weltkriegs hautnah '
haben uns fiir euch in die Schiacht ge




Je mehr iiber den Titel bekannt wird, desto
hdher steigt er in eurer Gunst. Auch wir
konnen uns der Faszination von Marios
erstem GC-Auftritt nicht ent-
ziehen. Auf drei Seiten pra-
sentieren wir neben
neuen Bildern natiir-
lich auch neue Infos.
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lﬂssx TRICKY

It’s tricky! Wenn dieser Satz, unteﬂegt von einem krassen Sound aus

den TV-Lautsprechern drdhnt, dann ist Snowboarden angesagt. Kann die
GC-Version mit den exzellenten Versionen fiir die PlayStation 2 und die
Xbox mithalten? Wir verraten es euch im Rahmen eines 4-Seiten-Tests.

’ 8 mph
MUTATION Rir " 1:09.688

ETHETERNAL DARKNESS:

SANITY'S REQ

Dem Psychothriller von Silicon
Knights haben viele entgegen-
gefiebert. Auch die N-ZONE-
Redaktion. Ob uns die US-Ver-
sion in den Wahnsinn getrieben
hat oder ob das Spiel selbst der
helle Wahnsinn ist, erfahrt ihr
in unserem Import-Test.
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GC/GBA

1. ETERNAL DARKNESS
Dieses Spiel zerrt an den
Nerven!

2. CASTLEVANIA: HARMONY
OF DISSONANCE

Ein weiteres Highlight der
Blutsauger-Saga

3. SPASS BEISEITE, ERNST
KOMMT

Ex-PSG-Mitglied Henry Ernst
verstarkt die N-ZONE.

4. ES WERDE LICHT
Afterburner sorgt fur gute Licht-
verhaltnisse auf dem GBA.

5. VOLLIG LOSGELOST

Der Wavebird-Controller ver-
schafft Bewegungsfreiheit.

1. STAR X

Lylat Wars fiir Autoscooter-
Zuriickschieber

2. HITZESTAU

Die heiBen Juni-Tage machen
das Biiro zur Sauna.

3. BRASILIEN BESSER
Deutschland verpasst den
vierten Weltmeistertitel.

4. AHMET ADE

Ahmet Iscitlirk verlasst die
N-ZONE-Crew.

5. KONVERTIERUNG FUR
KASSENPATIENTEN

Die GC-Umsetzung von SSX
Tricky konnte besser sein.

Erpel ertappt.
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Disneys

Phantomias

Q

P ] Ein Held made in Haly

Jeder Superheld hat ein mehr
oder weniger bekanntes Alter
Ego. Batman ist im wahren
Leben der Milliondar Bruce
Wayne, wiahrend Spider-Man
als Student Peter Parker seinen
Alltag verlebt. Der in Italien
kreierte Charakter Phantomias
ist ohne Maskierung besser
bekannt als Donald Duck.
Bisher bekdampfte der mas-
kierte Enterich nur in den
Comic-Biichern Bosewichter.

METAL GEAR? Zu bldd! Die Evro-
nianer haben den schleichenden

——

e,

Nun lehrt er die bosen Buben
auch auf dem GameCube das
Fiirchten. Als Evronianer die
Menschheit versklaven wollen,
streift sich Donald sein Kostiim
{iber, um als Phantomias die
Erde zu retten. Dabei kampft
sich der furchtlose Erpel durch
13 Levels, die auf vier Science-
Fiction-Welten verteilt sind.
Von einer Unterwasserbasis bis
hin zum Mutterschiff der Evro-
nianer springt und ballert sich

Donald Duck

der Held. Besonders der X-
Transformer leistet Phantomias
bei der Bekiampfung der au-
Berirdischen Brut gute Dienste.
Liebevoll gezeichnete Charak-
tere aus den Disney-Comics
und der zurzeit voll im Trend
liegende Cel-Shading-Look be-
reiten Fans ein Abenteuer im
Stile eines Cartoons. (jq)
Hersteller: Ubi Soft

Internet: www.ubisoft.de

Termin: 14. November

GEFAHR? Der Korridor kinnte
einige unangenehme Uberra-




Freekstyle
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[CUCLH Motocross ohne Grenzen |

Statt um lacherliche Bestzeiten
oder um den ersten Platz geht es
beim abgefahrenen Freekstyle
von Electronic Arts vor allem
darum, den Kontrahenten auf
der Piste mit waghalsigen
Tricks und spektakuldren Ma-
novern den Schneid abzukau-
fen. Acht Szenegréfen wie Mad

WOW! Bei soichen Mand-
vern geraten die Fans am
Pistenrand in Verziickung.

Mike Jones, Mike Metzger oder
Brian Deegan zeigen Tricks wie
den Kiss of Death oder den Cor-
dova. Sechs abgefahrene Renn-
strecken mit vielversprechen-
den Titeln wie Monumental
Motoplex oder Rocket Garden
stellen die Biker vor immer
verriicktere Herausforderun-

gen. Wer sich traut, nimmt ver-
steckte Alternativrouten oder
haarstraubende Abkiirzungen,
um die Konkurrenz alt ausse-
hen zu lassen. Mit gekonnten
Kombinationen kann man tiber-
dies die Turbo-Anzeige auf-
laden, um dann rasend schnell
die Rampen zu nehmen. Neben

dem Einzelrennen oder einer
Rennsaison sorgt der geteilte
Bildschirm beim Zweispieler-
modus fiir Laune. Ein cooler
Soundtrack soll die {iberzogene
Raserei abrunden. (jq)

Hersteller: Electronic Arts

Internet: www.electronicarts.de

Termin: 6. September
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Lara Croft Tomb Raider: The Propli

i PR OB ULYE {3 Wie wird sich Lara wohl auf dem GBA schlagen?

Nachdem inzwischen die Tranen
getrocknet sein diirften, welche
bei der Nachricht iber die
GameCube-Abstinenz von Lara
Croft geflossen sind, gibt es nun
wieder gute Neuigkeiten. Zu-
mindest den Game Boy Advance
wird die wohlgeformteste Ac-
tion-Heldin der Videospielege-
schichte beehren. Uber die Hin-
tergrundgeschichte zu Laras
Ausflug auf den GBA ist bislang
leider noch nichts bekannt. Auf
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jeden Fall wird es wieder die gu-
te, alte Tomb Raider-Kost geben.
Es darf einmal mehr
munter geklettert, gesprungen,
geschossen und geritselt wer-
den. In diesem Abenteuer ver-
schlagt es die hiibsche Forscherin
unter anderem in eine unwirtli-
che Eiswiiste mit wilden Wolfen
oder einen mystischen Tempel, in
dem unheimliche Kreaturen auf
die schone Lara lauern. Wenn sie
nicht mit einem beherzten Sprint

oder einem Sprung ausweichen
kann, werden die Feinde in
bewahrter Manier mit den bei-
den Pistolen aufs Korn genom-

men. Sobald es weitere Informa- T N

tionen zu Lara Croft Tomb Raider:
The Prophecy gibt, werden wir
euch diese im Rahmen eines
Angespielt-Berichtes natiirlich
prasentieren. (jq)

Hersteller: Ubi Soft

Internet: www.ubisoft.de

Termin: 28. November

DELFINE Die Wolfe zeigen

| sich suBerst anhiinglich.

GC/GBA




GC/GBA

INFO KURZ & KNAPP

MODIFIZIERTE ZOMBIEJAGD:
Capcom hat bekannt gegeben,
dass es beim zweiten Teil von
Resident Evil einige GC-spezi-
fische Anderungen gibt. So wird
es einen Anfangermodus ge-
ben, bei dem einem von Beginn
an die starksten Waffen und
unendliche Munition zur Ver-
fligung stehen. AuBerdem soll
es, je nach erlittenem Schaden,
schwieriger werden, die Zom-
bies abzuschutteln.

SEGA-PLANE: Sega hat im
Rahmen einer Aktionarsver-
sammlung in Tokio Ende Juni
bekannt gegeben, dass bis zum
Ende des laufenden Geschéfts-
jahres im Marz 2003 20 Titel
fiir den GameCube und zwolf
Titel fir den Game Boy Advance
geplant sind.

GAMECUBE TOPMODISCH:
Nintendo plant, den GameCube
einer dlteren, modebewussten
Zielgruppe durch die Zusam-
menarbeit mit dem Designer
Leon Verres schmackhaft zu
machen. Durch GameCube-
Konsolen sollen die Gaste der
Modenschau im Rahmen einer
bundesweiten Tour unterhalten
werden.

IDYLLE Fiir die Schinheiten
der Natur haben die Raser
keinen Blick.

Pro Rally 2002
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a2l Rasen, bis der Arzt kommt |

Demnéchst schickt auch Ubi Soft kraftvolle Boli-
den an den Start, um in unwegsamem Geldnde
Bestzeiten einzufahren. Bei den gebotenen Spiel-
modi kommen sowohl echte Rallye-Fans als
auch Gelegenheitsraser voll auf ihre Kosten. Um
sich mit den hochgeziichteten Gelindewagen
vertraut zu machen, bietet sich ein Besuch der
Fahrschule an. Ob auf der Jagd nach der Best-
zeit, im Duell gegen einen Mitspieler oder im
unkomplizierten Arcade-Modus: Das Spiel bie-
tet alle Optionen, die der Rennspielfan begehrt.
Auf 48 Strecken knattern die schnellen Wagen

tiber Eis, durch Matsch, iiber Rollsplitt und san-
dige Pisten. Nebel oder starke Regenschauer for-
dern zuséitzlich das Geschick der Piloten. Mit 20
lizenzierten Boliden (unter anderem 206 WRC,
Seat Ibiza) und grafischen Finessen wie Echtzeit-
lichteffekten oder dynamischen Kamerafiihrun-
gen wartet der Titel auf. Fiir echte Freaks besteht
natiirlich die Moglichkeit, den Wagen auf jede
Strecke individuell einzustellen. (jq)

Hersteller: Ubi Soft

Internet: www.ubisoft.de

Termin: 7. November

Disney's Treasure Planet

Nl T AL Mit Ubi Soft auf Schatzsuche |

in vier unterschiedlichen Welten

Das Spiel Disney’s Treasure Planet
fithrt den 15-jahrigen Jim Haw-
kins auf eine abenteuerliche
Reise durch ein Parallel-Uni-
versum. Er befindet sich an Bord
einer solarbetriebenen Raum-
Galeone, die auf der Suche nach
einem legendéren Schatz ist. An

Bord findet der Protagonist in
dem Cyborg und Schiffskoch
John Silver einen Freund und
Verbiindeten. Dieser hilft ihm
im Kampf gegen Supernovas
und furchtbare Stiirme in den
Weiten des Weltalls. Insgesamt
gibt es mehr als 15 Schauplitze

"SCHATZ Wer Riek

| ~sginen Grips

nicht amskengi,
g ,_‘ kommtme an|’
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zu entdecken. Kurz vor Weih-
nachten kann in Deutschland
mit der Schatzsuche begonnen
werden. (jq)

Hersteller: Ubi Soft

Internet: www.ubisoft.de

Termin: 19. Dezember
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Wem dieser Satz bekannt vor-

kommt, der hat in den 80er-Jah-
ren begeistert einen Rocky-Film
nach dem anderen geschaut
und mit Sly Stallone in seiner
vielleicht besten Rolle gelitten.
Die Entwickler von Rage woll-
ten unbedingt das Flair der
Rocky-Streifen einfangen. Um
dies zu erreichen, werden die
bekanntesten Gegner aus den
Filmen von denselben Per-
sonen wie damals gesprochen.
So ertont der russische Akzent
Ivan Dragos ebenso wie die
Slang-Frotzeleien von Grof3-
maul Apollo Creed. An einigen
Stellen wurden auch Original-
Audioaufnahmen aus den Fil-
men verwendet. Herzstiick des
Spiels ist der Movie Mode, der
einem Karriere-Modus gleich-
kommt und die gesamten Kino-

filme beinhaltet. Schlagt man
sich dort in der Haut des auf-
strebenden Rocky Balboa tap-
fer, kann man neue Fighter
freikloppen. Mit diesen darf
man dann auch Einzelkampfe
bestreiten. Um gegen die fie-
sen Priigelknaben im Ring
bestehen zu konnen, ist nattir-
lich Training vonnéten. Durch
fiinf Minispiele kann man sich
in den Bereichen Schlagkraft,
Reflexe, Schnelligkeit oder
Ausdauer verbessern. Das im
actionlastigen Arcade-Stil ge-
haltene Spiel bietet eine eingdn-
gige Steuerung, mit der Tief-
schlage, Upper-Cuts und Aus-
weichmanover schnell von der
Hand gehen. (jq)

Hersteller: Activision

Internet: www.activision.com

Termin: 3. Quartal (USA)

ERSATZVATER Im
heimischen Gym
wird Rocky von 7%
Trainer Micke Yo
angetrieben.

.

BAD HAIR DAY Die
Frisuren der 80er-
Jahre sind ein

Beweis fiir die
Al.lﬂlent_izitéit.

Kelly Slater's Pro Surfer

FEAN
I

S LN e Sommer, Sonne, hohe Wellen!

Nachdem Activision in Sachen
Trendsport die Konkurrenz
zu Lande bereits grofitenteils
beherrscht, wird mit Kelly Sla-
ter’s Pro Surfer nun ein neues
Element in Angriff genommen:
das Wasser. Dabei orientiert sich
der Titel in Sachen Spielbarkeit
an der Tony Hawk-Serie. Die
besondere  Herausforderung
liegt bei den Entwicklern von
Treyarch natiirlich in einer mog-

lichst realistischen Darstellung
des nassen Elements. Dank
einer speziellen Engine werden
die Wellen in 14 Sektionen
unterteilt, die miteinander ver-
bunden sind und so je nach
Wetterlage unterschiedlich bre-
chen. Besonderes Fingerspit-

'zengefiihl erfordert das Surfen

im Tunnel, einer der Hohe-
punkte im Spiel. Eine justier-
bare Kameraperspektive sorgt

dafiir, dass der Spieler auch bei
Windstirke 9 stets den Uber-
blick behélt. An verschiedenen
Spielmodi stehen ein Karriere-
modus, Free Surf, Shootout und
ein Kopf-an-Kopf-Wettbewerb
zur Verfiigung. Im Karrieremo-
dus geht es nicht nur um gute
Leistungen auf dem Brett, auch
das Treffen mit Sponsoren und
der Presse ist wichtig, damit
irgendwann mal das eigene

NIGHTSWIMMING Wer be-
sonders cool wirken will,
steigt nachts aufs Surfbrett.

Konterfei vom Titel des Surfma-
gazins strahlt. Insgesamt war-
ten 14 Strande von Hawaii bis
Spanien auf Profis wie Tom
Curren, Lisa Anderson und
natiirlich Kelly Slater. Jeder der
Brettartisten bringt seinen eige-
nen Stil und coole Moves mit
aufs Wasser. (jq)

Hersteller: Activision

Internet: www.activision.de

Termin: September

GC/GBA
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Jetzt wird wieder
- WIr

Zeigen euch das
beste Zubehor.

inigen von euch ist

es sicherlich schon

aufgefallen: Seit-

dem der GameCube auf dem
Markt ist, iiberschiitten die Hard-
ware-Hersteller den Zauber-
wiirfel formlich mit Zubehor und
unsere Hardwareseiten waren
sicherlich noch Mitte 2003
gefiillt, wenn wir wirklich
samtliche kleinen Accessoires
besprechen wollten, die seither
erschienen sind. Damit ihr auf
dem aktuellen Stand des Hard-
ware-Angebotes seid, haben wir
uns mal die Miithe gemacht, das
beste Zubehor fiir Nintendos
eckige Kiste zusammenzutragen.
In sechs Abteilungen findet ihr
die herausragendsten Controller,
Memory Cards, Lenkradder, RGB-
Kabel und Flatscreens. Und zu
guter Letzt stellen wir noch mal
einige Kuriositaten vor.

Die Welt des GameCube-Zubehdrs ist voller Controller. Jeder Hersteller scheint als Allererster ein Steuergerat auf
den Markt zu schmeiBen und schaut dann, wie der Verkauf I&uft. Aber wie hieB es schon bei Highlander? ,Es kann

nur einen geben!* Und das ist der Original-Controller von Nintendo, welcher immer noch die Referenz bei den Con-
trollern ist. Solitet ihr jedoch auf neckische Extras, giinstige Zweit-Pads oder ein groBeres Digi-Kreuz stehen (fir
Resident Evil besonders wichtig!), dann sind einige der Dritthersteller-Controller durchaus einen Blick wert.

PLATZ 1:
GameCube Controller

Unter Spielern tobt ein Meinungskampf: Fur die eine
Hélfte der Konsoleros ist der PlayStation-2-Controller das
MaB aller Dinge, wéhrend die andere Halfte den Game-
Cube-Controller fiir das beste Steuergerat der Welt halt.
Obwohl der Original-Controller von Nintendo ein viel zu
kleines Digi-Kreuz hat, ist er zurzeit fir den GameCube
das Eingabegerat Nummer 1. Keines der anderen Joy-
pads kommt in Sachen Analogsteuerung und Tasten-
erreichbarkeit an das Original heran. Solltet ihr weder
Sonderwiinsche haben noch preisgiinstige Alternativen
suchen, so ist dieser Controller die erste Wahl.

Nintendo

Ca, € 40,-

Positiv: - Liegt immer noch am besten in der Hand
Negativ: - Keine Extras
- Zu kleines Digi-Kreuz

Sehr gut

Sehr gut

Super

PLATZ 2:
Pro Pad

Fiir ein ,Super” in der Endwertung reicht es leider noch
nicht, aber trotzdem ist das Pro Pad von Brooklyn seine
25 Euro wert. Kein anderer Controller der Nintendo-
Konkurrenz liegt so gut in der Hand. Der Analog-Stick ist
sehr schon ausbalanciert und bietet einen ausgewoge-
nen Widerstand. Kleine Extras wie Dauerfeuer und pro-
grammierbare Makros runden das positive Gesamtbild
ab. Wenn sich Brooklyn noch einmal dransetzen wirde,
um das Design zu {iberarbeiten und der Handhabung
den letzten Feinschliff zu geben, miisste der Original-
Controller um seinen Referenzplatz flirchten.

Brookiyn

Ca.€25-

- Dauerfeuer und Makros
- GroBes Digi-Kreuz

- Gewidhnungsbediirftiges Design

Gut
Sehr gut

Sehr gut




" PLATZ 3:

Cube Controller (mit Cover-Schalen)

Ein herrlich unnttzer Schnickschnack sind diese
austauschbaren Cover-Schalen schon. Nach ein paar
Spielesessions dirften diese Teile ohnehin entweder
zerbrochen oder auf Nimmerwiedersehen hinterm
Sofa verschwunden sein. Wenn man aber mal von
dieser kleinen Albernheit absieht, hat man einen
sehr guten Controller an seinem GameCube hangen,
bei dem sich sogar einzelne Tasten mit Dauerfeuer
belegen lassen.

4Gamers

Ca. €25~

- Austauschbare Farbleisten

- Gewdhnungsbedilrftiges Design

Sehr gut

Gut

Sehr gut

Marktiibersicht Controller nach wertung sortiert)

GameCube Controlier  Nintendo Ca.€40,-  Super
Pro Pad Brooklyn Ca.€25-  Sehrgut
Cube Controller (mit Cover-Schalen) 4Gamers Ca.€25-  Sehrgut
Cubicon Pad (2. Auflage) MadCatz Ca.€25-  Sehrgut
Cube Pad Speedlink Ca.€40,-  Sehr gut
Powershock Controller Thrustmaster Ca. € 23- Sehr gut
GameCube Controller  Saitek Ca.€30- Gut
Cyclone Hama Ca. € 26,- Gut
Analog Controller Big Ben Ca.€20- Gut
Superpad (2. Auflage)  Interact Ca.€30- Gut
Analog Gamepad Thrustmaster Ca.€20,- Okay
Control Pad Gamester Ca€20- Okay
Cubix Controller Hama Ca.€30-  Okay
Patriot Controller Blaze Ca.€25-  Schwach
Advanced Joypad Flame Ca.€25-  Schwach

IMEMORY CARDS
Der Kauf einer Memory Card ist Vertrauenssache. Nichts ist némlich schlimmer, als wenn die Speicherkarte

ihren Geist aufgibt und alle erspielten Strecken, Levels und Secrets im ewigen Daten-Nirwana landen. Alle
von uns getesteten Memory Cards, die unten in der Marktubersicht aufgefiihrt sind, haben bis jetzt noch
keine Probleme gemacht und verrichten teilweise seit Monaten ihren Job einwandfrei. Soliten sich aber
dennoch Probleme einstellen, so unterrichten wir euch gegebenenfalls auf den Hardwareseiten.

Ah, wie viele Blocke hat das Teil? Ja, das Mega im
Namen sagt es schon: Die Mega Memory 16X von Big
Ben protzt wirklich mit 1.019 unkomprimierten Spei-
cherbldcken. Das diirfte sicherlich fiir sehr lange Zeit
halten. Dariiber hinaus hat diese Memory Card auch die
schnellste Zugriffsgeschwindigkeit aller Speicherkarten
auf dem Markt. Man kann sich eigentlich nur fragen, wo
da der Haken liegt. Wir haben jedenfalls bis jetzt noch
keinen gefunden. Allerdings haben einige unserer Leser
uber eine Erhitzung der Karte und darauf folgenden Spei-
cherverlust geklagt. Uns ist aber noch nichts aufgefallen.
Big Ben

Ca. € 40-

1.019
Sehr schnell

Flame 8 MB Memory Card
Die groBe Karte aus dem
Hause Flame hat zwar ,nur”
123 Speicherblocke, aber
dafiir gehort sie zu den flinke-
ren Speichermedien fir den
GameCube. Bei unserem Test
war das gute Stiick fast dop-
pelt so schnell wie die Origi-
nalkarte von Nintendo. Aller-
dings kommt sie bei weitem nicht an die , Lichtge-
schwindigkeit“ von Big Bens Mega Memory 16X heran.

Flame

Ca. € 30,-

123
Schnell

Gut
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Hama war bisher eigentlich nur als Kabelhersteller fiir
Fernseher und Stereoanlagen bekannt. Jetzt wagt sich
das Unternehmen auch auf den Konsolenmarkt und
stellt neben einigen eher schlechten Videokabeln und
Controllern auch Memory Cards her. Die 16-MB-Karte
stellt 251 Speicherblocke zur Verfligung und hat eine
ahnliche Speichergeschwindigkeit wie die Original-
karte von Nintendo.

Hama

-ZUBEHOR §

DAS BESTE GAMECUBE
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Ca. € 30,-
251
Normal

Gut

8 MB Memory Card Flame 123 Blocke Ca. € 30,—

Gamester 123 Blocke Ca. € 30,-

Thrustmaster 123 Blocke Ca. € 25,

Memory Card 118




DAS BESTE GAMECUBE-ZUBEHOR
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Ein richtig gutes Lenkrad kann den SpielspaB von Rennspielen noch mal in die Hohe treiben. Allerdings gibt es bei den funf Mustern, die bisher unser Testlabor er-
reichten, starke Qualitatsunterschiede, die vor allem in dem Ansprechpunkt des Lenkrades zu suchen sind. Das liegt bisher aber daran, dass die Steuerrader nur
einen Analogstick simulieren und noch kein Spiel eine Feinabstimmung des Lenkrades vornimmt.

PLATZ 1:

Brooklyn Booster 5000 A
o

PLATZ 2:
Challenge 2 Racing Wheel

Einen Schonheitspreis gewinnt das Booster-500-Lenkrad von Brooklyn bestimmt  Als ich das Challenge 2 Racing Wheel zum ersten Mal in die Hand nahm, habe ich
nicht. Daflir sieht es wirklich zu sehr nach billigem Plastik aus. Allerdings ist es das Teil fiir einen schlechten Scherz gehalten. Wie sollte so ein kieines Lenkerchen
im Rennverhalten ungeschlagen und lasst mit seiner wuchtigen GroBe sogar ech-  fiir gute Raserstimmung sorgen? Aber nachdem das Lenkrad angeschlossen war und

Brooklyn tes Raser-Feeling aufkom- Thrustmaster ich die ersten Runden
e : F:ufﬂ;spmhmm e men. Positiv sind auch die — F;— :e fi-r"s T Burnout drehte, war ich
RS - roste iz cank guter Montage beiden Schraubklemmen, SRS ot und handiich i iiberrascht. Die Lenkung
- Sieht recht billg aus die dafiir sorgen, dass das :'s‘zm:;etgf';mmmmm hat einen guten Ansprech-
ot Lenkrad fest am Tisch Gut punkt und auch Schikanen
::‘”m verankert ist. Solltet ihr g:::gm sind ohne Probleme zu
auf dem Wohnzimmertisch durchqueren. Der einzige
geniigend Platz haben, Wermutstropfen sind die
dann ist dieser Lenker die fehlenden Pedale und die
erste Wahl. : Anordnung der Knopfe.
RGB-KABEL

Es ist zum Haareraufen! Jetzt ist der GameCube seit Mai im Handel und kaum ein Hersteller schafft es, ein ansténdiges RGB-Kabel herauszubringen. Es ist traurig,
aber wahr: Obwohl uns fast jede Woche ein neues Scartkabel erreicht, sind nur die fiinf Strippen in der Marktiibersichtstabelle RGB-tauglich. Auf samtlichen Verpa-
ckungen der anderen Hersteller steht zwar etwas von hervorragender Qualitat, aber insgeheim wird nur ein aufgebohrtes Cinch-Signal zum Fernseher gejagt. Pfui!

Wolfsoft RGB-Kabel Wolfsoft RGB-Kabel mit Booster

Es ist teuer! Es ist sogar sehr, sehr teuer! Aber wenn man ein ansténdiges RGB- Ein bisschen mehr Farbe hat noch niemandem geschadet. Ein integrierter Booster
Signal auf dem Bildschirm sehen will, dann fiihrt im Augenblick kein Weg an der macht es madglich, dass die schwéchelnden Farben des analogen Videoausgangs
Nobelstrippe von Wolfsoft vorbei. Die Bastellosung des kleinen Umbauspezialisten aufgewertet werden. Aber auch die Konturen werden ein wenig scharfer gezeich-
bietet immer noch das beste Bild und schafft es, dass das Signal des GameCube net. Solltet ihr auch in Zukunft auf ein Videosignal aus dem analogen Ausgang
in Konkurrenz zur PlaySta- bestehen, dann fiihrt kein
tion 2 und zur Xbox treten - Weg an dieser Strippe vor-
kann. AuBerdem kann das bei. Wer auf ein giinstige-
Kabel sogar ein RGB-Sig- res Digital-RGB-Kabel war-
nal aus amerikanischen tet, sollte bis dahin auf ein
und japanischen Game- Kabel von Brooklyn oder
Cube zaubermn. Saitek zuriickgreifen.




PLATZ 3
GTZ 500
Hiervon soll-
ten sich die
anderen Her-
steller mal
ein Scheib-
chen ab-
schneiden.
Von allen
getesteten Lenkradern hat das GTZ 500 die beste
Anordnung der Knopfe. Sofort findet man den richti-
gen Button und die Idee, das Steuerkreuz als Hupe zu
tarnen, hatte einen Design-Oscar verdient. Ein Pro-
blem hat dies ansonsten total durchdachte Lenkrad
nur mit dem spaten Ansprechpunkt der Lenkung.

Bis man sich daran gewohnt hat, wurde so manche
Streckenbegrenzung gerammt oder Spitzkehre ver-
sébelt. Hier muss Saitek noch nachbessern.

Ca. € 35,-

FLATSCREENS
Es ist schon merkwiirdig: Obwohl die ersten Flatscreens fiir den GameCube bereits am Erstverkaufstag in den
Héandlerregalen standen, wollte uns kein Hersteller so recht ein Testmuster zur Verfiigung stellen. Jetzt, nach-
dem einige Monate ins Land gegangen sind, haben Brooklyn und Thrustmaster zumindest ein Exemplar zur
Verfiigung gestellt und das Ergebnis ist erniichternd. Spielt lieber mit eurem Game Boy Advance im Urlaub.

- Fantastischer Sitz der Knopfe

- Guter Sitz auch ohne Tisch

- Schiechter Ansprechpunkt der Lenkung

Negativ:

Super

Sehr gut

Okay

Marktiibersicht Lenkrader (ach wertung sortierts

Booster 5000 Brooklyn Ca. € 60,- Sehr gut
Challenge 2 Racing Wheel Thrustmaster Ca. € 35,- Sehr gut
GTZ 500 Saitek Ca. € 35,- Gut
Cube Racing Wheel Speed Link  Ca. € 80,- Gut
Pro Racer Gamester Ca. € 40,- 0K

Bmoklyn HGB Kabel
So giinstig kann
ein echtes RGB-
Signal sein. Die
Brooklyn-Strippe
fallt nicht nur
durch ihren nie-
drigen Preis auf, -
sondern auch durch ihre recht gute Bildqualitat, die
sogar das Original-Kabel von Nintendo toppt. Unser
Tipp: Wer ein klein wenig Geduld beweist, sollte unse-
ren Testsieger von Wolfsoft erst mal ignorieren und
sich dieses Kabel zulegen. Denn wenn unsere Infor-
mationen stimmen, dann miisste in den kommenden
Monaten ein digitales RGB-Kabel auf den Markt kom-
men, das zu einem sehr giinstigen Preis mit dem
ersten Platz mithalten kann.

RGB-Kabel mit Booster  Wolfsoft Ca. € 35,-

Saitek Ca. € 12,-

Sehr gut

Emlge gliicklosen Game-
Cube-Besitzer hatten am
Starttag der Konsole ein
kleines Problem: Das
angeschlossene Scart-
kabel brachte ein Bild auf
den Fernseher, in dem die
Farbe WeiB alles iiber-
strahlte. Das Problem lag
darin, dass einige Fern-
seher das schlechte
Videosignal einiger
Billig-Scartkabel
nicht vertrugen. Der
Integral 3 LCD Monitor hat dasselbe Problem und wir
fragen uns wirklich, ob niemand bei Thrustmaster
diesen Bildschirm im Vorfeld getestet hat, bevor er in
den Handel kam. Bei einem Preis von fast 150 Euro
hort ndmlich der SpaB auf!

Ca. € 150,-

- Guter Sitz fiir den GameCube

- Der WeiBwert iiberstrahit fast alles

- Unterstiitzt keinen PAL-60-Hz-Modus

AV WY ER L UNG

SCHLECHT

Laut Aussage der Kollegen
von der PLAYZONE ist das
Bild des TFT 5000 sogar
besser als die meisten
Flatscreens fiir die PSone.
Allerdings heiBt das nicht, |
dass es tiberragend gut ist.
Bei einem Preis von 180
Euro kann man wirklich
mehr erwarten. Uberrascht
waren wir jedoch, als wir
auf der Riickseite des
Displays einen Umschalter
flir PAL und NTSC fanden.
Stolze Besitzer eines Import-Cube diirfte das gliicklich
machen. Solltet ihr unterwegs gerne mal ein Spiel-
chen wagen, dann kauft euch lieber einen Game Boy
Advance und verzichtet auf diese unausgegorenen
Flatscreens. Der GC ist eben eine Heimkonsole.

Brooklyn

DAS BESTE GAMECUBE-ZUBEHOR

Ca. € 180,~
- Auch fiir Import-Cubes

- Unterstiitzt keinen PAL-60-Hz-Modus

VIRV ER I UNE

SCHWACH

Abseits einer' Platzierung schauen wir doch mal auf die kleinen Gimmické', mit denen man seinen GameCube

interessant ausstaffieren kann.

ARCADE STICK

Konnt ihr euch noch an diese Erfahrungsspielzeuge fiir
Sauglinge erinnern? Diese Teile, wo das Baby eine
Schaltflache mit groBen bunten Kndpfen vor sich hat,
und wenn es auf einen draufhaut, macht es , Tut*?

Bei Logic 3 hat man sich diese Lernspielzeuge wohl
fur den Arcade-Stick zum Vorbild genommen. Bei der
recht unlogischen Anordnung der Knopfe kann der
Spieler namlich auch draufzimmern, und wenn er
Glick hat, dann trifft er bei einem Beat 'em Up sogar
den richtigen Knopf.

Logic 3

Ca. € 30,

- Besonders filr ungeschickte
Grobmotoriker geeignet

- Schiechte Bedienung

- Keine analoge Steuerung

- Damliche Positionierung der Knipfe

Positiv:

Negativ:

WAVEBIRD CONTROLLER
Der erste Infrarot-
Controller fiir den
GameCube kommt
uberraschender-
weise nicht von
einem exotischen
Dritthersteller, son-
dern direkt aus dem
Hause Nintendo.
Das ist auch gut so,
denn der Wavebird
Controller liegt
genauso gut wie
der Original-Controller in der Hand, nur dass halt die
Kabel fehlen. Insgesamt macht er also einen fantasti-
schen Eindruck. Leider wurde die Rumble-Funktion
entfernt, um die Lebensdauer der Batterien zu er-
hohen. Bisher ist dieses gute Stiick nur als Import
erhaltlich. Wir rechnen jedoch noch mit einer Europa-
Veroffentlichung in diesem Jahr.

Nintendo

Ca. € 50,-

- Kein Kabel

- Fantastische Steuerung
- Kein Rumble-Effekt




SUPER MARIO SUNSHINE

ANGESPIELT

Super Mario Sun

Nintendos Vor-
zeigeklempner
ist auf dem Weg
Zuriick an die
Jump&Run-
Spitze.

AN
ﬂ&.'f.i';'jr;

' lachdem wir
\ N euch in den
|letzten beiden

Ausgaben von der Geschichte
des neuen Mario-Abenteuers
sowie unseren Ersteindrii-
cken von der E3 berichtet
haben, gehen wir dieses Mal
ins Detail. Wie aufmerksame
N-ZONE-Leser bereits wis-
sen, erfindet Nintendo mit
Super Mario Sunshine das Rad
nicht neu, sondern bemiiht
sich, auf den genialen Ninten-
do-64-Vorgianger aufzubauen
und das Spielerlebnis weiter
zu intensivieren. Als neues
Gameplay-Element préasen-
tiert der japanische Video-
spielhersteller eine Wasser-

ersten Gegner 1992 in Super Mario
World auf dem Super Nintendo.

kanone, die Mario auf den
Riicken geschnallt wurde.

WASSERSPIELE

Mit diesem Spezialgerat
gertistet, soll Mario eine idyl-
lische Insel von schmuddeli-
ger Farbe und Schmierereien
sowie zahlreichen Bosewich-
tern befreien. Mittels der
analogen R-Taste kann der
Spieler genau dosieren, mit
wie viel Druck das Wasser
aus der Kanone heraus-
schieft. Doch Mario kann
seine Wasserkanone auch als
Jetpack einsetzen, um kur-
ze Flugstrecken zuriickzule-
gen. Die X-Taste dient zum
Umschalten zwischen Kano-
ne und Jetpack. Einige Spiel-
situationen erfordern aber
auch besondere Mafinahmen.

Beispielsweise konnt ihr in
einem Level Baume bewais-
sern, die kurze Zeit spater
wachsen und den Level ver-
andern. Des Weiteren miusst
ihr in einer Szene, um wei-
terzukommen, Windmiihlen
mit der Wasserkanone zum
Drehen bringen. An anderer
Stelle treibt ihr auf einem
Blatt durchs Wasser und
miisst eure Wasserspritze als
Antrieb nutzen. Auch bei
Zwischen- und Endgegnern
kommt hauptsdchlich die
Wasserkanone zum Einsatz.
So trefft ihr in einem Level
auf Feinde mit Gummisau-
gern an den Fiiflen. Diese
nutzen die Gegner, um nicht
von einem Spiegel zu rut-
schen, der auf der Insel steht.
Eure Aufgabe ist es nun, den
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Spiegel mittels der Wasserka-
none so glitschig zu machen,
dass die Gummisauger kei-
nen Halt mehr auf der Spie-
geloberfliche finden. Somit
sorgt die Wasserkanone fiir
neue spielerische Moglich-
keiten und stellt eine will-
kommene Erfrischung im
Mario-Universum dar! Um
Gegner zu eliminieren, kann
sich Mario aber nicht nur
der Wasserkanone bedienen,
sondern wie bisher auch auf
sie draufspringen. Aus dem
N64-Vorganger bekannt ist
die Stampfattacke. Hierzu
miisst ihr zundchst die
Sprungtaste A betdtigen -
sobald ihr in der Luft seid,
driickt ihr L und schon saust
Marios Hinterteil mit voller
Wucht Richtung Erdboden
und allem, was dazwischen-
liegt. Diese Spezialattacke
dient nicht nur der Gegner-
beseitigung sondern hilft
auch beim Loésen diverser
Rétsel. In Mario 64 mussten
beispielsweise Baumstamme

A

in den Boden gerammt wer-
den, um ein bestimmtes Ziel
zu erreichen. Ahnliche Spie-
lereien wird es auch in Super
Mario Sunshine geben.

DER UNTERSCHIED

Was Mario allen anderen
Jump & Runs schon immer
voraushatte, ist die hervor-
ragende Spielbarkeit. Dies
wird sich auch in seinem
neuesten Abenteuer nicht
dndern. Zu jeder Zeit habt
ihr das Gefiihl, die volle
Kontrolle tiiber Mario zu
haben. Und so macht es ein-
fach Spaf3, einen Baum hoch-
zuklettern, uber ein diun-
nes Seil zu schreiten oder
im Wasser zu schwimmen.
Dabei tiiberzeugen Marios
Abenteuer bei aller Fantasie
stets durch einen Hang zum
Realismus und physikali-
schen Gesetzen. Haltet ihr
euch an einem Seil fest, wird

es schwingen. Klettert ihr

einen Baum hoch, verliert er
Blatter. Schwimmt Mario im

C xn v 7
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YELLOW SUBMARINE

- .+ Hier begutaghtet
Mario gerade das gel-
be U-Boot unter ihm.

INFO DIE MARIO-HISTORIE

Yom Pixelhaufen
zum Weltstar

Super Mario, dieser Name ist wohl jedem Video-
spieler ein Begriff. Uber 130 Millionen Mario-Spie-
le hat Nintendo weltweit an den Mann gebracht.
Doch wie entstand der Mann mit der roten Miitze
itberhaupt? Und warum lauft Mario von jeher un-
rasiert iiber den Bildschirm? Wir sagen es euch!

SUPER MARIO SUNSHINE

Wir schreiben das Jahr 1980: Shigeru Miyamoto entwickelt seinen
ersten Titel, ein Popeye-Spiel, um Nintendo in Amerika zu etablieren.
Kurze Zeit spéter verliert Nintendo die Spinat-Lizenz und Miyamoto soll
mit neuen Ideen aufwarten. Das Ergebnis: Donkey-Kong mit dem Helden
Jumpman. Doch bald bemerkt ein Nintendo-Mitarbeiter die Ahnlichkeit
von Jumpman mit Mario Segali, dem italienischen Vermieter von Ninten-
dos Biiro in New York. Jumpman wird bereits in Donkey Kong Jr. in
Mario umgetauft. Die Spiele werden ein Riesenerfolg. Mittlerweile gibt es
einen Mario-Kinofilm, einen Mario-Cartoon und unzahlige Mario-Spiele,
die wir aus Platzgriinden nicht alle auffiihren kdnnen. Dabei sorgt Mario
nicht nur bei den Jump & Runs flr neue Standards, auch der Fun-Racer
Mario Kart (SNES, N64, GBA), die Rollenspiele Mario RPG (SNES) und
Paper Mario (N64) sowie die Sporttitel Mario Tennis und Mario Golf (bei-
de N64 und GBC) sind eine Klasse fiir sich. Doch wie kam Mario zu Miit-
* ze und Schnurrbart? Ganz einfach: Die Technik von vor 20 Jahren
erlaubte es nicht detaillierte Gesichtszlige, geschweige denn einen
Mund oder Haare, zu modellieren. Mittlerweile gehdren Miitze und Bart
zu Mario, wie die Pasta zu Htalien. Im Folgenden zeigen wir euch die Ent-
wicklung der Mario-Spiele von der Spielhalle bis auf den GameCube.

001500 OO0000 007650
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UMGETAUFT Titelheld Jumpman

GEBURTSSTUNDE In seinem
ersten Spiel muss Jumpman dhnelt Nintendos Vermieter und
Pauline vor einem Affen retten. heiBt ab jetzt Mario.

BRUDERKAMPF Die Kanalisation ABERGLAUBE ADE An einem Frei- |
spielt verriickt. Die Klempner-  tag, den 13. veriffentiicht, verkauf-
Briider Mario und Luigi helfen. te sich der Titel 40 Millionen Mal.

Fortsetzung auf der nachsten Seite




SUPER MARIO SUNSHINE

INFO DIE MARIO-HISTORIE (ForTseTzune)

REFERENZ Marios 3D-Debiit gilt
als Meilenstein und Messlatte
in der Welt der Videospiele.

Wasser, gibt es Wellen. Schrei-
tet Mario durch Farbe, hin-
terlasst er Fufispuren. Faillt
Mario in der Farbe hin,
erstrahlt sein Gesicht — sehr
zum Arger des Besitzers — in
neuen Tonen. Diese kleinen
Details tragen viel zum Spiel-
spafd bei. Und so kann es ein-
fach nur unterhaltsam sein,
sich die Gegend anzuschauen.
Lauft alles nach Plan und
mopst kein spielebegeisterter
Postbeamter unser Paket,
dann konnen wir euch bereits
in der nidchsten Ausgabe
einen Test zu Super Mario
Sunshine prasentieren.

' FABIAN SLUGA

C ANGESPIELT

N

SUPER MARIO SUNSHINE
Genre: Jump & Run
Spieler: 1
Speichern: ~ Memory Card
Umfang: Nicht bekannt
Sprache: Deutsch

.Mario ist wieder da und verspricht
erneut SpielspaB par excellence!
Das beste Jump & Run aller Zeiten?*
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i1 2002

Electronic Arts’ Formel-1-Serie

i
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TN F1 2002 |

macht neben der P52, der Xbox
und dem PC auch auf dem
GameCube einen Boxenstopp.

'nsgesamt 22 Fah-

‘rer fahren andert-

'halb Stunden im
Kreis und am Ende gewinnt
immer Michael Schumacher.
Zurzeit mag dieser Spruch
auf die meisten Rennen der
Formel 1 zutreffen, aber wem
die Dominanz des vierfachen
Weltmeisters zu langweilig
ist, der kann sich bei F1 2002
ja selbst hinter das virtuelle
Lenkrad klemmen. Um den
Anspriichen der Formel-1-
Fans zu gentigen, spendierte
EA dem Titel die Team- und
Fahrerdaten der aktuellen
Saison. Allein die Lizenz wird
natiirlich keinen Spieler ans
Joypad locken, doch auch
in spielerischer Hinsicht hat
sich die Serie in den letzten
Jahren gemausert. Punkten
kann F1 2002 aber auch in
Sachen Grafik, die mit wech-

selnden Wetterbedingungen -

wihrend der Rennen sowie
aufspritzender Gischt und
Spiegelungen auf dem As-
phalt bei Regen aufwartet.
Eine Augenweide sind auch
die Ausritte ins Kiesbett
sowie Motorplatzer. Abzu-
warten bleibt allerdings, ob
die Programmierer in der
finalen Version von F1 2002
die bisher stets vorhandenen
Ruckeleinlagen ausmerzen
konnen. Neben der guten
Grafik fallen auch die vielen
Spielmodi positiv auf. So
konnt ihr ein schnelles Ren-
nen fahren sowie an einem
einzelnen Grand Prix oder
einer kompletten Saison teil-
nehmen. Wer nicht eine vor-
gegebene Saison absolvieren
mochte, kann sich auch eine
eigene zusammenstellen. Des
Weiteren gibt es den Team-

Zweikampf wo es allein da-
rum geht, vor eurem Team-
kollegen ins Ziel zu kommen.
Doch damit nicht genug,
denn F1 2002 bietet auch 22
Challenges, bei denen ihr
unter anderem Boxenstopps
und Uberholmanéver trainie-
ren konnt. Per Splitscreen
messt ihr euch mit bis zu drei
Freunden, am Zeitfahren
konnen insgesamt sogar 22
Leute teilnehmen. Ahnlich
umfangreich wie die Spiel-
modi sind auch die vielfalti-
gen Optionen. So diirft ihr
einstellen, ob die Rennboli-
den bei einem Rempler Scha-
den nehmen, ob sich das Wet-
ter wahrend des Rennens
andern kann, ob die Fahrzeu-
ge von technischen Defekten
heimgesucht werden kénnen
und ob das Regelwerk der
FIA angewandt werden soll.
Eins kann man bereits jetzt
sagen: mit F1 2002 hat EA
einen ganz heiffen Titel am
Start.

FABIAN SLUGA

) ANGESPIELT

) 12002

Genre: Rennspiel
Spieler: 1-22
Speichem: Memory Card
Umfang: 17 Strecken
Sprache: Deutsch
Internet: www.ea.com
Hersteller ~ Termin
Electronic Arts | 26. Jul

,F1.2002 bietet intelligente Fahrer,
gine gute Grafik und zahireiche Optionen
— das sieht ganz nach einem Hit aus."

DETAILLIERT Das Spiel

bietet ein ausgefeiltes
Schadensmodell. _

GIB GUMMI Beim Start qualmen
die Reifen ganz ordentlich.




- FRONTLINE

OF HONOR

18

'achdem i - Sc
| N ny- und F ~ Gehei
| L N Ipereits :hre FEh- Sache und schickt mit dem

renmedaille verdienen konnten,
diirfen sich bald auch Game-
Cube-Besitzer in den Schiitzen-
graben werfen. Das deutlich
vom oscarpramierten Film Der
Soldat James Ryan inspirierte 2.
Weltkrieg-Spektakel verkniipft
auf elegante Weise geschichtlich
verbriefte Fakten mit holly-
woodtypischer Fiktion: Um der
Ubermacht der Alliierten etwas
entgegensetzen zu Kkonnen,
arbeiten die Nazis insgeheim
an einem neuen Flugzeugtyp,
der Hitler und Konsorten den
Sieg bringen soll. Zum Gliick

Steven Spielberg ins Leben gerﬂfEr?en

o "9

jungen OSS (Office of Strate-
gic Services) Jimmy Patterson
seinen besten Mann an die
Front.

STAHLGEWITTER
AUF DEM GAMECUBE

Jimmys - und damit euer -
Abenteuer beginnt am 6. Juni
1944, dem so genannten D-Day,
mit dem Sturmangriff auf Oma-
ha Beach. Bereits in der ersten
Mission zeigt sich deutlich, wie
sehr Medal of Honor die Gren-
zen zwischen Film und Video-
spiel verschwimmen lisst. Ahn-

lich wie bei James Ryan landen
auch Jimmy und ein kleiner
Trupp Soldaten an einem
schwer befestigten Strandab-
schnitt. Wihrend die Kamera-
den im Sperrfeuer der deut-
schen MG-Nester niederge-
maht werden, miisst ihr euch
in der Ego-Perspektive euren
Weg durch einvinfernoe bahnen,
das in der Videospielgesehich-
te seinesgleichen sucht. Schreie
verwundeter Kameraden, das
Surren unzdhliger Geschosse
und markerschiitternde Ein-
schlige schwerer Artillerie-
Granaten sorgen fiir eine be-
klemmend realistische Atmo-
sphire. Eure Aufgabe in dem

" Eg0-Shooter-Serie scheiden sich die Geister.

Chaos: die deutschen Bunker -
und MG-Nester ausschalten,
koste es, was es wolle.

. KAMPF
- .UMS UBERLEBEN

Insgesamt warten 19 abwechs-
lungsreiche Missionen
von euch gemeistert zu werden.

Das Spektrum der Auftrige

-reicht von knallharten Frontein-

sdtzen iiber knifflige Sabotage-
auftrige bis hin zu Geleitschutz
und Rettungsmissionen. Das
Innere eines deutschen U-Boots
wartet dabei ebenso auf euren
Besuch wie eine geheime Werft
oder die zerbombten Strafien-
ziige Arnheims. Zahlreiche An-



spielungen auf Hollywoodfilme
wie Die Briicke von Arnheim unter-
streichen dabei das cineastische
Flair des Ausnahmetitels. Na-
turlich versucht die deutsche
Wehrmacht alles, um euch an der
Ausfithrung eures Auftrages zu
hindern. Die hervorragend ani-
mierten und mit einer beacht-
lichen kiinstlichen Intelligenz
ausgestatteten Truppen lauern
euch in Hauseingdngen auf, ver-
schanzen sich hinter Barrikaden
oder versuchen, mit Flugzeugen
und Panzern euren Bemiihungen
ein Ende zu setzen. Um die Geg-
nerschar auszuschalten, stehen
euch unterschiedliche Waffen zur
Verfiigung: von der fast schon ob-

ALARMSTUFE
ROT Mit dem
Koch solltet
ihr euch nicht
grandiose | anlegen.

Effekte.

STOSSTRUPP | BOMBIG In
GOLD Zeigt | dem Bunker
den Krauts, | geht es heiBl
was eine | her.
Harke ist!

ANVISIERT
Natiirlich
diirfen
auch Sni-
per-Waffen
nicht feh-
len.

ligatorischen Schrotflinte tiber
das Scharfschiitzen-Gewehr bis
hin zur schallgedampften Pistole.

VORSPRUNG

DURCH TECHNIK
Technisch zeigt sich das Kriegs-
drama von seiner besten Seite. Im
Gegensatz zur PS2-Version soll
das fertige WK-II-Epos ohne
Framerate-Einbriiche tiber euren
Bildschirm laufen. Die Wehr-
machtssoldaten wurden ihren
realen Vorbildern bis in die
kleinste Uniformfalte nachemp-
funden und versuchen euch
mit typisch deutschen Sprach-
samples einzuschiichtern, was
viel zur grandiosen Atmosphare

des Spiels beitragt. Samtliche
Locations wurden duflerst rea-
listisch in Szene gesetzt und
mit abwechslungsreichen Tex-
turen versehen. Im Gegensatz
zu anderen Spielen des Genres
verzichtet der EA-Titel auf
tibertriebene Gewaltdarstellun-
gen. Zusammen mit dem bom-
bastischen Soundtrack, der von
Film-Spezi Michael Giacchino in
Zusammenarbeit mit dem Seattle
Symphony Orchestra eingespielt
wurde, und den hervorragenden
Soundeffekten ergibt sich ein
auflergewohnliches Spielerlebnis,
das euch unweigerlich in seinen
Bann schlagen wird.

HENRY ERNST

O' ANGESPIELT
R
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6. Juni 1944, Omaha Beach. Die
Invasion in der Normandie hat
begonnen. Auch Captain Miller
(dargestellt von Tom Hanks) und
seine kleine Einheit bekommen
nach der nervenaufreibenden
Erdffnungssequenz den Auftrag,
einen amerikanischen Soldaten

zu finden und nach Hause zu brin-
gen. Obwohl der junge Soldat
James Ryan seine drei Briider im
Krieg verloren hat, weigert er sich,
seine Kompanie zu verlassen. Das
mit fiinf Oscars pramierte Meister-
werk zeigt die Greuel des zweiten
Weltkrieges in nie gekannter
Schonungslosigkeit.

MOH: FRONTLINE
Genre: Ego-Shooter
Spieler: 1 1
Speichern: Memory Card
Umfang: Nicht bekannt
Sprache: Deutsch
Internet: www.ea.com
Hersteller Termin
Electronic Arts = Nicht bekannt

,Ein in allen Belangen herausragender
Titel, leider nicht fiir jiingere Spie-

ler geeignet”
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HELDENGRUPPE Vier Spieler

Phantasy Star Online:
Episode | & |

Mit Phantasy

Star Online:

Episode | & I
startet Nintendo
ins Online-

Leitalter.

TEAMWORK Der gemein-
gefdhrliche Hildebear soll-
te gemeinsam bekampft
werden.

‘hantasy Star On-
P line als Rollen-

spiel zu bezeich-
nen ist eigentlich leicht ge-
schummelt. Nun gut, es gibt
Charakterwerte, die Fahig-
keitswerte der Helden miissen
gesteigert werden und mit eini-
gen Mitspielern hat man sogar
eine echte Heldengruppen bei-
sammen. Den typischen RPG-
Kampfbildschirm oder eine
epische Story sucht man jedoch
vergebens. Hauptsdchlich geht
es namlich darum, wie in ei-
nem Kloppé&Priigel-Spiel Mons-
ter in Echtzeit zu bekdmpfen
und dafiir Erfahrungspunkte

&%
— 5('.'tc:hr! Eidalon

Ly

E)LFANAP
R : Native
‘: \ HPS
=’ Spectre#?2
5

EILFAP
R : Native

einzusacken. Das mag viel-
leicht recht eintonig klingen,
doch die Abwechslung der ver-
schiedenen Welten, die unzah-
ligen versteckten Items und
sehr viele Missionen lassen
besonders im Online-Modus
einen echten Suchtfaktor auf-
kommen. So habe ich als Be-
sitzer der fast identischen
Dreamcast-Version seit dem
Release im Februar 2001 knapp
tiber 1.000 Online-Stunden mit
Monstermetzeln und Waffen-
suchen verbracht.

NUR FUR JAPANER

Nachdem unser Japan-Kor-
respondent Warren Harrod be-
reits einige Runden im offi-
ziellen Beta-Test der verbesser-
ten GameCube-Version gedreht
hat, ist jetzt auch bei uns end-

ODIN EILT ZU HILFE Spectre#2 wird
von einem Riesenbaren verfolgt.
Odin eilt natiirlich zur Rettung.

- s

(L
[/
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lich die Vorabversion angekom-
men, welche den ellenlangen
Namen Phantasy Star Online:
Episode 1 & II — Trial Edition
tragt. Der Verpackung liegt
sowohl das Spiel als auch das
Modem und der Keyboard-
Controller bei. Was zuerst auf-
fallt, wenn man sich von der
japanischen Meniifithrung zur

Charakter-Erschaffung bis hin -

zum Spielstart gewurschtelt
hat, ist, dass die Trial-Version
keinen  Einzelspielermodus
besitzt. Da meine Kollegen
auch gerne ihrer eigenen Arbeit
nachgehen, war es mitunter
schwer, jemanden fiir ein ge-
meinsames Abenteuer zu fin-
den. Auch der Online-Modus
stand uns im heimischen Fiirth
nicht zur Verfiigung, da einer-
seits das recht komplizierte
Telefon-Menii komplett auf Ja-
panisch und andererseits die
Einwahlnummer fiir das japa-
nische Telefon-System nicht mit
den deutschen Telekom-Leitun-
gen kompatibel war.

HP
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v 58
ABGREIF-ALARM Odin deaktiviert
gerade die Barriere und schon wetzt
Spectre#2 zu den Schatzkisten.

GROSSE UNTER-
SCHIEDE

Kommen wir aber mal zum
Spiel: Kenner der Dreamcast-
Version werden sicherlich
schon bei der Charakter-
Erschaffung in Verziickung
geraten. Nicht nur, dass jetzt
drei neue Charakterklassen zur
Verfiigung stehen ... nein, auch
die alten Haudegen der Sega-
Konsole haben einige Neue-
rungen erfahren. So stehen
jedem Charakter jetzt mindes-
tens zwolf neue Outfits zur
Verfiigung und zudem spen-
dierte man ihnen auch ein paar
weitere Animationsphasen. Die
drei neuen Charakterklassen
machen einen sehr coolen
Eindruck und sind in jeder
Hinsicht eine echte Bereiche-
rung. Die RAmarl (eine Meiste-
rin der Handfeuerwaffen) ist in
ihren Werten sehr ausgewogen

" und hat von allen Charakteren

die coolste Art, eine Waffe
gegen die Monster abzufeuern.
Bruce-Willis-like halt sie die

-1
"

e
1
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‘Bﬂm OF FIRE Jede

Welt wird von einem
Endgegner
bewacht.

'i“- -

‘\‘;:c' P

Wumme mit einer Hand und
nimmt die Untiere, ohne mit
der Wimper zu zucken, aufs
Korn. Die HUcaseal-Androi-
den-Jagerin ist in ihren sehr fi-
gurbetonten Outfits heifler als
jede andere Heldenklasse und
der FOmar-Magier geht mit
hoheren Verteidigungswerten
als jeder andere Zauberer in die
Schlacht. Traurig sah es auf
unserer Trial-Version mit den
neuen Welten aus. Nach unse-
rem bisherigen Kenntnisstand
kann man die vier Cube-ex-
klusiven Levels nur im Online-
Modus anwihlen. In den Off-
line-Multiplayer-Sessions stan-
den uns nur die vom Dream-
cast bekannten Levels Wald,
Hohlen und Minen offen.
Angenehm aufgefallen ist uns,
dass einige Grafikfehler der
Urfassung ausgemerzt wur-
den. Jedoch hatte der Mehr-
spielermodus des Ofteren mit
unschonen Pop-ups zu kdamp-
fen.

JEAN-REINER JUNG

»Siichtig machende Online-Rollen-
spiel-Klopperei, die auf dem Cube
wohl so richtig in Fahrt kommen wird.“

.” 2 -ﬁ.ﬂ'
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Resident Evil Turok Evolution
nur 55,60 € nur 55,60 €

e, Bestell-Hotline: 0,08 €~ 0.12¢€/ Min

7o 0700- CUBFSHOP

ersetzen (kein
trennen z. B, "VK 1032 1
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Super Smash Bros. Pikmin
nur 51,60 € nur 51,60 €

cubeshop



DER ANSCHLAG

Ubi Softs

Action-Spek- Der A“SCh Iag

takel basiert auf

(Iancy's Sum Of Y lie Welt ist in Menschen starben bei der roristen von weiteren Schre-
" i D Aufruhr, Terro- hinterhdltigen Tat. Anhand ckenstaten abzuhalten. Als
. - Lo ‘risten haben ei- dieser leider erschreckend rea- Mitglied einer Spezialeinheit
a" Fears _ nen Anschlag auf ein Stadion listisch anmutenden Hand- des FBI wird der Spieler dem

in den USA veriibt. Tausende lung ist es am Spieler, die Ter- CIA unterstellt und muss in

¢ it ner-

ABWECHSLUNGSREICH thr
bewegt euch innerhalb und
auBBerhalb der Gebdude.
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insgesamt elf Missionen den
Terror verhindern. Dabei steu-
ert ihr den Spezialagenten aus
einer Ego-Perspektive. Eure
Teamkollegen befinden sich
meist direkt hinter euch.
Gemeinsam schleicht ihr nun
durch die unterschiedlichsten
Gebaude, befreit Geiseln oder
entscharft Bomben. Umbher-
laufende Feinde werden mit
verschiedenen Waffen wie
beispielsweise Gewehren und
Granaten ausgeschaltet. Dabei
miisst ihr auch auf Spezialaus-
riistung wie Nachtsichtgera-
te, Blendgranaten und Herz-
schlagsensoren zuriickgreifen.
Auflerdem konnt ihr euren
Teamkollegen Befehle erteilen,
wie eine Tiire aufzubrechen
oder die Stellung zu halten.
Was den Anschlag von iib-
lichen Ego-Shootern abhebt,
ist der hohe taktische Anteil
im Spiel — denn nur mit der
richtigen Strategie und vor-
sichtigem Vorgehen werdet ihr
erfolgreich sein. Grafik und
Sound hinterlassen bereits
jetzt einen guten Eindruck.
PC-Spieler diirfen zeitgleich

mit dem Film, der am 8. Au-
gust 2002 in den Kinos
anlauft, auf Terroristenjagd ge-
hen. GameCube-Spieler miis-
sen sich noch bis zum Sep-
tember gedulden. Wer sich
von der heiklen Thematik
nicht abschrecken lasst, darf
sich schon mal auf einen pa-
ckenden Taktik-Shooter freuen.

FABIAN SLUGA

Y ANGESPIELT

I DER ANSCHLAG
Genre: Ego-Shooter
Spieler: Nicht bekannt
Speichern: Memory Card
Umfang: . 11 Levels
Sprache: Deutsch
Internet: www.ubisoft.de

Hersteller g Termln
Ubi Soft 24.0ktober

.Knallharter, taktischer Ego-Shooter
nach der Kino- und Buchvorlage mit
recht heiklem Hintergrund®

PC-BILDER Die Bilder stammen
noch von der PC-Version, diirften
auf dem GameCube aber eine
ahnliche Qualitat erreichen.

BITTE LEISE Nur wenn ihr euch schleichend
vorwirts bewegt, habt ihr eine Chance.

ANGESPIELT m[_é’y

ICH MUSS ZUHAUSE BLEIBEN

S 3

Bereits erhaltlich!

Erhaltlich ab Mitte Juni!

STAR WARS

JEDIPOWERBATILES,
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Bereits erhaltlich!

GAME BOY ADVANCE §
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GAME BOY ADVANCE

Erhailtlich ab Mitte Juni!

GAME BOY ADVANCE §

Erhaitlich ab Ende Juni!

Erhaltlich ab Ende Juli!




JEDI OUTCAST

STAR WARS JEDI KNIGHT 1l

ANGESPIELT

Star Wars

Jedi Knight II:'
Jedi OQutcast

Bald diirfen auch GameCube-
Jedis dem Imperium zeigen,
was ein Lichtschwert ist.

anze 13 Jahre
nach der Riick-
\kehr der Jedi Ritter
gibt das Imperium noch immer
keine Ruhe. Zahlreiche Splitter-
gruppen haben sich in den
hintersten Winkeln des Uni-
versums verkrochen und ver-
suchen, mit hinterhaltigen An-
griffen auf die Republik den
Frieden in der Galaxis zu storen.
Um der dunklen Bedrohung
Herr zu werden, dirfen im Win-
ter dieses Jahres auch Game-
Cube-Padawans den Helmen
der imperialen Truppen ein paar
ordentliche Dellen verpassen. In
der Rolle des Jedi-Ritters Kyle
Katarn habt ihr die nicht ganz

ungefahrliche Aufgabe, die Ha-
scher des Imperiums aufzuspii-
ren und zu vernichten. Mithilfe
eures Lichtschwertes und der
Macht im Gepdck kdmpft ihr
euch in 19 Missionen durch die
entlegendsten Ecken des Star
Wars-Universums. Zahlreiche
Spezialfdhigkeiten wie der ge-
fiirchtete Jedi Choke, Jedi Jump
oder Jedi Push helfen dabei, die
zahlreichen Gefahren zu tiber-
stehen. Fiir alle, die sich -
anstatt mit dem Lichtschwert
herumzufuchteln — lieber auf
konventionelle Argumentations-
verstarker verlassen, bietet [edi
Knight II zehn Waffensysteme,
die allesamt mit einem sekunda-

ERGEMETZELT Dank seiner
pii=Fahigkeiten bleibt Kyle
Katarn cool, auch w
mal

-

-
)
g

UBERZAHL Im Kampf gegen das
Imperium verbeult ihr so man-
chem Sturmtruppler den Helm.

- -

-
L]

[ L

K

MACHTIG Wenn Kyle mit
seinem Jedi-Shock
zuschligt, kiinnen die
Sturmtruppen einpacken.

li.

4

ren Schussmodus ausgestattet
sind. Obwohl sich Jedi Oufcast in
erster Linie als reinrassiger Ego-
Shooter versteht, haben Spieler,
die mit der Ego-Perspektive
nicht klarkommen, die Moglich-
keit, das Spiel komplett aus der
Verfolgeransicht (dhnlich wie
bei Tomb Raider) zu spielen. Soll-
te die Macht mit den Program-
mierern sein, erwartet Nach-
wuchs-Jedis ein heifSer Winter.
Aufgrund fehlenden Bildmate-
rials sind samtliche Bilder von
der PC-Version. Die GameCube-
Variante wird sich grafisch aber
kaum vom PC-Vorbild unter-
scheiden. .

HENRY ERNST

o

Ego-Shooter

Nicht bekannt
Memory Card
Nicht bekannt

Internet: www.lucasarts.com

Hersteller - Termin

. 4Quartal

.Méchtiger Action-Kracher mit star-
ker Lizenz und guter Technik fiir Nach-
wuchs-Jedis und Nintendo-Padawans*



Der neueste Aulftritt von BMX-
Champ Dave Mirra ist definitiv nix
fir priide Weicheier!

an kann es sich
M fast bildlich vor-
'stellen. Da ho-
cken die Entwickler von Z-Axis
irgendwo im stillen Kammer-
lein und briiten aus, wie sie
den dritten Teil von Dave Mir-
ra BMX mit revolutiondren
Ideen bereichern konnen.
Wahrscheinlich wurde wih-
rend dieser Zeit haufiger mal
in diversen Herrenmagazinen
gebldttert und auch der ein
oder andere heftige Action-
Streifen diirfte konsumiert
worden sein. Denn was euch
mit Dave Mirra BMX XXX
erwartet, ist teilweise schon
derb. Beispiele gefillig? In eini-
gen der Missionen ist es er-
forderlich, die anderen Biker
mit einem Raketenwerfer oder
einem Gewehr aufier Gefecht
zu setzen. Auch Feuerloscher
und diverse Gartenwerkzeuge
kommen zum Einsatz. Wer sei-
ne Sache gut macht, wird mit
einer astreinen Stripshow
belohnt! Auf der Game Disc
sind namlich Full-Motion-
Videos versteckt, in denen gut
gebaute Damen die Hiillen fal-
len lassen. Wenn das keine
Motivation ist. Dartuiber hinaus
wird geflucht, dass sich die
Balken biegen. Auch das Ver-
halten der nicht spielbaren
Charaktere unterstreicht den
riiden Charme des Spiels. Wo
bei Tony Hawk's Pro Skater 3 am
Pool gegrillt wird, wird bei
Dave Mirra BMX XXX rotzfrech
in denselben gepinkelt.

BMX UND BABES

Nicht nur als Belohnung war-
ten heiffe Hasen auf den Spie-
ler, diesmal stehen auch aufre-
gende Chicks am Start, um auf
dem Rad zu glinzen. Neben

Dave Mirra selbst sind 15 der
bekanntesten Radler anwahl-
bar, darunter Ryan Nypuist,
Dave Osato oder Mike Laird. In
acht riesigen Arealen zeigen
die Biker in fiinf BMX-Diszipli-
nen mehr als 2.000 verschiede-
ne Tricks, wobei die akrobati-
schen Aktionen mit fliissigen
60 Bildern pro Sekunde darge-
stellt werden. Wer jedoch zu
viel riskiert, der landet dank
SDS (Enhanced Skeletal Dy-
namics System) mit einem er-
schreckend realistischen Sturz
unsanft auf dem Asphalt.
Durch die Interaktion mit
der Umgebung koénnen neue
Abschnitte freigefahren und
versteckte Areale entdeckt wer-
den. Fir Freunde von Mehr-
spielerduellen stehen diverse
Modi zur Auswahl, zu denen
bislang aber noch keine Details
bekannt sind. Man darf schon

‘jetzt gespannt sein, mit wel-

cher Altersfreigabe dieser Titel
die deutschen Verkaufsregale
schmiicken wird. Mkt

JENS QUENTIN

Memory Card
Nicht bekannt
Nicht bekannt

Internet: www.acclaim.de

Hersteller  Termin

It i

SEHR GU

.5ex und Gewalt als neue Ideen
in einem Trendsport-Titel — wir sind
gespannt!*

LUFTIG Die Damen zeigen
sich auch auf dem Rad )
erstaunlich gelenkig. ’

ANGESPIELT

SCHMUCK Auch auf dem BMX- i
Rad ist man ohne die richtigen
Kiunker am Hals out.




DEADLY ALLIANCE

MORTAL KOMBAT

2

SHANGTSUNG

"‘:..
e

TODLICH ,,Brutality*-
und ,,Fatality“-Moves
werden in der finalen
Version natiirlich ent-
halten sein.

—LCRANE—~

ub Zero and Rai-
S den are back!
'Nach dem miss-
gluckten Ausflug in die 3D-
Arenen des Vorgangers wagen
es die Entwickler erneut, die
Kampfer in einen 3D-Ring zu
schicken. Was wir bisher gese-
hen haben, reicht jedoch nicht
an die Qualitiat der Arenen von
Dead or Alive 3, Virtua Fighter 4
oder an das kommende Soul
Calibur 2 heran. Midway plant
tiber 20 Kampfer zu integrieren,
darunter einige neue wie Li
Mei, Moloch oder eine weib-
liche Ausgabe von Sub Zero.
Bereits aus den Vorgangern
bekannte Charaktere wie Sub
Zero, Jax, Scorpion, Raiden und
Sonya sind auch wieder mit
dabei. Mortal Kombat: Deadly
Alliance ist ein weniger komple-
xes Beat ‘em Up als beispiels-
weise Virtua Fighter 4. Dazu
fehlen einfach die differenzier-
ten Block- und Konterméglich-
keiten des Sega-Krachers. Doch
tiber mangelnde Harte brauch-
te sich bei Mortal Kombat noch
nie jemand zu beschweren, und
so macht der neueste Teil hier
ebenfalls keine Ausnahme. Das
Pixelblut spritzt, wie bei den
bisherigen Teilen, in rauen
Mengen und selbstverstandlich
sind auch die ,Fatality”- und
»Brutality”-Moves wieder mit
dabei. Ob es der rote Lebenssaft
allerdings auch in dieser Form
in die europdische Version
schafft, ist fraglich. Thr Come-
back feiern die Mortal Kombat-
Protagonisten im Dezember,
doch so wie es momentan aus-
schaut, scheint der neueste Teil
nicht die nétige Schlagkraft zu
besitzen, um mit Soul Calibur 2
mitzuhalten.

FABIAN SLUGA

e
[

nicht auf seinen
Speer, sondern auf
ein Katana-
Schwert zuriick.
Az \1
A t:
~—T-Al-

Mortal Kombat:
Deadly Alliance

Midways berithmt-beriichtigte Beat-'em-Up-
Serie feiert ein Comeback auf dem GameCube.

KUNGLAO®

s

F.

«t S
<TANG-S00-"

STIMMUNGSVOLL Die
Arenen sind durchaus
atmosphdrisch, reichen
aber noch nicht an die
Referenzspiele heran.
SPECIAL MOVES Ob man
auch diesmal wieder
diverse Tastenkombina-
tionen auswendig ler-
nen muss?

) ANGESPIELT

k) MORTAL KOMBAT
Genre: Beat ‘em Up
Spieler: 1-2
Speichern: Memory Card
Umfang: 20+ Kampfer
Sprache: Englisch

Internet; www. mldway com

.Hersteller Termln
‘Midway  Dezember

.Vielversprechende Fortsetzung
der Priigelserie, die noch ein wenig
Tuning vertragen konnte. "




Dragon’s Lair 3D

Die Ursiinde aller
Interaktiven Filme
kehrt zuriick!
Diesmal soll

das Cartoon-
Abenteuer
allerdings
spielbar sein.

e

RS

‘allo, liebe New-
H bies! Da die meis-
bt ‘ten von euch im
Jahre 1983 sicherlich noch
nicht einmal geplant waren,
kommt nun ein kleiner Exkurs
in die Geschichte der Video-
spiele. Wahrend die gesamte
Welt Spiele wie Pac-Man oder
Space Invaders genoss, stiirmte
ein neuer Spielautomat die
Liaden, welcher eine Grafik
besafd, wie man sie bis dato
nicht fiir moglich gehalten hat-
te. Dieser Automat hiefs Dra-
gon’s Lair und sein Geheimnis
bestand darin, dass er wirklich
einen Film abspielte. Die Inter-
aktionsmoglichkeit war natiir-
lich gering und beschrankte
sich darauf, dass man im rich-

HANGELNDER RITTER Dirk
- iiberwindet von Kette zu Ket-
e te springend den Abgrund.

tigen Moment auf den richti-
gen Knopf driicken musste,
damit der Film weiterging und
man nicht eine der unzédhligen
Sterbeszenen zu sehen brauch-
te. Rundum erneuert kehrt
dieser Grafikklassiker nun im
September zuriick. Die neue
Endung 3D im Titel soll darauf
hinweisen, dass es nun kein
Film mehr ist, der abgespielt
wird, sondern dass ihr den
Helden Ritter Dirk durch eine
vollstindig dreidimensionale
Umgebung steuert. In der
Rolle des schwertbestiickten
Hauptdarstellers schleicht ihr
durch eine modrige Burg und
versucht, die liebreizende und
leicht bekleidete Prinzessin
Daphne aus den Klauen des

HILFLOSER
RECKE Tja, wer
den koniglichen
Hamburger
tréagt, kann sein
Schwert nicht
ziehen.

SPRUNG IN DIE DRITTE
DIMENSION Man hat
sich groBe Miihe ge-
geben, das Flair des
Originals zu erhalten.

bosen Drachen Singe zu be-
freien. In Anlehnung an die
Zeichentricksequenzen des
Originals wurden 43 Areale
mit mehr als 250 Rdumen kon-
struiert, die ihr in bekannter
3D-Action-Adventure-Manier
bewiltigen diirft. Nach dem
ersten Eindruck kommt die
3D-Computergrafik-Umset-
zung schon recht nahe an das
Cartoon-Original heran. Ob
der Grafikhammer aus den
80ern allerdings auch heute
noch iiberzeugen kann und
ob die Renovierung des Spiel-
prinzips funktioniert hat,
diirfte sich frithestens bei der
Veroffentlichung im Novem-

ber zeigen.

JEAN-REINER JUNG

DRAGON’S LAIR 3D
Genre: Action-Adventure
Spieler: 1
Speichern: Memory Card
Umfang: 43 Areale
Sprache: Englisch
Internet: www.dragonslair3d.com
Hersteller ~ Termin

,Vielleicht klappt es diesmal mit dem
SpielspaB. Dragon’s Lair auf dem
Sprung ins neue Jahrtausend.”

DRAGON’S LAIR 3D

ANGESPIELT




SUPER MARIO ADVANCE 3

YOSHI’S ISLAND

Auf dem Super
Nintendo ein
Klassiker. ruft
Nintendo die

Jump&Run-

Perle auf dem

GBA zuriick ins
Leben.

ereits im Jahr
B ‘1995 erschien

L Yoshi’s Island als
einer der letzten groflen Kra-
cher auf dem Super Nintendo.
Und obwohl der Titel sowohl
auf dem Super Nintendo als
auch auf dem GBA Marios
Namen beinhaltet, spielt
Nintendos Vorzeige-Klempner
eine eher untergeordnete Rolle
in dem Jump&Run-Spektakel.
Den Grund hierfiir liefert die
Geschichte des Spiels, in der
Kamek, ein Koopa mit magi-
schen Fahigkeiten, den Unter-
gang der Koopa-Familie durch
ein neugeborenes Zwillings-
parchen voraussieht. Kamek
siecht nur eine Losung: Die
Zwillinge miissen eliminiert
werden. Also macht er sich auf
den Weg, um dem Storch, der
die beiden Babys zu ihrem
neuen Heim bringt, eine Falle
zu stellen. Doch der Plan
misslingt und Kamek kann nur
ein Baby fassen, das andere
- es handelt sich um Mario -
fallt auf eine Insel. Der kleine
Windelmann - er tragt bereits
jetzt eine rote Miitze — wird
von den Yoshis gefunden, mit
samt einer Karte, die zurtick zu
Marios Eltern fiihrt. Ab jetzt
iibernehmt ihr die Kontrolle
tiber einen Yoshi. Eure Aufga-
be ist es, Mario, der auf dem
Riicken des Drachen sitzt, wie-

Yoshi's Island:

Super Mario Advance 3

‘der mit seinem Bruder zu
vereinen und zuriick nach
Hause zu bringen. Auf dem
Super Nintendo spendierte
Nintendo dem Modul den
FX-Chip. Dieser Chip sollte
der alternden Konsole helfen,
zahlreiche 3D-Effekte fliissig
darzustellen. Der GBA ist leis-
tungsfihig genug und kommt
ohne zusédtzlichen Chip aus.
Die 3D-Spielereien werden
vor allem dazu genutzt, um
Feinde, insbesondere die Zwi-
schen- und Endgegner, zu
drehen, zu stretchen, zu ver-
grofiern oder zu verkleinern.
Spielerisch bietet der Titel das
gewohnt hohe Mario-Niveau
und wir freuen uns, bald ei-
nen weiteren Klassiker auf
dem GBA spielen zu kénnen.
Nichtsdestotrotz wiirden wir
uns langsam, aber sicher einen
komplett neuen Mario-Titel
fiir Nintendos Handheld wiin-
schen.

FABIAN SLUGA

g ANGESPIELT

\Z YOSHI’S ISLAND

Genre: Jump & Run
Spieler: 1-2
Link-Modus: Ja -
Speichern: Batterie
Umfang: 50+ Levels
Sprache: Deutsch

,Tolles und fantasievolles Jump &
Run, das auch auf dem GBA eine absolut
hervorragende Figur machen wird.”

.
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Mit diesem Coupon erhiltst du
kostenlos die neueste Ausgahe
der McMEDIA-Trendsetter-Trailer-CD.
Voll gepackt mit topaktuellen
'\ Spisledemos, Videos, Tipps & Tricks
)\ und mehr. Hol dir deine McMEDIA-CD gratis bei
'\ deinem néchsten McMEDIA-Gamestore ab.
'\, Solange der Vorrat reicht!

s \--,\ {Kein Versand durch die
o m m e rz e I A

A

39

Hardware Clear Blue
& Super Mario
Advance 2.

Die besten SQiele fir alle Systeme findest du in den McMEDIA-Gamestores:

KIDS CARLOTTO SCHNAPPCHEN-SHOP NSEN FLEMMER PAYER PLANET MEDIA FUN MEDIA GIERSTER
Reichenberger Str. 45 Langestr. 14 Konigsplatz 10 ngerstr. 50 Miihlengasse 5-7 Aalener Str. 60 Ledererzeile 15 Rothenburger Str. 5 Vilsvorstadt 11/13/15
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(3583/510738 06221/91240 05251/296971 02152/216 02681/2951 0736276340 08071/510849 0911/2877083 08541/3979
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Schillerstrafie 3 Lan?e Str. 49-51 aure Wiesen 1 Everswinkeler Str. 8 Lindenstr. 70 Wilhelm-Enfle-Str. 40 Stadtplatz3 Bamberger Str. 27 A uliuspromenade 11
07407 Rudolstadt 29378 Wittingen 34613 Schwalmstadt 48231 Warendorf-Freckenhorst 57627 Hachenburg 73630 Remshalden ) quemelden 91413 Neustadt /Aisch l;mm Wiirzburg
03672/313595 05831/404 06691/94800 02581/4193 02662/3219 07151/71691 087217912230 09161/873060 0931/571604
EICHELKRAUT DIE SPIELECKE SULZER PECHER KREMERS BEKAEL PLANET MEDIA RWELT WORLD OF ILLUSION
Tuchmarkt - Markt Verdener Str. 8 Affdllerstr. 98 Oststr. & Oststr. 56 Buchener Str. 29a Stadtplatz 6 ﬂiﬂ?ﬁam!} Marienstieq 1
(7937 Zeulenroda 29640 Schneverdingen 35039 Marburg 48231 Warendorf 59065 Hamm 74731 Walldurn 84347 Pfarrkirchen 93049 Regensburg 98527 Suh
036628/83214 05193/52740 06421/963521 02581/2396 02381/25068 06282/929020 0941/37583 03681/722189
FREIER TOYS & MORE m SULZER JisPeR SPIELPUNKT ENGELHARD + HERR SCHLATTL LOLLYPOP Bakiiea
Freiberger Str, 16 Bavenstedter Str. 6 Klausstr. 14 bbenbiirener Str. 143 Hauptstr. 40 Wilh.-Rontgen-51r.1/im E-Center  Miinchner Str. 16 Weichser Weg 5 IGIEHJERP&RAD]ES
09496 Marienberg 31135 Hildesheim 36251 Bad Hersfeld 48496 Hopsten 61462 Konigstein 77656 Offenburg 84359 Simbach 93059 Regensburg Klosterstr. 8
03735/22810 05121/512026 06621/78966 05458/93170 06174/22064 0781/25105 08571/6850 09417490930 8-4700 Eupen (Belgien)
GROSSE BECKMANN-HENSCHEL  RUG ByL SPIELZEUGWELT ALTMANNSBERGER HARTWICH MEDIA STORE ACHTNER i
Sandberger Str. 14/16 Neues Zentrum 3 Markt 41 Lindenstr, 22 Schulstr. 6 Hauptstr. 50 Fu?gmlr. 46 Ulrichstr. 29 KINDERPARADIES
14806 Belzi 31275 Lehrte 36404 Vacha 48808 Lingen % 63128 Dietzenbach 77704 Oberkirch 86150 Augsburg 93326 Abensher Hauptstr.93
033841/32396 05132/82850 036962/24336 0591/912220 06074/29920 07802/2269 08217313134 TVl B.1780 S Vith (Belgien)
HERRMANN SCHNAPPCHEN-SHOP MOBI-GAMES TWENHAFEL MEDIA STORE PLANET MEDIA HEILIG
|uncker-Str. 26 Mittelstr. 34 Bahnhofstr. 10 Grofie Str. 23 Wilhelminen-Str. 9 Sonnenstr. 8 Uberlinger Str. 9

16816 Neuruppin 32657 Lemgo 37269 Eschwege 49565 Bramsche 64283 Darmstadt 80335 Miinchen 88630 Ptullendorf
03391/505924 05261}'188?22 05651/331377 m 05461/935311 06151/28860 089/54507562 07552/1010
EJIGQGE‘SR'S3 fCHNASPP%I;EN-SHOF ERDT{EL SPglRng: SPI ”EINHAR_?; JS\TRROB'ELSAM MARKT.DE yONRT;E ME%I.& o ;WE SPIEL + HOBBY SCHWEIGER °

rofie Str. 32 ange 5tr. sterlager Str. auptstr. m Rain rankfurter Ring arberstr. 11
25938 Wk / Fohr 32756 Detmold 47228 Duishurg-Rheinhausen 55487 Sohren 72379 Hechingen 80807 Miinchen 90402 Nurnberg WWW I I | c m ed '| a d e
(4681/580419 05231/300874 02065/64814 06543/2070 074712408 089/35652170 0911/2418989 ® ..
NONNENMACHE SCHNAPPCHEN-SHOP SEIDEL MERKLER ELSER MONTE MEDIA GAMES GARDEN
Bahnhofstr. 11 Ci!gcenter Bergstr. 6 Martkstr. 13 Langenbcrgstr.a Geislinger Str. 24 Pallinger Str. 1 Karl-Grillenberger-5tr. 20
16169 Friesyothe 32791 Laz%e 47798 Krefeld 56299 Ochtendung 73033 Goppingen 82362 Weilheim 90402 Nurnberg
D4491/2380 05232/920955 02151/81780 02625/958314 07161/75115 0881/41458 0911/2148935

Preisinderungen sowie Liefermdglichkeiten vorbehalten. Falls Fabrikanten zu spét oder gar nicht liefern, bleibt Ersatzlieferung vorbehalten. Die McMEDIA-Zentrale ist nicht Anbieter. Herausgeber: MCMEDIA, D-31135 Hildesheim, © 2002.



Golden Sun
The Lost Ag

Breath of Fire 11 hat Golden Sun
den Rang abgelaufen, aber bald
schlagt die Sonne zuriick.

“|olden Sun-Kenner

G erinnern sich: Am
| /Ende des belieb-
ten GBA- -Rollenspiels entbrannte
ein wahnwitziger Showdown auf
den Zinnen des Venus-Leucht-
turms. Doch nachdem die Truppe
um den Helden Isaac die ver-
-meintliche Wurzel allen Ubels in
die ewigen Jagdgriinde geschickt
hatte, folgte eine sehr merk-
wiirdige Sequenz und am Ende
leuchteten dem Spieler die Worte
~Fortsetzung folgt ...” entgegen.
Jetzt werden wir uns wohl noch
bis 2003 gedulden miissen, um
herauszufinden, wie der Kampf
gegen das Bose weitergeht. Ja-
paner haben es seit dem 28. Juni
schon besser und das rundum
erneuerte Sequel bereits in ihren
Handen. Golden Sun 2: The Lost
Age spielt diesmal auf dem Konti-
nent Lemuria und ihr kontrolliert
diesmal nicht die bekannten Hel-
den. Diese haben die Fackel des
Abenteuers an drei Hauptakteure
mit den Namen Cassia, Sieba und
Jasimine weitergegeben. Das
bedeutet aber nicht, dass keine
bekannten Gesichter mehr in der
Party auftauchen. Je nach Story-
Abschnitt kommen neue Charak-
tere hinzu, die sich in eurer
Heldentrup-pe breit machen und
mit ihren speziellen Fihigkeiten
neue Aktionsmoglichkeiten eroff-
nen. Leider lasst sich mit unseren
diirftigen Japanisch-Kenntnissen

noch nichts iiber die Story sagen.
Was jedoch feststeht, ist, dass sich
technisch einiges getan hat. Die
Effekte in den Kdmpfen sehen viel
besser aus und die Auswirkungen
eurer Magie auf der Oberwelt
sind sehr ansehnlich. Das Magie-
System hat eine Uberarbeitung
erfahren und bietet nun mindes-
tens doppelt so viele Fahigkeiten.
Wenn sich die Entwickler fiir die
Fortsetzung ein wenig mehr
Miihe mit dem Charakter-Design
und der Story gegeben haben, hat
Breath of Fire II als Rollenspiel-
Referenz ausgedient.

JEAN-REINER JUNG

( ANGESPIELT
N4 GOLDEN SUN 2

Genre: Rollenspiel

Spieler: 1-2

Link-Modus:  Ja (2 Module)
Speichern: Batterie
Umfang: Ca. 50 Std. Spielzeit
Sprache: Japanisch

Internet: www, nlnmndo co ]pllMagﬁl
Herstel&er Termtn
Nintendo | 2003

»Wenn die Macken des ersten Teils
beseitigt sind, erobert sich Golden Sun
2 den Referenz-Thron zuriick.”

IST SCHON WIEDER
OSTERN? Der Stein-
kopf ist Bestandteil
eines Ratsels.
o o

SRR WS BALANCEAKT Lasst euch
-5 bloB nicht aus dem Gleich-
S | B gewicht bringen,
ROSA RAUSCHEWIND

Dig tsequeuzen
sind. von ge

bas@’lnru

. --ln‘ﬁ-l.!'.':_"

LUFTUNTERSTUTZUNG
Der Drache greift aktiv
in den Kampffeﬁ'f
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SPIELE-LEXIKON

spieLtLEXIKON

Auf einen Blick: Die
besten Spiele, die
aktuellen Termine und
die wichtigsten Projekte
fiir den GameCube
und den Game Boy
Advance.

BEREITS ERHALTLICH!
Auf den kommenden Seiten erhaltet
ihr einen Uberblick iiber bereits er-
héltliche Spiele fiir den GameCube.
Wir haben die Spiele dabei nach
Genres geordnet.

ACTION

itel Hersteller Wertung
Batman Vengeance Ubi Soft 81%
Disney’s Tarzan Freeride Ubi Soft 73%
James Bond 007: Agent im Kreuzfeuer Electronic Arts  83%

Spider Man: The Movie Activision 83%

Star Wars: Rogue Squadron Il LucasArts 90%
Universal Studios Theme Park Kemco 71%
Aktuelle Empfehlung: :
Star Wars: Rogue Squadron |l LucasArts 90%
BEAT 'EM UP

itel Hersteller  Wertung
Bloody Roar: Primal Fury Activision 82%
Super Smash Bros. Melee Nintendo 85%
Aktuelle Empfehlung:
Super Smash Bros. Melee Nintendo 85%
ACTION-ADVENTURE

itel Hersteller =~ Wertung
Luigi's Mansion Nintendo 87%
Aktuelle Empfehiung:
Luigi’s Mansion Nintendo 87%

1080° WHITE STORM

Wir sind gespannt, wann wir in Europa endlich durch den
tiefen Schnee rasen kénnen.

IN DER ENTWICKLUNG
Ihr wollt brandneue Bilder und Infos zu den wichtigsten GameCube-
Projekten? Auf den folgenden Seiten bieten wir euch eine Ubersicht.

AGGRESSIVE INLINE
T = e T -
W8 <

E“‘r‘*\’ .f '

In der nachsten Ausgabe konnen wir euch endlich auch
den Test zum Spiel prdsentieren.

Hersteller: Nintendo

Hersteller:

2003
Trendsport

BATMAN: DARK TOMORROW

-

Die Steuerung des Kemco-Flattermanns gestaltete sich
auf der E3 noch etwas gewdhnungsbediirftig.

Termin:

Das Spiel wird aller Voraussicht nach eine Altersfreigabe
ab 16 bekommen. Warum? Lest den Angespielt-Bericht!

Hersteller: Kemco

Hersteller: Acclaim

November
Action-Adventure

DER ANSCHLAG

Ende Oktober erscheint die vielversprechende Mischung
aus Shooter und Strategiespiel.

Termin: November
Trendsport

Health Armour

100 ooo

- |

Coole Matrix-Sequenzen in Zeitlupe sorgen fiir ein film-
reifes Flair wahrend des Spielens.

Hersteller: Ubi Soft

Termin: 24. Oktober

Hersteller: Vivendi Universal

Termin; September
Action




ETERNAL DARKNESS

Ob der Schocker die hohen Erwartungen erfillen kann,
verraten wir euch in dieser Ausgabe.

FREEKSTYLE

Achtung Verschiebung! Der Titel erscheint nun leider erst
Anfang September.

Hersteller: Nintendo

Termin: Oktober
Action-Adventure

MARIO PARTY 4
1N '

Die neuen Minispiele werden bestimmt auch beim 4. Teil
wieder jeden Menge Fans vor den Bildschirm locken,

Hersteller: Electronic Arts

Im August zeigen Mat Hoffman und Konsorten, was sie
auf dem BMX-Rad draufhaben.

Hersteller: Nintendo

Termin: 2003
Geschicklichkeit

METROID PRIME

Mit der Vertffentlichung im Dezember kénnen sich Metroid-
Fans ihr schonstes Weihnachtsgeschenk selbst bereiten.

Hersteller: Activision
Termin: A

Bei diesem Spiel habt ihr die Chance, in die Rolle von
Tom Cruise zu schiiipfen.

Hersteller: Nintendo

Hersteller: Activision

Termin: Dezember
Genre: Ego-Shooter

der beriihmt-beriichtigten Serie vor,

Hersteller: Midway

Termin: November
Action-Adventure

RACE OF CHAMPIONS

Das Rennen der Meisterfahrer beginnt im Oktober auf
dem GameCube.

Hersteller:

Activision

Termin: Dezember
Beat ‘em Up

Termin: Oktober
Rennspiel

ROLLENSPIELE

itel Hersteller Wertung
Lost Kingdoms Activision 85%
Aktuelle Empfehlung:
Lost Kingdoms Activision 85%

Hersteller Wertung

Konami 72%
Midway 69%
Virtua Striker 3 Sega 67%

Aktuelle Empfehiung:

FIFA 2002: FuBball WM 2002 Electronic Ats  82%

RENNSPIELE
Hersteller Wertung

18 Wheeler American Pro Trucker ~ Acclaim 2%
Burnout Acclaim 85%
Cel Damage ElectronicAris  65%
Crazy Taxi Acclaim 85%
Driven Ubi Soft 69%
Extreme-G3 Acclaim 81%
Jeremy McGrath Supercross World Acclaim 40%
Spy Hunter Midway 69%
Wave Race: Blue Storm Nintendo 87%
Aktuelle Empfehlung:
Wave Race: Blue Storm Nintendo 87%
AMERICAN SPORTS
Titel _______Hersteller _Wertung|
NBA Courtside 2002 Nintendo 82%
NHL Hitz 2002 Midway 81%
Aktuelle Empfehlung:
NBA Courtside 2002 Nintendo 82%
TRENDSPORT

itel Hersteller Wertung
Dark Summit THQ 83%
Dave Mirra Freestyle BMX 2 Acclaim 78%
Tony Hawk's Pro Skater 3 Activision 88%
Aktuelle Empfehlung:
Tony Hawk's Pro Skater 3 Activision 88%
SPORT (SONSTIGES)

itel Hersteller Wertung
ESPN Int. Winter Sports Konami 74%
Aktuelle Empfehlung:
ESPN Int. Winter Sports Konami 74%
JUMP & RUN
Sonic Adventure 2 Battle Sega 81%
Disney’s Donal Duck Quack Attack Ubi Soft 70%
Aktuelle Empfehlung:
Sonic Adveriture 2 Battle Sega 81%
GESCHICKLICHKEIT
Super Monkey Ball Sega 81%
Aktuelle Empfehlung:
Super Monkey Ball Sega 81%
WRESTLING
Legends of Wrestling Acclaim 56%
Aktuelle Empfehlung:
Legends of Wrestling Acclaim 56%

SPIELE-LEXIKON




SPIELE-LEXIKON

GAMECUBE

WAS KOMMT WANN?

An dieser Stelle informieren wir euch
iiber die in den nachsten Monaten
anstehenden GC-Verdffentlichungen
fiir Europa. Da sich jedoch auch nach
dem Redaktionsschluss noch kurz-
fristige Verschiebungen und Ande-
rungen ergeben konnen, handelt es
sich um voraussichtliche Termine
ohne Garantie oder Gewdahr.

juil

itel Hersteller Termin
F1 2002 Electronic Arts 26. Juli
Hidden Invasion Swing! Juli
Smuggler's Run: Warzones Take 2 26. Juli
SSX Tricky Electronic Arts 4. Juli
ZooCube Acclaim Juli
AUGUST

itel Hersteller Termin
Aggressive Inline Acclaim
Mat Hoffman's Pro BMX 2 Activision August

Need for Speed: Hot Pursuit 2
Top Gun: Combat Zones

Electronic Arts  August
Virgin Interactive  August

Worms Blast Ubi Soft 8. August
SEPTEMBER

itel Hersteller Termin
Barbarian Virgin Interactive September
Beach Spikers Infogrames 12. September
Die Hard: Vendetta Vivendi UniversalSeptember
Eggo Mania Kemco September
Freekstyle ' Electronic Arts 6. September
Gauntlet Dark Legacy Midway September
Gravity Games BMX Midway September
MX Superfly THQ Ende September
Pro Tennis WTA Tour Konami September
Resident Evil Capcom September
Soul Fighter Swing! September
Street Hoops Activision September
The Last Ninja Studio 3 September
TimeSplitters 2 Eidos September
Turok Evolution Acclaim September
OKTOBER

itel Hersteller Termin
Barbie Time Traveller Vivendi Universal Oktober
Der Anschlag Ubi Soft 24. Oktober
Eternal Darkness Nintendo Oktober
Largo Winch Ubi Soft 3. Oktober
Race of Champions Activision Oktober
Rally Championship Sales Curve Oktober
Rocket Power Beach Bandits THQ Oktober
Super Mario Sunshine Nintendo Oktober
Tetris Worlds THO ‘Witte Oktober
X-Men: Next Dimension Activision Oktober
NOVEMBER

itel Hersteller Termin
Batman: Dark Tomorrow Kemco November

Butt Ugly Martians: Zoom or Doom
Conflict: Desert Storm

Vivendi Universal November
Saies Curve November

Disney’s Donald Duck Phantomias Ubi Soft  14. November
Disney Sports Soccer Konami November
Dragon’s Lair 30 THQ Mitte November
Evolution Worlds Ubi Soft  28. November

RAYMAN 3: HOODLUM HAVOC

Besonders auf die witzige Hintergrundgeschichte des
Spiels darf man gespannt sein.

RESIDENT EVIL

L1
[‘"" ‘\.‘ 'l\ 4

1

Bliebt nur zu hoffen, dass der Survival-Horror fiir
Deutschland nicht modifiziert wird.

Hersteller: Ubi Soft

Hersteller: Capcom

Termin: 1. Quartal 2003
Action-Adventure

RESIDENT EVIL ZERO

=
_"

Mit diesem Teil werden den Fans nicht nur aufgebohrte
Grafik, sondern auch Innovationen geboten.

Termin: September
Action-Adventure

SMUGGLER’S RUN: WARZONES

Ob Take 2 den Termin fiir das rasante Spiel halten kann?

Wir sind gespannt!

Hersteller: Capcom

Hersteller: Take 2

Termin: 2003
Action-Adventure

STAR WARS: THE CLONE WARS

goldene Zeiten ins Haus.

Termin: Juli
Rennspiel

STARFOX ADVENTURES

Der Titel von Nintendo diirfte fiir erhhte GameCube-
Abverkaufe sorgen.

Hersteller: LucasArts

Hersteller: Nintendo

Termin: 2003

SUPER MARIO SUNSHINE

In der ndchsten Ausgabe prasentieren wir euch einen
Riesentest der japanischen Version!

Termin: November
Action-Adventure

Der Shooter tritt im direkten Duell gegen Turok Evolution
an. Das wird spannend!

Hersteller; Nintendo

Hersteller: Eidos

Termin: Oktober
Action-Adventure

Termin: September
Ego-Shooter




Viele neue Tricks und die Mdglichkeit, sich an Autos zu
hangen, sorgen fiir Vorfreude.

TOXIC GRIND

auf sich warten.

Hersteller: Activison

Hersteller: THQ

Termin: November
Trendsport

TUROK EVOLUTION
5 TN

—
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David Dienstbier hochstpersonlich prasentierte die Ver-
sion am Acclaim-Stand auf der E3.

Termin: 1. Quartal 2003
Trendsport

Besonders die abgefahrenen Charaktere im Spiel machen
das Flair aus.

Hersteller: Acclaim

Hersteller: Acclaim

Termin:

WARIO WORLD

2000 Vo '&‘ua?"i’-"n
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Ob Wario seinen Widersacher Mario mit diesem Spiel
tibertrumpfen kann?

Termin: November
Action-Adventure

WWE WRESTLEMANIA X8

y

Wir haben uns in den Ring getraut und présentieren euch
in dieser Ausgabe den Importtest der US-Version.

Hersteller: Nintendo

Hersteller: THQ

Termin: 2003
Action-Adventure

X-MEN: NEXT DIMENSION

EFORGE

Auch auf den neuen Konsolen sind die auBergewohn-
lichen Superhelden bestens vertreten.

Termin: 2003
Wrestling

Miyamoto hat mit seiner Prasentation auf der E3 wohl
auch die groBten Skeptiker iiberzeugen kinnen.

Hersteller: Activision

Hersteller: Nintendo

Termin: Oktober
Action-Adventure

Termin: 2003
Action-Adventure

Futurama

Hot Wheels: Velocity X

Jimmy Neutron der mutige Erfinder
Legends of Wrestling 2

Minority Report

Pro Rally 2002

Robotech: Battlecry

Rolling

Scooby-Doo! Night of 100 Frights
Starfox Adventures

Super Bust-a-Move 2

Tony Hawk's Pro Skater 4

Twin Caliber

Ve

DEZEMBER

itel
Animaniacs: The Great Edgar Hunt
Defender '
Freeky Flyers
Garfield
Ghost Recon
Gremlins
Groove Rider
Kaan
Metroid Prime
Mortal Kombat: Deadly Alliance
NHL Hitz 2003

2003

itel

1080° White Storm
Animal Crossing

ATV Quad Power Racing
Battie Bots

Grounching Tiger, Hidden Dragon
Die Monster AG: Scream Arena
Dragon's Lair 3D

Finding Nemo

Gladius

Mario Party 4

Rayman 3: Hoodlum Havoc

Star Wars: Bounty Hunter

Star Wars: The Clone Wars

Tom Clancy’s Rainbow Six: Raven Shield

Wario World
il
Zelda

Sales Curve  November
THQ Ende November
Acclaim November
Ubi Soft 7. November

Rage November
THQ ~ November

THQ Ende November
Nintendo November

Ubi Soft November
: iy
Rage November

Hersteller Termin
Swing! Dezember
s :
Midway Dezember
Ubi Soft Dezember
Acclaim Dezember
Swing! Dezember
Cryo Dezember
Midway Dezember

Midway ‘Dezember

Hersteller Termin
Nintendo 2003
Acclaim Januar
THQ 2003
Acclaim Januar
Ubi Soft 2003
THQ Mitte Februar
THQ 2003
THQ 2003
Nintendo 2003
Nintendo 2003
Ubi Soft 2003
Ubi Soft 1. Quartal
Capcom 2003
LucasArts 2003
Ubi Soft 1. Quartal
Nintendo 2003
Ubi Soft 1. Quartal

SPIELE-LEXIKON




SPIELE-LEXIKON

GAME BOY ADVANCE

REFERENZ-TITEL
Die absoluten Top-Titel aus den
einzelnen Genres findet ihr hier.
Genre/Titel Hersteller Wertung
ACTION
Castlevania: Circle of the Moon Konami 86%
ADVENTURE
Broken Sword: Baphomets Fluch  Ubi Soft 80%
ACTION-ADVENTURE
Lady Sia TDK 85%
JUMP & RUN
Super Mario World Nintendo 92%
RENNSPIELE
Mario Kart: Super Circuit Nintendo 91%
BEAT 'EM UP
Super Street Fighter Il Turbo Revival Ubi Soft 85%
GESCHICKLICHKEIT
Denki Blocks Ubi Soft 85%
ROLLENSPIELE
Breath of Fire Il Nintendo 86%
EGO-SHOOTER
Doom (GBA) Activision 88%
FUSSBALL
Alex Zickler Total Soccer 2002 Ubi Soft 83%
TRENDSPORT
Tony Hawk's Pro Skater 3 Activision 90%
SPORT (SONSTIGE)
FILA Decathlon THQ 85%
WRESTLING
WWF Road to Wrestlemania THQ 70%
STRATEGIE
Advance Wars Nintendo 88%
SIMULATION
Creatures Swing! 81%
MUSIC & ENTERTAINMENT
Pocket Music Ubi Soft 70%
GAME BOY ADVANCE
WAS KOMMT WANN?
JuLl

itel Hersteller Termin

oo 8 M el

Hersteller Termin

Titel Hersteller Termin

GAME BOY ADVANCE
IN DER ENTWICKLUNG

An dieser Stelle findet ihr die neues-
ten Infos und Bilder zu den sieben

vielversprechendsten GBA-Projekten.

In dieser Ausgabe haben wir fiir euch die japanische Ver-
sion unter die Lupe genommen.

Dasselbe alte Lied in Sachen Verdffentlichungstermin.
Nichts genaues wei man nicht!

Nintendo

2002

Das Spiel hat sich leider von September auf Mitte Ok-
. tober verschoben.

Konami

Hersteller: Ubi Soft

Termin: September

100 FP J ET
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Auch auf dem Game Boy Advance diirfte der Auftritt von
Samus Aran ein Highlight werden.

Termin: 17. Oktober

= sill
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Kaum ist der dritte Teil erschienen, kann man sich schon
auf Teil 4 freuen.

Hersteller: Nintendo

Hersteller: Activision

Termin: Nicht bekannt
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In dieser Ausgabe stecken neue Infos und Bilder zum
potenziellen Hit.

Termin: mbar

Nicht nur im Einzelspielermodus verspricht der Titel ein
tolles Spielerlebnis.

Hersteller: Nintendo

! Hersteller: Nintendo

Dezember

Termin; Nicht bekannt
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CHARTS

( HA RT ATTACK

" Verkaufs-Charts - s
MaCht mltl %ﬂm&wmmm ‘Systam Waesl‘t;l‘ng M:nat

Wir wollen von euch wissen, welche Nintendo-Spiele ihr im Augenblick am liebsten spielt EXE] Pikmin GC 88% 1
und welche Games ihr euch am sehnsiichtigsten wiinscht. Schickt uns dazu einfach eine Spider-Man: The Movie GC 83% 1
Postkarte oder den Zeugnis-Coupon, auf dem ihr eure zwei personlichen Top-5-Tabellen ﬂm Star Wars Rogue Squadron I GC 90% 1
notiert. Vergesst bitte nicht, hi_nter dem Spielenamen in Klammern jeweils das System m James Bond 007: Agent im Kreuzfeuer  GC 83% 1
(GC, GBA, GBC) mit anzugeben. Bei den Most-Wanted-Spielen sollte es sich um Titel m Luigi's Mansion GC 87% 1
handeln, die noch nicht in Deutschland erhéltlich sind. FIFA FuBball WM 2002 GC 8% 1
N-<ZEINE. coMPUTEC MEDIA AG, Kennwort: Charts, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth EXMLTET Sonic Adventure 2 Battle. GC 81% 1
Der Rechtsweg ist hier natiirlich ausgeschlossen. Mitarbeiter von COMPUTEC oder Nintendo diirfen an der mm Wave Race: Blue Storm GC 87% 1
Verlosung nicht teilnehmen. Unter allen Einsendern wird ein Spiel nach Wahi verlost! m Tony Hawk’s PfQ Skater 3 GC 88% 1
PLATZ 1 (GC): PLATZ 1 (GB/GBA ):
l Super Smash Bros. Melee Super Mario World
eser-Charts R —
Platz/Vormonat System Wertung  Monat . Lt
Super Smash Bros. Melee GC 85% 2
Star Wars Rogue Squadron Il GC 90% 2
Luigi’s Mansion GC 87% 2
Zelda: Ocarina of Time N64 97% 42
Golden Sun GBA 85% 4
Tony Hawk’s Pro Skater 3 GC 88% 2
Zelda: Majora’s Mask - N64 96% 18
James Bond 007: Agent im Kreuzfeuer GC 83% 1
Pikmin GC 88% 1
Super Mario World GBA 92% 1
Wave Race: Blue Storm GC 87% 2
Bloody Roar: Primal Fury GC 82% 1 3
Mario Kart: Super Circuit GBA 91% 8 A1)  Dragon Ball Z: Legendére Superkimpfer GB 58% 1
Burnout GC 85% 2 Pokémon Crystal Edition GB 94% 9
Advance Wars GBA 88% 5 EM28 Golden Sun GBA 85% 4
l__ Mario Kart: Super Circuit GBA 9% 9
Platz/Vormonat System Hersteller Monat
EN1T Zelda GC  Nintendo 12
Super Mario Sunshine GC Nintendo 6
Resident Evil GC Capcom 8
Starfox Adventures GC Nintendo 9
Metroid Prime GC Nintendo 7
Perfect Dark Zero GC Rare 8
Eternal Darkness: Sanity’s Requiem  GC Nintendo 4
Harry Potter und die Kammer d. Schreckens GC  Electronic Arts 1
Mario Party 4 GC Nintendo 1
Burnout 2 GC Acclaim 1

Unsere Berichterstattung (iber das
GC-Abenteuer des Klempners hat eure
Vorfreude auf Super Mario Sunshine
scheinbar gesteigert. Der Titel findet
sich auf Platz 2 wieder. Leidtragende
sind die Untoten aus Resident Evil, die
ihrerseits auf den 3. Harlg schiurften.

L '-r. i
‘ Quelle: N-ZONE-Zeugnis-Auswertung Quelle; N-ZONE-Zeugnis-Auswertung

Nach Anlaufschwierigkeiten sind die Charaktere von Super Smash Bros. Meleg diesen
Monat an die Spitze der Charts gestiirmt. Einen erfreulichen Wiedereinstieg gab es fiir
das erste N64-Zelda, das letzten Monat bereits ganz aus den Charts verschwunden
war. Bester GBA-Titel ist wie im Vormonat Golden Sun.




DIE REDAKTION

Wer steckt hinter der N-ZONE? Hier stellen wir euch das NZ-Team kurz vor!

HANS
IPPISCH

32, REDAKTIONSDIREKTOR

Hat neulich voller Stolz seinem Sohn Luca
seinen Arbeitsplatz prasentiert. Der siiBe Fratz
zeigte sich allerdings wenig beeindruckt und
zog es var, weiter ein Nickerchen zu halten.

Momentanes GC-Lieblingsspiel

JENS
- QUENTIN

132, LEITENDER REDAKTEUR

Hat fleiBig gespart, um auf einer DVD-Bdrse
in Nirnberg seine gesamten Ersparnisse in
Schndppchen und seltene Box-Editionen in-
vestieren zu kénnen.

Momentanes GC-Lieblingsspiel

Eternal Darkness: Sanity’s Requiem

Hat sich fiir seine Reportage durch einen
Riesenhaufen an Hardware gewiihlt und
kann nun langsam keine Memory Cards,
Controller und Kabel mehr sehen.
Momentanes GC-Lieblingsspiel

Phantasy Star Online: Episode 1 & 2

Momentanes GBA-Lieblingsspiel Momentanes GBA -Lieblingsspiel Momentanes GBA-Lieblingsspiel
Breath of Fire

Nach Redaktionsschiuss? Nach Redaktionsschluss? Nach Redaktionsschluss?

Hat Hans seine Pop-Musik-Sammiung gegen | | Nimmt sich Jens schon seit Wochen vor, Baggert er hoffnungsvoll an schnuckeligen

schane Kinderlieder eingetauscht, endlich mit dem Joggen anzufangen. PR-Managerinnen herum.

E‘ i, HENRY % - FABIAN YVES

ERNST

29, REDAKTEUR

Hat es sich inzwischen im N-ZONE-Biiro mit
seinen diversen Figuren so richtig gemditlich
gemacht und tauscht mit Jens fleiBig Filme
auf DVD aus.

. SLUGA

22, VOLONTAR

-

Leidet in letzter Zeit an seltsamen Halluzina-
tionen und Wahnzusténden und malt vermehrt
merkwiirdige Runen auf die Verlagsflure. Wohl
etwas zu viel Eternal Darkness gespielt ...

Momentanes GC-Lieblingsspiel
SSX Tricky

Momentanes GBA-Lieblingsspiel
Speedball 2 Brutal Deluxe
Nach Redaktionsschluss?

Erfreut sich Henry an seinem neuen Ver-
starker fiirs Heimkino.

Momentanes GC-Lieblingsspiel

Eternal Darkness: Sanity's Requiem
Momentanes GBA-Lieblingsspiel
Pinball Challenge Deluxe
Nach Redaktionsschluss? :
Freut er sich auf das Basketballspie! mit und
gegen die Kollegen.

NAWROTH "™
18, REDAKTIONSASSISTENT . |

Nachdem er sich zwei Wochen lang auf der
Schulbank ausruhen durfte, wartete ein Rie-
senhaufen Arbeit auf den frisch gebackenen
Redaktionsassistent.

Momentanes GC-Lieblingsspiel

SSX Tricky

Momentaneb CBA Lrebflngsspiel

ALEXANDRA
| BOHM

§ 27, SENIOR DESIGNER

Nachdem Halien bei der WM scheiterte, wurde
Ali von ihrem italienischen Freund zu einer vier-
wochigen Trauerzeit verdonnert. Bald darf sie

aber wieder am offentlichen Leben teilnehmen.

Momentanes GC-Lieblingsspiel
Lost Kingdoms

Momentanes GBA-Lieblingsspiel
Nach Redaktionsschluss?
Achtet All kiinftig sehr genau darauf, welche
Haarkuren sie benutzt.

" HARNOTH

31, SENIOR DESIGNER

Hatte nach diversen FuBballsessions im ort-
lichen Biergarten den einen oder andeten
Brummschédel und argert sich, dass er nicht
doch auf Brasilien gewettet hat,

Momentanes GC-Leinnsspiel

SSX Tricky

Momentanes GBA-Lieblingsspiel
V-Rally 3 iy

Nach Redaktionsschluss?

Freut sich Christian mmmw
seinen Urlaub in Barcelona.

29, JUNIOR DESIGNER

Argert sich, dass nur die Redakteure sécke-
weise Fanpost bekommen und ruft die weib-
liche Leserschaft hiermit zum Schreiben auf,
Fotos willkommen!

Morn_entanes GC—LiehIingsspiel ;

1".r1f1rnr4ntarlt=r CBA Lmbl:nqssmel

M Spiele miteiner W Spiele mit diesem [l Bei einem Test mit diesem Symbol han- |l Aufgepasst! Dieses
Wertung von 85 %  Symbol erhielten von  delt es sich um einen Titel aus Japan oder Symbol zeigt an, dass

oder mehr erhalten  der USK eine ,Ab 18“-  den USA, der noch nicht in Deutschland wir Uberraschende Sto-
das Hit-Pradikat. Kennzeichnung. erhaltlich ist. rywendungen verraten.

SPIEL

DES MONATS

Eternal Darkness:
Sanity’s Requiem

Statt auf derbe Schockeffekte und grausige
Uberraschungen setzt Eternal Darkness mehr
auf subtilen Horror. Gerade die exzellente Sto-
ry und die technisch beeindruckende Présen-
tation sorgen dafiir, dass der Spieler schnell
in der Welt des Psychohorrors gefangen wird.
Warum man sich diesen Thriller nicht ent-
gehen lassen darf, erfahrt ihr auf

ALLE TESTS
IM UBERBLICK

GAMECUBE

Loat IGNGHOMS ..ol i riict B
HedUard ..t i a0
Spy Hunter... e AR
SSX Tricky ... oo e R 1]
Virtua Stnker 3 ver. 2002 e A
IMPORT-TESTS

Bomberman Generations ....................71
@Etema] Darkness: Sanity's Requiem .64
WWE Wrestlemania X8........................68

GAME BOY ADVANCE

@Breath RN =i 4
Disney’s Lilo & Stitch...........................59
Disneys Peter Pan ............ccooovcerennnnn 81
Muppet Pinball Mayhem ....................60
Pinball Challenge Deluxe ....................60
Speedball 2 Brutal Deluxe .................. 57
Star X .. el
v RaJIy 3 a5
ZooCube 58
IMPORT-TEST

ECastlevania: Harmony of Dissonance 72

DIE REDAKTION




SSX TRICKY

SX

T1ick

Sommermulffel aufgepasst!
Mit EAs Snowboard-
Spektakel holt ihr euch
die kalte Jahreszeit direkt
in euer Wohnzimmer.

hr wollt mit ei-
I nem Affenzahn
Iverschneite Pis-
ten herunterbrettern und ab-
gefahrene Tricks zum Besten
geben, ohne danach zwei Mo-
nate im Gipsbett zu verbrin-
gen? Dann solltet ihr einen
Blick auf SSX Tricky werfen,
denn der Funsport-Titel bietet
euch den Thrill blitzschneller
Abfahrten und gefahrlicher
Mandover, garantiert ohne eure
Krankenkasse zu belasten.

BRETT-HART

Das Leben eines Boardercross-
Profis ist hart. Die Konkurrenz
ist ebenso grof wie die Verlet-
zungsgefahr auf den halsbre-
cherischen Abfahrten. Nur die
waghalsigsten Controller-Ar-
tisten haben eine Chance, mit
einem von zwolf spielbaren
Charakteren den SSX Tricky-
Worldcup zu gewinnen. Die
Auswahl reicht hierbei vom
sexy Schneehasen tiber freaki-
ge Hippies bis hin zum ra-
biaten Pisten-Rambo. Die abge-
fahrenen Brett-Artisten unter-
scheiden sich aber nicht nur
durch ihr Auftreten und die
schrillen Qutfits, sondern auch
in Bezug auf Handling, Ge-
schwindigkeit und Trickmano-
ver. Habt ihr euch fir den
Boarder eurer Wahl entschie-
den, konnt ihr euch sofort in

o X
¥ 3 ..I i i
P18 5.0 UL -y .
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das  pfeilschnelle Pisten-
abenteuer stiirzen. Auf den
zehn Strecken erwarten euch
nicht nur haarige Kurven,
gigantische Spriinge und kan-
tige Eiskandle, sondern auch
die riicksichtslose Konkurrenz.
Rempeleien, Stiirze und Quere-
len innerhalb des Teilnehmer-
feldes sind also vorprogram-
miert. Neben einem umfang-
reichen Tutorial erwarten euch
noch zwei weitere Spielmodi,
in denen ihr entweder so viele
Trickpunkte wie moglich ein-
heimsen oder als Erster die
Ziellinie iiberqueren miisst.
Der inhaltliche Schwerpunkt
des Games liegt aber eindeutig
auf dem Weltcup-Modus, bei
dem ihr pro Rennen zwei Qua-
lifikationen und einen Final-
lauf zu bestreiten habt.

EXTREME-
TRICKY-FUSION

Die Strecken sind sehr ab-
wechslungsreich designt und
fithren euch unter anderem auf
einen Eisberg im Hafen Ha-
waiis, eine Indoor-Strecke in
Tokio und in die eisigen Ein-
oden Alaskas. Obwohl SSX
Tricky einen gewissen Realitits-
anspruch nicht verleugnen
kann, erinnert die Streckenfiih-
rung mit ihren gewundenen
Eiskandlen und einigen Loo-
pings eher an einen Future-
Racer als an ein Wintersport-
Spektakel. Die umfangreichen

KONKURRENZDRUCK Mit
harten Remplern und der-
ben Spriichen kdmpft ihr
euch dem Sieg entgegen.
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Strecken glanzen aber nicht nur
durch abgedrehtes Design,
sondern auch durch zahlreiche
Sprungschanzen, Rails und
versteckte Abkiirzungen, mit
denen ihr euren Kontrahen-
ten ein Schnippchen schlagen
konnt. Im Gegensatz zu bier-
ernsten Simulationen gibt sich
der Spielablauf von SSX Tricky
deutlich spaflorientiert. Der
Boarder eures Vertrauens bii-
gelt mit einem Affenzahn die
Piste herunter und performt
Tricks, welche die Gesetze der
Schwerkraft ad absurdum fiih-
ren. Den Tricks kommt in SSX

nl"
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eine besondere Bedeutung zu.
Meterhohe Luftspriinge und
abgedrehte Verrenkungen las-
sen sich zu ellenlangen Kom-
bos verbinden, mit denen nicht
nur euer Punktekonto in die
Ho6he schnellt. Durch zahlrei-
che Grabs, Grinds und Tweaks
konnt ihr den Adrenalin-Bal-
ken eures Schnee-Athleten auf-
laden. Habt ihr die Leiste bis
zum Anschlag gefiillt, lasst sich
einer der individuellen Uber-
Tricks ausfiihren, mit denen
ihr massig Punkte einsacken
konnt. Ein solcher Mega-Stunt
sieht nicht nur cool aus, son-

ST i
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dern beschert euch auch einen
Buchstaben des Wortes T-R-1-
C-K-Y. Sollte es euch gelingen,
alle Buchstaben zu sammeln,
erhaltet ihr unbegrenzte Turbo-
Energie und konnt euren Kolle-
gen zeigen, wer der Schnellste
im weiffen Wunderland ist. Fiir
alle, denen die fingerbreche-
rischen Tricks zu anstrengend
sind, gibt es noch eine ande-
re Moglichkeit, die Trickleiste
zu fiillen. Benutzt ihr den C-
Stick, um einen eurer Kontra-
henten riide vom Board zu
boxen, erhaltet ihr ebenfalls
die Chance fiir einen Uber-

T

ABGEDREHT Das Streckendesign
erinnert eher an einen Future-
Racer als an ein Snowboard-Spiel.

Trick. Trotzdem solltet ihr nicht
zu brutal vorgehen, denn eure
mit einer guten kiinstlichen
Intelligenz ausgestatteten Kon-
kurrenten lassen sich ein sol-
ches Verhalten nicht allzu
lange bieten und versuchen
spatestens im nachsten Durch-
gang, Gleiches mit Gleichem
zu vergelten. Nach jedem Sieg
erhaltet ihr neben neuen
Boards und Outfits auch die
so genannten Skill-Points, mit
denen sich bestimmte Attri-
bute (Geschwindigkeit, Tricks,
Edging etc.) eurer Boarder ver-
bessern lassen.

SONNENBRAND Herrliche Lens-Flare- und Partike
Effekte verschdnern den harten Snowboarder-Alitag.




SSX TRICKY

INFO DER GROSSE KONVERTIERUNGSCHECK

Ergebnis:

Die GameCube-Version des Schnee-Spektakels leidet unter den-
selben Méangeln wie die meisten Umsetzungen. Technisch wird die
Nintendo-Hardware kaum ausgenutzt und zahlreiche Ruckelein-
lagen triiben das Vergniigen. Trotzdem ist der Titel fiir GameCube-

Extremsportler erste Wahl.

_EISENSCHADEL
7. Manche Ab-
¢ kilrzungen sind

gut versteckt.

-
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TECHNIK

VOM FEINSTEN?
Technisch bietet SSX Tricky das
schon gewohnte Bild einer ty-
pischen PS2-Umsetzung. Die
Strecken gldanzen durch abwechs-
lungsreiche Texturen und schone
Lens-Flare- sowie Partikel-Effek-
te. Uberall am Streckenrand gibt
es kleine Details wie explodie-
rende Feuerwerkskorper, jubeln-
de Zuschauer oder strahlende
Sonnenaufgiange zu bewundern.
Die Animationen eurer Boarder
sind ebenfalls sehr gut. Elegante

Hiiftschwiinge und die gelun-
genen Uber-Trick-Animationen
machen Laune und sorgen fiir
Spaf8 vor dem Bildschirm. Leider
krankt die GameCube-Version an
einigen technischen Unzuling-
lichkeiten, die bei sachgemafler
Programmierung sicher zu ver-
meiden gewesen waren. Dass der
Zauberwiirfel bei der gleich-
zeitigen Darstellung von fiinf
Boardern, einer riesigen, jubeln-
den Zuschauermenge und ei-
nem Feuerwerk leichten Grafik-
Schluckauf bekommt, lasst sich




ABGEDREHT Bei den Uber-Tricks trotzen
nd  eyre Boarder der Schwerkraft.
V7

14310

verschmerzen. Aber warum die
Engine stellenweise einbricht,
wenn nichts auf dem Bildschirm
passiert, bleibt wohl das Geheim-
nis der Programmierer (oder bes-
ser: Konvertierer). Eine beson-
dere Starke von SSX Tricky ist
der Sound. Fiir die zahlreichen
Sprachsamples liehen bekannte
Hollywoodstars wie Lucy Liu,
Oliver Platt und David Arquette
sowie die Sangerin Macy Gray
den virtuellen Pisten-Rowdys
ihre Stimmen. Fiir die eigentliche
Hintergrundmusik hat sich Elec-

tronic Arts etwas Besonderes ein-
fallen lassen. Der wilde Mix aus
Breakbeats und Hip-Hop (von
Stars wie den Beasty Boys, Run
DMC, Mixmaster Mike oder
Aphrodite) ist interaktiv und
passt sich dem jeweiligen Spiel-
geschehen dynamisch an. Nach
jedem erfolgreich ausgefiihrten
Trick-Mandver wird die Musik
aufpeitschender und lidt zum
Mitwippen ein. All jene, die
tiber eine Dolby-Surround-Anla-
ge verfiigen, sollten die Regler
voll aufdrehen und sich von den
machtigen Beats in den Sessel
driicken lassen. Die Snowboard-
Cracks lassen sich mit dem
GameCube-Pad nach kurzer Ein-
gewohnungszeit recht gut steu-
ern, wobei ihr das tiberempfind-
liche Digi-Kreuz nur benutzen
solltet, um blitzschnelle Flips
oder Turns hinzulegen. Falls ihr
trotzdem einmal genug von der
weifien Pracht habt, konnt ihr
euch in einem Making-of iiber
die Entstehungsgeschichte des

MEIN FAZIT SEHR GUT

Henry
Emst
buckelt auf der Piste.

ERL
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Spiele aus dem Genre im Kurziiberblick

Tony Hawk’s Pro Skater 3
Activision

Der Konig der Skater dominiert weiterhin das
Trendsport-Genre auf dem GameCube. Cooles
Gameplay und Spitzenmucke.

SSX TRICKY
Electronic Arts

Grooviges Schnee-Spektakel mit abgefah-
renen Strecken, coolen Boardern und jeder
Menge Goodies

Dark Summit
THO

Durch seine abgefahrene Hintergrundge-
schichte und eine gelungene Atmosphére
auch fir Trendsport-Hasser interessant

[ CT E n
Tipps fiir Einsteiger

Ihr geht sténdig als Letzter iiber die Ziellinie und
verknotet eure Finger bei den Tricks. Kein Problem,
mit unseren Tipps werdet ihr schnell zum Profi.

SSX-Neulinge sollten sich als Erstes den Renn-Modus vornehmen.
Versucht méglichst eine Goldmedaille einzuheimsen, da ihr fiir diese
Auszeichnung die meisten Skill-Points einsacken kénnt. Zu Beginn
solitet ihr die Skill-Points hauptsachlich auf Geschwindigkeit und
Edging (fiir engere Kurvenfahrten) verteilen. Spater miisst ihr natiir-
lich auch Balance und Tricks ausbauen, damit ihr fiir die Trick-Events
gerustet seid. Um euren Adrenalin-Balken aufzuladen, kénnt ihr ent-
weder einen Konkurrenten vom Board boxen (C-Stick) oder aber trick-
sen, was der Controller hergibt. Um eure Adrenalin-Leiste auf dem
Maximum zu halten, wenn weit und breit keine Sprungmdglichkeit in
Sicht ist, ist es ratsam ihr das Digi-Kreuz einzusetzen, um kieine Dre-
hungen hinzulegen. Auf diese Weise erhaltet ihr nicht nur Punkte, son-
dern sorgt auch dafiir, dass eure Adrenalin-Leiste gefiillt bleibt.

? ik |
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FINGERBRECHER Zwischen dem Analogstick und dem Digi-

4

-

' J

Kreuz zu wechseln, ist anfangs sehr ungewohnt.

Titels informieren oder im Zwei-
spielermodus mit einem Kumpel
um die Wette heizen.

! HENRY ERNST

Lang genug hat's gedauert, bis EA BIG
seinen Nintendo-Einstand feiern konnte.
Leider hat SSX Tricky meine Erwartun-
gen nicht ganz erfiillen kdnnen. Die im
Gegensatz zu den PS2- und Xbox-Ver-
sionen etwas farbarm wirkende Grafik
sowie die nicht optimal geldste Steue-
rung sorgen zu Beginn nicht nur fiir Ver-
wunderung, sondern auch fiir zahlreiche
Stiirze. Trotzdem bietet SSX Tricky allen
GameCube-Freaks ein Pistenabenteuer
der spannenden Sorte, das ihr (falls inr
nicht schon eine der anderen Versionen
besitzt) auf keinen Fall verpassen solltet.
SSX Tricky eroffnet Trick-Spezialisten
und Adrenalin-Junkies — nicht zuletzt
durch die freispielbaren Goodies — ein
im wahrsten Sinne des Wortes abgefah-
renes Vergniigen.

SSX TRICKY

GRAFIK
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Genre: Trendsport

Spieler: 1-2

Speichern: Memory Card, 5 Blocke
Schwierigkeit: Mittel

Umfang: 10 Strecken
Sprache: Dt. Text, dt. Sprache
Internet: www.ea.com

Hersteller - Termin

Electronic Arts  Erhiltlich

Preis USK-Freigabe
€5999 - Ohne Beschrénkung
Besonderheiten:

Keine

SOUND
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2581 rakteren, fettem Sound und
| hoher Dauermotivation®

SSX TRICKY
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WWW. SONYy.comy/spider-man

COLUMBIA [
PICTURES

| 1

1 |

Spider-Man, der Charakter, TM & © 2002 Marvel Characters, Inc. Spider-Man, der Film, © 2002 Columbia Pictures Industries, Inc. Alle Rechte vorbehalten, Spielcode © 2002 Activision, Inc. und die zugehdrigen
Unternehmen. Verdffentlichung und Vertrieb durch Activision Publishing, Inc. Activision ist ein eingetragenes Warenzeichen von Activision, Inc. und den zugehorigen Unternehmen. Alle Rechte vorbehalten. Lizenziert fiir
die Verwendung auf der PlayStation 2. "PlayStation” and “PlayStation” logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. "Microsoft”, "Xbox™ und die Xbox-Logos sind eingetragene Marken oder Marken
der Microsoft Corporation in den Vereinigten Staaten und/oder anderen Landern und werden aufgrund giner von Microsoft erteilten Lizenz genutzt. TM and @ are trademarks of Nintendo. © 2002 Nintendo. Alle weiteren
Warenzeichen und Handelsnamen sind Eigentum der jeweiligen Inhaber. )
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Lost Kingdoms

Wer schon immer in Gestalt einer schnuckeligen Prin-

- -

A

~ x 7 |or langer Zeit
V 'wurden die fiinf

: | Konigreiche von
einer rdtselhaften Bedrohung
heimgesucht. Ein schwarzer
Nebel fraff sich

wie Sdure

durch

__1essin zahlreiche Monster aufmischen wollte,
' bekommt nun Gelegenheit dazu.

das Land und zerstorte alles,
was sich ihm in den Weg stellte.
Ganze Stadte, Landstriche und
unzdhlige Menschen fielen dem
unbandigen Hunger des Nebels
zum Opfer. Nur die Macht einer
magischen Karte konnte dem
Nebel Einhalt gebieten und ihn

-

schliefflich vernichten. Doch jetzt
ist der unheilvolle Nebel zurtick-
gekehrt und ihr habt als Prinzes-
sin Katia die Aufgabe, die ver-
lorenen Konigreiche vor ihrer
Vernichtung zu retten.

DER SCHWARZE
NEBEL

In der schnuckeligen Gestalt der
Prinzessin Katia macht ihr euch,
begleitet von wuchtiger Musik,
auf eure adeligen Socken, um
B die Lost Kingdoms vor ihrer
endgiiltigen Zerstorung zu
bewahren und Katias ver-
schollenen Vater zu finden.
b Das Spiel wird aus ei-
- ner isometrischen Per-
' spektive dargestellt,
wobei sich die
Kamera mit

ANFANG In die-
ser Schatztruhe
findet Prinzes-
sin Katia die
erste magische
Karte.

re T\
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GUTE FEE Mit-

hilfe dieser

Karte konnt ihr ‘ .

euch wahrend ot P
der zahlreichen

Kampfe heilen.

dem C-Stick frei drehen ldsst, was
sich besonders bei der Suche nach
gut versteckten Schatzkisten als
hilfreich erweist. Auf ihrer Reise
durch zerfallene Ruinen, bliihen-
de Landschaften und eisige Ge-
birgsketten warten nicht nur rol-
lenspieltypische Verschiebe- und
Kombinationsratsel auf die blau-
bliitige Heldin, sondern auch jede
Menge garstige Monster. Gera-
tet ihr in einen der zahlreichen
Zufallskaimpfe, kommt einer der
innovativsten Aspekte des Spiels
zum Tragen. Anstatt sich bei
traditionellen Rollenspielen wie
Final Fantasy zu bedienen, haben
die Entwickler von From Soft-
ware einen anderen Weg gewahlt.
Die Kdmpfe werden komplett in
Echtzeit ausgefochten, wobei ihr
euch anstatt mit Zauberspriichen
oder Schwerthieben mit Karten
zur Wehr setzt. Jeder Button eures
Controllers ldsst sich mit einer
der magischen Karten belegen.
Driickt ihr nun die entsprechende
Taste, entfesselt die Karte ihre
Macht und beschwort eine von
uber 100 machtigen Kreaturen,

die euren Feinden ordentlich eins
auf den Pelz brennen. Ebenso wie
die Karten besitzen die Monster
verschiedene Attribute wie Holz,
Feuer, Erde etc. Nur wer sich mit
den Attributen auskennt, hat eine
Chance, im weiteren Verlauf des
Spieles erfolgreich zu sein. Durch
das stindige Einsammeln von
Karten und das Management
eurer Kartensammlung kommt
zudem ein strategisches Element
ins Spiel. Nach jedem Kampf
erhdlt euer konigliches Bild-
schirm-Alter-Ego zudem Erfah-
rungspunkte, mit denen sich die
magischen Karten weiterentwi-
ckeln lassen. Falls ihr euch nicht
alleine in die unwegsamen 3D-
Welten traut, konnt ihr auch mit
einem Kumpel auf Monsterjagd
gehen.

TECHNISCH
GELUNGEN

Neben den innovativen Spiel-Ele-
menten punktet Lost Kingdoms
auch auf technischer Seite. Die
Grafik ist sauber und detailliert,
verfligt iiber abwechslungsreiche

O ,,”.." . AL
|\ @

LA ~ -":_‘r

KNIFFLIG Um die groBe-
ren Monster zu besiegen,
solitet ihr euch gut mit
den verschiedenen Kar-
tenattributen auskennen,

Texturen und geizt nicht mit klei-
nen Spielereien wie herumflie-
genden Feen oder im Wind fla-
ckernden Fackeln. Die Charaktere
und Monster sind gut dargestellt,
hiitten aber die eine oder andere
Animationsphase mehr vertragen
konnen. In den Kampfen zaubert
euer GameCube bildschirmer-
schiitternde Effekte und ein-
drucksvolle Lichtspielereien. Ein
besonderes Lob verdient der 60-
Hz-Modus, der das Geschehen
noch fliissiger auf euren Bild-
schirm bringt. Steuerung und
Meniifiihrung sind ebenfalls gut
gelungen und tiberfordern auch
jungere Spieler nicht. Leider
besitzt Lost Kingdoms zwei Man-
kos, die einem N-ZONE-Hit im
Wege stehen: Zum einen sind Rol-
lenspiel-Profis vom Schwierig-
keitsgrad deutlich unterfordert
und konnen das gesamte Spiel in
sechs bis acht Stunden meistern,
zum anderen gibt es keine deut-
schen Bildschirmtexte, was gera-
de jlingeren Spielern den Einstieg
deutlich erschwert.

HENRY ERNST
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MEIN FAZIT SEHR GUT

Mit Lost Kingdoms erwartet die dar-
bende Rollenspielfraktion ein tech-
nisch ausgereifter Titel, der sich
wohltuend vom Rollenspiel-Einerlei
abhebt. Die Idee, mit magischen Kar-
ten zu kdmpfen, bldst frischen Wind
in muffige Dungeons. Grafisch geht
der Titel ebenfalls in Ordnung, wo-
bei aus dem GameCube sicherlich
mehr herauszuholen gewesen wére.
Leider bietet Lost Kingdoms nur ein
kurzes Vergniigen. Halbwegs erfah-
rene Spieler haben nach kurzer Zeit
alles gesehen und durch die linear
Anreiz, sich noch einmal in die ver-
lorenen Kénigreiche zu begeben.

i LOST KINGDOMS
Genre: Rollenspiel
Spieler: 1-2
Speichemn:  Memory Card, 2 Blicke)
Schwierigkeit: Leicht

Umfang: 24 Abschnitte
Sprache: Engl. Texte, engl. Sprache

Internet: www.activision.de

2 mmmfe};rﬁﬂ_ﬂ _
Preis USK-Freigabe
€59,99 Ab16 Jahren
Bostndenaing:
Keine
GESAMTWERT 3

GRAFIK SOUND | SPASS
81% [ 78% | 84% 83

Innovatives Rollenspiel

mit guter Grafik, spannender
Hintegrundgeschichte, aber
g mit extrem diinnem Umfang.
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MemoryCard 19,95
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F1 - 2002
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PIKMIN
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Gauntlet Leg. dt. 57,95
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Soul Fighter dt. 57,95
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Spy Hunter

Fiir alle, denen normale Rennspiele zu langweilig
sind, schicken die Action-Experten von Miaway
einen ganz besonderen Titel an den Start.

“|ber 20 Jahre nach
seinem ersten Auf-
tritt kehrt der Spy-

Hunter in dle Welt der Videospie-
le zurtick. Mit quietschenden Rei-
fen zieht ihr mit eurem Superauto
gegen die Verbrecherorganisation
Nostra in die Schlacht.

Um der Bedrohung durch Nostra
etwas entgegenzusetzen, wurde
vom LE.S. (International Espio-
nage Service) ein Einsatzteam
namens SpyHunter ins Leben
gerufen. Hauptwaffe der Truppe
ist der G6155 Interceptor. Neben
seinem Aussehen besticht der sil-
berne Bolide vor allem durch sein
James-Bond-verddchtiges Innen-
leben. Je nach Auftrag kann der
Flitzer mit Maschinengewehren,
Flugabwehrraketen und anderen
Agenten-Spielsachen  bestiickt
werden. Zusatzlich lasst sich das

ALTMETALL Lasst euch
von den Bildern nicht
tauschen, die Explosio-
nen sehen in Bewegung
bei weitem nicht so
imposant aus wie auf
den Screenshots.

PS-Monster in ein Boot oder
Motorrad verwandeln.

DER SPION, DER |
MICH DURCHSIEBTE

Bevor das eigentliche Abenteuer
startet, mtisst ihr euer Kénnen
auf einer Ubungsstrecke unter
Beweis stellen. Der Ubungskurs
macht euch mit den Grundlagen
der Steuerung vertraut und gibt
einen kleinen Vorgeschmack auf
den harten Alltag eines Geheim-
agenten. Nach dem Training
macht ihr eure ersten Schritte auf
der internationalen Geheim-
dienst-Bithne. Jeder der Auftrage
stellt andere Anforderungen an
euch und euer Fahrzeug. Mal
heizt ihr in der Verfolgerperspek-
tive mit eurem Interceptor durch
die verwinkelten Gassen Frank-
furts, die engen Kandle Venedigs

® s

o

oder brettert iiber die weiten
Wasserflachen der Mangroven-
stimpfe Floridas. Wie es sich fiir
echte Bosewichte gehort, versu-
chen die Jungs von Nostra alles,
um euch von der Erfiillung eures
Auftrages abzuhalten. Rabiate
Autofahrer, tiickische Hinterhalte
und miese Motorradfahrer for-
dern eure volle Aufmerksamkeit.
Werdet ihr zu hédufig getroffen,
verwandelt sich euer schmuckes
Gefdhrt in ein wendiges Motor-
rad, mit dem ihr schleunigst
den ndchsten Nachschub-Truck
erreichen solltet. Neben den ei-
gentlichen Hauptzielen (Zersto-
rung feindlicher Fabriken, Steh-
len eines Prototyps etc.) gilt es,
noch zahlreiche Nebenaufgaben
zu losen, um im Spiel voran-
zukommen. Fiir jeden beende-
ten Auftrag erhaltet ihr Mission




Points, mit denen sich neue Auf-
trage freischalten lassen.

MISSIONSZIEL NICHT
ERREICHT

Technisch zeigt sich der Spion-
jager auf dem GameCube von
seiner eher durchschnittlichen
Seite. Wie bei vielen PlayStation-
2-Umsetzungen wurden die
Stirken des GameCube nicht
genutzt. Die umfangreichen 3D-
Areale sind mit abwechslungs-
reichen Texturen versehen wor-
den und bieten zahlreiche Trans-
parenz- und Raucheffekte. Lei-
der wirken die Texturen sehr
pixelig, was auf einer leistungs-
starken Konsole wie dem Game-
Cube absolut unverzeihlich ist.
Obwohl die Wiirfel-Variante ins-
gesamt deutlich langsamer lauft
als ihr PS2-Pendant, gerit die

. 16815

A

Optik bei zu vielen Objekten
deutlich ins Stocken. Auch die
zahlreichen Explosionen wirken
verpixelt und erinnern unwei-
gerlich an die gute alte PSone.
Die Steuerung hingegen wurde
hervorragend an den GC-
Controller angepasst. Solltet ihr
einen Kumpel zur Hand haben,
konnt ihr im Zweispielermodus
um die Wette heizen. |
 HENRYERNST

INFO KONVERTIERUNGSCHECK

Umfang: Identisch zur PS2-Version
Performance; Lauft schlechter/ruckelt
Umsetzung von Play-

Station 2 auf GameCube m

Spy Hunter hat bei der Umsetzung auf den
GameCube deutlich Federn lassen milssen.
Die ehemals fiiissige Grafik ruckelt, das Bild
ist gestaucht und die Texturen sind verpixelt.

MEIN FAZIT 0K

spielt lieber James Bond.

Mit der Spy Hunter-Umsetzung
haben sich die Jungs von Midway
nicht gerade mit Ruhm bekleckert:
Gestauchtes Bild, ruckelige Grafik,
kein 60-Hz-Modus und die pixe-
ligsten Texturen der GameCube-
Geschichte lassen deutlich Zweifel
an der Kompetenz der Programmie-
rer aufkommen. Dennoch sollten
Fans actionreicher Rasereien einen
Blick riskieren, denn trotz der tech-
nischen Mangel macht Spy Hunter
durchaus SpaB und sorgt durch den
stetig ansteigenden Schwierigkeits-
grad fiir eine hohe Dauermotivation.

SPY HUNTER
Genre: Action
Spieler: 1-2
Speichern: Memory Card, 2 Blocke,
Schwierigkeit: Mittel
Umfang: 14 Missionen
Sprache: Dt. Texte, engl. Sprach

Internet: www.midway.com

Hersteller ' Termin

Konami  Erhaltlich

Preis USK-Fretgahe
€59,99 ~ Ab 12 Jahren
Besondemenan

»Peter Gunn Theme*“-Musikvideo

GRAFIK | SOUND | Spass 69

Sadhmusm Fine weitere schiechte

_&_ PS2-Umsetzung, das hat
der Klassiker nicht ver-

INFO DER URAHN

Der mittlerweile rund 19 Jahre
alte Urahn des GameCube-Titels
wurde ebenfalls von Midway
entwickelt. Im Ur-SpyHunter hat-
tet ihr ebenfalls die Méglichkeit,
ein bis an die Zahne bewaffne-
tes Agentenfahrzeug zu steuern.
Da zu dieser Zeit noch niemand
etwas von Polygon-Grafik gehort
hatte, musste die Grafik mit ein-
fachen Bitmap-Objekten aus-
kommen. Am Waffenarsenal hin-
gegen hat sich nichts geandert.
Schon 1983 konntet ihr mit MG,
Raketenwerfer und Rauchbom-
ben eure Feinde beharken. Die
Musik von Peter Gunn ist eben-
falls gleich geblieben.

SPY HUNTER




REDCARD

er argerte sich
|—‘/ \} bei der zuriick-
_ Y lliegenden WM

nicht mal iiber pingelige Schi-
ris, die jedes harmlose Trikot-
zupfen mit Gelb geahndet ha-
ben? Da geht es bei RedCard
ganz anders zur Sache! Denn
wo bei FIFA WM 2002 oder ISS
langst Rot geziickt wird, huscht
dem Unparteiischen beim Mid-
way-Titel nur ein mitleidiges
Lacheln iiber die Lippen. Da
wird dem Gegner munter von
hinten in die Beine gesprungen
oder der Stiirmer per Faust-
schlag unschadlich gemacht.
Wenn dann doch mal gepfiffen
wird, dann nur fiir ganz tible
Attacken wie einen astreinen
Karatesprung ins Gesicht. So
lose das Regelwerk gehandhabt
wird, so simpel prasentiert sich
der Spielablauf. Statt Rasen-
schach und klug vorgetragener
Spielziige sind Alleingdnge mit
Trickeinlagen und Kick and
Rush Trumpf. Da passen die
herrlich {iberzogenen Spezial-
manover der Killer-Kicker ge-
nau. Driickt man bei aufgelade-

MEIN FAZIT OK

ist Zweikampfharte wichtiger als
eine gute Ballfiihrung. |

ner Special-Move-Leis
Schuss die Turbo-Taste,

der Spieler einen in Slow-Mo=""

tion prasentierten Superschuss
ab. Der Special Move kann
allerdings auch genutzt wer-
den, um den nahenden
Stiirmerstar des gegnerischen
Teams zum Sportinvaliden zu
treten. Spielmodi wie Welt-
eroberung, Turniermodus oder
Freundschaftsspiel sorgen nur
so lange fiir Kurzweil, bis man
alle geheimen Teams und Sta-
dien freigespielt hat. Die Aus-
wahl aus 50 Teams, die dank
FIFPro-Lizenz mit allen Stars
auflaufen, kann nicht tiber die
fehlende Spieltiefe hinwegtau-
schen. Optisch gefillt der Titel
mit einem fliissigen Spielver-
lauf, detaillierten Spielermodel-
len und schonen Animationen.
Der deutsche Kommentar nervt
dagegen nach kurzer Zeit.

JENS QUENTIN

| REDCARD
Genre: FuBball
Spieler: 1-2

Speichern:  Memory Card, 12 Blocke
Schwierigkeit: 4 Spielstufen

Umfang: 3 Spielmodi
Sprache: Deutsch

Intern_et www.midway.com BES e
Hersteler  Termin

m Ca.50 € s

| Erhaltlich Ab 6 Jahren

Spielverlauf*
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KING KAHN Dén hatten |
Schuss von Raul kann
Oliver Kahn entschérfen.
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Spielkultur ist fiir
die Kicker von
Virtua Striker ein
Fremdwort.

1. VIZE Deutschland ist nach der
WM-Party sofort wieder ins
Trainingslager gegangen.

2. TEAMCHEF Im Trainermodus
konnt ihr zweitklassige Teams
wie Frankreich leiten.

3. TOR? Der Argentinier hat eine
Grnﬂchance gegen England.

.30

Virtua Striker 3 ver. 2002

[ —~ | ass, Pass, Schuss.
‘ P Pass, Pass, Flan-
ke und Kopfball.
Dies ist Virtua Striker 3 ver. 2002
in Stenoform. Im Vergleich zur
Importversion hat sich am sim-
plen Gebolze in bester Arcade-
Art namlich nichts geandert.
Neben den tiblichen Spielmodi
(Turnier, Liga, Freundschafts-
spiel, Training) lohnt sich in
der PAL-Version ein Blick auf
den Karrieremodus, der uns in
der Importversion aufgrund
japanischer Schriftzeichen zum
grofiten Teil verborgen blieb.
Als Trainer einer von 64 Teams
bereitet ihr eure Mannschaft
dabei auf eine Art WM vor. In
der vierjahrigen Vorbereitung
arrangiert ihr Freundschafts-
spiele, feilt an der Taktik oder
lasst eure Profis im Trainings-
lager schwitzen. Wer siegreich
den Platz verldasst, kann ge-
wonnene Punkte in Spieler-

1. Jehr APR, T W.'!'_"”.E,

-
12C. AMERVE
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Schon, dich zu sehen, NZONE

G ;m EV

fahigkeiten investieren. Wih-
rend das Gameplay an eindi-
mensionalen Spielziigen und
KI-Schwiéchen leidet, zeigt sich
das Spiel technisch mit fliis-
siger Darstellung und guten
Animationen von seiner star-
ken Seite.

JENS QUENTIN

MEIN FAZIT OK

“Auch in der PAL-Version ist Virtua
Striker 3 ver. 2002 nichts fiir FuB-
ballastheten. Der simple Spielverlauf
mit strohdoofen CPU-Kickern und .
eine untibersichtliche nahe Kamera-
perspektive machen das Spiel nur
fiir Spielhallenfetischisten inte-
ressant. Da hilft auch der nette
Management-Modus nichts.

e 1'613 S5%. Spielfelc

I'J F, ROUX
iP BAIAS
¢ M CARRE
P 6 L. DURAS

P E TRICHET

¢iL. MASSE
22L. KAMPE
8D SURGERE
{8 MARTIN
ich bin ein

Trainerassistent des nominierten Teams.
Komm, wir trainieren hier mit den

Spielern!

Q) TEST

LI VIRTUA STRIKER 3
Genre: FuBball
Spieler: 1-2
Speichern:  Memory Card, 2+ Block
Schwierigkeit: 5 Spielstufen
Umfang: 6 Spielmodi
Sprache: Deutsch
Internet: WWW. mfogrames de
Hemhlier . Termm
Preis ‘ usx-ﬁeigabe
Ca.€50-  Ohne Beschrankung
Besonderheiten:

GRAFIK SOUND

P 68

B Striker 3 ver. 2002 wirklich
empfehlenswert.”

LooCube

Steht ihr auf Puzzlespiele? Dann
konnte euch ZooCube gefallen!

PARTNER GESUCHT Typisch! Stets
kommen die falschen Symbole.

T | as Merkwiirdigste
’7 D an ZooCube ist die
= |hanebiichene Hin-
tergrundgebchlchte um einen ver-
ruiickten Genforscher, der Tiere in
komische Blubbersymbole ver-
wandelt. Diese Story aus der Fe-
der eines gelangweilten Spiele-
programmierers lassen wir mal
beiseite, denn hier steht das Tiif-
teln im Vordergrund. Auf euren
Wiirfel kommen aus sechs Rich-
tungen Tiersymbole angeflogen,
die an den Flichen eures Wiirfels
kleben bleiben. Durch richtige

MEIN FAZIT

B

Jean-Reiner
Jung
vergeht das Puzzeln.

T
L
&

Mal ganz ehrlich: Seit Tetris hat mich
eigentlich kein Tiiftelspiel mehr vom
Hocker gerissen. Da macht auch
ZooCube keine Ausnahme. Zwar ist
die Idee mit dem drehenden Wiirfel
ganz nett, aber so richtig funktioniert
es mit dem SpielspaB leider nicht.

Drehungen miisst ihr dafiir sor-
gen, dass zwei gleiche Symbole
zusammenkommen, damit sie
sich auflésen. Das Komplizierte
an der Geschichte ist, dass ihr den
Wiirfel nur um zwei Achsen dre-
hen kénnt und dadurch taktische
Uberlegung vonnéten ist, um die
richtige Wiirfelseite zum anflie-
genden Symbol zu drehen.
JEAN-REINER JUNG

P zoocuse
Genre: Geschicklichkeit
Spieler: 1-4
Speichern: Memory Card, 2 Blocke
Schwierigkeit: Mittel
Umfang: 4 Modi
Sprache: Englisch
Internet: www. acclalm de
Harsteller Tsmin
Acclaim Erhﬁlﬂlnh _
Preis USK—FreIgabe
€499 Ohne Beschrankung
Besommeﬂan:
Keine

SPASS

08¢

GRAFIK | SOUND

] ,Unausgegorenes
Tiiftelspiel, das weder
s Spielerisch noch technisch
&Y 'R Béume ausreiBt.”




KIDS ZONE -

EUER MAGAZIN FUR ANIME, TV UND VIDEOSPIELE

m—

— Neueste Infos zu Dragon Ball Z, Digi-
mon, Pokémon und allen Anime-Hits

- Kids-TV-Programm auf 8 Seiten

— Spieletipps fiir Game Boy, PSone,
PlayStation 2 und GameCube

— Musik- und Kinotipps

— Alle zwei Wochen mit super
Aufklebern, Karten und
vielem mehr



"My name

BREATH OF FIRE Il

Fantasy-Welt bekannt. hat nur spéarfiche Informationen.

pra—

Si_eben Jahre und kein. A
bisschen angestaubt! Ein
Rollenspiel-Klas-
» siker rockt auf
dem GBA!

luf dem Game-
Cube sieht es
‘mit waschech-
ten Rollenspielen ja immer
noch etwas diirftig aus. Wir
haben auf der einen Seite
zwar Lost Kingdoms, doch
Fans klassischer RPGs diirf-
ten hiervon etwas enttauscht
sein. Welch ein Gliick, dass
der Game Boy Advance die
Rollenspieler nicht im Stich
lasst und bereits mit Breath of
Fire und Golden Sun zwei
hochkaratige Fantasy-Aben-
teuer im Repertoire
hat. Wahrend wir
auf dem
Cube noch ein
¥ wenig  gedul-
den miissen, bis
Knaller wie Skies of Arcadia
oder Baldur's Gate erscheinen,
sieht die Situation auf dem
GBA um einiges rosiger aus.

uns

INFO KONVERTIERUNGSCHECK
Ty Umfang:

is Azusa.
I m a hurtter:.

Identisch zur SNES-Version

arnd

SHOPPING Der Fischmann ist nicht garade ﬂlr selne Sonderangnbote in der TUNNELBEKANNTSCHAFT Dieser Knilch lungert in einem Dungeon rum und

Breath of Fire |l

Denn nach den oben erwahn-
ten Top-Titeln kommt nun
auch in Europa Breath of Fire 11
in die Handler-Regale.

PARALLEL-
UNIVERSUM?

Fiunfhundert Jahre sind seit
den Geschehnissen des ersten
Teils ins Land gegangen und
so richtig erinnert sich nie-
mand mehr an den Clan der
Drachen. So ist es auch nicht
weiter verwunderlich, dass
die besonders fiir das Spei-
chern hilfreichen Drachen-
gott-Statuen des Vorgéangers
mittlerweile von einer di-
cken Moosschicht iiberwu-
chert sind und der Rest der
Menschheit inzwischen an
eine Gottheit namens St. Eva
glaubt. In dieser drachenver-
lassenen Zeit schldgt sich ein
junger Mann namens Ryo als

Performance: Ein paar neue Zwischensequenzen, weniger Details

Beurteilung der Umsetzung von SNES auf GBA

sollten sich den Kauf sehr stark iiberlegen.

Bis auf ein paar neue Bilderchen in den Zwischensequenzen sieht die GBA-Version dem SNES-Original
zum Verwechseln dhnlich. Wer dennoch die Augen offen halt, findet einige niitzliche Optionen, die das
Spiel fiir unterwegs interessanter gestalten. So konnt ihr jetzt mit der B-Taste sprinten, ltems iiber
Link-Kabel tauschen oder per Quicksave iiberall speichern. Besitzer des Super-Nintendo-Originals

GROSSER UND UBERSICHTLICHER Die neue Meniifilhrung wurde bei der
GBA-Version mit neckischen Portrits unterstiitzt.

-




VERFOLGT VON EINER MULLTONNE
Es ist schon schade, wenn man
sich seine Party-Mitglieder nicht
aussuchen kann.

Soéldner durchs Leben. Das
klingt jedoch spannender, als
es ist. In diesen Friedens-
zeiten bestehen die vornehm-
lichsten Aufgaben eines be-
zahlten Kriegers darin, ent-
laufene Katzchen zu suchen,
Laub zu harken und Dach-
boden aufzurdaumen. Fiir Ryo
geht das Leben also sehr
beschaulich zu. Wenn es da
nicht so eine komische Er-
innerung an eine alternative
Realitdt in seinem Gedachtnis
gdbe, wo sein Vater und seine
Schwester niemals existierten
und er als Sechsjahriger von

einem Oberddmon getotet
wurde ...
CHARAKTERTIEFE

Irgendetwas ist faul in der ach
so schonen Fantasy-Welt und
bestimmt ist auch die Religion
um St. Eva darin verwickelt.
Jetzt liegt es an euch, die
mysteriosen Zusammenhan-
ge dieser epischen Story zu
erkunden, und so schwingt
ihr euch als Ryo mit geziick-
tem Schwert in ein grofles
Abenteuer. Bevor der riesige
Masterplan sich vor euren
Augen entrollt, geht es daran,
in bewihrter Rollenspiel-
Manier durch Dungeons zu
ziehen, Stidte abzuklappern
und Monstern das Fell tiber
die Ohren zu ziehen. Da
Breath of Fire II jedoch auch
schon sieben Jahre auf dem
Buckel hat, diirft ihr bei den
Kampfsequenzen keine Inno-

e Aspiranlen sind auch

vationen wie bei Golden Sun
erwarten. 3D-Spielereien und
bildschirmfiillende Explosio-
nen sucht ihr hier deshalb
vergebens, doch dafiir erwar-
ten euch harte, rundenbasier-
te Kimpfe mit ausgekliigelten
Gegnern. Wie auch schon im
ersten Teil schlieffen sich viele
Tier-Menschen eurer Kampf-
truppe an, die mit ihren
speziellen Fahigkeiten auch
auflerhalb des Kampfes auf
sich aufmerksam machen. So
kann der Hauptakteur Ryo
beispielsweise die Gruppen-
kasse durch Fischfang auf-
stocken, Hundemensch Bow
und Katzenwesen Katt sind
erfahrene Jdager und der
Froschmann Jean (NEIN! Er
ist weder mit mir verwandt
noch verschwigert!) watet
durch seichte Gewasser oder
springt tiber Abgriinde. Auf-
fallig im Vergleich zum
Vorganger ist die bessere
Charaktertiefe. Wahrend die
Helden aus Breath of Fire von
Location zu Location pilger-
ten, ohne jemals ihre Per-
sonlichkeit voll auszuspielen,
haben wir es hier mit einer
facettenreichen Heldengrup-
pe zu tun, wo jeder Held
wirklich einen eigenen Cha-
rakter besitzt.

ICH WILL SPASS

Die nicht zu unterschétzende
Gruppe der Golden Sun-Fans
wird beim Anblick der Wer-
tung jetzt sicherlich aufsprin-

| wieder in der Fortset-
zung zu finden.

-_.A....-a. -

—ﬂ-- ﬂ
VB W Bt . s L_au.:..ui-au..‘

L
Waok,
we real ized

gen und sich iiber das Pro-
zentpiinktlein aufregen, wel-
ches Breath of Fire II mehr als
ihr Lieblingsspiel bekommen
hat. Aber ruhig Blut, bitte.
Technisch ist der Konkurrent
aus dem Hause Nintendo im-
mer noch ungeschlagen. Je-
doch punktet der Klassiker
Breath of Fire Il genau dort, wo
die Schwachpunkte des Ne-
benbuhlers liegen. Da wiren
auf der einen Seite die Cha-
raktere, die im Gegensatz zu
den stumpfen Golden Sun-Sta-
tisten wirklich eine Person-
lichkeit haben. Dann gibt es
eine Story voller Geheimnisse
und Wendungen. Diese mag
zwar klischeebehaftet sein,

MEIN FAZIT

1=

SEHR GUT

Jean-Reiner
Jung
hat Drachenpower.

-
%

b
Wahrend mein GameCube rollen-
spiellos im Fernsehschrank steht
und sehnsiichtig auf Skies of Arca-
dia wartet, hat es mein kieiner GBA
umso besser. Hier jagt ein RPG-Hit
den nachsten und ich mochte mir
gar nicht vorstellen, wie das Gedran-
ge und Geschiebe um den Referenz-
thron erst wird, wenn Golden Sun 2
oder Lunar in naher Zukunft erschei-
nen. Bis dahin genieBe ich aber un-
sere derzeitige Referenz Breath of
Fire Il. Sie hat sich ihren Platz wahr-
lich verdient.

I'm so glad
in time!

aber was soll’s — wir sind
schlieflich im Fantasy-Mittel-
alter. Und zu guter Letzt
blocken die Kampfer nicht
einfach, wenn ihr anvisierter
Kampfgegner die Flucht er-
griffen hat. Sofern ihr eine
nicht mehr ganz taufrische
Grafik verschmerzen konnt,
findet ihr in Breath of Fire Il ein
tolles Rollenspiel, das euch
fiir Wochen an den GBA fes-
seln wird.

JEAN-REINER JUNG

i TEST
BREATH OF FIRE Il

Genre: Rollenspiel
Spieler: 1

Link-Modus:  Ja (2 Module)
Speichern: Batterie
Schwierigkeit: Mittel

Umfang: Ca. 50 Std. Spielzeit
Sprache: Englisch

Internet: www.ubisoft.de
Hersteller ~ Termin
UbiSoft | Erhltiich
Preis - USK-Freigabe
Ca.€50-  AbGJahren
Besonderheiten:

Item-Tausch per Link-Kabel

GRAFIK | SOUND

4 1Y Hl* » 10z seines Alters
SQSI® vermag diese Rollen-
it & "] spiel-Perie immer

) gL 2 noch zu faszinieren."

BREATH OF FIRE Il




V-RALLY 3

Die neben Colin McRae Rally
beriihmteste Rallye-Serie
rast auf den GBA.

| |as ist denn das?
; 'Die Grafik erin-
‘nert eher an fri-
he PlayStation1-Titel als an ein
GBA-Spiel!”, denke ich mir und
starre ungldubig auf das Dis-
play von Nintendos Handheld.
Die Entwickler haben keine
Miihen gescheut und V-Rally 3
eine Grafik spendiert, die auf
dem Game Boy Advance ihres-
gleichen sucht. Das Spiel bietet
eine flissige 3D-Optik mit
Hohenunterschieden! Klar sieht
man einen Bildschirmaufbau
und sicher poppt das ein oder
andere Gebdude ins Bild, doch
fiir Handheld-Verhéltnisse ist
die Grafik schlichtweg eine
kleine Sensation. Antreten
konnt ihr im Meisterschaftsmo-
dus, im Cross-Modus, im Zeit-
fahren und in einem Mehrspie-
lermodus. Im Meisterschafts-
modus wahlt ihr zu Beginn des
Spiels euer Auto und fahrt
gegen die Uhr. Wie bei einer

Rallye iiblich,
werden die
Zwischenzei- [
ten der ande-

ren Fahrer
eingeblen-
det. Von
Asphalt
tiber Schot-
ter bis hin
zu Schnee ist
jeder Unter-
grund vertreten.
Vor Rennbeginn wer-
det ihr iiber die jeweili-
gen Untergriinde und Wetter-
bedingungen informiert, so
dass ihr euer Fahrzeug optimal

LAR AUDIO . BE

EURODAIA(_ a

(EIN FAZIT SEHR GUT

o t Fabian
j \%ﬂ & . " s’m
B canemy _ staunt nicht schlecht.

Grafisch gesehen ist V-Rally 3 eine
echte Sensation, und auch spielerisch
zahit der Titel zu den besten Renn-

spielen auf dem GBA. Leider sind A

Leistungsfahigkeit der
Grafik-Engine stellt

einstellen kéonnt. Wiinschens- der Cross-Modus dar, Gegner und Strecken fiir erfahrene
wert wdre es allerdings ge- in dem ihr gegen drei Rallye-Spieler keine echte Herausfor-
wesen, wenn die Untergriinde andere Konkurrenten eine derung, doch der groBe Umfang
einen starkeren Einfluss auf die bestimmte Anzahl Runden gleicht diesen Missstand wieder aus.
Fahrbarkeit gehabt hitten. So  absolvieren miisst. Leider Ob Colin McRae Rally von Codema-
konnt ihr mit auf ,trocken” vermiest hier die schlechte sters mit V-Rally 3 mithalten kann,

abgestimmten Asphaltreifen
auch gut im Regen fahren.
Einen weiteren Beweis fiir die

Kollisionsabfrage den Spiel-
spal3 ein wenig.
FABIAN SLUGA

wissen wir im September.

TEST

V-RALLY 3
: Genre: Rennspiel
A - Spieler: 1-2
| s?:;;:?:; Link-Modus:  Zwei Module
| 'gab es bel Speichern:  Batterie
einem GBA- Schwierigkeit: Mittel
N | Umfang: 24 Strecken
t! Sprache: Deutsch
Internet: www.infogrames.de
Hersteller - Termin
Infogrames | Erhaltlich
Preis USK-Freigabe
€5499 | Ohne Beschrankung
Besonderheiten:
Keine

GRAFIK | SOUND

90

,Tolles Rennspiel mit
m Deeindruckender Tech-

nik und einigen kleine-
4 ren Schwachen®




1 BS

Fair Play ist
out, in der
Ballsportart
des 292. Jahr-
hunderts zahlt
nur die Faust!

( TEST
A SPEEDBALL 2

Genre: Action
Spieler: 1-2
Link-Modus: 1 Modul
Speichern: Batterie
Schwierigkeit: Mittel
Umfang: 4 Spielmodi
Sprache: Deutsch
Internet: www.crawfish.co.uk
Hersteller ~ Termin
Wanadoo  4.September
Preis ' USK-Freigabe
€3995  Ohne Angabe
Besonderheiten:
Keine
L

AMTWERTUR

GRAFIK | SOUND | SPASS ;1 J

T R R Uiy
69% 1 72% 1 76% 15 )\
g2 Gelungene, aber nicht
4 e

2 : ganz zeitgemaie Wieder-
‘ B auferstehung eines

legendaren Spiels*

-

ARGERLICH Der gegnerische Torhiiter hilt
den Ball. Aber wir sind bereits auf der Lauer!

MANNSCHAFTSAUFSTELLUNG Grafisch ist man auf dem GBA
deutiich Besseres gewohnt als so einen Pixelhaufen.

SCORE D16 TO O35
A WUINFOR BEVOLVYER

GAME OVER Die Texte sind in der End-
fassung auf Deutsch einstellbar.

Speedball 2
Brutal Deluxe

|64- und Amiga-

‘ Fans werden sich

L ¥ noch an Speedball
erinnern. Das brutale Zukunfts-

sport-Spiel der Bitmap Brothers ist
ein echter Klassiker und wahr-
scheinlich diirfte sich der eine oder
andere GBA-Besitzer vor Freude
die Hiande reiben. Denjenigen, die
Speedball noch nicht kennen, er-

MEIN FAZIT GUT

Fabian
Sluga
schwingt die Faust.

Auf dem C64 habe ich Speedball
geliebt, auf dem GBA hinterlasst
der Klassiker einen zwiespaltigen
Eindruck. Der sichtbare Bildschirm-
ausschnitt ist zu klein, die Optik
schwach und selbst auf dem GBA
nicht mehr zeitgemaB. Das Positive:
Selbst auf Nintendos Handheld stellt
sich bereits nach kurzer Zeit das
klassische Speedball-Fegling ein!
Alte Speedball-Hasen diirfen somit
unbesorgt zugreifen.

klaren wir noch mal ganz kurz
die Regeln: Thr spielt in einer
geschlossenen Arena und ver-
sucht, den Ball im Tor des Gegners
unterzubringen. Freundliches An-
fragen beim Gegner, ob ihr den
Ball haben diirft, ist fehl am Platz -
simples Uber-den-Haufen-Rennen
oder ein kraftiger Schwinger mit
der Faust sind eher gefragt. Ganz
nebenbei sammelt ihr noch die
in der Arena herumliegenden
Miinzen auf, die ihr im Shop bei-
spielsweise gegen eine starkere
Panzerung oder einen Geschwin-
digkeitsschub eintauschen konnt.
Antreten konnt ihr im Knockout,
im Pokal, einer Liga oder im
Multiplayer-Modus gegen einen
Freund. Uberzeugt Speedball 2
Brutal Deluxe noch bei den Match-
arten, enttauscht dagegen
die technische Prasen-
tation. Auf dem Cé64
mogen Grafik und
Sound noch zeit-
gemafl ge-

wesen sein, auf dem GBA iiber-
zeugen drei Animationsstufen und
ein Rauschen als Zuschauerkulisse
leider nicht mehr. Selbst die Ami-
ga-Version bot mehr. Des Weiteren
sind die Spieler einfach zu grof
und der sichtbare Bildschirmaus-
schnitt zu klein. Auch das Spiel-
prinzip - ihr braucht nur

zu lenken und A zu
driicken, ist etwas
angestaubt.
Wer jedoch die
Ur-Versionen
kennt und
liebt, kann
auch bei der
GBA-Ver-
sion unbe-
sorgt zu-
greifen.

FABIAN SLUGA
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o

" 3=~ |ie Idee hinter
D ' ZooCube ist, wie

'bei allen Puz-
zle-Spielen, simpel und
schnell zugdnglich. Thr kon-
trolliert einen Wiirfel, der
sich in jede Richtung frei
drehen lasst. Im Verlauf des
Spiels kommen aus sechs ver-
schiedenen Richtungen Tiere
und andere Objekte auf euch
zugeflogen. Um einen Level
zu meistern, miisst ihr durch
richtiges Drehen des Wiirfels
versuchen, mindestens zwei
Objekte an einer Seite anzu-
lagern, die sich dadurch auf-
losen. Insgesamt warten sie-
ben Levels in drei Spielmodi
darauf, von euch bereinigt zu
werden. Zusadtzlich erhaltet
ihr im Verlauf des Spiels noch
Smartbombs, mit denen sich
der Bildschirm leer fegen
lisst, und verschiedene Ex-
tras, mit denen ihr unter
anderem die Zeit verlangsa-

1. DREHBAR Der Wiirfel in der Mitte ldsst sich
in alle mdglichen Richtungen drehen.

2. DSCHUNGEL Abgesehen von wechselnden Hintergriinden diirft
ihr bei ZooCube keine grafischen Quantenspriinge erwarten.

3. K. 0. In den Bonusrunden kommt es auf
blitzschnelle Reaktionen an

4. EINHEIMSEN Ab und zu tauchen kieine Objekte auf,
mit denen ihr Bonuspunkte sammeln konnt.

’ - ,13;‘(‘:_.'
Lo 2 - . -
o S b 5 ’ e R
ot _:-'1, o
\.'.'r.
A - st )

R }
o R €
“o Ko Bonus © .

; " ko aonif-_'s’?

.JooCube

Mit ZooCube erwartet euch trotz des Namens
kein Zoo voller wiirfelformiger Tiere.

men konnt. Die anfangs recht
originelle Idee sorgt be-
sonders im Link-Modus fiir
Laune. Solospielern wird auf
Dauer nicht genug Abwechs-
lung geboten. Wer sich mit
der teilweise recht unprazisen
Steuerung anfreunden kann,
erhilt ein solides Puzzlespiel,
nicht mehr und nicht weniger.

HENRY ERNST

MEIN FAZIT OK

Henry
Emnst
wiirfelt mit dem Zoo.

Obwohl auch ZooCube das Puzzle-
Genre nicht neu erfindet, werden
Geschicklichkeits- und Puzzlefreaks,
nicht zuletzt wegen des Zweispieler-
modus, durchaus ihr Vergniigen an
Acclaims neuem Modul haben. Alle
anderen spielen lieber Tetris Worlds
oder Hot Potatol

Genre:
Spieler;
Link-Modus:
Speichern:
Schwierigkeit:
Umfang:
Sprache:

Batterie
Mittel
7 Levels
Deutsch

Internet: www.acclaim.de

Hersteller Termin
Acclaim Juli

Preis USK-Freigabe
€ 49,95 Ohne Beschrankung

Besonderheiten;
Keine

AV W ER \

SOUND | SPASS 69 0/0

62% | 69%

d |, Interessantes,
grafisch schlichtes
| Puzzlespiel ohne gro-

GRAFIK
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Disney's Lilo & Stitch

Lilo & Stitch ist eine actionreiche
Versoftung des Disney-Kinohits.

 wx a 7 ler im Kino von
L W Lilo & Stitch nicht
.~ % Jgenug bekommen
hat, kann sich nun auch auf dem
GBA mit den beiden amiisieren.
Die Entwickler dachten sich dazu
ein nettes Hiipf- und Schiefspiel
aus, das sich am Film orientiert.
So absolviert ihr die Levels

GROSSE i
HILFE Stitch _ LML
kann ge-
legentlich
auch auf ein

(links im [
Bild).

Besucher - Hotline O3
Offizielle Medienpartner:

Mputer 57

abwechselnd mal mit Lilo, mal
mit Stitch. Die Steuerung ist ein-
fach, aber nicht perfekt. Beispiels-
weise konnt ihr mit Stitch nicht
aus dem Stand schrig schiefSen,
was vielfach zu unnétigen Ener-
gieverlusten fiihrt. Dafiir liegen
alle paar Meter Energiepacks in
der Gegend herum und ihr kénnt

auf unendlich Continues zurtick-
greifen. Als Schmankerl bietet
das Spiel einige — leider recht
kurze — Filmszenen, die freige-
spielt werden wollen. Die Gra-
fik ist farbenfroh und passt sehr
gut zum Comic-5Stil. Musik und
Soundeffekte sind okay. Die
Levels sind abwechslungsreich,
ein paar mehr hitten aber nicht
geschadet.

FABIAN SLUGA

MEIN FAZIT GUT

Fabian
Sluga
ist (iberrascht.

Wie die Erfahrung zeigt, werden
Spiele zum Film selten gut. Im Falle
von Lilo & Stitch pr
Soft ein solides und abwechslunm- :
reiches Spiel, das vor allem durch

die gute Grafik iberrascht. Leider

ist es viel zu kurz und die Steuerung
nicht perfekt.

Genre: Action

Spieler: 1

Link-Modus:  Nein

Speichern: Passwort
Schwierigkeit: Mittel

Umfang: 7 Levels

Sprache: Deutsch

Internet WWW. ubisoﬂ.de

Hersteller | Tennin

UbiSoft Erhaltiich
Preis . USK-Freigabe

Ca€50  OweAngabe
Besonderheiten:

Keine

% TEST
4 DISNEY’S LILO & STITCH

.Unterhaltsames, aber

= 8 viel zu kurzes Action-
| spiel mit Schwachen
im Detail“

LEIPZIGER MESSE

5 .
B 1 far s e s O .

GAM

B CO

- und Kk

LILO & STITCH

Messen nach MaB!

TION

lenspiele

www.gc-germany.com




DIVERSE

———=—1ermit, Miss Pig-
K gy und Gonzo
haben ein Pro-

blem. Wihrend einer Fahrt auf
der neuen Achterbahn in den
Muppet Laboratories ist etwas
schief gelaufen und jetzt sitzen
sie irgendwo in dem Vergnii-
gungspark fest. Nun ist es an
dem Spieler, die drei dort he-
rauszuspielen. Dieser Adven-
ture-Modus hebt Muppet Pin-
ball Mayhem von anderen Flip-
per-Spielen ab. Neben dem
Adventure-Modus konnt ihr
im Competition-Modus aber
auch ganz normal nur auf

MEIN FAZIT GUT

Fabian
Sluga
schaut lieber die Show.

Muppet Pinball Mayhem

Ubi Soft lasst mit der Muppet-Lizenz ein weiteres
Mal die Flipper-Kugel auf den GBA los.

Punktejagd gehen. Leider sind
die insgesamt vier Tische ge-
legentlich uniibersichtlich und
die Sound-Untermalung ist
eher nervig. Gelungen ist
dagegen die Tilt-Funktion,
denn mittels des Steuerkreuzes
konnt ihr dem Tisch von rechts
oder von links einen Ruck
geben. Fiir jiingere Spieler mag
der Titel durchaus seinen Reiz
haben, alle anderen sollten
eher zu Pinball Challenge Deluxe
greifen. Muppet-Fans diirfen
noch ein paar Prozentpunkte
zur Wertung dazuaddieren.
FABIAN SLUGA

Mag das Spiel alleine gesehen nicht schlecht sein, fallt es im Vergleich mit Pinball Chal-
lenge Deluxe einfach ab. Die Tische des Konkurrenten sind tibersichtlicher, unterhaltsa-
mer und bieten eine weit bessere Musik. Dafiir hdlt man beim Muppet-Flipper die Kugel
weit langer im Spiel. Ein oder zwei weitere Tische hatten dennoch nicht geschadet.

g TEST
MUPPET PINBALL MAYHEM

Genre: Geschicklichkeit
Spieler: 1-4

Link-Modus:  Nein

Speichern: Batterie
Schwierigkeit: Mittel

Umfang: 4 Tische
Sprache: Englisch

Internet: www. ublsuﬂ.de
Hersteller Tennb'l
TeGal - LR

Preis - USK-Freigabe
Ca.€50- l_uﬂw_

Besonderheiten

Keine

GRAFIK | SOUND | SPASS

15 69 16"

| i
L
5
E
4
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/wei Hipper-
Klassiker
kehren dank
Ubi Soft auf

den GBA zuriick.

STIMMUNGSVOLL Die Grafik ist fliis-
sig und der Sound passt perfekt.

rinnert sich ei-

Pinball
gentlich noch je-

S
mand an Pinball

Dreams und Pinball Fantasies?
Diese zwei Flipper-Klassiker
sorgten vor liber zehn Jahren
fiir Aufsehen. Ubi Soft vereint
die beiden Spiele nun in Pin-
ball Challenge Deluxe. Somit bie-
tet das Spiel satte acht Tische,
die verschiedene Themen wie
beispielsweise den Weltraum
oder den Wilden Westen be-
handeln. Grafik und Sound

7

i'IBEHSIcHTu{:H Die Tische bieten jede
Menge Rampen und Ziele.

hallenge Deluxe

wurden 1:1 auf den GBA por-
tiert. Die Flipper bedient man
mit L und R, wahrend man mit
A am Tisch riitteln kann. Leider
kann man nicht wie bei Mup-
pet Pinball Mayhem dem Tisch
einen Ruck nach rechts oder
links geben. Auch die wenigen
Stopper und einige unfaire
Stellen driicken den Spielspafs.
Ansonsten bieten die acht Ti-
sche ein tolles Flippervergnii-
gen, das sich perfekt fiir den
GBA eignet. Und nichts geht

MEIN FAZIT GUT

Fabian
Sluga
erinnert sich gern.

Argert man sich am Anfang noch darii-
ber, dass einige Schwéchen der Klas-
siker, etwa die nicht vorhandene Ball-
Saved-Funktion, nicht ausgemerzt

wurden, stellt sich schon bald das alte
Pinball-Feeling ein und man verbessert
seine Punktestande Spiel fiir Spiel.
Das perfekte Spiel fiir zwischendurch!

iiber eine Runde auf dem
Nightmare-Tisch!
FABIAN SLUGA

g TEST
PINBALL CHALLENGE DELUXE

Genre: Geschicklichkeit
Spieler: 1

Link-Modus:  Nein
Speichern: Batterie
Schwierigkeit: Mittel

Umfang: 8 Tische
Sprache: Englisch
Internet: www. ublsoft de
Herste!l-e-r ~ Termin
UbiSoft  Erhaltiich
Preis - USK-Freigabe
(Ca.€50- | Ohne Beschrankung
Besonderheiten

Keine

GRAFIK | SOUND | SPASS 80

einen sich zum bisher
5 besten GBA-Flipper.”




Star X

Was dabei herauskommt, wenn Programmierer sich
zu viel vornehmen, seht ihr an Star X.

7 - - |it Star X prasen-
| M tieren euch die
L =— 7" — |Entwickler von
BAM einen waschechten 3D-
Weltraum-Shooter, der in
mehr als nur einer Hinsicht
von Lylat Wars inspiriert wur-
de. Grafisch zeigt sich das
Spektakel ganz im Stil des 16-

Bit-Starfox. Mit eurem Raum-
schiff diist ihr in der Verfol-
gerperspektive durch 22 dro-
ge Levels und ballert alles zu
Klump, was nicht schnell ge-
nug das Weite suchen kann.
Leider krankt die technische
Umsetzung an den Hard-
warefdhigkeiten von Ninten-

dos Kleinstem. Zahlreiche
Pop-ups und die unprazise
Steuerung verwandeln die an
sich lobliche Idee in eine
spielerische Katastrophe und
machen das Modul nur fiir
hartgesottene Weltraumfans
interessant.

HENRY ERNST

MEIN FAZIT SCHWACH

Henry

spielt lieber SNES.

Leider kommt Star X bei weitem nicht
an sein groBes Vorbild heran. Die
Grafik zuckelt lieblos iiber den Bild-
Zeit und die Steuerung ist schlicht-
weg eine Katastrophe. Finger weg!

( TEST
4 STAR X

Genre: Action

Spieler: 1

Link-Modus:  Nein

Speichern: Batterie
Schwierigkeit: Mittel

Umfang: 22 Levels
Sprache: Deutsch

Internet: www.ubisoft.de

Hersteller ~ Termin
UbiSoft  Erhaltich
Preis - USK-Freigabe
(€4995  Ohne Beschrankung
Besonderheiten:

Keine

SAMTWERTUNC

GRAFIK

SOUND

44% | 62

3

o ugv A8
. rechnisch unausge-
| gorene Ballerei mit
Polygon-Grafik und
e Mieser Steuerung®

Disneys Peter Pan

Neue Abenteuer in Nimmerland

4 |eter Pans Feen-
P \freundin Tinker-
= Ibell wurde vom

fiesen Kapitian Hook entfiihrt.

Natiirlich macht sich Peter

sofort auf seine Flugsocken, um

das kleine Flatterwesen zu
befreien. Zu diesem Zweck er-
forscht ihr abwechslungsreich
gestaltete Levels, sammelt he-
rumliegende Federn ein und
schickt die Schergen des holz-
beinigen Piraten mit eurem

Schlafdolch ins Land der Trau-

me. Peter Pan bietet neben den

bekannten Charakteren vor al-

lem schone Grafik, sehr gute

Animationen und jede Menge
Disney-typischen Charme. Ob-
wohl das Spiel keinen Inno-
vationspreis gewinnt, erhalten

Der bose Captain Hook treibt
jetzt auf dem GBA sein Unwesen.

vor allem jiingere Spieler ein
abwechslungsreiches Jump &
Run mit Knuddelbonus.

HENRY ERNST

Henry
Emnst
hat keine Flligel.

Endlich bekommen Fans des flie-
genden Rackers das passende Spiel.
Auch wenn die gute Grafik nicht die
Qualitat eines Rayman Advance er-
reicht, kommen Disney-Fans — nicht
zuletzt wegen der freispielbaren
Filmschnipsel und der gewaltfreien
Handlung — voll auf ihre Kosten.

< TEST
DISNEYS PETER PAN

Genre: Jump & Run
Spieler: 1
Link-Modus:  Nein
Speichern: Passwort
Schwierigkeit: Mittel
Umfang: 7 Welten
Sprache: Deutsch
Internet: www.ubisoft.de
Hersteller ~ Termin
UbiSoft  Ehtich
Preis - USK-Freigabe
€4995  Ohne Beschrankung
Besonderheiten:
Keine
AMTWERTUNC

ﬂl- . Knuffiges Hiipfspiel
3
2
3

: S mit Disney-Lizenz,
=15, guter Grafik und be-
g B5F3 kannten Figuren®

i.» ABFLUG In einigen Levels kinnt ihr von
|Ii'- Peters Flugfihigkeit Gebrauch mathen.
I _

DIVERSE
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AKTUELLES | AUS JAPAN

Warren
Harrod

berichtet.

L

Tokyo Toy Show 2002

Auf dieser fiir die japanische
Spielzeug-Industrie bedeutsamen
Ausstellung werden die wichtigs-
ten Produkte fiir den Rest des
Jahres prasentiert. Insgesamt
werden fast alle tollkiihnen
Hauptdarsteller aus dem Ninten-
do-Universum als Spielzeug
zweitverwertet. Am meisten in
den Vordergrund drangten sich
die Pikmin. Ebenfalls stark ver-
treten war eine groBe Anzahl an
Merchandise-Produkten zu den
verschiedenen Charakteren aus
der abstrakten Waldsimulation
Animal Forest +. Der Grund dafiir
ist der groBe Erfolg der Animal
Forest +Sammelkarten. Und

so stehen demnéchst sehr viele
Modellhduser in den Regalen

der Spielzeughandler, die in den
mannigfaltigsten Variationen die
Sammler anlocken sollen. Wegen
der erfolgreichen Fernsehserie ist
auch Kirby sehr beliebt. Nach der
Verdffentlichung des nachsten
Spieles um den kleinen Blasebalg
erwarten wir auch fiir ihn sehr
viele Spielzeugadaptionen. Leider
gibt es zurzeit kaum Produkte zu
Mario oder Zelda, aber vielleicht
andert sich das, wenn die nachs-
ten Spiele erschienen sind.

e Japan
1. Hamster Tarou 3 GBA
2. Battle Network Rockman EXE2 GBA
3. Prince of Tennis: Junior Boys Academy GBA
4. World Soccer Winning Eleven  GBA

5. Animal Forest + GC
= USA

1. Resident Evil GC
2. Spider-Man: The Movie GC

3. Super Mario Advance 2 GBA

4, Sonic Advance GBA

5. Sonic Adventure 2 Battle GC

—

SONIC AUF DEM DREAMCAST
1998 war dieses Spiel eine
grafische Offenbarung.

Sonic Adventure 1

N

|

rotz der vielen klei-

nen Schwachen hat
sich die GameCube-Umset-
zung von Sonic Adventure 2
Battle weltweit sehr gut ver-
kauft. Sega nimmt diesen
Erfolg als Ansporn und wird
seinen Turbo-Igel auch, weiter-
hin auf dem GameCube und

S * LRI TNTIET N Seqa bringt doch noch den ersten Teil!

dem Game Boy Advance ren-
nen lassen. Besonders schon
ist dabei, dass Nintendos
Wiirfel demnéchst in den Ge-
nuss des wohl besten Spieles
um Sonic kommen wird. Zur-
zeit werkelt man namlich an
der Umsetzung des Dream-
cast-Spiels Sonic Adventure 1.

Anstelle von unzusammen-
hingenden Jump&Run-Levels
diirft ihr euch hier zu Beginn
flir einen von sechs Charak-
teren entscheiden und mit
diesem nicht nur ausgekliigel-
te Geschwindigkeitspassagen
durchwetzen, sondern auch
wirklich adventurelike Ratsel
l6sen. Unsere Bilder zeigen
tibrigens noch die Dreamcast-
Version. Daneben entwickelt
man auch Sonic Advance 2
fiir den Game Boy Advance.
Wir gehen davon aus, dass
auch diese beiden Spiele
die Linkmoglichkeit von
GameCube und GBA unter-
stlitzen werden. (jrj)

Hersteller: Sega

Internet: www.sega.co.jp

Termin: Nicht bekannt



Tokyo Toy Show 2002

Alles fiir den japanischen Nintendo-Fan |

Unser Mann in Fernost hat -
wie ihr sicherlich in seinem
kleinen Bericht gelesen habt -
die japanische Spiel-
zeug-Messe Tokyo
Toy Show besucht.
Nattirlich wollen
wir euch die
Bilder nicht
vorenthal-
ten, die War-

ren Harrod dort geschossen
hat. Besonders der Riesen-
Pliisch-Kirby (1) hat es uns
dabei angetan. Niedlich sind
auch die Knuddel-Pikmins (2),
die natiirlich danach schreien,
im 20er-Pack gekauft zu wer-
den. Eher merkwiirdig erschei-
nen uns die Mario-Figuren im
roboterhaften Playmobil-Look
(3). Sinn und Zweck dieser

kantigen Gesellen kennt man
wohl wirklich nur, wenn man
ein minderjdhriger Japaner ist.
Auch der geistige Ndhrwert
der komischen Reihenhaus-
siedlung (4) der Animal Cros-

sing-Bewohner (in Japan Ani-

mal Forest +) mag uns wohl erst
aufgehen, wenn das Spiel in
einer verstandlichen Form bei
uns erscheint. (jrj)

Captain Tsubasa:
Generation Challenge

g’fﬂ ZIXS:T T8 Konami schickt den Manga-FuBballer auf den Cube.

Genug Erfahrung im Genre
der Fufsball-Simulationen
besitzt Konami ja. Nach Perlen
wie ISS oder Pro Evolution Soc-
cer nutzt man jetzt das Kicker-
Wissen und setzt die beliebte
Manga-Serie Captain Tsubasa
auf dem GameCube um. Mit
den bekannten Charakteren
aus den Comics, die hierzu-
lande im  Carlsen-Verlag
erschienen sind, kickt ihr um
den Erfolg eurer Mannschaft
und miisst zwischen den Spie-
len eure Teamkameraden trai-
nieren. Dadurch steigert ihr
wichtige Attribute wie Aus-
dauer und Tritttechniken. Cap-
tain Tsubasa: Golden Generation

Fiir eine verstandli-

Challenge erscheint
bereits im Sep-
tember in Japan.

che Europa- oder US-
Fassung liegt noch
kein Termin vor. In
Anbetracht der Beliebt-
heit der Serie in unseren
Breitengraden  konnte
man einen Europa-
termin jedoch schon
fast wieder fiir wahr-
scheinlich halten.
Wir bleiben jeden-
falls am Ball. (jrj)
Hersteller: Konami
Internet: www.konami.com
Termin: September

BLASSER TOR-
JAGER Das erste
Bildschirmfoto
des Manga-
Kickers macht
noch nicht sehr
viel her.

Mortal Kombat: Deaclly Nlianue ...September
NFL Blitz 20-03 .. ..aeptember
Pinball Advance ... ...oeptember
R ' et
: Season of Flame -..September
Mummy September
Ultimate Brain Games ...oeptember
Virtua Tennis ... ....o8ptember
Yoshi's Island September

IMPORT
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Silicon Knights'’ diisteres =~ A i voi

ETERNAL DARKNESS

Action-Adventure lehrt uns piswicn das Tetefon neben

ihrem Bett klingelt. Miide

T nshri " reibt sie sich die Augen und
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DRAMATISCH Einer eurer spielbaren
Charaktere, Ellia, wird hier gerade
niedergestreckt. :

64

Eternal Darkness:

klingt eine Stimme aus der
Sprechmuschel. Alexandra
zogert nicht lange und macht
sich sofort zur Villa ihres
Grofivaters auf. Kaum dort
angekommen, registriert sie
die zahlreichen Polizeiautos
vor dem Haupteingang. Mit
schnellen Schritten betritt
sie das Haus. Uberall sind
Polizeibeamte, die das Ge-
baude untersuchen. Ein etwas
dicklich aussehender Mann
kommt auf Alexandra zu und
mustert die zierliche, junge
Frau aufmerksam. ,,Miss Roi-
vas? Ich bin Inspektor Le-
Grand, schade, dass wir
uns unter diesen Umstinden
kennen lernen miissen”, stellt
sich der schwergewichtige
Mann vor. ,,Ich bin nicht zum
Vergniigen hier, Inspektor,
konnen wir die Sache schnell
hinter uns bringen?”, entgeg-
net Alexandra. Nach einem
kurzen Blick des Bedauerns
tiber den forschen Ton der
jungen Frau nickt der In-
spektor bereitwillig und
macht eine beschwingte Ges-
te mit seiner Hand. Alexan-
dras Augen folgen der Bewe-
gung und bleiben an einem



Sanity's Requiem

reglosen, in einer Blutlache
liegenden Korper hiangen.
Der Kopf fehlt. Alexandra
schreit auf, die Person am
Boden ist ihr GroBvater.

DIE GESCHICHTE
NIMMT IHREN LAUF

Zwei Wochen spiter, die Po-
lizei hat immer noch keine
Hinweise auf den Morder,
macht sich Alexandra selbst
auf die Beweissuche und
fahrt erneut zur Villa ihres
Grofivaters. So beginnt die
Geschichte von Silicon
Knights’ fantastischem Ad-
venture-Thriller, der tolle

Schwertkampf-Action und
viel Magie bietet. Wie sich
herausstellt, starb der Grofi-

vater von Alexandra, weil er
einem diisteren Geheimnis
auf der Spur war. Doch er
ist nicht der Erste, der aus
diesem Grund stirbt. Alexan-
dras Spur fiihrt bereits 2.000
Jahre zuriick. In clever insze-
nierten Riickblenden iiber-
nimmt der Spieler nun nach-
einander die Kontrolle iiber
zwolf Charaktere, die euch
jeweils in eine andere Zeit
fithren. Mal tretet ihr als
Romer Pious Augustus an,
etwas spater dann als die
fesche Agypterbraut Ellia.
Sogar Ahnen der Roivas-
Familie sind spielbar. Jede
Epoche trigt einen Teil zu der
Gesamtgeschichte bei, die
sich insgesamt iiber einen

Botschaft iiberbringen.

Zeitraum von 2.000 Jahren
erstreckt. Und die hadlt noch
einige Uberraschungen fiir
euch parat, weswegen wir auf
weitere Details zur Geschich-
te nur in unserem Spoiler-Ex-
trakasten eingehen. Vorange-
trieben wird die Geschichte
durch sehr atmospharische
Zwischensequenzen aus
Spielgrafik und einige we-
nige vorberechnete Videos.
Begeistern kann hier vor
allem die sehr gute Sprach-
ausgabe. Spielerisch bietet
Eternal Darkness ein recht
einzigartiges Erlebnis, wel-
ches sich vor allem durch den
Einsatz von Magie und dem
Sanity-Meter ergibt. So wer-
det ihr im Spiel immer

wieder Runen und Zauber-
spruch-Pergamente finden,
die ihr einsammeln und kor-
rekt kombinieren miisst. Bei-
spielsweise konnt ihr so
einen Schutzwall um euch
errichten oder euch per Heil-
zauber neue Energie zu-
fithren. Doch ihr braucht die
Magie auch, um zahlreiche
Ratsel zu lésen. In einer
Szene seht ihr z. B. nur ein
Runen-Symbol an der Wand.
Ein Stiick daneben hangt ein
Bild, welches euch sagt, wie
ihr eure Zauber einzusetzen
habt. Macht ihr alles richtig,
entdeckt ihr einen versteck-
ten Zugang. Um weiterzu-
kommen, solltet ihr aber auch
den Videosequenzen auf-

ETERNAL DARKNESS
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VISION ODER WIRK-
LICHKEIT? Alexandra
Roivas liegt tot in
einer Badewanne,
gefiillt mit Blut.
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INFO DIE GESCHICHTE

Das Ende der
Menschheit 0"

"LWIBPUILISA J3110Y) UY. J3p JYXHONY 3Ip _IpUBX3lY Yoou Jnu

UUBY SEAOIY UBJe S3p POL WAp YIeu puf) ‘PiaLL BIJIA-SEAOIY Jap Ul
UBSSIULLILLIONIOA UBYOILMELIBqN UaP U UBLW 3IM ‘BBU JY3S uoyos

1S1 J1By3xuNg 31p 4I0Q 18| J3R0Y Jap Jy3xiony inz uabunyalaq
-107\ 31p pun }si uapiomab uasog sap sabuejpuey wnz smsnbny snoid
JBLIQY J3p SSep ‘eIpuexajy YYeLa 0S MOz aJyer 000z J2qn Jyoiel
‘usjjeynzjne asog sep ‘uaqey JYONSIAA 3IP ‘UBYISUBJY J3p AYDIYISaY
31 'yong WI3p Ui IS Japuly PUn USLOMIUY LOBU 3YONS 3IP JNE SEAOIY
BIPUBX3]Y YIS JUORLU SISJBAGOIY Salyl po] uasouLalsAw wap yoen
'yong sayosibewu ua ‘'ssawjie( Jo awo] auy] :ayey Pjoaysian bjop3
WINZ [@SSNJYOS USP 13wz udwiayab wauia uj Jap ‘seaoty eipuexayy
UOA J3}BAg0IY) 13p yone apoyab nzeq ‘uaynapag Semia yaou [eiop

pun Jyoay usuap Jabiuam sabiuie uapuey uap ui 1631 yayyosuay Jap
[ESHIIYOS Seq jJyeu JayIsLIaH uajje Jap Jyayyony aip puf "uaiyny nz
JYOR 3Ip ue ¥OonInz 183109 uajje aip ‘vesep uauabioqiap wy wabue) yas
uayiagse ‘Yeyosuay pun Jyosew yoeu bubuny ‘uapyes awisyay ‘usz
“-1MS Nz Jay@yung abima aip ul JayyYISudy 1P LN ‘Usauu0y api3 Jap
3UoB|LI3GQ 2P U HOMUNZ IS WP Ue ‘JuaLLof uap jne Wouquabny uap
jne uapem ‘punibiajun wi wanej api3 1ap Joyasuay uabieways aiq

i9INaY siq - Pj94 Sep USYISUI UIP UGN pun
HOILINZ 3pJ3 J3P UJALY P U UBULIOJSUIGT 3SAIP YOIS
uaboz os pun yoIs UaBPUR UYAZ AP YI0( "YISUA
13p sje sabnyoew yam ‘sajzads aui3 "aps3 Jap jne
saizadg aiapue auld ajIsLIdY ‘973 Y9\ J9p uapog
uap Jne gngj uauld YISUJ UI3Y YOou Sje ‘Uz Jeuld nz

TEUFLISCH Dieser Mdonch
fithrt mitten in der katholi-
schen Kirche eine Sekte an.

merksam lauschen, denn hier
erhaltet ihr wichtige Hin-
weise!

VISION ODER WIRK-
LICHKEIT?

Die innovativste Idee von
Eternal Darkness ist aber wohl
das Sanity-Meter, was so viel
wie Geisteszustandsanzeige be-
deutet. Jedes Mal, wenn ihr
einem Gegner gegeniibersteht,
sinkt der Sanity-Balken. Je nied- lichkeit? Auf jeden Fall ist es ein
riger euer Sanity-Wert ist, desto  absolut einzigartiges Spielerleb-
eher neigt euer Charakter zu nis!

Halluzinationen. Dies aufiert
sich z. B. darin, dass euer Held
bei einem Heilzauber plétzlich
zerspringt und zwei Sekunden
spater wieder in einem Stiick
auf dem Bildschirm erscheint.
Waihrend Resident Evil eher auf
derbe Schockeffekte setzt, ver-
sucht Eternal Darkness den Spie-
ler langsam in den Wahnsinn zu
treiben. Mehrfach hort ihr ein

Klopfen aus dem Nachbarraum,
der sich anschlieffend aber als
leer entpuppt. Oder ihr hort
Schritte aus dem Obergeschoss,
obwohl sich dort eigentlich
niemand aufhalten sollte. Auch
plotzliche Visionen der Haupt-
darsteller versuchen den Spieler
zu verstoren. So seht ihr euren
Charakter plotzlich aschfahl
und inmitten einer Blutlache im
Bad liegen. Traum oder Wirk-

MONSTER-METZELEI
VOM FEINSTEN

Sehr gut gelungen sind aber
auch Steuerung und Kamera.
Argert man sich bei Resident Evil
noch tiber die holzerne Kontrol-
le der Charaktere, hat man bei
Eternal Darkness keinen Grund
zu klagen. Gelenkt wird mit
dem Analog-Stick, auf das Digi-

ZWISCHENSEQUENZ
Alexandra Riovas
sieht ihren GroBvater.
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Kreuz und Y werden Schnell-
zauber gelegt, L wird zum Lau-
fen eingesetzt und B dient als
allgemeine Aktionstaste. Vor
allem bei den Kampfen trumpft
die Steuerung des Action-Thril-
lers auf. Mit R konnt ihr eure
Gegner aufs Korn nehmen und
einzelne Korperteile ins Visier
nehmen. So konnt ihr die Arme,
den Torso sowie den Kopf eures
Feindes mit A attackieren und
abtrennen. Jeder Gegner hat
eine Schwachstelle, die ihr he-
rausfinden miisst. Das Kampf-
system wirkt wie aus einem
Guss und deshalb hat Zombie-
Metzeln noch nie so viel Spaff
gemacht wie in Eternal Darkness.
Die hervorragende Kamera ver-
mittelt euch stets das Gefiihl,
mitten im Geschehen zu sein,
und ist weder starr, noch miisst
ihr sie von Hand justieren. Viel-
mehr wird automatisch immer
im richtigen Moment in eine

Die Manner hinter Eternal Darkness

Dass Eternal Darkness so gut abschneidet, kommt nicht iiberraschend, denn die Entwick-

ler sind keine Unbekannten und haben mit Blood Omen bereits einen echten Hit gelandet.

Silicon Knights wurde 1992 gegriindet und lieferte
im selben Jahr mit Cyber Empires sein erstes
Spiel auf dem PC, dem Atari ST und dem Amiga
ab. 1993 folgte dann Fantasy Empires, welches
nur auf dem PC erschien. Mit Dark Legion brachte.
Silicon Knights 1994 einen weiteren PC-Titel her-
aus. Den groBten Erfolg verzeichnete das Entwick-
lungsstudio aber 1996 mit Blood Omen: Legacy of
Kain, einem dusteren Vampir-RPG fiir Sonys Play-
Station und den PC. Seit Mitte 2000 zéhit Silicon
Knights zu Nintendos Second-Party-Entwicklungs-
studios, was bedeutet, dass ihre Spiele exklusiv
auf Nintendo-Konsolen erscheinen. Und mit Too
Human haben die Entwickler bereits ihren nachs-

ten GameCube-Hit in der Pipeline.

tibersichtliche Perspektive um-
geschaltet. Viel Dramatik ver-
breiten auch die vielféltigen
Kamerafahrten, die einem Spiel-
film entsprungen sein konnten.

ETWAS KRITIK

Wenn man an Eternal Darkness
tiberhaupt irgendetwas kriti-
sieren mochte, muss man schon
mit der Lupe suchen. So kénnte
man bemangeln, dass die Grafik
nicht durchweg das meist sehr
gute Niveau halten kann. Auch
einige Charakter-Modelle leiden
an Polygon-Armut und wirken
etwas eckig. An der sehr at-
mosphadrischen Musik konnte
man aussetzen, dass sich die ein-
zelnen Stiicke — moglicherweise
aus Speicherplatzgriinden — zu

schnell wiederholen. Dauernorg-
ler werden auch kritisieren, dass
die Spielzeit mit gut 15 Stunden
zu gering ist. Mochtet ihr jedoch
einen besonderen Abspann
sehen, miisst ihr Eternal Darkness
drei Mal durchspielen. Alles in
allem sind das nur kleine Wer-
mutstropfen, die den Spielspaf3
kaum mindern. Im Oktober
kommt die ewige Dunkelheit
nach Deutschland. Nintendo
teilte mit, dass die europdische
Fassung gegeniiber der US-Fas-
sung nicht zensiert wird und von
der USK bereits eine Freigabe ab
16 Jahren bekommen hat. Ent-
gehen lassen solltet ihr euch
Eternal Darkness auf jeden Fall
nicht!

FABIAN SLUGA

FINISH HIM

2

POWER-UP Mit einem Finishing-
Move entledigt ihr euch der
Zombies und konnt gleichzeitig
das Sanity-Meter auffiillen.

HIT Blood Omen war der bis heute .
groBte Erfolg von Silicon Knights.

MEIN FAZIT

SUPER

Fabian
Sluga
wird wahnsinnig!

Wow, was Silicon Knights hier aus
Eternal Darkness gemacht hat, ist
unglaublich. Tolle Grafik, stim-
mungsvolle Musik, hervorragende
Spielbarkeit und vor allem eine der
besten Storys der Videospielege-
schichte vereinen sich zu einem ein-
zigartigen Spielerlebnis. Favorisierte
ich anhand der Vorabversionen und
der gezeigten Videos bis vor kurzem
noch Resident Evil, bekehrten mich
vor allem das Kampfsystem und das
erfrischende Spielerlebnis.

-

C IMPORT-TEST

0.

P ETERNAL DARKNESS
Genre: Action-Adventure
Spieler: 1
Speichern: Memory Card, 15 Bldcke
Schwierigkeit: Mittel
Umfang; 12 Zeitepochen
Internet: www.eternaldarkness.com
Sprache Storfaktor Sprache
Englisch ~ Mittel
Hersteller | Europa-Termin
Nintendo Oktober
Besonderheiten:

Keine

.Das zurzeit vielleicht
_beste GameCube-Spiel

ist ein echter Kaufgrund fiir
Nintendos Wunderwiirfel.”

IMPORT USA

ETERNAL DARKNESS

IMPORT-TEST
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AIR JERICHO Boo-
ker T sieht das
Unheil von oben
kommen.

WWE WRESTLEMANIA X8
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FUSSMATTE The
Rock und Triple
H verbindet eine
flammende
Feindschaft.
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nD-Veon Budiay
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| don | b,y
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NER Selbst vor Lt e e d t‘ - - :
dem schwachen | ‘ o Yy /
Geschlecht ' CRR s et e N o ] = /

| macht Big Show
| nicht Halt.

ERSTE ETAGE Beim
Leiter-Match gilt
es, den an der
Decke hangenden




Neues Kiirzel -
neues Spiel.
THQ feiert sein

((-Debiit in der
Wrestling-

WWE -

Wrestiemania X

WWE WRESTLEMANIA X8

WE statt WWF -
W wie kommt’s?
Nun, das Kiirzel
WWEF stand bis vor wenigen
Monaten fiir World Wrestling
Federation und war bei Fans
des Showsports ein Garant
fiir spektakuldre, hochklassige
Duelle der Superstars. Seitdem
nun aber der World Wildlife
Fund das Kiirzel hat rechtlich
schiitzen lassen, hat die ameri-
kanische Organisation ihr Kiir-
zel auf WWE (World Wrestling
Entertainment) gedndert, um
einem moglichen Gerichtsstreit
und etwaiger negativer Publi-
city aus dem Weg zu gehen.

NEUER TITEL,
NEUES GLUCK

Mit den qualitativ starken Titeln
WCW/NWO Revenge, WWF
Wrestlemania und WCW No Mer-
cy hat Hersteller THQ die Mess-
latte selbst sehr hoch angesetzt.
Dementsprechend sind die
Erwartungen an die erste GC-
Umsetzung. Nach einem stim-
mungsvollen Intro warten eine
Fiille von Optionen auf den
Spieler. Zu Anfang stellt ein
simples Ubungsmatch die beste
Wahl dar. Die Fiille an verschie-
denen Match-Arten kann sich
wirklich sehen lassen. Ob Tag
Team, Ladder Match, Table

Bastelanleitung fiilr WWE-Stars

Dank eines umfangreichen Editors kdnnt ihr schnell eigene Hiinen kreieren.

Neben der Maglichkeit, einen vollkommen neuen Charakter
zu erstellen, konnt ihr euch auch an den bereits zahlreich
vorhandenen Superstars vergreifen. Wer lieber seiner Fanta-
sie freien Lauf lassen will, kann von der Kopf- oder Karper-
form Gber die Art der Tatowierung bis hin zur Schuhfarbe
jedes duBere Detail verandern. Nachdem man auch die
Mandverpalette festgelegt hat, geht es daran, eine

Card speichern.

Match, Cage Match oder spa-
Biger Royal Rumble: Alles,
was der Wrestling-Fan begehrt,
kann angewdihlt werden. Im
Modus Path of a Champion
klettert ihr die Leiter von ganz
unten bis zum Titelkampf hi-
nauf. Beim Battle for the Belts
konnt ihr auf die Jagd nach tiber
40 Championship-Giirteln ge-
hen und dariiber hinaus ein
Unification Match gegen einen
Freund bestreiten, um dessen
selbst kreierten Giirtel zu
erobern. Bei den 36 Stars der
WWE (+ sechs geheimen Wrest-
lern) ist alles vertreten, was im
Ring Rang und Namen hat. Von

bestimmte Punktzahl auf die Eigenschaften des Wrestlers
zu verteilen. Neben Grundfahigkeiten wie Starke, Schnellig-
keit oder Sprungkraft ist es beispielsweise moglich, die
Reflexe des selbst erstellten Wrestling-Stars zu verbessern,
damit er bei Angriffen schneller kontern kann. Der Hiine aus
dem Bauskasten lasst sich nattirlich auch auf der Memory

MONSTER-MENSCHEN Dieses nette MOVE! Aus dem groBen Move-

Kerichen diirfte fiir Stimmung im
Ring sorgen.

INNERE WERTE Mit diesen Eigen-
Repertoire kdnnt ihr eure Lieb- schaften legt ihr Stirken und
lingsmandver wihlen. Schwichen eures Kampfers fest.

Hollywood Hogan iiber The
Rock, Kevin Nash und Booker T
bis hin zu Big Show und dem
Undertaker kann sich das Line-
up wirklich sehen lassen. Nahe-
zu ausgeschlossen, dass Wrest-
ling-Fans mit dem Aufgebot
unzufrieden sein kénnen. Falls
doch, ldsst sich unproblema-
tisch ein neuer, selbst gebauter
Star auf die Memory Card ban-
nen (siehe Extrakasten).

GET IN THE RING!

Jedes Match wird mit einem
beeindruckenden Einmarsch
gestartet, bei dem die indi-
viduelle Musik eines jeden
Muskelbergs aus den Boxen
drohnt. Zusammen mit den joh-
lenden Fangruppen und Feuer-
werken etc. kommt eine Stim-
mung auf, wie man sie von
Ubertragungen der Groveran-
staltungen aus dem TV kennt.
Nachdem der Gong ertont, zei-
gen die Fighter im GC-Ring
alles, was sie draufhaben. Hat
man den Gegner mit ein paar
Schldgen bearbeitet, setzt man
zum Grapple an. Je nachdem, in
welche Richtung man dabei den
Analogstick driickt, fiithrt der
Hiine einen mehr oder weniger
schwierigen Wurf aus. Flugein-
lagen vom obersten Seil sind
ebenso moglich wie Angriffe
aus dem Lauf heraus. Das so
genannte Spirit-Meter zeigt
farblich an, wie es um den
Wrestler bestellt ist. Blinkt es
rot, geht es dem Kampfer blen-
dend. Wurde er jedoch unauf-
horlich traktiert, farbt es sich
blau. Dann ist Vorsicht geboten,
da eine Niederlage droht. Um
wieder ins Match zu kommen,




WWE WRESTLEMANIA X8

STONE COLD
STUNNER Dank
der wechselnden
Kameraperspek-
tive werden die
Finishing Moves
der Wrestler
gekonnt in Szene
gesetzt.

EINMARSCH'Beim triumphaleg Einmarsch der
Muskelherie egi:'mt die Original-Musik. 4
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kann dann niitzliche
Gegenstidnde wie einen Stuhl,
einen Feuerloscher oder eine
Eisenstange zweckentfremden,
um den Kontrahenten windel-
weich zu kloppen. Durch gelun-
gene Aktionen wird die Adre-
nalin-Anzeige gefillt. Ist sie
voll, leuchtet wiederum einer
von drei gelben Kisten auf.
Dadurch lassen sich die verhee-
renden Finishing-Manéver der
Stars aktivieren, die durch ein
Kamera-Close-up toll in Szene

man

RAUS! Um

beim Royal™
Rumble - =,
aus dem &
Ring zu
befirdern,
sind so

The Nurrioane
e A—

den Gegner ™A

R, - Dasert ke

ziemlich :

alle Mittel
recht.

gesetzt werden. Feinheiten wie
das Kontern einer Attacke mit
einem Reversal oder anspruchs-
volle Tag-Team-Moves sind
ebenfalls kein Problem.

ERNUCHTERUNG

Wihrend die Steuerung trotz
der Vielzahl an Mand6vern und
Aktionen tibersichtlich bleibt
und solide von der Hand geht,
zeigen sich die Schwichen des
Spiels in der KI der Gegner
und der technischen Prasenta-

Die Webseite des WWE-Superstars

Der Wrestler und Schauspieler glidnzt mit einer eigenen Webseite.

Woran erkennt man die wirklich groBen Superstars
aus der WWE. An der eigenen Webseite. Natiirlich hat
auch The Rock eine eigene Seite im Internet. Unter
www.therock.com konnen sich Fans mit vielen
Informationen und natiirlich allen wichtigen Statisti-
ken Uber den Superstar eindecken. Neben einer aus-
fuhrlichen Fotogalerie und diversen Videos besteht
auch die Maglichkeit, den heimischen PC mit coolen
Wallpapers zu verzieren. BrandheiBe News sind auf
der Seite ebenso abrufbar wie ein riesiges Angebot
an Merchandising-Artikeln, vom T-Shirt bis hin zum
flauschigen The-Rock-Bullen aus Stoff. Neben der
Chance, im Chat gemeinsam mit anderen Fans (iber
seinen Liebling zu parlieren, kann man sich im inter-
aktiven Teil der Seite die sieben bekanntesten Zitate
von The Rock anhdren oder sich an der ,Beleidigung
der Woche* erfreuen, in der der Star einen Kontra-

henten mit Hohn und Spott (iberzieht.

2
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FINALLY!

tion. So darf man von einem
CPU-Gegner auf mittlerer
Spielstufe schon erwarten,
dass er vorhersehbaren An-
griffen ausweicht. Doch selbst
angedrohten Sprung-Angrif-
fen vom obersten Seil trotten
die detailliert ausgearbeiteten
WWE-Stars munter entgegen,
um dann unsanft auf der Matte
zu landen. Ingesamt will ein-
fach kein richtiger Spielfluss
aufkommen, wie man es vom
WCW No Mercy auf dem N64

SPIDER-MAY

< INTHE
o T

[
L&

M
WIS ON g

COOL Die Webseite von The Rock hat fiir Fans des Super-

stars jede Menge interessante Features zu bieten.

MEIN FAZIT GUT

[, ...
o *ﬂ’? Quentin
gt vermisst die WWF.

:
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Wer eine Fortsetzung der genialen
WCW-Serie vom N64 erwartet, wird
erntichtert sein. Die Kdmpfe auf dem
GameCube kommen in Sachen Rea-
lismus und Spielfluss nicht an die
groBartigen N64-Matches heran.
Hier schidgt sich der actionlastige
Ansatz der Programmierer negativ
in hektischen Keilereien nieder. Die
akustische Untermalung der Fights
ist ebenso peinlich wie die derben
Grafikfehler und die Trotteligkeit der
CPU-Fleischberge. Vermdbelt man
sich zu viert, fallt dieses Manko na-
tirlich weg, weshalb der Titel fiir
mehrere Spieler empfohlen werden
kann. Zwar ist WWE Wrestlemania
X8 momentan aufgrund der schwa-
chen Konkurrenz eindeutig King of
the Ring, jedoch konnte und kann
man auf jeden Fall mehr erwarten.

-

gewohnt ist. Die Aktionen
und Animationen wirken ab-
gehackt und erinnern an die
durchwachsene SmackDown-
Serie auf der PlayStation 2.
Eine teilweise unterirdische
Kollisionsabfrage und auffalli-
ge Grafikfehler verstarken den
Eindruck, dass der Titel unter
grofem Zeitdruck entwickelt
wurde und somit nicht die
notige Zeit fiir den Feinschliff
blieb.

JENS QUENTIN

6 IMPORT-TEST
L WWE WRESTLEMANIA X8

Genre: Wrestling

Spieler: 1-4

Speichern: Memory Card , 12 Blicke
Schwierigkeit: 4 Spielstufen
Umfang: 4 Spielmodi
Internet: www.thg.com

Sprache Storfaktor Sprache
Englisch ~ Gering

Hersteller Europa-Termin
THQ - 2002
Besonderheiten:

Keine

,Das GC-Wrestling von THQ
reicht nicht an die geniale
WWF-Serie auf dem N64




EXPLOSIV Im Single-Modus sprengt ihr die Sdule, um weiterzukommen.

omberman ist zu-
B rick - und er
' sprengt zum ers-

ten Mal exklusiv auf dem Game-
Cube. Wer den frohlichen Spreng-
meister nicht kennt, dem sei kurz
das Spielprinzip erklart: Ihr steu-
ert ein kleines Méannchen und
kénnt Bomben legen, um Feinde
und Mitspieler zu besiegen. Hilf-
reich zur Seite stehen euch di-
verse Extras, mit denen ihr mehr
Bomben auslegen, eure Bom-
benreichweite erhéhen sowie
eigene oder feindliche Bomben
wegkicken konnt. Der Single-
player-Modus, in dem ihr euch
durch sechs Cel-Shading-Welten
kampft, ist nicht mehr als eine
nette Dreingabe und kaum eine
Weiterentwicklung von Bomber-
man 64. Erfreulicherweise ist der
Multiplayer-Modus aber deut-

T

ot
%.
\ |

lich unterhaltsamer als in der
N64-Version. Die merkwiirdigen
Mehrspieler-Arenen mit Hohen-
unterschieden sind tbersicht-
lichen und an klassische Bomber-
man-Titel erinnernden 3D-Are-
nen gewichen. Begeistern kénnen
neben den Arenen auch die zahl-
reichen Optionen. So kénnt ihr
euch nicht nur in Standard-
Kéampfen bebomben, wo es ein-
fach nur darum geht, als Letzter
tibrig zu bleiben, sondern ihr
diirft auch in vier weiteren Spiel-
modi gegeneinander antreten.
Der Reversi-Modus gleicht dem
Brettspiel; ihr miisst mit euren
Bomben so viele Pliattchen wie
moglich umdrehen, so dass sie in
der Farbe eures Bombermann-
chens erstrahlen. Sieger ist, wer
am Ende die meisten Plattchen
besitzt. Im Revenge-Modus lauft

f,!l W

f.ﬁ’l"‘

i i,
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ihr nicht selber durch die Arena,
sondern steuert ein Fahrzeug
am Bildschirmrand, von dem
aus ihr Bomben auf Ziele in der
Arena schmeifit. Derjenige mit
den meisten Punkten gewinnt.
Interessant ist auch der Dodge-
Battle-Modus, bei dem ihr keine
Bomben legen kénnt. Diese fallen
namlich von oben in die Arena
und ihr miisst versuchen, ihnen
auszuweichen. Die letzte Mehr-
spieler-Variante ist Coin-Battle, in
der nicht derjenige gewinnt, der
die meisten Gegner in die Luft
sprengt, sondern der, der die
meisten Miinzen einsammelt.
Wegen des Einspielermodus
braucht sich niemand Bomberman
Generations zulegen, wer aber ger-
ne mit Freunden daddelt, kommt
an dem Spiel kaum vorbei.

FABIAN SLUGA

MﬁNZSAMHLEII Wird im Coin Battle ein Gegner wog AUSWEIGHHAHMH Im Dodge Battle sind schnella
Reflexe gefragt, da die Bomben vom Himmel fallen.

gebombt, verliert er einige Punkte.

REVERSI Der]enlge mit den meisten Platten in seiner Farbe gewinnt.

Bomberman Generati‘ons

Eines der besten Multiplayer-Games aller ==
Zeiten findet den Weg auf den GameCube.

GUT

Fabian
Sluga
bombt sich weg.

Lockt der Einspielermodus keinen
hinter dem Ofen hervor, lohnt sich
der Kauf von Bomberman Genera-
tion alleine wegen des ausgezeich-
neten Mehrspielermodus. Als alter
Bomberman-Fan habe ich mich
sehr uber die vielen neuen Spiel-
modi gefreut, die fiir frischen Wind
im Bomberman-Universum sorgen.
Fiir den Soloteil wiirde ich mir ei-
nen kooperativen Adventure-Modus
wie frither wiinschen.

3 IMPORT-TEST

B BOMBERMAN GENERATIONS
Genre: Geschicklichkeit
Spieler: 1-4
Speichern: Memory Card, 3 Blocke
Schwierigkeit: Mittel
Umfang: 6 Welten
Internet: www.majescogames.com
Sprache ~ Storfaktor Sprache

 Englisch  Gering
Hersteller - Europa-Termin
Majesco  Nicht bekannt
Besonderheiten

Keine

GRAFIK | SOUND ) 35

anassiscnes A
Bomberman
mit toller

IMPORT USA

BOMBERMAN GENERATIONS
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CASTLEVANIA

IMPORT-TEST

Der First der
Finsternis kehrt
zurtick. Auch

im neuen Castle-
vania tretet ihr
gegen den
adeligen
Blutsauger an.

Castlevania

Harmony of Dissonance

l ' _“—“ achdem einer sei-
‘ N ner Freunde auf
b | el J mysteriose Weise
verschwunden ist, entstaubt Juste
Belmont die Familienpeitsche
und macht sich auf den Weg in
Draculas Schloss. Auf seiner und
damit eurer Suche begegnet ihr
nicht nur zahlreichen Zombies,
Skeletten und Blutsaugern, son-
dern musst euch auch in Draculas
riesigem Schloss zurechtfinden.
Mit der Belmont-Peitsche springt
und peitscht ihr durch die aus-
ladenden Schlossanlagen. Verfal-
lene Glockentiirme wollen dabei
ebenso erforscht werden, wie
unterirdische Wasserlaufe und
alte Friedhofe. Neben der Peit-
sche liegen im Schloss noch zahl-
reiche Zusatzwaffen wie Wurf-
messe und Axte herum, mit
denen ihr die Schergen Draculas
deutlich leichter entsorgen konnt.
Sollte auch das nichts ntitzen,
stehen euch zahlreiche Zauber-
spriiche zur Verfiigung, die sich
anhand des neuen Spell-Fusion-

geizt nicht mit beein-
druckenden Effekten.

Systems kombinieren lassen. Auf
diese Weise konnt ihr Weihwas-
ser auf eure Feinde regnen lassen
oder Eisstiirme beschworen. Im
Gegensatz zum Vorganger ver-
fugt Castlevania: Harmony of Disso-
nance tiber einen deutlichen Rol-
lenspiel-Einschlag. Juste erhalt
fiir jeden besiegten Feind Erfah-
rungspunkte, mit deren Hilfe sich
der Charakter weiterentwickeln
lasst. Auflerdem findet ihr im Ver-
lauf des Abenteuers auch noch
jede Menge Riistungsteile, Waf-
fen und Artefakte, die sich auf
verschiedene Attribute eures Hel-
den auswirken.

TECHNIK-BOMBAST

Im Vergleich zum Vorginger hat
Harmony of Dissonance technisch
deutlich zugelegt. Farbenfrohe,
abwechslungsreich gestaltete Sta-
ges scrollen sauber in alle Rich-
tungen und verwohnen euer
Auge mit zahlreichen 3D- und
Zoom-Spielereien. Euer Held
bewegt sich geschmeidig durch

die Ortlichkeiten und
ldsst sich hervorragend steuern.
Neben der genialen Grafik und
dem gewaltigen Umfang sorgt
besonders der Sound fiir echte
Gruselstimmung. Die Melodien
kitzeln das Letzte aus dem
Soundchip des GBA heraus und
entwickeln sich im Laufe der Zeit
zu echten Ohrwiirmern.

HENRY ERNST

MEIN FAZIT SEHR GUT

Henry
_Emst
peitscht sich durch.

Wow. Castlevania: Harmony of Dis-
sonance ist eines der genialsten
GBA-Spiele iiberhaupt. Grandiose
Spielbarkeit, die gelungene Grafik
und der tolle Sound, machen das
Spiel zu einem Fest fir die Sinne.
Wer nicht bis zum Deutschland-
Release warten will, kann, trotz
japanischer Schriftzeichen, getrost
zuschiagen.

4 IMPORT-TEST

CASTLEVANIA
Genre: Action-Adventure
Spieler: 1
Link-Modus:  Nein
Speichern: Batterie
Schwierigkeit: Mittel
Umfang: Riesig
Internet: www.konami.de
Sprache Storfaktor Sprache
Japanisch | Mittel
Hersteller ' Europa-Termin
Konami September
Besonderheiten:
Keine

AV EVERIUN
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»GroBer, besser, abwechs-
lungsreicher. Das beste

. Castlevania und eines der
IMPDR‘I JAPAN besten GBA.- Games."




Totale Kontrolle!

Wer jetzt einen neuen N-ZONE-Abonnenten wirbt,
bekommt als kostenloses Dankeschon den

Firestorm Powershock Controller von Thrustmaster fiir
den GameCube - fiir echte Fans unverzichtbar!

POWERSHOCK CONTROLLER

ABO-ANGEBOT

hr  wollt  Super
I Smash Bros. Melee

| gerne mal zu viert
spielen, habt bislang aber nur drei
Controller? Alles kein Problem.
Mit dem Firestorm Powershock
Controller von Thrustmaster seid
ihr fiir Mehrspielerduelle bestens
gertistet. Neben den normalen
Tasten, die ihr von dem Game-
Cube-Controller schon kennt, gibt
euch dieser Controller die Mog-
lichkeit, mit einer Turbotaste fiir
Dauerfeuer zu sorgen. Damit seht
ihr bei packenden Feuergefechten
z. B. bei Star Wars: Rogue Leader
Rogue Squadron Il garantiert immer
gut aus.

Diesen Firestorm-Powershock-Controller
gibt es bei Abschluss eines
neuen Abonnements.

N_ZONE IM ABO Coupon ausfllen, aut eine Postiarte kieben und ab damit an: N-ZONE, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf

Fiir Osterreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif. Alle Abo-Angebote finden Sie auch im Intemet unter: www.n-zone.de
- ]
-
-
~ deine Vorteile

JA, ich mochte das N-ZONE-Abo Bitte senden Sie mir folgende kostenlose Pramie:
- i i (€ 36,60/Jahr (= € 3,05/Ausq.); Ausland € 49,80/Jahr.: Osterreich € 41,60/Jahr) Y
?“e Splelgf:jeuhalgin s Deutid;)land, d ' Firestorm Powershock Controller schwarz - 2071)
dpan una aen fir GﬂTe_U eun Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung
(Game Boy Advance unabhangig und geschickt wird (Bitte in Druckbuchstaben ausfiilien): UBRIGENS: Sie kinnen sich auch von Personen, die N-Zone selbst nicht abonniert
kompetent getestet haben, als Abonnent werben lassen!

Name, Vorname

- Vier starke Sammelkarten, ein Riesen- Datum, 1. Unterschrift des Abonnenten (b. Minderjéhrigen gesetz!. Vertreter)

Doppelposter und ausfiihrliche Tipps und StraBe, Haus-Nr. Vertrauensgarantie:
Tricks in jeder Ausgabe Diesen Auftrag kann ich ab Absendung (Poststempel) innerhalb von 14 Tagen ohne
PLZ Woh Begrundung widerrufen. Die rechtzeitige Absendung (z. B. per Postkarte, Brief,
_ L  Wohnort E-Mail) an N-ZONE, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf oder
- Lieferung per Post und frei Haus und nur, computec.abo@pvz.de ist fristwahrend.
solange der Vorrat reicht - die Versand- Telefon-Nummer/E-Mail (Fiir weitere Informationen)
kosten Gibernimmt der Verlag. Datum, 2. Unterschrift des Abonnenten (b. Minderjahrigen gesetzl. Vertreter)

Die Préamie geht an folgende Adresse:

/ Bitte : Bei Bankeinzug erhalten Sie zusatzlich
zwei Ausgaben kostenlos!

Name, Vorname Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:
. | .
| g vy StraBe. Haus-Nr. :' Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit ca. 4 Wochen)

PLZ Wohnort Kreditinstitut:
Vertrauensgarantie: Diesen Auftrag kann ich ab
Absendung (Poststempel) innerhalb von 14 Tagen ohne - Konto-Nr.
Begriindung widerrufen. Die rechtzeitige Absendung Telefon-Nummer/E-Mail (Fiir weitere Informationen)
(z. B. per Postkarte, Brief, E-Mail) an N-ZONE, Computec BLZ
Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf oder Aus rechtlichen Griinden dirfen Pramienempfanger und neuer Abannent nicht ein und dieselbe
computec.abo@pvz.de ist fristwahrend. Person sein! Das Abo gilt fiir mindestens einJahr und verldngert sich automatisch um ein weite-

res Jahr, wenn nicht spéitestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekiindigt wird. D Gegen Rechnung (Prémienlieferzeit 6-8 Wochen)
www.n-zone.de Die Pramie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur fiir N-Zone. COMPUTEC MEDIA AG, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Filrth; Vorstandsvorsitzender: Christian Geltenpoth
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HARDWARE

HARDWARE

Afterburner

LICHT INS DUNKEL Zu

diesem Preis kann man
auch erwarten, dass
es funktioniert.

QIEISITTY ie woni beste Licht-Lisung fiir den Game Boy Advance |

' + 1 ennen wir das Kind doch mal beim
LB N ‘ Namen: Das Display des Game Boy
Advance ist eigentlich unter aller Kanone! Es
ist zu dunkel und die Spiegelungen auf der
glatten Oberflache konnten in Konkurrenz zu
so mancher Badezimmer-Armatur treten. Die
Lichtquellen, die bisher angeboten wurden,
sind insgesamt auch nicht das Wahre, aber nun
scheint wirklich eine Losung in Sicht zu sein.
Der Umbauspezialist Wolfsoft bietet namlich

ein Umbauset an, das auf den lustigen Namen chen zusitzlichen Strom von den Batterien Typ: ; Hlmfrg.rundbeleuchtung
Afterburner hort. Fiir etwa 50 Euro konnt ihr ~ abzwackten, hielt unser umgebauter GBA mit Te"_mn' Erhaltlich
euren GBA so ausstaffieren, dass eine im Inne-  handelsiiblichen Batterien etwa zehn Stunden. Preis: Ca. € 80,- (mit Einbau)

ren angebrachte Lichtquelle das Display erhellt
und eine Schutzfolie die Spiegelungen vermin-
dert. Da der Einbau eine recht fummelige
Angelegenheit ist, die sehr viel Fingerspitzen-
gefiihl erfordert, kann man alternativ seinen

GBA auch einschi-
cken. Wolfsoft nimmt
den Umbau fir 80
Euro selber vor. Das ist
schon eine Menge Geld,
aber nach unserem
Erfahrungstest lohnt sich
die Investition. Endlich kann man unabhan-
gig von der Aufienbeleuchtung wirklich tiber-
all spielen. Obwohl die kleinen Extra-Lamp-

TEST

@ AFTERBURNER

Hersteller: Wolfsoft

Ca. € 50,- (zum Selbsteinbau)

Ein zusatzlicher Regler fiir die Lichtstarke
ware allerdings extrem wiinschenswert gewe-
sen. Bei dem doch recht gesalzenen Preis muss
natiirlich jeder selber abschétzen, ob ihm der
Umbau so viel wert ist. (jrj)

/ﬁk h\\“m ’

Saitek RGB-Kabel &

L RN Eine weitere gute RGB-Alternative

I

Wer sich zum Start des Nintendo GameCube
ein RGB-Scart-Kabel von Saitek zulegte, hatte
wirklich Grund zum Klagen.

Obwohl auf der Ver-

wurde, dass die Strippe ein RGB-Sig-
nal sendet, war das doch glatt gelogen.
Inzwischen ist die zweite Auflage dieses
Kabels erschienen und (oh Wunder!) das

SAITEK RGB-KABEL

a packung dick und Kabel funktioniert. Und das macht es sogar R Saltok
P ] ! Qi Typ: RGB-Kabel
fett behauptet sehr gut. Im Vergleich zur Konkurrenz lasst es v T
das Nintendo-Kabel sehr alt aussehen e"_m“' i
Preis: Ca. €12

und bietet eine dhnliche Bild-
schirfe wie die giinstigere | Extras: Cinch-Ausgange fiir Audio und
Strippe von Brooklyn. Soll- | Video
tet ihr {brigens zu den Verarheitung: OKAY
P'eLh‘\-'ogeln ge.ho_ren, du;j Bildschirfe:  GUT
ein nicht funktionierendes
Kabel der ersten Genera-
tion abgegriffen haben, so
tauscht euch Saitek das alte
Kabel kostenfrei um. Es geht
doch! (jrj)

Farbtiefe:  SEHRGUT

GUTES BILD In der zwei-

ten Aufiage funktioniert
das Kabel endlich.



LUXUS Die diamantenen
Schonbeziige suchten wir

leider vergebens.

Race-Star

LS

R

P (L] Ihr seid Rennspiel-Fan und habt zu viel Geld? |

Pl

INFO HARDWancz-NEWS

\ |
‘ Eine neue

INNENAUSSTATTUNG Ein
Twingo bietet mehr und
.. “hat weniger Plastik.

Kommen wir mal wieder zu
meinem Lieblingsthema: RGB-

) [ ) FAHRERPERSPEKTIVE
Es ist schon ein Kreuz. Da sitzt man den ganzen Tag vor dem Solil nur Badk ol “:::iz; Kabel! Hier ist es aktuell sehr
Rennspiel, fahrt einen Sieg nach dem anderen raus und fiihlt sich groBer Fernseher. Ioblich, dass Saitek seine ver-

korksten Kabel vom Markt
zuriickgezogen hat und ihr die

immer noch nicht wie Michael Schumacher. Wenn ihr sonst keine
Probleme habt, dann kann euch geholfen werden. Fiir schlappe

6 TEST

1.600 Euro liefert euch die Ziegler GmbH ein originalgetreues For- » alten Exemplare gegen neue
mel-1-Cockpit ins Wohnzimmer und packt gleich das passende P RACE-STAR umtauschen konnt. Des Weite-
Wunsch-Lenkrad fiir eure Konsole dazu. Einmal eingestiegen, ist | Hersteller:  Ziegler GmbH ren ist Hoffnung fiir all diejeni-

es nur noch eurer Fantasie tiberlassen, vollstandig in die Raser- Typ: Renn-Cockpit gen in Sicht, die keine 86 Euro
welt einzutauchen. Zusitzlich empfehlen wir noch drei Hoch- | Termin: Erhaltlich fiir das konigliche Kabel von
leistungsventilatoren, die den Fahrtwind simulieren, und ein paar | prejs: Ca. € 1.600,- Wolfsoft ausgeben wollen. Diver-

se Hersteller haben auf meine
Anrufe reagiert und sind gerade
fleiBig am Herumwerkeln, um
eine preisgiinstigere Alternative
mit derselben Videoqualitat zu
schaffen. Wenn alles gut geht,
durften wir im Spéatherbst in

den Genuss eines grandiosen
Videosignals zum Preis von

ca. 15 Euro kommen. Ich driicke

arbeitslose Karussellbremser, die euch bei den Boxenstopps als

Extras: Thrustmaster-Lenkrad kosten-
Crew dienen und den Schampus ins Cockpit reichen ;-). (jrj)

los dabei, auch in Silber und WeiB
lieferbar, ungeheuer dekadent

Design: TOFFTE!
Verarbeitung: SAUSTARK!
Handhabung: PASST!

Cubicon Pad

die Daumen.

- '—_":—0 HARDWARE-LEXIKON — DAS BESTE ZUBEHOR
N\ Artikel Hersteller Preis N-ZONE-Wertung
A - GameCube Controller Nintendo Ca. € 40,- Super
DA ISSER WIEDER e ro Pad Brooklyn .Ca. € 25,- Sehr gut
Die Riickkehr mit einigen Cube Controller (mit Cover Schalen) 4Gamers Ca.€ 25,- * Sehrgut
Verbesserungen. \ - Cubicon Pad MadCatz Ca.€25-  Sehrgut
~ * Cube Pad Speedlink Ca. € 40,- Sehr gut
4 Booster 5000 Brooklyn Ca. € 60,- Sehr gut
CUBICON PAD Das MadCatz Cubicon Challenge 2 Racing Wheel Thrustmaster ~ Ca. € 35,- Sehr gut
Hersteller: MadCatz Pad hatten wir ja schon in GTZ 500 Saitek Ca. € 35,- Gut
e ST der Ausgabe 05/2002 getestet. Cube Racing Wheel Speed Link Ca. € 80,- Gut
- — Jedoch erntete das gute Stiick trotz Pro Racer Gamester Ca. € 40,- Okay

Tenmin: S hervorragender Wertungen in  RGB=Kabel

Che fpg % Verarbeitung und Design nur ein  RGB-Kabel Wolfsoft Ca. € 86,- Super

Extras: Makros OK als Endwertung, da der Ana-  RGB-Kabel mit Booster Wolfsoft Ca.€35-  Sehrgut
logstick viel zu schwergingig war.  RGB-Kabel Brooklyn Ca.€10-  Sehrgut

Design: SUPER Beim Hersteller ging man sofort RGB-Kabel S?'tek Ca. €12 Sehr gut

Velar_he—ltun_g—ﬁlﬂ' Eang’ auf unsere Kritik ein und unterzog RGB-Kabel Nintendo Ca. € 30.- Gut

R den Controller einer Uberarbei-

Haﬂdha!’""g_"“' tung. In der neuen Version ist der m'k_'_"_ Cigiles Hersipher Blﬁcn_ b
Analogstick sehr gut gelungen, e o yemory 16X Big Ben 1019 Ca€40-
obwohl er immer noch nicht an
die Qualitat des Nintendo-Pads i b “ce ok b 0

: ! 8 MB Memory Card Flame 123 Ca. € 30,-

heranreicht. (jrj)



LESERBRIEFE

Leserbriele

Eure Meinung ist gefragt!

lhr habt Fragen,
Anregungen, Kritik
oder Lob? Dann
schnappt euch
einen Stift und
schreibt uns! Wir
freuen uns iiber
jeden Briel, der
uns erreicht, und
bemiihen uns, alle
Fragen zu be-
antworten! Bitte
legt keinen Riick-
umschlag oder
Briefmarken bei,
aus zeitlichen
Griinden ist es uns
namlich leider
nicht moglich, eure
Briefe personlich
zu beantworten!
Schreibt einfach an
folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion N-ZONE
Dr.-Mack-StraBe 77

90762 Fiirth
E-Mail: nzone @ computec.de

Eternal Darkness
PAL zensiert?

Hi Leute!

Die N-ZONE ist ja jetzt richtig fantas-
tisch geworden. Sie wirkt erwachse-
ner und beinhaltet GameCube-News.
Was will man mehr?!

1. Wird Eternal Darkness in Deutsch-
land erhdltlich sein? Und wenn ja,
wird es dann eine zensierte Version
sein mit griinem Blut oder so?

2. Hat Starfox Adventures einen
Multiplayer-Modus? Im Internet ist
namlich ein Poster aufgetaucht, wo
»1 bis 4 Player" draufstand.

3. Warum kommen die Spiele eigent-
lich so spét bei uns, so lange kann
das Umstellen auf PAL ja auch nicht
dauern - oder doch?

4. Was ist eigentlich aus Mission:
Impossible fiir den GC geworden?

5. Wird Godzilla: Destroy all Monsters
Melee in Deutschland erscheinen?
6. Wann bringt ihr was iiber Batman:
Dark Tomorrow?

7. Wieso kommen eigentlich solche
Games wie Deus Ex oder Hitman 2
nicht auf dem Cube? Lasst mich
raten: weil er es nicht packt und

1,5 GB zu wenig sind? Was meint

ihr dazu?

8. Druckt ihr die Mail ab? ;)

Dennis

N-ZONE: Vielen Dank fiir das Lob, aber
eines mussen wir klarstellen: Game-
Cube-News gab es seit der ersten
Ankdndigung von Nintendos Wunder-
wiirfel ;-) Aber nun zu deinen Fragen.

1. Selbstversténdlich wird Eternal Dark-
ness in Europa erhaltlich sein, und zwar
bereits im Oktober. Eine kurze Anfrage
bei Nintendo ergab: Die deutsche Ver-
sion wird nicht zensiert und erhielt von
der USK eine Freigabe ab 16 Jahren.
Diese tiberraschend niedrige Einstufung
der USK dlirfte damit zu begriinden sein,
adass man in Eternal Darkness nicht
gegen Menschen, sondern gegen Fan-
tasiewesen vorgeht.

2. Auch wir haben den angeblichen
Verpackungs-Shot gesehen. Wir halten
einen Mehrspielermodus fiir moglich,
bestatigen kdnnen wir ihn aber nicht.

Auch ein Anruf bei Nintendo brachte
keine Klarheit

3. Ja, haufig sind wir Europder benach-
teiligt. Allerdings braucht eine aufwendi-
ge PAL-Anpassung wie beispielsweise
im Fall von Star Wars Rogue Squadron
Il: Rogue Leader auch ihre Zeit. Das
Spiel muss an unsere Fernsehnorm an-

gepasst werden, englische Texte miis-

sen ins Deutsche ubersetzt werden und
es muss ein fiir den Publisher giinstiger
Zeitpunkt gewahit werden. So ist die
Weihnachtszeit immer eine glinstige
Zeit, um ein Spiel auf den Markt zu brin-
gen, wéhrend potenzielle Kunden im
Sommer ihr Geld eher fiir Urlaub aus-
geben.

4. Mission: Impossible 2 ist nicht das
Spiel zum Film, sondern der Nachfolger
der N64- und PlayStation-Version. Lan-
ge hat man nichts von dem Titel gehort,
doch eine Nachfrage bei Infogrames
ergab: Der Titel ist immer noch fiir den
GameCube geplant. Ein Erscheinungs-
termin steht aber noch nicht fest.

5. Wir gehen fest davon aus. Hier in der
Redaktion fiebert vor allem Jean als
alter Godzilla-Fan einem PAL-Release
entgegen.

6. Keine Sorge, sobald es handfeste
neue Informationen zu Kemcos Comic-
Spiel gibt, berichten wir auch dartiber.
7. Welche Spiele auf welcher Konsole
erscheinen, liegt in der Hand der Publi-
sher. An der Hardware des GameCube
scheitert es mit Sicherheit nicht.

8. Ausnahmsweise ;)

Yon Rollenspielen
und Final Fantasy

Hallo N-ZONE!
Konnt ihr mir bitte eine Liste mit allen
RPGs schicken, die auf dem GC ange-
kiindigt wurden oder bereits erhalt-
lich sind? Was ist jetzt eigentlich
mit Final Fantasy? Mal liest man, es
kommt, dann bleibt es PS2-exklusiv
~ wisst ihr mehr? Vielen Dank.

Karl Mark

N-ZONE: Stellvertretend fiir die vielen
Anfragen, die wir zu Final Fantasy erhal-
ten, drucken wir diesen Brief ab. Leider

wissen wir zurzeit auch nichts Genaues.
Obwohl Square und Nintendo vor eini-
gen Monaten ganz tberraschend wie-
der eine Zusammenarbeit angekiindigt
haben, lieB man noch keine detaillierten
Spiele-Ankiindigungen verlauten. Hoff-
nung machen allerdings angebliche
AuBerungen von Ex-Nintendo-Président
Yamauchi, nach denen ein Final-Fanta-
sy-Abenteuer auf dem Cube in Arbeit ist
und gegen Ende des Jahres die japani-
sche Spielewelt schocken wird. Offiziell
bestatigt ist allerdings nichts und es
steht weiter in den Sternen, ob Game-
Cube-Besitzer in den Genuss eines
Final-Fantasy-Spiels kommen werden!
Zur RPG-Liste: Wir haben unser Redak-
tionsteam so ausgelegt, dass wir alles
erledigen kénnen, was mit dem Heft zu
tun hat. Personliche Wiinsche missen
aa leider hintenanstehen :-). Aber wir
konnen noch mal kurz zusammenfas-
sen, welche RPGs fiir den GameCube
angekndigt wurden: Phantasy Star
Online Episode 1 & 2 (Sega), Skies of
Arcadia (Sega), Evolution Worlds (Ubi
Soft), Tales of Phantasia (Namco) und
Harvest Moon: A Wonderful Life (Nat-
sume). Dartiber hinaus halten sich
Gertichte tber ein weiteres Rollenspiel
von Namco sowie den Golden-Sun-
Machern Camelot, aber auch hier ist
offiziell noch nichts angekiindigt.

Ahmet .
ausgebrochen?

Ich lese die N-ZONE seit der ersten
Ausgabe, ich muss schon sagen: Alle
Achtung! Die habt ihr verdient. Euer
Heft wird immer besser (obwohl es
ja sowieso schon das beste auf dem
Markt ist). In eurem neuen Heft ist vor
allem euer Pikmin-Bild auf Seite 3
wunderbar gelungen! Besonders Ah-
met und Fabian stechen formlich aus
dem Bild hervor: Ahmet sieht so aus,
als ware er gerade aus einer russi-
schen Strafkolonie entflohen, und
Fabian grinst wie ein Pikmin, das ein
wenig zu viel Sonne abbekommen
hat (bitte nicht ernst nehmen)! So
etwas solltet ihr echt dfter mal brin-
gen! AuBerdem strotzt das neue Heft



nur so vor brandneuen Tests, auch fiir
den GBA, den ihr ja zeitweise auBer
Acht gelassen hattet. Ich wiinsche
euch noch alles Gute und macht ja
weiter so! PS: Bleibt nicht zu lang

in der Sonne! Das fiihrt zu Langzeit-
folgeschaden, wie ihr seht!

Markus Brilgemann

N-ZONE: Ja gell, unser Pikmin-Bild ist
echt gut geworden. Wie man an Ahmet
und Fabian erkennen kann, verarbeitet
Jjeder den Stress in der Redaktion an-
ders. Wahrend Ahmet (vortibergehend)
das Lachen vergangen ist, versucht
Fabian mit seinem Grinsen alles wegzu-
strahlen. Wenn es sich anbietet, werden
wir auch in Zukunft dhnliche Fotomon-
tagen anfertigen. Bestreiten wollen wir
allerdings, dass wir den GBA auBer Acht
gelassen haben. Wichtige Produkte wur-
den und werden stets ausfiihriich von
uns vorgestellt.

Castlevania auf
dem GameCube?

Hi N-ZONE-Team,

den Kram mit ,Ich lese eure Zeit-
schrift seit blablabla ...“ spare ich
mir, weil euch das bestimmt eh nicht
interessiert. Also, ich hatte da ein
paar Fragen an euch.

2. Was ist mit dem GBA-Spiel Banjo-Kazooie: Grunty’s
Revenge?
3. Konntet ihr ein paar Informationen iiber Phantasy Star On-
line zusammentragen? Z. B. welche Hardware man dazukau-
fen muss, wann das Spiel erscheint und vielleicht ein paar
Screenshots von der Dreamcast-Version.
4. Wire es auch im Bereich des Maglichen, etwas iiber
das RPG Rune fiir den GameCube zu bringen? Ich bin
namlich ein groBer Rollenspiel-Fan und fand, dass auf
dem N64 viel zu wenige erschienen sind.

Christopher Kniep

N-ZONE: 7. Fiir den GameCube ist leider noch kein
Castlevania angektindigt. Da Konami aber bisher alle
erfolgreichen Nintendo-Konsolen mit einem Castle-
vania-Teil versorgt hat, sind wir optimistisch, dass
dies auch beim GameCube so sein wird.

2. Uber den Entwicklungszustand von Rares
ungeduldig erwartetem Action-Adventure ist
leider nichts Genaues bekannt. Obwohl das
Spiel bereits seit langerem in der Entwick-
lung ist, wurde es dieses Jahr nicht auf der
E3 vorgestellt. Das ist an sich kein gutes
Zeichen. Aber maglicherweise sind die Ent- |
wickler ja auch nur zu Hause geblieben,

um an dem Titel zu arbeiten, anstatt eine
Prasentation zusammenzustellen.

3. Schon geschehen (siehe Seite

20/21). Allerdings stammen unsere

Bilder von der GameCube-Version.
4. Rune heiBt hier zu Lande Lost
Kingdoms. Den PAL-Test findest
du in dieser Ausgabe ab
Seite 46. Was RPGs an-
geht: Ja, das N64 war

CASTLEVANIA Wird
die Familie Belmont

1. Wird es ein genauso gutes Castle-  nicht gerade eine Konsole auch auf dem
vania geben wie die Vorgédnger auf fur Rollenspieler. Auf dem GameCube gegen
dem N647 Und wenn ja, was ist da- GC sieht es aber etwas besser Dracula kampfen?

rilber bekannt?

aus (s. auch Brief Nummer 2).

INFO GAMECUBE-FAQ

LESERBRIEFE

Die wichtigsten Fragen zum GameCube

Da wir gerade zum Thema GameCube immer wieder die gleichen Zuschriften erhalten, wollen wir in unserem
GameCube-FAQ auf die meistgesteliten Fragen eingehen. So habt ihr alles Wissenswerte auf einen Blick!

Frage: Wozu brauche ich das RGB-Kabel?
Antwort: Das RGB-Kabel benétigst du, um die momentan bestmégliche Bild-
qualitat aus deinem PAL-Cube zu holen.

Frage: Viele GameCube-Titel erscheinen ja auch fiir andere Konsolen wie
etwa Spider-Man: The Movie oder Agent im Kreuzfeuer. Woher weiB ich,
auf welcher Konsole die beste Umsetzung erscheint?

Antwort: Seit der letzten Ausgabe bieten wir euch im Rahmen der Spiele-Tests
einen Konvertierungs-Check, welcher auf die Umsetzungsqualitét der Titel ein-
geht. Dort erfahrt ihr, wie gut die GameCube-Version im Vergleich zur Xbox- und
PS2-Fassung abschneidet.

Frage: Wie viele Spielstande passen auf eine Memory Card?

Antwort: Das kommt darauf an, wie viele Speicherblocke ein Spielstand des
jeweiligen Titels benotigt. Die Menge der bendtigten Blicke kannst du in den
N-ZONE-Tests nachlesen. Eine Memory Card von Nintendo fasst {ibrigens 59
Blocke.

Frage: Kann man auf dem PAL-Cube auch Import-Titel abspielen?
Antwort: Von Haus aus schiuckt der PAL-Cube keine Import-Games. Allerdings
schaffen hier in Kiirze erhéltliche Umbau-Losungen und Zubehdr von Dritther-

stellern Abhilfe. So soll noch diesen Sommer das Action Replay von Datel
erscheinen, welches auch das Abspielen von NTSC-Games ermoglicht.

Frage: Kann der GameCube Film-DVDs abspielen?

Antwort: Der Nintendo GameCube kann leider keine Movie-DVDs wiedergeben.
Der in Japan erschienene Q von Matsushita hingegen spielt auch Filme ab. Aller-
dings wird diese GameCube-Hardware nicht auBerhalb Japans erscheinen.

Frage: Wie kann ich mit dem GameCube im Internet surfen?

Antwort: Auch wenn der GameCube dank diverser Anschluss-Ports bestens fiir die
Zukunft geristet ist, gibt es noch kein Modem oder Breitband-Adapter, welche fiir
eine Internet-Anbindung notwendig sind. Diese werden erhéltlich sein, sobald die
ersten Online-Games beziehungsweise onlinefahigen Titel veroffentlicht werden.

Frage: Schadet es dem GameCube, wenn ich nach dem Spielen die Game-
Disc im Laufwerk lasse, und wie sieht es mit dem Netzstecker aus?

Soll ich diesen nach dem Betrieb aus der Dose ziehen?

Antwort: Die GameDisc kann man beruhigt im Laufwerk lassen, da dies vollig
unbedenklich ist. Durch das Ziehen des Netzsteckers spart man Strom und ge-
wabhrleistet, dass zum Beispiel bei einem Schaden des Stromnetzes (etwa bei
Blitzschlag) die Konsole nicht beschadigt wird.




LESERBRIEFE

Forums-Gefliister

mmmm—ronmmmnm
der freien -'“= ungsauBerung. Dort konnt ihr
mmmm,mmmm
und eure Ansichten mitteilen. Unter der Adresse
www.n-zone.de meldet ihr euch schnell und
kostenlos an und schon diirft ihr loslegen! Der
interessanteste Beitrag erscheint hier im monat-
lichen Forums-Gefliister.

Beitrag des Monats von Forums-User ,,ShadowX*“ zum
Thema: Neue Ideen fiir Zelda

ShadowX: Hey, so was ist ja gar nicht mal so schlecht! Link und Shiek ab-
wechselnd zu gamen! Aber ich hétte da noch eine Idee, die mir besonders gut
gefallen wiirde: Ganondorf spielen zu kdnnen! D. h. man spielt das Abenteuer
auf der bosen Seite! Und als Kollegen hétte Ganondorf entweder eine der
Gerudo-Hexen oder er holt sich eine Gerudo-Braut als Frau und die ist dann
der Partner! Das Ganze packt man dann auf zwei Discs mit geilen Mini-Games )
alleine oder mit drei Kumpels: z. B. Pferde-Rennen, Fighten ...! Natiirlich solite
es eine neue, frische Story geben, damit in Zelda nicht immer diese ,lch muss
den Fiesling Ganondorf, der das Schattenreich verbreiten will, besiegen und
Zelda retten!*-Masche auftaucht! Und natiirlich solite Link erwachsen sein
und Zelda ebenfalls! Tja, so ein Spiel ware doch Hammer, oder?

Lanny: Ich wiirde mir wiinschen, dass man wieder mehr Wert legt auf Zauber.
Auf dem SNES konnte man mit den verschiedenen Staben Feuer, Eis ... zau-
bern und in OoT waren leider nur noch drei Zauber (ibrig, die man nicht wirk-
lich im Kampf gebrauchen konnte. Vielleicht kann ja ein Verbiindeter zaubem
oder wie in Final Fantasy VIll GFs (Guardian Forces) aufrufen, die Super-
Attacken ausfiihren.

RCP 120: Man sollte schon etwas dndern, aber nicht gleich das ganze Spiel.
Zelda und RPG passt irgendwie nicht zusammen und Dende (ein anderer

~ Forums-Nutzer, Anm. d. Red.) meint, man soll manchmal ein paar Stunden
brauchen, um von Punkt A nach Punkt B zu kemmen. Vor einiger Zeit fand ich
so eine Idee gut, jetzt nicht, weil mich nervt es, wenn ich wieder eine Vélker-
wanderung an den A... der Welt unternehmen muss. Mal ehrlich, wollt ihr ein
paar Stunden lang dumm durch die Gegend laufen? Aber ein RPG mit Shiek,
das wdre klasse. Und das solite in der Zeit spielen, wo Ganondorf die Macht
an sich gerissen hat. Das wére echt gut.

N-ZONE: Es ist schon zu sehen, wie sich unsere Forums-Mitglieder Gedanken
uiber Zelda machen. Bisher hat es Nintendo noch immer geschafft, seinen ;
Spiele-Serien geniigend Innovationen einzuimpfen und somit neues Leben
einzuhauchen. Das wird wahrscheinlich auch mit dem neuesten Teil so sein.
Ende des Jahres wissen zumindest die Japaner mehr.

E T tuim fund ich apeche tictt von “Calde™y |

Due bishengen |deen sind ja schon mal ganz gut Wenn man ewn paar von Inen komoinier sg
@il man als Ergebnis ein Zeida mit einem Parines (18 Ghiek), der durch sinen 2weiten Spleter
sleuerbar s (also die MOghchivedt eines kooperativen Spieis) und natiiich Uber andere F ahigheden
und Ausristung verfgl Spiell man allein $0 kann man (wie bei Secrel of

Mans) stindig Deschen den Protagonisien wechsein und die Stalistken beider varwallen 6 wire
such ain Muliplayer mOgiich Und dis Graphik soite

unbedingl der eins! gezeiglan Demo enteprechien Auller dem bekannten Tag-Nacht-Zydus

&m wachsgin der Jatreszeden cool Man konnle noch eine Anzeige fr Links Ausdauer, Stana
wmwmnm Die Autdauer nimmt im Laute derZed ab, Link

shien evil sogar

mmummwuﬂwwmmm.
Stanke und Geschickiichied (Ausdauer auch) kinnen wahrend des Spiels trainiert werden
- Das Ganze neanen wir dann The Legend of Zeida | The dark side of the Triforce (merid man, dass
unw.;u.m

her Wind guhar! v 7 eitla.

-
30.06.02 08 52

Hey sowas 181 ja gar nichi mal 5o schiechiLink und Shiek abwechseing 2u GamentAber i hsll da noch
eme idee o mur besonders gul gefalien wirde

Clemand hit das her auch schon angespiochen)Ganondor spielen 2 kbnnen'D h Man spiell das
Abenlever auf der bisen Seile\Fand ich Cooll)

Und i Kollégen (s0wbe Zelda) halle Ganonendor enbveder einer der Geruto HeseniOder er holf sich
ne Gerydo_Braut als Frau und die kst dann der ParineriDas ganze Packi man dan auf 2 Dises md getien
MIN-GAMES afieine oder mit Der Kumpels 2 B Plerde Rennen Fighten |

Natirtich sollle @5 eine neue Frische Story geben damit Zelda nichl immer diese

“lch muss den Fiesking Ganondor der das Schatienreich verbrellen will esigen und Zeida

reflent T Masche aultauch!

Ling natGmich solite Link erwachsen sein und Zeida ebenfalis!i(Alle anderen auchf)

Tia 50 ein Spisl ware doch Hammer oder?

The Shadow never dies  but the Light dies!
A Loschen ME Bearbeiien

o verivigen Ml Antworten [ weilerleden

TOLLER BEITRAG In unserem Forum konnt ihr euch mit anderen
N-ZONE-Lesern und der Redaktion austauschen.

Kirbys Riickkehr

Hi!
Erst mal ein Lob an die N-ZONE,
denn eure Zeitung wird immer bes-
ser! Aber nun zum Wesentlichen.
Wird fiir den Game Boy Color noch
Kirby’s Tilt'n Tumble erscheinen?
Und wie ist es mit Kirby’s Tilt'n
Tumble 2 fiir den GameCube?

Ein Kirby-Fan

N-ZONE: Kirby's Tilt'n Tumble fiir den
Game Boy Color ist bereits vor andert-
halb Jahren in Japan und den USA er-
schienen. Leider hat der innovative
Titel, bei dem ihr Kirby mittels eines
Sensors durch Neigebewegungen des
Game Boys steuert, den Sprung (iber
den groBen Teich nicht geschafft. Die
GameCube-Version von Kirby's Tilt'n
Tumble 2.diirfte allerdings auch hier zu
Lande erhéltlich sein. SchlieBlich ist es
aas erste Spiel, welches die Link-Mdg-
lichkeiten zwischen GameCube und
GBA wirklich ausnutzt. Allerdings wur-
de dem Titel auf der E3 ein neuer
Name verpasst, er heiBt jetzt Roll-0-
Rama. Vor 2003 brauchen wir aber
nicht mit dem Spiel rechnen.

5 Jahre Dauerlesen

Hallo N-ZONE-Crew,

ich bin ein echter Fan eures Maga-
zins und habe nach iiber fiinf Jah-
ren Dauerlesen endlich mal einen
Brief geschrieben. Deshalb hab ich
mir mal eine Frage bzw. einen Ver-
besserungsvorschlag ausgedacht.
Also, es ware doch sinnvoll, auch
bei Spielen wie FIFA, 007 oder Le-
gends of Wrestling eine Multiplayer-
Wertung einzufiihren. Immerhin
macht z. B. FIFA zu zweit wesentlich
mehr SpaB, als es eure (insgesamt
sicher berechtigte) Wertung von

82 % vermuten lasst.

Achim Tillman

N-ZONE: Es freut uns, dass wir so

. treue Leser haben, die finf Jahre ohne

Unterbrechung unser Magazin lesen.
Wir hoffen allerdings, dass du keine
dauerhaften gesundheitlichen Schaden
aufgrund der mangelnden Bewegung
davongetragen hast ;-). Zur Multi-
player-Wertung: Wir werden auch in
Zukunft nur ausgewahlten Spielen eine
Mehrspieler-Wertung geben. In Féllen
wie James Bond 007 — Agent under
Fire und Legends of Wrestling hétten
wir im Mehrspieler-Modus eine dhnli-
che Wertung wie im Einspieler-Modus
gegeben. Aus diesem Grund fiihren
wie eine Mehrspieler-Wertung nur

auf, wenn wie bei Super Smash Bros. .
Melee und Bomberman Generation ein
deutlicher Unterschied zwischen Ein-
und Mehrspieler-Modi besref?r. Bei

FIFA konnten wir die Mehrspieler-
Wertung noch nicht berticksichtigen,
ada wir sie erst eine Ausgabe spéter
eingefiihrt haben.

Wer ist Henry
Ernst?

Heyho N-ZONE-Team,
ich habe da mal ein paar Fragen an
euch.
1. Gibt es iiberhaupt irgendwelche
Infos zu einem neuen Conker? -
Sagt ja, bitte sagt ja!!!!
2. Hat Spider-Man fiir den GC iiber-
haupt irgendetwas mit dem Film zu
tun? Ich konnte mich z. B. nicht an
einen Vulture oder einen Shocker
erinnern und eingeschlafen bin ich
bestimmt nicht.
3. Wer ist Henry Ernst? Verschweigt
ihr uns einen neuen Mitarbeiter?
Eine schlecht bezahlte Arbeitskraft,
die alle Artikel schreiben muss, auf
die ihr keine Lust habt?
4, Warum? Warum Cell-Shading-
Look? *heul*

Alexander

N-ZONE: 7. Auch wenn wir dich —
und viele andere Leser wohl auch —
Jetzt enttauschen mussen: Nein, es
gibt noch keine offiziellen Ankdindi-
gungen zu einem neuen Conker-
Abenteuer.

2. Wir kénnen dir bestatigen, einge-
schiafen bist du nicht. Vulture und
Shocker kommen tatsédchlich nicht
im Film vor, daftir aber in den
Comics. Abgesehen von dieser klei-
nen kunstlerischen Freiheit, die sich
die Entwickler nahmen, folgt der Titel
in groben Ziigen der Handlung des
Films.

3. Du hast es erkannt: Henry Ernst ist
unser neuer Redaktions-Sklave, der
ein paar Artikel schreiben darf, aber
vor allem fiir das leibliche Woh! aller
Redakteure zu sorgen hat, sprich er
muss vor allem fur gentigend Kaffee
sorgen. Spa# beiseite: Henry Ernst
wechselte von der PSG zur N-ZONE
und ersetzt seit der N-ZONE 07/2002
den ,abtriinnigen” Ahmet.

4. Na, na, wer wird denn da gleich
verzweifeln. Wie uns die E3-Version
bestétigte, hat Nintendo kein Schind-
luder mit seinem neben Mario wich-
tigsten Franchise betrieben. Die Grafik
passt sehr gut zum Fantasy-Abenteuer.
Freu dich lieber auf das fertige Spiel!

N-ZONE bald
arbeitslos?

Hallo N-ZONE-Team!
Erst mal wollte ich mich bedan-



ken, dass ihr meinen letzten Brief
abgedruckt habt. Nun muss ich
mich eher mit einer dngstlichen
Frage an euch wenden. Auf einer
Internetseite habe ich gelesen,
dass der neue Président von Nin-
tendo (Satoru Iwata) den Ausstieg
aus dem Hardwaregeschéft ange-
kiindigt hat. Das ware fiir die mei-
sten Nintendo-Fans eine Katastro-
phe. AuBerdem wart ihr als reines
Nintendo-Magazin dann arbeits-
los. Als treuer Nintendo-Fan hoffe
ich natiirlich, dass ihr meinen
Leserbrief druckt und eine erfreu-
liche Antwort fiir mich und alle
anderen Leser habt.

Daniel Mohr

N-ZONE: Wir haben von dem Ge-
riicht auch gehdrt, allerdings darf
man dem Klatsch und Tratsch aus
dem Internet nicht immer Bedeutung
beimessen. Satoru Iwata hat gesagt,
dass man sich in Zukunft mehr auf
die Software konzentrieren werde.
Damit hat er bestimmt nicht
gemeint, aus dem Hardwaregeschaft
auszusteigen. Vielmehr wollite er
damit andeuten, dass man sich nur
liber qualitativ hochwertige Spiele
von der Konkurrenz absetzen kann.
Sony und Microsoft mégen viel Geld
in der Hinterhand haben, so dass
viele Angst haben, dass Nintendo
aus dem Hardwaregeschaft ver-
dréngt wird. Aber keine Sorge, auch
Nintendos Kriegskassen sind gut
gefllt! Wir machen uns jedenfalls
keine Sor-gen, bald auf der StraBe
betteln zu mussen ;-)

Fragen iiber
Fragen

Tach N-ZONE!

Der neue Look eurer Zeitung ist ganz
gut. Aber der alte Look hat mir doch
noch besser gefallen! Jetzt habe ich
noch EIN PAAR Fragen: (Anmerkung der
Redaktion: Wir haben uns erlaubt, dei-
ne sage und schreibe 27 Fragen etwas
zusammenzukiirzen ;-) )

1. Konnt ihr nicht mehr Import-Tests
bringen?

2. Es soll ja ein Freeloader bzw. Action
Replay kommen, womit man Imports
auf dem PAL-Cube spielen kann. Wird
es auch eine umgekehrte Version
geben = PAL auf NTSC-Cube?

4. Konnt ihr mir paar Internetseiten aus
Deutschland nennen, auf denen man
Importspiele fiir den Cube bestellen
kann?

5. Wiirdet ihr eure Importspiele an mich
verkaufen?

6. Soll ich mir fiir meinen Import-
Cube ein SVHS-Kabel holen? Es wiir-
de doch auch ein ,deutsches" SVHS-
Kabel gehen, das ich mir in Deutsch-
land kaufe?

12. Wann kommt Burnout 2?

13. Wann kommt Pikmin 2?

14. Wann kommt Monkey Ball 2?

16. Kann ich fiir meinen Import-Game-
Cube ein deutsches Modem kaufen und
dann in Deutschland im Internet mit
anderen Spielern spielen?

18. Wieso ist Neon Genesis Evangelion
auf dem N64 niemals in Deutschiand
erschienen? Kommt ein zweiter Teil fiir
den GameCube?

UNDENKBAR Mario auf der PlayStation 2? Fiir viele
Nintendo-Fans ist das eine undenkbare Vorstellung.

19. Wird es Super Turrican auf dem
GameCube geben?
21. Wieso hore ich in den Medien
immer nur: Der Kampf , Xbox vs. PS2“?
Eigentlich sollte es doch heiBen:
»GameCube vs. PS2"!
22. Zur Geschichte ,,Microsoft wollte
Nintendo kaufen” (steht im US-Buch
Opening the Xbox): Wen will Microsoft
hier fiir dumm verkaufen?
24. Wann kommt denn endlich Poké-
mon Advance?

Sebastian Imiolczyk

N-ZONE: Klar, man kann es nicht jedem
recht machen, doch wir hoffen, dass auch
dir das neue Layout bald geféllt. Das Heft
ist jetzt wesentlich moderner und der er-
wachseneren Zielgruppe des GameCube
angepasst. Dies belegen auch die zahl-
reichen positiven Reaktionen auf unser
neues Design.
1. Grundsatzlich wollen wir euch nattirlich
primar dartiber informieren, was es hier zu
Lande bereits zu kaufen gibt. Schlieflich
hat der GroBteil unserer Leser eine PAL-
Konsole zu Hause stehen. Selbstverstand-
lich wollen wir aber auch aktuell berichten
und testen auch die wichtigsten Import-
Spiele!
2. Angeblich soll das Action Replay die
komplette Landersperre umgehen, das gilt
dann auch fiir NTSC-Gerate. Ob das in der
Praxis aber auch so funktioniert, wie der
Hersteller verspricht, konnen wir dir erst
sagen, wenn wir das fertige Action Replay
haben.
4. Wir dtirfen hier leider keine Werbung
machen, aber gib in einer Suchmaschine
einfach mal ,,Importspiele GameCube*“ ein.
Dann solltest du fiindig werden. Was du
ebenfalls machen kannst: Schau einfach
mal in unser Forum www.n-zone.de, da
tauschen unsere Leser u. a. ihre Erfahrun-
gen mit Importhandlern aus.
5. Tut uns Leid, die wandern alle in unser
Archiv. Man weiB nie, wann man die noch
mal braucht.
6. Du meinst wohl S-Video-Kabel ;-) Aber
es ist richtig, ein S-Video-Kabel verbessert
die Bildqualitat entscheidend. Kiar kannst
du auch ein Kabel aus Deutschiand kau-
fen. Allerdings wirst du hier zu Lande
kaum noch so ein Kabel finden, da der
PAL-GameCube kein S-Video-Signal
untersttitzt,
12. Burnout 2 erscheint noch dieses Jahr
in den USA, die PAL-Version dirfte erst
2003 erscheinen.
13. Auch wenn Shigeru Miyamoto selbst
angedeutet hat, dass er gerne an einer
Fortsetzung zu Pikmin 2 arbeiten
wiirde, ist noch nichts offiziell
angekiindigt worden. Du musst
dich wohl noch etwas gedulden.
14. Die NTSC-Version zu Segas
GeschicklichkeitsspaB erscheint
noch im Herbst dieses Jahres. Ein
PAL-Termin steht noch nicht fest, wir
rechnen aber friihestens zu Weihnach-
ten mit dem Titel, eher noch 2003.

16. Dazu konnen wir dir erst Genaueres
sagen, wenn Nintendo mit den Online-
Plénen fiir Europa rausriickt.

18. Ahh, ein Manga- und Anime-Fan! Fiir
die Unwissenden: Neon Genesis Evange-
lion ist eine in Japan sehr beliebte Anime-
und Mangaserie. Das N64-Spiel ist in
Europa nie erschienen, da hier zu Lande
einfach niemand Neon Genesis Evangelion
kennt. Auch ein GameCube-Spiel ist bisher
nicht angektindigt.

19. Factor 5 arbeitete lange Zeit an Thor-
nado, einem inoffiziellen Turrican-Nach-
folger. Leider scheinen die Pldne zurzeit
auf Eis zu liegen.

21. Eigentlich sollte es ,, Xbox vs. PS2 vs.
GameCube* heiBen. Allerdings wird der
Kampf haufig auf PS2 und Xbox reduziert,
da beide tiber eine DVD-Fahigkeit ver-
fligen und eine &hnliche Zielgruppe an-
sprechen.

22. Microsoft wollte Nintendo angeblich
tatsachlich fur 25 Milliarden US-Dollar auf-
kaufen und dazu bringen, den GameCube
fallen zu lassen. Ende 1999 soll es angeb-
lich sogar einige Treffen dazu gegeben
haben. Der damalige Nintendo-Prasident
Hiroshi Yamauchi sprach sich jedoch ge-
gen einen Verkauf von Nintendo aus. Wir
finden, das war eine gute Entscheidung.
Konkurrenz belebt bekanntlich das Ge-
schatft.

24. Nintendo méchte die GBA-Version
noch dieses Jahr in Japan und den USA
verdffentlichen. Uber einen Europa-
Release ist noch nichts bekannt.

Wir sagen danke

N-ZONE: Wir staunten nicht schlecht,
als uns der Leserbrief von Robin Nagel
und seinem Bruder Sebastian erreich-
te. Zundchst wussten wir allerdings gar
nicht, was uns da erwartet, als uns der
Postbote eine unscheinbare Rolle tiber-
reichte. Kaum ausgerollt, war die
Sache allerdings kiar. Robin und Seba-
stian haben sich viel Miihe gemacht,
N-ZONE, PLAYZONE sowie ganz Com-
putec zu griiBen. Wir sagen danke und
gruBen zurtick!

LESERBRIEFE
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VERKAUFE NINTENDO 64
Verkaufe: N64 + 15 Spiele +
Zubehdor, z. B. ISS 2000, Yoshi’s
Story, Smash Brothers u. v. m.
fiir 350, € VB. Tel.: 069-594679
Verkaufe: N64 mit 5 Spielen:
Zelda Maj. Mask, Glover, Smash
Bros., Lylat Wars, Banjo-Tooie
und Exp. Pak, Preis nach VB.
Tel.: 05973-5612

Verkaufe: N64 + 2 Controller +
Exp. Pak + 1 Controller Pak +

1 Lenkrad + 15 Spiele (Zelda
1+2, Castlevania etc.) fur

220,- €. Tel.: 07063-950341,
fragt nach Patrick

N64 + 2 Pads + 6 Spiele (Super
Smash Bros., Quack Attack ...)
fur 170,- €. Tel.: 07021- 42895,
Verkaufe: N64 + Controller +
Controller Pak + 11 Spiele, z. B.
Conker’s Bad FD, Super Smash
Brothers, verkaufe auch Spiele
einzeln, zusammen fir 150,- bis
180,- €. Tel.: 089-686200,

ab 15 Uhr byt
Verkaufe Nintendo 64 + 8 Spiele
+ Zubehor fur 100,- € und
S-NES + 8 Spiele + Zubehor

fir 80,- €. Tel.: 02261-77223
Verkaufe: N64 + 14 Top Spiele +
2 Controller + Memory Card +
Exp. Pak + 4 SB fiir 400,- €.
Tel.: 06081- 944616, ab 18 Uhr,
fragt nach Philipp

Verkaufe N64-Spiele: Lylat
Wars, Extreme G, Bass Hunter,
je17,- €.Tel.: 07531-26777

Verkaufe: N64 + 4 Spiele, z. B.
Pokemon St. + 2 Controller +
Transfer Pak + Expansion Pak +
2 Spieleberater, insges. 100,- €.
Tel.: 0160-4515446 ab 15 Uhr
N64 (grun), 2 Controller, 4 Spie-
le, Spieleberater und Zubehor.
Tel.: 06201-986180, alles fur

200,- €

VERKAUFE GAMECUBE
Verkaufe flir GameCube das
Spiel Wave Race fiir 40,- €. Tel.
0202-2954008.

Ich verkaufe Star Wars Rogue
Leader fur 45,- bis 55,- € und
Super Monkey Ball fiir 45,- bis
55,- € fur den GC. Bei Interesse
Tel. 0178-5968911 anrufen!

SUCHE GAMECUBE

Suche Wave Race Blue Storm,
Star Wars Rogue Squadron und
Pikmin fur je 30,- €. Tel.:
08534-1470, fragt nach Thomas

VERKAUFE

SUPER NINTENDO

8 US-Spiele flr S-NES: RRR,
Star Wars 2, F-Zero, Punch Qut,
F-15, Desert Strike, UN-Squad-
ron, Out of World mit Adapter
US-EU und Multipl. 40,-€.

Tel.: 07531-26777 -
Verkaufe: S-NES + 5 Spiele +
Super Game Boy + 4 Game-
Boy-Spiele. Tel.: 0174-4573645,
Preis nach Vereinbarung

SUCHE SUPER NINTENDO
Ich suche Bomberman 4 fiir
S-NES und Megaman 1 flr
NES. Angebote als SMS an
0175-7927953, Sascha

VERKAUFE

GAME BOY ADVANCE

5 GBA-Spiele + Zelda — Ages fiir
99,- €. Erwin Streifer, Reichen-
berg 43, 94566 Riedlhitte _
Verkaufe: GBA Lila + THPS 3 +
Mario Kart SC + Zelda 0. of Sea-
sons + Zubehor, alles mit Anlei-
tung, fir 140,- €. Tel.: 06501-
5300, fragt nach Benedikt
Verkaufe Game-Boy-Advance-
Spiele: Tony H.’s Pro Skater 2 fiir
VB 30,- €, Kurukuru Kururin fiir
VB 25,- € und Mario K. Advance
fir 30,-€. Tel.: 0273-2430

TAUSCHE

GAME BOY ADVANCE
Tausche GBA-Spiele F-Zero oder
Super Street Fighter 2 (+ Spiele-
hille und Anleitung) gegen Gol-
den Sun! Alles Top-Zustand!
Tel.: 02365-59876

VERKAUFE SONSTIGES
Verkaufe Dreamcast, 2 Org.-
Controller, Memory Card, RGB-
Kabel und Kabel fiir Internet fiir
70,- €. Tel.: 0202-2954008

Verkaufe flir Sega Saturn

29 Spiele, nur komplett, fir
149,- €. Tel.: 09343-509520
Verkaufe: Star Wars Rogue
Leader fur den GC. Verkaufe
auch PSone- und N64-Spiele.
Suche flr den GC billiges

und gut erhaltenes Pikmin.
Tel.: 06233-64481

PS2: ZoE 25,- €, Jak & Daxter
30,- €, BG: Dark Alliance 30,- €,
Crazy Taxi 25,- €, NHL 2002
30,- €, SW: Starfighter 25,- €,
TM: Black 30,- € (NUR SMS).
Tel.: 0163-2171988

Verkaufe Devil May Cry (PS2)
45,- €, Asterix (GBC) 5,-€.
Suche o. tausche auch beides
gegen WipEout Fusion (PS2),
Burnout GC geg. Wave Race B.
S. Tel.: 09197-697981

SUCHE SONSTIGES

Fan sucht Videospiele & Spiel-
konsolen aller Nintendo-,
Sony-und Sega-Systeme
sowie Xbox — gerne auch
komplette Sammlungen.
CALL: Michael 0710-856780

CLUBS

Jede Menge Spiele flir euer
System und eine Riesenaus-
wahl an DVDs sowie jeden
Sonntag der Chat mit
unseren Experten!!!
www.lucky-players.de

COUPON PRIVATE KLEINANZEIGEN

Postlageradressen nicht méglich! Bei Angeboten: Ich bestatige, dass ich alle Rechte an den
angebotenen Sachen besitze. € 3,- liegen [_] in bar / [_] als Scheck bei. Bitte keine Briefmarken!

Bitte verdffentlichen Sie in der ndchsten erreichbaren Ausgabe von N-ZONE den folgenden Kleinanzeigentext unter der Rubrik:

[_] Suche GameCube [_] Verkaufe GameCube [_] Tausche GameCube

[_] Suche Nintendo 64 (_] Verkaufe Nintendo 64 [_] Tausche Nintendo 64 Name

[_] Suche Super Nintendo [_] Verkaufe Super Nintendo [_] Tausche Super Nintendo

(] Suche Game Boy Advance  [_] Verkaufe Game Boy Advance [_] Tausche Game Boy Advance

[_] Suche Game Boy (_] Verkaufe Game Boy [_] Tausche Game Boy Anschrift
[_] Suche Sonstiges [_] Verkaufe Sonstiges [_] Tausche Sonstiges .
J Clubs Private Kleinanzeigen: maximal vier Zeilen mit je 35 Buchstaben, inklusive Absender. Datum

Unterschrift

Schicken Sie den Coupon (oder eine Kopie davon) an nachfolgende
Adresse: COMPUTEC MEDIA, N-ZONE, Kennwort: Kleinanzeigen,

Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth

|
i
|

Angaben und Adressen werden geméal dem Datenschutz getrennt voneinander bearbeitet.

» s dilrfen keine indizierten Spiele, Raubkoplen oder Boot-Chips angeboten werden,
Anzeigen mit entsprechendem Inhalt werden nicht verdffentlicht.

= Es werden keine Anzeigen verdffentiicht, in denen indizierte Spiete mit verandertem Namen erwahnt werden,

* Der Verlag Ubemimmt keine Verantwortung fiir aus Kleinanzeigen folgende Rechtsgeschiifte

* Jede private Kieinanzeige kostet 3 Euro. Dieser Betrag muss in bar oder als Scheck beigalegt werden
Briefmarken kinnen leider nicht akzeptiert werden.

+ Gewerbliche Kleinanzeigen sind In dieser Rubrik nicht gestattet

= Es werden nur Kleinanzeigen verdffentiicht, in denen die Adresse und Telefonnummer einwandfrei zu lesen ist
Bei Unklarheiten muss zum Schutz anderer Personen auf einen Abdruck verzichtet werden
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Diesen Auftrag kann ich ab
Absendung (Poststempel) innerhalb von 14 Tagen ohne
Begriindung widerrufen. Die rechizeitige Absendung
(z. B. per Postkarte, Brief, E-Mail) an N-ZONE, Computec
Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf oder
computec.abo@pvz.de ist fristwahrend.

www.n-zone.de

Speicher’
dir einen

CLOEV L3N MEMORY CARD

Top Abo-Pramie! Neue N-ZONE-
Abonnenten erhalten als Dankeschon
eine GameCube Memory Card gratis.

FEIE ‘ ine Memory Card

E ist fiir das ent-
AT Ispannte Spielen
auf dem GameCube unerlass-
lich! Als echte GameCube-Fans
konnt ihr mit ihr zu jeder Zeit
wieder zum Ausgangspunkt
des Spiels zuriickkehren, Spiel-
stande abspeichern oder Spiele
abbrechen, ohne wieder von
vorne anfangen zu miissen.
Auflerdem ermoglicht euch
eine MemoryCard, die person-
lichen Bestleistungen und
Traumzeiten zu sichern und

dann — wenn ihr wollt - ,,in der
Hosentasche” zu Freunden mit-
zunehmen und dort weiterzu-
spielen.

GRATIS-ABOPRAMIE

Diese superpraktische Hard-
ware-Erganzung fiir euren
GameCube gibt's jetzt als kosten-
loses Dankeschon, wenn ihr ein
N-Zone-Abo abschliefit. Thr
erhaltet dann N-Zone zum ver-
giinstigten Abopreis piinktlich
und praktisch per Post nach
Haus - Gebiihr zahlt der Verlag.

Coupon ausfillen, auf eine Postkarte kieben und ab damit an: N-ZONE, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf.

: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str, 10, A-5081 Anif. Alle Abo-Angebote finden Sie auch im Intemet unter; www.n-zone.de

Unverzichtbar!

Die InterAct 4Mbit Memory Card
bietet 4 Mbit Speicherplatz (ent-
spricht 59 Seiten). Natirlich kdn-
nen alte Spielstdnde geloscht und
neue abgespeichert werden. Fir
echte GameCube-Fans ist Spielen
ohne Memory Card unvorstellbar.

-

Name, Vorname

StraBe, Haus-Nr,

PLZ, Wohnort

m JA, ich mdchte das N-ZONE-Abo

(€ 36,60/Jahr (= € 3,05/Ausg.); Ausland € 49,80/Jahr.; Osterreich € 41,60/Jahr)

Das Heft geht an (Bitte in Druckbuchsiaben ausfiillen):

Bitte senden Sie mir folgende kostenlose Pramie:
Die GameCube Memory Card (Art.-Nr. 2067)

Datum, 1. Unterschrift des Abonnenten (b. Minderjahrigen gesetzl. Vertreter)

e Vertrauensgarantie:

Diesen Auftrag kann ich ab Absendung (Poststempel) innerhalb von 14 Tagen ohne
Begriindung widerrufen. Die rechtzeitige Absendung (z. B. per Postkarte, Brief,
E-Mail) an N-ZONE, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf oder
computec.abo@pvz.de ist fristwahrend.

Telefon-Nummer/E-Mail .‘Ffif weitere !.rifbcmatr‘men}

Rechnungsadresse:

Name, Vorname

PLZ Wohnort

Telefon-Nummer/E-Mail (Ftir weitere Informationen) :

Das Abo gilt fiir mindestens ein Jahr und verlangert sich automatisch um ein weiteres
Jahr, wenn nicht spétestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekiindigt
wird. Die Pramie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur
filr N-ZONE.

Datum, 2. Unterschrift des Abonnenten (b. Minderjahrigen gesetzl. Vertreter)

D Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit ca. 4 Wochen)

Kreditinstitut:

| .
Konto-Nr. | l | | Il ST B
3" b A [ L | {04 ..

[:] Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6-8 Wochen)

PN PR 01

COMPUTEC MEDIA AG, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Frth; Vorstand

Christian Geftenpoth



CHEATS & CODES

FABIAN
SLUGA

22, Volontar

Diesen Monat
ist der GBA
wieder grol3
vertreten, der
kurioseste
Cheat stammt
aber aus dem
GameCube-

.
Sternenkrieg,

! s [hr habt keine Lust, ewig lange zu spielen, um  Wrestler sofort freischalten: 1 (2x), 4 (2x), =, =»,

WO Ihr eln endlich einmal auf Rob van Dam und einige 4=, =», Y (2x). Damit euch die Wrestler nicht

andere beriihmte Wrestler zuriickgreifen zu wieder verloren gehen, wenn ihr euren Game-

( b . konnen? Das ist mit unserem Cheat iiberhaupt Cube ausschaltet, speichert ihr in den Options
a rIO Steuern kein Problem, denn im Hauptmenii konnt ihr  einfach noch einmal ab. Und jetzt heifit’s:

(:HEATGODE Iler Hlaster-cheat verschafft euch direkten Zugang auf alle legendére Wrestler
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mit folgender Tastenkombination samtliche Let’s get ready to rumble!
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So sieht der Sitoe
wa:‘:;;:ﬁ:; | _ §_£.::’-H#.IZ2 eximbition
der Eingabe des -
Cheats aus (1). : - New wrestlers unlocked
Im Hauptmenii =ML Please save options
schaltet ihr LU OIIG L ...‘.w
dann die Wrest- > 2 options
ler frei (2). Jetzt Al TETE L.. 4
kinnt ihr auf prev. 8 +9mcr 8 ACCEPI r BACK next & ACCEPT
alle Wrestler
zugreifen (3). R Gl NPTIONS
Damit ihr den reg futton
Code nicht ; [SRROEFEREE. | AN save
stindig ein- ! -
geben milsst, load
speichert ihr in & credits

den Options
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FEUER FREI
Jetzt kdnnt
ihr euch
auch in den
spéateren

F-14 Tomcat =

ORI IALY Direkt in den nachsten Level bitte! |

Flieger-Asse benotigen unsere Passworter natiirlich nicht, wer aber
keine Lust hat, alle Missionen zu spielen, der kann auch auf unsere
Hilfe zéhlen. Die folgenden Passworter beziehen sich allesamt auf
den Novice-Schwierigkeitsgrad.

CHEATS & CODES

Passworter: Level 11: WZPKJYZX

Level 2: DHGJKLFF Level 12: JDZFLKFV

Level 3: GSDFBFPT Level 13: SPNGDRRG — IS s

Level 4: RRHCFDVM  Level 14: SFGFJHDH s R R s ey,
Level 5: BPSXFDNF  Level 15: LPFHPRFZ ol Ll BT Passii’:_: :2:
Level 6: LDFSDTKQ  Level 16: TDKZXSHX :

Level 7: PXSBSZN]  Level 17: DGBVKMNB 9“"1‘:::'::::
Level 8: DKXZGZQK  Level 18: KJHGRJCB sy oo
Level 9: GKQBGHCT  Level 19: VBMQRWTP iy
Level 10: DTRHRPE]  Level 20: LKFDSPBV

INFO CHEATREGISTER

GT Advance 2: Rally Racing

Ab sofort i?ndet ihr
hier eine Ubersicht
I Autos, alle Tune-u ‘
QI Ave strecken, alle e der Cheats & Codes
der letzten Ausgaben.
Damit ihr euch bei einem der besten Rennspiele fiir den Game Boy Advance nicht irgendwo fest- Comilila
fahrt, spendieren wir euch hier einige Cheats, die das virtuelle Rennfahrerleben doch erheblich ein- Batman: Vengeance 03 + 05/2002
z _ 1 yo e s X s e I Cel Damage 05/2002
s - ¥ . 2 Sl ~ - 115
facher machen. Eingeben miisst ihr sie einfach beim Titelbild. Dave Mirra Froestylo BNX2  05/2002
Extreme-G 3 02 + 03/2002
Alle Strecken: L+B gedriickt halten und wihrenddessen nach rechts driicken Gauntiet: Derk Legacy 962002
- - - - = Luigi's Mansion 11/2001
Alle Autos: L+B gedriickt halten und wiahrenddessen nach links driicken Madden NFL 2002 07/2002
Alle Tune-ups: L+B gedriickt halten und wahrenddessen nach oben driicken NBA 2K2 06/2002
: ol 5 S g s NBA Courtside 2002 07/2002
Extra-Modus: L+B gedriickt halten und wahrenddessen nach unten driicken NBA Jarn 2002 07/2002
NBA Street 06/2002
NHL Hitz 2002 05/2002
RUNDFAHRT Pikmin 07/2002
i : 1.4, - - : Sega Soccer Slam 06/2002
b f i B et i .y
Auch das B D L Spider-Man: The Movie 07/2002
Freispielen Star Wars Rogue Squadron |l ~ 01 + 05 + 07/2002
Super Smash Bros. Melee 02 + 06/2002
der Strecken The Simpsons: Road Rage 02 + 05/2002
entfalit Tony Hawk's Pro Skater 3 01 + 05/2002
mittels Cheat. Wave Race: Blue Storm 01 + 06/2002
Game Boy Advance:
Alienators 03/2002
Army Men Advance 08/2001
Atiantis 03/2002
Batman Vengeance 02/2002
Britney’s Dance Beat 07/2002
Dark Arena 04 + 07/2002
Die Monster AG 04/2002
Donald Duck Adv@nce 03/2002
Doom 01/2002
Driven 04/2002
E.T. Der AuBerirdische 04/2002
Ecks vs. Sever 03/2002
- Fire Pro Wrestling 12/2001
~ Golden Sun 04/2002
: Gradius Advance 01/2002
— A H- A - _ iy rd GT Advance Championship Racing  08/2001
£ Vavance G2 : 3 ance G2 : ice Age 05/2002
:@ '-Is" 2 " f‘é: '~Ia" 2 b Inspector Gadget: Advance Mission  02/2002
¥ A% INING: J A CS . Iridion 30 09/2001
TUNING QUICK RACE CAR QUICK RACE Lady Sia 12/2001
Men in Black: The Series 11/2001
NBA Jam 2002 07/2002
Pac Man Collection 01/2002
Pitfall: The Mayan Adventure 10/2001
Planet der Affen 03/2002
Rayman Advance 09/2001
Ready 2 Rumble Boxing: Round 2 09/2001

Scooby Doo und die Cyber-Jagd 04/2002
Shaun Palmer's Pro Snowboarder 03/2002

oS

aERRRRERRRRAnd | Sonic Advance 04/2002
W : Space Invaders 05/2002
BENREERERERER } Spider-Man: Mysterio’s Menace  12/2001
- Ty :
-' A - resucovtmoLtersrrioy. G AN st e

Star Wars: Jedi Power Battle 03/2002
Tom und Jerry: Der magische Ring  04/2002
Tony Hawk's Pro Skater 2 (08/2001

PIT STOP Auch alle Tunlng-TeIIe stehen nach Eingabe PS-MOHSTEII Per Cheatcode erspart ihr euch das ldstige
unserer Tastenkombination zum Einbau bereit. Freispielen und konnt sofort auf alle Autos zuriickgreifen.
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Star Wars Rogue Squadron II: Rogue Leader

-

_‘ Mit dem Cabrio durch den Weltraum

Factor 5 spendierte dem Sternenkrieg-allerlei Kurioses, Mit — Feld. Wer ein paar Levels freigespielt hat, wird nun ein schi-
dem neuesten Cheat konnt ihr euch hinter das Lenkrad eines  ckes, schwarzes Cabrio in seinem Hangar entdecken. Und wer
Cabrios klemmen und den Ties den Garaus machen. Dazu  sich dann vom Laserbeschuss nicht storen ldsst, kann so eine
gebt thr im Passwort-Bildschirm einfach 'ZUVIEL! ein, akti der schonsten virtuellen Weltraumreisen erleben, die auf einer
viert diesen Code und tippt anschliefend !BENZIN! in das  Konsole bisher moglich ist.

Tom und lerry Der maglsche ng
) passwonren [P

Wer Tom und Jerry bei der
Hatz nach dem magischen
Ring unterstiitzen mochte,
aber nicht extra durch jeden
Level jagen will, der kann
auch einfach auf unsere Pass-
worter zurtickgreifen. Und
nun viel Spafi bei der Katz-
und-Maus-Jagd!

Level 2: 3783

Level 3: 5423

Level 4: 5348

Level 5: 5126 ; -8 i U :

Level 6: 8238 DAS LETZTE GEFECHT Der smbte l.evel splelt im Zlﬂms NEXT LEVEL, PLEASE! Hier miisst ihr die Passwirter
Level 7: 8143 Helft Tom oder Jerry auf der Suche nach dem Ring. eingeben und ab geht’s in den néchsten Level.




Jeremy McGrath's Supercross World

ST T Neue Cheats sorgen fiir mehr SpielspaB bei Acclaims Motocross-Hatz! |

Obwohl Jeremy McGrath's Supercross World
in der vegangenen N-ZONE-Ausgabe
nicht gerade zum Wertungshohenflug
ansetzte, konnen wir mit diesen Cheats
den Spielern, die sich das Acclaim-Moto-
cross-Spektakel trotzdem gekauft haben,
ein wenig zusdtzlichen Spielspafl ver-
schaffen. Die Codes gebt ihr einfach im
Hauptmenii ein. Habt ihr alles richtig
gemacht, erscheint in der unteren linken
Bildschirmecke eine Nachricht.

CHEATS & CODES

Unendlicher Turbo: $(3x),L,R,Z

Bouncy Bike: T(2x), Y (2%), X (2x) :

Grofie Kopfe: B,X,R L, = EISENSCHADEL Per
Winzige Biker: L,Z, ¢, =B (2x) CIfeat pump.l ihr die
Tag Mode: .00 N Kopfe der Biker

Geringe Erdanziehung: €=, =, 1,4, B (3x) ordentlich auf.

Star Wars Episode II:
Angriff der Klonkrleger

QI zehn Passwirter fiir zehn Levels

Damit nicht nur die GameCube-Sternenkrieger etwas haben,
drucken wir hier auch die Level-Passworter fiir die GBA-Version
ab. Ganz nebenbei erhaltet ihr zu Beginn der Levels auch einige
Leben mehr. Viel Spaf8 beim Spielen!

KOPFGELDJAGER
Jango Fett hat's
~ . nicht leicht - mit

- unseren Pass-
wirtern noch
viel weniger.

Level 2: BKDGGL
Level 3: BLFGHT
Level 4: BLGGDT
Level 5: BKHGFL
Level 6: - BKKGCL
Level 7: BKLGSL
Level 8: ' : BMMGTS
Level 9: BMNGQS
Level 10: ' BLQGNT

EIHFMIIM-
wort eingeben,
bestatigen und
schon ist man
im nédchsten
Level
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KOMPLETTLOSUNG

Mit dieser Komplett-
losung konnt ihr
Spider-Man helfen,
sich so richtig
auszuspinnen.

Allgemeine Spieltipps:

Was bringt es, sich in der Luft

fortzubewegen?

Beim Schwingen am seidenen Faden
habt ihr einen entscheidenden Vor-
teil: Thr seid viel schneller unterwegs.
Gerade diese Schnelligkeit ist in
manchen Levels absolut notwendig,
um die Aufgaben zu meistern. Achtet
aber darauf, dass eure Mandévrierfa-
higkeit dabei stark nachlasst.

pider-Man:

Wie kann ich Angriffe groBerer Gruppen

meistern?

Im Verlauf des Spieles bekommt ihr es
mit einer Vielzahl an Gegnern zu tun.
Diese greifen euch oft in Gruppen von
mindestens zwei Gangstern an. In den
spdteren Levels sind aulerdem be-
waffnete Schurken dabei. Diese hal-
ten sich im Hintergrund, wihrend
euch die Schlager in die Mangel neh-
men. In so einem Fall solltet ihr die
bewaffneten Gangster zuerst erledi-

Hintergrund angreifen.

GERISSEN Bei dieser Gruppe soll-
tet ihr zuerst den Gangster im



gen. Dann sind die anderen kein Pro-
blem mehr.

Wozu dienen die Gegenstinde, die sich in
der Umgebung befinden?

[hr kénnt fast alle Gegenstande, egal
ob Autos, Fasser, Reifen oder Saurebe-
hilter, als Waffen einsetzen. Sie unter-
scheiden sich allerdings in ihrer Zer-
storungskraft. So sind Reifen zwar
schneller zu werfen, haben allerdings
den geringsten Effekt. Autos hingegen

richten den groften Schaden an. Sie
machen euch aber zu einem leichten
Ziel fiir Angriffe, da ihr mit ihnen sehr
langsam seid.

Solite ich den Look-around-Mode oft
benutzen?

Auf jeden Fall. Mit diesem Modus
konnt ihr die Levels oder Riaume viel
besser untersuchen. Es ist auch eine
gute Moglichkeit, gezielte Netzatta-
cken durchzufithren. In Levels, in

denen ihr unerkannt bleiben miisst,
hilft euch der Modus, den richtigen
Aktionsmoment abzupassen.

Ist das Beherrschen der Kombos wichtig?
Spider-Man erlernt im Verlauf des
Spiels viele neue Schlagserien dazu.
Ihr beherrscht die Kombo, nachdem
ihr das jeweilige goldene Spinnen-
symbol aufgenommen habt. Einige
der Schlagserien sind wirksamer als
andere. Es gibt auch einige Kombos,
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WURFGESCHOSSE Diese Rei- STILLER BEOBACHTER Aus
fen konnen euch im Kampf dieser Perspektive habt ihr
schon mal niitzlich sein. alles im Blickfeld.
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mit denen ihr mehrere Gegner gleich-
zeitig aufs Korn nehmen konnt.

Walkthrough:

Suche nach Gerechtigkeit:

In diesem Level miisst ihr mehrere
Checkpoints passieren, um an Informa-
tionen zu gelangen. Besiegt die Gangs-
ter, um zu erfahren, wo sich die nachsten
Infos befinden. Am vierten und letzten
Zielort befindet sich der Informant. Habt
ihr seine Beschiitzer aus dem Weg ge-
schafft, fangt er an zu plaudern. '

Hetzjagd im Lagerhaus:

Im ersten Raum miisst ihr unerkannt
bleiben. Begebt euch direkt nach der Tiir
an die Decke und kriecht im Dunkeln
zur gegeniiberliegenden Wand. Meidet
die hellen Bereiche und bewegt euch
an der Wand hinunter, bis ihr euch an
die Unterseite des Metallsteges hangen

(1T
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2| Die Kombos
(TT]
= KRAFTVOLLE KOMBOS,
- GEEIGNET FUR MEHRERE GEGNER:
= Kombo Tastenkombination
<< 11 e e e X, A A
= G v s b i i saestebossbbhace X, A, X
|
e
T KRAFTVOLLE KOMBOS,
E GEEIGNET FUR EINZELNE GEGNER:
(- Kombo Tastenkombination
«» L R A R R B,X, B
T syt o T B L OO B, X, A
o HEAE MY . ce ot sischisassinivasavvivons B,A B
- L e U R S o X, X, B
a AR R M S A MARE X, X, A
-a glb.'ow S:(ﬂ.mk .......................................... i, g, 3 msm ““
- L e A e B VR RS M ,B,
- High Stom X, B, A ,,,,m',me,
- 4 g : U R R I R eR DN AN SN es A A DA x, A, : ihr 3
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kénnt. Beseitigt nun den stehenden
Gangster mit einigen Netzgeschossen.
Ist er aus dem Weg geraumt, lasst ihr
euch in einem unbeobachteten Moment
von der Decke fallen, um die Ttiir zu off-
nen. Im folgenden Raum kommen einige
Schldager und bewaffnete Gangster auf
euch zu. Habt ihr sie beseitigt, lauft ihr
zu dem Tor am Ende der Halle, das euch
zum ndchsten Raum bringt. Kampft
euch hier den Weg bis zum LKW frei.
Geht um das Fahrzeug herum und
springt nach der Warnung blitzschnell
an die Decke.

Wie komme ich in den Schalterraum?

Achtet auf die Decke — im hinteren Teil
des Raums findet ihr eine Luke. Kriecht
hinein und macht den Weg frei, indem
ihr in einem Nebenraum den Strom
abschaltet. IThr kommt in dem Raum mit
der Schalttafel wieder heraus. Begebt
euch einen Raum weiter und ihr findet

neben zwei Schlagern eine weitere Luke
an der Decke. Dieser Weg ist ebenfalls
durch eine Strombarriere versperrt. Der
Schalter hierfiir befindet sich am Ende
des Ganges, den ihr durch die Offnung
an der Wand im nédchsten Raum betre-
ten konnt. Deaktiviert den Strom und
kriecht danach durch den entschérften
Luftschacht. Thr trefft auf den Inhaber
der Sicherung fiir das Tor. Bringt sie in
euren Besitz und benutzt sie im Schalter-
raum. Geht durch das gerade gedffnete
Tor und stellt euch dem letzten Kampf in
diesem Bereich.

Die Geburt eines Helden:

Folgt dem Luftschacht, bis ihr in einer
groflen Lagerhalle seid. Erledigt die Ver-
brecher, die ihr dort vorfindet. Nach
deren Ableben passiert ihr den folgen-
den Gang mit einem Web-Zip. In der
nachsten Halle kommen zwei grofie
Gruppen von Gangstern auf euch zu.

SHADOWMAN An die-
ser Stelle miisst ihr
im Dunkeln agieren.

UBERRASCHUNG Fliichtet
schnell an die Decke, sonst
werdet ihr zerquetscht.




Achtet darauf, dass ihr euch bei den
Kampfen stets bewegt und die Um-
gebung als Schutz benutzt. Habt ihr
die Gefahr beseitigt, sammelt ihr den
Schliissel ein und betretet das Treppen-
haus. Oben angelangt, steht euch der
Kampf mit dem Morder bevor.

Oscorps Gambit:

Vollfiihrt zundchst die geforderten
Kunststiicke, um Spider-Mans Unterhalt
zu sichern. Danach attackieren euch flie-
gende Kampfroboter. Erfasst sie mit der
Kamera und bekampft sie. Dazu konnt
ihr entweder das Netz einsetzen oder ihr
flihrt einen Tritt aus. Beide Methoden
fiihren zu einer Dezimierung der Tod-
bringer. '

Die U-Bahn-Station:

Nach der Zwischensequenz befindet ihr
euch in der U-Bahn-Station. Eure Aufga-
be hier besteht darin, die Polizisten und
das Wachpersonal zu beschiitzen. Wenn
sich eine Person in Bedréngnis befindet,
umhallt ihr eure Fauste am besten mit
eurem Netz, um die Schurken schneller
zu beseitigen. Sind die Opfer weiter ent-

Onkel Bens

Morder:

Nachdem ihr den Raum mit den Kisten be-
treten habt, solltet ihr sofort mit einem Web-
Zip an die Decke fliichten. Dort kann euch der
Gangster nicht mit seiner machtigen Schrot-
flinte erwischen. Von dort aus konnt ihr einen
problemiosen Kampf gegen diesen Unhold
fuhren. Hillt ihn zuerst mit eurem Netz ein
und feuert unmittelbar danach ein Netzge-
schoss auf ihn ab. Wiederholt diese Attacke so
lange, bis er das Zeitliche segnet.

SCHUTZWALL Bei diesem
Kampf ist es von Vorteil,
wenn ihr die Umgebung
benutzt, um Schutz zu
suchen.

: THE MOVIE
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Showdown
mit Shodker:

Nun steht jhr Shocker in einem mehrglei-
sigen U-Bahn-Tunnel gegentiber. Der Tun-
nel hat in seinen Trennwanden mehrere
Liicken. Benutzt Spider-Mans Web-Zip, um
damit von Luicke zu Liicke zu springen.
Passt auf die gegnerischen Schockwellen
auf. Es gentigen nur drei Treffer, um euch
ins Jenseits zu schicken. Seid ihr Shocker
nahe genug gekommen, verschwindet er
zundchst und blockiert den Durchgang.
Legt nun den linken Schalter um, damit der
Waggon einen zweiten Durchgang freigibt.
Nachdem ihr die Treppen hinaufgestiegen
seid, schwimmt ein goldenes Spinnensym-
bol an euch vorbei. Damit ihr es einholen
konnt, filhrt ihr einen Web-Zip aus. Die
neue Kombo wird euch beim bevorstehen-
den Kampf von groBem Nutzen sein. Folgt
nun dem Pfad, bis ihr wieder auf Shocker
trefft. Erfasst inn mit der Kamera, damit ihr
ihn immer im Blickfeld habt. Weicht seinen
Attacken mit Spriingen aus, bis ihr nahe
genug seid, um einen Uppercut durchzu-
flihren. Habt ihr diese Attacke einige Male
erfolgreich anbringen konnen, ist Shocker
am Ende.

MINENFELD In diesem Turm
miisst ihr auf Bomben,
explosive Spinnen und
Granaten aufpassen.

HINTERHALT Bleibt ihr unten,
nehmen euch diese Schur-

“ken mit Granaten und MG-

Feuer aufs Korn.

fernt, schwingt ihr euch durch die Hal-
le. Nach einigen Faustkdmpfen miisst
ihr einen unachtsamen Zivilisten retten.
Lasst euch dafiir nicht zu viel Zeit, da er
sonst getotet wird. Nach dieser Aktion
muiisst ihr noch einige Male gegnerische
Uberfille auf zwei Polizisten vereiteln,
damit dieser Abschnitt geschafft ist.

Jagd durch die Kanalisation:

Besiegt die ersten Gegner und folgt
dem Gang bis zur Abzweigung. Dort
erwartet euch in der linken Ecke der
erste Schliisseltrager. Sein Schliissel 6ff-
net euch die Tiir zu einer grofien, run-
den Halle. Erledigt alle Gangster und
betdtigt die zwei Schalter, die ihr dort
vorfindet. Im nédchsten Abschnitt wird
der Raum geflutet und unter Strom
gesetzt. Thr findet das Ventil, um das
Wasser abzustellen, in den Gingen
rechts neben dem Ventilpult. Erledigt
die Gegner, die sich dort befinden; einer
davon tragt das Rad mit sich herum.
Setzt das Ventilrad ein und betretet nun
das trockengelegte Rohr. Der Weg fiihrt
euch in einen Raum mit besonders hart-
nackigen Gegnern. Bevor ihr die Ver-
brecher auf eurer Ebene vermobelt,

HANDWERKER In der Not

erledigt ihr zuerst die Bewaffneten eine
Ebene tiber euch, da sie euch mit Kreuz-
feuer und Granaten in die Mangel neh-
men. Sind sie beseitigt, so konnt ihr die
anderen vertrimmen. Habt ihr euch
aller Gegner entledigt, sammelt den
Schliissel ein und betretet den Ausgang.

Vultures Unterschiupf:

In diesem alten Kirchenturm miisst ihr
es bis zur Spitze schaffen. Passt bei
eurem Aufstieg auf die Granaten auf.
Sie prallen in der Regel erst vom Boden
ab, bevor sie explodieren. Die Roboter-
spinnen verfolgen euch und explodie-
ren, wenn ihr ihnen zu nahe kommt.
Von Zeit zu Zeit kommt ihr an stationa-
ren Sprengsdtzen vorbei. Passiert sie
entweder mit einem Web-Zip oder
umgeht sie weitrdumig an der Wand.
Nach der Halfte des Weges zerstort
Vulture einen Teil der Treppen und ein
brennender Balken schwingt hin und
her. Thr konnt ihn mit einem gezielten
Web-Zip schnell hinter euch bringen.
Nach einiger Zeit vermehren sich die
beschriebenen Sprengsitze. Ein Zei-
chen daftiir, dass ihr kurz vor eurem
Ziel seid.

hilft Spidey auch mal etwas

ungewdhnlicher aus.
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Dieses Mal seid ihr als
Beschiitzer mehr gefragt.

Das Duell mit Vulture:

Jetzt kommt es zum Showdown mit dem Geier-Flattermann. Erfasst ihn
zundchst mit der Kamera. Setzt am besten Kicks ein oder beschieBt ihn
mit eurem Netz. Fiihrt die Attacken so lange aus, bis seine blaue Energie
weg ist. Nachdem er auf dem Gebaude gelandet ist, vermdbelt ihr ihn so

lange, bis er sich wieder in die Liifte erhebt. Nach elnlgen Notlandungen
ist Vulture Geschichte.

Vultures Flucht:
Bei dieser Verfolgungsjagd miisst ihr auf die Luftgeschosse
aufpassen, die Vulture auf euch abfeuert. Manche kiindigen
sich mit einem Piepen an. Den Attacken kénnt ihr entweder
durch Hohenverdnderung oder durch einen Sprung aus-
weichen. Repariert auflerdem die Werbetafel und den Wasser-
speicher, bevor sie auf die Einwohner stiirzen.

Die Leibwache:
Hier miisst ihr Scorpion beschiitzen. Bleibt stindig in seiner
Nahe und wehrt alle Angriffe der mechanischen Spinnen ab.
Benutzt hierzu euer ganzes Arsenal an Attacken. Die Kombos
und der Web-Dome sind bei Gegnern in der unmittelbaren

Néhe sehr niitzlich. Entfernte Ziele konnt ihr mit euren Netz-
geschossen aufs Korn nehmen. Seid jedoch vorsichtig und
nicht zu leichtsinnig, da ihr es oft mit einer Ubermacht zu tun
bekommt.

Der Staatsstreich:
Zu Beginn miisst ihr Mary-Jane retten. Schwingt euch zu ihr
ritber und bringt sie zu der Sicherheitszone auf dem benach-
barten Haus. Nachdem sie sich bedankt hat, miisst ihr gegen
den Green Goblin kimpfen. Thr kénnt ihn entweder mit Kicks
bekdmpfen, dazu misst ihr auf gleicher Hohe mit ihm sein,
oder ihr beschieit ihn mit eurem Netz. Nach einer gewissen
Zeit fliichtet der Goblin und versucht, einen Turm zum Ein-
sturz zu bringen. Schwingt euch zu dem Gebéude und repariert
die Stiitzpfeiler mit eurem Netz. Nun geht der Kampf weiter.
Hat der Goblin wieder einige Treffer eingesteckt, fliegt er zu
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EIN KLEINER AUSIUG AUS UNSEREM PROGRAMM
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MEHR UNTER WWW.PRIMALGAMES.COM
ODER GREIFT ZUM TELEFON!

Versand per Nachnohme 2,99 Porto + Zahlscheingebiibr 3,99+ Post-NN , Kredithartenzablung 3,95 Porte. Preisdnd behalt
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Scorpions
Rampage:

Nicht gerade die feine Art, seinen Retter
zu vermobeln. Scorpion steht euch nun
als Gegner gegenuber. Benutzt sofort nach
Beginn des Kampfes den Web-Dome. Ist er
davon weggeschleudert worden, konnt ihr
eine Kombo ansetzen. Lasst ihm keine
Verschnaufpause und deckt ihn weiter mit
Schiagserien ein, sobald er wieder auf den
Beinen ist. Hat er es dennoch geschafft
davonzuspringen, weicht seinen Laser-
strahlen am besten mit Spriingen aus.
Nehmt euch vor seinem groBen Strahl in
Acht. Ihr erkennt ihn daran, dass Scorpion
anfingt zu leuchten. Kommt er wieder auf
euch zu, weicht seinen Attacken aus und
beginnt wieder damit, ihn mit Kombos zu
attackieren.

TODBRINGER Diesen
Bomben weicht ihr bes-
ser aus, sonst sieht es »
schlecht fiir euch aus.

einer Briicke. Dort zerstort er zwei Stiitz-
pfeiler. Schwingt euch zu ihr riiber und
repariert sie genauso, wie ihr es bei dem
Turm getan habt. Der Kampf geht jetzt
in seine letzte Runde. Thr miisst dem
Green Goblin so viel Schaden zufiigen,
bis er sich verzieht.

Das Angebot:

Der Kampf geht weiter. Erfasst den
Goblin zuerst mit der Kamera. Bearbei-
tet den Green Goblin so lange mit Fuf3-
tritten und eurem Netz, bis er in ein
Gebdude kracht. Folgt ihm und erfasst
ihn wieder mit der Kamera. Bleibt stdn-
dig in Bewegung, damit euch die Bom-
ben nicht treffen konnen. Ihr konnt ihn
mit Netzgeschossen attackieren, bis er
das Gebaude wieder verlasst. Eine ande-
re, riskantere Moglichkeit ist, den Goblin
mit eurem Netz einzuspinnen, wenn er
auf euch zurennt. Riickt ihim dann sofort
mit einer Kombo auf den Leib. Seid
jedoch vorsichtig. Was den Mannkampf
angeht, ist er euch tiberlegen. Hat er das
Gebdude verlassen, folgt ihm nach au-
flen. Fiihrt dieselben Attacken wie am
Anfang durch und er wird auf dem
nachsten Gebédude eine Bruchlandung
machen. Folgt ihm wieder und erfasst
ihn mit der Kamera. Bearbeitet ihn so
lange mit Netzgeschossen, bis er aufgibt.

Rennen gegen die Zeit:

In diesem Level miisst ihr New York von
sieben Bomben mit Zeitziindern befrei-
en. Folgt eurem Kompass, um von einer
Bombe zur ndchsten zu gelangen. Be-
nutzt dazu das schnelle Schwingen. So
habt ihr mehr Zeit, die ihr auch dringend
braucht. Jede Bombe wird von Killerro-
botern bewacht. Ignoriert sie, da ihr kei-
ne Zeit habt, mit ihnen zu kampfen. Lie-
gen jedoch welche in eurer Flugbahn,
konnt ihr sie mit gezielten Netzschiis-
sen vom Himmel holen. Normalerweise
habt ihr gentigend Zeit, von einer Bom-

be zur ndchsten zu gelangen. Nur bei
Bombe 4 und 5 miisst ihr euch sehr be-
eilen. Sie teilen sich einen Countdown.
Meidet ferner die Lichtkegel. Wenn ihr
von einem erfasst werdet, nehmen euch
machtige Maschinengewehre aufs Korn.

Die Rasierklinge:

Zu diesem Level gibt es nicht viel zu
sagen. Schwingt euch die ganze Zeit
durch die Liifte und benutzt den Kick
oder euer Netz. Auf diese Weise konnt
ihr die geforderten 50 Razor Bats vom
Himmel holen.

Der Einbruch:

Hier miisst ihr die ganze Zeit unentdeck
bleiben, da euch sonst schwer bewaffnete
Wachen den Garaus machen werden.
Durchquert den Liiftungsschacht, bis ihr
in einem grofien Flur wieder rauskommt.
Begebt euch sofort an die Decke und
sucht die Tiir am Ende des Ganges auf.
Im ndchsten Raum ist eine Kamera, die
einen griinen Lichtkegel abgibt. Wartet,
bis die Tiir bei der Kamera frei ist, und
passiert sie. Nun befindet ihr euch im
Treppenhaus, das euch in den ersten
Computerraum fiihrt. Hier sind Kameras
und Wachpersonal postiert. Um die
Sicherheitstiir passieren zu konnen,
miisst ihr einen Code an euch bringen,
der aus funf Einzelteilen besteht. Thr
erkennt die aktiven Computer am leuch-
tenden Bildschirm. Lasst euch in einem
unbeobachteten Moment von der Decke
fallen und besorgt euch den ersten von
finf Codes. In der Mitte des Raumes
befindet sich eine Tiir, die euch in den
zweiten Computerraum fithrt. Hier
konnt ihr gleich zwei Codes einsacken.
Passiert die Tiir neben dem zweiten
Computer und ihr seid erneut in einem
Treppenhaus. Dieses fiihrt euch durch
die Tiir in den dritten Computerraum.
Dort befinden sich die letzten beiden
aktivierten Computer mit den Codes.

BATMAN LASST
GRUSSEN Von
diesen Stiren-
frieden miisst
ihr 50 Stiick
zerstoren.




Habt ihr alle fiinf Codes zusammen,
wird auf eurem Kompass die Sicher-
heitstiir angezeigt. Bleibt die ganze Zeit
an der Decke, da ihr euch so am sicher-
sten bewegen konnt. Gebt den Code (sie-
he Bild) ein und ihr habt es geschafft.

Chemie-Chaos:
Begebt euch auf den Korridor hinaus
und gleich an die Decke. Bewegt euch
auf jeden Fall an der Decke weiter, um
unerkannt zu bleiben. Folgt dem ange-
gebenen Ziel auf eurem Kompass, krab-
belt nach rechts und benutzt den linken
Gang. Durchschreitet die Tiir in einem
unbeobachteten Moment und ihr steht
einer Laserbarriere gegentiber. Wartet
den richtigen Moment ab, um die Strah-
len mit einem Web-Zip zu passieren.
Nach einem kleinen Stiick kommt die
zweite Barriere. Diese miisst ihr an der
Wand tiberwinden. Habt ihr das auch
geschafft, biegt nach links ab. Die letzte
Tiir auf der rechten Seite ist euer Ziel. Sie
ist mit dem Buchstaben A gekennzeich-
net. Passt auf die Wache auf und schliipft
im richtigen Moment in den Raum. Beta-
tigt den Schalter und verlasst ihn wieder.
Als Nachstes misst ihr in den ersten
Raum, dessen Tiir mit dem Buchstaben
B gekennzeichnet ist. Habt ihr auch dort
den Schalter betitigt, ist die mittlere Tiir
euer nachstes Ziel. Im groffen Raum
muiisst ihr den Schalter am Terminal mit
den Buchstaben AB driicken.

Wie gelange ich zu den anderen beiden
Schalterrdumen?

Geht wieder auf den Gang hinaus und
krabbelt ihn zuriick. Biegt jedoch nach
links ab und geht durch die Tiir. Thr
befindet euch in einem Raum, in dem
die Wiande, die Decke und der Boden im
Bereich der nachsten Tiir von einem
Lasergitter versperrt sind. Vor der Tiir ist
ein kleiner Bereich, der freigehalten wur-
de. Das ist euer Ziel fiir einen Web-Zip.

HTSHOW Meidet in die-

Oscorps ultimative Walfe

Um diesen Kampfkoloss zu zerstoren, miisst ihr
vier Generatoren auf seinem Riicken, zwei unter
seinem Kopf und vier auf dem langen Metallsteg
vor ihm zerstoren. Mit welchen ihr beginnt, spielt
keine Rolle. Um die vier Generatoren auf dem
Steg zu vernichten, schwingt ihr beschleunigt

auf einen der duBeren zu. Landet vor ihm und
verpasst ihm drei Schidge. Schwingt euch sofort
wieder weg, da ihr sonst ein Opfer des méchtigen
Lasers werdet. Knopft euch jetzt den zweiten
auBeren Generator vor und verfahrt genauso. Nun
noch die beiden innenstehenden und ihr habt den schwierigsten Teil geschafft. Die zwei Generatoren
unter seinem Kopf sind schnell zerstort. Beim Angriff auf die vier Generatoren auf dem Riicken des
Roboters solltet ihr mit Spriingen immer in Bewegung bleiben. Platziert euch vor einem und zerstort
ihn. Besonders vorsichtig solitet ihr bei den Lenkraketen sein. Sobald ihr sie hort, schwingt euch davon
und wartet, bis alle explodiert sind. Nun konnt ihr zurickkehren und eure Arbeit vollenden. Nachschub
an Lebensenergie und Netzfliissigkeit findet ihr auf dem Metallsteg entlang der Mauer.

MISSION IMPOSSIBLE
An dieser Stelle miisst
ihr genau zielen.

: THE MOVIE

SPIDER-MAN

KOMPLETTLOSUNG
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NOTAUSGANG Um schnelist-
moglich rauszukommen,
geht ihr gleich am Anfang
zuerst nach links.

ABKURZUNG NR. 1
Erspart euch hier
nicht nur den
Weg, sondern
auch die Bomben,
- - die'der Green
Goblin abwirft.

Gebt jedoch auf die Kameras Acht. Der
folgende Korridor ist ebenfalls von einer
Laserbarriere versperrt. IThr konnt sie —
wie die anderen davor auch — durch ei-
ne Liicke und einen gezielten Web-Zip
tiberwinden. Begebt euch jetzt in den
linken Gang und betretet den ersten
Raum, dessen Tiir mit dem Buchstaben
C gekennzeichnet ist. Habt ihr hier den
Schalter betétigt, begebt ihr euch zu der
Tiir mit dem Buchstaben D. Sie ist ver-
schlossen. Nachdem der Wissenschaftler
angekommen ist, erledigt ihr ihn mit
einem gezielten Netzgeschoss. Habt ihr
seine Codekarte an euch gebracht, beta-
tigt den letzten Schalter. Nun miisst ihr
euch wieder in den groffen Raum zu-
riickbegeben, in dem ihr den Terminal
AB aktiviert habt. Seid auf eurem Riick-
weg jedoch besonders vorsichtig, da die
Wachen von Killerrobotern Verstirkung
erhalten haben. Seid ihr am Ziel, driickt

ihr den Schalter am Terminal mit den
Buchstaben CD.

Flucht von Oscorp:

In diesem Abschnitt solltet ihr euch ent-
weder durch Schwingen oder mit dem
Web-Zip fortbewegen, um schnell genug

SENEREREED
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zu sein. Bewegt euch vom Anfangs-
punkt aus zuerst nach links den Korri-
dor hinunter und dann nach rechts in
den Kontrollraum. Betitigt dort den
Schalter und nehmt die Lebensenergie
an euch. Verlasst den Raum, geht den
Korridor hinunter, biegt links ab und am
Ende wieder links. Betretet den zweiten
Kontrollraum, betdtigt auch hier den
Schalter und nehmt die Energie an euch.
Nun sind die entscheidenden Verteidi-
gungssysteme deaktiviert, um die Flucht
erfolgreich durchfiihren zu kénnen. Ver-
lasst den Raum, begebt euch den Korri-
dor hinunter und biegt rechts ab. Springt
nach rechts iiber das Geldnder und
schwingt euch zum Ende des Computer-
raumes. Entriegelt dort die Tiir mit dem
gegeniiberliegenden Schalter. Im Trep-
penhaus fiithrt euch die untere Tiir zum
Ausgang. Dieser wird von einem Killer-
roboter bewacht. Zerstort ihn und beta-
tigt den Schalter neben der Tiir. Wartet
noch, bis sie offen ist, und schwingt zum
Ende dieses Alptraumes.

Mary Janes Kidnapping:
Lasst den Green Goblin auf keinen Fall
entkommen. Dazu musst ihr die ganze

Der Kampf auf
der Briicke:

Zu Beginn der letzten Begegnung miisst ihr
erst Mary Jane von der Briicke retten, bevor
sie vom Flammenmeer getotet wird. Habt ihr
sie aufgenommen, bringt ihr sie zu der Ret-
tungsstelle. Nun ist es an der Zeit, den Green
Goblin endgultig unschadlich zu machen. Er-
fasst ihn zunachst mit der Kamera. Begebt
euch in die Lufte, um ihn mit FuBtritten zu
einer Landung zu zwingen. Ist er am Boden,
attackiert er euch mit seinen zielsuchenden
Bomben. Sein Gleiter ist ebenfalls ein sehr
lastiger Storfaktor, da er euch auch unbe-
mannt sténdig angreift. Sobald ihr ihn hort,
weicht ihm mit einigen Spriingen aus. Eure
bevorzugte Angriffstaktik sollten die Netzge-
schosse sein, da ihr im direkten Zweikampf
unterlegen seid. Nach einigen Treffern besteigt
er wieder seinen Gleiter und verwendet nun
stiarkere Bomben. Seid vor ihnen auf der Hut,
da sie fiir euch sehr schnell das Ende bedeu-
ten konnten. Tut es ihm gleich und schwingt
euch auch wieder in die Luft. Habt ihr ihn wie-
der auf den Boden der Realitat verfrachtet,
fahrt ihr mit eurer Taktik fort, bis er besiegt ist.

Zeit beschleunigt schwingen. Da eure
Manovrierfahigkeit darunter leidet, be-
nutzt ihr einen Sprung, um schnelle
Richtungsdnderungen vorzunehmen.
Nach kurzer Zeit wird der Green Goblin
ein Hochhaus umkreisen. Setzt euch an
die Hauswand, und wartet, bis er wieder
erscheint. So miisst ihr euch nicht der
Gefahr aussetzen, von einer seiner Bom-
ben getroffen zu werden. Verfolgt ihn
weiter, bis ihr an ein spitz zulaufendes
Gebaude kommt. Hier konnt ihr genau-
so verfahren. Nach einer Weile entschei-
det er sich, gegen euch zu kimpfen.



1.Wiealtbistdu? _ Jahre
2. Welche Systeme besitzt du? Welche Konsole willst du kaufen?
Woriiber soll N-ZONE berichten?

Habe ich  Will ich kaufen Berichte erwiinscht
GameCube
Game Boy Advance
Nintendo 64
Game Boy Color
PlayStation 2
Xbox
PlayStation
PC
DVD-Player
Handy
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3. Welche Schulnote bekommt das aktuelle Heft?
(1 = sehr gut, 6 = ungeniigend)

Text: Schulnote:
Layout: Schulnote:__

Titelseite; Schulnote:
Gesamtnote: Schulnote:

4. Welche Spiele willst du dir demnéchst kaufen?
GameCube: Game Boy Advance:

5. Folgende Rubriken interessieren mich:

] News (] Reportagen
[_] Angespielt (] Tests
(] Tipps [_] Zubehor

6. Uber welche Themen mochtest du auBerdem gerne informiert
werden?

[] Kinofilme [_] DVD-Filme
[_J Handys [_J Anime/Manga
] Internet [_] Andere

7. Was ist deine Meinung zu unserem Konvertierungscheck?
Uberfiiissig 3
Niitzlich O

Genial L

8. Wie ist allgemein deine Meinung zum Thema Konvertierungen?
Ich wiinsche mir mehr Nintendo-exklusive Titel. 3
Ich finde Konvertierungen generell in Ordnung. 8
Konvertierungen nur, wenn sie gut gemacht sind. |
Ich wiinsche mir mehr Konvertierungen. |
Die Konvertierungsflut schadet dem GameCube. D

9. Welche Eigenschaften treffen auf N-ZONE zu?

Sehr Ziemlich Weniger
Fachkundig O O O
Kritisch U | i)
Informativ W ) O
Aktuell ) n O
Ubersichtlich a O a
Ist das Geld wert | J J
Optisch ansprechend ] | |

10. Seit wann liest du die N-ZONE?
(aktuelle Ausgabe = 08/2002)
Ausgabe:; _ /
11. Ich kaufe die N-ZONE ...
1 CH, Mal pro Jahr.

12. Welche Schulnoten erhalten folgende Berichte (Text, Bilder,
Optik)? Héattest du gerne mehr, genauso viel oder weniger davon?

Schulnote Mehr Genausoviel Weniger

News

Reportage: Zubehtr

Angespielt: F1 2002

Angespielt: Medal of Honor
Angespielt: Super Mario Sunshine
Abgespielt: Phantasy Star Online
Angespielt: Jedi Knight 2
Angespielt: Mortal Kombat: DA
Test: SSX Tricky

Test: Spy Hunter

Test: ZooCube

GBA-Test: Breath of Fire 2
GBA-Test: V-Rally 3

Hardware

Leserbriefe

Cheats & Codes

Komplettiésung: Spider-Man
Kolumne: Neulich in der Redaktion

|
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13. Folgende Fachmagazine lese ich auBerdem regelméBig:

14. Was hat dir allgemein an N-ZONE gefallen?

15. Was hat dir an N-ZONE weniger gefallen?

16. Lesercharts: Welche drei Nintendo-Spiele gefallen dir im
Augenblick am besten? Du musst sie bereits mehrmals gespielt
haben!

AR

3.

17. Most Wanted: Welche drei noch nicht in Deutschland erhilt-
lichen Nintendo-Spiele, die sich noch in der Entwicklung befin-
den, wiinschst du dir am meisten?

/i

2

3.

Name, Vorname

Telefonnummer

StraBe

Wohnort

Schicke den Coupon (oder eine Kopie davon) an
folgende Adresse:

Computec Media « N-ZOINE e Kennwort: Zeugnis 08 »
Dr.-Mack-StraBe 77 » 90762 Fiirth

Angaben und Adresse werden dem Datenschutz geméah getrennt voneinander archiviert.

2o LEUGNIS

Ihr bestimmt,
wie das Heft
aussehen soll,
und deshalb
geben wir euch
an dieser Stelle
die Chance, uns

jeden Monat

ein Zeugnis
auszustellen!

D Nintendo-Spiele
zu gewinnen!

Unter allen Einsendern
werden monatlich fiinf
Spiele verlost. Der Rechts-
weg ist ausgeschlossen.

ZEUGNIS




IMPRESSUM

VORSTAND:

Christian Geltenpoth (Vorsitzender), Niels Herrmann, Oliver Menne

REDAKTION:
a l I ﬁ' .- i‘ i.i! - .

Hans Ippisch (V.i.S.d.P.)

Leitender Redakteur: Jens Quentin
Redaktion: Henry Emst, Jean-Reiner
Jung, Fabian Sluga
Redaktionsassistenz:

Yves Nawroth
Auslandskorrespondent:

Warren Harrod

Bildredaktion: Albert Kraus
Alexandra Bohm, Christian Harnoth,
Lars Kromat

Margit Koch, Birgit Bauer, Claudia
Brose, Nicole Andert

Michael Ploog

Art Director:

Andreas Schulz

Mit der Einsendung von Manuskripten

jeder Art gibt der Verfasser die Zu-

stimmung zum Abdruck in den von
der Verlagsgruppe herausgegebenen
Publikationen. Eine Gewahr fiir die
Richtigkeit der Veroffentlichung kann
nicht ibernommen werden.
ditialiseracht

Alle in N-ZONE veroffentlichten
Beitrage sind urheberrechtlich ge-
schiitzt. Jegliche Reproduktion oder
Nutzung bedarf der vorherigen schrift-
lichen Genehmigung des Verlages.
Inhaltspapier:

Das Inhaltspapier wird ohne Verwen-
dung von Chlor zu 100 % aus Altpa-
pier hergestellt und entspricht den
Anforderungen des Umweltzeichens.
Beilagen

Einer Teilauflage dieser Ausgabe lie-
gen Prospekte der Firma COMPUTEC
bei. Wir bitten um freundliche
Beachtung.

ANZEIGENKONTAKT:

COMPUTEC MEDIA SERVICES GmbH
Dr.-Mack-StraBe 77

90762 Firth

Telefon: +49 - 911 - 28 72 - 341

Fax: +49 - 911 - 28 72 - 241

E-Mail: jasmin.zemsch@computec.de
Thorsten Szameitat

E-Mail: thorsten.szameitat@computec.de
Anzeigenberatung:

Alexander Kreis (V.i.S. d. P)

Fax: +49 - 911/28 18 - 241

E-Mail: alexander.kreis@computec.de
Anzeigendisposition:

Andreas Klopfer

E-Mail: andreas.klopfer@computec.de
Anca Stef

E-Mail: anca.stef@computec.de
Dateniibertragung:

ISDN PC: +49 - 911/28 72 - 261
ISDN Mac: +49 - 911/28 72 - 260

COMPUTEC MEDIA ist nicht verant-
wortlich fiir die inhaltliche Richtigkeit
der Anzeigen und tibernimmt keiner-
lei Verantwortung fiir in Anzeigen dar-
gestelite Produkte und Dienstleis-
tungen. Die Verdffentlichung von
Anzeigen setzt nicht die Billigung der
angebotenen Produkte und Service-
leistungen durch COMPUTEC MEDIA
voraus. Sollten Sie Beschwerden zu
einem unserer Anzeigenkunden, sei-
nen Produkten oder Dienstleistungen
haben, méchten wir Sie bitten, uns
dies schriftlich mitzuteilen. Schreiben
Sie unter Angabe des Magazins inklu-
sive der Ausgabe, in der die Anzeige
erschienen ist, und der Seitennum-
mer an:

COMPUTEC MEDIA SERVICES GmbH,
Alexander Kreis, Anschrift siehe oben.

artin Closmann
Marﬁnﬁéifhénn (Leitung).
Jeanette Haag

Burda Medien Vertrieb
Klaus-Peter Ritter

Abonpesant
N-ZONE kostet im Abonnement
€ 36,60 fir 12 Ausgaben pro Jahr
(Ausland € 49,80)

IN DER COMPUTEC MEDIA AG ERSCHEINEN AUSSERDEM:

Abonnementsbestellung Osterreich:
Leserservice GmbH, Niederalm 300,
A-5081 Anif, Tel.: 06246-882882,
Fax: 06246-8825277

E-Mail: bgenser@leserservice.at
Abopreis fir 12 Ausgaben: € 41,60
Druck: ;
heckel GmbH, Nurnberg, ein Unter-
nehmen der schlott sebaldus Gruppe
ISSN/Pressepost:

N-ZONE wurden folgende ISSN- und
Vertriebskennzeichen zugeteilt:

ISSN 1433-8424, VKZ B 43739

/\ Mitglied der Informationsgemeinschaft zur Feststellung der Verbreitung
& \ von Werbetragern e. V. (IVW), Bad Godesberg
[ Verbreitete Auflage 1. Quartal 2002 29.225 Exemplare

ANSCHRIFT DER REDAKTION: NSHHIFI' DES ABO-SERVICE:
Kundenservice:

COMPUTEC MEDIA _ _
N-ZONE =
Rt ViSSR0, : 23612 Stockelsdorf
Dr.-Mack-StraBe 77 Zentrale Abo-Nummer:
90762 Fiirth Telefon: 0451-4906-700
E-Mail: nzone@computec.de Telefax: 0451-4906-770
Website: www.n-zone.de E-Mail: computec.abo@pvz.de
TIPPS & TRICKS, SONSTIGE FRAGEN ZU SPIELEN:
Hersteller/Veririeb: Kontakt: Wann: Gebiihren:
Acclaim 0190/824663 Mo.-So. 8-24 Uhr € 1,86/Min,
www.acclaim.de
Activision 0190/510055 Mo.-Fr. 14-18 Uhr, € 0,62/Min.
www.activision.de _ Sa.-So. 16-18 Uhr
Electronic Arts (D) 0190/754464 Mo.-Sa. 11-20 Uhr € 1,24/Min.
www.electronicarts.de
Electronic Arts (A) 0900/373762 Mo.-Sga. 11-20 Uhr € 1,08/Min.
Electronic Arts (CH) 0900/776677 Mo.-Sa. 11-20 Uhr  CHF 2,-/Min.
Infogrames 0190/771883 Mo.-So. 14-21 Uhr € 1,24/Min.
www.infogrames.de
Konami 0190/824694 Mo.-So. 8-24 Uhr € 1,24/Min.
www.konami.de
Nintendo 0180/5005806 Mo.-Fr. 13-17 Uhr € 0,13/Min.
www.nintendo.de
Swing 02131/40666499* Mo., Mi., Fr. 16-19 Uhr
www.swing-games.de
Take 2 0190/87326836  Mo.-Fr. 8-24 Unhr € 1,86/Min.
www.take2.de
THQ 0190/505511 Mo.-Fr. 16-20 Uhr € 0,62/Min.
www.thg.de ;
Ubi Soft 0190/88241210 Mo.-So. 11-24 Uhr € 1,86/Min.
www.ubisoft.de
Virgin Interactive  0190/771888 Mo.-Fr. 14-18 Uhr € 1,24/Min.
www.vid.de
Vivendi Universal  techsupport@vup-interactive.de
www.vivendi-universal-interactive.de
* Nur technische Hotline
Activision 44-45
Carisen Verlag 99
COMPUTEC MEDIA AG 53,73,81,100
Cubeshop 21
Electronic Arts 3
Games Store 48
Idee & Spiel 29
Infogrames 37
Leipziger Messe 59
Nintendo 2
Primal Games 91
THQ 22-23
Verlag Reiter & Klingberg GbR 51



NEULICH IN DER

REDAKTION

Traumberuf Videospiele-Redakteur

Ist das wirklich so erstrebenswert?

|en ganzen Tag Game-
D ' Cube spielen und neben-
il __lher ein paar Sdtze zum
bp:el schreiben. So stellen sich viele
unserer Leser den Alltag eines Video-
spiele-Redakteurs vor. Dabei sieht
die Realitdt ganz anders aus. Viele Tele-
fonate wollen gefiihrt werden (,,Wo
bleibt das Testmuster XY?“), die
Schreibarbeit nimmt einen grofen Teil
des Tages ein (,,Was hat der Textchef

W9 ZUM ANBEISSEN Jean-Reiners’
. * Stréss manlfestiemg einem
"% Boss aus Phantasy Stag/

jetzt schon wieder auszusetzen?”),
zahlreiche Uberstunden miissen ge-
schoben werden (,,Ich brauche Schlaf!”)
und ganz nebenher vergniigen wir uns
bei einem kleinen Praxistest der Spiele
(,So eine Gurke habe ich ja schon lange
nicht mehr gesehen!”). Unter solchem
Stress kommt es nicht selten vor, dass
wir uns — wie im vergangenen Monat —
sogar nachts nicht von der Arbeit tren-
nen kénnen ... -

ZUM FURCHTEN Auf Fabian wirken
leitende Hedakteu@ihrend der

Und die Moral von der Geschicht: Auch ein Traumberuf kann gelegentlich ein Albtraum sein!

Damals in der Redaktion 55

Das stand vor Kinf Jahren in der N-ZONE.

T |ie N-Zone 8/97
D ‘hatte, wie viele

-y !Konsumenten
auch unter der damaligen N64-
Softwareflaute zu leiden. So gab
es gerade mal zwei PAL- und drei
Import-Tests. Der Rare-Klassiker
Blast Corps, in dem ihr einen
Gefahrenguttransporter geleiten

miisst, staubte satte 84 Prozent
ab, wiahrend' der Ego-Shooter
Hexen mit 62 Prozent auskom-
men musste. Auch Multi Racing
Championship und Mischief Makers
erhielten lediglich Wertungen im
60er-Bereich. War die Teststrecke
eher mau besetzt, konnte man
mit Banjo-Kazooie, Conker’s Quest

(spéter Conker’s Bad Fur Day) und
Zelda 64 vier spitere Klassiker in
einem Angespielt-Bericht prasen-
tieren. Angesagt waren damals
auch die Komplettlosungen zu
Turok und Mario Kart 64. Der
Fun-Racer schoss von null auf
Platz 1 der Verkaufs- und Leser-
charts.

KOLUMNE
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N-ZONE 09/02 Ab 21.08.2002 am Kiosk!

INFO WAS WIRD GESPIELT BEI ...

Henry Emnst

Henry Emst (29)
ist der Neuzugang
in der N-ZONE-
Redaktion.

Was spielst du im Augenblick?
Pikmin, Rogue Leader Il und Luigi’s Mansion.

Was gefélit dir an diesen Spielen?

Besonders Pikmin und Luigi haben das typische Ninten-
do-Feeling: Leicht zuganglich, aber spielerisch ausge-
wogen und absolut siichtig machend. Rogue Leader Il
ist fiir einen Star Wars-Fan das GroBte.

Welche drei Nintendo-Spiele sind deine Alltime-
Favourites und warum?

e Final Fantasy VI— meiner Meinung nach noch immer
das beste Spiel der Serie, und weil ich fiir die Importver-
sion zwei verschiedene Adapter kaufen musste und das

Spiel trotzdem kurz nach Beginn des Abspanns abstirzte.

* Super Mario World— fiir mich das beste Jump & Run.
« Conker’s Bad Fur Day— herrlich respektios, technisch
iiberragend und einfach zum Totlachen.

Was gefillt dir am GameCube am besten?
Neben dem starken Innenleben natiirlich das knuffige
Design (ich sage nur Griff) und der konkurrenzlose Preis.

Welche GameCube-Neuauflage wiinschst du dir am
meisten?
Secret.of Mana

Mit welchen Video- oder Automaten-Games begann

deine Leidenschaft fiir Videospiele?

Mein erstes Videospiel war Pac-Man, gefolgt von Phoe-

nix. Als ich dann mein Atari VCS bekam, war es.um mich
geschehen.

Welches Spielgenre bevorzugst du generell und
warum?

Rollenspiele, weil einem die Helden im Verlauf eines
Rollenspiels richtig ans Herz wachsen.

Welches Multiplayer-Game favorisierst du generell
und warum?

Super Mario Kart auf dem SNES, weil es auch nach Jah-
ren noch unerreicht ist.

Was mochtest du unseren Lesern mitteilen?
Madge die Macht mit euch sein, lest mehr Biicher, hort
auf eure Eltern und kauft die N-ZONE.

Super Mario Sunshine

Vergesst alles, was ihr
bisher iiber Mario wuss-
tet. In der nachsten Aus-
gabe nehmen wir in ei-
nem Mega-Import-Test
das GC-Debiit des pum-
meligen Klempners unter
die Lupe. Ob das neues-
te Abenteuer die hoch
gesteckten Erwartungen
erfilllen kann und es
sich wirklich um einen
wiirdigen Nachfolger der
N64-Version handelt,
werden wir in der N-
ZONE 09/02 enthillen.

Resident Evil

Nachdem die Zombies
bereits auBerhalb Euro-
pas fiir Furcht und Fu-
rore gesorgt haben, fal-
len sie im September
auch iber die euro-
paischen GameCube-
Konsolen her. Naturlich
stellen wir uns den Kre-
aturen des Schreckens
in den Weg und prufen
dabei genau, ob — und
wenn ja — welche Ande-
rungen die deutsche
Version (ber sich er-
gehen lassen musste.

Weitere Themen in .
ANGESPIELT: RAYMAN 3: HOODLUM HAVOC
ANGESPIELT:| i |MINORITY REPORT |

IM TEST: | S | DIE HARD VENDETTA
IM TEST:| 5 | BARBARIAN

IM TEST: | §§ | F1 2002

IM TEST: TIMESPLITTERS 2
IM TEST:| 4 | AGGRESSIVE INLINE

~— \
Die Vorschau erfolgt ohne Gewahr. Die Themen konnen sich aufgrund von Terminverschiebungen leider andern.
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‘einhaltig / kalorienfrei

TRINK WATER JOE!

Keine Kalorien. Keine Farbstoffe. Kein Zucker.
Nur stilles Mineralwasser mit Coffein. www.waterjoe.de

WATER JOE. SAUBER DRAUF.
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