


このたひ・はエニックス スーパーファミ コン揺カセット‘ドラゴンクエス
を， . Iこk

ト1• ..をお買い上げいただきま して、誠にありがとうございま す。ご
しよう IU. 1:"，.，劃噌ラJ'l1.1.~ よ た，! L .t: ~lf -i あいよう

使用前にr取扱観明書」をよ〈おIl!みいただき、正しい使用法て・ニ・愛用〈
とり・.，..~ヲのいし， たい曾ラ 鴎 かん

ださい。なお、 r取m説明書」は、大切に保管してください。

しようむよう 島・うい | 

使用上の注意 | 
，.(&1. じしん ぶんかい ぱ.いとうし. いっさいぜ・にん 必

お客機ご自身でカセットを分解した場合、当社では一切責任を負いか

ねますので、ご注意ください。

1 )詣語表轟て・すので、証謡な量虐み存予て'の金揺ゃ品等およひ・弘、
き 1/.，. ，~い ぶんかい

ショ ックを避けてください。また、絶対に分解しないでください。
たんしぶてふ みず よご

2 )端子部に手を触れたり、水にdQらすなど、汚さないようにして〈
ζ'" げんいん

ださい。故障の原因となります。
信ど . "ヲ・

3)シンナー・ベンジン・アルコール等の揮発油でふかないて'ください。
しようご エーs，.- .(1ら a 

4 )ご使用後はACアダプターをコンセントから必ず抜いておいてください。
.<.。ん IHI

5)テレビ画面からできるだけ離れてゲームをして〈ださい。
r，d l:lJAん <，んこう じ かん じ かん

6)長時間ゲームをするときは、健康のため 1時間ないし 2時間ごと
~ん ふん t.dhうし

に1自分-15分の小休止をしてください。
とうえ‘・

1)スーパーファミコンにプロジェクションテレビ(スクリ ーン投影

吉正のテレビ)を語長すると、議吾輩百(歯苗ャケ)ヵ必ずるた
ゼヮ"

め、接続しないで〈ださい。
ー . ~ tt ，さんふ《電い えい~うタいよう""

;主)ニのカセットを無断で複製することおよびゲームの映像、内容等

を義昌て-E臨.Y益.話芸するニとを装じます。

E・E ・-撃事曹関輯.璽醗E・E・
益れた訳語ゃ、通説して峯蒔箇!こわたるプレイは、僅張主諺ましく

. .れ つよtI.~ L Ifl! 

ありませんので避けてください。また、ごく栂に、強い光の耳目j淑や、
てん@ヲう が のん伝どゐ " いもじて. .んに《

点量産を受けたり、テレビ薗薗等を見たりしている時!こ、一時的!こ筋肉

のけいれんや、金福の量民挙の岩波'を権最する文ガいます.こうした

崖桜を権最した文は、テレビゲームをする前!こ笛ず邑命と詰践してく

ださい。また、テレビゲームをしていて、このような崖桜ガ畠きた急

蓄にIa;、ゲームを止め、藍自の話量を長けてください。

FOR SALE and USE IN ..JAPAN ONL Y 
本品の輸出、使用営業及ひ賃 貸を猿じます。
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ょげん~.

ひとりの予冨4置は冨いましたor.やがてこの地に、

ロトのhdl〈勧崩れる.その語こそが磁場ぽすであろう』
むそして厳恥益、維の逼りその錨胡れたのです.

一一そう、それがあなたなのです.
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アレフガJ体制lこ高t岸和働、話通は室長ローラと、とも
に結論拍脅して厳台、はるか益法通lこ乱晴雄いたの

です.歯1まその盛3つld側、 3菌1まロトの誠司として誌lこ誕
慶していきました。

ととろか、それから100益金のある白、 3菌のひとつローレシアの
誠に、ひとりの福ついた語士によって雌がもたらされました。なん
と、支持動ーコンヵ舗の描揖叫して、面持祖語させようと

し "つぜんたあ わか

しているのです。その知らせに決然と立ち上がるローレシアの若き

説。そう、議こそ益面の崩ロトの血討|くおたな誕菌室なので蕊

@ 



そうき ぼう"ん f!~H'" If' 

コントローラーの録作をマスターするニとは冒険の鱗一歩です。
し.t:A..こ今 も‘'"' ・eんとう U
主人公を移動させたり、戦闘時に 「こうげき」や rじゅもん』

えら たf!. ぞうき じぷんいし

などのコマンドを選んだり、正しい操作で自分の意志をしっかり
こうどう

行動にうつしましょう。

@ ボタン1 セレクトボタン
. ボ夕、

f 
スタートボタン ⑮ボタン. ボタン

キャラクターの移動 カーソルの移動
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コマンド、呪文、買い

物など惨を上下左右
うご え句

に動かして選びます。
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ただ ぽうけん は口 かた

正しい冒院の始め方
さ こ でんげんい

・カセットを差し込み、電漕を入れようl
』まんたい

スーパーファミコン本体にゲームカセット
き こ でんげん オン

を差しるんだら、電源をONにして〈だき
ゅうき しら .' 

い。勇気あふれる銅ベとともにタイトル酉
めん

面があらわれます0

r|| 
・ドラゴンクエストIかEかを議ぼう l
ドラゴンクエスト IかEのうちプ

レイしたい方に+ボタンでカーソ
~エ，防"つ

ルを合わせ、 Aボタンを押して決
てい

定して〈ださい。

ぼうけん しょ

・冒険の書をつくろう!
l;tt; 11'''い I:t;

初めてゲームをする場合は、ゲームを始める
まえ ..う"ん しょ

前に冒険の書をつくりましょう。 ドラゴンク

エスト IとEそれぞれ3つずつつくることが
c，切 傘んぱんぼうげん しょ

できます。+ボタンで何番に冒険の書をつく
えら エ lo ，，?てい

るかを選んだら、 Aボタンを押して決定して

ください。
ゅうしゃ なまえ に.ぅ9'(

・勇者の名前を入力しよう!
ぶんしん ぼうげん し・

あなたの分身となっτ冒険をする主
じんこう なまえ

人公に名前をつけてください。
もじ

ひらがなとカタカナで4文字までの
信まえ 区.ぅ?:( J脳

名前がつけられます。入カが終わつ
えら エ ，企‘カ夕カナで名前をつ

5ら、 「、おわ6り')Jん」t智曾警杢7?τ百2ボ料夕ン刈を け肌fたかこユ"品多品持益芸，1ι，1:，rは正
押すと、いよいよ冒険の始まりです。 ナJを誕んでください.
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ただ ぽうけん お かた

正しい置障の健わり方

わす おうさまあ きおく

・忘れずに王様に会って、セーフI記憶)しよう!
ぼう"んも・うだん かなら

冒険を中断するときには、必
しろ た よ "うさま U.I，訟

ずお城に立ち寄り、王織に話

しかけて〈ださい。+ボタン
』ぎう付ん しょ .ろ〈

でどの冒険の書に記録するか
えら エー 必

を選ぴ、 Aボタンを押すとニ

れまでのゲームがセーブされ

ます。

きとるすイ・

L
コ

を

レ

λ
ブ
叫
姶

f

イ

の

L
プ
品
駒
郡
一
が

n.
レ
仙
内

れ

fi
を

セ

き

つ

プ

'一

制

的
川書
叫
回
吋
続

---

ト

ん

そ

の

臥
前

の

毎
戸

ン

ナ

ム
険

と

川
険

ブ
ト抗
吋
続

イ

川

い

日
一
宮
す
刷
冒

?
帽

の
ウ
ド
ー
さ
』
い
お
押

ら

の

川
険

、

印

刷

だ

た

を

か

。

山
自

由
官

は

で

く

け

ン

揺

す

MU
の
同
時

ド

で

Z
m
タ
ぱ
場

ま

ま
岡
山
固

い

ン

ん

を

ボ

た

り

・
山
前

た

マ
H
選

イ

ト
A

し

ま

お押を

る
ン
き切

タ

を

ボ
臥
源

卜
礼電

ツ

に

セ

す
リ
さ

• 
ゲームを終了するときは、リ

" . セットボタンを押さずにスー
でんげん き

パーファミコンの電源を切っ
'" ぽう"ん

てください。この時、どの冒険
しょ っか

の書を使っていたか、しっか
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| 面踏の醤とは…
面隊を金石で￥蕗する起に、

ぞうぴ し."んζう

レベルや装備、主人公のいる
.ち げんぎい"うたい きろ〈

町など、現在の状態を記録し
たいぜっ

てお〈ための大切なセーブ
! .t;< 

(配憶)システムです。すでに
ぼう"んしょ ぽ

冒険の書がつくられている場
あい f がのん 必と

合は、タイトル画面の後、コマ

ンドが峯毒されますので、平
えら エー

ボタンでいずれかを選び、A
"ヲても‘

ボタンで決定してください。
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-ぼうけんのしょをつくる
ぼう"ん しa
冒険の奮は3つまでつ〈れます。

話たに面騒をする通芸、全いて
tまうけん しS 急か 信んぽん.

いる冒険の書の中で、何番目に
~ f~ fえ

するかを決めたら、あなたの名前

ぷ出Lτ〈ださいo...で対を
えら 三，，，てい ，U: ud 
遭ぴ、 Aボタンで決定した後、表

品益れ説、するとゲームが越

まります。
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-ぼうけんのしょをけす
ぼう"ん しょ

冒険の奮は 3つまでしかっく
た "

れません。足りなくなった場
必い げんざいきろ〈 ぽ号付ん

合は、現在記録してある冒険

の揺を治してから住起して〈

ださい。
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山
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九重量】掴邑芸品怜な毛の詩編なだが宝石で通うまされます。曹が品て

続 皆 、婦は、五ボタンゆすと王制ること川ます。

省こ

あなたの行なえる 6つのコマ
ひょうじ t." 

ンドが表示されます。+ポタ
っか

ンで使いたいコマン ドにカー
~ いちどエー

ソルを合わせ、もう 1度Aポ
お じっこう

タンを押すと実行されます。

い
ト

r
p訴
訟
制

「
ア
山
司
君

使命ボタン(irボタン).益ぇぽ、『はなすJrとぴらJrしらべる』
のコマンVが謡誠に奇わせて品函話じ量詩書れます。



はなす

揺したいXの完を品章、そのxにぴったり〈っついて瓦ボタンを
鼻します。rはなす」にカーソルを岳わせて高ぴ瓦ボタンを品す

ぷんLょう0，う c.ど かいわ ひょうじ

と、文章表示窓に会館が表示されます。

会f鉄;t>
結h格f可
で干しろ
きをう
まは屋
すさ』
。んで

では

.和-戸E
S首ぽ c.。ん と令 ，.ぅC tt..: 

覚えた呪文を唱えるニとカずできます。+ボタンでカーソルを唱え
u・.んあ x- ぉ ?9"M~ 

たい呪文に合わせ、Aボタンを押して ください。ただしMPがた
ぽあい ヒな

りない場合は唱えられません。
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u・ん H I1 @ 
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".、..
V装備中のものはrEJマ-7

がついています.

-つよさみる
"..ん会... げん~ぃ"うたい し

自分や仲間のステータス(現在の状態)を知ることができます。
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とうぐ

も どう守っか す 留か t I，k 
持っている道具奇使ったり、鎗てたり、仲間に渡すニとができま
エー お ~い ひょう U

す。Aボタンを押すとウインドー内にもちものが表示されますの
c・" どう<"" ，X- お

で、+ボタンでカーソルを道具に合わせAボタンを押して〈ださ

い。また、捕を売っτいるのかを員るだけの通芸は、峯去の話、
ピ " がめん

Bボタンを押すと、もとの画面にもどります。
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.

も
持

き

ま

ス

時使

-わたす (ドラゴンクエストEのみ)
えらどう e なか息だれ bた だれ

選んだ道具を仲間の誰かに渡すニとができます。はじめに維の、
どう< bた き つぎわためいて き

どの道具を渡すのかを決め、次に渡す相手を決めてください。

-すてる
えら どう令 す

選んだ道具を捨てるニと

ができます。ただし、重要
す

なものは捨てることはで

きません。

回置置置置園自
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とびら

か~も と"もあ

ドラゴンクエスト Iでは、 鍵を持っていれば、どんな腸も開ける

ニとができます。ただし、福は1虚誕うとな〈なってしまいます。
W" ~か~ ~ 

ドラゴンクエスト Eでは、 .に合った鍵でないと開ける二とはで

きませんが、話産謡っても誕はなくなりません。

どなJ
 
ギ

。

カ

す
の

J
1

・童

L

う

て

ろ

れ
r
キ
C

ギ
ぃ意

力
M
用

E

の

カ

ト
臥
銀
M
鍵

ス

r、
の

エ

は
日
用

?

で

恥
専

しらべる

あなたの主詫の金になる通話ゃ、つぽの草を鵠べたり、宝者を品け

ることカずできます。



語包歪竺3;l
虫、 しろ そと

町やお織の外にはモンスターがいっぱい。号ンスターと議いなが
た"ずす ときe.ふ
ら旅を進めて〈ださい。また、崎容不思.な場所もあります。勇気
だ たん"ん

を出して探検してみましょう。

そうげん すなら ふつうるる

r草原」や r砂地」は、普通に歩〈ことができ、モンスターにもあ
でめ ひか〈て曾あんぜん もり やま

まり出会わない比較的安全なと二ろです。が、ひとたびr森』やrLIJJ
す き

に入ると、たくさんのモンスターが住んでいますので気をつけて
いわφま Itb 06る

ください。「岩山」はとても険しく、歩〈ニとはできません。

@ 



r舗面』や 「ほ二らJt-iつけたら、道ぃ晶って草に文ってみまし
ょう。指晶、来事なものが宇に文るかもしれません。それから、 r暑
の若」やr刈アー」は、 1長ある〈ニ・とにダメージを長けてしま

t，f':i;，トち..い すす

いますからHPに注怠して進みま

uし わた ぺつらめら Itうけんま

r橋」を渡れば、モニは別の地。新たな冒険が待っています。 ドラ
ふね てい うみ いどう

ゴンクエスト Eでは、 「船」を手に入れると、 r海』を移動するニと
ふぬ

ができます。ただし rあさせ」は船でもはいれません。

たび い，.・ん とおはq_ 11しよい ふしぎ'"ら

「旅のとびら』は一瞬にして遺〈離れた場所に行ける不思議な扉。
ぜかい たびたす

ドラゴンクエスト Eの世界であなたの旅を助けてくれるでしょう。

たぴ

惨旅のとぴら

容



司、 E・・・t まち しろ ー一 一 手 ム... 

一 一一町やお城のようす マ
一一一一一一司

首やお援を員つけたら、富ず主ち会ってみましょう。英語な補語ゃ

アドバイスが白けたり、高齢に忘語なアイテム￥が文半できます。

人骨の騒を聞いたり、

貴重なアイテムを手に

入れるニとができます。

また、主織に会うことも

できます。

待a・・
つ 主f
て様1
L、カ〈

まあ
すな
。た

を

i
f
1
1
1
 

h
p
町
で
置
険
に
晶
要

な
も
の
を
そ
ろ
え
る

こ
と
が
で
き
ま
す
.

ひとびと U~L ~ 

人々の話を聞いたり、
みぜ ぼうげん

いろいろな庖で冒険に
ひっょう か

必要なものを買いそろ

えることカバて'きますo
"うかい やどや

には教会や宿屋もあります。

に つ‘
，自aて Hを
まき P;
リ たや
事勺 Ml
」、 P"
2早1が1
4め誕

ニニに泊まるとHPや
7'1"バ，ー さいf!いら かいふ〈

MPを最大値まで回復
L・(1J.<?1うきん

できます。宿泊料金は
やどや らが

宿屋によって違います。

..， . よろいたて あっ

武器や鎧、盾などを集
か

めたゴールドで買うニ
みぜ

とができます。庖によっ
う こk かん

で売っているものが異なり、また、看
ばんだ みせ

板を出していない底もあります。

や〈ぞう

たいまつ、薬草をはじ
ぼうWん か

め、冒険に欠かせない
@ずら か

ものや珍しいものを買

うニとができます。また、持っている
どう守 う

道具を売ることもできます。

‘，
カ
ウ
ン
7
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し
に

縦
し
か
け
、
併
し
い
山
耐

え
ら

i

，

を
選
ん
で
く
だ
さ
い
e

る‘唱ぽ貫z
合f器ー
もを
あ亮，
りつ
ま て
丸い



-四冒頭闘寝間富田
か! も

ドラゴンクエスト Iでは、鍵を持っ

ていれば，::J"7ンドrとひ13τ和
るニとができます。ただしi健は 1度
っか

使うとな〈なってしまいます。ドラ

ゴンクエストEでは、とぴらにいろ
し・るい ぜんょう か， も

いろな種類があり、専用の鍵を持つ
め

ていないと開けられません。

L 
Aのとぴ露軍
E亙 I
E
 
トスエ

h
J
 
!?

J

 

Z
UM場

山
U
H
怪

tl1.; II 

ドラゴンクエスト Iでは、どんな扉も開けられる

「まほうのカギ」を量ぅニとができます。道嶺は品ていないので

麗してみましょぅ。

E哩宮町顕置 品っている誌や齢、道具、ゴールドをあ
ずかつてくれます。

-・・・Eウヨ堅塁ヨ・・・・・ ぼうけん
-臨晶画圃圃 ドラゴンクエストEの冒険で、ち.，こ.
あなたのカではどうにもならない困ったニと

" が起きたら、たずねてみましょう。ゴールド
ーふ しんぶ たす

を寄付すると、やさしい神父さんが助けてく
c.sc えら ~-

れ害す。+ボタンてモマンドを選ぴAボタン 企菌った廷は、草めに

を拘すと、~のご力旧議が…。 説室をたずねましょう.

「とくのちりょう』
ど"か むの げんき "，うたい

毒に冒された者をもとの元気な状態にもどしてくれます。

rのろいをとく」
のろ tの かみ ちから

呪われてしまった者を神の力でおはらいし

てもらえます。

rいきかえらせる』
し ものいかえ きふ

死んでしまった者を生き返らせます。寄付の 企ゴールドが足り
ししゃ

ゴールドは死者のレベルにより量わります。ないと鼠けてもら

rやめる』 えません。
ねが " と. えら
願いごとを終えた時に選びます。



11国主辺::'~.L" I 1~一二戦闘中のコマンド ーマ
| ドラコンクエストIの母語 | 

お緩や町から出ると、いろん l圃l 地強制1
なモンスターカ寝ってきます。 I哩司・・・園田 園圃 a
モンスターに沿うと占嗣 | 咽圃・~ l包
に凶モードtニ献し、コマ |戸 旦里量判 宇

ンドが表示されますので、

+ボタンでコマンドを選ぴ、

Aボタンで決定して〈ださい。
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ダメージを長けるごとに江戸は誕百L、

0になると死んでしまいます。あぶない

と量った揺は、主げるのも話誕のひとつ

です。ただし、富ず主げられるとは躍り

ません。

・どうぐ
ぜんとうち・う どう< っか ロぷん

戦闘中、道具を使って自分の
t 1 ~lれb かいふ〈

HPを回復させたりするニ
t:.~t' っか

とができます。+ボタンで使
どうぐ め

いたい道具にカーソルを合わ
~-お

せ、Aボタンを押して〈ださい。

日

の
ぴ
備

し

も

を

さ
器

う

UE
お
H
義

と

の

」ぷ
武

そ

一日一

の

に

e
具

も

う

。
「
、
い

三

ほ

う

肘
道

る

か

す

は

さ

お

r
、

よ

、

き

つ

ま

U
F

合

だ

と

は

の

〈

で

r
き
ぱ
場

〈

λ

に

ど

な

の

刷
中

で

い

で

か
凱

帥
中

な

で

と

H
闘
日
用

た

ん

っ
刊

の

」

け

ニ

叫
叫較
し
使

L
H選

問

主

曲

ぎ

だ

う

、

と

ぴ
備

を

き
讃

ぷ
武

る

る

な
恨

り

ぶ

H
裟

」

ぷ
武

※

っ

す

て

あ

H

還

を

ぴ



語堕註と三
であ じどうて曾ぜんとう とつに.ぅ

モンスターに出会うと自動的に戦闘モードに突入します。モンス
しゆるい かず Vd C む・うc

ターの種類と数が表示されますので、まず、+ボタンでモンスター
企." と，~ろえら エー "ヲてい つぎ

に対するニちらの行動を選び、 Aボタンで決定して〈ださい。次
~エ

tニ斗Uボタンで託証するモンスターにカーソルを合わせAボタン
I!あい なかま どうようぞうき

を押します。その後、仲間がいる場合は、仲間たちにも問機の操作
省:t.:. I!れ 4訟に さ〈せん

を行っτください。維に何をさせたらいいのか、作戦をたてながら

戦いましょう。

い

を

が

ま

モ

る

な

一

川
P

き

の

な

い

タ

榊
一H

で

て

に

。

て

ス

の

が

村
全

i

す

っ

ン

一

と

、

〆

ま

も
持

モ

タ

ニ

は

け
吋

き

E
を

)

ス

す

乞
白
山
村

で

叶

τ
s器
で

ン

M

倒
ぱ
場
h

ト

カ

げ

長

で
手

モ

と

の

の

と

-つ

(
ず
索

、

る

判
数

一

ニ

こ

で

は

し

な

以
複

タ

す

'

ふ
窃
恥
合
内
撃

に

。
ス
出
倒

.

ぷ
武
ぽ
場
日
攻

O

す

ン

と

だた
。
。

す

ん
ま

せ

会

e
さ
A
F

で

り

が
阿
限

と

は

回

』

レ

ら

る

る

げ

れ

に
逃

ら

'pa
で

げ

4
J
叫
員
に
逃

口

臥
全

ず

川
傘
問
附必

・

帥
仲

し

-ぼうきょ
で曾う す〈

敵から受けるダメージが少なくなります。
け剥けへ ばゐい

HPが減っている場合などは、むやみに
ご奇If'・ 』まう1[，てヲ と〈き《

設撃せずに、防御に徹することも得策か

もしれません。

「イ|
lプベ|



-じゅもん{紬たちのみ}

誕毒事れた塩誌の草地、ら、議

いたい場誌をギボタンで益ぴ、

エ "Aボタンを押して〈ださい。
ニの語、謡選揺の組誌の義益

はモンスターのどのグループ
えら ぼう 6，ょう

にするか週びます。防御用の
".もん ，/ ~い 省かま t!れ ".  

呪文の渇合は、仲間の雄に呪
もん えら

文をかけるのかを選んでくだ

さい。

.どうぐ
誕両事、道具を議っτ品安ゃ
なかま t ，.，~川 かいふ〈

仲間の HPを回復させたり
だれ

する二とができます。まず維
どう. っか けヲ てい

の道具を使うのかを決定し、
つ6 なか っか

次にウインドーの中から使い
どう(: It?てい ちいご っか~，.

たい道具を決定。最後に使う相
て ，，，τ“ しよう

手を決定すると使用できます。

亀ょうし わる もの はや

鯛子の悪い者は、早めにチェック!!
~， f'4~. のこ す〈 もの ，..ろ もじ むよう U

.HPが残り少ない者は黄色い文字で表示されま
c...c.ん .<ぞう ..や かいみ〈

す。呪文や薬草で早めに回復させてください。

・尭んでしまった箸は、宗L、夫基て説品され、すのrd
".もん !，うかい い かえ

がつきます。呪文や教会で生き返らせてください。

・現われた箸は、⑥の出が掛されます。草めに
"うかいのろ よ

被会で呪いをといたほうが良いでしょう。

.議tこ首されている箸は、@ の出が場されま坑
どくけしそうを誌ったり、塩笠ゃ証芸て長をJ白
してください。

な

で

つ

・
気
恥
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山
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の
つ

ん
う
売

3

ほ

で

す

ん
后

ま

ら

お

り

か

る

あ

帥中

あ

も

の

に

の

ム
制
約

も

テ

や

る

イ
H
町

す

ア

に

凶
手

の
叫主
ω入

ん

は

ら

さ

ム

か

く

テ

昨
箱

た

イ

削
{玉

る

ア

ゃ

れ

。

一

く

う

タ

て

よ

ス

し

し

ン

を

ま

モ

け

し

肘
助
仲
介

が

て
手
川
紹

す

の

を

ま

胤
険
s
部

い

出
胃
時
一
て

武書
そうぴ こ"ダ!9l( " 伝か ぜんとうち・う

装備すると攻撃力が上がります。中には戦闘中に「どう ぐ』として
つか

使えるものもあります。

。どうのつるぎ

〈
H

経

れで

で
・
器

治
則
S

武

M
長

な
た
い叩
力

き
M
強

で

い

で
帥固

帥
鋼

て

-ヲ

て

て

し

ま
'
h
の
九
少
り

，市
川

即

も

も

あ

ん

を

た

り

が

・
1
木

つ

よ

制
力

i
h

の

く
で
手
向
撃
す

C
議

っ

す
素
日
攻

ま

凹
銅
H
n骨

+''
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，、J

J

可

ま
す
h
M
岨
唱

力

か

ま
H

登

り

の

き

み

さ
叫
端

で

の

'
い
両ム
目撃
、
E
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m
HA攻
MQ

C
削
鎖

で

附

ω
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。まどうしのつえ

武器としても使え、

「どうぐJコマンドで

敵にギラの呪文乞

閉じタメ ジを

与えることも

できます.

(0 Q Uのみ

霊場) 〆'
r 

崩真

の6U
 
つ
も持を

か
果
日
効なは揮

。

U

特

す
で

ま

川
中

り

日
闘

あ

枇
戦

も
。
の

す

も

意
。
ゎ
u'

り
叫
的

が
か
果

ゐ
上
日
効

が

て

川
力

け

ぴ
備

だ

い
守

る

と

す

る
ぴ
備

す
H
装

ぴ
備
己
表

や

。みかわしのふ〈
""τ・ ':'~1'1!み
装備すると敵の攻撃から身

をかわしやす〈なります。

(0"0' Uのみ星誕)

tlt ....<f'( い， . よるい

細い金属の糸で編んだ鎧で、

経くて話きやすいのが話妄です。

@ 



。てつのよろい
て，111. t.Hd Hい

鉄極でできた強力な鎧。
"' うご ，・0
重〈て動きに〈いが守備
.，< たか

力はかなり高くなります。

<，o"o'，のみ量遍)

v

一
れ

て

下
か
肋

池山

ゃ

っ
叫

す
h

d

jし
H
的

で

わ

山
初
叫
般
日ι市

、

一
ニ
ミ

カ

〈

む

い

O
H軽
叫
最

て

。はがねのたて
巴・1> dl. ~d t:.て

鋼でできた頑丈な盾。

貰の語にltべ、佳国首
lこ与信おがあがります。
"1，"" と'Hd
(0 Q iのみ登場)

@ 

J

せ
ほ
叫
守

U
'
わ

'
を

F
e
‘・合
州
鎧
ゐ
身

よ

み

な

ら

乃

《
組
制
力

か

-

M
を
制
強
内
撃

す

t
叫
ロ
同
た
日
攻

ま

が

ぶ
部

つ

の

れ

去

の

く

ど

〈

川

村
鉄

つ

ん

て

nM日
鋼

て

と

っ

。てつのかぶと
かぬ か ・いいゥ ".=t
お金で買える唯一の兜

おも

です。かなり重いので

ドラゴン7エスト Eの
.f/.，t.: 

ローレシアの王子にし

か語倍て・きません。

<，o"o' 1のみ登通)



福島
いどうs・うぜんとう‘・う つか っか

移動中、戦闘中のみ使えるものと、いつでも使えるものとがあり、
っか

コマンド rどうぐJ で使うことができます。

。たいまつ
-ゐピ'"可Z
閣の洞窟を照らすあ力、') ~ 

スエ
ど

今

〆

£

叫

-

-

、
ノ
と
、
っ

ゴ

ほ

か
買

す

一

フ

、

で

ま

う

ド

は

・
慶

き

6

)

o
t
e具
で

"H
M場

ホ

!

な
温

が
山べ
H

登

で

卜

の

と

"(

み

。やくそう
幹回
d

場

ま

・

い

き

す

な
M
歩

ま

え

ち

し
主
文
も
寺

川
復
が
山
口

酢田
川文
附
必

・

が
h
呪

、

う

川

p
の

は

よ

川
H

円
以
復
勧
告

し

。ど〈けしそう.‘f! I!'( U， 
体に毒が回ってしまっ，・ ，.
た時、これを使うと
t'<-t 11 

毒素が消えてもとの
Cdl!ぃ

状態にもどります。

(0'守Eのみ星誕)

ね

の

た

h
す

の

か

は

ら

匂

相

か

と・
1

'
3

る

が

H
ド

ベ
ム
旭

c
e食材
数

。いのちのきのみ

「さいだいYLを主耳さ
せます.

。まほうのカギ， . 
閉ざされたドアを開

J 11.， 11>' 
ける魔法的鍵です.

(o"o' 1のみ登返)

。せいすい
・叫

体に」りかければ、 L
'1I，f!よね

ぱ勺くの間弱いモンス

ターを寄せ付けません.
t.， t'.，<つ..

ただし、塔や洞窟の中
ζ令か

では効果はありません.

。キメラのつばさ
n
h
u

じ

す

ゴ

る

ま

山

知

九

uh酒

44

t

を

て

も

川力

つ

で

日
行
か
川
瞬

υ
飛
む
同
一

A

ふ

二

二

'

l

l

 

目
的
れ
空
日
町

ぴ
秘

・
や

は
神

す

凶
城

。ふしぎなきのみ
c.もん ヲ・ .， 
呪文を使える人的「さい

だい'~1'P'Jを:併させまt

@ 



J兄文を帽えよう

ドラゴンクエスト Iてeは、はじめはひとつも担誌を謡えていません
あ っきFっきr じゅもんおぽ

が、レベルが上がるにしたがって、次守に呪文を覚えてゆきます。
"うじ まほう っか

ドラゴンクエスト Eでは、ローレシアの王子は魔法を使えませんが、
おう"， おうじ

ムーンブルクの王女とサマルトリアの王子は、はじめからいくつ
じゅもんおぽ あ したが ".もん

かの呪文を覚えていて、レベルが上がるに従っていろいろな呪文を
つか すぺじ剛もんしる

使えるようになります。 (P42~43に全ての呪文が記されています。 )
ぷん毎・ぅ ，ごう

，-----------------[文中の記号のみかた]
，ラfン，早川 とうCょうじゅもん

D Q 1 ドラゴンクエスト Iで登場する呪文です。 :
rH~ ，~三十 とうCょう"・もん t 

; D Q n ドラゴンクエスト Eで登場する呪文て'す。
・'"シ，エスト rt1;，11元ト とう"ぅ u・もん 1 

D Q 1・DQn ドラゴンクエスト!と Eで登場する呪文です。:

.パギ

通えた￥の苗りtニ道五桜議をつくり、議ぃ品舗のように越を晶り
き こう If~ t;・もん "ゴν"昆ト
裂いて攻撃する呪文です。(DQ n l 

.ベギラマ
".一， ，ー←;「ギラJの呪云が~ïjJになったもので、ほとんどのモンスターに笑

あた 円台'"凶 'H/ fl~ 、

きなダメージを与えます。(DQI.DQnl

.ザラキ
たい傘い げつえき r，うこ おそ ，.もん じ・もん ゼいこう

体内の血液を凝固させる、恐ろしい呪文です。呪文が成功すると、
てき しいた ~~j'Hl. l~ 

どんな敵でも死に歪らしめるニとができます。(0an l 
@ 

ぷ

一

廿
掛
川

+
h

ふ
町
山

叫

し

ま

に

ぺ

-

。
)

H
U
官
発

点
帥中

M

H
山
川

旨

を

あ
を

の

吋
使

い

山
コ

財
団
玉

ジ

一

を

ん

F
↑九

日者
:
の

一

タ

仏
文

さ

I

ラ

た
帥
炎

メ

ス

ω呪
く

叫
Q

ギ

え

な

ダ

ン

の

た
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D

・
凶
唱

さ

に

モ

こ

が

F
h
い



.イオナズン
〈うち・う ず"う tざい11'<11っ てき skJ

空中のあらゆるエネルギーを頭上で大爆発させ、すべての敵に大
hた u・.ん'"シHl~

きなダメージを与える呪文です。(DQ n) 

.マホトーン

.メガンテ
とな ものいのも ひ

唱えた者の命と引き
か てき

換えに、すべての敵
"ろ S・う
をi戚tますという、究
~J( じこ~ぜい じゅゐん

極の自己犠牲の呪文

です。(DQ H) 

r.;.t当んせも・ζう とな じゅもんふうこ じゅもん

ニの呪文が成功すれば、モンスターが唱える呪文を封じ込め、呪文
っか 円1，11川円台'"ト
を使えなくさせることができます。(DQ 1・DQ n) 

.ルカナン
しゅ r.!lJl( さ じ・もん ぜいとう "盆 ζ う'f.

モンスターの守備力を下げる呪文です。成功すると、同じ攻撃でよ
!:;JS IJた '"げ叫ト

り多〈のダメージを与えるニとができます。(DQ 

.ラリホ-
c.もんとな あいて

この呪文を唱えると相手の
のうしん"い いちじてき

脳神経が一時的に7 ヒし、
がaだねむ

しばらくの間眠りこけて

しまいます。
'U， tl"~ nゴシ，uト
(D Q 1・DQ n) 

.マヌーサ

モンスターの苗りを企廷の謡て吾 んでお蕗を起し品 L、誌の託送
.ピ c.もん '"シ，孟"

を惑わす呪文です。(DQ H) 

.スクルト
点伽. L・"句よ b 1.:"，もん じ，もん

イ中商のと手偏カを上げて〈れる呪文て・す。ニの呪文をかけていれば、
. す〈 円ゴシH川

モンスターから受けるダメージが少なくなります。 (DQ n) 

@ 



た

〈

以
復
川
中

い

や

糾
回
目
闘

つ
「
、
を
叫
戦

げ
傷

と

川
p

、

で

る
川
H
M中

。

い

え

に

白
山
町
す
)

川
戦
同
唱

う

い
移

ま

ト
E

の

を

よ

。
え
M
Q

と
叫
文

じ

す

時
使
刊

D

:

-
h

呪
帥
同

ま

も

・

:

ミ

タ

の

と

れ

で

I

川

イ

ス
ニ

J

く

ら
川
ヨ

ホ

ホ

ン

に

テ

て

ち

れ
ハ

ベ

.

モ
日
時

そ

し

ど

HM

・tAS戸を箇益する「ホイミ」が誕百になった続安て'す。参両市でも議とうち・う っか 円コル'"ト ":1~U川

闘中でも使えます。(DQ 1・DQ B) 

.ベホマ
さい!，うかいふ<e・.ん きず 1I>t，t! い . " 凶作ト

最強の回復呪文です。どんなに傷ついた体も、あっと君う聞にHP
きいfざいも かいふ〈 円コf~H.H

が最大値まで回復します。(DQ n) 

.キアリー
からだ ど〈 おか t1tii叶

体が毒に冒されると HPがどん

どん減ってしまうので、「どくけし
っか e.もん とな

そう」を使うか、ニの呪文を唱え
い0'・ん たい~いど《

ましょう。一瞬のうちに体内の毒

素を消し去って〈れます。

(D Q n) 

.ザオリク

h

呪

ま

る

り

。

の

い

帥
明

た

す

こ

た

と

あ

ま

で

「

、

つ

、

れ

.，

帥中

と

ず

が

く

-
Z

の

る

も

附
光

て

)

一
円
窟

え

り

i

の

L

U

ミ

ロ
洞
u
唱

よ

肘
法

ら

川
Q

レ

い

を

J
a
魔
て
照
仰
コ

-u
噌

M
文

つ

い

を

nH
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-リレミト

た

く

山
一
き
ω
呪

)

ま

て

、

で

な

b
E

、

め

で

が

り
利

mQ

H
織

と

ま

と

叫便
刊
D

M

王

き
U
所

ニ

も

1

た
か書
ぱ
場

る

て

J

け

し

を

る

M
戻

と

川
G

を
U
書

い

に

、

附
D

ラ

叫
隠

の

が

ち

う

パ

一

に
即日
険
叫
人

う

い

す

ル
ご
後
間
冒

た

の

と

で

.

首
取

は

れ

川
瞬

る

叫
文

1

1
以

どう〈て，tう まよ

洞窟や塔で迷ってしまった
もど たい，，( な

り、戻る体力が無くなって
とS 1.:.もん 色

しまった時、ニの呪文で地 ，.
c，うで
上に出るニとができます。

(D Q 1・DQ n ) 

11 

'r 
同」

-トヘロス
".もん d・い， よ

ニの呪文には、しばらくの問モンスターを寄せつけないという、
おなこうか どう〈っとうなかじぷん

「せいすい」と閉じ効果があります。ただし、洞窟や塔の中や自分
つよ ， "1HU~"1ν，三九》

より強いモンスターには効きません。(DQI.DQn)

.トラマナ
阜、しろ ど< ili: lJd t ， t4~該トヘ

町やお城などのバリアーや毒の沼を歩くと HPが減ってしまいま
じゅもん tt，; L，. ょ う If ~ S t1 ト 4~~ ト c，う υ

すが、ニの呪文を唱えると、衝撃が消え、 HPを消費するニとなし
lId 'H~Ul. 

に歩くことができます。 (DQ B) 

.アパカム
かぎ らが

鍵がなかったり、違っ

ていたりしても、すベ
wら いっし・ん " 

ての扉が一瞬で開い
ぺんり

てしまう、とても便利
U削除もん '"シ"丸ト
な呪文です。(DQ B) 

.パルプンテ
なにお なぞじゅもん ".もん ぜかい

何が起ニるかわからない縫の呪文です。ニの呪文については世界
c，う ぶん"ん しる ":f~1 1l. 

中のどんな文献にも記されていません。(DQ B) 

@ 



。て なぞ. . 

あなたの行〈手にはいろいろな健が待ち受けています。それぞれ
よ ぼうけんすす

のヒントをよ〈腕んで、ムリな〈冒険在進めて〈ださい。

ドラコンクエストIの泊益
Eょうぼう ひとびと かいわ あっ

・情報は人々との会話から集めよう l
しろ まち陪い か.， "とびと U傘L I.!いじ ぼう"ん

お城や町に入ったら必ず人々と騒をし、大事なニとや冒険のヒント

などは、しっかりメモをとるように心カマけましょう。

Hト引け すく はや かいふ〈

・HPが少なくなってきたら、早めに回復 l
ぼう"んち・う 0"ん t J~$(~ ト "~1M'J ず〈

冒険中はつねに自分のHPやMPをチェックして〈ださい。少な
おも li'" t;"，tん や〈 ぞう t"l(シ》 かいふ〈

〈なってきたなと思ったら、早めに呪文や薬草などでHPを回復
やど~ t t ，;，(~; ?c"バ，ー かいふ〈 し

させたり、宿屋に泊まってHPとMPを回復させましょう。死ん
あっ uんぷん へ

でしまうとせっかく集めたゴールドも半分に減ってしまうのです。

しろ い

・こまめにお城に行ってセーブ l
c，うよう ぽ@ん ..， 

重要な場面では、ニれまて'のゲームを必ずセーブしておきましょ
しろい おうさ. u伝 tまう"んしよ なん

う。お械に行って王様に宮古しかければ、冒険の書にセーブでき、何
ど 11めん さいかい

度でもその場面から再開できます。

ペんり つか

・便利ボタンを使いこなそう!
..， ぃ Y令ち・， j回

Xボタンは、移動中に押すだけで「はなすJ rとびらJrしらべる」
のコマンドの、どれかを桜誠に会わせて員副首に長持してくれる
ぺんり Uょうず っか

便利ボタン。上手に使いニなしてください。



tまあい

ドラコンクエストEの掴含
なかま ちからつか わ

・仲間たちの力を使い分けよう!
う ぜんし こうげ811J j す~ j;~ C ~J ぅ，， (

生まれついての戦士で、攻撃力に優れたローレシアの王子。強力な
u・"ん 釘ぽ 必うじょ てい l:! .; ~ c. 
呪文をどんどん覚えるムーンプルクの王女。ある程度の武鑓も呪
もん っか '"うじ にんさんよう のう

文も使えるオールマイティなサマルトリアの至子。 3人三織の能
り，( っかわ たいせつ

カをうま〈使い分けるニとが大切です。

と〈ちょう "ぽ ゅうり たたか

・モンスターの特徴を覚えて、有利に戦おう l
t7~l~ ~ ~こう.，. たたか おぽ

それぞれのモンスターのHPや攻撃パターンを戦いながら覚えて
ふ〈すう ぱ"い

おきましょう。複数のモンスターがあらわれた渇合でも、どれから
た釘 いらばんゅう り

倒すのが一番有利かがわかるはずです。

L・うだん ようち，うい

・集団のモンスターには要注意!
ぃ，ど 伝ん".

ドラゴンクエスト Eでは、一度に何匹ものモンスターがあらわれ
いつぴ@ たa隠 しゅうだん う

ることもあります。一匹なら倒せるモンスターも集団となると受
かず 0""ん のこ t， ~l~け

けるダメージはかなりのもの。モンスターの数と自分の残りHP
かんが たお と曹に さ〈ぜん

をよく考えて、倒せそうもない時は逃げるのも作戦のひとつです。

、ぴぴ

4砂旅人の強い昧方、「あずかり所」を利用しよう l
たげ l:: t..~ .; 8 ぼう e どう<など も もの

旅の途中、武器や防具や道具等の持ち物がいっぱいになってしまっ
-ー じよい あず

たらJあずかリ所」に行って、預かつてもらいましょう。また、ゴー
必ず ぜんめつ uんぶんへ

ル ドを預けておけば、もし全滅しても半分に滅りません



一明文一覧表
ぼうげん か じめもん いちらんひょう .:~ IJ> 釘

冒険巳欠かせない呪文の一覧表です。どんな効果があるのか、議
相うこラ ーn:"A7ーっか It..，~ .......‘』旦

に有効か、どのくらいMPを使うのかなどをしっかり菟えて語漏

してください。

圃圃

i 
※「ドラゴンクエスト
1:.1.>1.. ゅうζ，
Eの呪文Jでは、有効
Uんいらん省いて! Ild 

範囲欄内r.匝グ」の褒
! t>危 L・~<てS

12は、閉じ種族の敵

1グループをあらわ

しています。

a‘電tl!)j.:!¥

@ 
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l こ Uう ふりけ ひん

故障・不良品について
み て.... 、マ m ____  

お買い上tずいただきました製品が正常に作動しなかったり、使用・保管中l
!w ~__.， 圃

に故障してしまった場合には、検査の上、次の織に処理させていただきま .
-E ・，.，会 H 民，、lIIIIlへ J か

す。カセットに、故障状況とお客織のご住所・お名前・お電信番号を書.
~う--叫 がい .'，_..; ，J_ ‘3 ・n 圃

いたメモ、代金分の郵便定額小為替をご同封の上、当社ファミコンサー凶.
川'_11:， 

ス係までお送りください。尚、切手での代金のお支払いは受け付けておリ・

ません。託、遜常の主婦11、紛議tニ総同封されますと縦忌::Mh
1 

l当廷の資{説量.出荷援硲での飴語)による不良の場益は、無船三事E
品とお取り替えいたします。
.. _.~へ!・'レ吻ー

お客織の使用・保管中等におこった故障は、有償にて修理・交換します。.

… …'"ー¥バッテリーパックアップ用の電地は、11日目。円(税込)にて交換します。
1トー

了承〈ださいJ

お客織の過失や、長期の使用による故障・破損等、修理が不可能主主笠E
については、毛髪小説信和二4新配者償支緩します。 -

し・うりひん Uっそう とあ

修理品の発送・ゲームについてのお問い合わせは
t"d  tしん"、〈にしt..A.t:・〈 にししんU・(80;;'" 

干16日東京都新宿区西新宿トト25西新宿木村屋ピル3F 
O'Ja..，，1}いし・ 6・，
繰式会社エニァクス ファミリーコンビュータサービス係

へいびつ

TEL03-3371-5581 (平日 10 : 00~18:00)
t~ l. . (，:いよう ~~ t " いー， I!~ ' ζ~ 
.x当社では、ゲーム内容やヒント等についてのお問い合わせには一切お答えして

¥.1 'd!J ~ I!.， t. t:ど ーんこ，
おりません。ゲーム中の情報や、雑艶・ガイドプッデ等を参考にして〈ださい。
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