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Bonjour a toutes et a tous ! Cette rubrique est bien évidemment toujours la vitre

et vous pouvez me poser toutes les questions que vous voulez, a condition qu’elles
portent sur Sega, ses machines et ses jeux, bien sdr... Continuez a m’envoyer

une petite photo de votre trombine avec votre courrier (format type “photomaton”),
accompagnée d’un mini-CV, ce que vous faites bien pour les Mégascores, mais pas
encore pour votre courrier ! Pour vos prochains envois, n‘oubliez pas l'adresse
exacte : SONIC - MEGA FORCE, 103 boulevard Mac Donald, 75 oio PARIS.

@ salut Sonic,

Tout d'abord, je tiens a te dire que
ton magazine est super génial.
Mais dans le n°16, la solution de
“Sonic 2" est un peu baclée. Com-
parée au plan de “Sonic” dans le
MegaForce n°2, celui-la est un peu
riquiqui. Mais a part ce petit pro-
bléme, il n'y a rien a redire. A part
ces petites remarques, j'ai des
questions a te poser :

— Dans la solution du n°16, com-
ment as-tu pu te transformer en
Super Sonic dés le début ? Et
comment peux-tu rester dans cet
etat au dernier niveau, alors gu'il
n'y a aucun anneau a ramasser ?

— Jai prété “Streets of Rage 2" a
un copain, qui m'a fileé “Cadash”
en échange. C'est un jeu pour la
Genesis, mais il tourne aussi sur
ma MegaDrive. Pourquoi n'en est-
il pas de méme avec le Sega-CD ?
== propos du Mega-CD, aura-t-on
bientot des précisions sur sa date
de sortie en France et son prix ?

— Enfin, quel sera le prix de Street
Fighter 2' et de la manette spécia-
le pour y jouer ?

Allez, je te laisse. J'ai pas que ca a
faire moi : il faut que je fasse une
partie de World of lllusion (un
peu trop facile car terminé en
deux jours...). Salut !

Bidox.

Avant de répondre a tes ques-
tions, je tiens a défendre en tout
bien tout honneur notre dossier
“Sonic 2" sur Megadrive. Il est vrai
que celui-ci est deux fois plus
petit (en taille) que le dossier qui
avait été publié dans le MF n°2.
Mais ne dit-on pas que la qualite
prime sur la quantité, je vous laisse
seuls juges... Toujours est-il que
nous avons synthétisé I'essentiel
du jeu pour pouvoir le finir le plus
rapidement possible, tout en vous
laissant le plaisir de quelques
découvertes et suprises.

Pour l'astuce du "Super Sonic”, il
est vrai que son explication était
trop succinte, et nous publions
dans ce numéro un petit “erratum”
(dans les News) afin que tous les
détails vous soient donnés.

Il est exact que certaines car-
touches pour la Genesis peuvent
fonctionner sur la Megadrive,
mais je te rappelle que ces car-
touches et surtout leur docu-
mentation ne sont pas en Fran-
cais. S’étant rendu compte du
phénomeéne d’import de car-
touches entre les trois marchés
principaux (Japon, USA et Euro-
pe), Sega a décidé d'installer un
nouveau systéeme de compatibili-
te avec la sortie du Mega-CD.
C’est quand méme plus cool

SONIC

d’avoir ses jeux en officiel et
d'attendre un peu, car on a une
notice en francais avec parfois
méme des textes a I'écran et des
voix digitalisées en francais,
comme pour “Megalomania”, par
exemple.

Le Mega-CD europeen sortira en
septembre prochain, c’est donc
pour bientoét. Son prix sera
“serré” au maximum, mais je ne
peux t'en dire plus pour I'instant.
Le prix de la cartouche Street
Fighter 2’ devrait étre sensible-
ment égal ou légérement supé-
rieur a celui des cartouches
actuelles, seize megas obligent !
Pour la manette a six boutons,
pour Finstant, nous n‘en savons
pas plus que toi.

Continue a t'éclater a World Of
lllusion c’est un super titre !

@ salut Sonic,

Je te suis depuis le 1er numéro.
C'est super génial d'avoir Mega-
Force pour se distraire le soir et
apres les cours. J'ai une Megadiri-
ve et je voudrais savoir quelque
renseignements sur le Mega-PC :

- Le Mega-PC sera-t-il commercia-
lisé ? Si oui, quand ? Quel sera
son prix ?

— Quelle est la meilleure solution
entre avoir une Megadrive et .

acheter un PC, ou vendre ma
Megadrive et acheter le Mega-PC ?
- Y-aura-t-il un jour une émission
réservée aux consoles SEGA ? Si
oui, quand ?
-Est-ce qu’'un jour “Best of the
Best”, “Indianapolis 500", “Great
Courts” sortiront sur Megadrive ?
— Y-aura-t-il un jeu regroupant les
héros Sega en course auto ? Si
oui, quand ?
Merci de me répondre.

Nicolas Désarmes.

Tout d'abord, toute I'équipe de
MegaForce te félicite pour ta
fidélité a notre magazine. Sinon,
il semble que tu hésites encore
un peu entre les consoles et les
micro-ordinateurs, ne t'inquiéte
pas, nous allons t'aider 8 mieux
choisir. En ce qui concerne le
Mega-PC, il est actuellement en
vente et son prix est inférieur a
10.000 F. Il est vrai que cette
association semble étre actuelle-
ment le meilleur compromis
entre l'ordinateur et la console,
mais encore faut-il analyser ses
caractéristiques. En effet, pour la
Megadrive, il n’y a rien a redire,
sauf qu’il est impossible de
connecter 'adaptateur de jeu
Master System. Par contre, le PC
est un AMSTRAD 386 SX 25, si je
ne me trompe pas. Et pour ceux
qui connaissent, ce genre de
machine devient de plus en plus
obsoléte par rapport aux 486.
Mais enfin, pour ma part, je te
conseille de garder ta Megadrive
et d'economiser le temps qu'il
faudra pour t’acheter un PC haut
de gamme comme un 486 DX 50
(sans forcément acheter une

“marque”), afin de profiter plei-
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nement des jeux PC,

Une émission TV dédiée aux
consoles SEGA serait la bienve-
nue. D'ailleurs, nous faisons tout
notre possible pour que cela arri-
ve. Mais le monde des jeux vidéo
est encore assez fragile malgré sa
grande expansion et les direc-
teurs de chaines hésitent encore
a se lancer dans une émission de
ce fype, soyez patients.

Tous les jeux que tu cites sont
des jeux micro, et aucun pour
I'instant n’est en prévision au
catalogue Sega.

Enfin, pour les héros Sega réunis
dans une course auto, rien n’'est
prévu dans ce sens, du moins
pour l'instant.

® salut MegaSonic,
Je voudrais te dire que le dernier
MegaForce était géant ! Et mainte-
nant, avec sa nouvelle formule, il
est encore mieux. Je vais mainte-
nant te poser un probléeme et
quelques questions :
1) Mon probleme est le suivant :
j'ai commandé une Megadrive a
une societé X dans un magazine
TV, il y a 4 mois. Son prix était
allechant. Elle valait 840 F avec 2
jeux et 2 manettes, mais je n’ai
rien recu. J'ai écris a la Répression
des fraudes et a 50 Millions de
consommateurs sans résultat.
Comment faire ?
2) Quel est le meilleur jeu de bas-
ton entre Street Fighter 2, Streets
of Rage 2 et Fatal Fury ?
3) Quel est le meilleur jeu de
plates-formes sur Megadrive ?
4) Tes aventures verront-elles le
jour sur le petit ou le grand écran ?
Thomas, un MegaForceur
Segamaniaque.

J'ai la nette impression que la
nouvelle formule de MegaForce
t'a beaucoup plu. Elle est cepen-
dant encore perfectible a notre
goiit, et nous pensons encore
faire mieux d’ici 1 8 2 numéros...
Par contre, ton 1er probleme est
vraiment délicat, et je ne sais com-
ment t'aider en l'absence d'autres
précisions. Il semble étonnant que
tu n’aies pas obtenu de réponse
des services cités, et sans doute
faudrait-il dépasser le simple cour-
rier, en portant plainte aupres des
Services concemés.

Difficile de comparer les trois
Jjeux que tu cites, car Street Figh-
ter 2' n‘est pas encore complete-
ment achevé. Pour les 2 autres
(et pour ma part), je préfére Fatal
Fury a Streets Of Rage II.

Le meilleur jeu de plates-formes
sur Megadrive, c’est bien enten-

du Sonic, avec sa suite Sonic 2,
et pourquoi pas Sonic 3 ?1...

Pour le moment, il n’y a aucun film
ni série TY de prévu sur mes aven-
tures, mais on ne sait jamais...

En te souhaitant bon courage
pour ton affaire “juridique”...

@ salut a toi, cher Sonic.
Etant Segamaniaque depuis
ma premiere console (Master Sys-
tem 1) et maintenant sur Megadri-
ve depuis Noél, j'ai quelques
questions a te poser :
1) Sega étant tres présent dans le
monde du Karting, a quand un jeu
sur ce sport ?
2) En ayant vu les trés, trés beaux
dessins SEGA sur les Williams
Renault, est-ce que Sega sortira
un jeu (Alain Prost et Demon Hill) ?
3) Je félicite Sega pour Virtua
Racing version Deluxe (MegaGeé-
nial). Mais est-ce que ce jeu sorti-
ra sur Mega-CD ?
4) Comment adhérer au Club Sega ?
Merci d’avance...

Un Segamaniaque.

Sega n’a pas prévu pour le
moment de développer un jeu de
Karting mais cela reste tout de
meéme envisageable a I'avenir.

En effet, Sega s’est illustré
durant le Grand Prix d’Europe de
Formule 1 par sa présence impor-
tante marquant sa domination
sur I'Europe des jeux vidéo.
D’ailleurs, un jeu de F1 est en
cours de préparation. Il s'agit de
F1 Circus sur MD en CD-Rom, mais
aucune date n’a été avancée
pour le moment, et il ne sera pas
sponsorisé ni par Prost ni par
Hill, ni par Williams. Par contre, je
t'avoue franchement que tu n'es
pas le seul a t’étre émerveillé
devant Virtua Racing qui est
désormais LA référence en matie-
re de simulation de F1 en arcade.
Sega le prévoit d’ailleurs sur
console. Ca va décoiffer !..

Pour adhérer au Club SEGA, c’est
trés simple, il te suffit de te réfé-
rer a nos deux précédents
numéros, et notamment le
dernier ou tu trouveras dans
les News un coupon d'adhé-
sion (page 18 du n°16).

@ salut Sonic,

J'ai quelques questions a te
poser qui me turlupinent la
cervelle depuis déja quelques
temps et qui m'empéchent de
dormir tranquille, alors s'il te
plait Sonic, ne laisse pas ma
lettre dans I'oubli !
1) Premierement, coquin de
hérisson que tu es, plus besoin

d'ignorer la sortie de Sonic 3. Eh
oui, je sais qu’il est bel et bien
prévu un nouveau volet de tes
super aventures pour Novembre
93, n'est-ce pas ?
2) Est-ce que le Mega-CD est en
32 bits ? Car la seule machine 32
bits de SEGA que je connaisse est
le WonderMega. Combien de jeux
et surtout lesquels sortiront en
France avec le Mega-CD ?
3) Je me suis renseigné au maxi-
mum, mais je m'en doutais un peu,
n'est-il pas prévu sur Megadrive la
sortie en jeu du superbe film de
Walt Disney “La Belle et la Béte” ?
Si oui, mon petit doigt me dit qu'il
sortira en fin d'année, super !
4) A quand sur Mega-CD des jeux
Walt Disney qui, j'espere, seront
meilleurs et plus difficiles que
ceux que I'on connait déja sur
Megadrive ?
5) Je pose la question, mais je
pense gue maintenant c'est deve-
nu une tradition : chague année
SEGA propose de super jeux
“Walt Disney”. Y-en aura-t-il
d'autres ? Mais surtout plus diffi-
ciles, j'espere....
6) Des nouvelles sur Street Fighter
Q?
Voila Sonic, je t'en supplie, ne
laisse pas ce Segamaniaque que
je suis dans l'oubli, réponds-moi
vite ! Je suis en train de créer une
BD sur tes super aventures. Sou-
haite-moi bonne chance ! Merci
infiniment.

Victor DONATELLIS.

Voyons un peu ce qui te préoc-
cupe autant...

Bon, allez, je ne vais pas gacher ta
Jjoie. En effet, la suite de mes aven-
tures, c’est-a-dire Sonic 3, serait en
cours de développement, mais rien
n’est encore tout a fait sir quant a
sa date de disponibilité.

Le Mega-CD n'est pas une machi-
ne 32 bits, tout comme le Won-
derMega qui n'est qu'une union

entre le Mega-CD et la Megadrive.
La liste des jeux Mega-CD ne
nous a pas été communiquée
officiellement (elle n'est pas
encore arrétée), et une dizaine
de jeux sortiront avec le Mega-
CD en septembre prochain. Nous
y reviendrons amplement dans
quelques temps.

Pour ce qui est de “La Belle et la
Bete”, je ne suis au courant de rien.
Par contre, “Le Livre de La Jungle”
est actuellement en cours de réali-
sation chez Virgin, et il s'annonce
comme I'un des meilleurs jeux sur
Megadrive. J'y ai joué et c'est vrai
qu'il devrait “dégager”...

Street Fighter 2’ est toujours prévu
pour le déebut du mois de juin et
comme vous avez pu le voir dans le
numéro précédent, il semble trés
réussi, ¢ca va étre béton !

Sinon, toute I'équipe de Mega-
Force te souhaite bon courage et
bonne chance pour ta BD Sonic.
N’hésite pas 8 nous envoyer
quelque chose lorsque ce sera
prét pour voir un peu ce que ¢a
peut donnetr...

Et puis ce mois-ci, terminons par la
“bonne bouche”, avec la lettre
adorable de Damien LAURENT, qui
nous envoie un superbe dessin
intitulé la “Poule de Sonic”, et
nous explique qu'il a 5 ans 1/2 !
Un grand bravo a Damien, qui joue
sur Master System 2 et auquel
nous souhaitons tout le bonheur
possible avec sa chére console !

o
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MATT VEROENING
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Alors que le Mega-CD n’est pas encore dispo-
nible (il devrait sortir dans le courant du mois
de septembre), Sega pense déja a développer
une nouvelle série d’aventures pour leur petite
mascotte. Chez Sega, CD Sonic occupe un
grand nombre de personnes du Departement
Research and Development. Tout comme dans
Sonic 11, des scénes en deux et en trois dimen-
sions seront présentes, et un nouveau person-
nage qui devrait étre la copine de Sonic sera a
I'honneur. Pour l'instant, aucun nom n’est en-
core avancé concernant cette charmante petite
“hérissonne”, mais nous vous tiendrons infor-
més des que nous aurons des nouvelles. En
exclusivité, nous vous présentons donc ce que
sera le pays magique de Sonic et la téte de sa
petite amie.

Sympa non, la copine ?!

Du 5 mai au 6 juin prochains, une com-
pétition de jeux vidéo est organisée au
restaurant Burger King (5/7, rue du ma-
réchal Foch a Versailles). La competi-
tion portera sur des jeux de sport ou
des jeux futuristes (ex: NHLPA Hockey
sur Megadrive), et les concurrents peu-
vent s’inscrire jusqu’au 15 mai. Vous
désirez gagner des cartouches Sega ?
Oui ? Alors n’hésitez pas, inscrivez-
vous, les places seront cheres !




Tu veux brancher na de tes réves ?
Assurer un t I'amour ?

Allez, tréve de plaisanteries, on jette - ' Connaitre le to lus encore ...
sur les derniéres sorties. Ces jeux son et déja dis-
ponibles, courez donc chez votre revendeur, Yous pouvez
les acheter !

* MEGADRIVE X GENRE  DIFFICULTE  JOUEURS
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R ASSURER

C LES FILLES!
TINY TOON
CAPTAIN PLANET POUR GAGNER UN MAX DE CADEAUX,
Yoo VOICI UN PLAN D'ENFER !
T s 36 68 21 01
PAPERBOY ,— A ¢

1 ]

T.M.N.T. ‘ &

CHIKY CHIKY BOY
EX-MUTANT
JAMES BOND 007

% MASTER SYSTEM *

L | TOUS CES CADEAUX SONT DEJA
TECMO WORLD CUP PEUT-ETRE A TOI,

ALORS SAUTE SUR TON TELEPHONE !
BATMAN RETURNS
RAINBOW ISLANDS
PIT-FIGHTER
MICKEY MOUSE I

*x GAME GEAR *

E. HOLYFIELD’S R.D.BOXING
CHAKAN

ﬁemuw Keanu R«m

NN AN RANN IS BEERRX

Dans les tests, regardez bien I'expression du Scmurtz :
il vous indiquera ce qu'il pense du jeu !

i ETAFETE'

- Pour IEE appeila” 3668 1a taxaﬂnﬂ ne sera gue de 2,18 Frs par minute
Pour les appels 36 70 la taxation ne sera que de 8,76 Frs a la connexion, puis 2,19 Frs par minute.
Le réglement est déposé et disponible chez Maitre Venezia, huissier de justice,

a Neunﬂy-sur—&ainﬂ.
NEWSTELEMEDIA CODE MEDIA : 101
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Alors que le Mega-CD n’est pas encore dispo:
nible (il devrait sortir dans le courant du mois
de septembre), Sega pense déja a développet
une nouvelle série d’aventures pour leur petits
mascotte. Chez Sega, CD Sonic occupe u
grand nombre de personnes du Départemen
Research and Development. Tout comme dang
sonic I, des scenes en deux et en trois dimen:
sions seront présentes, et un nouveau person
nage qui devrait étre la copine de Sonic sera i
I'nonneur. Pour I'instant, aucun nom n’est en:
core avance concernant cette charmante petits
“herissonne”, mais nous vous tiendrons infor:
meés des que nous aurons des nouvelles. En
exclusivité, nous vous présentons donc ce qus
sera le pays magique de Sonic et la téte de sa
petite amie.

Sympa non, la copine ?!
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Sir le son 04 el ap- ien o Du 5 mai au 6 juin prochains, une com-

ouyer sur G, puis le son 01 P pétition de jeux vidéo est organisée au

sur b, puls e i) g restaurant Burger King (5/7, rue du ma-
SERRE Y P ._ v rechal Foch a Versailles). La compéti-
@) tion portera sur des jeux de sport o
des jeux futuristes (ex: NHLPA Hockey
Chnie Canie oo T sur Megadrive), et les concurrents peu-
g O m— sy VENt s'inscrire jusqu’au 15 mai. Vous
R das gifil poe- ¥4 W w3 desirez gagner des cartouches Sega ?
Oanneawcl | - | | - Oui ? Alors n’hésitez pas, inscrivez
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ATTENTION...
TU VAS POUVOIR
MODIFIER

LES REGLES

DE TES JEUX VIDEO

j INVENTED BY
CODEMASTERS™

de Cocamasters Soffwore Co. Lid, uliisdes scus icence

CONSOLE SEGA® MEGADRIVE® 16 BITS

$OS PUB - (1) 46 24 16 00

Game Genle™ est un produit de Lewis Galooh Toys, Inc., Game Genle™ estun produit licendé
par Sega of America pour étre utilisé sur les consoles &y@w@,&gﬁmmdﬁnﬂwd@m&m
de Sega Enterprises, Ltd. Game Genle™ est une margue déposée de Codemasters Software Co. Lid,, utilisée sous licence.

SmesmasTes>= DISTRIBUE EN FRANCE PAR POWER GAMES PARTOUT



méme époque,
Nnous Nous sommes
payeé.un petit voyage
a Londres, histoire de
bmre des coups, de
jouer a la realité vir-
tuelle dans les salles
de jeux, mais égale-
ment histoire de
savoir ce qui allait
prochainement
débarquer sur
nos consoles
Sega.

En Europe,
contrairement
au Japon,
Vactualite
est plutot
dense et les |
annonces
de licences
et de titres
“mega S
canons” fusent comme les
etoiles filantes au firmament
(Je suis en pleine phase
poeétique, je sais...). Entre
Domark, Sales Curve, Gremlin,
Virgin, etc.;la liste des
nouveaux jeux est longue,
découvrons-la ensemble.
A la prochaine!

Apres F22 Interceptor
d’E.A., retrouvez les sen-
sations fortes des pilotes
de chasse. Cette fois,
vous vous retrouverez
aux commandes d’un
avion soviétique, le Mig
29, sans doute le meilleur
avion de chasse dans sa
categorie. Diverses mis-
sions vous seront propo-
sées et il faudra, pour les
accomplir, déployer
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INTERNATIONAL RUGBY
CONSOLE : MEGADRIVE
EDITEUR : DOMARK

Nous vous en parlions déja dans notre tout dernier numéro, cette pre-
miere simulation de rugby sur console devrait frapper trés fort ! Le jeu
vous offre le choix entre les meilleures équipes du monde pour des
matchs simples ou un tournoi des cing nafions, ou méme encore un
championnat du monde. Reprenant avec exactitude les regles de ce
sport, alter ego européen du football US, International Rugby viendra
combler un vide dans le monde de la simulation sportive sur console.
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toutes vos capacités de
pilote. Réalisée entiére-
ment en 3D, cette simu-
lation de combats aé-
riens vous mettra dans
des situations démentes.
Combattiez seul une es-
cadrille ennemie, repé-
rez vos objectifs... Soyez
rapide, comme doit
I’étre un pilote ! Beau-
coup d’action & plus de
Mach |.
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¢+ DESERT STRIKE
TITI ET GROSMINET L i At
CQNSOLE 5 MEGADR’ VE = L’un des plus grands hits de la Megadrive, signé Elec-
| ED’TEUR . TEKM A GIC fronic Arts, arrive avec tous les honneurs sur la Master
| il S . P System. Retrouvez la panoplie de missions dans le
e Ly T _ | .~ Golfe, des missions qui ne seront pas identiques a
U] e LT Gy e S e el e celles que I'on trouvait sur la 16 bits. Desert Strike sur
el CEMING I eNpIE s S Celalnl thiiseiin - Master System reprend le théme des otages qu’il faut
VO e e oG e | el el Sy oXel GIEGIRIGE 1 sauver en pilotant un hélicoptére hyper armé, tout en
suivre les péripé- e ——_ &vitant et détruisant les blindés et lance-missiles ad-
ties de I’histoire e T d verses ! Un jeu d’action comme la Master System en
de Sylvestre a la | g ' posséde peu.
recherche de Titi.
Se promenant
dans sa maison,
Sylvestre devra
eviter mille et une

embuches avant ||
de pouvoir avaler

Titi. Avec des gra-

phismes restant

dans le fon du dessin
animé devant lequel
nous avons tous passé

o

|
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de ires longues heures,

DESERT STRIKE

CONSOLE : GAME GEAR
EDITEUR : DOMARK

La Game Gear est aussi a I’honneur et ne manquera
pas de recevoir pour sa ludotheque le fameux Desert
Strike. Aux commandes d’un hélicoptére de I'US Air
Force, vous sillonnerez le désert et les villes a la re-
cherche d’otages retenus injustement prisonniers par
le tyran du coin. Soyez rapide pour envoyer vos mis-
siles Hellfire avant que I'ennemi n’ait pu vous lancer sa
collection compléte de missiles sol-air !
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' James Bond, 'agent secret au smoking toujours impeccable, arrive sur Master System dans un jeu d’ac-

' inconditionnels de lan Flemming devraient éire comblés.

chaque fois trouver des objets spécifiques, ou bien libérer certaines personnes retenues prisonniéres. Au

P

JAMES BOND THE DUEL

CONSOLE : MASTER SYSTEM - EDITEUR : DOMARK

tion/plates-formes qui s’annonce passionnant. Le jeu se décompose en plusieurs niveaux ou il faudra &

cours de ces recherches, vous rencontrerez une foule d’ennemis parmi lesquels Jaws, dont il faudra venir
a bout a 'aide de votre Walter PPK, voire pistolet, et des quelques munitions qui vous seront allouées. Les

JAMES BOND
THE DUEL

CONSOLE : GAME GEAR
EDITEUR : DOMARK

Un grand jeu d’action pour une petite conso-

le ? Ce n’est pas impossible. James Bond s’est
infiltré dans la base d’un savant fou qui envisa-
ge de conquérir la planéte. Tout d’abord sur un
yacht, puis en pleine forét ou ensuite dans les
laboratoires, ou encore dans une base spatia-

le, Bond fraque son ennemi sans reldche. Les

ennemis seronf bien sar nombreux, mais James
Bond est un jeu d’action, et ce n’est pas pour
rien que vous serez armeé d’un pistolet tres effi-
cace. Mais James Bond n’est pas seulement un

jeu d’action, et Paspect plates-formes du jeu
| pourrait bien séduire les joueurs les plus exi-

geants en ce domaine.
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Inspiré du film du méme

nom (vVous aurez recon-
nu sous ce nom original
“Le Cobaye”), Lawnmo-
wer Man vous fera dé-
couvrir ou redécouvrir
les moments forts du
film, Iégérement arran-

gés pour les besoins du
jeu. Jeu d’action et de

4 MEGAFORCE © 16 » MAI 1993
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tir trés original, Luwnmm;*
wer Man reprend' Ie
theme de la reullte wr-
fuelle d’une facon origi-
nale. Baneflclnnt de
gruphlsmes smgnes,;
Lawnmower Man pour-
rait bien étre I'un des|

jeux les plus beaux de

Fannée.
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STEVEN

= SEAGAL ¢

CONSOLE :
MEGADRIVE
EDITEUR :
TEKMAGIC

Pardon ? Vous dites
Seagal, comme Steven,
celui-la méme que I’'on
retrouvait il y a peu de
temps dans Piege en
Haute Mer ? Cela signi-
fie pour ce jeu de I'ac-
tion, beaucoup d’ac-
tion, tellement d’action
que I'on ne sait plus ou
donner de la téte (ou
des mains !). Traversez
les niveaux de ce jeu en
cognant sur tout ce qui
bouge. En tant que

maifre en arts martiaux,
vous pourrez faire une
exemplaire démonstra-
tion de vos talents en al-
longeant tous les lou-
bards du coin. A suivre...
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Les stdis du pefit et du
grdnd’ écran sont &
Fhonneur! C’est au tour
de la Panthere Rose de

faire son apparition sur

Megadrive. Une appari-

tion qui pourrait bien

rester mémorable pour

ce jeu d’action/plates-

formes fres calnre,

comme [ﬂ Pun’rhere qui
en est la vedette. Dans
des décors qui ont été
F'objet de beaucoup de

MEGAFORCE o 17 ¢ MAI 1993

T

soins, vous accompa-
gnerez la Panthére en la
faisant sauter d’une
plate-forme a une autre,
tout en évitant les intrus
qui tenteront bien évi-

‘demment de lui mettre
des batons dans les
roues. Bien entendu, on
-;retreuvera également la
‘musique de La Panthere
'-Rme sans Iﬂquelle la
panthére ne serait pas
ce quelle est !
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Wiz et Liz sont deux ma-
giciens, les meilleurs.
Fans de lapins, Wiz et Liz
en ont élevé un grand
nombre qu’ils ont, par
inadvertance, envoyés
dans une dimension ou

WIZ'N’LIZ

ils pourront survivre
seuls ! A vous de les se-
courir dans un jeu com-
posé de neuf mondes
(soit 56 niveaux !) ou il
vous sera possible d’uti-
liser plus de cent sorts
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CONSOLE : MEGADRIVE
~ EDITEUR : PSYGNOSIS
SORTIE PREVUE : Automne

de magie différents. On
n’est pﬂs magicien pour
rien ! Dans la meilleure
tiradition des jeux de
plates-formes, Wiz’'n’Liz
vous fera découvrir tous
les secrets de la magie.
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de stock-
car com-
pléte-
 ment de-
| lirantes 2
Jsu

4 dizaine
£ de cir-
.\ cuits dif-
~ férents,
VOus dew_'ez guider votre

mini vehichle aux maxi

: | Ete&-vaus. :
| prét pour
d et s
courses

une

-uﬂpucl’res, Elfll'l qu"

franchisse le premier la
ligne d‘ﬂrrwee Au fur et

& mesure de vos vic-

toires, vous rempmterez

~ de I'argent qui vous per-

mettra d ’améliorer les
capacités de votre
engin. Utilisez la nitro en
course pour vous dmn~
_‘ner une bréve, mgais eftl-
:cﬂce uccelerﬂimn 1 Un
jeu de course qui pourra
se jouer a deux joueurs
simultanément.

*esi unq_ Iangue histoi-
| .re d’amour, ce Nigel
Munselll paurrait bien

¥
|J’
=

:Si e*ntre la F1 et vaus-

étre le ]eu de m@’rre vie.
i On | ne reimuverﬂ pas lﬂi i
;‘ vue ﬂ Iq Men,ﬂcﬂ GP,

mais une vue & 45° qui
permet mnsi d’ uhtenlr

une banne perspechve
.de IEI cau*rse Cham-

i pmnnﬂt du mande cir-
cuits aux dacsnrs su-
| bllmes Jutte cnntj'e ume
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JUNGLE BOOK
CONSOLE : MEGADRIVE
EDITEUR :

VIRGIN GAMES
SORTIE PREVUE :
fin de I’'année

Le Livre de la

Jungle est aussi

I’'une des ve-

dettes de

I’lannée sur

Megadrive.

Réalisé par

les mémes

program-

meurs qui

ont fait Global

Gladiators et Cool Spot, ce jeu,

qui devrait arriver vers la fin de 'année, pour-

rait bien faire forte impression. On refrouvera dans un

jeu d’action/plates-formes tous les héros du dessin

animé de Walt Disney (ou du livre de Kipling, selon

gue vous soyez cinéphile ou bien lecteur/trice pas-

. sionné/e) dont Moogly et Baghera. Guettez bien cette
future petite merveille, et ne manquez surtout pas |
ncﬂre prochaine Preview qui vous en fera voir plus '

(=
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E ’UJ

~dizaine d’ad-
versuires deterrnmés a
ne pas se Ieusser duu-
bler... Vous pourrez re-

~ trouver chez vous I'am-
.hmnce unique ¢ de la F1




MADNESS

CONoOLE MEGADRIVE - EDITEUR : GREMLIN
SORTIE PREVUE : fin de I'année

On ne surprendra personne en disant que Madness est un jeu un peu fou. Pur jeu de
plates-formes, ce soft vous fera découvrir une masse de décors délirants et vous
mettra dans des situations qui le sont tout autant, comme tout bon jeu de plates-
formes se doit de le faire. Un jeu qui s’annonce comme étant bien sympathique,
mais qui aura fort a faire face a un jeu comme Le Livre De La Jungle de Virgin
Games. Toutefois, les musiques reprennent les principaux airs des héros et a ce ni-
veau, Madness arrache a “donf” !
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WOLF CHILD
C.N'%'_".OLE MASTER SYSTEM
EDITEUR VIRGIN

Pur jeu d’action, Wolfchild vous entrainera dans des régions
mythiques et dangereuses. Au péril de votre vie, il faudra af-
fronter des ennemis énormes et mauvais, qui vous assureront
de longues heures de jeu. Animé par un scrolling horizontal,
cette production sur Master System est encore un jeu Virgin
avec lequel il faudra compter, d’autant que les décors sont
fabuleux, mais nous vous en dirons plus dans un prochain
numero.

TWO TRIBES POPULOUS

CONSOLE : MEGADRIVE
EDITEUR : VIRGIN GAMES
SORTIE PREVUE : Courant de I'été

Toujours plus loin, toujours plus fort ! Apres la remarquable prestation de Populous que nous
avait concoctée Electronic Arts, voici la suite de ce jeu mythique réalisé par Virgin. Sur une
présentation Iégérement différente, construisez vos mondes, guidez vos peuples et conti-
nuez ¢ lutter conire le Mal. De nouveaux pouvoirs ont &té mis a votre disposition pour cette
version, de quoi obtenir des résultats et des effets encore plus spectaculaires. Un soft indis-
pensable pour tous ceux, et ils sont nombreux, qui avaient craqué sur le premier volet. De
plus, ce deuxieme épisode pourra utiliser la future souris Megadrive.

Le Terminator revient, il
I’avait dit, “I'll be
back !”. Et quel retour !

unique. du chef-d’ceuvre : o e P
de Cameron (avec -

Un jeu 100% action qui
va décoiffer | Suivez les
résistants de I’an 2029
dans une lutte désespé-
rée contre Skynet et son

armée de monsires de .

métal. Les fans du film

Aliens, signalons-le) et
I’'atmosphére promet
d’étre unique en son
genre. De I'action pure
sSur une masse de ni-
veaux d’une beauté
confondante.

€nvoyé spécial 'M DEMOLY

UECTS DE LONDRES
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MNBA est une manque déposée de NBA
Properties, Inc. Les insignes d'equipes NBA
indniduelies utilisés dans le jeu sont des
margues déposée qui sont la propnété
exClusve des équipes respectives, el ne
peuvent &tre reproduits sans autonsation
écrte de MBA Properties, Inc.

Mational Hockey League Players
Association et le logo NHLPA, sont des
marques déposée de MHLPA utillisées sous
cence par Electronic Arts. '
john Madden Football 23 et EA Sports sont
des marques déposée de Electrome Arts.
PGA TOUR est une marque déposée.
Sega et Mega Dinve sont des mangques
déposée de Sega Enterprises Ltd.
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EA SPORTS vous présente encore plus d'action avec les jeux sportifs les plus Lancez-vous avec PGA TOUR® Golf Il dans trois nouveaux parcours de golf d'une
populaires du monde, difficulté exaspérante. Et mettez vos nerfs i 'épreuve dans une partie contre les meilleurs

Contre des vrais pros, dans des vrais tournois et dans des vrais conditions de jeu. du monde. Vous pouvez étudier chaque trou sous tous ses angles avec la nouvelle

Vous voulez risquer de vous prendre dans le visage le ¢jam» de Malone ou le fonction d'analyse des trous. Tentez les nouveaux tirs «fade» et wdrawn, et revivez vos
«slam 360» de Rice au basketball? Alors essayez Bulls v. Blazers et les NBA® Playoffs. meilleurs coups, ainsi que vos pires, a l'aide d'un superbe replay en Technicolour.

Qu bien, vous voulez patiner avec les meilleurs dans le tout nouveau et ultra-

rapide NHLPA™ Hockey '93? Voild votre chance. Des gardiens plus rapides et plus A

flexibles, des tirs a briser les barriéres et des collisions 4 vous donner les larmes aux

yeux ne vous rendront pas la tiche facile. ™
Vous voulez savoir ce qui se passe au football américain lorsque vous plaquez un

arriére avec un tackle «corde a linge», donnez un coups de téte a un lineman de |35kg, E L E B T R D N I c A R T 5

ou bloquezla balle en «lacet» avec un défenseur a votre train! Ce ne sont |a que IFIT'S IN THE GAME‘ IT'S IN THE GAME

quelques unes des nouvelles situations dans John Madden Football™ '93.

Distribué par: Sega France, 19/2]1 Rue du Colonel Pierre Avia, 75015 Paris, (1) 46 62 1212
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u 2 au 4 avril dernier
s’est déroulé a Tokyo
Ie “CSG”. Le Consu-
mer Soft Group est un
salon organisé deux fois par
an par trois sociétées pleine-
ment investies dans Ie domai-
ne : Data East, Namcot et Sun-
soft. Bon nombre de jeux
etaient présentes en exclusivi-
te et les petits Japonais, qui
s’etaient deplacés nombreux,
faisaient la queue pour jouer
aux derniéres merveilles de la
Megadrive. Evidemment, le

Mega-CD était présent et un __

jeu tenait Ie haut du pave tout
particulierement. Son nom :
Sylpheed. Nous vous en repar-
lerons avant la fin de cet expo-
seé. L’'ambiance du CSG etait
bon enfant et tout etait orga-
nisé pour que Ies jeunes puis-
sent prendre du bon temps et
s’éclater avec toutes Ies nou-
veautes présentées. Allez,
allez, ne perdons pas de temps
et lancons-nous a cceur perdu
dans cette jungle sauvage.
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Slap Fight est un shoot’em up a scrolling vertical, qui de-
vrait faire de I'ombre a l'illustre Thunder Force IV en per-
sonne ! En effet, doté d'options en grand nombre, no- |
tamment pour ce qui concerne son armement (pas |
moins de huit armes différentes !), ainsi que d'un scrol- i
ling des plus fluides et des plus rapides, ce jeu de tir pas 1
comme les autres saura certainement vous enchanter. A
travers des paysages apocalyptiques de villes en feu et
de marées noires, l'ac-
tion ne pourra étre qu’'a
son comble. Votre but
étant d’éliminer tous
les responsables de
cet affreux drame.
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Aprés James Bond 007,
voici qu’arrive Cyborg
009 ! C'est un peu dans le
méme style, mais cette
fois, c’est d’'un robot qu’il
s‘agit. Ou plutot un an-
droide, une machine mi-
humaine, mi-électronique
a laquelle vous devrez
faire accomplir les mis-
sions les plus périlleuses

PLAVER 2229
o [

qui soient. Accompagné
de ses amis les chiens (eux
aussi mécaniques), il lui
faudra aller dans des en-
droits trés recules -et
méme parfois dans des
souterrains- pour pouvoir
débusquer les traitres de
la Nation. Avec des gra-
phismes sympas, ce jeu ne
devrait pas trop décevoir.

meétres a toute vitesse. Il fz mc
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CONSOLE : MEGA LJ* f V

Gauntlet, ce formidable
jeu de roles/aventure,
que beaucoup d'entre
vOous ont connu sur micro,
sera bientot disponible
sur Megadrive, reprenant
toujours le méme princi-
pe selon lequel il faudra

Q0 [F200

ARERAT

[(1

éliminer énormément
d'individus peu recom-
mandables, et ce dans
d’énormes dédales a coté
desquels les labyrinthes
font pale figure. Aidé de
plusieurs compagnons,
dont chacun aura des ca-
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ractéristiques propres en
ce qui concerne la capaci-
té a réfléchir, a agir, a
frapper et j'en passe, la

I-II -%IIE

DOODUS0D

quéte risque d’'étre reelle- __

ment trés, trés longue

Encore un shoot'em up
qui pourrait bien concur-
rencer fortement Thunder
Force IV... Avec Eliminate
Down, entrez tout droit
dans l'univers pas si fermé
que I;EI des Aliens envahis-
seurs ! A bord de votre
vaisseau de combat, vous
allez devoir balayer des
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milliards d’'ennemis. Pour
cela, des tonnes d armes
seront a votre disposition,
du laser au tir multiple, en
passant par la bombe
désintegrant tout a
I'écran. Suivant un scrol-
ling horizontal, ce nou-
veau shoot’ va sans doute
faire parlerde lui !

mnqznm 1!-1 0 101 3 )
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CONSOLE :
MEGA-CD
EDITEUR :

VICTOR

L'un des principaux déve-
loppeurs sur le CD-Rom
de la Megadrive nous an-
nonce la sortie prochaine
d'un shoot'em up pas
comme les autres,
puisque vous dirigez un
petit garcon juché sur le
dos d'un... perroquet ! Ce
jeu est dailleurs placé
sous le signe animalier,
puisque votre but sera de
survivre dans cet univers
impitoyable ou taupes,
crapauds et autres ser-
pents ne vous feront pas
de cadeaux. Trés sympa
graphiquement, ce soft
devrait plaire lors de sa
sortie.

Snow Bros, un jeu tout
droit dérivé de l'arcade,
converti sur micro, arrive
a grandes enjambées sur
Megadrive. Dans ce pro-
gramme, ou vous aurez la
possibilité de jouer a deux
en méme temps, il faudra
tenter d’'éliminer tous les
monstres du tableau, en
leur balancant des...

S F B 3 fRErSaAlS
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frappe.
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boules de neige ! Méme si
cela peut paraitre facile, il
faudra en fait ruser un

maximum pour ne pas
tomber dans les pieges
tendus par I'ennemi. Les
multiples bonus récoltés
vous serviront surtout a
améliorer votre force de

F1 CIRCUS CD
CONSOLE :
MEGA-CD
EDITEUR :
NICHIBUTSU

Avec ce titre, le Mega-CD de-
vrait enfin pouvoir tenir SON
jeu de F1, voire de course tout
court. D'abord, Ia présenta-
tion met la barre trés haut,
avec de superbes digitalisa-
tions de bolides en pleine ac-
tion. Ensuite, le jeu en lui-
méme semble passionnant,
avec une vue a la “Super Mo-
naco Grand Prix”, au ras du
sol. Le rétroviseur Iui-méme
n‘a pas ete oublie. Vous pour-
rez, comme dans la réalitée, dis-
puter les essais, faire un cham-
pionnat entier, ou bien vous
entrainer sur l'un des 16 cir-
cuits de la saison. Ca promet...
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l'occasion de notre visite au Japon, nous avons a
nouveau rencontré nos collegues de “Beep Mega-
drive”, le magazine Sega officiel au Japon. Souve-

nez-vous, nous vous avions déja parlé d’eux dans nos
news d’il y a quelques numeros, et nous avons le plaisir
de vous livrer ici 'echange de vues que nous avons eu
avec son Rédacteur en Chef, Mr Kawaguchi.

MIr Kawague™

Megaforce : Bonjour !
Mr Kawaguchi : Bonjour !

M-F : Depuis quand étes-
vous Redacteur en chef
du Magazine Beep Me-
gadrive ?

Mr Kawaguchi : J'ai créeé
ce magazine en 1989. Le
premier numeéro est sorti
au mois de juin. Avant de
travailler a Beep Magadri-
ve, le journal officiel Sega
au Japon, comme Mega-
force en France, j'étais ré-
dacteur en chef d'un ma-
gazine multi-machines
dans lequel on parlait ab-
solument de toutes les
consoles. Avec la montée

de la Megadrive, la pre-
miére console 16 bits au
Japon que jai immédiate-
ment achetée, je sentais
qu’il fallait créer un ma-
gazine uniquement des-
tiné a cette console,
d’autant que nous
avions de trés bonnes
relations avec Sega, ici
au Japon.

M-F : Beep était-il votre
premier magazine ?

Mr Kawaguchi : Non. J'ai
toujours travaillé dans la
presse, mais avant d'étre a
Beep, je travaillais dans la
presse grand public. En
quelque sorte, c’'est un
peu par passion que j'en
suis arrivé la ou j'en suis
maintenant.

M-F : Pouvez-vous nous
parler des consoles au
Japon et de leur impact
sur le public 7

Mr Kawaguchi : Oh oui,
certainement. Vous sayez,
les Japonais sont des per-
sonnes qui travaillent
éenormément et passent
plus de dix heures par

Jjour dans leurs bureaux a
travailler. La vie ici au
Japon est stressante et
aussi bien les enfants que
les personnes en age de
travailler doivent de
temps a autre s'échapper
de ce monde réel. Sou-
vent, le soir, apres les
heures de boulot, les
cadres, les ouvriers ou
meme les lycéens se don-
nent rendez-vous dans les
salles de jeux pour es-
sayer de se sortir de leur
stress quotidien. Depuis
qu’elles existent (il y a une
quinzaine d'année), ces
salles d’'arcade ont tou-

jours connu un immen- |; {5 = TR EH T E S CRER

se succes dans la popu-
lation d'autant plus
qu’elles sont ouvertes
a tous les petits et
grands, ce qui, je crois,
n’est pas le cas en Fran-
ce ou il faut étre agé de
plus de 18 ans. Devant
le succés de ces salles,
les grands construc-

de découvrir les mémes
joies, mais cette fois a do-
micile. J'étais I'un de ces
fans...

M-F : Puisque vous etes
impregne de cette am-
biance depuis le com-
mencement, avez-vous
remarque une certaine
mutation dans les gouts
des joueurs avec les an-
nees ?

Mr Kawaguchi : Au dé-
part, les jeunes et les
moins jeunes etaient plu-
tot attirés par les jeux de
tir qui ne faisaient appel
qu’aux réflexes purs et
durs. Depuis cing ou six
ans maintenant, on sent
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teurs, dont Sega, ont =Lim@eE |

lancé sur le marché des |

consoles avec les- 7=

quelles il était possible |FZ
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tion dans les gouts des
joueurs et une majorité
d’entre eux préfére désor-
mais les jeux de roles et
les jeux d’aventure.

M-F : Pensez vous que
cette evolution dans les
gouts ait un rapport
avec la vie particuliere-
ment stressante du Ja-
ponais moyen ¢

Mr Kawaguchi : C'est cer-
tain. En jouant a un jeu
de roles plus encore qu’en
jouant a un jeu de tir ou a
un jeu de plates-formes, le
joueur s’identifie encore
plus au héros dont il a la
charge. Ce phénomeéne
des jeux de roles
est tellement im-
portant que nous
publions bien sou-
vent des solutions
complétes dans
nos magazines,
sous forme de li-
vrets séparés qui
bien souvent com-
portent plus de
cent pages.

M-F : A propos de vos
magazines, pouvez-vous
nous presenter Beep
Megadrive ?

Mr Kawaguchi : Avec plai-
sir. En fait, Beep Megadri-
ve se présente un peu
comme votre magazine,
Megaforce. Nous avons
approximativement les
mémes rubriques. tout
comme dans Megaforce,
et I'on retrouve les tests
dans lesquels les journa-
listes peuvent donner leur
avis sur le jeu. Il le note en
fonction de leur gout, et
de critéres qui leur sont
personnels. Ensuite, il y a
la partie Preview présen-

tant les titres qui seront
disponibles dans les se-
maines a venir. Dans une
partie Reportage, nous es-
sayons par exemple d’in-
terviewer une personnali-
té du monde du jeu vidéo
ou une vedette de cinéma
ou de sport. Nous avons
également une partie
consacrée aux machines
compatibles avec la Mega-
drive, comme le PC-Mega-
drive que I'on appelle le
“Tera”. Nous essayons
toujours d'étre a la pointe
de lI'information et de l'ac-
tualité, et nous allons au
moins une fois par semai-
ne chez Sega dont les bu-
reaux se trouvent a
quelques kilomeétres du
notre. Ainsi, aucune infor-
mation ne peut nous
échapper.

I'équipe de BEEP MEGADRIVE

M-F : Quelle est votre ru-
brique preferee ?

Mr Kawaguchi : Ce que
J'aime particulierement ce
sont les tests, car ils nous
permettent de réellement
nous exprimer et de don-
ner un avis critique sur un
sujet précis, en l'occurren-
ce un jeu. Dans ces tests,
nous demandons égale-
ment aux lecteurs ce qu’ils
ont pensé de tel ou tel
jeu, ce qui
nous permet
d'avoir un
nouveau re-
gard sur un
titre. Cette

rubrique est trés certaine-
ment la plus vivante du
magazine et c'est aussi
pour cela que je l'appre-
cie.

M-F : Quelles sont les
consoles que vous pos-
sedez 7

Mr Kawaguchi : Je possé-
de chez moi pratiquement
toutes les consoles, mais
malheureusement je n‘ai
pas trop l'occasion d'y
jouer, mon travail me
prend enormément de
temps. J'arrive le matin
vers 12 heures et je rentre
chez moi vers 23 heures.
Comme pratiquement
tous les Japonais, je n'ha-
bite pas Tokyo méme et il
me faut au moins une
heure et demie pour ren-
trer chez moi.

M-F : En dehors des
consoles et des jeux
video, avez-vous
d’'autres passions 7

Mr Kawaguchi : Oui, je
fais collection de guitares
électriques, et j'en possé-
de une douzaine. J'écoute
également beau- _
coup de musique, -
surtout Gibson et
Ozuya Shizuro, un
musicien trés connu
ici.

M-F : Avez-vous une

conclusion ? Qu'aime- #7-

riez-vous ajouter ?

Mr Kawaguchi : Actuelle- 5

ment, nous vivons dans

'ouest comme a l'est, au
sud comme au nord il y a
toujours des peuples qui
se font la guerre. Je pense
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que si tout le monde deéci-
dait de jouer au jeu vidéo,
beaucoup de ces pro-
blemes pourraient étre re-
solus, ou du moins ne se-
raient pas apparus. De-
vant un jeu vidéo, tout le
monde est égal. Homme,
femme, enfant, blanc,
jaune ou noir, on est tous
les mémes devant notre
écran et c’est trés bien. Le
sentiment de bonheur qui
s'‘échappe d'une partie de
jeu video est unique et
universel. Je sais que je
vais un peu loin, mais jai-
merais faire passer ce mes-
sage puisque vous men
donnez l'occasion. S1 un
conflit existe entre deux
peuples ou entre deux
personnalités, le proble-
me devrait se résoudre de-
vant un jeu. C'est bien sur
utopique, mais cela serait
tellement mieux pour tout
le mondel...

M-F : Je vous remercie !
Mr Kawaguchi : Bon voya-
ge et merci a vous aussi.
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Participez aux Playoffs 1992. 16
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Sunset Riders
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3 types de surface : ferre battue, guzon
et hord. Les rebonds sont hyper realistes
et lo surface influe sur la rapidité de la
halle. De frés beaux grophismes et une
animation des joueurs infernale.

GLOBAL GLADIATOR
mlcl?{étm?kl:lu%ﬂ!{eé nefits personnages gui vont neftoyer I:Iia:]rﬁge 565
cochonneries polluantes. Arme d'un pisfolet @ glue vous n'ourez p

temps te soutfler fant lo tiiche est immense.

I v j
*"ARCADE

: : - i
1 ._.'"1' i | [ H‘1||HHFIH1:1I1:|11H'
" !. ! Hias fEile ves e

A TS R R

i
k 1
¥

¥ |+ 4 =;E-"}‘- . 1
r o | i i T ¥ g ="
N | U éwiwl.¢M#J

s e e l :
Thunderforce |  EX Mutant
.il,'uhpg:?jlinn des si'luut'myn up W[WG“‘:!“W* Une oction comme seulsdes mutants peuvent
Des scrollings superposés , des sprites QU 1 en offrir ! Vous incarnez unlex mutant, et
bougent dans tous les sens, et les MonSIfeS 8 devey fibérer des ex mutants prisonniers de
" fin de niveau qui vous feront pilir de peur mutonts. . }

-
T — - o T T Y B e
%, . 3 ¥ -
o i i ol ] i oy
s F ! et =5 e
vy e - T b e A TP o Ty
T

«
i 1

TEe

Hole #1 FPar
Shroke 7o F

T |
_ . PGATourGolf 2
Lo suite de lexcellent Super Manaco GP.Dans 7 parcours de golf & découvrir de toute -
cette course de formule 1 vous ourez le choix

enfre ) .circuits'et 3 boites de vitesse.

i pean
3 I , I ’ p 17
Vous pouvez appliquer différentes foctiques, Lo coupe de FUEFA chezvous.’
el jouer tous les coups du football |1+ # Arcodeel simulafion. Possibilité F::;E RETSONAEs,
Le ne plus ulra en mptiéfe de football L1 dejover dons le méme champio

f
E-.. ‘:ﬁn Rl.l“; - .I ‘:
s Ll ik Lo s it '..b‘— T R i nf T

249F Adtg_)tﬂieur Secteur universel
Lo Gty

159F
Action Replay Pro
Le Remote Coniroller + 1 manette
Lo Manette seule

499F
295F

I d a
“ugr, W ° C
., i = AT

" !I i L i
= = ri H
Mickey et Don
Réunissant Mickey Mouse e Donald Duck,
retrouvez nos 2 héros dans une méme maison: sur voira chemin vous devrez libérer

aventure, s'entroidant pour franchir les des amis{lopin, éctreuil, castor et faupe) qui
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Yous connaissez tous maintenant le principe de notre ru-
brique “En détresse”, que nous aurions pu intituler en son
temps “Les lecteurs parlent aux lecteurs”... Yous l'avez
compris, hous centralisons ici I'ensemble des questions
que se posent les joueurs sur un jeu particulier, du fait
des difficultés gu'ils y rencontrent. Il se trouve évidem-
ment d’autres lecteurs qui, eux, connaissent la réponse a

ces problemes, et dont la bonte d'ame les poussent a
prendre la plume pour aider leurs collégues... Si vous étes
dans ce cas, la seule précaution a prendre est de bien no-
ter sur votre reponse le numero affecte a la question, avec
le nom du jeu et de la console, et pour tous, notez bien
notre nouvelle adresse : Mega Force, “En Détresse”,
103 bd Mac Donald, 75019 PARIS.

Peux-tu m'expliquer comment il faut passer la mission du
qolfe ? Merci ! Christophe ROQUIER

Il faut simplement suivre le “status”. D'abord les “radar sites” puis “power station”, “air
fields” “commando blogs" et ensuite, lorsque vous aurez fait ces 4 missions, vous saurez
ol aller chercher I'agent secret. Pour abattre les ennemis, essayez de les attaquer de dos,
grdce 4 la carte vous savez oll ifs se trouvent. Les soldats avec les “quns”, les "AAA" avec
les “hydras”, de méme pour les "YDA" et enfin les “rapier” avec les “hellfires”.

Essayez au maximum de prendre I'essence et les munitions sur votre passage car ce
n'est pas inépuisable. En abattant (avec des “quns” par économie) les hangars, maisons
et autres, vous en trouverez, Vous découvrirez ainsi notamment dans la “Power Station”
de l'armor qui remet votre hélicoptére en état. Si vous n'avez plus beaucoup d'armor,
vous pouvez ramasser des soldats et les ramener & la base. A chaque soldat, 100 pts
d'armor en plus. 5i vous volez au-
dessus de l'eau, vous n'usez pas
d'essence. Lorsque vous allez cher-
cher l'agent secret, prenez des muni-
tions car plusieurs “VDA" vont amiver.
Voila pour l'essentiel, sachez que ce
n'est qu'une rigolade par rapport a
ce qui arrive ensuite. J'en sais
quelgue chose, je l'ai fini avec beau-
coup de mal, mais quel pied !

Olivier DELANNOY

Je voudrais connaitre tous les mots de passe sur Chucii
Rock. Merci d'avance ! Virgile MONTENOISE

-

Je peux te donner certains codes :
Niveau 2 : 7GO9M
Niveau 3 : NN6E3

Niveau 4 : 84AKC
Paul GOULPIE

Apres 'homme-lézard, j'essaye de prendre la clef, mais dans
la piece ou elle se trouve, je perds le peu de vie qui me res-
te avant d’'en sortir. Comment tuer I'homme-lézard sans
perdre un max de vie ? Et comment prendre la clef et quitter
la piece ou elle se trouve sans mourir ?

Pour tuer ce boss, c'est simple : lorsqu'if
descend, lance plusieurs toiles au sol tout
en tapprochant, tape-le, et recommence
lorsqu'il sera bloqué contre le bord de
I'écran. Frappe-le avec le pied sans taméter
et il sera K.O. Puis, deés que tu tombes dans
le trou, lance une toile. Balance-toi et attra-
pe la clé, puis rebalance-toi vers I'échelle et i E%.&“EEE“J"EE' o
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BART VS SPACE MUTANTS
(MASTER SYSTEM)

J'al eu les Simpson’s pour mon anniversaire et je suis deja

aaaaaaa

arrive a la fin du 1er niveau. Mais au lieu de rencontrer le
Boss, je ne peux plus avancer a cause d’une barriere placée
a gauche de I'ecran. Pourtant, j'arrive a tout colorier en rou-
ge. Aidez-moi ou je vais tout casser !

Sebastien MERLIN

S| Sebastien, si tu es coincé par
A une barriére, c'est que tu as ou-
o=—w| bIié de colorier quelque chose.
B | ¢a doit étre ¢a... A une heure
.| précise, un enfant va sortir du
cinéma et tu devras le colorier
en rouge, Bonne chance !

Laure DEGABRIEL
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MICKEY MOUSE (MASTER SYSTEM)

Je n'arrive pas a tuer les 3 monstres (l'arbre, le pantin et la ta-

blette de chocolat). Comment faut-il faire ?  Virginie SICARD
mw [ : 3 !| Ty T B T,
Je vais t'expliquer §=__ . ! ; .
le plus clairement [t = 0 0 U0 o 03 0 o 2 00 o o L
possible : pour e o g
tuer I'arbre, dés [bz T T ;;{f‘&: %3
que tu amives d la [HF L a4 . )
fin de ce niveau, tu | 0 G
te mets a environ 1 s T e g : ﬁﬁﬂ ZRAE
ou E cm dtf’.ﬂ'."bm e B RS - e = & 4 sl w i &

et tu attends qu'il
tire ses feuilles.
Des qu'il a fini, tu
lui sautes dessus sans attendre et ainsi de suite, tu fais ¢a 4 fois.

Ensuite, pour tuer le pantin, tu attends qu'il sorte de sa boite et dés qu'll est assis par
terre, tu lui sautes dessus et tu reviens vite sur le coté droit et tu fais ¢a 4 fois de suite.
Enfin, pour tuer la tablette de chocolat, le chocolat en question te donne un camré dif-
férent des siens. En donnant un coup de poing sur le mur, tu ramasses donc ce came,
tu le prends et tu te mets vite sur le c6té contraire de la tablette et dés qu'elle est re-
faite, tu Jui balances le camé et tu fais ca 4 fois de suite. Bon, fespere que tu m'as
compris et je n'al plus qu'a te souhaiter bonne chance !

Delphine SOUBEYRAND, la girf's masquée !

CHAA ﬁEILEI
((MF

Existe-t-Il un Select round dans Kid Chameleon ? J'ai remar-
qué que la question avait été posée plusieurs fois mais
qu'aucune réponse n'avait ete donnee...  Laurent WOLNY

Salut Laurent,
Bon, il n'y a pas de
Select Round mais
un code pour aller
directement a la fin.
Dans “Blue Locke
Woods 2" a la fin,
dans la ligne droite
avant le drapeau,
au-dessus, il y a une
rangée de “P". Ne
les détruis pas, mais
saute de “P” en “P"
et 4 celui de droite, au-dessus du drapeau, baisse-toi et rampe avec A+B+C enfoncés.
L'écran va s'effacer, compter ton bonus et te voila a la fin (Plethora).
Eric FRANCO

EUERYBODY FLAYED
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Je n‘arrive pas a passer le 1er nfveau_, Jarrive a un endroit ou
un laser tire réqulierement. Je m'y obstine depuis trop long-
temps, je craque, aidez-moi !
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Aprés avoir pris la mitraillette, re-
viens sur la plate-forme d'ol des-
cendent 2 escalfers. Quand tu y es,
saute vers le haut a ta gauche : c'est le réacteur de la machine a remonter le temps. Tu
verras une boite posée par terre. Dirige-toi vers elle : tu activeras une bombe a minu-
terie. Il te restera un peu plus d'une minute et 30 secondes pour rejoindre I'entrée de

la M.R.T. protégée par un laser.
P.S. : le laser ne sera plus en activité |

Mad, un Ségamaniaque

TERMINATOR (MASTER SYSTEM)

AU niveau 1, dans le futur en 2029, je passe le laboratoire et
remonte a la surface. Mais la, un gros laser me barre le pas-
sage et je ne peux pas eviter ses tirs car ils sont trop ra-
pides. AU SECOURS !!! Cela fait 3 mois que je cherche...
Cedric CACCOMO
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Pour arriver a la fin de ce stage, qui, je te Faccorde, est assez dur, tu dois procéder de
la maniére suivante. Aprés avoir passé la premiére partie du monde 1, va chercher la mi-
traillette puls reviens en amere et saute apres ['escalier sur la plate-forme. Tu y verras
une bombe, vas dessus. Ensuite tu dois te dépécher car c'est une bombe a retarde-
ment. Tu as 1m30s pour sortir de la base. Le canon sera desactivé et tu pourras aller
dans la machine a remonter le temps. Ce jeu est génial et je te souhaite bien du plaisir |

Le Terminator Junior
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Je n‘arrive pas a finir l'acte 3 du niveau 4 sur Sonic 2 en GG

J'espére que tu pourras m'aider ! Sylvie

Pour arriver & la fin de cet acte, quand il y a les 3 ressorts, il faut rebondir sur le 3éme
et comme cela les 3 fois. Pour battre le monstre, il faut se metire dans le creux et sau-
ter dessus quand il n'est plus en boule, se remettre dans le creux, ressauter et conti-

nuer jusqu'a ce que le monstre meurt. .
Thomas PANNEKOUCKE
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N° 17001 - BUBBLE BOBBLE

Salut a toute I'equipe. J'ai un énorme pro-

bleme. Comment battre le “Boss” final du

round 200 ? Aidez-moi s'il vous plait.
Julien DESQUENNE

N° 17002 - SONIC

J'aimerais savoir comment tuer le robotnik

de Skybase car je meurs a chaque fois.
Romain DESBORDES

N° 17003 - SONIC

Salut, f'ai un gros, gros, gros probleme :
je parviens a détruire "Silver Sonic” mais
comme je ne parviens pas a8 obtenir au
moins 5 diamants, il apparait Game Over
a I'écran. J'aimerais savoir ol se trouve le
diamant du Grimmick Moutain Zone. J'at-
tends une réponse ... Jerémy

N° 17004 - OLYMPIC GOLD
Au saut a la perche, comment fait-t-on
pour sauter par-dessus la barre ?

Mélanie HEURTEAU

IN° 17005 - TAITO CHASE HQ

Cela fait un mois que j'ai “Taito Chase HQ"
mais je n'arrive pas au bout, alors don-
nez-moi vite toutes les astuces (s'il y en
a) sur ce jeu. Sylvain COUT

N° 17006 - STRIDER
Je voudrais savoir pourquoi, quand je tue
le gros dinosaure du demier stage, je re-
tourne en Sibérie. Est-ce normal ?

Syivain COUT

N° 17007 - ASTERIX

Je n‘arrive pas a terminer Astérix. ¥-a-t-il
des codes, des vies infinies ou méme un
passage pour aller plus loin dans le jeu ?
Merci d'avance. Julien WAROQUIER

N° 17008 - MICKEY MOUSE

Cela fait déja 2 mois que je butte sur
Mickey Mouse sur MS Il. Je n'amive pas &
battre le dragon dans le chateau. Aidez-

moi sinon je vais tout casser !
Yohan PRIGENT

N° 17009 - BLACK BELT

Je t'écris cette lettre pour te demander
comment e pourrais faire pour tuer Oni
au chapitre 4. Bon j'arrive a tuer les 2 pe-
tits bonhommes mais Oni, je n'arrive pas
a l'avoir. J'ai tout essayé. Je sais juste que
c'est les poings qui lui font perdre plus
de vie mais je n'arrive qu'a la moitié de sa
vie et moi, il me tue. Alors si tu pouvais
m'aider ?!...

N° 17010 - OUT RUN

Je voudrais savoir s'il y a des continues

dans Out Run sur
MS, si oui combien. Merci d'avance !
Alexis BEAUMONT

N° 17011 - PSYCHIC WORLD

Jarrive dans le monde de a forteresse (le
5eme monde). Une fois que j'ai passé
Cécile, je suis perdu, qu'est-ce que je

dois faire ? . Loic, un ségamaniaque
N° 17012 -
ALEX KIDD IN MIRACLE WORLD

Je n'arrive pas 4 passer la 2éme salle
apreés avoir tué Janken le Grand. C'est
une salle ol il y a des cases par terre et
quand tu marches sur une case, un fanto-
me sort. Comment faire pour la passer ?
Fabien BONOPERA

N° 17013 - SONIC 2
Au secours ! Yoila 1 mois que fe traine
dans le monde “ceuf trouille’, dans l'acte
1 de Sonic Il... Je n'arrive pas a passer
dans cet acte car je trouve un passage, je
vais dedans et hop, ¢a va trop vite et je
me retrouve au meme endroit que tout a
I'heure. Cela m'énerve et j'éteins la GG
aussitot... Merci d'avance !

Le Sega-Crasy, ou Nicolas POTARD

N° 17014 - TERMINATOR

AU niveau 4 (le commissariat), je ne trou-

ve pas Sarah Conner... OU se trouve-t-elle

et comment la délivrer ? Merci d'avance.
Jean-Frangois POUILLE

N° 17015 -
SPIDERMAN VS HINGPIN

Au niveau des égoiits de la ville, com-
ment passer ce stage et la trappe avec
les alligators. Merci d'avance...

Gaetan, ami de Sonic et de “Tails"

IN° 17016 - RALLY CHALLENGE

Je n'arrive pas a terminer ce jeu. Vite, ai-
dez-moi ! Est-ce qu'il y a une astuce pour
avoir le temps infini ? Yohann BESQ

N°® 17017 - MARBLE MADNESS
Y-a-t-if un moyen d'obtenir le temps infi-
ni ? Je perds toujours au ééme niveau, ai-
dez-moi sinon je vais tout casser !

Merci d'avance. Christian BESSON

N° 17018 - NINJA GAIDEN
Y-a-t-il des passwords sur ce jeu ? 5i oui,
comment y accéder et comment les ren-
trer ? Merci d'avance !

Jérémie, un fidéle de Sega

N° 17019 — ASTERIX
Jai un petit probléeme : je suis arrivé au
Round 2/1 Obelix. Dans la salle secréte,

j'ai découvert le jarre qui jette plein de
bonus mais en ressortant de cette salle,
Jje n'arrive pas a détruire les deux murs. Je
suis blogué pour poursuivre le jeu. Est-ce
que vous voulez bien m'aider SVP, je vous
en remercie. Renée NOIRE

N° 17020 -

DEFENDERS OF OASIS

Je n'arrive pas a franchir le niveau 10 au
chapitre n°2 sur GG. L'action se situe sur
une fle... Cedric POTEL

N° 17021 - STREETS OF RAGE
Je vous écris pour savoir s'il y a un code
pour ammiver directement a n'importe quel
niveau dans le jeu Streets of Rage ? Et
comment faire pour se battre avec le
grand chef car il dit quelque chose que je
ne comprends pas et il me renvoie au
round é... Merci d'avance.

Yohann HAMY

N° 17022 - STREETS OF RAGE
Y-a-t-il un code pour arriver directement &
n'importe quel niveau ?

Frangois DEMEFFE

N°® 17023 - SONIC

Je voudrais savoir & quoi servent les 6
émeraudes chaotiques dans Sonic 1.
Merci d'avance. Jéréme

N° 17024 - SONIC 2

Dans le monde Métropolis, je n'arrive pas

a battre le boss, Comment faut-il faire ?
Vincent MUNIER-PUGIN

N° 17025 - TERMINATOR 2

Je n'amive pas a passer la mission 1-3. Le

4x4 est toujours détruit. Que faut-il faire

pour passer sans trop de dégats ? Existe-

t-il un Select round, vies infinies ?

Dépéchez-vous, fe craque. Merci a tous.
Mickaél PETITGAS

N° 17026 - QUACKSHOT

A I'lle Hideout, j'arrive & “des moteurs
volants” et pas moyen d'en sortir. J'ai
€galement perdu mon livre que j'ai trou-
vé au péle sud. Je n'y comprends plus
rien, aidez-moi a trouver la sortie. Merci
beaucoup. Carole la débutante

N° 17027 - WONDERBOY 3
Y-a-t-if un Select round ou des vies infi-
nies sur Wonderboy 3 ?

Sébastien LIENARD

N® 17028 - WONDERBOY 5

Dans le chateau de glace, je n'arrive pas &
trouver les 2 coffres contenant les 2 dia-
mants permettant d'ouvrir la porte pour
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combattre le boss. Pourrais-tu m'aider ?

D’avance merci.
Frédéric LEGRAND

N° 17029 - JEWEL MASTER
Je suis blogué par le 1er “tigre malfai-
sant”. Comment faire pour le tuer ?
Existe-t-il un code pour pouvoir passer
dans n'importe quel niveau ? 5i oui
lequel ? Existe-t-il un code pour avoir
toutes les bagues au début du jeu ?
Merci |

Syivain GROSFILLEY

N° 17030 - TAZMANIA

Y-a-t-il un code pour avoir des vies infi-
nies et/ou choisir son niveau dans
Tazmania ? Vincent

MN°® 17031 - MONACO GP 2

Existe-t-il un code (en master) pour avoir

la “madonna” dés le 1er Grand Prix ?
Guillaume BARTOLOMUCCI

N° 17032 -

BATMAN RETURNS

Existe-t-il un code & ce jeu ou un code
Action Replay ?

MN° 17033 -

WORLD OF ILLUSION

Dans le 8éme monde & 1ou 2 joueurs,
comment battre le boss ?

Francois ROSSIGNOL

N° 17034 - SPIDERMAN -
Comment tuer I'homme des sables dans
Spiderman sur MD ?

Nicolas

IN° 17035 -
INDIANA JONES
AND THE LAST CRUSADE

A la scéne n°4, en passant soit par
droite, soit par la gauche, je n'arrive pas
alfer plus haut. Comment dois-je faire ?
Avec tous mes remerciements...

Frédéric JOLAN

N° 17036 -

ECCO THE DOLPHIN

Voils, je t'écris pour te lancer un énorme

$OS. Jai un gros probléme sur Ecco. Au

niveau 20 (The Last Fight) je n'arrive pas a

passer le grand monstre. Je ne sals plus

quoi faire, alors aidez-moi SVP | Merci

d'avance ! (code du niveau : eapnimlo).
Yvan FOCHESATO

N° 17037 -
REVENGE OF SHINOBI

Je suis un véritable Segamaniaque, peu de
cassettes me résistent mais si je m'adresse
a tol, c'est qu'il en existe quand méme.
Pourrais-tu me refiler le tuyau pour passer
la fin de scéne finale de “Revenge de
Shinobi” ? Merci d'avance.

Nathan BAURAING



Voici le Hit-Parade
des meilleurs

- E : o II & b
b : T 'Etabt' il £ 1 - SoNiC 2 - 5™ mois = HEROS SEGA
it LR AR : C’est haut, c’est toujours trés haut !
courrier. Pour le
prochain numéro, £ 2 - RoAD RaSH 2 - 3™ MOIS = SPORT
MEGADRIVE TR et s
envoyez vos clas- @" Tres bonne reaction, non ?

sements, sur carte
postale, avant le 15
mai, a Megaforce, le
Hit, 103 boulevard

= STREETS OF RAGE 2 = 4™ moIs = ACTION

lysuls i’y reste !

Mac Donald, 75 o019

PARIS.
Ne mettez que cing
jeux par standard
et précisez bien s'il
s'agit d'un jeu sur
Megadrive, Game Gear ou
Master System.

= Mickey & DONALD = 4™ mOIS = ACTION
Oh ! Oh ! J’ai un petit probléme avec mon canard !

5 = AYRTON SENNA'S... = 9 MOIS = SPORT
La aussi, le rendement est meilleur !

6 - PGA Tour GOLF 2.~ 1* MOIS = SPORT
Bonne approche du green...

7 = TEAM USA BASKETBALL = 6™ MOIS = SPORT

£ |- SoNIC 2 = 5™ mois = HEROS SEGA Attention  la contre-attaque...

L’effort est constant, chez Sonic !
% , 2 = ASTERIX = 12" moIS = ACTION
@—J Joyeux anniversaire:!

3 = TAZ=MANIA ~ 4™ MOIs = ACTION
"“""ﬁw Apres la sieste entariiée au n°is, on repart !

g

8 - NHLPA Hockey 93 = 2™ MOIS = SPORT

Faute = prison = 2 places de perdues !

= TERMINATOR 2 = 2" MOIS = ACTION
Heu ! Commandant, c’est par ou la guerre ?

10 = MEGA=LO~MANIA = I MOIS = REFLEXION
Bien vise, le missile !

£, 1 = SoNIC 2 = 5™ mols = HEROS SEGA-
Hﬂﬁlwﬁ?ﬂ Non ! Je ne dirai rien !

m 2 = STREETS OF RAGE = L™ MOIS = ARTS MARTIAUX
@_l La prochaine fois, Sega sera moins fort que moi !

£ 3~ TAz-MANIA = 4™ mois = ACTION
ﬂﬂ_.{g%@@ﬁ He, les gars ! J'arrive...

4 = QiLympic GOLD = 9" MOIS = SPORT
La perche monte de plus en plus...

5 = PREDATOR 2 = I¥ MOIS = ACTION
He, Sonic ! J'vais t'casser la tete...

6 = THE NINJA = 27 MOIS = ACTION

La magie du Ninja...

e —

r#:pr:::ffr}:rr:rm

7 = Tom & JERRY = 6™ MOIS = ACTION
T'inquietes pas, on souffle encore un peu...

8 = THE TERMINATOR = 7™ MOIS = ACTION

Poussez pas en bas, quoi !

9 = AYRTON SENNA'S... = 6™ MOIS = SPORT & = PRINCE OF PERSIA = I* moIs = ACTION

La moyenne du tour remonte !

10 = SUPER Kick OFF = 1¥ MOIS = SPORT

Oh ! Ce but a la derniere minute...

Le haut du donjon est encore loin...

5 = THE TERMINATOR = L~ MOIS = ACTION
Poussez-vous, ou je fais un carton !
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Horreur et deception ! Ce sont sans doute les deux
mots gue vous, les adeptes des Mégascores, avez
dii prononcer le mois dernier en voyant le réesultat
de nos deux pages, qui ont pati d'un probieme en
gravure, au point que la rubrique était difficilement
comprehensible ! Les commentaires étaient
décalés vis-a-vis de vos trombines, et nous nous en
excusons platement, en priant le ciel que cela ne
se reproduise plus. Que cela ne vous empeéche pas
de continuer a nous écrire, a I'adresse suivante :
MEGASCORES, Megaforce, 103 Boulevard
MacDonald. 75019 PARIS.

SONIC 2 449.500

Rouen (76)

Comme il nous le dit fierement dans sa
lettre, depuis qu'il a Sonic 2 et d'autres
jeux sur sa Megadirive , il devient fou et
il commence a “avoir les boules” !...

Jonathan a plein & bumonr et nous envoie une

trés sympatbique lettve. Il se dit lui-méme
footballenr assidu (pupille A7), mais c’est la
console et ses fewux qni emportent tous ses suffrages. Les consoles, devvais-fe
d aiiienrs drve, car Jonatban se constitue un véritable “tablean de chasse” en
it ron de fenx @ pas moins de 26 sur Master System et 10 sur Megadrive,
tont en finrssant Mick oy suer Game Gear | I va sans dirve &1t il “Eerase” ses
dre cotiege, comment vonlez-vous faitre devant nne telle expérience ?... Il

am . _.'. # N - & 1 Fr % C _iF
At actnellement avec Kid Chameleon, d'oii les Y bonles”..,

CALIFORNIA GAMES (BMX)
25.350

Ce petit gars de 11ans est un veritable
pro du volant, la preuve en est
désormais faite.

C. bristapire adoi e le sport, et Pratiqie assidiiment
la plomgée sons-marvine, le cyelisme et le band-

bail. Il dévore tons les Mega Force et apprecte particuliérement les Secrets de
Maitre Sega., Eb Brew, mon cher Christoprbe, je crois fqie Ly w'es Peas le sexd,

¢ qui aitendent chage wmois sey nonvelles astuces |

TAZ-MANIA 429.600

Viplaix (03)

Ce garcon est un fou de sport et en
particulier le “sport de console”, etil le
prouve !

Pierre a 17 ans, et en debors i t-:_s-‘:-‘:"l rsme, il
adore la nature. Il a “assuré” sur Taz-mania,
encore gue, nons dit-il, il anvaitl pu aller plus

loin mais Uentrainement pour la prochaine
saison cycliste Pattendait | Donc, rendez-vous est pris pour 1 prochan

score encore plus important !

PHELIOS 1.722.630

Calais (62)

Comme il le dit dans sa lettre, son score
en a epate plus d’'un, et espeérons que
cela continue pour lui, surtout avec un
nom pareil !

A part sa Mega Drive et les jeux vidéo, Lanrent adore le foorball, le tennis,
le golf et... Mega Force, bien stir ! A tel point gu'il se Pemmeéne pour les
benres de permanence " are babut et tous ses :'-’J].f?.:’ff.w.' viennent di CORf Liei
réclamer | Voila un exemplaive bien rentabiiisé ...

* MASTER SYSTEM *

SONIC 852.400

Domois

Nous voila en présence d’'un fan de
Nulle Part Ailleurs et surtout des
Guignols ! Bienvenue a la grande
famille... N'est-ce pas, Thierry !?

Aymeric a 10 ans, et nous expliqae qic'il passe
Pilns de 6 benures par jorr sur sa Master Systen: !
Comme en plus, il adore le foot, le tennis et le bawnd, on se demarde 57l Il

resie EREare f!'“.’.f f-:".l".l"..’_llllnl.'l; _.Ir.-'I'.l‘.I’l".l:'l .|!'.|"I|r'.|"|!'."_4 & I;'F{':'.E?I’J.i".'ll I":'r.r':' LT r i .I'.I'.I'l'::frllr.-. ;:_II' LOATPERFEE 'I":",'I-.Ir-

nn fan des Guignols an point de nous dire gue “Uécole, on s'en font mais
les Guignols, ¢'est sacré”, on comprend gue Uécole arrvive bonne derniére

(el ity $¢s j;?‘{.frJL'{.';;f’Jff! rors [ Nest-ce Pets un fren .i'":’l."ir.“r'.:’fi';, mor cher f"tymr?;‘,r'.:' 7

ACTION FIGHTER 1.096.180

Boulogne-sur-Mer (62)

N'est-il pas mignon, avec son Megaforce dans le
photomaton ?! Julien est un habitue des Mégascores, et je
Suis sUr que ce ne sera pas son dernier record, qui est cette
fois réeellement impressionnant...
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Juelrerr a 12 awrs et il est e Séme B, Ses matiérves
preférees sont Panglais et les sciences nat’. Enfin,
eosia wm gargon gui ame Facole (en partie, du
moins...). T as bien vaison, Julien, d'aimer
f'r:‘?fll,ffrr-i'.s:.‘f, Ll CerFe |'r:.|’ ngne 5t sonvenl .|'.*.|"..‘I."r;'1'.:-"'|:' :J‘rr.? Y
les ferex, et puis plus tarvd, cela fe serviva stivement !

Contrnee !...

SONIC 2

1.131.300

Parempuyre (33)

Des fleurs comme a I'école ? “Toute
I'équipe de MegaForce te félicite pour
ton score sur Sonic 2 MS, on espere
tous que tu ne t'arréteras pas la.

C-est vrar, mow cher Sébastien, gue ¢a fait un
pexn “seolaire”, non 7 Mais ton score w'en est pas moins remarquable !
Sebastien o 14 ans, il est en 3éme et mesure 1,70m, Sa MS s'accompagne de

Pas morns de 14 jenx, et il termine sa gentille lettre sur : “I'll be back !"....

JOHN MADDEN 155 A 10

Pusignan (69)

Il s'agit la d'une victoire contre le
Minnesota... De plus, tu as le physique et
la carrure parfaite pour un Footballeur
Ameéricain !...

Brave Sylvain | Comme tu nons dis gue tu joues

are Rughy a Pusignan, on comprend un peu mieux ta passion ponr le
football americamn... Mais une passion encore plus forte semble étre ta
Megadrive, ponr laguelle tu éconrtes ta letire afin de tenter un Mégascore
szer After Burner I ! Alors, a la prochaine ?!...

OUT RUN 42.527.440

Joeuf (54)

Ce score est reellement impressionnant
mais avec un peu beaucoup
d’entrainement, vous pourrez peut-étre
acceder au niveau de jeu de Jérome.

En vorla un gargon “prolixe”... Jérime a 16 ans, et passe de nombreuses
gargon | :

beures sur sa Megadrive. En debors d'Qutrun et d'European Club Soccer, il
arme le football, I'baltéropbilie, et bien sfir, sa copine Anne-Laure | Jérime
semble drolement actif, et Fun de ses grands projfets est un futur magazine
: die l".‘h -H_ i rr o &f 14;. -I:";-i: ...'I'ﬂ' QL 88y G ] 3 € Hid I S NELIE &
dedie a la Megadrive, gu'il véalise avec des copains et dont la maguetite a
Fair préle... Bravo Gégé (c'est son surnom [), voila un projet intéressant !

STREETS OF RAGE Il 240.500

Pontoise (Val d’'Oise)

Je sais bien que son score n'est pas
extraordinaire... Mais lorsqu’une fille adepte
des jeux video nous écrit, ce qui est vraiment
rare, et qu'en plus, elle a un si joli prénom, eh
bien on publie son score sans hésitation !

Noan serelement Anne-Flewr eit une veritable “mordue” des jenx vidéo
{atrec sa seenr Anrove), mais en Ju"rf.r.r-. elle nows ecrit une lettve adorable. ;J.r,'f,r'
éPalerail bien des gargons sur leur rapport avee les jeux vidéo el
notamment les Jenux de baston [ Anpe-Flewer a Tl ans [12. et elle est en
Seme. Elle adore Ia ploneée, ef aime le dessin, le basket ef... les pargons !

¥ o ' i, o e . . - ¥ . SR - a E .
Samn deésiy e If-'f:,.-r cher e ce momenl 2 Avorr pne Geame Grear. ..
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Pour 100F ou 801 seulement, vous pouvez échanger voltre jeu contre un autre de
méme valeur. St celut que vous voulez est d' une valeur supérieure, il convient
d" ajouter la différence. 1.es jeux doivent étre donnés avec nolice et boile.

SEGA
u ;@MEGADRIVE

“\\1

A K\\ -

Rl e R
=y

ALIENS 3 399F ‘ T
AQUAB. GAMES 399F |PREDATOR2 399F A
BATMAN RETURN 399F | ROAD RASH 2 399F |
CAPRIATI TENNIS 399F|ROLO TO RESCUE 399F
CAPT. AMERICA 399F |SIMPSONS 399F
DOUBLE DRAGON 3998 \SHINORBI 3 n.e.

E.CLUB SOCCER 449F |SONIC2 399F S |

ECCO DAUPHIN 399F |STREETS OF RAGE 2 _l:[ ;

EX MUTANTS 399F  |TALESPIN 399F

FATAL FURY n.c. TEAM usa BASKET 399F ECHANGE et DENTE
Pour les autres titres,

FILASH BACK n.c. TERMINATOR 2 399F H

GALAHAD 399F TINY TOONS n.c. 1 nous consulter
HOLYF. BOXING 399F |THUNDERFORCE 4 399F

LEMMINGS 399F WWF WRESTLEMANIA 399F 2

LHX ATTACK 399F WORLD OF ILLUSION 399F

.-"'f
NHL HOCKEY 93 399F e, /)

|
W= il | \
MASTER-SYSTEM N%}AMEGI;}

ALIENS 3 369F ALIENS 3 249F —
ASTERIX 369F BATMAN 249F

CHUCK ROCK 369F  |CHUCK ROCK 249F oumm
MICKEY 2 n.c. INDIANA JONES 249F
OLYMPIC GOLD 369F |LEMMINGS 249F
PRINCE PERSIA 369F |PREDATOR2 249F
SONIC Il 299F PRINCE PERSIA 249F
SUPER KICK OFF 349F |SENNA GD PRIX 249F
SUP, MONACO Il 399F |SHINOBI2 249F
TAZMANIA 369F SONIC2 249F
TERMINATOR 369F STREETS RAGE 249F
TOM ET JERRY 369F |TAZMANIA 249F
WINBLEDON 369F TERMINATOR 3-=srp~»~’/

Ces jeux sont en vente et en échange, Autres titres, nous consulter., j

ECHANGE / VENTE ( V.P.C.)

BON de COMMANDE a retourner 2 PIXISOFT,
1 Rue de Metz, 31000 Toulouse. Tél.:61.23.48.02
TR -t —
S O v S L S
cijoint Commande | Prix | Retour Ecart

mon SR s e R e 1 DN o el | )
reglement
- {:h("_',q“ﬂ .......................................
- Mandat ’v[nda]:,dt console: ECHANGE :
- (Contre- Eenvoi amm-lﬂh 1001 ou 80F par jeu
rembours. | 4 frais de port:2017jeu . 80F/console TOTAL:
(+35L) TELEPHONER pour les DISPONIBILITES
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une chance d'etre publié et de gagner ainsi I'un des nombreux cadeaux !

Maitre Sega est tres tres fort, et chaque mois, il nous fait profiter de ses astuces. Mais vous aussi,

| vous étes tres forts et nombre d'entre vous nous ont deja envoye leurs astuces, gagnant ainsi I'un
_ des nombreux cadeaux Sonic : tee-shirt, trousse, ceinture, casquette, pin's, sac, etc. Comment faire ?

Pour chaque astuce, prenez un bout de papier, inscrivez-la dessus lisiblement,
en n'oubliant pas de mentionner clairement le titre du jeu, le modele de console utilisée, et bien siir
vos coordonnées personnelles. Renvoyez-nous le tout sous enveloppe timbree a I'adresse suivante :

" MEGA FORCE, “Maitre Sega”, 103 boulevard Mac Donald 75 019 PARIS.

Si votre astuce est originale, et surtout si elle est juste, ¢'est-a-dire qu'elle fonctionne, vous aurez
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Quel honneur ce fut pour moi lorsqu
dossier sur €cco the Dolphin... Je pc
partie de plaisir, et que j'allais proi
bleue jusqu’a la fin. Mais il n'en ful
tres difficile, ou il vous faudra rech
disparus lors d'une mystérieuse k

eternisons donc pas, il'est temp.
mais cette solution compléte es
- qu'il nous a fallu la decouper e

dont la seconde sera publice |

tuer un 1er niveau, intitulé «Undercaves»,

le jeu démarre par une phase d’intro-
duction ou vous devrez parler a tous les
autres dauphins (2). 'un d’eux demandera
jusqu’ou ECCO peut voler (je croyais qu’un
dauphin ne volait pas, mais bon, admet-
tons...) ; descendez tout au fond, prenez
votre élan et sautez en dehors de 'eau.
Soudainement, un phénomeéne bizarre
va se produire et toute votre famille va
étre enlevée (3) ; ensuite, plongez et
allez a droite jusqu’au pas-

sage (4).
g 0

e A¥
-
A

R

1 vant d’attaquer ce qui pourrait consti-

2]
0
L
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nsais méme que celq qllcnt etre une
nener notre prot ge d cms Io gro ndc

. rien, cc\r Gcco

Allez a droite, sautez par-
dessus l’ile (5), descendez,
empruntez le passage vers
la gauche (6), descendez, allez
S 4 droite,
Ry N
i descendez a @i
W nouveau, allez
a droite, vous
w.arrivez alors
dans une salle
avec un épau- =8 |
lard et un cristal i8Sl
¥ donnant un passe @HEF 8, ais
~ (7). Revenez a e
13 surface, sau- s
tez par-dessus Eie
I'lle a droite, par-
Iez au dauphin
i qui vous
dira que
quelque
chose de
terrible est
arrive,
quelque chose de tres puissant. Allez a
droite jusqu’au bout, descendez jusqu’au cristal
gardien (8), que vous passerez en donnant un
coup de sonar ; maintenant que vous :
passe, allez a drnite e SR
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UNDERCAVES

I
s

SOUS-MARINES

Code

L e
[ gl
LU 'l
B sl

: XIOAINCQ

Dés le début, tapez
dans le cristal-passe
(9), foncez vers la

plus loin,
continuez vers

la droite,
montez, conti-

nuez a droite
(attention aux
poissons)
jusqu’au cris-
tal-passe (15),
revenez au

mur de pier-

res deétruit T
antérieurement et fon-
cez vers la droite.
Passez le cristal-gar-

dien (16), allez a droi-

te au bout, montez
tout doucement et
passez devant Ia

| gauche, attention au
" courant, passez le
cristal-gardien (10),

P S kL
T L

b
w

continuez vers la gauche,
descendez, détruisez les
coquillages pour passer
(11). Montez tout en haut
jusqu’a ce que vous
soyez en présence d’un
cristal de

L e
o B R
Lk R
-

v ¥

e
PR P e
e

Sk

renseignements
et d’une conque
(12), le cristal
vous disant de
passer tout doucement

pieuvre (17). Allez a gauche
jusqu’au cristal-passe (18), revenez en
arriere, passez devant la pieuvre, descendez,
passez le cristal-gardien (19). Descendez a nou-
veau, vous passerez devant un cristal-gardien,
: allez a gauche
~ devant la pieuvre. - TR juSqu’au

e g

- Servez-vous de la SRSl “”%"m b L ¢ cristal -
- conque pour détrui- - | -

passe (20), WS
re les roches plus revenez @iy
bas (13), remontez ~ jusqu’au cris- §2
“un peu et prenez le tal-gardien
passage a droite |
(14), profitez-en
_pour respirer un peu

‘nuez vers la {4
droite. ik




ment puisque LS LR o AN
vVous avez le ¥ - YW ' -
passe.
Continuez a
droite, utilisez le
rocher pour des-
cendre (26),

prenez la pre-'f-
mtér&égauche.j i
jusqu’au cris-
ta!-passe (27)i Wi
remnntez et
. recommen-
- cez I'opéra-
' tion avec le

DES GR N DS t -t malz cette;lf::; Eé :eta;-
n en bas, allez a droite,
Fo N DS passez le Eﬁstaﬁ;arzli]en (28), :nntinuez a droite,

| il a un cristal- s EErEEE—————
Code : YRFQVIAN ’

passe (29). Prenez

Descendez, vous trouverez une crevasse mais a le passage du des-
contre-courant. Utilisez le rocher pour des- sus, détruisez les
cendre, en ____ e COQUillages (30),
vous cachant BEEERR SO pey passez le cristal-
derriere lui EEEEEN : gardien (31), allez a .
(22). pas el gauche il y a un oy
Descendez i@ ¥ SRR cristal-passe (32). §Ta
jusqu’en bas RS BSPAWN  Continuez a gauche, [ S
et prenez le @ R, SIS montez, passez le (&8
dernier pas- FEEE A A ASNNE cristal gar-

Y REERE dien (33), INEEEE W T
| R ’H"ﬂl..ls trau. g A ﬂ e =-.
sage 35 gaunhe Ie gL T T 1
jusqu’au cris=. |

tal-passe
S, oy 4 - 3
o o S ;
& pErEy P :
(23), montez, G o £ e % ,
vous trouverez le i VEEEEE . . o s 5ol %
premier dauphin [ SEIEe= =S ;

= SRS L

i = - d
b L i
iy

-
o o
e,

.:r_'

(24) - il n’est pas
nécessaire de trou- [ . - |
ver les trois dau- §ESEEEREEEE . ; 2 py % deuxieme dauphin (34).
phins pour passer [SEEEAEE N - Y Ensuite, revenez a la surface en
au niveau suivant. USRS faisant le chemin inverse, en vous
Remontez a la surfa- ESEaaE servant des passes pour les gardlens A la surfa-

- ce et utilisez ce, allez a droite et sautez par-dessus deux iles,
a nouveau I|e plongez a

rocher, mais pre- droite, vous &HEK e ,’
nez le premier trouverez o . - i
chemin a droite ou une cre- | : o2

ilyauncristallgar- vasse
. dien (25) que vous  avec un

passerez allegre- courant TM! Q@LPHEE

ey




contraire. Utilisez le rocher pour des-
cendre (35) tout en bas et allez a
droite.

THE LAGOON
LE LAGON

Code : JISSCPHHY

Allez a gauche, tout au
bout, descendez en
accompagnant le
conque (36) pour
détruire la roche
(837), descendez
puis allez a droi-
te. Descendez
toujours, allez a droite
jusqu’au cristal-passe (38),
remontez et utilisez les étoiles de
mer pour détruire la roche que vous
avez détruite précédemment avec la
conque (39, 40). Ensuite, revenez au
point de départ, descendez au deuxiéme
passage a droite, détruisez le coquillage (41),
allez a droite tout au bout, utilisez les étoiles de ..
mer pour detruire la pierre tout en. ""assa-nti—;&-*:;- iR
devant |la pieuvre (42, 43, 44). ﬂliez . a o
montez pas sinon vous serez prls dans ur
rant, des- S R g e

cendez et suivez le chemin, vous

arriverez devant un cristal-passe

| (45). Continuez, refaites-vous une

@ santé avec une huitre

et respirez grace au PEEE o
trou d’air (46). B *‘H’Hﬂ

Descendez, pre- K ¢ g

nez la premiére HEE— 3t

a gauche tout

au bout, des-

cendez, allez a

-

gauche vous
trouverez le
dauphin (47).




Repartez a droite,

remontez, allez a
droite et descen-
dez tout en bas,
allez a gauche,
descendez, allez a
droite, descen-
dez, allez a3
gauche, montez

pﬂur respirer, des-
cendez et prenez la

vers '-l'a drmte vous
d trouverez les étoiles
de mer (48), emme-
‘nez-les en bas a
gauche et suivez le
chemin avec elles
jusqu’aux rochers
qu’elles détrui-
ront (49). Ensuite
montez, allez au
bout a droite et
monteéz a nou-
veau.
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RIDGE WATER

LES CRETES
OCEANES

Code : OJWEWBMG

= =y

! Plongez, allez a

- dez tout en bas

(50), allez a !
gauche, utilisez la ==
conque pour detrui- W
re les rochers (51),
montez, allez a
gauche, accompa-
gnez la conque pour &
détruire les rochers

2l — i ey

dans le cnurant allez a droi-

tg il v a un cristal-passe

53). Redescendez a contre-

:{%’jt;gurant_ et passez le mur de

| droite, utilisez la

pierre puis des-

qui sont
plus bas (52),
montez tout en
haut en passant

1.

Ay Ry

T

te, montez, cn_nfi'nuE,
vers la droite, passe.
le cristal gard:&hr'-'('ﬁ

mnntez en a

mon ;&z et continuez
vers la droite, utilisez
“les étoiles de mer pour
. détruire le mur (55, 56)
situé un peu plus bas,
allez a droite, descen-
dez, continuez

vers

la droite,

, vous arriverez a un autre

Vous verrez
des étoiles de mer (57)

mur de pierres, montez un
peu, allez vers la gauche
et continuez de monter,

qu’il faudra utiliser pour “q::f;

deétruire le mur (58).
Continuez vers la droite

et des que.

i VOUS pour-
% rez, mon-

tez puis continuez a monter vers la
gauche vous verrez un cristal-gardien
et vous arriverez a la surface. Restez-y
Et allez & gauche jusgu’a ce que vous
rencnntnez un récif : plangez cnntl-

pierres détruit préc‘éﬁ.:-
demment, allez a droi-




nuez vers la gauche jusqu’au cristal-passe (59),

repartez vers la droite jusqu’au cristal-gardien et fGE ZON E
passez-le (60) ; des-

cendez, allez a

droite et des- | _ | | LA BAN QU Is E

cendez

encore. " Code : VFUMRQLY.

Dés le début, sautez ,,s""’:”'
banquise vers la gaua 3
(63) et sautez 4 trou:

o . s da banqmse mais cette fms- e
T D ' v . ci sur la droite. Au trou
| o A d’aprés, descendez, allez a
OPEN OOEAN - N gauche, continuez a des-
. - cendre, passez le cristal-
' gardien (65), descendez tou-

y F _' ’ ' : d t : 7 it t
LE GRAND OCEAN  lourlez drte moniezunpei peu
Code : MGRXOQLYV

Allez a droite jusqu’au bout en faisant attention - :'ﬁ#

aux requins (61) et des que vous n’avancerez
plus, revenez un petit peu en arriére, Ecco dispa-
raitra pour s’en aller vers le prochain niveau (62).




HARD WATER
' LA MER DE GLACE

Code : JICJRQLU

Deés le début, sautez sur la banquise vers la
gauche (66). Arrivé au premier trou, allez vers la

sant toujours attention aux ice-
bergs (sans blague, des ice-

COLD WATER

LE GRAN D ::.j_’;*f
NORD

Code : XHXFRQLL

droite, des-
cendez

faites atten-
tion aux ice-
bergs (67), des-

, a gauche, descen-
dez, attention a
- A ‘ I’ meherg (68), allez

72z, cendez, allez

a gauche jusqu’au
cristal-passe (69).
Revenez ensuite
au point de
départ et sau-
tez sur la i
banquise a Descendez, allez a droite, descendez tou-
droite. jours, allez 3 gauche remontez, sautez sur |
Arrivé dans la banqmse verS la gauche jusqu au cristal-
le trou sui- au
vant, des-
cendez en
prenant

-i

B i - &

N ol 1
-

LR

LT ]

e . =
= I

'- ’

=

-
F
¥ o

garde aux requins et icebergs

(70), longez vers la gauche

sous la banquise, attention Sor%nas e . j4

aux icebergs (il vaut mieux le =28 > descen- |
_-.-:;;..-ﬁf,_ rappeler...), vous trouverez le | i i o RO dez, allez §
~ cristal-gardien (71). Passez-le | mpy s = % 3 B a :
% et montez tout en haut en fai- | P oA | W

i e .:..
Lot |‘- )
s A i f,.l'_n-; P_...-




continuez de descendre, allez 8 gauche et vous
arriverez devant la baleine bleue (74). Parlez-lui
et remontez a la surface en faisant le chemin
inverse, tout en passant devant le cristal-passe
(75). A la surface, sautez sur la banquise vers la
droite, arrivé dans le trou d’aprés, descendez,
allez vers la droite, descendez encore et allez
toujours vers la droite.

{SLAND ZONE
LES ILES

Code Y\NIOQLL

Descendez allez a gauche, utilisez la roche
pour descendre (76), allez a droite, descendez,

allez a droite, remontez, vous trouverez le

cristal-

passe

(G 4l s

Ensuite,

revenez a

votre

point de

départ et

sautez

par-des-

sus 5 iles

vers la
droite,
descen-
dez, allez
a gauche
et redes-
cendez
(cela devient lassant, non ?...), passez le cristal-
gardien (78) et allez vers la droite, descendez
tout en bas, allez vers la gauche, et au troisieme
passage vers le haut, vous pourrez respirer et
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vous refaire une
santé grace a
I’huitre (79 et 80).
Redescendez et
continuez vers la
gauche, vous
arriverez dans
une salle avec
plein de
requins, mon-
tez et allez a
diirol it iiNe
jusqu’au cris-
tal-passe
(81), redes-
cendez et repartez
vers la droite
jusqu’au deuxieme
passage vers le
haut ou se trouve
le cristal-gardien

! (82).

FIN DE LA
PREMIERE
PARTIE.

SUITE LE
MOIS PRO-
CHAIN!
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maginons I'espace d’un
instant que vous soyiez
une capsule de houteille...
C’est vrai, il faut beaucoup
d’imagination, mais essayez
tout de méme, le jeu en vaut la
chandelle ! Il faut bien I’avouer,
pour les capsules, la vie esl
difficile, meme tres difficile,
pour ne pas dire incroyablement
difficile. Seule au monde, vous
devez, par respect pour votre
nohle race des capsules, courir au
secours de plusieurs de vos
congénéres qui ont éteé
injustement emprisonnées ! Une
lutte digne des meilleurs
moments d’Homeére va donc
s'engager entre une pelite
capsule a la demarche “cool”
et une foule d’ennemis qui
n’auront de répit qu’'une fois
votre quéte termineée d’une facon
peu convenahle pour vous !

LUTTE D'UNE CAPSULE
CONTRE UN MONDE
HOSTILE !

Sur des musigues du tonnerre (on enfermées dans des cages de
commence tout de méme par un métal, mais ou il vous faudra
bon vieux Wipe Out), vous - aussi recupérer une certaine
accompagnerez Spot, I1a capsule, quantité de pastilles rouges. Bien
dans une foule de niveaux ou, non siir, pour aller chercher ces
seulement il vous faudra libérer pastilles, sans lesquelles vous
des capsules - .| ne pourrez pas ouvrir la porie
* de la cage, il vous faudra
executer mille et une
acrobaties ! Accrochez-vous a
des hallons pour passer ainsi
dans les airs ou se cachent
quelques pastilles, aggripez
une corde pour ne pas
tomber sur un groupes
d’abeilles tueuses, dévalez
des tobogans a des allures
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complétements dingues, tout en  [POSET.
repérant votre chemin et en SR
attrapant des pastilles, tirez sur . A :
un lot d’ennemis a I’aide de votre |
tir d’étoiles magiques... Dans la L%
3 O pure tradition des jeux de plates- |
o formes, Cool Spot présente aussi
une honne partie d’enquéte
puisque vous avancez ol

T E '"‘j | bon vous semble. Pas
g ® question de jeu lineaire, de
| Y % chemin unigue qu’il faut
' | suivre sans se poser de
|
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‘-T&; guestion. La, il Iaﬁd_ra
.| savoir @tre attentif, et
reperer les pastilles
necessaires pour libérer
les captives rouges.

UNE CAPSULE
MUSCLEE A L'ASSAUT
D€ CAGES PERDUES !

Car il ne faut pas croire gue Spot
se laissera faire ! Son tir d’eétoiles
‘sera efficace contre toutes les
creatures qui roderont dans les
alentours. Les crahes, les
hernard-1’ermite, les vers
rampants, les abeilles... Aucun
d’entre eux ne résistera a .
I’attague. Encore faudra-t-il avoir
le temps de |’executer, car Cool
Spot est un jeu d’aclion/plates-
formes ou il faut avoir des réflexes
d’enfer. Méme avec des réflexes
de purgatoire, ca ne passe pas, il
faut I’enfer ! Pourguoi donc, |
songez-vous ? Toul simplement
parce fque Cool Spot heneficie
d’une animation veritablement
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‘—'—'—'—"‘" hors du commun. La
Mmm  Megadrive s’appréte a en
ﬂ A éblouir plus d’un !

o

UNE ANIMATION
QUI €ST DEJA UNE
LEGENDE !

Non seulement le sprite de
Spot est animé avec toute la
A LLEE{_‘{_ fluidité possible (le terme
“cool” prend ici tout son
sens !) mais les scrollings
multidirectionnels et
differentiels atteignent un
degré de perfection encore
jamais vu sur la 16 hits qui,
pourtant, semhlait avoir ete
déja exploitee a fond. Sachez
d’ores et deja que les
musigues, elles aussi,
resteront un morceau
d’anthologie sur Ia
paem  Megadrive el que les
graphismes ne se feront nas
oublier de sitot. Mais attendez
donc le test complet dans noire 3 y
prochain numéro, afin de tout
savoir sur ce jeu gui, disons-le

tout de suite, sfr? LRl L ATTENTION : afin de pouvoir réaliser nos
oute I'un des “hits™ de montages video a partir des images d’un jeu, il
I’annee 1993. st arrive que nous sayons contraints de refoucher
PRI ou remplacer certains décors d’arriére-plans
lorsgue ceux-ci sont animés de scrollings
differentiels. Il est denc evident gue dans ces
cas-1a, nul ne saurait tenir pour fidéles av jeu
lui-méme les fonds d’ecran dans de tels
montages. Seules les images indépendantes
font alors réeférence pour juger de la qualité
des fonds d’écrans originaux du jeu.

T T TNy e T et Cat,
L@@, FHitEEE

........




~du commun, tantét super héros aux souplesse incroyable. Dans les

pouvoirs fantastigues. Réunis sous
| I’autorité du Professeur Xavier, les
| X-Men ont pour mission de contrer
| les mutants ayant mal tourné, et de
\ montrer ainsi au reste du monde
S que les mutants peuvent étre
“WSESS utiles a la société. Une noble
o tiche, de vaste envergure.
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Les X-Men sur Megadrive,
¢’est un jeu d’action comme

I je vous parle de
Remy Leheau, par
exemple, cela ne
vous dira peut-étre rien.
Par contre, Si je
commence a vous parler
de Gambit, vous songerez
tout de suite aux X-Men, les plus
fameux héros des Marvel Comics !
Remy Lebeau, c¢’est en fait Gambit, héros principaux, quatre
mais dans le civil. Tout comme ¥/ autres héros n’ayant que
Cerval (Wolverine), Tornado, . des roles secondaires. Les

vous en
verrez peu ! |l
vous faudra, au
tout début, choisir
entre I’un des guatre

Diablo {Hiuhtnrawier], ou Gyclop, nquatre vedettes de I’affaire seront
et hien d’autres encore, les X Men Diablo, Gerval, Gyclop et Gambit.
menent une vie double, tantdt gens Diablo est un étre hybride d’une



niveaux plus “plates-formes”
gqu’action, son aide sera
gessentielle ! Le pouvoir spécial de
Diablo, que vous pourrez utiliser
s’il vous reste suffisamment de
points de Pouvoir pour cela,
consiste a se téléporter d’un
endroit a un autre.

—_— e e EEmw s E—

HUIT X-M€EN DANS LA
MeLée !

Vient ensuite Cerval,
I’homme héte aux griffes

~_l...ese ©nacier trempeé ! Son
e EEREEETE  attaque toutes griffes

e | dehors est destructrice,

| g et constitue son coup

SRS spécial ! Cyclop

; == possede pour sa pari

B un laser sur les yeux

qui lui permettra d’éliminer d'une
facon rapide et radicale tous les
ennemis (et il y en aura !) qui
voudront lui barrer |a route. Reste
enfin Gambit, celui-la méme avec
lequel nous avons commence. Armé
de son baton, il traversera les
nombreux niveaux ou il pourra
aussi faire montre de son pouvoir
spécial : un jet de cartes a jouer
mues par télékinésie et servant de
projectiles ! Il faut vraiment étre
mutant pour cela !

€T LES ALLIES DANS
TOUT ¢A- ?

En cours de jeu, vous pourrez, Si
le besoin s’en fait sentir, changer
a tout moment d’X-Men, et il vous
sera en outre possible de faire
appel a quatre autres X-Men, qui
feront une bréve mais
spectaculaire apparition. C’est
ainsi que vous retrouverez par
exemple 1a belle Tornado
(Typhoon) qui Soulévera une
tempéte emportant tous les
ennemis présents a I’écran ! Sans
les citer pour que le suspens
demeure, vous rencontrerez aussi
un homme ailé, un énigmatique
surfeur et une femme splendide
aux pouvoirs époustouflants.
Fans de jeux d’action, ou bien
amateurs des Marvels Comics,
ce jeu devrait vous combler.
Bénéficiant d’une réalisation
tout a fait excellente, il vous
fera comprendre que la vie de
super héros n’est pas facile tous
les jours !
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es “jeux de roles” sur
Megadrive ont la vie belle !
Aprés Phantasy Star Ill, qui vous
proposait une aventure sur trois
genérations, et Shining In The
Darkness qui vous emmenait dans
des labyrinthes en 3D a la
découverte de trésors fabuleux,
voici Shining Force ! Vous I'avez
d’ores et déja compris, Shining
Force n’est pas autre chose que la
suite de Shining in the

Darkness. Alors, si le début de

la lutte contre Dark Sol a su

vous séduire, vous devriez
apprécier ce nouvel episode qui
se présente sous un jour nouveadu.

i o

L 1;1 i
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DARK SOL €T DARK
DRAGON : MEME
COMBAT !

Plus question de labyrinthes en 3D
pour cette suite de 'un des
meilleurs “jeux de roles” sur la
Megadrive. Ceux d’entre vous qui
connaissaient le jeu d’Electronic
Arts “Buck Rogers” retrouveront
une forme de jeu a peu pres

similaire. Vous dirigerez sur une
carie gigantesqgue le sprite vous
représeniant, vous et toute votre
equipe. Car dans cette guéte, vous
composerez de véritahles armeées,
ef jusqu’a onze comhbattants
pourront se joindre a vous ! Vous
me direz, quelle quéte ? Eh bien,
voici la trame de cette sombre
histoire dont vous ne ressortirez
pas de sitot !

Il y 2a maintenant mille ans que le
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Bien regne dans le pays de
Runfaust. Le peuple vit dans la
joie et I’allegresse, les récoltes
sont abondantes, et Ia “tout n’est
gue calme, luxe et volupte”
comme aurait pu le dire
Baudelaire. Mais tout cela était
sans compter avec la sinistre
personne de Dark Sol. Ce méme
Dark Sol que I'on rencontrait dans
Shining in the Darkness, celui qui
ravissait la princesse de votre
ceur et votre pauvre pére !
Décidément, Ies méchants ne
feront jamais assez parler d’eux !
Aprés bhien des recherches en
magie noire, nécromancie et
autres sciences occultes et
maléfiques, Dark Sol a découvert
que le Mal pourrait enfin
I’emporter.

~ flammes, Dark Sol est assuré de sa

LA LUMIERE CONTRE
LES TENEBRES : UN
THEME ETERNEL.

Comment ? La question est
pertinente. Simplement en
réveillant le Dark Dragon, le Dragon
Tenéhreux, symhole du Mal et du
Chaos absolu ! Avec I’aide de cet
iImmense reptile cracheur de

victoire sur le pays de Runfaust !
Mais avant de vous lancer corps et
ame dans cette titanesgue quéte, il
vous faudra mettre Ia main sur une
foule d’objets, de reliques, que
Dark Sol lui-méme convoite. 1l vous
faudra trouver I’'Orb of Light, les
epées de Lumieére et de Ténebres
qui vous_serviront a former le
Chaos Breaker, la seule épée
capable de pourfendre le
dragon, ultime et
destructeur ennemi. En

eI i g 27| cours de route, vous
W i e e 2L
AT s L I rencontrerez une masse
- LA - — A WRE d'alliés aux capacités
% I yaenes e e g S & T | diverses. Ceux-ci vous
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% ; < : C o o permettront de mener a hien
b ‘. - . - " = il A -
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B T I .y Tath ol WO e Al "‘*“""'"’"-"'"iﬂ*"f“- votre longue quéte divisée
24 i o %5 -. -i:}_-r en huit chapitres ayant
chacun un theme
‘particulier. Vous ferez ainsi
la rencontre de Luke le
guerrier a 1a hache, Hans I'elfe




archer d’elite, Ernest, Mae et Ken
les centaures, Damon le combattant
homme-oiseau, Lowe le prétre
magicien, Tao la magicienne du
groupe... et bien d’autres dont un
ninja, des cyborgs, etc., qui vous
permettront de former ves équipes,
el de mener la lutte contre Dark
Sol.
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TRAVAIL D’ €QUIPE,
TRAVAIL €PIQUE !

Mais je reviens a la question sus-
citée, a savoir : s’il ne s’agit pas
de labyrinthes en 3D, de quoi
s'agit-il ? Vous guiderez donc le
sprite représentant votre troupe
sur une carte ou bien encore dans
des villages, tout comme on-
pouvait le faire dans Phantasy Star
l1l. Dans les villages, interrogez
les gens, et récoltez ainsi de
précieux renseignements. Ensuite,
faites un tour dans les boutigues
pour y acheter de I'équipement
afin gue votre équipe soit a Ia
hauteur dans cette lutte homérigue
contre Dark Sol. Un bon point pour <
les déplacements sur la carte, a - loute votre équipe se déploie
I’inverse d’un Phantasy Star I, ou et vous dirigerez jusqu’a douze
hien d’un Miracle Warriors sur personnages successivement dans
Master System, vous ne _ des combats trés tactigues. On
rencontrerez aucun monstre. Pas . retrouve ici un aspect de jeu

de combat a repetition des gue ; ~identique a Buck Rogers. Pour
I’on exécute un déplacement chague coup porté par vos
gquelconque ! Ga n’a peut-étre I'air personnages, une scene en gros
de rien, mais les spécialistes plan vous permetira de vous
trouveront le détail trés important. délecter des détails du combal.

e e e L
e e -

_ Envoyez vos sorts, frappez dans le
UNE AVENTURE €T D€ tas contre parfois une vinglaine
LA STRATEGIE ! ' d’adversaires ! Gérez au mieux les
deplacements de vofire troupe,
| utilisez un maximum leurs
Alors, les combats 2 lls se capacités et peut-étre
situeront dans des endroits bien parviendrez-vous a vaincre ?
précis, dans des lieux ou vous Shining Force mérite d’étre
pénétrerez simplement si vous attendu, car I’'aventure devrait
le désirez, si vous en avez le étre a 1a hauteur de vos

courage ! Dans ces modes combat, | esperances .
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DES PIEGES
VICIEUX !
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Dans Double Clutch, il
faudra choisir entre
quatre pilotes
différents, qui ont
tous des qualités
précises, portant
sur les réflexes,
I"intelligence de
course ou encore
les facultés
d’adaptation aux
conditions de course. Et il en
faudra des qualités, pour ne
pas avoir de mauvaises
surprises durant la
compeétition ! Car non
‘seulement vous devrez faire
face a la rapidité de vos
concurrents, mais de plus,
il faudra composer avec
les nombreux pieges
qui jonchent la
piste. En vrac, il
faudra éviter
des rochers, des
flagues d’huile et '
d’'eau. Grace aux
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oila un jeu qu’il est icones d’outils ou
original ! En tout cas, sur - d’argent, récoltées
notre bonne vieille Megadrive, caetla,la
on ne peut pas dire qu’on en ait vu réparation, en cas
des masses de ce type-la ! C’est d’accident pourra
tout a fait le style Super Sprint, . se faire sans

que beaucoup d’entre vous ont . grande difficulte.

- certainement connu dans les -

~salles d’arcade, et Double
Clutch reprend le méme
principe. Vous dirigez une
voiture, bien distincte des
autres (les concurrents), et
vous devez la controler sur
des circuits tortueux, dont
vous ne decouvrez le trace
qu’au fur et a mesure de voire
avancée. Signalons gue la vue
est aérienne, de sorte que
toutes les voitures sont a plat
par rapport a votre vision.
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DE NOMBREUX
BONUS

Dans Double Clutch,
vous pourrez
également
“customiser” de
facon conséquente
votre bolide, tout
droit sorti des plus
grands moments
des courses
endiablées se
tenant de temps a
autre aux Etats-Unis.
7 En installant un
_f_/" nouveau moteur, de
meilleurs pneus ou des
gadgets comme un turbo
vous permettant de speeder
un peu plus qu’a I’habitude
(pendant un temps toutefois
relativement limité), il sera
possible d’augmenter
considérablement les capacités du

véhicule. Une fois gu’il sera
a la pointe de ce qui se fait
de mieux dans le domaine,
je vous garantis gque plus
personne ne pourra vous
rattraper @ moins que...

Apparemment super original
pour un jeu sur Megadrive,
nous attendons de pied
ferme la version définitive
de ce soft, pour vous en
offrir le test complet.
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PDC

oin de chez nous, a
I’époque oul la massue était
un outil universel, vivait une
famille heureuse, celle de Wilma

& Fred Flintstone. Elle, de taille
moyenne -1m70, 90-60-70- bien
constituée quoi, porte une légere
mini-robe rose. Lui, de petite
taille, 1m60, obése et fainéant,
porie, outre sa ceélebre massue, un

“foulard vert autour du cou et une

e
e

1 993
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pour ajouter a la colére de sa

peau orange a points noirs en
guise de vétements. L’harmonie
régnait dans leur couple et
pourtant un jour, semhlable a tous
les autres, tout bascula. Il faut
préciser que des petits incidents
de ce genre étaient fréquents : si
hien que cette fois, Wilma, la
charmante femme de Fred

(VOUS) en vint presque aux
mains. Pourquoi tant de haine ?
Tout simplement parce que tous
les efforts de Fred pour retrouver
le ruban de Wilma restérent
vains, et il ne le retrouva pas. Et

femme, voila maintenant la

saliere qui manque a I’appel !

C’en est trop et Fred est obligé de
‘partir au pas de course

a leur recherche...

E

DISPONIBILIT
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TRES COURAGEUX !

Malgré son poids, Fred est tres
agile, voire méme acrobate. La
massue sur I’épaule, il affronte
tous les deéfis et un seul coup lui
suffit pour assommer son
adversaire. Il est aussi tres bon
danseur ! Laissez-le immobhile et
vous comprendrez... Il semhble tout
de méme heureux de partir

ainsi a I’aventure et
surtout d’éviter la
colére de Wilma.
Quoi qu’il en
soit, ce ne sont
pas les féroces

pourra rencontrer qui
I’arréteront...

MISSION
IMPOSSIBLE ?

Dés les premiers pas, le danger se
fait sentir mais pas question de
fuir. Un saut par ici, un coup de
massue par la, et le tour

e e e e S e A T et N R A B O T W S e T
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est joué. Il grimpe méme sur
25> les toits pour acceder a
des hauteurs, et
\ utilise tous les

\ moyens possibles
/' pour franchir les

crevasses, comme
s’accrocher a des
perchoirs d’oiseaux. Plus
loin, méme de gros et longs
serpents verts aux dents acérées
ne pourront I'arréter...
Fred est aussi un trés rapide
sprinter, notamment dans les
descentes. On sait gqu’'il est
feignant mais I’on ne pensait pas
qu’il irait jusqu’a se laisser porter
par un oiseau ! Il est parfois
nécessaire d’étre plus rusé gue
fort, surtout lorsque I’ennemi est
de taille 4 nous aplatir. Et souvent
aussi, la force monstrueuse de
I’adversaire peul nous étre trés
utile. C’est la strategie que Fred
appligue avec le rhinoceéros.
Finira-t-il par trouver une solution
au malheur de Wilma ?
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grand-monde —

es “Battletoads” sont avant que le nom de ces animaux-

certainement appelés a la ne devienne un peu plus
devenir les crapauds les plus ‘familier— n’aurait misé ne serait-
celebres des jeux vidéo. Apres les ce qu’une cacahuéte sur ces
Turtles et autre Sonic, nous droles de personnages ! Et

pourtant, ils sont si sympathigues

et attachants que moi, j’ai
littéralement

6

entrons dans une
nouvelle ére ! Qui aurait
pu croire, en effet, que
deux minuscules
hatraciens de couleur
jaune et verte, allaient
autant symboliser le
renouveau du jeu
d’action sur
Megadrive ? Eh oui,
je sais; personne, ou
en tout cas pas

o~

*y
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PIEDS €T BRAS
ARMES !

Les Battletoads sont avant tout des
fidéles serviteurs de I’homme. En
effel, ils se voient confier par le
professeur Glougli une mission de

Pimple et Angelica des griffes des
monsires des Ténébres ! Sur le
papier, comme ¢a, on se dit que

¢a va étre facile, qu’on sera

" rentrés a la maison pour le goiter,
etc, etc. Eh bien NON ! On se
fourre le doigt dans I'eil jusgu’a
I’omoplate, que dis-je, jusqu’a la
derniere phalanggtte du gros orteil
du pied gauche 10N n’est pas
préts de rentrer, Grgyez-moi A
peine snmmas-ﬂj\;,,_’ arachutés,

Itil\_ﬂ .1.:.! |'.‘ B

ik
A

la plus haute importance : sauver %
$

i

UM
'
l

L

.....

qu’il nous faut deja donner les
premiers coups de main. Nous qui
pensions étre tranquilles, nous
voila servis ! Les “échanges de
politesse” se font a tout bout de
champ, certains frappant avec
leurs mains, d’autres s’aidant de
leurs pieds, ces deux membres
devenant énormes pour
I’occasion ! Parfois méme, il
arrive qu’a la place de nos
précieux membres, arrivent de
facon incongrue des masses
enormes ou des enclumes
géantes ! Il est vrai
qu’avec des ustensiles
de ce calibre, la
puissance s’en trouve
décuplée !

DES BARRES DE
FER POUR TAPER
PLUS FORT !

Comme Si cela ne suffisait pas, il
y aura également des objets a
ramasser, avec lesquels vous
pourrez faire quelgues carnages.
Que ce soit une plume d’oiseau,
ou hien une barre de fer, tous les
moyens seront hons pour arriver a
casser du monstre... Vraiment, je
crois que Tradewest tient 1a un
des futurs grands hits de demain,
parce qu’en plus, on peut y jouer a

,j. deux. Bonjour I'emhbrouille !...
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our ceux qui adorent les o _ * | NI £ I8 T
bandes dessinées desseins ~gooocos |y B N § EE
_ am_érmames. Je ne pense pas d un Super _ B T T TR TR S
qu’il faille rappeler qui est | Vilain ! Ce dernier tente de SRR b -
Superman ! Non, je ne vous ferai s’emparer de la ville ou se & I I S
pas cet affront ! D'ailleurs, les irouve le heros, en implantant I;{ I:i }II {:1' e i
1 I LT (R | P_® 1

ses shires un peu partout sur _
votre chemin. Vos seuls poings - £oLL 3
pourront vous aider au départ, ' -
avant que vous ne decouvriiez
pas mal de honus qui vous
permettront de tirer de '
honnes doses de '
lasers. |

nombreux films qui lui ont éteé
consacres devraient vous en dire
heaucoup plus que je ne pourrais,
moi, vous en réveéler. En tout cas,
vous savez au moins qu’il a atterri
sur terre un peu par hasard, et
qu’il y méne une vie de vrai
justicier, capable d’anéantir une
armeée entiere avec sa seule force.

DES ENNEMIS
IMPITOYAMBLES !

Superman aura hesoin de toutes
ses forces et de toute sa luciditeé
pour mettre a mal les tragiques
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/] 'Et si cela ne suffit pas, vous
—————%— pourrez toujours tenter de
e “=\ voler trés vite, bien que des
barrieres électrigues soient
placées a des endroits
judicieux, juste histoire de

vous faire tomber... de haut !

"| UN E€SPRIT TOUT
— . | A FAIT "BD" !

e S | e S R f .

4 R pe——=-—""TRIl [  gjvous n’avez jamais lu la
& L if 8 ® 5 [MIN_. | moindre histoire de Superman,
© ® o I 3 I3 | m| c’estde votre faute et il ne faul
- m = &= 3 & 1 |l (§| vousenprendre qu’a vous-
 moler 7 I 3 & (§| meémes. Eh oui, I'aventure qui
W Emom i Jmd i |[ AN estioenioe IEUSEEEN S e S B
e - _ger_mral nelles_ uue_l on connait ] infraction. Vous veillez au

" T e ‘de ce Kryptonien hien de chez - grain et c’est une excellente
Lo HEE G GE G I | jous et qui, en un éclair, chose pour vos concitoyens. N’est
M T T S ‘bousille tous les méchants de pas un super héros qui veut !
S el e R luxe qui se pavanent dans les |
© B @=——————————————=|  tues de New York afin de LA REALISATION ;
' devaliser une bangue ou de s:nﬂuouce |

| r:ummn_'ltre une quelcongue

IRREPROCHABLE | 5

Bien gque Ia version que nous
avons eue entre Ies mains n’était
pas complétement terminée, on
pouvait tout de méme decouvrir
les eléments qui seront
disponibles ultérieurement en
version finale. Du coup, on peut’
dire de Superman qu’il s’annonce
trés bien. On'y retrouvera en
particulier un graphisme soigneé

, et un scénario sans anicroche,
7 1 qui vous fera certainement
5 s, B s e voyager a la vitessede la | ;
o et lumiere... - | ;
R e e A T -;,, i o s B ] o (e e et S E T S e R T Ly T § % - !
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Xistant déja sur Master
System - nous vous avions
passé une petite soluce
dans le dernier Mega Force
(niveau du chateau) - Mickey 2
arrive sur Game Gear, aprés un
premier volet formidable. Vous
incarnez la célebre souris aux
grandes oreilles qui, un beau soir,
en lisant un conte de fées, se
retrouve transportée dans un pays
bien étrange. Réve ou réalité ?
C’est a vous de le deviner !
Toujours est-il qu’il rencontre

~ illico une femme qui lui raconte

les mésaventures de son village.
Elle lui avoue gqu'un fantome de la
pire espece s’est emparé des
cristaux magigues qui
permettaient aux hahitants de la
vallée de vivre heureuXx. Elle
demande alors a Mickey de leur
venir en aide, ce qu’il accepte
sans hésiter une seule seconde.
Elle lui a pourtant dit que ce
dangereux et mystérieux fantome
habitait quelque part dans le

Royaume des Nuages. Pour y aller, -

honjour ! Heureusement pour lui,
une Princesse habitant au sommet
d’une haute montagne pourra lui
étre d’une grande aide.
Seulement, pour y arriver, il
faudra franchir maints et maints
endroits parsemes d’embiches en
tous genres. Dans des foréts, des

lacs, des chateaux, au milieu de
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ruines ou dans les cimes des
montagnes, il faudra tout
passer pour arriver a ses fins.

UNE REALISATION
EXCEPTIONNELLE

Non seulement le déroulement

du jeu est exceptionnel par le
scénario trés fouillé (il faudra
parfois revenir sur vos pas
pour chercher un objet), mais
de plus, l1a realisation
générale est absolument
merveilleuse ! Les musigues,
les graphismes - plus heaux
gque sur Master System - ainsi
que I'animation des divers
sprites, font de ce jeu un futur
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hit en puissance. Bien sir, je me
hasarde peut-éire un peu trop,
mais je doute gue la version
définitive soit en dessous de ce
que I’on a pu en voir. De plus, il
ne s’agit pas d’un béte
“repompage” de la

System, puisque j'ai
pu remarquer de-ci
“de-la quelques

—

—— | pelites différences.

: Oh, pas bien

importantes pour
-- étre signalées. Les
= ;?Ei;ﬂ% différents piéges
qui se succedent a
la vitesse grand V
sont également
des trouvailles
J vicieuses. Tantot
il faut réagir vite, tantot il
faut-prendre son temps
. pour ne pas risquer de
faire n'importe quoi. En
quelque sorte, on a affaire
a un jeu d’action/aventure
assez époustoufiant !
Vraiment, la Game Gear
tient 1a un de ses: .
meilleurs jeux du genre,
pour ne pas dire LE
meilleur ! Mais attendons

encore un pedu...

e —
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qui lui servent de radar, e PEEE o WS =

= Tom a tout de suite e T mﬂﬁ

= senti qu'une affaire qui |2 : X :

pourrait le faire devenir

R riche était en

= préparation. Suivant la

E= souris comme son

—== Ombre, il est également

=~#— bien décide a ne pas la

= perdre de vue et a lui

=== en faire voir de toules

== les couleurs afin de

B récupérer cette carte,

= qui - du moins le

~ pense-i-il - lui
revient de droit. |

e ——r

.....

- UN€E COURSE
om et Jerry, le chat et Ia EFFﬂéHéE
souris qui n’arrétent pas de .-
se poursuivre a la télé, sont -
désormais les vedettes d’un jeu de Une fois n’est pas coutume, dans
plates-formes sur Game Gear. | Tom & Jerry, vous étes le
Jerry la souris, malicieuse comme ~ méchant vilain pas beau, celui
: pas deux, a decouvert dans le fond gqui lance la poursuite, celui qgui,
o d’un vieux grenier une carte qui toutes griffes dehors, veut
=5 semble bien étre une carte au attraper et bouffer 1a souris, cette
trésor. Bien décidée a tirer ce pauvre petite souris qui n’avait
B mystere au clair, elle se lance rien demandé a personne. Un peu
- toute seule au cceur de I’aventure, prise de court au debut des
: et une tonne n‘emhﬁnhes va echauffourées, Jerry se reirouve
— évidemment se dresser sur sa trés vite dans son élément et il
- route vers Ia richesse, lui rendant
o la tache apre et difficile. Celle-ci
o sera d’autant plus mouvementée
= :
= que Tom, le chat, ne I’entend pas
= de cette oreille. Prevenu par ses
b longues moustaches |

-~
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s’ensuit une course-poursuite
effrenéee dans de nombreux et
terribles niveaux qui vous
conduiront dans des lieux divers
et souvent tres inattendus. Apres
quelques secondes de jeu, on sent
la belle Jerry plus sire d’elle- '
méme. A sa poursuite; vous devrez
éviter tous les pieges gui se
trouveront sur votre chemin. Alors
que le décor scrolle
horizontalement, Tom (vous)
2 3 devra monter sur des étageres,
f—— e s PER 3% (jas {ables, des chaises, étre
=== auile et surtout ne pas perdre un
seul instant pour rattraper cette
foutue Jerry qui vous nargue
autant qu’elle le peut.
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DEUX SACRES
NUMEROS !

Dans Tom & Jerry, le temps est
I’un des facteurs les plus
importants du jeu : il conditionne
vos points ainsi que les ennemis
qu’il faudra affronter. Si vous ne
parvenez pas a rattraper Jerry la
malicieuse avant Ia fin d’un
niveau, vous serez confronte a
un hoss particuliérement |
dangereux. Bien souvent, pour rendent intelligent !) gu’a vos

G

détruire ce dernier, vous ; reflexes. Ceite alternance de
devrez faire plus appel a vos scénes apporte une varieté qui -
neurones (vous savez, ces devrait, lorsque Tom & Jerry sera

frucs qui vous disponible, satisfaire les joueurs
que vous étes. Avec une
réalisation apparemment en héton
carme d’apres tout ce que nous
-avons pu voir de ce jeu, il faudra
_cependant attendre un peu avant
:de nous prononcer définitivement.
- Une chose est siire, ce jeu
““canon” sera testé a fond dés gue

possible !
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Cough, ﬁough! ?'
By the way, Prince...

L e LEL e

Vous vous rendez dans la salle du trone pour
parler a votre pere. Il vous parlera de la princes-
se, mais sera ¢tonné de son retard (car clle
aussi est en retard L...).

~ tristement célébre r
- d’Eflaat, soutenu par Zahhark!le
serpent, est en marche pour envz

temp =;.Le|@-. “’
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Rendez-vous ensuite
au port et vous par-
lerez aux serviteurs
de la princesse, qui
seront eux aussi trés |

| inquicts sur la dispa-

rition de la princesse.
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| ...vous vous |
reveillerez ==

i dans une §©

i piece secre-

| tc de votre |

ivillage , s

| sauve de e
justesse par
vos

sans.

Empruntez ensuite le passa- |

ge secret que le vieux Tutor
vous avait montré pour

! acceder au chateau. R

! I'intérieur de ce dernier,

rendez-vous dans la salle §
du coffre-fort, elle se trouve =5

{1 en haut & droite de la fon-

LN

i

1

A Dans cette salle, vous pourrez |
s ouvrir plusieurs coffres et collec-
| ter divers bonus. Vous trouverez

| surtout le premier Anneau, ainsi

Py o
- | sortira un genie vieux de mille |

que la lampe magique, dont

) ans qui vous remerciera de

/0 "5:‘.1 les pirates. Avec le génie, vous |
"~ | devriez vous en débarrasser f
- | sans gros probleme grace a la i
- |tactique suivante :

I'avoir libéré de sa torpeur ct se
mettra a votre service.
Retournez au port et affrontez

| i : g
IF"-‘-“ =aE

| d'abord les deux pirates avant |
| d’affronter leur chef ; pour ce

dernier, il faut impérativement
que vous choisissiez le sort de
magie Varyu, car si vous n’utili-
sez pas ce sort, ledit chef vous
décoche un coup de sabre
magique qui vous tue du pre-

| mier coup, pas cool, ca !

Ca |
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attaquez |

L
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taine.

“« A l'intéricur du

Vous prenez la direction de lile sur
! un magnifique trois-mats, fin comme
un oiseau, hissez haut... euh, je

- L\l m'egare ! Sur ce bateau, dialoguez
- "} avec tout le monde. Au bout d'un
| moment, vous pourrez accoster ct

| ainsi vous aventurer sur lile.
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qu'il

| temple, dialo-

guez avec le

| monstre vert. Il
! vous deman- ©
/A dera son nom,
Jcest a :
| moment précis |
faudra |

retourner au
village pour
parler avec
tout le
monde : ils
vous donne-

ront le nom du

saurien et vous
pourrez aussi
récupérer,
dans la maison
du Sage, le
Miroir de la

- ! Connaissance.

Il Ne sortez surtout pas de la
| route, vous pourriez tom- |
ber sur plusieurs monstres,
‘il et votre niveau de vie |
T n'étant pas au plus haut,
el Ces'rencontres seraient des
Al plus mauvaises pour votre
palpitant !
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| devant le
| temple,
| cassez sa
iporte
t d'entree |
obstruée |

PERGENY
quelques
morceaux
de bois

" | vermoulu.
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| Retournez sur le bateau et la,
' vous devrez vous battre

! ceux-ci défaits, retournez au |
| village dialoguer avec les vil- §
| lageois puis au temple, qui

| est a droite du village.
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! Retournez dans le temple et déchif-
| frez les inscriptions sur les murs, car
| certaines s'avereront étre des sorts de
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Vous commen- |
cerez le troisie- W

== me chapitre f |

dans le chateau |
de Shanadar.
Dialoguez avec
toutes les per-
sonnes du cha- !

teau et du villa-

l'l"Ir [ llr' are :
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Dans le village, vous trouverez un

déserteur. Allez dans le chateau
discuter avec le magicien, puis
retournez voir le deserteur, il |

. Il faudra que

vous retourniez
discuter avec le

dragon vert et
quand vous lui
donnerez son
nom, il vous
attaquera sau-
vagement -
alors, mefiance !
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| Retournez ensuite §

dans la ville de
Gylan, et montrez
"patte blanche” (le
passeport) pour’
acceder a la ville |
tant desirée. it

| Collectez tous les tre-
i'sors que vous trouve-
' rez dans la ville.
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A l'intéricur, parlez a

tout le monde, et vous |

tomberez sur un voleur

QUi VOoUs posera une |
ey - Mgl question : répondez
RS R 2 oui et vous pourrez

CUei il acceder a une piece

remplie de coffres et
autres richesses !
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: T L e e T
&l Une fois que |
=3l vous aurez fini
'35 de visiter la grot- |
| te des voleurs,
| ressortez de
celle-ci et vous
< devrez affronter
ALI-BABAR et
toute sa bande.

@ .lau milicu de I'écran,
' vous trouverez la porte

| d'entrée de la caverne
des voleurs. Dites-lui
e "SESAME ouvre-toi”,
" mots que vous aurez
| préalablement appris
- dans le village, et une

| fois la chose faite, pla- |

| cez-vous derriere les |
4 | trois arbres comme sur
~ | la photo. Vous verrez
| alors les voleurs arriver
et prononces le bon
mot pour

ouvrir la porte | =

Rendez-| geante. Faites |

V 0 U 51 de meme et §

devant la | yoys rentrerez |

porte de | gans le sanc- [

perdue | yoleurs.
puis...
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) | Une fois sorti du cachot, vous cher-
cherez au niveau supérieur une
salle se: finissant en cul-de-sac et
ayant, sur l'un de ses pans de mur, |
_ un bouton actionnant un mécanis- |
&= | me qui rendra inactive la trappe- §
¥ piege devant le cachot de la prin-
' cesse. Courez ensuite la délivrer et |
i sortez de cette vilie maudite. ;
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e a0 2 Apres avoir réduit les las- & ol
o R T A e cars EI Irétnt d'ﬂtﬂn'IES,

2 1 rendez-vous devant la |+ i oEsEE
SR i - s porte de la tombe per- B A

: g o o de marteau, que vous b= e
Tl . . M ourcztrouve dans la grot- Emer T
e, I =l te des voleurs, de manic- £

. -, - — 1 e a casser la porte.

.y
lais- |
= \_| sez-vous glisser dessus pour atteindre les coffres qui
s'y trouvent. Il y a un escalier av milieu de la glace,
e |

o

i
- =
£

-
-

"

S e greee sttt | faudra rebondir d'une certaine maniere le long de |
. coffres pour pouvoir y accéder, réfléechissez bien
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avant de vous lancer dans de folles glissades...

B g g o g R
g e g bk e

Ressortez |
e = ensuite de la § L, W d
Srisasi A comble de la @ 75 g S W oo iy anm it I
el perfidie, AL, [ P‘uriez ensuite a tu‘Ht le monde dans le chateau, talapnrtez'-vnus dnr_ls la y
| déguisé en | ville de ?qinn, et la, vous devrez affronter _FII.. Quand vous l'aurez vaincu,
orincesse, || YOUS, obtiendrez la clef €. €ntrez dans la ville de Gylan, et vous pourrez |
vobs volcralll ouvIir dﬂ. nuuv'ailas portes avec cette clef que vous aurez prise @ AL
F AR o el (oo Ao | Derriere l'une d'elles, vous serez bloqué par un champ de force : utilisez le S8
Lescalier atteint et franchi, @ " & ' " F= 8 sort de KSHALA et la barriere magnétique sera rompue. €n empruntant |
vous devrez battre quatre gar- [ MANAVEE W ono oorte, vous accederez a une picce ob vous devrez tuer KHOLE le |
gouilles de pierre pour pouvoir & 2 fourbe. Lignoble étant occis, vous irez dans une piece ou KRILA, le servi- |
1 obtenir le deuxieme Anncau. ! teur du Mal, vous parlera ; il prendra par traitrise vos deux anneaux et les |
- jettera dans son chaudron maléfique.
| Vous vous retrouverez de nouveau au chateau : parlez a toutes les per-
1| sonnes que vous rencontrerez. Retournez ensuite a I'endroit ou KAILA vous Z\
| avait dérobé vos anneaux, et vous trouverez dans la piece des cendres -
! d’'anncaux. Rendez-vous ensuite a MAHAMOOD, parlez aux villageois et @
| partez pour JILKART.
| JILKART et la tour fortifice, ol repose le terrible ANIMAN. €scaladez les |
% cinq étages de la tour, puis redescendez au premier étage, vous trouverez | |
un rond blanc posé a méme le sol : marchez dessus et vous vous trouverez N,
{ alors face a un grand aigle nommé ROC. Combattez-le et une fois battu, ;._,1‘::
vous pourrez lui demander de vous emmener dans |'antre du démon. Dans |
" ce lieu maudit, il faudra que vous affrontiez cinq statues, sous forme de
__ | crabes géants. Apres les avoir détruites, vous emprunterez un téléporteur |
Repartez dans le | qui sera alors apparu. Vous devrez combattre ensuite quatre statues et |
royaume de emprunter un autre teléeporteur. ']
~ | Shanadar qui se Vous arriverez alors dans un endroit ou il y aura trois autres statues : allez %
| trouve attaqué leur parler pour qu'elles veuillent bien se battre contre vous. Montrez-leur |
= | par les forces du certains objets, RING RASH et DEAD €YE feront I'affaire pour les faire sortir &
= Mal. Vous devrez I de leur torpeur !... Une fois tuées, méme topo que pour les précédentes : |
£ battre quatre vous emprunterez un teleporteur pour vous trouver dans le dernier passa-
—aargardes puis, ge avant ANIMAN. Il y aura un téléporteur en face de vous, mais il sera
comble de I'hor- bloque par des murs : appuyez sur les murs de droite et du milieu pour
' reur, combattre que le mur de gauche se baisse. €n vous téléportant, vous arriverez dans |
| contre votre I'antre de la béte. Mais avant de vous battre contre ANIMAN, vous devrez
propre magicien affronter KAILA, son serviteur diabolique, qui aura pris sa véritable appa-
et sa lampe, ainsi rence. Une fois KAILA réduit a I'état de souvenir, vous pourrez combattre
| que contre votre contre ANIMAN : le moyen le plus sir pour le défaire est de faire attaquer
| pere envolté par || VOs trois personnages et de leur redonner de I'énergie par lintermédiaire
AL. Une fois votre {1 de votre magicien. €t voila ! Avec cette solution, vous devriez arriver sans
' pere  tug, le (i trop de peine a vos fins L...
' génie rejoindra |
| VOS rangs...

= -
e N T

| Dossier réalisé par MANU, HO et... la pile de sauvegarde de la cartouche !
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ous étiez
tranquillemen
t en train de
tenter
PExpérience, celle qui
vous tenait a cceur
depuis tant d’années...
Assis dans votre
laboratoire a siroter
une boisson gazeuse,
derniére rescapée d’un
pack de douze, vous
attendiez patiemment
que le temps passe afin
de voir le résultat. Puis
la foudre est tombée,
malencontreusement
peut-étre, du moins, la
ou elle n’aurait jamais
di tomber !
L’'expérience a alors
soudain pris une toute
autre allure ! VYous vous
souvenez de ce rayon
lumineux d’une

- blancheur aveuglante...
Et puis, vous voila
arriveé sous l’eau, ou
une masse de
tentacules tentent de
vous attraper : vous
étes bel et bien arrivé
dans un autre monde
d’ou il ne sera pas
facile de sortir !
Trouvez des alliés,
résolvez une masse
d’énigmes subtiles et
complexes, affrontez
les gardes menacants
des lieux que vous
visiterez, et évitez les
tres nombreux
prédateurs des
environs !

SEent transperte vers .un autre \ :

désormais partout a travers le monde.  pulvéri-

Apres étre sorti de I'eau, je me dirige vers la droite en prenant soin de détruire tous
m’accroche a la liane puis me balance pour repartir. J'arrive complétement a droite

»
e

UL R s

Apres avoir éliminé un garde, je m’approche «u bord de |a falaise. Je saute et atterris plus bas a
droite sur une corniche, donnant sur I'entree «’une grotte a peine visible. Le saut était perilleux !

] L ~

T, Tl ;I'.'-.“-I"
b S R
e i g o

'.Il\., ‘e f r

JE REVAIS D’UN AUTRE
MONDE...
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Le titre de cette superbe chan- | e
son est parfaitement adapte a ce

que nous offre Another World. &
Uine petite partie et hop. ... on se @&

monde, Vers un autre univers, un
monde de reve et de sensations ou
chaque sentiment est pousse a |
I'extréme et ou 'émotion bat sou-
vent son comble. Mais n'‘allons pas
plus loin dans ces considérations dis-
tinguées et attachons-nous un peu
plus a ce que l'on découvrira dans |
cette superbe réalisation, r:'c:m-n.u-e Un mur

| sé_._
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les vers a grands coups de shoots. Arrivé a droite, un monstrueux caniche apparait. Je pars en courant dans l'autre sens. Tout au bout, je
a bout de souffle lorsqu’un étrange personnage me sauve la vie en éliminant le caniche. Ouf !

La descen-
te aux
enfers !

EE..“

vayperien
ondes avant ! &P

Quelques €€

A bout d’oxygéne... Il faudra trouver un
coin d’oxygene pour que cela ne vous
arrive pas.

'R WORLD




E ANOTHER WORLD

LORIGINALITE
D’ABORD

Comme vous avez pu vous en rentre
compte en lisant le petit resume,
Another World est de par son scenario
un jeu profondement original, qui
bouleverse completement le schema
classigue du jeu d'action traditionnel.
Realisé suivant une technique de pro-
grammation encore que tres partielle-
ment utilisee par les auteurs (il Ny a
guere gue Flash Back gui puisse rivali-
ser avec Another World), I'accent a ete
porte sur d'une part [‘originalité, et
d'autre part I'animation des différents
protagonistes de cette aventure qui,
sur tous les plans, est excellente.

La peur peut se lire dans ses yeux...

—————— =

xww ‘a Another World, c'est en
quelque- ﬁ’ﬂttg inir un film interactlf

Un sﬂaenaﬁn en betnn armeé, des

séquences “cinéma” entre chaque

niveau, et dans Ies niveaux eux-
meémes, une histoire évolutive, des

rebondissements, autant d’action

que de réflexion... Le cocktail est un
savant melange. Le jeu a ses defauts,
il ne faut pas Ies occulter. Tout
d’abord, une maniabilité qui n’est
pas toujours optimale et qui promet
quelques moments d’intense énerve-
ment dans Ies passages delicats du
jeu. Ensuite, Ies musiques ne sont en
fait que fort moyennes, méme si Ies
bruitages tiennent quant a eux bien
la route. Pour ce qui est des gra-
phismes, on se délecte des décors,
meéme si Ies couleurs sont souvent
similaires entre Ies niveaux. Ce qu’il
faut retenir, c’est qu’'Another World
est une piece unique d’originalité et
de talent qui, bien que proche de
Flash Back, s’en démarque sous de
trés nombreux aspects.

l ﬂmﬁ

A force de secouer la cage dans tous les sens, celle-ci se décroche et s’écrase sur un
revient tout a coup vers moi. J'utilise pour la premiére fois mon arme qui s’avére
gnon s’active ensuite a ouvrir une porte. Pendant ce temps, je place des murs de

e liberer !

DES MISSIONS VARIEES
ET DANGEREUSES

Quel que soit le niveau, on sera a
chaque fois subjugué par l'intensite de
I'action et par la variete des missions
gu'il faut effectuer. Si vos reflexes sont
souvent mis a rude epreuve, parfois
egalement votre sens de l'observation
ainsi que votre mémoire, notamment
dans les labyrinthes, joueront unirole
plus qu'important pour vous sortir des
situations deélicates auxquelles vous
pourrez étre confronté. Bref, complet a
tous les points de vue, Another World
est un jeu riche, tres riche...




garde. J'en profite pour récupérer son arme. Je suis mon compagnon (pas de trop pres). |l
trés puissante. Nous continuons. Je tire une nouvelle fois pour couvrir nos arriéres. Mon compa-
protection pour éviter les tirs ennemis... Nous réussissons avec succes !

ANOCTHER WORLD

voix digitalisees
sont plutot bons
dans I'ensemble,les
musiques ne sont
que moyennes.

CGRAPHISME )

Dommage que les
teintes soient si
proches, sinon les
decors font preuve
d'une originalité
peu commune.

L ANIMATION 3

Ma seule arme... /N | Hormisdes
Rechargeable, tout de méme., Lunion fait [a force... Mon compagnon est entré Ve ralentissements,
par la gauche et moi, pendant ce temps, j’ai fait le { 2570 3 scrollinget
tour pour les prendre a revers. N AL déplacements du

sprite sont bons.

( MANIABILITE )

Meme apres un
minimum de prise
en main, certains
passages restent
difficiles du fait
d'une maniabilite
assez moyenne,
EDITEUR : VIRGIN GAMES
TAILLE CARTOUCHE : s MB |
GENRE : ACTION / REFLEXION |
DIEFICULTE : DIFFICILE |
NIVEAUX DE DIFFICULTE:1 |
NOMBRE DE NIVEAUX : 12 |
NOMBRE DE JOUEURS : 1 N
| PASSWORDS : OUI .
Au centre de 'aréne. Je ne connais pas le fonctionnement de cet engin... et je CONTINUES : NON !
pousse tous les boutons dans I'espoir d’obtenir un résultat... N

ln jeu original dans sa forme.
Bﬂﬂ'éﬁiﬁﬂiﬂiﬂﬂiﬂﬂ nantes.

4+ | Des bruitages bien vus.

+ | Une animation bonne en général.
Des musiques décevantes. '
- | Teés peu maniable.
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SEUL CONTRE TOUS !
Yos adversaires disposent aussi de leur
lot de prises spéciales dont il vous faudra
| vous méfier ! Apprenez a connaitre cha-
cun de ces lutteurs, et retrouvez-les dans
e mode versus. Fatall Fury Yous permet
“de jouer les boss, excepté le dernier qui,
= | sous sa hakama (pantalon d’aikido !),

=8 vous en fera voir de toutes les couleurs.

= T aprgisdutteurs
' s’a'ir!u!g:lt_ sur la

scéne, avec tout §

’2bord JogeHigadshi : il

toutidroit d@

3 gtiila”

Wires de t
el b

longues
d’e H tral ment, les
sechets Igs plus
myssicialix de la
Rator ol full contact !t B B
ses cotédllles deu
srés'Bdgard.
t.d’albrd Andj
est I aussi u
[RSEe des
atsi Son

....

i 1Y T
i Fraaldapllamald dral a W&, i .:
i . " a

'ﬁﬂws «:mtE E g
gtafu"a:res et/ Andy est
= Ia combattang.le.plustrapide
de tous ! Reste enf'rf"'&rr% | St une cable surp n trouve:
Pautre Bogard, qui-a-appris a | F ury, cest un nom jue dans
L B T 1 by L  de F'arcade ! En attendant Ie mois de_
aussi dispose d’une panoplie | ey ous
de coups destructeurs.
Moins rapide qu’Andy, mais | e s
frappant plus fort, Terry est | .. Md‘ 1% B G S *ﬁgﬂ -----
considéré par beaucoup SRE TR
comme le challenger!

-.":Eplutnt bien rea[ises. S uls l"es Sﬂlls ne snnt pas ce que I‘nn_
i pnuvalt espérer de mieux. mals I’ambiam:e sonore est laissée
Choisissez votre duelliste, et a la discrétion des joueurs qui, une fois lancés avec enthou-
affrontez les meilleurs siasme dans Ies combats, ne manqueront pas de pousser une

lutteurs du monde en serie de cris qui combleront cette petite lacune.
combat singulier !




Sans aucun doute
1a faiblesse du jeu...
Si les musiques
tiennent la route,
les bruitages sont
decevants.

GRAPHISME

Des sprites varies
et bien finis, idem
pour [es decors.

Malgré quelques

faiblesses, on ne
peut pas se
plaindre, le jeu est
DES COUPS ET DES COULEURS rapide et fluide.
Voici quelques-uns des coups spéciaux qu’il vous sera possible de réaliser | Pour cela, il vous
faudra exécuter une certaine combinaison qui, bien que délicate lorsque I'on commence, MANIAB“‘ITE

devient ensuite tres facile. C'est alors que I'on peut se lancer dans des combats compléte-
ment délirants.

Siles coups
_ﬁpﬂi.ﬂ“_l sont
difficiles a realiser
dans Ies premiers
temps, Ies choses
deviennent plus
simples avec de
I'entrainement,

Enmaun SEGA

TAILLE CARTOUCHE : 12MB
GENRE : BASTON
DIFFICULTE : MOYENNE
NIVEAUX DE mEchLTE 3
NOMBRE DE NIVEAUX : n.a.
NOMBRE DE JOUEURS : 1 ou 2
PASSWORDS : NON
CONTINUES : 3

ey = ‘*IF.r—_.nr-.: _Hﬁﬁﬁgﬁ{h‘r: JF'-; -
- - .- I

Des combattants variés.
[] Des coups nombreux.
+ ﬂ_ﬂ&-‘ﬂfﬂpﬁismes;f_ins._
line assez bonne maniabilité.
Des combats sur deux plans.
- | Des bruitages moyens.




Toons
auraient dd
se méfier de
Montanax Max...
Alors qu’ils
fouinaient tous au
fin fond d’un
grenier, Buster
Bunny mit la main
sur une carte bien
étrange. Qui dit
carte, dit trésor, et
comme dirait le
docteur Jones, “un
trésor n’est jamais
marqué d’une croix
sur la carte”. ll y
avait une carte, il
fallait alors une
chasse au trésor.
C’est alors que

BUSTER ET LES
ROBOTS.

La fin est maintenant

Montana Max fit proche, vous voici dans
irruption dans la I’usine de robots. Pour
piéce... franchir la premiére il

série de pieux, sautez [ FEERREEREEEET IEEELL P
donc sur les pieux qui | % Lo .
apparaissent a I’horizon- W2
tale, vous passerez &~ -
I’escalier plus facile- |B |
ment... si vous trouvez le
bon rythme !

Il ’empara de la
carte, revendiquant
la possession du
trésor, et afin que
Buster ne le géne
pas dans ses
investigations, il
enleva trois des
Tiny Toon dont la AR £ s e %

belle, charmante, Y ¥ /Y ATY, 3§ e | B SE ¥
craquante, Babs F S T EE X9 ¥ g pe X ; 191%@%5&
Bunny. Pour ce )
faire, Montana Max
n’était bien entendu
pas seul, mais aidé
d’un savant
complétement fou.
A croire que tous
les savants se sont
donné le mot...

Méfiez-vous des pieux, le moindre
contact et c’est la mort assurée !
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LE SAVANT FOU DES TINY TOONS

) UN JEU RICHE | & : ;
| Pour contrer Buster Bunny, le savant fou utilise les autres Tiny Toons, contrdlés par un casque.
]I EN Dizzy Devil, Hamton, Plucky Duck... tous contre Buster, qui doit les sauver en sautant une demi-
REBONDISSEMENTS : ’ ;

| douzaine de fois sur la téte du savant, comme pour lui remettre les idées en place...

"
i, =

Les aventures des Tiny Toon font

ek
)

actuellement, sur les écrans de braa Z

télé des petits américains, un véri- G, M

table carton. Sur les chaines Efg?“

cablées spécialisées dans ce L

domaine, tous les teenagers peu- B é f} f

vent, jour aprés jour, suivre les e y E#

péripéties de ces droles de petits ESek sl
personnages qui n‘ont rien a ”

envier a leurs illustres aieux : Bugs ey

Bunny et Daffy Duck. Embringués o

dans une histoire a deux francs
cinquante trois, il faudra encore,
tout au long des niveaux, jouer du
joypad pour s’en tirer a
bon compte. En effet, Tiny
Toon n’est pas un jeu
simple, et méeme si les per-
sonnages présentés sont
plutét “jeunes”, le jeu en
lui-méme demandera de la
dextérité, de la concentra- _ - et 48
tion et parfois méme de la WS S gl e fj,r‘ff""f B
réflexion pour se sortir des
piéges qui, sans cesse, se
dresseront sur la route de notre
ami le lapin.

BUSTER DANS LES GLACES e
Une série de niveaux difficiles a franchir : les glaces ! Yous vous en doutez, Buster dérape, il
y a des pieux partout, et le moindre contact avec I'un de ces pieux est synonyme de mort ! -
| Ayez les nerfs bien accroches ! -

LT )

TOUTFEU, |
TOUT

FLAMMES !

On retrouvera,
dans ces niveaux de
feu, des passages a

SEE=

la Sonic. Les nos-
talgiques de notre
hérisson national
seront ravis, les
autres regretteront
le manque d’inno-
vation...
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Buster Bunny sous 'eau ! Avec le
passage dans les glaces, les niveaux
sous I'eau sont parmi les plus diffi-
ciles. Apprenez a maitriser Buster
dans ce nouvel élément, car -vous le
remarquerez bien assez tot- il ne
peut plus attaquer ses ennemis avec
la méme vivacité !

MONTANA MAX,
UN ENNEMI IMPI-
TOYABLE...

Pour vous mettre sur la
paille, et surtout pour
vous empécher d’at-
teindre votre but,
Montana Max ne sera
pas seul et une tonne
d'ennemis tous plus
mignons, mais égale-
ment plus méchants,
les uns que les autres,
sauteront sur votre
passage comme des
asticots sur une
feuille de salade !
Bref, entre Iles
plates-formes mou-
vantes, les ascen-
seurs écologiques
et autres items en

mals pnul:_th‘nt, iI n’en demeuw
moins un jeu de plates-formes da;ns_-i_.’
la plus pure des traditicns, et un jeu
d’excellence qui plus est. L’anima-
tion est irréprochable dans tous les
domaines, Ies graphismes sont
varies, et Ies programmeurs ont
tente de jouer avec certains effets
comme les distorsions. Ajoutez a
cela un Iot de musiques gaies, vives
et entrainantes comme il se doit

#

:

pour des Tiny Toon, et vous obtien- S :‘:", = t::iﬁii'::*?ﬁ:":_“
drez un jeu irrésistible qui est un e -“F"L#q,?: LR

-, g O | omettre de recu-
vrai plaisir pour Ie joueur et Ie spec- y 7w === Wl pérer pour s'en

tateur, aussi bien pour Ies moins de
10 ans que pour Ies plus de 20 !
Avant de finir, un mot sur Ila durée
de vie de Tiny Toon qui, trés facile
dans Ies premiers niveaux, se com-
plique dans sa fin...

sortir avec hon-
neur, Tiny Toon
s‘'annonce comme un jeu par-
ticulierement dynamique, dans
lequel il faudra aller au bout de soi-
méme pour en réchapper.
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le plus
populaire de
la planéete
débarque avec une
floppée d’options
sur notre chere
Megadrive ! Cela
fait maintenant
trois ou quatre.
bonnes années
(depuis la création

. du jeu par Dino

Dini) que Kick Off

a vu'le jour sur les
écrans des micro-
ordinateurs. Tout le
monde connait ou

a entendu parler de
ce fameux
programme de foot,
ou le réalisme des
actions et

la jouabilité
exemplaire ont fait
craquer pas mal de

passionnés sur Terre
et allleurs ! Je vous

rappelle que le

principe du football

est de marquer le
plus de buts possible
en en prenant le
moins possible !
Plus facile a dire
qu’a faire...
L’adversaire est
souvent tres
coriace. Qu’a cela
ne tienne, les fans
sauront toujours
comment se sortir
des situations

les plus
embarrassantes...

e jeu de foot

DES TONNES
D’OPTIONS!

Il est rare que dans des pro-
grammes de sport, I'on trouve des
options par dizaines ; cependant,
Super Kick Off peut se vanter d'en

_ s __f'-. ,"?—1-1-1L—--u—-_._
7y -L:$1hFr:*.=rrf:;r:= '
'|FL = Sy J—l}“fj_’f—b:-
ed ] =
\{.J_.j_r_' Iy

= —.u-—-——-—-u-r——p—T- 1—;—‘—1‘

17
t*.
£

Le tuast d’ :want match détermine
le c6té ou vous allez pouvoir vous
deéfouler. En cas de vent fort, cela
peut étre intéressant.
posséder une bonne
tripotée. Tout
d'abord au niveau
des options “simples”,
ou I'on constatera
avec une joie non
dissimulée que le pro-
gramme est déja bien
charge ! Il y a un
mode “match amical”
et un mode entraine-
ment avec possibilité
de tirer des coups-
francs de n‘importe
ou (le pied !), de faire
des séances de tirs au
but, ou bien de

gardien Ia

tion : elle
debut a Ia
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Il est vralment do mmage que la maniabilité
soit aussi médiocre que ¢a, car autrement,
tout semble vraiment parfait, ou presque !
Le coté technique est vraiment formidable,
avec meéme un zoom sur la balle Iorsque Ie

surtout Ila bande-son qui retient mon atten-

supports ou 'on a developpé Kick Off, c’est
bien Ia premiére fois que ¢ca arrive. Les
options contribuent egalement a ce que Ie
jeu ait un intéreét encore plus grand, ce qui
aurait ete Ie cas... si ce n’était cette satanee
“jouabilite” !

s‘entrainer normalement ; il y a
aussi l'option Coupe d’Europe qui
vous permet de disputer quatre
Coupes distinctes au total. Elles
sont différentes de par leur
configuration : lI'une se dispute
avec deux poules de quatre

équipes, l'autre par élimination

directe et les autres dans un
style cham-
pionnat,
c’'est-a-dire
avec une

S

——— =

degage de son camp ! Mais c’est

est tres realiste, et présente du
fin des rencontres ! Sur tous lIes




Les 16 équipes d’Europe sont
représentées, avec la France bien s,
qu’il faudra mener a la victoire !

$80

Vi

L

P'BARKER. .

Le corner est l'une des armes
essentielles du jeu de football. 8'il
est bien exécute, il vous sera d’un

grand secours.

JP==1]

| _-j, ; 4 _

IIEE%_;J 4 .E"f.',l.

ey 0
ot

|5 MICHAEL it f

Lors du degagement du
gardien, |a balle est vue
en zoom !

T
]

On ne peut pas
vraiment avoir

mieux, 'ambiance

attribution

age points.
Vous pourrez
egalement
paramétrer la
force du
vent, le choix
du hors-jeu
ou bien
méme le type
de terrain.
Voila pour
les options !

ET UNE DE PLUS!

Non, nous n‘en avons pas fini
avec les options, puisqu’il existe
également un éditeur d'équipe,
avec tout ce que cela implique.

est omnipresente !

C'est-a-dire
quen plus
de |la crea-

tion de cette
équipe, dont lin reel effort
vous serez le diri- aéléfaitpnurlesl
geant, il faudra en pages d'ecran.

controler les finances,
au fur et

1
Ju U=

Elle est excellente !
| Le scrolling est
| l'un des points
\ forts du
_ programme.
ool MANIABILITE
-1 H " z .
laballesen e La, c'est la -
3 yral catastrophe ! On
1on & 4emMa ne peut
nose! absolument rien
que € faire, ou si peu !
. | EDITEUR : US GOLD
a mesure de votre
: . s TAILLE CARTOUCHE : 4 MB
cvolution dans jes ditc: GENRE : SIMULATION SPORTIVE
prChLES I compelisons: DIFFICULTE : DIFFICILE _
Evidemment, il vous incombe- NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3
ra d’en tirer le meilleur parti, tout NOMBRE DE NIVEAUX : 16
en sachant rester raisonnable. NOMBRE DE JOUEURS : 1 ou 2
PASSWORDS : NON
<8 = CONTINUES : NON
= ':f ; -?: ' ‘% =N
= i ‘g\ + | Une excellente ambiance de stade !
\ =+ | Une myriade d'options.
_ | 5! :-t: Une trés bonne animation.
% | ::.Il-: L'editeur d'equipes.
e g'? i J - | Une maniabilité vraiment nulle !

Les maillots des joueurs sont interchangeables
a volonté. Chaque équipe dispose d’ailleurs de
deux maillots différents a la base.

MEGAFORCE ¢ 93 « MAI 1993



APIEING = ME
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e basket
ameéricain
n’a pas fini
de faire
parler de lui !
Revoici les stars de
la NBA, toutes les
vedettes, avec leurs
véritables noms et
des sprites plus
ressemblants que

nature ! Comme
vous le savez, les En début de partie, déci-

Bulls sont ’équipe dez du mode de jeu,
quip match simple ou tournoi,

.......
||||||

Les meilleurs
coups de Drexler
et Michael Jordan !

p——— |

cherie de Chicago, puis lancez-vous ! Une fois
alors que les sur le terrain, les spécia-
Blazers sont listes reconnaitront les
o tuiiaite grands noms et retrouve- f : |
i e Dt d? ront leurs attitudes et tous leurs  Endébut de partie, les |
Portland. Mais coups qui ont fait d’eux des commentaires d'un
attention, il ne légendes. De plus, tous les coups o sgeclalls_tg sur le
' i d‘une vraie rencontre de la NBA  ™Match. Ue quol deviner
s’agit pas des deux avant I'heure l'issue du

sont présents ici. Les régles, un

seules équipes en match...

lice ! Yous —

RBRon! The hot
retrouverez les laz "E cCome to

Lakers de Los a5
Angeles, ainsi que
autre équipe de
cette méme ville,
les Clippers, mais
les Celtics de
Boston seront aussi
présents dans ce
tournoi, avec les

AR TR R DO a comtinues: START @Xits

S

Phcenix... La liste
serait encore
longue pour étre
exhaustive.
Rajoutez au tout
deux équipes de All
Stars, et vous

5 peu differentes de celles que I'on deux, retour en zone, mar-
obtiendrez un connait de ce cété de I'Atlantique, cher, etc., on retrouvera
cocktail sportif sont également parfaitement res- dans cette réalisation les
explosif ! pectées. Shoot a trois points, a points forts d'une simulation
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contre Biazéﬁ_ aux precedents-:hii apﬁﬁcierﬂ les sprites':' |

d’assez grosse taille. On ne distingue pas laction, on la voit,

et on la vit bel et bien.

Les sons de la balle sur Ie sol, des crissements des chaus-
sures, et Ia (timide) présence du public apportent Ie réalis-
me sonore dont Ie jeu avait besoin. Pour ce qui est des gra-
phismes, on retrouve Ies sprites des vedettes, et Ie tout est
fin et bien reéaliseé. Enfin, reste 'animation qui n’est ni trop
Iente, ni trop rapide ou, pour etre plus explicite, qui est
quasi parfaite. Seule la maniabilité est un peu zibioide, mais

bon, a force, on s’y fait.

_ Jfﬁ ) *"L-l{ u_g'

DE TOU' WSBMEE%CU@
LEURS !
E@i‘"{,&;*' wTﬂ_(nﬁfJu sur le ter-
ff_...'_' n et une foule de smashes
spectaculaires et diffél r@li&

r)ﬁ{i‘(ﬁ;](,r’ =yous “ u |'if}'ﬂ[yfr {_,
m'; tl‘zm distance, et ap puyez
l_ | L@Uitlﬁ f_l@ tir au

de sport sur console.Les options
accessibles dés le départ sont éga-
lement I'un des points forts de ce
titre. N'anticipons cependant pas
le commentaire, sachez seulement
que vous pourrez livrer des
matches fabuleux en champion-

nat, en league, en match amical,
que vous pourrez choisir votre
équipe ainsi que vos joueurs...
Bref, Bulls Vs Blazers offre dans ce
domaine tout ce qu'on peut espé-
rer. La balle est au centre, a vous
de jouer !

LAZERS

l.l,-"':"uv,r -lr -,_—_-——
“* ‘f'«uril

-‘r-?w **‘% e
’% *-._:-'-.”-'- @n
1

A '.

Vgl ) ~ Kin N Une tentative de tir a trois points en dehors de la

raquette. Selon I'équipe choisie, le tir sera plus

ou moins réussi, en sachant qu’avec les Lakers et
Divac, ¢ca marche assez souvent !
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representent avec
realisme Ies stars
de la NBA
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h oui, la
Master
System a aussi
son Mac
Donald’s Global
Gladiators ! Apres la
version Game Gear,
testée dans ce
numeéeéro, les amoureux
de Sega vont pouvoir se
délecter de ce
magnifique jeu sur la
Master System, que des
esprits chagrins ont
enterrée beaucoup trop
vite ! Le scénario ne
change évidemment

pas ; il s’agit toujours
pour vous, sauveurs de
PHumanité, de rendre
propre des régions
entiéres du Globe,
laissées beaucoup trop
longtemps aux mains
des industriels pollueurs
et autres militaires
déclencheurs de
cataclysmes.
Maintenant, ca suffit ! A
Paube de I’Ere du
Verseau, les Hommes se
prennent en mains pour
donner a leurs enfants
un Monde plus propre
que celui dont ils ont
hérité. lls ont ainsi
désigné leur sauveur

en la personne de Mick
(ou bien Mack). Ce
dernier devra, a Paide
de son pistolet
régénérateur de vie,
désintégrer toutes les
anomalies que PHomme
a indirectement créées.

PLUS RAPIDE,
TU MEURS !

Heureusement pour vous,
vous étes doué d'une agili-
te telle qu’elle vous permet
de vous mouvoir avec
grace et surtout rapidité.
C'est d'ailleurs le point fort
du jeu : le personnage ne
court pas, il vole ! Pas trés
haut peut-étre, mais il
vole... Tout ca pour vous
dire que l'utilité d'une gran-
de vitesse du héros est sou-
vent essentielle, surtout
quand on a des gouffres a
franchir ! Il suffit de
prendre un peu d'elan (2
millimétres !) et c’est parti
mon Kiki !

€= yous redon-

Tite. Que v
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image, vous
avez tout: le
ceeur qui

nera de la
vie, et une
vie supplé-
mentaire sur
~ votre droite.

—— e —
T — =

d’ab: 3:, son excelle
= _; Sk e Z e
r ""-.- ?}_E \ .__. .,| gﬂn “u } -!-

giadiatﬁnﬁ ne ﬁli‘huge rien a l’aﬂ“airs : g 9
reste bon. Ensuite, les musiques et Ies
sons semblent provenir tout droit de la
version Megadrive, tellement ils m’ont
plu ! De plus, avec des dizaines d’ennemis,
vous aurez de quoi faire. Chague niveau
est dote de sublimes graphismes qui
depaysent chaque fois un peu plus, et ne
rendent en aucune maniére Ie jeu mono-
tone. Bref, mes amis, nous avons affaire

la @ un nouveau Sonic ! Profitez-en !...

"";'!-' 5

On était
tran-
quille-
ment ins-
tallés
dans un
Mac Do,
quand
tout a
coup...




Hourrah ! Yous avez réeussi, Ronnie Mc
Donald vous accueille comme il se doit.
Il vous redonne méme toutes les
Arches que vous avez récupérées !

World, milieu “moderne” ou le

nucléaire et les gaz toxiques

regnent en maitre ; et enfin I'Artic

World, ou comment se geler au

milieu de la banquise ! Vous le

constatez par vous-mémes, vous

avez vraiment du chemin a par-

courir avant de pouvoir déguster

_ mopsees €N toute tranquillité un bon gros
....... - : : Big MEC Et une bDﬂI"IE CEII"IEH.’E dE
' Coca glacée (le repas préféerée de

notre bon vieux rédac’chef !).

Allez, un peu de nerf, Ronnie vous

Dans le stage Bonus, vous devez ramasser cette bou- promet de vous donner tout ca si

teille vide pour la mettre dans la poubelle... de vous réussissez a dépolluer la pla-
gauche ! Bravo, vous gagnez un Sonic en Or massif!  nete entiére ! Bonne chance...

Par contre, le revers de médaille
est qu’il est difficile a maitriser
dans ces conditions.

Non pas que la ‘I-T'{;%_
maniabilité soit mau- ik
vaise, loin de la, mais |
tout simplement parce ﬁ'.
que l'effet d'inertie se \uw %
fait sentir, et il faut ﬁ- 8
alors freiner des quatre |
fers. C'est juste un coup |

a prendre, c'est tout Il y
a, comme sur Game |§
Gear, quatre mondes dif- |§
férents : le Slime World, *=
complétement visqueux et |
nauséabond ; le Forest
World, bourré d’arbres et d'ani-

maux sauvages ; le Toxitown

——
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' llne bande son
excellente sur

Master System !

Trés bons
des decors parfois

un peu vides. §

le personnage

oy e T AR
{efile a une vitesse

Comme sur Game |
Gear,iln'ya
aucun probleme
pour diriger le

heros.

EDITEUR : VIRGIN GAMES
n f_-’l.'. 1 W _.; _; [ !_.f._-_ l .L'-".], ( ;_ | R . 4 ”I v ]
GENRE : PLATES-FORMES
DIFFICULTE : MOYENNE
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3
'\:UJ MBE 1_ DE © 1‘*"1_'f_l ]\‘J 12
NOMBRE DE JOUEURS : 1
PASSWORDS : NON

COMTINIIS .
CONTINUS : 3

l[ﬁ-l L'excellente animation

4 | Des tres beaux sprites.
L

| ['*_L."I Des musiques au sommet !
.

+| Un grand interét.

| = | Des décors parfois vides.




epuis le
dernier
épisode, ou
vous aviez
réussi a vous défaire
des griffes -beaucoup
trop crochues a votre
golt- du tristement
célebre Master (le
Maitre), ne voila-t-il
pas que vous étes de
nouveau dans le feu Oui, c’est bien a vous que

de ’action ! Aprés sa je m'adresse ! En cha-
cun de nous dort un

GEANT !

chute 6 combien fils spirituel de
rejouissante, un Strider. Chez cer-
illustre inconnu a tains, c’est méme
succédé a I'infaime :;E-" endormi |

. dalS VOUS, VOous
kltfnappeur de - i étes fin prét pour
Princesse. En fait, il olever ce defiibe
s’agit bel et bien de toutes facons, vos

son fils ! Le démon pouvoirs sont telle- '
personnifié est donc :1 ::: :T::‘igfsg*uli
revenu. Pas pour trés

longtemps, car tous
les peuples unifiés
vous ont désigné,
vous, digne héritier
de la Famille des
Striders ! Maintenant,
vous allez construire
la Légende...
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B> de mal a faire savoir
'.g au mauvais esprit
iF

décidé a tout tenter pour
lui faire sa féte ! Et c'est justement grace
a vos dons prodigieux, que vous avez
acquis au cours de votre initiation, que
vous allez pouvoir vous en sortir. Tout
d'abord. vous avez la capacité de
sauter I'équivalent de 3 étages !
C’est quand
méme  pas

DES BONDS DE

mal, non ? E:‘f"% %i‘"‘j

Ensuite, vous ::E"‘.‘_.'i ;::5 s
disposez HIGs: ¢
= - ;13'..:-;— % Fﬁ:

d'une arme Beail i

redoutable R¥m=]f e

u'est le sabre- "" L G

.
|
i
[ I
F. .y
= 0 !
.
=
5
N
W]
’ F
A Fy
X% ) \ {
1 L5 I‘ i
- i
| [

Al dévelnp- " _.
pe une puissance 5 ";‘"..='::::::::::::::r

telle que nul robot FEFSsrmmmmsE oz  |§Hm;
aussi sophistiqué

soit-il, que
résister plus de 2 pleine jungle...

traln de se d' re que l’ﬂﬁ dﬁit ﬁlléi' lwia us;ﬁfg 1 P bl L
qu’on peut le faire ! Et si, au dﬂﬂﬂrtxf"ﬂ@“ﬁ un p’é‘}l%“dié’e’ﬁur&g‘é_,
par une prise en main t’astidlveﬂsa. on est witex dafleIE' bainﬂ';._:
Frapper, sauter, chercher des passages, sera le lot qﬂotid’len,-,
de ceux qui auront choisi Strider II. Un soft intéressant. '
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CILII Vous nargue,
que VvVous étes
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[ O O OB R BN
FEVEnnrewnnnibnnnwvrrnan
IENEENE NN RN RN
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:e'm

Py P  oeT

Rt _Tﬁﬁfm.. EFI-.'- EHIT T

ne peut y Autroisiéme niveau, quelque parten

secondes - vous vous 4
rendez compte de ce

que cela peut donner
sur un simple huma-
noide ! En outre, ©
Strider, s’il récupére %
quelques capsules de

bonus, pourra eégalement tirer

des missiles, en méme temps
qu’il dégainera son épée. Et ce
n'est pas tout, mesdames et mes-
sieurs, car il peut aussi s'agripper
aux parois (murs ou plafonds), a
I'aide de ses seules mains !
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Votre arme principale est cette épée-laser, C’est radical !

DES BOSS PARTOUT !

Sur le terrain, Strider rencontrera
pas mal de monstres bizarroides. Il
faudra s’y habituer dés le début,
avec des robots peu accueillants.
D‘ailleurs, on ne peut pas dire que
¢a manque ! Et non seulement ils
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YOuU FOOL ¢

Yoici le Master qui n’arréte pas de vous défier.
Au fait, “You Fool” veut dire “Yous étes sot”.

sont tres coriaces (au point de les
prendre pour des Boss de fin !},
mais en plus, ils sont trés nom-
breux. Au moins une bonne dizaine
au metre carré. Bon, d'accord,
j'exagére un peu, mais c’est le sen-
timent qui compte. En dehors des
ennemis, il faudra aussi composer
avec des niveaux immenses. De
vrais dedales ou il faudra sans
cesse repérer son chemin, en cas
de mort prématurée. Mais méme
dans ces conditions, c’'est assez dif-
ficile. Certains passages demandent
de réunir des conditions pour le
moins ardues : sauter au bon
moment, trés haut et trés loin, et
ne pas retomber nimporte ou ! Si

C'est un Boss | PEISED
et il n’est pas
content.
Méfiez-vous
cependant de
sa grosse
mitraillette

¢a marche comme prévu, vous
aurez tot fait de rencontrer le
Vrai Boss, celui qui clét un
stage. Mais eux sont en general
trés faciles a avoir. Le reste du
temps, on est un peu ennuyé
par certaines lenteurs du héros,
notamment lors des sauts.
Autrement, il n'y a pas trop de
mauvaise surprise, si ce n'est
une ambiance sonore vraiment

En cas de baisse d’énergie, rien de tel
qu’un bon gros cceur gorgé de vie !

= MASTER SYSTEM =

i e i 7 s SR e e e o
e nestyraiment
‘ ~ pas la joie, bien

nlonticcomontc
diciii 55:_- A | |_I_.. IS,
I - - - - 4 . - -
madils minoritdaires
compares a

l'ensemble.

e ———

( MANIABILITE )

depart, puis tou
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’heure
est
grave
dans
I’fle des Arcs-en-
ciel ! Une
méchante fée
s’est emparée de la
jolie Princesse
Chloe, bienfaitrice
du Royaume. Vous,
jeune servant, sans
peur et sans
reproche, avez été
désigné pour la
délivrer. A aide de S N
vos seuls arcs-en- Le double arc-en-ciel, que vous obtenez grace a un bonus.
ciel magiques, qui
feront office d’escaliers

lumineux, vous
devrez éliminer
chaque démon au
sein de son antre. Un
seul mot d’ordre :
réeussir !

COMME NTAIRE

ﬁ{fﬁ’“h JLS*J[U 1ds, bien qu’c ,'-.:-:;-._.:_u_i_'
@*":‘ﬁ ﬁ.};,i?@rf sur quasimen |
l' qﬂiﬁm {i@g\'{ m@ L‘iﬂjhﬂﬂ}@ﬁ Tlﬂh]fdf.m"ﬂuj
r! A _‘_ Tl .J-— s
0

e‘s& sur ICZHT"LLGJ” System,
rograr me. Bien sar, il

= I
bl § R =

> transcendant, mais
Ie e ﬁi "g: I’ﬂn a,g‘*tgutwe 2
'-temlys enﬁe d’aller plus [”nin‘
puur assnufir sa propre curiosi-
tée. C’est ce qui s’appelle étre un
jeu prenant. Autrement, a part
quelques petits ralentissements
qui ne nuisent en aucun cas, on
est “balades” dans notre quéte
par une musique doucereuse et
amusante. Un produit plaisant,
et une note de bonne humeur

dans Ie monde des jeux !




Un boss ! Une araignée visqueuse
vous attend de pattes velues fermes
pour vous écraser !

ASTER SYSTEM m MASTER SYS]

Yous venez de
lancer un éclair
(en bas a
gauche) que
vous avez
gagneé a l'aide
d'une icone

100%
PLATES-
FORMES'!

Rainbow Islands

est le type méme

de jeu ou l'on se
doit de se servir aussi bien de ses
neurones que de ses reflexes. Car,
bien que les arcs-en-ciel soient un
moyen trés efficace d'accéder au
sommet (dans tous les sens du
terme !}, il n'en reste pas moins
qu'échafauder une stratéegie afin
d'emprunter le meilleur chemin
sera absolument nécessaire. Il fau-
dra, en outre, tenter d’eliminer
tous les petits adversaires qui, une
fois au paradis des jeux videéo,

vous laisseront quelques bonus MFFICULTE : FACI
fort intéressants. Ces derniers NIVEAU DE DIFFICULTE
allant de Il'icone, 3.'1'..“_'. BRE DE NIVEA = BEALICOUD!
b | | vous octroyant des SO LR T R )
Pour progres- [IEE==S ' ESOl points précieux, q
ser, il S ' S == jusqu’a la vie supplé- '
convient de | mentaire, en passant
faire des | > . TPy - par des objets bien ]
“échelles” | AN . utiles pour progres- | + | Des musiques sympas
d'arcs-en-ciel. | e £ ser. Chaque stage S
Mais elles ne w—— E=3 contient cing Ll e s S e
tiennent pas S : -- =N hiveaux. Au bout de |+ | Des graphismes varies

Fretecececocs 3R 3R | B s retrouvez face a un
coffre geant qui
deverse des tonnes de cadeaux,
dont il faudra vous emparer au
plus vite ! Apres cing niveaux
bourres de plates-formes en tous
genres, un boss viendra vous
accueillir a bras ouverts ! Il faudra
alors lui sauter dessus a plusieurs
reprises. Bonne chance !

eternelle- _."::',:-_ T e : trgis! VOUS VOous ,
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APIPINC; = GAME GEAR m GAME GEAR m GAME!

., 'IT“'IT_'I\’

| est vrai que
sur Game Gear,
il manquait
cruellement

EL T ‘y.-llll il + L,

(e & b = = k

de jeux de 25

boxe. Du

moins, de jeux LES I 4 BOXEU RS DU jEU !

de boxe _

“Pﬂtﬂ-blﬂﬁ“ car WD Sen . o oM W cioose an orronens cﬂuﬂﬁﬁ e P cﬂuﬂﬁz e 1 -:H G:‘EE A Geb o]
iusqu’ﬁ Pl‘ésent, __..u— ____26 H‘ E?HH.DE!:. HELHF'I.EI.,I:T EUI-I'-':'I':'I:'I-I’_‘ﬁS _‘L Hﬁéf._.;.:f"_nnltm GLASS .-.t.nu KING
ce n’était pas le L= = H "-I'.:;._';_—l'—-"-‘- — == W i 4 RANKK: 3 i

cas. Avec

Evander o yous fa! RERHENS (PR, ERANANSIINES] EESMNAT, ) =

Holyfield, il ron roulement 4 | s

semble que les Mmoo sieriock kovacs [ 1k

choses prennent
une tournure
compléetement
différente. Dans
ce jeu... de boxe,
vous incarnez de
préférence 'un des
plus grands
champions du
monde de ces dix
derniéres années I S

Dans le mode tour- S, |

Mais vous pourrez m—— ,
egalement cholsir  yganweset ™™ nol, vous vous battrez i Be T
€gaiement cnoisir Noici dans l'aordre croissant

HI‘J-I.'JSII A OPPONEZMT
SR === LURR ICANE HANK !
B = parmi 14 autres boxeurs, clas- E |
= sés suivant leur force respecti- b
| ve. Le quatorziéme de Ia liste
étant évidemment celui qui a
% |le moins de puissance, le |
moins d'agilité et d'autres
choses encore.

I'un des 14 autres 14 COMBATTANTS équivalent a la force de _ . puur nutre amli
combattants qui se ET UN EDITEUR : votre adversaire. Ainsi, e
tiennent a votre : vous ne risquerez pas de 3 5
disposition et qui 2 .. _ vous prendl:e la patee EiEw
our éviter la monotonie, et surtout dés le premier round ! &
possédent tous des la facilité car Holyfield présente des  Mais le clou du spec- - J
caractéristiques caractéristiques assez exception- tacle, c’est qu'il est pos- ‘AR "
propres. nelles, vous pourrez aussi choisir sible de créer soi-méme . * T

. kmm

-___._.._..—— = e —_— === =

" Apres le désastreux Georges man’s K.O. Boxing, on redoutait un peu que ce nouveau jeu
de boxe soit du meme style. Et o sur’prlﬁe, ce n’est abisnlmﬂ"eﬁf paslecas!llya unE 'i‘i‘iiilﬂtude?’
de boxeurs, Ies sprites bougent bien, trés bien méme, Ies coups sont exécutés avec une grande
facilite, et la duree de vie est vraiment bonne. Que dire de plus ? Si ce n’est rappeler Ia trés
grande utilité de I'editeur, qui permet ainsi de varier Ies plaisirs, de laisser libre cours a son
imagination et de se payer une franche rigolade ! Quand je vous aurais dit que I'on peut aussi

jouer a deux via le cable Gear, vous craquerez !
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Et c’est la victoire finale ! Enfin, vous 7
etes récompensé pour tous les efforts B e e T e
que vous avez fournis !  SSESARRS AR STt

= GAME GEAR =

| quelques instants, histoire de

| vous montrer ce que ressen-

tent réellement les vrais

| boxeurs. Si vous étes enco-

e LiAnoeD X re debout a la fin du
Ry ——— | round, vous connaitrez les
e Statistiques de la ren-

s contre, qui seront affi-

| chées sous forme de

E s | 8 T3 tableau. Cela peut avoir
il vl A un effet réconfortant si

grande vitesse !

( MANIABILITE )

[CHOOSE AN OPPONENT|
| IVAN SPRADER

HOOSE AN OPFOMENMT | |CHOOSE AN OFFONENT| [CHOOSE AN OPPONENMT

H 10D DYNAMITE ACE ANDERSON BIG MISSOURI MIKE

B, o~ YOF
SON boxeur, a l'aide d'un éditeur ! vous voyez que vous n'étes pas loin e OXENNE |
Vous pourrez ainsi lui adjoindre des de votre adversaire. Mais le contrai- AW,
qualites purement techniques, mais re est également vrai ! Le but, je A DE DE 10 e
également mentales ! Par exemple, vous le rappelle, est de porter des DASSWORDS |
il sera fonceur ou un peu plus réfle- coups décisifs, grace a des upper- CONTINLLS
chi. D'autre part, il aura la téte et la cuts, des crochets et des directs.
couleur de peau que vous aurez g |
choisies. Ne creez pas de monstre, |+ | Le meilleur jeu de boxe sur GG
tout de méme, il y en a déja assez ! Et un direct en pleine poire, un ! = . 6 d
Au départ, vous aurez le choix | gt |
entre deux angles de vue diffé- + Icoup de boxeu |
rents. Dans le premier, vous ne == = i T b
Verrez que vos gants, de Sore qUE e e ==
I'écran de la console fera office 5 _—__ e . S ey .!:;_. Je beaux graphismes

d'yeux ! Dans le second
cas, vous serez faceala
= BOXE “cameéra”, mais aussi a
vos responsabilités, =
cette derniéere vue
étant vraiment assez
délicate a apprivoiser.
".;‘11,;,;_ % Lorsque vous pren-
_,i-’ o, 5 f’ tHD lj -
o rez une bonne droi-
=i %2 .. te ou un crochet en S e e e
___._—_:_-.":‘-_ -.‘-_ = A . — .EEHE—':—_-_‘__? o = L % i;.' 'é_'_. =
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u GAME GEAR L

HOME A].ONe

pres la
version

e ] PH"—'-H. } = | LB hrsi A | By |

e
{mttE.'I' d trop ‘“ué au murt

Megadrive,  Allez, hop! les escaliers it t c
vous comme tout le monde!
incarnez toujours ce A —
. DES ARMES A GOGO ! —
pauvre petit enfant = GRAPHISME
. ; . ous Pﬂ ¥
que desﬁ parent’s, bien Pour vous aider a . idedece p\:; ;ﬁgﬁ qu
trop preoccupes arréter les mal- _ jyacet tous oo
pour cause de départ frats, tout en res-
en vacances, ont tantgcans des
’ normes morales
malencontreusement acceptables, cer-
oublié a la maison ! taines armes qui,
Malheureusement IT‘;P d_'f,“‘;" ”b""‘-‘
. EIrTicacite aurapie,
P IE_% g3, d.E’.:: n‘en ont pas moins \ =%
cambrioleurs avisés le mérite d’étre trés \
se sont introduits fiables, seront 2

votre disposition.
Par exemple, vous
aurez a portee de
main des boules de
neige ou bien des
billes, ou encore de
la glue, gqui vous
serviront a “fabri-
quer” des piéges de
fortune assez inté-

dans la maison, et
menacent
maintenant tout le
voisinage. Ce sera a
vous de les en
déloger, avec votre
fusil 2 bouchon (),
ou en leur tendant
d e e : ~ .| ressants. Pour les
S PIeEse Voila ce qui risque de vous arriver dans COmbats a petite
memnrables ! la Modern House! distance, vous avez
toujours le pisto-

let a bouchon.
= Les problemes de

.-_. T ,11 e G m-.-:r,.;rﬁm*""_)‘, iy ul, ,2 deplacements =
C " i _ iT' 2rsion est  ont été résolu

1r~"?1-:r

S eSae

'r_'!-."ll ..l'.
Rt ] e

I' ..-"{ :J. - 'f'* "-

gf*enflqug-;-;. ﬂnﬂﬁ eg"‘m’ﬁ‘é v A‘“ pon avis, grace a un nou-
nous avons al’faire ici & un repnnipag'e complet Vveau moyen de
du jeu de Ia “grande” console. Cela dit, je suis ‘fransport en

commun ! Deux
encore plus etonneé de voir que ce genre de jeu sied ou trois coups de

mieux a la Game Gear. Les graphismes sont plus .. ot hop vous |
honneétes, les musiques vraiment bonnes , méme si  stes dans Al
e scrolling est un peu saccadeé, notamment dehors. I1a maison {5
Ce qui est le plus inquiétant est Ile niveau d’intérét. d'en face,
On en a vite marre de toujours voir Ies mémes ¢coolnon!
tétes, de faire Ies mémes actions. Bref, ¢’est un jeu

moyen qui est loin d’eétre indispensable.



Completez votre collection de MEGAFORCE en commandant
les anciens nhumeros qui vous font defaut *,
et profitez de notre offre spéciale “CLASSEUR” (voir ci-dessous).

* le numero 1 etant epuise, et le n°9 etant livre avec la cassette YHS Secam “Sega Yideo n°1”, sans supplement de prix.

LE CLASSEUR MEGAFORCE

Attention, ce classeur est au format 210 x 288, soit I'ancien format de MEGAFORCE
jusqu'a son numéro 14 inclus.
Pratique et ideal pour conserver, sans les-abimer, tous vos anciens numeros,
il peut contenir jusqu'a 12 exemplaires de votre magazine prefere.
Il peut etre commandé seul, mais nous yous proposons 2 offres speciales :
- |e “PACK A" : 5 anciens humeros au choix + 1 classeur : 220 FF port compris !
- le “PACK B" : 12 anciens numeros au choix + 1 classeur : 420 FF port compris !

LES PIN"S MEGAFORCE

Pour arborer les couleurs de votre héeros prefere !
2 modeles disponibles : le rond et le carré, 30F I'un, 50F les deux.

a renvoyer 2 MEGAPRESS, Pin's/Réassort, 100, avenue du GEnéral Leclerc, 93632 PANTIN GEDEX
[:l Je commande des anciens numéros de MEGA FORCE [] au prix unitaire de 40F (France, port comptis)
[] au prix unitaire de 50F (Etranger, port compris)

COre [n3 [Oes s [Iwe e [Iws [ CJwo [Jeett CInete [Jne13 [Jnetd [Jnc1s [[]Hors Série

Le n° 9 est livre avec la K7 video SEGA n°1.
soit un total de.......... (nb d'exemplaires) x (prix unitaire) = ..cvmnerssrenn FF

|:| Je commande I'offre spéciale “classeur” |:| “PACK A” [] au prix de 220 FF (France et DOM-TOM, port compris)
[] au prix de 270 FF (reste du monde, port compris)

Indiquer ici les 5 anciens numéros désirés (sauf n°1) : Ij Ij [:I Ij l:l

|:| “PACK B” l:l au prlx de 420 FF (France et DOM-TOM, port compris)
[] au prix de 520 FF (reste du monde, port compris)

e 10000000000

D Je commande pin's MEGAFORCE [] lerond (30F) [ lecarré (30F) [ les 2 modeles (50F)

|:] Je commande classeur a: [] 65F (France, port compris) [] 75F port (Etranger, port compris)

-
NOM: PRENOM:
B R R IR AR IR E R IR S R R A R P p i R R e b R PR R S R S AR RS R * .

Total de mon cheque, etabli

a l'ordre de MEGAF_DHC[-‘. :

J'Al UNE [[] » MASTER SYSTEM [ ] ® MEGADRIVE []| » GAME GEAR




ans Mac

Donald’s
Global

vous dirigez Mick,

ou bien Mack, deux
joyeux
“dépollueurs”,
chargés de nettoyer
des zones infestées
de déchets
radioactifs, ou bien
tout simplement des
endroits que
PHomme n’a pas cru
bon d’assainir avec le
bon vieux prétexte
du manque de

moyens ! De cela, nos

~amis s’en battent
I’aile comme de leur
premiére poussette.
Tout ce qu’ils
veulent, c’est retirer
la saleté que les
Humains ont déposé
sur Terre depuis
qu’ils y sont, et ca
fait déja un bon bout
de temps ! Sur
difféerents continents,
que ce soit dans
d’immenses foréts,
en Antarctique, ou
bien encore dans des
villes réputées pour
le taux de toxicité
qu’elles
“produisent”, il
faudra tout rendre
sain et propre
comme au premier
jour, avec pour seule
arme un pistolet
magique !

Gladiators,

“VEAHEEING
H GLADIATOR
HOULD BEE #
SJUTHL ELAS

— e _.l..

Tout commence au Mac Donald...

DIGNE D’UN .
DESSIN ANIME! o

Comme il faudra étre
constamment sur ses gardes, il
convient de pouvoir maitriser a,
parfaitement le personnage
que l'on dirige. Je vous rassure, \OUS
c'est le cas. En fait, ce qui est gt
vraiment génial, c'est que Mick

(ou Mack) est animé d'une facon
remarquable, digne d'un dessin
animé ! |l peut sauter,courir, frei-
ner, étre étonné de se retrouver
dans le vide, et méme faire des
bulles avec un chewing-gum ! Mais

I|'| i - — e b "":.____I Fa X & _1"".__'_ oy .r.':r"" e i — I,___.-".|I B e
‘Mc Donald's Global Gladiators est un pur

e et 0 D e o Tl '_""':-i'-"-':"-"‘I'":.*""""-""‘-:‘-'i'- <
3

b et et e

A '-'_7';_—_
={E % *‘
= ] :{'_

i e

iy e

temps pour [ui trouver ne serait-ce qu'un minuscule défaut.
Tout est réalisé d’'une superbe facon, que dis-je, magistrale,
aussi bien Ies animations dont nous avons déja parlé, que
I'excellente “jouabilite”. Ajoutons a cela que Iles musiques
n‘ont pas grand-chose a envier a la bande-son de Ia
Megadrive, il fallait quand méme Ie faire ! En plus, s’inscri-
vant directement dans Ie sillage des jeux qui se veulent réso-
lument “ecolos”, Global Gladiators est un programme indis-
pensable. En tout cas, de mon point de vue, c’est Ie meilleur
jeu de plates-formes disponible sur GG a ce jour ! Yous savez
ce qu’il vous reste a faire...
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Dans Toxitown World, il faudra étre
encore plus vigilant, les monstres
étant eux encore plus vicieux !

¢ca, c'est quand

vous ne daignez pas vous

occuper de lui et qu’ll s'ennuie ! Les

autres sprites ne sont pas en reste
non plus : eux aussi se
meuvent avec une aisan-
ce rare, en tout cas sur
Game Gear ! |l va falloir
étre trés fort pour venir a
bout des quatre mondes
proposés, d'autant que
chacun regroupe exacte-
ment trois sous-niveaux.
Pour pouvoir en venir a
bout, vous devrez récol-
ter un nombre d’arches
(le “M” de Mc Donald)

qui sera défini au départ. Les
meilleurs d'entre vous pourront
méme en déguter plus, vous
aurez ainsi accés au stage

'ﬂ;“ bonus qui consistera a rattra-
. per trois types de déchets,
| qu’il faudra jeter dans leurs
| poubelles respectives. Méfiez-
= % vous, ca va vite !.

-

[ g 7=

Des robots malfaisants, presque doués d’intelli-
gence, sauront vous mener la vie dure. Tirez
donc sans cesse et vous verrez...

En bas a gauche,
VOUS VOyeZ une
téte (la votre, en
fait!) vous indi-
quant dans quel
état de sante
yous vous trou-
vez. La, vous ne
semblez pas trés
en forme ; plutot
bléme, méme !

MEGAFORCE e 107 e MAI 1993

i -
vULL

el kes decors sont §

] ;'-;_! 12

3 aussi, on est

blé. Les sprites
avec finesse et

e F
3 B | Yal
DECGESIUIN,

€ personnage se

1a;

per fection, Oue

i |1 s ==l
'-||||.-_|||I.='I||I

- Le cholx

.|...:i||i.ii_i:.-:::'

T b T grid e Ll I

10X1Ss du 18y, vr
David Perry

S points

MAN[ABI[.ITE

ahE '.-' |I"

demani '[_-_'! " e

ITE G JANMES

JLE CARTOUCHE : 2 ME
n !'\:I. - Ilrl‘ :::!:.:'-I ‘-ﬁ__;'rll..|L~:.:
FICULTE : MOYENNE
JEAUX DE DIFFICULTE : 2
)MBRE DE NIVEAUX : 12
MBRE DE JOUEURS : 1
SSWORDS : NOR
NTINUES
Des musiques dementes ! |

Une orande variete de niveaux.

| g L PR e Yl
ine animation de reve
1 ] . LR

abilite

nors=pair.

AvEEs O o N TiTe]
enire 2 personnages.,

1 Bl B e R
, univers glauque., '




ACHAT

Département 42

Achete jx GG (Lemmings, Out-Run, Termi-
nator, Sonic Il). Contacter Sylvain & partir
de 18H au 77 63 68 00 ou écrire a PER-
RAS, 42670 BELMONT DE LA LOIRE BATY.

CONTACT

Département 30

Echange Street of Rage, Tazmania, Chuck
Rock contre Batman, Terminator, Shinobi
9. Tél. & partir de 18H30 au 66 62 37 08.

Département 49

Ech. sur GG (Columns ou Wonderboy)
contre 1 jeu. Appeler Luc au 40 33 30 17.

Département 65

Recherche (en photocopie par ex.) tous
les articles concernant les jeux sur GG a
partir du n®1 jusqu'au 15. Ecrire a Danielle
FOURNIE, 1 Lot Mathieu, 65100 LOURDES.

Département 69

Echange jeux GG, Indiana Jones (neuf)
contre jeux Lemmings ou Senna GD Prix.
Contacter Marc BONNAUD aprés 19H au
7212 19 81. URGENT !

Departement 77

Echange ou achete cassettes GG, Sonic
9, Tazmania, India Jones, prix : 150F maxi.
ou contre GP I, Marble madness, Spychic
World, Eddy. Téléphoner au 64 67 27 36.

Echange GG + Out Run et Columns et MS
Il + Alex Kidd en mémoire, Super Kick Off,
Shinobi contre MD avec minimum 4 jeux.
Tél. a Franck aprés 18H au 60 01 92 09,

VENTE

Département 09

Vends jeux GG, Tazmania : 150F, Super
Space Invaders : 200F, sur MS, Asterix :
200F a débattre. S'adresser a Yan apreés
18H au 61 66 39 26.

Departement 12

Vends GG + adapt. secteur + loupe + ma-
lette + Columns + Halley Wars + Shinobi +
Qut Run + Wonderboy, le tout : 1700F au
lieu de : 2500F ou échange contre MEGA-
CD + 1 jeu. Contacter le 65 61 24 02.

Département 21

Vends GG + adapt. 220 W + loupe +
5 jeux : Sonic, Shinobi, Olympic Gold,
Mickey Mouse, Columns : 1450F.
Téléphoner a Walter au 80 51 32 36.

Département 26

Vends jeux sur GG, Fantasy Zone, Prince
of Persia, adaptateur GG/MS, loupe, prix :
550F, peut étre vendu séparément.
Contacter Ludwig au 75 23 20 16.

Département 69

Vends GAME GEAR + 2 jeux (Super Kick
off et Olympic Gold) prix : 700F. Télé-
phoner au 78 49 64 83,

Département 75

Vds GG + Mickey + Dragon Crystal + Won-
derboy + Columns + sacoche + adapt. sec-
teur. Tel. entre 18H et 19H au 43 07 15 82.

Vends GG + 3 jeux (Shinobi Il, Monaco
GP Il, Columns) prix : 1000F. Teléphoner
a Alain au 43 87 74 94.

Yends GG + 9 jeux (G. Loc, Shinobi,
Aliens...) + sacoche + adaptateur : 2000F,
Contacter Jean-Philippe au 43 07 87 34,

Vds GG + Master Gear + adapt. secteur + 5 jx
(Kick off 2, Shinobi, Wonderboy 2...) boites
d'origine neuve : 2310F, vendu : 1200F. Tél. a
Jérome ap. 18H au 45 35 56 41.

Département 77

Yas GG + 2 jx + adaptateur secteur : 1050F.
Tél. a Renaud ap. 18H au 64 64 02 59.
Département 78

Vends GG + 6 jeux : 2000F (Mickey, Sonic
1 et 2) ou echange contre GB. URGENT !
Tel. a M2 apres 17H30 au 34 74 59 15.

Vends GG + 5 jx (Sonic, KO, Out-Run, Spi-
cerman, Batman Return) + loupe + adapta-
teur, le tout : 1000F. Tél. au 34 84 42 98.

‘Vends GG + 7 jeux (Sonic 1 et 2, Batman

Returns, Donald...), prix : 1600F. Télé-
phoner a Marie-Christine au 34 78 74 13.

Département 81

Vds jx GG Sonic : 150F, Columns : 100F,
Wonderboy 3 : 150F, Factory-Panic : 120F
et achat de jeux MS. Demander Cédric au
63 55 91 24, Les Horts, 81340 TREBAS.

Département 93

Vends sur GG, Batman Returns, Donald
Duck, Marble Madness, Fantasy Zone, prix
a discuter. Contacter Sebastien apres
17H30 au 48 43 63 37.

Département 95

‘Stop affaire : vends GG + Shinobi +

Devilish + Mickey + adap. secteur : 875F.
Tél. a BOUDOU Sébastien au 39 59 76 31.

Vds sur GG, Ninja Gaiden, Donald Duck,
wonderboy lll, prix a débattre. Contacter
Guillaume aprés 17H au 30 34 23 292 ou 3
Allée des Roitelets, 95260 MOURS.

MASTER SYSTEM

ACHAT

Département 07

Achete jx sur MS, Moonwalker, Wonder-
boy lll, Summer Games, au prix : 100F I'un.
Tél. a Sidney ap. 18H au 75 54 65 49,

Département 45

Achete sur MS Il Terminator : 150F.
Téléphoner au 38 44 44 77 aprés 18H ou
écrire a Nicolas, 7 Rue du Buisson, 45130
LE BARDON (seulement dans le 45).

Département 63

Achete jx MS, The Simpson's, Tazmania,
Mickaél Jackson, Prince of Persia, Won-
derboy, The Dradon's Trap. Tél. & Hervé
ap. 16H30 au 73 87 85 87.

CONTACT

Département 31

Ech. Paperboy (MS) contre The Simpson's
Bart vs, The Space Mutant ou Ghostbus-
ters (toutes les propositions sont accep-
tées). Contacter Benjamin de 16H30 & 18H
le mardi, mercredi et jeudi au 61 70 67 26.

Departement 35

Echange jeux Thunder Blade contre
Bubble Bobble. Demander Frederic a par-
tir de 17H30 au 99 31 62 30.

Département 38

Echange sur MS jeu Thunder Blade contre
Donald Duck, Alex Kidd 4, Double
Dragon, Sonic 2 ou tout autre jeu !
Contacter Fabien & partir de 17H au 76
72 46 42, Répondez vite !

Département 59

Echange jx MS, Mickey Mouse et Indiana
Jones contre Tom & Jerry, Donald Duck
ou Asterix, Miracle Warriors. Contacter
aprés 19H au 20 79 46 11.

Département 63

Cherche correspondants pour parler de
SEGA. Envoyez une photo et un CV 3
Pierre GIRONDE, 63260 SARDON. Pour
toute réponse, joignez une lettre timbrée
a vos nom et adresse.

Département 86

Echange Sonic 1 ou Super Tennis contre
Asterix ou Wonderboy 1 ou California

- Games. Contacter Thomas apres 18H au

49 45 82 T7. URGENT !

Département 91

Echange jeux MS, Sonic, Sonic 2, Asterix,
Chuck Rock, Golden Axe, Altered Beast,
G. and Ghost... contre Tazmania, Tom et
Jerry, Mickey 2, World Soccer, Olympic
Gold. Tél. a Serge au 64 54 02 23.

Département 93

Echange sur MS, The Newzealand Story,
Rastan, Speedball avec boite et notice
contre jeux équivalents dont Speedball 2...
avec boite et notice. Contacter Araud au
48 41 48 49. “Clest tres urdent !II".

VENTE

Département 04

VYends MASTER SYSTEM 2 + 4 jeux
(Tazmania, Spiderman, Thunder Blade,
Alex Kidd) peu servi TBE, prix : 1000F. Tél.
aux heures de repas au 92 64 21 91.

Département 05

Vds MS + Safari Hunt avec le pistolet +
Donald Duck : 500F et des jx : 200F, Sonic,
Bomber Raid, Kenseiden... Ecrire & ORMIERES
Franck, 23 Bis Chemin de Bonne, 05000 GAP
entre 18H et 20H au 92 53 53 63.

Département 06

Vends MASTER SYSTEM + 1 manette + pis-
tolet + 6 jeux (Sonic 1 et 2, Spiderman,
Tazmania, Donald Duck, Kick off) prix :
1500F état neuf. Télephoner a Charles
avant 21H au 93 08 12 95.
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Département 13

Vends MS, bon état + nombreux jeux TBE
+ joystick + light phaser... Téléphoner a
Fred apres 17H au 42 50 65 69.

Vds sur MS 20 jeux + lunettes 3D + 4 jeux
3D, prix du jeu : 80F, lunettes : 100F. Vds
I'ensemble, prix a débattre. Contacter
Guy aprés 19H30 au 42 45 03 96.

Vends MS Il + 1 manette et 1 Control
Stick + jeux Shinobi, Sonic, After Burner,
World GP, le tout céde : 1000F. Appeler
aprés 19H au 90 59 09 95.

Département 15

Yds MS Il + 10 jx : Sonic, Super Monaco GP,
Alex Kidd, Thunder Blade... prix : 1500F a
débattre. Tél. ap. 19H au 71 62 42 79.

Département 17

Yends jeux M5 dont Golden Axe, Warrior,
Super Tennis, World Soccer, Wonderboy
3, Assault City, Gangster Town, Shinobi...
Telephoner au 46 67 30 11 ou écrire au
14 Rue Villeneuve, 17138 PUILBOREAL.

Département 24

Vds sur MS, Shinobi : 150F et The Ninja :
80F ou echange contre autres jeux MS ou
GG. Cherche aussi adapt. MS sur GG et MD
sur MS. Demander Valérie au 53 54 53 91.

Departement 26

Vds jx MS, Asterix : 200F, Ghouls'n and
Ghost : 160F, Spiderman : 160F, Sonic :
190F, Shinobi : 100F, Champions of Eurcpe
: 250F. Appeler Frangois aux heures de re-
pas au 75 60 72 82. Merci d'avance !

Département 28

Yds 3 jx Aerial Assault, Sonic 2, Power
Stike, World Cup ltalia 90, Double Dragon,
prix : entre 80F et 120F + vds light phaser :
120F + MS : 150F. Tel. au 37 32 44 63.

Département 29

Vds MS Il + jx : Sonic, Spiderman, Shinobi,
Back to the Futur, Master of The Dark-
ness, le tout : 1000F. Tél. au 98 97 16 04.

Département 30

Yds MS + 3 jx Moonwalker, Ghostbusters,
Fantasy Zone, The Maze + 1 man. + 1 joys-
tick + 1 Control Stick, le tout : 400F. Tél. &
Renaud aprés 18H au 66 85 25 31. URGENT !

Département 31

Yds MS + pistolet + lunette 3D + 5 jx Mis-
sile Defense, Zaxxon, Safari Hunt, Hang
on... le tout : 600F, nbrx jx & partir de 50F.
Contacter Christophe au 61 51 45 09.

Vds jx MS, Shadow Dancer, The Secret of
Shinobi et Wonderboy 3, prix : 200F I'un.
Tél. a Antony aprés 19H au 61 22 63 18.

URGENT ! Offre a saisir ! Yds MS Il avec 12 jx
(dont Asterix, Terminator, Olympic Gold...)
estime : 4500F, vendu : 3000F, frais de
port compris. Tel. & Fred au 61 71 64 25.

Vs MS + 12 jx (Prince of Persia, World Soccer,
Double Dragon, Wonderboy...) + adapt.
MS/IGG : 1800F. Tel, a Cédric au 61 49 72 08,

Département 33

Yds jx MS pistolet + Rescue Mission, Trans-
bot, The Ninja, Golden Axe, Zillion 2 + MS | :



Vous pouvez vous abonner dés
maintenant a MEGA FORCE.

En vous abonnant pour

6 mois (6 numéros)

Vous Ne payez que

160F au lieu de 180F.
Si vous désirez vous
abonner 1 an (11 numéros)

vous ne payez que 285F
au lieu de 330F.

" Vous serez siirs de
recevoir MEGA FORCE
chez vous, et en plus,
vous économisez 20 ou 45F.
Le réve !

| A
L ARCRD

COUPON D"ABCONNEMENTT

a renvoyer a MEGA FORCE ¢ 100, avenue du Général Leclerc » 93692 Pantin Cedex.

Je m’abonne six mois (six numeéros) a MEGA FORCE et je joins un cheque de 160F.
160F pour la France métropolitaine  220F pour I'Europe et les DOM TOM » 300F pour I'Etranger (par avion).

Je m'abonne 1 an (onze numéros) 8 MEGA FORCE et je joins un cheque de 285F.
285F pour la France métropolitaine ¢ 400F pour I'Europe et les DOM TOM ¢ 550F pour I'Etranger (par avion).
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800F. Tél. au 56 97 01 41, 48 Rue Pierre de
Coubertin, 93700 MERIGNAC. URGENT !

Département 34

Vends MS 2 neuf + Sonic 1 et 2, Prince of
Persia, R-Type, Super Space Invaders et
Alex Kidd, valeur : 2100F, sacrifié a :
1700F a débattre. Demander Berenger
apres 18H au 67 92 65 84. Merci.

Département 35

Yends MS + 1 manette + Alex Kidd : 400F
8 jeux dont Double Dragon : 190F, Tom &
Jerry : 240F, Olympic Gold : 230F, Slap
Shot : 240F, Jo Montana Foot : 180F...
Téléphoner aprés 19H au 99 38 15 192,

Département 38

Vds jeux MS, After Burner, World Soccer,
Aztec, Kung Fu Kid : 200F et Bomber
Raid, Alex Kidd in Shinobi World,
Moonwalker, Ghouls'n Ghosts : 250F.
Ecrire & Jéréme HENRY, N° 8 Res. Les
Erables, 38780 ESTRABLIN. URGENT !

Département 41

Vds MS + 2 manettes + 4 jx (Italia90,
Enduro Raccer, Alex Kidd, World GP) ga-
rantie jusqu'au 03/06/93, valeur : 1150F,
cédé : 700F. URGENT ! Tél. au 54 46 12 13,

Vds MS 2 + 2 manettes + Sonic encore
garantie nouvelle console : 600F a dé-
battre. Yends Sonic 2, Donald Duck,
summer Games, Double Dragon,
Simpson’s, prix bas a débattre. Tel. la se-
maine apres 18H au 54 87 32 88.

Département 42

Yds MS 2 avec 6 jx : Teddy Boy, Wonder
Boy, Sonic 2, Summer Games, Alex Kidd in
Miracle World, Choplifter, bon état, 2 ma-
nettes ; 1200F. Tel. a Sylvain au 77 73 56 64.

Département 44

Vds MS 2 + 2 manettes (1 Stick + 1 pad) +
1 jeu Alex Kidd incorpore : 350F et 4 jeux
(World Soccer : 150F, Sonic : 200F, After
Burner : 200F, Asterix : 250F), I'ensemble :
1000F. Tél. @ Emmanuel au 40 62 54 76.

Yends M5 2 + 2 manettes + 2 joystick + 8
jeux : Sonic 2, Wonderboy lll, Battle of
Run, Shinobi, Ace of Ace, Alex Kidd 1,
RCGP, Super Tennis, le tout : 1500F.
Téléphoner a Pierre au 40 97 82 25.

URGENT ! Vds M5 Il + Rapid Fire + 7 jeux
(Asterix, Donald, Out Run, R-Type, Battle,
Vigilante, Spelicaster, le tout ou séparé
en TBE. Yends ou échange sur MD S.
Thunder Blade. Tél. au 40 59 26 99,

Yds jx MS, Moonwalker, Ind. Jones lll, Mickey
Mouse, After Bumer : 1100F les 4 ou 250F
pce. Tel. a Davy ap. 17H30 au 40 15 20 23.

Département 49

Vs 4 jx sur MS, S. Kick off : 200F, Tennis Ace :
175F, Black Belt : 150F, Double Dragon :
150F. Tél. & Roclolphe au 41 44 10 44,

Département 51

URGENT ! Vends sur MASTER SYSTEM Super
Monaco GP : 170F, sur GG Terminator :
190F. Téléphoner au 26 64 64 94 tous les
Jours, adresse : 4 rue Jules Lobet, 51000
CHALONS/MARNE.,

Vends MS + 10 jx + 2 man., prix : 1500F.
Tél. a Mallory aprés 18H au 26 57 59 01.

Département 57

Vds jx MS : Shinobi, Sonic, Line of Fire,
Super Monaco GP : 800F ou avec la manet-
te Control Stick pour : 880F. Tél. & Benoit le
L-M-J-V de 16H30 a 18H au 82 59 20 64.

Vends MS + 2 manettes (dont 1 Control
Stick) + 6 jeux (Olympic Gold, World
Grand Prix, Super Tennis, World Cup Italia
90, F16 Fighter et Alex Kidd, le tout :
1000F. Telephoner au 82 53 06 20.

Département 60

Vends MS + 2 manettes + pistolet laser +
3 jeux inclus + Golden Axe, prix : 320F.
Contacter Sébastien aprés 17H sauf le
week-end au 44 07 09 27.

Département 61

Vds MS Black Belt, Transbot, Ryber Shinobi,
Quarter, Psycho Fox entre : 75F et 200F
ou €ch. contre Rampage ou Pro Wrestling.
Tél. a Antony ap. 17H au 33 25 07 59.

Département 62

Vds MS TBE (+ 3 jeux : California Games,
Rastan, Alex Kidd) : 700F + 2 manettes.
Téléphoner aprés 18H30 au 21 66 73 58.

Vds MS Il, TBE, Shinobi, vente séparée pos-
sible. Vds coll. 4 pins AB WEA, prix a dé-
battre. Rech. jx MD : - 200F. Tél. a Stéphane
au 21 53 82 53 si poss. rég. NORD, urgent !

Vds sur MS [l, Golden Axe, T. Ninja,
Fantasy Zone, Secret Commando,
Populous ou éch. contre Donald Duck,
Captain Silver, Golden Axe, Warrior. Tél.
le mercredi apres-midi au 21 77 01 65.

Département 64

Vds MS 1 + 2 man. + Sonic + Blackbelt +
Shinobi + Alex Kidd in Miracle World, prix :
400F.Tél. a Bertrand ap. 19H au 59 83 10 47.

Departement 67

Vs MS + 20 jx de : 70 a 200F le jeu (Mono-
poly, Sonic ll...) et vds CD... Contacter
Dominique au 88 94 98 43.

Département 69

Vds MS + 2 man. + 1 pistolet + 1 joystick +
91 jx (Donald, Teminator, Sonic Il...) : 970F.
Tél. & Cédric a partir de 19H au 78 20 82 21.

Département 73

Vds MS + 2 man. + pistolet + 2 jx intégrés :
400F, Yds Jx MS : Ghostbusters, Tennis
Ace, World Cup Italia 90, prix : 100F a
150F I'un. Teél. au 79 25 65 07.

Département 74

Vds MS + 2 man. + 8 jx, valeur : 3600F,
vendu : 1500F. Tél. au 50 49 33 80.

Departement 76

Vends MS 1 + 3 jeux Hang, Super Tennis,
Transbot avec 1 manette, prix : S00F. Tel.
a Cédric aprés 19H30 au 35 45 50 64,

Vds MS Il + 1 man. + 6 jx (Alex Kidd +
Gauntlet + Double Dragon + Joe Montana
+ Heroes of the Lance + Ghouls'n and
Ghost) valeur : 1500F, vendu : 1000F. Tél.
de 19H a 20H au 35 65 15 84.

Departement 77

Vds sur MS jx Super Tennis : 50F, Psycho
Fox : 200F, Tél. a Vincent au 64 27 19 36.

Yends MS 4 jeux Shinobi, Super MGP i,
Vigilante, Alex Kidd in Miracle World,
prix : entre 1500F et 1000F. Appeler de
16H30 a 20H au 60 68 62 26.

Département 78
Vds Populous 200F. Sylvain : 30 61 57 40.

Département 80

Yends jeux sur MS, Asterix, Cyber Shinobi,
Golden Axe, World Cup Italia et Heavy
weight Champ : 200F piece. Joindre
Grégory apres 18H au 22 86 71 01.

Vds jx MS, Super Tennis, Global Defense,
Donald Duck, After Burner, prix : 150F un,
les 4 : S00F. Téléphoner au 22 28 03 88.

Yds MS Il avec 2 man. + Sonic + Sonic 2 +
Transbot + Teddy Boy + Alex Kid + Pac-
mania + Arcade Smash hits, prix : 1000F.
Contacter Elodie aprés 16H30 au 22 46
99 77. Merci d'avance, urgent !

Département 85

Vends jeux MS 4 jeux, prix : 200F I'un, 8
jeux : 250F l'un et un jeu : 300F et un
joystick ainsi gu'un pistolet... Appeler
Rodrigue aprés 18H au 51 62 32 75.

Departement 89

Vds sur MS ll, Altered Beast 200F et Ghoulsn
Ghosts 200F. Tél. a Julien au 86 92 90 59.
Département 91

Vends MS 2 + 1 manette et jeu
incorpore : 225F et jeux : 200F (Alex
Kidd 4, Sonic, Mickey, Battle, Out-Run,
Aerial Assault) jeux : 100F (Wonderboy,
World Soccer). Tel. au 69 24 04 21.

Département 92

Vends jeux MS Mickey, Donald , Sonic :
205F, un Wonder b. 2, Time, Solider,
Quartet : 160F un. Appeler Gilles DE BUY-
SER aprés 17H30 au 46 42 80 78. SVP.

Département 93

Vds MS + 4 jx Dynamite Dux, Chase HQ,
After Burner, Spy Vs Spy avec Control
Stick, Rapid Fire, le tout : 1100F. Tél. &
Micolas a partir de 18H au 43 83 49 41.

Vds MS 1 (3 jeux inclus) avec 3 manettes
et le light phaser + 3 jeux (Rambo 3,
World Soccer, The Ninja) prix : 900F.
Demander Cyrille au 48 22 68 13.

Département 95

Vs MS + pistolet + jx (16) en tout + man.,
le tout : 800F. Tél. ap. 16H au 30 37 84 68,

MEGADRIVE

ACHAT

Département 11

Ach. sur MD, Road Rash : 150F maxi. Tél. &
Cédric ap. 20H au 68 45 15 54. URGENT !

Département 54
Ach. ou éch. d'urgence Megalomania ou
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autres jx de rles au plus offrant. Demander
lanis ap. 17H au 83 25 16 70. URGENT !

Département 57

Achéte James Pond Il, Batman Returns,
Toky, Risky woods, Galahad. Téléphoner
apres 18H au 87 82 58 45.

Département 68

Rech. MD env. : 400F ou GG aussi : 400F
avec 1 jeu ou l'adaptateur. Faire proposi-
tion a Sébastien ap. 19H au 89 72 86 35.

Département 70

Cherche MD + Quackshot, prix : 700F
maxi. assez bon état. Contacter Philippe
entre 18H et 19H au 84 32 74 07.

Département 72

Ach. Chuck Rock, Ecco, T. F. 4, Alien 3 sur
MEGA fra. Vends sur MS 2 jeux : Blackbelt
(65F) et Aerial Assault (110F). Contacter
Frédéric vers 13H et 20H au 43 42 17 50.

Département 91

Ach. MD fra. avec 1 ou 2 manette(s), 1 jeu
vers : 500F. Tél. a Julien au 64 98 49 95,

CONTACT

Département 04

Ech. jx MD : Moonwalker, Mystic Defender,
World Cup Italia 90, Winter Challenge. Tél.
d Jean de 16H30 & 18H30 au 92 35 36 26.

Vds ou éch. Quackshot, Kid Chameleon,
Sonic, Road Rash |l contre Galahad, Two
Crudes Dudes, MHLPA Hockey 93.
Contacter Eric apres 17H au 92 31 43 69.

Département 13

Ech. Home Alone (Maman, j'ai raté I'avion)
contre Moonwalker ou Desert Strike. Tél. &
Michel de 17H a 20H30 au 91 63 60 60.

Département 21

Ech. jx MD Street Smart contre T2, Aquatic
Games contre Ea ou NHLPA, Batman
contre news, Wrestlew. contre Quack
Shot, Golden Axe contre bons jeux.
Contacter Christophe au 80 31 09 21.

Département 31

Ech. sur MD, Quackshot, Hellfire, Moonwal-
ker contre jx de tennis ou SMGP2 ou Streets
of Rage ou Thunder Force 3 ou vds : 250F
pce. Contacter Jean-Michel au 61 72 34 62.

Département 34

Cherche sur MD, Arcus Odyssey, Super
Hyklide, Buck Rogers, Phantasy Star lIl.
Tel. aux heures de repas au 67 90 51 99.

Département 43

Ech. jx MD, Alien 3, Thunder Force 3,
Fantasia, Last Battle, Sonic contre Batman ou
Terminator. Tél. a Harold au 71 59 08 47.

Département 44

Ech. ou vds sur MD, jx en TBE, W. Cup 90, O.
Gold, Joe Montana 92, GP Il, E. Club Soccer,
Streets of Rage ll, Ecco... ou éch. contre
nouveautes. Tél. : Jerémy au 40 86 82 33.

Département 59

Ech. Mickey et Donald contre Tazmania,
Chuck Rock ou Chakan. Tél. au 27 96 35 94.
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Ech. Tazmania, Altered Beast vers. jap.
contre Olympic Gold, Indiana Jones ou
Streets of Rage 1 ou 2. Téléphoner &
Thomas ap. 18H au 20 25 29 99,

Département 62

Echange sur MD, Ecco, Shadow Dancer,
Quackshot, Moonwalker, Spiderman,
Alisia Dragon, Zero Wing, Gynoug... Faire
proposition au 21 59 05 79.

Echange ou vends sur MD Moonwalker
ou Thunder Force |l contre Marble
Madness ou les ¢ contre Terminator ou
Ecco The Dolphin ou Super Monaco |I.
Demander Vincent au 21 36 20 30.

Département 71

Ech. Streets of Rage 2, World of lllusion,
Lhx, Terminator 2 contre Alisia Dragon,
Gynoug, Shadow Dancer ou aufres jeux.
Contacter Bernard ap. 18H au 85 88 38 61.

Echange jx sur MD, Stell Empire, Magical
Boy, Beast Warriors... Ecrire @ MARTEAUD
Jean-Claude, 1 Rue Louis Breguet, 71100
CHALON SUR SAONE, tel. : 85 46 67 78.

Departement 72

Echange sur MEGADRIVE, Mickey et Donald
contre Indiana Jones ou Ecco le Dauphin
ou Terminator ou autres. Demander
Goulven au 43 89 56 08.

Département 77

Echange sur MD, Street of Rage 2 contre
WWF, Wrestlemania et sur GG Spiderman
ou Olympic Gold contre Chuck Rock et
Castle of lllusion ou Donald Duck contre
Tazmania. Telephoner au 64 36 17 98.

Echange sur MEGADRIVE, Alex Kidd in The
Enchanted Castle ou Altered Beast contre
Kid Chameleon. Téléphoner a Sébastien
ou Julien aprés 17H30 sauf mardi et WE
au 60 06 39 44,

Departement 80

Echange sur MEGADRIVE, Rastan Saga Il

Fabien , 15 Cité Notre Dame, 80350 MERS
LES BAINS ou teléephoner le samedi de
14H & 15H30 au 35 50 03 17.

Echange nbrx jx sur MD comme Galahad,
ltalia 90, Road Rash, Strider, Mickey, Quack
Shot, Eswat, Boxing, Moonwalker, Sonic 1
et 2, Shinobi... Tél. au 22 77 03 66.

Département 84

Echande sur MD, Shadow Dancer, Wonder
Boy 3, GP 1, Femrari, Challenge, Toe Jam &
Earl contre LHX, F22, Centurion, Streets of
Rage 2, Galahad, Batman 2, Wonder Boy 5,
Talespin Ariel WWF. Tél. au 90 69 63 41.

Département 91

Ech. le menacer + jeu Jordan vs Bird contre
Senna GP, Test Drive 2, Streets of Rage 2,
Thunder Force 3, Turbo Out Run, le tout sur
MD. Tél. & Julien ap. 18H au 60 78 76 38.

Département 92

Echange sur MD, Mystic Defender, Dj Boy,
Altered Beast, Spiderman, Thunder Force
2... contre autres ou vds : 200F, vends
jeux SNES... Appeler le 47 21 05 49.

Département 95

Donne astuces sur MD, MS, GG, petites
annonces (toute France). Ecrivez au
CRAFTY CLUB, 37 Rue du Closeau, 77760
ACHERES. Pour toute réponse, envoyer
enveloppe timbrée a vos nom et adresse.

BELGIQUE

Ech. jx MD, SFAM, GB, Neo-Geo et vends
aussi. Vends Action Replay GB. Achete
consoles NEC. Contacter Laurent D’HOOP
ROZENWEG 10/1731 ZELLIK/BELGIQUE.

VENTE

Département 02

Yends jeux MD, Streets of Rage, Sonic 1 :
150F I'un et sur GG, Ayrton Senna’s, Super
Monaco GP Il : 100F, tous TBE (boites et
notices fournies). Telephoner a Yincent
apres 17H au 39 53 50 80.

Département 10

Vends ou échange Streets of Rage 1 ou
2 : 200F ou échange contre Shinobi 1 ou
2 ou Olympic Gold. URGENT !!! Contacter
Lionel au 25 75 55 84,

Département 13

Vds ou éch. Golden Axe 2, Thunder Force
3 : 210F l'un avec 1 Mega Force. Achete
Street of Rage 2 (urgent). Demander
Christophe ap. 18H au 42 56 49 15.

Vds MD avec Sonic et James Pond avec 2
man. donc un mega pap, prix : 1100F, neuf
sous-garantie. Tél. au 42 23 49 87, merci.

Vends jeux MD, Mystic Defender, Strider,
Shinobi, Budokan, tous en bon état, prix :
250F I'un. Contacter Cyril au 42 62 92 10.

Yds MD TBE + £ man. + 6 jx (Desert Strike,
Streets of Rage, EA Hockey...) + 1 adapt.
cartouches jap., prix : 1500F a débattre.
Demander Steeve ap. 17H au 91 78 29 64.

Département 14
Vands, sHr MR, Galaxia Force Il : 250F

Vends sur MD, Streets of Rage Il, World of

lllusion, Buck Rogers, Klax, Tazmania,
Alisia Dragoon, Sonic, LHX, Corporation,
PS lll, Shining in the Dark., prix : 250F.
Téléphoner au 31 73 21 41.

Déepartement 24

Vends MD fra. + 1 pad + Arcade Power
Stick + 5 jeux (Sonic 1 et 2, World of
lllusion, Wonderboy 5, Out Run) prix :
2000F encore garantie 2 mois et vends
Mega Force : 20F ou 90F les 5. Télépho-
ner a Guillaume au 53 59 38 53.

Vends sur MEGADRIVE, Thunder Force I,
Altered Beast, Wrestle War entre : 150F et

250F ou échange contre Thunder Force [V

ou Streets of Rage |l Telephoner a Yohann
au 53 04 30 73.

Département 27

Vends 3 jeux MD, Kid Chameleon, Guack-
shot, Sonic, prix : 700F le tout ou 200F le
jeu sauf Quackshot : 250F. Appeler

Olivier aprés 18H sauf mercredi a partir

de 14H au 32 34 43 13. Merci encore.

Departement 28

Vends sur MD, Sonic + James Pond 2. Tél.
entre 16H30 et 19H55 au 37 46 70 61,

Département 29

Vends, échange jeux MD fra. : Sonic :
200F, Moonwalker : 230F, Evanger
Holyfield's, R. D. Boxing : 300F contre
Mickey et Donald ou Mac Donald’s,
Global Gladiators. Téléphoner aux heures
de repas au 98 41 70 10.

Departement 30

Vends Quackshot, Budokan, Golden Axe,
Cynoug (cartouche japonaise) respecti-
vement : 250F, 200F, 150F, 200F. Téle-
phoner au 66 54 92 36.

Département 33

Vends 2 jeux MD Dynamite Duke et Super
Hang on, état neuf, prix : 200F I'un.
Téelephoner le soir au 56 64 18 10.

Vends Road Rash, Shadow Dancer, Sonic,
S. R. Basketball, Herzog-Zwei, Altered
Beast, le tout : 900F ou entre : 200F et
100F le jeu. Demander Cyril aprés 18H au
56 24 32 71, merci d'avance.

Département 34

Vends jeux MEGADRIVE, Spiderman, Toki,
Kid Chameleon, prix : 250F I'un, 450F les
2 et 650F les 3. Cherche Galahad,
Phantasy Star 2 ou Road Rash 2. Téle-
phoner aprés 18H30 au 67 71 89 87.
Salut les segamaniaques.

Département 35

Vends jx sur MD, Dragon’s Fury, Ecco,
Speedball 2, Abrams, Battle Tank, Desert
Strike, Fantasia, Buck Rogers, Ring of
Power, Shining Darkness, Super Hydlide.
Téléephoner le soir & Pierre au 99 62 74 12.

Vds ou éch. sur jeux MS I, Saga : 200F et
Sonic sur MD : 290F ou echange contre
d'autres jeux MD. Merci. Téléphoner a

Yoann de 13H a 18H30 au 99 68 50 10.
Vends sur MD, Sonic 2, The Immortal,
Desert Strike, Spiderman, Ecco The
Dolphin, Chuck Rock, prix : 200F piece.
Ecrire @ ROINCAU Gérard, 5 Allée de
Moncontour, 37000 TOURS.

Département 41

Yds jx MD (James Buster, Douglas, Streets of

Rage, Quackshot) ou échange contre (WS,
European Club Soccer), prix : 250F maxi.
Tél. aB. GUILPIN ap. 18H au 54 82 50 94.

Département 44

Yends sur MD en TBE, Phantasy Star 3 :
400F, World lllusion : 280F, Galahad :
280F, Sonic : 100F et 150F, etat neuf.
Télephoner au 50 12 09 56.

Yends console MD + 2 manettes + 2 jeux
Talespin + Greendog sous garantie, prix :
1100F. Telephoner au 40 59 02 02,

Département 45

Yends sur MD, Thunder Force lll, prix :
250F. Telephoner au 38 57 02 95.

Yends sur MD, Streets of Rage : 300F,
Batman : 300F, World Cup Italia : 150F ou
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echange contre European, Ecco, John
Madden 93, Marble Madness, Terminator
9. Demander Romain au 38 44 49 69.

Département 51

Vends Sonic, Populous, Jordan Vs Bird,
prix : 150F, World Cup 90, Where in time
is Carmen San Diego : 120F, Double
Dragon Il + adapt. jap. : 200F. Yends ou
echange jeux SNIN, Turtles, Actraiser en
VF. Téléphoner au 26 65 30 71.

¥ds jx MD, Sonic 2, Galahad : 250F, Team
USA Basketball et World of lliusion : 275F
I'un. Tél. a Grégory ap. 19H au 26 66 13 25.

Vends Tazmania et Quackshot : 250F pie-
ce ou échange contre Desert Strike et
Predator 2 ou achete les 2 jeux : 250F
piéce maxi. Faire proposition aux heures
de repas au 26 64 17 63.

Département 54

Vends : 300F ou €chande jeux Last Battle
sur MD contre jeux Streets of Rage 2. Tel.
a Kévin de 17H a 20H au 82 39 36 41.

Département 57

Yds MD + 8 jeux (Sonic 2, Street of Rage,
Ecco, Rolo, European Club Soccer...) + 2
manettes + adapt. jap. le tout : 2100F &
deébattre. Tél. au 87 38 04 59.

Yends ou échange sur MD, Sonic, Batman,
Risky Woods, Predator 2, prix : 300F pie-
ce. Appeler Christian au 87 24 39 18.

Yends sur MEGADRIVE, Streets of Rage 2,
Wonderboy 5, Tazmania, European Club
Soccer, Greendog, prix : 280F le jeu.
Téléphoner au 87 84 18 98.

Vends sur MD fra. en TBE, Batman : 250F,
Sonic : 100F, Gynoug : 150F. Demander
Stephane apres 18H au 87 86 29 16.

Département 59

Yds sur MD John Madden, Football : 120F,

Terminator : 220F, Thunder Force 3 : 220F

TBE port gratuit. Tél. le soir au 27 43 14 28.
Yds |x MU, Populous, Mercs, Eswat, rantasia,
Quackshot, Super Monaco GP 2, Streets of
Rage, Toe Jam & Earl, Wonderboy V,
Moonwalker, Desert Strike, Sonic, TF3. Tel.
a Franck ap. 18H au 21 54 47 93.

Département 69

Yends sur MD, Last Battle, Street of Rage,
El Viento, Moonwalker, Mercs, Sonic | et
Il, Ecco The Dolphin, Th Force IV et bien
d'autres ! A moins de 200F !!! Demander
Xavier au 78 28 66 61.

Vds jx MD, Super Hang-on, Kid Chameleon :
200F l'unité, Sonic : 175F ou éch. contre S.
of Rage 2, Team USA Basket... Ech. aussi
Tazmania ou vds : 200F. Tel. au 78 97 00 01.

Département 70

Vds pour MD, Streets of Rage 1 et James
Pond 2, TBE avec notice et boite, prix :
180F piéce + port, jeux au format fran-
cais. Contacter Mr CHASSARD aux heures
de repas au 84 92 71 39.

Département 72

Yds Menacer et sa cartouche de 6 jx, parfait

-
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etat, prix neuf : 590F, vendu : 450F, frais de
port inclus. Contacter Christian ROUX au 43
45 94 63 si absent répondedur.

Département 73

Vends ou échange sur MEGADRIVE, Quack-
shot et Qut Run : 250F pieéce. Contacter
Nicolas au 79 07 36 51.

Département 74

Vends nombreux jeux MD entre 200F et
350F (Dragon's Fury, Gaiares Greendog,
Eswat, Street of Rage, Shining in the
Darkness, Gain Ground...) le tout en TBE.
Téléphoner a David au 50 03 82 89.

Vds jx MEGADRIVE, Altered Beast : 150F,
Chuck Rock : 200F, Olympic Gold : 200F,
Populous : 200F, Kid Chameleon : 200F.
Tél. a Julien aprés 18H au 50 95 76 54.

Yds ou échange jx MD, Streets of Rage,
Mickey & Donald, Castle of lllusion, Sonic,
prix : 200F a 300F + vends jeu MASTER SYS-
TEM Sonic 2. Tél. le soir au 50 98 73 57.

Yends urgent sur MEGADRIVE, EA Hockey,
Sonic |l et Thunder Force lll bon état :
300F piece. Telephoner au 50 36 92 23
ou écrire @ REVEL Simon, Hameau des
Pervenches, 74250 VIUZ EN SALLAZ.

Département 75

Vends jeux MEGADRIVE : 150F piece
(Strider, World Cup ltalia 90, Test Drive 2,
Cyberball). Tél. a JérGme apres 18H au 43
71 41 82 PARIS et REGION PARISIENNE.

Vends 12 jeux dont Terminator, Sonic,
Street of Rage, Super Monaco GP... prix
de : 100F a 250F, état neuf. Contacter
Jérémy au 40 05 98 60.

Yds nouveautés sur MEGADRIVE, MASTER
SYSTEM et GAME GEAR entre : 150 francs et

250 francs. Tel. ap. 19H30 au 45 43 22 79.

Vds divers jx MD, TBE, entre 190 francs et
290 francs ou échange. Faire proposition
aprés 18H + week-end au 42 40 29 84.

Yends sur MEGADRIVE, Terminator, James
Pond II, Michael Jackson’s, Moonwalker,

Tazmania, Altered Beast, prix a partir de
150F. Tel. a Sebastien au 40 59 48 48.

Vds ou éch. sur MD, Sonic, Golden Axe 2,
Mickey, Mickey et Donald, Fatal Rewind,
Streets of Rage... Appeler au 46 44 00 18.

Vends MD + Terminator + Sonic 2 +
Terminator 2 valeur : 2000F, vendu :
1200F. Demander Sylvain au 53 71 33 31
aux heures de bureau et au 86 97 B0 12
apres 20H et le week-end.

Vends Sonic, After Burner I, Altered
Beast, Shinobi, Populous, SMGP, prix :
150F un, Terminator, Terminator |, Sonic
ll, Alien lll, Olympic Gold et autres nou-
veautés entre : 250F et 300F. Téléphoner
a Jérome dans la soirée au 34 17 33 25.

Département 76

Vends MEGADRIVE Japonaise + 2 man. +
9 jeux Quackshot et Sonic, etat neuf,
prix : 1000 francs. Demander Ahmed
apres 18H au 35 36 07 28.

Vends sur MD entre : 200F et 400F piece,
Sonic, Cyberball, Streets of Rage,
Spiderman et sur MS, Terminator, Asterix,
Secret Command... entre : 200F et 300F
piece. Telephoner au 35 73 60 85.

Département 77

Vends MD + 7 |x + 4 magazines + adapta-
teur japonais : Sonic, Donald, Shadow
Dancer, Super Monaco GP |, Forgotten
World, Wrestelwar + Super League, prix :
2200F. Appeler Anthony aau 60 96 73 45.

Vends MEGADRIVE Japonaise + 1 manette
+ 2 jeux (Sonic + Quackshot) jeu encore
sous garantie, prix : 800F. Contacter
Ludovic au 60 04 44 29. URGENT !

Vends cdbles fait maison pour brancher
une MEGADRIVE ou MASTER SYSTEM sur

Petites Annonces
103 boulevard Mac Donald
75 019 PAR|S

un Amstrad CPC pour + de renseigne-
ment, un timbre & : MIRAUCOURT N., 34
Rue du Donjon, 77310 BOISSISE LE ROI.

Yends MD + 2 manettes + 6 jeux (Sonic 2,
Desert Strike, Quackshot...) prix : 1800F.
Téléphoner aprés 17H30 au 60 26 27 53.

Yends jeu MD Aguatic Games : 200F.
Teléphoner au 60 63 98 27.

Vends MEGADRIVE + manettes infrarouges
+ 8 jeux (Sonic 1 et 2, Kid Chameleon,
Olympic Gold, Tazmania, Alisia Dragon,
Midnight Resistance, Zoom) prix : 2300F a
débattre. Tél. a Kévin au 64 00 87 84.

Département 78

URGENT ! Vds 5. World of lllusion sur MD,
prix : 295 francs. Contacter Yann ap. 18H
au 39 46 37 15. PS : Vds jeux SNES.

Yends jeux sur MEGADRIVE, bon état, ja-
mais ou presque pas servis : Fantasia,
Rings of Power, Smash TV entre : 290F et
330F le jeu. Le tout vendu : 930F.
Teléphoner apres 18H au 30 98 67 75.

VYends jeux MEGADRIVE : Quack Shot,
Tazmania : 250F, Shinobi : 200F et
Shadow of The Beast : 300F. Téléphoner
apres 18H & Frédéric au 30 43 57 16.

Vs sur MD : Wooy V, acheté : 495 francs,
cédé : 280 francs, Mickey | et Il (W. of
lllusion) le tout pour : 600 francs a de-
battre ou le jeu : 325 francs, Super Real
Basketball : 180 francs. Vends sur MASTER
SYSTEM, A. Kidd |l, P Strike, Zillion II, le
tout : 400 francs. Tél. & Olivier au 30 41 18
30 ou écrire & VALLEE Olivier, 9 Route de
I'Etang de la Tour, 78125 RAMBOUILLET,

Urgent ! Vends sur MEGADRIVE World of
INMusion : 295 francs et Zelda 3 sur SNES

(us) : 295 francs. Contacter Yann ap. 18H
au 39 46 37 15.

Vends MEGADRIVE neuve + Sonic et Streets
of Rage (garantie jusqu'en janvier 94), prix :
1100F. Contacter Michaél a 22H et le
week-end au 30 42 24 71,

Vds MEGADRIVE + 4 jx, prix : 1300 francs.
Tél. a Jonathan au 39 73 35 48. URGENT !

Yds 2 jx contre un : Golden Ax et Altered
Beast contre Thunder Force IV ou Street of
Rage Il ou Mickey et Donald ou Amazing
Tennis. Contacter Barthélémy au 30 59 25
88 ou écrire a DIGNAT Barthélémy, 5 Sa.
Jean Cocteau, 78120 RAMBOUILLET.

Vends Quackshot, Desert Strike en TBE
(achat janvier 93) : 320F I'un prix a dé-
battre, Jordan Vs Bird, Robocod : 250F, J.
Buster Boxing : 230F. Tél. au 39 11 96 58
ou laisser messagde sur réepondeur.

Vends sur MD, Dick Tracy : 180F port
compris. Teléphoner au 30 42 21 69.

Vends MD fra. + 5 jx, prix : 1500F. Yends
jeux MD, prix : 200F piéce (Olympic Gold,
European Club Soccer, Joe Monlance,
Columns, Toki, Star Fight et S. Dancer).
Contacter Marie-Christine au 34 78 74 13.

Département 80

Vends GX4000, 2 man. + 6 jeux (Batman,
Robocop 2, Fire & Forget I, Burnin
Rubber, Tennis Cup 2, Crazy Cars ll) TBE,
le tout : 650F ou 200F avec 1 jeu ou
echange contre MD + 1 jeu. Demander
Cyril apres 17H au 22 51 11 62.

Département 83

Vends cassettes sans livre : 160 francs
I'une, Mickaél Jackson, Budokan, Altered
Beast, Strider, Super Real Basketball.
Téléphoner apres 18H au 94 28 50 58 ou
écrire & Mr BESTOSO Romain, Qt St Pierre
la Coquiére, 83390 CUERS VAR.

Vends jeux MEGADRIVE, Alisia Dragoon,
Shining in The Darkness : 200F et DJ-Boy :
150F. Demander Sébastien apres 17H30
au 94 83 06 68.

* Ce bon a découper est valable uniquement pour la prochaine parution.

* Les annonces de nos abonnes sont prioritaires (joindre I'étiquette d'expédition).
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Vends jx MEGADRIVE sans livre : 150 francs
I'un, Mickael Jackson, Basketball, Altered
Beast, Stider, Budokan. Téléphoner aprés
18H au 94 28 50 58.

Pack exceptionnel ! Core Grafx Nec avec
11 jeux : 2200F, valeur reelle : 4800F.
Vends 30 jeux MEGADRIVE a prix intéres-
sant. Demander JB au 94 27 23 55.
Profitez-en, il y en aura plus !

Vds sur MEGADRIVE, World Cup Italia 90,
Streets of Rage, Ghostbusters : 200F pie-
ce. Tel. a partir de 18H au 94 28 68 92.

Département 84

VYends Kid Chameleon et Dragons Fury :
200 francs I'un ou 350 francs les 2. Vends
Galahad : 250 francs. Contacter Matthias
le soir au 90 34 52 13. Trés urgent.

Yends sur MEGADRIVE, Sonic, Phelios et
Ghostbuster japonais + adptateur. Yends
egalement dernieres nouveautes sur SNIN.
Tél. a Clément ap. 18H au 90 70 36 36.

Vends Palmergolf, Alisia, Dragons Fury, |

Faerytale, Columns, Super Thunder Blade,
D. Robinson, Basket, Sonic I, Road Rash Il.
Téléphoner (répondeur) a Herve GUER-
RIER au 90 39 42 80.

Département 85

Vends jeux MEGADRIVE : Jewel Master : 150
francs, Shadow of the Beast : 200 francs,
Wonderboy 5 : 200 francs. Contacter
Stéphane au 51 39 28 23.

Vds ou échange Kid Chameleon, Quack
shot, World of lllusions (ou le Bazooka)
Menacer avec les 6 jeux, prix a discuter. Tél.
a Julien au 51 07 51 49 ou 51 40 39 19.

Vends jeux MD, World of lllusion (Mickey
et Donald) : 300F, Castle of lllusion :
950F. Téléphoner au 51 35 09 87.

Département 86

Vends ou échange sur MEGADRIVE, Mystic
Defender, Truxton, Herzog Zwei, The
Immortal, Carmen Sandiego. Demander

Didier au 49 85 39 19,

Vends MD neuve jamais servi encore dans
sa boite + 2 manettes + 3 jeux Sonic,
Sonic 2, Streets of Rage cause départ, va-
leur : 1700F, cédé : 1100F. Téléphoner
aux heures de repas au 49 93 26 85.

Département 89

Yends MEGADRIVE + 8 jeux (Sonic 1 et 2,
Street of Rage 2, TF 4, European Soccer,
Road Rash 2, Batman Returns, Shadow D.)
prix : 3000F. Télephoner aux heures de
repas au 86 66 05 09,

Yends ou échange sur MEGADRIVE, Kid
Chameleon : 250F contre After Burner |
ou Il et Wonderbaoy Il : 200F ou contre
Super Monaco GP | ou Il. Contacter
Christian aprés 18H au 86 81 45 81.

Département 90

Vends sur MEGADRIVE Strider, F22 : 200F
piece et Thunder Force Il, Nhip Rush :

100F piece. Téléphoner aux heures de
repas au 84 21 26 30.

Vends MEGADRIVE + 1 manette + 5 jeux
(Sonic, Ferrari GP, Challenge, Super
Hang-on, Super Thunder Blade, Dynamite

Duke) sous garantie, prix : 1700F. Tel.
apres 19H30 a Laurent au 84 26 36 10.

Vends jeux MEGADRIYE Mickey and
Donald, World of Illusion et Kid
Chameleon entre : 250F et 300F le jeu.
Téléphoner a Nicolas au 84 23 56 08
apres 17H ou ecrire a Nicolas LARRAUN,
7 A Rue de Pesches, 90120 MEZIRE.

Département 91 -

Vends ou échange Batman contre Ecco
the Dolphin ou Sonic 2. Appeler entre 19
et 21H au 60 15 99 06. Demander
Quentin. Merci d'avance.

Vends MEGADRIVE Japonaise + € manettes
+ 3 jeux, prix : 1650 francs au lieu de 2300
francs. Appeler Sebastien entre 18 et 19H
du lundi au vendredi au 64 48 85 49.

Vends Fantasia, Desert Strike, Immortal,
Strider, Golden Axe 2, Schadow Dancer,
Sonic 1 et 2, Ghouls'n Ghosts, Last Battle,
Tazmania (entre 210F et 290F), MD +
Arcade Stick + 1 manette : 700F.
Telephoner au 69 34 21 63.

Vds Wonderboy 5, Alesia Dragon, James
Pond lI, Alien 3, Streets of Rage Il, Shadow
Dancer : 800F. Tel. au 69 03 04 49.

Vends ou échange Sonic contre un jeu
de sport, prix : 250F. Yends GB + 5 jeux
dont Marioland 1 et 2, Tiny Toon, prix :
1000F. Appeler Yannaél au 64 96 45 37.

Département 92
Vends sur MEGADRIVE 7 jeux : Quackshot,
Mickey Mouse, Soccer, Altered Beast, Last

Battle : 200 francs piece. Teléphoner a
Karim au 47 82 94 56.

Vends sur MEGADRIVE Quackshot : 200F,
Streets of Rage : 200F, E. Swat : 100F,
Thunder Force 2 : 150F, John Madden
American Football : 100F, Zany Golf ; 100F,
Contactez-moi au 43 34 89 62 aprés 18H.

Vds jx MEGADRIVE, Batman, Batman
Returns, Streets of Rage, Sonic (TBE avec
boitier et notice) : 200F a 250F. Demander
Carlos ap. 18H45 au 47 50 89 88.

Vends jeux MD, Rambo 3, Shadow of The
Best, Sonic 2 : 200F 'un ou le tout : 650F.
Contacter Alex au 47 29 19 39.

Vends ou échange sur MD Galahad,
Hellfire. Recherche A. Senna GP, Talespin.
Téléphoner Jean-Yves entre 18H et 19H
uniquement au 47 88 29 13.

Vends ou échange jeux MEGADRIVE dont
Sonic 2 : 200F, Shadow of the Best : 150F,
Sonic 1 : 140F. Contacter Alexis apres
16H30 au 47 29 19 39.

Yends sur MEGADRIVE jeux, Tazmania,
Chuck Rock, Talespin (Balou), Fantasia
trés bon état, peu servi, prix : 200F &
950F. Telephoner au 46 30 84 30.

Vends jeux sur MEGADRIVE : 100 francs et
vends aussi SNIN + 5 jeux (Street Fighter
9...) : 1500 francs ou 300 francs le jeu.
Téléphoner au 46 95 01 73.

Yends sur MEGADRIYE, Sonic, Battle,
Squadron et Quackshot, prix : 220F 'un
ou échange contre Desert Strike, Road

Rash | ou Il ou European Club Soccer.

Joindre Julien apres 18H au 46 48 03 85.

Département 93

Vends jeux MEGADRIVE, EA Hockey, David
Robinson, John Madden 92, Super
Monaco 2, Europeen Soccer entre : 250
et 300 francs le jeu. Téléphoner a Jéréme
au 48 67 42 46.

Vends MEGADRIVE + 13 jeux + adaptateur
japonais + adaptateur MASTER SYSTEM +
b jeux + Arcade Power Stick, prix : 2500
francs. Téléphoner a Cyril au 43 60 88 78.

Vends 1 jeu James Pond | : 200F. Téle-
phoner a Philippe au 48 95 02 36.

Vs MD avec 7 jx, Sonic, Terminator, Shadow
Dancer, Gynoug, David Robinson, European
Club Soccer, EA Hockey. Yds manettes infra
rouges, le tout : 2500F ou 2000F sans ma-
nette. Tel. a Aymeric au 48 65 09 68.

Vds Joe Montana I, Sports Talk Football,
prix : 300F. Ecrire @ GODET Nicolas, 4 Av.
de Stalingrad, 93200 ST DENIS.

Vends Sonic 2, Road Rash 2, Terminator
9, Qutlander, Ecco, Lotus Turbo Challen-
ge : 270 francs, Turbo Out Run : 150
francs. Téléphoner au 48 50 25 04.

Vends jeux MEGADRIVE 300 francs piece :
F29, Batman, Revenge of Shinobi, Marble
Madness, Columns... Appeler Denls aprés
18H au 48 95 91 57.

URGENT ! Vds Streets of Rage : 150F, état
neuf. Demander Rémy au 43 52 10 42,

Vends console MEGADRIVE avec 14 jeux
dont Sonic 1 et 2, Streets of Rage 1 et 2,
James Buster, Douglas Boxing... prix :
4000 francs. Contacter Fadel a toute heu-
re au 49 63 34 36.

Vends MEGADRIVE + 2 manettes + adap-
tateur jeux jap. + 2 jeux encore sous ga-
rantie. Demander Philippe au 48 44 02 08
ou ecrire a Philippe BABDOR, 6 Avenue
du 18 Avril 1944, 93130 NOISY LE SEC.

Département 94

Yds MEGADRIVE japonaise avec nombreux
Jeux Super Joystick, valeur : 3000F, cédé :
1700F. Téléphoner au 43 98 94 95,

Vends sur MEGADRIVE, Fantasia : 250 francs,
Quackshot : 200F, Tazmania : 300 francs,
Toki : 250 francs, Sonic : 200 francs, Super
Monaco GP [l : 350 francs. Téléphoner a
Bertrand au 48 83 04 50,

Yends ou echange Galahad, LHX Attack
Chopper, Splatterhouse 2, prix : 200 francs
chacun contre Last Battle, Bulls vs Lakers,
Populous. Téléphoner a Julien aprés 18H
au 4397 28 17.

Vends MEGADRIVE + 1 jeu + 1 manette état
neuf 2 mois, prix : 800 francs. Téléphoner
au 497752 79.

Vends MEGADRIVE trés bon état (sous ga-
rantie) + 3 jeux (Sonic, Moonwalker,
Shang-on) : 1000 francs (port compris),
avec 2 jeux : 800 francs (port compris).
Yends moniteur pour console : 500
francs. Téléphoner & Micolas a partir de
16H au 46 71 11 57.

Vends jeux MEGADRIVE, Shadow of The
Beast Il (+ plans complet) prix : 230F,
Eswat : 230F. Téléphoner & Olivier apreés
19H au 48 53 53 13.
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Vends sur MEGADRIVE James Buster
Douglas Boxing et Addam’s Family sur
Super NES & 200 francs (en parfait état).
Contacter Armi au 43 76 89 06 aprés 18H
et le WEEK-END.

Vends Dungeons dragons : 230 francs,
Streets of Rage 1 : 230 francs, Galahad :
230 francs. Telephoner au 46 77 81 93
entre 19 et 21H. Demander Tony.

Département 95

Vends Chuck Rock, Mickey, TF3,
Wonderboy 5, World of lllusions, Galhad
ou echange contre Speedball 2, Shadow
of the Beast 2 et Mic and Mac. Contacter
Julien au 39 95 02 07.

Yends sur MEGADRIYE Alien 3 : 250 F,
Marble Madness : 200F, Phantasy Star 3 +
Hint Book : 400F, Shining in the Darkness :
300F, Batman Returns : 300F. Prix port
compris. Tel. au 34 24 11 39.

Vends sur MEGADRIVE : Olympic Gold,
Rambo [ll, Super Real Basketball, Thunder
Force Il, prix : 150 francs 'un treés bon
état. Teléphoner a Sébastien entre 18H
et 20H30 au 34 50 82 07.

Vends ou échange sur MEGADRIVE, Road
Rash, Super Thunder Blade, F22 Intercep-
tor entre : 100F et 150F ou 300 F le lot.
Téléphoner & Géraldine au 39 81 84 62,

Vends MEGADRIVE + 2 manettes + Thunder
Foce IV, Sonic 1, After Burner |l, Streets of
Rage 2. Jeux : 200F. MEGADRIVE et ma-
nettes : 700F. Téléphoner au 39 91 91 96.

Vends jeux MEGADRIVE, plus de 25 titres.
Prix : entre 150F et 300F. Wrestle War,
Tennis, Alien 3, Sonic 2, Boxing, PGA. Tour
Golf, Hockey NHL, Streets of Rage 2, etc.
Teléphoner & Pierre au 39 84 13 84, & 19H.

Vds sur MEGADRIVE Alien Storm : 220F ou
échange contre Quackshot, Phantasy Star 3,
Galahad, Ghouls and Ghosts, Sonic 2,
Thunderforce V. Téléphoner au 48 87 21
87. Demander JP aprés 19H au 34 17 40 21.

Vends MEGADRIVE, ‘trés bon état +
3 jeux : Sonic, Sonic 2, James Pond 2. Prix
réél : 2200F. Vendu : 1200F a débattre.
Tel. au 39 SE;S‘? 72 a Olivier. URGENT !

Vends MEGADRIVE + 2 manettes + 7 jeux
(Ayrton, Galahad, J.Capriati, Shinobi,
Retourvers le Futur lll, World Cup, Super
Hang On), le tout en trés bon état :
1600F. Yends Corporation : 250F (MD).
Téléphoner a Marc au 39 47 74 97.

Vds Quackshot : 300F ou échange contre
NHLPA Hockey'93 ou Streets of Rage. Tél.
a Sebastien au 30 75 01 18 apres 17H ou
laisser message sur répondedr.

Vends jeux MEGADRIVE : Moonwalker,
Out Run, Forgotten Worlds, Olympic
Gold, James Pond 2, Greendog, Sonic 2,
Batman Returns. Prix entre 150 et 300
francs. Téléphoner & Karim au 39 84 33
51 apres 20H.

BELGIQUE

Vends sur MD, Kid Chameleon : 2000FB et
Ghostbuster : 1100FB. Téléphoner au
064/45 87 97 ou écrire au 65 Rue Bois des
Maitres, 7170 LA HESTRE en BELGIQUE.



Reg ardez! La-haut dans le ciel! Cest un
|seau' C'est un avion! Cest Superman"”"
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Lois Lane™ a été kidnappée par
Brainiac™. et son Doom Star diabolique
est en orbite autour de la Terre.

.. Les adversaires les plus dangereux
que Superman™ ait jamais vus sont pris
d'une folie meurtrigre. De plus, Brainiac™
3 réussi A exposer Supermana une dose
de Kryptonite™ quiaaffecté les pouvoirs
du Man Of Steel™ (I'Homme d'Acier).

Pendant ce temps, les enfants de
Metropolis™ ont disparu, et le
Prankster™ s'est évadé de prison. Ces
deux faits sont-ils lies?

Superman sera-t-il capable de surmon-
ter tous ces dangers afin de sauver Lois
Lane™ et la Terre?

Disponible sur Sega Megadrive, Master
System, et Game Gear, SUPERMANT

comprend:

» VISION THERMIQUE, SUPER PUNGCH
ET SUPER POUVOIRS

« CINQ NIVEAUX EPROUVANTS

« LA POSSIBILITE D'AFFRONTER LES
ADVERSAIRES LES PLUS CONNUS
DE SUPERMAN

» DES GRAPHISMES EPOUSTOUFLANTS
ET UNE MUSIQUE EBOURIFFANTE!

SUPERMAN™

Un jeu vidéo pour Sega Megadrive.
Une autre création remarquable de
Virgin Games.

Superman™ et tous les éléments qui s
rattachent sont lapropriété de DC Comics
™ & (€)1993 DC Comics.

@©Sunsoft (?)1993 Virgin Games Ltd.
All Rights Reserved. Sega™, Meg:
Drive™. and Master System™ ar
trademarks of Sega Enterprises Ltd.




