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VIEGA .
FIFA 95: CHEAT MODE
SHAQ FU: sANGUE




JA QUE NAO TEM JEITO, VOLTE COM A BOLA TODA.
VOLTE AS AULAS COM BUBBALOO.




X sdlada 4 eb

quatro “princesas” fazem o
show no Truque das 1.000 fa-
ces. Mas prestem atencao:uma

delas é homem!!! .
8asg 3
O que rola la fora: games por

telefone, via satélite e outros
buxixos internacionais
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preview 10e 11

* Hudson Soft Soccer (Sega CD) 10
* Mega Race (3DO) 11

* Panic Bomber (SNES) 10

* Pitfall The Mayan Adventure (Sega CD) 11
* Rally: The Final Round Of The World
Rally Championship (Sega CD/SNES) 11
* Space Adventure Cobra 2 (Sega CD) 10
* Station Invasion (3DO) 11
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dicas 12 a 16

* Beavis And Butt-Head (Mega) 16
* Brutal (Sega CD) 16

* Demolition Man (3DO) 14

* Earthworm Jim (SNES) 15

* Ecco The Dolphin (Master) 16

* Fatal Fury Special (SNES) 14

* Fifa Soccer 95 (Mega) 12

* Pitfall The Mayan Adventure (SNES) 12
* Ren And Stimpy Time Warp (SNES) 12
* Road Rash 2 (Mega) 16

* Shaq Fu (Mega) 16

* Shaq Fu (SNES) 14

* The Adventures Of Baiman And Robin
(SNES) 14

Vocé seguiu a nossa su-
gesido? Pulou o carnaval
com fantasia de Mortal
Kombat? Ok, ok, nés ja sa-
bemos: streetmaniacos
nao saem por ai fantasia-
dos de Baraka ou Sonya.
Pois se este é o seu caso,
va direto para a tltima pa-
gina da revista ver o que
vem vindo por ai. Depois,
pra aplacar a ansiedade,
folheie calmamente esta
edicao: tem jogo pra
debulhador de 3 anos a
marmanjos em geral. Pra
comecar, 0s games de
Arcade e Mega dacapasao
obrigatdrios pra quem cur-
te luta e basquete na
telinha. Ha outras boas op-
coes: Clay Fighter 2 JC,
Nigel Mansell, um diverti-
do Tiny Toon (no SNES) e
Return Fire, umlangcamen-
to animalesco de estraté-
gia para 3DO0. Luta e es-
porte sao o forte desta edi-
cao. Mas o leitor esperto
nao vai deixar de ler tudo,

games debulhados 17a 37

* X-Men Children Of The Atom (Arcade) 17
* Return Fire (3DO) 20

* Midnight Raiders (Sega CD) 22

* NBA Jam Tournament Edition (Mega) 24
* Wacky Worlds Creativity Studio (Mega) 26
* Clay Fighter 2: Judgment Clay (SNES) 28
* Brutal Paws Of Fury (SNES) 30

* Newman-Haas Featuring Nigel Mansell
(SNES) 32

* Tiny Toon Wacky Challenge (SNES) 34
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Ganhou p selo! Mals um game
hueJa“nasceu” c!agsu:o

3DO ‘2?"

RETURN
FIRE
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Um showr e‘stratgglas de guer-
ra cpl’n musica erddlta, doses
de:éadlsmo e bom-humor

TOURNAME

EDITION
Give me five, man... Yeah! Mais

uma cesta quentissima da
Acclaim. E cheia de novidades.

de ponta a ponta. * Robocop VS. the Terminator (Master) 36
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FACES

Valdemiro Martendal [NEo»

Jr., de Luis Alves (SC),
resolveu arrasar suas
"trés amigas” do Clube
da Luluzinha. Comega-

maos vampirizando a |

Joseane (direita)...

Homem a genie nao per-
doa: animaliza mesmo!
Isso ai em cima € o que
sobrou do Everton Fer-
reira, de Curitiba (PR)

Minha davida é sobre as diferen-
cas de qualidade entre as ver-
soes do Mortal Kombat
2. Por qué na de Mega
Drive faltam vozes e
aqualidade de ima-
gens é inferior a
E do Super NES?
. Qual é o drama?
) B A Sega tem pre-
guicade colocar
uns megas a
mais nos seus
cartuchos?
PAULO SERGIO M.
JUNIOR
Castilho, SP
Falando sem rodeios, Paulo,
isso acontece porque a capacidade de
processamento do Mega Drive & inferi-
or a do Super NES. Para preservar a
jogabilidade do game é preciso sacrifi-
car as gualidades gréfica e sonora
dele. Mas a Sega nao & assim tao
preguicosa, afinal criou um acessorio
poderoso como o 32X para dar mais
capacidade ao velho e bom Mega Drive.

. fepois a Renala
(abaixa) ganhou um vi-
sualtipo "Estou doente
com tanta chuva"...

...eaRosilene (esquerda)
ia ganhar apenas um
supervisual new wave.
Foi ai que resolvemaos por
esse brinquinho nasal. Que
fal, Valdao?

0 André, de Campina Grande (PB), e
seu modelito Drag Queen do Carnaval.

Paraiba masculino... “arrasg"!!

Li numa revista que empresas
como a Sony e Philips preten-
dem lancar filmes em CDs num
tal padrao MPEG. O Saturno po-
dera rodar estes CDs? A quali-
dade dos filmes sera a mesma
das fitas de video? O Saturno
podera ser transformado num
videogame de 64 bits?
JAIR ALVES DE ALMEIDA
Sao Paulo, SP
Olha, Jair, este papo de CDs de filmes
& supercomplicado. A tecnologia para
isso ja esta disponivel, mas as grandes
empresas de entretenimento nao es-
tao se entendendo para escolher um
padrao Unico, que possa ser usado
por todo mundo. 0 MPEG & um dos
padrdes em disputa, mas so a Philips
o adotou; Se Sony, Philips, JVC e
outras gigantes da eletrdnica chega-
rem a um acordo, o padrao de CDs de
filmes escolhido pode ser utilizado tan-
to pelos microcomputadores como
videogames multimidia — Saturno,
300, Playstation e outros com capaci-
dade minima de processamento de 32
bits. Para gue isso aconteca, bastaria
instalar neles uma placa especial. Mas
Se VOCcEé guer nossa opinido, ainda &
muito cedo para se preocupar com
isso e com a possibilidade de o Saturno
virar 64 bits.

GCH, PUVIDAT

Vendi meu Mega e um Sega CD.
Agora estou indo para os States
e queria comprar um novo
videogame, mas qual? Multi
Mega CDX, o 32X, o Saturn... Oh,
davida. A proposito, nao sei se
devo também comprar um
Activator.
HENRIQUE B. BIJOS
Bauru, SP
Eta vida dificil a sua, hein? Vai pros
States, comprar o videogame que gui-
ser... Mas péra ai, por qué vocé ven-
deu seus aparelhos — se bastava
apenas comprar um 32X (nos States
custa 180 ddlares) para ficar com
uma tremanda maquina? Vocé mar-
cou, cara! 0 CDX faz a mesma coisa
que os seus dois ex-videogames fazi-
am, com a diferenca de gue integra
Mega e Sega CD num Unico aparelho
portatil. E para ficar com um console

de 32 bits, vocé ainda tem que com-

prar um 32X para acoplar no CDX. O
Saturno € uma otima opcao, mas tem
um probleminha: ainda nao foi lancado
nos Estados Unidos. Entéo, das duas,
uma: ou vocé espera lancarem o
Saturno ou compra tudo de novo, mais
o 32X. Quando ao Activator, ndo nos
sentimos a vontade para dar palpites,
pois ainda néo o testamos pra valer.
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Haohmaru (Samurai Shodown )
em desenho de Valdir Duarte,
de Mogi Guacu (SP). Hard!!
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Cammy de
SSF2 Turbo,
na arte de
André Moreira
da Silva, Sao
Paulo (SP).
OQue simpatia,
néao?

JAGUAR

Gosto muito da
Acao Games, mas
infelizmente tenho
que comprar outras
revistas porque vocés
nao publicam matérias sobre
R ELTE]S

LUCIANO REMOWICZ

Curitiba, PR

N&o publicamos materias sobre o Ja-
guar, Luciano, porque este videogame
& ainda muito pouco popular no Brasil.
Sabemos que com esta resposta vocé
vai ficar babando de raiva, perguntan-
do “mas como ndo & popular se eu
conheco um monte de gente que o
tem...", mas nossa decisao foi tomada
a partir dos resultados da nossa ulti-
ma pesquisa com os leitores. Nela, o
Jaguar quase nao aparece. E como |
temos que contentar dezenas de mi- i
lhares de gamemaniacos em todo o |
Brasil, & a dupla Super NES e Mega |
Drive que manda no pedaco. Se na |
proxima pesquisa notarmos que o Ja- |
guar cresceu na preferéncia da gale-
ra, certamente vamos mudar nossa
decisao, falou?



WE CHARAD

0 Game Charada desta edigao é bem legal. Descubra quais sg‘i'a
as 7 diferengas entre as duas imagens. Recorte o original (ou tire
uma capia xerox) assinale as diferengas e envie para:

Revista Agao Games — Game Charada Ed. 78, Av. Nacdes Unidas, 5.777,
Alto de Pinheiros, CEP 05479-900, Sao Paulo, SP. O resultado vocé
confere na edicdo n? 81 de Agao Games. Participe!

PREMIOS

1% ao 3° lugares - Um cartucho de NBA JAM Tournament Edition (para Mega ou
SNES, a escolher), mais camiseta Agcdo Games; 4° ao 10° lugares - Poster de
Super Street Fighter 2 Turbo e camiseta.

RESPOSTA DA GAME CHARADA DA EDICAO N° 75

Asfotos que compdemaimagem sao dos games X-Men Mutant Apocalypse,
Pitfall, The Mayan Adventure, Newman-Haas Indycar Featuring Nigel
Mansell e Virtua Fighter. Os ganhadores s@o: 12 lugar para Gladiston M.
A. Jinior, de Timoteo (MG); 22 e 32 lugares para Marilia Felippe Chiozo,
de Botucatu (SP) e Haroldo Fujiwara, de S3o Paulo (SP) e 4%a 10?2 lugares
para Fabio Martins Soares, de Manaus (AM), Carlos E. de Carvalho, de
Artur Alvim (SP), Francis Vagner dos Anjos Fontoura, de Porto Alegre
(RS), Gustavo Barreto Alves, de Porto Alegre (RS), Rosana Leao Bonfim,
doRiode Janeiro (RJ), Vitor de 0. Magalhaes, de Sao Paulo (SP) e Gibson
-Heleno Santos, de Osasco (SP).

e — e -

A GAME
MIAMI - FLORIDA

FORNECEMOS APARELHOS, CARTUCHOS E ACESSORIOS ORIGINAIS.

TUN

TEMOS TODAS AS NOVIDADES EM GAME, VERIFIQUE!

DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL.

D NETUNIA
IMPORT.EXPORT.CORP.

FONE: (011) 825-7600/67-2135 / 66-3318 - FONE/FAX: (011) 66-5618



OMPRO

D0 ouSega CD em bom esta-
0. Leandro, tel.: (011) 273-
300, S@o Paulo, SP.

¢do Games n® 65. Ou troco
ot outras. Roberto, tel.: (091)

VENDO

aster com 2 joysticks.
odrigo, tel.: (016) 635-0837,
beirdo Preto, SP.

rbo Game VG 9000 com 2
introles, 2 carls e um Atari
500 com um controle e 4
irts. Ou troco por SNES com
introles e carts. Eber Cha-
s Paim, BR.476, KM 29, CEP
3490-000, Adrandpolis, PR.

aster com 2 contrales e o
ame Sonic na memdria.
aniel, tel.: (061) 372-1279,
asilia, DF.

ES com um cart e Mega
ive também com um cart.
andro, tel.(011) 273-5300,
Paulo, SP.

aster 3 com controle turbo.
ego, tel.: (033) 341-1672,
anhumirim, MG.

S com 2 controles e pisto-
. Aleksandro, tel.: (011) 450-
764, Maud, SP.

TROCO

aster com 3 carts e uma pis-

)la por Atari ou Geniecom.
ucas, tel.: (0186) 42-2036,
irigui, SP.

icicleta 18 marchas por um
eo Geo ou 2 SNES. Eucimar,
1.: (011) 708-0503.

aster com um controle, pis-

)la e 5 carts por Master Super
ompact. Sandro, tel.: (084)
91-2345, Santa Cruz, RN.

aster com joystick e 2 carts
orMega Drive com joysticke
m carl. Pago a diferenca.
élio B. Lopes, R. Jilio Pi-
heiro, 81, CEP 02870-110,
ao Paulo, SP.

ynavision 3 com dois
yysticks, pistola laser e 7
arts por um SNES. Eliete,
21.:(0123) 33-3476, Sdo José
os Campos, SP.

& ACAG GAME
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Ffashes de MK 2 par Adrmna
B. Mendes, de Parand (PR)

PAYTOCNA

Gostaria de saber se ja lanca-
ram o game Daytona USA para
Mega Drive.
SERGIO SILVA DE SOUZA
Belo Horizonte, MG
N&o lancaram, Sérgio. Daytona USA
devera ser lancado este ano para o
Saturno e, por enguanto, s6 no
Japdo. S6 nos resta esperar...

RCAD? RASH =2

E ai, negada, tudo em cima?
Chega de blablabla, sou mui-
to direto, sabe... Eu gostaria
que vocés me dessem todas
as passwords deste jogo para
Mega.
RAFAELE DIEGO VERDIERI
Criciima, SC
Direto mesmo, hein! Bom, todas as
passwords nao da, mas gque tal a
melhor moto? Use a seguinte senha
para comecar com a melhor moto,
a Wild Thing, e com uma verba de
$ 300,520: EBC31UCD

J]. Game

' € 0 personagem
criado pelo leitor
lvanildo M. de
Souza, de Sao
Miguel dos
Campos (AL).

Bonitinho...

~—

CAVALEIRGS PG ZGPIACG

Quando este seriado vai virar um game radical? Quando estréia no
Brasil o filme do Street Fighter? Onde posso encontrar o Game
Saver e o joystick Capcom para jogos de luta?
ARTHUR DE SOUZA ARAGAO
Rio de Janeiro, RJ
Bue cara curioso... Bem, apesar do sucesso dos Cavaleiros do Zodiaco na TV
brasileira, este seriado & relativamente antigo no Japao e, se nao virou game
até agora, & capaz que nao vire mais. A Atari esta prometendo lancar, em junho,
um game chamado Zodiac Fighters para o Jaguar, mas nao acreditamos gue
sejam os mesmos. Quanto aos acessorios em gue vocé esta interessado, so
chegariam ao Brasil via importagao. Assim, procure-os em lojas que trabalham
com artigos eletrénicos importados ai do Rio e veja se & possivel encomendar.
Ja o filme do Street, a previsdo de lancamento mundial (Brasil incluido) & abril

TURMA PAMGNICANATERRA PGS MGNSTRGS

Estupenda AG, tenho uma davida miseravel: como matar o Pedro
e a Pedra neste jogo de Mega? Prometo comprar todas as
edicoes por dois anos...
MARIANA DE LIMACOHRO

Porto Alegre, RS
Eba! Pode economizar a sua mesada, Mariana, pois |& vai sua resposta. Nao
adianta guerer atacar os dois ao mesmo tempo. Escolha um e, quando a bola de
pedra comecar a rolar para o outro lado, pule e atague. Repita isso até acabar
com o inimigo. Depois, faca a mesma coisa com 0 outro personagem.

TPARAISG

Nao sei se estou certo, mas imagino a redacao da Acao Games
como um verdadeiro paraiso. Vocés devem ter todos os videogames
ai, nao? Como € a redacao?
ALVARO P. SIQUEIRA
Cabo Frio, RJ
Realmente, Alvaro, temos quase todos os videogames que vocé possa imaginar:
Mega, Sega CD, 32X, Super NES, 3D0, Neo Geo, Master, Nintendo 8 bits, Game
Gear, BGame Boy, e também uma maquina de arcade da Capcom. E, claro,
estacbes multimidia de PC e Macintosh para fazermos as matérias da Multi
Interativa. O dificil € segurar os niveis de adrenalina no meio de tantos videogames
e jogos legais. Mas a gente até gue consegue, nao &?

SONIC & KNUCKLES

Gostaria de saber como eu faco para conectar Sonic 3 com Sonic
& Knuckles.

ALEXANDRE ROSA

Goiania, GO

Facil, facil, Alexandre. Repare gue o cartucho do Sonic & Knuckles

tem um pente na parte de cima, certo? Entao, basta vocé conectar

o cart do Sonic 3 ou ainda o do Sonic 2 nesse pente. Pronto! Agora
vocé vera gue bagunca estes personagens vao arrumar.

MACETE

Como usar meu videocassete como transcodificador de um Super
NES importado, que usa o sistema NTSC?
AMON ALMEIDA AFFONSO
Salvador, BA
E bem facil, Amon. Em vez de ligar o cabo de audio e video do Super NES na TV,
ligue nos plugues Audio In e Video In do seu videocassete. Ai ligue o videocassete
a televisao normalmente. Para fazer o sinal do Super NES chegar a TV, vocé
precisa sintonizar um canal do video que dé passagem para ele (canal AV, ou
AUX, dependendo da marca do aparelho). Ao passar pelo videocassete, o sinal
do Super NES, que &€ NTSC, sera transcodificado para Pal-M e vocé vera os jogos
com todas as cores a que tem direito.




PROMOCAO TENIS PATRICK EWING

NxBx A
AO YIVO

Que tal ir a New York assistir o jogo do NY Knicks
de limousine na Madson Square Garden?

Vocé poderd ser uma das dez (10) pessoas convidadas para ir a New York assistir o jogo do New York
Knicks no Madison Square Garden. Além disso vocé ainda ganha estadia, uma limousine para levé-lo ao jogo
e uma (1) fotografia autografada pelo proprio Patrick Ewing, aproveite esta grande oportunidade e nio
deixe passar em branco. A promogio ¢ valida de 10/01 a 10/03, nao percal!

Para maiores informagdes va a uma das lojas autorizadas, compre um ténis

Ewing e participe, boa sorte!

AFEE
uﬂlhl




ciar que comecara a transmitir jogos
via satélite em agosto, para o Super
NES, apenas no Japdo. Isso mes-
mo: a Nintendo confirma agora a
noticia que antecipamos para
vocés no SHOTS ha um ano.

0 novo sistema saiu num acordo

da Nintendo com a corporagao

Sentogiga, umaempresaqueope- @
ra com transmissao via satélite. E *
ja aderiram as softwarehouses
Taito, Konami e DataEast. Paraquea
coisa fun-
gione, 0s
jogadores
de Super
NES véo
terde com-
prar um
kit, chama-
do BS-X
(Broadcas-
ting Super

NINTENDO DO JAPAO VAI
0GOS VIA SATELITE

0 jogador gravara outro.
Segundo a revista Famitsu, a
Nintendo nao informou quanto vai
custar o equipamento nem como o
sistema sera pago, mas o provavel é
gue seja por assinatura mensal.
Mas deixamos, desde ja, uma observa-
¢ao: 8 megabits de memdria é muito pou-
co e ndo vai dar, por exemplo, pra debulhar
jogos tipo SSF2, cerio?

SNES POR FONE
NOS EUA

Enquanto isso, nos States, a mogada
se prepara para debulhar games para
o SNES pelo telefone. Isso mesmo:
aquele servico lancado para o Mega
Drive nos States (que vocé conferiuno
Shots da Acdao Games N° 76) vai sair
em abril para o SNES. Sé para lem-
brar: 0 X-Com é um pequeno modem
que Serve para vocé acessar games
através de linha telefdnica, conectado

0 Super Famicom (SNES japo-
nés), com o acessorio de Broad-
casting instalado embaixo e 0 cas-
sete em cima. No alto, o cassete e
o pequeno Memory Pack para gra-
var os games

Famicom X).

0 Kittraztrés componentes. 0 acessdrio maior
vai instalado embaixo do console. Além dele,
vem um cassete para conectar na entrada de
cartucho e, porfim, o kittrazum Memory Pack,
um pequeno acessdrio capaz de armazenar
jogos de até 8 megabits como se fosse um
cartucho normal: quando cansar de um game,

PHILIPS E 3D0O
TROCAM FIGURINHAS

A Philips e 0 grupo 3D0 estariam trocando figurinhas
e discutindo um possivel acordo comercial para soma-
rem forcas. Segundo as fofocas da imprensa , a
Philips poderiatornar o CD-i compativel com 0s games
para 3D0 ou mesmo lancar um 3DO Philips. Se con-
firmada, uma unido comercial desse tipo criaria um
forte aliado na disputa pelo mercado de 32 Bits junto
com Sega e Sony. E por falar em 3D0, o grupo criou
um acessorio para aumentar a memoria de salvamen-
to do console, de 32 kbytes para 128 kbytes quando
conectado a saida serial traseira. Por enquanto, s6 no
Japdo e por US$ 100.

2 ACAG cAMES

a uma central que distribui o jogo via
cabo. O servico comeca a funcionar
em abril, nas mesmas cidades dos
Estados Unidos onde ja funciona para
o Mega. Vai custar 70 ddlares (apare-

X-Band acoplado ao Super NES. Jogo
pelo telefone, sé para a galera norte-
americana

Iho com instalagdo inicial) e 8 doletas
por més de assinatura. Mas sd na terra
do Tio Sam.

CRIADORES DE SF2
PREPARAM UM SUCESSOR

Esta foi capa da revista norte-americana Game Pro. Segundo reportagem da
edicao de fevereiro da revista, dois dos criadores de Street Fighter, James
Goddard e Dave Winstead, pularam fora do barco da Capcom e foram de mala
e cuia paraa Namco com uma dificil missao: reinventar os jogos de luta e criar
um novo sucesso nos 16 bits, capaz de zerar o score das séries Street Fighter
e Mortal Kombat.

Segundo a Game Pro, esse jogo ja estda caminho e chama-se Weapon Lord.
Um game com apenas sete personagens armados com espadas, mas com
centenas de golpes, diizias dos quais sao superiores uns aos outros, criando
um verdadeiro efeito cascata do tipo: golpe A derrota B, que vence C, que é
melhor que D etc. Enfim, um game dificilimo para Mega e SNES. Vamos ver
se emplaca.



=Y —$ Para Capcom e Marvel Comics, pela genialidade de X-Men Children of
) ,fE \  Atom. Elas simplesmente arrasaram... [\/4
<

Para Acdo Games: erramos a seqiiéncia de comandos do ‘\

Test Mode de MK2 na dica do Fergality, edigdo 74. Sorry mogada: ===
a gente também erra. O certo é: na tela de opgcoes, mova o cursor  ~74) |
para Done e faga a seqgiiéncia: € ¥ € 2> 4 = € € > > Elsso! %H

PLAYSTATION PODE SAIR
EM SETEMBRO NOS STATES

|

A Sony estaria preparando uma jogada de mestre: antecipar o langamento do Playstation -

nos States de dezembro para setembro, incluindo Mortal Kombat 3 no pacote. E vender
tudo a menos de 300 ddlares. Os jogos para o console custariam menos de 50 doletas.
Qutro trunfo devera ser o langamento conjunto de sucessos da Konami, como Contra,
Castlevania, Mystical Ninja e Tartarugas Ninja entre eles. Tudo a confirmar: afinal, a
Midway é uma das parceiras daNintendo no Ultra 64 e é dificil que ceda o Mortal Kombat
3 antes para a Sony.

ACCLAIM PREPARA
O PULO DO GATO

A Acclaim planeja faturar o maximo possivel em 95. Em 1994, a empresa conseguiu
lancar um dos produtos mais procurados pelos norte-americanos. Os cartuchos de
Mortal Kombat 2 (SNES e Mega), renderam 50 milhdes de délares em vendas na
primeira semana. Mais dinheiro, no mesmo periodo, do que alguns dos filmes mais
rentaveis do ano: The Lion King, Forrest Gump, The Mask e True Lies, por exemplo.
Pra acelerar em 95, a Acclaim garantiu os direitos para videogame de varios filmes e
séries que fizeram, fazem ou prometem fazer sucesso nas telas: Stargate, Batman
Forever, Judge Dredd (ficcdo cientifica com Stallone), True Lies e Homem-Aranha
(novissimo seriado da TV). A Acclaim também anunciou que vai langar games para CD-
ROM de PC, comegando por Mortal Kombat 2, NBA JAM T.E. e Batman Forever.

Cena de Mortal Kombat 2
na versae PC

Propaganda da Acelaim para o game
Judge Dredd, novo filme de Stallone

Logotipo de Batman Forever:
0 jogo e o filme vao pintar em julho

0 QUE ERA BOM
FICOU MULTI MELHOR

YA
AMES

GAMES & MULTIMIDIA

A mais completa locadora de games,
mudou de nome para ficar ainda melhor
Os mais recentes langamentos:
Sega CD, Neo Geo, Jaguar,3D0 e

CD-ROM. E o mais completo acervo
de cartuchos de Mega e Super NES.

Rua Serra do Japi, 859-Tatuapé
Tel.:(011) 941 9957-Sdo Paulo-SP

(Antiga Progames Tatuapé)

o
A REVENDA FERA
EM CARTUCHOS NOVOS
E USADOS.

PROMOCAO

Sem concorréncia, confiral!!

CARTUCHOS NOVOS E USADOS.
TUDO PARA SUA LOCADORA!!!

LIGUE

para nds ou venha nos visitar.
Remetemos para todo o Brasil.
Aceitamos permuta, facilitamos
o pagamento.
De SEGUNDA a SABADO

das 09:00 hs as19:00hs.
Av. Cruzeiro do Sul, n? 2,752 - Salas 21 /22

SANTANA - FONE: (011) 959-5061



HUDSON SOFT - ESPORTE
LANCAMENTO: MARCO/EUA

Huds rece com um titulo bem
prete ara agradar os fas do futebol.
Disputando sozinho contra o computador ou em
até quatro ( camaradas 0 jogador pode selecionar
o tempoe es do campo, escolhertimes e
duragdo das pa idas. Sdo partidas comuns ou
disputa de campeonato. Muitas selegoes mundi-
ais estao no@ﬂ g, como em Fifa 95, ha times
nacionais. A trilha sonora promete.

HUDSON SOFT - RPG
LANGAMENTO: MARCO/EUA

pace Adventure Cobra 2 vai conduzir o joga-

dor a um mundo cheio da selvageria de
plratas espaciais. E um daqueles RPGs que pro-
metem: foi concebido por Buichi Terasawd=um
dos mais conceituados desenhistas do Japao—e
conta a historia de Cobra, um renggado espacial
que é perseguido por piratas, pois sua cabega
vale uma grande recompensa. Apds fazer uma
cirurgia plastica que mudou o seu rosto, Cobra
volta para surpreender seus inimi-
gos. Ao voltar, ele conhece Jane
& Royal, uma garota que tem o peda-
~ godomapadeum tesouro tatuado
nascostas, mas nao consegue en-
contrar suas duas irmas, que tém
os demais pedagos. Cobra resolve
ajudar Jane a encontra-las e conse-
guir o tesouro. Mas Crystal Boy,
piratade um grupo de elite, também
3 fica sabendo do tesouro e comeca
o apersegui-los. Haja emocao!

So pela cara ja dd para perceber qite
o tempo fecha neste RPG

=&
o 15 0 0 g A e B
»rEEEOOOSUN

Um mapa do tesouro tatuado nas costas desta tre-

menda gata? Mas que tesouro!!!

Ndiv gbstando do visual, mude o dngulo de visa
é olitra opgao ’

Esta

g

HUDSON SOFT - ESTRATEGIA
LANCAMENTO: JUNHO/EUA

lha o Bomberman atacando novamen-

te. Destavez, ele vive aventuras em seis
paises, livrando amigos de enrascadas. Mais
icart a imitar o classico Tetris. Vocé joga
gﬁ‘inho. gontra o computador ou — com um
adaptador— em até quatro amigos. O lance é
unir trés ou mais blocos da mesma Cor. 0
vencedor passa para o proximo nivel. Pra
ajudar pintam superbombas (eliminam a tela
toda) e bombas comuns (eliminam fileiras).
Quem gosta de Tetris e € fa do Bomberman,
nao pode deixar de conferir.

-
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| Ac:mnsxom AVEN'hhA‘
- LANGAMENTO: ANElnp/EUA

uem cumu aversao de Pitfall para SNES vai

[ qﬁeaActwnsron fezparaa Sega.

e ,,aventura de Harry Jr. nas selvas,
tentando libertar seu pai dos dominios do espirito
dos Maias. Ja na abertura, 0 game trard imagens

4
M]NDSCAPE CORRIDA

JANEIRD/EUA

: v océé oastro pnnclpal de Mega Hac '
quadro do Virtual World Broadcast, sho
futurista, onde a platéia &

Voc@participa de uma corri

Ica por sangue.
ida e, pra ficar na’

lideranga, tem que “bater” cinco rivais na |
estrada. A corrida é cheia de f?i’{ia e malan-

dragens. Todos o0s pllotoa;estao armados até
0s dente?bos graficos sao tao realistas qus'g'
VOcE quase acreditaestar nesse mundo. Quems
clirte o'estilo Road Rash de dirigir certamen-
te \igd gostar muito.

Vocé, na
pista, face
a face com |
uni eclipse

Sadue s6 a highway do futuro onde vocé vai compe-
tir. Muito deslealmente, é claro

; Activison, tudo foi trabalha&

 digitais. OCDtraratambém novas fases, das

tos¢0s efeltos 50N0Aros incluem g

' reai%e cachoeiras, | 'assaros e animais fei=

a. Segundo a
mestidios de

)llywood para dar ao jogador a maior.sen=
sagao de realismo possivel. Animal!

" tas nas selvas da C

Cara, isso € que é jacaré! Caﬁ'm 5#!:0 desses, ddo
hd cipd que dé jeito.

JVC - CORRIDA .
LANCAMENTO: ABRIL/EUA

. Om um nome desse tamanho, a corrida
promete ser das boas. Esperemos que as

‘ ;‘_1__ aréncias ndo enganem a galera viciada num

lante. Até quatro chapinhas podem encarar

este desafio usando um adaptador. Desenvolvi-

do com a ajuda do Britain Royal Automobile
"Club, 0 game € a simulagao fiel de um rally de
verdade. A versao para Sega CD inclui imagens
.wﬂgitallzadas dos 35 estdgios do atual rally da

THE 3D0 COMPANY - EDUCATIVO
_ LANCAMENTO: JANEIRD/EUA

riagdo da 3D0 Company, este game é pra

galerade7a m anos e mostra 0 mundo da
tevé e como ele € feito. Jogo interativo que
promete agradar os curiosos também. Depois de
juntargranavendendo limonadaetomandocon-
ta de criangas, cinco garotos criam um estudio
de televisao. Como produtor, vocé deve resolver
problemas e desafios proprios domundo da TV
Gréficos muito avangados e som tudo a ver.

In’giaterr‘&? versdo de SN"E_S tem cinco diferen-
tes desafios nas pistas

SLLLLl A (..AR

-2

penho? E espe -
rar pra testar

cione os pneus
adequados

epois, foram introduzidos os elementos de cada
cena por computador. Confira o resultado




FIFA SOCCER

i Loucuras - Este game & muito legal. Imaginem  quiser, também pode optar por nao ligé-a. Af
i que cada vez que vocé vence um campeonato, & chamar um amigo e correr pro abraco.
ganha uma senha com uma dica diferente. 3 Este é um

Muito complicado? Que nada! O espertissimo Superdefesa-B, B, B, B, B, C, B dos melhores games do
leitor Emerson Roberto Sauro, de S&o Paulo  Super-Atague - A, A, A, A, A, B, C ano! De quebra, tem

: (SP), fez o ‘trabalho duro’ para a galera e da Time dos Sonhos - A, A, B, B, C, C, A, A
todas as dicas. Comece o game normalmente, Supergoleiro- A, A, A, A, A, B, B, B,B, B
aperte Start para pausar e vocé vera umatela  Superpoténcia- B, A, B, B, B, B, B, B, B, B

dicas animalescas para
animar ainda mais suas

: paramudangas de esquemas e outras coisas,  Bola Maluca-C, A, B, C, C, B, A, C partidas. Siga passo-a-
: certo? Selecione Options e aperte C para Linhas Invisiveis no campo - C. C, C, B, A, A, passo as instrugaes e
entrar na tela seguinte. Ai é s6 executaras A B divirta-se a valer!

: seqiiéncias abaixo - ou todas, porque nao? - Shootout (pénatis) - A, B, A, C, A, B

i de acordo com o efeito que quiser. Um som

: diferente indicard que o trugue deu certo.  [EREE BT e v "I@ ; C’!‘E'ATS :"

i Aperte Start para voltar a tela anterior e
: depois aperte A. Tcharam! Eis que, finalmen-
te, surge a tela Cheats com todos os efeitos 3 “cra sy 65

: que vocé escolheu. Depois de ter feito estas 3 Dream Team  Both Teams

i seqiiéncias uma vez, ndo sera necessario o7 gagtt = Super Power $ Both Teams
: tid 0 bateri e T Super Goalig Home Team
: repeti-las. O cart tem bateria e memorizara a | o S ks Tona

dica. Vocé ainda pode escolher se ela funcio- . Super Defense  Home Team
i nara para o jogador do time da casa - joystick Bt . -
i um -, para o time visitante ou para ambos. Se +/4 Select +/4 Chanae

: C - Sem preconceitos, vai: 0
§ Pltfall do Atari, até que foi um jogo legal
para a época dele. Na versao para Super
i NES, vocé pode ressuscitar o veiho game
' fazendoasequenr:la A A, A, A

enquanto 0 bumerangue voa em volta da
: palavra Start. E confira como os
: videogames evoluiram.

ANV A

-

- Existem minigames dentro des-

te jogo que vocé pode acessar usando iral sejz Wimero oit Segumdo 0 KTT
passwords especiais. Mas como elas sao sentldo horario, o préximo simbolo seria o MUSTZ
: escritas com simbolos esquisitos (e nao  numero sete, e assim por diante até com- . eITy
: temos nada parecido na tipografia da revis- pletar toda a volta. Agora que voce |4 sabe TN 303;0
ta), o jeito foi troca-los por nimeros. M ie > niimero corresponde cada sin P "‘;g Héhb
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: - Fique com o trugue que
faltava paradeixar este game mais legalzinho.
E sangue para vampiro nenhum botar defeito.
i Se a tela piscar em vermelho,
: sinal de que o cddigo entrou.

OoPFPTIONS

l\.’ll

Jgiomyan
ul 1

\J
,,‘f‘ ('H

Gt SO Ry an
=08 R COMNTROLLER Z
(.L l‘unu {e 1 H LS
l I L] I
¥ r|'.’ b

By
Y ¥
. X I'lll|l (24 III!{ -H 3
Bo s T HOWVE Bno l
TAUNT / KATH TOuUNT./ I‘(.Il.

MH S 1
TOUN

%

! Tal fthe C
+ Tale of the

VM VD ND VD
i AZ VD AZ VM
i AZ VM ND ND
{ VM VD AZ ND

{ ND ND ND VD
: AZ VD VD VD
: VM VD ND VD

ND ND AZ ND

: AZ AZ VM VM
i AZ\VDND AZ
: VM VD VM AZ
i VM AZ AZ ND

i Passwords - Uffl Joguinho encrencado, este
i aqui. Relaxe e aproveite nossas passwords
para todas as fases. Fique ligado nas abrevi-
i acdes: ND é nada, VD é verde, VM é vermelho
i e AZ azul, sacou?

AZ VD ND ND
VM VM ND AZ
ND ND AZ VM
ND VM ND VM

AZ AZ VM ND
AZ VD AZ VD
ND ND VD VM
AZ ND AZ ND

Riddle me Ti
AZ ND AZ ND
AZ VD ND VM
AZ AZ VM AZ
VD VD AZ ND

Fercnanceto-:

This

The Gauntlet
ND AZ VD ND
VM VM VD VD
VM ND VD ND
ND ND ND VM

I)EM()LITI()N MY Ty

Codigo desaconselhavel para irmaozinhos pequenos, jogadores de estémago
: sensivel e pais em geral. Na tela de apresentacao, gire o Direcional em sentido horario e

Sangue -

aperte R e L varias vezes, tudo junto. Se de
repente uns respingos de sangue escorrerem
: da tela... apanhe o balde porque vem mais.

\xs‘i\'nu‘ é
,f‘l‘/y P m
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i YOUR PASSWORD

__-J--..

] 9
N :

' E

S

L
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5 Jogue como Ryu Sakasaki- Olha a dica para
i jogarcom ohomem... Na tela dologo Takara,
execute rapidamente esta segiiéncia de
: comandos num iinico movimento: ¥ N2
u & ¢ & ). Se os comandos tiverem entra-
 do, o titulo do jogo ficara azul. Ao entrar na
tela de selegao de personagens, Ryu estara i
: |a, ao seu dispor.
Golpe especial - :
Camargo, de Itapetininga (SP), descolou uma
dica esperta para quem tem dificuldade em
i executar golpes muito complexos durante as
lutas. Basta segurar o botao de chute forte
{(A) por mais de cinco segundos € um golpe
i poderoso saira, variando de acordo com o
! tempo em que o comando ficou pressionado. °

0 leitor César Antonio S. !




Debug mode - Sem querer fazer piada, este game da minhoca nao é
mole nao. Mas felizmente descolamos o famoso debug mode, que
deixa vocé modificar varias caracteristicas do Jogo 0 procedlmento é
0 segumte e N r ausar

Voce vera

duas telas em preto -e- branco e, fmalment rglra a esperada telado

debug. Nela vocé encontara as opgdes Stage Select, para selegdo de
fase; Cheat Mode, para ficar invencivel; Viap View Mode, que mostra
o0 estagio inteiro: e Frez tv, que permite pausar o jogo sem que

a tela escureca. Agora sim, molezal

HT s". GOHZ J3UPER HIiHTEHDO
EARTHHORM JiM "
230D Auncunst 1999
C )t')')1 ')ll-nv EHTERTAIHMEHNT .
" TS BEMERVED
l:“) 1"' offe A
BAM BAHNKT FREE
RAM BAHK? FREE
ROM BYTES USED
BOM BYTEDS FREE
SOUND I
CoDE
AP rl iat. R -
TIiLES 10 MAKE COo0O
HEAT MAODE ¥
LEVEL JUHK C3§
rEAR .! iTY 2
ViEr HMODE F:

DOESS wUE *% 1D+ * AUITTAN

Pule de fase - Quando vocé estiver numa fase muito embagada, ndo
vacile. Pause o game e use esta seqiléncia para pular para o estagio
seguinte: A, B, X, A, A + X (juntos), B + X (juntos), A + X (juntos).

Casseta e Planeta - Para ver as lindas caras dos programadores do
Jjogo, inicie o game,
pause em qualquer
momento e entre com
asequénciaY, A, B, B,
A, Y, A B, B. Faca a
dica e veja se eles nao
parecem uma versao
americanadaturmado
Casseta e Planeta.

LEEADY FORGOTIEN

CARTUCHOS NOVOS
E USADOS

V0 O AR

SOLICITE NOSSA TABELA DE PRECOS,
DESPACHAMOS PARA TODO O msn..

GP GAMES COMERCIO E LOCACAO
Av. Conceleio, 2.079-¢j. 02 - Séio Paulo - SP - CEP 02072-002.

Fones: (011) 951-0635 - (011) 949-0669
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Melhor moto - Olha a manha descolada pelo
! leitor Roberto Denning, de Braco do Norte
: (SC): comegar com a moto Wild Thing 2000
na primeira prova e com nitros infinitos.
i Basta apertar juntos, na tela de apresenta-
¢ao, os comandos A + C + 1 + Start.

Password - Ja para iniciar o game com a
: mesma moto, mas no level 5 e com muito
dinheiro, o lance é usar a password EADI
: BVNC.

am—l%%

: THE
i Passwords- O leitor Maiquel Sampaio de
Melo, de Tabuleiro do Norte (CE) manda as
senhas de acesso a todas as fases do game.
: S6 um toque: apesar dos nomes repetidos
em algumas fases, elas sao diferentes.

Medusa Bay - YCEBFV
Undercaves - IGCNF
! Ridge Water - SBBAD
Open Ocean - ORBOE
: Cold Water - CBJUF
: Open Ocean - WRJGG
Deep Water - CVFVIH :
: The City of Forever - CNVWI
 Origin Beach - MGINV
: Dark Water - GRRCK
: Deep Water - OVFCL
The City of Forever
: The Tube - WKCAO
: The Machine - KOGWP
i The Vortex - OWWAQ

KWGCM

& ACAG GAMES

Dali Llama - O leitor Fabio Luis Alves da
Fonseca, de Sao Paulo (SP), da de handeja
tudo o que vocé precisa para controlar o
Gltimo chefe do jogo. Valeu, Fabiao! Vamos la:
Controlar Dali - Quando aparecer a palavra
Brutal, na tela de apresentacao, faca a se-
qléncia de comandos C, A, B, A ,< , A.

- >
N o\ ANETEE, NiC.
LICENSED” BY SECA ENTERPRISES, LTD.

BRUTAL IS A RECISTER
T A

TRADEMARE OF
el LA PONERURE e

PLAYER 1

CHROOSE A CAARACIER

PALI LLAMA

":‘_ - $EP v ion

VAD PLAYS TAL DALI LLAY

Password - Agora que vocé ja convocou Dali
para lutar, use esta password para que ele
execute todos os golpes:
D828KNCIAAACESMK
Golpes- Por Gltimo
VOCE precisa Sa-
ber quais sdo os
| golpesdo perso-
nagem:
A + B - Taunt
Paratras+ A+ B
. + C- Smoke (ao uti-
lizar este golpe vocé
fica invencivel
B+C - Head butt
A + B + C 2s (dois segundos) depois B, B, B
- Mind of de Gods

=
PASSUORD TEST Nanme 599\‘”
Question 1 -~
A rot hoLdinNg 2 saLLons o
:l:%:r. ibslitsu-'?agonnesaz ;:
metreoken congition
A a Be C c D a E e
1 G s Hn I i JJ KK [
Mu Nn Oo Ppr Q@ aRTr
S s T t Uu Vv HuXx
Y u 2z @1 2344 66 7
: -~ 8 9 + -
(L, Ansuer: Y369E vIcOK QEOLK

THIED

¢ Password- Se 0 jogo pode ficar mais fécil, pra
i que fazé-lo do jeito mais dificil? No modo 1
: jogador, basta entrar com a password e7EKY
: iP2ge taVYF para comecar com todas as
armas.

Outra password - Agora & para comegar 0
modo 2 jogadores ja com armas: Js2Nt 9SArV
fDTRI.

i Mais passwords - Depois ndo diga que a
i gente nao deu o servico completo, hein? As
: passwords abaixo sao para as fases.

¢ GvKIh fuhli G7pC

: Vz6QB OWBCd AMnGC
i eTEKY iP2qe taVYF

i Js2Nt 9SArV IDTR

i W2mub SRhdk GINOh

: 4369E vIfDK QPOWK

24
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Lutas com sangue - Este truque nao deixa
exatamente o game como um Mortal Kombat,
Epois de sangue mesmo sO saem uns
pinguinhos. Em todo o caso... na tela de
: opcoes, faca a seqiiéncia A, B, C, C, B, A.



X-MEN
CHILDREN OF

THE ATOM
Capcom
Lufa - 1 ou 2 jogadores
300 Mega
BRAFICE
50
DESAFID
DIVERSAD
JOGABILIOADE
DRIGINALIDADE @000

Sem comentrios. E bom de-
mais e fem que jogar muifo. 0
que poderiamos esperar de um
name que fem dfoma no nome?
50 mesmo uma explosdo ald-
mica, cerfo?

SUPERPULOS
Comaseqiéncia ¥ 1 feitarapida-
mente, seu personagem pode sal-
tar até trés telas de altura! Otimo
para armar contra-ataques.

'}', Leval 2 "= =vel 1 /
i 3 L

AUTOGUARD
Na tela de escolha vocé opta por
defesa manual ou automatica. Mas
fique esperto: a defesa automatica
s0 dura um round por luta e modi-
fica seus comandos nesta luta.

nATUAL I

CHILDREN OF THE ATOM

GOLPES
0 grande lance deste game sao
0s combos. Como é possivel
acertar oinimigo no chdo, noalto
e em qualquer lugar, a variedade
de combos aumenta bastante.
Outras caracteristicas legais sao
as esquivas e ataques de surpre-
sa.Com € € ou=>=> é possivel
reverter um atague do inimigo e
vencer uma luta perdida.

X Abilities - Sdo caracteristicas

proprias de cada personagem e

s6 podem ser feitos com a barra

de energia cheia. Para carrega-la
 utilize os Special Moves

- Hyper X - Supermagia de cada
- personagem ok

MORTE SUBITA
Outra novidade! Apés um empate
no terceiro round, o quarto round
serd vencido por quem consequir
acertar oadversario primeiro. Vale
golpe simples ou especial.

Faca sua licdo, estude bem para as
provas, ligue para os seus amigos
e pague todas as suas dividas.

Enfim, faca tudo o que for preciso

RASTEIRAS
Quando consequir dar uma ras-
teira no inimigo, seja rapido: por
alguns segundos ele permanece-
ra deitado e vocé terd a chance de
acertd-lo novamente. A menos
que ele dé € € +soco ou chute.
Neste caso 0 cara consegue se
esquivar de seu segundo golpe.

QUEDAS
Quando um personagem € arre-
messado para o alto pode se ma-
chucar. Evite isso colocando o
direcional ¥ + 3 socos. Assim ele
cai em pé. Mas esse recurso “gas-
ta” energia de seu X Ability

000297

| 000009
| 4

para ter tempo livre. E s6 o que vocé vai guerer ter quando conhecer X-Men Children of The
Atom. A nova maquina da Capcom tem todos os ingredientes que garantem sucesso: bons
graficos — com destaque para os cenarios de cada personagem, alguns com até 3 telas de
"altura”—-, sons de primeira e jogabilidade, como sempre, precisa. Junte a isso dez personagens
— seis herdis e quatro vilées — e dois chefoes que arrebentam de fazer sucesso na TV e nos
quadrinhos e... pronto! Da-lhe dias e mais dias “morando” nos fliperamas. Confira os detalhes
e principais golpes deste jogaco. Uma boa opcdo para quem quer sair da linha SF2 e MK.

OS CHEFOES
Juggernault (o Fanético) - irmao
do Prof. Xavier, o pilantra ndo é
mutante. Seus poderes sdo magi-
cos e ele odeia os X-Men e seu
irmdo porque desde nascenca foi
considerado o “Patinho Feio” da
turma. Sua vinganca agora é des-
truir tudo e todos. .

Magneto (o Mestre do Magnetismo) -0
Prof. Xavier e 0s X-Men acreditam na
coexisténcia pacifica entre humanos e
mutantes. Magneto discorda desta teo-
ria e acha que os mutantes sdo seres
superiores. Seu objetivo é destruir 0s
X-Men para poder dominar o Mundo.

ALAG GAMES 17



COLOSS US

Specla! Moves

Giant Swing - ¥ N = + soco

Power Tackle - ¥ N = 4+ chute (seu heroi fica
invencivel as magias inimigas)

Hyper X

Super Dive
- N
+ 3 socos
(acerta
subindo e
descendo)

X Ability
Super Armor |§
V¢ €+

3 socos 74
(enquanto |}
ele brilha,
nada o der-
ruba. Bom
para partir
para cima do adversdrio)

Outras caracteristicas

Knock down - no ar, = + soco forte

Lift Up - perto do inimigo, aperte ¥ + soco
para levanta-lo do chao

Até golpes normais tiram energia do inimigo

Special moves
Rocket Punch - ¥ N = + s0c0

Plasma Storm - ¥ N = + 3 socos

18 ACAG GAMES

Flying - ¥ ¢ - + 3 socos

Outras caracteristicas

- Knock Down - pule e, no ar,
aperte ¥ + soco forte

- Até os golpes normais podem
tirar a energia inimiga

- Lift Up - perto do inimigo, aper-
te ¥ + soco para levania-lo

CYCLOPS

Special moves

Optic Blast - ¥ N = + s0co

Rising Upper Cut - => ¥ N + soco (continue
apertando até levantar o inimigo)

Hyper X

| Mega Optic
Blast -

NP

3 socos

X Ability |
Super Optic |
Blast - |

b v e i
3 socos (use M
o direcional
pra coman- |4
dar o raio)

Outras caracteristicas

- Da pulos duplos

- Ataca agachado

- Faz combos com golpes normais

Special moves

rapidamente

Raimeﬂ:en -

Hyakuretutou - aperte soco

Shuriken - ¥ N = 1 s0c0

Ny 3 socos

' CEMAN

Special moves

Ice Beam - ¥ ™ = + soco (bate todas as
magias, incluse a Power Tackle do Colossus)
Ice Avalanche - soco forte + chute (forte caina
frente, médio cai na metade da tela e fraco cai
bem perto do herdi)

Hyper X

Aretic
Attack -
NV

+ 3 socos

X Ability
Ice Fist -

Ve
3 socos

Dou2HE
000009

Outras caracteristicas
0 Icebeam € bom para segurar 0s lasers

X Ability
Touki- ¥ ¢ €
+ qualquer soco

Bunsin - ¥ ¥ € + 3 chutes

Outras caracteristicas
Até os golpes normais po-
dem furar a defesa inimiga




PSYLOCKE

= e 2N
— Uem @

:s'w@‘"‘} I ‘? %
-'rflf-'\_ ¥ \t 2 : .
AN O ')

Special Moves

PSI-Blast - ¥ ™ = + soco -

PSI-Blade Spin - ¥ N = + chute

Hyper X
PSI-Thrust
v N>
+ 3 socos
(direcional

+ s0co, 2 )
continua o SRS

golpe) |EESSE

il X Ability
{ Nin-Jutu -
b v ey

Outras caracteristicas
- Da pulos duplos
- Faz combos com golpes normais

Special moves -
Dancing Sword - = N ¥ ¢ € |
+ 3 s0cos 5
6-Hand Grapple - ¥ 1 + soco

Special moves

Whirl Wind - ¥ ™ = + soco

Lightning Attack - direcional + soco forte +
chute forte

Hyper X
Lightning
Storm -
NI
3 socos

Wind

Control

/: . S tiac-’t-
238 TR | < < .
Rk 3 chutes

Wind Control Front - ¥ N = + 3 chutes
Flying - ¥ ¢ € + 3 socos

QOutras caracteristicas
- Movimenta-se durante os pulos
- Ataca e corre (direcional + 3 socos) no vdo

Special moves

rar o0 golpe)

Metamorphose - ¥ N => + 3 socos
(Vira todos e dd um combo mortal)

Chute fraco - power up
Dance - ¥ ¢ € + qualquer
botdo. Sendo:
Soco fraco - troca de posicao
Soco médio - teleport
Soco forte - queda rapida
Chute médio - supervelocidade
Chute forte - invisibilidade
Chute fraco - (foto)

Carbonadium-Coil - ¥ N =2 +
soco (apertando soco repetida-
mente rouba energia do inimigo)
Omega Strike - ¥ N = + chute
(aperte chute novamente para pa-

Todos os lutadores variam
os golpes. Assim, fazendo
a segiiéncia com o botao
forte o golpe vai pra cima,
se utilizar o medio vai reto

e se usar o fraco vai pra
baixo. 0 Optic Blast do Cy-
clops é o exemplo perfeito

WOLVERIN

Special moves

Drill Claw - direcional + soco forte + chute forte
Tornado Claw - 2 ¥ N + soco (continue
apertando soco para levantar o inimigo)

Hyper X
Berserker

Barrage -
PRI s

3 chutes
8 (recupera
o parte da

: energia)
Berserker Charge - ¥ ¢ € + 3 socos (golpes
saem mais rapido)

Outras caracteristicas
- Pula da parede (movimente-o contra a parede)
- Basta um soco forte para derrubar o inimigo

=y L 1
2K T TR WY

Omega Destroyer-¥ N >+ 3 socos

Qutras caracteristicas

- Pode correr no alto

- Apds agarrar o oponente com 0
espiral vocé pode acerta-lo com outro
golpe (direcional + soco) ou absorver
sua energia (aperte soco ou chute
rapidamente)

- Ataca enquanto pula

ACAG GAMES 14



VEICULOS

IETURN FIRE
Silent

RAFICO.
{ilf

IESAFIO DOL A _ : Use 0 Drrecwna! para escolhé-los nesta tela e
- g ~ aperte A para sair da base.
IERSHD ~ ©O0O

0GRBILIDADE ©O©O
GINALIDADE

GUERRA E GUERRA
GUERRA E GUERRA
Em algum lugar de uma ilha no Pacifico, sua tropa tem a missao de
. dominar o territdrio inimigo conquistando a bandeira deles. Para
. issovoceé dispde de quatro veiculos e muita municdo. Uma boa dose
de coragem e estratégia ajudam bastante. Em Return Fire, vocé
ataca covardemente o inimigo enquanto ele dorme em barracas.
Sem pena, persegue os soldados que conseguiram fugir dos abrigos
TANQUE desuashases. Cara, aindabem que tanta crueldade é s6 mentirinha!

(ARMADO COM BALAS)

eR ~ Movealore o117, L"."_'" IR _/ | =
L oo V4 A\l & ] L/
Missil tera-ar g CD tem nove fases e varios mapas, que marcam seu cendrio de batalha.
Centrarforre () jogador comeca pela primeira e depois de realizar a missao - que é

capturarabandeira e voltarabase -passa paraafase seguinte e escolhe outro | ]a com o B vacé aciona o radar. ﬂe;a sua base
ASV CARRO-TANQUE mapa. Apds realizar as nove fases, o game fica gravado, dai entdio, o jogador ~ © também onde estd a bandeira :
(ARMADO COM pode escolher qualquer fase. Isso dd uma possibilidade quase infinita de
MISSEIS E MINAS) batalhas. E se vocé quiser voliar aum mapa depois de realizar a missao, vai

Missiferatera  €ncontrar o cendrio arma- % 0 CD permite jogar a dois. Um exeér-

(ARMADO COM GRANADA) nas laterais indicam o nii- der o esquema do jogo
mero de fases. Depois de
| Usargianada  zerd-las, os quadrinhos fi-

Virar anfibio ~ cam  verdes. Use ¢

. : Direcional para selecionar
. Pegarbandeira  fase & mapa ;

E = M
Missiltera-ar 0 NOVamente, preparado = | cito é verde e o outro marrom
Ookvarmie ¥ (A8 outra batalha. : _-. g A 4 :
= Sdo duas opcdes de lingua para
JEEP Os quadrinfos vermelhos : ' escolher. Assim fica mais facil enten-
=

% Observe os painéis dos veiculos
para controlar munigao e gas. Apenas
0 jeep nao possui radar




Ao encontrar a cabana. que abriga a 5ande:ra,
_atire e destrua totalmente a estrutura.

Vofte entdo a base, fu{ue 5em en cima de!a,
~ aperte B para entrar e pegue o jeep. Uolte para
0 local da bandeira, pegue-a e retorne a base

Fupando na ilhota, agora de !rehcéptero, ntes-
mo depois de ter pego a bandeira, vocé pode
encontrar um submarino e destrur-lo sd de alegre

Tome cuidado com as minas. Evite-as, pois nio
podem ser destruidas. Se vacilar... veja o h‘s

i
Para repar mumpao, pare nestes banga!os. 05 §
inimigos também podem usd-los |

i s R

-~ UVoceé também pode svfrer um ataque de outro
 helicoptero. Néo marque, cara!

‘ . e ‘—'"’_ )
J ey
> %
; >
'
Veja como os soldados séo equenas. Mande- 1 5 .
os dessa pra melhor usando as rodas de seu (- - o
veiculo. Galera, perdoem o sadismo! ‘ ’ : 3 -
- : R P 4; v i % -

»




MIDNIGHT
RAIDERS
Stargate

Acio - 1 jogador

GRiF @00

-
0000

IVERS)  eee

| WGHBLIAE &0

( ORIGINALIDADE ©©©

uséncia de controle de
municao & terrivel! A cara dos
alores & bem familiar, pare-
cem fer satdo de algum seri-
ado da TV

COMANDOS

NO HELICOPTERO
B Missil ar-ar
C Missil ar-terra
NO CHAO
Atira/Recarrega a arma

{cologue a mira no canto
inferior direito da tela e
aperte A)

Um game que mistura a acdo de combates aéreos com o pique dos games de tiro. O
esquema € semelhante ao de Tomcat Alley, mas desta vez vocé se preocupa exclusiva-
mente em mirar e acertar alvos aéreos e terrestres. O visual é feito com imagens
digitalizadas de baixa definicao e o clima lembra filmes como Top Gun, inclusive com direito
a mocinha durona. Portanto, ajeite o topete e prepare o dedo...

RESGATE ARRISCADO

Na historia vocé é Joker, o atirador do helicoptero Apache.
Seu companheiro € o piloto Stryker. Acompanhando
vocés esta o segundo Apache, que leva a atiradora
Sparks. Ela ird ajuda-lo no final da missao. Vocé deve
resgatar o professor Victor Mensch — 0 maior especialista
vivo em armas quimicas — das maos do grupo terrorista de
Al Shakkur. Eles pretendem extrair todos os conhecimen-
tos secretos do professor e, antes que isto aconteca,
vocé deve resgata-lo vivo. Para isto, vocé tera que destruir
varios helicopteros, tanques e lan¢adores de misseis. No
final da missao, vocé ficara a pé na fabrica inimiga com
apenas um revolver. Prepare a mira e boa sorte!

- b 2N :
0 professor Uictor Mensch estd apavorado.
frente e tire o velhinho da enrascada

Va em

No helicoptero,
utilize os misseis
ar-ar contra he-
licdpteros e os
ar-terra para
destruir os tan-
ques e lanca-
dores de mis-
seis. Ndo troque
as bolas

2 ACAGC GAMES

Nas duas primeiras vezes em que isto acont
resgatado. Depois & Game Over. No comeg o~
seu helicoptero e o de Sparks sao acompanhados por
outros dois de resgate. Mas logo depois, eles sao derruba-
dos e sua missao continua. '

No modo Easy, vocé tem 50 misseis de cada tipo (ar-are ar-
terra) e no Hard apenas 15 de cada. Fique esperto pois nao
ha nenhum marcador na tela que indique a quantidade de
munic¢ao. No options, vocé pode escolher se quer a apari¢ao
das Target Boxes, “miras” verdes que servem para mostrar
os alvos. Sao miras utilissimas pois, como a imagem €&
muito granulada, fica dificil enxergar os alvos sem elas.

Quando a
mira fica
branca, sig-
nifica que o
alvo estd ao
seu alcance.
Missil nele!

e

<4

" v
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- o i
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Como a jogabilidade
ndo é exatamente o
| ponto forte do game,
| pratique bastante a
sua pontaria

Na fdbrica, os inimigos sur-
gem rapidamente e avancar

é bastante complicado. Se

vocé for atingido, terd que
recomegar do zero. Ficar sem
munigdo pode ser o fim, portan-
to, recarregue sempre a sua arma




\

noYAS

CHICAGO
BULLS.

MATRIZ: TRAX IMP. EXP. LTDA
VENDAS ATACADO: R. DOMINGOS DE MORAIS, 1321 (PROXIMO A ESTAGAO VILA MARIANA DO METRO)
SAO PAULO - CEP 04009-003 # TELS: (011) 573.4791 / 573.3328 # FAX (011) 884.8920
FILIAL: BELO TRAX
R. TOME DE SOUZA, 1140B - SAVASS| # BELO HORIZONTE - MG # TEL: (031) 227.8824



NBA JAM
TOURNAMENT
EDITION
Acclaim

Esporte - 1 4 jogadores
Lancamento Tec Toy

0s Power-up Icons deixaram
0000 mais diverfido e o Som
melhorou pacas. 50 a forma
de disputar o torneio & que
ficou estranha.

Com a possi-
bilidade de gravar
recordes, acabou
aquele papo furado
de quem ¢ o melhor.
S6 vai para a
tabela quem

merece

COMANDOS
0 JOYSTICK
TEM VARIAS CONFIGURA-
COES, EXPERIMENTE ESTA:
A Passa / Rouba a bola
B Arremessa / Bloqueia
c Turbo

* Antes de encarar um jo-
guinho é legal dar uma trei-
nada no Practice

% Nos intervalos rolam es-
tatisticas parecidas com as
dos jogos de verdade. Se
quiser vocé pode trocar de
dupla. Beleza!

TOURNAMENT
EDITION

CURRENMT STOREO MAMES =

AAR HINS z I.OSSES 8 STHRE

|
{
ﬂ 1.9
|
I
;
\
|

|
|

USE UP/DOMM TO SELECT AN ENTRY
__PRESS A _TO DELETE_ AN ENTRY

OPCOES TRADICIONAIS

0 menu principal traz agora o View/Delete Rec&rds, que
permite ver e apagar recordes de até 15 jogadores. O
resto das opgoes se manteve inalterado. Sao 5 regulagens
para a velocidade do crondmetro (Timer Speed) e 5 para
o nivel de inteligéncia dos adversarios (Drone Difficulty)
que, na pratica, funciona como grau de dificuldade. Tag
Mode permite controlar o outro jogador da sua dupla e em
Computer Assistance, o ¢computador da uma‘ forca e
torna a partida mais competitiva. No pé da tela vocé
aciona o Special Feature Menu. |

A segunda versao arcade do NBA JAM
da Midway praticamente nao ro-
\. lou no Brasil e pouquissima gen-
J te debulhou. Mas pelo menos
a versdo cartucho esta
pintando em grande es-
tilo: o game esta sain-
do oficialmente aqui
para Mega, juntocom

o lancamento mundi-

al (foi dia 23 de feve-
reiro). A nova versao
traz bolas de fogo,
bombas e outras lou-
curas, som melhora-
do e graficos nem tan-
to. Michael Jordan e
Magic Johnson continu-
~am de fora, mas o jogo
traz mais de 100 enter-
radores de primeira linha. Fora
os personagens secretos que de-
verdo pintar. O game é uma farra sé

e quem curte basquete na teli-
nha precisa conferir. Prriiii!

Enterradas
assim nem o craque
Air Jordan dava.
Nao se esqueca do
lenco para enxugar

OPCOES NOVISSIMAS

As novidades que mais chamam a atengao no cart sa@o as
opgoes da tela Special Features Menu, no pé da tela
tradicional de Options. Nela vocé ajusta o tempo em que
a sua equipe pode ficar com a posse de bola até aremes-
sar (Shot Clock - de 5 a 24 segundos), a duracao dos
quartos (Overtime —de 1 a 3 minutos) e altera a velocidade
dos jogadores (Juice Mode).

Optando pelo Tournament, os outros ajustes voltam ao
normal: Shot Clock em 24 segundos, Overtime em 3
minutos e Hot Spots, Powerup lcons e Juice Mode em off.




I'I'ENS DE POWER-UP

Dentrodo Speclal Features' Menu, vocé aciona ou néo os Power-up Icons. Séoa grandefarra do. game Saque alguns deles. Ha outros pra vocé descobrir

0 item F (Fire) faz a
bolapegarfogoe des-
cer queimando a
rede.

JOGADOR BEEP-BE

Passe pelo item S (Speed). Ele
aumenta temporariamente a
velocidade do jogador. 0 cara
corre feito um Papaléguas.

Sdo os Hot
Spots. Eles pin-
tam na tela co-
mo esitrelas
com um niime-
rodentro. Arre-
messando dali
vocé ganha os
pontos indica-
dos.

Vocé passa pelo
item B (Bomb),
mas sao os adver-
sdrios que se fer-
ram. D3 efeitos di-
ferentes.

Este NBA Jam Tournament Edition traz algumas inovagoes
visuais, como as cores dos garrafoes, que agora sao variaveis.

Também aumentou o nimero de jogadores disponiveis: agora
gredo esta no Turbo, responsa- sao mais de 100. Desta vez, cada equipe da NBA entracom 3
vel por pulos de 4 metros e atletas que podem ser combinados em 6 duplas diferentes. O

i
@
enterradas que até quebram a a legal &€ que dois jogadores podem escolher a mesma dupla e,
S
+
Sz

Os jogos continuam arrasado-
res, com lances inimaginaveis
no basquete de verdade. O se-

©
(E8)
L]
B
g tabela. NBA Jam nao respeita se quiserem, podem dar umatreinadinha antes no velho e bom
muito as regras: faltas nao sao marcadas e vocé deve jogar duro, modo Practice. O que ficou um pouco esquisito foi a forma de
O com direito a empurrdes e cotoveladas. Jogando a dois, escolha disputa do torneio. Depois de cada partida pinta 0 Game Over.
‘ﬂ entre Team Game (dois jogadores na mesma equipe) ou Head
q to Head (para uma dupla cada um). Com o adaptador para 4
n joysticks (Team Player), cada jogador controla um atleta.

Ai vocé tem que recomecar e novamente colocar suas iniciais.
Feitoisto, 0 game da o seuresultado anterior e indica o proximo
adversario. Very strange!

—— : ﬁ
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WACKY
WORLDS
CREATIVITY
STUDIO/Sega

Infantil - 1 jogador
Lancamento Tec Toy

Wacky Worlds & uma excelen-
fe alfernativa no ainda escas-
~ 50 mercado de games infan-
fis. 0 game oferece diversao
de primeira com um esquema
bem simplificado

BANDEJA DAS LUUAS
(parte baixa da tela )

!

Que os pirralhinhos adoram videogame, todo mundo
sabe. Também n&o é novidade nenhuma que geralmen-
te eles nao entendem a dinamica de jogos complicados
e ficam pentelhando os irmaos mais velhos em busca
de dicas. O que vocé ndo sabe € que a Sega acaba de
lancar um cart que e perfeito para os pequenos, \Wacky
Worlds. Nele, os baixinhos vao encontrar a diversao
perfeita que eles tanto procuram, de uma maneira
clara e facil. Para completar, o porco-espinho mais
amado do planeta e o astro aqui: sim, Sonic voltou!

SINAIS DE TRANSITO:
Caixa de miisica - Abre a tela da mdqui- Go - Coloca os  Stop - Congela
na de miisica. Assim vocé tem acesso adesivos em  todos os adesi-
aos adesivos musicais e pode fazer as movimento vos que estdo

suas musicas

e |

/ se mm/endo

Luva escura de
apagar - Ponha-

Sonic - Leva
vocé para um
mundo dife-
rente

a sobre um adesi-
S ; i < - ,b ’ vo, aperte o bo-
t? i tao que ele some

™\ Luva de colorir
(fica jogando

v, |4 \ Bt
‘ |

Bomba - Serve para
apagar todos os ade-
sivos. Se mudar de
idéia, pegue-a nova-
wmente que eles vol-
tam. Seja rdpido,
sendo eles somem

\ \

Mundo embrulhado
para presente - Faz com
que a tela volte a ser o
dque era no coniego

- tinta) - Coloque
sobre o adesivo
que aparecerd a
tabua de pintura

Luva mdgica (azul)
- Faz os objetos se
moverem ou emiti-
rem sons estranhos

el
lﬁll ' < )

! i 1 e

]
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No comego leve Sonic para um dos mundos malucos

CRIANDO CENARIOS
E MUSICA

Wacky Worlds tem 6 mundos com motivos
diferentes: Planeta Sci-Fi, Reino do Conto
de Fadas, Cinema Monstro, llha do Safari,
A Casa dos Brinquedos e Debaixo do Mar.
Cada mundo com um livro de adesivos que
VOCEé usa para criar cenarios e pinta-los
como quiser. Também da para entrar na
tela de misicas, para ter acesso a outros
livros com adesivos musicais. Assim, vocé
cria suas proprias masicas. O esquema &
simples: usa-se apenas o Direcional (para
carregar os objetos) e um dos botoes para
pegar e soltar objetos, folhear livros, puxar
bandejas e assim por diante.

BANDEJIA DOS
ADESIVOS
(no a(to da tela)

1 - Livros dos mundos malucos
2 - Livro aberto de adesivos

Na mdquina de miisica, vocé mistura adesivos e
cria miisicas. Pode ainda modificar 0 andamen-
to, ligar ou desligar os musicos e muito mais. Dé
uma fucada para descobrir mais sobre ela




SUPER§ ) GAMES

SUPER()Gf

em Sé&o Paulo

SUPER NINTENDO

Santos - (0132)4,9873

Tguatemi - (011)816.6328
Av. Brig. Faria Lima, 1191
Piso Superior

Campinas T - (0192)43.8693
Av. Br. de Itapura, 2365

R. Luiz de Faria, 23

Campinas II - (0192)52.4094

R. Cel. Quirine, 1722

Mogi das Cruzes - (0114602200

Av. Ver. Narciso Yague Guimardes, 1001 Lj 15

Granja Julieta - (011)548.4902 S&o Caetano do Sul - (011)453.9181

R. Verbo Divino, 954

R. Sta Rosa, 261

Depto de Franquia - (011)824.9588

ESnho Brasll

Porto Alegre - (051)217.1501

Av. JoSa Pessoa, 1831 Lj 310C
Curitiba - (041)335.6595

R. Candido Hartmann, 1050 Lj 4
Brasilia Sul - (081)242.0177
SCLS, 106 BICLj 11

Maceid - (082)241.9133

Av. Fernandes Lima, 3700 Lj 3
Petrolina - PE - (081)979.1245
Av. Souza Filho, 444 Lj 6

GAME BOY

-

we
/7 Vale 1 \
locagdo gratis
(vélido mediante aprovagio da licha de Inscrigho) \

\olugue 1 cartucho ou CD J
e ganhe outro gratis

"-(%,,{ @ﬁy
e

’ C
Y, o
SPom por pessoa -3 _vo\ /



CLAY
FIGHTER 2 -
JUDGMENT CLAY

Interplay

Lufa - 12 8 jopadores

i) ©0000
SM 000
DA ©OO®
INERSR)  ©©0®
JOGRBILIDADE ©©0©
ORIGINALIDADE ©©©

Engracado e alfo astral, 0
game fira uma com 0s S5F's e
MH's da vida. Ficou faltando
um chefdo final

COMANDOS

Chute médio
Chute

Chute forte
Soco

Soco médio

—|>=|=< |20 | |>

Soco forte

% Entrando no Ver-
sus Mode, escolha
de 1 a5 para contro-
lar a perda lenta ou
rapidade energia. 0

nivel 5 arrasa

% Todos os honecos
tém trejeitos engra-
cados e fazem caras

e hocas. Um charme

E dificil fazer jogos de luta com alguma inovacao. Mas como a Tradewest conseguiu
(Battletoads in Battlemaniacs) e a Midway arrasou (MK), a Interplay resolveu tentar
e produziu Clay Fighter, lancado em 94, um game super divertido. Agora, a histéria
chega a terceira versao e mantém trés dos personagens originais junto com cinco novos
bonecos. As animacoes das massas sdo perfeitas, som muito bom e telas, com direito
a escolha de cenario. Sé de sacanagem, o cart tira uma com Terminator 2 no titulo!

SERES DE ARGILA

Um meteoro de cor parpura caiu em Mudville. Testemu-
nhas afirmam que viram uma nave nas proximidades do
local da queda e que de dentro dele saiu uma criatura
vestindo um jaleco com a inscri¢ao: “Dr. Kiln, cientista
extremamente louco”. Logo depois, também sairam do
meteoro invocados guerreiros de argila. Ai comegou a
confusao. E o motivo: todos
querem ser os donos do lugar.
Quem vencera?

2 MOoOPDOoS

O cart tem trés modos de
luta. O Versus Mode, que
sao disputas de trés rounds
com tempo determinado ou
infinito onde vocé escolhe
seu lutador. No Tournament,
rolam disputas com classi-
ficacao e eliminatorias. Jao

tempo dos rounds
Game Start é semelhante it

ao Versus Mode, porém sem a escolha de personagens (0 compu-
tador & quem faz isso) e o jogador deve chegar ao final. Em nenhum

dos modos pintam chefes malucos. Uma pena!

28 ACAG GAMES

Séo oito perso-
nagens pra es-
colher. Cada
um mais pirado
que outro

No Tournament rola a grade de classificagdo
por eliminatdrias. De um a oito camaradas
4| podem jogar

TOURNANENT

rLAYERS: }

Atela do Options tem as opgdes costumeiras: (RS SN SEESH TG &
nivel de dificuldade, velocidade do jogo, A Bk




elLoEB

E o lutador mais engracado.
O cara se acha o tal.

E o musculoso da turma.
0 rei da luta-livre.

Cuspir massinha - ¥ N = + soco

FROSTY

Saiu‘do exilio em um iceberg e
quer por todos numa gelada.

: ola |
Bolinhaalta- € ¢ ¥ N> 2 + chute

NANA

Literalmente um banana, ela
adora o sol e a Jamaica.

Jogar massa de gelo - > N 4 ¢ €
R + soco

Bola-cabega - € 2 seg. > + soco

Engatinhar - € ¢ & N >+ chute

HOOPY

Coelhao metido a Rambo, adora
conversar com seus masculos.

Este polvo esquisito tem
energia para iluminar uma ilha.

e

Girada compulo - ¥ 2seq. 2 +chute

KANGOO

A representante fémea é doce e
rapida. So quer proteger a cria.

Disco-estrela-=> N 4 € € + chute

GO0G00O

Bem malandrinho, adora e leite
e mulheres. Com esse nome...

et

Multibragos - soco vdrias vezes

ACAG GAMES 24



BRUTAL PAWS
OF FURY
Gametek

Luka - 1 o0 2 jopadores

Vocé demora pra caramba para
memorizar 05 Qolpes, mas 05
efeitos de cadaum mudampou-
co. Uma chatice

COMANDOS

Um game de luta diferente: sem sangue e com um
astral de Bruce Lee. Brutal - Paws of Fury é brutal
S0 no nome: tem um ritmo zen, com misica suave

‘ e cenarios tipo Horizonte Perdido.Tentando faci-
P y : A litar sua vida, a Gametek resolveu dar na tela os

AOANS SRR

comandos dos golpes, a medida que vocé avanca
no jogo. Mas é preciso memorizar do mesmo jeito.
Os personagens sao sete animais e os combates
tém pique de pura arte marcial. O game ja saiu
para o Sega CD e Mega Drive.

MUITOS GOLPES

Cada personagem tem golpes diferentes e apenas o Taunt
(A+B) é igual para todos. A medida que vence lutas, vocé
ganha passwords com novos golpes. Acompanhe as por-
radas de alguns personagens.

E anote também senhas para golpes completos de outros

RHEI RAT

Soco forle
Soco médio
Soco fraco
Chute forte
Chute fraco
Chute médio

m|> |33 |>x |= |

X Na versio de Sega
CD aparecem dois per-
sonagens secretos: o
crocodilo Karaté Croc e
a toupeira The Pantha.
Ochefenasversoes Mega
e SNES é Dali Llama

% Sio 13 niveis de difi-
culdade, indicados na
tela de Options pela cor
do cinto. Escolha ainda
o0 nimero de rounds

X Jogando conira o
computador ou com um
chapinha, omodo é sem-
pre o Head to Head, de
combates por rounds

Face Pull - ¥ =

Frenzy Attack - € ¥ + R

Neck Choke - A + R

Tsumai Kata - R 2 seg +A, A
Lighting Fury Kata -B 2 seg + B, B, B
Burzerk! Kata - A 2 seg, B, A

Bite- A+R

Swim Attack - = | €

Wild Side Kata - B 2 seg, B + B

Race WithinKata-B+ R, B+R + A

Leon Experience Kata - A 2 seg, R, R, R, R

dois personagens. Ah! Nao jogamos com Kendo Coyote,
que tal vocé descobrir 0s seus golpes?

Tai Cheetah-Bola, C, +, C, triangulo, B, bola, bola, C,H, 8,
C, triangulo.

Ilvan - Bola, G,P,B,Y, bola, Q, bola, C, F, 8, H,G

ROXY FOXY

Spinning Attack - [~
« R

29 Rolling Attack - ¥

Whiplash Kick - R + A
Kuntao Kata-A + B + R
Call of the Lotus Kata- R+ R + R

KUNG FU BUNNY

Scissors Kick - R+A

Devil Kiss Kata - 24 €

Hi Flask Kick - ¥ + B, B

Flash Kick - A 2 seg+R + R

Double Flash Kick- € 4 =
Dance of Death Kata - B 2 seg, B, B
Iron Kata - R 2 seg, R + R
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NEWMAN-HAAS
FEATURING
NIGEL
MANSELL

Acclaim
Corrida - 1ou 2 jonadores
16 mega
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E uma pena @ auséncia do
classico circuifo de India-
napoalis. Além disso, o desafio
& muito facil.

COMANDOS

Freia
Acelera

COM CAMBIO MANUAL
R Aumenta a marcha
L Reduz a marcha

MODOS E
OPCOES

Vocé corre sozinho, contra um amigo
ou contra o computador que controla
o carro de Mario Andretti, companhei-
ro do Leao na Newman-Haas. As cor-
ridas podem ser simples (single race)
ou campeonato inteiro (full season)
disputado nos 15 circuitos do game.
Vocé tem 2 modos de jogo: Arcade e
Simulation. No primeiro, as corridas
sao mais simples e curtas. Ja em
Simulation, hd muito mais realismo,
com as bandeiras da categoria e ajus-
tes nos carros. Nas opgoes, vocé de-
termina os indicadores do painel, es-
colheo tipo de cAmbio e outras coisas.

tra o Mario Andretti. Faga 0 cara
comer poeira!

t.T LA
- Bl

URﬂEHT L

Antes das corvidas rola a [Se==s
classificagdo (Qualifying) com
duas voltas. Pise fundo! ===

UMA EQUIPE CAMPEA

A equipe em que Mansell sagrou-se campedo na F. Indy,
a Newman-Haas, & de propriedade do empresario Carl Haas e do ator,
produtor e diretor de cinema, Paul Newman. Nesta foto historica, Mansell
~ posa entre os dois. Paul Newman é o da esquerda.

z2 ACAG GAMES

Nigel Mansell € o Gnico piloto na histéria do \GEee
automobilismo a ganhar, consecutivamente, o0 &
campeonato de Formula 1 e o de Formula Indy, \§
sendo este titulo na primeira temporada em que &
participou. Este game saiu recentemente para o
Mega e agora esta disponivel para o SNES. Nele,
vocé pilota o carro do Ledo em sua temporada \
vitoriosa na Indy. As (nicas diferencas sao os gréficos ¥
e ajogabilidade, melhores no SNES. Mas nem tudo sao
flores: cadé a inclinacdo nas curvas dos circuitos ovais?

- Naa espere 0

s cambustwe!acabarauseus
pneus desgastarem muito para entrar

nos pits. Vd logo pois a galera trabalha rdpido

ACERTANDO O CARRO

As regulagens devem levar em conta o seu estilo de pilotagem e o tragado do
circuito. Os freios, por exemplo, sdo mais exigidos em pistas mistas do que em
ovais. Sao regulaveis ainda as asas, 0S pneus e as suspensoes. Em Tech,
visualize as forgas fisicas e aerodinamicas depois dos seus ajustes.

> 8 Se vocé nao
; estiver se-
1

quro do sen
desempe-
nho, dé una
passadinha
=2 o Practice

Vencendo o campeona-
to, rola uma animagdo
com aretrospectiva dos
seus resultados. Fora o
Tech mostra o congratulations. ..
resultado das suas
regulagens. Melhor do
que isto sd num tinel

de vento!
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TINY TOON
WACKY
CHALLENGE
Konami ~ALTO ASTRAL
100 2 [ogadores O game € divertido e inovador. Vencendo uma prova, vocé DESAFIOPDIFERENTE
fventura passa para outra. Mas, se nao atingir a qualificacao  Todas as provas sdo engracadas e é legal curtir a

(ndmero de pontos que varia conforme a prova), vocé  expressdo de cada personagem, ganhando ou perden-
dispoe de trés Continues. Além disso, algumas provas  do. Vocé comega no nivel easy. Se consegue passar,
dao mais de uma tentativa. Nesses casos, somam-se 05 ganha a password para provas no nivel normal e depois
pontos. Nao conseguindo é Game Over. Cada tipo de no hard. De um nivel para outro, algumas provas sao
prova tem seus proprios comandos, mas basta apertar X novas e outras se repetem variando apenas no niimero
apos a apresentacdo para ver o joystick na tela. de pontos necessarios para a qualificacdo.

SORVETE AO ALYO SALTO COM VARA

0 cart & um Hra-teima. Tem
_Carinha de boboca, mas nio 6,

disco, levantamen-
to de peso e outras

£ conferlr e gostar »b
-
_‘
-
=
s
‘Mﬁ!\“-_«\ “:
EE_]ILJ I[—J
& Alndieolamptoe - ca dEaeg i S de! E n
vasde arremesso de T e g NS 22 |7 angulo

CORRIDA COM OBSTACULOS

* Algumas provas
tém mais de uma

tentativa. Observe 0

marcador de pontos

no pé da tela _ 55, s :
* 0joystickturboé . TALE A o ; 7 > IE] Il«]m*

uma boa, principal- = el ESQU[ NA NEVE
mente na prova de G000 Al S o e e T N S0

levantamento de

4 om A ou B corte. Aperte ¥ novamente para frear.
p T@“ ;
% Se quiser come- L S PN

¢ar no nivel Normal | 205955

LS R DL B Os pésvaoficar fervendo E.mﬂ

Coiote, Papaléguas
e Max







ROBOCOP
VERSUS THE
TERMINATOR

Virgin
ficdo - 1 jogador
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[ name conseque transmitir
0 pique e aemocdo das aven-
furas do Robocop.

COMANDOS

Atira
Pula

GRAFICO
S0

Aqui vocé pega
Detone!

DELTA

CITY UNDER

Suba pela corrente e explore
0s andaimes atrds de itens

34 AL AG GAMES

Se vocé passou 94 se mordendo de inveja da galera do Mega e do SNES por
causa deste cart, prepare os rojoes: a versao do Master chegou e esta bem
proxima das originais. A Virgin explorou tada a capacidade do console e o
resultado é um dos melhores para 8 bits dos iiltimos tempos. Na trama,
Robocop enfrentara varios Termmators até chegar a Skynet, o cérebro

\”

‘:J_.,

TRAINER LEVEL

No alto do prédio vocé conseque 0
canhdao. Nao marque, pois se mor-
rer Vocé perde a maquina

Detonar o chefe é a maior moleza. Simplesniente

Dé uns titos nas janelas que vocé descola ; ;
atire sem parar. Bico!

botijdes para repor energia

Ouando um re-
fém é resgata-
do, 0 cara co-
memora a liber-
dade e sua ener-
gia é reposta

0 escudo da invencibilidade ten-
pordria enquanto pisca

Chefe Termi-
nator: acerte o
figura 3 vezese
mande aquele
abrago

No fim da fase, entre atrds da cerca

uma nova arma, o lanca-misseis. parapegar alaser, amelhor do game

Robocop 2 é um dos chefes mais chatos.
Desca o dedo e pule os raios que ele manda

CONSTRUCTION

Estoure as cameras de video dos cendrios.
Caso contrdrio, nao dd para mudar de fase

t
£
3
L
£
L
¥
L
£




@ i MHE
QUATRO TIPOS DE ARIMVI£
Vocé comeca o game com 7 vidas e repde a sua energia com botijoes que estao espalhados pelos cenarios. No
inicio sua Ginica arma ¢ a pistola. Depois vocé descola o canhao, o langa-misseis e a mais poderosa de todas,

a arma laser. Uma coisa legal é que a munigdo é ilimitada mas se vocé morrer, perde a arma e volta com a
pistola. Outros itens sao o escudo que dd invencibilidade tempordria e arosto do Rohocop, que € uma vida exira

Na passageri secretqvocé acha va:
tios ftens. Faca d coletalsDepors
Voeé enfrenta i cheferaiania

Depois que vocé saiu da passagetn secre-
ta, enfrenta o chefe rabo-tanque. Nao
{'5([”0”(8, apenas atire sem parar

Entre atras deste tandue e ponha
o Direcional para cima. Assit vocé
acha uma passagen secretq

Ndo caia nos tangues toxicos. E morte certa.

OCP OFFICE COMPLEX UNDERG "%UN‘ ) COMPLEX

Para debulhar o chefe ED 209, con-
, ; T : ; centre seus ataques na cabeca. De-
Preste atengdo nestes robés pois vocé precisa dar  pois atire nas pernas pois elas vém Nesta fase o grande perigo € cair nos Véos entre as
dois tires para detond-los. para cima plataformas

TERMINATOR UNDERGROUND
OUTPOST

Os buracos com um clardo dentro também

2 < o 17/ cpp H THI7 Y -
No teto hd pedras que sao fatais quando deven ser evitados. Olho vivo! r : o 2
Estes Terminators deven ser alvejados 3 vezes para

caem. Atire nelas antes de passar Uva
darem adeus a vVida
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abe, néo vai ser
mais surpresa

EARTHWGRM JIM

A superminhoca que con-
quistou até a Sega: ganhou
o prémio de melhor cartu-
cho para Mega Drive de 94.

SNES
TOP GEAR 3600

As corridas agora rolam em
planetas e o seu carro pode
evoluir muito mais.

306
THEME PARK

Um game de estratégia que
esta colecionando fas entre
usuarios de PCs.

GAME GEAR/MASTER
THE LIGN KING

O rei leGo na versao que
vai estar em breve nas lojas
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MEGAVISION

© MIEGA

MASTER
DA DYNACOM
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O MEGAVISION chegou para detonar em dose dupla.
MEGAVISION é MEGA: um videogame de 4° geragdo,
de 16 bits, com imagens em terceira dimensdo, 10 canais
de som e compativel com todos os cartuchos do padrdo
SEGA* para MEGA DRIVE* [, II, Ill e GENESIS* E
vem ainda com exclusivo botdo EJECT, para vocé ndo
Jazer for¢a na hora de tirar o cartucho. .‘
E ndo é 56 isso. Com o MASTER VISION ADAPTOR, o
MEGAVISION vira MASTER: videogame de 3° geragdo,
compativel com todos os jogos do MASTER SYSTEM*.
Também vem com o novissimo joystick SUPERFIGHTER
com botdes A, B, C, X, Y Z, TURBO, SLOW MOTION e
Jungdo MODE, além de um fone de ouvido estéreo.

Vocé ndo estda vendo em dobro. MEGAVISION é sob
medida para o megamaster que hd dentro de vocé.

DYNaAaCcCownm

A Dynacors _e'/m



