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tout casser sur PlayStation.
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: les premiers titres et
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Vous voulez tous savoir
si on préfere la
DreamCast a la Play' ou
a la N64. Le hic, c'est
(ue nous n'avons pas
encore la bécane a la
rédac’... Ne comptez
donc pas sur moi pour
répondre a cette ques-
tion avant sa sortie.
Comme vous, je suis tres
décu par I'arrét de la
rubrique Champions, et
je ne vous parle méme
pas de Wolfen, qui,

depuis sa triste décision,
ne dort plus la nuit.

Sam

Sal ut Sam ! Pourrais-tu éta-
blir une comparaison entre Metal Gear
Solid et Turok 2. Et entre Metal Gear
Solid et GoldenEye 007 ?

Connais-tu le nom du jeu secret que
Nintendo prévoit de sortir pour la fin
d'année ?

Yan, dit le curieux
Metal Gear et Turok 2 n'ont rien a voir
entre eux. Tu as, d'un coté, un jeu d'action,
limite stratégique, et, de |'autre, un bon
gros Doom-like des familles oU tu blastes
a tout va. En revanche, on peut effective-
ment comparer Metal et GoldenEye, sur un
point : dans ces deux titres, |la discrétion
est nécessaire pour évoluer correctement.
Mais sache que Metal Gear est un jeu
vraiment a part. Le comparer a des Doom-
like ne sert pas a grand-chose.

En ce qui concerne le jeu secret de
Nintendo, je ne peux hélas rien te dire car
je ne sais pas ce que Nintendo a prévu.
Jimagine — et j'espére — qu'il s'agit d'un
nouveau Donkey Kong.

Sam, a ton avis, combien de temps
reste-t-il a vivre a la PlayStation, avec la
sortie de |a Dreamcast ? Une fois, j'ai
envoyé un dessin et je ne I'ai jamais revu.
Qu'est-ce que tu en fais des dessins ?
John Lee
Pas de panigue, la Play' a encore de tres
beaux jours devant elle. Attendons de voir
de plus pres la Dreamcast avant d'annon-
cer la mort de la bécane de Sony — qui
reste aujourd’hui la console la plus inté-
ressante, vu sa logitheque,

L2s dessins, je ne les renvoie plus et je les
garce ¢ans un grand carton en attendant
de trouver une grande cheminée... Je
piaisante !
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SaIUt Sam, si je t'écris, c'est
pour te faire part de mon inquiétude.
L'autre jour, j'ai recu un colis de M. Loft.
Pensant que c'était dix kilos de photos
de Clara dans des tenues et des poses
suggestives, je l'ouvre, et que vois-je ?
Une jambe, un bras et un ceil apparte-
nant a mon avocat maitre V, Reux, En
fait, ce n'est pas ce qui
m'inquiete, mais plutot
le fait qu'il ait mon
adresse. Que dois-je
faire ? Engager une
demi-douzaine de
gorilles, miner mon palier
et ma porte d'entrée ?
Conseille-moi s'il te plait,
¢ca fait plusieurs jours
que je ne dors plus sans
un 357 magnum sur ma
table de nuit. C'est insup-
portable !
Matthieu,
le fatalifieur fou
Toujours vivant ? Tu as déja
de la chance mon ami.
Hélas rien ne pourra plus
calmer M. Loft... La machine
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Quelle est .

rubrique de PO a
étre bouclée en der-
nier 7 Et pourquoi ?
Rafik

C'est souvent |a
rubrique Stop Info
pour gu’elle soit la
plus « fraiche » possi-

ble ; mais avec Matt |e
Fou et Inoshiro, il y a parfois de mau-
vaises surprises. Ces deux-la sont tou-
jours a la bourre et leur rubrique (Top et
Zoom) arrive toujours a la derniére
minute. Et j'avoue que moi aussi, il
m'arrive d'étre un chouille en retard de
temps en temps... Mais c'est rare... trés
rare (ND Elwood : il
faut le lire pour le
croire 1).

e

e

Pourquoi
dS une
rubrique PC alors
(ue vous en avez
une pour les
mangas ?
Nicolas, le
mareuseillaieus
et fiéreu de
I'étreu
Oh cousin ! c'est
une bonne
remarque, je vais
en toucher deux
mots a Clara Loft.
Elle en parlera

est lancée : tu es devenu ot M (N peut-étre dans sa
une sorte de « Sarah P\ e %tﬁl_%ug Mécro

! -toi vi u N SPa S, e itude. Sans
Connor » ! Trouve-tol vite un Eﬁ AN A

gentil Terminator.
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Elaine;Ni;;ty écris i |
: S pour nous dire quel j
tu souhaites (gagnante du concourg) i

r
Vous avez consacré u
dossier entier a Tekken 3, alors que
Banjo-Kazooie s'est contenté d'un
simple test. Pourtant les notes de Banjo
.sont plus importantes que celles de
Tekken 3. ?a me parait bien léger pour
un jeu qualifié de « chef-d'ceuvre »,
Mais peut-étre s'agit-il d'un pot-de-vin
de Namco, ou alors parce que ce n'est
qu'un jeu N64...
Jo
S'il n'y a pas eu un gros dossier sur Banjo-
Kazooie, c'est parce que notre petit frére
64 Player sortait au méme moment avec |a
soluce complete et les plans du jeu. Rien a
voir avec ton histoire de pot-de-vin (il faut
arréter de vous faire des films). Et please :
cessez de penser que nous sommes contre
les jeux 64... cela devient ridicule ! Nous
aimons tous les bons jeux, quels que soient
leur console et leur éditeur. Allez, ciao Jo.

Crois~tu que posséder
une console peut avoir des conséquences
sur le travail en classe ? Dans ma classe,
les trois-quarts des éléves en possédent
une et nous sommes les plus nuls. Le
quart qui reste est la bande des gros

« pigeons fayots »...

Beau gosse-ian
C'est vrai que le temps passe vite lorsque
I'on joue sur sa console, et on a vite fait
d'oublier ses devoirs. A toi de savoir si tu
veux passer ta vie a I'école en redoublant
chaque année, ou si tu veux la quitter le
plus vite possible ! Dans ce cas, je t'invite 3
bosser avant de jouer. Et sache que je
connais une tripotée de joueurs sur console
qui sont tout de méme brillants en cours ;
Castor, par exemple, continue ses études
tout en jouant, et crois-moi il n'a rien d'un
pigeon-fayot ! Allez courage, je sais com-
bien certains cours peuvent étre relouds...
Mais c'est pour ton bien. C'est vrai quoi,
comment pourrais-tu vivre aujourd'hui, si
ton prof de géo ne t'avait pas appris le
nombre de tonnes de blé disponible en
Russie en 1935 ?

Sam, les crédits Player d'Ultra Player
sont-ils encore valables ? Au fait, dis a
Elwood d'intégrer I'excellente Ultra BD ;
tous les lecteurs seraient trés heureux.
Et pourrais-tu me donner des nouvelles
de Goombas, monsieur Bon esprit !

Tito 64
Désolé Tito mais les crédits Player d'UP ne
sont plus en circulation, donc plus valables ;
notre banquiére Player est intransigeante.
Pour |'Ultra BD, le message sera transmis a
Elwood. En ce qui concerne Goombas, tout
va bien, il confirme que le bonheur est
vraiment dans le pré. On |'embrasse
d'ailleurs au passage, et on espére le revoir
d'ici peu. Ciao Tito et merci a toi pour ton
« bon esprit ».

Hello master Sam, arive-
t-il que des lecteurs viennent squatter la
rédac' de Player ?

Un inconnu
En général, il n'y a pas beaucoup de visi-
teurs autorisés a rentrer dans les locaux.
Les périodes de bouclage sont évidemment
les pires pour tenter sa chance, alors un
conseil : si l'envie vous prend de venir nous
faire un petit coucou, passez un coup de fil
avant...

Salut Sam,

1/ Quelles sont les réelles différences
entre Parappa et Bust A Groove ?

2/ Jai beaucoup aimé I'Odyssée d'Abe. Je
voulais m'acheter la suite mais quand j'ai
lu le test, je me suis dit que c'était la
méme chose.

3/ Je suis trés inquiet. Je voudrais savoir
si le bug de I'an 2000 qui va tout boule-
verser va toucher notre chére Play’
Playman

Playman,
1/ Dans Parappa, tu fais chanter un perso ;
dans Bust A Groove, tu le fais danser. Le
style graphique est totalement différent et,
pour tout dire, j'aime

les deux. L'avantage
de Bust A Groove
c'est que I'on peut y
jouer a deux.

2/ Je ne saurais que
trop te conseiller |e
deuxiéme volet
d'Abe, qui est enco-
re plus drole que le
premier et plus
riche. Effectivement
il ressemble un peu
au premier, mais
comme Mario 2
ressemble a

Mario 1!

3/ Le bug de I'an
2000, c'est un
probleme pour
tous les systémes
informatiques
utilisant dans

leurs programmes
une date, mais

pas pour ta
console de jeu.
Dors tranquille

petit ! Guénaélle Quere
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e viens rendre homma-
ge a Nintendo quel-
que peu décrié par la
presse vidéoludique
ces derniers temps
(retards intempes-
tifs des sorties,
faible qualité de la
logithéque N64...). |
Premiérement, il Ettre
est bon de rappe-
ler certaines
choses : cette u
console, si elle ;
souffre de certains
manques (RPG, m0|s
jeux de combat) et
ne peut rivaliser
sur le plan quantitatif avec sa
principale concurrente, dispose
tout de méme — en toute objec-
tivité (je possede les deux con-
soles) — des deux meilleurs jeux
de plate-forme (Mario et Banjo),
de la meilleure simulation de
football (1SS 98), de snowboard
(1080° Snowboarding), de jet-ski
(Wave Race), de F1 (F1 World
Grand Prix) et du meilleur
Doom-like (GoldenEye), sans
oublier tous les autres titres
comme F-Zero X, Diddy Kong
Racing et (le meilleur pour la
fin) Mario Kart. Je pars du prin-
Cipe que, pour un jeu, ce qui
compte avant tout, c'est le fun.
S'ily @ du fun, c'est que la réali-
sation suit. Sur PlayStation, j'ai
pu jouer a des chefs-d'ceuvre
tels que Colin McRae, Gran
Turismo, mais leur durée de vie
est incompa-
rable avec
celle de Mario
Kart. Tomb
Raider est tres
bien réalisé,
c'est un pro-
duit trés « mar-
keting », mais
il faut recon-
naitre qu'il est
ennuyeux et
répétitif. J'ai
Joué a de nom-
breux jeux sur
console et PC, et
je constate qu'au
final ce ne sont
pas ces « pro-
duits » qui sont
vraiment les plus
marquants.
Ashla



Ce Matin, je vais acheter un
magazine de jeux vidéo dans un
bureau de tabac. En rentrant chez
moi, je le lis, et surprise : je vois la
Dreamcast & 3 990 francs, alors que
vous |"aviez annoncée 4 1 500 francs.
Peux-tu m'expliquer cette différence ?
Fanetique du FC Sochaux
Eh ben moi, cet aprés-midi, je vais faire
le courrier, alors je prends les lettres. En
arrivant a mon bureau, je lis la tienne
et, surprise, je vois ta surprise ! Tu as
sdrement vu le prix de la Dreamcast en
import (d'ou le prix scandaleux). La
Dreamcast a été officiellement annon-
cée par Sega a 1 500 francs environ,
pour sa sortie au Japon.

Sam,

Il faut que je vous dise quelque chose
de trés important, a tout PO : Je vous
présente mes excuses ! Puisses-tu un
jour me pardonner Sam, dans la
réponse a ma 214 lettre, tu as dit
qu'elle était désagréable et que tu ne
me publierais jamais plus. Mais s'il te
plait, publie-moi encore et encore. Je
le redis : pardon a Clara Loft et 2
tous les autres !

Anthony le stationien fou
Le jour du grand pardon pour Sam, c'est
aujourd’hui. Merci pour cette lettre net-
tement plus « agréable ». Si dans le futur
tu veux critiquer une rubrique de PO, ne
te géne pas, mais fais-le avec un peu
moins de haine. Allez, affaire classée,
ciao Anthony et a bientot.

Tulas Mas. je posséde une

Play' et une N64, et je me demande
encore comment Leflou, qui devait
avoir bu autre chose que du Coca, a
pu mettre 95 % Player Fun a une
daube comme F-Zero X ?

Norman

Tulas Namorn,

Le player Fun c'est la note du testeur !
Tu ne peux pas lui oter le droit d'aimer
un jeu et de le dire. La note globale est
celle du test. Et entre nous F-Zero X est
tout sauf une daube. Méme Didou qui
¢tait un peu dégu au début, revient sur
ses positions et craque pour le jeu. Une
gerniere chose, Leflou ne boit pas de
Coca car comme beaucoup d'entre nous,
' pense gue cela fait des trous dans
estomac et le cerveau...

. JEESY rgi‘ \
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Cher Sam,

1/ Je voudrais bien savoir s'il
faut casser sa tirelire pour ache-
ter une Dreamcast, alors qu'on
posséde déja une PlayStation.
2/ Pourquoi testez-vous de
mauvais jeux dans la rubrique
Vite Vu ! Ne serait-ce pas de
la pub ?

3/ Pourquoi ne pas consacrer
davantage de pages a la
rubrique Trucs en Vrac, pour
les tricheurs comme moi ?

4/ Pourquoi gacher 8 pages
pour les Zoom Ciné, BD et
Musique dans un mag' de
consoles ? '
__Momo le Terminator !
Momo

1/ Il est encore trop tot pour le
dire... Compte sur nous pour
tout te dévoiler lors du test de
la machine dans le prochain
numero de Player !

2/ Nous ne testons pas de
mauvais jeux mais « tous » les
jeux ! Dans la rubrique Vite

Vu, tu retrouves en régle
génerale les suites (FIFA,

NHL, ..) et les daubes qui ne
meéritént pas beaucoup d'es-
pace. Si tu appelles ca de la
pub, tu ne vas pas te faire
d'amis chez les éditeurs.

3/ Cing pages de trucs, c'est
déja pas mal ! D'autant plus
que Wonder vérifie un 3 un tous les
codes qu'il publie. Qualité prévaut sur
quantiteé, c'est le mot d'ordre de cette
rubrique !

4/ Pour que tu puisses parler d'autres
choses que de jeux vidéo... Au passage
Ino te remercie pour le verbe « gacher ».
Allez salut Monsieur Pourquoi.

Oue gag NE l'auteur de la

Lettre du mois 7

b Guillaume
Toute notre considération et le droit de
frimer en société |

Didou n'est pas un clown sadique, Joe le Dewley. Buzut, je crains que ton cas ne
soit desesperé. Je ne connais pas d'astuce pour ton histoire de memory. Sic !
Marc, le jeu de tennis Yannick Noah... est trés fun mais manque un peu d'intérét
seul. Merci Rafik pour ta procédure d'instauration. Kevin. tu aimes Sonic ? Tant
mieux pour toi ! Big Boos, j'aime bien la techno et. en particulier, toutes les
Influences Goa. Désolé Pierre, mais je n'ai pas le temps de te donner toutes les
dates de sorties. Y 64, les jeux Nintendo et Rare sont pour l'instant les meilleurs
sur 64 (GoldenEye, Diddy Kong Racing, Banjo-Kazooie...). Je ne sais pas s'il y
aura un Street sur 64, mais pour l'instant, en tout cas. il N’y a aucun jeu de baston
digne de ce nom sur 64. Alu Minium, je ne sais plus si ¢'était du pate de tétes de
grenouilles ou des tripes de rat ! Plouf, j'ai beaucoup aimé le Soldat Ryan ! Pas de
nouvelle du camion, sorry Micha. Salut PlayerMan et merci pour ta couv ! |
Rémycrophone, |IAM est sans conteste le groupe de rap francgais le plus abouti,
mais je ne crache pas sur quelques titres d'Arsenik, grace aux voix brillantes de
Calbo et Lino. Message a Fafa, Rere et réré et les trois Teubés : sous la langue !
Viper, il n'y a aucune allusion sur la Seconde Guerre mondiale dans ce papier.
Topolov, je ne trouve pas tes codes, mais j'ai passé le message a Wonder. Alucard
(?), je ne renvoie pas les dessins ! Merci Loic pour ton dessin et un conseil :
I'adaptateur n'est pas indispensable si tu n'as pas d'autres jeux multiplayers. Fred
le stressé, pas de panique la Play' a de beaux jours devant elle. Merci Mufu pour
tes compliments. Ciao Big Boss! Den, la K7 est dans le Player Station spécial
Tekken 3... Oups... désolé ! Je passe ta carte a Clara, mais tu sais dans quelle
galere tu te mets... Exterminateur de smurf... moi pas comprendre encore ! Bravo
DJ Sam, tres tres tres fort le coup de la Redoute ! Désolé de t'avoir décue Pascale
M., mais nous ne « blistons » pas les mags pour vous arnaguer mais pour pouvoir
mettre les plus produits. Merci pour ton petit mot et, si tu me le permets, je tem-
brasse. Merci Remy pour ta carte FF VIII, tes bisous ont été transmis.
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Sto) DREAMC

info

La « derniére irtua Fighter 3 tb, le

chance » de Sega T i o de bas g

ie le 27 devrait faire parler de lui. La

est sortie le conversion DreamCast est quasi

novembl'e au identique a la borne avec, en

bonus, des modes de jeu sup-

/ laPOI'I- Voici les plémentaires ! Sega Rally 2, la

leux et acces- référence des jeux de course

soires disponibles en {';adé- 2t és‘ﬂemen;: dis-

\ ponible. Ces deux titres signés
= le jour meme de

Sega, et prévus de longue date,
son lancement. seront sans doute les plus ven-
dus sur Dreamcast.
Les autres font un peu . S
figure d’outsiders : e TS v devrait connaitre
Gozilla Genera- /T - '}'_‘ toutefois un suc-
tions, le jeu qui £ - £\ cés d'estime.

£
permet de se N & Pen Pen Tri
défouler en ra- [apalie 5

Icelon, le
sant quelques |5 | > | v «Mario Kart»
villes japonaises, | o ) J avec des pin-

—_ ) gouins, de Ge-
. J neral Enter-
tainmant, et July,
le jeu d’aventure
graphique de Forty-
five, se partageront
les fonds de tirelire
des Japonais.
Cing accessoires dif-
férents accompagne-
ront également la sor-
tie de la DreamCast :
la Visual Memory
(VMS), le paddle, évi-
demment, mais aussi
le volant et le stick

HEIRNA
AKIRA
AKIRA

e - o
= f ‘
—————— S -
- ‘“— BT e = kRl M WS | S WY e ——

— — - Gl il Aot {1 L

o “ - £l L f_'l: L b(}f'r]tﬁ-
Akira contre Shun, un duel que 'on va enfin pouvoir vivre sur Dremcast. L'adaptation DreamCast de VF 3 est en tous points fidéle a la

10



Sega Rally 2

ment chez Game Arts.Tous les
personnages sont modelés en
polygones, et les lieux traver-
sés sont d’'une beauté féerique.
Ce pourrait bien é&tre le Final
Fantasy de la DreamCast !

Puyo Puyo, quatriéme volet du
Tetris-like d’ASCII, trés popu-
laire au Japon, profite de la
haute résolution de la Dream-

LAP Tia
24T 261

Tl
> 7B S

Aero Dancing Featuring Blue
Impulse sera le premier simu-
lateur de voltige aérienne sur
console. C’est CRI, un nouvel
éditeur, qui annonce pour février
ce jeu d’'un nouveau genre, ol
Pon pourra jouer a quatre simul-
tanément et s’amuser a imi-
ter les figures de la patrouille
de France.

Buggy Heat, toujours de CRI,
est annoncé pour mars pro-
chain. Comme son nom I'in-

5
o TOTAL TIME

Puyo Puyo 4

dique, il s’agit d’une course de
buggies customisés, auquel on
pourra jouer a deux, et qui sup-
portera le futur « Pack Vibra-
tion » de la DC (prévu lui aussi
en mars 99).

Enfin, Sega, qui posséde la
licence officielle de la ligue de
catch « Zen Nihon Prowrest-
le », développe Giant Gram,
un jeu de... catch trés réaliste
et tout en 3D, qui acceptera
quatre joueurs simultanément.

arcade qui permettront de pro-
fiter de VF 3 et Sega Rally. Moins
conventionnel, le clavier Dream-
cast pour surfer sur le Net plus
facilement.

b
[ ]
A venir
Depuis la fin du Tokyo Game |\t =0
Show, d’autres jeux étonnants

=7 an frucs et

=

POCKETIV: Ky o/ ol =X 5

PlayStation et Nintendo &3
La solution a tous vos problémes

Cast pour des graphismes somp-

tueux. Prévu en mars 1999.

o T Vol 5: o
| — i
ont étf.- annoncés sur DC.Ainsi l::r:PI:,: | Ninte ndo 64 — m‘;{ 3
Grandia 2, la suite du RPG phare de Banjo e ‘ i + des tonnes
de la Saturn, est en dévelo &Kazooie et | o de trucs
y - Diddy Kong \ Py et astuces —

Gran Turismo,
Fifa 98...

 Trascs ot
Asteaices
PlayStation

FTrucs et
AstTwrces

PlayStation

e

\'f‘odl‘l : i Vol 3:
Com Conquer, om|
oo Boal .m de on:ll: fz«.s«ﬁ’f?
Crash Bandicoot, + des tonnes de trucs et
Final Fantasy VI, LBA, astuces Final Fantasy VI,
Tomb Raider... Odyssée D'Abe,...

Trucs et astuces - Collection Player One Pocket : 35 F.
En vente chez tous les libraires et magazins spécialisés.

Grandia 2, le Final Fantasy de la DreamCast ? L’avenir nous le dira...
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Sensible
Soccer 2000

Cette suite de Sensible Soccer
est disponible dans les magasins
a I'heure ou vous lisez tes
lignes. Ne I'ayant pas recu a
temps, nous n'avons pu le tester
dans ce numéro. Mais rassurez-
. VOus, vous ne manquez pas
grand-chose, car ce jeu res-
semble plus a un titre 8 bits
qu'a un hit !

§ VW T e .l"hn-‘t-"! - ‘

Console : PlayStation
Editeur : GT
Sortie France : disponibe

World

League
Soccer 99

Tout comme e volet 98, ce jeu
est un descendant direct du.soft
d’Eidos, Olympic Soccer, déve-
loppé par Silicon. Graphique-
ment, World League Soccer 99
n'atteint toujours pas.la qualité
qu'on peut exiger sur PlaySta-
tion. Par dilleurs, il bénéficie du

parrainage de Michael Owen, la
jeune star montante outre-
Manche, mais sera-ce suffisant ?
Rien n’est moins sir...
Console : PlayStation
Editeur : Eidos 3
Sortie France : janvier

Confirmation «

m :

On vous en parie depuis des lustres. Vous
en avez réve, mais ne Pavez jamais touché...
Et pourtant, la fin du tunnel approche. Que
la lumiére soit : Zelda débarque !

I | décembre 1998.
Notez bien cette
date dans vos agen-
das, elle est quasi
historique ! Ce jour
Ia, la version N64
de Zelda déboule-
ra en France. Chez
Nintendo, on nous
a affirmé que les
délais seraient
tenus. Alors, nous
direz-vous, pour-
quoi n’y a-t-il pas le
test de Zelda dans ce numéro
de Player ? Eh bien, tout sim-
plement parce que nous n’avons
pas pu mettre la main sur une
version du jeu... avant notre
fatidique bouclage ! Domma-
ge, nous aurions aimé vous faire
découvrir en long, en large et

#022

4

en travers cette fabuleuse épo-
peée de Link. Mais ce n’est que
partie remise. Rendez-vous
donc dans notre prochain nu-
MEéro pour un test complet sur
le jeu le plus attendu de I'an-
née. En attendant, croisons
les doigts et invoquons le pou-
voir de la « Trifor-
ce » pour qu’aucun
report inattendu ne
vienne détruire
notre réve... Sait-
on jamais !

Console : N64
Editeur :
Nintendo
Sortie France :

I | décembre
(Japon : 21 nov.,
USA :23 nov.)
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Le 21 octobre, jour de la sor-
tie de la Game Boy Color au
Japon, la plupart des boutiques
de Tokyo ont di afficher dés

I1 h un panneau pour indiquer
qu'elles étaient en rupture de
stock. Il faut dire que dés 8 h
30 mn, de trés longues files
d'attente (composées de sala-
riés, étudiants, meres de famil-
le...) s'étaient formées devant
les boutiques du quartier de
Shinjuku. Et ces acheteurs
étaient tellement nombreux
que la totalité des GB Color
mises en vente s'est volatilisée
en | h 30 mn — et le réappro-
visionnement n’est pas encore
assuré ! Bien siir, Nintendo se
frotte les mains puisqu'il pré-
voit de vendre | million d’uni-
tés de sa portable couleur d'ici
a Noél, toujours au Japon.
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Godxilla -

Apreés ses derniéres aventures
sur grand écran, et a I'heure ol
la version DreamCast déboule
au Japon, Godzilla vient égale-
ment de sortir sur-la portable

de Nintendo. Rappelons qu'il
s'agit d'un mélange de plate-

" forme et de réflexion. Mais

comme il est arrivé & la rédac’

d la bourre, le test sera pour le

prochain numéro.

Console : Game Boy

Editeur : Infogrammes
Sortie France : disponiblie

4 Padagogo )
Handyglove

~ Ce dispositif de controle s'at-
 tache @ votre bras-au-moyen de... _
- Velero. !t permet de diriger votre
pefsohhage avec les mouves
ments dt: la main en-
_ lieu et phcr de
4/ la croix de
direction.
' 7 o Clestun
3 FN_ "y soire trés
S ungmal
mais difficile @ manier, et qui

doit, @ la longue, pmvoquer des

Hve IO E AR

Gl (:)VE

maitriser, aucun jeu, en oum: ne
l'exploite réellement pour le
moment. Ce qui le réduit au

rang de simple curiosité, et c'est .

bien dommage.
Editeur : Reality Quest
Prix:299F .. |

1

Just play i

§ MUSic

Annonceé en test le mois dernier,
Music nous posait un cas de
conscience... En effet, comment,
concretement, noter un jeu qui

n‘en est pas un?

odemasters sort des sen-

tiers battus en vous offrant
la possibilité de créer vos propres
musiques, ainsi que vos clips
vidéo les plus psychédéliques.
Pour l'audio, vous disposez
de seize pistes, pas moins de
750 riffs classés par genre
(ambient, house, drum, bass,
techno et trip hop) et de 3 000
sons d'instruments.Vous pou-
vez, dans un premier temps,
tout simplement sélectionner
ces sons puis les « poser » sur
les pistes. Avec un minimum
d'oreille, vous serez rapidement

apte a composer quelque chose

d'audible.Vous pouvez ensuite
créer vos propres sons, les édi-
ter (en un mot les torturer a
volonté), les mettre en boucle
ou agir directement sur les BPM
(Beat Per Minute).

Pour la vidéo, mé&me punition,
avec seize canaux et 300 sé-

quences vidéo. La gymnastique
est identique, mais la gestion
s'avére sensiblement plus déli-
cate. Dans tous les cas, un menu
déroulant vous indique en per-

POCKET STATION

manence la fonc-
tion des touches
pour les différentes
manipulations. Pour
finir, pensez a libérer une
memory card pour enregis-
trer vos créations, car, suivant
leur complexité, elles peuvent
étre gourmandes en mémoire!
Et si l'inspiration venait a vous
mangquer, il vous suffira d'utili-
ser la fonction « Lecteur CD »
pour écouter le compact de
votre choix, tout en laissant
carte blanche au soft pour
concocter un clip en direct.
Bref, aprés Sub et Baby Uni-
verse, Music est une bonne alter-
native pour le compositeur qui
sommeille en vous. Seul bémol,
les temps de chargement un
peu longs, lorsque vous désirez
écouter les sons préenregistrés.
C'est gavant lorsque I'on est en
pleine création !

Console : PlayStation
Editeur : Codemasters
Sortie France : disponible

- e
-

Depuis le Tokyo Game Show, prés de 31 titres ont
eété annoncés comme compatible avec le PDA.
Le premier d'entre eux, Crash Bandicoot 3,
contiendra (pour le marché japonais, évidem-
ment), deux jeux différents : Dokodemo Crash
Kun, qui permet de faire vivre Crash dans son
Pocket Station (il mange, regarde la télé, dort)

a la fagon d'un Tamagotchi et Dokodemo

Dancing, une sorte de

Parappa avec Crash en

vedette. Plusieurs

titres comme Final

Fantasy Vill, Monster

Farm 2,Theme Aquarium et

Monster Race permettront d'élever des

animaux dans la portable. Enfin, les plus intéressants

des titres annoncés sont Pocket
Dungeon, sorte de jeu de réle dans
un labyrinthe en fausse 3D, et Pocket
Muumuu qui permet de jouer a des

jeux sur PlayStation et de gagner

des crédits pour obtenir des tas de
minijeux sur portable, Ce sont les

seuls créeés specifiquement pour la
Pocket Station.




C’est le bon plan!
pour acheter tes jeux moins chers !
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Coupe du Monde 88
Pour PSX

@

\
PLavStal e

.

Soviet Strike Platinum  L'lncroyable Hulk

Magic the Gathering
Pour PSX Pour PSX Pour PSX

Profite de cette offre et
bénéficie de tous les priviléges du
Club Européen du Multimeédia

® Aucun droit d’entrée, ni cotisation annuelle.

B Un Catalogue de 148 pages couleur chaque
trimestre : des Jeux, des Infos, des nouveautés ...

B Des CADEAUX, en accumulant des Points fidélité |

® Un Choix Exceptionnel constamment réactua-
lisé : plusieurs milliers de titres présentés dans
notre Catalogue.

® Toute la production francaise + tous les “Best
Sellers” Américains !

P Une Garantie d'Economie : chaque Jeu acheté
au “Prix Club Euro” (déja -10 % sur le
prix non adhérent), donne droit a une Réduction
Supplémentaire sur un second Jeu.

P Une livraison encore plus rapide
48 h par Colissimo) en commandant par

éléphone, par Internet ou par Minitel

24h/ 24 h, 7 jours sur 7.

P En échange de tous ces priviléges, tu as juste &
acheter 3 Jeux Console, CD-ROM au prix Club par
an, pendant 2 ans, méme les moins chers

.
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VR Powerboat Racing :r::.PSI

Pour PSX
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CHACUN

+ Frais
d'envoi

2° Cadeau 3¢ Cadeau

1 K7 Vidéo Une Un Cadeau
des meilleurs jeux superbe I tus}:ﬂ'.se
|_dans les 8 jours

Medievil
I Pour PSX

Pour PSX

Tomb Raider I
Pour PSX

Pour PSX
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DISPONIBLES SUR CATATOGUE
Tous les jeux pour
Flaystation et Satum
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('0:836-610:505

Par Minitg!i

PlayStation et le logo PlayStation sont des marques commarcisies de
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Sampa uitd
et coe)sgrts

Vous avez remarqué qu'en téte
des charts japonais (voir leTop
dans ce numéro) se trouve un
jeu nommé Sampaguita, ol vous
devez aider une fille a retrouver

la mémoire. Il

fait partie d'une
série de jeux
d'aventure gra-
phique proche
d'un feuilleton,
les « Yaru
*  Drama» (« Je
. fais mon film »)
' “~de SCEI, Cha-
cun d'entre
eux propose une intrigue et des
graphismes différents, mais le
systéme de menus est identi-
que. Double Cast, Kisetsu wo-
Dakishimete comme Yukiwari no
Hana se jouent de la méme
facon. Le plus par rapport aux
autres jeux d'aventure, ce sont
les multiples fins qui donnent
envie d'y rejouer.

Waku Waku
Vo"ey -

Le volley ball n'a pas vraiment
de chance avec les consales,
mais voici l'injustice réparée par
Athena.Waku Waku Volley pro-
pose certes de petits SD
comiques, mais ['aspect tactique
du jeu, avec ses feintes, attaques

en séconde ligne, chaussettes et
smashes délayés sont admirable-
ment représentés. Il est possible
de ne jouer qu'avec un seul bou-
ton pour débuter, puis de passer
aux autres commandes plus
technigues. Un exemple a suivre.
Console : PlayStation
Editeur :Athena '
Sortie Japon : dispo

Dans la famille des X-Games, la PlayStation accueille un petit
nouveau, dédié au snowboard.

es jeux de l'extréme regrou-

pent un bon paquet de dis-
ciplines tel que le roller, leVTT,
la luge a roulettes, la chute libre,
mais aussi le snowboard, spé-
cialité a laquelle est consacrée
Proboarders. A premiére vue,
ce jeu impose des arguments

| y a parfois des titres qui font

craquer la rédaction... un
peu comme Devil Dice. |l s'agit
d'un jeu de réflexion en haute
résolution, 2 mi-chemin entre
Kurushi et Bust-A-Move, a la
difféerence preés que, cette fois,
il est question de dés. Le concept
propose de regrouper ces der-
niers par paires lorsqu'il s'agit

esthétiques trés convaincants.
Les boarders sont fort bien
modélisés et les textures de la
neige peut-étre plus probantes
que dans Cool Boarders 3. C'est
dire ! Snowpark, half pipe, trem-
plin, toutes les pistes sont ici
prévues pour vaincre la gra-
vité. Cela dit, Cool Boarders

de 2, par tierces lorsqu'il s'agit
de 3, etc. jusqu'a 6. Cela parait
idiot, dit comme ¢a, mais c'est
incroyable ce que Devil Dice

est prenant, grace notamment
a un systeme de combos trés
judicieux et aux as qui, eux,
ne se regroupent pas. On trou-
ve des modes Arcade, Puzzle,

propose déja tout ca, plus bien
d'autres choses, et en nombre!
Bref, aussi prometteur soit-il,
Proboarders a intérét a se mon-

trer plus convaincant a l'usage.

Console : PlayStation
Editeur : Sony

Sortie France : janvier

Battle (a la Bomberman), rien
ne manque. Devil Dice pour-
rait bien réussir le pari d'étre
le premier jeu de réflexion véri-
tablement convivial.

Console : PlayStation
Editeur : Sony
Sortie France : janvier
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Dekiru !
- Game Center

Dans l'esprit de Theme Hospital,” i

ce jeu de simulation vous invite a
réaliser le réve de tout Wonder :
devenir patron de votre propre
salle d'drcade. A vous donc de

réaliser des travaux d'agrdndisse~"

~ment, de choisir et disposer les
# bornes ot il faut, de placer des

' distributeurs de canettes dfin

d'attirer les joueurs mais pas les

parasites. .. Seule limite : le

temps ; vous disposez de vingt

années (1978 a 1998) pour

" devenirfe. numéro | de farcade |

" Editeur : Shoeisha
,.v'Stbi'fle Japon : 14 janvier

Ptkachu

Bon,engms,ﬂsag&d‘opﬁuseﬂa
mascotte de Pocket Monster, un -

petit animal farouche nommé Pika-
chu. Pour vous en faire votre.ami, il
faut lui parler via le micro fosrni

avec le jeu (!). Le'principe est iden-
md«&mﬁnn»de’ﬁmsum

Console : N64

Editeur : Nintendo -~ ,

Sortie Japon : cet hiver

Voodoo Child

AKUJI

Alors que
la plupart

des gros titres

A
g R,
ﬁf—*:‘\- ey

s

déferlent comme prévu sur

nos consoles en cette fin d'année,
il est a noter quelques exceptions,
qui ont raté le wagon de Noél.

el est Akuji, un jeu de plate-

forme 3D, qui présente
pourtant toutes les caracté-
ristiques d'une version défini-
tive. On est donc en droit de
se demander pourquoi I'édi-
teur a décidé de faire I'impas-
se sur Noél. La réponse est
simple : Akuji est signé Eidos.
Etant orienté plate-forme 3D,
avec un maniement et un esprit
assez arcade, I'éditeur n'a pas
voulu faire de I'ombre a son
produit phare :Tomb Raider Ill.
En fait, Akuji s'inspire plutét
d'ODT.Vous y incarnez un sor-
cier vaudou qui, en plus d'armes,
dispose d'une panoplie de sorts
bien garnie. On y retrouve le
concept de bonus a collecter
et de | Up, quelque peu tom-
bés en désuétude depuis I'ave-

nement des 32 bits.
Graphiquement trés attractif
et agréable a jouer, Akuji pour-
rait constituer l'une des sur-
prises du début 99.

Console : PlayStation
Editeur : Eidos

Sortie France : janvier

BLOODY ROAR 2

Sorti en arcade cet automne, la suite du jeu

de baston violent et hyperspeed, ou des

loups-garous se « bashent » a coups de grifles,

est déja prét a sortir sur PlayStation ! Cette
conversion semble faire honneur a 'arcade.
Tous les persos sont présents, et si la joua-
bilité est a la hauteur du volet précédent,
¢a va faire trés mal. Rappelons que vous pou-
vez transformer votre personnage durant
les combats en loup, lion, tigre et autres
formes animales, pour une efficacité maxi-
male. La nouveauté de cette séquelle ? La

possibilité de sacrifier votre apparence bes- -

tiale pour une ultime attaque, qui explose-
ra la barre de vie adverse.

On en grogne déja dimpatience !
Console : PlayStation

Editeur : Hudson

Sortie Japon : janvier




FAX DEST)
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I Sur le 3617 TIPS, cholsissez le ou les articles parmi nos milliers
d'astuces -méme et surtout pour les Jeux les plus récents-, nos ;
solutions hyper précises, nos plans, cartes, guides graphiques...

ESéIecﬂonnez 'option FAX (envoyé dés que vous vous déconnecte:
du 3617 TIPS) ou COURRIER (posté le jour méme du lundi au VEn- |
dredi si vous passez I'ordre avant |14h, le lendemain ou lundi sinon).
\ @ 3 C'est tout: pas d'étape 3| Remarque: pour une simple consulta-
tion, préférez le 3615 TIPS ou le 0B36683264. €n effet, le 3617
J est plus cher afin o' amomr Ies frais postaux ou d'envol des fax.
]

Exemples de documents envoyés par fax ou courrier grace au 3617 TIPS

Wi b » | ~@
) ) A = )
NEFN e

10000 Astuces, solutionsI i uides et : lans PC et CONSOLES
MISE A JOUR 2 FOIS PAR SEMAINE
MINJ;I;EL 2 r TELEPHQNE

: : . b, > \ \ \ & \
L'OffIC.EI dESTIpS*par m'l‘lltel. L,offlclel dE5T|ps partEIéphone.

PC MULTIMEDIA "RACAST

Id€al pour le jeu: DVD Rom, Mpeg 2, 64 Mo de Ram, disque dur 6
Go, écran 17", enceintes+caisson de grave, carte graphique 3D,
carte son Prologic. Valeur: + 12 000F. A gagner sur le 3615
TIPS. Engagement: vous le recevrez avant noél! Garanti 3 ans.

Dreamcast

3615, 0836681 223K s 3617; S,5TFam. TIPS et la TIPS / TIPS: tuyan (anglais, argot). Utilisé par les joueurs pour désigner une astuce permettant de micws tirer part d*un jes



DOCK GAMESIE=S o

HIT INCONTOURNABLE PSX

Jeux Vidéo Neufs et Occasions| RIE sad it .

OFFRE SPECIALE -
MK GAMES {ofire limirbe) IiI (\}Il?;'l [I? lll

CONSOLE PLAYSTATION PayStation
+ 1 MANETTE DUAL SHOCK :
+ 1 MANETTE SIMPLE
+ 1| CARTE MEMOIRE

- S'ENGAGE

. - A VOUS RACHETER CASH" VOS
. JEUX ET VYOS CONSOLES.
Nos fanfs sont clairement définis par
notre argus du jeu vidéeo,

" - A YOUS DONNER DES
PRIVILEGES AVEC LA CARTE
DOC-KID.

. = A VOUS PROPOSER EN
PERMANENCE UN CHOIX DE
JEUX D'OCCASION COMME
NULLE PART AILLEURS.
Chaque mogasin présente environ
3000 jeux d'occasion

~ - A VOUS OFFRIR LES DERNIERES
~  NOUVEAUTES A UN PRIX DOCK
GAMES. Dock Gomes iroite en direct

f b nne @nm OFFERTS POUR , 20
| I F o ey ‘
pavetanon™ WACHAT D'UN JEU RN o SRS = ),

Jf,ﬂ. fl’)l ‘,{

Ll

Le plus célébre des jeux de foot dans so nouvelle version : les 20 plus grandes aquipes euro- STATUE"E | ‘£ "é

phnuﬂhlrﬂuh 220 dubs de premiére division des 12 meilleurs s dv monde GRAHT /
oyt g wep ot & Lara Croft =l

BT [ it o ommen z (Riina - S7em TAVE ¥/
DISPONIBLE DANS 2

NOS MAGASINS PIayStatlon

NOUVEAUX MAGAS'NS FRANCE - EUROPE - SUISSE - DOM TOM

10 bis, rve Guérin LA ROCHE SUR YON [cnNmeR]  BARENTIN [Gnies] ARLES 5558
tvoi:' minitel) "”' ':;"d?‘ :;:ﬂ‘:'i g Galerie Carrefour 34, rve duv 4 Septembre
LIMOGES [Eiis] 22 5"4'? 3; 5;"' C/Cial dv Mesnil Roux 04.90.96.84.81
| CENTER| <My bt 02.35.91.98.88
15, rve dv Consviat SAINTES @] 7 bi Mo:‘ rfmms
05.45.94.43.15 15, avenve Gambetta VANNES oo ; ;'""H Palais
NEVERS [ 05.46.74.13.56 4, rve des Vierges -38.98.00.67
Galerie de Rémigny LORIENT s o CALAIS
5, passage dv Blavet 28, rve de la T i
03.86.61.23.32 ’ g ==5F] ; kg
02.97.21.69.73 ANGOULEME | =555 03.21.19.49.59
BRUXELLES MONTBELIARD CENTER 120M2 ST QUENTIN [<nves]
41, ru;:'lnr:k. aux Poulets 12, Foubourg de Besangon 47, rve de Périgueux Place de I’Hétel de Ville
. (en cour
( s) 03.81.91.00.52 05.45.94.43.15 03.24.57.43.19
Egg:::GUE CENTER $:I :03.28.86.73.73 SAINTES CENTER Tél : 05.48.74.13.58
ABBEVILLE Tl - 03.22 24 00 I : 02.35.29.90.00 SALON DE PROVENCE Té! : 04.90.56.61.21
d AGEN b g :; gg gg FONTAINEBLEAU Tél : 01.60.72.80.56 SARREGUEMINES Tél : 03.87.02.96.00
AIX en PROVENCE Tél : 04 42'93'50‘10 FREJUS Tél : 04.94.53.64.18 ST NAZAIRE Tél : 02.40.22.60.15
ALS) Nl On e ol B A GRENOBLE Tél : 04.76.47.14.25 ST QUENTIN CENTER Tél : 03.24.57.43.19
AMIENS CENTER Té! : 03.22.92.28.85 HAGUENAU Tél : 03.88.73.53.59 STRASBOURG Tél ;: 03.88.22.54.81
By ANGLET CENTER Té! : 05.59.03.72.03 LA ROCHE sur YON CENTER Tél : 02.51.47.30.52 TARNOS Tél : 05.59.64.18.66
, ‘g ANGOULEME CENTER Tél . 054594 4318 A VARENNE St HILAIRE Tél : 01.41.81.03.17  THIONVILLE Tél : 03.82.53.51.11
PEERT_ " ANNECY Tél : 04.50.51 44 98 LE HAVRE CENTER Tél : 02.35.19.36.46 THONON les BAINS Tél : 04.50.71.69.02
o ANNEMASSE Té! : 04.50.87 16.75 LE PUY en VELAY Tél : 04.71.09.37.17 TROYES Tél : 03.25.73.11.28
nadlf ARLES Tél : 04.90.96.84.61 LENS CENTER Tél : 03.21.28.45.45 AUTUN (consulter le minitel)
ARRAS Tél : 03.21.23 45.25 LES LILAS Tél : 01.43.63.05.37 VALENCE Tél : 04.75.56.72.90
AUBERVILLIERS Tél : 01.43.52,70.23 -LLE ol OB 0081 A 78 e et e e
AUXERRE Tél - 0386 62 22 21 LIMOGES CENTER Tél : 05.45.94.43.15  VANNES Ll o
AVIGNON Tél - 04.90.82 22 61 LORIENT CENTER Tél : 02.97.21.60.73 Corner &l : 04.70.08.90.37
e U - [ R SRl EUROPE________
BESANCON Tél : 03.81.81.67.09 MACON Tél : 03.85.40.91.74
BEZIERS Tél - 04.67.28.03.91 MARSEILLE Tél : 04.91.78.96.75 BRAUXELLES CENTER Tél : (en cours)
ELD[S Tél . 02_54_?3_9?_33 MEAUX Tﬁl - O‘.BD.EE."T.SG
BORDEAUX CENTER Tél : 05.56.31.26.29 :E#g” :: ‘g;-g‘;*g;-;;gg B T T RS TR
BOULOGNE sur MER CENTERTS! : 03.21.30.20.95 : 03.87.36.33. :
BOURG-EN-BRESSE Tél : 04.74.22.71.74  MONT de MARSAN CENTER Tél:05.68.06.30.61 o CCUNC o | es Tél : 022.040.03.40
BREST CENTER Tél : 02,98.46.11.46  MONTARGIS Tel: 02.38.98.00.67  geNEVE - PLAINPALAIS Tél : 022.800.30.50
BRIGNOLES Tél : 04.94.72.05.45  MONTAUBAN Tél:05.63.66.57.33  GeNEVE - EAUX-VIVES Tél : 022.700.83.83
BRIVE Tél : 05.55.17.92.30 MONTBELIARD Tél. : 03.81.91.00.52 GENEVE - MEYRIN Tél : 022.980.07.80
CALAIS CENTER Tél : 03.21.10.49.59 MONTELIMAR Tél : 04.75.01.75.82 LAUSANNE Tél : 021.329.04.14
CAMBRAI CENTER Tél : 03.27.78.77.42 MORLAIX Tél : 02.98.46.11.46 MORGES Tél : 021.801.77.88
CHALON S/SAONE Tél : 03.85.42.98.58 MOULINS Tél : 04.70.34.09.95 SIGNY Tél : 022.363.03.09
.| cHAMBERY Tél : 04.79.60.03.81 NEVERS CENTER Tél. : 03.86.61.23.32 SION Tél : 027.323 83.55
“| CHARLEVILLE-MEZIERES Tél : 03.24.57.43.19 NIMES Tél : 04.66.21.81.33 YVERDON LES BAINS Tél : 024.426.58.00
_ CHATELLERAULT Tél : 05.49.21.80.76 NIORT Tél : 05.49.77.05.13 NOUS RECHERCHONS DES PARTENAIRES
Cu CHATEAU-GONTIER Cormar Tél : 02.43.T0.3T7.A5 ORLEANS Tel : 02.38.77.98.30 POUR L' OUVERTURE DE MAGASING EMN SUISSE
= CHOLET Tél - 02.41.46.06.01 P‘u c'"r.. T" 1 “.5‘.72.“1 '32 COMTACT Boeaymand IGLETIAS OFe.212.08B.B0
CLERMONT-FERRAND Tél : 04.73.28.93.37 QUIMPER CENTER Tél : 02.98.64.20.15
*] COGNAC Tél : 05.45.35.07.45 REIMS Tél : 03.26.77.96.76
- CREIL CENTER Tél : 03.44.25.56.64 RENNES Tél : 02.99.31.11.26 FORT de France Tél : 05.96.63.12.13
DIEPPE Tél : 02.35.84.63.90 RODEZ Tél : 05.65.68.94.58 POINTE & PITRE Tél : 05.90.93.20.69
DIJON Tél : 03.80.58.95.94 SALLANCHES CENTER Tél : 04.50.58.49.11 St DENIS de la REUNION Tél : 02.62.41.98.24
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GAGNEZ UN SURF DES
NEIGES ROSSIGNO
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temps reel. Amatewrs ¢ smations fortes, prenez tows les risques. n

DUAL PACK
CONSOLE PLAYSTATION
+ 1 MANETTE

anasosiove 77 € QF

Jev gratvit sons obligation d'achat eoi
organisé du 15 novembre 1998 u 1" PriX:

15 jomvier 1999. Tirage o sort effectoé  Un SNOWBOARD (d"wne valeur de 2500 ]
le 22 jonvier 1999. Le réglement

ol : dv 2* au 30* prix :
omple! che: Cataldo,
:Iuissie:!ds: t:;:: @ l::?l:epe:: ie  Un SACA DOS RUSHDOWN (d"une valeur de 300 F)
demandé directement dons les mogosins ~ dy 31* y 50 -

DOCK GAMES partidpant & Fopération. 13, BONNET RUSHDOWN (d"une valeur de 100 F)

= T, 4

DANS NOS MAGASINS

LA DERNIERE CONSOLE' DE SEGA
NEW =4 U Sonic Adventwre, JEUX
@ VN duly, Sega Rally?, Boe Singer,
‘HM:WNIW%
Incoming, Pen Pen Triathlon, Evolution, Seven
Cross, Monaco GP Rocing Simulation 2,...
DREAMCAST - LA CONSOLE LA PLUS
PUISSANTE DU MARCHE (128 bits)

ALLY

R

30 véhicules, 24 parcours
enfiérement en 3D pour lo
course futuriste la plus ropi-
de sur N64 Néd

SXT crAmPIONSHIP EDITION

Hg™ =
TEE-SHIRT .«
OFFERT K7

av 200 premier
acheteurs

fraverser riviéres glacies ef rues ennei-
gées, tout est permis... Couvrez-vous bien
et partez  fond dans lo poudreuse 1M N4

ey | GAME BOY COLOR

IRE !!! ‘_-“_f—_—-u_____q

LE JEU LE PLUS ATTENDU DE L'ANNEE ARRIVE ENFIN. Admirez les pay-

suges, résolvez les énigmes, affrontez monsires et chevaliers noirs...
L'AVENTURE NE FAIT QUE COMMENCER N64

MARIO PAK
LE GAME BOY VA VOUS CONSOLE

: EN FAIRE VOIR DE - NINTENDO 64 F
Un reslisme encore jomais tteint dans le domaine do o simulo- 2 it 1 + MARIO 64
fion outomobile. Graphisme en 3D en temps réel. PSX/Né4 ¥ .3 : -

-
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G
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HEEIRE! OF CEVi L et plos s de o vendo IR /. 4 " CONSOLE NINTENDO 64 : ’
64 arrive enfin. Des décors mer-

-

g wi. D .5+ MARIO 64 + IS5 64

@ S A e 'z...#‘f"ﬂ 99 C | [—

Alaimy * torthvmtruod {00 A 9 1 B .
Sl VOUS AVEZ EN PROJET L’ OUVERTURE D’UN MAGASIN DE JEUX VIDEO DANS

VOTRE VILLE, CONTACTEZ NOUS : NOUS AVONS UNE SOLUTION A VOUS PROPOSER

Notre concept de partenariat fonctionne depuis 6 ans et est exploité avjourd’hui par plus de 100 magasins en France et en

Europe dans des centres-villes ou des centres commerciauTTTx: Il contient tous les éléments assurant la réussite des commerces
modernes, mobiliers, informatique de gestion, centrale d’achat, publicité nationale, formation, exclusivité territoriale.
5| VOUS AVEZ UN PROJET OU 51 VOUS SOUHAITEZ OBTENIR DES RENSEIGNEMENTS SUR NOTRE ENSEIGNE, ECRIVEZ NOUS A :

e développement - 131, avenue de Tarascon - 84000 AVIGNON
payables en bon d'achat uniquement - ** La carte BOC-KID vous wummmmhinm,m&hcmsdnmdmmmws.
mmlu-thuiuprilpmm!vurimsdmEannl&u,mpurﬁwﬁerpmrlquuell'%m-DOCKGAMESETDOCK-)GDSONTDESMOUESM

NINTENDO®

INTER DEAL Groupe DOCK GAMES Servic
* Selon le stock des magasins, I'état la vétusté, lo qualité des jeux, certains sont
Offre valable dans la limite des stocks disponibles - Photos non



Small
Soldiers

Adaptation du film portant le
méme nom, récemment sorti Sur
les écrans, Small Soldiers n’est
pas sans rappeler 'univers de
Tomb Raider. Dans ce Jeu
d'action en 3D temps réel, vous
n'incarnez pas une poupée
virtuelle, mais une étrange créa-
ture, @ mi-chemin entre I'humain
et le félin.Vous évoluez dans des
univers relativement sombres,
peuplés de « streumons », que
vous devez libérer et qui vous
aident, et d’autres, moins ami-
caux, qu'il vous.faut buter.
Méme si vous devez récupérer
des clés et découvrir des secrets,
I'ensemble reste plus basé sur
I'action que sur I'aventure.

Mais il faut dire qu’avec Small
Soldiers, nul besoin de se
concentrer sur-la jouabilité,

{' N, & ]
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puisque celle-ci est-ergonomique
et agréable. Enfin, le soft pro-
pose un mode Deux joueurs, qui
permet de s'affronter comme
dans un bon vieux Doom-like.
Console : PlayStation
Editeur : Electronic Arts
Sortie France : décembre

Recto verso

Ambiance WipEout
et cascades a gogo,
tel est le program-
me de cette toute
nouvelle production
signée Psygnosis.
Une de plus !

es premieres images de

Rollcage sur PlayStation
laissent augurer un jeu a sen-
sations ! Cette simulation de
caisses bien futuriste n’est pas
sans rappeler un certain
WipEout : décors psychés, ani-

ous le nom de Tiger Woods

99 se cache en fait le énieé-
me volet de 'incontournable
PGA. Cela a beau faire presque
dix ans que ¢a dure, chaque
année PGA s'améliore par
petites touches. Tiger Woods
trone, bien slr, en haut de
I'affiche, aux c6tés de Love I,

Mark O’Meara et quelques
autres grands noms du golf.

Trés bien digitalisés, ceux-ci se
fondent a merveille dans les
décors. On retrouve des par-
cours issus de tres vieux PGA
(Sawgrass, Scottsdale, Sum-
merlin) — mais pour l'occa-
sion, ils ont fait I'objet d’une
modélisation 3D impeccable
— ainsi que quelques parcours
inédits. L'interface est trés
ergonomique et permet une
prise en main rapide. Par
ailleurs, on trouve quelques
idées originales, notamment
en ce qui concerne la visuali-

22

| ROLLCAGE

mation ultra-rapide, armes a
gogo et crashs dantesques...
Le cocktail semble détonant !

- On nous annonce onze circuits,

un mode Deux joueurs en split,
six véhicules que I'on peut pi-
loter « recto verso » (c’est-a-
dire méme quand ils se retrou-
vent sur le toit) et leur pilote
et, surtout, une liberté quasi
totale sur les tracés ! Ca vous
tente ! Ben, nous aussi.

Console : PlayStation
Editeur : Psygnosis
Sortie France : mars 99

sation du relief du green. Bref,
la lutte s’annonce serrée entre
Actua Golf 3 (testé dans ce
numeéro) et Tiger Woods.

Console : PlayStation
Editeur : Electronic Arts
Sortie France : janvier



Des K.-O. de legende

Sur le ring des
simulations de
boxe, K.-0. Kings
pourrait bien jouer
dans la catégorie
des poids lourds.

COmme son nom le laisse
supposer, K.-O. Kings est
une simulation de boxe. Mais
attention, on est a des lieues
de I'esprit des Punch-Out et
autresVictory Boxing. Dans le
cas présent, de nombreux
boxeurs de légende ont été
modélisés en 3D ! De Cassius
Clay a Hollyfield, ils sont tous
Ia et sont nettement recon-
naissables, car ils n"ont pas cet

aspect cubique

qui caractérise

Victory Boxing.

Aprés avoir ef-

fectué quelques

matchs d’exhi-

bition et tité du

mode Carriére, avec

pour objectif la conqué-

te du titre supréme, nos pre-
miéres impressions sont fran-
chement positives. A I'heure

LIVE 99

Mise a part la fameuse
remise a jour, basée sur
les résultats NBA de cette sai-
son 98, le soft n’a apparem-
ment pas trop bougé. En tout
cas, dans le fond, puisqu’on
retrouve les modes Exhibition,
Saison, Play-off, et le fameux
concours a trois points. En
revanche, graphiquement, NBA
Live a fait un bond en avant, et
se retrouve mieux armé pour

affronter la concurrence. Les
replays, disponibles a tout ins-
tant, permettent de revoir les
actions sous I'angle désiré. Et
c'est un vrai régal pour les yeux !
Sachez enfin que le titre est
d’ores et déja disponible, mais
il nous est parvenu trop tard
pour étre testé. Il faudra
attendre le prochain numéro.

Console : PlayStation

Editeur : Electronic Arts
Sortie France : 13 nov.

HUGO, DELIRE !

oll vous lirez ces
lignes, le jeu
devrait déja
étre disponible.
Quoi qu’il en
soit, on vous

confirme tout ¢ca

le mois prochain.

Console : PlayStation
Editeur : Electronic Arts
Sortie France : décembre

En 1992, un jeu télévisé, présenté par Karen Cheryl, sur France 3 permet-
tait aux téléspectateurs, via leur téléphone, de gagner des cadeaux en
jouant a un jeu vidéo. Son nom : Hugo délires. Eh bien, voici, six ans aprés, la
version console ! Sortir une version Play’ aprés autant d’années est un pari
osé de la part de Sony. Certes, il est peut-&tre plaisant de manier le sympa-
thique Hugo, mais le style du jeu est complétement éculé, et on a du mal i

entrer dans I'action. Et puis, il est
difficile de comprendre pourquoi
Hugo sort maintenant, alors que
la plupart des joueurs ont oublié
I'existence du jeu télévisé. Reste
les graphismes plutét jolis et I'au-
ra du héros. C'est peu...

Console : PlayStation

Editeur :Sony

Sortie France : disponible

info

Live Wire

Avec ses déplacements type
«télécran » et ses graphismes
indignes du plus cheap des
économiseurs d’écran, Qix reste
encore un incontournable
classique. Mais, aujourd’hui, Live
Wire reprend le flambeau avec
ses levels au quadrillage prédé-
fini et au challenge légérement
différent.Vous voild désormais
opposé a trois de vos congé-
néres : c'est @ celui qui s’accapa-

L i

rera le plus de cases possibles —
il suffit d’en faire le tour pour les
encadrer. Le tout est, bien enten-
du,réchauffé & la sauce fin de
siécle : niveaux en 3D (un des
plus fun se déroule sur une
sphére), musique délirante et
ambiance trés « cartoon ».
Console : PlayStation
Editeur : Eidos

Sortie France : janvier

Mario Pak

Pour les fétes, Nintendo lance
dans le commerce un pack com-
prenant une N64 et Super
Mario 64, le tout au.méme prix
que la machine seule, soit 790 F.
Cette offre promotionnelle
devrait boester les ventes de

la machine et permettre
d'atteindre un-parc installé de
prés d'un million de N64 en
France. Ouais, pourquoi pas. ..
Mais selon nous, lancer un

« Zelda Pak » aurait été encore
plus bénéfique

pour la
machine.
Une N64
avec le si
attendu
Zelda, ca
cestla
classe !

B ) CETORITEN



TV =GAPES

Ouvert 7 jours sur 7, :
pendant tout le mois de decembre !
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e B 999" “pack Noél’: ;
| T | Console Dual Shock ks
+ 1 Memory Card

1 jeu neuf EEs
+ 1 Memory %zl
Card bt




EPlayStation.

¥ LE JEU VIDEO # NOUVELLE GENERATION

990 F
790 F

690 F

Value Pack
Dual Pack

OKAZ modifiée

Mario Pak
(cons.+jeu)

OKAZ

Vous voulez concréfiser un projet d‘ouverture ?

Alors,
rejoignez-nous !

Nous vous garantissons :
* nos prix d'achat grossistes
* nos livraisons chronopost
* nofre service de liviaison par voiture
* un renouvellement permanent
de votre stock d'OKAZ

* un important budget publicitaire

Pour tout renseignement,
contacter M. FRONTELA au :

01 48 05 88 68

Carte K"Qéntages!

Elle vous offre 5% de réduc-
fion immédiate sur les
meilleurs prix du marché et 10%
sur les jeux d’occasion.

Faites
le calcul !

Jeoux OKAZ

ACCESSOIRES

EAPlayStation.

329 F
329 F
349 F

ABSOLUTE FOOTBALL
ALUNDRA

BREATH OF FIRE 3
BUST A GROOVE

CAESAR PALACE 2 299 F
COLIN MC RAE RALLY 329 F
COLONY WARS VENG. 329 F
COOL BOARDER 3 329 F

COUPE DU MONDE 98
DUKE NUK. TIME TO KILL
EARTH WORM JIM 3D
FIFA SOCCER 99

FORMULA ONE 98 329 F
GRAN TOURISMO 249 F
ISS PRO 98 349 F
KNOCK OUT KINGS 329 F
MEDIEVIL 329 F
MORTAL KOMBAT 4 299 F
NBA LIVE 99 329 F
NHL HOCKEY 99 329 F
NINJA 329F
0.D.T 329 F

ODDWORLD EXODUS

PARASITE EVE (US) I9OF
POINT BLANK 299 F
POINT BLANK + GUN 499 F
QUAKE 2 299 F
RAYMAN 2 299 F
RED ALERT MISS. TESLA 299 F
RIVAL SCHOOL 329 F
RUSHDOWN 329 F
SPYRO LE DRAGON 329 F
TEKKEN 3 349 F
TENCHU 329F
TEST DRIVE 5 329 F

TOCA TOURING CAR 2
TOMB RAIDER 3
WARGAMES

WILD ARMS

X-MEN VS ST. FIGHTER
XENOGEAR (US)
YANNICK NOAH

BLOODY ROAR
BUSHIDO BLADE
CASTLEVANIA

COOL BOARDERS 2
CRASH BANDICOOT 2
DIABLO

DUKE NUKEM 3D

EXPLOSIVE RACING 169 F
FIGHTING FORCE 219F
FINAL FANTASY 7 219 F
FORMULA KARTS 169 F

FORMULA ONE 97 169 F
FORSAKEN 219F
G-POLICE 169 F
HEART OF DARKNESS 269 F

HERCS ADVENTURE 219 F
HERCULE 219F
KLONOA 269 F
MEN IN BLACK 219F
MOTO RACER 169 F
NAGANO 169 F
NBA LIVE 98 219F
NBA PRO 98 219 F
NIGHTMARE CREATURE 169 F

NUCLEAR STRIKE
PITFALL 3D

POWER SOCCER 98
POWERBOAT RACING
RAGE RACER

RALLY CHAMPIONSHIP
RESIDENT EVIL 2
SNOW RACER 98
STREET FIGHTER 3D
TOMB RAIDER 2
VIPER

ACTION REPLAY 229
MEMORY CARD SONY °9
CABLE RGB + RCA 79
DUAL SHOCK °9

B Play5tation

GUN VIBRAN SCORPION
CAESAR PALACE
COMMAND & CONQUER
CRASH BANDICOOT
CROC

DESTRUCTION DERBY 2
FORMULA ONE

GTA

HERCULE

ODDWORLD
PANDEMONIUM
RAYMAN

RESIDENT EVIL

TEKKEN 2

TOCA TOURING CAR
TOMB RAIDER

V-RALLY

149 F
149 F
149 F
149 F
149 F
149 F
149 F
149 F
149 F
149 F
149 F
149 F
149 F
149 F
149 F
149 F
149 F

¥ NINTENDOS4

Jeux Neufs
1080° SNOWBOARD.
AIR BOARDERS 64
ALL STAR TENNIS
BANJO & KAZOOIE
BODY HARVEST
BOMBERMAN HERO
CONKER'S QUEST
DUKE TIME TOO KILL
EARTH WORM JIM 3D
EXTREME G2

F ZERO X

F1 WORLD GD PRIX
GEX 3D
GOLDENEYES

HOLY MAGIC CENTURY
ISS PRO 98

JOHN MADDEN 99
MISSION IMPOSSIBLE
NASCAR RACING 99
NBA LIVE 99

NHL HOCKEY 99

ST. WARS ROGUE SQUAD.

TONIC TROUBLE

TOP GEAR OVERDRIVE
TUROK 2

V-RALLY 99

WCW VS NWO REVENGE
WIPEOUT 64

ZELDA 64

Jeux OKAZ

BLAST CORPS
BOMBERMAN 64
COUPE DU MONDE
DIDDY KONG RACING
DUKE NUKEM 3D
EXTREME G
FORSAKEN 64

ISS PRO
LAMBORGINI 64
LYLAT WARS + VIB.
MACE THE DARK AGE
MARIO 64

MARIO KART 64
NFL QUATERBACK
NHL BREAKAWAY
PILOT WINGS
QUAKE 64

STAR WARS

TOP GEAR RALLY
TUROK

WAVE RACE

WCW VS NWO
YOSHI'S STORY

ACCESSOIRES

VIBREUR OFF.
VIBREUR + MEMORY
ADAPT.PASSEPORT
MANETTE COULEUR
MEMORY CARD OFF.
MEMORY CARD

399F

g

§3

Bon de commande

A renvovyer & : Boutique VPC - Maxxi-Games, 34 rue de Malte, 75011 Paris - Tél: 01 48 05 88 05

Magasins
™

18. Rue de Jouy
75004 Paris
01427691 92

6.Rue d"Arras
75006 Paris
Métro Cardinal Lemoine
0144070377

175. Rue de Crimée
75019 Paris

Métro Crimée

01 40 34 85 86

Cours Marie
50100 Cherbourg
02334470 N

80 bis, Av. du Gal de Gaulle
77000 Melun
01 64 528585

113. Avenue Galliéni
93170 Bagnolet
0148971197

16. Rue Paul Bert
94130 Nogent-sur-Marne
0143942374

19. Av. de Fontainebleau
94270 Kremilin-Bicétre
01 49 58 89 89

3.rue de I'Eglise
94300 Vincennes
0148081108

71/73, rue de Paris Ve
94220 Charenton Le Pont
(Galerie marchande)

Meétro Charenton Ecoles

0156292900

6, rue de la Coquille
Béziers

04 67 627055

125, Bd Champigny

94100 Saint-Maur
(voir minitel)

3 bis. rue simon bolivar
97200 Fort de France
0596 65 62 21

Nouveay

m“ql. VPC:
Maxd-Games
34. Rue de Malte
75011 Paris
Métro Oberkampf
0148058805

v

Ouverture
d'un nouveau
magasin
a S' Denis !

Console

~héque bancaire ou postal
Mandat-ietire

Signature

Frais de port

Total ’

3I9F

Nom/Prénom :
Adresse :

Code Postal :
Tél :

*Pour foute commande
par carte bancaire,
téléphonez-nous
au 0148058805

B aven (ae



Peter Kitsch
et Colony
Wars

Aprés une premiére expérience
réussie ot il avait mélangé des
séquences de jeu vidéo et des
images traditionnelles dans son
clip dtt morceau ABC Pour
casser, Peter Kitsch remet ca !
‘Pour sa nouvelle vidéo du titre
Number
One,; il uti-
lise des
extraits de

Question de golit !

Erratum

Le mois dernier, une erreur s'est
insidieusement glissée dans le
test de Breath of Fire Ill. En
effet, I'éditeur du jeu n'est pas
Ubi Soft, mais Capcom en per-

sonne. Ef voila, hop ! un petit
erratum rondement meneé !

2.23F/mn

ment Cest bien classe et coté
musique on aime ou on déteste,.,

Risk-tout

ASTERIX

Infogrames, grand maitre és licences BD,

planche sur Padaptation PlayStation

des aventures d’Astérix et Obélix. Par
Toutaxis, voila une bonne nouvelle pour

les irréductibles Gaulois que nous sommes !

Q ui ne connait pas I'his-
toire de ce village gau-
lois, dernier bastion libre de la
Gaule assiégée par les Romains
qui tentent, en vain, d’annihiler
ce havre de paix ? Et la potion
magique de Panoramix... Et
Astérix et Obélix qui veillent
au grain et laminent chaque
centurion croisé sur leur che-
min... Infogrames est parti de
cette trame archiconnue pour
nous proposer sa vision d'As-
térix, portée sur PlayStation.
Le résultat : un jeu qui méle
habilement des notions de
wargame simplistes, type Risk,
a des phases purement plate-
forme en 3D. Ce mélange peu
conventionnel semble

assez réussi, tant
graphiquement

que sur le plan

ludique. Astérix

(le jeu) alterne

donc des phases

de conquéte sur

une carte de la

Gaule, divisée en

zones d’'influence, avec des
niveaux d’action pure, ou vous
incarnez a tour de réle Asté-
rix et Obélix. Pour I'heure, le
gameplay n'est pas encore réglé,
mais la préversion que nous
avons pu tester laisse augurer
de belles bastons, bien dans
'esprit original de la bande
dessinée.

Bref, Astérix sur PlayStation
s’annonce prometteur. Alors
par pitié, monsieur Infogrames,
pensez a bien régler la joua-
bilité. Sinon, foi de Gaulois, le
ciel vous tombera sur la téte !

Console : PlayStation
Editeur : Infogrames
Sortie France : février

64DD OV ES-TV ?

Cela fait maintenant plus de deux ans que le lecteur de
disque optique de la N64 a été annoncé. Dévoilé en juin
1996, ce périphérique semble aujourd’hui moins révolution-
naire. S'installant sous la console, le 64DD permet la lecture
de disque de 64 Mo, et surtout autorise I"écriture de 32 Mo
de données. Rappelons que Zelda était initialement prévu
pour ce support, mais aprés de nombreux reports, il en a
été décide autrement...

Nintendo a finalement arréte une date définitive de sortie
pour le Japon : juin 1999 (apreés avoir été annoncé successi-
vement pour mars 1997, juin 1998 et cet hiver). Souhaitons
que, cette fois, la promesse sera tenue ! Les « Mario Artist »
accompagneront ce lancement, et Mother 3 devrait étre

le premier jeu 64DD, Par ailleurs, le « pack mémoire »

(pour améliorer les graphismes de la

console) sera probablement vendu

en bundle sur le marché japo-

nais avec le 64DD. - \
Quant a sa sortie aux Etats- | @ @
Unis, elle est pour le e @
moment purement et sim-

plement annulée ! Alors n’es-

pérez pas le voir débarquer 2
en France avant.... oh... '
pfffuuii... Au moins !




Réca pitulatif des

PLAYSTATION :
Adidas Power Soccer n*36
Casper n® 37
Les Chevaliers de Baphomet n*39
Crash Bandicoot n°38
Fade to Black n"37
International Track & Field n*36
Lomax n*38
Pandemonium n’ 39
Soviet Strike n’39
Tomb Raider n°38
WipEout 2097 n°39
SATURN
_Discworld n°37
m&rﬁpeed n°36
Nights of 37
- Fanzer Dragoon I| n* 36
- Street Fighter Alpha 2 n°39
Tomb Raider n" 38
; Kids n° 38
| NINTENDO

—

) the Acro-Bat (monde1)  n°19
itman Forever n° 31,32 et 33
hrof Firell n* 35

Four commander un ou plusieurs fiuméro

(2 partir du n° 28), retournez ce bon a déc

e ULTRA PLAYER/NINTENDO PLAYER
000000000000

Owui | je souhaite recevoir le(s)

Castlevania IV n°9,10a14
Donald in Maui Mallard n* 37
Donkey Kong Country 30
Donkey Kong Country 3 n°39
Doom n*32
Dragon Ball (dossier) n°30
Dragon Ball Z 2 n"22a24

Dragon Ball Z Hyper Dimension  n° 39

Earthworm Jim n'28et 29
Earthworm Jim 2 n°33
F1Péle Position n®31
Killer Instinct n° 32
Mortal Kombat 3 n* 33
Prince of Persiall n*3&
Les Schtroumpfs 2 n*37
Sim City n"32
Super Mario Kart n°22et23
Super Mario World n4,7a9
Super Mario World (tips) n'5
Super Metroid n°27
Super R-Type n'eé
Super Tennis n°5
Tintin, le Temple du Soleil n’38
Toy Story 35
Yoshi's Island n° 33,342 36
Zeldallll n"152a19,20,21,24,26

NES

Bart vs Space Mutants n'4
Batman n"2
Battle of O n"11a13
Chevaliers du n'Get7
Double Dragon It n°5
Duck Tales n*1
Kirby's Adventure n°25, 27,28 et 30
Life Force n*1
Little Nemo n"20a22
Maniac Mansion n°18
Mario Bros 1 n°2,3a5
Mario Bros 2 n°3
MarioBros 3 - n°2,3,4,731013,14
Megaman2 n’3
Megaman IY n"14a17
Star Wars n"8a10
TMHT n’1
Zelda 1 nS5et6
Zelda 2 n*tet2
GAME BOY

Addams Family n*leti2
Bart & the Beans Talk n°21
Batman n"2

Batman 2 - Return of the Jocker n°10

s de Nintendo Player et/ou Ultra Player

ouper accompagné de votre réglement 2 :
- service anciens numéros - BP 1121 - 31036 Toulouse Cedex 1.
................

huméro(s) suivant(s). J'ajoute les frais d’

Tél 05 61 43 49 69.
000000000

envoi: 7 F par exemplaire

plans et guides cbmplets
piatrus dans Nintendo Player et Ultra Flayer-

Battle Toads

1*15 et 1
Castlevania n*.
Donkey Kong 94 n"31a 3!
Donkey Kong Land n’ 3
Donkey Kong Land 2 n* 3¢
Double Dragon L
DragonHeart n® 3¢
Duck Tales n
Gargoyle’'s Quest n°4aé
Gremlins Il n*’
Kid Dracula n“19 et 2(
King of Fighters 95 n° 3¢
Kirby's Dream Land n"13 et 14
Megaman n" et il
Megaman || n* 17 et 1€
Pinocchio n3’
Super Mario Land n*
Super Mario Land 2 n' 222 2¢
Tetris n"&
TMHT : Fall of the Foot Clan n* 4
Toshind QN 35

Numéros Prix unitaire N° commandé(s) Tota] + frais d’envoi 4
(7F par exemplaire)
1229 30F
30 a 39 32F

Au-dela de 13 numéros nous consulter au 03 44 69 26 26. Le numéro 25 co

Attention ! Les numéros 2,5, 6, et 7sont épuisés.

mportant une K7 vidéo est 2 32 F

Je joins un chéque de ...

v 2 IOrdre de Média Systéme Edition.

Signature obligatoire*
* des parents pour les mineurs,

Délai d'expédition : 4 semaines |



Concours
Racing

Aprés Sony et son concours
Gran Turismo, Infogrames remet
le couvert et vous propose de
gagner un roadster Mazda MX-5

=

‘_*.

. . T
.I.#_:-*r' i —— -L'l'j 1-;_

en jouant a C3 Racing (testé
page 116). Pour y participer,
vous devrez-sélectionner le
mode Arcade, puis Course (pas
contre la montre), le circuit
Afrique |, aux commandes de la
Nissan Micra.Vous enregistrerez
votre meilleur temps sous la .~
forme d'un code.Vous devrez
envoyer ce code avant la fin
février 99, accompagné d'une
preuve d'achat du jeu (ticket de
caisse) a l'adresse suivante:
CAMEX, Grand jeu concours C3
Racing. BP 78, 77482 Provins'

Cedex. Que le meilleur gagne !

1080°
Boarders Hits

Nintendo, a l'occasion de la
sortie de [080° Snowboarding,
s'est associé a cette compilation
de zik" bien dans I'esprit snow-
board. Au programme: Jamiro-
quai (Virtual Insanity), Ben
Harper (Ground on Down);

Nada Surf (Popular), Sugar Ray .

(RPM), Prodigy (Breathe)...
En tout, | 6 morceaux bien cool,
histoire de jouer a 1080° avec
la. musique « qui va bien » !

1080°

- BODARDERS -

d . Il B =4
v
§ ¥ PRODIGY
JAMIRDQUAI
4 l _ NADA SURF
W W sumarns
¥ BEN HARPER

SUGAR RAY... -

M ario Party n'est pas vrai-
ment la suite de Mario 64,

puisqu'il s'agit d'un jeu de pla-
teau fagon jeu de l'oie (ou Talis-
man pour ceux qui connais-
sent), dont les personnages sont
issus de la célébre saga.Vous
pourrez donc incarner Mario,
Luigi, Wario, Donkey Kong et
compagnie. ll vous faudra par-
courir l'aire de jeu a tour de
réle. Et bien sdr, vous tombe-
rez sur certaines cases qui
déclencheront un événement
ou une mini-épreuve avec,a la

clé, le gain (ou la perte) de pré-
cieuses piéces ou étoiles. Un
soft pour tous, donc, mais qui
a peu de chance d'atteindre
nos contrées.

Console : N64
Editeur : Nintendo
Sortie Japon : |8 décembre

Pour les fétes de fin d'année, Nintendo a pensé
aux réunions de famille et nous a pondu un
nouveau Mario pour jouer tous ensemble,

Pocket Bandai

Une console de
poche avec des
jeux populaires et un
écran trés grand. C'est
ainsi que l'imaginait son
créateur, feu Gumpei
Yokoi, ancien cadre de

Nintendo, qui fut l'in-
venteur du Game &

Watch puis de la Game

Boy. La Wonder Swan est la
plus compacte de toutes les
portables (110 grammes) et
posséde une autonomie de
30 heures avec une seule pile.
On peut y jouer a I'horizonta-
le (RPG, plates-formes...),ou a
la verticale (shoot'em up, cour-
se auto) simplement en retour-
nant la console qui est équipée
de deux croix de direction.Tech-
niquement, il s'agit d'une |6 bits
dont I'écran affiche une réso-
lution incroyable : 224 x 144
pixels, et gére des effets de dis-
tortion, scrolling parallaxe et

28

animation de sprites ultrara-
pides. Un port d'extension per-
met de la connecter a un télé-
phone portable ou a un ordi-
nateur personnel. 37 titres
(Puzzle Bobble, Klonoa, Tekken,

Pocket Fighter,

Chocobo Dun-

geon, Densha

de Go, Digital

monster...)

sont annoncés

pour la sortie

de la machine :

en mars 99. Bandai semble donc
avoir les moyens de renouer
avec le succés du Tamagotchi
en proposant ce petit bijou a
4800 yens (environ 230 F). Le
succes de la Game Boy Color
pourrait cependant balayer les
projets de Bandai. Mais aprés
tout, le marché est vaste...
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Retrouvez Brandy,
la chanteuse Groove
n° 1 aux Etats Unis
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Sphére 360°

Cette manette, trés particuliére, se
compose d'un pad argenté au design

réussi, accolé a une grosse sphére-en
caoutchouc censée rendre-al mieux

les déplacements dans l'espace. Tes-
tée avec Descent et MDK, on peut
dire qu'efle offre des sensations vrai-

ment nouvelles, Aprés un temps
d'adaptation non négligeable; cela. -
devient un jeu d'enfant de pratiquer
tous les simulateurs de vol ou de

BELols

| FIGHTER ZERO 3

“al

conflits spatiaux. Notons que curiey-

sement, les boutons sont merveilley
sement placés pour jouer _Qﬁb’sféfrie
des Street Fighter L€'t un bon
produit, mais sa prise en main diffi-
cile dissuadera fes moins motivés
dentrevous:
Prix :N.C. —

Resident
Evil Pad

Prévu a l'origine pour Resident EV', Y 4 |

ce pad fonctionne trés bien avec..
Resident.2, mais également avec
tous jetix d'action ou ['on tire siir des
ennemis: La gdchette située sur la
poignée, type revolver, juste sous ['in-
dex, est trés bien pensée, et la croix

de directon est plus précse quid...—

l'accoutumée. Le seul.regret ; on ne

T

peut redéfinir les touches (Croix = .

gachette) et les boutons de flanc”

© sont situés au centre du pad. Signa-

«_lons la sortie d'autres pads ASCII

@ues pow Jes porties de Jekken 3.

Prix :N.C.

{;

Editeur :ASéh i

Eh oui, Ia famille des « Street » s'agrandit encore. Mais ce dernier

volet est un bon cru, et sera en plus compatible Pocket Station.

yant joué a Street Zero 3

sur PlayStation lors du
Tokyo Game Show, nous pou-
vons affirmer que c'est une
bonne adaptation de la borne
d'arcade. Rien n'a été oublié :
tous les persos cachés (Bison,
Yuri etYuni) sont présents dés
le début, et de nouveaux com-
battants encore secrets sont
d'ores et déja prévus. Des décors
inédits sont également dispo-
nibles, et des effets visuels nova-
teurs lors des combos feront
leur apparition. Mais la grosse

nouveauté tient dans la com-
patibilité Pocket Station : vous
pourrez charger sur votre
« portable » jusqu'a trois com-
battants au « niveau | » et les
nourrir, les entrainer via des
minijeux, les rendre plus puis-

sants.Vous pourrez alors affron-
ter vos rivaux sur portable (com-
bat automatique) ou sur conso-
le de salon, dans un duel a la
réguliére. Les graphismes sont
un peu riquiqui, mais on les
reconnait bien, n'est ce pas ?

Console : PlayStation
Editeur : Capcom

Sortie Japon : 23 décembre

: bﬂrgb | S————— E

Les plus agés d'entre vous se souviennent, peut-&tre, de Ia borne
d'arcade Dragon Buster... Et bien voici la suite, en 3D !

ans Dragon
Yalor, vous

incarnez un jeu-
ne héros dont la

mission est de
pénétrer dans la
taniére d'un dra-
gon tyrannique,
de résoudre des
énigmes a base de puzzles et
d’user de magie pour se frayer

30

un passage jus-
qu'au maitre des
lieux. Une fois
arrivé en face du
dragon, a vous
de trouver son
point faible. Pen-
dant le combat,
vous pouvez
tourner autour de lui, bondir
pour frapper sa téte, ses ailes,
ses membres jusqu'a ce qu'il
rende son dernier souffle.
Alors seulement, vous parti-
rez corriger un autre de ses
congéneéres... Le jeu est ainsi
divisé en scénarios, durant
lesquels vous incarnerez des
héros différents, histoire de
rompre un peu avec la mono-
tonie du concept.

Console : PlayStation
Editeur : Namco
Sortie Japon : printemps 99
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Dreamcast .

PRECOMMANDEZ

VOTRE

DREAMCAST

CHEZ

VAUGIRARD
365 rue de Vougirard
75015 PARIS AMg?mwnﬁonJ
Tél : 01 53 488 488
CHELLES [77)
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77508 CHELLES
Tél : 01 64 26 70 10
VERSAILLES [78)
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Tdl: 01 39 50 51 51
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PLAYSTATION

ORGEVAL (78)
C.cial Art de Vivre Niv.]
78630 ORGEVAL
Tél: 01 3908 11 40

813 o ORRTE MEMOIRE
VlI.I.ABE 9?18 l \‘1LlABE i
S0 0 e SOORE-GAMES

PAD + ETVI DA
C. ciol Les Quatres Temps v = TRAASPORT
Rue des Arcodes Est - Niv. 2 > - -

w
C.cial Pcr:norl‘vﬂiv 1

AULNAY SOUS
Tél : 01 48 67 39 39

connecTion
MAD CATZ AUDIO

YOLIANT DUAL FORCE Oﬂlll RGI'*)

)
43 av. Jeon Lnl-'\?-sNur 3
93500 PANTIN

Tl : O1 48 441 321

ST DENS (93)
C.cial St Denis Basilique

3200 ST DENIS
Tal .01 42 43 01 1

DRANCY
C.cial DEAMVENIR
220 rue de STali - N186
#3700
Tél:01 43113736

ird:Gl.-h: ; CREI'E!.
. Créteil Vil
01498193 9.

mm

94270 KREMLN

Tél : 01 43 901 901
FONTENAY SOUS BOS [94)

C cial Vol de Fonl
94120 FONTENAY

cité de Toys r' us)
&l : 01 48 74 6000

CHENNEVIERES
C.cial PNCEAVE':#
Nafionale 4
94490 ORMESSON
Tal : 01 45 939 939
CRGY PONTOISE (95)
C.cial Cergy 3 Foniaines
foxe o lo illdnlumugn)
#5000 CERGY
Tel : 01 342498 98

SANNOSS [95) (IO
C,cicl Continent

NOIS 10}
'rd 0130 2504 03 el
MARSEILLE [}
Ccvdewdl‘llaul
13464 MARSEILLE cedex 16
Tél : 04 91 09 80 20

ehY

TOULOUSE (31)
14 rue

idres
31000 T SE

TLA‘ﬂ;ﬁ 216 216

REMS (51)
44, rve de

57100
Tél 0326910404
52!\.-5:%“"&9
fic Tése dons les Nuages)
59000 TALE
Tél - 03 20 519 559
o0y

37
80200 C
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Deux nouveautés dans la collec-
tion Player One Pocket :
-Trucs et Astuces PlayStation
vol. 5, spécial Tekken 3 avec le
guide de tous les coups mais
aussi des aides sur les meilleurs
jeux PlayStation. 4
- Trucs et Astuces Nintendo 64
vol. 6, spécial Banjo-Kazooie et .
Diddy Kong Racing avec les
plans complets des deux jeux et
des aides sur les
meilleurs jeux
Nintendo 64 du
.moment.
35 F chez tous-._
les marchands
de journaux et

Player One
recrute !

Nous recherchons une personne
passionnée par les jeux vidéo

sur PC et consoles, capable d'ef-
fectuer des recherches poussées
dans la presse et sur Internet
pour répondre a des questions
sur des astuces et solutions de
jeux. Age minimum : | 8 aris.
Bonnes capacités rédaction-
nelles. Temps partiel. Job.idéal
pour étudiant.

Adressez vos candidatures @
MSE - réf. SLQR - 19, rue Louis~
Pasteur, 92100 Boulogne,

Loin de la foule agitée des salons japonais,
Neo-Geo Pocket bien tranquillement chez

P our étre franc, notre bilan
est mitigé. Les deux jeux

Fighter Rl et Neo-Geo Cup '98
sont un cran en dessous de nos
espérances, mais laissent augu-
rer de bons cétés concernant
les capacités de la console.
Chose agréable, a l'instar de la
bonne vieille Neo-Geo, les car-
touches sont multilingues. Si
vous les insérez dans une Neo-
Pocket européenne, I'afficha-
ge des textes est automati-
quement commuté en anglais,
ce qui dénote un certain inté-
rét pour le marché étranger.
La console est compacte, I'écran
grand et lisible, et la croix de
direction trés fine, composée
de micro-switches pour une
précision irréprochable.Au cha-
pitre des déceptions, I'écran
n'est pas rétro-éclairé, c'est-a-
dire qu'on ne peut jouer qu'en
étre réparé par le lancement
dans quelques mois (si SNK en
a le courage) de la Neo-Geo
Pocket couleur, qui officielle-
ment n'est qu'un projet. Mais
un technicien distrait a avoué
que les jeux déja mis en vente
sont, en fait, programmeés en
couleur ! Cela veut dire qu'ils
passeront sans probléme sur
cette nouvelle machine.

King of Fighter RI

C'est le jeu de combat qui fait
jouer tous les Japonais, le fond
de commerce de SNK, et le
voici dans le creux de notre
main. Rapide, trés maniable,
sans ralentissement ni problé-
me technique, sa faiblesse rési-
de dans le manque de person-
nages (14 seulement). Les
sprites sont de bonne taille et
tous les coups spéciaux répon-

32

en notre possession, King of

Le test !

W= NEO-GEO POCKET

dent présents. Il est bien plus
amusant que son homologue
sur Game Boy. Quant aux
musiques, elles sont passables
et il manque les digits vocales
qui ont fait le succés de la ver-
sion arcade. Un bon petit jeu

malgré tout, surtout a deux,
en link.

nous avons pu jouer a la
nous...

Neo-Geo Cup ’98

Ce jeu de foot est assez sympa
dans la forme, avec ses beaux
écrans intermédiaires et des
options amusantes (on peut
équiper ses joueurs de chaus-
sures ou shorts spéciaux pour
augmenter leur capacité). Mal-
greé cela, Neo-Geo Cup n'est
pas trés bien congu. On ne voit
qu'une toute petite partie du
terrain a I'écran, et |'absence
de « radar » avec la position
des équipiers se fait cruelle-

ment sentir. On joue un peu a
I'aveuglette et il s'avére diffi-
cile de battre la machine. Dom-
mage, il ne manquait vraiment
pas grand-chose...

Sachez enfin que d'autres
titres sont prévus sur la Neo-
Geo Pocket, tels Samurai
Shodown, Real Bout 2, Last
Blade ou Metal Slug... Mal-
heureusement, il y a peu de
chances qu'un réseau de dis-
tribution officiel décide de
lancer la machine en France.
Reste l'import, et ses tarifs...




GARY WILLIAM . - MATT S MIMI ' HEATHER.
OLDMAN HURT =  LeBLANC -ROGERS , GRAHAM

X
.

&( ﬂm'mmur,gy' . S & e . R i : :
WS Suereorr, =L ¢ moo § "NEW LINE CINemA



MaySlation

‘J'.._' -a.i.l';' r:. ! - ' .. . P r i . W ; . JRMU Y 3 M I " "I F|
: TR e Ty T o " . - f" . e r -t DEMC
= con"OIO -I.._| !—J T - v L f : ] [ i i* ] | |
3"’ ﬁ Playstation i':"' e < SAU 3 -+ AL BOCE - '
- - . - - '] ] / M 3 : RS,
-‘-". "‘!.' D""Pack %‘F . - ] ; [ &y i b ] i 4 B
+ 1 | f ‘r : I r:' : : 3L .- » 1 .-.l i "y s ¥ =
0 B RAIDER : :
s el oo PLAYSTATION Neufs BSY 3D 9 F IRON AN 49 F RESIDE
CABLE RGB PLAYSTATION 59 FRA. CONQUE| : ] IE ZON 3ING SKIE
MEMORY CARD OFFICIELLE 99 FRa 3Lyl L7 S T el O F Ssiust Seecar
JOY OFF. ANALOG 2 VIBRANT 189 F - : A e S s ’ : vy T~
GRAN TURISMO 299 F By ¥ > - e - - Tt .
FIFA 99 329 Fip> : ae . ' o eyt
SPYRO THE DRAGON FE RS CO0ILBOARDE , . NC r 9 UIKODE
TOMB RAIDER 3 kFI VY ~O0I BOARDE . . NG FLAS > T FIG
FDRMULA UNE 98 299 F il i INE f ‘e 0l h § = f | »
PBCHET FIGHTER 259,‘- D i ‘i i ' =1 I ] "ol L] [} ‘NN
BREATH OF FIRE 3 kF Vo DEAD C : DDYSSEE [ - ¥ - R 300¢
ODDWORLD 2 329 F~ DICOC o KE 4 DU DDC
NINJA kFi N CHRONICLE C DR : DADEL PAC ;
LIBERO GRANDE 329 FL'Ui N DER s E-LOADEL g
TEKKEN 3 kFoB o DAVIS C - 5 PIDE|
COOLBOARDERS 3 299 FR A% ' ' - I E e "o i
CRASH BANDICOOT 3 299 F R iarss ER: _ R ,
X-MEN VS STREET FIGHT 299 F 4 r4-a il : A " - - .
TOCA TOURING CAR 2 329 F§- - : L SUPER HEROES 08 hllag
RAYMAN 2 329 F F~rrv¢* : - Al - ' :
RJDGE RACEH ‘d fjﬂp j 499 F W P i o é ' ¥ e <. 513
E'RGE'Z f jﬂp J dgg -F ¥ [} - ; ] - | N | ’
,,i. L = —_ i
’ s T L E | - !
-" L]
- ] L # | "~
» = ' 'XPLO - i DRM.
- 3
) L ¥ ? |
nre - NG
e OCCE, s 5-3-3 o' ls [} # L] L
- ‘ MG ¥ ’ L ] |
‘ING ¢ 4 ™~ S /]
1 ' l0@4]
- > - — 3 -— gy W FT g T
& o
YWEEC [ .’ I T = v 2, B
| g ."7"’_;-",{-
4 - r ' "= " i
1) : o |
Fard 7 ] EJ| () | j s ¢ :J—-
| M = -l
. - el Lol MMDEHJ L&mms ODD!#ORLD 2 SPYRO FIFA 99 o rmmummz
R S el | — : = —r L——
, ____! ‘ —= +___. a-f.l1__ ! "'"'I - v - _“r !| » = = e 5 v i
@tﬂx@muﬁzﬂ@m@mmﬂmm&e *mmmmmmommcmm
LogOBb dpbe s S Sciy 4

iy~ Saint Denlis

01 48 20 1999
10 Passage de PAgueduc 93200 St Denis

gidy Champligny

01 48 82 2000
36 Fus Louls Tslemond $4500 Champigry 5 Mams

i3y Saint Etienne

% R Goronter 42000 8¢ Etieane

gl Martinique

13 Rue Lamartine 97200 Fort de France

- d’ un important budget puhllcltalro

(depuis plus de 5 ans), ( w Marsellle 12ome *
-d'mmhdod'adﬂsw 98 Rue Montaigne 13012 Marsellie
oot S s tmates mesiio 1 PROCHAINEMENT

PAU - BAYONNE

STOCK GAMES recherche des partenaires
Pour plus d’ information, BORDEAUX - CAEN

contactez Sébastien au 01 44 07 04 61am
savaiams? MNeanEr=eTayn sy 0)s] alal (0)Y7 (0yal (834)




————

(NINTENDO

LE PACK NINTENDO : 1190 F F1 POLE POSITION 199 F
Console Nintendo 64 + MARIO 64 BOMBERMAN 64 199 F

+ ZEDA6S + CARTE MEMOIRE TOP GEAR RALLY 0 ¢

TENDO 64 NEUFS

PAD OFFICIEL
ITE MEMOIRE
JO & KAZOOIE
:TH WORM JIM 3D . S
Y MAGIC CENTURY o
SION IMPOSSIBLE b ., ‘. Console

Nintendo 64

WAVE RACER 199 F LAMBORGHINI 64 ¥ N0
WAYNE 30 HOCKEY 790 Fi

DIDDY KONG RACING 1 rancs

SHADOW OF THE EMPIRE Ll > oy g (| (e avec 1joypad)

PILOTWINGS 199 F PR

TUROK
DOOM o NINTENDOS

T Bl [ ewrewsos
IF-ZER!

MIRAIAN. IMAABAINIT
Wi2lUn. IMFERIDLL -
. ' -
@

b = - | 1 GAMEBOY COLOR
] S I - Sy 499 F

Mission Impossible | F-ZERO X

| GAMEBOY neuf

{ == :
 |IDREAMCASIT e af " oot
e __\\\ E&( -!E:" ZELDA

CONSOLE GEISTFORCE 499F" &' = - TETRIS PLUS

Dreamcast

ERad

g | DREAMCAST Diautre titres amivent nous tel | v
T 220v [paves JAMES BOND 007
: avec adapt VOTRE GAMEBOY Occasions
@ \ L M"";’;“"’"‘: DREAMCAST GAMEBOY POCKET (noir & blanc) 249
) U, cable TV, vers EN QUATRE FOIS KIRBY'S DREAM LAND
, JEUX DISPONIBLE
/ SANS FRAIS WARIOLAND
&\ SEGARALLYZ 400F | SUPER MARIO LAND
VIRTUA FIGHTER 3 th 499 F i o - YOSHI'S COOKIES
[ — SONIC ADVENTURE 499 F |AUPRESDE DONKEY KONG LAND
‘ BLUE STINGER 499 F |MAGASIN STOCKGAMES STREET FIGHTER 2

Les prix peuvent varier d'une agence a l'autre sans préavis. Photos non contractuelles -

Les marques présentées sont déposées. Offre valable dans la limite des stocks disponibles
* Offre valable uniquement sur les jeux d’'occasion a partir de 99 Frs, non cumulable avec carte de fidélité

Nos jeux d' occasions sont testés el garantis 6 mois. Offres publicitaires valables jusqu’au 31 décembre 1998

USSIEU CONSOLES 01 46 33 07 83 JUSSIEU CD ROM NEO GEO NEC 01 43 25 61 24 MONTPARNASSE 01 43 35 32 10
5 Rue des Ecoles 75005 Paris M’ Cardinal 13 Rue des Ecoles 75005 Paris M’ Cardinal Lemoine 4 Rue 75014 Paris M
EPUPLIQUE 01 43 55 76 45 RIVOLI 01 42 74 43 22 GARE DU D 01 44 63 02 49
3 Bd Voltaire 75011 Paris M® République 32 Rue de Rivoll 75004 Paris M® St Paul / Hotel de Ville 23 Rue d’ Abbeville 75009 Paris M* Poissonniére
,WSOM“: la Division Leclerc - N 20 a;z-:gouwa o %E’:Yd- 92110 Cﬂdrymsa:-‘? ol gﬂg%ngh 94600 Choisy Le R% mees
v - -
ER B ouvert Tjours/T de 10h00 & 19h30 M* Mairie de H’chok!l.olol
%’:LGE. ’l:: 78100 St Germain i Y %AI)EFENQ:”W 92800 m&f g L Cvf:::’ o Les < L
en Laye venue Commmercial
I* RER St Germain en Laye “-RER La Défense ouvort?‘ouuﬂ mcvmw'u.c
VRY ) 01 46 58 72 73 BEAUVAIS 03 44 11 48 10 CLAMART 01 40 95 00 86
!'. de P’ Eglise 94200 Ivry-8-Seine fmﬁ-ﬁmnnue:}-lfmcm 60000 Beauvais MW‘!‘OM
AINT DENIS  C C St Denis 01 48 20 1999 CHAMPIGNY SUR MARNE 01 48 82 2000 ENGHIEN 01 39 64 36 52
0 Passage de F Aqueduc nmm ouvert 7jours/7 36 Rue Louis Talamonl 94500 Charplgny's mame ouvert Tjours’7 52 Rue du Général De Gaulle 95880 Enghien Les Bains
AINT ETIENNE 04 77 25 55 20 CHOL RAYON MANGA 2 41 46 3 MARTINIQUE fol & venir
2 Rue Gerentet 42000 Saint Etienne ggm::.p . ﬁgsmmo ek dan 13 Rue Lamartine 97200 Fort de France
IANTES RAYON MANGA 02 40 48 53 12 MARSEILLE 04 91 48 27 48 CANNES 04 93 380 900
'Rue des Halles 44000 207 Rue de Rome 13006 Marseille . 64 Boulevard Camot 06400 Cannes
IANTES 02 40 48 13 14 MARSEILLE : tel & venir NICE 04 93 13 00 10
' Rue J.Jacques Rousseau 44000 Nantes umw 13012 Marseille 21 Boulevard Raimbaldi 06000 Nice
ARHAIX 02 98 93 74 64 AIX EN PROVENCE 04 42 23 84 84 MONTBELIARD 0381918277
' Rue du Gnl Lambert 29270 Carhaix 5 Rue Chabrier 13100 Aix en Provence 7 Rue des Fébvres 25200 Montbeliard
ORBACH 03 87 87 13 93 METZ 03 87 37 37 47 REIMS 032647 7T 78
' Avenue de Spicheren 57600 Forbach 80 en Foumnirue 57000 Metx 29 Rue Chanzy 51100 Reims
E HAVRE 02 35214047 METZ 03 87 36 63 63 EVREUX 02 32 31 39 86
Le Havre 58 Passage Serpenocise 57000 Metx Le Parvis - Rue Jean Jaurés 27000

JEUX CONSOLE i PRIX NOM : PRENOM :

TEL : Signature :
JE JOINS AVEC MA COMMANDE

O CHEQUE BANCAIRE O MANDAT LETTRE

O CBN° Exp

s - T e F 12029 | mm e e e e em o e - — -
Participation au frais de port G 30 F -Frais de port : jeux 30 f - console : 50 f Contre-Rembourssement : rajouter 40 |
Tous nos produits sont expédiés en collissimo 24h/48h

____________________ e p——] Conformément & la lol informatique ef libertés n* 78-17 dy 6 janvier 1978, vous disposez d' un droit O accés ef
de rectification aux données personnelles vous concermnant.

MERCI D' INDIQUER UN JEU DE REMPLACEMENT S| RUPTURE DE STOCK

TOTAL A PAYER




SHOGO

(Microids,
Monolith Productions)

oila un titre peu attendu et qui, pourtant,
pourrait séduire les amateurs de Quake-like
en quete de nouvelles sensations, Il faut
dire qu'avec son ambiance manga 2 la
Goldorak, Shogo sort des sentiers battus.

Cette annee. le péle Nocl m“e Entre les sequences @ pied bien réalisées

desrangers. un fusil a neutrons et mais classiques, le joueur entre dans la peau de
une hl’lllcheue en full 3D avec effet « amia".sing »__ robots geants. L'idee nest pas completement nou-

7 I velle (¢f. Mechwarrior), mais c'est. la premigre fois
Il n"est pas rare de voir les Doom-like a I'affiche, mais qu'elle est, exploitée dans un shoot 3D. En tous
peuvent-ils encore nous étonner ?

ClaraLoft

e Doom a Quake Il, en passant par Duke like de 1998 est loin d'étre tournée, car les

Nukem et Dark Forces, le PC a toujours été développeurs nous ont, réservé quelques surprises

le vivier des shoots 3D pour nos consoles, pour Noél. C'est donc tout naturellement que nous

part quelques exceptions prestigieuses y consacrons le Micro-attitude de ce mois, avec,

telles que GoldenEye et Turok, congus au au otal, trois titres, dont le fameux Half-life.

debut pour la N64, le PC reste le terrain de Quant & Sin et Heretic 2, il faudra attendre le
lancement privilégié du genre. Cette année encore, numero de janvier pour en savoir plus, mais, déj3,
Unreal a cree I'evenement avec un nouveau moteur, quelque chose nous dit qu'ils feront eux ausei cas, ga nous change de canarder des gnomes de la
et un graphisme epoustoufiant. Et la page Doom- partie de la féte... taille d'une fourmi, de les voir sauter 2 30 métres

du sol s0us le souffle de I'explosion (hyperbalezes
les armes), avant d'asperger les murs avec une
quantité exageree de plasma.
Bref, de [animation japonaise
pure et dure 2 faire sourirele &
plus sensible des joueurs, Les
effets de lumiere et [impact des

...l..l'.l...............l'.l.....I....

| peu de choge pres, on se prendrait pour Sigourniey
H A l F' l I F E Weaver dans la série des Aliens. Un suspens
insoutenable, constamment alimenté par des brui-
tages et des environnements de circonstance.

| =

(Cendant, Sierra) Cote gameplay, Half-life n'a rien  envier 4 ses differentes armes sont, dans *
grands fréres, bien au contraire. Le jeu bénéficie 'ensemble, tres reussis, et, |
ifficile d'innover en matiere de shoot 3D... dune excellente interactivité avec les décors, et il selon la qualite de votre tir, vous
Fourtant, Half-life 'a fait avec une recette vous est méme possible de travailler en équipe avec pouvez gagner des points de vie.
toute simple : un scenario béton et une dautres personnages de I'histoire. A la fois intelli- Un concept peu réaliste, mais original et amusant.
ambiance extraordinaire ; deux qualités trop gent et captivant, Half-life est un shoot 3D qui fera De plus, avec un mode autorisant seize joueurs
souvent absentes, La version preview a elle 6ans aucun doute parler de lui. Il nous reste 2 en reseau, Shogo risque de surprendre pas mal ’
seule a reussi a nous captiver. Imaginez le croiser les doigts pour le voir prochainement, sur dinternautes et a des Chances de passer moins
tableau : d'un cote, un pauvre scientifique désarme consoles. Pourquoi pas sur Dreamcast ? inapergu que prévu dans la hotte du Pere Noél,,.
(vous) et, de autre, des monstres vicieux et intelli- On le lui souhaite !

gents issus d'une manipulation génétique ratée. Les

ennemis ont beau étre nombreux, vous ne les voyez
qu'au dernier moment... au coin d'une caisse ou

cachés derriere la porte. Rares sont les jeux
capables de recréer un tel climat de tension, et, 3

« Fulguro-Points,
K Astéro-Hache et Pulvonium ».

Le robot nage comme un pied !

Frisson garanti.

..,4 Arrét cardiaque assuré,
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loin d'étre Lara Croft. Dailleurs, en vue subjective, le
joueur ne voit que le bras du personnage. Et pour
ramasser un objet, il doit diriger la main 2 [aide de la
souris. Ldée est originale pour un shoot 3D classique,
mais la jouabilité et la difficulté de prise en main ris-
quent den rebuter plus d'un. Heureusement, que le fusil
ne demande pas autant deffort pour étre utilisé, sinon
vous ne feriez pas long feu sur cette fle de fous |

L Ambiance du film bien recréée.

Certains mouvements
sont prise de téte,

Micro-lexique

16 F 70. Seize francs et soixante-dix

centimes ! C'est ce que nous prend France
Télécom pour une heure de connexion sur
Internet... Quelle honte ! A partir de
19 heures, le tarif descend a moins de neuf
francs, mais nous sommes encore loin des
. ' pertinemment (si vous avez entendu parler un minimum Américains qui surfent sans payer aucune
TRE,PASSER du fil) qu'un T-Rex peut 2 tout moment, vous sauter communication de téléphone. Heureusement,
: dessus, (est donc avec une excitation & peine controlée notre situation risque d'évoluer. Car bientot
que le joueur fait ses premiers pas dans un décor en nos PC seront connectés par le cable (déja
(Dreamworks, full 3D trés beau et en apparence paisible. en vigueur dans certains quartiers de Paris
Electronic Arts) Lenvironnement est dautant plus réaliste qu'l respec- et quelques grandes villes de province grice
te les lois de la physique. Ainsi, en butant contre une a Cybercible de la Lyonnaise Cable). Et
nire aventure et shoot 3D, Trespasser a réussi planche de bois apg:yée sur un mur, vous la verrez peu a chaque abonné paiera un forfait mensuel
a faire parler de lui en avant-premiére, gréce 3 peu glisser et tomber | Le jeu inclut également des pour une connexion illimitée. Imaginez des
sa licence Jurassic Park. Et que lon soit adepte énigmes et une borne dose dobjets 3 déplacer. heures et des heures de jeu en réseau !
ou non du film, lambiance du jeu vaut le détour: Malheureusement, cté maniabilité, le Dr Harding est

Apres un accident, d'avion, vous vous retrouvez
perdu au miliey d'une fle sauvage. .. en sachant

COUPS DE CCEUR 1998

Le pére Noél nous a demandé de lui dresser une liste compléte de cadeaux.
Puisqu'il n'y a que les jeux qui comptent dans la vie, voici quelques idées qui
devraient nous aider a noircir la feuille...

GENRE TITRE

Stratégie Starcraft
Aventure Grim Fandango
Shoot 3D Unreal (sérieusement challengé par Half-life
Course de motos Redline Racer
Course de caisses Ultimate Race Pro
Simulation vol Total Air War
Sports Links 99

Action 3D Spec Ops

Action tactique Commandos

Jeu de réle Myth & Magic VI

Baston Rien qui ne soit pas déja sorti sur console !
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RAVIE DE RETROUVER DES FANRINES
DANS MA PETITE ROITE AUX LETIRES I IrAi<

COMME VOUS VOUS Y ETES TOUS MIC EN ME e

1EMPS, JE N'Ai PAS LA PLACE DE TOUS VOUS PASCEL

Ty,

Si LES PRORLEMES DE PHOTOCOPIES, DE RELIURE OU DE

b

s a\Y

Wehalia SORTIES SUR PAPIER VOUS EXASPERENT, VOUS Satie =
ls reusse TOUT SUR : COMMENT CREER SON PROPRE FANSINE Su2

INTERNET. MERCT QUI ? BEN MERCI, <lAarka LOFT .

Salot CREER SON
FANZINE SUR INTERNET

- Premiére chose : il faut s’abonner i un
fournisseur d’accés Internet qui vous

ravo a toi et ton équipe, votre allouera une place (de taille variable
Bfanzine Power Play tient la route ! selon le fournisseur choisi) pour votre
La maquette est trés réussie et les site. Vous devrez évidemment res-
articles vraiment intéressants. En plus, vous pecter certaines régles morales (pas |
avez reussi a faire un peu d’humour sans que de commerce, pas de racisme, pas
ce soit lourd et sans altérer I'intérét du pa- de sexe...).

pier. En revanche, je ne suis pas tout a fait d’ac- - Il est indispensable d’acquérir un
cord avec 'ordre des rubriques. Par exemple, il logiciel qui permette de program-
vaudrait mieux placer la rubrique « En vrac » mer en HTML (le langage univer-

apres les tests, car en général, il s’agit de jeux a sel du web). Vous pourrez télé-

tester moins im- charger certains shareware ou
portants. Cela freeware a :

étant, je vous sou- http://cws.internet.com par
haite de continuer exemple.

sur cette voie. - == - A partir de ce programme, vous
Si vous souhaitez ! : pouvez alors construire votre site,
recevoir Power I J }\ J J l décider du fond, choisir vos cou-
Play, envoyez leurs, la taille des titres, des

|5 francs et ij_[“l”_tuul i typos, importer vos photos... en _
2 timbres a ; s AY clair, faire la mise en page de votre fanzine. Je vous
Jean-Yves Le st LY U conseille d’étre trés organisé pour pouvoir vous y
Cabellec au o retrouver. Aussi, faites des dossiers contenant vos
10, rue de la HDGLRIUAT 4y textes d’un cété, et vos images de I'autre.
Source, STHATTX - Enregistrez votre programmation, puis exportez le
78910 :i'J S " tout sur la place allouée par votre fournisseur. Pour ce
Orgerus. i-“:;ul' ',"’ '3 faire, vous aurez besoin d’un logiciel FTP (voir adres-
I | ;

se du logiciel HTML). Il vous permet d’exporter un ou
4 plusieurs documents de votre disque dur a celui de

P Je i~ 5 votre fournisseur.

O IEeS [Ny _Spfpml | - Voila, votre site se trouve sur le web ! '
WarA L ' | Dans tous les cas, je vous conseille d’étre un peu calé
UL en programmation car celle sur HTML n’est pas trés
facile, et si vous désirez recueillir des infos avant de
démarrer, allez sur Internet et tapez ces mots-clés : internet
mode d’emploi ou internet programmation.

|

& rry
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Cler Jessn,

Tu es la preuve que I'on peut sortir un
fanzine sans aucun moyen, juste avec
beaucoup de passion. Pour ton pro-
bléme de pages collées I'une sur l'autre,
sache que tu peux faire des photocopies
recto verso. De plus, tu devrais bien
cadrer tes textes pour que
tes pages soient toutes de
la méme taille. Pour cela,
tu peux encadrer ton texte
original, comme ¢a tu
n’auras plus qu’a découper
selon ton cadre. En ce qui
concerne la couleur, ce n’est pas
obligatoire. Tu peux prévoir des

sans avoir a colorier tous tes fan-
zines a la main. Enfin dernier
point, la reliure. Si tu n’as pas

d’agrafeuse, tu peux toujours faire tenir tes pages
avec un fil relié au milieu de ton mag, ce sera tou-

jours plus propre que du scotch.

Pour ton idée de distribuer ton fanz’ directement

sur disquette, je te le déconseille. Car tout le
monde n’a pas un PC, et les gens se méfient des
disquettes « amateurs » qui peuvent contenir un
virus. Bon courage pour le prochain !

Pour obtenir Game Boy magazine, faites parvenir

12 francs a Jean Nifenecker, 88, rue Pierre
Trébad, 33300 Bordeaux.

LES GAGNANTS DU MOIS

® Raphaél Calamote, 14 ans, pour son test de Disruptor
sur PlayStation, noté 90 % : « Disruptor, n’ayant pas
bénéficié d’une grosse couverture publicitaire, n'a pas
connu le succés qu’il aurait di avoir. Car avec un bon
moteur 3D, des graphismes sublimes et une animation
trés fluide, c’est sans aucun doute un des meilleurs
clones de Doom. Seul défaut : difficile de s’arréter aprés
une douzaine de niveaux seulement ! »

@ Jean-Philippe Chetelat, 14 ans, pour son test de
Tekken 3, noté 97 % : « C’est incroyable, aprés nous
avoir ébahis avec les deux premiers volets de Tekken,
Namco envahit le marché avec un nouveau chef-d’ceuvre.
Dans cet opus, tous les petits défauts de Tekken 2 ont
€té supprimés. Avec ses 2| personnages, ses nouveaux
modes de jeu et ses coups toujours plus spectaculaires,
Tekken 3 réveillera plus d’un joueur invétéré. »

® Romain Thibaud, 14 ans, pour son test de 1080°
Snowboarding sur N64, noté 95 % : « Cet hiver, vous
n’aurez plus besoin de partir en vacances, 1080° est 1a !
Et vous ne serez pas décu. Ce jeu est magnifique, réalis-
te et fun. Les effets de lumiére sont omniprésents. La
maniabilité est exemplaire. Les conditions climatiques
sont hyperréalistes. 1080° est donc logiquement la
meilleure simulation de glisse toutes consoles confon-
dues. A bon entendeur... »

WU ¥, B RO 0NG, 1

titres clairs encadrés ou soulignés

on idée de réaliser Génération Fun,
I un hors-série de ton fanzine Games
Play, sur des sujets d’actualité qui
branchent les jeunes (en dehors des jeux
vidéo) est bonne. Malheureusement, tu
aurais di attendre d’avoir plus d’informa-
tions car 7 pages, méme a 3 francs, c’est un
peu léger. Tu ne livres que des résumés de

disques, films ou livres, qui, en plus (comme tu le fais remar-
quer), ne sont pas trés récents. Et puis ton article sur Lauryn
Hill n’apporte pas grand-chose. Un conseil : garde ton idée,
mais prends du temps pour la développer en collectant

des infos plus percutantes. Bonne chance ! Pour obte-
nir Génération Fun envoyez 3 francs + | timbre
a : Génération Fun, 6, rue de Coburg,
79000 Niort.

r----_-----

. TESTEZ VOS JEUX

Un réve devient réalité! Tous les mois, Player
l One vous invite a tester un de vos jeux préférés
I ou détestés, et a étre publié.

Remplissez 'exemple ci-aprés en précisant : le

nom du jeu (a), la machine (b), les notes (c et d),

le résumé et avis le plus objectif (e).

BROBIE 2. o o iighsn o 00 0w v A e e A

BROREIRLES v oo nonios cannd o BT L
i

TR PR P S AR

I Renvoyez votre test a : weTvee
' p’ayerone' aaaaaaaaa
Mabhalia la rousse,
I 19, rue Louis-Pasteur,
92100 Boulogne.
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Un mois aprés le JAMMA Show de
\ Tokyo. on aurait pu s attendre a une
' déferlante de nouveautés dans les
°1 salles francaises. Eh bien, non... Sculs
Q’ deux jeux sont sortis ! Mais comme
e (\ 'und’eux s"appelic Gauntiet Legends,
‘ on peut dire qu’il compte pour deux.
o Quant a I'autre, Panic Park. il s agit
‘) d'unc borne de Namco dans I'esprit de

Point Blank. Pour le reste, il y a toujours les
news du Japon,

clics aussirelati- i
vement calmes. ~ 4

(e
Wee

S
““asse \¢

o.f-.. &4_;_ % d'une partie, Un simple mot de passe permet de
% reutiliser le personnage 3 la partie suivante. Une
f-a“/p premiere pour ['arcade | En fait, c'est avant tout

graphiquement que la debauche de technologie se

G I fait sentir. Gauntlet fait partie des plus beaux jeux

allllt et darcade — en attendant lrruption prochaine des

L d titres Naomi/Dreamcast. De plus; histoire est
egen .Y digne dinterét, méme sielle sertt le déja vu : un

AE==e>8 - magicien invogue par megarde un puissant démon,
Souvenez-vous de lannee 1985 — ga©  Scorne ; lequel en profite pour

8?% doit faire loin pour certains... Une metire le souk dans le monde

grosse borne jaune permettant de d'Ataria, Seul espoir, recuperer , e’

jouer a quatre en meme temps arri- les 13 pierres runiques qui per- .

vait dans les salles d'arcade. Son mettront de renvoyer le demo- 4
principe : il fallait visiter des centaines de laby- niaque ennemi dans les :
rinthes en detruisant des milliers de monstres. Abysses.

Une legende etait née : Gauntlet, un hit mythique
qu'Atari remet au gout du jour avec ce Gauntlet
Legends tout en 3D, qui utilise le dernier cri de | {7 L S LR e
technologie. RIS | Wi | e | N |
Atari sous cape

I fallait, c'est vrai, un titre de cette ampleur pour
redorer le blason d'Atari, que d'aucuns croient mort
depuis longtemps. Mais le créateur du jeu vidéo est
toujours la, et ses nouvelles equipes de développe-

e
ment ont bien appris les legons de leurs glorieuses

-y -
J f}ﬁl}' - I}'l waTil WY o 4 A 1 2
WIZARD || VALKYRIR || 4ny, ool
s RiALTE | L 1Y | mlal I ] 5 y UL R '

ainées. Car Gauntlet Legends impressionne ; = A 'l YT
d'abord par l'utilisation des nouvelles technologies : ' ] "

carte SDfx Yega, Joystick analogique qui permet
jusqu'a 49 directions et disque dur interne qui
sauvegarde directement le personnage 2 la fin
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Que les vieux de la vieille se rassurent, les bases du
Gauntlet d'origine sont toujours présentes. Vous
pouvez jouer jusqu'a quatre simultanément, et avez
le choix entre les personnages habituels : Wizard,
Warrior, Walkyrie et 'Archere effique qui remplace...
leffe. Les niveaux sont toujours d'immenses laby-
rinthes, mais vous constaterez au vu des photos
qu'ils ont formidablement évolué. Desormais, votre
personnage aura un look différent en fonction de
son royaume d'origine. Ainsi le magicien du monde
Désert ressemble a un prétre égyptien, alors que
celui du monde Castle est celui du Gauntlet origi-
nal, genre Merlin ou Gandalf. La premiére chose 2
faire est d'entrer son nom et de choisir un mot de
passe. Une fois
mort, le jeu sau-
vegarde votre
niveau, votre or
et vos pierres
runiques, mais
pas le lieu ol
vous Etes arrivé,
Alors, n'oubliez pas votre mot de passe (attention,
il ne fonctionnera pas sur une autre borne de
Gauntlet que celle oli vous avez joué). Mais les
petits maling comprendront, vite que les séquences
AAA pour le nom et 0000 pour le mot de passe
sont utilisées par tous les joueurs pressés. Ceux
qui n'ont pas compris le systéme auront donc de
fortes probabilités « d'offrir » un personnage
avec un niveau élevé |
Une fols le monde de départ choisi, le jeu
commence. Un bouton pour le tir, un autre
pour la magie (comme dans I'ancien), et un
troisieme pour le turbo. Pour chaque ennemi
detruit, une jauge augmente. Elle permet
dutiliser un pouvoir spécial (tir + turbo) diffé-
rent suivant le personnage et le niveau de la
jauge (comme pour les Specials de Street).
D'autres combinaisons sont
X possibles : turbo + magie, tir +
(=) magie, etc. Bien s, les géné-
rateurs de monstres sont
toujours 13, et le meilleur
moyen d'aller loin est,
dune part, la
rudence, et
dautte part,
la connaissance
des stages.

Mais bon, ne révez pas a la possi-
bilité de jouer toute la journée

avec un crédit comme il y a dix
ans... car la difficulté est grande

(a plusieurs, c'est moins dur), et
votre nombre de points de vie fluc-
tuera, si vous jouez bien, entre

400 et 500, c'est-a-dire votre
quota de départ (sauf si vous
rajoutez des piéces). Autre nou-
veaute, il y a désormais des boss,
un par monde Djinn (Desert),
Dragon (Mountain), Chimeére
(Castle) et Reine-Araignée

(Forest). Chaque monde est com-
poseé de 5 ou 6 stages (avec, 2
chaque fois, un boss dans le denier
niveau). i vous détruisez tous ces gardiens, un cin-
quiéme monde apparaft. .. avec encore un boss (sur-
prise) ; et si vous avez les 13 pierres runiques, vous
pourrez affronter Scorne. Ouf |

Finalement, Gauntlet Legends s'avere excellent, avec
des graphismes de toute beauté. Espérons qu'i
encouragera Capcom a nous pondre un nouveau
volet de Dungeons & Dragons. Chapeau bas, mon-
sieur Atari.

Points forts

La splendeur des graphismes.
Le jeu 2 quatre.

Le eoté recherche.

Panic Park

Nm=swaco
Réguligrement, Namco sort une
borne originale, fun et qu'on ne peut
s'empécher d'essayer. Aprés Prop
Cycle, Rapid
River et
Point Blank, voici Panic
Park, un jeu qui ressemble
a un jeu de plate-forme...
mais qui n'en est pas un,
Cest en 3D, votre perso
est vu de dos mais il ne
peut pas sauter. Comme
dans Point Blank, vous

84

effectuez divers stages, choisis
parmi une quarantaine. Cette fois,
le but est desquiver des obstacles
et de recolter des objets. En fait, la
nouveauté vient de la borne elle-
méme, puisque les joysticks des
deux joueurs peuvent coulisser sur
un seul et méme rail. D'ol bataille
entre les joueurs pour se deplacer ;
lun essayant de repousser [autre,
ce qui améne automatiquement des
éclats de rire, voire des répliques de
mauvaise foi.

Les stages, de leur coté, sont diver-

sifiés : ils vont de la course d'obs-
tacles au billet de banque a récupé-

rer au vol, en passant par [esquive de
marteaux pilons qui s'écrasent contre le sol.
Graphiquement, c'est plutdt joli et dans le méme
esprit que Foint Blank. C'est simple, fun est le
maitre mot de Panic Park, Et quand fun rime avec
convivial, c'est en général synonyme de hit. Alors,
hésitez pas a faire une petite partie, vous risque-
rez seulement de vous marrer |

Points forts
Le joystick coulissant.
Un jeu fun et original.
La lutte a deux.
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GAME'S

LE PLUS GRAND CHOIX DE JEUX.

MONTPELLIER
CENTRE COMMERCIAL
AucHAN PLEIN SubD
34470 PEROLS

TEL: O4 67 64 05 00

LUNDI AU VENDREDI 9n30-20m
SAMEDI 9430-20K30

PARLY 2

CENTRE COMMERCIAL
78150 LE CHESNAY
TEL: D1-<39- 551990

Lunoi 10n-20n
MARDI AU VENDREDI 11u-220
SAMED] 10K-200
ST QUENTIN
YVELINES

ESPACE ST QUENTIN
78885 ST QUENTIN
TEL: 703305713 43

Lunpl au JEUDI 10K-20H
VEMDREDI 10m-21n
SameD GH-20H
CERGY

3 FONTAINES
CENTRE COMMERCIAL
95003 CERGY PONTOISE
TEL: . OL ‘30 -75.95 02

LuNDIl AU JEuD] 10m-20m
VENDREDI 10k-21m
SAHEDT 10m-20m

LILLE (59800)

GRAND PLACE
TELy 03720 15.:92-92

LUNDI Au SAMEDI 10m-19430

VAL THOIRY
GENEVE

CENTRE COMMERCIAL
01710 THOIRY

TEL: 04 50 20 86 06

Lunpi au Jeupr 10m-20m
VENDREDT 10m-21n
SAMED] 9M-20m

TRENTE FRANCS DE REDUCTION

POUR TOUT ACHAT SUPERIEUR‘A 300 FRANCS OU
50 FRANCS DE REDUCTION

POUR TOUT ACHAT SUPERIEUR A 500 FRANCS

HORS CONSOLE SUR PRESENTATION DE CE BON.

VALABLE JUSQU'AU 25 DECEMBRE 1998

(ENTE pag CORRESPONDANCE

AMIENS (80000)

CENTRE COMMERCIAL
HALLES DE BEFFROI
TEL: 0522 91 73 33

LUNDI AL VENDREDI
Sameni qu mum

LENS (62300)

BOULEVARD BASLY

FELs 0321 70 D1 47
LUNDI Au VEMDREDI 104-12430/13430-19n
SAMEDI 10m-20m

REIMS (s1000)

15, RUE DE L'ETAPE
TEL: 03 26 88 24 20

Lunpi 14H-19u
MARDI AU VENDREDIL1O0M-12n30/14u-194
SAMED] 10H-19n

DOUAI «(s9500)

39, RUE ST JACQUES
TEL: "03.-27°97 07 -71

Lunpt AU SAMEDI 9H30-12H/14w-19H

CORRESPONDANCE
RUE DE LA VOYETTE
CENTRE DE GROS N°1
59818 LESQUIN CEDEX
TEL: 03 20 90 72 32

FAX: 03 20 90 72 23
LUNDI AU SAMEDI 8H30D-19H30

3615

LAV

POUR PASSER TA COMMANDE OU POUR TOUT RENSEIGNEMENT, UN TELEPHONE A RETENIR

03 20 90 72 32 © Fax i 03 20 90 72 23

RUE LA VOYETTE CENTRE DE GROS N°1 - 59818 LESQUIN CEDEX - YEL 103 20090 72 38




|y 2 quelques mois (voir PO

n° 84), un RPG d'un nouveau
genre, signe Square, (qui avait
%  pourtant commis Final
Fantasy, le standard en la matiére) nous
parvenait, creant la surprise ! Avec 52
nouvelle fagon de combattre, des per-
sonnages plus proches de Bruce Lee que
de Lancelot du lac, et des combats de
robots gea nts aux confins de lespace,
Xenogear etait sans consteste un RPG
original et passionnant. Seulement, voila,
disponible aux Etats-Unis depuis peu, i
re semmble pas pres de pointer le bout de

son nez sur le marché frangais. Un vrai
scandale | Car il offre des graphismes
reussis en vraie 3D temps réel, dans un
environnetnent trés bien modélisé, qui
supporte les mouvements de cameéra
sans ralentissement aucun. Les
séquences animees, fagon manga, sont
un prodige de compression video, car
elles sont tres longues et sans « fondu

PlayStation

e Al s

o G PRI EFER

@u Eﬁe cinematigue !

Ay ‘ 7 «lacinématique mon frére, |
aie aie aie ! » C'est colore, plein |
écran, ¢a bouge bien et sans
un seul chargement !

———
|
|
|

L
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au noir » pour camoufier les charge-
ments (mention speciale pour celle du
debut, hallucinante !). Le scénario trés
embrouillé, mais haletant, puise sa
source dans les ressorts psycholo-
giques des personnages; et vous invite 2
en decoudre au milieu de pays en guerre,
que ce soit 3 mains nues fagon Tekken,
ou a bord de gros robots fagon Gun-
dam. Tout dans ce jeu, y compris les
Musiques et les voix, a été congu de
s0rte quon ne sennuie pas une seconde.

Malheureusement, pour les pontes de
lempire Square, les RPG en Europe, ¢a
he peut pas marcher ! Aussi je n'ai qu'un
seul conseil  vous donner : foncez dans

B _x-lao ) 89/89 .4”4'
£ W L ®
. :
- ‘, o P
'.*r‘?-'% 2 T ‘o C

Loin des coutumiers assauts
répétitifs qui sont le propre
des RPG, Xenogear vous invite
a créer des combos en piano-
tant les boutons de frappe
lors des combats, Explication :
chacun des personnages se
bat 2 sa fagon selon sa
spécialité (art martial, lutte,
escrime ou fouet), mais

contrairement a FF VII, par
exemple, leurs coups ne sont
Jjamais identiques puisque
cest vous qui décidez de leur
nature. Prenons le cas du
héros, Fei, doué pour le kung-fu
Wu Shu. Aprés un peu d'entra-
nement, il posseéde 5 points
dattaque. Par ordre de puis-
sance, si vous placez un coup

PLAYER ONE 45

les boutiques dimport pour vous procu-

rer Xenogear. Cest le RPG du mois !

de poing (triangle), cela vous
colite un point. Un coup de
pied (carré) en vaut deux ;
enfin, le coup puissant (croix)
vous enléve trois points. Pour
dépenser 5 points d'attaque,
vous pouvez donc placer un
coup de poing et deux coups
de pied (1+ 2 + 2), ou un coup
puissant suivi d'un coup de

DECEMBRE 98

pied (3 + 2). Votre perso, lui, se
charge d'enchainer les coups
choisis — certaines combinai-
s0ns donnant accés a une
puissante attaque finale pour
conclure en beauté. L'astuce
consiste, bien siir, a repérer les
enchainements qui font mal
pour se débarrasser des créa-
tures les plus goriaces. On
peut aussi interrompre une
combinaison en cours pour
charger une barre de « Fury »,
qui comme dans un jeu de
combat classique, occasionne
de gros dégats sur |a cible.

Far ailleurs, n'oublions pas la
magie bel et bien présente, et
différente pour chaque person-
nage. Enfin, retenons que les
affrontements entre robots,
tres impressionnants, suivent
le méme principe de combat,
mais que les magies de I'utili-
sateur sont décuplées par sa
machine pour assurer des
effets visuels détonants.



'r Il exait une fois un pays en paix,
= ou les hommes et les bétes
vivaient en parfaite harmonie
0 et sentraidaient sans arriere-
pensee aucune. Mais un jour, surgi de
nulle part, un epais brouillard envahit les
cités et rend les bétes méchantes,
vilaines et tout, et que méme elles se
mettent at’aaquer (homme : filite
alors ! Super le scénario. .. Evidemment,
il y 2 un heros a la noix qul na pas trop
le choix (parce que c'est, [elu, vous com-
prenez) et qui va arréter tous les
monstres (presque) tout seul, découvrir
qui est le vrai mechant du jeu, lui mettre
sa mere et rétablir la paix dans le monde

en 3D mappe vu de haut. Soyons clair,
sur les plans du scénario et de la réali-
sation, Regaia manque cruellement de
cachet. Lensemble n'est pas trés beau
et ressemble a une production de lannée
derniere. On en arrive 2 se demander s'i
sagit bien de la méme console qui fait
tourner par ailleurs Spyro et Gran
Turismo. Bref, ce n'est pas avec Regaia
que vous allez en mettre plein les
mirettes a vos voising |

Heureusement le jeu proprement dit rat-
trape ces faiblesses techniques Regaia
est un de ces RPG qu on ne peut plus
|acher une fois qu'on a pns le paddle.
Tres maniable, avec des écrans doptions

PLAYER ONE

et un systeme dequipement trés clair, i
propose une aventure certes linéaire, mais
qui s annonce vaste. Il fait partie de ces

e
FLm .
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productions qui ne paient pas de mine
au premier abord, mais qui sont terrible-
ment, efficaces sur la longueur. Les
combats sont — n'ayons pas peur des
mots — excellents, rythmes et beau-
coup moins repétitifs qua laccoutumée.
Regaia Densetsu est donc une bonne
surprise, sur une console qui ne compte
souvent, que sir les graphusrnes pour
séduire. || r'a pas le bon golt détre en
angla:s mais on espere q il sera traduit
tres vite. Maintenant, si vous tes un
acharné de limport et que vous souhai-
tez vous mettre un RPG sous la dent,
Kenogear est un cran au-dessus, et en
anglais qui plus est. A vous de voir !
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- \ / - 4 A I'in':atar de Xenogear, Regaia permet de créer des combos trés
= /-‘ g fouillées pour casser la figure desfvi.lains — certaines d'lentnf,j
iy ‘ elles flonnent lieu & des coups spéciaux de toute beauté. Mais
‘}‘ ¥ e Regaia va plus loin puisqu'il utilise la 3D intelligemment en met-
/ Gk y tant dans les mains de votre personnage l'arme (ici, un couteau)
: wo\ =i‘-"‘__ que vous utilisez ; ce qui modifie totalement les coups dispo-
\ B NS nibles. Ainsi, vos poings sont remplacés par le couteau, épée et
autres, qui possedent également leurs propres combos !
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Trucs ef astuces pour foufes les consoles
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ur NG4, on trouve aujourd'hui
a peu pres tous les styles de
jeu représenteés. Et il aura
fallu que je me retrouve ave
la cartouche de Let's Smash pour réali-
ser que le tennis, sport si largement
répandu sur toutes les plates-formes,
brillait jusqua present par son absence
sur la 64 bits, C'est donc sans réelle
concurrence que Hudson commercialise
sa simulation de tennis, On a beau
n'avoir aucun repere, Let's Smash Tennis
force ladmiration par la qualité de 52
réalisation. Pourtant, 4 premiere vue, i
faut bien reconnaitre que les graphismes
ne sont pas transcendants. |l est utile

Y ~
La traditionnelle poignée de mains entre le
vainqueur et le vaincu.

dattendre le premier replay pour voir les
personnages en gros plan et constater
que ces derniers sont tres bien réalisés.
Et méme si certains ont une apparence
un peu farfelue, Let's Smash est une
simulation extremement realiste.

Sur console, la simulation d'Hudson est
la premiére a reposer sur un controle
analogique. Cela permet d'avoir une mai-
trise parfaite de la direction de la balle

et de « jouer les lignes » avec une grande

precision. J'ajouterai que les joueurs
sont sujets a [inertie et ne peuvent pas
changer instantanement la direction de
leur course. Du coup les reactions des

joueurs gérés par la console sont:beau-
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qu'ils ne montrent que le coup gagnant du demier échange.

S

lité ; aussi en une demi-journé, plus
maduuiummrédﬁ:‘

Un grand

choix de
tenues !

Voici quelques tenues vesti-
mentaires plus ou moins
saillantes. Yous pouvez jouer
avec une bonne douzaine de
parametres différents —
autant dire que cela offre
pas mal de possibilités.
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Des courts delirants

Outre les courts aux revétements traditionnels (terre bat-
tue, gazon, surfaces synthétiques); le mode Challenge pro-
pose des courts complétement délirants, situés au sommet
dun building, dans le cratére d'un volcan, en plein désert...

votre choix en un set, sur des courts
délirants. La victoire est récompensée
non pas par des trophées, tais. .. par
des fringues et divers accessoires vesti-
mentaires. Cela peut paraltre grotesque,
mais C'est dans ce domaine que réside
[un des points forts de Let’s Smash !
Au fil des victoires, vous accumulez

La vue de base n'est pas
extraordinaire, mais elle est
particuliérement jouable.

Les balles smashées
s'accompagnent d'un effet
dynamique.

délirants, Ainsi, le Pére Noél ne glisse
pas sur la glace, le lezard est, insensible
aux scorpions, le démon ne craint pas
les éruptions volcaniques... Bien (i
rien ne vous empéche de participer aux
tournois « serieux » affublé d'une tenue
dastronaute !

Four conclure, Let's Smash, le premier
jeu de tennis sur N64 est une belle
reussite, par son originalité, son réalis-
me et son animation,

Wolfen

neeud papillon, couvre-chef, sac 2 dos,
chemises... bref, une quantité astrono-
mique de vétements et accessoires
divers qui permettent de personnaliser
votre joueur. Une fois tous les effets des
tenues disponibles collectés (Pére Nogl,
aristograte, ange, démon, etc.), vous
evitez les désagréments des courts
Wooze0409

-

Les mini-jeux permettent de
compléter rapidement la
garde-robe de votre joueur.

PLAYER ONE 49

date et lieu de sortie

éditeur
HUDSON
textes
genre
TENNIS
L'animation hyperréaliste.

La durée de vie.

La personnalisation
des joueurs.

Les courts délirants.

Les balles un peu
flottantes.

Un jeu trop facile.

Une animat}ian
de qualite

Ces arréts sur image mettent en évidence la qualité de 'animation
des joueurs. Mais comme dans beaucoup de jeux, il faut les voir
bouger pour étre en mesure de l'apprécier 3 sa juste valeur.

= —

DECEMBRE 98



I ezaemon Kids n'est pas 2 (presente dans le Player One n° 80)

proprement parle un jeu. | Dailleurs 'un des CD contient 102 jeux
<) sagit en fait de la suite de  créés par des fans japonais (lire enca-

' Dezaemon, un produit dreé Les joueurs ont du talent). Quant
destine a creer soi-méme ses shoots [autre, il permet donc d'effectuer ses

propres creations et contient six
exemples de shoots. En fait, et c'est
incroyable, ces derniers sont de haute
volée, voire superieurs a certaines sor-
ties commerciales sur PlayStation ou
Saturn, avec des effets visuels encore
jamais vus, méme en arcade |

Alors, i vous etes fans de shoot, que
vous avez [ame d'un créateur de jeux et
que... vous lisez le japonais, procurez-
vous ce soft en import. Car il ya peu

Les six jeux présentés en exemple dans le CD de création
pourraient quasiment étre commercialisés. Voici quelques
passages trés chauds.

PLAYER ONE
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de chances de le voir distribue sous

Au Japon, Athéna a lancé un
concours de création de
shoot’em up doté de 50 000
francs de prix, lors de la
sortie du premier Dezaemon.
Cest ainsi que le deuxieme CD
de Dezaemon Kids contient
les ceuvres créées par nos
amis japonais ; et il faut
avouer que les dix premiers
possedent un sacre talent. Quant aux 92 autres, ils sont loin
d'étre mauvais.
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Alors que Dezaemon est inconnu chez nous, au Japon il est (presque) devenu une institution !
Sachant les joueurs japonans trés patlents et férus de jeux vidéo, les éditeurs ont developpe une
longue tradition de jeux « a faire soi-méme ». On peut donc trouver une quantité de softs a
construire : RPG traditionnel ou tacthue aventure, roman interactif, shoot'em up en 2 ou 3D.
Cela ne se limite pas aux consoles puisqu'il en sort méme sur PC. Mais personnie 1 'a le courage
de les 1mporter en Europe comme aux Etats-Unis. Différence de meeurs, peut étre..

Revenons a ce Dezaemon Kids : 'interface est trés graphique, ultra- 5|mple a comprendre
léditeur de spntes est une merveille, et la gestion du scrolling une référence. Il vous est donc
possible, mais, soulignons-le, au prix de beaucoup d'efforts, de créer le shoot de vos réves, ou
bien la suite « non officielle » de celui que vous préférez.

Far ailleurs, on peut 5elect|onner des musiques toutes prétes ou programmer les musuques d'un
CD audio, a condition de les insérer dans la console lors des parties. Sachez tout de méme que
sauvegarder votre création occupera l'espace d'une memory card entiére |

2 2068 11 35

Tout pour finir les meilleurs jeux !

MSE : 223 F la min




| _.-".‘é S orti en Europe au cours de
SN lete 97, Rally Cross avait
S séduit par son fun et son
aspect « voitures elas-
tiques », aux suspensions si souples
que les vehicules faisaient des bonds et
des tonneaux surrealistes. C'est tou-
jours le cas dans ce second volet, qui

Lo '

1
i g, W & A v
- gy 1 &
4 ’ r"-‘ ’_’_ #*

current 0 33 46 best 0 32 40 total 1 16 60

e e O

- -

s'inscrit, bien dans la lignee de son pre-
decesseur. Les courses se deroulent
toujours sur des circuits tres bosseles,
comme dans Test Drive 4X4, ce qui occa-
sionne de nombreux sauts et autres
cabrioles spectaculaires, C'est dailleurs
souvent celui qui negocie le mieux les
obstacles, et pas forcement le plus rapi-
de, qui lemporte. Mais ne vous inquietez
pas trop, car en cas de tonneau, les
boutons de flanc vous permettent.de
faire basculer votre voiture, pourvﬂ:e la
remettre sur ses roues, Malgre son
nom, Rally Cross 2 nestpascompoae
de speciales, et n'a rien d'une simulation
de rallye, ou d'une simu tout court !
Pourtant, vous pouvez effectuer de nom-
breux réglages (suspensions, rapports
de boite, type de peus, etc.) qui appor-

tent une pointe de realisme, mais len-

current 1 (

ro'os sl
o 00 ood?r-

PLAYER ONMNE
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semble reste résolument arcade et sur-
tout trés fun. Quatre joueurs prennent,
part 4 la course (deux en Multijoueur) en

méme temps, et vous partez invariable-

~ ment bon dernier. Dix circuits, que lon

52

(Current 6 18 23 besi 4 27 08 fofal J 20 80
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peut prendre dans les deux sens sont
disponibles, contre seulement cing dans
le premier Rally Cross. Far contre, le
mode Multijoueur a change puisque vous
Ne pourrez jouer qu'a deux et non plus
quatre comme c'etait le cas auparavant,
Mais de toute fagon, ce derier n'etait
pas trop reussi et difficilement jouable,
current 0. 28 80 besl 0 32 40 total 1 45 68

* 184
- e
[

- T

(F

) 00 00
PGS

ce qui explique peut-gtre sa disparition.
Bref, Rally Cross 2 est aussi bon que le
premier, et ne s adresse pasamfansde
simulations réalistes, mais a un plus

large pane! de joueurs, qui n'aiment pas
se prendre |a téte.



aInnInil: ILIRANNINIT.

MWBIIM IMrUa2IbLL

g ‘_ X £XPEC i i e/\t I
V ! X MPOSSIBLE ®
OCET - —

Nz 77_,,’

[
s
Recevez chez vous, sous 48 h,

A/ L s .\
toutes les nouveautés consoles K P k‘ L ﬁ privec -

de votre choix, ainsi que les R ; Qi?ﬂ' BLaix, —r—
CD-ROM PC et Mac : jeu, ol £ - »
culturel, musique, ludo-éducatifs, ﬁ‘ o :

utilitaires, encyclopédies, etc. E
sans carte bancaire ni cheéque,
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LOMBRE DES TENEDRES

simplement en vous connectant au
3617 POINT et en nous laissant i

votre adresse de livraison.

C'est simple, vous ne payez

que par la communication Duke Nukem Time to Kill . G. Darius . Spyro . Tenchu . Medievil . Tekken 3
(5,57 F / mn)* Super Match Soccer . Guy Roux Football Manager . Road Rash 3D

Moto Racer 2 . Deathtrap Dungeon . Motorhead . Future Cop L.A.PD.

Wew Nitro . Jeremy Mc Grath Super Cross 98 . NHL 99 . Forsaken

Le Séme Elément . Pro Foot Contest 98 . Superstar Soccer 98

The Adventures of Alundra . Dead or Alive . Colin McRae Rally

Wild 9 . International Rally Championship . Heart of Darkness

Cardinal Syn . Adidas Power Soccer 98 . Total NBA 98

Monopoly . Vigilante 8 . Gran Turismo . Men In Black

Resident Evil 2 . Pitfall 3D . V-Rally . Time Crisis . etc

Banjo et Kazooie . Superstar Soccer 98 . GAS.P !
Mission Impossible . Forsaken . F-1 World Grand Prix

Virtual Chess 64 . GT 64 Chamionship Edition
a n s ’ Lamborghini . Wetrix . Goldeneye 007 . NBA Pro 98

Mystical Ninja N64 . Fifa 98 . Diddy Kong Racing

o \ WCW vs nWo World Tour . Duke Nukem 64
I eq ue Extreme G . Pilotwings 64 . Topgear Rally . etc

POINT




n voila un jeu qu'il est ter-
rible | Merci 2 Microcabin
qui ne nous avait pas habi-
tues a un divertissement

de cette qualite | Street Boarders évoque
Top Skater, la borne d'arcade de Sega :
meme jouabilité, méme simplicite d'em-
ploi, meme fun a haute dose — la seule
difference avec la borne, c'est que vous
n'avez pas la planche sous vos pieds. ..
Tout a éte pense pour que le joueur
s'eclate immediatement : on choisit un
skater (aux capacites tres variees), une
planche (13, c'est purement esthetique),
et on se lance dans la competition. Pas
de manipulations compliquees, pas de

temps mort ; juste beaucoup de fun et
des figures excellentes. Vous effectuez
des « contre la montre » dans les
stages réguliers, avec des points pour
les acrobaties ; ou bien vous participez 2
des epreuves de half-pipe et de Bowl
(tremplin ferme comme une cuvette), ol
vous devez executer un maximum de
figures dans un temps imparti. Street
Boarders joue la carte de la simplicite
(peu d'options, seul deux boutons ubi-
lisés)... et c'est le seul reproche quon
peut lui faire : a la longue le manque de
technique dans les acrobaties fait qu'on
se lasse, d autant plus qu'il n'existe pas
de mode Multijoueur. Heureusement, i

et

PlayStation

PLAYER ONE

est relativement bien réalisé et les
Ziques sont au niveau. En tout cas, cest

le meilleur jeu de skate jamais dé.eloppé
sur console,
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Quels jeus -_effrlr
a mes enfants ?

Le 7 e
Hors-serle

5 déemos jouables

3 millioniéme |}
PlayStation|

et des centaines de jeux

| B
I}
l
ll

: i
-4

.1. A
T |
Bruceg

"
%

‘}-l

-

A Milla Jo'rltch Iom Cruise, Gillian Anderson, &
Davitiiol GHoVIY, Schwarzenegger d _
Hollywaor}’Va-t-Il devorer le jeuVideo:? i

Jouez et gagnez

la 3 millionieme PlayStation Collector

et des centaines de jeux



B ur console, les jeux de
courses ont ete declinés sous
S toutes les formes imagi-
" nables : les courses automo-
biles arcades ou futuristes : les courses
hippiques dont sont tres friands les
Japonais ; les simulations de ski et jen
passe... Desormais, il faut compter
avec la course a pied | J'en vois déja qui
paniquent a lidee de se retrouver face 3
un Track & Field dedie au marathon.
Rassurez-vous, ¢'est loin d'étre le cas.

Il faut savoir que Running Wild est un jeu
que [on imaginerait plus sur N64 que
sur PlayStation. En effet, il ne s'agit pas
dune simulation d'athletisme, mais d'un

jeu de course fun et tres arcade, qui

rappelle lesprit de Mario Kart ou Diddy

Kong Racing. Les athletes ne sont

autres que des animaux, d apparence
toonesque, qui se tirent la bourre sur

PLAYER ONE
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des circuits délirants, Parcours dans la
jungle, sur les flancs d'un volcan ou
meme sur la Lune sont au programme,
et, bien entendu, ils sont truffés de rac-
courcis, Et pour donner du piment a ces
courses, des options de tout poil jalon-
nent les parcours, procurant a qui les
collecte des pouvoirs temporaires.
Techniquement, la realisation est tres
soignee. Les personnages sont d'une
finesse rare et les decors riches et
fouilles. A noter egalement la présence
d'un mode Quatre joueurs d'une qualité
exceptionnelle. Et malgre le split de

Pécran, la vitesse de [animation et |a
qualite de laffichage ne sont nullement
affectées ! Ce n'est pas une premiére car
Street Racer proposait. deja un split
d'ecran divise en huit. Bref, Running Wild
est un soft attractif. Toutefois, ques-
tion duree de vie, il semble assez limite :
on samuse au début, et puis, a la
longue, linteret s'emousse.

Wolten :

AP 2
4P 1 33.8
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ue dire sur cette sempiter- Capcom qui pond les nouveaux trucs). Norl 414 | s
nelle et interminable série de Marvel Vs Street est tres tape-a-lceil! | maro, element comique
combat de chez Capcom — propose des personnages assez sympa, du jeu, a été créé par un
P humoriste japonais.

enfin, la section recyclage
est-a-dire le Capcom qu'on n apprecle
plus tellement, quoi... Pour silr, c'est
une bonne conversion de ['arcade : les
sprites gigotent bien dans tous les
sens, cest rapide, trop rapide méme, si
bien qu'on ne sait, plus trop ce qu'on
fait. Mais c'est dans lesprit du jeu...

et —0 surprise — des persos supple-
mentaires accessibles, si [on valide
certains combattants tout en gardant
Start enfonce. Malheureusement, 2
[exception de Nash, cache sous le pseu-
donyme de Shadow, ces Mephisto, US
Agent ou Sakura bronzee, ne sont que
des copies un peu plus puissantes

On trouve plein de coups delirants et de ~  des fighters déja disponibles. Je sais, = e R
combos a deux du tonnerre — moins jadopte le ton blase du type qu'on ne On’lm;t fai:é:t:ﬂnmir son
rigolos toutefois que dans Rival Schools  surprend plus, mais I3, vraiment, la ;'oequ Pl:t e dg_:m"m

des memes developpeurs (enfin, le ser-

mayonnaise ne prend pas du tout, C'est
vice recherche et developpement de

encore plus bourrin que d'habitude, les
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Lea attaques a deux semblent im nnantes, mais il ne s'agit que de
gros rayons ou dexplosions qui surgissent de partout.
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uperheroes:

du milieu.

musiques sont baclées, et
les persos caches sont, insi-
pides. Pour autant, ne vous
meprenez pas : Marvel Vs
Otreet est un bon petit jeu
d'arcade, bien realise, et
plutdt defoulant, mais il ne
propose rien, absolument
rien de neuf. Impossible dans
ces conditions de detourner
mes pen&ees des défauts
de ce jeu, desole ! Atout
prendre, je prefere encore le
volet précédent, X-Men Vs
Street Fighter.

Alors si vous faites partie
des optimistes qui achetent

DECEMBRE 98

date et lieu de sortie

DISPONIBLE JAPON

éditeur

CAPCOMIQUE

textes

JAPONAIS '

genre

BASTON

Dan et Norimaro.

Ryu, Dhalsim,
Zangief, Vega
olverlne.

Hulk fait parbie des rares per-
sonnages « originaux » du lot.

PHESS STAHL.

Voua n'avez pas limpression
d'avoir déja vu ga une centaine
de fois ?

des jeux sans trop se poser de question
sur leur contenu reel, ce Marvel Vs
Street pourrait vous plaire... plus qu'a
moi. Dernier detail, pour les possesseurs
du paddle analogique Marucon : débran-
chez-le avant de lancer le jeu, sinon il ne
fonctionnera pas correctement.
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'x ,H : 1.,, W ous lavez peut- etre
r % S remarqué, les bons

0 beatlemup se font rare

~ sur 32 bits. Il faut dire
que mis a part Die Hard Arcade sur
Saturn et Ninja sur PlayStation, on n'a
pas grand-chose a se mettre sous la
dent. Cest pourquoi l'arrivée de Captain
Commando, [un des bons jeux du genre
de Capcom en arcade, nous fait. bigre-
ment plaisir. Et méme si le célebre édi-
teur a laisse le s0in 2 d'autres, en
loccurrence New, dadapter leur hit, ces
derniers riont pas chome. Cest, simple, i
sagit du meilleur beat'em up sur console
depuis le Final Fight de la Super

v =y

ﬁmr"h.

SR ......-!‘.i“ — Pl o 4 S

Nintendo. Captain Commando est
r'aplde bourrin a souhait, long, plein de
types a qui distribuer des baffes, et en
plus on peut jouer a trois via le « quintu-
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pleur », comme sur la borne d'origine.
Seul ombre au tableau, les joueurs ne
peuvent. pas se latter entre eux (pour-
tant le ba.-ba du genre).

Far ailleurs, des esprits chagrins note-
ront que c'est en 2D, et que la 2D c'est
nul. Je répondrai seulement que certains
concepteurs de jeux en 3D devraient
regarder de pres |a jouabilite, la maniabi-
lité et meme la beaute de Captain
Commando. Et puis de toute fagon,
lavalanche de technologie n'a jamais fait
la qualité d'un jeu ; elle contribue plutdt
au fun et au gameplay.

En fait, le seul vrai bémol de ce jeu est
son prix... A ce tarif, on aurait aimé une
petite compilation contenant Punisher,
Cadillac & Dinosaurs ou encore Aliens Vs

Predator. Mais on ne peut pas tout
avoir. Alors ne boudez pas votre plaisir,
surbout. si vous étes fan du Capcom
sans Street Fighter.

W‘
4'!][4] Do

Wondq., 5
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B ous ne connaissez peut-étre
pas Psikyo... Normal car,
jusqu'a present, cet editeur
etait specialisé dans les

shoot em up sur borne d'arcade —
d'excellente facture —, qu'Atlus se
chargeait d'adapter ensuite, avec sou-
vent peu de reussite. Heureusement,
pour Strikers 1945 |, le shoot vertical
100 % adrenaline de ['arcade, Psikyo,
lasse probablement des experiences
malheureuses précedentes, s'est
occupe « himself » de la conversion
sur Saturn.,

Passons sur le scenario qui est sans
grand interet, et penchons-nous plu-

(T -
O ek amaetiNe

tot sur le systeme de tir classique
un bouton pour le tir et un bouton
pour les bombes. Lorsque vous detrui-
sez les ennemis, une jaune apparatt en
bas de [ecran et se remplit. Cette
jauge permet d'effectuer un coup
spécial lorsque vous appuyez sur le
bouton de tir durant une 2 deux
secondes. Bien sir, plus elle est rem-
plie lorsque le coup est effectue, plus
ce dernier est puissant.

Ce qui demarque Strikers 2 des
autres shoot verticaux, c'est son
volume d'action, tres dense. Ainsi
n'avez-vous pas interét a lacher le
paddle une seconde car les escadrilles

imbhtanhbbeanhhdon Shsanl S5 thininab

kers

Quand je vous dis que Striker est 100 % adrénaline, je ne vous
mens pas. Et encore, ici, il y a peu de balles a I'écran !
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LHayate propose le meilleur DISPONIBLE JAPON
compromis entre vitesse de dé- éditeur
plaaemmtetpuiseancedeﬁn PSIKYO
textes

JAPONAIS
genre

ennemis ne vous laissent pas un
instant de repit. Malgré tout, la joua-
bilite est bonne et avec de la perséve-
rance, il est possible d'aller trés loin
sans perdre. ('est pour cela que
Strikers 1945 |l est avant tout dedie
aux meilleurs joueurs de shoot'em up ;
les autres seront peut-étre « intimi-
des » par sa difficulte.

SHOOT VERTICAL

Un shoot 100 %
adrénaline.

De légers
raleqtrssements
a deux.

’

Chaque vaisseau peut-étre
observé sous toutes les cou-
tures lors de scénes cinéma-

Saturn _ ,
tiques de bonne qualite.

we l _
ull - -

Tous les vaisseaux possédent leur propre tir mais aussi leurs
bombes et leur coup spécial. ci, le Flying Pancake.
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Capcom
Generation
Vol. 3

machine
SATURN
éditeur
CAPCOM
texte

JAPONAIS

€ 5ais, certains dentre vous vont

crier au scandale. Un CD avec
seulement, quatre vieux jeux de epoque
héroique, et inconnus de surcroft, Capcom
se fout de la gu... du monde ! Je dirai sim-
plement que ces quatre jeux, Vulgus (84),
Son Son (84), Higemaru (84) et Exed

La solution
complete

Exes (85) sont, dans [ordre, les trois
premiers softs et le cinquieme de Capcom
(le quatrieme étant 1942). Et rien que
pour ¢a, ils ont droit au respect. De toute
fagon, cette compilation ne s'adresse
quaux collectionneurs, lesquels savent

D o At o o ]
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pertinemment 2
quoi s'en tenir.
Four finir, Vulgus et
i Exed Exes sont

(e S5 deux shoot, verti-

—— caux de qualité
(pour la transpiration et le stress) comme
on nen voit plus. Mais vu le prix de cette
compil, ¢a sent. quand méme un peu
laraque !

Vampire

Savior Ex

‘est marrant, mais il semble qu'en

langage Capcom, EX signifie
«moins bon que sur Saturn mais avec

deux, trois options supplementaires pour
faire bien », Ce Vampire Savior, dernier ava-
tar de la serie des Vampire, offre certes
une réalisation honorable, mais manque de
péche. Plus anecdotique, un petit mode

bien superfiu permet de « manager » un
fighter quon a préalablement « relooké »
en tripotant la palette des couleurs... En

4

clair, comme le Street vs X-Men DX, c'est
un soft a n'acheter que si vous étes un
fan absolu de la bore.

Tous les
deux mois
thez votre

marchand de
[ournaux.
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Belle gueule
pour pro
du paddie !

Pour sa troisieme»

~.., & ' croisade sur Play",,

TOKYO

GAME
SHOW
JAMMA
SHOW

Les salons
japonads en
divect hive

.+ Lara Croft ne fait
.. pasles choses a
moaitié : plus beau,
plus long, plus

varie et beaucoup
plus dur, Tomb
Raider lll s'adresse
Mive & “aUR pros du
' paddle, qbi, par
ailleurs, ne sont

pas insensibles

. . aux charmes de
AN ‘miss « double
- air-bag ». Passage

¥
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ée il y a deux ans dans les studios de Core

Design, Lara Croft a, depuis, parcouru un

long chemin. Il faut dire qu'Eidos, I'éditeur
propriétaire de I'image de Lara, a bien mené sa
barque au point d'en faire I'un des plus célébres
personnages virtuels — et, a I'évidence, le plus
vendeur. Les publicitaires ne s'y sont d‘ailleurs
pas trompés : Seat exploitant I'image de Lara
pour nous vendre ses voitures est sans aucun
doute I'exemple le plus éloquent ! Depuis peu,
Eidos s'évertue donc a donner vie a cette héroi-
ne virtuelle. Cela a commencé en Angleterre ou
I'on a « fabriqué » une chanteuse sans voix ni
talent, mais lookée Lara. Puis I'Allemagne a pris
le relais avec une apparition remarquée de |'hé-
roine dans le clip d'un groupe teuton répondant
au doux nom de Die Artze. Le fait marquant est
que ces images de synthése ont un aspect trés
réel. Contrairement aux développeurs du jeu,
les réalisateurs du clip ont fait appel a la motion
capture. Cette « humanisation » de Lara se confir-
me avec le projet d'une adaptation cinémato-

graphique des aventures de Lara, toujours en
gestation dans un tiroir de la Paramount. Le pre-
mier tour de manivelle est pourtant prévu au
début de 1999, pour une sortie en fin d'année.
Mais on ne sait rien du scénario, et encore moins
du nom de la comédienne qui va incarner Lara,
ni méme a qui sera confiée la réalisation de ce
long métrage. Autant dire qu'une sortie fin 99
semble bien optimiste...

En attendant de crever le grand écran, Lara préte
son nom a toute une gamme de produits plus
ou moins inutiles, et surtout trés chers. Un bon-
net Lara ne vous coutera « que » la modique
somme de 149 F ; la serviette de bain avec Lara
en bikini (idéale pour se taper la honte sur la
plage) est au prix trés abordable de 249 F (). Et

si vous étes branché informatique et/ou jeux
vidéo, rassurez-vous, on a pensé a vous. Que
diriez-vous d'un tapis de souris pour la bagatel-
le de 69 F ou encore d'un paddle PlayStation
non officiel a 129 F, le tout a l'effigie de Miss
Croft ? Cette exploitation abusive de I'image de
Lara peut (devrait) choquer certain (tout le
monde), mais Eidos aurait tort de se géner vu
qu'il y aura certainement des gogos pour accré-
diter ce matraquage marketing d’envergure.
Avant de refermer cette
parenthése sur le succés
commercial de Lara,
citons une petite anec-
dote. Le scénario de
ce troisieme épisode
confronte Lara a une
multinationale de cos-
métiques. De la a consi-
dérer cet événement
comme un appel du
pied a un parfumeur
pour commercialiser
une gamme de produits
de beauté Lara Croft, il
n'y a qu'un pas... A
quand la batterie de cui-
sine et le Wonderbra
griffés Lara ?
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Dans ce troisiéme volet de Tomb Raider, le

manoir de Laro peut étre considéré comme un

niveau @ part entiére. La salle de gymnastique
permet de (re)passer en revue I'ensemble de ses
mouvements et, bien sir, de découvrir les nou-
veaux. Vous pourrez ensuite effectuer le parcours
du combattant installé dans les dépendances. I/
s'agit d’un parcours chronométré, avec des péna-
lités de temps a chaque erreur. Contrairement au
précédent volet, cette épreuve facultative s‘achéve
par une séance de tir sur cibles statiques et...
mouvantes. Pour la circonstance, le majordome de
Lara a descendu son treillis et son casque du gre-
nier pour servir de cible mobile & Lara. Il essayera
tant bien que mal de se protéger avec son plateau

Jusqu'a s'écrouler. Mais ce vétéran de 39/45 est un LES NOUVEAUX MOUVEMEN TS
dur a cuir, et il se relévera en poussant des gémisse- )

ments rauques, qui évoquent, d'ailleurs, les zombies ol

de Resident Evil. : -

Mais avant de vous lancer dans la grande aventure,
vous aurez certainement envie de découvrir les
multiples secrets de cette demeure, notamment la
salle des trophées de Lara dans laquelle sont expo-
sés le Scion, la dague de Xian et d'autres souvenirs
de ses précédentes aventures, comme une téte de
T-Rex empaillée,
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A Lara peut egalement sprinter sur de courtes
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souvent trulrees ae munitions, lorsque ce ne sonti

pas des armes
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Entre chaque niveau, des séquences cinématiques illustrent I'évolution du scénario.
A l'instar du précédent volet, on constate une alternance entre des séquences en images de synthése
pures, et d'autres, animées grace au moteur 3D du jeu.

Mises bout @ bout, ces séquences constituent un film dont la durée flirte avec la demi-heure.

Cette séquence d'images met en évidence

I'évolution graphique dont a fait I'objet Lora,

au cours des trois épisodes. On constate que
I'évolution la plus marquante s'est produite lors
du second volet, principalement au niveau de
la poitrine de I'héroine. Dans le troisiéme, les
améliorations sont plus subtiles, mais manifestes.
Pour plus de finesse, le nombre de polygones
composant Lara a encore augmenté, et les déve-
loppeurs ont fait appel a la haute résolution. Du
coup, vous remarquerez que I'effet de pixellisa-
tion des arétes est estompé ; c'est particuliére-
ment flagrant ou niveau des bras sur la troisiéme
image. Lo quatriéme, tirée également du dernier
épisode, met en valeur la qualité des textures
ainsi que les jeux d’'ombre et de lumiére.

Tomh_Rfa_i'der_I

‘Dr'\
plates-

formes trans-

tinguer,
apparaissent
aes le debut

au Jjeu
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Au-dela de cette image commerciale surexploi- Cette séquence vous présente les nouveaux odversaires auxquels vous serez confrontés. Dans le second
tée, il existe fort heureusement un excellent jeu volet, le rapport numérique adversaires humains/animaux penchait en faveur des premiers. On constate

_ ; : que cette fois-ci, le ratio est plus équilibré.
au gout de certains. Car Tomb Raider, on adore Core Design nous affirmait que l'intelligence artificielle serait améliorée, mais 0 ne saute pas aux yeux de
ou on déteste : il n'y a pas de demi-mesure ! Et

prime abord. On peut cependant concéder aux adversaires une tendance @ se mettre a I'abri lorsque vous

au regard de ce troisieme épisode, il ne fait guére employez la technique dite du sniper, mais le temps qu'ils se décident, ils sont déja a | agonie. On remarque
de doute que chacun va camper sur ses pOSi- egalement que I'aspect combat est globalement moins important, puisque lo plupart des rencontres peuvent
: : ; étre contournées, voire carrément évitées. Lorsque vous tomberez sur le T-Rex. un sage repli stratégique se
tions. En effet, Tomb Raider |1l connait une grosse

révelera probablement plus payant qu'un assaut direct.

évolution mais pas encore la révolution, prévue
elle pour le quatriéme épisode. A peu de chose
pres, l'interface demeure identique aux volets
précédents : autrement dit excellente pour cer-
tains, injouable pour les autres. On note toute-
fois un changement dans la gestion des dépla-
cements pas a pas, qui a permis d'intégrer de
nouveaux mouvements. Ainsi les possibilités de
ramper, de se déplacer suspendu a des espaliers
horizontaux et de sprinter offrent d'intéressantes
nouveautés dans les domaines de la recherche
et de la plate-forme, qui constituent le fonde-
ment de Tomb Raider.
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Le sprint, trés

offre d

rent mis a contribution, .
1ouveaux plans galéres.

Moins de combats, plus de recherche
et des cosse-téte.

NEXT ADVENTIRF

® (o Barck

Amtarctica

L'une des grandes nouve

es du jeu
15iSte a ¢ sir I'ordre

dans lequel vous effectuez les niveaux

Y

desagréables de ce troisiéme épisode

€S premieres surp

En fait, les plus grosses innovations de ce troi-
siéme volet sont relatives  I'aspect esthétique.
Le soft propose désormais une héroine animée
en haute résolution ! Il semblerait méme que
cette haute résolution soit appliquée occasion-
nellement a quelques éléments du décor — mais
la rédaction n‘arrive pas a s'accorder sur le bien-
fondé de cette impression... Quoi qu'il en soit, ca
en jette ! Toujours dans le domaine technique,

d'entre elles.

Lara nous a rapporté quelques photos souvenirs de
ses pérégrinations. Voici une sélection des plus belles

I'animation est une perle en matigre de gestion
d'environnement 3D. Les mouvements de camé-
ra sont irréprochables et la gestion des éclairages
tout bonnement phénomeénale. Certaines tex-
tures, comme celles de I'eau, ont été revues et
prennent désormais un caractére trés réaliste.
Dans le domaine sonore enfin, on constate quiil
Ny a plus 'unique théme musical récurrent, mais
plusieurs qui marquent |'arrivée dans un site
remarquable ou signalent I'approche d'un dan-
ger imminent. Question ambiance et stress, |'effet
est garanti ! Dans la jungle par exemple, une
composition d'inspiration tribale, mais néanmoins
soft, nous donne le sentiment qu‘a tout moment
une horde de cannibales affamés peut nous
tomber dessus !

En matiére d'action, Tomb Raider 11l se rapproche
de I'esprit du premier épisode en privilégiant la

PLAYER ONE@ DECEMBRE 98

recherche et les phases de plate-forme 3D, au
détriment des combats (comme c'était le cas dans
le second volet). Cela ne signifie pas qu'il faille
négliger cet aspect, car I'ennemi est parfois sour-
nois, a Iimage du naja ou du cobra embusqueé. ..
Une morsure ne causera pas de grands dom-
mages directs, mais le venin fera le reste, 3 moins
d’utiliser une trousse de soins. Du coup, ces
derniéres, dont on ne savait trop que faire dans
le second volet, deviennent maintenant une
denrée trés précieuse,

Une fois encore Lara mettra en exergue ses
talents de pilote avec des séquences de Quad,
d'unité de propulsion sous-marine, de kayak et de
bateau ; le tout dans des niveaux concus spéci-
fiquement pour ces véhicules. L'exploration des
gorges de Madubu en kayak est vraiment gran-
diose. La descente de ces rapides procure des
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Tests

sensations vraiment excellentes. De méme en
Antartique, la mére Lara se retrouve a bord d'un
wagonnet de mine, armée d'une clef 3 molette,
et doit déjouer des piéges en pagaille.

TROP DUR
MONFILS ?

Tomb Raider 1l est d’'une difficulté sans précé-
dent et ce, dés le premier niveau. Le systéme de
sauvegarde est une synthése des deux précé-
dents volets. Ici, pas question de sauvegarder
toutes les trente secondes. Le nombre de sau-
vegardes autorisé est déterminé par le nombre de
cristaux que vous aurez collectés. Lorsque vous
aurez acheve les quatre niveaux de la jungle
indienne, vous aurez le choix entre trois desti-
nations : I'Area 51, Londres et le Pacifique sud.

Une fois encore, Lara nous démontre sa poly-
valence en matiére de pilotage de véhicules en
tout genre. L'unité de propulsion sous-marine
et le kayak sont trés novateurs en matiére de fun
et de sensations. Le Quad, lui, évoque un peu la
Jjouabilite du skidoo ; quant au bateau, comment
ne pas penser a Venise ? Par ailleurs, I’Antarctique
offre une phase de jeu amusante G bord d'un
wagonnet. Pas mal, Miss Indiana Jane !
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La gestion des sources lumineuses avait été
sensiblement améliorée dans le deuxiéme
épisode, avec notamment la gestion des sources
des eclairages mobiles. Dans ce nouvel épisode,
le « light-show » atteint son paroxysme avec
des jeux de couleur et de contre-jour assez
spectaculaires.




LES AVIS DE LA
REDACTION

B WONDER : « Fervent adepte de
Tomb Raider (le I, pas le Il), je suis
heureux de constater qu'Eidos a pri-
vilégié I'ambiance au bourrinage.
C'est simple, toute la partie en Inde
m'a fait revivre les sensations du
premier épisode, que je n'avais pas
retrouvées dans le deuxiéme. Le
cocktail de ce Tomb Il : de I'explo-
ration avec un peu d'action et beau-
coup de réflexion. J'ai aussi aimé la
possibilité de choisir son niveau, ce
qui permet d'avoir une trame scé-
naristique plus conséquente. »

B ELWOOD : « Question : siala
place d'une pulpeuse aventuriére
pleine de charme, les développeurs
de Core Design avaient mis un per-
sonnage sans charisme et sans
relief (surtout mammaire), est-ce
que la saga Tomb Raider aurait
connu une telle “succes story” ?
Ma réponse : siirement pas !
Moralité, ce jeu a beau étre bourré
de qualités, et proposer un chal-
lenge de taille, il péche a mon sens
par son extréme difficulté et sa
jouabilité trop complexe ; le tout
étant compensé par la forte per-
sonnalité de son héroine. »

B CHON : « Pour ma part, je n'ai
jamais pu jouer trés longtemps a
Tomb Raider car la jouabilité me
prend rapidement la téte (c'est
pareil pour Wolfen, mais il doit étre
masochiste). Et ce troisieme volet
n'y changera rien... Au contraire,
il repousse les limites de I'injoua-
bilité. Méme la gestion du kayak,
qui aurait pu étre fun, n'atteint pas
le niveau de maniabilité de Rush-
down. Bref, je suis plutét d'accord
avec Elwood. Sans ses formes pul-
peuses, Lara n'aurait pas rencon-
tré un tel succés. Mais le cul fait
vendre depuis toujours ! »

B TINTIN : « Fan inconditionnel
de la belle Lara, j'avoue que cette
fois, la lassitude me gagne ! Il est
dommage qu'Eidos continue sim-
plement d'exploiter le filon sans
modification notable. Il faut tout
de méme préciser que ce troisieme
volet de Tomb Raider s'annonce
d'ores et déja comme le plus ardu
de la saga. »

En fonction de sa destination, Lara adopte une tenue de circonstance. On constate qu'elle semble avoir

un penchant militariste certain, puisqu'elle arbore toute une gamme de treillis ou camouflage adapté: a
chaque fois, @ I'environnement. A Londres, toutefois, elle optera pour une combinaison de plongée noire,
et dans le Pacifique sud pour un maillot de bain.

vous frouver

n canon dans la co

l'avion. Il vous servira @ détruire une

Je vous recommande d'effectuer les niveaux
dans cet ordre car votre équipement vous est
confisqué par I'armée américaine ; alors autant
que cela se produise le plus tot possible, histoi-
re de perdre le moins de matos possible. Ce n'est
qu'une fois les seize niveaux achevés que
s‘ouvriront les portes de |'Antartique pour un
dénouement a sensation digne de Lovecraft.
Autant dire qu‘avec la difficulté qui caractérise
ce jeu, les interrogations planant
autour de la mystérieuse
météorite ne sont pas prés
de livrer tous leurs secrets. ..
En attendant
le quatrié-
me épiso-
de qui
devrait chan-
ger du tout au tout, Tomb

.. Raider Ill posséde donc
tous les arguments
pour vous scotcher un
& bon moment... Alors si
b l'extréme difficulté de

Y cette quéte ne vous
fait pas peur, et
que vous avez
toujours accro-
ché a I'ambian-
ce de Tomb
Raider, rien ne s'op-

Ce broyeur situé dans les égouts de Londres est .
un passage galére. Cela vaut la peine d'insister
car il méne @ I'une des armes les plus puissantes

pose a ce que vous replongiez a nouveau. En
revanche, pour les hermétiques

de la premiére heure, cet épi-
sode ne devrait pas les
réconcilier avec la belle Lara.

Wolfen

Tomb Raider est un titre qui
se bonifie avec les années.
Le cru 98 tient toutes ses

promesses, bien que le
niveau de difficulté se soit
nettement accru.
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Encore plus

TOUS LES JEUX TESTES

| est dans la couleur de

; PlayStation
dimages, des

/ / -"! Cool Boarders 3 74
sequences detaillees Crach Bandicoot Warped 75
A Apocalypse 56

et 'commen'?eeg Des Mgl
points partlcullers Toca 2 Touring Car 54
mis en V&'BUF des Ulnvasion vient de I’Espace 98
’ Tail Concerto 10C

hiveaux de lecture Teet g
differents et deux Streak 110
: Peybadek 114

codes couleur (fun C3Racing 116
pour [a marque, lautre Vit
pour les notes). Ump roae e

Bust-A-Move 4 17

Tout ga pour vous Actua Golf 3 122
permettre dapprecier Nintendo 64 :
encore plus les tests LES TESTS DECODES Turok2 82
WipEout 64 96

de Player One. Silvon Valey 102
Glover 112

Top Gear Overdrive 118

P V-Rally 99 120

Elles vous p;'?nettentdc décou- Body Harvest, 124

i des personnages, des boss, Bust-A-Move 3 DX 127

Type de console des armes.. Cet eapace peut N;:h:.e' Edg; 1122g
A : i ; ive
U 0GCUPE par U plar Données techniques WCWINWO Revenge 129
Norn du jeu testé

Game Boy B

la note obtenue
Reservoir Rat 128
Cool Hand 128
' f
Introduction Montezuma's Return 128
Un bref apergu du jeu

pour vous mettre en
appetit. Le bandeau

est dans la couleur
de la marque

Note

50-59 % = sans intérét
©0-69 % = jeu moyen
70-79 % = jeu correct
80-89% = bon jeu
90-96 % = jeu excellent
99-100 % = jeu mythique!

S Baréme de prix des
A oins de 149 F
Encadr tats Notation détaillee Résumé B de15024249F
Des poitta varticuliers sont détailés Le jeu en quatre Four vous faire une idée du € e 250 2 349F
P daaa sebta crkonre points de vue jeuenuncoupdeeil. Cestle DD de 350 5 449F
commentés et notés premier niveau de lecture E de 450 F 3549 F
ec intrn f . %
avec lintro et 165 notes F P1U5 ds 560 F
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0rsque nous avons ete
confrontés a Cool Boarders
pour la premigre fois, il y a
quelques mois, les premieres impres-
5i0ns etalent mitigées. Les joueurs
des précédents volets y perdaient
« leurs carres » ; certaing allant
méme jusqu'a mettre en doute la
joualilité de cette nowelle mouture. |
st vrai quelle na plus grand-chose a
voir avec les épisodes précédents. En
fait, pour bien apprehender Cool

Boarders 3, il est nécessaire de
« desapprendre » les habitudes et les
reflexes acquis avec les Cool 1 et 2.

Si la jouabilite a éte entierement
revue, il en est de méme pour laspect
visuel. Premier fait, marquant, les tex-
tures de la neige sont dune agreable
diversité et, surtout, d'une qualite
extraordinaire. Elles s'averent dune
étonnante finesse et ne pixellisent

pratiquement pas, méme de pres. I
ny a guere que 1080° sur N64 qui
fait, aussi bien | Au niveau des décors,
les pistes ont perdu ce penchant
marqué pour les etroits couloirg qui
caractérisaient les deux premieres
versions, Elles sont plus larges et
offrent. des vues paroramiques, 5ans
pour autant souffrir gravement dun
probleme de clipping — certes il oup-
siste encore par endroits, mais il est
attenue.

PERSOS CACHES

Dans la grande tradition de Cool
Boarders, il existe des persos
cachés, au design assez fun.
Aucun ne se distingue des autres
par de meilleures aptitudes. Vos
performances seront fonction de
votre choix de planche.

LES DISCIPLINES

Cool Boarders 3 vous propose
désormais six disciplines. Si
on retrouve la descente, alliant
vitesse et figures, le free style,
les tremplins et le half pipe, au
chapitre des nouveautés, on
note l'apparition d'un slalom
parallele et d'une épreuve de
boarder cross.

Sur la premiére piste de
free style, des fleches jaunes
vous indiquent ou réaliser
vos sauts.
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Avis d'Elwood,
le refoulé...

« Depuis le premier épisode, Cool
Boarders fait partie de mes jeux
préférés sur Play', Je ne compte
plus les soirées passées a dévaler
les pistes pour claquer un record
ou dévoiler un perso caché !
L'arrivée de ce nouvel opus faisait
donc figure de "mini-révolution"
dans mon esprit de boarder
refoulé. Et franchement, au début,
j'ai eu trés peur ; le changement
de I'équipe de développement se
ressent énormément. Ce Cool
Boarders troisieme du nom n'a
plus grand-chose  voir avec ses
prédécesseurs. De prime abord,

la jouabilité est rebutante, |'aspect
figure est moins spectaculaire et
le "fun" de la série semble étre
passé a la trappe. Et puis,
finalement, on accroche... pour ne
plus décrocher ! Ce jeu est beau,
enivrant, frais et riche. Les manips
ont été complétement revues et
les figures se veulent beaucoup
plus réalistes (donc plus difficiles
a sortir et @ maitriser),

Bref, pour ce troisiéme volet,

Cool Boarders se paye une cure
de jouvence, un lifting intégral,
qui devrait enfin décider les
réfractaires a farter leur surf et &
tenter |'expérience extréme ! »

o i T ; O
es boarders laisse des traces dans la neige.
Cest un détail certes, mais bien agréable.

) Lautre gros défaut visuel des épi-

s0des précédents était lapparition
systematique de petits bugs daffi
chage 2 la jonction des polygones
entre les éléments des décors et de
la piste en particulier. Cette fois, ils
ont completement disparu | Enfin,
pour parachever cette métamor-
phose, les boarders sont désormais
beaucoup plus fins, et par congé-
quent, leurs mouvements nettement
plus détailllés. Bref, ce jeu est un
chef-deuvre graphique doté d'une
atimation hors pair | Mais quien est-
il de cette jouabilité si controversée ?

PLAYER omse DECEMBRE 98

UN DOMAINE SKIABLE TRES VASTE

Cool Boarders 3 propose non pas un, mais six domaines skiables dont voici quelques points de vue.
Les cing premiers sont constitués chacun d'une demi-douzaine de pistes, ce qui en fait déja trente |
Il faut toutefois relativiser car certaines portions de pistes se retrouvent sur plusieurs tracés.

Le sixieme domaine skiable ne propose que trois pistes (nous en sommes 4 33), Enfin, il y a une
course bonus baptisée « avalanche » qui porte le nombre total de pistes 4 34| Pas mal. Signalons que
cette derniére piste est un enfer car, comme son nom lindique, elle est le théatre d'une avalanche, et
atteindre l'arrivée constitue un réel petit exploit.

Parmi les changements marquants,
signalons le controle de base du
boarder. Les touches ne sont plus les
mérmes, mais sadapter 4 cette nou-
velle configuration ne constitue vrai-
ment pas un souci. Le vrai boulever-
sement réside en fait dans le
domaine des acrobaties — lun des
élements qui a contribué au succes
du titre. Auparavant, lamplitude dun
saut était déterminge par la durée
de la prise d'impulsion. Plus |2
«concentration » etait longue, plug
le saut était spectaculaire, voire
démesuré. Le probleme, c'est que



Admirez le réalisme des atti-
tudes du surfeur. Ce déhan-
chement parle de lui-méme.

) limpulaion bloquatt la direction, et au
moindre contact avec le décor, le
saut etatt fichu. Les sauts étant de
SUrcroit imposés 2 des endroits fixes,
la moindre erreur gachait le run. Le
5l0gan « ¢a passe ou ¢a casse »

bien évident qu'avec ce nouveau sys-
teme dimpulsion, les jumps devien-
nent plus realistes, encore que...
Sachez toutefois qu'exécuter un
double « front flip » combiné 2 un
1080" est en soit une performance.

Lautre nouveauté touche a la nota-
tion des points atiribués pour ure
figure. A linstar de 1080° (le jeu), le
combos ou enchalnements de figures
et de chopes de planches ge tradui-
sent par un bonus de points. L
double combo rapporte 250 migeé-
rables points ; a triple, 1000 ; ¢a
commence a causer aves les 2 000
points qui recompensent la qua-
druple combo ; quant a la quintuple

B RANSLIDE ¥

é,., _

o sy POWER

j_!;l-. LY

Les glissades sur les rampes ne rapportent pas grand-chose,
a moins de les enchainer avec une figure.

n'est aujourd'hui plus d'actualité.
Désormais, la concentration se
mesure au moyen dune jauge qui
atteint 62 plénitude au bout de deux
secondes de pression... et redes-
cend aussitdt si vous tardez a sau-

100 % FRIME!

¥ r b -
e e = .
(e Wl

S 15’ ATTEMPT
2 2% ATTEMPT

-

& é‘:&

cest 3 500 points | La sextuple
(pour 5000 points ?) est une pers-
pective que je qualifierai d'envisa-
geable sur deux ou trois spots precis,
mais au moment ou fécris ces lignes,
il n'est toujours pas sorti.... Ne soyez

donc pas impressionné par les scores
requis pour lattribution des coupes,
en particulier dans les épreuves de
half pipe, cest tout 2 fait réalieable. %

ter. Notez également que la prise
dimpulsion ne bloque plus la direction
et que les sauts peuvent etre effec-
tués rimporte ou sur le trace. Il est

Une douzaine de planches

tremplin et de half pipe sont aux caractéristiques dentf

calculés en fonction de vos
deux meilleurs essais.

peuvent étre gagnées.

PLAYER ONE @ DECEMBRE 98



Ireaiside
1260

STIFFY

+ BACKFLIP + TAN GRAB

STALEFISK

La quintuple combo déclenche le jack-pot. Ce seul saut
a rapporté 5 935 points |

La piste ultime ! Une avalanche se déclenche e votre

passage et vous poursuit jusqu'en bas de la piste.

A UN CHEVEU
DE LA PERFECTION...

Four ma part, cette nouvelle jouabilité
ma totalement convaincu ; elle rame-
ne cette simulation 4 une dimension
plus humaine. Lenvironnement sonore
est, une fois n'est pas coutume,
excellent avec des musiques bien rock
et des effets sonores qui me rappel-

L'arrivée est illustrée par un
dérapage trés frime |

lent quil va étre temps de descendre
ma planche du grenier. Avec la baga-
telle de 54 pistes, Cool Boarders s at-
tribue pour la troisiéme année consé-

_cutive la palme du plus vaste domaine

ckiable virtuel, avec 2 1a clef une des-
certe en plein coeur dune avalanche.
Ce troisieme volet est vraiment un
aboutissement. Il aurait été parfait
i on avait pu beneficier de champs
de poudreuse. |l ny a pas 2 dire, les
développeurs dldols Minds ont vrai-
ment. fait du bon boulot en sachant
tirer la quintessence de la machine.
Cool Boarders 1 et 2 avaient déja une
longueur d'avance sur la concurren-
ce; ce troisieme épisode lui en met
Une seconde dans |a vue.

Big Air Wolfen
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LA VIDEO toujours pas
Lz; 5é‘quence \:ddéo d'i;:ltro ?:t ‘on'aincu' 'm 2
ypiquement dane l'espri :

snowboard : acrobaties de folie cas est Illﬂlfaue.

sur fond de musique speed, et - A

cadrages grand angle a couper smo'"' hﬂh.l"ﬂls

le souffle. Compte tenu de la de de‘ouvm

vitesse de la séquence, la qua- .

lité des images est excellente. cefte me"ellle 65

GRAPHISME
Les boarders sont mieux modelisés. Les
bugs d'affichage ont été supprimés.

ANIMATION
Effet de clipping atténue. Animation des
boarders tres détaillée.

SON
Bonnes ziks' bien métal, Effets sonores
excellents,

OUABILITE
Quelques legers problemes de collisions,
plus crispants que vraiment galéres.
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tml'ﬁiéme volet de ¢ docteur Cortex est encore  du mechant de service, et récupérer
| au génerique de ce troisieme  différents diamants disséminés
opus, mais, cette fois, il est  dans plusieurs mondes, qui ramene-

qua“té. TOUjOWﬁ ﬂUﬁﬁi 50U5 les ordres dun masque diabo-  ront la paix et le cairr’*le sur Terre.

lique nommé Uka Uka | Le scénaric  Comme dans les deux précédﬂnte

| | S48 : . 8
bgau 6t]0U3b|6 || ne n'a donc pas beaucoup change, 2  volets, il est relativement aisé de
' : savoir : contrer les sales desseing  récupérer la gemme violette pour ter-

llilieplicele SRR | e A

[on sattaque aux autres, le challenge

s compligue quelgue peu. Et avant MORTS VIOLENTES

P|at3'f0rm3, Bt - g o L davoir tout explorer, il va falloir vous Crash peut mourir de diffé-

* ¥ accrocher. Heureusement, on glane rentes fagons suivant l'envi-
| - : : : t, l'ennemi ou l'arme
| W toujours autant de vies, ce qui per-  FOMMIEMeN
Pr0P056 que'queﬁ J G qui l'atteint. Ainsi peut-il finir

met de s'acharner et de ne pas

e A B recommencer systématiquement
versions, pour récupérer cer-
tainahrawg vous devez jouer
d'une maniére spécifique.

cramé au lance-flammes,
exploaer comme un ballon de
depuis le début. Techniquement baudruche, s'écraser contre

Crash 3 est, éqalement tres proche | Ocrin, ou Btre pulviried...

de 55 ainés. Les graphismes sont o) M ——————

f0UeAltes ef elifa
d'oeiléd'autresjeux.

.. 9 Q e o
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¥,) tres riches et colorés, lanimation ne

souffre aucune critique, et la bande-
501 est de qualite.

OK;, MAIS LES NEWS ALORS ?

Il faut chercher du coté des modes
de jeu et de certaing niveaux pour
trouver un peu de nouveauté. Tout
dabord, un mode Chrono est dispo-
nible pour chacun des 25 niveaux ; i
sagit daler le plus vite possible pour
récupérer un des diamants qui s
cachent, et le chrono s'arréte. Un
record par défaut est établi, que
Vous devez battre pour obtenir une
gemme spéciale. Ensuite libre 2 vous
daméliorer vos temps ; sachez que
les trois meilleurs chronos de chaque
tableau sont sauvegardés. Ce nou-
Veau tode ne fait pas pour autant
de Crash Bandicoot Warped un pur
jeu « & records », mais sa durée de
‘Vie augmente un peu pour qui aime
chasser le chrono.

Tous les niveaux ne font pas unigue-
ment. dans le genre plate-forme, et
cest |2 que CBI est sensiblement
différent de Crash 1 et 2. Ainsi aurez-
vous la possibilité de chevaucher une
moto comme dans Road Rash : le
but est alors de finir premier comme
dans tout jeu de course, en doublant
les voitures (mince, personne 3
latter 1), et en vous faufilant entre
les voitures de flics. Vous aurez égale-
mert le loisir de surfer sur les vagues

Dans les niveaux du Moyen-
Age, vous étes transformé en
grenouille si le sort envoyé par
ce « Merlin enchanteur » vous
touche (1 et 2). En revanche, si
un batracien vous saute des-

sus, il vous roule une pelle et se
transforme en prince (3 et 4) |

——

s e

[ o - L\ ' k
¥ 5

Coco chevauche un petit tigre sur la Muraille de Chine, et Crash

monte sur un

: Voupmmahootervoomnemb&faidebmohqﬁ

dinosaure qu'il a fait sortir de sa wqui&p,‘ .

AR

~ balance les pommes que vous ramassez | C'est assez efficace.

2 bord dun jet-ski, et dutiliser les
trempling pour effectuer des acroba-
ties pour retrouver ainsi que\ques—
unes des sensations de Wave Race

©4. Enfin, aprés les joies terrestres
et aquatiques, vous goliterez a celle
de |a voltige aérienne, 4 bord d'un
vieux coucou. Il 5agira de détruire des

e

LA THEMATIQUE DE CRASH

Les 25 niveaux de Crash Bandicoot Warped sont répartis en 10

mondes ou époques thématiques :
- la préhistoire avec sa faune et ses volcans (1)

- le Moyen-Age et ses épées (2) ;

.
»

- I'égypte antique (3) en référence 2 Tomb Raider ;

- la Muraille de Chine (5) ;

- une ville futuriste (7) ;

aérien (10).

PLAYER ONE @@L DECEMBRE 98

- la plongée sous-marine (6) ;

- les contes des Mille et une nuits, clin d'ceil 4 Prince of Persia ou Aladin (4),

- et enfin les hommages a Road Rash (8),
Wave Race 64 (9), ou encore aux jeux de combat




dirigeables 2 leffigie de Cortex, sans
0us faire descendre par la flotte
ennemie. Bref, si vous cherchez de Iz
varicte, vous allez etre servi |

Qu'il s'agisse de ces niveaux d'un
autre genre ou vien des phases pure-
ment plate-forme, la jouabilité trés
instinctive est vraiment agréable.
Dans les niveaux de plate-forme, qui il
raut, [avouer ne présentent, pas
ginnovation fla-
grante dans leur
principe, |a repre-
sentation de l'uni-
iers en OD est oi bien faite
Juon ne se laisse plus surprendre
par les pieges quelle pouvait engen-
drer auparavant (notamment dans le
premier volet). De son cote, Crash
veut effectuer de nouveaux mouve-
ments et coups spéciaux, qu'i
apprend au fur et 2 mesure de 52
progression (on ne peut pas les

exécuter des le début, méme si on
connait. la manip'). En fait, chaque
P0%% vaincu enrichira un peu plus
vorre paief-;-x: de mcuvemﬁnta, 'irl‘acii'ﬁ*
pensavies pour avancer. Citons le
aouvle saut, la possibilité de planer
en tournant piu5 vite, ou ensaré firer
des fruits a [aide dun bazooka.

Bref, Crah Bandicoot troisieme du
nom reste, a lins-
tar de ses préde-

cesselrs, une valeur

sllre du style plate-
forme, un jeu bien fait
avec lequel tout le monde
peut samuser. Le neophyte,
qui pratique a l'occasion,
comme le pro acharné
pourront y trouver leu!
compte, suivant le but

/

qu'i‘.aa se sont, fixes.

Chon

-

-

GALERIE

Yoici les quatres premiers
poss du jeu : Tiny Tiger (1)
arme de sa fourche et assisté
ae ses lions ; Dingodile (2) et
son lance-flammes surpuis-
sant ; N. Tropy (3) et sa ma-
trise de l'espace-temps ; et

N. Gin (4), a I'abri dans son ro-
bot transformable en vaisseau.

Cest to'ujours aussi beau et soigne. Du

bon boulot !

Aucun probleme a signaler.

Les musiques collent assez bien aux diffe- §

rentes ambiances.

Exce'llente, tout 5implement.
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85

80

Un Crash 3 aussi

s0igné que les

précédents, avec

des nouveautés X
amusantes et des

références a d'au-
tres genres (course,

i, lisse.), i
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C’est TI'histoire d’'un type plutéot K =
sympathique gqui raconte comment un simple

voyage d’affaires sur la céte d’Azur a changé sa vie.
Jeune développeur indépendant de jeux wvidéo, il
serait simplement allé & Cannes pour participer
A un salon professionnel. Son stand lui aurait
permis de rencontrer de nombreux éditeurs,
pour finalement vendre son concept de jeu a
I'un d'entre eux, et lancer ainsi sa propre
société de développement. Aux derniéres
nouvelles, il aurait ouvert plusieurs filiales

A travers le monde... Mais on raconte tant
d’histoires, direz-vous...

A, des
chniques
- nouvelles

_ :,s sur le MILIA -
* Parent ou Ted Baracos
= Fax : 33(0)1 41 90 44 70

)compuserve.com
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Le Razor Wind est un disque
qui coupe les membres 2 dis-
tance : téte, jambe, bras...

découvre d'autres, avec de nouveaux
decors, plus vastes et plus beau,

A[Ofﬁ que TurOk, run | . pour 2 plupart. Lensemble est bien
e 100 i 4 evidemment, gervi par un moteur 3D
e pretiers el sl '

termps reel de qualité. Mais si Turok 2
reste avant tout un jeu d'action, i
I
N64, n0u5 ef ava”; e celebre indien, apprenti bou-
cher, est enfin de retour pour

mi5 P‘ein Ies mirett%’ de nouvelles aventures 2

guinolentes ! Ceux qui avaient appre-
cie le premier volet vont etre ravie : ce

-

AGG‘aim I‘Bmet UHB deuxieme opus est du méme calipre.

Tés soigné graphiquement, quoique
Gouche avec Ge ﬂar‘m: Un peu somore, et tres ;mr#'
On grille, mutile, decapite, lobotomise,
d VERS d d explose. .. Bref, les ennertie expéri-
BUXIBmB 8P|50 B U mentent 2 peu prfsa toutes les e "
A ' formes de morte violentes | Ev i au [ Y
meme acabw, |e m0de 480t vous etes armé que de votre RS ARSSE ,
arc et de vos fleches, vous aurez L'ExFansic?n PakIEermet de profiter .de graphismes en haute
M I t ‘ l 30085, 21 COUrS de votre orogression, résolution. Déja beau, le soft devient alors somptueux.
u uoueur en P U5 ' a un araenal nettement, plus 50pniG-
tlﬂumﬁbf::*’u_,,fwnfra.rsmemau pas dhumains a trucider, mais une comporte neanmoins ur
premier em-’:‘u e, Yous ne crolcerez uantit de monstres et de bes- w-ﬁ"w-’ne f est bien joli ¢
tioles, grosses ou petites, 4 domi-  son temps 3 mater la faune environ-
1"'23!"-1'3? reptilienne (des petite lezards,  hante, mais si vous désirez mener 2
€5 4ros raptors. .. ), 5ans pader des  bien votre mission, ou bien ﬂ-mplaﬂ
b*m impressionnants. Les ames ient sortir dun niveau, il vous fau
sensivles pourront pOUJourf; paramé- o actinll e 1uf*r|b*’r"‘¢ f:.ncieﬂ- A
trer le jeu de mariere 2 voir le sang
vert, ou vien le supprimer purement
et simplement, (option surtout desti-
née au marche allemand !). Four les
autres, qui supportfn* 2 vue des
fiots d Hﬂ*’"‘:.i'v_l,nﬁ_.-ﬁ ne, il seront servis.
Le jeu comprend une dizaine de
-L' . 4 . monaes, tous rfﬂO:}PCj ae ;'w sieurs Comme certains niveaux

' JUD Lﬁ.
sont tres labyrinthiques, le

- 60US-Niveaux, ! eh*’e oHire 6uX par ¢ ges | tsenté
Vous devrez parfois effectuer d'autres opérations que shooter, 0 télévorteurs. Outre les plan, represente, vous sera

comme libérer des prisonniers. Cette petite fille est terrorisée !

*:a;;'quw. comme |.:¢ jungle, on en
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£ cher des interrupteurs, et récupérer

des ij"tﬁ et autres clés. En ce sens,
Turok 2 est, 2 linstar de son aine,
une sorte de Tom

Jective, mais beaucoup plus tourné
vers [action...
jouable | Les déplacements
JCT” JL”UJ

~

Raider en vue sub-
et en beaucoup plus
5 effec-
2 a\d.e G4€5 ol

eurs r"-ampfé antaném fnt

LE MATOS

Certaines armes offrent des
effets de lumiéres sympa,
comme le Charge Dart Rifle qui
paralyse vos ennemis (1), le
Plasma Rifle (2), ou le Flame
Thrower, idéal pour un petit
barbecue (3). Enfin, question
efficacité, le bon vieux Shotgun
reste une valeur s(ire (4).

ADADA'!

Au cours de votre aventure,
vous aurez l'occasion de che-
vaucher cette espéce de rhino-
céros préhistorique : véritable
machine de guerre vivante, tres
puissante, mais un peu lente
dans ses déplacements.

Graphiquement, le jeu est dun trés
bon riveau. Mais en utilisant ! Expan-
sion Pak (une extension de 4 Mb de
Ram vidéo au lieu des 2 d'origine),
que devrait gortir Nintendo dans un
proche aveniir, et qui sera compatible

avec dautres jeux, les graphismes
passent alors en haute résolution.
ET le flou qui persistait encore sur
quelques textures disparafit | Tou-
jours dans le domaiﬂe des acces-
s0ires, le jeu reconnatt bien sl le kit

vibration, qui vous plonge encore u
peu plus dans [action.

Turok 2 peut, en plus s targuer dun
mode qui faisait cruellement défaut
au pforfief volet : le Multijoueur. Il peut
o jouer 2 quatre, comme les bons

LE GENRE DE PORTRAITS PATIBULAIRES... MAIS PRESQUE

' —
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»
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-
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Le sang gicle a tout va, surtout lorsque vous touchez la téte
qui explose comme un ceuf. Yous allez repeindre les murs !

LOBOTOMIE

Le Cerebral Bore est une arme
raffinée, et fatale, qui ne fonc-
tionne cependant pas sur
tous les ennemis. Concrete-
ment, ce gun envoie une balle
qui 8'incruste dans la téte de
votre victime, de laquelle jaillit
un mélange de sang et de
cervelle, avant que le pauvre
bougre n'explose. Classieux !
En mode Quatre joueurs, c'est
évidemment I'arme a trouver
absolument.

¢)) view Goldenkye ou Duke Nukem 64 !

Plusieurs variantes sont alors pos-
sibles : par équipe, chacun pour 2
peau ou encore en mode chasse
'homme. Ce dernier est original,
puisque I'un des quatre joueurs se
retrouve transforme en singe. Il ne
posaede pas darte, est doté dune
varre de vie ridicule, et n'a qu'un seul
but : fuir ! Cependant, il est plus rapi-
ae ¢t agile que les chasseurs, histoire

Tout guerrier indien se doit
de savoir nager comme un
castor. En plus, c'est fou ce
qu'on peut trouver sous l'eau |

de leur compliquer un peu la tache.
Enfin, Turok 2 comprend toujours un
tas de cheats que vous devrez décou-
vrir. Certaing sont tres utiles comme
[énergie infinie, toutes les armes dispo-
nibles ou encore les munitions 2
volonté ; et dautres plus anecdotiques
comme le mode Big Head.

Bref, cette deuxieme mouture est
aussi belle et violente que son aince,
avec en prime ce mode Muftijoueur oi
priee des fans de doom-like. Le bon-

heur sur Terre !
Chon

cest magnifique !

il faut.

pas le point fort du jeu.

premier volet.
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O résume

GRAPHISME
Cest du bon boulot. Avec Expansion Fak,

ANIMATION
Pas de probleme particulier : fluide comme

JOUABILITE
Aussi bonne et instinctive que dans le

Nintendo 64
TUROK 2

développeur

IGUANA

ACCLAIM

ANGLAIS

genre

ACTION 3D

joueur(s)
1A4

sauvegarde

MEMORY CARD

NON

DIFFICILE

durée de vie
EXCELLENTE

prix

a

Plus beau et plus
gore que le
premier, Turok 2
dispose, en outre,
d'un mode Quatre

Les bruitages sont corrects, mais ce n'est O
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FENAeZ-vous.

WUIUUTS al

PAS SI BOURRIN QU'IL
ENALAR...

Et witle 1 1 ~n O n oo
CL puls, 1€ |eu coOmmence aouce

ppt onte proaressivement,
ment, monte progressivement

e ~ e Lo e At L Alia ~ANA nn acnert bnirrin =

EXPI0SE aans Tous 1es Coing (aes centaines de monastres quivou Conegu, 20n aspect pourr jul
. o 4 . + s ¥Alie At Gl av +1 I A'a G

Mmeupies entiers s errondrent avtaquent ae Tous les cotes. tt Féna s _,u\;,’?’\l_‘?ﬁ;r‘lq_.f a allleurs
/ §, SN ] e ~p 4 i Dt e ofbars Ade '~ 1 lpe rom-

V05 Yeux'evanis !), avec aes Préeuve aque ce jeu est vraiment bien SETTace des que [on P!’t‘?“i* €5 CL

: 1 i aver plein
Ve |usgua iUl avec pi

eurs pour ne pas
‘ "
aire toucher. En conséquence,

. A Pty oS
allra qué 1on |oue a un snootem all

actonant, on se retrouve parfo
aans des portions de jeu de plate-
forme du plus pur style. Bref, on ne
SéfifLie pas une seconde, tant Apo-

jPSe esl varie, A Tel point que lon
1 1 ¥

TRANCHES DE VIE

: Voici un petit apergu de ce que le pere Willis affronte tout au long de cette aventure palpitante.
) : Alors, c'est mieux qu'au cinéma, non ?
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Les avis de nos

antihéros...

ELWOOD : « La pénurie de bons
beat them all sur 32 bits semble
enfin toucher a sa fin ! Aprés un
nombre incalculable de jeux ratés,
ce genre si apprécié du temps
des 16 bits est enfin honoré par
une bonne production... et pas
des moindres ! Ce n'était d'ailleurs
pas gagné d'avance, car avec
Bruce Willis en “guest star", on
pouvait s'attendre au pire, genre
licence béton pour résultat sans
intérét. Que nenni ! Apocalype
¢'est du bourrinage de bon goit,
avec pleins d'effets visuels et un
gameplay hyperaccessible.

On aime ou on déteste, mais
dans tous les cas on ne reste
pas insensible ! »

WONDER : « Au premier coup
d'eeil, Apocalypse m'a plu. Son
action a la Contra, ses tirs
destructeurs et a beauté de ses
décors en font un pur jeu
d'arcade, comme, hélas, on en
voit peu ces derniers temps. Ce
que j'apprécie le plus, c'est la
lisibilité de |'action : les tirs sont
bien visibles et on peut esquiver
sans aucun probleme, ce qui est
rare dans les shoot 3D
actuellement. Apocalypse est un
grand jeu, tant mieux ! »

Ifrjirpn ¥ 't\:,:_

‘*‘ ’ -"

MISSILE,
MON AMOUR!

Le missile autoguidé est
larme qui me fait le plus
délirer dans Apocalypse.

Il se locke sur une cible,
et se faufile jusqu'a elle.
Des lors, elle n'a plus aucune
chance de lui échapper. ..
Jadore !

Y mandes. Car, quand les divers

monstres et zombies du révérend
vous tirent, dessus, il est tout 2 fait
possivle de les eviter, et méme de ge
placer judicieusement pour qu'ils
vous frolent mais ne vous touchent
pas, pour mieux repliquer. Ce qui
signifie que ce n'eat pas la peine
darroser comme une brute, mais
vien duser de technigues de sioux

pour survivre. D ailleurs, [aspect des
différents pieges qui parsement
votre cauchemar laisse 50us-
entendre une grosse culture jeux
vidéo de |2 part de ses concepteurs.
I ne doivent pas etre des debu-
tants, les p'tits gars |

En clair, vous [aurez compris, ce jeu
est une veritable surprise : alors
quon sattendait a un vulgaire pro-
duit. marketing, Apocalypse gavere
etre une pure merveille... Quel

talent ce Bruce |
(revette

= T I A A S T

'I!P}"'_ "._.-'

i IF B A = - .. ey v
Ecrans video dans le decor, effets de

lumiere... Que du beau !

Tres oorrecte surtout qua certams moments '
ily a vraiment, beaucoup de monde a fecran.

g o

 Bienvu la voix ﬁ-anpalae de Bruce Wilis
pour ses commentaires, et |a B.0. de Poe.

Tréa bbnne. .. une fois que lon est habit'ué. |
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APOCALYPSE
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Contre toute
attente, l'arrivée
de Bruce Willis
dans le monde
virtuel est plutot
une réussite qui
ne vous laissera
pas de glace.




FRIENDS, NEW YORK CAFE,

PARKER LEWIS, DINGUE DE TO....
TOUTES LES SERIES CULTES SON
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Contactez votre revendeur ou téléphonez au

0.803.02.02.02
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65 nouveaux heros de Capcom
ont le sang chaud ! lls sont
. doues pour la baston mais
(41901l POUF nont pas leur bac... Enfin, pour les
plus jeunes dentre eux, bien sli, car

(- Paﬁ ce jeu de combat extravagant vous
permet dincarner aussi bien des

(@™ © PN
Il =

-
-

A
QG

lycéens bagarreurs que des profs
tout aussi redoutavles. lssu de
'arcade, Rival Schools aurait pu y
rencontrer plus de ucces, 5l flavait
pas renferme quelques problémes
apparentés aux « enchainements in-
finis », qui ont fait se detoumer les
puristes de la borne. Aussi Capcom a
décidé, pour cette version Playota-
tion, de contenter tout le monae.
Rival Schools contient donc deux CD.
Le premier est, une conversion fidele
de larcade, avec tous les coups ev
personnages, y compris les combpat-
tants caches, plus deux personnages
additionnels qui sintegrent bien dans
'histoire, et des dialogues entiere-
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ment pariés dans la langue de Miya- %)

et s S
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GARDE-ROBE

A limage d'Akira, quatre autres
filles possedent une tenue
cachée, assortie d'une attaque
originale. Hinata plus sportive,
Natsu un peu gauche, Tiffany
plutot stricte et Kyoko sexy
seront votres si vous les
menez jusqu'a la fin du jeu.




£ moto. Le second CD nommé « Evolu-
tion », aans doute celui qui vous écla-
tera le plus, propose une version un
peu différente, avec des combos
moins puissantes (pour laisser une
chance aux moins bons), une garde
automatique bien pensée, et des
coups spéciaux et autres décors
supplementaires. Le mode Aventure
présent dans la version nippone a
élas disparu ; mais séchons vite nos
larmes car ce jeu offre tout de méme

un contenu tres intéressant, E puis,
idee maligne, vous pouvez acheter le
jeu & deux et partager les CD avec
votre meilleur pote |

C'EST PARTI !

Dans Rival Schools, on gempare du
paddle et on sélectionne non pas un,
Mais deux personnages qui sentrai-
deront pendant les combats.
Concrétement, entre chaque round,
on laisse un des combattants sur la

|
‘ 4 Hn
TEAM UP

FAUX BOSS!

Four rencontrer Hyo, le vrai
boss, il faut achever le provi-
seur avec un coup flashy.

PLAYER ONE Q DECEMBRE 98

touche, afin de profiter ensuite de sa
super attaque en duo. Il suffit d
pression sur deux boutons pour faire
intervenir le coéquipier pour une
contre-attaque bien sentie — outre
les coups de poings, pieds, projec-
tions, coups spéciaux et esqu

« habituels »,

Les coups du genre batte de base-
ball dans le bide ou balle de volley
smashée en pleine face évaient, déja
bien cool, mais le paroxysme « déliro-
bastonique » est atteint au cours de
ces attaques a deux oll fon cartonne
[adversaire de maniere inimaginable
Projectile humain, homme-sandy
serpilliere de fortune... [adversaire
passe un sale quart dheure, qui vous
fera rire aux éclats. Dailleurs, cer-
taines attaques sont tellement

BASTON GENERALE
AU LYCEE!

Faciles a effectuer, les combos
he sont plus l'apanage de
pros. Si certains persont -
restent toutefois tres tech-
niques, comme Natsu ou Akira
qui exigent une certaine dexté-
rité pour étre pleinement '*
caces, la plupart des comb
tants se comportent de la
méme maniére. Il est donc faci-
le de passer de I'un a l'autre
sans entrainement particulier.
Résultat, on rigole b

s i e R
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Des mini-jeux

) eclatantes que vouloir les placer 2
tout prix, juste pour le fun, peut vous
faire perdre le round... EY ¢a c'est
peu fréquent dans les jeux de com-
bat, ou dhabitude [ambiance stres-
sante favoriae le comportement du
type « e gagne a tout prix », fagon
Texken 3. Dans Rival Schools, on est
& pour délirer, et a ge voit |

La jouabilité de lensemble est dans le
meme esprit. Impossible de 5emmé-
ler les boutons, tout le monde peut
enchainer ses coups de la méme
fagon : deux petits coups, un gros
coup, un gros coup en avangant ou en
reculant, puis un super coup spécial.
Il'y &, bien slr, quelques variantes,
mais le jeu nest pas trés technique ;
ce qui le met 2 portée de tous — oui
madame, méme le Wonder des
familles qui rouspete deés quil entend
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apparaissent

e il . -

_ lorsque vous terminez le jeu en
difficulté élevée avec les sportife.

les mots « Dragon Punch » et
«enchainement » (bien que je i pas
encore réussi a le faire jouer, mais
cest en bonne voie). On tape sur
[autre avec joie, allegresse et bonne
humeur sans stresser une seconde.

Rival Schools est donc un bon jeu qui
o¢ laisee pratiquer sans probleme, et
qui contient, en plus, un maximum de
personnages, des mini-jeux et un
mode dentrainement original (fagon
cours déducation physique) ; bref
tout ce que peut offrir un jeu de com-
bat. Ne cherchez pas a le comparer 2
Tekken, les deux titres proposent des
sensations qui riont, rien 2 voir et une
jouabilité diamétralement opposée. Si
vous aimez jouer, tout simplement, i
serait dommage de passer a cOté !

Reyda
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~«J'AI PAS MAL!»

JOUABILIT

PlayStation

RIVAL
SCHOOLS

développeur

CAPCOM
éditeur
VIRGIN

ANGLAIS

BASTON
joueur(s)
T1A2

sauvegarde
MEMORY CARD

INFINI

difficulté

FACILE
durée de vie

MOYENNE

01 resume 75
Le jeu de combat
de Noél, a
pratiquer entre L

: 70
amis pour des
d'arréter 'assaillant et de lui

moments de
coller un bourre-pif qui l'envoie m w !

jouer ailleurs. B

Daigo, personnage propre 2 la
version PlayStation, offre une
attaque en duo tres virile :
stoique, il se laisse marteler
de coups de poings, avant

GRAPHISME
Il « pixellise » un peu, mais en mouvement,

gava.

ANIMATION
Plutot reussie,

E
‘‘‘‘‘‘

Musiques entrainantes et bonnes digits
vocales.

Tres facile a prendre en main.
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LES VUES

La vue extérieure est idéale

pour se familiariser avec les
tracés des circuits, Une fois ceux-
la parfaitement assimilés, optez
pour la vue subjective qui vous
offrira les meilleures sensations.

0011994 ' bonus a la clef (en général, la configu-
sawee:e0 : ration longue des circuits). Et ces
voitures cachées donnent accés 3 un
nouveau championnat parrainé par
une marque (Ford Fiesta, Formule
Ford, GT). Chacun étant au volant 85
dun méme modele de voiture, cest le

pilotage qui fait alors la différence |

Bref, comparé au premier volet,

TOCA 2 ne change pas fondamen- @ @S @@

talement, mais son contenu s'est 80
S ey NER ,
consiaeraviement enrichi, ce qui lui P o ¢

£\ / s . v 1
contere une durée de vie incroyable- e '

ment. Innane
L7417 /

Wolfer e ~— -

Graphiquement,
}ES CAISSES TOCA 2 fait péle

OCA 2 ne propose pas que

1 Ag r
des voitures de tourisme. Sont ﬁg"fe a cote d'un

également disponibles des . 70
caisses cachées (Formule Ford, Gran Tunsmo'
modeéles GT et méme 3 trois Ms ‘|est avec ce
roues), qui donnent acces 2 .
autant de champ\'onnats bonus | jell que VOIIS
découvrirez le sens
; : 65
du mot simulation.
La modélisation des voitures est parfaite
et les décors honnétes.
60
On aurait aimé que les développeurs
affinent un peu plus le moteur 3D.
55
Environnement sonore excellent, et dia-
| logues avec le stand en phase avec I'action.
Assez difficile d'acces : la conduite est 50

aussi pointue qu'elle est réaliste.
PLAYER ONE @ DECEMBRE 98



Alatrae comme
toujours, la No
herte finalerert,
duntite dei

( grabataire  sur

5 congoles
concurrentes, Mieux
VS que amas...

ipEout est aujour-
dhui un titre chargé
dhistoire. Rappelez-
vous : la PlayStation vient de sortir,
et deux jeux servent de vitrine tech-
nologique 2 la petite merveille de
Sony : d'un cote Ridge Racer de
Namco, et de lautre WipEout, déve-
loppé par Peygnosis | Et d'un seul

CEST PARTI POUR
UN «RIDE »!

Le mode Quatre joueurs est
la seule « marque de fabrique »
de la version N64.
Matez les jets de vapeurs...
Cay en a nouveaute, oh oui !

coup, oublié le F-Zero de la Super Nin-
tendo. A grands coups de 2D et de
techno bien balancee, les consoles
rentrent dans ['ere 32 bits. Un an
plus tard, histoire denfoncer le clo,
Paygnosis remet. le couvert avec |2
version 2097, toujours plus speed et
elle | Aussi retrouver WipEout sur
No4 est une surprise de taille,
surtout au moment ou cette console
nest pas au meilleur de sa forme.
Faut croire que Sony est confiant
dans oa réussite pour offrir une telle
institution a son concurrent direct
(imaginez Daytona USA sur Play-
Station). Y aurait-il un vice caché ?

Evidemment, Nintendo ayant boudé

L'avis du Pépére
Wonder

« Je ne comprends pas comment
on peut aimer cefte série. Il ne se
passe jamais rien sur les circuits,
tout au plus rencontre-t-on un
vaisseau adverse tous les trois
tours. Le fait de se cogner aux
murs est stressant et trés mal
geré. De plus, cette version
n'exploite quasiment pas les
capacités de la N64. Franchement,
y a pas photo avec F-Zero X ! »

le CD-Rom, oubliez tout de suite la
superbe presentation en Full Motion
Video de |a version Play’. Pour le reste,
il n'y & wraiment pas de différence. Et
pour une fois limage nest pas trop
floue, comme c'est toujours le cas sur
NG4 (les programmeurs nont vrai-
semblablement pas trop utiligé
«[anti-aliasing »). Du coup, limage
est vraiment proche de la version
dorigine. Concernant la musique, un
des points forts sur POX, [absence
du support CD condamne les mor- &

Felsarec2
S5 SvsSTEaems
20 =21COorm
Owee X

Les célebres équipes de WipEout n'ont pas été oubliées.

PLAYER omﬁm DECEMBRE 98



Nintendo 64
WIPEOUT

développeur

PSYGNOSIS
MIDWAY
ANGLAIS

genre

COURSE FUTURISTE
1A4

sauvegarde

NON

o oy e
Vios.0)

GI l’éSIIIﬂé 75
Une bonne
adaptation, qui

DISTRIBUTION DE CIRCUITS

Yoici un petit apergu des circuits qui vous attendent dans WipEout &4. lls sont spécifiques 2 cette
version N64 et ne reprennent donc pas les tracés du volet PlayStation.

aurait toutefois e
\, ‘ merité quelques
pecaux fabuleux des Prodigy et des  aéroglisseur est Juste un peu plus  possesseurs de NG4, qui avaient améliorations
Lhemical Brothers, remplacés par  maniable grice A |a manette analo-  fiashé surle WipEout « den face » et . J
BEUX MOTCeaLX grossiérement sam-  gique, mais il n'y 2 pas deffets  sétaient « pris les boules » faute de d'autant qu elle ne
s de Fluke et un des Propellers  visuels sidérants comme on aurait pu  ne powoiry jouer sur leur console, fait pas le POIdS 65
Head. Sinon dans lensemble, tout s\ attendre. En fait, cette mouture

5t 12. Toujours aussi speed, votre

N64 contentera simplement les

revette

face d F-Zero X.

GRAPHISME
Honnéte, bien que la 3D s'affiche tard 3
mon golt.

ANIMATION
Rien a dire,

Ah ! si Nintendo ne s'était pas entété a
conserver le format cartouche. ..

JOUABILITE
Un peu meilleure que sur Play’, mais elle
nécessite toujours des mains expertes.

PLAYER ONE Q DECEMBRE 98
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Dans le camp de base, on
peut s'exercer a la lutte contre
les ovnis. Bon courage car |a

difficulté y est grande |

56C0Urs 4 la destruction pure et
simple des soucoupes ennemies.

Tk inspirédes

- - VOUS AVEZ DIT DIFFICILE ?
. | {  Lautre point positif du ieu concerne
ﬁfrﬂs 1BEHa B fes PO ost du

le systéme darmement, bien pensé.
ﬂﬂﬂgﬁﬁ 60 (dgﬁ out commence dans une

Vos avions sont équipés d'une sorte
petite bourgade de cam- ; i des gens ou des objets dans la cale
ettt bi

daspirateur qui permet, de téléporter
pagne, ou vous étes envoyé L’lnvaﬂon Vient de votre avion. Ainsi, des scienti-
par le haut, commandement, pour voir -
LT oe quil 5y passe. Des ce moment, de CUt Klller
ldtﬂhﬁ Cll“ Ont! (L) chaque migsion est constituse dune  Cut Killer débarque sur Play-
e i multitude de petites sous-missions  Station avec I'lnvasion vient de
Ll koos) ot

qui vous sont, indiquées par radio.  |'Espace. Ce célébre D, fondateur
Vous démarrez avec trois avions de  de « HH Production » 2 Compose,

T R S chagse differents, et trois pilotes & la demande de GT, un titre .
Greer Lmvasmn went tout droit tirés des romans de Dou-  percutant pour I'intro et un des Les missions d'escorte sont
o | glas Adams (notamment Le Guide  niveaux du jeu. Cette expérience mmo::; ":?:: f::;i ':1:
e iespats, Unbon et TRt T WA (A SR o o oic i crarirs

Thistoire de trois antihéros qui doi-  que l'idée de composer toute la

bBﬂU 5h0t th il | vent, bon gré mal gre, sauver le  B.0. d'un jeu le brancherait bien. -
LEGL T P ' monde. Les missions sont, fort inté-  Peu de scratchs sur le morceau de fiques et des options sont A récu-
ressantes et trés varices : celava  I'lnvasion, mais si vous voulez pérer, quand vous détruisez des
de escorte d'un hélicoptére de  vous en coller plein les feuilles, ennemi. Far ailleurs, entre deux mis-

| | nous vous invitons a écouter 5i0ns, ces memes scientifiques et

e —— e T

' rapidement « Opération Freestyler,  options pewvent, tre utilisées, res-
son nouvel album 100 % francais pectivement, pour augmenter |2
(de la bombe de balle !) durée de vie et |a puissance de votre

armement. Vous pouvez méeme créer #

Les explosions et les tirs
générent des effets lumineux
de toute beauté ; un peu a la

maniére de Colony Wars.

Les ennemis étant tous des ovnis, nous avons donc droit aux
habituelles soucoupes et cigares volants.

PLAYER ONE @ DECEMBRE 98
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INVASION
DESTRUCTRICE

Les aliens sont terriblement
mombreux dans les niveaux. Les
valles perdues (d'oli qu'elles
mennent) vont se nicher un peu
partout dans le décor. Résul-
%at : la destruction progressive
des villes et villages défendus.

Séquence désolation |

i L'INVASION
AFPUER STaiT Ol VIENT DE
L'ESPACE

TN 7 4 F-d GUE L) oUES: e

&) de nouveaux avions par ce systeme.

Seul probleme, il vous faudra du
temps pour augmenter votre puis-
gance : les niveaux sont longs et
difficiles, et sauvegarder est pos-
sible qu'a |a fin dune mission. |l est
donc probable que vous soyez décou-
ragé rapidement avant davoir obtenu
des avions puissants. |l reste

u' L ‘.:‘4 - § BIF
| § LILEE
.......:.J [S¥iacy

Ce jeu est un
hommage aux
films de SF de
série B. Bourré de
bonnes idées, il
péche cepenqant
par une mania-
bilité « limite »,
CRAPHISME

Du bon et beau travail | Les niveaux sont
tous bourrés de détails,

[ambiance, les graphismes et les
Mmusiques superbes qui nous font

rejouer avec plaisir |
Wonder,

vient de lespace.

ANIMATION
Fluide et rapide : il 'y a vraiment aucun
défaut dans ce secteur.

4 jie<s =0
De bonne quairte Ies muaques e sont, pas \{
lassantes et collent bien 4 'action, -

JOUABILITE
La précision du viseur est plus qu approw-
mative et nuit beaucoup  la jouabilité,

PLAYER ONE @I DECEMEBRE 98
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[instar de Holy Magic Cen-
tury (N64), Tail Concerto
est un 5ot qui sadresse
aux plus jeunes dentre vous. Toute-
fois, il ne oagit pas dun RPG, mais
plutot dun jeu d'aventure alliant
action, plate-forme et, dans une
moindre mesure, shoot them up. Cest

donc un titre qui a le mérite detre
polyvalent. Laction a pour cadre un
univers onirique et tres enfantin, peu-
plé d« hommes-chiens » et de chate.
Alors quiun etre malfaisant a réveilé
les viellles querelles ancestrales entre
caning et feling, votre tache, en tant
quofficier de la police montée, con-

LED.A.

Comme c'est tres souvent le
cas dans les jeux japonais, Tail
Concerto propose un D.A. qui
llustre les événements-clés
du scénario.

R QTSI wt s W '1':-—2?{-& = E:JE_ETEH"-I VRSN S TR

) — e T T e

feqlatie i
|:n.mrf( At
i el flidt
N .-r:é|1'o ni il

15T
treentaNCarcarto
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siste a retablir une paix durable entre
Ce5 deux races. Yotre arme : un « mini-
robotech » équipé dun canon 2 bulles
et de loption « distributeur de baffes ».

DECONSEILLE
AUX PLUS DE 10 ANS

Techniquement, le jeu est tres bien
realise. |l est beau et plein de charme:
idéal pour seduire le jeune public. Au
début, laction est dune simplicite
déconcertante, puisquiil s agit. de cap-
turer des chats a laide du distribu-
teur de baffes, au cours de pour-
suites dans une aire de jeu restreinte.



PlayStation

TAIL
CONCERTO
L'ACTION VARIEE
Tail concerto contien? de
non'!br'euses phases dle Jjeux BANDAI
différentes. L'exploration de

larchipel dles flottantes
constitue l'une des séquences
parmi les plus difficiles |

BANDAI

FRANCAIS

MULTIPLE

1
tion plus plate-forme et surtout plus
coreee, du fait de lenvironnement, 3D, OUl

Fort heureusement, il distill quelques T
phases de shoot them up qui permet- -~
tent de o détendre. Sa durée de vie FACILE

pourra para?trc trés courte 4 un

Joueur expérimenté. Mais une fois  TRES (TROPY) MOYENNE

encore, Tail Concerto me para, idéal prix
pour éveillr les plus petits aux jeux
vidéo. On regrettera cependant que ER
AN A SN les voix japonaises n'aient pas fait !" &6
S\ Sl N lobiet dun doubiage en frangais (plu- Iy 4
= LSO e . 10t que dun sous-titrage),
r de baffes en action ! Il permet de capturer les

chats noirs et de collecter les options, = W0|f8n 01 I‘és 4 mé

LES BOSS estun

D'apparence féline, les boss H au
sont trés im pressionnants,

visuellement parlant. N'nt qui fen Ie Q
Mais les affronter tient des

plus de la formalité tant ils hm m
sont patauds. m E'l mm'

GRAPHISME

Persos mignons tout plein, dans un univers 9 3 o
intégralement en 3D trés colors,

ANIMATION
Lanimation est parfaite. Fluide et coulée,
il nly a rien a dire.

SON
Des musiques moyennes, mais quiont le
Mérite détre bien orchestrées,

N E— . A
Four vous déplacer d'une fle flottante & une autre, vous utilisez

}
' un mini-ballon dirigeable.

JOUABILIT
Le controle des sauts est, par moments,
délicat & cause dune certaine inertie.
PLAYER ONE €Ie3D DECEMBRE 98



Attertion, surprice
G essemble a un
76 late-forme, a ge

[0 cortme un jeu de
late-forme, Mals

oeshen fait beaucoup
s et qulny
il

i
o
3 i,

Ty —

TRANSFERT REUSSI!

Four prendre place dans le
corps d un animal, vous devrez
vous débrouiller pour le tuer
avec les moyens du bord. Ainsi,
le passage du mouton 2 res-
sort au renard véloce ne se
fera pas sans difficulte. Il est
également possible de quitter
le corps de votre hote pour
vous balader, mais vous n'étes
plus qu'une puce qui perd de
lénergie a chaque seconde.

Nintendo 64

ouvenez-vous de Blizzard.

Avant, de devenir célébre avec

aes titres PC comme Diablo
ou Starcratt, il nous avait pondu une
production sans prétention, qui met-
tait en scene trois guerriers vikings,
prisonniers dun vaisseau extrater-
restre. Oui, cest bien de Lost Vikings
dont, il sagit | Un soft bourré déni-
gmes, qui imposait un ordre 2 la
résolution des actions pour quitter
les tableaux, avec des persos spécia-
lisé dans telle ou telle tache... Eh
bien, Silicon Valley reprend trés exac-
tement ce principe, et [applique dans
un monde 3D de bien belle fagon.
Dans Silicon Valley, votre mission
consiste 2 rétablir lordre dans une &

On a failli
attendre !

D'aprés |'ami Didou, Silicon Valley
est prévu depuis plus de... Hola !
aprés un rapide coup d'ceil sur les
anciens numéros de « Player », ce
Jeu a été annoncé en méme temps
que la N64 ; ce qui nous fait prés
de deux ans... Qu'est-ce qui fait
que certains jeux mettent si
longtemps a naitre ? La difficulté
de trouver un concept original, les
problémes liés au développement
3D, le souhait de perfection des
auteurs, les idées subtiles de la
section marketing... on ne le saura
sans doute jamais. Si seulement
les jeux et le bon vin avaient
quelques points communs...

#

i

Certaines séquences sont particulierement sadiques, malgre
'humour évident de 'ensemble. Mais que fait la Bardot ?

PLAYER ONE @) DECEMBRE 98
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station spatiale qui revient sur Terre
2pres un long voyage. Le probléme,
cest que les créatures, mi-biolo-
giques mi-électroniques, de la station
S0t devenues complétement folles,
f0us incarmez donc une petite puce
gectronique qui peut se greffer sur
rimporte quel animal pour en prendre
€ controle, afin daccomplir diverses
missions qui retabliront 'ordre 4
vord. Mais le transfert ne marche
que sur les animaux morts : 3 vous
801c de trouver comment assassiner
5 autres créatures par tous les

BESTIAIRE ELECTRONIQUE

Voici un petit éventail des entités biologiques et mécaniques que vous pouvez contrdler.
Chaque espéece possede deux pouvoirs distincts. Par exem
grands sauts bien pratiques — il flotte dans les cieux
nage trés vite ou effectue des bonds bien au
mort assurée. Entre les hyénes rieuses, les
les pingouins lanceurs de boules de neige,

s £ v
ces satanées énigmes.

moyens, pour incarner la bonne au
moment opportun. Les missions,
nombreuses, sont décomposées en
plusieurs énigmes que vous devrez
résoudre pour passer au tableau sui-
vant. |l existe également des taches
« s6Gretes » avec trophée et niveau
bonus a la clé...

Silicon Valley est drdle, rafraichis-
sant, bien réalisé et propose plein de
vonnes choses. Ce test pas le jeu du
siécle, mais on y reviert, souvent, et

cest bon signe | Rey da

PLAYER ONE @ DECEMBRE 98

75
Silicon Valley est
un jeu trés
ple, le mouton peut béler ou faire de raffald“sm qm 70

gréce a son corps « ouateux », Le dauphin
-dessus de ['eau, mais s'il quitte son élément, clest la
éléphants trompeurs, les « tortues-tanks » (si,si!) et
il va falloir vous torturer les méninges pour résoudre

Nintendo 64
SILICON
VALLEY
[ Développeur

Développeur

DMA
TAKE2

ANGLAIS

genre

ACTION/PUZZLE
1

sauvegarde

CARTOUCHE
INFINI

CORSE

durée de vie

MOYENNE

I'épreuve, 65

GRAPHISME

ANIMATION
Un style a part, souvent hilarant,

Bruitages tres bons, mais musi

ques
etouffees. ..

JOUABILITE
On fait. ce qu'on veut, et les possibilités
s'étendent.
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DES BONDS
INCROYABLES

Chaque circuit comprend de
nombreuses bosses qu'il
convient d'exploiter a bon

escient. Yous pouvez realiser
des sauts incroyables de

plusieurs dizaines de meétres
sans aucun probleme. C'est
plutot surréaliste, mais en

tout cas tres utile pour éviter

des pieges ou doubler des
concurrents,

est Drive 4X4 ne s'embar-
rasse pas de nombreux
moaes de jeu : vous avez le
choix entre disputer une course
simple ou un tour du monde. Par
ailleurs, contrairement au soft AEi-
dos, il ne propose pas de mode Multi-
joueur. Cest donc seul que vous par-
courez la planete, a bord de vénicules
tres differents, appartenant 4 des
cateqories bien distinctes. Le mode
Tour du monde est composeé de six
championnats, mais se déroule tou-
jours sur les ix tracés que compte le
jeu. EX comme ils peuvent, étre pris
aans les deux sens, cela fait donc un
total de douze courses.

Avant, de disputer un championnat, il ) |

o 2 S
.:.-'r H, -._ _'!.
‘:31:-&.4:;: £
POURBIEN VOIR...

Le jeu comprend sept vues
différentes : une intérieure
et six extérieures a des
distances différentes.
Voici présentées (de haut
en bas) la plus éloignée,
la plus proche, et enfin la
fameuse vue subjective
ou intérieure.

Cote sensations, avec cette
derniere, vous aurez plus de
chance de rendre votre quatre
heures que de vous y croire |
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Military Hummer

faut acheter un premier véhi-
Faute de moyens, vous n'aurez
autre choix que dacquérir une voi-
bas de gamme. Aussi je vous
ile de disputer plusieurs foig un
Mmpionnat simple, comme Safar,
n de récolter suffisamment de
pour investir dans des bolides
ohers.... sous peine detre largué
gar la concurrence dés le deuxiéme
championnat. Attention, ces der-
miers se disputent dune traite. Vous
enchalhez cing courses de quatre 3
Six minutes, sans pouvoir auve-

UNE LARGE GAMME DE VEHICULES

Vous avez le choix entre 21 véhicules répartis en 5 catégories, dont les prix varient de 19 000 a
175 000 dollars. Les types Safari, Camion et Grand Tourism
pour Hummer et Militaire. Voici ce qui se fait de mieux dans chaque catégorie : 1/ Safari (46 000 $);

2/ Safari (125 000 $) ; 3/ Camion (41000 $) ; 4/ Camion (46 000 $) : 5/ Camion (145 000 $);

6/Grand Tourisme (50 000 $ ) ; 7/ Grand Tourisme (52 000 $) ; &/ Grand Tourisme (175000 $) ;
8/ Hummer (59 500 $) ; 10/ Hummer (83 000 $) ; 11/ Militaire (66 000 $) ; 12/ Militaire (88 000 $).

RS & 65
M e

PlayStation
TEST
DRIVE
4xX4

ACCOLADE
ELECTRONIC ARTS

FRANCAIS

COURSE ARCADE
MEMORY CARD
NON

e comptent 5 modeéles chacun, contre 3

garder. Et si vous ne ralliez pas un
checkpoint, vous devez tout recom-
mencer | Le pilotage est aisé, et la
priee en main immédiate, sauf dans
certaines épreuves, comme en Suis-
6e, avec certaing véhicules, ol la
lutte contre les concurrents gérés
par la console est chaude. Finale-
ment, TD 4X4 est un jeu moyen, La
seule chose un tant solt peu intéres-
sante est la possibilité d'effectuer

GRAPHISME

On avu nettement plus abouti sur
PlayStation.

ANIMATION
Elle est correcte, malgré quelques légers
clippings.

Bruitages moyens dans lensemble.

des sauts démesurés. Cest peu! R W
JOUABILITE
Chon Dune maniére générale, les véhicules se

pilotent sans probléme.

PLAYER ONE@ DECEMBRE 98
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PlayGiation

e précédent volet de FIFA

(Coupe du Monde 98) était

axe sur [événement du méme
nom, et e comportait donc pas de
championnats nationaux. Avec fau-
tomne, les choses rentrent dans
[ordre, et on retrouve la plupart des
équipes (clubs et formations inter-
hationales), avec les vrais noms des
joueurs — le soft. possede toujours
la licence officielle. Les transferts
ont, bien sllr £t¢ pris en compte, et
les données de chaque équipe,
remises a jour. Techniquement, par
contre, le 50ft a pas subi de trans-
formations. Quil o'agisse des gra-
phismes ou de lanimation, c'est du

L' EQUIPE DE CHOC!

Yous pouvez toujours modifier
les joueurs et |la formation
des équipes comme bon vous
semble. Ainsi, trois ans aprés

avoir foulé la pelouse du »
Farc des Princes, I'équipe de
Player sévit a nouveau, mais
virtuellement cette fois, et
en coupe d'Europe des clubs
champions | Et un, et deux...

pareil au méme. Les textures sont ) i ————

ACTION DE BASE

La combinaison passel/tir
devant le but est tres efficace
et plutdt facile a réaliser. La
plupart du temps le gardien de
but est battu. Pour récupérer
un centre, faites une volée
simple, un retourné ou une
téte plongeante, suivant
la hauteur de la balle. Et si
¢a ne passe pas en hauteur,
centrez au ras du sol.
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Marseille-PSG (Nd Michel D. : le PSG de Charles Biétry )
est toujours une affiche relativement chaude. La saison en
cours sourit plus aux Marseillais.
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eorrectes, mais |a décomposition des
actions des joueurs nest pas trés
riche. Du coup, laction est trés rapi-
de, parfois méme trop | Les iveaux
gz difficulté, au nombre de trois, sont
variables. Alors qu'en amateur cest
tres facile de coller 15 buts aux
adversaires gérés par la console, en
Aiveau pro ou international [affaire s
complique. Les autres attraits de
FIFA restent a facilité de prise en
main et, bien slir, son mode Multi-
Joueur. Jusquia huit, players pewvent
prendre part simultanément 2 une

La dizaine de vues disponible

durant le jeu l'est aussi lors des
replays, 4 n'importe quel moment

(sauf aprés un carton). Voici un
inventaire des plus rapprochées

qui permet d'apprécier la qualité

moyenne des textures,

partie ; la difficulté étant de parvenir
2 66 repérer pour savoir qui est, qui|
Ce volet 99 napporte vraiment rien
de nouveau qui puisse justifier son
acquisition, si vous possédez déja le
volet 9B. En revanche, si vous n'avez
que Coupe du Monde 98 dans votre
ludothéque, je vous le recommande
— fe serait-ce que pour les cham-
pionnats nationaux, qui augmentent
g0n intéret et sa durée de vie.

Chon,

attaquant de pointe.
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FIFA 99

ELECTRONIC ARTS

ELECTRONIC ARTS

FRANCAIS

genre

FOOTBALL
joueur(s)

1A8

sauvegarde
MEMORY CARD

continue

NON

PARAMETRABLE
durée de vie

MOYENNE

prix

g

(80
O résumé

GRAPHISME
Le soft n'a guére évolug, mais, dans
lensemble, ga reste trés correct.

B8
89;
80:
90;

ANIMATION

Trés rapide, car les mouvements sont peu
décomposés.

SON

La encore, rien de neuf docteur | C'est
passable.

JOUABILITE
Pas de probleme, on fait ce que fon veut
rapidement.



MEGADRIVE

ALIEN 3 (EUR) 99,00 LOTUS 2 (EUR) 99,00
BATMAN FOREVER (EUR) 99,00 NBA JAM TE (EUR) 89,00

CHAMPION WORLD CUP SOCCER 49,00 NBA LIVE 96 (EUR) 99,00
DRAGON BALL Z (JAP) NFL QUATERBACK 95 (EUR) 89,00
+ ADAPTATEUR 149,00 NFL QUATERBACK 96 (EUR) 99,00
DR ROBOTNIK (EUR) 128,00 PHANTOM 2040 (EUR) 49,00
EARTHWORM JIM 2 (EUR) 99,00 REAL MONSTER (EUR) 99,00
ECCO THE DOLPHIN 2 (EUR) 129,00 REVOLUTION X (EUR) 49,00
FIFA 98 (EUR) 129,00 ROLO THE RESCUE 99,00
FIFA 97 (EUR) 128,00 SPOT GOES TO

FIFA SOCCER 96 (EUR) 99,00 HOLLYWOOD (EUR) 99,00

FRANCK THOMAS BIG HURT 99,00  ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3 (EUR) 149,00
J. MADDEN 96 (EUR) 89,00
* MANETTE FIGHTER 2

* MANETTE TURBO 6 BOUTONS
* MANETTE TURBO 1

* MANETTE PANASONIC

« ADAPTATEUR MANETTE SNIN

* FLIGHT STICK (SIMULATION)
3 JEUX ACHETES = 1 JEU GRATUIT

SUPER NINTENDO

ASTERIX 129,00 PREHISTORIC MAN 99.00 ALONE IN THE DARK 2 (VF) 69,00 RETURN OF FIRE 69,00
ASTERIX ET OBELIX 169,00 PRINCE OF PERSIA 2 99,00 ALONE IN THE DARK (VF) 69,00 RISE OF THE ROBOT 69.00
BATMAN FOR EVER 99,00 REALM 99,00 BATTLE SPORT 69,00 SAMPLER 2 +10 DEMOS

FIFA 98 148,00 REVOLUTION X 99.00 CASPER (NTSC) 69,00 +TEST MEMOIRE 15 mn 79.00
FOREMAN FOR REAL 99,00 SCHTROUMPFS 2 99,00 CORPSE KILLER 69,00 SHOCK WAVE 1 69,00
F ZERO 149,00 SECRET OF EVERMORE + GUIDE 129.00 CRIME PATROL 69,00 SHOCK WAVE 2 69,00
HAGANE 99,00 SPIROU 99,00 DOOM 69,00 SNOW JOB 69,00
ILLUSION OF TIME + GUIDE 129,00 STARTRECK DEEP 99.00 FIFA SOCCER 69,00 SPACE HULK 69.00
INTERNATIONAL SUPER STAR SUPER BC KID 99,00 FLYING NIGHTMARE 69,00 SPACE PIRATE 69,00
SOCCER DE LUXE 149,00 SUPER METROID + GUIDE 129.00 HELL 69,00 STAR BLADE 69,00
JUDGE DREDD 99.00 TIMON ET PUMBA 899.00 IMMERCENARY 69,00 STATION INVASION 69,00
KILLER INSTINCT 99,00 TINTIN AU TIBET 129,00 INCREDIBLE MACHINE 69,00 STELLA 7 69,00
LE ROI LION 89,00 TINTIN LE TEMPLE DU SOLEIL 149.00 IRON ANGEL 69,00 STRIKER 69,00
LUCKY LUKE 129,00 TOYS STORY 99,00 JOYPAD PANASONIC 69,00 SYNDICATE 69,00
MORTAL KOMBAT 99,00 WORLD MASTER GOLF 99,00 KING DOM : THE FAR REACHES 69,00 TOTAL ECLIPSE 69,00
MYSTIC QUEST 99.00 WRESTLEMANIA 99.00 LAST BOUNTY HUNTER 69,00 VIRTUQOSO 69,00
NBA LIVE 97 99.00 ZOOP 99.00 OLYMPIC GAMES 69,00 WHO SHOT JOHNNY ROCK 69,00
NHL 96 89,00 PEEBLE BEACH GOLF 69,00 WING COMMANDER 3 69,00
OSCAR 99,00 TR S S e PSYCHIC DETECTIVE 69,00 ZNADNOST 69,00
PACK ATTACK SOl - ALIMENTATION SECTEUR maﬁng QUARANTINE 69,00

PLOK EERVUN . PRISE PERITEL 149,00

POWER PIGGS 99,00

GAME BOY

NEO GEO CD 1890 F METAL SLUG 2
% s P JOYSTICK ARCADE 399,00 POWER SPIKES 149,00
CONSOLE GAME BOY POCKET + SOCCER PULSTAR 199.00
CONSOLE GAME BOY POCKET COULEUR B IO RAa i S8
CONSOLE GAME BOY ECRAN COULEUR ALFA MISSION 199,00 RALLY OrtesE gt
CONSOLE GAME BOY BASIC COULEUR | BRINKINGER 199,00 :
IMPRIMANTE KARNOV'S REVENGE 19900 SAMOURAI SHODOWN 4 199,00
SAMOURAI SHODOWN RPG 199,00
ADVENTURE ISLAND 99,00 LE LIVRE DE LA JUNGLE KING OF FIGHTER 96 COLL. 149,00 SOCCER BRAWL 169.00
ALLEWAY 149,00 LE ROI LION KING OF FIGHTER 97 299,00 '
ASTERIX ET OBELIX 199,00 MARIO ET YOSHI KING OF FIGHTER 98 390900 1OF HUNTER 199,00
BATMAN FOR EVER 99,00 MARIO LAND ' VIEW POINT 199,00
BRAIN DRAIN 199,00 MARIO LAND 2 MAGICIAN LORD 199,00  \viND JAMMER
BUGS BUNNY 169,00 MEGAMAN WORLD
BUST A MOVE 2 179,00 MONOPOLY
BUST A MOVE 3 199,00 MORTAL KOMBAT 4 (COULEUR)
CASPER 149,00 NBA JAM
CASTELVANIA 199,00 NBA JAM/COULEUR AUTRE S
COUPE DU MONDE 199,00 POP UP
CUTTHROAT ISLAND 99,00 ROGER RABBIT
DAFFY DUCK 199,00 STAR SOLDIERS BASEBALL STAR 249,00
DONKEY KONG LAND 2 169,00 STREET FIGHTER 2 - . KING OF FIGHTER R1 299,00
DONKEY KONG LAND 3 24900 TAMAGOSHI NEO GEO pcx:kEt 495 F STORY OF MARY 249 00
DRAGON HEART 99,00 TARZAN TENNIS 249 00
DR MARIO 129,00 TENNIS
DUCK TALES 169,00 TETRIS . " ' ART OF FIGHTING 199,00
F1 RACE 129,00 TRACK N FIELD 169,00 Neo Ge€o FATAL FURY | 199,00
FERRARI 129,00 TUROK 199,00 KING OF FIGHTER 98 1690,00
GARGOYLES QUEST 129,00 TUROK 2 (COULEUR) 199,00 WORLE HErOES ¥ 49500
GODZILLA 229,00 V RALLY 229,00
GOEMON MYSTICAL LEGENDS 199,% gig:g &Hg : ; ig% oie
GOLF 129, -
ol I 5500 WAVE RAGE 129.00 Nomad + ADAPTATEUR MULTIJEUX
INDIANA JHONES 169,00 WWF WARZONE

INTERNATIONAL STAR SOCBER 199,00 ZELDA
JIMMY CONNOFIS g 14900 N
JUHASSIK PARK 2.« 199,00 § ACCENNOIREN

| * ECRAN GB
« LOUPE AVEC LUMIERE
« BATTERY PACK (GB POCKET)

POHTABLE ULEUH 16 bit fonctionnant avec les iaux Megadrive

VENTE PAR ORRESPONDANOE : Tél. : 03 20 90 72 22 - Fax : 03 20 90 72 23




AL/

o

PYSTT|ON = PLAYSTATION AL SHOCK + 100 F de bon d'achat 790 F
= Volant + Pédalier + 399 F = Pistolet 199 F

299 F

JEUX BATMAN ET ROBIN + CASSETTE FIFA 99 369,00
FINAL FANTASY VII S 199,00  VIDEO : 299,00  FIFA COUPE DU MONDE 24900  MEDIEVIL 34900  PSYBADEK 34900  TOMB RAIDER 3 359,00
BATTLESHIP 29900  FINAL FANTASY 7 36900  MEGAMAN LEGEND 299,00  RAT ATTACK 369,00  TOMB RAIDER 2
BRAVE ;ENcég%‘ﬁgg 44900  BOMBERMAN 29900  FORMULA ONE 98 35000 MEGAMAN X4 299,00  RESIDENT EVIL 2 369,00 Gﬁ:gf\gvcﬁmlﬂs ggggg
BUSHIDO BLADE 2 209,00  BREATH OF FIRE 3 34900 G DARIUS 299,00 . MEN IN BLACK 36900  RISK + SOURIS 329,00 - o
FRONT MISSION 2 39000  BUGGY 299,00  GHOST IN THE SHELL 34300  MISTER DOMINO 29900  RIVAL SCHOOL 34900 V2000 9,
GRAN TOURISMO 14900  BUSHIDO BLADE 34900  GRAN TOURISMO 299,00  MONOPOLY + MONOPOLY RIVEN 20900  VERSAILLES 299,00
KING OF FIGHTER 97 29900  BUST A GROOVE 349,00  GUY ROUX MANAGER 36900  DE VOYAGE 32900  ROAD RASH 3D 36900  VICTORY BOXING 2 349,00

TAL GEAR SOLID 39900 BUSTAMOVE3 199,00  HEART OF THE DARKNESS 34900  MORTAL KOMBAT 4 29900  ROGUE TRIP 34900 WILD9 349,00
R BLOOD 2 44900 C3RACING 34900  HUGO 34900  MORTAL KOMBAT MYTHOLOGY 199,00  SCARS 36900  WILD ARMS (JANVIER) 299,00

L2 14900  CAESAR 2 29900  INVASION 34900 MOTO RACER 2 369,00  SENTINEL RETURNS 24900  WORLD LEAGUE SOCCER 98 249,00
STAR OCEAN 2 44900  CC:MISSION TESLA 29900 1SS PRO 98 363,00  MUSIC 209,00  SMALL SOLDIER 36900  WWF WARZONE 329,00
TAIL CONCERTO 149,00  CENTIPEDE 2000 34900  J. MADDEN 99 36900  NAGANO 24900  SNOW RACERS 98 20900  XENOCRACY 349,00
TEKKEN 3 209,00  COLLIN MC CRAE RALLY  363.00  JEREMY MC GRATH NASCAR 99 34900  SPYRO 34g00  ¥AENVSSTREETFNTER 340,90
JEUX EUROPEENS COLONY WARS : VEGENCE 349,00  SUPER CROSS 24900  NBA 99 369,00  STREAK 36900 pOUMCKNOAH TEN
- : CONSTRUCTOR + CARTEMEMOIRE 349,00  KKND 2 32000  NEED FOR'SPEED 3 16900 _ STREET FIGHTER COLLECTION 320,00 [ERTSPTgTagpre
e e LUt EDTION COOLBOARDER 3 349,00 KNOCK OUT RINGS 369,00  NHL 9 369,00 1 SUPER PANG COLLECTION 20900  [RETUSMERIIER
ACTUA SOCCARTMABLE 16900 CRASHBAMDICOOT3 348,00  LINVASION VIENT NINJA 36300 TAIL CONCERTO 20900  [RECHEL
B e - 29000 DARKOMEN (WARHAMMER 2)369.00  DE L'ESPACE 349008  ODD WORLD + PAD 19800  TENCHU XTI - AcTion nepLAY (vF)
ALUNDRA 38900  DEAD OR ALIVE 34900  LAPD 2100AD 369,00 ODD WORLD L'EXODE D'ABBE 368,00  TEKKEN 3 399,00 S oF L
B s 36900  DRAGON BALL FINAL BOUT LE 5E ELEMENT 34900  0DT 369,00  TEST DRIVES KACKUI - ANETTE ASCH
otk ANTIS 900 °* CARTE + MANETTE 34900  LEMMINGS 199,00  POCKET FIGHTER 28900  TIGER WOOD 99 369,00 -:’lALLONGE MANETTE 0
RTON SENNAKART2 249 o DUKE: TIME TO KILL 36900  LIBERO GRANDE 349,00 POWER BOAT RACING 169,00  TOCA TOURING CAR 2 369,00 ” &:E%Wciﬁg% oo, 80
AZURDREAMS 34900 EGYPTE 34900  LUCKY.LUCKE 34500  PREMIEFMANAGER 98 34900  TOKYO HIGHWAY BATTLE « PRISE PERITEL RGB. :
= ’ FiFA 98 24300 MARVEL SUPER HEROES 243,00  PROPINBALLBIGRACE 299,00  + MANETTE + MEMORY CARD120.00 DRt A

* GAME BOOSTER
* MANETTE DUAL SHOCK

SF 00 FORSAKEN L 169,00 149,00
OMO PSX 4900 G POLICE i 12300 14300
‘ j i i
DRAGON BALL Z GT 149,00

FINAL FANTASY 7 149,00 M 143,00 }ig 88
I 19 169,00
N Ng 88 168,00
N 168,00 9500
N 8800 8100
N 149,00 TION 149,00
: i ™
N 149,00 69,00

g 14800 ;

‘Tua" . FIFA 98 = NE F
399 Fauchoix - g ges IR
ILOG s FRAN F‘N}S‘? N BIG HURT = NH|

e

JEUX JAP DEEP FEAR 369,00 L ST : CONSOLE 2990 F

:ASTE;VANIA 299,00 DISCWORLD I - 149,00 KAPM . BLUE STINGER 449,00 PEN PEN 448,00

ATAL FURY 3 99,00 HOUSE.OF DEA H . GEIST FORCE 449,00  SONIC ADVENTURE 448,00
FATAL FURY REAL BOUT + @GUN iy RPET . GODZILLA 449,00 VIATUA FIGHTER 3 449,00
SPECIAL + RAM 449,00 AL DDI KOMBAT TRILOGY = INCOMMING 449,00 SEGA RALLY 2 448,00
KING OF FIGHTER URASSIC PARK : XTREME . JuLy 449,00
COLLECTION 399,00 LOST.WORLD i
LUNAR 2 396,00 PANZER .

MARVEL SUPER HEROES SAGAL

VS SF 468,00 ‘RIVEN

RADIAN SILVER 349.0 * GENIAL ACTION REPLAY +
SAMOURAI 3 + RAM 188,00 { CA 0 ADAPTATEUR + MEMORY
SHINING FORCE 3 ¥ B CARD3en 1 249 F

SCE 3 AGL * PAD ANALOGIQUE 199 F

TOSHIDEN 2 - R iy ( * ADAPTATEUR 6 JOUEURS 259 F
¥ . > T = ADAPTATEUR POUR JEUX

JAPONNAIS 149 F

ATLANTISA RS 369,00 Sl VOUS ACHETEZ UN JEU 99 F

BUHNINC{‘WW e * MEMORY CARD 8 MEG 199 F
128, bd Voltaire 36, rue de Rivoli
75011 PARIS 75004 PARIS

Tél. 01 48 05 42 88 RIS  Tél. 014027 88 44
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Lundi : 13h-19h Lundi au Samedi :10h-19h

3 .00
Mardi au Samedi :10h-19h ! EtRe el FORCE PACK VIBREUR 99 F  MEMORY CARD 4X 129 F
5 ' PPNl VOLANT + PEDALIER 399 F  ACTION REPLAY 309 F
= RALLONGE MANETTE 69 F SHOCK WAVE 299 F
MANETTE 199F GAME BOOSTER 399 F
MEMORY CARD 69 F  MEMORY EXPANSION PACK 199 F

12 e Faidhetbe VENTE PAR CORRESPONDANCE : Tél. : 03 20 90 72 22 - Fax : 03 20 90 72 23

Lundi au Samedi :10h-19h ESPACE 3 VPC - RUE DE VOYETTE - CENTRE DE GROS N°1 - 59818 LESQUIN CEDEX
44, rue de Béthune
Tél. 03 20 57 84 82

Lundi : 13h-19h BON DE COMMANDE & envoyer 4 ESPACE 3 VPC - Rue de la Voyette - Centre de gros N° 1 - 59818 LESQUIN CEDEX. Tél : 03 20 907222
Mardi au Jeudi :10h30-19h30 CONSOLES ET JEUX PRIX Nom: ...... Prénom -
Vendredi au Samedi : 10h30-20h B T i . s ) ®
D AI Code Postal s 3 Ville : ......... i A ; MR © E‘:
39. rue giHJacques Age <. Téléphone Signature gjm; ; _\::r?.@ g
gl TR T e T (signature des parents pour les Mnewrs) {de !‘ ‘,!‘ DN EIS
Tél. 03 27 97 07 71 s G F oesren o o = Je joue sur : 3 SUPER NINTENDO 3 PAYSTATION < 3 7
Lundi au Samedi :9h30-12h/14h-19h TOTAL A PAYER 73 MEGADRIVE 3 SATURN :
* CEE, DOM-TOM : cantouches : 40 Frs | consoles - 60 Frs 2300 77 NINTENDO 64 3615
VHNNES Mode de paiement : 11 Chéque postaux (3 Chéque bancaire 1 Contre Remboursement + 35Frs [ Mandat Cash ESPAGE 2
30, rue Thiers 0 Carte Bancaire N° |_1__I__I__1 I__1_1_1_| I I R0 ORI P T =
Tél. 02 97 42 66 91 Les chéques doivent étre libellés a I'ordre de ESPACE 3 VPC - Date de validité : .... Signature : ¢

Lundi au Vendredi :9h- TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO

INO HIAV

Prix valables, saul erreur d'impression pendant la durée de la parution - Toutes les marques citées sont

Samedi : 9h-18h30

déposées par leurs propriétaires respectifs - Dans la limite des stocks disponibles.
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LE MODE FREESTYLE

Comme dans tout jeu
de surf qui se respecte, vous
pouvez exécuter des figures
acrobatiques qui vous
permettent de remplir une
jauge, (un cran par tranche
de 100 points). Quand celle-ci
est pleine, vous disposez
alors de tout le potentiel
de votre perso.

PlayGtation

ors des premieres parties,

otreak peut paraitre un peu

rebutant. Il est vrai que les
graphistmes ne sont, pas dune beauté
exceptionnelle, meme i globalement
cest acceptable. EY puis, la maniabi-
it est un peu particuliére... seule-
ment au debut. Car dés que ['on
commence a martriser son perso, on
5amuse nettement plus. Deux modes
sont a votre disposition : le Cham-
pionnat et le Freestyle. Alors que
dans le premier, la vitesse est pri-
mordiale (mode Time Trial), dans le
56004, VoUS avez le choix entre les
figures chronométrées (celui qui
comptabiliee le plus de points dans le
temps imparti a gagne), et les

figures avec un nombre de points 2
atteindre — le plus rapide 2 y parve-
nir emportant la victoire.

DES FIGURES INDISPENSABLES

Le s0ft comprend douze circuits,
dont, un geul emprunte des parties
enneigees, sur lesquels vous bataillez
avec trois autres concurrents, Les
persos sont au nombre de dix, et ont,

mﬂ

Pourlejauédwméaaﬂoﬂiﬂ:é.

'-H--J a_ >

vous avez le choix (comme

c'est de plus en plus le cas), entre un split vertical ou horizontal.
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textes
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genre
COURSE FUTURISTE
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MEMORY CARD
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MOYENNE
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prix
ce® [

~ 89- <
Orrésumé 5

Un jeu de surf
futuriste, avet des

DES CIRCUITS DELIRANTS décors délirants,
Dans Streak, vous traverserez peu de blancs manteaux, puisque vous n'étes pas sur un surf i llmil 70
classique, mais sur une planche planant au-dessus du sol, comme dans Retour vers le futur 2. Du q" Po

coup, tous les délires sont. permis, et les décors trés variés : ¢a va du train fantdme a un chiteau
fort, en passant par un cimetiére ou encore une forgerie. Tous permettent d'effectuer de belles figures
impressionnantes et des sauts surréalistes — la plupart du temps, vous pouvez monter sur les
murs et autres éléments du décor, et vous servir de la moindre bosse pour vous envoler.

_-__—'————————_.____________
%

£hacun des caractéristiques diffé-
feniies concernart, [accélération, la
Wiesse maxi et la maniabilité. A ce
propos, il est conseillé de choisir
Mogul, qui a la meilleure vitesse de
pointe, élément indispensable pour
esprer gagner en championnat. Vous
disposez dune barre de turbo, qui se
remplit automatiquement a chague
Sour, et dune jauge que vous « char-
gz » en effectuant des figures.
Quand celle-ci est, plie, vous dispo-
56z alors de tout le potentiel de
voure perso. Mais pas question de

Vous endormir, car la jauge se vide
lentement si vous ne faites rien. Si
vous souhattez termier le jeu, vous
VoUs fendrez compte que cet aspect
est primordial pour gagner des
courses. Enfin, le jeu 4 deux est, pos-
sible via un split décran, ou bien en
mode Link, au choix. Bref, Streak est
un bon petit soft, peut-étre pas
aussi beau qu'un Cool Boarders 3,
mais suffisamment original et fun
pour scotcher les accros de (a glisse.

Chon
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Le jeu aurait pu gagner en finesse, mais ce \(|
est pas catastrophique.

Fas de prouesse particuliére, lensemble
est passable.

JOUABILITE
Apres quelques parties pour se familia-
riser, tout roule.
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best histoire de
(lover, un gant,

| -En .appuyant sur le bouton R, vous pouvez changer de balle et la
transformer en boule de bowling, par exemple.

ous lavez comprie, Glover
est un jeu hors norme car
le héros riest autre quun
gant. Un gant blanc a quatre doigts,
avec deux petits yeux et une bouche,
qui fait automatiquement penser 2
ceux que portent tous les person-
nages de Walt Disney. Son but,
rebrouver son maftre et, par la méme
occasion, eliminer le mauvais gant
noir que ce dernier a créé. |l devra
donc visiter un monde immense ol
(agilite et lastuce du joueur seront
miges a rude epreuve. Car Glover est ‘ impromptue
a la fols un jeu de plate-forme et un  modifient la direction du joueur. Ce
Jeu de reflexion. Notre héros ce bala-  n'est pas bien grave s'l vous reste du
de avec un ballon quil doit faire pas-  champ pour rattraper la bonne
ser par tout un tas dendroits afin  direction, mais quand cela survient
sur une comiche étroite, la chute est
vous perdez des vies sans que vous y
soyez pour quelque chose. Stressant
et sans intérét ! Je déteste les
problémes de maniabilité dans un jeu,
et c'est d'autant plus énervant quand
on est face a ce qui aurait pu étre une
excellente surprise.

S B
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En restant appuyé sur B,
vous pointez un doigt dans
la direction de la balle. Utile
quand elle n'est pas visible.

de trouver |a sortie d'un niveau. ||
peut pousser la balle, |a lancer, |2
faire rouler, exécuter des dribbles de
basket ou méme la transformer en
voule de bowling ou en balle de base-
ball. Maié a tout momentt, il peut se
dégager de |a balle, ce qui lui permet
de vigiter le stage et dactionner des
gwitches pour ouvrir des passages,
afin de passer encuite avec la balle.

Cest le probleme : Glover doit
amener la balle vers la sortie,
et les chemins pour y arriver
ne sont pas les plus faciles.

BRIGADE « ANTIGANT »
Techniguement, la réalisation est soi-
gnée et le premier « feeling » est, glo-
balement tres positif. Cest vrai que
découvrir un jeu vraiment original
narrive pas tous les mois (voire tous
le ans), et, dans ce domaine, Glover
comble veritablement lattente du &

(a parait fun mais c'est
stressant : les directions de
Glover sont inversées, et avec
la caméra, bonjour les dégéts |
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DES MOUVEMENTS
« ELE-GANTS »

Le gant que vous dirigez
possede une panoplie de mou-
vements assez étendue, tres
intéressants pour le joueur.
Personnellement, j'ai un petit
faible pour celui qui permet 2
notre sympathique menotte
de s'asseoir sur un parapet.
C'est vraiment trognon.

R R R N AT S e o

De temps a autre, il vous arrive de petits incidents qui sont
indiqués par un sparadra collé sur le ballon.

Comme dans tout jeu de plate-forme, il y a des boss dans
Glover, et ce singe n'est pas trés facile 2 vivre.

il st vraiment dommage que tous
ces efforts soient pratiquement
géchés par une maniabilté « imite »,
qui finit. par stresser le joueur, et
rend Glover plus difficile quiil ne lest

Non, non, ce n'est pas une

erreur ! La photo n'est pas

inversée et Glover marche
bien la téte en bas.
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développeur
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NINTENDO

FRANCAIS

genre

PLATE-FORME/REFLEXION

1

sauvegarde

MEMORY CARD
OulI

DIFFICILE

durée de vie

LONGUE

prix ’
) /

TS,

réflexion, Glover
awraitpuétrele  7©

¥ joueur. Par zilleurs, les graphismes  réellement. Reste | sympathique ie" du mois, s'il
trognons e la bande sonore de quali- - ambiance que dégage le jeu, Une = .
té accertuent, cet abord positit Mais  aftemative imparfaite a Mario 64 oy~ avait pas ce

Banjo-Kazooie...

Wonder

GRAPHISME
Classique pour la Nintendo 64 : les
graphismes tiennent la route.

de maniabilite...

60

ANIMATION

Rien a dire de ce cté, les programmeurs
ont fait du bon travail,

Musiques de qualité comme on aimerait en
écouter dans tous les jeux.

JOUABILITE
Mérme si le jeu reste progressif; tout est
foutu en fair par la maniabilte,
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volant sur lequel est juché votre per-
sonnage est certes difficile 2 contro-
lex, mais on se dit que [on va 8y habi-
tuer trés rapidement. Puis c'est
parti pour les visites des premiers
mondes. On evolue dans un univers
colort qui Evoque une piste de snow-
board «half-pipe » fagonnée en
stages. (4 nous change un peu des
jeux de plate-forme classiques | Seu-
lement le parcours est on ne peut
plus linéaire, fagon Crash Bandicoot
en moins bien. Le systeme détolles 2
ramasser napporte rien de neuf et
fait penser aux anneaux de Sonic :

Mia et Xako.

C'est dans ce genre de stage,
avec plein de vide, qu'on se dit
que notre héros ferait mieux

d'étre un piéton...

e e % . ' . . ’
Le dash (bas + croix) offre un peﬂt«aouPdeboost» bien
pratique pour foncer dans les téléporteurs.

PLAYER ows@ DECEMBRE 98

tant que vous en possédez, les enne-
mis e vous tuent pas, mais lorsquile
vous touchent, vous les perdez et ils
s¢ disperaent autour de vous. Ces
ennemis, assez rigolos, sont telle-
ment peu nompreux et inoffensifs
quil vaut mieux e contenter de les
esquiver. EV cest bien dommage, car
on dispose dune tripotée de super-
attaques pour leur faire mordre la
POUSSIErE. ..

s'apparente au célébre
Crash Bandicoot.

ON AVANCE, ON AVANCE...

Apres quelques niveaux, hop, on
delivre un des camarades prisontiers
des vilains boss, qu'on affronte dans
une petite course de snowboard
peychedélique. Cest alors qu'on se
rend compte que, finalement, [a #

s'enflamme. Mais il n'est pas
facile de viser correctement...
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PSYBA WORLD

Les premiers mondes laissent
augurer un univers original et
plutdt classe : certains élé-
ments du décor dansent, les
monstres ont des « tronches »
réussies et, surtout, les héros
possédent un certain charme.
Les designers du jeu peuvent
étre fiers de leur travail.

———

O = i A S N R

] Lascoumsconmlebouuontasmdimrﬂmntes.
Mais ¢a se finit vite en baston.

Les monstres qui «

B ¢ maniabilité conviendrait mieux 3 un

eu de course qua un jeu de plate-
forme.... Cest un petit peu le probié-
me de Paybadeck. Le challenge rlest
pas trés élevé et les plates-formes
plutdt basiques, fin que le grand
public puisae profiter de son ambian-
ce funky. Helas | il faut se battre
contre son propre heros (et son
paddle) pour lui faire exécuter préci-
sément. ce quon désire. Bref, Poyba-
deck n'est pas un mauvais jeu : i

PLAYER ONE €RED DECEMBRE 98

débloquent » le passage sont. faciles 3
repérer, grice 3 la clé qui les surplombe.

PlayStation
PSYBADEK

PSYGNOSIS

PSYGNOSIS

___éditeur |
____textes

FRANCAIS

PLATE-FORME

70

contient des tas de passages
Sympa, tais sa jouabilité est pas 4

la hauteur du challenge.
Reyda,
ler...

aura « sympa »,
Psybadeck

trouvera-t-il son
Pllbll( alors Que 65
Spyro sévit ?

attend les hover ro

GRAPHISME
Plutat bon, avec de beaux effets,

Le perso semble en caoutchouc, tandis que
les monstres sont raides.

Bonnes musiques, un peu hors sujet quand
méme. Bruitages trop gavants,

Linertie « gonfle » raFidement. etle
maniement est mal etudié.
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LE MONDIAL DE LAUTO!

caieses nazes que 'on conduit

Yoici quelques-unes des

dans C3... Siouuuuplat,

-

Jvoudrais une
Diablo.

PLAYER ONE @GP DECEMBRE 98

'heure ou 'ensemble de la
concurrence se bat pour
fous permettre de piloter

des bolides de reve, plus puissants
les ung que les autres, Eutechnyx
5¢ permet, avec (3, une drole dinitia-
tive : nous proposer une sélection de

voitures de beauf, parmi les plus
banales ! Qubliez les GT et le pilotage
sauvage ; dans C3, on doit se
contenter de piloter quelques-unes
des autos que fon croise 2 longueur
de journée dans nos rues : Peugeot
200, 300, Megane, Clio 2, Micra,
Almera... De justesse, on a échappé
aux Scenic, Espace et autre Xantia
familiales. Si ga continue, ils vont
nous sortir « Diegel Car Champion-
ship %, ou méme des courses de Tra-
fic et autre Jumper... Javoue étre

Les intempéries ne vous facili-
teront pas la tache, surtout
avec les 350 CV de la Marcos.

€icore 50us le coup de 1a surpriee.
Vous [aurez compris, pour les gensa-
tions Tortes, il faudra reprendre les
manettes de Gran Turismo. Seule
exception : les Marcos Mantis et
GT9, des pur-sang que lon rencontre

I.}

Comment faire passer le test de 'élan 2 une 406 :
'emmener en Norvege |




+0.2km |I?4.1

Avec C3 Racing, vous allez voir du pays : de la Chine aux Etats-Unis, en passant par la route monta-
gneuse qui meéne a Monaco, vous allez vous oxygéner le cerveau. ..

\

B plus souvent dans les courses de GT-
FIA, que sur nos autoroutes, et qui
fort taches entre une 406 coupé et
une Toyota Celica, Néanmoins, une
fois que on fait limpasse sur ces
drdles de montures (ciblées chevaux
de trait plutdt que chevaux de cour-
5e), on 5¢ laisse charmer par un petit

l Jeu plutdt sympa, qui pourrait se
résumer comme le mélange de Gran

b Turismo et de V-Rally,

| Autre surprise, au gré des cources,

| 01 5¢ retrouve sur des pistes afri-
caines défoncées avec une Clio 2

| flambante newve, dans des passages
quun pilote expérimenté aurait 40

OVER THE WORLD

ial 2 franchir avec une Land Rover,
En fait, le c0té « arcade » prend lar-
gement [avantage sur la simulation
dans ce jeu. Si le comportement des
voitures nest pas trés réaliste, il est
au moins suffisamment agréable
pour bien s¢ marrer, et avoir envie de
gagner des courses et de découvrir
les voitures cachées. Ajoutez-y les
Options classiques de ce type de e,
¢t vous obtenez un titre honnéte qui
vous Yiendra en haleine un temps. ..
Un jeu idéal, 2 acheter aux occasions

duLion!
Crevette,

ilest b son Turbo Daily dveco !

PLAYER ONE €RED DECEMEBRE 98

PlayStation
C3:CAR

CONSTRUCTOR
CHAMPIONSHIP

développeur
EUTECHNYX

INFOGRAMES

FRANCAIS

genre
COURSE AUTO

1A2

OuUlI

NON

MOYENNE

Un jeu cool qui ne
casse pas des
briques, mais qui
Occupe... le temps 7€
de quelques
courses. Ca man-
que de « vraies »
voitures !

65

GRAPHISME
Assez clean (voir photos),

Fluide et sans reproche.

Tout juste correct,

Ce qul faut pour s'amuser, sans plus,



Un anapres T Gear
Kally, Kertco nous
JrOpose e Guite,
apicee Top Gear
Overdrive, C'est en

AR

dans a continuite
avee, alacl,
[appartion de ponus
gh sUrbout aUn mode

Quatte oueurs

e précedent volet N64, Top
Gear Rall, était tres éloigné
de s0n ancétre qui fit les
beaux jours de la SNES, Eh bien, il en
va de meme pour cette version Over-
drive, un peu différente de TGR. A
commencer par la jouabilité, plus
arcade. Les réglages ont dispary, et

le pilotage est moins technique, au
niveau daes glissades notamment. Ce
qui ne vous empechera pas dexploser
et de perdre un temps précieux, en
cas de choc frontal trop violent. En
revancne, au sujet des petits im-
pacts latérau, pas de probleme, ¢a
passe toujours sans trop de bobos.

Vous pouvez récupérer de 'argent ou des nitros, en passant sur
le marquage au sol correspondant a l'une ou 'autre option.

PLAYER omﬁm DECEMBRE 98

LES VUES

Trois sont disponibles : une
extérieure et deux intérieures,
dont une avec un rétro fort utile ;
lautre devenant donc superfiue.

A image du premier Top Gear sur
ONES, vous disposez de nitros que
VOUS pouvez acheter, ou recupérer en
course. De nombreux raccourcis sont
cgalement. presents, et vous pouvez
executer des sauts spectaculaires.
Globalement, Top Gear Overdrive
reprend donc les bonnes idées de San
Francisco Rush, mais avec une joua-
bilité nettement plus confortable.
Une pile intégrée permet de sauve-
garder les championnats et les voi-
tures achetées, mais helas, pas les
temps et encore moins les recoras.
Dans le domaine des modes de jeu, le &



Nintendo 64
TOP GEAR
o —

OVERDRIVE
RALLY VERSUS B4
OVERDRIVE
La différence graphique entre SNOWBLIND
Top Gear Rally (2 gauche) et Top
Gear Overdrive n'est pas frap- KEMCO

pante. Le premier étant peut-
étre légerement plus coloré. ANGLAIS

e genre
»

COURSE ARCADE

Wr2 | € soft est moins complet que son pré- 1A4
. décesseur, puisque vous avez unique- sauvegarde

meftt le choix enttre une course simple PILE INTEGREE
et un championnat. Heureusement,
TGO proposz plus de circuits (huit sl
contre cing), qui peuvem? etre prie MOYENTE
dans les deux sens. Enfin, dernier durée de vie
changement, la présence d'un mode MOYENNE
Quatre joueurs, disponible dans les
deux modes de jeu. Un bon point. par ©
rapport & TGR, jouable uniquement 4
deux et sans adversaire. Bref, e
itre est résolument toumée arcade,
avec un zeste de convivialité. ..

|

Un choc frontal 2 vive allure, et cest lexplosion assurée ! Idem

si vous décollez sur une bosse et sortez du circuit. Chon @ résumé 75

LES CAISSES Overdrive,

Le jeu comprend dix véhicules .

aux prix et caractéristiques gnphlq"emeﬂt

différentes — chaque modgle éq"i'alent au 70

pouvant étre repeint 2 votre

guise. Yoici les six voitures les Pfé‘édent' eﬂ
plus performantes. plus axé m et

65

GRAPHISME

Dans Ia lignée du précédent volet. Et le jeu
reconnaft 'Expansion Pak.

60

ANIMATION
I.’impression de vitesse est impression-
hante : ¢a bouge vite et bien,

o ¥ s . Les bruitages sont corrects, mais sans
- <74 w- plus.
bur le jeu a trois ou a quatre, I'écran est divisé en quatre parties. JOUABILITE
Top Gear Rally, lui, ne pouvait se jouer qu'a deux. Le pilorbage, axé arcade, différe suivant le
véhicule. Dans lensemble, ¢'est agréable.
PLAYER ONE @ 6ECEMBRE 98




i .'r;-
=i
- o

-RAI.I.Y )

\+Kally 99 'est autre
quine comversion
idele du volet
PlayGtation, a deuy
0ol detalspres
Detals rehaussant
teres dunsoft, qi
A cependant pris
et Coup e vieu,

| aura fallu patienter un an et
demi pour voir enfin arriver la
version No4 de V-Rally. Apres
une telle attente, on pouvait, suppo-
ser que les développeurs auraient
gomme les défauts de la version 32
bits : ce qui est qu'a moitié fait. Les
voitures souffrent toujours d'ur
manque de motricité et dune certai-
ne legereté qui les fait décoller 2 |z
moindre erreur de trajectoire. En
revanche, on vous offre desormais le
choix deffectuer un championnat en
depart groupé (mode V-Rally), ou
50U5 la forme de véritables épreuves
speciales (mode Rally), 2 la Colin
McRae. Cest appréciable puisque lor

£ DTYL Y OUd,3
3 STO + 1471

~ ";'-:

- —

-

t'. -
¥ S ' {'dﬁ-.E;‘
" >0

4 C Ao s
Seul, il y a déja pas mal de problemes de clipping. A deux, ces
probléme«a perdurent, mais en plus '‘écran est réduit de 10 %.

intendo 64

BEST LAP 1°217°7 6
LAP 2/ 3

R RS i o Gy R
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==

vite ainsi le traditionnel accrochage
au premier virage. On note également
[apparition d'une huitaire de circuits
supplementaires et de deux ou trois
nouvelles caisses. Mais le point. noir
du jeu est son arimation qui souffre
deffroyables problemes de clipping,

Dret, bien quil ne restera pas dans
les annales, V-Rally 99 est un jeu 2
decouvrir.... si vous ne le connaissez

Wolfen

pas encore.

(a tient la route, sans plus. On pouvait
esperer mieux de a part de la N64.

denormes problemes de clipping.

SON

Lambiance sonore est sans fioritures.

C'est sobre et propre.

et manquent de motricite.

PLAYER ONE @ DECEMBRE 98

La sensation de vitesse est |a, mais il y 2

JOUABILITE
Les voitures sont toujours aussi legeres

Nintendo 64

V-RALLY
29

développeur

INFOGRAMES

INFOGRAMES

FRANCAIS

genre

RALLYE

joueur(s)

1A2

sauvegarde

OuUl

NON

MOYENNE

durée de vie

EXCELLENTE

75

On résumé
5'il gomme
quelques défauts
du volet Play- e
Station, V-Rally 99

en conserve

d'autres. On était

en droit de

'attendre a mieux,

=
¥ T
4

L Sy



COoOncotrs Jouez el gagne

36.15 Player One

A Iocca5|on de Ia sortle du film

GARY wiLLiam- . MATT " Mt HEATHER
o | oLoD N . HURT Le RS RAHA
D25 pizildrie=off s i R T G

i) filgs]
offerts par Bethy Edition

ke - : e ’ SUTHIN G
PAT CARIG FiILM '\ ' 57

vRE DU . . offerts par Take 2
caa i }’Q\ . e = e : Interactive Software
W - - \ “f - | = F i 11 .

;_ré‘;——m:'E i “ ) @
T\a =

WESHIVI ESRE NI
offerts par Lefrancq

o g

JESHTONIWESRESTIHE

offertes par m

#u «Space Station Silieon Valleys est édité par Take 2
five Software. © 1998 DMA Design. Space Station Silicon
¥ est une marque déposée de DMA Design. Le logo Nintendo
et une marque déposée de Nintendo Corporation.

L1




PlayStation

-
PlawyStatiomn BMADOW

IGOﬂ s

).I' r\))‘\/

VERTEX
____éditeur

UBI SOFT

. *r 1 .

ANGLAIS

genre
SHOOT 3D

OVl

E

NON

¥

MOYENNE

durée de vie

MOYENNE

L]
L,|
B
=g

Legénaabdlau
meterhenseene des
70t S0k Pl " 200 e
prend le controle de la plane-
s frequents,0n [ emeiint e
: : Shadow Gunner. Pour le manceuvrer,
a gl dmit au Plre cest du classique : une épce 2 la main
' pour le close cox:nbfat, des missiles et
(Ol riht]cone st
ce dernier qui est utilice le plu’f; fre-

ﬂll mﬁmﬁlli‘ (Ghﬂﬁt ln quemment. Les missions sont sou-

vent semblables : détruire les ennemis

The Shen) ; Shadow eb les genérateurs de boucler — | Lorsque ces marques appa- ' 70 

dautres missions permettent de [ PEENGN sol, fuyez.... Un

: : récupérer des éléments pour le robot. missile va bientét s'écraser.
Gunner; h“; il ﬁltue En fait, il faut éliminer les ennemis les

uns apréa \es autres en se pianquant tee, mais le stress est 13, et cest bﬂll S|'I00t'&l|‘l "P :

Eﬂtl‘ﬁ IEQ dﬁ UX, dans le decor. La stratégie est limi- bien le plus important, non 2 shooter, esquivef et
e 65
» 1T WOﬂder sm' squwer- B

GRAPHISME
Pas franchement mauvais, mais pas

franchement excellent non plus...

CANIMATION
Plutot bonne, il n'y a aucun defaut flagrant
dans ce secteur du jeu.

86

Pratiquement aucune musique, et les sons &
dambiance ne sont pas terribles.

v BRRSHIS

Malgré son appamnt;:e cette grosse araignée metallique nest JOUABILIT
pas vraiment dangereuse, il suffit de la shooter de loin. Difficile : ce qUI n empeche pas une

progression reguliere.
PLAYER ONE @ DECEMBRE 98




A QU0 RECONNAIT-ON UN ABUNNE UES CLESS?

(L SOIGNE SON LOOK ©
Signe imparable du vrai « fan des
(lés », le sac besace est offert
pour un abonnement d'1 an.

IL CAPTE TOUT TRES VITE.
Normal, avec Les Clés I'info passe.
Actualité internationale et
francaise, Sciences et Techniques,
grandes innovations,... il suit toute
'actualité.

ILEST AU COURANT

des fendances avec

la rubrique Culture ; des études,
- de leurs débouchés, des métiers

en lisant la rubrique Filiéres.

El RECEVEZ
LE SAC BESACE
avevdtoliobornement”
“FERv. 8 HEECGLELES”
Dim. :34 (h) x 32 (L) x 9 cm.

LNEST JEM/ 1S PRIS OE
COURT POUR LEC 2
EXPOSES, »

II| Irguvg Ioultes les infos dans LA OES CHAUSSURES
es dossiers | NUSE BLtE...

Son journal arrive directe-
ment @ la maison, pas besoin

de se déplacer !

CENTA T e g NG
. ‘:.00“

Avec Les Clés de I'actualité, le monde est  votre poriée !

. iy
S AB 0 N N E R C E S T T 0 P Bon & retourner & Milan Presse, Service Abonnements, B.P. 82, 31150 Fenouillet. £630

J Vabonnement “Fan des Clés de Factualité” : 1 an,
' S Loy de 535 F, soit 180 F d'économie*.

45 numéros et 45 dossiers + le sac besace . Le prix est de 355 F au

nOiS  Labonnement “Amateur des Clés de Factualité” - 6 mois, 23 numéros et 23 dossiers. Le prix est de 190 F au lieu de
' 230 F, soit 40 F d’économie.

— MODE DE PAIEMENT ————

‘ () (heéque bancaire ou postal & l'ordre de Milan Presse. i e mﬂ:ﬁ%’:‘:ﬂ] s
|LJ Carfe bleue, Visa ou ECMC uniquement. (@m] % sur mon Beu cls verdcinees.
NO

- Je peux améter mon abonne-
ment et &tre remboursé des

| Date de fin de validits Signature ‘
numéros restant & servir.

indispensoble p

* Pour la Belgique, retoumez ce bon & : Editions Milan, Service Abonnements,
BP 2L, belles 6, 1050 Bruxelles. Virement au compte N° 068-2150521-58. [ Offre valable 8 semaines en France métropolitaine

‘ Par rapport au prix de vente au numéro + la valeur du sac
N " = S S T T O I T 15 T R S L A | besace (85 F). Photo non contractuelle
om du souscripteur Vous bénéficiez d'un droit d'accés du fichier ou de rectifica-
* Pour lo Suisse, retoumez ce bon & : Edifions Eiselé - 42, av. de la Confrérie - 1008 PRILLY,

tion dans le cadre Iégal (art. 27 de la loi du 06/01/78)
* Pour les Etats-Unis et le Canada : 1 BOO 363 1310

* Autres pays : 33 5 61 76 64 11




Annorce depuis des
Ustres, Body Harvest
¢ab i digpo sur
No4 Al prograrmme
A¢s alens, des
neectes geants, des
Vhicules en Sout
qenre, Mais aussi un
ger aspech aventure,

e gcénario de Body Harvest
est dune banalité affigeante :
a Terre est une fois de plus
menacée par des extraterrestres, et
cest 2 vous quil incombe de la sau-
ver... Four cela, vous evoluez dans une
armure qui vous confere une allure de
robot, avec cette particularité : vous
effectuez vos déplacements 2 pied,
mais aussi 2 [aide de nombreux véhi-
cules —dela voiture du pére de famil-
le au char dassalt, en passant parla
moto ou le camion de pompiers, Bien
s, vous étes armé dun pistolet, et
avez la possibilité de récupérer
dautres armes et du matériel divers.
Comme cest souvent le cas dans les
jeux daventure, vous devrez effectuer

-——

B

Comme dans le film Starship Troopers, les aliens de Body Harvest
sont souvent de gros insectes belliqueux et peu ragoiitants.
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Nintenda 64 ,59P°Y.

développeur

GREMLIN

INFOGRAMES

FRANCAIS

genre

ACTION/AVENTURE

joueur(s)

1

PILE

NON

difficulte
MOYENNE

durée de vie

MOYENNE

de nombreux allers-retours dans les
differentes provinces de chague pays,
en fonction des ordres et des prion-

4 4 A\ ER
tes. Et pour ¢a, la carte se révele r" “6
easentielle. Vous devrez egalement a ‘LIz
parier avec les civils, explorer leur )

demelre oUVous trouverez des infor-
mavions et aés ovjets, indispensables
a votre progression, et bien slir cas-
ser de lalien | Le mariage entre lac-
tion et [aventure est bien dose, et
votre base vous aiguille constam-

un petit jeu

lagks a
ment, ce qui evite derrer dans les d aCtl-Ol'l sympa, : 70
niveaux sang savoir ce quil faut faire. ~ AVEC jllite (e qu'll
Enfin, le jeu a été entierement; traduit faut de recherche
en frangaie. Pour toutes ces raisons, .
Dody Harvest sadresse en priorité et d a'ﬂlhll?
alx néophytes et aux jeunes joueurs. pour convenir aux

65

Chon

néophytes,
GRAPHISME
Environnement en 3D pas trop mal réalise.

60
ANIMATION

Les deplacements du perso, qu'il soit 2
pied ou en vehicule, sont un peu lents,

Rien d'exceptionnel, lensemble est moyen.

JOUABILITE
Pas de Erobléme, les cameras manuelles
sont tres utiles.
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\intendo 64 : le jeu de 'annee
GOLDENEYT

0077

La solution
compléte

(]I'IS\ 1|||;1h' -.h‘
yuper/Mario 64
Sy

s 2T

= Player

>4 player P
e/novembre 97 décembre/janvier 98 Les plans complets Diddy Les plans mmplcts de Banjo et
plans complets de Super La solution compléte Kong Racing + la soluce exclu- Kazooie + toute lactualité
D 64 + toute lactualité Goldeneye 007 + toute sive Yoshi's Story + le guide Nintendo 64
fndo 64. lactualité Nintendo 64.

complet Lylat Wars + toute Exclusif : les cal 3
I'actualité Nintendo 64. a placer sur vos plans i
-
Player Station -
Les plans el soluces sur PlayStation

Sitation

prs-serie n® 7
on PlayStation

Hors-série n° & Player Station >
Génération

FPlayer Station 1 Player Station 2

mai / juin 98 Juillet / aolt 98 septembre /octobre 98
‘aoiit 97 janvier/février 98 Les plans complets Resident Evil 2 Les soluces avec plans de Heart of Spécial Tekken
ine + les lunettes Le magazine + le CD GTA + les + les meilleurs trucs pour Gran Darkness et Lucky Luke + toute lac- Le guide des meilleurs coups
Station Tribal Tatoos, Turismo + toute lactualité tualité PlayStation Tekken 3 + toute lactualité
Sique, la TV, la mode, PlayStation. Cadeaux : la BD Lucky Luke + le PlayStation
x de la génération Exclusif : la démo jouable Gran Stick'n Play Tekken 3 Cadeau : la K7 inédite Tekken |
i Turismo.

ors-série

magazine + la K7 vidéo.
8 magazine : \es plus grands hits
lannée sur consoles et sur PC
K7 vidéo : lintégrale des émis-

ors-série n° 6 ons les Player dOr diffusées

ayer d'Or 96

un magazine + 1 K7 vidéo.

iLe magazine : consoles et P les medleurs jeux

Tannée 1996 testés et commentés (catége-

conurse, sport, néflexion 32 bits... catdgeries
, Stratége, simulation PC_)

K7 vidéo (52 min) : lintégrale des N,

Pmissions les Player dOr diffusées sur I annee

A =3 A

s meilleurs

de commande & découper ou a photocopier et & renvoyer a : Player One - service anciens n° HS - BP 1121 - 31036 Toulouse Cedex 1. Tél : 05 61 43 49 69.

Prix/exemplaire  Qté  Total

’
AGAZINES
©
@
s
»
°
2 %
@



PLAYSTATION

Actua  Soccer 3

ity WAL Ty tertes
FRANCAIS

p -.'r ‘hr#; f"" :.-I"': ?'l'-..; L] 8‘““
Fo o= o ;iﬁ'&? FOOTBALL

play S WieSliay A WIR-ploy S Wi nasnire de Euours
I

édlteur

Ar:tua Soccer, premier du nom, est sorti en mars 96 sur PlayStation.
Dote de graphzemea moyens et dune jouabilité douteuse, avec des
commentaires assures parThlerry Roland, ce soft a fait un flop— d'au-
vt plus que la concurrence a lépoque étaft grande en raison de la Coupe
dEurope des Nations. Aloccasion dActua Soccer 2, sortien janvier 96,

501t quelques mois avant la Coupe du Monde, Gremlin avait revu 52 coPIe
en propo&ant un

jeu plutat sympa-

thique, avec quel-

ques bonnes idées,

comme la trajec-

toire matérialisée

du ballon lors des

replays, [équipe de

réve (12 Shearers All Stars) qui rassemblait des stars comme Platini,
Gullit ou encore Fele, et enfin, la jouabilité nettement plus aboutie.

Four cette troisieme mouture, pas de grand bouleversement envue. Lidée
des trajectoires matérialisées a été conservée, tout comme celle concer-
nant la course. Ainei, comfie dans le second volet, dés que vous utilisez
le dash pour courir plus vite, votre perso pousse le ballon qui ne lui coll
donc plus aux pieds. Un principe plutdt réaliste, mais bizarrement abeent
de la plupart des autres simulations de foot. Enfin, le dosage des tirs et
des passes s effectue toujours a laide dune jauge. Enrevanche, la Dream
Team a disparu, et cest bien dommage

En fait on ne voit pas trop linterét de ce troisieme opus, vu qu'il ne
propose rien de neut. Du coup, les possesseurs dActua Soccer 2 nont
aucune raison dinvestir dans ce troisieme volet. Quant aux autres, la
meilleure chose qui leur reste a faire est peut-etre encore de se procurer
le numéro 2 sur le marché de loccasion, ne serait-ce que pour jouer avec
la Shearers All Stars | Lnon

Libero Grande ¢

Ist. 29.0 | _....':' ﬂ'ﬂl_'[] 3“ AIS
B ’.,%.,. -’?f?ﬂm*-h FOOTBALL
oo nombu.delomuﬁ.
i _— ..‘ :';1 --_.»! “uv rd.
3 . MEMORY CARD

édlteur |

continue
NON

& shord sortier salle d arcade, Livero Grande est un jeu de foot un peu
partfcu er. Vous ne dirigez pas tour 2 tour les joueurs devotre équipe, au
gré de laction, comme c'est le cas habituellement, mais vous incarnez
uniquerment e numéro 10 de fequipe, et faites office de capitaine. Dailleurs,
On peuit se demander pourduoi le numéro 10, car il ne correspond pas au
postie delibéro, mais passons. .. Vous ne pouvez déplacer quevotre joueur,
et devez suivre [action quand Vous n'etes pasen possession du ballon. Ce
qui peut poser un petit probleme avec la caméra autormatiae o le ballon
circule trop rapidement, car celle-ci arrive pas & suivre,

Far ailleurs, pendant que vous regardez les autres jouer, vous nétes pas «
pour autant inactif, puisque vous pouvez ordoniner 4 vos partenaires de
dribvler, vacler, vous passer le ballon, tenter leur chance en tirant au but,
etc. En clair, vous dirigez la manceuvre. La vue étant quasiment 5ubjf:c
tive, pas vesoin davoir fait Normale ﬁup pour cormprendre quele jeu a deux
rest poseible que par le biais d'un écran splicté. Ce qui est pour le moins
inhabituel dans une simulation de foot...

Liero Grande propose donc un principe plutdt original et de nombreux
modes de jeu, mais il nest pas
s(ir qu'il parvienne 2 séduire
tous les amateurs de ballon
rond, car le joueur est nette-
ment plus passif que dans un
jeu dit « classique ». De plus,
les problémes de caméra rie-
quent d'en decourager plus
dun. llfaut donc mieux essayer
Libero (si possible) avant de
'acheter, afin d'éviter toute
déconvenue.

|'H I
Bl
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Bust-A-Moved -

éditeur
R

B '!:_,_ 853 9%

textes

------ 3 geare

nombnd.lou-urs
sauvegard
MEMORY CARD

continue
OuUl

Revoiié 10s sympathiques

dragons de Bust-A-Move, pour

le4 opus dea série sur Play-

Station. Siles deux précédents

volets navaient pas apporté

grand-chose, celui-ci s'en dé-

margue en apportant quelques

nouveautés. Ainsi des ascenseurs permettent de faire remonterles bulles

quiy sont accolées, Mais ily a surtout les poulies. Explication : une corde

est passée dans une poule, et les extrémités supportent les bulles. 5i

Vous ajoutez des bulles 2 un bout de la corde, cela aura pour effet de

faire descendre. A lnverse, débruire des bulles fera descendre le cfté

oppose. Cest, price de téte, mais dans e bon sens du terme. Autre nou-

Veaute, dans le mode 2 joueurs cette fois, un systéme de réaction en

chaihe vous est proposé. Ainsi loraque vous faites tomber une grappe,

dautres boules du tableau peuvent étre détruites simuttanément, sielles

sont accolées et de la méme couleur ; couleur qui bien s{ir doit Stre

représentée dans la grappe susdite. Ce systéme permet. de se sortir

de situations extrémes et rallonge la durée des parties. Mais si vous

Naitmez pas, vous powez désactiver cette option,

Enfin, un trés grand nombre de modes de jeu sont inclus : Arcade-et

Versus, Quete, Challenge (qui vous attribue une note en fonction de la

qualité devotre jeu), et signalons méme un éditeur de niveaux pour créer
565 propres stages.
Aufinal, ce nouvel opus apporte
bon nombre de changements tout
en conservant lesprit original de
\a 5aga. |l devrait, donc rempor-
ter les suffrages des fans.

AANASKE

nordet

v
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ACCLAIM

; ANGLAIS

ACTUA GOLF 3 (P9)

Actu Golf 3 devrait ravir les rois du putt, Afflitez
les clubs et armez les caddies |

NINTENDO 64 LIPS

Bust-A-Nllove 3 DX

o)

éditeur

ACCLAIM
?:1 ";23&5‘!0' RQUND‘ ! RESSRtAR R textes
‘;"11, ’._; f‘;lﬂ i ¢.71 Y ANGLAIS
QI F~NS T MLTRRCY. T o

genre

o e AL \3"3"‘ [ BUSTAMOVE |
> I s

nombre de joueurs

z A 4 sauvegarde
s - s — MOTS DE PASSE
3 i L2 continue
(A AP A

/A —T—
Aprée Bust-A-Move 2 Arcade Edition (voir PO° 87), Acclaim récidive
6n nous proposant sur N64 ure seconde mouture du cébre puzzle de
Taito | Quel intéret me direz-vous ? Euh...bin... Ah oui, le mode Quatre
Joueurs | Ce derier, abeent, des autres épisodes, permet, & quatre potes
de s affronteren simultané, et en« haute résolution (7). Seulement voil3,
méme i ce mode est original et peut donner lieu 3 des affrontements

Epiguies, Mieux vauty jouer sur une grande t4é | Bref. hormis cette nou-
veauts, Bust-A-Move 3 riapporte rien de neuf ElWOOd

Knife Edge

= O

éditeur

textes

genre

-

nombre de joueurs
| T SR

continue

A regard dea photo ci-dessus, Knife Edge a 'ir d'un shootem upen
30, mais ce nlest, pas vraiment ¢a.... Le décor et la trajectare de votre
vaiseeau sort précalciulés, on a don un film qui défile devant soi et on s
contenie de canarder les ennermis qui passent ¢a et 3. Un petit syste-

me de « déplacement » permet déviter les tirs adveraes, et entretiert
lillusion diinteractivité — trés limitée dans ce jou. On s demande 3 qui
et destiné ce titre et pourquoi Kemco ne o6 foule pas un peu plus pour
nous sortir un digne concurrent de Lylat Wars. .

DECEMBRE 98



prix.
Reservoir Rat

éediteur

TAKE2

textes

genre

[ ]
1
| ]
Fl

2

continue

Malgré letitre, Reservoir Rat nest, pas une parodie de Reservoir Dog, |
5 gt dun jeu de plate-forme sur Game Boy quimet en scéne unrat dont
la mission est de supprimer toute trace de nourriture dans la maison qui
habite. La bicogue comme les ennemis sont tous a léchelle du rat, Si
Reservoir Rat est classique et sans prétention, il est bien réalisé, Surtout
la musique, du rock 2 bill, qui nous change de 2 sempitermelle techno. Au
final, si vous avez encore une Game Boy et que Reservoir Rat flest: pas
trop cher, vous pouvez vous laisser tenter. Wgnder

w NINTENDO 64 [N

NEA Live 99

st

— -

_/

éditeur
textes

genre

Leajcux de basket sur Nintendo ©4 ne sont pas égion. Le décevant NBA
Prode Konami avait €12 le pretmier 4 sortir en féwier dermier, suivi en juir
du petit bijou NBA Courtaide, un titre signé Nintendo. Electronic Arts se
lance 2 son tour, avec le volet 99 de son titre fétiche NBA Live. Un soft

quise situe entre les deux titres precités, autant graphiquement (pas de
flou) que ludiquement. Bref, cette version Nintendo 64 rlest, pas fran-
chement. mauvaice, mais reste inferieure 2 NBA Courtside, la référence

en matiere de basket sur Nintendo 64,

Chor

__PLATE-FORME |
. nombre de 'ioueurs
: sauvegarde
MOTS DE PASSE

ELECTRONICARTS

-

GAME BOY prix

- . S
= ol T

éditeur

textes

genre

nombre de 'ioueurs

sauveiarde

continue

COO| Hand est une simulation de jeux de cartes comme onen conndt sur
micro, le plus souvent, tombes dans le domaine public, donc gratuits ou
presque. ... Yous avez le choix entre quatre Solitaires (Klondike, Elevens,
Monte-carlo et Calculation), Black Jack et Cribbage. Cest une bonneidée,
Mais | aurait ét¢ intéreseant de trower dautres jeux comme le Foker par
exemple. EX puis, ce type de jeux intéresse plutdt les adultes, et ces
deriers ont de fortes chances davoir un micro chez eux ou 2 leur boulot,

Un coup dans leau, donc. .. WOHdBI'

“WOE

éditeur

GAME BOY

prix
<

textes

Montezuma's Refurn

2

5

genre

__PLATE-FORME |

.{; _ ,.... ' nombre de i'oueurs
e _ sauvegarde
43 200 MOTS DE PASSE

continue

Mon‘fe;'zuma’s Retum eat la suite de Montezuma's Revenge, [un des
Jeux mythiques de [Apple 2! Dans ce soft, e plate-forme plutdt sympa,
Vous matiiez un petit explorateur, genre Indy ou Harry (Pitfall), qui visite
une pyrarmide azteque afin dy récupérer tous les trésors. Le héros doit
récupérer des clés afin de visiter le labyrinthe immenoe quest a pyra-
mide. Le tout étant de prendre le bon chermin au départ et desquiver un
maximum de pieges et de monstres, Cest un bon petit jeu, bien fidéle 2

[esprit de la Game Boy. WOMBI"
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ActuaGof3 o

éditeur

"“:;';' — : ANGLAIS

genre

sauvegarde

continue
NON

Dans la gamme des softs labelisés « Actua, i ny a quére que le golf
quitire son épingle du eu (avec, & a riguewr, e foot). Depuis Actua Golf 2
ilya un an,le jeu a sensiblement progressé dans plusieurs domaines, Et
ce g0t les ameliorations graphiques qui sautent immédiatement aux
yeux. Les textures sont beaucoup plus fines et les décors de fond nette-
ment, plus convaincants. ldem pour les golfeurs qui, ans atteindre en-
core a perfection, ort, un aspect moins cubique. En matiére de jouailits,
malgré une apparence diférente, la jauge permettant de doser la puig-
5ance des coups propose un timing idertique. Toutefois la marge derreur
st moindre, accentuant nestement feffet de la balle lorsque vous ratez
le point dimpact idéal. Alinstar du précédent volet, la balle semble défier
queldue peules lois de la physique avec une sensation de flottement, Ce-
larésulte des multiples angles de vue : ls ont tendance 3 suive 12 balke,
Maio i on regarde le coup envue subjective ou 2 partir du poirt dimpact,
a bale révele en fait, un comportement tout ce quily a de plus normal,
Erfin, a dénivellation des greens devient plus lisble avec une gril, désor-
- mais, en haute résolution.
Avec Everybody's Golf dans un
autre genre, Actua Golf de-
meure le seul titre console 3
proposer © parcours de 18
trous (tous nouveaux) en plus
dun driving range. Bref, pour
conclure, il faut retenir qu'Ac-
tua Golf 3 est un peu plus
convaincant, mais aussi d une
difficulté accrue qui devrait
augmenter sa durée de vie.
Autrement dit, tous a vos
clube, Worten

NINTENDO 64 prix

WEW/ NWO Revegge

t/!%

éditeur

textes

F B
& T S ‘*‘“ - . genre
i3 Awis Y b CATCH
nombre de joueurs
. Rk

F e oy o= = sauvegarde
4 S

= =\ % continue
p— v

THacotun développeur trés prolfique en matiére de jeu de catch, En
huit mois, | s agit de la troisiérme &volution de WOWINWO, qui a fait forte
impression lors de 5 sortie. Ce soft était l premier jeu de catch 3 pro-
poser une réalisation ntégralermert en 3D et non en bitmap. Larimation
des nortbreux catcheurs est donc assez réaliste, et |a prioe en mai, trés
simple, permet d'apprécier immédiatement le jeu. Il faut malgré tout
relativiser car WONINWO r'évolue pas suffisamment pour justifier son
achat si vous possédez [un des volets précédents. Dans le cas con-
traire, | nly a pas a hésiter, mais sivous aimezle catch, vous haurez sans
doute pas attendu.

Dans le numéro de décembre,
4 séries:
.You're Under Arrest.
-Flag Fighter.

-3X3 Eyes.
.Clover.

+ toute I'actualité sur la japanimation

152 B yunty

pages b2 30 novesbyy,

100y,

WORGOS
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passe

Judge Dredd
(PlayStation)

« I'm the law ! » Judge
Dredd est le maitre de la
loi et ne s'en laisse pas
compter. Mais si vous ne
fonctionnez pas comme
Dredd et que vous préfé-
rez tricher, voici quelques
mots de passe bien
particuliers. lls sont 3
entrer comme nom
lorsque vous avez effec-
tué un high score.

- Invincibilité : IEIKKIN

- Yoir la séquence de fin :
?LOVESEXY?

- B0 crédits :
IBEDSTRAW!

Tetrisphere
(Nintendo 64)

Tenez, voici quelques
codes sympa pour 'un
des tout meilleurs Puzzle
Game en 3D. lls sont a
entrer comme nom de
joueur. Pour les carac-
téres spéciaux, appuyez
sur L, C-Droite et C-Bas
en méme temps, pour les
faire apparaitre.

- Sélection du niveau :
(Saturne) (Soucoupe
Volante) (Fusée) (Cceur)

Invulnérabilité,
victoire facile...

Murphy

Tous ces
#3. codes se font
~ dans le menu
d'options qui
suit la Pause,
pendant une partie. Eclairez
« Volume Sound Fx », tapez

San Francisco
Rush

Faire apparaitre une
mine, enlever le chrono

Maxime Le Foxterrier

A I'écran

de sélection

des voi-

tures, faites

C-Droite,

C-Droite,
Z, C-Bas, C-Haut, Z, C-
Gauche et C-Gauche ; vous

F

mis tricheurs, bonjour !
Nintendophiles, ne pleurez plus :

les trucs N64 déferlent ; a tel point
qu'il y en a quasiment autant que ceux
consacrés a la PlayStation.

Coté plans, vos ceuvres s'améliorent et j'en
suis heureux. Vous m'avez réclamé des
conseils, en voici un : comparez vos plans
avec ceux déja parus et faites votre autocri-
tique ; s'ils vous paraissent moins bons,

ne les envoyez pas et recommencez — en
format A4, pour éviter de les plier.

Bon courage, salut.

Wonder, voit des Cheat partout

le code ; éclairez « Quit » et

sélectionnez « Yes » — vous

ne quitterez pas la partie.

Revenez ensuite au jeu pour

gue le code prenne effet.
odes a faire en mode Crime

War ou Precinct Assault :

- Energie & fond : | Select,

®, X

- Gagner la partie: , @,

@, X, Select, X, Select.

- Robot noir: , Select, ®,

X, X, @, Select,

rempla-
cerez la
voiture
de la
fenétre, =
en haut a
droite, par une mine dorée.
Pour enlever le chrono, a
I'écran des Set Up, mainte-
nez Z
uis C-
as puis
C-Haut.
Gardez Z
et libérez
les deux
autres. Maintenez C-Haut
uis C-Bas, une horloge
garrée apparaitra alors.

A P
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-Armen®0Qafond: @,
Select, X, Select, X, ®,
-Armen®1afond: @, X,
Select, , ®, X, Select,

- Upgrader arme n° 0 : @,
®. .8 X X X @, Select.
- Upgrader arme n° 1 :

, 9, X @ X

- Upgrader arme n® 2 :
®, , Select, X, ., @.

- Invulnérabilité : ®, @,
Select, Select, ®, Select, <,

Code a exécuter en mode
Precinct Assault :

- Ajouter 200 points : @,
®, X, Select, , X.

Armored Core

- Changer le décor du fond |

Roger Hart

Dans I'écran
L.« Edit
" Emblem »,
vous pou-
vez changer
le décor de fond. Il suffit
de maintenir (dans cet
éfrgg tﬂujogrs) L1, L2, R1
et R2, puis d'appuyer sur




Yoshi's Story

Rotation de I'écran,
suicide

Dans I'écran

de sélection

K1 The Arena
Fighters
Nouveaux costumes,
énergie infinie

Elena Facteur

2 Pour
=~ modifier
les cos-
tumes de
Musashi,
Andy Hug et de Sam
Greco, maintenez, a I'écran

« Press Star », L1 et R1
jusqu'a ce que trois bips se
fassent entendre. Ensuite,
commencez une partie.
Pour obtenir I'énergie infi-
nie, appuyez sur Haut,
Droite, Bas, Gauche, Haut,
Droite, Bas, Gauche et
Select a |'écran « Press
Start ». Un bruit d'explo-
sion doit valider chaque
manipulation.

autour de la carte et zoomer
dessus avec les boutons C,
R et Z. Les quatre boutons
C font une rotation dans

la direction correspondante,
tandis que R et Z sont
utilisés pour zoomer et

« dézoomer ».

Si vous en avez marre de la
tribu des Yoshi, vous pouvez
vous suicider en maintenant
Z, L AetB.

Coupe du
Monde 98

Bruits divers devant
les buts

\  Les buts
. inscrits ne
" sont pas
: assgsz acc:a-
: ] e
A
Qu'a cela
ne tienne,
rés
but, e uAe X
uyez sur @, A,
ou a{:’gur faire des bruits

de trompettes, tambours...

Tomb 2llaicler

Cascade fun
Catherine Croft

A Venise,
I'un des

switches du
niveau acti-

Klonoa

Déblayer I'écran
titre

Yves Descendant

A rey. |y ades
PlayStation BTN -5
' et d'autres
qui le
sont
moins...
Par
exemple
a l'écran
titre, vous pouvez suppri-
mer les feuilles mortes en
appuyant sur L2 et R2
simultanément. Chouette !

Star Wars : Masters
Of Teras Kasi

Reyda's Mode
Luke Skywalker

En Versus

) ou Practice,

maintenez
Select,

Haut, X et

R2 apres

avoir sélec-

tionné

votre perso,

jusqu'a ce
que le combat commence.
Vous serez alors petit avec
une grosse téte !

ve les coups de I'horloge de
la fin du niveau. Approchez
le bateau prés du switch,
que vous actionnez, et
reprenez le bateau. Appuyez
sur X pour donnner un coup
de boost au moteur et diri-

ez-vous vers la rampe, sur
a gauche. Vous traverserez
quelques fenétres et détrui-
rez deux gondoles, mais
vous serez proche de la sor-
tie tout en ayant gagné du
temps.
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Mots de

passe

(Crane). Ce code fonc-
tionne pour tous les
modes de jeux.

- Jeu bonus : LINES

- Nouvelles musiques du
mode Audio :
G(Alien)MEBOY

- Yoir les crédits :
CREDITS

Future Cop
(PlayStation)

Ce Robocop-like se
devait d'avoir aussi
quelques mots de passe
afin de tricher en toute
bonne foi... Ces mots de
passe sont a entrer
dans I'écran de Password
qui se trouve dans le
menu Pause, au cours
d'une partie — que ce
soit en mode Crime War
ou en mode Precinct
Assault.

- Toutes les missions
complétées : DISYFISLFY
- Toutes les missions
complétées et toutes

les armes :
DYPYFASRHR

N20
(PlayStation)

Voici des mots de passe
trés particuliers pour le
plus « shooté » des
shoot’em up.
Uniquement pour les
accrocs du gaz hilarant,
hein Didou !

- Les murs font des
vagues : @ X A A ®

AO®

- Yies infinies : ® X X A
A 0O

- Stage Select: @ X

A AXOX

- Sélectionner le Bonus

Stage : A®A

- Armes infinies: X @
X @

- Firewalls infinis : X X
XXX A

- Vaisseau caché :




XXX A

- Les points de bonus ne

@ X A

sont pas annulés :
A X A® A X
- Désamorcer les cheat

modes :
® A

Et apres ce

X909

la si vous

n'avez pas encore eu
votre de dose de gaz,

voici tous les passwords,
du niveau 8 au niveau 27 :

- Niveau & :
A

- Niveau 9 :
X®

- Niveau 10

X X X

- Niveau 11 :

A A

@9 A A

®X A

X A ® A

® A O

-Niveau 12 : ® X X X A

X X

- Niveau 13 :

X909

- Niveau 14 :

A ®X

- Niveau 15
A A A

- Niveau 16
. N

AAOO

AO®

® A X ©

'® A X®

- Niveau 17 : X @ A X

-Niveau1&: 9 A ® ® A

X

- Niveau 19 ;

X X A
- Niveau 20

XA®

- Niveau 22

X® A X

- Niveau 23
A O A

- Niveau 24

A A

- Niveau 25
A X®

L3 Hot(ine fa

X® ©

t® A

-Niveau21: 9 29 ® A

9 X0 A

.
L]

X9 A
99 A

@ X A X

plte.! =

AL PP

GoldenEye 007

Mines et drapeaux
invisibles, mode
Pinceau

Leonard de Vincy

Comme
tout grand
jeu,
GoldenEye
possede des
petits trucs
bien cool. En voici
quelques-uns qui s'effec-
tuent en mode Multijoueur.
Tout d'abord, entrez dans
une partie ot il y a des
Sniper Riffle. Récupérez-en
un sans avoir pris de muni-
tions, ni touché un autre
joueur. A ce moment,
appuyez deux fois sur A, et

Vigilante 8

Ecouter les musiques
d'un autre CD

Jean-Sébastien Bach

> En Pause,
B
R BV =1 mettez un
1 y CD audio
a la place
de Vigi-
lante 8.
Choisissez
la piste,
revenez au
jeu pour jouer avec la musi-
que choisie. Vous devrez
remettre Vigilante 8 lorsque
vous quitterez le niveau.

King Of Fighters :
Heat Of Battle

Jouer avec le boss

Dragomir

Pour jouer
avec le
boss,
appuyez 3
fois sur
Select pen-

dant I'ap-
parition
% du logo

#5%1  Takara.

VOUS aurez un gros pinceau
pour vous battre.

Dans un niveau ou vous pou-
vez poser des mines a retarde-

ment, déposez justement une
mine sur une boite de muni-
tions (avec C-Bas). Puis récu-
pérez les munitions ; la mine
sera alors invisible, mais vous
pourrez quand méme |'action-
ner au passage d'un de vos

otes. Fun !

ans le méme esprit, en Tag
Flag, positionnez-vous sur les
coups de poings, et maintenez

WCW Nitro

Faire enfler les tétes,
3 catcheurs sur
le ring

Randy Savage

A I'écran
d'options,
appuyez sur
LQFL}I’. L1,
LY 191,
L1, L2 et Select — vous
devez entendre un son.

Gran Turismo

Dupliquer les piéces
des voitures

Grant Hourismo

Achetez
deux voi-
tures iden-
tiques
(changez la
couleur pour les recon-
naitre), puis toutes les
piéces désirées pour la pre-
miere. Allez ensuite dans le
menu des « Piéces instal-
lées » de la premiére voitu-
re (elles y sont). Changez
pour la deuxiéme, utilisez-la
(fonction « Changer ») et

— = 4.
PlayStation
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Z quand vous prenez le dra-
peau. Tant que le bouton Z
est appuyé, le drapeau
demeure invisible dans vos
mains.

Ensuite,

lors d'un

match,

VOus

verrez

les tétes

des cat-

cheurs

enfler

apres

chaque

coup

porté. 1
Pendant un match, appuyez’
sur Select et vous aurez la
surprise de voir un troisieme
catcheur arriver et mettre sa
« zone » sur le ring.

rendez-vous au menu des
« Pieces installées » de cette
derniére (il n'y a rien).
Puis entrez dans une course
individuelle et allez dans les
menus « Réglage voiture »
puis « Changement de
ieces ». Vous pourrez ins-
ller toutes les piéces de la
premiére voiture sur la
deuxiéme. Et quand vous
retournerez au « Garage »,
VOUS VOUS apercevrez
qu'elles sont installées sur
vos deux voitures.




ISS 64
Coups spéciaux
Champign du

Et un, et
deux, et
trois
petits
coups
spéciaux,
pour bien garder en
mémoire qu'on est cham-
pions du monde, de la
galaxie, de |'univers et du
reste | Et j'en oublie. ..
Jongler balles en mains est
I'un des passe-temps favo-
ris de certains membres de
Player One, dont votre
serviteur. Mais bon, avec
le pied, c'est un peu plus
dur... Heureusement, il y a
ISS 64 ! Alors, restez
immobile, balle au pied, et

maintenez C-Gauche.

Plus difficile, le passement
de jambes « i la Ronaldo »,
immobile ou en pleine
course balle au pied :
tapotez C-Bas. Attention,
trop de passements de
jambes favorisent la crise

d'épilepsie juste avant la
finale... -
Enfin, le plus beau, le coup
du sombrero, qui se fait en
gleine course. Lachez le
outon de course et tapo-
tez immeédiatement C-
Gauche, effet garanti.

Treasures Of
The Deep

Ajouter du temps
contre le requin,
« belle » Pause

Rakham le Rouge

Si vous
voulez
ajouter du
temps dans
I'attaque du
requin, faites Pause puis
Bas, X, Gauche, , Haut,
Haut, A, A, Droite, Droite,
® 0 12 12 L2, R1, R1,
R1, R2 et L1.
Pour ne pas avoir le carré
des options affiché quand

Tombi

Récupérer de
I'énergie

Joe Endmac

Voila un
truc bien
utile auquel
il fallait
penser !
Lorsque vous sauvegardez
votre partie, votre nombre
de points de vie n'est pas
comptabilisé. Alors, si vous
étes en mauvais état, ren-
dez-vous a un point de
sauvegarde, sauvegardez,
quittez et chargez directe-
ment cette sauvegarde.

Diablo

Economiser des
parchemins

Frédéric Laffont

m\ ique » ont un défaut :

il dispar,

téléportation du retour.

Vous pouvez empécher cela 5
po e Cette manceuvre, trés utile

sur les premiers niveaux,
peut étre répétée a volonté.

en évitant d'emprunter ce
portail au retour. Ainsi, il

~ sera toujours a f'endroit oo

itlors de la

vous faites Pause, appuyez
pendant la Pause sur Bas,
X, Gauche, |, Haut, Haut,
A, A, Droite, Droite, ®, ®,
A, X, Haut et Bas.

Tous vos points de vie
perdus auront ainsi été
récupérés. C'est plutét
pratique, non !

vous l'aviez placé, et vous
- permettra de retourner au

village une nouvelle fois.
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Mots de

passe
-Niveau26: @ ® ® x
® X X
- Niveau 27 : A®X
X A
Vlrer
(PlayStation)

L'ambiance sombre de
Yiper rend ce shoot 3D
tres difficile. Pour vous
aider, voici quelques
mots de passe bien
utiles,

* En mode Easy :

- Niveau Entrance :
P30W2101

- Niveau Canyon :
55YHJ3K5

- Niveau Desert :
0325YLLG

- Niveau Cave :
432PJ55R

- Niveau Blade :
052WMB02

- Niveau Machine :
4324NZK2

- Niveau Tekkno :
PSIWFPXZW

* En mode Normal :

- Niveau Entrance :
P35UNION

- Niveau Canyon :
55ZV3Z03

- Niveau Desert :
P3125T5U

F1 World
Grand Prix
iNintendo 64)

la rédac’, Chon est le
maitre des jeux de F1 —
on lui a méme greffé un
volant entre les mains.
Mais si vous n'étes pas
comme lui vous aurez
besoin de ces quelques
mots de passe. lls sont
a entrer en mode
Exhibition : choisissez
Driver Williams comme
pilote, puis remplacez le
nom par le code.
Attention, changez uni-
quement le mot Williams.
Apres cha%ue entrée,
revenez a I'ecran Start



Mots de
passe

GT 64
Départ rapide

Guillaume

pour valider le code.
- Piste cachée Hawai :

VACATION

- Pilote d'or : PYRITE

- Pilote d'argent :

CHROME

- Yoir les crédits :

CREDITS

TOCA :

juste aprés que le feu
passe au jaune pour laisser
sur place vos concurrents.

Touring Car
Championship

(PlayStation)
Pour les toqués de TOCA,
voici quelques codes qui
ne sont pas en toc !
Entrez ces mots en tant

que nom de
joueur dans
les modes
Single Race
et Time Trial.
Les paroles

« Cheat Mode
Enable »
confirmeront
chaque code.
- Aucune
piste ouverte :
CMLOCK

- Toutes les
voitures :
GONGOGO

- Vue inversée :
CMUPSIDE

LE PLAN
DU MOIS

Il faut le dire, Corentin
Sacré de Chateaugiron
nous a pondu un... sacré
joli plan de Banjo-
Kazooie. C'est méme le
plus beau depuis que j'ai
repris cette rubrique.
Bravo ! Et que les autres
artistes qui lisent Player
s'inspirent de la qualité
de ce plan. En prime,
Corentin gagne ISS '98
offert par Konami.

Cardinal Syn

Jouer avec
le boss

Linlor, |'elfe

Pour jouer
. avec Kron,
U effectuez la
manip’ sui-
vante a
I'écran de « Press Start » °
Haut, Bas, Haut, Bas, A,
Gauche, Droite, Gauche,
Droite, ®, R1 et R2.
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Alerte Rouge

Tra_nsformer les
cristaux en or

Tom Klancy

Appuyez
sue'pdya
chaque fois
ue vous
éplacez le
curseur sur les symboles
suivants: , ®, L X, @®et
® ; cela transformera tous
les cristaux a I'écran en or.
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<> novembre 97 <=1 décembre 97
Final Fantasy Vi Dossler ; Raider |

&= = janvier 98
Dossier : spécial Glisse

Boarders eep
Tests
Fif2 98

<= 5= avril 98
Tests : Quake 64, Riven, Yoshi's
Sttory, Deathtrap Dungeon, Snow
Racer 98, Newman Haas

", Tenchu,
Bushido Blade 2, Bust A Move. J
4 Wonder 3, R Types
: Bloody Roar.

A
Lutte amtituerariste
. o

== "7 juin 98 == 2= juillet/acit 98
Dossiers : F ot (APS 96, Coupe du Dossier : E3, tou venir

== 1 novembre 98
Tests : LExode d Abe, Breath of
Fire lll, Duke Nukem Time to Kil

le Dragon, F-Zero X, Te

Contra Advent
Cadeau e

dAbe +leta

--------------------
on de commande & découper ou a photocopier et a renvoyer a : Player One - service anciens n° - BP 1121 - 31036 Toulouse Cedex 1. Tél : 05 61 43 49 69.

) Oui ! Je souhaite recevoir le(s) numéro(s) de Player One suivant(s). J'ajoute 7 F de frais d'envoi par numéro.

Je joins un chéque de F & I'ordre de Média Systeme Edition ou . Crédits Player .
Attention ! Prix par exemplaire Qté Total
. . Les numéros
1424, 27, 31, 34, 35 et 53 35F(28F+7F)

. sont épuisés.

52

@ 6606
39F(32F+7F)

® & 6 & :

37F(30F+7F)

42F(35F+7F)

46F(39F+7F) §

41F(34F+7F) §
e _ _ .. Prénom : _ Signature &'3!' atoire

: ville: , ‘ Commandez




G O 1 BAN]

Pas de probléme, les Anglais de Rare
savent developper de vrais jeux vidéo,
tendance Nintendo, riches, variés et
au gameplay sans faille. Un n°®1 qui
merite sa place.

0 & Z GOLDENEYE 007

VO= supeR MARIO 64

) (3) (10) |

0= MARIOKARTM
WAVE RACE

GESE parti H?,UU.L‘ 18 10p ue
‘ ISS 98

decemure, [ per e fa plus raste
€N matiere ue'sortiest Paur ma
party jattends sut QuEZelta et
SOt PEGIE 0caringy qUITISqUe de
s i((ER Ma 9% POUr des lustres:
£y DIen Suty on u[ Ereque 3
mwd & formule QUEC SES T0pe
Erangers vous cwv enne
AUMOIS prochain

_|l - - - R —

=02 Gl Y |
Le jeu qui nous donne envie d'aller aux
sports d'hiver ! Nintendo prouve en -
tout cas avec ce soft qu'il ne se
contente pas de jeux de plate-forme
mignons et tout public. Visiblement,
la glisse, ils connaissent aussi.

Matts le ouf _;‘1- @ 71 LYLAT WARS

EFEYC3 ) C12) |
- ) ¥ MISSION IMPOSSIBLE
;7 (3)(6)(2)
\ = ISS 64
; o (13) (2) (149)
@ 7<¢ YOSHI'S STORY
CB)-C75) C )
- Q "= FIFA98
O RCTrO (16) (92) (10)
FRROCSR LS CREIELN - O 74 DUKENUKEM64
O Progresse sse par, rapport au (-)(6)
Toppr / @ ©7 COUPE DU MONDE 98
Reste 2 la méme place par (15) (12) (3)
c O rapport au Top précédent O '8- EmeME G
Meilleur E‘v‘g’;"};gt‘g O Chute par rapport au Top 1 (20) (2 ) (11)
Cenas  atnbub e ' O "9 FZEROX
SRR O &ﬁnﬁ e Nouvelle entrée (=) ({12) (1)
c | - 2% QUAKE 64
;%SE%E:EHT mo?{f:ébéfég:ncc 9 @ Retour dans le Top -- e i (-)(14) (6)

o (‘-.H._..I-*
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(2 ¢l (11)198'ipn5
(3)(1) (19 | 844 prs
OO DIDDY KONG RACING

(12) (2) (15) | 494 pts
(7Z)(2)(15) | 392 pts
(16) (7)(2) | 259 pts

FI WORLD GRAND PRIX

(10) (8)( 1) | 256 pt

;,\.r"\_.u-\._.-q.,,.-.,ﬂ\_v.‘..- l..__.- N M..F

1080° SNOWBOARDING

O 19 TUROK DINOSAUR HUNTER

(9)(3)(14) | 172 pts

Y -
“W%?!F\
O, - R

785 pts

217 pts 4

OI5 pts
288 pts

981 pts

94/ pts

861 pts

773 pts
606 pts
576 pts

572 pts

550 pts
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Les lecteurs de Player One continuent
de plébisciter la baston avec ce troi-
sieme volet de Tekken qui sait cogner
Ia ol ¢a fait mal ! Et vous, vous jouez
avec quel perso ?

2 HN “(4)5(|‘)'H2)2|46pcs

3 GRANTURISMO
(3)(1)(6)2004 pts
i i L YR
5 FIFA98

(8)(6)(9) 1 769 pts

& TOMB RAIDER 2 '*-:
(6)(T)(9)1 597 pts

M g .,;
7 MEDEVRL

Tout juste arrivé, Medievil, développé par
les studios anglais de Sony, met le feu au
Top ! Une réussite, tant graphique que
sonore, pour un jeu fortement inspiré par
I'univers de Tim Burton.

. o
B s T

LOODY R
AR, o)

COLIN MCRAE( Al (RAI.I.S Al 3¥|
COOL BO.

AR 2o
MO'I'ORAC(E%\)%I (2)
oML (16) (3) (19
A RAS(F"??P‘?)G)
I:O“YSSEil(’l'5A)(BE)(12)
e
A."l"NDRA(|3)(|3)(3)
—_— 2(0'3)7(2)('8)

HEART OF DARKN
(lf!)(|2)(§s)s

(19) (2) (22)

BUST ROOVE
i (-)@0) (1)

oNqombu&n‘- CRNNONAWN =

ONNONAWN =

SAMPAGITA (PS)

BEAT MANIA (PS)

DRAGON QUEST MONSTERS (GB)
SANGOKUSHI VI (PS)

METAL GEAR SOLID (PS)

POCKET MONSTER PIKACHU (GB)
ITADAKI STREET GORGEOUS KING (PS)
AJITO 2 (PS)

SPECTRAL FORCE 2 (PS)

~ 1O PILOT NI NAROU (PS)

- Taf~ EW- Usiz

Semaine du 15 au 21 octobre (source Famitsu).
DUKE NUKEM TIME TO KILL (PS)
TENCHU (PS)

NFL BLITZ (PS)

NHL 99 (PS)

MADDEN 99 (PS)

PARASITE EVE (PS)

NFL BUTZ (N64)

NINJA (Ps)

MADDEN 99 (N64)

9 TESTDRIVE V (Ps)

| DB Top Argleterne

* Semaine du 26 au 31 octobre (source CTW).

SPYRO THE DRAGON (PS)
FORMULA ONE 98 (PS)

TOCA TOURING CAR (PS)
1080° SNOWBOARDING (N64)
COLIN MCRAE RALLY (PS)
GTA (PS)

FI WORLD GRAND PRIX (N64)
RESIDENT EVIL (PS)

TEKKEN 3

C
:
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pres les « Fourmiz » en images de

synthese, le studio DreamWorks SKG
(de Steven Spielberg) s‘attaque a
L'animation traditionnelle avec « Le Prince

d'Egypte », un long métrage trés attendu.

(e n'est pas la premiére fois que Spielberg
s'attoque @ la production de dessins ani-
mes. Il avait déja produit plusieurs DA
comme le deuxiéme Fievel ou Le Fetit
Dinosaure. . . Assocé a Jeffrey Katzenberg
(responsable du « renouveau » des stu-
dios Disney, entamé il y o presque dix
ons avec La Petite Siréne), Spielberg
sort cette fois, via sa boite de prod’
DreamWorks, ['artillerie ultralourde :
Le Pnnce d’Eqypte doit étre le premier
d'une série de « grands » dessins ani-
més congus pour monter & l'assaut de
ce bastion traditionnellement dominé
par Disney. Lenjeu est de taille puisque,
jusqu'a présent, toutes les tentatives
pour entamer le quasi-monopole de
Disney dans ce domaine ont échoué.
Quoi qu'il en soit, si l'on se met 4 la
place du spectateur, cette lutte ne pour-
ro qu'étre bénéfigue, puisqu'elle se
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i 'ﬂd""aﬂsr“m ) Evidemment, tout part en

Rappelons une demiére fois que c'est courageux Américains d

s de décembre que sort cette deambuler... perdus dans |

0 yroduction de science-fiction ins- ils croisent toutes sortes de
pirée par une série télé dassique des plus ou moins sympathiqu
années 1960. Sympathique quoiqu‘un met aux auteurs de faire f
peu bordélique, Perdus dans L'espace bois coté effets spéciaux (da
expédie une fomille aux quatre coins semble trés réussis). Bref, Perdus d
de la galaxie, dans le noble but de sau- l'espace est un divertissement
ver 'humanité menacée par |'épuise- sympa, et c'est déja beaucoup
ment des ressources de notre planéte Sortie : le 9 décembre

mopre a éveiller un écho auprés des :
9énérations actuelles, des situations  I'accent st _
extraordinaires copables d'émouvoiret  mun entre les
de passionner le spectateur; une concep-  dont ils ont &té f
ton exaltonte de I'esprit humain, le  contre | ‘autre pal
momphe du bien sur le mal, une musique tins... J'oi l'espois,
qui soit partie prenonte de lo narra-  tude, que I'ani nati
“on... Steven s'est penché versmoiet  sée comme un outill
w'a dit : “Les Dix Commandements, des histoires trés d
sarexemple 7", et j'ai répondu ; “C'est  sins animés d'aujourd
wut d foit ¢u. ” A vrai dire, c'est David ~ voir s'adresser & un b
Geffen Ndlr) qui a formulé concréte- plus vaste que le pu
went le projet. Il a trouvé I'idée génia-  On ne sera pas surpris d
e et il nous a proposé d'en faire notre Le Prince d'Egypte a
wemier dessin animé, Dés lors, les dés demiéres techniques d‘anir
“taient jetés.... Certains penserontsans  d une batterie de logiciels dé
- doute que nous sommes fous d‘avoir  par Silicon Graphics. Et rien
Hhoisi pour nos débuts un récit tiré de  cela, Le Prince d Egypte est a w
2 Bible. Mais & la base, il s'agit de I'his- ;
‘oire bouleversante d'un homme excep- Réalisation : Brenda Chapm

wonnel, obligé de concilier son passé, Hickner et Sim
@5 ongines et sa foi. En traitant cette Sortie : le 16 dé




Enorme production d'action de la fin
d année, Couvre-feu (« Siege » en V.0.)
deboule sur nos écrans prématurément
ce qui est trés pratique pour les maga-
zines mensuels concemés puisque les
projections de presse devraient avoir
lieu apreés leur boudage ! Super, hein. ..
Couvre-feu se déroule aux Etats-Unis
a notre époque, et le pays est frappé
par une vague d'attentats sans précé-
dent qui ameéne les qutorités a enviso-
ger la mise en place de l'état d'urgen-
ce. Le casting, massif, rassemble rien de
moins que Bruce Willis, Denzel
Vashington et Annette Bening.

On s'en doute, Couvre-feu promet de
cumuler les séquences spectaculaires
du genre « festival pyrotechnique et
multitude de qunfights ». Cela dit, le
film a déclenché une polémique aux

Etats-Unis, o la communauté arabe
(les terroristes du film sont de cette ori-
gine) l'a accusé dinciter @ la haine racio-
le. On pourra se rendre compte de la
véracité (ou non) de ces reproches a la
mi-décembre. ..

Sortie : le 16 décembre

&
«Halloween : 20 ans aprés »
[ ]

Vingt ans apres la sortie de La Nuit des
mosques (alios « Halloween » en V.0))
du grand réalisateur John Carpenter,
un sacré thrller qui avait lancé la mode
du film de « psycho killer », le produc-
teur Mustapha Akkad et la comédien-
ne Jamie Lee Curtis nous proposent
(sans Carpenter) cette nouvelle varia-
tion gutour du personnage de Michael
Myers, le tueur amok.
Dirigé par Steve Miner (Carpenter a
refusé pour manque d'argent, d‘intérét
et de temps), un metteur en scéne qui
avait travaillé sur deux des suites de
Vendredi 13, ce nouvel Halloween per-
met a Jamie Lee Curtis de se livrer a un
Impressionnant « one-woman show ».
Miner, quant & lui, se bome & remplir
le minimum syndical, en enquillant
les séquences
effrayantes avec
plus ou moins de
reussite... Un
programme qui,
toutefois, devrait
enchanter les
fans de la série
Saeom ; les ama-
teurs de grand
cinéma flippant
regretteront, eux,
le talent effrayant
du film original.
Sortie :
le 9 décembre
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« La Solution Pinkerton ~

(La Jeunesse de Blueberry — tome 10)

de Corteggiani (scénario) et Blanc-
Dumont (dessins)

Suite des exploits du

jeune Blueberry, ou
les pénpéties du futur
Lieutenant, ami des
Apadhes, ¢ I'époque
de la guerre de
Sécession. Et l'on
retrouve Blueb' en
1864, en plein
siege d'Atlanta,
enrdlé, évidem-
ment contre son gré, dans un
bataillon disciplinaire. Notre ami nor-
diste va se trouver plongé dans une
sombre machination, ourdie par des
Yankees sans scrupule qui veulent déca-
piter le haut commandement sudiste
en faisant assossiner ses généraux les
plus valeureux. Blueberry, d qui il amri-
ve comme d'habitude les embrouilles
les plus insensées, est dépéché par
Sherman dans Atlanta en feu, en com-
pagnie de bizarres représentants d'un
« parti de la paix ». La, tout toumne au
drome et notre héros échoue dans un
bagne ou pourrissent, dans des condi-
tions infémes, les prisonniers de quer-
re et renégats les plus destroy. ..
Ce nouvel épisode d'une des séries

« altematives » (comprenez paralléle
a la collection phare de Giraud) de Blueb'
a le mérite d'accueillir un nouvel artis-
te; nul autre gie Blanc-Dumont, 'hom-
me de « Jonathan Cartlond ». Comme
a l'accoutumée, Blanc-Dumont se dédhai-
ne dans le registre réalistico-historique.
Le scénario robuste de Corteqqiani
enchantera les fans de Charlier, le fon-
dateur de la série. Certes, tout cela est
fort dassique mais complétement enthou-

siasmant pour les fans du genre. On en
redemande !
Editions Dargoud

«Le Foude la Sorbonne »

(Le Coeur couronné — tome 3)

de Jodorowsky (scénario) et Moebius
(dessins)

Troisiéme et demier volet de la série
humoristico-ésotérique des deux créa-
teurs de L'Incal, Le Fou de la Sorbonne
donne lieu @ un
véritable festival
de délires qui per-
met aux deux
auteurs de s'éda-
ter, apparemment
comme des bétes.
Pour preuve, les
dessins, parfois @
la imite du « car-
toon », de Moebius
qui passe allégrement de la bédé d'hu-
mour destroy au fantastique mystique
type Lincal. Quoi qu'il en soit, l'en-

semble est excitant et rafraichissant @
donf" : magistral !

De son coté, Jodorowsky (alias Jodo’)
se déchaine littéralement. Visiblement
en pleine grdce, le scénariste s'amuse @
rigoler de la mystique « new age »,

démarche

d'autant plus saine qu'il en est un

des vehicules. Hilarant, inspiré, brillant,
ce demier volume de la trilogie du Coeur
couronné s impose haut lo main comme
un des albums-phares de 1998.
Recommandé ? Tum'étonnes !
Editions Humenoides Associés

«Le Triomphe du réveur»

(Les Aventures d’Alef- Thau — tome 8)
de Jodorowsky (scénario) et Covial &
Beltran (dessins)

Cedemier épisode des exploits de 'an-
den « enfant-tronc » nous permet d'ac-
cueillir un nouvel artiste, Covial, qui o
le courage de prendre la reléve aprés
'excellent
Arno. Com-
me toujours,
le scénario
est un fotras,
plutét bien
organise, de
salmigondis
mystiques
(pas éton-
nant de la
port de Jodo).
que Covial réussit plus ou moins bien a
mettre en images. On retiendra surtout
une seqguence saisissante ou les héros

S S — |
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découvrent
les météonites géantes transformées
par les Immortels en statues. Le reste

du bouquin consiste enune espéce de
jeu pervers, dans lequel notre héros doit
résoudre quantité d'énigmes et piéges
mortels, pour pénétrer dans la cité des-
dits Immortels,

Le bouquin se termine par quelques
planches, situées dans notre réalité,

LESSHIT N U e o
WiKCRE Lamir couscwr !



llustrées par Beltran, un des plus inté-
ressants apdtres de l'illustration par
ordinateur. Un album absolument pas
essentiel mais hyperagréable d lire.
Editions Humanoides Associés

«<Michael Turner s Fathom »

de Michael Turner & Bill O'Neil (scé-
nario) et Michael Turner (dessins)

S'inserivant
pleinement
dans la li-
gnée « omics
des années
1990 genre
McFarlane et
Jim Lee »,
Fathom bé-
néficie des
mémes qua-
lités et dé-

Ou trouver des comics

ameéricains ?

Rien de plus facile ! La plupart des
librairies BD de province en importe.
Sinon, demandez-leur le contact du
revendeur le plus proche de chez vous.
A Paris, plusieurs librairies se parto-
gent le marché. Nous vous recom-
mandons Album, Actualités ou Déesse.

fauts que les autres publications du
genre. Comme préwvu, les graphismes
sont du type « m'as-tu-vu, j't'en mets
plein lo queule avee mes wuleurs aiardes,
mes héras hyperbalézes et, surtout, sur-
tout, mes gonzesses top sexe ». Sans
surprise, le scénario est un hybride de
SF tendance space opera, d'histoire de
superhéros classiques, version destroy
modeme. Tout cela en fait un comics
Sympa, mais en aucune maniére histo-
rique !

Editions Top Cow/ Image Comics (import)

“Résident Evil (n°3)~

On fait juste un petit break pour signo-
ler la parution de ce troisiéme numéro
du magazine de comics tiré du célébre
jeu destroy. Comme les précédents, il

ne s'adresse qu'aux fans les plus achar-
nés. Les autres peuvent passer leur
chemin...

Editions Image Comics

ﬂﬂ-’m Saturday Night -

de Frank Miller

«300 (volume 5)

de Frank Miller et bynn Varley

Miller et son éditeur Dark Horse nous
prennent par surprise en publiont, qua-
siment coup sur coup, rien de moins

PLAYER ONE @ DECEMBRE 98

qu'un Sin City spédal, format comics, et
le demier volet de 300, rédit historique
sur I'homérique bataille qui opposa les
Spartiates de Leonidas aux Perses de
Xerxés, en 480 avant Jésus-Christ.

Le nouveau Sin City est & l'image des
précédents : il s'agit d'un thriller brutal
dans lequel un colosse doit affronter les
joyeusetés de la « ville du péché » (Sin

City en V.0.). Comme d'habitude, Miller
(scénario et dessins) brosse la violence
urbaine & coups de noir et blanc « mani-
chéen ». Mais cet épisode est certaine-
ment un des moins monstrueux, |'au-
teur se bomant & raconter un foit divers,
évidemment ultraglaugue. A lire, comme
toujours ! Quant au demier chapitre de
300, il atteint des sommets dans le
genre fresque barbare | Miller et sa
coloriste Varley narrent rien de moins
que le demier épisode de la bataille des
Thermopyles, oti comment la horde
perse reussit @ massacrer les terribles
Spartiates en les prenant @ revers gréice
@ un traitre. Magistral et souvage : un
chef-d'ceuvre |

Editions Dark Horse (import)



«Star Wars : A New Hope »

de Hisao Taomaki

Il n'est pas trop tard pour découwrir cette
sympathique adaptation manga de Lo
Guerre des étoiles, dont le scénario suit
d'assez pres celui du film de Geroge
Lucas. On s'amusera a découvnr Skywalker
et Leia revus et comgés selon les arché-
types du manga (visages enfantins, yeux

a lo Tezuka). C'est complétement anec-
dotique mais l'exotisme de I'ensemble
en foit un des plus sympathiques pro-
duits dérives de la trilogie et une BD

hyperagréable, méme si on n'est pas
fan hardcore.

Editions Dark Horse (import)

« StarWars: Jedi Academy »

de Kevin J Anderson (scénanio) et Dario
Carrasco, Jr. (dessins)
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A WORALE THAT 'S
EVEN VORE

Beaucoup moins excitant est cette nou-
velle séne de comics, qui se déroule pres
de quinze ans apres les événements du
film de Lucas. Les dessins sont moyens
et le scénario se bome ¢ divaguer dans
les meandres de lo saga. Les fans se réqgole-
ront.a peine, quant aux autres : basta !
Editions Dark Horse ( import)
Inoshiro

Le prochain « Star Wars » d l'af-
fiche ! Trois jours avant notre bou-
cloge, George Lucos o rendu
publique (via le site Internet
Starwars.com) l'affiche de lo
bande-annonce de l'épisode 1 de
sa grande saga.

On la reproduit ici, en vous rap-
pelant que le film sortira aux USA
le 21 mai prochain et a l'autom-
ne 99 en France. Bonnes fétes de
fin d'année !
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Batman orphelin

On termine ce panorama BD en ren-
dant hommage & Bob Kane, le dessi-
nateur légendaire qui créa Batman en
1939. Bob Kane est décédé le mois
demnier, 4 plus de 80 ans. Gotham City
et Player sont en deuil...
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Concours Jouez el gagnez

36.15 Player One

" GAGNEZ UN
% BOMBERS COLLECTOR

4 STARSHIP
+TROOPERS

DES K7 VIDEO ET DES CD-ROM
COLLECTOR DU FILM !
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o A M TOUCHSTONE
g fiome Entertainment (Franee) sa, © Touchstone Piciures et Trstar Pietures [RFEteIYTS VIDEO |

«Des insectes monstrueux dotés d'une intelligence supérieure menacent de conqueérir la Terre ef d’anéan-
fir la race humaine». Cest a partir de cette intrigue que Paul Verhoeven (Total Recall, Basic Instindt,...)

a réalisé STARSHIP TROOPERS, I'un des films les plus visuellement epoustouflants de ces derniers mois !
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ZELDA EST DE RETOUR.

Oye oyé braves chevaliers : harnachez votre destrier,
briquez votre armure et aiguisez votre épée,
Zelda arrive dans vos chaumiéres. Il a mis deux ans

pour revenir, vous mettrez deux ans pour
Vous en remettre.
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4 mater les matous qui sément Ia terreur au royaume da

B | Prairie. cnursdemnsslondesdessins animeés te permettront
de reprentire ton souffte et de faire la connaissance de t

les personnages du jeu. Rejoins vite ’officier Ws

la chasse aux matous est ouverte !

bandai.fr




