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A Letter From The
Editor...

Wieder liegt ein aufregender Monat hinter uns. Einundzwanzig Spiele im Test befin-
den sich in dieser Ausgabe, darunter vier Topwertungen mit 10 von 10, etliche hohe
Noten, nur wenige mittelméaRige Titel und kein einziges Rating unter 6 von 10. Da
wird sich der aufmerksame Leser doch fragen missen, ob wir in unserem, eigentlich
als sehr kritisch angesehenen Magazin eine Wertungsinflation einlauten wollen? Mit-
nichten, der Umstand, dalt in diesem Monat fast jeder Hersteller sein Top-Produkt ins
Rennen schickte, ergab sich rein zuféllig. Nightmare Creatures, Coolboarders 2, Final
Fantasy VIl oder Rapid Racer zeigen, daR Sony Computer Entertainment im Vorweih-
nachtsgeschaft nichts dem Zufall tiberlassen will. Gleiches gilt flr Psygnosis, die mit G-
Police einen sicheren ,Spiel des Monats”-Kandidaten gehabt hatten, waren da nicht
Extreme G und erwahntes Square-Rollenspiel auf der Bildflache erschienen. Auch NHL
98 von EA setzt neue Malstabe im Eishockey-Genre, wobei Acclaims NHL Breakaway
die 10 von 10 nur aufgrund der starken Konkurrenz verwehrt blieb. Heile Diskussio-
nen gab es auch um Golden Eye. Ich persénlich héatte dem innovativen 3D-Shooter
ohne mit der Wimper zu zucken eine 10 gegeben, andere Tester hingegen wollten
sogar nur eine 8 werten. Dank der groften Testcrew konnten wir sowohl textlich als
auch in der Punktwertung eine plausible 9 von 10 absegnen. Die Fun Generation ist
sowieso kein Durchblétter-Heft, bei dem es gentigt, Wertungen nachzulesen. Ohne
den erklarenden Text wiirde vielleicht so mancher Strategiefreak zu Ogre Battle grei-
fen, das allerdings nur fir die ganz harten Zocker seine Qualititen und somit die
Rechtfertigung fur die 8 von 10 offenbart. Solospieler, die sich NHL-98 holen und NHL
Breakaway liegenlassen, weil eben eine 9 weniger als eine 10 ist, werden sich eventuell
drgern, denn der Season-Modus des Acclaim Produktes ist durch die Manager-Option
ein Spiel fiir einsame Nachte, wéhrend NHL 98 vor allem im Mehr-Spieler-Modus uber-
zeugt. Meine Bitte deshalb an Euch: Wenn Euch ein Spiel aufgrund der hohen Wertung
interessiert, lest unbedingt den Text! Wir versuchen bei jedem Test herauszuarbeiten,
wer sich von dem Titel angesprochen fiihlen sollte.

Liebe Leser!

Wie schon in Ausgabe 9/96 haben wir zwei Spiele des Monats. Das Rennspiel
Extreme-G verdient in seiner Klasse ebenso diesen Titel wie Final Fantasy VII im Rollen-
spiel-Genre. Wir wollten ein salomonisches Urteil fallen und denken, dies ist aufgrund
der unterschiedlichen Thematiken und Spielsysteme in Eurem Sinne.

Eigentlich hattet Ihr das Review zu Final Fantasy VIl schon in der letzten Ausgabe finden sollen. Verschiedene Argumente
jedoch sprachen gegen den Test. Erstens hatten wir nur eine NTSC-Importversion, die wohl nur die echten Freaks unter Euch
kaufen werden. Zweitens kiindigte Sony fiir dieses Heft eine PAL-Version an, die auch Unterschiede zur NTSC-Version aufweist
(siehe Test). Drittens wollten wir den Artikel méglichst im Zeitraum des Release Anfang November bringen, um keine zu lange
Pause entstehen zu lassen. AulRerdem konnten Holger und Stefan so insgesamt (iber 100 Teststunden absolvieren und das RPG-
Monster letztendlich in die Knie zwingen. Leider war es nicht mdoglich, eine deutsche Version zu erhalten, unsere Einschatzung
der Ubersetzungsqualitit reichen wir aber in der nachsten Backstage nach.

Viel SpaR mit den 116 Seiten, den vielfach gewlinschten Bildern von Rhona Mitra und bei der Qual der Wahl aus dem reich-
haltig angerichteten Software-Buffet.
Gotz Schmiedetiatpen

Chefredakteur
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lachen verwirren. Wird Abe zum Helden? Wird er vernichtet? Es liegt ganz in Deinen Handen.. ~ Povsaton



FEEDBACK

Feedback .......... ¢ iooeeeennn 8-13

BACKSTAGE

Dural-News, Tekken 3,

Release-Listeuva. .............o... 1€9-20
SPECIALS

ECTS-Messe inlondon . ........... ee2-26
LARA - ABabeof it'sown ........ 27-29

Ouo Vadis, Videospielszene Teil 3 .. .101-103

PREVIEWS

Nintendo 64

DiddgyKongRracing . . . .. ............. 30
PlayStation

Auto DBESErUct: . oo covven v mn wn s w ol 42
BEAST 7 . i e e b i 47
ColonyWars ..............c.c0c... 32-33
Command & Conquer 2 ............... 45
Crash Bandicoot 2 ................ 38-39
Everbody's Golf .................... 46
Explosive Racing ................... 44
Nascar 9B . : .o ummessviesn s s 40
NBA 9B . v mm vie s ominm s ais o e s o 34
NHLPowerplay ........... ... c..u... 36
Touring Car Championship ............. <48
7 A e e O et ol s e eSS e TS 41
Saturn

ARlREIS =t b s e T e 50
SegaTouringCar ...............0000.. 51
SameE R e R e e S 49

GEWINNSPIELE

Gamestore - Golden Eye-Gewinnspiel ... .31

Snng-Rapli::i‘I;Zc-e:mf H a “ gtlm E : 3;
PERSONALITY

FIAST RID

Golden Eye, V-Rally, Street Fighter EX+ Alpha,

G-Police-Komplettlosung . ......... 104-112
ADB =L e R T 35
SO WELTEN WIK i o s e e bn b e s 21
NipponCormer ...........couuuu- 97-100
PAL=EOENeE: &is fro e e S s 96
Charts und Back Issues . . ............ n3
Whar's next o oo el i e el n<4




OIE TOP 3 DES MONATS!

Extreme-6 Final Fantasy VI

Y Cloud

§ v 59

i HP4784/4784
' HP_848/ 848

Tifa

Ly 57

2 HP 3943-3343
np 728 724

Barret
ity 56
HP? 4646/4646

Seite 53-55 HP_651/ 651

Rapid Racer

r:IFG:ra

Nintendo 64

Extreme-G .. ... ... ... ¢ cinennnn 53-55
Golden Eye .......... . .¢.cciiunnn 56-57
PlayStation

ActuvabGolfe2 . ... ... ... ... ... 85
Coolboarders 2 ... ... ... ... enun 88
I 78-79
FinmlFantasy VIl . ................ 59-63
BRPDHEE . osom s 6w 0w s0m 5w w0 8w 8 a0 E e Wi 70-71
Gradius Gaiden ..........ccc0ea... 84
GunBullet . ..... ... ... nnnn- 66
Heavens Gate ...............¢c.cccou. 74
NHL 9B . oo oim we os m s e oo w5 s 5 s 5w 82-83

/ ’ 197:303
b Tl ia
V.

Seite 59-63

DRI Hosakad %
VY ey one w

Seite 72-73

Last Bronx R <

‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘

Seite 94-95

VRV Ol Vet SGYE

MOI\ITH

NINTENDO®

NHL Breakaway . . . -« - - - - s - s 0 v v v n- 68-69
Nightmare Creatures .. ........... 64-65
Nuclear Strike ... ... ... ... a8b
OgreBattle . ... ... ... ...t unnnna a1
Overboard! ............¢c.c0iunnn.. b7
RapidRacer . .................... 72-73
RoscoMcOueen ............ccuca=.- 80-81
Sokoban ........... ... ¢ iaanns 90
Saturn

last Bronx ...........-%.::cccucu-- 94-95
Marvel Superheroes ................. g2



Special €dition ,,COMBAT", ,EXTREME"&
LFIGHTER" mit Turbo und Slow Motion.
Fun Generation 10.'97; “...wirklich

uuﬁcrgelllohnlich dcsignte Joqpods...

n feedback

s Hi hochgeschatztes FG-
[’n] Team! Schon seit das Video-
spielen zu meinem Hobby
geworden ist, lese ich Eure Super-Zeit-
schrift. Ich finde nicht mal einen Kri-
tikpunkt! Jetzt aber genug der Lobeshym-
ne, ich habe namlich noch ein paar Fragen
an Euch:
1. Wikt thr, ob fiir das N64 noch andere
Formel 1-Spiele auBer Human Grand Prix
(dt. Titel: F 1-Pole Position) in Aussicht
sind, die vielleicht sogar die Qualitaten
von Formel 1 fir die PSX besitzen?
2. Erscheint das N64DD jetzt eigentlich
noch vor Weihnachten, und was wird es
denn ungeféhr kosten?
3. Erscheint Mission Impossi-
ble fir das N64 in
Deutschland

FUN GENERATION

lssue 22

Elektropost: cypress@mainfranken.de

(wenn ja, wann)?

4. Warum erscheint Golden Eye 007 fiir
das N64 nicht in Deutschland (ich weiB,
weil es in Deutschland fiir zu brutal gehal-
ten wird, aber solche brutalen Priigelspiele
wie z.B. Wargods erscheinen doch auch in
Deutschland)?

5. Mit welcher Konsole spielt Ihr eigentlich
lieber, mit der PSX oder dem N647 Ich sel-
ber besitze ein N64 und finde es toll! Doch
bei der PSX gibt es schon Titel, die auf 64
Bit-Niveau sind, auerdem sind die Spiele
wesentlich glnstiger, als die Games auf
N64. Auf der anderen Seite darf man nicht
vergessen, dalb das N64 immerhin 32 Bit
mehr zur Verfligung hat, als die beliebte
PSX. Nun frage ich Euch: Wirde sich ein
Verkauf und ein Kauf der PSX wirklich loh-
nen?

Nun das war'’s dann auch schon. Chiao, bis
bald Patrick Mébius

VRF1 X-Celleral
Kompartibel zu
Playstation & S
Lenkrad mit Peg
Test Maniac 1

emory Cards
15 Spielsténde,
10 Farben -ein Preis!
Test Megafun 6. ’97

4 schr gut 34
’ [ B

1. Im Moment gibt
[Dut] es keine Informatio-
nen uber ein weite-
res Formel 1-Game. Ubi Soft wiirde sich
wahrscheinlich auch verarscht vorkom-
men, wenn kurz nach dem Erwerb der
superteuren FlA-Lizenz, die ja den
Abverkauf des Moduls garantieren soll,
eine weitere Firma mit einem Game auf
der Matte stehen wiirde. Die Komple-
xitat und Realitdtsnahe des PlayStation-
Konkurrenten beruht aber vor allen Din-
gen auf den Speichervorteilen, die die
CD vor der Modultechnik hat. Eine dhn-
lich realistische Simulation ist also erst
auf dem 64DD zu erwarten.
2. Es gibt noch keine offizielle Stellung-
nahme zum Erscheinungstermin vom 64
DD. Natiirlich ranken sich viele Geriich-
te um den heil erwarteten Termin.
Doch die Aussagen reichen von ,mor-
gen” bis hin zu ,nie”. Wir werden erst
einen Termin nennen, wenn er uns aus
verlaBlicher Quelle mitgeteilt wird. Es
ist allerdings schon im Bereich des Még-
lichen, daR Nintendo einen schnellen
Release in der Hinterhand hat. Doch
erfahrungsgemalt dauert es dann noch
ca. ein Jahr, bis das Teil in deutschen
Landen rauskommt.




ausschneiden und

sammeln!
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3. Das Spiel ist noch nicht einmal soweit fertig, daR man
es auf der ECTS hitte zeigen konnen. Es wire also véllig
utopisch, einen Release-Termin anzugeben. Die Versffent-
lichung in Deutschland soll jedoch schon feststehen.

4. Das liegt an der Firmenpolitik von Nintendo of Europe.
Da das Spiel von Rare programmiert wurde, liegt der Ver-
trieb in den Handen von Nintendo. Es unterliegt der Ent-
scheidung vom Distributor, ob er ein Spiel in Deutschland
herausbringen mochte oder nicht. Nintendo of Europe hat
sich gegen eine Verdffentlichung entschieden, aus wel-
chen Griinden auch immer. Das von Dir genannte Priigel-
spiel kommt aber iiber einen anderen Vertrieb, namlich
tiber GT Interactive. Du kannst sicher sein, dak Wargods
nicht in Deutschland erscheinen wiirde, obldge es der Ent-
scheidung von Nintendo. Aber es gibt nunmal verschiede-
ne Unternehmensphilosophien, und deswegen erscheinen
vermeintlich harmlose Spiele nicht, wahrend offensicht-
lich brutalere Games doch den Weg in die deutschen
Laden finden.

5. Die Frage des Systems stellt sich fiir uns nicht. Wir
gehen immer nur nach der Software. Wir spielen nicht
besonders gerne auf einem System, sondern nur beson-
ders gerne bestimmte Spiele. Ansonsten ware unser Job
als Multiformatmagazin auch verfehlt. Die Frage, ob man
zugunsten der PlayStation sein N64 verhokern soll, kann
nicht pauschal beantwortet werden, da es auf die Genre-
vorlieben des Spielers ankommt. Eines steht aber unbe-
stritten fest: Fiir beide Systeme gibt es exzellente Games,
die einen Kauf der Konsole rechtfertigen. Wenn Du in
naher Zukunft nicht die Kohle haben solltest, Dir ein zwei-
tes System zu kaufen, dann ist ja Weihnachten nicht mehr
allzu fern. ®

; 2 Guten Tag, Glickwunsch zur neuen Rubrik

[ﬂfl} Nippon Corner. War das eine Freude, die Urtei-
le Uber Unsolved, Witch of Salzburg und

Schridingers Katze zu lesen. In Zukunft bitte unbedingt bei-
behalten.
Einige Fragen noch:
1. Was ist aus dem 32 Bit-Nachfolger der PC-Engine
geworden?
2. Existiert der 32 Bitter Marty noch?
3 Wie geht es Euch?
Alles Gute, Sebastian Rudolf, Wiinnenberg
P.S.: PC-Engine forever

1. Der offizielle Nachfolger der PC-
[a'-'t] Engine ist in Japan erschienen und

heifdt NEC PC-FX. Er dhnelt sehr einem
PC, denn er hat ein Towergehéause. Fiir die Konsole wird
im Moment noch programmiert, allerdings lohnt es sich
fiir Européder kaum, sich das Teil aus Ubersee riiberzuho-
len. Im Moment besteht namlich die groRe Mehrheit der
Titel aus japanischen Anime-Games. Insgesamt hat der
Nachfolger der, meiner Meinung nach, besten Konsole
aller Zeiten kaum Beachtung gefunden. Es ist halt wie mit
vielen Nachfolgern von Kulttiteln. Erinnern wir uns nur
einmal an den obergenialen ersten Highlander-Film und
seine zwei hochnotpeinlichen Nachfolger, die einfach die
Erwartungen nicht erfiillen konnten. >>>>5>>

Das Jahr 2097 wird nicht spurlos
an Ihnen voruebergehen.

¥ e
ginthooonlinn @

_ten-LIhre

rfuellen Sié 35 unterschiedliche
Missionen- Ihr Zie1=‘Ueberleben; Der zueite
Jupitermond Callisto ist Schauplatz eines der
. : ausseﬁgewoehhlichsten Spiele
aller Zeiten. Auf
Konsole exklusiv fuer
die PlayStation. <

PlayStation

IT'S NOT A GAME

6-Police. Das ist
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2. Fur die Marty FM-Towns wird zur Zeit
noch programmiert. Der Hauptherstel-
ler ist Wing, der viele Konvertierungen
von alten Toptiteln programmiert hat.
Aber auch das Ende der Marty FM-
Towns ist wohl nicht mehr allzu weit.

3. Mir geht es hervorragend, danke der
Nachfrage. Schon etwas schlechter geht
es meinem Kollegen Go6tz, der gerade
eine Diat macht und furchtbar hungern
muBl. Besonders amiisant sind Gotz’
Halluzinationsanfille, in denen er Brat-
héahnchen und Lasagne sieht, wo doch
in Wahrheit nur Presseinformationen
liegen. Ich glaube, ich mach’ jetzt mal
Mittagspause und hole mir eine fettrie-
fende Currywurst mit Pommes und fut-
ter’ ihm etwas vor. Den mordlisternen
Blick nehme ich mit der Kamera auf und
schon haben wir ein neues ,Wir iber

uns” beisammen.l
-

[lﬂ] Euch endlich mal fiir Euer

Feedback und Eure First

Aid-Rubriken loben. Die finde ich toll! Hier

habe ich noch ein paar Fragen an Euch:

1. Was heillt eigentlich NTSC?

2. Flr was steht das G von Extreme G?

3. Konntet Ihr bei einem getesteten Nin-
tendo 64-Importspiel angeben, ob das
Spiel Uber Adapter auf einer PAL-Kon-
sole lauft?

4. Ich habe von einem Tamagotchi gehort,
den man via Linkkabel mit einem ande-
ren verbinden und dann beide gegen-
einander kampfen kann. Ist da was
dran?

5. Was passiert eigentlich mit indizierten
Spielen?

Hi Fun Generation! Ich mul}

[aut] 1. Das ist der Name
des Komitees, das
seinerzeit die Stan-

dards fiir das Farbfernsehen in Ame-
rika festlegte: National Television
System Committee. Es fand vor allen

FUN GENERATION
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Dingen in Amerika und im Land der
aufgehenden Sonne Verwendung,
denn im damaligen Billiglohnland
Japan wurden die Fernseher fiir den
Kriegsgewinner hergestellt. Alterna-
tiv entwickelten sich in Europa zwei
andere Fernsehnormen: SECAM(
Séquentiel En Couleur Avec Mémoi-
re) und PAL (Phase Alternation Line).
Secam fand neben Frankreich vor
allem in ostlichen Gefilden Freunde
(GUS-Staaten, lIrak, Iran, Agypten)
wihrend PAL in den westeuropii-
schen Landern (England, Deutsch-
land, Holland) bzw. in ehemligen
Kolonien oder Hoheitsgebieten die-
ser Staaten (Australien oder Siidafri-
ka) in Gebrauch ist.

2. G steht fir Gravitation! Die einzelnen
Strecken haben verschiedene Gravi-
tationsstiarken. Doch  Genaueres
kannst Du im Test zu Extreme G
nachlesen.

3. Das wird schwierig, denn es gibt mitt-
lerweile Dutzende von Adaptern auf
dem Markt, und die alle durchzupro-
bieren, wiére zu zeitaufwendig.
AuBerdem treten einige Fehler nicht
sofort nach dem Einschalten auf, so
daB wir die Games auf allen Adap-
tern langer spielen miten, um eine
fundierte Aussage treffen zu kénnen.
Bei Fragen, ob ein Importgame mit
Eurem Adapter lauft, fragt bitte
Euren Importhandler, die haben
dann auch das entsprechende Feed-
back, um Euch mit hundertprozenti-
ger Sicherheit sagen zu konnen, ob
Euer Adapter das Cardridge vertragt.

4. Etwas dhnliches ist uns auch schon zu
Ohren gekommen. Allerdings haben
wir weder die Zeit, noch den Nerv,
den mittlerweile unglaublich groRen
Markt der  Tamagotchis zu
iiberblicken. Wenn Du Genaues wis-
sen willst, dann wende Dich doch an
einen Japan-Importeur der virtuellen

5. Indizierte

Tierchen.

Spiele diirfen weder
beworben, noch ausgestellt werden.
D.h.,, sie dirfen nur unter der
Ladentheke an volljahrige Personen
verkauft werden. Der Hiandler hat
auf indizierte Ware ein Riickgabe-
recht, weshalb die meisten Geschiifte
ein Game nach seiner Indizierung
iiberhaupt nicht mehr auf Lager
haben. Es gibt aber noch eine Neue-
rung: Ist ein Spiel auf einem System
indiziert, so gilt das inhaltsgleiche
Pendant auf einer anderen Konsole
ebenfalls als indiziert. Ein Beispiel:
Wire Resident Evil auf der PlayStati-
on indiziert (was es nicht ist), so
wire die unldangst erschienene
Saturnversion schon von vorne her-
ein auch indiziert. Der Hersteller
kann dagegen zwar Einspruch erhe-
ben, doch die Miihlen der BPJS mah-
len sehr langsam, und so kann es
dauern, bis das Spiel dann schlieRlich
doch frei erhiltlich ist. Es gibt aber
noch eine Steigerung zur Indizie-
rung. Manche Titel werden nach
ihrer Indizierung eingezogen, was
bedeutet, dall der Besitz dieses Spie-
les in Deutschland verboten ist. Eine
Priigelspieltrilogie von Williams ist
das bekannteste Beispiel hierfiir. l

— 1. If you're going to San
[’n] Francisco, make sure to
wear some flowers in your
hear. Hear? Miilkte das nicht Hair
heiken? Mal abgesehen von diesem
Fehler, was zur Hélle soll ,you kick ass!”
bedeuten? Wen wolltet lhr damit
beeindrucken? Ein paar rotzige Teena-
ger deren Wortschatz nur aus Yeah,
Cool, Shit, Fuck off und Kick ass
besteht? Ich bin jetzt 20 und man sieht
an Eurem Layout, dall Euer Mag auf
altere Zocker zugeschnitten ist. Also
was soll dieser Ausrutscher?

PlayStation
Street Fighter EX Plus
Time Crisis

Formel 1/97

Oddworld

Final Fantasy
Warcraft 2

MDK

Resident Evil D.C.

Ihr Fachgeschaft fir :

Saturn

Marvel Superheroes
Resident Evil - DASH

N64

Goldeneye 007
Tetrisphere

StarFox 64 incl. Vibrat
Lamborghini 64
Clayfighter Extreme
Mission Impossible
Bomberman 64
Multiracing Champ.

Sonic Jam

The Lost World

Tamagotchi

laufend neue!!

Super Nintendo
Game Boy
Mega Drive
Mega CD
Game Gear
300

Video CD
Dragon Ball Z
Manga Videos

**** Rufen Sie uns an fiir die neuesten Import Games ****
*** Bestellen Sie jetzt und Ihr Game ist schon heute auf dem Weg zu lhnen ****
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2. Zum Preview von Rosco McQueen. lhr
schreibt da: ,,Das Game [...] ist schon
jetzt in die Most Wanted-Charts aufge-
stiegen, obwohl die uns vorliegende

Preview-Version noch mit vielen Bugs 2.

zu kampfen hatte.” Im selben Text
heikt es weiter ,[...] eine 3D-Land-
schaft, die schon in dieser friihen Versi-
on keine Grafikfehler oder gar Pop-Ups
aufwies”. Konntet |hr mit Bugs etwa
spielerische Mangel gemeint haben?

3. Beim Nippon Corner erkennt man nicht
fur welches System die Games sind.

4. In Ausgabe 9/97 ist mir auch aufgefal-
len, daf lhr fast nur Import-Games
getestet habt. Nun gut, das ist nicht so
schlimm, aber wieso um alles in der
Welt schreibt |hr dann im , Informer”-
Késtchen bei Verdffentlichung Japan-
bzw. US-Import. Das kann doch jeder
sehen, dal es sich um ein Importgame
handelt. Interessant ist flir den Spieler
der Europa bzw. der BRD-Release,

Mit freundlichen GriiRen Matthias Mahl-

knecht, Bozen/Slidtirol

nung, dal der von

lout]
Dir angeprangerte

Spruch im krassen Gegensatz zu dem
schmalztriefenden Song steht und

1. Wir sind der Mei-

FUN GENERATION
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deswegen gut in die Headline palite.

Die Wortwahl war dabei unumgang-

lich und nicht zum Beeindrucken

bestimmt.

Es gibt schlieBlich nicht nur Grafik-

bugs. Ein beliebter Patzer sind Kolli-

sionsabfragefehler und Programm-
abstirze. Die Grafik von Rosco

McQueen ist aber einwandfrei gewe-

sen.

3. Im Nippon-Corner sind bisher alle
Titel fur die PlayStation. Das liegt
daran, daR® kaum noch Importhand-
ler Saturn-Software aus dem fernen
Osten in deutsche Gefilde holen und
N64 von so grofiem Interesse (und
Preis) sind, dal wir sie ausfiihrlich
vorstellen,

4, Wenn uns der Release-Termin fiir die

PAL-Version bekannt ist, dann wird

sie auch im Informer-Kasten angege-

ben. Nur wenn noch keine Infos zu

den Titeln vorliegen, schreiben wir

den Japan- bAW. US-Import Vermerk
in diese Zeile.

['n] Hallo FG Team! Wir vier

sind richtige Game Freaks.
Fir uns kommt deshalb auch nur Euer

Videospielmagazin in Frage, die Fun Gene-

ration. Deshalb wiirden wir uns freuen,

wenn |hr das Foto abdrucken wiirdet.
Danke, Eure Fans Michael mit Tamagochti
Tamayoshi und Marc mit Dinkie Dino Dinkie
Donkey

also! Ich bin

[Dut] doch nicht der einzi-
ge, der seine gesam-

te Kohle fiir Games und Zubehor raus-
schmeildt, ohne je etwas zu verkaufen.
Nicht nur bei mir stapeln sich alte
Module, CDs und Joypads, die Staub
fangen. Ich bin nicht alleine, juhuuh! B

2°7995 @0

Hercules *79.95
Ace Combat 2 Herks Adventure * 84,95
Actua Golf 2 Independance Day 79,95
Adidas Power Soccer Int. Int. SuperStar Soccer Pro 89,95
IAgent Armstrong Jet Rider 72,95
Alien Trilogie John Madden NFL 98 79,95
Ball Blazer Champions 84 95 Kurushii 72,95
Baphomets Fluch 79,95 Legacy of Kain 79,95
Baphomets Fluch 2 * 79,95 Little Big Adventure 79,95
Batman & Robin * 74,95 Lost World. Jurassic Park 79 95
Batile Arena Toshinden 3 79,95 Lucky Luke 95
Battle Sport * 7495 Magic the Gathering * ?4.95
Battle Station 79,95 Mass Destruction =79,95
Beast Wars * 79.95 Master of Teras Kasi * 84,95
Bleiful’ 2 " 72,95 MDK * 82,95
Bubble Bobble 2 * 7295 Megaman 8 * 8495
Buggy * 84,95 Micro Machines 3.0 89,95
Bushido Blade * 79,95 Monopaly * 79,95
Bust-a-Move 3 *.58.95 Monster Truck * 79,95
Colony Wars * 79,95 Moto Racer * 79,95
Command & Conquer 94,95 Nascar 98 * 82,95
Command & Conguer2 * 94,95 NBA 98 * 82,95
Constructor * 74,95 NBA Hangtime * 79,95
Crash Bandicoot 99,95 NBA Live 97 59,95
Crash Bandicoot 2 *70,95 Need for Speed 2 79,95
Creation * 79,95 NHL 98 82,95
Crow: City of Angels 79,95 NHL Breakaway 98 " 7495
D 49,95 NHL Powerplay Hockey 98" 79,95
Darklight Conflict 79,95 Nightmare Creatures * 79,95
Destruction Derby 39,95 Nuclear Strike 79,95
Destruction Derby 2 89,95 Oddworld - Abe’s Oddysee 79,95
Devils Deception * 79,95 Overblood 79,95
Discworld 2 * 79,95 Overboard * 79,95
Dungeon Keeper * 79,95 Pandemonium 79,95
Excalibur 89,95 Pandemonium 2 * 74,95
Exhumed 79,95 Perfect Weapon 79,95
Explosive Racing * 84,95 Populous 3 * 82,95
Fade to Black 39,95 Porsche Challenge 72,95
Fantastic Four 74,95 Powerslide * 79,95
Fatal Fury 72,95 Premier Manager 98 * 84,95
FIFA 98 Die WM " 82,95 Rage Racer 89,95
FIFA Soccer 97 59.95 Rally Cross 72,95
Final Fantasy VII * 06,9 Rapid Racer * 72,95
Final Fantasy VIl US-Vers. 139 95 Ray Tracer 72,95
Firetrap ¢ Raystorm 72,95
Formel 1 & 39.95 RebelAssauI( 2 94,95
Formel 1 97 96,95 Reboot * 79,95
Frogger * 79,95 Resident Evil 79,95
Gex - Enter the Gecko " 7495 Resident Evil 2 * 79,95
G-police * 94,95 Resident Evil Directors Cut* 79,95
Grid Run * 79,95 Resident Evil Dir. Cut US 99,95
|Heavens Gate * 79,95 Ridge Racer 39,95
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Ridge Racer Revolution * 39 95 Memory Card 120 Blocks 49,95
Risiko 9,85 Memory Card 360 Blocks 69,95
Road Rage = 82 95 Memory Card Sony 34,95
Road Rash 39,95 Mouse Sony 49,95
Robotron "X" * 79,95 Multi-Tap Sony 59,95
Rosco McQueen * 79,95 neGcon Sony 69,95
SimCity2000 79,95 Playstation-Tasche 89,95
Soul Blade 89,95 incl. Contr. & Memory Card
Spider 79,95 Spec. Joystick Sony 99,95
glreeprﬁghter':exhplusz e ® éigg
Super Pang Collection * 84,95 Nmtendo 64
Syndicate Wars 79.95 Blas! Corps 109,95
Tekken 39,95 Clayfighter 63 1/3* 129,95
Tekken 2 89,95 Dark Rift* 129,95
Tenka 89,95 Dark Rift US 179,95
Tetris plus * 72,95 Extreme G* 129,95
Theme Hospital * 82,95 FIFAS98 Die WM* 129,95
Tiger Shark 79,95 Golden Eye US 179,95
Time Crisis * 89,95 Hexeng4 129,95
Tomb Raider 79,95 Int. Superstar Soccer 64 149,95
Tomb Raider 2 *79.95 John Madden 64* 129,95
Total Driving * 79,95 2 129,95
Transport Tycoon 89,95
Twisted Metal 2 79.95 Lamborghini 64 US* 179,95
Vandal Hearts 79,95 Lylat Wars* 129,95
\irtual Pool 74,95 Mission : Impossible* 139,95
\VMX Racing * 84,95 Mission : Impossible US* 179,95
\/-Ralley 79,95 Multi Racing Champ.* 129,95
Warcraft 2 79.95 Multi Racing Champ. US 179,95
Wing Commander 4 79,95 NBA Hangtime 129,95
Wing Over * 79,95 NFL Quaterback Club 98* 129,95
Wipe Out 39,95 Pilotwings64 109,95
Wipe Out 2097 89,95 Robotron X* 129,95
Worms 49,95 San Francisco Rush* 129,95
X-Com 79,95 Shadow of the Empire 129,95
Xevious 3D 72,95 Starfox 64 US 179,95
Z * 72,95 Super Mario 64 89,95
Super Mario Kart 64 89,95
Analog Joystick Sony 109,95 Turok 129,95
Analog-Contraller Sony 49,95 Turok EV 129,95
BOOT-PIC PAL/INTSC 29,95 \War Gods* 129,95
Controller 19,95 Waverace 64 89,95
gontrcuer grogramierbar %ggg Wayne Gretzky's 3D Hock. 1%3 gg
ontroller Son etrix* "
Controller- Ver|angerurag 2m 19,95 A M |eKro
Euro-Scart-Kabel 19,95 Adapter US-JP-Pal 49,95
Game-Buster 79,95 Controller N64 49,95 MUItlmed!a GmbH
TF-Adipler Sony gggg aamekillgr A gggg Boh weg
oysticl lemory Cart eg .
Lenkrad m. Pedalen 119,95 Memory Card 5 Meg 69,95 (Stelnwegpassage) .
Link-Kabel 19,95 Pad-Verlangerung 19,95 381 00 BraunSChwelg
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05 = BTac Version Feincterintragen srwinseht. Fax: 0531 / 24460-99




FUN GENERATION >

11787 5 - lssie. 22

Elektropost: cypress@mainfranken.de

- Liebes Fun Generation-

['n] Team! Mit Erschiitterung
las ich in der vorangegan-

genen Ausgabe Uber das neue Indizie-
rungsgesetz der BPJS. Es grenzt meiner
Meinung nach an eine Frechheit, wie sich
die Damen und Herren der Bundespriif-
stelle scheinbar die Arbeit erleichtern wol-
len.
Dal} das ja nur in die Hose gehen kann, hat
ja wohl eindeutig die unsinnige Indizie-
rung von ,,Die Hard Arcade” bewiesen, das
sich ja nun wirklich inhaltlich von der Tri-
logy unterscheidet und dem neuen Gesetz
mit Sicherheit zu Recht ein dickes Frage-
zeichen auferlegt.
Klar, manche Spiele gehdren sicherlich
nicht in Kinderhande. Dann aber auch
bitte die Titel, die wirklich nur fir Erwach-
sene oder zumindest fiir dltere Jugendliche
geeignet sind. So ist die Sex- und Gewal-
toper ,Phantasmogoria I1” fir den PC
auch nach Monaten noch in jedem
Geschiift fiir jedermann erhiltlich, obwohl
hier das Blut nur so in Stromen flieRt,
Gedédrme durch die Gegend disen und
wildgewordene Sado-Maso-Miezen Her-
zen mit bloRer Hand aus Leibern reiften.
Dazu noch in echten Filmsequenzen mit
realen Schauspielern. Jedes Kleinkind kann
also auf diesen wirklich harten und eigent-
lich guten (noch darf ich meine Meinung
ja aulern) Titel zurlickgreifen. Jeder weit-
aus harmlosere Schocker ist dagegen
schon auf dem Index gelandet, obwohl
deutsche Videotheken eh meistens erst ab
18 zuganglich sind, Spiele hingegen schon
auf jeder CD mit Heft in Supermarkten
ausliegen. Eine auRerst fragwiirdige Dop-
pelmoral.
Da niitzt auch eine USK-Altersempfehlung
nichts, da es sich halt nur um einen Hin-
weis handelt. Schon traurig, daR manche
Leute Geld dafiir bekommen, eine unwirk-
same Altersangabe auf die Verpackung
eines Spiels zu pressen, die dann auch
noch oft mehr als fragwirdig ist.
Es ware doch viel nitzlicher, wie es bei Fil-
men der Fall ist, bestimmte Titel tatsach-
lich erst fiir eine bestimmte Altersklasse
zuganglich zu machen und dies nicht erst
durch eine verspatete Indizierung, wenn
das betreffende Produkt schon tausend-
fach Uber die Ladentheke gegangen ist.
Von vornherein sollte man also bestimmte
Altersklassen festlegen und diese dann
auch, entgegen dem ,Null-Sinn-USK-
Sticker”, als Zulassung zum Kauf geltend
machen.
Also nichts gegen einen wirksamen und
logisch nachvollziehbaren Jugendschutz,
aber was die BPJS bisher ,vollbracht” hat,
kann ja wohl nicht als durchgreifende
Moralbremse bezeichnet werden.
Oder glaubt man wirklich, daflt das Verbot
bestimmter Spiele Deutschland vor dem
Zusammenbruch bewahrt.
Mit freundlichen GriiBen Marco Lohschel-
der, Miihlheim/Ruhr @

- Sehr geehrte Fun Generati-

[ 'n] on! Vielen Dank dafiir, daft
Ihr in Eurem Special zur

aktuellen Lage der Videospielszene ein
zwar kurzes aber trotzdem vielsagendes
Interview mit dem Leiter der USK, Herrn
Thomas Dlugaizyk, gedruckt habt! Aber
auch die Statements seitens Acclaim und
Konami trugen ihr briges bei, um sich
letztendlich dariiber klar zu werden, wie es
hierzulande immer problematischer wird,
pure Spielfreude mit dem Jugendschutz in
Einklang zu bringen. Doch ich habe die
Beflirchtung, dal} die Branche in Deutsch-
land diesbeziiglich erst am Beginn eines
ungewissen Ausgangs steht und am
Schlufb aus der Fun Generation die Frust
Generation geworden ist. Denn: die Kon-
solen werden immer besser, die Grafiken
sind teilweise (iberaus realistisch, und
genau da, wo eine Waffe die nachste Poly-
gonfigur blutig ins Jenseits beférdert,
sehen sich die USK/FSK Moralapostel
immer hdufiger verpflichtet - just mit
neuem Gesetz im Gepack - die Hand (iber
unsere Jugend zu halten, um sie vor Titeln
wie Doom, Golden Eye, und wie sie noch
alle heiften, werden zu schiitzen.
Wie nicht anders zu erwarten, bestritt Herr
D. einen Zusammenhang mit der Zensur,
doch das ignorante Gesiilze von dieser
Vertreterschaft ist ein alter Zopf, der die
wahren Konsequenzen in der Praxis mei-
ner Meinung nach vollig auRer acht lait.
Hier sind zwei Beispiele:
1. Dem Anbieter wird schon vorab eine
Prifung seines Titels durch die USK/FSK
empfohlen. Tut er dies nicht, gilt sein Pro-
dukt automatisch als ungepriift und darf
Jugendlichen unter 18 nicht zugénglich
gemacht werden - welcher Anbieter hatte
schon einmal den Mut?!
2. Brav lakt der Anbieter seinen Titel XYZ
priifen. Doch zum Entsetzen aller kommt
das USK/FSK-Gutachten zu dem Ergebnis,
daf} die Ménnlein, die da abgefackelt wer-
den, doch allzu menschliche Zige haben,
also wird’s mit einer Freigabe ab 16 Jahre
nix. Und es kommt noch schlimmer: unter
diesen Umstdnden ist auch eine Indizie-
rung nicht auszuschlieRen, es sei denn,
man entschlielt sich dazu (auch im Sinne
des Kommerz), die Séldner durch Cyborgs
zu ersetzen... den Rest kennen wir - die
Kasse stimmt.
Gegen diesen ,Wenn Du nicht, sonst...!"-
Modus bleiben den Anbieter noch die
Optionen, ihr Highlight - sogar freiwillig (1)
oder durch ein Vermarktungsverzicht (Gol-
den Eye, Killer Instinct Gold, Doom)- den
Interessen des deutschen Jugendschutzge-
setzes anzupassen. Nur wie Herr D. schon
sagte mit Zensur ist dies nicht gleichzuset-
zen - wie wahr!
In diesem Sinne Daniel Vogt, Lahr
Reichenbach®
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) Absolute Control - Play-
Station Championship ‘97
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TICKER

+++ Winter heat heiBt das Sequel
 AM3s Saturnhit Decathlete.
Auf der Automatenmesse JAMMA
sollen die ersten Versionen
gezeigt werden, wahrend die
Saturnuersion bis Ende des Jah-
res folgt +++ Aus unerfindlichen
Griinden lutscht derzeit Sega of
America wegen House of the Dead
und Winter Heat fiir Saturn rum.
Da man sich bei Sega anscheinend
vor Top Titeln kaum noch retten
kann, werden die beiden Titel auf-
grund des Hellfass von Panzer
Dragoon Saga und Burning Ranger
verschoben oder gar nicht verdf-
fentlicht +++ Das Gemein-
schaftsprojekt der Videospielgi-
ganten Namco und Sguare Soft
heiBt EHRGEIZ. Der Arcade-Shoo-
ter lduft auf der Namco Hard-
ware, wihrend Sguare die Soft-
ware liefert.Das Entwicklerteam
heiBt Dream Factory, die schon
Tobal 2 entwickelten +++ Sony
Interactive entwickelt an Twisted
Metal 3 +++ Capcoms neuster
20-Priigler heiBt Private School
Justice. Iwilf Schiiler von vier
Privatschulen hauen sich bis der
Rufsichtslehrer kommt +++ Lara
Croft ist Mitglied der Top 50-Liste
der wichtigsten Persinlichkeiten
im Business. Sie wird auf Platz 47
gefiihrt, Bill Gates ist No.1 +++

Am 2.
November soll sich

die Videospielszene
um die Zeche Carl in
Essen drehen, wenn es
nach den Veranstaltern der inoffiziellen PlayStation
Championship ‘97 geht. Auf riesigen Projektions-
bildschirmen spielt Ihr wipEout 2097, Tekken 2 und
Micromachines V3 gegen hoffentlich starke Geg-
ner. Es geht um Fernseher, Konsolen und Software,
die Ihr mit nur 10 DM bis 20 DM Einsatz gewinnen
konnt.

Bei uns kénnt Ihr 10 Freikarten gewinnen.
Schreibt an die lbliche Adresse mit dem Stichwort:
»~Championship”. Der EinsendeschluB ist der
28.10.1997. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

» Der RAM-Baustein fiir
Saturn

Geradezu schon unanstandig flissig soll der
Saturn Grafiken darstellen, wenn er eine neuartige
4 Mbyte RAM Card eingesteckt bekommt. Aller-
dings funktioniert dies nur bei bestimmten Spielen.
Street Fighter 3 und Marvel Superheroes vs. Street-
fighter werden in Japan deshalb auch fir ca. 149
DM mit diesem Goodie ausgeliefert.

P News iiber Segas Dural

Wilde Geriichte rund um Sega befinden sich
derzeit im Umlauf, und alle beziehen sich auf die
neue Spieleplattform, die unter dem Namen Dural
bekannt ist. Angeblich entstammen die Infos, die
Ihr gleich lesen werdet, aus einem internen Schrift-
stiick, das Sega Entwicklern zukommen lieR.

Dural soll im Herbst 1998 in Japan auf den
Markt kommen, im Winter in den USA und im dar-

Nintendo 64

GENERATION
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b Aus der Reihe: Biicher mit
viel ohne Hirn

Das Buch ,Virtuelle Haustiere -
Alles (iber das japanische Cyber-Ei"
von Sven Stricker ist.so infarmativ
und unterhaltsam wie die Beschrif-
tung einer Vollmilchtite, nur leider
teurer. In extra grofer Schrift.fiir
Sehbehinderte, die sich ihre Augen
beim Schielen auf den Winzmaonitor
verknotet haben, erklart der Autor
alles, was man (iber den Haus-
freund wissen muR. Interessante
Kapitel wie , Die Kndpfe”, ,Warum
wird mein Haustier krank?” oder
+Was kann ich machen, wenn mein
Haustier schlaft” geben knallhart auf den Punkt
gebrachte Antworten auf Fragen, die selbst ein gei-
stig untererndhrter Toaster ohne Hauptschulab-
schlul} intellektuell unterfordern. Hinzu kommen
Fullseiten diber Internet-Pages, auf denen man sein
Tierchen eindosen lassen kann, und Satzhilsen auf
dem Sprachniveau einer IKEA-Einbauschrank-
wand.18 Seiten des 96 Seiten umfassenden Werkes
sind allein fur Inhaltsverzeichnis und Notizzettel
draufgegegangen, auf denen man am besten seine
Beschwerdebriefe abfalt, sollte man sich diesen
geistigen Dinnschil® wirklich fiir 9,80 DM im Buch-
handel angetan haben.

auffolgenden Friihjahr in Europa erscheinen. Die
Maschine wurde von Sega in Zusammenarbeit mit
Microsoft, Hitachi, NEC und Yamaha entwickelt.
Vor allem Microsoft 1alt auf das schlielen, was
viele Insider vermuten: der Dural (a.k.a. Black Belt
oder Dragon) wird keine reine Spielmaschine sein,
sondern auch Fahigkeiten haben, die man sonst
eher im PC erwartete.

System Sega Dural
CPU 1 Hitachi SH4 CPU 200 MHz
CPU-Leistung 360 MIPS
CPU-TechSpecs 32-bit Integer, 64-bit FlieBkomma
BKbyte Instruction Cache
1BKbyte Data Cache
Grafik-CPU Power VR2 (mit OP/GL Support)
3D-Grafik Rechenleistung: K.A.
1.5 Milionen Polygone/Sekunde (mit allen
Harware-Features wie z.B. Tri-linear mip
maping, Perspective correction, Depth
buffering usw. gleichzeitig)
Speicher Hauptspeicher: 8 Mbyte
Video RAM: 8Mbyte
Sound RAM: 2Mbyte
CD ROM buffer: 128 Kbytes
Sound CPU ARM 7
Sound Rechenleistung: 40MIPS
64 PCM Kanale
44,1 Khz Sample Frequenz
Daten-Medium CD-ROM (Normal/Double-Density)

12x Speed Kapazitat: 660 MB bzw. 1.1 GByte
Datendurchsatz: K.A.

64-bit MIPS R4300 RISC CPU 93.75 MHz

125 MIPS
KA.

B64-Bit RISC "Reality Immersion”
Rechenleistung: 100+MFLOPS
160.000 Polygone/Sekunde (mit allen
Harware-Features wie z.B. Tri-linear mip
maping, Perspective correction, Depth
buffering usw. gleichzeitig)
Hauptspeicher: 4 MByte

KA.

bis zu 100 PCM Kanale

bis zu 16-bit stereo 44.1khz
ADPCM Kompression

Modul oder 64DD (Kapazitat: 64 MB
Datendurchsatz: 810 Kbyte/Sec)

Sony PlayStation

R3000A 32 bit RISC CPU 33.8688MHz
30 MIPS

Instruction Cache - 4 KB

Data Cache - 1 KB
Bus-Daten-Durchsatz - 132 MB/sec.

KA.

Rechenleistung 66 MIPS

1.5 Milionen ,Flat shaded™-Polygone / sekunde
500.000 ,Gouraud, textured and light

sourced™- Polygone / Sekunde

Hauptspeicher: 2 Mbytes
Video RAM: 1 Mbyte

Sound RAM: 512 Kbytes
CD ROM buffer: 32 Kbytes
KA.

24 Kandle

44 1KHz Sample Frequenz
PCM audio

XA-CD-ROM / Double-Speed
Kapazitat: 660 MB
Datendurchsatz: max. 300 Kbyte/Sec

Sega Saturn

2 Hitachi SH2 32 bit RISC CPUs 28 MHz 1 Hitachi SH1

KA.
KA.

VDP1 VDP2

Rechenleistung: K.A.

500.000 .Flat shaded"-Polygone/Sekunde
200.000 , Texture-Mapped" -Polygone/Sekunde

Hauptspeicher: 2 Mbytes
Video RAM: 1.54 Mbytes
Sound RAM: 540 Kbytes

CD ROM buffer: 512 Kbytes
16-bit 6BECO00

32 PCM Kanéle / FM-Synthese
44.1 Khz Sample Frequenz

CD-ROM / Double-Speed
Kapazitat: 660 MB
Datendurchsatz: max. 300 Kbyte/Sec
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Werld ist kein Spiel, sondern ent-
hilt interaktive Wideos +++
Logend of Zelda 64 soll ein 256
Megabit-Modul sein +++ Voshi's
Story ist der neue Titsl von Yoshi's
Island 64 +++ Blasto verzigert
sich und kommt erst nichstes
Jabr. Die Bualititen des Spiels
wurden auf der E3 stark kritisiert
+++ Somys CART World Series
hat einen Split-Screen-Modus
sowie eine Link-Option +++
Acclaims Sequel za Myst, genannt
Riven, wird auf filaf CDs ausgelie-
fert +++ Matsume programmiert
Loderunner Il fir PlayStation
+++ Crash 2 und vier andere
Spiele werden in den USA fiir

FUN

. Das neunzig
8 Blichlein umfalit
eats flr 160 PAL-
mebuster-Codes.
ehr aktuell,
\ufbereitung
daflir relativ

Max-Planck-Str. 13

97204 Hochberg

Einsendeschluld ist der 5.11.1997.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

» Nintendo-Spiele, die
vielleicht niemals
erscheinen werden

Schon auf der E3 in Los Angeles 1997 kiindigte
Gametek ihren Animeshooter Robotech an. So wie
es zur Zeit aussieht, wird der Titel niemals erschei-
nen. Ebenfalls in einem permanenten Verschiebe-

GENERATION >
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PPlayStatinn - Das Auto

General Motors entwickelt derzeit in den USA an
einem Auto, in das eine PlayStation integriert ist.
Die 1998 Sony Limited Edition GMC Suburban ist
das Ferienfamilienauto der Zukunft. Die plarrenden
Kinder werden mittels PlayStation und Videore-
korder ruhiggestellt, sogar die Hausfrau kann auf
einem der flnf integrierten Monitore ihre Soaps
schauen. Vorbestellen ist angesagt, denn nur 100
Stiick werden in der ersten Edition hergestellt.

» Fehlerteufel!

Manch einer wird sich gewundert haben, denn
der Text von Fantastic Four in der letzten Ausgabe
wollte so gar nicht zur Wertung passen. Unsere
Schuld, denn eine 8 von 10 war der Titel nun
irgendwie doch nicht. Hier die richtige Wertung:
Grafik: 6, Sound: 6, Gameplay: 7, Wertung: 7.

b Legacy of Kain Il in der
Entwicklung

Der erste Teil der Vampirsaga um einen untoten
Adeligen, der herausfinden will, wer ihn zum Vam-
pir machte, hat auf der PlayStation ein groltes
Publikum angesprochen. Nun kiindigt Crystal
Dynamics das Sequel an, das noch atmosphaérischer
und besser sein soll als das Original. Vielleicht kon-
nen wir Euch mehr nach unserer USA-Tour zu

“mﬂllr‘i. zyklus befindlich sind Ankiindigungen der ersten Crystal Dynamics erzahlen.
offensive +++ 3D Realms stelite  StUnde wie Seta’s Wild Chopper und Rev Limited.
uniingst Duks Mukem Forewerwor  Zur Zeit gibt es noch nicht einmal einen willigen
o i Publisher fir die beiden Produkte.
P8 Y [NevLich iy DeR RepakTION,. TAGE SPATER.., UNTERDESSEN SIND HOLGER UND PHILIPP

NONZL

ABER AUCH TECHNISCH GESEHEN
ZEIGT SICH DAS GAME

VON SEINER SCHOKOLADENSEITE... '

\ " WURDE ICH
50 SAGEN!

MENSCH KAl NU KUCK mAL DAl ICH GLAUB
‘DA TUT ABER MAL “NE ORDENTLICHE
DIAT NOT...

iy e

T BESSER, GOTZ!
DABEI HABE ICH MIR ERS
AN ZWEl KILO HaaRE "
ABSCHNEIDEN
Y LASSEN, UM

Db
LARRRRRARRRRRRRRR

NUR DER SOUND
15T IRGENDWIE
NICHT 50 SATT!

SEIT ZWEI WOCHEN NUR DIESER
PULVERFRASS MIT HIMBEER-GRUNKOHL-
SCHWEINEBRATEN-GESCHMACK,
QUHH MANN, ICH HAB“EINEN KOHLDAMPF...
. J A MANN, NUR NIX
. ANMERKEN
\_ LASSEN..,

DA IST AUCH SO EIN STORENDES

BRUMMEN 1M HINTERGRUND.., f

. { JA. ICHHOR"S AUCH,
ABER ICH GLAUB” FAST

| § NEBENAN AM SPIELETESTEN..,

fBOAHH! LAUFT A8,
OHNE AUCH NUR EIN
BISSCHEN ZU RUCKELN...

(ECHT BUTTERWEICH, HOLGER...

DAS KOMMT VON NEBENAN...

OHum,
WELCHES BRUMMEN...?
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Kornebachstr.95 44143 Dortmund

Losungshefteab Am Stadtgraben50 Kornebachstr. 95 Tel. 0231 -53 11 334
1 4,90 DM.Weitere ImPavillionStadtmitte gg. Musikzirkus DO - 5 3 1 1 3 3 5
Artikelerhiltlich. 48143 Munster 44143 Dortmund G

Handleranfragen Mo-Fr 11.00-18.30 Mo-Fr 11.00-19.00 Fax. 0231 - 53 11 333
sind erwiinscht ! Sa 11.00-14.00 Sa 11.00 - 14.00 Mo - Fr10.00-18.30 Sa10.00-14.00

PSX Software PSX Software UnsereSneIe des Monats

Angebote freibleibend und unverbindlich sulange der Vorrat reicht. Produkt- und Preisanderungen vorbehal-

ten. Die angegebenen Preise sind

Kostenpauschale!

Blich \ dp

ab Lager Dortmund zzgl. Porto. Es gelten
unsere AGB, die wir lhnen auf Wunsch gerne zusenden. Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 30 DM

AICSTOST PlayStation 299 -
ActuaGolf2 89- Andretti Racmg ™ 4
ActuaSoccerClubEdition - - Ayrton SennaKart Duel 2(Nov.) 7‘9.- W 5 -
Presmean sy BumingRoad &- Das, Fllegen Auge’ ist ab ca. 24 10. erhaltlich.

)| f S tati
AllStarSoccer 8- 88 w=  DestructionDerby2 %- gy Sony ays o '°2 a .Y
Cool Boarders 89- ®" ExplosiveRacing 89- ¢ :
FIFASoccer 97 64- Extreme Games?2 79 e nug L Y.~
FIFASoccer98(Nov.) 89- Formel1°97 109-
:llteern.ssuperstarmcerdglu:(e gg :larg:oﬂed : E “ G
ntern. Superstar Soccer Prof. - et Rider -
JohnMaddenFootball98 84 MicroMachines3 o x e m e .
Kick Off 97 89- MotoRacer (Nov.) 84- Das,Motorrad-Renneh der Zukunft ab ca. 30.10.
NBAHangtime 89- NascarRacing 98 (Nov.) 88- Neu fiir Nintendo 64.
NBAInTheZone2 - PorscheChallenge - Lk 3 <
NBALive97 64- RageRacer 9- e 1 3 9

: =] - I'IUE
NBA Live98(Nov.) 8- | RallyCross 79- p o y
NHL Breakaway 98 79- RapidRacer 89-

NHLHockey 6. ReyTrces . Top-An gebote PSX & Nintendo 64
NHLHockey98 89- RoadRage 74-
NHLPowerplay Hockey - SonyMouse 50, TestDrived(Nov) TR NHL Breakaway 98 N64+Pad
OnsideSoccer 66.- Test Drive Off Road 89- g
R — 5. (Gamebuster 84 1otaDriving (Nov.) 79- NHL‘Hockey 98 289_.
TotalNBAS7 - |BagBundle 80, TwistedMetal2 Rl Rapid Racer Pad: 59
Virtual Baseballg7 8- V-Rally 2 [, ada: 99.-
Virtual Pool - Wipe Out2097 %- Verlangerung: 19.-
Adventures & Rollenspiele i TR £T31= 1506 69.- Beat'emUp .
Baphomets Fluch 89.- Controllzr ab 25, BatleArenaToshinden3 8- Nightmare Creatures 89.- Memory Card1Meg 39-
R oysteke abns o o IEUMURRIY  MemoryCerdsileg 79-
inal Fantasy 7 (Nov. 109- | - - . . .
HEercsAdven‘t’ure " 8- L istolen b49 Streetfighter EXPlus(Nov.)  84- Tomb Raider 2 (NOV') 84.- Vibration Pack 49.-
LegacyofKain 70- chipisto gide ?itmg - m- Overboard(Nov.) 89.- Gamebuster 79-
Little Big Adventure 8- ekken3(Japan -
0verb|o%d 8. Infrarot - TheCrow 8- -
Stactderveriorenenkinder  80- IPACIS Wargods K2 FIFA Soccer98(Nov.) 89.- Universal-Converter 49.-
Sulloden i Strategiespiele Aloneinthe Darklinur55.- eIl ERETEN A (VR VR LR
ey i 79 s Rl bl P.Sampras Tennis nur49.- JEEESE ) 139
e s & Command& Conquer2(Nov.) 99- . ' 7
Geschicklichkeitsspiele | Analog Kurushi(1Q) 'l \WWWFInY.House nur49.- NFL Quarterback98 139.-
NariArcadeGreatestHts 74 | D] Ry Overboard(Nov. %-
: - . TransportTycoon - = Sih
i = RG] ot W Piatinum Edition LS
PaRappaThe Rapper 79- 59 = A'_r Combat,Ridge Racer,Tek.ken, Clayflghter63 13 139.-
. Wipe Out,Battle Arena Toshinde! . i
Shoot-Action BubbleBobble2 79 et MultiRacing Champ. 133.-
Memory 1 MBit 20. CrashBandicoot2(Dez)  109- Nur Destruction Derby49 e
Agent Armstrong 89- ry : N P5X je nur z” F1PolePosition 139.-
. Croc(Nov.) 84.
Contra - Memows MBit 69.- Hercules(Nov.) 89
Gryptitler 8- i « Oddworld: Abe’sOd 8- . -
Exhumed ». Memory24MBit  89. iimtroitalbolll P|atin Edition 2 ST 1.
tg?:gtﬂz?rﬁv) g Memory48MBit 109.- Rayman2(Nov.) 88- ?0;:1 R;;h, I:IF?IE Soc;e;g%?dlfe W. Gretzky Hockey 129.-
MDK (Nov.) u P rarb& Flugsimulationen N°m acN;eLésf; S;:: i M NBAHangtime 129.-
NighmareCreatures(Nov.)  89- P Ace Combat2(Nov.) 8- =Y je nur 44_- 1. superstarsoccer 129.-
NuclearStrike 89- i Colony Wars (Nov.) 89-
RayStorm 79- Darklight Conflict 8. .
ResidentEvil 8- 5 9 . G-Police O Platin Edition 3 Pilotwings 109.-
ResidentEvil Direct. Cut(Nov.) 84 IndependenceDay 8- R True Pinball.Olv.S Wave HaceIMari064 39"
RoscoMcQueen 89- Veﬂﬁngemng 10, NuclearStrike 84- HYIMAN, | LIS E1HRa, DY DG CRT, ; i
Spider 8- RGBScartKabel 19. Rebel Assault2 89- NAllen Trilogy, Worms, V-Golf, Super MarioKart64 89.-
SyndicateWars 84 " SovietStrike 8- L ek Fleld Star Wars/Turok  129.-
TigerShark 7 HF-Adapter(NEU) 39 WingOver go. MM u :
;g::gg::ﬁr 2(Nov,) gi‘ Link-Kabel 19.- ;V;:gg::%mandem % Die Lieferung erfolgt gegen Nachnahme oder Vorkasse, ins Ausland nur gegen

Vorkasse (Euroscheck + 20.- DM). UPS NN zzgl. 18.- DM, bei Vorkasse zzgl. 10.-
DM. Post NN zzgl. 10.- DM, bei Vorkasse zzgl 8.- DM. Als Vorkasse wird generell

nur Euroscheck akzeptiert !

Postversand: Portofrei ab 250.- DM Bestellwert von lieferbarer Software !



b And the Winners are...

Michael Jackson Analogstick-Gewinnspiel 9/97

b Final Fantasy VIl -
Spieleberater von
Gamestore

1-5. Preis (Analog Controller + Rally Cross + T-Shirt Der Gamestore, der in dieser Ausgabe auch das

M. Epper, Duisburg

Sven Kreismer, Tilau

Selina Wobb, Dittelsheim-HeRloch
Martin Resch - Perlesreut

Sascha Weichel, Krempe

Golden Eye-Gewinnspiel mit uns veranstaltet, stellt
ein neues Hintbook vor. Der offizielle Final Fantasy
VII Strategy Guide von Squaresoft umfalt 230 Sei-
ten und enthalt neben einer detaillierten Komplett-
I6sung des Spieles auch alle Secrets, die Beschrei-
bung aller Monster und Strategie-Tips fUr die ent-

6.-10. Preis (von Holger & Gotz handsignierte CD)  scheidenden Schlachten. Fiir 49,90 DM bekommt

Tacettin Bozkurt, Niirnberg
Michael Becker, Essen
Thorsten Tag, Weisswasser
Alan Canonica, Allschwill (CH)
D. Vogel, Altdorf.

b Neues von der PlayStation

Stolz gab Sony Computer Entertainment auf der
Internationalen Funkausstellung in Berlin die Auslie-
ferung der Millionsten PlayStation an den Handel
bekannt. Gleichzeitig wurde auch die Verdffentli-
chung des Value-Packs bekanntgegeben. Das erste
echte Hardware-Package von Sony beinhaltet
neben der Konsole zwei normale Controller und
eine Memory Card. Der Value-Pack ist seit dem 10.
Oktober im Handel und wird zum Preis von 333,-
DM angeboten (unverbindliche Preisempfehlung).

Sony PlayStation: Time Crisis + Gun DV (Nov.) ... .139,-
OveThoard wocuaaiea
Agent Armstrong ............... 89,- Platinum Serie
ADEs OAAYSer s o aiaies s, 89,- PlayStation Spiele schon ab 39,- DM
FOrmel 197 «ooveeoeeeee 109,- einfach anrufen
Ace Combat II DV (Okt.) .......... 89,- Hardware / Zibehsrn
VVATGEATE Iho o s 89,- : - s
Nightmare Creatures (Okt.) ...... 89,- Kf:m”;ir E:fgmeoo}?é::d """" 333':
Resident EvilDC (Now.) ........... 89,- G Ly SO0BIACK - et 79
Final Fantasy VII (US/DV) . 139,- / 109, Aunl+ :537 """""""""" el
Rapid Racer DV (OKt) ............ 89,- Rgg ng ; -------------------- 23'1
g_g;ce,HBczttle WS umrmmmncsron ':ég': Joypadverldngerung ............. 19,-
weitere Titel DV und Importe lieferbar g’lu]tn.ém]:;au+RGB Kabel........ ‘39"
armneBUsteT .o ouennig s [+

Gunter Zilch-Gumes

htep:/ Iwwwgzgamescom Telos 09721 / 21623

Wir sind umgezogen! Manga / Anime « Deutsch
Wir fithren nun auch PC Zubehér | Body Hunter-The Hard .........39,95
und die coolsten PC Games!! Gunsmith Cats1-2............ je 34,95
Devil Hunter Yoko1-2 ......... je 49,95
: MBIGEIEE wnnivsmansamugmiroaes; 39,95
+» Internet Terminals -
o o i ek ey Record of Lodos War1+2 ...... je 49,95
5 . R Sreetfighter 11 V - Die Serie ..... 69,90
Schaut einfach vorbeil Darkside BIUes . ................ 49,95
BubbleGum Crisis 1-4 ........ je 49,95
Ladenpreise knnen variieren, Armirtage 11142 . ooeveinnnns je 39,95
Irrtiimer und Preisanderungen vorbehalten.
Lieferung per Post 9,- DM + 3,50 DM NN
Ab 300,- DM versandkostenfrei (nur Software) weitere Titel lieferbar ! Just call 1!
Annahmeverweigerer 20,- DM Gebiihr Wir fithren auch N64 PAL + import

Handleranfragen erwiinscht - Fax: 09721 /16982
Bauerngasse 85 * g7421 Schweinfurt

man Qualitat pur geboten, jedoch sollte man
schon lieber erst einmal versuchen, das Sahnestlick
ohne Hilfe zu l6sen. Ansonsten ruft an unter:
0201/ 777 235.

[{11BradyGAMES

STRATEGY GUIDES

84.90DM
79.90DM Bas s mar
79.90DM
79.90DM

69.90DM FIFA Soccer
19.90DM Golden EYE US
19.90DM Hexen 64 US :
Lenkrad mit Pedalen  139.90DM Int.Superstar Soccer |
Memon/ Card 15Block 29.90DM Lylath Wars PAL
Mario Kart PAL
NBA Hangtime PAL

Mulﬂnorm Playstation g

33300, DMEEESE i
Joypad

Handleranfragen e




) Das Geheimnis von Tekken 3

Sony hilt sich bedeckt, was Tekken 3 angeht.
Auf der Tokyo Game Show gab es keinerlei Ankiin-
digungen zu einer PlayStation-Version. Wenn man
bedenkt, dall das Game schon im Dezember in
Japan erscheinen soll, ware ein kleiner Hinweis
doch ganz nett gewesen. Gerlichte besagen, dal}
Tekken 3 auf der PlayStation zu sehr aussieht wie
der Vorganger und deshalb verschoben werden
soll.

) Golden Eye 64 auch in PAL

Fir 149,90
DM bietet
Gamestore die
PAL-Version von
Golden Eye 64 an, die offiziell nicht in Deutschland
erscheinen wird. Da aber unsere Nachbarlander
wie England das Spiel ohne die drohende Indizie-
rung vor Augen auf den Markt werfen dirfen, kon-
nen deutsche Handler, darunter auch Gamestore,
das Spiel anbieten. Bestell-Hotline: 0201/ 777 235

b Are you ready Tu-Rok?

FUN GENERATION und ACCLAIM verlosen 50
Exemplare der exklusiven e
Turok-Remix-CDs. Ca. 40
Minuten Technosaur Mixes,
Jungle Rythmen, und andere
themenbezogene Tracks sind
enthalten. Wenn lhr ein Exem- &
plar abgreifen wollt, schreibt
an: Fun Gemeration, Stich-
wort: ,Welcome to the jun- A
gle!”, Max-Planck-Str. 13, 97204 Hochberg
Einsendeschluld ist der 5.11.1997.

»An update on Formel 1 ‘97

Ganz kurz vor Redaktionsschlu kam die Vollversion
zu Formel 1 ‘97 fiir die PlayStation in die Laden.
Leider multen, wie beim Vorgéanger auch, einige
versprochene Verbesserungen gegeniber unserer
noch nicht ganz fertigen Testversion teilweise, wegen
Speichermangels, auf der Strecke bleiben. So ergeben
sich doch einige Kritikpunkte, die wir Euch nicht
vorenthalten wollen. Zum einen kann man
Wageneinstellungen nur dann andern, wenn man das
freie Training oder die Qualifikation verldlt. In der Box
konnen keine Anderungen vorgenommen werden. Bei
der Qualifikation gibt es keine Maglichkeit, die Zeit
kurzzeitig zu beschleunigen, wihrend man in der Box
steht. Das bedeutet, dalt 60 Minuten warten mul,
will man das Ende des Trainings ohne vorzeitigen Ab-
bruch erleben. Die Slicks fahren sich auch im Regen
hervorragend, was die fehlende Wettervorhersage vor
dem Start ausgleicht. Auch die deutschen Texte sind
nicht ganz das, was sie hdtten sein kénnen. Trotzdem
halten wir an unserer Spitzenwertung fiir Formel 1 ‘97
fest, da das Gameplay des Rennspiels einfach unge-
schlagen ist. Das Setup-Problem versuchen wir mit
einem First Aid Special in der nachsten Ausgabe zu
I6sen.

L=

=

PlayStation




FUN GENERATION > 11787 > Issue 2c¢c

backstage

alle news | alle facts | alle hintergriinde | alles alles

In dieser neuen Rubrik wollen wir Euch informieren, welche
Titel innerhalb des Erscheinungszeitraums dieser Ausgabe in
Deutschland herauskommen. Diese Informationen beruhen auf
Angaben des offiziellen Deutschlandvertriebs. Es konnen also
noch Verschiebungen auftreten. Wer es ganz genau wissen will,
mul seinen ortsansassigen Videospieldealer fragen.

Titel System Verdffent-Vertrieb Entwickler Ca.-Preis Test in FG Wertung Titel System Veroffent-Vertrieb Entwickler Ca.-Preis Test in FG Wertung
lichung lichung

Devils Deception PS Oktober Laguna  Sunsoft 99,- DM - - NBA 98 PS 31.10 EA EA k.A - -

Total Drivin® PS Oktober Laguna = Ocean 99,-DM  11/97 - Test Drive 4 PS 7.1, EA Accolade k.A. - -

Multi Racing ChampionshipN64  Oktober Laguna  Imagineer 149,-DM 9/97 8 von 10 Croc Sat .11 EA EA/Fox kA 11/97 9 von 10

Risiko PS Oktober Hasbro = Runecraft 99,-DM - - Nascar 98 Sat 72 EA EA KA = -

Rosco McQueen S Oktober  SCEE SCEE 89,-DM 11/97 7 von 10 NBA 98 Sat 7.1 EA EA kA = 2

Battle Arena Toshinden 3 PS Oktober  SCEE Takara 99.- DM 3/97 7 von 10 Bust-A-Move 3 Sat Oktober  Acclaim Taito 89.- DM 6/97 9von 10

G-Police PS5 Oktober  SCEE Psygnosis  119,- DM 11/97 10 von 10 NHL Breakaway PS Oktober  Acclaim  Acclaim 99-DM 11/97 10 von 10

Hercules PS Oktober  SCEE Disney Int. 99,-DM  9/97 9von 10 Lamborghini 64 N64 Oktober  Titus Titus Kb v -

Parappa the Rappa PS Oktober SCEE SCEJ 89,-DM 10/97 - von 10 F1 Pole Position N64 Oktober  Ubi Soft Human  149,- DM 10/97 8 von 10

Nightmare Creatures PS Oktober  SCEE Kalisto 99,-DM  11/97 8 von 10 Broken Helix S Oktober Konami | Konami  109,-DM - -

Kurushi{Intelligent Qube) PS Oktober SCEE G Artists 89,- DM 9/97 7 von 10 Midnight Run PS Qktober Konami  Konami 109,- DM -

Overboard! PS Oktober = SCEE Psygnosis.  99,- DM 11/97 8von 10 Wrecking Crew PS Oktober Konami Konami  109,-DM -

Namco Museum Vol. 5 PS Oktober  SCEE Namco 89,-DM - - Sega Worldwide Soccer 98Sat 16.10 Sega Sega 99,- DM - -

Wargods N64 Oktober = GT Int Midway 149,-DM  7/97 6 von 10 Last Bronx Sat 23.10 Sega AM3 99,- DM 11/97 8von 10

Heavens Gate PS Oktober  Virgin VC 99,- DM 11/97 6 von 10 Atlantis Sat 30.10 Sega Cryo 99,- DM - -

Marvel Super Heroes ~ PS/Sat = Oktober  Virgin Capcom - 99,- DM 11/97 8 von 10 JP2: Vergessene Welt Sat 6.11. Sega EA 99,- DM -

Powerslide(Drifting Max) PS Oktober  Virgin Atlus 99,- DM 4/97 8 von 10 Sega Touring Car Sat 6.11. Sega Sega 99,- DM - -

Streetfighter Ex plus AlphaPS Oktober = Virgin Capcom  99,.-DM  10/97 9von 10 Bomberman 64 N64 November Nintende Hudson kA - -

Nuclear Strike PS Oktober EA EA kA 11/97 8 von 10 Mischief Makers N&4 Oktober  Nintendo Treasure kA 09/97 6 von 10

NHL 98 PS Oktober  EA EA kA, 11/97 10 von 10 Harvest Moon SNES  Oktober Nintendo Nintendo kA - =

PGA Tour Golf 98 PS Oktober EA EA kA - - Fighting Force PSX Oktober  Eidos Core Design 99,- DM -

Croc PS 10.10. EA EA/Fox koA 11/97 9 von 10 VMX Racing PSX Anf. Nov. Softgold Playmates 99,-DM -

Nascar 98 PS 17.10 EA EA kA - - Judge Dredd PSX Oktober  Softgold Gremlin 99,- DM - -

Moto Racer PS 17.10. EA EA/Delphine  k.A. - - Ballblazer Champions PSX Oktober  Softgold LucasArts 89,-DM 06/97 6von 10

FIFA 98- Die WM Quali.  PS 31.10 EA EA kA - - Explosive Racing PSX Oktober  Softgold Toka 99,- DM - -

Saturn e Playstation ® Gameverleih  keine ea-Tie

Tel. 030 42 43 95 00

Spétservice 030 42137 67 DG An-&Verkouf

Coole Preise

. . e . 2 3 ¥ . .
Fax 030 425 48 62 om0 Ausziige aus unserer Preisliste |mpOI’TSpIe|e Hier!
Frogger Dt 89 Road Rage Dt 89
Pl Ohon Front Mission Alternative JP auf Anfr Saga Frontier P 159 ?

Sony G-Police Dt 109 Soul Blade DrUS 109/109*
Abe's Oddyssee Dt 85 | Gun Bullet+Gun IP 179 Streetfighter EX JP 169
Ace Combat 2 US/Dt 119/99 Herce's Adventure us 119 Suikoden Dt 94 L *
Alle EA-Sport Games 98 Dt 79 | Legacy of Kain Dt 89 | Syndicate Wars Dt 85 Q (£ Sony- Umbau zum MUIHQEFGT ,
Analog Pad+Vibration Dt 99 | Lost World Dt 85 Superstar Soccer Pro Dt 99 - \
Battlestation Dt 89 | Maas Destruction Dt 89 Time Crisis + Gun P 179 &bﬁ\ * In 24 h nur 79 g 90
Baphomets Fluch 2 Dt 99 | Micro Machines V Dt 79 | Transport Tycoon Dt 94
Bleiful3 2 Dt 89 | Magic the Gatering Dt 89 | Tenka US/Dt 119 99 n1en 64 Mario Kart Dt 99*
Breath of Fire I11 JP 139 | MDK US 119 | Tobal Nr.2 JP 159 Multi Racing Championchip Dt 139
Bushido Blade Ip 139 | Need for Speed 2 Dt 89 | V-Rally Dt 89 | Konsolet+Spiel Dt 379 NBA Hang Time Dt 139
Croc Dt 89 | Nightmare Creature Dt 99 | Vandal Hearts Dt 99 | Antennenkabel Dt 49 | Starfox 64  US/Dt 179/119
Discworld 2 Dt 99 | NHL Breakaway Dt 79 | Warcraft 2 Dt 79 | Blast Corps Dt 119 | Turok Pal 149
Excalibur Dt 99 | Nuclear Strike Dt 85 | Wild Arms US 119 | Diddy Kong Racing Dt 119 | Wayne Gretzky 3D Hockey Dt 139
Exhumed Dt 89 | Overblood US/Dt 119/89 | Wing Commander 4 Dt 89 | F 1 Pole Position Dt 149 | Waverace Dt 99
Final Fantasy VI US/Dt 139/119 Porsche Challenge Dt 89* | Z Dt 89 | FIFA Soccer 97 Dt 119*
FIFA Soccer 97 Dt 79 | Rage Racer Dt 89* | SONY-PSX+Tasche Dt 299 | Golden Eye TR Bomberman 64
Fighting Force DT 95 | Rebel Assault 2 Dt 94 | Lenkrad mit Gasbremse Dt 139 | Hexen Dt 149 IMPORT 179.-- h
Formel 1/97-Memorycard v Dt 119 | Resident E. Directors Cut Dt 79 | Memory Card (Nachbau) Dt 29 | Memory Card ab 29
Geschiiftszeiten: Montag bis Sonnabend 12.00 Uhr - 20.00 Uhr. Schnellversand: Bis 17.00 Uhr bestellte Waren werden noch am selben Tag abgesendet (Lagerware). Fiir nichtabgenommene Ware berechnen wir pauschal 20 DM. Unfreie
Sendungen werden nicht angenommen! Ankauf bequem per Post nach telefonischer Absprache. Postanschrift: Video & Game, 10407 Berlin, Danziger Str.124.  US - Import » GV - gebraucht » Dt - Deutsch Ladenpreise
konnen abweichen! *Versandkostenfreier Versand

mmd)  Unsere Multimedia Shops in Berlin
SPANDAU @™ MARZAHN PRENZ "L BERG

Seegefelder Str.75 Marzahner Promenade 47 1 m Danziger StraBe124 o

nahe Rathaus nebenA-Z e Hans-Otto-Str. 28



Der bis zur Uni tlichkeit ab gerte und
inzwischen hochst lichtscheue chef fiithrt ein vir-
tuelles Ferngespriach mit seinem Mittagessen LS l;

onnenbrlllc'

Nachdem der Schlagerrausch der letzten Ausgab: durch Binzis
Abflug nach Amerika deutlich an Lautstirke véHer, konnten
die Ieldgepruften Redakteure wieder aus |hrerlg‘hal Ischutz-"
rdumen kriechen. Als §|e nach vier Wochen ohn Sonrfenlicht
wieder einen ungetrﬁbieﬁ Blick auf ihre Biuchgliw

ten, muBten sie feststellen, daB der Frusthun
schlagen hat. Um ihre Blerbauchsponler wuqu szubekom-
men, beschlossen sie .zur deutschen Ges%{isd&uﬁ fiir
(un)gesunde Erndhrung zu gehen und sich dort einen Diétplan
aufstellen zu lassen. Die Gesellschaft machte 7&!

whachst jedoch
dle Geldbeutel schlank und setzte d:e zwei ilernswerten :

Vollig ausgelaugt und ohne jed‘en weiteren I.eb
sie von Hoiger und Phlllpp am nachsten Morgel

zum Burger King“-Unkrufen begruBt. Die nachst Hr‘zwei Wochen
waren kein Spaf3; jedenfalls nicht fiir Kai und é }Hémmungs-
los wolften sich die Redakteure Schnitzelbrét
ste rein, nur um den Stilaugenblick von den
bewundern zu diirfen. Und das alles nur, weil !
Hochzeit schlank wie eine Brechbohne sein wi -;ym
sagen zu konnen: ,Schaut mal Kinder, wie sch
und um spéter nicht mehr in den Hochzeits
Nichste Ausgabe gibt's bestimmt einiges iiber
und die Hochzeitsfeier von Goétz und Rabea z
auch die nichste Schlagerparade ist im Anroll

iter mal
|ch mal war!"
z}u passen.

elibhsthilegruppe

secilrgge
VW ilarzbhhurg e .\

Bitte richten Sie lhre Spenden direkt an die
Redalktion, Stichwort: , Schlagerdilettanten"

‘verllcrt ca. 2 Kgrﬂauplllaar upd eine

>

ANOnNyrmen
rrfreunde

i AuBenwelt zu halten

2.09.2097 1800 cet

Er arbeitet iibrigens schon an ciner
virtuellen Version (TamaKaichi?)

FUN GENERATION arbeitet mit einem 10-Punkte-System. Nicht etwa,
um sich krampfhaft von anderen Magazinen abzuheben, sondern um zu
jedem Zeitpunkt faire Wertungen aussprechen zu kénnen. Eine ,10 von
10" bedeutet, dafl das Spiel in seinem Genre zum heutigen Tag das
Uberzeugenste Stlick Software flir dieses System darstellt. Damit neh-
men wir uns nicht, wie bei einer Prozentwertung, die Luft zum Atmen,
falls ein noch besseres Spiel erscheinen sollte. Denn zu behaupten, es
gabe niemals ein wirklich perfektes Spiel auf einer Konsole ist genau-
so widersinnig, wie permanent die absolute Hochstwertung abzu-
dricken. Deshalb haben
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Ein s:imapps.c-huﬂ aus den Tagen
ohnz Hirn. Stefan und Holger ver-
telefonisch K kt mit der
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wir uns fir eine ,Status o
lomunsl.mmm«mbmm‘nm gﬂmmmm«hmuk«u}
L gmulchh.mpm Da dhe Fatuzeuge ¢

Quo“-Wertung entschie- ria o e i
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en, die zeitbezogene [ iomenunden diede oo ) tur e
Noten beinhaltet. '""LTL‘:“@'“:’.’J“L&';‘:“.L‘:‘.,{:';L el
Die vier Wertungsnoten s i i ose o
lassen sich Gbrigens fol-

gendermafRen ent-

schltisseln: Rating
(Gesamtfunktionalitat /

Motivationsfaktor / Vor-

noten), Gameplay (Funktionalitat der Spielmechanik), Grafik (Design,
technische Umsetzung, kunstlerische Note) und Sound (FX, Kompositi-
on, Klangverfahren). Deshalb: Niemals eine Schnittmenge aus den Ein-
zelnoten bilden und sich fragen, warum das Rating nicht stimmt. Denn

Rating setzt sich aus den drei Vornoten und den oben erwahnten Fak-
toren zusammen.
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Die Nachwehen der E3

Yews am fande: Codema- Ich mag London. Diese multikul-
sters bringt mit der Grafik- R .
engine von Touring car turelle  Grofstadt mit ihren
Championship den Ralley- prachtbauten, den Palasten und
Titel Colin McRae World — "
Rally raus +++ 2wei Spiele den hdaflich, aber freundlich
ﬂmﬂuﬂmﬁr J;f:;;sl‘:ﬁfl%;rdg? distanzierten Menschen. Doch
nur die PC-Uersionen): das €It 1997 darf ich Englands
Fantasyspiel Oreams (o Hauptstadt nur noch einmal fiir
reality (PS) und Ubik (PS),
ein  Action-Strategiespiel MESSeZwecke besuchen, denn
aus dem fgenten Milieu ==+ dje  Frihjahrs-ECTS  wurde
Sony feiert die 1.000.000
PlayStation in Deutschiand, ZUGUNSten der E3, (der Electro-
g:: L-E%%‘%%%'?nfgﬂgﬂg l:"'j nic Entertainment Expo, die
o P#"" Atianta stattfand) und des tra-
ditionell mageren Spieleangebots im Frihjahr
einfach gestrichen. Clevererweise hat man
nun die E3 um ca. funf Wochen nach hinten ver-
schoben, also von Anfang Mai auf Mitte Juni,
und so die Wartezeit bis zur Herbst-ECTS auf
drei Monate reduziert. Natiirlich fallt diese in
die Sommerzeit, denn hier entstehen bekannt-
lich die meisten UDideospiele. Oder nicht? Uer-

zeiht mir meine Ironie, doch ich habe lange

| 1
¥ b
b 74
iiberlegt, ob ich iiberhaupt

von Nintendo (die iibrigens

einen ECTS-Report

schreiben soll. Die wvorgestellten Produkte
konnte man namlich zu 90% in zwei Kategori-
en aufteilen: 1. gab es schon auf der E3 zu
sehen, und 2. kam in den vier Wochen rund um
die London-Messe in die Redaktion geflattert.
Messehighlights wie Grand Theft Auto von BMG,
Metal Gear Solid von Konami oder Golden Eye

Diddy Kong Racing

nicht zeigten, der Racer blieb den IFA-Besu-
chern vorbehalten) sind alles keine Unbekann-
ten fir Euch daheim am 116 Seiten Heft mit
Ausklappcover und Special-Seiten zu Rhona

Mitra im Anhang an diesen

Bericht. Jedenfalls

konnte die europdische Video- und Computer-
spielindustrie endlich ihr Wachstum auch in
architektonische Grofenordnungen packen,
die mit dem blopen RAuge nachvoliziehbar

waren. Zwei Ausbaustufen

der Grand Hall

Olympia muften fiir die iiber 250 Russteller

gedffnet werden. 20.140
Besucher wollten diese an
drei Tagen besuchen und
auf wvielen rauschenden
Partys mit ihnen feiern. Am
meisten hatte wohl Eidos zu

6.000.000 DM kostet die
Tomb Raider |l-Kampagne
der Firma Eidos +++ U Rally
soll bis Ende des Jahres
1.000.008 Stick weltweit
abgesetzt haben +++ Pitfall
30 und HApocalypse von
Activision wurden auf Frih-
jahr 1998 verschoben +++

feiern, denn die Firma Konamis Nagano Winter

gewann  sieben  ECTS

Awards, darunter den Titel
des Publisher of the Year,

Olympics (N64, PS) wurde in
emer fruhen Version vor-
gestellt und konnte gra-
fisch Eindruck machen +++
Das heifieste Messegeriicht

Developer of the Year (Core war die Ubernahme uvon

Design) und den CTW Mar-
keting Gold Award.

Virgin Interactive durch
Electronic Arts. Die Uerant-
wortlichen der Firmen
winkten amusiert ab +++
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A 1>>Acc|aim

Wahrend die Welt noch gebannt auf Extreme G
und NHL Breakaway ‘98 schaut, nutze ich den
Moment, um die wirklich neuen Produkte zu ent-
decken. Und tatsachlich, Acclaim hat noch etwas in
der Hinterhand. Soccer, so der Arbeitstitel, heilt ein
Nintendo 64-Spiel, bei dem es nicht um Sackhiip-
fen  geht, -soviel
konnte ich in Erfah-
rung bringen. Des
weiteren wurde end-
ot ‘lich WWF Warzone
Z0.(N64, PS) gezeigt,
wahrhaftig,
Acclaim hat die alte

%Graﬁkroutinen der
“=letzten WWF-Ausga-

ben in den Acker
W!M FORSAKEN ‘gekickt. Kampfer wie
“‘Bret Hart oder Under-
taker sind Polygonenrecken ohne Ecken und Kan-
ten. Sie bewegen sich realistisch und scheinen auch
die blédsinnigen Spe-

ﬂ.,.,.-«scml Moves aus der
...—-""""" Kasperkiste ~ zugun-

: sten echter Wrestling-
Action eingetauscht
zu haben. Ein weite-
res Qualitatsprodukt
kénnte Shadowman
(N64, PS) werden.
Die Autoren arbeiten
an einer Thriller-Hor-
rorstory, die Filme wie
Sieben oder The
Crow zum Vorbild haben soll. Die 3D-Grafikengine
jedenfalls sah mindestens so gut aus, wie die von
Forsaken (N64, PS).
Q.k., das Teil ist nicht
neu im Sinne dieses

ACCLAIM; SHADOWMAN

Artikels, doch so
etwas abgefahren
Flissiges habe ich

: noch nie auf einer
- |PlayStation gesehen.
_|Ein namenloses N64-

Spiel, das Marble
1 Madness zum Vorbild
" haben soll, durfte

: noch nicht gezeigt
werden. Lulu, der Pressesprecher meines Vertrau-
ens, jedoch prophezeite mir eine Bombe fir das
N64. Weitere Titel

waren Motocross

(PS), eine anstandig

? gemachte Cross-

. Simulation und Spirit

- .. Master (PS), ein Fan-
tasy Beat'em Up im
Stile von lIron &
Blood. Und Ende
1998 kommt Turok 2
(N64), doch das ist ja
ACCLAIM; SPIRITMASTER noch ein biRchen hin.

HI-SCOEE <

a>>BMG

Schon vor einigen Messeberichten =
habe ich das erste Mal von Grand.
Theft Auto (PS) berichtet. Lange®
kamen keine Infos mehr, bis zus-
eben dieser Messe. Das Spielprin--
zip des rauberischen Autoklaus
zum Verliben einer kriminellen
Straftat wie  H&usersprengen,|
Bankiberfall oder Geiselnahme ist2=
normalerweise ein risikoreicher

Sport ohne grolRe Karrierechance
Trotz der isometrischen Draufsicht:
ohne 3D-Gags hatte BMG jedoch die Lacher auf s
ner Seite, -und das lag nicht am Freibier, das es drei
Tage lang am Stand gab. Oder vielleicht nur ein

bikchen. Egal, jedenfalls bedient sich Grand Theft
Auto einer ausgewahlten Gossensprache; man
stiehlt nicht einfach Autos, sondern zerrt den Fahrer|
aus dem Auto, verdrischt ihn und fahrt dann weiter.
Alle anderen BMG-Titel wie Pandemonium 2, Silic-
on Valley oder Gex - Enter the Gecko sind wohl-
bekannt. Falls es jemanden interessiert, BMG arbei-
tet auch an einem FuBballspiel. mit dem Arbeitstitel
Soccer. Da haben sich aber zwei Firmen mal richtig
den Kopf zerbrochen, um auf einen orginellen
Namen zu kommen...

>>Eidos

Ein altes chinesisches Sprichwort sagt: ,,Wenn Du
nur schlechte Ware auf den Wochenmarkt fahrst
ziehe der Magd wenigstens ein ‘

knappes Kleid an, damit Du nicht
verhungern tust!” So zumindest
hat es mir ein Gliickskeks erzahlt.' .
Doch muB Eidos wirklich den Griff .
in die Hormonschub-Schublade,
um die vorwiegend mannlichen: .
Messebesucher mit einer Wagen-
ladung leicht bekleideter Messe-|
miezen inklusive dem Flghtmgm
Force-Team und Rhona ,She is af
babe!” Mitra zu begliicken, durch-'
fihren? Ich wiirde sagen ,Nein”.

EI(JD’S,%ERTH{BFI%}D[IN

Tomb Rmder ]
(PS) sieht von Prasentation zu Prasentation besser

= ﬁ

CREDIT &g
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>>Eid°s continued...
ENERT

= aus, gleiches gilt fir Deathtrap
L8 Dungeon (PS), Fighting Force
.. (PS) und Ninja (PS), Wirklich neu
“.war ein, ich mochte es kaum
sagen, namenloses FuBballspiel,
das allerdings gelungen aussieht,
snch sehr gut spielen lie®t und hof-
L fentlich mal nicht Soccer heilt
(PS) Hinzu kommen der Sci Fi-Shooter Lunatik,
dessen detaillierte Fluggrafiken zwischen den
Schluchten einer diisteren End-
» mzeitstadt groles Erstaunen hervor-
~" —rief, und F1, ein Formel 1-Spiel,
|das ,nur” die Lizenz von 1995
 beinhaltet, dafiir aber erst 1998
kommt.

>>Electronic
Arts<<<<<<<

Bei EA, wie wir Videospieler leger zu Electronic Arts

einem kurzen Tief in punkto FuBballspiele vs. High
End-Konsolen gibt die Firma nun Gas in allen Berei-
chen. FIFA Road To World Cup 98 (N64, PS, Sat)
ist ein in hochauflosender Grafik dargestelltes, sau-
ber animiertes, spielerisch noch nicht einschatzba-
res Spiel, das auf das Beste hoffen ldRt. Hinzu
kommt Populous: The Third Coming (PS) im Stra-
tegiebereich, das schon auf dem PC fir groBtes Lob
sorgte, die bei uns in dieser Ausgabe vorgesteliten
Nuclear Strike, Nascar 98, NBA Live 98, der Zehn
Punkte-Titel NHL 98 und das vorerst nur fiir PC
gezeigte, allerdings sicher fir die PlayStation
erscheinende Wing Commander Prophecy.

sagen, war richtig was geboten. Kein Scherz, nach

>>Gremlln

Wenn sich verweich- ..
lichte Software-Jun- 4
|k|es plotzlich  im
schwarzen Anzug mit
Sonnenbrille und fin-
sterer Miene vor
einen Computer lim-
|meln und versuchen, ¥
ein Spiel so cool wie &
Tommy Lee Jones zuf
erklaren, muR wohlf
'eln Spiel zum  Kino-
'Blockbuster Men In
Black (PS) auf dem Speisezettel stehen. Im Resident
Evil-Stil schleicht Ihr
durch Alien-verseuch- OUORE I8S - s
'te Gange und ballert, =2
'was die futuristischen
Wummen hergeben.
Leider war nur ein PC-
Demo zu sehen, die-
ses jedoch machte
grofen Eindruck. DaR
das Spiel erst Mitte
nachsten Jahres
erscheinen wird,

"4 b
& b
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darauf schlieRen, daf GREMLIY; unﬁ: §Hﬁ

kein Merchandising-Schnellschul fabriziert wird.

Mit dem Spiel (PS)
zum Judge Dredd- L]
Comic will Gremlin W
das Edelcomic nach «’
dem cineastischenp’
Stallone-Attentat™
szuriick aus der Sinn--
|krise fihren. Der

Lightgun-Shooter ist
grafisch sehr duster
und eng an die Serie .
angelegt, Hauptfigu- i

ren wie Judge Death, G MlIN MEN IN BLAL
die Angel Gang und viele andere Bekannte tum-

meln sich in flinfzehn Leveln. Ein weiterer Gremlin-

titel ist das witzig gemachte Rennspiel Buggy (PS),

das sich ganz um ferngesteuerte Spielzeug-Buggys

dreht.

EAWING 10
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E ] >>GT Interactive Al

«Verboten fur deutsche Journalisten”, solch ein  mentér und belanglos im Vergleich
Schild hatte eigentlich an den meisten Bildschirmen zu den 2D-Feuerwerken wirken,
der Firma GT interactlve prangen mussen. Denn, Uber Powerboat Racing (PS), das
ZEiEE 'sein wir doch mal Rapid Racer zur Zeit noch nicht ein- -

ehrlich, die hiesi- mal auf ein Glas Wasser einladen
igen  Jugendschiit-  dirfte, bis hin zu Red Asphalt - .
zer haben mit ihrer. Rock’n Roll Racing 2, zu dem ich
neuen Regelung, = Euch (und mir) den angekiindigten
siinhaltsgleiche Spie-  Fahrbericht erspare. Es ist leider zur
e schon praventiv  Zeit noch zu schlecht, und das in
Ur alle Systeme zu  jeder Beziehung. Ich setze meine
erbieten, den 3D-  Hoffnungen auf Star Fleet Academy
| Shooterbereich zur  (PS) aus der Star Trek-Serie, das aller- ##%"

' ~ Sperrzone klassifi-  dings nicht spielbar am Stand war.
BT |NTEBF":T]UE ‘SF RUSH ziert. Gleiches g||t

L] ] [ ] A
firr blutig-tédliche Priigelspiele. Also beschranke ich m H‘ m V2. e
mich auf die we!versprechende Arcade-Umsetzung = = INTERPLAY; STAR FLEET ACADEM

g San Francisco
= Rush (N64), wel-

auch einen = . "
plit Screen-Modus ﬂ IH m ﬁ H
hat, allerdings aber = -

\f’ den Detailreichtum
" des Automaten ver-

~ missen lalkt. Auler- e a
en erwahne ich |>>s s ﬂ m

Maximum
(PS).
I , il Gemacht von den  Ob es ein Ort der Besinnung sein sollte, oder ob
Entwicklern eines Index nghtshooters setzen sie die  man einfach nicht in die Grand Hall Olympia woll-
Tradition der GT-Metzeleien fort. Deshalb wird GT  te, der Grund fiir die Auslagerung der Firma ins ﬂ m
. - ~Deutschland  das  naheliegende Hilton Hotel blieb Unklar. Neues gab
piel wahrschein- es auch nicht zu sehen, nur neue Versionen von
ch gar nicht bei Sega Touring Car, Formula Karts oder Sonic R.

ns veroffentlichen.  Gute Titel, keine Frage, jedoch schon vor der Messe
- Ein weiterer Titel ist  keine Unbekannten.

'Youngblood (PS),
>>Sony

ein  Superhelden-
GT INTERACTLLVE; YOUNGBLOOD Eine eigene Halle, die auch noch ziemlich gut abge-
) dunkelt war, brauchte Sony, um alle PlayStation-
Produkte unter einen Hut zu bekommen. Jedoch
>> I ntcr Ia war das Line Up schon auf der E3 zu bewundern,
p y neue Titel waren Mangelware. Trotzdem vielen

Dank fiir die vielen PaRappa-Aktionen.

Die in Deutschland
Uber Acclaim ver-

triebenen  Spiele | — = :

der amerikanischen Die ECTS Rwards:

Firma sind leider

(noch?) nicht so Beste Konsole: Nintendo 64 - CTW Marketing Award

gut, wie die Namen Bronze: Uirgin (Command & Conquer: Alarmstufe Rot) -

vermuten  lassen. CTW Marketing Award Silber: Sony (Platinum Reihe) -

Angefangen  bei CTW Marketing Award Gold: Eidos (Tomb Raider) - Deve-

Earthworm Jim 3D loper of the Year: Core Design - Konsolenspiel des Jah-

(N64, PS), dessen res: Mario 64 - Herstellerfirma des Jahres: Eidos - Spiel

) Grafiken sehr rudi- des Jahres in Deutschland: Tomb Raider

CREDIT B804




-Rhona-Mitra, ...
. das Lara: Croft Modzl und
3 aﬁdcre Babes 'aui der Et‘l‘“




Wir als Videospieler werden ja oft als kontaktarme, sozial gestorte Computer-Freaks angesehen. Deshalb versucht die Industrie zunehmend mit nackter Haut die Blicke der internationalen Presse auf ihre Stande zu ziehel
Wir prangern diesen Zustand an und wollen Euch mit den unten abgebildeten Beweifotos zeigen, wo wir uns so im Verlauf einer Messe vorbeidrangen miissen, um fiir Euch an die neuesten Infos zu kommen. Anderer-

seits, so unangenehm wie es aussieht ist die Sache gar nicht. * keine Ahnung was dieser junge Mann hier auf dieser Doppelseite zu suchen hat - aber er hat sichtiich
u &

die restlichen Aggregate
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Philipp Noack
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Schon im Vorfeld der Internationalen Funkausstellung geisterte durch die
deutsche Vndeospaelpresse das Geriicht, daR Nintendo in Berlin erstmalig ein Nintendo !

 64-Modul prasentleren wiirde, das Super Mario 64 und Mario Kart 64 vereine. ™

Die Strecken sind sehr abwechslungsreich

Wie so oft hat sich auch
dieses Geriicht im Kern als
wahr erwiesen. Big N und
Rare entwickeln zur Zeit ¢
noch mit Hochdruck an
Diddy Kong Racing, doch
schon im November soll das
fertige (librigens Rumbling Pak
unterstiitzende) Spiel in den Laden zu finden sein.
Es ist grundsatzlich unterteilt in einen
Action/Adventure- und in einen Racing-Teil. Je
mehr Welten man im Adventure-Part erforscht,
desto mehr Rennstrecken werden anwahlbar. Dort
kénnen sich dann bis zu vier Spieler gleichzeitig
wahlweise in einem Go-Kart, einer Propellerma-
schine oder einem Luftkissenboot austoben. Zur
Wahl stehen acht beliebte Nintendo-Figuren, wie
Diddy Kong oder Banjo (der, nebenbei bemerkt, in
seinem ,eigenen” Spiel eine fantastische Figur
macht). Wie in den anderen Nintendo-Produktio-
nen auch wurde grofliter Wert auf absolute Bewe-
gungsfreiheit gelegt. Man muR (&hnlich wie bei
Super Mario 64) goldene Ballons finden, die,
vorausgesetzt man hat gentigend von ihnen
eingesammelt, Zutritt zu den einzelnen Wel-
ten eines verzauberten Koénigreiches
gewdhren. Das libergeordnete Ziel ist die
Bergung verschiedener Teile eines magi-
schen Amuletts, mit dessen Hilfe sich
der Zauber von der Welt nehmen [4Rt.

Wie bei Mario Kart 64 wird
der Bildschirm beim Multi-
player-Modus gesplittet

Wer alle goldenen Ballons
findet, gelangt in den Trophy
Race (Meisterschaft)

Rares Routine
Nach dem zuckersiiRen
Banjo-Kazooie liefert auch die-
ser Titel einen weiteren beein-
druckenden Beweis flr die

kreative Macht, die in dem

Biindnis Nintendo-Rare
steckt. Soweit die gezeigte
Version schon Schlufolgerun-

pieler s s g 1-4
Hersteller ..............

Trotz Splitt-Screen leidet die Detailstufe nicht im geringsten

gen zulalt, scheint auch Diddy Kong Racing einer
der Weihnachtshits zu werden. Was mich immer
am meisten erstaunt, ist die programmiertechni-
sche Finesse der Rare-Entwickler, hier gibt es wie
bei vielen anderen N64-Produkten keine Nebel-
wande, die den Blick auf weiter entfernte Gebiete
verstellen. Sobald Diddy Kong Racing testfihig ist,
werden wir uns mit dem groften Vergniigen dar(-
ber hermachen.

Entwickler.................. g
Testmuster ............. Nintendo
Reledse .. .iliviviinisi
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kommt nicht in Deutsch-
land heraus. Doch trotzdem ist es dem
GAMESTORE gelungen, fiir
Euch zu beschaffen. Ihr kdnnt es sogar
gewinnen. Den GAMESTORE verlost
nicht nur zehn Videofiime des 007-
Actionspektakels, die netten Jungs
wollen auch noch zehn
(PAL) fiir Nintendo 64 unters Volk brin-
gen.
lhr miUBt nur drei kleine Fragen
beantworten:

1. Auf welcher Seite ist die Anzeige von
GAMESTORE?

2. Welches Hintbook stellt GAMESTORE
in dieser Ausgabe vor?

3. In welchen Stddten hat GAMESTORE
Ladenlokale?

Schickt die richtigen Antworten an:

Fun Generation
Stichwort: Gamestore
Max-Planck-Str. 13
97204 Hochberg

Der Einsendeschluf ist der 5.11.1997
Der Rechtsweg ist ausgesclossen.
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Holger GéBmann
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~Once upon a time in a galaxy far, far away.;.", so beginnt die wohl bekannteste

Filmtrilogie, an die man sich unweigerlich erinnert fiihit, wenn man sich die

Hintergrundstory zu Colony Wars betrachtet.

Man hat sich am Heck eines Tornado-Fighters festgebissen Zunachst sollte man versuchen, die Schilde der Gegner mit dem
As-Laser abzuschalten

Gewisse Mejnungsverschiedenheiten Gber
bestimmte Grundrechte und Ressourcen von Pla-
neten und Sternensystemen gipfelten in einem
Blrgerkrieg zwischen der League Of Free Worlds
und dem Earth Empire. Die zahlenmaBig hoff-
nungslos unterlegenen Rebellen verschanzen sich
in ihrem Heimatsystem Gallonigher vor den
geflirchteten Navy-Cruisern ihrer Gegner. Beim Pla-
neten Bannay konnten die Separatisten ihren

ersten Sieg erringen, dessen Echo weit in die Gala-
xie dringt. An diesem Punkt Ubernimmt der Spieler
die Steuerung eines Veteranen, der ins Cockpit

eines Abfangjagers klettert. In sechs Trainingsmis- i :
sionen (drei fir die Steuerung und drei fiir Waffen- v o N B Tl
systeme) kann man sich zunachst die Steuerung R g L L
verinnerlichen. Wenn es dann ans Eingemachte : e -~
geht, wird der Pilot zunachst ausgiebigst auf sei- g::r:::)loswnseffekte sind eines der zahlreichen Highlights des

nen Auftrag vorbereitet. Es gibt Missionsziele ver-
schiedenster Art, von Verteidigungs- und Cover-

missionen, bis hin zum bekannten und beliebten it o g i e i o o
Seek and Destroy ist alles vorhanden. Je nach Figh-
tertyp den man gerade steuert, gibt es verschiede- Lingth - 1247 metres
ne Waffensysteme, die zum Auseinandernehmen m’fh'gﬂa
der feindlichen Defensivsysteme dienen. Zwei _‘ S
Arten von Lasern muR dabei besondere Beachtung 3 1 e
geschenkt werden. Da jedes Raumschiff, egal von
welcher GroRe, Panzerung und Schilde besitzt, Length - 12247 netres
sollte man zundchst mit dem AS Laser (Anti Shield) Crudser 3 i J\-
die Deflektoren des Gegners ausschalten, um dann baagmnt Fromlts My = e B
mit den konventionellen Lichtstrahlen » ol
die Panzerung zu knacken. < £ D
SchieBwiitige Zeitgenossen werden sémmxgsmnsm
mit Colony Wars einige Probleme e vk cienses e

haben, denn es kommt viel weniger
auf die Zahl der Abschiisse als auf
deren Ziele an. In einigen Missionen
mull man nur einige Transporter
angrelfen' die a”erdlngs von.einigen Im Mission Briefing werden die Ziele

In der Database kann man sich Infos
iiber die Schiffe holen

schweren Kreuzern verteidigt werden. des Einsatzes festgelegt
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Colony Wars Piaystation

#
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Feuer frei F Auch wenn man sehr nahe an groRe Schiffe herankommt, wird

Colony Wars nicht pixelig

i Sollte man versuchen, die Kreuzer aus dem All zu
»\ pusten, fuhrt dies unweigerlich zum Heldentod,
b

und die Mission gilt als nicht geschafft.

Alles was wir bisher an Weltraumgrafik gesehen
haben, wirkt gegen Colony Wars wie ein schlechter
Scherz. Mit einer Auflésung von 480 x 640 Bild-

SRRACE punkten wirken die Objekte extrem detailliert und
%unw i w '@
£y [ 4 = umamn (R
FAe 0, /
%
N : pd
Gegnerische Fighter sollte man méglichst nicht frontal angreifen

Drei verschiedene Perspektiven stehen zur Auswahl

bewegen sich dank 30 fps sehr weich durch den
Raum. Dicke Brummer wirkten sich schon in der
Preview-Version nicht auf die Geschwindigkeit aus.
Grafische Leckerbissen sind die Explosionen sowie
die Schiffe, die kurz vor Ihrem Abgang stehen. Der |y
Schiffsrumpf fangt dann an zu brennen, und ihre
Manéovrierfahigkeit ist deutlich eingeschrankt: ein
Opfer par éxcellence! Wenn auch auf technischer
Ebene neue Pfade beschritten wurden, so hat man

[«#

I.

o3 TRrES 3 % o

- sich in punkto Gameplay doch an dem (bis jetzt) £
a® ; n e unangefochtenen GenrefGhrer Wing Commander Die Bruchstiicke eines zer-
L e ® orientiert. Je nach Erfolg oder Milkerfolg der Mis- starten Navy:-Cruiser

s e, b 5 . . versperren die Flugbahn
sionen in einem Sektor entwickelt sich der Kriegs- P -

verlauf und damit die Hintergrundstory in eine
andere Richtung. Insgesamt warten (iber 70 Mis-
sionen, die sich in 18 Acts aufteilen, auf erfolgrei-
che Erledigung. Zwischen den Acts und natrlich
auch am Anfang und Ende des Games erwarten 25
FMV-Sequenzen das erstaunte Spielerauge. Wie

g NI . auch bei Wing Commander verleiht ein voluminé-
Ve e Y ser Orchester-Soundtrack dem Weltraumabenteuer  Diese Plattform erinnert sehr
‘ e - die richtige Atmosphére, wobei auch das Sony stark an den Todesstern
- B . I et Dual An_alog Controller unterstlitzt wird. Auf den
- Release im November durfen sich alle Freunde

Genauere Infos iiber die Ster- Nach der Mission werden . .

r ras freuen, die Markt-
nensysteme holt man sich Abschiisse und Verluste umfangreicher Space Operas freuen, d arkE

unter schweren Beschul} geraten.

Sl A asin arton angezeigt herrschaft von Wing Commander durfte jedenfalls ‘

BRATE ' rvcat oo s o Space Opera Entwickler .............Psygnosis

0 T
[ ] Shiler: i in s e 1 Testmuster ............Psygnosis
’ Hersteller .........cocovunn. SCEE Release ...............November



Dle Zeit der Updates ist gekommen Nach diversen Elshockey~Tlteln, zwel im Test, einer im

Prevnew in d:eser Ausgabe folgt nun, kurz vor dem Beginn der neuen NBA-Saison die

Auto Replay

Beim 3-Point-Shootout kommt All-Star-Game-Feeling auf

Typisch EA: Bilder und Stati-
stiken ohne Ende

Wie schon bei allen Vorgédngern liegt die ver-
gangene Saison den Statistiken und Spielern
zugrunde, Exclusiv-Stars wie Michael Jordan und
Charles Barkley konnten aus Lizenzgriinden jedoch
erneut nicht mit auf die CD gebrannt werden. Neu
zu den Ublichen Spielmodi Freundschaftsmatch,
Playoffs und Saison ist ein 3-Point-Shootout
o inder mzeitpas;ﬁ gekommen, eine_s der Highlights beim jéhriichen
ol siar@entlich was o Allstar-Came, bei de_m der beste 3-Punkt Schiitze
sehen der NBA ermittelt wird. Hier muR man gegen
einen Gegner der eigenen Wahl antreten und
mdglichst viele von 30 Ballen in den Korb balan-
cieren. Wer am haufigsten trifft, gewinnt. Am
Spielaufbau hat sich nicht viel verandert, weiterhin
berichtet vor jedem Match der EA-Sports-Kom-
mentator Wissenswertes tiber die rivalisierenden
Teams und gibt eine Einschédtzung der Siegchan-

Die Leistungstriger werden cen ab. Grafik und Animation der Akteure wurde
diesmal micht mit Fotos, _ ejn klein wenig verfeinert, die wihrend des Spiels
sondern mit In-Game-Grafi- : : W .

ken eingeblendet eingeblendeten Spielerportraits sind nun keine

Fotos mehr, sondern die Polygon-Gesichter der
Original-Stars. Wer die beriihmte 23 der Bulls zu
sehr vermift oder sich und seine Freunde schon
immer in einem NBA-Team sehen wollte, darf sich
des mitgelieferten Editors bedienen und eigene
Protagonisten kreieren.

Auch spektakulire Dunks (D Bulls, go Vumber Six

sind wieder reichlich Auf den ersten Blick sieht der mittlerweile flinfte
vertreten

Sprol der EA-Reihe seinem direkten Vorgianger

sehr dhnlich. Wie bereits gesagt, wurden Anima-
tion und Texturen etwas verbessert, aber wirklich
spektakuldre Veranderungen wurden nicht vorge-

i : : o
Wahrend des Spiels werden stindig Statistiken eingeblendet

nommen. Doch warum auch etwas méglicherwei-  der NBA und diejenigen, die noch kein Basketball-
se verschlimmbessern? Der 3-Point-Shootout spiel ihr eigen nennen, demnichst sicherlich einen
macht wirklich SpaB, eine Neuerung, die Fans der  weiteren Kauf ins Auge fassen sollten, der genaue
ST SRR Korbakrobaten sicher zu schatzen lernen werden, Test folgt in unserer nachsten Ausgabe.
Nur ein 6-0 run ? Da sind wir

Zusammenfassend kann man sagen, dall Freunde

besseres gewohnt

.......... «+++...Sportspiel Entwickler .........Electronic Arts \
Spielel .. v siovn sonav s ven 14 Testmuster . ........Electronic Arts
Hersteller......... .Electronic Arts Release .............. 31. Oktober
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Hektik vor dem gegnerischen
Tor, wo ist die Scheibe?

Auch bei Virgins Eishockey
muB man auf Saisonstatisti-
ken micht verzichten

Die diagonale Kamera bietet
die beste Spieliibersicht

f&mﬁ: 3

/ :
roTARPAY S78 ” &

[0

Einer allein vor dem Tor, jetzt
heiBt es Nerven behalten,
und rein das Ding

Optionenvielfalt ]Jll:l’, genau
wie bei den Konkurrenzpro-
dukten

B

o #’ﬁ ﬁm’

i

L J VWV QL.

1ol s s

Julian Ossent
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Und Nummer Drei. Nach Acclaims NHL Breakaway 98 und EAs NHL 98, beide Tests in dieser

Ausgabe, durften wir auch vorab schon einmal einen Blick

onwamnv %goo

i

Ein wirklich gelu;gener Bodycheck, doch dafiir muf unser Spieler
auf die Strafbank

Genau wie bei oben angesprochenen Konkur-
renzprodukten kann man auch hier zwischen drei
Spielmodi entscheiden, zur Wahl stehen Freund-
schaftsmatch, Playoffs oder die volle Stanley-Cup-
Saison. Die Teams sowie fast alle Spieler sind dank
NHL-Lizenz die Originale, nur einige Stars muliten
~draulen bleiben”. Grundlage der umfangreichen
Statistiken ist die NHL-Saison 1996/ 97, doch
wahrend einer eigenen Spielzeit werden auch die
selbst erspielten Punkte mit in die Wertung aufge-
nommen. Bisher stehen vier Kameraperspektiven
zur Verflgung, wobei sich vor allem die Diagonal-
sicht hervorragend steuern lieR}, der raumliche Ein-
druck der Eissportarenen kommt hier am besten
ruber. Die Tasten des Joypads sind tbersichtlich
belegt; Pal, Schul, Tackling und bésartiger Body-
check, was leider oft mit Strafbanksitzen geahndet
wird, gehen locker von der Hand. Weiterer mittler-
weile genreliblicher Gag, ndmlich die satte Schla-
gerei zweier Profis, wurde ebenfalls integriert,
macht aber, wie bei allen Produkten derselben
Machart, nur anfangs ein wenig Laune.

Noch etwas rutschig, doch
auf dem besten Weg
Der erste Eindruck von NHL Powerplay 98 war

auf mich durchaus positiv. Die Grafik ist zwar etwas

grober und nicht ganz so fliissig wie bei den bei-
den grofllen Konkurrenzprodukten von Acclaim
und Electronic Arts, aber bis zur fertigen Version
von Virgins Eishockey-Spall wird sich da sicher
noch ein wenig tun. Spielerisch muR sich die Puck-
Schlacht auf jeden Fall nicht verstecken, prizises
Abspiel und zielgenaue Schiusse auf das gegneri-
sche Tor funktionieren einwandfrei, und auch der
Computer spielt intelligent und ist nicht nur einfa-
ches Kanonenfutter. Der Season-Modus orientiert
sich eher an NHL 98, Feinheiten wie das Einstellen
von Coachs und die Behandlung von verletzten
Spielern a la Breakaway wird es wohl auch bei der
Review-Version von Powerplay nicht geben. Trotz-

Spieler . ..
Hersteller ......... veess . JVirgin

auf Virgins Eishockeystreich werfen.

Nach einem scharfen Schufl hechtet der Goalie spektakuldr nach
dem Puck

dem konnen sich alle Eishockey-Fans schon jetzt
auf einen Test in einer unserer nachsten Ausgaben
freuen.

Entwickler .......... «e...Virgin
Testmuster . ........ «veo..Virgin
Release ....... «+«.....November
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http://www.acme.netcologne.de
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NINTENDO "~ | I PlayStation
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MayStation

“*NINTENDO"*

NINTENDO 64
Controller64 (bunt)
Contoller64 + Shaker Pack...89 90
Lenkradé4(Mad Catz) 159,90
Controller Pak (bunt)............
Shaker Pack (bunt)

PlayStation

PlayStation |

PlayStation + RGB-Kabel
PlayStation + 1 x Platinum Software..333,-
PlayStation + Mem.Card&2Contr.....333,-
Controller (SONY)....oovvveivii i
Dual Analog/Digital Controller.mit... 79 90
Dual A/D Confr. 0. Vibrationpack......

Shaker Pack mit Memory ..59,90 Dual AD C. Upgrade-Vibration-Kit....22,90 Nuclear Stke.........cruwees
Bombeman 64.................. 119,20 Memory Card (bunt).........coceeeevivenan 39,90 Ogre Battle (us)...
Memory Card Ti-Pack..(3 fur 2)....... 79,80 OVerblood........oiviivveiiinininiiirinns

Namco Fighting Stick OVBIDOMIT. .. cvvuitiissaisinnssnibnssampnsan

RGB-Scart-Kabel.............. Parappa the Rappa. ..89,90

Link-Kabel............. Rally Cross.....ocoovinns ..89,90
NBA Hang Time................. 149,90 Laserpointer-Gun............ Rapld Race..... ..89.90
Top Gear Ralley...........ocuues 149,90 Umbauchip (jp&us)... Ray Storm....... ...89,90

..149,90
3Stuck..59.80

Wayne Gretzky Hockey... Multinorm-Umbau Ray Tracers

Resident Evil D.C.....

Controller Pak..3 fUr 2

....... Soul Blade............ 99.90
Al Vo P Syndicate Wars...........cccooovcenin, 99,90
e i Streetfighter X pius AIPhQ...............99,90

ot SUKDAEN s i s s 99,90

Wir liefern alle Nintendo 64-(Software oder Hardware)-Bestellungen mit 12, Toftls PIUS.......cnsreiarersirenes
- Alle PlayStation-(Hardware oder Software)-Bestellungen mit 20 aktuellen Total NBA '97.....
Stickern far Deine Memory-Cards aus.

Merchondise ADGS OGYS50C......r

Ace Combat I
Agent Amnstrong....

HintBooks: < aimadi m e s e Broken Helix........... 99,90 Xevius 3D/G.

Final Fantasy V... 39.90 Colony Wars......ccccceseesi w9990 [

Mario Katt.......... 29.90 Command&Conquer l...............109,90 |« | Playst

Tormb: ok 29,90 Croc... M B P

! [4 (5 d S 29,90 Crypt Klller+JusT Lcser Gun ............ 199,90 Allen THIOGY. .. cou isibiaesrsssimmasmerssnrss 49,90
ANDOOKS. .. i icivivisiiuinaiivnunsiianis Dynasty Warrors(Sangoku Mussou)119,90 Cool Boarders (jp)...

Macross. 39.90 Excalibur..........c.oeviveeins SOy 89,90 Destruction Derby...

DeMl Hurter YOhKD.......ccummsminna 69,90 Fatal Fury Real Bout.......cccevvivenne. 84,90 Dragon Ball Z (jp).....

Ranma 1/2 39,90 Anal Fantasy 7 dt NORBESIEU.EN].II9,90 Eﬂu.med(]p]

RG Veda. 9990 Final Fantasy 7 us i i
POSIET i i b s ab 500 Fomel 1 '97.....

Battie Arena Toshinden 3.......... 20,00 FIOQ@ON....uuerrrissssees

Soublade DIN A12500 G-Police. 2

Tekken Il (51,5%78,5CM).....ooco.c 2500 HeIcules. ...
Final Fantasy VIl T-Shirt.........c.i 49,95  Intemational Super STor Soccer Pro..89.90 Tekken
Andl Faniasy Trading Cards ().....14.90 Lost World

MO 39.90 [ b% Finanzierung

Amitage lll............ i

Battle Angle Alita Die SpielspaB-Finanzierung

PlayStation mit 4 Spielen.....ab 24,00*
Nintendoé4 mit 2 Spielen.....ab 24,00*

...einnfach anrufen
24 Monate

— ' . 4l f it
Infos & Preislisten auch per Fax oder frankierten Riickumschlag! gl o

Alle Artikel werden grundsatzlich per NN zzgl. DM 9,90 Versandkosten versandt. Ab einem Bestellwert von
DM 300,- (ohne Hardware) erfolgt der Versand frei Haus. Annahmeverweigerungen werden pauschal mit den
entstandenen Lieferkosten von DM 20,- berechnet. Laden- und Versandpreise kénnen voneinander abweichen!
Druckfehler, Irrtiimerund Preisédnderungen sind vorbehalten. Es wird keine Haftung fiir Inkompatibilitat ibernommen.
Unfreie Sendungen werden nicht angenommen. Software ist vom Umtausch ausgeschlossen. Defekte Ware wird
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PIayStatlon
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PrayStation
Alundra  (ACON-RPG).......ccovvvvnnn, 99,90
Arc the Lad Monster Game..... 99,90
Arkanoid Retums..........cccevveeeene. 99,90

Resident Evil D.C......coovvvviiiinenns 119,90
Boundary Gate (Adventure)......119,90
Breath of Are ll RPG)......ceui: 129,90
Chokobo's Mysterlous Dungeon129,90
Coolboarders 119,90

2(Snowboardin)
Dragon Ball Z FB (3D-Fighting)....119,90
Final Fantasy Tactics (RPG)...119,.90

Gamera 2000 (Shooter)
Ghost in the Shell (Shooter)
Gradius Galden {Shoolar]..........119,90
Grandoll (Jumnp’n shoot Lim.Ed).149,90

Gun Bullet (Game Collection)....119,90
Langrisser 182 (RPG).........cvveee 119,90
Metal Slug (Action-Shooter)....... 119,90
Monsters Paradise (Board).......... 119.90

Moon [RPG]] 19.90

Ragunakyul [RPG)] 19 90

Robo Pit 2 (3D-Fighting)......119,90
Rockman X4 (limited Edition).....139,90
Salamander Deluxe (Shooter)....119,90

Samurai Spirits (RPG)
Sokuban Basic (Puzze)...
Starborders (Soofer)...........ciu..] 19 90
Vliuu ‘Hiro no Ken( ..119,90

“&he game company .

T

Ziilpicher Str. 17
D - 50674 KoIn-Cit
Tel.: 0221-240 88 0
Fax: 0221-240 00 81

Internet:
http://www.acme.netcologne.de

Mo-Fr.:11.00-20.00 Uhr
Sa.: 11.00-16.00 Uhr

Fachhandelsanfragen erwiinscht

Bei uns im Laden...
* Softwarepriasentation
- auf 3 GroRbild-Leinwdnden
- mit GlasTron-3D-Visier
- auf Demo-Displays
* Imtarnat-Tarminale



In den Jetpack-Leveln solltet
Ihr Euch Zeit nehmen, sofern
Ihr die Steuerung noch nicht
so gut beherrscht

Die glithenden Rohren sind
mit Vorsicht anzufliegen,
zudem auch noch ein blitze-
schleudernder alter Bekann-
ter in Lauerstellung wartet

Heikle Stellen wie diese gilt
es, geschickt zu meistern.

In diesem Level muR Crash
mittels eines motorbetriebe-
nen Surfbretts bewegt wer-
den

A

f Fg—
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PlayStation

Die graﬁsche Quah'it des Vo gers wurde nicht
nur beibehalten, sondern noch um einiges verbessert

* Dank dieser vorhandenen positiven
o

Merkmale konnte sich Crash letztes Jahr trotz
machtiger Konkurrenz wie Nintendos

Mario 64 und Segas Nights etablieren,

obwohl weitaus weniger Bewegungs-

freiheit bei Crash vorhanden war als bei

den beiden oben genannten Plattform-

Hupfereien. Nachdem also unser genmanipulierter
Wiustenhund den sinistren Cortex von seinem Luft-
schiff heruntergestoRRen hatte, schien die Welt wie-
der in Ordnung zu sein, und Crash kann samt
geretteter Liebe Tawna seiner Wege gehen. Wie
der Zufall es will, schldgt Cortex aber nicht auf
dem Boden auf, sondern schnurstracks durch ihn
hindurch, bis er sich in einer dunklen Hoéhle wie-
derfindet. Ein Streichholz erhellt ihm den Blick auf
die Wande der Grotte, in der hunderte von einge-
lassenen Juwelen, die eine seltsame Energieform zu
bergen scheinen, versteckt sind. Zusammen mit
seinen beiden Gehilfen N.Jin und N.Brio, ihres Zei-
chens Physiker und Chemiker, startet er eine neue
Operationsbasis in den Orbit, von der aus er mit
seinen kristallbetriebenen Waffen Cortex Vortex
sowie dem Evolvo Ray angreifen will.

Die Baumstimme stampfen im einheitlichen Rythmus nach
unten, so daf} ein Durchkommen durch dieses HinderniR keine
Probleme darstellen sollte

Markus Appel

Grafische Spielereien, wie hier beispielsweise mit dem Eisspiegel,
kommen hiufiger vor

Im Stil von Hog Wild rennt Ihr mit einem Eisbédren durch einen
automatisch scrollenden Level.

Die Wale springen immer seitenwechselnd aus dem Wasser. [hr
miiRt rechtzeitig die richtige Seite zum iiberqueren wiihlen

i
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Crash Bandicoot 2

It die Koordination etwas
schwer. Der Level ist aber allemal eine Freude fiirs Auge

Der Gorilla mag zwar gef'eihr]ich aussehen, hdlt aber praktisch
nichts aus

Prdzises Mandvrieren und aufpassen ist angesagt, um Crash
nicht von seiner erhéhten Position auf den heiBen Boden fallen
zu lassen

Foxtrott auf der PlayStation
Auch diesmal beschréankt sich die Sichtperspekti-
ve auf die gewohnten 2D- und 3D-Spielabschnitte,
also im Grunde nichts Neues. Jedoch ist am Spiel-
verlauf gearbeitet worden, es besteht die Mdglich-
keit, dank diverser Abzweigungen unterschiedlich
fortzuschreiten. Wie genau das de facto ausieht,
konnte aufgrund der sparlichen Vorabversion nur
erahnt werden. Zusatzliche Animationen und
Moves, wie zum Beispiel die Fahigkeit am Boden
zu kriechen, um enge Passagen lberwinden zu
konnen, oder einen gewagten Bauchplatscher aus
luftiger Hohe, um einen Gegner plattzumachen,

Spieler ..........

Hersteller . . .

Dem Sog der Wasserstrudel ist kaum beizukommen, es sei denn
mit einem gezielt eingesetzten Turbo-Boost

auch im Nachfolger standig auf

hat Crash von Naughty Dog spendiert bekommen.
Ferner wurden Extras ins Spiel integriert, wie etwa
hochexplosive Nitrokisten, die Crash besser nicht
beriihren sollte, ein Jetpack, mit dem der Wiisten-
hund fliegen kann oder versteckte Bonuspassagen
innerhalb der Level, die zum Beispiel liber einen
Aufzug oder eine Schlucht erreicht werden kon-
nen. Die digitale Steuerung wurde im Gegensatz
zum Vorgdnger nochmals Uberarbeitet; eine Opti-
on fiir die Unterstlitzung des Analog-Controllers ist
ebenfalls zu finden. Bleibt nur noch zu sagen, daf
Sony auch diesmal keine Furcht vor der Konkur-
renz zu haben braucht und Crash Bandicoot 2 in
den Kampf um die Herrschaft des Jump'n Run-
Throns schickt. Die ernstzunehmenden Gegner
sind Pandemonium 2 und Croc von Fox Interac-
tive, die ebenfalls einiges zu bieten haben. Welcher
Titel dabei am besten abschneidet, wird sich dem-
nachst zeigen; Crocs Wertung steht ja bereits.

Hier kann im Verlauf des
Levels zwischen einem leich-
ten und einem schweren
Weg gewihlt werden

In den Jetpack-Leveln solltet
Ihr Euch Zeit nehmen, sofern
Ihr die Steuerung noch nicht
so gut beherrscht

Entwickler

Naughty Dog

Die fetten Hippos verschwin-
den unter Wasser, sobald sie

Crash nicht mehr tragen wol-
len

Bei diesem Endgegner miift
Ihr solange herumhiipfen
und ausweichen...

i

... bis eine oder mehrere
Plattformen unter seinen
FiiBen absacken

Den auf dem Wasser treiben-
den Minen sollte man aus-
weichen, ansonsten wird ein
Leben abgezogen

In Crash Bandicoot 2 kénnen
in vielen Leveln die Wege
individuell bestimmt wer-
den. Diese fithren dann auch
des ofteren zu unterschiedli-
chen Levelenden

N\

Testmuster .................Sony

Release . ........

. .November (US)
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Ein brillantes Set Up, das es
selbst Laien leicht macht,
optimal zu tunen
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Jeder Fahrer besitzt eine
eigene Bio

Die Inboard-Perspektive ist
ziemlich beeindruckend

Im Riickspiegel kann man
sehen, wie man zu Blocken
hat

preview <.
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Die Hohe der Steilwdnde auszuniitzen hat nicht viel Sinn, da die
Mauer schnell da ist

Mit unglaublichen Geschwindigkeiten von bis
zu 400 km/h jagen die eigentlich recht tragen Kut-
schen (nur 4 Génge!) Gber den Asphalt, und nicht
wenige Fans sehen dem Spektakel eigentlich nur in
der Hoffnung auf einen spektakuldren Crash zu.

Jedoch stehen nicht nur Hochgeschwindigkeits-
ovale auf dem Programm, auch durchaus mit For-
mel 1-Niveau zu vergleichende Kurvenstrecken
werden von den NASCAR-Drivern befahren. Soviel
zur Verpackung, da wie wir ja alle wissen, kann
man bei dem Versuch, ein solches Spektakel fiir ein
Videospielsystem umzusetzen, mehr verlieren als
einen guten Namen. Electronic Arts jedoch brilliert
schon mit der Preview-Version, die zu ca. 90% fer-
tig ist, denn immerhin kommt der Titel schon bald
in die Laden. Da ich in letzter Zeit gerne ein wenig
auf Electronic Arts herumgehackt habe, mubB ich
an dieser Stelle betonen, dalk die Firma sowoh| mit
diesem Titel als auch mit Croc, NHL 98 und Nukle-
ar Strike hervorragende Qualitat in vielen unter-
schiedlichen Genres abgeliefert hat. NASCAR 98
besitzt schon im Optionsment Vorbildfunktion. Die
Car-Settings wie Reifendruck, Uber- und Untersteu-

BEST tAP

FUEL

Spieler . .
Hersteller . . .

GENERATION > / >
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Gitz Schmiedehausen

AP TIME

00009t 33

Sogar die Rauchentwicklung beim extremen Beanspruchen des
Motors ist zu sehen

ern oder die Stellung des Spoilers und dessen Aus-
wirkungen auf die Endgeschwindigkeit, Beschleuni-
gung oder Fahrbahnhaftung kann man direkt an
einer Parameterleiste nachvollziehen und so auch
ohne groltes Fachwissen die optimale Einstellung
finden.

Namenlose Formel 1

NASCAR wird als direkter F1 ‘97-Konkurrent auf-
grund der unbekannten Teams und Fahrer keinen
grolten Stich machen, in punkto Grafik, Sound
oder Gameplay hingegen schon eher. Mit dem
necGon, einem anderen Analog-Pad oder dem
normalen PSX-Controller lassen sich die Autos
auRerordentlich gut kontrollieren, dank der vielen
Perspektiven ist mit Sicherheit flir jeden Fahrer
etwas dabei. Variable Rennldnge, Flaggensystem,
Beschadigungen am Auto nach einem Crash oder
die Stdrke der Gegner sind variabel einstellbar.
NASCAR 98 kommt zwar erst im néchsten Heft in
den Test, jedoch wird das Spiel schon ab 17.10. in
Deutschland zu haben sein. Mehr dazu in Ausgabe
12/97.

Stormfront Studios %
Electronic Arts
17. Oktober 4

Entwickler
Testmuster
Release
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Command & Conquer, dessen bald erscheinender Nachfolge‘:‘ .

und Warcraft Il haben vorgemacht, daB auch auf der I;Iaysiation

Echtzeitstrategiespiele immer mehr Anhédnger finden.

Die Grunts sind die diimmste und schwiichste Einheit, einfach
Kanonenfutter

Die Bitmap Brothers wollen jetzt mit einem ahn-
lichen Konzept an die Erfolge der grofien Vorbilder i &
ankniipfen. Z steht als Abkiirzung fiir Zod, den Redcl et Ieier toletn gegen
Kommandanten einer versoffenen (!) Robotertrup- IR 5 1 2 f:;‘:;::he Uieiach nidhts
pe, die auf vier Planeten in 20 Missionen ihr Kén- s : . :
nen beweisen muf. Anders als bei den oben
erwahnten Vertretern des Genres sind bei Z alle
Gebaude bereits gebaut und miissen erobert oder
zerstort werden, neue zu errichten ist allerdings
nicht moglich. Die Gefechtskarte ist in mehrere
Sektoren unterteilt, in denen jeweils eine Flagge
steht; durch Berlihren eben dieser ist der Sektor in
Eurer Hand. Je mehr Gebiete im Besitz des Spielers w G i . 2 ‘
sind, desto schneller konnen in den eroberten St e : R Der Kampf um die Fabriken
Gebauden neue Waffen produziert werden; insge- o Rl I __f' ist das zentrale Element von

- samt 17 [ wa ; 2
verschie- ..und merkt, daB das keine gute Idee gewesen ist
dene
Roboter sion ist, wer entweder alle feindlichen Einheiten
und zerstort oder das gegnerische Hauptquartier ver-
Fahrzeu- nichtet oder erobert hat, Missionsvarianten a la
ge ste- Command & Conquer, wo bestimmte Auftrage
hen hier erfiillt werden miissen, gibt es nicht. Uberall auf
zur Ver- der Karte sind Extras wie Handgranaten und Jeeps Sy S
fligung.  verteilt, durch Anklicken bringt man sie in den In Eurem Hauptquartie

Kommandant Zod gibt ein kurzes, aber heftiges Sieger eigenen Besitz - ein willkommenes Upgrade in vie- 1;:3*:;::1&1.; Fraduktion
Statement ab len Situationen.

Nicht indizierungsgefahrdet
und irgendwie niedlich

Z setzt im Gegensatz zu Westwoods Klassiker
auf Knuddelgrafik und witzige Animationen. Hier
fliegen explodierende Pelikane, M&wen und Kroko-
dile durch die Luft; scheidet eine Eurer Einheiten
aus dem Roboterleben, springt sie Richtung
Betrachter nach oben aus dem Bild, féllt nach
unten und detoniert am Boden. Die genretypische
Missionsvielfalt ist nicht gegeben, aber man darf
auf das fertige Produkt gespannt sein, immerhin
hat Z auch so seinen Charme und konnte auf dem

Mit Handgranaten kann man sich den Weg durch Felsen f.rei- PC schnell eine groBe Fangemeinde erobern.
sprengen

Das Hauptquartier ist ver-
nichtet, der Level verloren

................. Entwickler .. .Bitmap Bros./Krisalis
Spieler: . .5 i viviiin v it i Testmuster .............cc...
Hersteller Release
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Es gibt insgesamt fiinf ver-

schiedene Perspektiven

Dieses Bild hat schon fast

kiinstlerischen Wert (in der
Endversion wird das natiir-

lich nicht mehr méglich
sein!)

Der momentane Lieblingsef-
fekt aller Grafikdesigner:
Blendenflecke

Tanken und Reparieren in einem, die neuen
Two-In-One-Tankstellen

Im Vorbeirasen deutlich zu erkennen waren
zwei randvoll bestlickte Raketenwerfer auf jeder
Seite des futuristischen Automobils, und vielleicht
eine Sekunde nachdem der Wagen die Kreuzung

passiert hatte, wurden flinf davon geziindet. In der

Ferne konnte man einen riesigen Feuerball erken-
nen, als sie ihr Ziel fanden...

Sarkastisch treffend kénnte man Electronic Arts’
jiingsten Road Blaster-Nachkommen als ,,Gefahren
im Strallenverkehr” betiteln. Mit einem bis an die
Zahne bewaffneten Vehikel macht man wahlweise
New York, Tokio, London oder San Francisco unsi-
cher. Dabei haben die Programmierer dem Spieler
innerhalb eines bestimmten Gebietes absolute
Bewegungsfreiheit zugestanden. Man fahrt zwar
auf der Seite der Guten, dennoch ist es méglich,
alle auf den StraBen befindlichen Verkehrsteilneh-
mer zu pulverisieren oder harmlose FuRganger in
Engelein zu verwandeln; man muf dazu lediglich
die jeweiligen Missionsdirektiven hartnéckig igno-
rieren und damit rechnen, dafl man nicht beson-
ders weit im Spiel kommt. Wenn der Sprit mal
knapp wird oder die eigene Panzerung an Schwei-
zer Kdse zu erinnern droht, geniigt es, eine

Genre ....
Shieler s s e e w
Hersteller . .........

Diese Stadt kann nur San Francisco von seiner schénsten Seite
sein

Um in den Shops einkaufen zu kdnnen, benstigt man Kohle...

bestimmte Tankstelle und die ihr angeschlossene
Werkstatt zu besuchen, und weiter geht’s.

Pull up to my bumper, baby

In Japan ist vor nicht allzu langer Zeit ein Titel
erschienen, an den Auto Destruct zu erinnern
scheint, Runabout. Die Bewegungsfreiheit macht
hier wie da den spielentscheidenden Reiz aus,
wobei sich die EA-Architekten durchaus mit ihren
japanischen Kollegen messen kénnen. Auch nach
rein spielerischen Aspekten scheint die vorliegende
CD mithalten zu kdnnen. Es macht einfach einen
Heidenspald, durch die Hauserschluchten zu bret-
tern und dabei alle unliebsamen ,Hindernisse” mit
ein paar
gezielten
Schissen aus
dem Weg zu
w1 raumen.

Entwickler .........Electronic Arts \
Testmuster ......... Electronic Arts
Release ............ 28. November 4
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UBER 5 MEG BACKUP SPEICHER FUR IHR
NINTENDO 64

360 SLOT MEMORY CARD &iszv:
360 GAME

PlayStation™
SAVES

% 360 GAME SAVE SLOTS - 24MAL GRSBER ALS DIE
STANDARD-MEMORYCARD !

% VOLL KOMPATIBEL MIT ALLEN SPIELEN MIT

24mal mehr

EINER SPEICHEROPTION. Snpasiiae % ALLE LADE-, SPEICHER- UND FORMATIERFUNTIONEN
Standard 4
% FUNKTIONIERT WIE 24 STANDARD Memorycard! 7 5 # IDEAL FUR SPORT UND ROLLENSPIELE
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Vi
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1 MEG MEMORYCARD 4 T T YT
NINTENDO 64™ GAME KILLER

#VOLL KOMPATIBELE GAMESAVE-CARD FUR PLAYSTATION \ \ ud
* BIS ZU 15 GAMESAVES. : NN %

Game Killer™ fir das N64™ gibt die Spielepower, um fast immer
Gewinner zu sein !

LOSCHEN UND FORMATIEREN,

% LED-ANZEIGE FUR LADE-, SPEICHER-, UND
FORMATIERFUNKTIONEN.

% TURBO-FORMATIERBUTTON FUR SUPERSCHNELLES 3 E“‘ 4
1
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2 1 MEG MEMORY CARD s -
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PLAYSTATION™ GAMEBUSTER AL L —
DAS MOGELMODUL MIT POWER JETZT ERHALTLICH! NERE: FSCID. SN0 XN 91

3 mrg;r:zg LEBEN, HARTER SCHLAGEN, SCHNELLER RENNEN, HOHER
SP

* HUNDERTE VON EINGEBAUTEN MOGELCHEATS DIREKT EINSETZBAR. JEQ'Z/
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% MEMORY-MANAGER - ERWEITERT DIE SPEICHERKAPAZITAT FUR ;:o“" 'fgfﬁﬂ’:

GAMES BIS ZU ZEHN MAL.

! I ™™
% OPTIONALES PC-LINK-SET FUR DEN ECHTEN GAMEFREAK. % 8MEG GAME-SPEICHER FUR SATURN

% EINFACHE 'PLUG IN' AUSFUHRUNG.
% 2MAL GROBER ALS DIE STANDARD-MEMORYCARD.

KOMPLETT UNSICHTBAR FUR DAS SATURN-BETRIEBSSYSTEM - FUNKTIONIERT MIT
ALLEN GAMES MIT EINER SPEICHER-OPTION.

% NEUESTE 'HIGH SPEED CMOS-FLASH-TECHNOLOGY'

PLAYSTATION'" GAMEBUSTER

SATURN™ VERSION EBENSO ERHALTICH VK PREIS DM 119,-

8 MEG MEMORY CARD

DIE DOPPELTE KAPAZITAT
= K PRE M -
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Nintendo 64 is a trademark of Nintendo Inc. //

Sega and Sega Saturn are trademarks of Sega Enterprises, Ltd.
PlayStation is a trademark of Sony Computer Entertainment Co.
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PlayStation

Giitz Schmiedehausen
]

Die franzésische Programmierfirma Toka hatte durchaus ihren SpaB, als sie auf der

Fruh]ahrs-ECT S 1996 ein beeindruckendes Demo zu ihrem Rennsplel

SNIFF¥

Den fithrenden Fahrer erkennt man an dem Smiley-Symbol im
Hintergrund

(041245
021145

Action orientiert und fllssig animiert gestaltet,
sprach der Titel vor allem die Coin Op-Freunde
unter den Messebesuchern an. Die Testversion, die
ziemlich genau vor einem Jahr kurzzeitig das Licht
der PlayStation-Welt erblickte, ist allerdings eher
langweilig und wartet mit banalen Strecken auf,
die optisch sehr ansprechend gestaltet sind.

Ein Jahr spater flattert dann ebenfalls ziemlich
ansatzlos Explosive Racing auf den Tisch. Und wie-
der kann man schon nach wenigen Spielstunden
das Pradikat ,,action orientiertes Gebolze mit
Zuckergrafik” ausschreiben. Jedoch ist kaum zu
Ubersehen, dall Toka aus der MittelmaRigkeit des
ersten Versuches Schllsse gezogen hat. Vehikel wie
Mini-Trucks, Rennwagen, Sport- oder StraRenmo-
torrdder verhalten sich auf den verschiedenen
Strallen und Wegen héchst unterschiedlich, vor
allem das Driftverhalten spielt eine groRe Rolle. Ein
schneller Wagen mit geringer Bodenhaftung und
durchschnittlichen Beschleunigungswerten wird in
der Kurve leicht in die Bande geschleudert und
kommt dann nur langsam wieder auf Touren,
wahrend man vom vermeintlich sicher geglaubten
ersten Platz nach hinten gereicht wird. Dies pas-
siert gerne in der letzten Runde, wenn bspw. plotz-
lich Regen einsetzt oder die Nacht hereinbricht.

Ridge Racer a la francaise

Die Kurse sind grafisch sehr different und
anspruchsvoll gestaltet. Wilder Westen, Spukschlds-
ser, Eiskurse oder chinesische Bauwerke bieten
Abwechslung, plotzlich auftauchende Hindernisse
und alle Arten von Unterbodenmaterial erhohen
den Reiz. Ein Titel, der Simulationsfreaks die Nase
rimpfen lalt, Bleifull-Veteranen, die das unkompli-
zierte Erlebnis suchen, werden ihre Freude haben.

Spieler
Hersteller

Der Truck hat ein bgefahrenes Driftverhalten

A2
) s sps;nua 1”

Es ist zwar schwierig, jedoch sind auch echte Crashs maglich

04454230
a3

3705769
0°262042

Das Cross-Rad im Anﬂ{.tg auf die Pole Position

Entwickler
Testmuster
Release

Softgold
November




mimand & Con
Alarmstufe Rot

pr‘eview‘ 45

quer 2

Die Schlacht um die Erde ist schon lange entschieden, die GDI konnte Kane und die Bruder-

schaft von NOD besiegen, aber immer noch ist eine Frage offen: Wie

kam es iiberhaupt zur Aufspaltung unseres blauen Planeten in zwei militarische Lager"

P 2 e
Die Graﬁken wurden leu:ht verfeinert und mehr
Landschaftstypen integriert

Die Leiste iiber den Einheiten zeigt die momentane Lebensener-
gie an

Antwort soll Command & Conquer 2: Alarm-
stufe Rot geben. Denn laut den Programmierern
von Westwood kam es durch eine Zeitreise kurz
vor Beginn des zweiten Weltkrieges zur Ermordung
Adolf Hitlers, Nazi-Deutschland war ruhig gestellt,
aber stattdessen beschlof Stalin, seine rote Armee
im Osten Europas einfallen zu lassen. Ihr Gber-

Spieler ..........
Hersteller . ........

Ein SchuR in die Fiisser und eine Kettenreaktion von Expidsionen
wird ausgelést

nehmt wahlweise die Seite der Sowjets oder der
Alliierten; wie schon beim Vorgéanger unterschei-
den sich auch hier die Truppentypen der beiden
Gegner aulerst stark. So legen die Russen deutlich
mehr Wert auf Uberlegene Panzerstreitkréfte und
eine ausgekligelte Luftwaffe, wohingegen die
westlichen Méchte mit spezialisierter Infanterie,
wie Sanitdtern und Spionen, sowie einer schlag-
kraftigen Flotte die rote Flut eindammen will. Letz-
tere ist wohl die grofite Neuerung an C & C 2,
denn jetzt wollen auch gréfiere amphibische Ope-
rationen geplant und ausgefiihrt werden. Das
Interface wurde 1:1 vom Vorganger tibernommen,
Veteranen werden sich also sofort zurechtfinden,
allerdings kommen jetzt haufiger Missionen mit
Einzelkampfern vor, auRerdem wurden Einsatze im
Inneren von Gebaudekomplexen in das Strategie-
schwergewicht integriert. Insgesamt 41 Karten sind
auf der CD enthalten; zwischen den Gefechten
agieren wie gewohnt Schauspieler in stimmungs-
vollen Videosequenzen, die noch besser als im
ersten Teil gelungen sind, und 33 verschiedene
Einheiten warten auf ihren Einsatz.

Alte Tugenden und gekonnte
Innovationen

Command & Conquer 2, soviel steht jetzt schon
fest, wird noch einen Tick besser als sein eh schon
gelungener Vorganger. Der Computergegner
agiert intelligenter, durch die Spezialisierung der
Einheiten wird die gezielte Produktion noch wichti-
ger, und die atmosphérisch dichte und super
erzahlte Story zieht einen sofort in ihren Bann.
Hoffen wir, dal¥ die Programmierer von Westwood
bald fertig werden, denn hier steht uns, das sei
schon versprochen, eines der Strategie-Highlights
dieses Jahres ins Haus.

Entwickler . ..........
Testmuster ..........

{oPTioNs~ #

Diese Panzer sind mit die
dicksten Waffen im ganzen
Spiel

e . 4 | »
Wie beim Vorgdnger kénnen
Einheiten auch wieder zu
Gruppen zusammengefalt
werden

Im Zentrum des Lagers pla-
ziert man Fabriken am
bestem

GroRe Materialschlachten
sind wie gewohnt an der
Tagesordnung

. .Westwood Y
...... Virgin
. .November
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»Golf fiir jedermann” -wiirde dieses Schild am Elngag eines Golfclubauses pr
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Auf dem Scoreboard konnt
Ihr Eure Erfolge nachlesen

Wenn der Golfer einen sol-
chen Pfiff zum besten gibt,
heilt dies, der Ball wird opti-
mal getroffen

Den Wind miit hr oft selbst
einschitzen kdnnen

| FUN BENERATIAOGN s 11/87 > Iss5up . 22

Der gelbe Balken gibt Auskunft iiber Schlagkraft und Genauig-
keit des Schlages

Golf ist
ein Sport
flir eine
elitdre und
vor allem
zahlungs-
kraftige
Minderheit,
ist zudem
eine Wis-
senschaft
fur sich
und weil3 Gott nicht einfach zu erlernen. Fiir diese
Probleme kann Everybody’s Golf Abhilfe schaffen.
Denn dank der einfachen Benutzerfiihrung ohne
Ausrichtung der Spielerfiile, variable Stecktiefe des
Tees oder Schmutzablagerungsvariable in den Ril-
len des Putters kann selbst der blutigste Video-
spielanfanger sofort mitzocken. In der Previewversi-
on ist erst ein Kurs mit achtzehn Lochern und ein
Minigolf-Parcours enthalten, jedoch wirkt die Spiel-
mechanik schon ausgereift. Beim Abschlag hat
man die Maglichkeit, aus dem Standardsatz der

Der Minigelfplatz ist ziemlich link
designt

Spieler
Hersteller

Gitz Schmiedehausen

PRRAS
5039

1TaKu T A

4 BEST 30ft

PARS
503y

1 faKu PR 5 K
BEST 30ft

@ 98-100

Erst das Griin lesen, dann putten

Holzer und Eisen auszuwdéhlen, wobei ein optiona-
ler und limitierter Powerschlag den Ball noch har-
ter und weiter treibt als die normale Schlagerreich-
weite. Auf dem Bildschirm sind die Schlagener-
gieleiste, die Windgeschwindigkeit, die Schlager-
auswahl und die aktuelle Scorekarte dargestellt. Es
besteht die Mdglichkeit, jederzeit den Platz aus
allen Blickwinkeln einzusehen, darliber zu scrollen
oder ein Citternetz aufzulegen, um bspw. beim
Putten Unebenheiten auszumachen,

Philosophie in griin und weil3
Die verschiedenen Matchvarianten wie Turnier,
Ubungsrunde oder Doppel lassen sowohl| Solo-Gol-
fern als auch Partyspielern genug Auswahl, um ein
Spiel interessant zu gestalten. Der Minigolf-Par-
cours ist eine besonders originelle Dreingabe, da
man hier sehr gut das Putten tben kann. Simulati-
onsfans werden stohnen, und die Sportredaktionen
der Magazinlandschaft die Banalitat bemangeln.
Doch schon in dieser Phase wage ich zu behaup-
ten, dal dies das ultimative Fun-Golf sein konnte.

Entwickler . .......
TestMUSEer-...ivii-sisivai sanions
Release .
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“Wer ,,3D-Prigelspiel” hort, denkt igent ch automatisch an Tekken, Soul Edge und Virtua
Fighter. Hudson will nun mit Beast ebenfalls den Thron des Kampf

Die Special-Moves bei Beast sind auRergewéhnlich brutal

Die Welle von 3D-Priigelspielen, die auf den
kampfwiitigen Konsolenbesitzer im Moment zu
rollt, ebbt nicht ab. So bringt Hudson im Herbst
dieses Jahres ein Beat’em Up mit dem unheilvollen
Namen , Beast” auf den Markt, das durchaus einen
genaueren Blick wert zu sein scheint.

Nach Meinung der Entwickler steckt in ein paar
Menschen, die so ganz normal unter uns leben,
ein wenig mebhr, als das, was sie zu sein scheinen.
In ihnen schlummert eine todliche Macht, die sie
zu wahren Bestien im Kampf macht. Bricht diese
aus, verwandeln sie sich zu (iberdimensionalen
Kampfern in Tiger-, Lowen- oder Affen-Gestalt, die
mit messerscharfen Krallen und Zahnen auf den
Gegner losgehen. Das hort sich recht brutal an,
und tatsachlich wird Beast wohl eines der harte-
sten und blutigsten Priigelspiele flr Sonys 32-Bitter
werden.

Die acht Kampfer und Kampferinnen, aus denen
Ihr auswahlen konnt, beherrschen unzahlige
Schlag-und-Tritt-Combos sowie diverse und obliga-
torische Special-Moves.

I E]

=Y S 2
Die Lichteffekte bei den Schldgen sind vom Feinsten

Laf Ihn raus, den Tiger...J
Gekampft wird in Kéfigen, deren Wénde aber
nicht unzerstérbar sind. Habt lhr Euren Gegner mit
Schmackes gegen das Gitter gehdmmert, kann die-

ses zerbrechen, und lhr habt die Méglichkeit zu
einem Ring Out. Eine weitere Neuerung gegendi-
ber anderen Beat’em Ups ist, dall die Kampfer
nach einem Kampf nicht wieder in der Mitte der
Arena gegeneinander antreten, sondern an der
Stelle, an der der eine zu Boden ging. Habt Ihr also
Euren Gegner in die Ecke gedrangt und geschla-
gen, wird es fur ihn schwieriger, dort wieder her-
auszukommen.

Das Besondere an Beast ist jedoch, dal} lhr
Euren Charakter wahrend des Kampfes in seine
Beast”-Form verwandeln konnt, was Euch mehr
Angriffsmoglichkeiten bietet. In der normalen
Gestalt stehen Euch namlich nur zwei Buttons fur
Aktionen zur Verfligung (Schlag bzw. Tritt),
wahrend als Beast noch ein weiterer Knopf belegt
wird, mit dem lhr neue Kombinationen bilden
konnt. MuRt [hr mehrere Schlage von Eurem Ceg-
ner einstecken, verwandelt |hr Euch wieder zurtick,
und es dauert eine Zeit, bis lhr diese Option wie-
der nutzen kénnt.

Apropos Option. Das Optionsmen( der vorlie-
genden Preview-Version ldlt jedes Herz eines Kon-
figurationsfreaks hdéher schlagen. Selbst die not-
wendigen Siege pro Runde kénnen fiir Mensch
und Computer unabhangig voneinander einge-
stellt werden. Und im Practice-Modus wahlt lhr
neben den Kampfern auch noch Euren Lieblings-
kampfplatz aus.

Mal sehen, ob sich die Biester im ausfiihrlichen
Test in einer der nédchsten Ausgaben genauso
wacker schlagen wie in der Arena. Ich bin mal
gespannt..

kunstgenres besteigen.

So unterschiedlich wie die
Charaktere sind auch die
Schauplatze

Die Kampfstile orientieren
sich an den Beast-Formen

ugo ordentlich was
auf die Miitze

Mitsuko kann |he Beast-
Option leider nicht mehr
wahrnehmen

Gado hat sic gerade in die
Léwen-Bestie verwandelt

Hersteller

Genre.......cc..us 3D-Beat’em Up
Spieler ...........

Entwickler ...........
Testmuster....... Virgin Interactive

Release ............... November
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Der Aud rutsct auf die Wiese und drf zusehen, wie dFéi
vorbeizieht

Bei Rallyesport hort es dann langsam auf mit
der Motorsportliebe als TV-Vergniigen. Um mich
auch noch fiir die British Touring Car Champions-
hip zu begeistern, brauchte ich wohl den Fanatis-
mus, den manche Leute an den Tag legen, die an
einem Schumi-freien Wochenende zur lokalen
Autobahnbriicke pilgern, um den Reisenden beim
Uberholen zuzusehen.

Trotzdem mul es dhnlich wie im Fall von EAs
NASCAR 98 nicht unbedingt heiken, dalk eine
ganzlich unbekannte Lizenz auch ein schlechtes
Spiel zur Folge haben muft. Auf der ECTS begei-
sterte Codemasters mit einer hervorragenden
Steuerung der Audis, Fords , Renaults oder Nissans
auf regennassen oder trockenen StraRen. Die uns
vorliegende Version von Touring Car Champion-
ship ist leider noch nicht soweit. Interessant an
einer solchen Rohversion ist die technische Umset-
zung, denn Grafikengine und Detailreichtum wer-
den zur Endversion erfahrungsgenal kaum mehr
verdndert Sechzehn authentisch designte Touring
Cars, die man auf grafisch iberdurchschnittlich

WTEEHE D@D P - BT R
R CECT = efcccee

Neben unbekannten Provinz-
kursen, faihrt man auch auf
dem renommierten Formel 1-
Kurs von Silverstone

e sl o0 o oo

Manchmal ist die Grafik
nicht ganz so hoch aufgelést

A o0 S @6 LT
CEADT = e a -

Die Cockpit-Perspektive ist
anspruchsvoll zu fahren,
bringt jedoch den meisten
Spal

Spieler ... ...
I Hersteller
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Am Start zahlt nur das Kénnen des Fahrers, die Autos sind relativ
ahnlich motorisiert

in der Windschutzscheibe spiegelt sich das Bremslicht des
bedrdngten Vordermannes

dargestellten Kursen Uber die Bahn rasen sieht,
sind ohne ins Bild blockende Grafik keine Selbst-
verstandlichkeit. Hier kann der Spieler bspw. bei
Regen noch in einiger Entfernung die Spiegelung
der Bremslichter im nassen Asphalt sehen und so
auch bei Dunkelheit einen Kurs optimal einschét-
zen.

V-Rally goes Touring Car

Auf der ECTS konnte man auch erfahren, daf
einer der Hauptprogrammierer von V-Rally an die-
sem Produkt mitarbeitet. Und die Erfahrung aus
dieser Produktion kommt Codemasters sicherlich
zugute. Die angebotenen Strecken entsprechen
natdrlich den authentischen Rundkursen in Eng-
land. Die Autos sind in punkto Motorenleistung
nicht sehr unterschiedlich, deshalb kommt es bei
Touring Car mehr auf den fahrerischen Aspekt an.
Ein Spiel, das man sich neben Formel 1 unbedingt
vormerken sollte.

Entwickler \

Testmuster

Release IEES. A
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' Als der Saturn gelauncht wurde, dachten alle dal!. nur wemg spater der erste
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Der Pfad zum Erfolg ist schmal

Auch der Spiegeleffekt wurde bei Sonic R nicht vergessen

Doch weit gefehlt: Erst knappe zwei Jahre nach
dem Release brachte Sonic 3D Blast adaquaten
Stoff flir die Fans des rasenden Igels. Aber leider
war es mit seiner isometrischen Darstellung nicht
ganz das, was sich die Fangemeinde erhofft hatte.
Es war kein richtiges Sequel, denn der Speed und
das Gameplay erinnerten nur wenig an den Mega
Drive-Hit. Mit Sonic Jam kam dann zwar ein
waschechtes Sonic-Game, das aber nur einen wirk-
lich neuen Level enthielt. Der aber erweckte ein
erhebliches Aha-Erlebnis, als der Igel sich erstmals
frei in einer 3D-Landschaft bewegen konnte und
das fast schon in Mario-Qualitat. Dies erhdhte
natdrlich die Erwartungen auf Sonic R, in der diese
Engine erstmals Verwendung finden sollte. Wer
aber jetzt erwartet hatte Traveller’s Tales wiirde ein
3D Jump’n Run entwickeln, der sieht sich
getduscht: Sonic R ist ein Rennspiel!

Macht Euch auf die Sockenl/
Sonic zieht also seine altbekannten roten Renn-
socken an und geht mit vier seiner Kollegen an
den Start. Naturlich haben sich die Jungs von Tra-
veller’s Tales mehr einfallen lassen als ein plumpes
Pedes-Rennspiel. Die Streckenfiihrung ist offen,
und somit kénnen beispielsweise Abklrzungen

oder Umwege zu Verschiebungen in den Plazierun-

gen fuhren kénnen. Einige Extras wurden ebenfalls

I fiir Segas Next Generatnon Konsole erschelnen wurde.

Spieler ...........
Hersteller . .... ...

Unter Wasser verrdt nur ein
leichter Schatten den Helden

Looping und inge diirfen
bei Sonic natiirlich nicht
fehlen

Der Sprung hilft iiber so manche Hiirde

auf der Strecke verteilt, so dal} richtig schnelle
Rundenzeiten erst durch genaue Streckenkenntnis
moglich sind. Die Vollgastaktik ist Gbrigens auch
fehl am Platze, denn die teilweise dulerst schma-
len Pfade sind oft von Wasser umgeben, und es ist
sehr zeitraubend fiir den blauen Helden, sich wie-
der aus den Tlmpeln zu befreien. So wird also auf
funf Strecken um die Wette gedriftet, gerannt und
gehlpft, bis im wahrsten Sinne des Wortes die
Socken qualmen. Was das neueste Game um den
Sega-Aushangehelden wirklich auf der Pfanne hat,
verraten wir Euch in einer der nachsten Ausgaben.
Erscheinen soll das Game jedenfalls am 20.
November.

Die Kurve war zu eng: Ab
geht’s in den Teich!

Hier kann man seinen Weg
nach oben oder nach unten
fortsetzen

RINGS

Man kann zahlreiche Extras
auf der Strecke einsammeln

Sonic im 3D-Flipper

Entwickler . ....... K ey
TOSEMUSLEr s ivvv b6 5 wnive sieb o s
Release ............ ; 4
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Ein Schiff wird kommen

Die Wache an der Tiir will
einen Ausweil sehen

Hier erfahrt Ihr, daR die

Kénigin entfithrt wurde

Man kann stufenlos nach
oben und unten blicken

] FUN

Der Pfeil deutet an, daE man in diese Rlchtung Taufen kann

Adventure Fans dirften auf jeden Fall dankbar
sein flr ein anstdndiges Game in lhrem Lieblings-
genre.

Und genau dahin zielt Atlantis, ein Grafikadven-
ture wie beispielsweise Myst oder D. In diesem
sagenumwogenen Land herrscht die Konigin Rhea
uber eine zufriedene Bevolkerung, die alles hat,
was sie zu Leben braucht. lhre Regentschaft
scheint gesichert. Doch dann entdeckt Seth, ein
junger Held, eine Verschworung und versucht sie
zu verhindern. Sein Weg fihrt ihn Gber finf Konti-
nente, auf denen er nach Informationen und
Gegenstanden sucht, die er zur Losung seines Rat-
sels benotigt. Kann er das Ratsel l6sen und den
Untergang von Atlantis verhindern?

Traditionell

Auf den ersten Blick unterscheidet sich Atlantis
nicht wesentlich von den bisherigen Games dieser
Machart. Man schleicht tGber die marmornen
Boden des antiken Atlantis und kann sich in alle
Richtungen stufenlos drehen. Wenn eine Interakti-
on moglich ist, verandert sich der Cursor und ver-
wandelt sich z.B. in einen Pfeil. Daraufhin kann die
Figur in die entsprchende Richtung bewegt wer-
den, denn vollige Bewegungsfreiheit kann auch
Atlantis nicht bieten. Findet man einen Gegen-
stand, so kann man ihn in seinen Rucksack
stecken, um ihn zum spateren Gebrauch wieder
hervorzukramen. Trotz der Anhdufung dieser
Stumpf-ist-Trumpf-Adventure-Faktoren verspricht
Cryo, dald sich Atlantis von der Masse der Grafik-
adventures abhebt. Zum einen soll dies durch gra-
fische Leckerbissen wie Motion Capturing und
Polygonfiguren geschehen. Spricht man mit einem
Charakter, bewegen sich die Lippen passend zum
Text. Zum anderen soll die Komplexitdt den Erfolg
des Produktes garantieren. Auf den finf Kontinen-

Spieler .......... e e hape 1
Hersteller.;......coouiviuen Sega
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Diese beiden Wachen werden Euch nicht aufhalten

¥

& .
Die nge Tiir kann man vnﬂauﬁg nicht éffnen

ten kann man mit 50 Personen sprechen, ca. 100
Raume betreten und verschiedenste Ratsel |5sen
kénnen. Atlantis wird am 30. Oktober als Doppel-
CD-Game ausgeliefert. Ob man es in der franzési-
chen Programmierschmiede verstanden hat, dem
abgefingerten Interaktiv Adventure-Genre neues
Leben einzuhauchen, verraten wir Euch in der
nachsten Ausgabe.

Entwickler ...........cccuu.. Y
Testmuster ... . civviane v Sega
Release . ......... -
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“* mit der Zeit schreit die innere Stimme immer lauter nach Nachschub
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Der Replay-Modus bietet mehrere Perspektiven

Mit Sega Touring Car will Sega diesem Verlan-
gen jetzt endlich ein Ende bereiten. Zur Abwechs-
lung dirfen wir diesmal vielbeklebte Tourenwagen
lUber richtigen Asphalt jagen. Der Arcade-Modus
halt sich dabei stark an seinen groflen Automaten-
Bruder, will heiften, man entscheidet sich fir einen
von vier Tourenwagen (AMG Mercedes C-Klasse,
Opel Calibra V6, Toyota Supra, Alfa Romeo
155V6TI) und fahrt alle drei Strecken nacheinander
im Championship-Modus. Dabei mu man sich
allerdings ein gewisses Zeitlimit einhalten, um sich
fir die nachste Strecke zu qualifizieren.Um die
Arcade-Umsetzung zu bereichern, hat man die
Moglichkeit geschaffen, die Weltmeisterschaft in
vier Schwierigkeitsstufen zu bestreiten und zudem
die Anzahl der Runden variieren. Im erweiterten
Saturn-Modus hat man aufierdem die Option, alle
drei Strecken zunachst im Time Trial einzuliben.
Alte Hasen konnen ihr Fahrzeug sogar im Setup-
Menti auf die jeweilige Strecke abstimmen und
sollten sich dabei am besten filir manuelles Schal-
ten entscheiden. Vor jedem Rennen erfdhrt man
sich in der Qualifikationsrunde seinen Startplatz
und landet dabei schlimmstenfalls auf Platz Acht.
Ahnlich wie bei Sega Rally wird Sega Touring Car
die Mengen mit einem grafisch abgespeckten
Zwei-Spieler-Splitscreen-Modus begeistern.

(OURSE RECORD
0' 357917

DDE»‘7 S‘IS

Quallfying |
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Spieler....coivuve
Hersteller . ........

posITION ||

AorB)
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Die Checkpoints miissen innerhalb eines Zeitlimits erreicht
werden

Potential ohne Feinschiiff

Rennspielgemeinde freut Euch: In Sega Touring
Car steckt jede Menge Potential. Grafisch braucht
man schon jetzt keine Bedenken mehr zu haben,
und die Hintergrundmusik unterstreicht den Arca-
de Charakter. Nur in Sachen Steuerung muft man
sich noch Sorgen machen. Die Boliden lenken
noch extrem schnell ein und machen damit ein
kontrolliertes Fahren theoretisch unméglich. Mit
perfekter Streckenkenntnis la0t sich dies zwar
leicht kompensieren, bei Uberhol- oder Ausweich-
mandvern ist der Ausflug ins Kiesbett jedoch wie-
der vorprogrammiert. Mit den entsprechenden
Verbesserungen in Sachen Steuerung kénnte Sega
Touring Car dennoch ein sehr gutes Rennspiel wer-
den, zumal Kurven und Schikanen sauber ange-
bremst werden missen und somit teilweise realisti-
sches Fahrgefuhl aufkommt. Hoffen wir also auf
den Test in einer der ndchsten Ausgaben.

Entwickler

Release

Testmuster ...........

Das Driften 1dRt sich noch
sehr schwer kontrollieren

Anfangs stehen vier Touren-
wagen zur Verfiigung

An den Checkpoints erhdlt
man neue Zeit

Sega T. C. 4Rt sich aus zwei
Perspektiven spielen

Im Replay-Modus kann man
die schénsten Momente noch
einmal geniefen
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Broken Helix

Bubble Babble 2
Darklight Conflict
Destruction Derby 2
Excalibur

Exhumed

FIFA Soccer ‘97

int. Superstar Soccer Pro
Legacy of Kain
Le¢acy of Kain Hintbook
Machine Hunter
Manic Karts

Micro Machines U3
Monster Truck

NBA In The 2one 2
NBA Live 97

Need for Speed 2

NHL 97

Ouerblood
Pandemonium
Player Manager
Rag¢e Racer dt

Rebel Assault 2

Sim City 2000

Soul Blade

Suikoden

Super Pang Collection
Syndicate Wars
Tenka

Tekken 2

Tobal I jap/dt

Tomb Raider

Temb Raider Hintbook
Toshinden 3

Total NBA 97
Transpert Tycoon
Twisted Metal 2
Uandal Hearts kpl. dt
wipEout 2097

Wing Commander (U
Wrecking Crew

2ubehér

Alps-Pad
Analo¢-Pad

Laser Gun + Pointer
Farbiges Original-Pad
Game Buster

Konami Gun

Link Kabel
RGB-Kabel

& Memory Card 720
“Memery Card 360
Farbi¢es Original Memory Card

Heuheiten
Abe's Oddysee
‘Ace Combat 1l
Bust a Move 3
Colony Wars
mm Bandicoot

, nvulhlrnp Dungeon
‘Mymasty Warriors us
._Fantastic Four

FA ‘98

Fighting Force

. Final Fantasy ? Hintbook
* Formell 97

G-Police

Ghost in II!\; Shelt us

Jurassic Park: Lost Werld
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& m;gic The Gathering
Mats Destruction
u;‘wl suprﬂmen
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Destruction Derby
Fade To 'Black .
FIFA 96 %
Int. Superstar

lron & Blood

Pro Pinball

Rayman

Rid¢e Racer

Rid¢e Racer Rewolution
Road Rash
Tekken

Track & Field

True Pinball

wipEout

Worms

NINTENDO 64
Nintendo 64 dt

310 Control Pad
Antennenkabel
Adapter

Pud Uerlingerung
Memory Card 1 MG
RGB-Kabel

Rumble Pak + Memery Card
Aero Fighters

Blast Corps

Bomberman

Clay Fighter Extreme
Didy Kon¢ Racing

FIFA Soccer 97

Fl Pole Postion
Extreme 6.
Goemon

Golden Epe

nt. Superstar Soccer 6Y
Lamborghini BY
Lenkrad Madeaty

Lylat Wars

Multi Race Champion
NBA Hang Time
Pilotwings BY

Shadows of The Empire
Super Marie BY

Super Mario b4 Spieleberater
Super Mario Kart
Starfox Hinthook
Survival Hintbook
Tetrisphere

Top Gear

Turok Dinosaur Hunter
Turok Hintbook :
Wave Race

Wayne Gretzky's 30 Hockey

Final Fantasy ? dtdus 140.00¢105.00
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Tomb Raider It

TOPHLIT

Resident Evil Directors Cut

Apocal
K-Wing US Fighter.

sh ﬁl?“i'?'erﬂ Alpha 2
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FA Soccer 97 -
lnlrm 5. Soccer llvlunv B o
Micro Machines ml!llm 2
HBA Live 97, o B

Dungron Keey c'r
Formula llur:s,

Panzer Ilrnmu
PGA Tour Pro..

e¢a Rally
_Semic b ﬁmuliiﬂ cotnllon
" Shadow Ui
Star Trl'k Stﬂrﬂ
Tomb Raider . .
Ulml:l Fighter
WarCraft 1l exclusiv
Il.l'rl Sexy
wtpEont 2097
World Smu hitlmll 2.
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Die Spielmaschine in
der Stuttgarter City
auf iiber 300 m?
Ladenflache.

Eﬂﬂglﬂ ]“/5“ UeRsaNT

=Frs 10.00 - 18.00

- 10174 Stuttqart lStadtmnttel arag: 10,002 1400

¢ = DM Nachnohme, Spiele uerden im Sicherheitskarton uvrsdﬂcM Wir akzeptieren alle Kreditkarten. Telefonischic GROBHRNDEL nue far Handlertd
mllungm mit Kreditkarte moglich. annuhmewrumqmr uon uns gelieferter Uaren berechnen wir die.uns entstandenen ligferkosten pau- -~ Telefon  0711-22 29.10 -'10
halimit B_- DM. Unser Recht auf Errullum des Kaufuertrages bleibt higruon unberdhst. Unireie Liefertingen werden nicht angenommen. 0711-22 29 10 - 20
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Laser Limpet
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Philipp Noack << Gitz Schmiedehausen

» Extreme G

Der gelbe Pfeil links zeigt die ungeféhre Richtung der Strecke an

Na also, so langsam kommt die N64-Rennspiel-
welle richtig ins Rollen. Die erschreckend hohe
Qualitat von Nintendos Eigenproduktionen muf
die Dritthersteller zunachst eingeschiichtert haben.
Nachdem wir schon letzte Ausgabe mit Multi
Racing Championship einen (iberaus soliden Titel
getestet haben, liegt jetzt ein Titel mit ungleich
hoherem Potential vor.

In einer (vielleicht) nicht allzu fernen Zukunft
hat sich die Menschheit von der Erde endgiiltig
gel6st und Uberlebt auf riesigen planetenartigen
Weltraumstationen (die MIR-Krise hat uns anschei-
nend nicht eines besseren belehrt). Man zieht von
einem Sonnensystem zum nachsten, um ausbeu-
tungswiirdige Planeten zu finden. Das Massenspek-
takel schlechthin sind sogenannte Extreme G-Ren-
nen, die mit futuristischen Bikes auf bereits gepliin-
derten Himmelskorpern veranstaltet werden. Acht
Hersteller haben sich auf die Produktion dieser
hochmodernen ,Sportgeréte” spezialisiert, alle mit
einem etwas anderen Ansatz und Ziel vor Augen.
Manche wurden rein auf hohe Endgeschwindigkeit

energie

Probe hat viele der ,,Lahdschoﬁspof

e z so

i Mo Kart 64 wird es bei vier Spielern gleichzeitig
etwas uniibersichtlich

und ausgezeichnete Beschleunigung getrimmt, bei
anderen stand das Kurvenverhalten oder die
Bewaffnung im Vordergrund. Bewaffnung ist ein
gutes Stichwort: jedes Bike (ein einheitlicher Indu-
striestandard macht’s moglich) hat zwei grundsétz-
lich verschiedene Systeme. Zum einen hat man
eine fest verankerte Kanone (Pulse, Laser oder die
machtige Excel) installiert, zum anderen wurden
auf den Strecken 18 (1) verschiedene Sekundarsy-
steme per Zufall verteilt, die jedoch jeweils nur ein-
zeln eingesetzt werden kénnen. Kleine Auswahl
gefallig? Dann schaut Euch mal den Rand genauer
an. Um den unzahligen Mdglichkeiten, die sich
einem mit diesen Future-Bikes eroffnen, gerecht zu
werden, hat man insgesamt acht verschiedene
Spielmodi ersonnen. Das Kernstiick bildet XG. Ent-
weder allein oder zu zweit mussen drei Schwierig-
keitsstufen nach einem Wave Race-ihnlichen
Punktsystem bewiltigt werden. Nur wer sich weit
genug vorne plaziert, bekommt die Chance, das
auch auf der nédchsten Strecke zu versuchen. Die
drei Klassen Atomic, Critical Mass und Meltdown
unterscheiden sich in der Anzahl der Kurse (4, 8
und 12), in der Geschwindigkeit und in der Geg-
nerintelligenz, die sich Gbrigens auch extern noch
hochregeln laRt (Novice, Intermediate, Extreme).
Nur wer Atomic bewaltigt, erhalt Zugriff auf Criti-
cal Mass, bei Meltdown verhilt es sich genauso.
Um die Spieler extra zu motivieren, wurden in
allen Belangen tiberlegene Superbikes sowie eine
vierte (supersupersupersuperschnelle) Klasse Insane
versteckt implementiert, die erst bei besonderer
Leistung freigeschaltet werden. AusschlieRlich Mul-
tiplayer-tauglich sind Battle Arena (dhnlich wie
Mario Kart), Cup (bis zu 16 Spieler bestreiten ein
KO-Turnier), Flag (man mul mehr auf der Strecke
verteilte Flaggen sammeln als der Kontrahent) und
Head-to-Head (can you guess?). Fiir den Solo-
Zocker existieren drei weitere Modi: Practice, Time
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Wer kann dieser geballten Feuerkraft widerstehen?

Die Lichteffekte verstérken den destruktiven Eindruck, den eine

Rakete hinterldiBt...

Trial und Shoot’em Up, bei letzterem geht es
darum, innerhalb von drei Runden so viele Gegner
von der Bahn zu pusten wie moglich.

.......... Nintendo 64
............. Rennspiel

System:
Genre:

SPIEler: ot va Sinies L o 1-16

T Y e e SR el G 13
Besonderheiten: . . .Controller Pak,
Rumble Pak

Hersteller: . . ..
Entwickler: . ..
Testmuster: . ..

Veroffentlichung:

Ca. Prénss ol i oils 149,- DM

Da baut sich gerade eine Wull Warp auf

Insanely fast

Sorry Psygnosis, mit der Geschwindigkeit von
Extreme G kann wipEout 2097 auch nicht ansatz-
weise konkurrieren. Es gibt bis dato auf keiner
anderen Konsole ein Rennspiel, das sich in dieser
Hinsicht mit Probes High Speed-Offenbarung mes-
sen kann. Zwei weitere wesentliche Faktoren
machen Extreme G zu einem 10er Titel. Trotz der
irrwitzigen Geschwindigkeit scrollt die Grafik abso-
lut flissig am strapazierten Auge des Betrachters
vorbei, und, was noch viel entscheidender ist,
Extreme G bleibt uneingeschrankt gut spielbar. Es
ist schon unglaublich, zu welchen Hochstleistun-
gen der menschliche Geist in der Lage ist. Er muf®
schlieBlich blitzschnell die Bilder verarbeiten und
die richtigen Informationen an die Hande weiterlei-
ten. Hinzu kommt, dal man sich nicht nur auf den
teils extrem kurvigen Streckenverlauf konzentrie-
ren, sondern gleichzeitig ein Auge auf seine Verfol-
ger bzw. anfithrenden Kontrahenten haben mul.
Nur so lassen sich die unzdhligen, in grofiem Male
innovativen Sekundarwaffen sinnvoll einsetzen. Wie
bei allen hochkaratigen Rennspielen hilft es auch
bei Extreme G ungemein, die jeweilige Strecke
genau zu kennen, und dennoch verzeiht es einen
Crash in die seitliche Begrenzung weit eher als ein
wipEout. Fazit: Jeder N64-User,
der schon immer mal einen
ultimativen Geschwindig-
keitsrausch erleben woll-
te, kommt an
Extreme G
nicht vorbei.

........ Acclaim
.......... Probe
........ Acclaim

..... November
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Alle Bond-Filme im
Uberblick:

James Bond jagt Dr. No
LiebesgriiRe aus Moskau
Goldfinger
Feuerball

Man lebt nur zweimal
Im Geheimdienst

ihrer Majestit
Diamantenfieber

Leben und sterben lassen

Der Mann mit dem
goldenen Colt

Der Spion der mich liebte
Moonraker
In todlicher Mission
Octopussy
Sag niemals nie
Im Angesicht des Todes
Der Hauch des Todes
Lizenz zum Téten
Golden Eye
( Soon to be released:

hintendo

FUN

Natalya ist auch dufRerst wehrhaft, aber etwas kurzlebi ger
als ooy

»~Mein Name ist Bond, James Bond.” Dieser
Spruch ist zweifellos eines der markantesten Zitate
des Action-Kinos der letzten 30 |ahre, bereits fiinf
namhafte Schauspieler durften zu diesem Satz als
Darsteller des legendéren 007 in die Kamera
lacheln. Zeit also, den sympathischen Agenten, der
sich aus jeder ach so brenzligen Situation mit briti-
schem Charme und stets blitzsauberen Anzug
befreit, nach seinem letzten groRen Leinwander-
folg auch auf der heimischen Spielekonsole zu ver-
ewigen. Bei Golden Eye spielt Ihr allerdings nicht
akkurat den Plot des cineastischen Vorbilds nach,
sondern handelt nur dhnlich wie das Vorbild Pierce
Brosnan. Die Hintergrundstory nochmals kurz
umrissen, den Film diirfte ja eigentlich fast jeder

Meister Schaffner wird diesen Moment sicherlich ewig in
Erinnerung behalten

Im Zug von Janus sind heftige Feuergefechte an der
Tagesordnung

GENERATION >

Julian Ossent << Stefan Hellert

178 7

Nach einer ordentlichen MG-Salve sieht man die Spuren noch an
der Wand

Durchldchert wie ein Schweizer Kise kippt der getroffene Soldat
um

kennen: Vor neun Jahren wurde Bonds enger
Freund 006 bei einem Einsatz in RuRland getotet,
James selber konnte nur mit knapper Not entkom-
men. |etzt, in der Gegenwart, wurde von einem
mysteridsen russischen Verbrecher-BoR das ,, Gol-
den Eye” entfiihrt, eine Art Code-Schliissel fiir
einen extrem durchschlagskraftigen Kampfsatelli-
ten Russlands. Zeit, die Welt zu retten, und so
macht Ihr Euch in der Rolle des britischen Gehei-
magenten in die sowjetische Taiga auf. In bester
Turok-Manier steuert Ihr Euer Alter Ego aus der
klassischen 3D-Perspektive durch 18 regulire und
zwei Bonus-Level, anfangs nur bewaffnet mit einer
9mm mit Schalldampfer. Je nach Schwierigkeits-
grad mssen verschiedene Auftrige bewiltigt wer-
den, je hoher der Anspruch desto schwieriger die
Missionsziele. So sollt Ihr beispielsweise in einem
Level bei der Einstellung ,Agent” nur einen Reak-
tor deaktivieren und dann durch einen Liiftungs-
schacht entkommen, -die gleiche Runde im
»Secret Agent”-Schwierigkeitsgrad, und schon
dirft Ihr noch Geheimplane stehlen und ein paar
Computer anzapfen. Weiterhin schieRen die Geg-
ner bei gesteigerter Schwierigkeit genauer,
wdhrend Ihr selber schlechter trefft. Die Ritsel sind
teilweise duerst knifflig, da Ihr erstmal die Stellen
in den Gebauden finden miikt, an denen Ihr Euren
Job erfiillen sollt; meist sind diese Raume dummer-
weise aber bestens bewacht. Doch Gott sei Dank
sind Waffen wie MGs, Scharfschiitzen-Gewehre,
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Goldeneye

A N :
Nach einem gezielten Handgranatenwurf lernt diese Wache den
perfekten Weitsprung

G 4 =~ - b N cif p2t
Der letzte requldre Level wird auf einer riesigen Satellitenanten-
ne ausgefochten

Omourov macht keinen Arger mehr, wer den Film gesehen hat,
weill warum

Schnell rennen Bond und Freundin in Sicherheit bevor der Zug
explodiert

Spielers i sy
EO S DR e e e 18+2
Besonderheiten: ... .Rumble Pack

Ca. Preis: ....

...... US-Import
....... 169,- DM

| nintendo I:.H’ 57
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Die Statistik beleuchtet sehr

genau, wo lhr Eure Gegner

erwischt habt

e

£
£
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Mit dem Panzer sind auch StraBensperren aufBerst wirkungslos

Handgranaten und andere Spielereien versteckt, so
dal Ihr zumindest die Chance habt, Euren Geg-
nern die Uberlegenheit eines englischen Agenten
zu demonstrieren. Schafft man die Missionsziele
unter einem gewissen Zeitlimit, so werden Cheats
wie unendlich Leben oder besonders wuchtige
Gegner verfligbar -Nédheres entnehmt lhr bitte
unseren Special Agent-Clous bei den Tips & Tricks.

Agenten sterben einsm und
leben leider nicht zweimal

I see reflections
on the water...

Golden Eye ist mit Sicherheit einer der innovati
vsten Titel im grofRen Sumpf der 3D-Shooter.
Durch die vielen verschiedenen Missionsziele, die
sich mit steigendem Schwierigkeitsgrad neu erge-
ben, wird man immer wieder neu motiviert, die
Level durchzuspielen. Und eins ist sicher: wer ab
»Secret Agent” mit purer Rambo-Manier vorgeht,
kommt garantiert im Sarg zurlick nach London.
Leise und vorsichtig voranschleichen, mit
Schalldampfer oder Sniper-Rifle (mein besonderer
Liebling) arbeiten, -wer kaum Larm macht, kriegt
auch weniger Arger. Die 20 Level sind grafisch
extrem unterschiedlich, und auch die Mission-
Goals differieren ordentlich. Durch die Orientie-
rung am Film ist man schnell mittendrin und fahlt
sich wie der beriihmte Geheimagent personlich.
Doch leider haben sich einige kleinere Fehler in das
Programm eingeschlichen, die unsere Hochstwer-
tung trotz der tollen Ansdtze verhindern. Die
Steuerung ist aulerst komplex und bis zuletzt
nicht einfach zu handhaben, unnétige Treffer sind
meist die Folge; und der Schwierigkeitsgrad ist ver-
dammt hoch, spatestens ab dem , 00 Agent”-Level
werden selbst einige Cracks desillusioniert das Pad
aus der Hand legen. Trotzdem, wer Bond
mag, wird Golden Eye lieben, und
alle anderen sollten zumindest
einen Blick riskieren. Diejenigen,
die eine echte Herausforderung
suchen, werden sie in diesem
Titel finden.

Eindeutig zu erkennen: Die
Sowjetunion liegt in Tritm-
mern, Anarchie herrscht im
Osten

Raus mit dem Sniper-
Gewehr...

e

...herangezoomt...

wund tschii® |
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Gameplay



Joypad farbig 54,85

Super Pad 64 49,85
Méko Pad 64 54,85
Joypad Verl. 24,85
Arcade Shark 89,85
Joystick F. F. Pro 139,85
RF-Unit 39,85
RGB-Scart Kabel 39,85
Mad Catz Lenkrad 149,85
Perdmer Lenkrad 114,85

Blast Corps 119,85

Body Harvest *
Bomberman 64 *
Cruisn USA *
Clayfighter 63 1/3 *
Dark Rift *

F1 Pole Position *

HEA Suer 905

Freak Boy *

e ye 07

Int. Superstar Soccer Pro 149,85
Kirbys Air Ride *
Lamborghini 64 *

L VoG Rumte e

Mace: The Dark Age *

hsson: mpesi

Multi RaciEg Ch. *
NBA Hang Time 129,85

Pilofwings 64 89,85

129,85

Bestellungen und Anfragen

etzt auch per eMail.

GamersPoint@t-online.de

Sesuchen Sie uns auf unserer Homepage:
fopTen Listen, Infos und Neuheiten uvm.
1ttp://home.t-online.de/home/GamersPoint

59J1£Qap

N64

Konsole 299,00
Game Killer 69,85
1Meg Memory 49,85
Memory farbig 34,85

Memory 5Meg farbig 79,85
Memory Card 34,85
Rumble Pack 34,85

Univ. Adapter (NEU) 49,85

Super Pad 64 plus 54,85

Star Wars - Shadow Empire

Super Mario 64 89,85
Super Mario Kart 64 89,85

el

Turok - Dinos. H. 139,85 F|gh[|ng Force 89,85
War Gods

Wave Racer 64 89,85

W. G. Hockey 129,85

Wild Choppers *

PSX

Konsole 299,85
Gamebuster 79,85

Hyperblaster Gun 59,85
Predator gun 69,85
Joypad ALPS 99,85
Joypad Analog 59,85
Joypad farbig 29,85
Joypad Contr. St. 24,85
Rally Pad 49,85
Pro Pad 49,85
Super pad 49,85
Programm Pad 69,85
Joypad Verl. 19,85
HF Adapter Kabel 49,85
Link Kabel 49,85
RGB-kabel Fire 39,85
RGB incl. Audio 49,85
Lenkrad VRF-1 109,85
4-4-2 Fussball 69,85
Ace Combat 2 *
Agent Amstrong 89,85
Agile Warrior 49,85
Air Combat PLAT 49,85
Alien Trilogy PLAT 44,85
All Star Soccer 97 89,85
Alundra *
Ayrton Senna Kart 89,85
Batman Forever 89,85
B.A. Toshinden PLAT 49,85
B.A. Toshinden 3 *
Battle Sport 84,85
Breakpoint Tennis 74,85
Broken Helix 84,85
Bubsy 3D 49,85
Bushido Blade *
Bust-a-Move 2 PLAT 44,85
Buster Bros. Collection 89,85
C & C: Triberiumk. 99,85
Choro Q Rally 2 *
Colony Wars 89,85

Croc: Legend of the Gobbos *

Contra 3D 99,85
Cool Boarder 2 *

Darklight Conflict 89,85
Darkstalkers 79,85
Deceptin *
Defcon 5 49,85
Destruction D. PLAT 49,85
Drift King *
Discworld 2 89,85
Excalibur 2555 AD 94,85

Fomel 9

Fade to Black PLAT 44,85
Fifa Soccer 96 PALT 44,85

Final Fantasy 7 *
Floating Runner 79,85
Goemen Warrior *
Grid Runner 74,85
Hard Boiled 89,85
Hulk 59,85

In the Hunt 74,85

- = auf Anfrage -

Memory Card 1Meg 39,85
Memory Card 8Meg 69,85
Memory Card 24Meg 84,85
Memory Card 48Meg 99,85

HYPER Form. Soccer 59,85

Int. Superstar Soccer 99,85
Iron Man X/O 49,85
John Madden NFL 98 *
Jumping Flash JP 49,85
Jurassic Park - L.W. 89,85
Kid Klown 2 *
Killing Zone 89,85
Konami Open Golf 74,85
Kurushii *

Lost Vikings 2 89,85
Maas Destruction 89,85
Mechwarrior 2 79,85
Metal Jacket 49,85
MLB P. Race Baseball *
Monopoly 89,85
Moto Racer 89,85
Namco Museum 5 *
NBA Hang Time 89,85
NBA - lin the Zone 2 99,85
NBA Jam Extreme 79,85
Need for Speed 2 89,85
NFL Quarterb. C. 49,85

NHL % *
Nightmare Creatures *

Night Striker 49,85

Nika Stk 965
06 Wt A O 65

Off World Interc. 49,85
Ogre Battle *
Olympic Soccer 64,85
Overblood 89,85
Overboard *
PaRappa the Rapper *

Perfect Weapon 89,85
PGA Tour Golf 96 PLAT 44,85
Pittball 89,85
Player Manager 89,85
Poed 89,85
Psychic Force 89,85
Puzzle Fighter 2 69,85
Raven Project 59,85
Rayman PLAT 44,85
Rebel Assault 2 99,85

et

Revolution X 49,8
RF 89,85
Ridge Racer PLAT 49,85
Road Rash PLAT 44,85
Robo Pit 74,85
Romance o.t.3.K. 99,85
Sampras Tennis PLAT 44,85

it 4

Shadow Struggle *
Shadow Master *
Sim City 2000 89,85
Slam & Jam 49,85
Soccer 97 99,85
Space Jam 89,85
Spot 3 89,85
Starfighter 3000 74,85
Starwinder 79,85
Street Fighter A. 2 89,85
Strike Point 89,85
Striker 96 *
Swagman 99,85

Tall ofthe Sun 99,89

- Preislisten fur die Systeme gegen 3,- DM Riickporto -
- Bei jeder Bestellung, liegen die aktuellen Verkaufscharts bei -
ab 3 Spielen Portofrei - ca. 1000 gebr. Games, auch &ltere Titel -
- Fragt nach unseren akluellsten Games - Bestellungen werden am selben Tag versandt -

Tekken PLAT 49,85

Jurassic Park - Lost World *
John Madden NFL 97 74,85
John Madden NFL 98 *
K1 - Legend of Kickb. 109,85
King of Fighters 95 89,85

Magic Carpet 94,85
Manx TT Superbike *
Marvel Super Heroes *

The Note *
Total Eclipse 49,85
V-Rally 94,85
Viewpoint 29,85
Warcraft 2 89,85
Wipeout PLAT 49,85
Worms PLAT 44,85

SAT
Konsole 299,85

Backup Memory 64,85
Virtua Gun 84,85
Analog Mission Stick 169,85
Joypad Verl. 19,85
Virtua Stick Pro *
RF- Unit 39,85
RGB Kabel 39,85
Arcade Racer Lenkrad 114,85
Adv. Military 3 119,85
Adv. Military 4 119,85
Adidas Power Soccer 84,85
Afterburner 2 49,85
Alberts Odyssee 124,85
Alien Trilogy 74,85
Batman Forever 69,85
B.A. Toshinden 69,85
Black Dawn 89,85
Bomberman 89,85
Bubble Bobble 69,85
Bust-a-Move 2 69,85
Bust-a-Move 3 *
Casper 89,85
Chase HQ 2 89,85
College Slam 79,85
Contra-Legacy of War *
Creature Shock 59,85
Croc: Legend o.t. Gobbos *
Criticom 59,85
Crow: City of Angels 89,85
Death Crimson 89,85
Discworld 2 84,85
Dragonforce 84,85
Dragonheart 89,85
Duke Nukem 3D 104,85
Elvator Action Ret. *
Euro 96 Soccer Eng. 79,85
Fifa Soccer 96 49,85
Fighting Force *
Fighters Megamix 104,85
Fighting Vipers 59,85
Frankenstein 89,85
Gex 39,85
Ghen War 59,85
Gun Griffon 84,85
Hi Octane 49,85
Hulk 69,85
Hebereke 2 74,85
Impact Racing 79,85
In the Hunt 69,85

Krazy Ivan 89,85
Last Bronx *

- Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 50,- DM - Umbauten, kein Problem -
- Unfreie Warensendungen werden nicht angenommen - Ladenpreise konnen abweichen -

- Druckfehler und Irrtiimer vorbehalten -

Sie méchten auch einen "GAMERS POINT" eréffnen?
Dann setzen Sie sich mit uns in Verbindung. Ansprechpartner: Tropf, Oliver

Kriegsstr. 27-29, 76133 Karlsruhe

S -394 (03005 SO

SAT

Mr. Bones 74,85
Mystery Mansion 59,85
NBA Jam Extreme 89,85

NBA Jam T.E. 64,85

NBA Live 97 69,85

NFL Q. Club 97 89,85

NHL Powerplay Hockey 89,85

Gamg Busler 79,55 Pardschoriitn 8008

Pebble Beach Golf 79,85

Int. S.S. Soccer Del. 129,85
Kirbys Fun Pack 109,85
Lost Vikings 2 69,85

NBA Live 97 119,85
Secret of Ev. 129,85
S. M. World 2 109,85
Terranigma 109,85

Parodius 59,85

PGA Tour Golf 97 69,85
Primal Rage 89,85
Pro Pinball 89,85
Puzzle Fighter 2 T. 69,85
Revolution X 29,85
Resident Evil 104,85
Rise 2 49,85

Robo Pit 49,85

Sega Rally 79,85
Shockwave Assault 49,85
Skeleton Warriors 79,85
Snowboarding TRIX 94,85
Sonic 3D 99,85

Space Invaders 114,85

Space Jam 69,85

Steamgear Mash 49,85
Starfighter 3000 79,85
Streetfighter Alpha 79,85
Spot 3 79,85

Tempest 2000 89,85
Thunderforce 2&3 89,85

Tilt Pinball 89,85

Virtua Racing 49,85

Victory Goal 2 79,85

Virtua Fighter Kids 69,85
Warcraft 2 *

Worldwide Soccer 97 94,85
Worldwide Soccer 98 *
World Cup Golf 59,85

World Series Baseb. 2 89,85
Whizz 89,85

WWF Wrestlem. 49,85
X-Men vs. Street Fighter *

SNES

D.K. Country 3 139,85
FIFA 97 Gold 119,85

Lufia 109,85

ACHTUNG! NEU!

Fragen Sie nach
unserem Bonus-System !

c;at1tbab







>Rand-Notizen

FFVII ist nicht gerade bullen-
schwer. Wer trotzdem nicht
zurechtkommt, sollte sich
einfach drei bis vier Stunden
auf der Oberlandkarte mit
den Gegnern metzeln. Das
bringt Erfahrungspunkte
und HP.

FFIII fiir das Super Nintendo
war in Japan FFVI und damit
der direkte Vorgdnger. In
Deutschland erschien dieses
1994 in den USA verdffent-
lichte Game nie, denn Nin-
tendo dachte nicht, dal} es in
Deutschland einen Markt fiir
diese Game gdbe. Die Impor-
thandler freuten sich und
verkauften Rekordzahlen.

Die Produktion von FFIll ist,
wie auch die von Chrono Trig-
ger und anderen Squaresoft-
Titeln, eingestellt worden.
Obwohl sehr viele Module
verkauft wurden, stehen die
Preise fiir gebrauchte Squa-
re-Titel so hoch wie nie. In der
Redaktion kam unldngst ein
Gebot von 200,- DM fiir ein
FFlll-Modul an.

Erstmals in der Geschichte
von Squaresoft wird ein Titel
fiir eine Nicht-Konsole umge-
setzt. Ende 1998 soll FFVII
auch fiir den PC erscheinen.

FUN

In diesem Reaktor wird die Hug Materia hergestellt

Endlich! Der Nachfolger des erfolgreichsten Rol-
lenspiels der Softwaregeschichte findet in den
nachsten Tagen seinen Weg nach Deutschland.
Final Fantasy VIl ist ein drei CD starkes Machwerk
der japanischen Edelprogrammierer und, soviel
schon vorweg, die neue Referenz im Rollenspielbe-
reich.

Ihr Gibernehmt die Rolle von Cloud, einem ehe-
maligen Mitglied der Soldier, einer Eliteeinheit der
Shinra Corporation. Shinra ist die Firma, die im
Land alles kontrolliert. Ihre Macht stiitzt sich auf
Schrecken und Furcht, denn die Soldier méhen auf
Befehl ihres Obersten, Heideggar, alles nieder. Kei-
ner kann ihnen Widerstand leisten, denn in speziel-
len Reaktoren werden aus dem Erdinnersten Ener-
gien gewonnen, die in kleine, edelsteinférmige
Substanzen umgewandelt werden, sogenannte
Materias. Materias konnen die Kampfwerte veran-
dern, wenn sie in Waffen und Ausrlistungsgegen-
stdnden befestigt werden. Doch noch viel wichti-
ger ist, dal sie es dem Besitzer ermdglichen,
Magie anzuwenden, denn jeder Stein birgt ganz
bestimmte Krafte in sich, Gber die sein Inhaber frei
verfligen kann. Nach seinem Ausscheiden aus der
Truppe verdingt sich der Held der Geschichte als
Soldner und hilft seinem Auftraggeber Barret, dem
Leiter der Rebellenorganisation Avalanche, im
Kampf gegen Shinra. Die beiden jagen in der
Hauptstadt des Planeten, Midgar, einen oben
beschriebenen Reaktor in die Luft. Tifa begriift die

HE MR LIMTY TIME
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Ein Limit-Breaker von Cid
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Gegen Ende stehen Euch Heidegger und Scarlet im Kampfroboter

gegeniiber

Mit dem U-Boot kann man ein abgestiirztes Flugzeug finden

beiden nach lhrer Rickkehr im Unterschlupf der
Widerstandsbewegung und wird bald das dritte
Mitglied der Party. Der anfangs nur nach Geld stre-
bende Cloud wird allerdings nach der Sprengung
des zweiten Reaktors vom Chef der allmachtigen
Firma gestellt und féllt nach einer Explosion weit in
die stockwerkformig angelegte Stadt. Dort hilft er
dem Blumenmadchen Aeris, den Turks zu entkom-
men, die sie wegen lhrer hellseherischer Fahigkei-
ten in die Dienste der Firma zwingen wollen. Auf
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Final Fantasy VIl

Der Abstieg ins Kellergewdlbe

- '} «
Clouds Heimatstadt steht in Flammen

lhrer Flucht nach Sektor 7, der Heimat von Avalan-
che, werden die beiden Zeugen der gnadenlosen
Ausrottungspolitik der Firma: Das Slumviertel wird
wegen einer Handvoll Widerstandskampfer dem
Erdboden gleichgemacht. Cloud und Kumpanen
kommen gerade mit dem eigenen Leben davon,
andere Mitglieder der Untergrundorganisation
haben nicht so viel Gliick. Nach all diesen Ereignis-
sen entschlielt sich Cloud, Flihrer der Widerstands-
gruppe zu werden und Avalanche zum Sieg gegen
Shinra zu fihren. Doch es gibt noch eine zweite
Komponente: Sephirot! Diese Ausgeburt von
Kampfkraft wird Prasident Shinra schluendlich
zum Verhangnis. Als Sephirot herausbekommt, dal
er eine gezielt geziichtete Kreatur aus dem Jenova-
Projekt ist, dreht er durch und wendet sich gegen
seine Macher. Er bringt Shinra um, dessen
abgrundtief bdser Sohn Rufus nun an seine Stelle
tritt. Nun besteht die Aufgabe von Cloud darin, zu
verhindern, dal® Sephirot eine Blutspur durch das

E = s e i S
Der groRe Shinra-Transporter kurz vor dem Start

Land zieht, Rufus Schreckensherrschaft zu beenden
und die Zerstérung des Planeten durch zu intensi-
ven Abbau der Materias zu verhindern. Materias
sind, wie schon erwéhnt, pure Energie, iber die
der Planet nur in begrenztem Male verfligt und
die er normalerweise an die Kreaturen, die auf ihm
leben, abgibt. Neigen sich die Energievorrite des
Planeten allerdings dem Ende entgegen, zerfallt er
zu Staub. Und was haben die Ancients, die angeb-
lich den Weg ins Paradies kennen, mit der
Geschichte zu tun?

Neues und Gewohntes

Cloud kann mit maximal zwei Freunden eine
Party bilden. Diese steuert der Spieler dann wie
gewohnt uber eine Oberlandkarte oder durch ein
Dungeon. Wie frither wird der Spieler auch im
siebten Teil der Saga durch Random Encounters
von Monstern angegriffen, was bedeutet, dal® die
Monster auf der Oberlandkarte nicht zu erkennen
sind. In Ortschaften kann Cloud per Gesprach
Neuigkeiten fir sein Abenteuer in Erfahrung brin-
gen, Waffen kaufen oder Uibernachten, was sein
seine Lebens- und Magiepunkte wieder voll auf-
flllt. Waffen und Rustungen haben Steckplatze fir
Materias, die man entweder findet oder sich eben-
falls kauft. Die Steckplédtze an den verschiedenen
Waffen unterscheiden sich in Anzahl und Art. Ein
Doppelsteckplatz ermdglicht es dem Spieler bei-
spielsweise, zwei Materias zu verkniipfen. Da es
nicht nur Steine gibt, die fir Magie zustéandig sind,
kann man durch Kombinationen von zwei Steinen
die verschiedensten Wirkungen erzielen. Die Mog-
lichkeiten sind schier endlos! Frisch gestarkt und
ausgeristet geht es in das ndchsten Labyrinth, wo
man durch Monster-Metzeln Erfahrungspunkte fur
den Levelaufstieg sammelt und nebenbei noch ein

=y

Nachdem man diese Soldaten gefangen genommen hat, kann
man ihr U-Boot iibernehmen

paar Gil einsteckt, die Wahrung im Land der Aben-

| playstation

Im Zwischenspiel miift das
feindliche U-Boot versenken

auch argern,
wenn ich so eine hiRliche
Mutter hitte

Nach der Parade wird man
vom Diktator Rufus belohnt

Die Materia-Kanone schieRt
auf den Wepon Gegner
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Die Materias
Level steigen

Die Party stellt
PHS neu zusam

Im Status.m enii
alle Werte des b
Charakters nach

Auf der Uberlandgrafik kann
man den Sichtwinkel verin-
dern

péanne sind
grafisch extremst lecker
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Heal-Spriiche sind spiter bit-
ter notig
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Demi
Escape
Comet

Remove
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Escape
Comet

Remove 110:470

Comet2
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Mit diesem Summon I4Rt man ein Blitzgewitter iiber die Gegner

Wihrend des Kampfes schwenkt die Kamera stindig um die
Party und die Gegner

teuer. Neu sind hier die AP, die den Level der
Materias steigen lassen und auf diese Weise neue
Zauberspriche ermdglichen. Diese Spriiche sind
dann im Kampf gegen die bildschirmfillenden
Endgegner wichtig, da diese gewdhnlich sehr viel
vertragen. Wie schon bei Final Fantasy Ill (dem
Vorganger) erhalt man unterschiedliche Reaktionen
der Party, je nach dem, an welcher Stelle man wel-
chen Charakter mit im Team hat. Beispielsweise
fragt eine Frau an einer Stelle im Spiel nach ihrem
Sohn, doch nur Tifa kennt ihn. Die insgesamt neun
Figuren haben alle ihre Vorgeschichte, die in stim-
mungsvollen Zwischenspannen erzahlt wird. Neu
sind die Limit Breaks, die es der Figur ermdglichen,
einen Superangriff vom Stapel zu lassen, wenn sie
ofter getroffen wurde, und auf diese Art ihren
Limit-Balken fiillen konnte. Neue Limit-Breaker
gesellen sich mit steigendem Level (ibrigens auch
hinzu. Erstmals in einem Rollenspiel wurden auch
die Barriers, die man per Zauberspruch aufrufen
kann, mit einem eigenen Balken bedacht. Diese
bauen sich im Laufe des Kampfes ab, bis sie ganz
verschwinden. Eine sehr sinnvolle Option, denn
der Spieler mult in den spateren Leveln diese Bar-
riers aufbauen und aufrechterhalten, will er nicht

Die Unterschiede der
NTSC zur PAL-Version:

Die Pal Version bietet:

¢ weniger Random Encounters durch
Monster

e drei zusatzliche Weapon Monsters

* Leichte Veranderungen in der Story, um
die Storyline klarer darzustellen

| e B P
Final Fantasy VIl

Ilssue 22

Diamond Weapon steigt aus dem Wasser

tiber den Jordan gehen. Uber das PHS kann der
Spieler auf der Oberlandkarte oder den Speicher-
punkten die Party-Mitglieder jederzeit austauschen,
um die einzelnen Stérken (besonders Limit-Breaker)
gezielt nutzen zu kénnen. Ubrigens beschrankt
sich FFVII nicht nur auf das tbliche Rollenspiel.
Zahlreiche Zwischengames lockern die Atmosphare
anstandig auf. So kann Cloud beispielsweise seine
Kinste als Road Rash-Fahrer, Chocobo-Jockey, U-
Boot-Kommandant und Snowboardfahrer bewei-
sen.

Einsteigerfreundliches
Meisterwerk

Final Fantasy ist, wie nicht anders zu erwarten
war, ein Meisterwerk! Diese Grafik, dieser Sound,
diese Story, dieses Spiel - ich liebe es! Wer einmal
in die Rolle des schwertschwingenden Ex-Soldiers
geschliipft ist, wird die nachsten Nachte nur zu
geringem Ausmald mit Schlafen verbringen. Das
liegt zum einen an der technischen Seite, die alles
bisher Dagewesene deutlich in den Schatten stellt.
Ja, die Grafik von Spielen wie Wild Arms wirkt
gegen Final Fantasy VIl wie die ersten Zeichenver-
suche einer Vorschulklasse. Schon bei der Ober-
landkarte kann man sehen, wieviel Miihe sich
Squaresoft gemacht hat. Bei keinem anderen
Game kann man den Blickwinkel auch hier verstel-
len. Auch die Animationen der Polygonfiguren sind
perfekt, was bei einem Spiel von diesem Umfang
nicht gerade vorauszusetzen ist. Der Sound, der
bei Squaresoft schon immer genial war, iiberzeugt
durch Vielfalt und Stimmung. Und wo wir gerade
bei Stimmung sind, genau das ist es, was FFVII
zum Kultspiel macht. Wenn man einmal im dich-
ten Netz der Story verfangen ist, kommt man
nicht mehr heraus, bis die dritte CD durchgespielt
ist. Die dichte Hintergrundstory wird, anders als

Das Jenova Projekt
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Die Zauberspriiche sind groRartig animiert

HAME

Cloud agAttack
Tifa Magic

Barret
B,
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Manchmal sind die Gegne-r so gro3, daR man gerade ihre Schniir-

senkel erkennen kann

bei den Vorgangern, nur von relativ wenigen
Kampfen begleitet, was sehr einsteigerfreundlich
ist. Die zahlreichen und grafisch obergenialen Zwi-
schenspanne halten den Spieler bei der Stange,
ohne zu langweilen. Aber auch im Kampfsektor
gibt’s sehr viel zu sehen. Auf Cloud und seine
Freunde treffen zahlreiche, grafisch véllig unter-
schiedliche Gegner, die sich alle individuell verhal-
ten und teilweise komplett anders bekdampft wer-
den missen. Die Zauberspriiche, die in den Mate-
rias ruhen, kann der Spieler nach
Lust und Laune auf die Figuren

System: .....
Genre:

. » « « « .PlayStation

............... entfallt
Besonderheiten: ...Memory Card,
............. dt. Texte, 3 Cd's

Entwickler: ...
Testmuster: ...

Veroffentlichung: ..... November

CaPrels b 99,- DM

{ ! o :
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An Bord des Luftschiffs fliegt Ihr iiber die Oberlandkarte

verteilen. Deswegen ist er nicht gezwungen, einen
schwachlich gebauten, Uberalteten Zauberer durch
die Szenarien zu schleppen, nur weil dieser zuféllig
einen krdftigen Zauberspruch kann. Die Zauber
sind (brigens grafisch vom leckersten, ganz beson-
ders die Summon-Spruche. Es gibt aber auch ein
paar kleine Schonheitsfehler, die man bei Square
unzweifelhaft hatte vermeiden konnen. So kann
man im Waffengeschaft die neu erstandene Klinge
nicht automatisch ausristen und seine alte Waffe
verscheuern. Das heilt, man muR jedesmal wieder
aus dem Laden raus, sich neu ausriisten, wieder in
den Laden rein und seine alten Sachen verkaufen:
eine nervige Prozedur. Ein Befehl zum automati-
schen Ausriisten mit den besten Waffen ist eben-
falls nicht mehr vorhanden. Auch beim Personen-
wechsel hatten wir uns gewiinscht, dalt man
zumindest die wichtigsten Werte vor dem Wechsel
abrufen kann. Doch diese kleinen Mankos fiihren
bei weitem nicht zu einer Abwertung dieses Mei-
sterwerks. In der PAL-Version befinden sich sogar
noch drei neue Gegner, sogenannte Weapons, die
(ber extreme Schlagkraft verfligen. Square bringt
ubrigens die auch storymalig leicht Gberarbeitete
Version nochmals in Japan heraus. Schade, dal’ in
Deutschland die Random Encounters gegentiber
der US-Version heruntergeschraubt wurden. Das
macht das Spiel zwar noch etwas einfacher und
einsteigerfreundlicher, doch man mull ganz klar
sagen, dal FFVII dem Rollenspielprofi weder im
Hinblick auf Gegner noch auf Rétsel ein allzu
groftes Problem bietet. Trotzdem ist und bleibt
FFVII bisher unerreicht. Bei diesem Game stimmt
im Grunde einfach alles, und wirklich keiner, der
eine PlayStation zu Hause hat, kann auch nur
annahernd plausibel begriinden,

warum er FFVII nicht in seiner

Sammlung stehen haben

will. Denn Grafik, Sound

und Gameplay lassen nur d A

einen Schluf® zu: Dieses '
Spiel hat Gott gemacht!

...... Squaresoft
...... Squaresoft
.......... SCEE

playstation

Barret
Ein Meteorregen geht auf
den Gegner nieder

ber Ifrit Summon-Spruch ist 2
extrem durchschlagskriftig

Mit Hilfe der Select-Taste
kann man die Eingdnge
durch rote Pfeile sichtbar
machen

Erinnert sich jemand an die
Melody aus Clouds Traumen?

Im divekten Beschu des Dia-
mond Weapon




Wahlt beim erstenmal Spie-
Ten Nadja und nicht Ignatius,
durch ihre Schnelligkeit ist
sie der besser ausgewogene
Charakter. Spart vor allem in
den ersten vier Leveln mit
den Extras, spater habt Ihr sie
mehr als nétig. Die Zombies
nicht gleich zerteilen; klopft
Ihr sie konventionell um, ste-
hen sie spiter wieder auf
und kénnen erneut zum Auf-
fiillen der Zeitsdule herhal-
ten.

was Nightmare Creatures zu bieten hat

Die Licht/Schatten-Effekte gehéren mit zum Eindrucksvollsten,

London um 1830. Schon vor dem legendéren
Jack The Ripper galt die neblige und diistere
Hauptstadt an der Themse als keineswegs sicheres
Pflaster, vor allem nachts sollte man die Bezirke
rund um den Hafen meiden. Doch seit einer
schaurigen Nacht im Jahre 1834 werden Straen-
rauber und selbst gedungene Mérder noch zur
geringsten Gefahr der englischen Metropole. Denn
Adam Crowley, ein ehemals angesehener, aber nun
leider vom Bosen besessener Wissenschaftler, ver-
suchte, die Bruderschaft, einen satanischen Orden,
der den absoluten Ubermenschen schaffen wollte,
wieder ins Leben zu rufen. Doch dabei entwickelte
er keineswegs ein Abbild Gottes, sondern nur des-
sen Nachgeburten, Horden von alptraumhaften
Kreaturen, die Nightmare Creatures. Nur zwei

Krdftige Kopfschmerzen sind nach diesem kriftigen Schlag abso-
lut garantiert

Zombies sind nur durch eine komplette Durchtrennung des Kér-
pers endgiiltig ruhigzustellen

FUN GENERATION >

Julian Ossent << Holger GéBmann
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Dieser Zombie verabschiedet sich in einer groRen
Blutfontine...Ruhe in Frieden

Dieses Bild sollte jegliche Diskussion beenden, ob das Spiel erst
ab 18 freigegeben werden sollte

Menschen kénnen London retten, bevor dies im
Morgengrauen endgliltig im Chaos versinkt: Igna-
tius, ein Ordensritter, und Nadja, eine Amerikane-
rin und Meisterin des Schwertkampfes, deren Vater
von Crowleys Kreaturen gemetzelt wurde. Im Stile
von Tomb Raider bewegt Ihr einen der beiden Pro-
tagonisten durch insgesamt 15 Level, stets auf der
Jagd nach Adam und dessen abartigen Kreaturen.
Wahrend Ignatius mehr Schldge aushilt und hirter
zuschlagt als sein weiblicher Konterpart, ist Nadja
schneller und treffsicherer. Zwei verschiedene
Schlage mit Stock bzw. Schwert und zwei unter-
schiedliche Tritte sowie drei Mdéglichkeiten zur
Deckung stehen Euch an Bewegungsablaufen zur
Verflgung. Weiterhin findet man oft in Kisten und
versteckten Raumen niitzliche Extras wie Extra-
leben, Lebensenergie, SchuRwaffen in mehreren
Variationen, Handgranaten, etc.. Mit dem R2-
Knopf bringt Ihr diese wirkungsvollen Waffen
ebenfalls mit in das Kampfgeschehen ein. Links
unten seht Ihr Eure Energieleiste; ist sie zu Ende,
endet auch eines Eurer Leben, von anfangs drei an
der Zahl. Doch damit lhr mit wild auf Euch ein-
schlagenden Kreaturen und der Suche nach Adam
Crowley nicht unterfordert seid, bauten die Pro-
grammierer eine weitere kleine Gemeinheit an. Am
linken Bildrand befindet sich eine kleine hellblaue
Sdule, deren Fillgrad mit steigender Spieldauer
standig abnimmt. Ist die Flissigkeit verschwunden,
sinkt langsam Eure Lebensenergie, endet diese,
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Nightmare Creatures

gt = 3 e
Die fliegende Gargoyle soll-
tet Ihr im richtigen Moment
treffen, sonst setzt es einen
Schlag auf die Omme

-.‘ ' ‘g Y

3 3 B0 & F B A
Gegen Nadjas schnelle Kombinationen hat auch dieser dicke Beim Einsatz des Fackel-Extras bekommen die Gegn
Brocken wenig Chancen re als kalte Fiie

er alles ande-

Gegen zwei dieser Kreaturen

Den ’E_ _tz ten beibBen der Hélle tut man sich richtig
die Wilfe schwer

Tja ja, es hatte so schon werden konnen. Leider
wurden aber auch bei Nightmare Creatures zu
viele kleine Fehler gemacht, die dem Spiel den Auf-
stieg in die absolute Spitzenliga verwehren. Zwar
ist der Titel atmospharisch mit das Beste, was der-
zeit auf dem Markt ist und braucht sich in der
Beziehung auch nicht hinter Resident Evil oder
Tomb Raider zu verstecken, aber spielerisch sind, s 4

5 ; . . en Schaltern kénnt Ihr vor-
wie gesagt, zu viele Mankos vorhanden. Argerlich als vevihlatsane Tian
vor allem ist der zusatzlich auferlegte Zeitdruck, und Gitter 6ffnen
schon ohne den hat man spatestens ab dem sech- o -
sten Level wirklich genug zu tun. Auch die sehr
ungenaue Sprungsteuerung der Charaktere brach-
te uns teilweise zur Weillglut: Wenn man einen
Level lang kein Leben verliert und dann dreimal
hintereinander ins Wasser fallt, weil der Held zu
dumm ist, ein 20 Quadratmeter grofles Brett zu
treffen, ist das Joypad in akuter Bruchgefahr. Als Das woh! beqel

T 4 i ein zusdtzliches Leben in
letzten Kritikpunkt mull man noch die Kampfe Fotiieifies Herzene
nennen, zu viele sind
mit simpler Einknopf-
Taktik zu gewinnen.
Doch nun zum Lob:
Die Grafikengine ist
extrem ausgereift, in
die Knie geht die Play-

Station nie, der Sound
Dieser fliegende Meister ist sehr wendig und trifft unsere Heldin ist auch gelungen, und
hier vollig iiberraschend

Mit diesen teils qut versteck-

- 5 o] 3 -},..' o~ j_

Trefft Ihr die Fasser, sollte die aggressive Krake kein groes
Hindernis mehr sein

durch Kleinigkeiten wie

siehe weiter vorne im Test. Doch halt, ganz chan- fahles Licht, knisternde

cenlos seid lhr nicht. Mit jedem Monster, dem lhr Fackeln und ein Gewit-

das Lebenslicht ausblast, ist die kleine Sdule wieder  ter am Horizont zieht L

voll; in der kleinen Schikane wollten die Entwickler ~ einen Nightmare Crea- Ea

nur noch einen zusatzlichen Zeitdruck einbauen, tures schnell tief in sei- :

beim Fehlen einer Speicherfunktion wihrend des nen Bann. Ohne die Dieses Spinneninsekt treibt erstmals in der Hafengegend sein

3 g . : e s & Unwesen
Levels eine - wie ich finde - jedoch vollig unndtige  oben genannten Man-

Einflgung. Nach Ende jeder der 15 duBerst groRen  gel ware dieses Spiel sicherlich in

Spielrunden hat man die Mdglichkeit, auf die den 10er-Bereich vorgestolien, i |

Memory Card abzuspeichern oder sich ein PalBwort  flir Fans von Action-Adventures 1] i
geben zu lassen, samtliche Gegenstande sowie und Horrorspektakeln ist es ' :
Leben werden mit in den nachsten Level ibernom-  trotzdem allemal mehr als

men. einen Blick wert.

Systems - ool PlayStation  Hersteller: .............. SCEE

Genre: Action-Adventure  Entwickler: Kalisto
Testmuster: ............. SCEE

Eeveli i e el 15
Besonderheiten: ...Memory Card, Verdffentlichung: Oktober
PaBwort Ca. Preis: . ... oo v s 99,- DM
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Bei Gun Bullet kommt es
mehr auf einen nervisen
Abzugsfinger als auf zielge-
naues SchieBen an. Die mei-
sten ‘Missionen kénnen mit
unendlich vielen Kugeln erle-
digt werden, so daR man
ruhig auch mal vorbei-
schieRen kann.

Aus den vier Stages kann
man wihlen

fen getroffen werden

Nur nicht die Geiseln erschiefen

Systems wol oo a o PlayStation
Genres o ol Gun-Shooter

R e R G e 1-2

Level:

- -

Beim Rollenspiel kann man Don und Dan per Schuf iiber die
Oberlandkarte steuern

Lange hat sich Namco nicht Zeit gelassen, um
ihr zweites Guncon-Game auf den Markt zu brin-
gen. Der Spielautomatenhit Time Crisis war aller-
dings nicht so der Bringer und so schickt man jetzt
den Party-Shooter Gun Bullet ins Rennen.

Erinnert sich noch jemand an Shooting Callery
auf dem Master System? Wenn ja, kann er oder sie
sich genau vorstellen, was der vorliegende Titel zu
bieten hat. Viel mehr als eine aufgepeppte Optik
und zwei witzige Protagonisten hat der Shooter
von Namco gegen den Softwaredinosaurier nam-
lich nicht verbessert. Dan und Don hat es auf eine
einsame Insel verschlagen, wo nach alter Jesse
James-Manier die Waffe noch zum tédglichen
Arbeitsgeridt gehort. Zwei prinzipielle Modi stehen
zur Auswahl: Der Arcade-Modus ist logischerweise
eine Umsetzung des Automaten, wihrend die
eigens flr die PlayStation programmierten zusatzli-
chen Spiele hauptsachlich als Training Verwendung
finden. Als Schmankerl wurde sogar ein Rollenspiel
eingebaut, in dem sich die beiden Eierkopfe per
BildschirmschuR iber die Oberlandkarte steuern
lassen und dabei auf Gegner
treffen. Mit der Kohle, die sie
dabei verdienen, kbnnen sie
beispielsweise neue Waffen
oder Gegenstande kaufen. Das
eigentliche Game ist jedoch
immer gleich: Man muR inner-
halb einer bestimmten Zeit eine
bestimmte Zahl an Zielen
abballern oder den Kumpel vor
Schaden bewahren, indem man
samtliche Objekte, die ihm zu
nahe kommen, unschadlich

Hersteller:
Entwickler:
Testmuster:
............... Entfallt
..... Memory Card

FUN GENERATION >

Holger GaBmann << Stefan hellert

Gun Bullet

0221 [ 2408800
Verdffentlichung: . .... JP-Import

Ca. Preis: 169,- (inkl. Gun) / 119,-

11797 > I|Issue 22

YERY HaRD 3 sl
Wer geniigend Flaschen kaputtschiet, kommt in die nichste
Runde

macht. Dazu wird vorher angezeigt, wieviel Schul}
man zur Verfligung hat und wie knapp die Zeit
bemessen wurde.

Daneben!

Gun Bullet ist ein nettes Party-Spiel und auler-
dem zum einmaligen Durchspielen durchaus
geeignet. Nachdem man aber alle méglichen Bil-
der gesehen hat, wird es stinklangweilig. Und mal
ehrlich, wer will heutzutage noch einen Gun-Shoo-
ter mit Standbild sehen, wo sich ein paar auf nied-
lich getrimmte 2D-Objekte tummeln? Die maxima-
le Spielzeit fiir ein Bild liegt bei etwa 20 Sekunden,
und es macht einfach keine Laune so ganz ohne
Story auf den Bildschirm zu ballern. Dazu kommt,
dal es in den héheren Leveln auch noch tierisch
schwer wird und selbst Shooting-Experten wegen
unzureichender Reaktionszeit die Gun weglegen
konnen. Kein Hit, eher ein Schul, der daneben
ging. Fir Partyzocker ist es einen
Blick wert, allen anderen )
dagegen sollten 169,- DM {oe | J
fiir dieses Spiel zuviel i =
sein.
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Holger Galmann << Julian Ossent

Overboard!

|
playstation

Diese Bojen dienen als Schalter

Ruder hart Backbord! Feuer! Ach, was waren das
damals flir Zeiten, als wir auf unserem C-64 - Gott
hab ihn selig - das Kultgame Pirates zockten. Und
laut Aussagen vieler Spieler war die Seeschlacht vor
dem Entern des bedauernswerten Handelsschiffs
das SpaRigste an Pirates. Das hat sich Psygnosis zu
Herzen genommen und Overboard! entwickelt.

Denn in Overboard! findet man jene See-
schlachtelemente als Fun-Shooter neu abgemischt
wieder. Als Piratenkapitédn wird man, mit spérlicher
Seekarte und magerer Bewaffnung, in einem
Gebiet mit etlichen Hafen abgesetzt. Ziel ist es, auf
allen Hafen das Piratenbanner zu setzen und die in
Flaschen abgepackten Kartenstlicke einzusammeln.
Doch vor den Lohn hat der Herr die Arbeit gesetzt,
und so mull man sich seiner Piratenhaut gegen
Geschutztirme und feindliche Schiffe erwehren. In
den Leveln sind auch Schatztruhen versteckt, die
man einsammeln sollte. Findet man alle, so wird
der Level als Perfekt in die Memory Card geschrie-
ben oder als PaRwort ausgespuckt. Anfangs stehen
finf Level mit je vier Stages zur Auswahl.

Filr Fans genial
Overboard! fesselt den Spieler zundchst mit sei-
nem durchdachten Spieldesign. Die zahlreichen
Extras und Gegner zeugen von viel Phantasie.
Besonders der bombenschmeiltende Papagei hatte
es den Redaktionsmitgliedern der Fun Generation
angetan. Von der einfallsreichen Optik angespornt,
setzt man sich nun ans Joypad und legt die ersten
paar Runden auch ohne Probleme hinter sich.
Dann allerdings, beginnt der Schwierigkeitsgrad
von Overboard! deutlich anzusteigen. Besonders
die Flammenwerfer-Boote, die das Hauptsegel in
Brand setzen, sorgten fiir Fluchorgien in den
Redaktionsraumen. Die Motivation ging aber dabei
nicht {iber Bord, denn man kann mit dem nach-
sten Schiff erfreulicherweise dort weitermachen,
wo man mit dem letzten Kiel holen ging. Die
Schalterrétsel in dem Psygnosis

........ PlayStation
e Shoot'em Up
Spieler: . Lo el e 1-4
B S S e R 20+
Besonderheiten: .. .Memory Card,
PaBwort

Testmuster:

Ca. Preis: .....

Entwickler: . ...

Verdffentlichung:
....... 99,- DM

Spiel sind zwar eher
von der alltaglichen
Sorte, sorgen aber
doch flr die dringend
notwendige Abwechs-
lung. Doch nicht, dal
jetzt alle Shooter-Freaks
in den ndchsten Laden
rennen und sich die
CD holen! Overboard!
ist mit seiner auf nied-
lich getrimmten Grafik
sicherlich nicht jeder-
manns Sache. Auch die
nicht ganz ausgereiften
Perspektiven (drei an der Zahl) und die gewdh-
nungsbeddrftige Steuerung geben Anlalt zu dem
ein oder anderen kritischen Statement. Doch fur
Konsolenkapitdane und Freunde von abgedrehten
Ballerspielen ist Overboard einfach genial!
Trotzdem wiirde ich jedem raten,
sich das Spiel vorher anzu-
schauen, denn es ist eines

dieser Man-liebt-es-oder-
man-hallt-es-Spiele.

...... Psygnosis
..... Psygnosis [
. .The Wheelhaus
...... Psygnosis

...... Oktober
Gameplay

Grablc s sl o

Gegner 2

In diesen Flaschen befinden sich die Kartenstiicke a

>Rand-Notiz
I
Beim ersten Gegner helfen

die Brandbomben. Lockt ihn
hinter Euch her und schmeifit
ihm die brennenden Teile vor
die Scheren. Dann ist er sehr
schnell hin.




>Rand-Notiz

Die beste Art zum Torerfolg
zu kommen, ist nicht immer
der spektakulire Solo-Lauf;
vor allem mit einem PaR auf
einen Mitspieler und einer
sofortigen = Direktabnahme
kann man sehenswerte Tore
erzielen. Wer sich an den Sea-
son-Modus wagt, sollte den
Schwierigkeitsgrad auf jeden
Fall héher als Easy einstellen,
andernfalls werdet Ihr nach
einiger Zeit keinen adiqua-
ten Gegner mehr haben.
Setzt Eure Bonuspunkte
gezielt ein, vielleicht braucht
Ihr bei einer spontanen Ver-
letzung eines Eurer Stars eine
wichtige und daher teure
medizinische Behandlung.
Scheut nicht vor Prospect-
Drafts zuriick, neue Spieler
braucht das Land.

Mit den Bonuspunkten soll-
tet Ihr gute Trainer einstellen

Die Statistiken geben Auf-
schluB iiber die Stiarken der
Akteure

—\ o ey @

Ein Check an die Bande, und
unserem Kufenakrobaten
gehts dreckig

FUN
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Auf den Jerseys sind sogar die Namen der Spieler lesbar

Im Sport ist unser gutes Heimatland mittlerweile
in einigen Sparten weltweit fiihrend. Europamei-
ster im Fulball, in der Formel 1 mit Schumi | + Il
sowie Frentzen erfolgreich, und auch die Tour de
France konnte dieses Jahr ja erstmalig von einem
Deutschen gewonnen werden (Jan Ulrich, grohl!).
Doch in bezug auf einen der Breitensports in den
USA sind wir ein absolutes Entwicklungsland: Eis-
hockey. Genau um diesen extrem schnellen und
teilweise recht rauhen Zeitvertreib dreht sich
Acclaims neuestes Werk. Bestens ausgeriistet mit
der original NHL-Lizenz sind alle 26 Teams der nor-
damerikanischen Profi-Liga, sowie {iber 600 der
echten NHLPA-Spieler auf der CD enthalten. Wer
auch gerne mal eine internationale Begegnung
ausfechten méchte, hat weiterhin die Méglichkeit,
eine von acht Nationalmannschaften inklusive
Deutschland auszuwéhlen. Anfianger beginnen am
besten mit einem Freundschaftsspiel gegen eines
der schwicheren Teams, Profis stiirzen sich in die
Play-Offs oder gleich in eine ganze Saison mit 25,
41 oder 82 Spielen um den begehrten Stanley-
Cup. Gerade der Season-Modus ist es, der sich von
anderen Spielen des Genres merklich unterschei-
det. Denn hier Gbernehmt Ihr nicht nur die Rolle
der Spieler direkt auf dem Eis, sondern auch die
des Managers des Vereins. Verkaufen sich Eure Pro-
fis auf dem Eis gut, erhaltet Ihr Punkte, die Ihr in

By D AR
A PHLADETDHIA: 5 IND 3
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Rechts oben sieht man eine Einblendung iiber die Schuf-
geschwindigkeit

G EINCERAT LTINS s

Julian Ossent << Holger GéBmann
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Chaos vor dem Kasten! Die Spieler hechten panisch nach der
Scheibe

I AR
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Donnert der Puck iibers Eis, zieht er einen Strich hinter sich her

verschiedene Aufgaben investieren kénnt. So darf
man bis zu vier Co-Trainer einstellen, die die Werte
Eurer Jungs verbessern, neue Spieler aus den unte-
ren Ligen anwerben oder verletzte Spieler von
mehr oder weniger fahigen Physiotherapeuten
behandeln lassen. Weitere Optionen wie Spieler
traden oder neue Charaktere erstellen, gehoren
selbstverstandlich mit zum Inventar. Habt lhr Eure
Bonuspunkte verteilt, geht es ab aufs Eis, um dem
Gegner die neuesten Verbesserungen des eigenen

WLADEI PR 0 JRD [
BIROIE . 5~ a7

@) Kenstuntings

Einen Penalty zu verwandeln sollte fiir Eishockey-Cracks kein
Problem sein




FUN GENERATION
NHL Breakaway ‘98
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Ein gebrochener Halswirbel kann innerhalb von 13 Tagen geheilt
werden
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Die Ego- Perspektwe sieht zwar s'pektaku]ar aus, hat aber
spielerisch nur Schrottwert

Teams einmal deutlich zu demonstrieren. Wahrend
des Matches kdnnt |hr zwischen sechs Kameraper-
spektiven auswahlen, die voreingestellte scheint

uns aber die sinnvollste zu sein. Fast alle Tasten des
Joypads sind belegt: Palt, Schuf}, Beschleunigung,

Hersteller:
Entwickler:
Testmuster:

System:z .. PlayStation
Gl IR e e s Sportspiel
Spieler: ..ol iiviv Vil 1-8
Bevelz i e iovisii i Entfallt
Besonderheiten: . ..Memory Card,

Multi-Tap

Verdffentlichung:
Ca. Preis:

....... 99,- DM

Die Balken unter dem Spieler zeigen die Fitness der Akteure an

Spielerwechsel, etc., doch nach kurzer Eingewoh-
nungszeit gehen alle Aktionen leicht von der Hand.
Nach jeder Partie konnt Ihr abspeichern, 2 Blocks
der Memory Card werden hierbei belegt.

Ice, Ice Baby

Vor allem einen Vorzug hat NHL Breakaway “98:
Das Drumherum ist absolut konkurrenzlos. Der Sai-
son-Modus ist ohne jegliche Einschrankungen als
genial zu bezeichnen; durch die Méglichkeiten, die
einem als Manager geboten werden, gestaltet sich
jede Meisterschaft anders, ein dicker Bonus im
Kampf gegen die Konkurrenz. Auch die umfangrei-
chen Statistiken und Einstellungen suchen ihres-
gleichen, selten wurde man rund um den Puck so
gut informiert. Die Atmosphare eines gefiillten Eis-
hockey-Stadions wurde genial eingefangen, die
Zuschauer toben und der Hallensprecher rédelt
nicht immer nur ein paar Phrasen hinunter: hier
wird wirklich etwas flir Auge und Ohr geboten. Die
Animationen der Kufen-Gladiatoren wirken sehr
realistisch, selbst die Namen der einzelnen Spieler,
incl. der selbst erschaffenen, sind auf den Jerseys
zu lesen. Auch spielerisch reiht sich NHL Breakaway
nahtlos in die Spitzengruppe der Sportspiele ein,
vor allem ab zwei menschlichen Kontrahenten ent-
faltet der Titel sein volles Potential. Pdsse und
Schiisse kbnnen punktgenau gespielt werden, die
Steuerung reagiert schnell und direkt, und durch
den einstellbaren Schwierigkeitsgrad haben auch
Anfanger Chancen auf ein schnelles Erfolgserlebnis.
Sowohl , Zwischendurch-Zocker” als auch
Leute die auf einen guten Season-
mode wert legen ist NHL Break- i
away "98 erste Wahl, deswegen L}/ £
mein Tip: Holt es Euch, so " -
schnell Ihr kénnt.

....... Acclaim
....... Acclaim
....... Acclaim

...... Oktober

Gameplay

1:1-Situationen enden schnell
in einem Treffer

Der Puck ist von einem
Leuchtkreis umgeben, damit
Ihr ihn jederzeit im Auge
behalten kénnt

Ein schneller One-Timer
fithrt oft zum Torerfolg
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fen will, sollte sich in den
héheren Missionen
abschieBen lassen und beim
anschlieRenden Retry-Menii
auf‘Nein’ gehen. Nun werden
alle Missionsziele angezeigt.
Lidt man nun das Game,
weill man genau, was zu tun
ist.

G-Police

Die Untergriinde sind der jeweiligen Funktion des Domes
angepalt

Wir schreiben das Jahr
2097 (was fiir eine Uber-
raschung bei Psygnosis).
Das Leben, so wie wir es
kennen, gibt es nicht
mehr. Die Erde wurde all
ihrer natiirlichen Rohstof-
fe beraubt, und die Lan-
der hielten Ausschau
Tolle Animationen sind im nach Bodenschétzen im
Campaign Briefing zu sehen Weltall. Doch schon bald

verwandelte sich die Suche
in einen Krieg, der erbittert zwischen den Natio-
nen in unserer Galaxie gefiihrt wurde. Die Men-
schen verloren das Vertrauen in die Regierungen,
so dal} sich ein Verbund der méchtigsten Firmen
an der Spitze etablieren konnte. Auf der Suche
nach neuen Rohstoffen wurde man auf dem Jupi-
termond Callisto flindig, wo man nun groRe Glas-
kuppeln, sogenannte Domes, errichtete, um den
Himmelskorper fiir Menschen bewohnbar zu
machen. Fir Recht und Ordnung sorgt dort die G
(Government)-Police, eine unabhangige Einrich-
tung, die in Zusammenarbeit der groRen Syndika-
te entstand. lhr iibernehmt die Rolle von Jeff Slater,
der versucht, den angeblichen Selbstmord seiner
Schwester Elaine aufzukldren, und sich deshalb frei-
willig an ihrem ehemaligen Einsatzort Callisto mel-
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Boengeihrte sollte man nicht von so weit unten angreifen

i

ir
OROOSOCE T
TITRAON GUNET

Bei G-Police kann man sich perfekt zwischen den Hiusern
verstecken

det. Schon nach kurzer Zeit ldRt sich erahnen, daR
sie wohl zuviel wulte. Aus dem Verbund der Wirt-
schaftsgiganten stechen zwei Firmen hervor: Kra-
kov, die zunachst als Aggressor vermutet wird, und
Nanosoft, der es mit geschickten Mitteln gelang,
den Schwarzen Peter Krakov in die Schuhe zu
schieben, bis diese von der G-Police vernichtend
geschlagen wurde. Nun gilt es, Nanosoft zu stop-
pen und das Geheimnis um den Tod der Schwester
aufzuklaren.

im Dienst der G-Police

Slater wird also in den ganz normalen Dienst
der G-Police versetzt. Das bedeutet, durch die
Domes zu patrouillieren, nicht identifizierte Fahr-
zeuge und Gebdude zu untersuchen, wichtige Per-
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Manchmal muR man dicht iiber dem Ziel fliegen, um einen
Gegenstand aufzunehmen

In der Trainingsmission muR man dem vorausfliegenden Kolle-
gen folgen

sonen zu beschiitzen und mit seinem Havoc (spa-
ter kommt die heillerwartete Weiterentwicklung
Venom) feindlich gesinnte Einheiten vom pech-
schwarzen Domehimmel zu holen. Die sage und
schreibe 51 verschiedenen Domes sind in sieben
grundverschiedene Funktionen wie Landwirtschaft
oder Industrie unterteilt und haben die dement-
sprechende Optik. Der Spieler kann sich das
Geschehen aus zwei Inboardperspektiven und drei
Blickwinkeln von auften betrachten. Man hat eine
ganze Bandbreite an Waffen zur Verfligung, um
den Jager vom Himmel zu holen. Am effektivsten
sind die Missiles, von denen es verschieden Arten,
wie Firestreak und Starburst, gibt, die sich in
Sachen Reichweite und Durchschlagskraft unter-
scheiden. Fiir jede Mission gibt es primare und
sekundare Ziele, die es zu erflillen gilt. Wird auch
nur ein primares Ziel nicht erfillt, gilt die Mission
als gescheitert.

Atmospharen-Highlight

G-Police ist in jeder Hinsicht ein aulergewohnli-
cher Shooter: auRergewdhnlich gute Grafik, auBer-
gewohnlich guter Sound, aber auch auBergewdh-
lich schwer! Vor allen Dingen aber verbreitet G-
Police eine aultergewohnlich dichte Atmosphre.
Bei Psygnosis” neuestem Produkt P

i

palt einfach alles zusammen.
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Die dunkle Umgebung, die engen Gassen zwi-
schen den Wolkenkratzern, die dementsprechende
Sounduntermalung, der Dockfight, wo man prak-
tisch im Triebwerk des feindlichen Jagers sitzt, und
die hereinkommenden Funkspriiche lassen den
Spieler mit Einschalten des Gerdts so einhundert-
prozentig zu Jeff Slater werden, wie wir es bei
kaum einem anderen Game vorher erlebt hatten.
Wie schon erwahnt, ist der Schwierigkeitsgrad
abartig hoch, aber anstatt zu frusten, motiviert
jede gescheiterte Mission nur noch mehr, denn
man weil} aus vorherigen Auftragen, dal® man es

Hat man sich an den Fersen eines Gegners festgebissen, endet
der Flug fiir ihn in einem Feuerball

nur mit der richtigen Taktik schaffen kann, der
feindlichen Ubermacht Herr zu werden. Dumpfe
Ballerspieler werden spétestens in Mission sechs so
aus ihrem Havoc geblasen, dal es ihnen eine Lehre
sein wird, nicht nochmal so anzugreifen. Besonders
die Tatsache, dalk man sich in den einzelnen
Domes Verstecke suchen kann, aus denen man die
Feinde relativ sicher anzugreifen vermag, wulite zu
gefallen. Einen echten Kritikpunkt gibt es allerdings
doch: Die Sichtweite ist zwar einstellbar, doch auf-
grund der sonst so hervorragen-
den Grafik mufiten hier deutlich
Zugesténdnisse gemacht wer-
den. Trotzdem, G-Police ist i
und bleibt eines der High-
lights des Weihnachtsge-
schafts. Um diesen
Titel kommt
keiner herum!

i<

...... Oktober
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thr solltet Euch zunichst fiir
den Wavehammer entschei-
den, Handling ist wichtiger
als Top Speed und Beschleu-
nigung. Allein auf dem Lava-
Kurs macht der Waterhawk
eine bessere Figur. Nutzt die
einfachen Strecken fiir den
Eintritt in die Bonusrunde

(Alaska ist besonders geeig- . o
net!). nglyckwunsch” zu dieser gelungenen Ubersetzung

auriick bonos

Es ist der Mut, der an Sony so fasziniert. Als
Videospiel-Rookie war man mit der PlayStation
angetreten, immer das eine Ziel vor Augen: Nin-
tendos weltweite Marktfihrerschaft zu brechen
und selbst zu erlangen. Sie haben es im Next
Generation-Segment erreicht, und das lag im
> wesentlichen daran, dal Sony nie versucht hat,
Manche Schanzenlassenaus  sinnfreie ,Multimedia-Applikationen” an den Mann
dem Powerboat einen Segel- 7\, pringen, sondern mutige Projekte wie das vor-
Hegerwerdey liegende Rapid Racer. Mutig, wenn man das direk-
te Konkurrenzprodukt betrachtet: Wave Race 64.
Der Algorithmus flir die Wellendarstellung diirfte
zu den bestgehlitetsten Geheimnissen der Branche
gehdren. Sonys Inhouse Team hat sich also stolze - & .
12 Monate allein darauf konzentriert. Logisch, bei Im Zwei-Spieler-Modus hat man die Wahl zwischen
einer Powerboat-Simulation kommt es zu 80% auf ~ horizontalem...
eine adaquate Darstellung des nassen Elements an.

e war o RS pen aem
e — e

Die Black Widow ist das

el Alles drin, alles dran

Auf sechs tberdurchschnittlich langen Strecken
an exotischen Orten wie Alaska oder Hawaii (Lava-
strome statt Wildwassercanyons!) treten jeweils 16
Boote gegeneinander an. Rapid Racer ist als klassi-
sches ,Happchen-Programm® kreiert worden, will
heillen, erst nachdem man bestimmte Strecken

, gemeistert hat, werden weitere Kurse, Modi oder

Gefbe Tutbablftsé verraten gar Boote anwahlbar. Hat man al!e Parcour§ b<_3|
den Einsatz eines Beschleuni-  1ag gewonnen, darf man sich bei Nacht mit einem

gers knapper bemessenen Zeitlimit versuchen. st auch
diese Herausforderung bestanden, wird spiegelver-
kehrt gefahren, und selbst danach wartet noch

i

...und vertikalem Splii-Screen

eine Uberraschung. Um den Spieler zusatzlich zu
beschaftigen, wurden verschiedenfarbige Symbole
auf der Strecke plaziert. Griine stehen fiir einen
Turbo (maximal kdnnen drei auf einmal gesammelt
werden), rote blockieren die Beschleuniger , blaue
frieren fiir ein paar Augenblicke die Zeit ein und
gelbe sorgen, falls man fiinf aufliest, fiir den
Zugang zur Bonusrunde. Neben einem einfachen
Rennen lalt sich auch eine ganze Meisterschaft
bestreiten oder im Mehr-Spieler-Modus (wahlweise
vertikaler oder horizontaler Splitt-Screen) ein Sud-
den Death oder eine K.o.-Variante.

Manche Gegner verhalten
sich duBerst aggressiv

b ‘ :
Costa Rica gehért zu den anspruchsvollsten Strecken
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Rapido Racer
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Links unten befindet sich die

Anzeige fiir die aufgesam-
melten Symbole

pos oar s :F3 jap 1-3
ror i

= 15

Ein zweiter Heckmotor resul-
tiert aus geschicktem Tuning

Aus der Ego-Persﬁékt'ive wird Rapid Racer rasanter, aber auch
unspielbarer

S amsam (1SEH5) Y

O: 1988 VORI ey

eine groRe halbfeste Masse aus Gelatine. Das liegt
vor allem daran, dal sich die Wellen nicht bewe-
gen, sondern fest verankerte Polygone mit wech-
selnden Textures sind (speziell auf den Wildwasser-
Kursen wird hiermit ein erstaunlicher Effekt erzielt).
Fairerweise sollte bemerkt werden, dall gegen Nin-
tendos Algorithmen selbst die neueren Jet Ski-
Automaten von Sega und Namco verdammt alt
aussehen. Spielerische Schwidchen gibt's dagegen
kaum welche. Gerade bei der Steuerung, bei der
man ja bekanntlich jede Menge Fehler machen
kann, zeigt sich eine eindeutige Stérke von Rapid
Racer. Den Programmierern ist die schwierige Grat-

Die Gesetze der Pl.\ysik auRer Kraft: Wasser fliet auch bergauf

Niagara-Niederungen wanderung zwischen ausreichender Steuerbarkeit
50 fps, Hi-Res, Zwei-Spieler-Splitt-Screen und und dennoch nicht zu beeinfluRender Naturgewalt

ein exklusiver Soundtrack von Apollo 440. Keine (auf Wasser ist die Kontrolle nunmal anders als auf

Frage, die technischen Fakten sprechen uneinge- einer asphaltierten Strale) gelungen. Die vielen

schrankt fur Rapid Racer. Wer jedoch selbst vor (Mehr-Spieler-)Modi und das oben erwahnte

dem Bildschirm gesessen und mehrere Stunden in ,Happchen-System” sorgen fiir aus-

die Powerboat-Hatz investiert hat, wird zweifellos reichend Motivation. Ich bin mir

auch Schwachen finden. Die Darstellung der Wel- sicher, der reine PlayStation-Fan

len ist sicherlich auf der PlayStation einmalig, im wird’s lieben.
Vergleich zu Wave Race 64 kann sie jedoch getrost

einpacken. Bei Nintendo ,lebt” das Wasser wirk-
lich, bei Sony wirkt es eher wie

......... PlayStation  Hersteller: ..............SCEE
............. Rennspiel Entwickler: ...............2
Splelersiiiac ool 1-5  Testmuster:

beygla g ot e sy 19 K
Besonderheiten: ...Memory Card, Veroffentlichung: ..... Erhaltlich Sl B
Analog-Controler Ca.Preis: ............ 99.-DNM Gameplay . .o oaee e




zu haben,

binationen

kurzzeitig einsetzen konnt.

Das Bild erklirt sich wohl

selbst, oder?

P

Der versteckte Charakter
Kyohya hat gerade Verny
flachgelegt

Ist de; ntere Balke vu-l
holt man sich die Extra
Power vom Himmel

—
——— 17%

tet die virtuelle Kamera um -
wie gehabt

ein- oder ausgeschalten
werden

: System:
Sl e M Beat'em Up
Spielers i 1-2

Um bei Heaven's Gate Erfolg
miit Thr mit
Eurem Kimpfer unbedingt
ein paar schlagkriftige Kom-
im Trainings-
Modus einiiben. Wartet mit
dem Einsatz der Extra-Power,
bis Euer Feind schon ange-
schlagen ist, da Ihr sie nur

=

Bunt, bunt, bunt sind alle meine Farbe

Das virtuelle Verklopfen von mehr oder weniger
schonen Polygon-Kampfern bzw. -Kémpferinnen
scheint es den Konsolenspielern ja besonders ange-
tan haben. Oder gibt es sonst einen Grund,
warum immer mehr Priigelspiele auf den Markt
geworfen werden. Sicher, es hat schon seinen Reiz,
mittels abartig langer und verzwickter Button-
Kombinationen, die gefiirchtesten Special-Moves
auszufiihren, aber richtig neue und ziindende
Ideen sind in diesem Genre eher selten.

Heaven’s Gate schickt sich also an und will die-
ses Manko beseitigen. Nun gut. Nach dem Laden
erwartet Euch ein Mend, in dem lhr einen der ver-
schiedenen Modi auswahlen kénnt. Im Trainings-
Modus kénnt Ihr natirlich lernen, wie man die effi-
zientesten Schlag Tritt Wurf-Combos aufs Joypad
zaubert, wahrend es bei den anderen hart zur
Sache geht. Im Tough Guy-Mode kimpft Ihr solan-
ge weiter, bis Ihr einmal verliert, und im Arcade-
Mode schlagt |hr Euch mit Hilfe von Continues bis
zum Obermotz vor. Hm, klingt bekannt, und auch
der Pool von acht Kdmpfern zum Auswahlen ist
nicht gerade der Gipfel an Originalitat.

Man kann das Rad nicht
neu erfinden...

Interessanter wird die Sache erst beim Kampfen
selbst. Zum einen kénnt Ihr auswahlen, ob es die
Méglichkeit zum Ring Out geben soll oder nicht;
d.h., kann man den Gegner von der Plattform
kloppen, ja oder nein? Zum anderen fallt dem
gelibten Kampfsportspieler sofort der zweite Bal-
ken auf, der unterhalb der Lebensanzeige positio-
niert ist, und sich zunehmend fiillt, und zwar mit
jedem Treffer, den Ihr landet, ein biRchen mehr. Ist
der Balken voll, fangt er an zu blinken, und Ihr
habt die Moglichkeit, Euch per Buttondruck Extra-
Energie vom ,Himmel zu holen”. Eurem Kampfer
brennen dann die Fauste, und jeder Schlag, den
Ihr austeilt, richtet mehr Schaden an. Also abgese-
hen davon kann man bei Heaven’s Gate nicht
besonders viel Neues
entdecken.

........... PlayStation
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Die stark an ein japanisches Schulmidchen erinnernde Kurara ist
ebenfalls ein versteckter Charakter

L - ‘:

[ilgfoplerrfage
Wi 45700

Da fragt man s-ich, warum die Hollinder Berge und Dicher iiber
ihren Tulpenbeeten haben

L

Eher noch scheint der Titel ein schéner Misch-
masch aus diversen anderen Fighting Games zu
sein. Die Figuren scheinen wie aus der Street Figh-
ter-Serie entsprungen, die Arenen mit den Randbe-
grenzungen stammen wohl aus der Fighting Vipers
Gedachtnis-Arena, die Moves sind Namcos Tekken
angelehnt und die Charaktere wurden schamlos
bei Soul Edge ,geklaut”. Irgendwie hat man das
Geflhl, daB sich die Programmierer mit den gangi-
gen Toptiteln 14 Tage lang eingesperrt haben und
dann meinten, ,Mach mer maln Spiel daraus”.
Aber wie das nun mal so ist, das Rad kann man
eben nicht neu erfinden.

Auch die Grafik, die zwar auRerordentlich bunt
ist, kann nicht Gberzeugen. Die Polygone der Figh-
ter sind nicht abgerundet und wirken somit sehr
kantig. Wer 3D-Priigel-Hits wie Tekken 2 oder Soul
Edge schon sein eigen nennt,
braucht hier eigentlich nicht
zugreifen. Alle anderen
kénnen zumindest mal
probespielen,

..... Atlus

Grafik

Erhaltlich




Rapid

Sony und

Fun Generation
prasentieren
Euch das grofie
Rapid Racer- _ T -
 Gewinnspiel. "J . e
Wer Sonys ‘
Game um die
kraftvollien
Rennboote in
den unruhigen
Gewadssern bald
bei sich Zuhau-
se haben will,
sollte nur diese
kleinen Fragen
beantworten
konnen:

h!nnymn 5
+ Rapid Racer +

"Bis:
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>Rand-Notiz
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Im Gegensatz zu wmanch
anderen Jump'n Runs
[l beschrankt sich Croc nicht
M alleine aufs durchkommen;
es konnen viele versteckte
Sachen entdeckt werden.
Sucht also in jeder Runde
nach geheimen Eingdngen
und den versteckten fiinf
Bonuskristallen, da Ihr so
langsam aber sicher Euren
Lebensvorrat ausbauen
konnt. Fermer solltet Ihr
zunichst einen Uberblick
iiber den aktuellen Level
erhalten, damit die notigen
Vorgehensweisen in etwa
ersichtlich sind.
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Markus Appel-< Gitz Schmiedehausen

Croc - Legend of the
Gobbos

Anfangs ist es ein biBchen schwer, die Entfernungen genau ein-
zuschdtzen

Fox Interactive zeigt mit diesem reinrassigen
3D-Jump’n Run wie ein Spiel im Stil von Mario 64
auf der PlayStation auszusehen hat.

Bereits beim Betrachten des niedlich gestalteten
Intros wird einem schnell klar, dal® bei der Gestal-
tung des Spiels sehr viel Wert auf einen angemes-
senen Putzigkeitsfaktor gelegt wurde. Hier wird
uns ein vor langer Zeit stattgefundenes Ereignis auf
den Gobbo-Inseln visuell vorgefiihrt, wonach ein
hilflos schreiendes Krokodilbaby auf seltsa-
me Weise in einem Kérbchen an Land
| gesplilt wurde. Das weitere Verhalten des
| Gobbo-Kénigs und seines Gefolges ist
absolut I6blich und vorzeigenswert. So
gliederten sie Croc nicht nur in ihre
Gemeinschaft ein, sondern Gbernahmen
auch dessen Erziehung, angefangen bei den
ersten Gehversuchen bis hin zur Ausbildung
in Angriffs- und Verteidigungstechniken.

An einigen Stellen muR Croc gefihrlichen Boden mittels einer
Hangelaktion iiberqueren

AT

Werdet Ihr von einem Gegner getroffen, verliert Ihr alle Kristalle,
konnt sie aber auch schnell wieder einsammeln

Knuddeliges Kerichen

Im Stil von Mario 64 bewegt Ihr das Sprite
durch die komplett in 3D gehaltenen Level, wobei
gleich gesagt werden muR, dall Croc hinsichtlich
der grafischen Qualitat Mario bei weitem nicht das
Wasser reichen kann. Euch stehen drei verschiede-
ne Sichtperspektiven zur Verfligung, zusitzlich
kann (Tomb Raider ldkt griiRen!) in jede beliebige
Richtung gescrollt werden. Im grofien und ganzen
dhneln sich dabei die Level sowohl vom Spielablauf
als auch von der Levelgestaltung her. Hier gilt es
meistens, zundchst unterschiedliche Rdume zu
erkunden, die durch Tiiren, Rohre oder Ahnliches
voneinander getrennt sind. Dabei miissen mehrere
Kisten gedffnet werden, um auf diese Weise an

Hier fehlt einer der fiinf Farbkristalle, um den Zugang zu einer
Bonusrunde zu erhalten

Diese Bilderbuchharmonie wird jéh gestért durch
das Auftauchen eines Genre-typischen Fieslings,
hier in Gestalt des Magiers Baron Dante. Diesem
palt das friedliche Zusammensein auf dem Atoll
ganz und gar nicht, so dal er nahezu alle Gobbos
samt dem Konig verzaubert und in Einzelkifigen
in der Welt verstreut. In seiner letzten Aktion rief
der Kénig einen magischen Vogel, mit dessen Hilfe
Croc entkommen konnte. Dessen Aufgabe besteht
jetzt darin, die Gobbos aus ihrer Einzelhaft zu
befreien und dem Treiben des Fieslings ein fiir alle-
mal ein Ende zu setzen.

Der Luftballoon befdrdert Euch an bestimmte Stellen des Levels
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Croc - Legend of the Gobbos

Die Plattformen aus Holzbewegen sich und verschwinden nach
geraumer Zeit

b
P, ~

Auch‘unt'er Wasser ist Croc wendig und kann somit seine Aufga-
ben erfiillen

Durch einen Schalter sind diese sechs Plattformen aufgetaucht.
letzt erst ist es moglich, die Bonuskisten zu 6ffnen

.......... PlayStation
Sl e Jump’'n Run
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Mittels der Rundumsicht kann auch in diese Sichtprspektive
gescrollt werden. Wieso hat Croc eigentlich nur einen Zahn?

Extraleben, Schlissel flr verschlossene Tiiren und
Kéfige, diverse Schalter, die beispielsweise zusatzli-
che Plattformen erscheinen lassen ode
bestehende in Bewegung setzen S,
oder mehrere Kristallkugeln zu
gelangen. Sonic-like erhal-
tet lhr alle 100 Kristalle
ein Extraleben, verliert
aber ausnahmslos alle,
sobald Croc getroffen
wird, sei es durch eine ein-
fache Kollision mit einem
Gegner oder dessen
gegliickte Angriffsvariante. lhr bewegt Croc in der
Oberwelt Uber sechs verschiedene Inseln des
Gobbo-Atolls, wobei auf jeder Insel ein Zwischen-
sowie ein Endgegner darauf warten, erledigt zu
werden.

Kommt mir irgendwie
bekannt vor...

Ganz klar, dal® die Entwickler von Argonaut
Software keine Scheu hatten, das eine oder andere
Spielelement von bereits erschienenen Software-
Titeln in ihr eigenes Game zu integrieren, doch
verstanden es die Jungs aufs Beste, eine gelungene
Komposition dieser Inhalte auf die Beine zu stellen.
Sowohl die digitale als auch die analoge Steuerung
wurden recht gut in Szene gesetzt, wobei dennoch
bei beiden Varianten geraume Zeit nétig ist, um
sich in der 3D-Welt bestmoglich zurechtzufinden.
Ich personlich habe die analoge Steuerung vorge-
zogen, die zwar bei engen Plattform-Passagen
Schwierigkeiten bereiten kann, dafiir aber einen
flissigeren Bewegungsablauf garantiert. Die far-
benfrohe Grafik sorgt ebenso fiir Spielspall wie
auch die niedlich anmutenden Comic-Ausrufe
unseres Helden, die zumindest anfangs fur
den einen oder anderen Lacher
sorgen. Insgesamt also ein
durch und durch gelunge-
ner Plattform-Titel, der
nicht nur fir Genre-Fans
oder 3D-Begeisterte
empfehlenswert ist.

11<1

Grafik
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Jetzt wohl besser nicht
springen...

P

In der Oberwelt klappert Ihr
die einzelnen Runden ab und
habt daneben noch die Mdg-
lichkeit, Euren Spielstand zu
sichern

Von Zeit zu Zeit erscheinen
Level, bei denen |hr nur
duBerst begrenzt weit sehen
konnt

So eine Box kann verschoben
werden und dient dazu,
héhergelegene Plattformen
zu erreichen
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Zerstort als erstes alle Robo-
ter in einem Raum, da sie ein
schon geldschtes Feuer sonst
gleich wieder entfachen. Ist
Euer Feuerwehrschlauch
schon auf Stufe drei oder vier
ausgebaut, kénnt Ihr die Bie-
ster schneller durch ein paar
gut gezielte Wasserspritzer
erledigen als mit der Axt. Zer-
stort auf jeden Fall
Stromkasten, denen
begegnet. Alle haben etwas
zu bedeuten.

Achtet beim Feuerldschen
darauf, daR Ihr immer schén
von einer Seite zur anderen
loscht, da sich die Kisten
sonst wieder durch den Fun-
kenflug entziinden konnen.
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Rosco McQueen

A ML
Das Feuer immer schon von links nach rechts 16schen

Jaja, als kleines Kind hatte man noch ganz klare
Vorstellungen davon, was man spater mal wird,
wenn man ,groR” ist. Pilot und Lokfiihrer waren
immer ganz oben in der Hitliste und - natiirlich -
auch Feuerwehrmann. Dieser Wunsch ,Ich will
Feuerwehrmann werden” hat sich wohl am deut-
lichsten in dem kleinen griinen Drachen Grisu
manifestiert. Aber fiir alle, die sich diesen Traum
nicht erfiillt haben, schafft Rosco McQueen
Abhilfe.

Rosco ist genau das, was man sich unter einem
richtigen Helden vorstellt. Gutaussehend, der
Gefahr strotzend und selbstverstandlich als Einzel-
kampfer (abgesehen von seiner kleinen Droiden-
Freundin Rosa) tut er alles, um Feuer zu ldschen
und bedrohte Menschen zu retten. Und genau das
ist auch die Aufgabe, die Ihr zu lésen habt.

In dem X-S Tower einer High Tech Firma hat ein
verrlickter Wissenschaftler samtliche Haushaltsro-

Grisu 12t griiRen

boter so umprogrammiert, dald sie an allen Ecken
und Enden ein Feuerchen legen. Grund fiir diesen
Sabotageakt ist, daR das Gebaude nicht weiter
finanziert werden kann und deshalb geschlossen
werden soll. Da aber die sich darin befindliche
Technologie zu kostbar ist, um einfach zu Kohlen-
dioxid und RuB zu werden, muft der Superfeuer-
wehrmann und Lebensretter Rosco McQueen ran,
um den Flammen Einhalt zu gebieten und die
Leute zu befreien, die nicht den Weg zur nachsten
Feuertreppe gefunden haben.

Thank you, Mr. McQueen...
Ihr stapft also nur mit einer Feueraxt und einem
Wassertank samt Schlauch los, um die Roboter aus-
zuschalten. Mit der Axt kénnt lhr den Robotern
krdftig eins Uiberziehen und auRerdem einfache
Holztiiren einschlagen. Gelegentlich findet Ihr
diverse Items, die Euch den hitzigen Job etwas ein-

In den Spints stecken feine Goodies In stark verrauchten Riumen 5raucht Ihr eine Gasmaske
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Rosco McQueen

Die Sicherungskisten miiBt Ihr immer - wirklich immer -
einschlagen

Nicht nur die Kisten, auch die Autos kénnen abfackeln

facher machen: Superéxte (um Stahltlren zu off-
nen), Wurfaxte, sowie mehrere Ausbaustufen fiir
Euer C-Rohr. Kommt Ihr in einen neuen Raum,
wuseln meist mehrere Roboter herum, die nichts
Eiligeres zu tun haben, als mit Bomben die herum-
stehenden Kisten oder sogar Autos in Brand zu set-
zen. Es bietet sich also an, erstmal diese niedlichen
Kerle zu eliminieren und dann das Feuer zu
I6schen. Ein kleines Thermometer zeigt Euch an,
wie heil} es gerade ist. Ist die Spitze erreicht, fliegt
das Gebdude in die Luft und Ihr wieder an den
Anfang des Levels. Neben den Robotern machen
Euch auch zischende Heilmangel-Maschinen,
Rauchfelder und feuerspeiende Ofenrohre das
Leben schwer. Nur gut, dalt Thr Euch mit gelegent-
lich herumliegenden Nahrungsmitteln wie Milch,
Muisli oder Cola wieder stdrken

System: ...........PlayStation
Genre: ..... Feuerwehrsimulation
| it R 15+
Besonderheiten: ...Memory Card,

Password

Hersteller: .. ...
Entwickler: . .SliperySnakeStudios
Testmuster: ....

Verdffentlichung:
€. Prews: o o0
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Ein kleiner Pyromane auf dem Weg zur Arbeit

konnt. Mit Wasserflaschen flllt Thr logischerweise
Euren Tank wieder auf. Stolt lhr auf eine Person,
die gerettet werden will, kommt Eure Begleiterin
Rosa, die Droidin, ins Spiel. Mit raffinierter Techno-
logie teleportiert sie die Leute einfach aus dem
Gebaude raus.

Wassertanks gegen die Flam-
men und Cola-Dosen fiir die
Gesundheit

Beam me up, Rosal

Rosco McQueen hat sicherlich eine tolle Spieli-
dee. Als Feuerwehrmann Leute retten und einsam
den Flammen entgegentreten gab es so bisher
noch nicht. Um so argerlicher, dall die Motivation,
die durch das Spielkonzept aufgebaut wird, leider
viel zu schnell verloren geht. Der grofite Kri-
tikpunkt an Rosco McQueen ist schlicht und ergrei-
fend, dall die Abwechslung fehlt. Level fir Level
das gleiche Spiel: TUr auf, Roboter erledigen, Feuer
loschen, Extras sammeln weiter. Man mufl kaum
ein Ratsel losen. Jeder Stromkasten, der an der
Wand héngt, ist ein Schalter fiir irgendwas und
muf somit betatigt, soll heiRen eingeschlagen
werden. Desweiteren laRt sich der Superheld nicht
sonderlich genau steuern, was oftmals dazu fiihrt,
daR lhr ins Leere haut oder was noch weit schlim-
mer ist, bei einer der Jump’n"Run-Einlagen schnell
abstirzt. Richtig deprimierend ist dann noch, daR
man nur ein ,Leben” hat und somit jedesmal den
Level neu beginnen muf. Dennoch ist nicht zu
bestreiten, dall das Game auch seinen Reiz hat.
Die witzige Grafik mit der genialen 3D-Engine ist
durchaus sehenswert. Man sollte bei der Sprach-
auswahl unbedingt die englische der deutschen
vorziehen, da letztere ungemein nervig ist, weil
Rosco bei jedem Feuer aufschreit, als ob in seiner
Unterhose auch was brennt. Nach einem langen
Hin und Her und noch langerer Spielzeit haben wir
uns zu einer 7er Wertung durchgerungen, obwohl
sicherlich mehr drin gewesen ware, wenn man
noch ein paar nette Ratsel, interessantere Level
und eine fairere Continue-Politik ein-
gebaut hatte. Schade - der her-
vorragende erste Eindruck der 7
Preview-Version konnte leider -
nicht in das fertige Spiel geret-
tet werden.

Ein Ort des Verbrechens - die
Waischerei des X-S Towers

Freundin Rosa iiber die
Schulter

L
- A
Tr

X TO CONTINUE

Dieses Bild sieht man leider
viel zu oft

Mal sehen, was sich hinter
dieser Tiir befindet - viel-

leicht ein Roboter?!?

e SCEE

......... SCEE

...... Oktober
...... 99,- DM




Ein Tip fiir die, die auf Easy
auch nicht so recht voran-
kommen: Nehmt den Puck an
der Mittellinie, lauft auf
Hohe des Bully-Kreises links
oder rechts genau auf dessen
Mitte zu und zieht beim
Erreichen des Mittelpunktes
in die vom gegnerischen
Goalie kurze Ecke. Holger
schaffte so bei knapp 30
Schiissen unglaubliche 21
Treffer. Doch keine Angst, in
hoéheren Schwierigkeitsgra-
den ist der Keeper hier siche-
rer.

Mit dem Editor kénnt Ihr
eigene Charaktere zusam-
menbasteln

FUN GENERATION >

Julian Ossent << Holger Giffmann
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Diese Perspektive ist mehr als gewdhnungsbediirftig, eigentlich
spielerisch unbrauchbar

Die Flut der verschiedenen NBA-Titel ist gerade
erst verebbt, schon haben die Hersteller da eine
neue amerikanische Breitensportart entdeckt, mit
deren Vertretern jetzt der Markt Uberschwemmt
wird. Eishockey-Spiele sind quasi so etwas wie eine
Erfindung von Electronic Arts, das hier vorliegende
NHL 98 ist der sage und schreibe sechste (!) Nach-
folger des urspriinglich auf dem Mega Drive
erschienenen NHL Hockey der Amerikaner. Da EA
bis vor kurzer Zeit qualitativ leider nicht mehr den
Erwartungen entsprach und die Fihrung in einigen
Sparten an Konkurrenzprodukte abtreten mulite,
war bei uns die Spannung naturlich groR, ob jetzt
endlich wieder zu alter Form zuriickgefunden wer-
den konnte, schlieRlich fahrt auch z. B. Acclaim
mit dem in dieser Ausgabe getesteten NHL Breaka-

ol AP s =

4% P
In den Stadien sind selbst die Flaggen fiir die bisher erreichten
Titel nachgebildet

Die 3D-Wirkung ist extrem gut, die Stadien wirken realistisch tief

Vor dem Bully herrscht knisternde Spannung, wer wird ihn fiir
sich entscheiden?

way 98 schwere Geschlitze auf. NHL-Kenner wer-
den sich auch beim neuesten Sprof schnell
zurechtfinden. |hr diirft zwischen den Genre-(ibli-
chen Modi wahlen, Freundschaftsspiel, Playoff oder
Saison, wobei lhr Euch bei letzterem entscheiden
mufRt, wie oft Ihr gegen Eure Gegner antreten
wollt, ein-, zwei oder dreimal. Nach der Wahl des
Schwierigkeitsgrades und der Anzahl der menschli-
chen Mitspieler begriitt Euch der EA Sports-Kom-
mentator in perfektem Oberbayerisch, danach ste-
hen Eure funf Hauptakteure bereits erwartungsvoll
in der gefillten Sportarena. Aus acht verschiede-
nen Perspektiven kdnnen die gepolsterten Pucka-
krobaten gesteuert werden, von denen wie immer
maximal drei wirklich spielerischen Wert haben, die
anderen diirften nur bei den Wiederholungen

L

o

Auf dem Stadionboden sieht man sowohl Logos als auch Produkt-
werbungen

Nach einem deftigen ZusammenstoR liegen zwei Spieler auf
dem Eis
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Die Spieler sind sehr detailliert dargestellt, die Animation ist
ebenfalls klasse

] 1. DRITTEL
siL

Nach jedem Drittel erhilt man eine umfangreiche Statistikein-
blendung

Nach einem Tor versammelt sich das Team zum Jubeln

interessant sein. Die vier normalen Tasten sind mit
Aktionen flr die Spieler belegt, Pal, Schul},
Beschleunigung und gepflegtes Umsabeln, wohin-
gegen lhr mit L2 die taktische Einstellung des
Teams jederzeit verandern konnt. In dreimal fiinf,
zehn oder zwanzig Minuten solltet Ihr nun Eurem
Gegner maoglichst viele Schiisse in den benetzten
Kasten knallen, in der Einstellung Easy sicherlich
kaum ein Problem, doch mit jeder Stufe dariiber
wird der Goalie merklich besser, Sonntagsschisse

Systemi vl i PlayStation

i) 9 5t B
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Ihr konnt jederzeit wahrend eines Matches die taktische Einstel-

Vor dem Spiel kénnt Ihr die
lung dndern

statistischen Werte der
Teams miteinander verglei-
chen

finden nur noch selten ihr Ziel. Nach jedem Match
kénnt Ihr auf die Memory Card abspeichern, was
gerade im Season-Modus unabdingbar ist, wer
will, darf auch mit dem mittlerweile selbstverstand-
lichen Editor eigene Spieler kreieren und sie zu den
echten NHL-Cracks mit in die Mannschaft stellen.

Electronic Arts ist zuriick R

und besser denn je Auf der Tabelle kannt Ihr
Cott sei Dank! Die Krise scheint Uberwunden. Eure derzeitige Plazierung

Mit einem Paukenschlag meldet sich Electronic Arts ~ 3P'ese™

am Sporthimmel zurlick und erobert mihelos den

Eishockey-Thron. Flissige Animationen, feine Tex-

turen und ein Stadionsound, dal es einem die

Socken auszieht, schaffen eine fast perfekte Atmos-

phare, man fihlt sich wirklich wie in der echten

Halle. Spielerisch auch dem hervorragenden NHL

Breakaway 98 eine Klasse voraus, entfaltet NHL 98

sein volles Potential beim Spielen mit mehreren

menschlichen Mitstreitern. Die Passe und Schisse

lassen sich duflerst prazise steuern, die toll ausfihr-

baren One-Timer sind sicherlich die spektakuldrsten

der Videospielszene. Da stéren auch die etwas

peinlichen Stadionsprecher bzw. Kommentatoren

nicht groRartig, der EA Sports-Ansager mit dem

tollen Dialekt ( Ih Ah Spoads brasendiert Ihnan ....)

hat sogar einen gewissen Charme. Obwohl wir als

waschechte Wiirzburger vielleicht da keine Witze

reillen sollten. Zwar im Season-Mode der Konkur-

renz von Acclaim unterlegen, ist

NHL 98 derzeit eindeutig der

beste Vertreter seiner Zunft

und hat die begehrte 10

von 10 ganz klar verdient.

. .Electronic Arts

Genre: 0 ee o Sportspiel

Spieler oo Jl e s 1-8

Level: S e Entfallt
Besonderheiten: .. .Memory Card,
kmpl. Deutsch, Multi-Tap

Entwickler: ...... Electronic Arts
Testmuster: ...... Electronic Arts

Veroffentlichung: ..... Erhaltlich
Ca Preiss oo o o 99,- DM

Grafik ..
Sound ..
Gameplay
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1985 erschien Gradius auf
den Arcade-Maschinen dieser
Erde. Das sieben Level starke
Machwerk kam spidter fir
NES und PC-Engine heraus.
Aber auch fiir Saturn und
PlayStation gab es die Origi-
nale in der Deluxe Pack-Editi-
on. Dieser Screenshot des
ersten Teils stammt von der
Saturn-Version.

In den oberen Bildschirmzeilen ist man gegen den sechsten End-
gegner in ziemlich sicheren Gefilden

,q:t?mm,ﬁ. .nzm#ii [ i)

In den seligen Zeiten eines C-64 und eines Nin-
tendo Entertainment Systems lieR ein Shooter die
Herzen der Ballerfreaks hoher schlagen. Gradius
oder Nemesis (so der Spielhallentitel) revolutionier-
te 1985 die Shoot’em Ups. Jetzt brachte Konami in
Japan den Gaiden-Update (vorher gab es schon
Darius Gaiden) heraus. Am Prinzip des Horizontal-
shooters hat sich gllicklicherweise nichts gedndert.
Mit einem von neuerdings vier Raumgleitern star-
tet man sparlich bewaffnet in die Tiefen des Welt-
raums und wird von den ersten Gegnerwellen
angegriffen. SchieRt man eine solche Reihe kom-
plett in die ewigen Jagdgriinde, bleibt eine Ener-
giekapsel zuriick, die man fir den eigenen Jdger in
Extras umwandeln kann. Jedesmal wenn man eine
weitere der wichtigen Extrakapseln eingesammelt
hat, springt der Cursor in der Power Up-Leiste um
ein Feld nach rechts. Die vier Schiffe Vic Viper,
Lord British, Jade Kn|ght und Valchion haben alle
- " sechs Waffensysteme,
die sich leicht unter-
scheiden. Drei Extras
sind aber allen gemein:
die Options (Beiboote),
Speed Ups und Schutz-
schilde. Zum Glick
kann man die Anord-
nung der Extras entge-
gen den Vorgdngern
verandern, so dall man
sich seine eigene
Power Up-Leiste kreie-
ren kann. Am Ende
jedes Levels wartet, wie
gehabt, ein Endgegner.

Der Laser der Valchion hin-

terliRt eine Energie-
explosion

Hier muB man versuchen, dem Laser des Endgegners und den
Winden auszuweichen

Hersteller:
Entwickler:
Testmuster:

Systems i PlayStation
Genres il oy Shoot'em Up

Spielers oo e o0 1-2

U5 M i e 9
Besonderheiten: . . . . Memory Card  Verdffentlichung:

Ca. Preis:

FUN GENERATION

..... JP-Import
.119,- DM
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Holger GoBmann << Stefan Hellert

radius Gaiden

Die Grafik ist sehr fa'rbenfroh

In manchen Stages kann man sogar auf zwei
unterschiedliche Gegner treffen, je nachdem, wel-
che Route man wahlt.

Danke, Konami!

Endlich mal wieder ein richtig guter 2D-Shoo-
ter! So etwas haben die Ballerfans herbeigesehnt.
Und wenn es sich dabei um ein Remix eines Klassi-
kers handelt, der ausnahmsweise einmal nicht in
den Sand gesetzt wurde, freut das den Oldiefan
gleich doppelt. Konami hat mal wieder das exzel-
lente Gameplay ausgepackt, das Gradius so ausge-
zeichnet hat. Millimetergenaue Aktionen gehen
dem gelibten Spieler sofort von der Hand und sind
auch dringend vonnoten, denn schon auf dem
niedrigsten Schwierigkeitsgrad ist Gradius Gaiden
fordernd, aber nicht unméglich. Man mul wissen,
wo und wie die Gegner kommen, seine Bewaff-
nung darauf einstellen (evtl. sogar das Raumschiff
andern) und sich zum rechtzeitigen Rosten der
Bildschirmaliens an die richtige Stelle begeben.
Kurzum, Gradius Gaiden hat alle Elemente eines
vorziglichen Ballerspiels. Puristen werden sich
sicherlich Uber die etwas diinne Grafik echauffie-
ren, doch auf dem Sektor der gezeichneten Grafi-
ken gab es bisher kaum Besseres. Viel wichtiger ist
vor allen Dingen, dal® gegnerische Schiisse oder
Objekte nicht in pompdosen Grafikeffekten unterge-
hen und somit die Spielbarkeit leidet. Und das tut
sie bei Gradius Gaiden definitiv nicht. Kurzum: Wer
mit 2D-Ballerspielen nur im Ent-
ferntesten etwas anfangen
kann, muR sich Gradius
Gaiden in die Sammlung
stellen.

. . .Konami
. . Konami
..... Fun Generation

Grafik
Sound
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Actua Golf 2

Die Ubersichtskarte rechts oben kann auch ausgeblendet werden

So sicher, wie es jahrlich weihnachtet, ostert
oder regnet, bekommt jedes mehr oder weniger
erfolgreiche Game ein Sequel.

Mit dieser Tradition will natiirlich auch Gremlin
Interactive nicht brechen und schickt Actua Golf 2
auf den Rasen. Den Golfern unter Euch werden 6
verschiedene Kurse geboten. Zahlt man den , Inter-
active Variety Golf Course” dazu, sind es sogar 7.
Fur Abwechslung und Kurzweil ist also bestens
gesorgt. Habt lhr Euch fiir einen der 8 Spielmodi
entschieden, Euren Polygongolfer hiibsch einge-
kleidet, die Schldger sortiert und einen Kurs
gewahlt, konnt lhr auch schon Schwung holen.
Wie zu Grokmutters Zeiten wird auch hier mit der
Drei-Tastenkombination ‘Schlag starten, Schwung-
kraft bestimmen und Ball treffen’ gespielt. Der But-
terweiche 3D-Flug wird aufwendig aus wechseln-
den Kameraperspektiven dargestellt. Die Ladezei-
ten zwischen den einzelnen Lochern sind diesmal
erfreulich kurz ausgefallen. Vor jedem Abschlag
garantiert die frei wahlbare Kameraeinstellung
optimale Ubersicht auf das Gelinde.

Vier lieben Dich
Bis zu 4 Spieler kdnnen wahlweise feinsten
Oxfordrasen betreten, unter heiBer Wiistensonne
schwitzen oder in schattigen Waldgegenden einen
kithlen Kopf bewahren. Jetzt gibt's was auf die
Ohren, hat man sich bei Gremlin wohl gedacht
und spendierte jeder Umgebung die passende
Gerduschkulisse. Kommentiert wird der Spielver-
lauf, im Gegensatz zum Vorganger, in englischer
Sprache. Dies jedoch treffend und meist erhei-
ternd. Mit einem menschlichen Kontrahenten den
Rasen zu pflligen, bringt mehr Fun als gegen den
CPU-Gegner. Der Spaffaktor steigt prozentual mit
der Anzahl der Spieler. Bis hierhin palt alles wie
der Ball ins Loch, doch da muR er erst mal rein.
Punktgenaues Treffen des Balles sowie prézises Aus-
flihren der Schlagstérke sind

g -
Grundvoraussetzungen zum Fiillen

Hersteller:

Entwickler:
Testmuster:

Systemz ..ol PlayStation
Rl Golfsimulation
Spielers L e 1-4
bevel: niso. i i) 6 Kurse
..... Memory Card

.....

Veroffentlichung:
Ca. Preis:

iiben! Bevor Ihr Euch an die
Amateur Tour heranwagt,
empfiehlt es sich, den
Umgang mit der Schlag-
steuerung genau zu studie-
ren. Besonders die unter-
Schwungge-
schwindigkeiten der einzel-
nen Schlagarten gilt es, im
Traum zu beherrschen.

schiedlichen

fig
2

FLRAC 14 FT SHOT a4
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Gleich gibts einen Birdy

Das Rotieren der Kamera um die eigene Spielfigur gibt Euch freie
Sicht beim Putten

Aus dieser Situation ist es
nicht einfach den Ball zu
spielen

des kreisrunden Gliicks. Konnt lhr die Windstarke
bei den meisten Spielmodi noch selbst einstellen,
ist diese Option ab der Amateur Tour ausgeschal-
tet. Wird’s dann ,Breezy"”, schldgt Euer Rundstiick
ungeahnte Flugbahnen ein. Dem jedoch entge-
genzuwirken, gestaltet sich durch den turboschnel-
len Riickschwung und der mikrobisch kleinen
»Snapline”, dulerst schwierig. Das Putten erweist
sich oft als Geduldsspiel, da selbst auf ebener
Flache, die durch einen Pfeil dargestellte Distanz
zum Loch nicht ausreicht, den Ball zu versenken.
Auch das Gitternetz auf dem , Green” gibt kaum
Aufschlul} tiber die Gelandebeschaffenheit. Hier
hétte Gremlin aus den Fehlern des ersten Teils ler-
nen mussen. Trotzdem, 108 Locher die es zu flllen
gilt, lebendiger Spielverlauf durch die vielen Kame-
raschwenks und 3D-Grafik sowie Alex
Hay und Peter Allis als Livekom- i
mentatoren garantieren Euch {
spannende Stunden, besonders
unter Freunden.

Hier eine Wiederholung im
Splitscreen-Modus

Saftiges Griin und plat-
schernde Bédche verwdhnen
Euer Spielerauge

TEL
...... Softgold
. .Gremlin

..... Erhaltlich
...... 99,- DM

Gameplay
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Der Nachschub ist manchmal
in Gebduden oder Fahrzeu-
gen versteckt. Vorsicht bei
deren Zerstorung, kaputte
Waffen niitzen Euch nichts.
Beim Angriff auf gegnerische
Einheiten ist eine Frontal-
Offensive sicherlich die unge-
schickteste Methode. In den

einzelnen Gebieten gibt
versteckte Extras

es

zu ent-

decken, achtet auf die einge-
streuten Hinweise zu deren
Aufenhaltsort und Gebrauch.

Najas Nachschub
uns organisiert

Das abgefilmte Wasser
wurde auch noch leicht
animiert

Der aus Soviet Strike

bekannte Agent Nick Arnold

stirbt gleich zu Beginn

Die altbekannte Karte
enthdlt alle wichtigen
Informationen zu den
einzelnen Missionen

: System:

'=""".’,- ar : ,_ i ?
Kaum zu glauben, aber der Radar links unten ist von
unschatzbarem Wert

Der Inbegriff des Bdsen hat einen neuen
Namen, LeMonde. Nein, nicht die franzdsische
Tageszeitung ist gemeint, sondern ein fiktiver Colo-
nel. Als ehemaliger KGB- und CIA-Geheimagent
Uberzieht er das (ebenfalls nicht reale) siidostasiati-
sche Land Indocine mit einer Welle des Terrors.
Nur das Strike-Team kann dem ein Ende bereiten,
genauer gesagt ein(e) einzelne(r): DU! Electronic
Arts hat sich nicht lumpen lassen und jede Menge
neue Features integriert, die das altbekannte Strike-
Design aufwerten (sollen). Neben dem Super Apa-
che diirfen jetzt noch weitere 12 Fahr- und Flug-
zeuge befehligt werden. Man steigt z.B. in ein
Hovercraft oder einen Harrier Jump Jet um, die
Kontrollen bleiben dabei wei-
testgehend die gleichen. In den
spdteren Leveln darf man
Bodentruppen in verschiedene
Gebiete schicken, um dort Spe-
zialauftrage ausfihren zu las-
sen. Der Kompall am oberen
Bildschirmrand verfligt jetzt
Uber einen Pfeil, der jeweils die
Richtung zum néchsten Ein-
satzort
weist.

FREUND
Treibstoff

INFO
Warum

L il bl

........... PlayStation

Genres. ey Shoot'em Up  Entwickler:

Veroffentlichung:
Ca. Preist v oo o

GENERATION

Philipp Noack << Gtz Schmiedehausen

..99,- DM  Gameplay
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T Apache hat einen technischen Defekt, daher muR ma
in einen Huey umsteigen
AuRerdem wurde ins HUD ein Radar der niheren
Umgebung integriert, samtliche Videosequenzen
lassen sich auch wiederholt abspielen, und es gibt
(endlich!) einen Anfangerschwierigkeitsgrad, der
auch dem Rookie eine Chance laRt. Ansonsten
bleibt alles beim alten: in riesigen Regionen wer-
den sogenannte Campaigns, also eine ganze Reihe
von Einzelmissionen, erledigt. Sie beinhalten in der
Regel die Zerstérung strategisch wichtiger Feind-
einrichtungen, wie Radarstationen oder Flugplatze,
aber auch die Bergung eigener Agenten oder die
Unterstiitzung einheimischer Guerilla-Krieger.

Wir wurden erhdrt!

Kaum zu glauben, aber der (neuerdings anwahl-
bare) Einfach-Level lalt Nuclear Strike auch fiir
breitere Kauferschichten zu einem ,schaffbaren”
Produkt werden. Die erste Kampagne bietet her-
vorragende Mdglichkeiten zur Einarbeitung in die
kriegerische Materie. Ebenfalls sehr gut gelungen
ist der Radar, der seit diesem Strike das HUD
schmiickt. Die Ubersicht in der naheren Umge-
bung stellt kein Problem mehr dar. Bei den lteren
Teilen kam es manchmal vor, daR man beschossen
wurde und nicht sofort orten konnte, woher; dafy
solche Spielspalt zerstérenden Szenen entschérft
wurden, ist EA hoch anzurechnen. Die Grafik
wurde gegentiiber Soviet Strike vor allem in Hin-
sicht auf ein flissigeres Scrolling verbessert, der
Sound und die FMV-Sequenzen sind auf demsel-
ben (hohen) Niveau. Was mich nach wie vor nervt,
ist die Tatsache, dalt wihrend einer Kampagne
nicht gespeichert werden kann, d.h., gerade in
den hoheren Leveln fiihrt nur die
mehrmalige Wiederholung
zum Erfolg, im ersten
Anlauf ist kein Blumentopf
Zu gewinnen.

........ Electronic Arts
..... Electronic Arts
Testmuster: ...... Electronic Arts

Erhdltlich Sound




pas Sensationelle
- NBA Hang Time—
Gewl rel!l

GT Interactive und Fun Generation prasentieren, anlag-
lich des Deutschlandstarts fir PSX und PC, das einzig
wahre NBA Hangtime Gewinnspiel. Grof8e Manner wer-
fen grofie Bille in kieine, aber dafiir auch hohe Korbe,
wahrend fanatisch schreiende Fans in der Halle oder am
Bildschirm kollektiv kollapieren. Die NBA ist die bekann-
teste und beste Basketball-Liga der Welt. Dem zollen GT
Interactive und Fun Generation Respekt und bringen ein
paar wirklich begehrenswerte Preise unters Volk. Jedoch
solltet |hr auch fiir fiinf Pfennig Basketballwissen mit
Euch herumtragen. Falls nicht, wahit die Bonus-Frage und
gewinnt eins von finf Fun Generation-Shirts als Trost-
preis.

1. Frage: Wer hat die letzte NBA-Endspiel
bestritten und wer hat gewonnen? =

2. Frage: Welche Sportart aufier Basketball
tibte Michael Jordan zeitweilig aus?

3. Frage: Weiche Nummer tragt
Michael Jordan?

Trostpreisfrage: Wieviele Korbe mufd ein Basketballer
mindestens werfen, um insgesamt zehn Punkte zu
machen?

Schickt die richtigen Antworten an:
Fun Generation

Stichwort: ,Abhdngen”

Max-Planck Str. 13

97204 Hochberg

Der Einsendeschiug ist der 5.11.1997
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen!




>Rand-Notiz |

Wihlt zu Anfang einen All-
round-Fahrer mit einem All-
round-Brett. Cindy und das
schnellste  Allround-Board
sind eine sehr gute Kombina-
tion. Bevor Ihr Euch an den
Championship-Wettbewerb
macht, um an den genialen
Superfahrer Boss zu kom-
men, solltet Ihr das Springen
sehr gut trainieren. Denn nur
eine gute Sprungvornote
fiihrt auch zu einem guten
Startplatz im Coolboarders-
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Dies fehlte beim ersten Teil, die Gegner

Heftige Kunststiicke sollte
man sich beim Rennen ver-
kneifen

=
Sl

Seushy

Es gibt zwar keine Pisten in
Griechenland, doch das soll
uns bei Coolboarders nicht
storen -

System:

Genre:
Sprelers oo oL 1-2
Level: .
Besonderheiten:

Was auch immer die
Motivation flr intelli-
gente Menschen sein
drfte, sich mit einem
Brett unter den FiRen
von einem steilen und
zudem verschneiten
Berghang zu stiirzen,
es mull wohl Spal
machen. Das Snowbo-
ardspiel Coolboarders,
das Anfang 1997 er-
schien, war ein eher
ungelenker Versuch,
die Faszination des
Snowboardens am
Bildschirm nachvoll-
ziehbar zu machen. Die Fortsetzung hingegen hin-
terlie® einen besseren Eindruck. Zwar dreht sich
erneut alles um das Abbugeln von gefihrlichen
Pisten und das Ausflihren vollig abgedrehter Luft-
stunts, doch die Aufbereitung geriet deutlich ge-
lungener. Anfangs stehen Euch vier von acht
Boardpiloten zur Auswahl, mit wachsendem Erfolg
kommen weitere vier hinzu. Ebenso verhalt es sich
mit den alpinen Sportgeraten. Danach kénnt Ihr
zwischen einem reinen Kunstsprungwettbewerb,
dem Half Pipe-Contest, den diversen Free-Rides
sowie der Coolboarders Championsship aus-
wahlen.

Rotieren, bis der Arzt
kommt

Anfangen sollte man bei der Sprungdisziplin.
Hier kann man drei Schan-
zen nutzen, die zwischen
........... PlayStation
.Snowboard-Racer

Testmuster: .........
.......... 12 (+) Kurse
.. .Memory Card,

Link-Option
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Ca.Preis: .. ... ... 119,95 DM

Il 8 Issue 22

iedehausen << Holger Gomann

5

Eine gegliickte Landung ist der Schliissel zu hohen Punktzahlen

harmlos und anspruchsvoll variieren. Eine Wertung
besteht aus zwei Durchgéngen, deren Ausfiihrung
von der Jury in den Bereichen Technik, Schwierig-
keit des Tricks, Ausfihrung, Drehungen in der Luft
und Landung beurteilt wird. Dazu kommen Grabs
und andere kleine Kunststiicke, die eingestreut
werden.

Je mehr Punkte man beim Springen holt, desto
besser der Startplatz beim Rennen im Champions-
hip Modus. Exzellente Fahrer ohne Sprungakroba-
tik werden ihre Starke nur schlecht ausspielen kon-
nen, wenn sie permanent mit fiinfzehn bis zwanzig
Sekunden Abstand zum Feld auf die Piste gehen
mussen.

Die Strecken sind gegenliber dem ersten Teil
weitaus durchdachter aufgebaut und beinhalten
kaum unfaire Stellen. Das Geschwindigkeitsgefiihl
bei der Abfahrt kommt hervorragend riiber, die
Egoperspektive ist ausschliellich den Cracks vorbe-
halten. Nettigkeiten wie Zwei-Spieler-Splitscreen-
Modus, Ghost Driver beim Time Trail, Boards zum
Selbstdesignen und abgefahrene Alternative Rock-
Musik mit Schrubfaktor 9-10 sind Zugaben, die
das Spielvergniigen abrunden. Schlecht hingegen
sind die langen Ladezeiten, die Unmaglichkeit, ein
verkorkstes Spiel schnell abzu-
brechen, und die etwas
pixelige Grafik. Trotzdem
ein Spiel, das man gese-
hen haben sollte.

......... UEP Systems

.. .ACME

Gameplay
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>Rand-Notiz

Bei Sokoban gibt es einige
Grundregeln, die zu beach-
ten sind. Schiebt man eine
Kiste an eine Wand, so kann
man sie nur noch auf dieser
Bahn hin- und herbewegen.
Schiebt man eine Kiste in
eine Ecke, ist sie nicht mehr
zu bewegen. Gleiches gilt,
wenn man vier oder mehr
Kisten zu einem Rechteck

Vorher - nacher: Ziel ist es
alle Kisten auf die Markie-
rungen zu stellen

Das gute alte Sokoban fiir

die PC-E

Die Zahlen in der Mitte der Kopfleiste geben die maximale und
aktuelle Schrittzahl an

Ein Aufschrei des Jubels ging durch die Rdume
der Redaktion, als bekannt wurde, dall Sokoban
endlich auch auf der PlayStation erscheinen wiirde,
- jenes edle Teil, das uns zu seligen C-64 Zeiten,
aber auch auf der PC-Engine zu mehr Denkaktio-
nen bringen konnte als jeder Mathelehrer dieser
Erde. Die Hintergrundgeschichte und das Game-
play von Sokoban sind schnell erzdhlt. Als Ferien-
job hat ein kleiner japanischer Junge in einem riesi-
gen Lager angeheuert. Von seinem BoR bekommt
er die Aufgabe, das Lager neu zu ordnen und die
scheinbar planlos aufgestellten Kisten an fest defi-
nierte Punkte zu bringen. So weit, so gut, nur ist
das Lager leider verflixt eng, und unser japanisches
Kid kann immer nur eine Kiste schieben. Die Beto-
nung liegt dabei auf Schieben, denn ziehen kann
der Kleine die Holzbehalter nicht. Ziel ist es nun,
alle Kisten auf die markierten Punkte zu stellen, um
den Level verlassen zu kénnen. Insgesamt wollen
acht Bereiche mit je 40 Leveln geldst werden,
wobei man Bestzeiten und die minimal benétigten
Schritte auf Memory Card abspeichern kann.

Schion war die Zeit
Gleich vorweg sei gesagt, dalt mir Sokoban
World auf der PC-Engine weitaus mehr Spal
gemacht hat als das Pendant von Itochu. Denn

% die Japaner haben eine Sache eindeutig in den

Sand gesetzt: das Schrittlimit! Es ist, mit Verlaub
gesagt, eine Frechheit, dem Spieler vorzuschrei-
ben, wie lange er im Level herumwuseln darf.
Denn bei den héheren Leveln von Sokoban
kommt es schon mal vor, da man sich im
Ganggewirre nicht unbedingt den idealen
Weg sucht und dann trotz geistiger Héchstlei-

PlayStation
Denkspiel  Entwickler:

Testmuster:

Hersteller: .........

Issue 22
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Mit zunehmender Levelzahl werden die Rétsel komplizierter

Die Perspektive ist frei verstellbar

stung den Level nicht
schafft, weil man zuviel
gelaufen ist. Ein weiterer
Kritikpunkt ist der Sound,
der allenfalls Jaulorgien

des hauslichen Dackels
auslost, anstatt fiir geeignete
Stimmung zu sorgen. Trotz-
dem ist und bleibt Sokoban eines der besten Denk-
spiele aller Zeiten und gehort auf jeden Fall in die
Sammlung eines jeden Puzzlefa-

natikers. An die geniale Engi-

ne-Fassung kommt das

Game allerdings nicht

heran.

Nach einem geldsten Ritsel wird die
bendtigte Zeit eingeblendet

. .. .ltochu

0221 [ 2408800

Verdffentlichung:
Ca. Preis: 0o i 0

JP-Import

..89,- DM
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Ogre Battle

Mit Hilfe de: Tarrotkarten kann man madchtige Zauber
herbeirufen

Die Ur-Version von Ogre Battle kam 1993 fir
das Super Nintendo heraus. Das Spiel versuchte,
einen Mittelweg zwischen Strategie und Rollenspiel
zu gehen. Zwischen Freunden und Gegnern des
Games klaffte eine groBe Liicke. Nun bringt Atlus
in den Staaten das Game in einer limitierten Editi-
on heraus.

Vor 24 Jahren wurde das Imperium Zenobia
geformt. Der Weise Rashidi brachte seinen friiheren
Freund Gran Zenobia um die Ecke und schloR sich
mit Endora zusammen, um gegen vier Kénigreiche
Krieg zu fiihren. In nur einem Jahr unterjochten sie
den gesamten Kontinent. Wie blich war die Herr-
schaft des Imperiums von purer Gewalt getragen.
Anhanger der alten Kénigreiche wurden gnadenlos
gejagt und bei Sharom zusammengetrieben. Mit
dem letzten Aufgebot libernimmt der Spieler die
Kontrolle Gber das Schicksal der loyalen Ritter.
Seine Charaktereigenschaften werden zunachst
durch ein Frage-/Antwortspiel
sowie einem Zug aus dem Karten-

System:i0 i PlayStation
Genre: .. .Echtzeit-Strategie/RPG
.................... Testmuster:

Ca. Preis: ...

Hersteller: . ...
Entwickler: ...

Nur vier prinzipielle Angriffsziele stehen zur Auswahl

deck des Tarots bestimmt. Die Aufgabe der Armee
ist es, die Stadte nach und nach dem imperischen
Joch zu entziehen. Erreicht man eine Stadt, so
erklingt der Befreiungsjubel, und der Spieler darf
sich eine weitere Karte vom Deck nehmen. Diese
sind als Zauberspriiche im Kampf einsetzbar.
Sobald man auf der Karte auf eine gegnerische Ein-
heit trifft, wird in die isometrische Kampfgrafik
lbergeblendet, wo die Charaktere ziemlich selbst-
dndig handeln. Man kann sich nur zwischen Best,
Strong, Leader und Weak als Angriffsziel entschei-
den und ist ansonsten zum Zuschauen verdammt.

Zuviel des Guten

Genau hier scheiden sich die Geister: fiir die
einen ist es Strategie in purer Form, fiir die ande-
ren einfach nur knochentrockener Stoff mit viel zu
vielen Werten, die zu beachten sind. Zum Beispiel
ist es sehr schwierig, den Reputations-Meter, der
die Beliebtheit der Rebellionsarmee bei der Bevol-
kerung wiedergibt, in den Griff zu bekommen, und
auch die Promotions sind nicht immer ganz ein-
deutig. Trotzdem macht es einen Heidenspal, die
selbst zusammengestellten Truppen Uber die Karte
marschieren zu lassen. Eingefleischten Rollenspiel-
fans wird allerdings eine feinere Kampfsteuerung
abgehen. Ebenso wird sie die Tatsache storen, dal
eine Schlacht nach einiger Zeit abgebrochen wird
und man sich nur wenig spater wieder mit der sel-
ben Truppe anlegen darf. Dabei sind Grafik und
Sound bestenfalls ertrdglich. Nichtsdestotrotz
bleibt Ogre Battle ein sehr interes-
santer Titel fir Freunde (und ich 7
meine hartgesottene Freunde) !
des Strategie-RPGs und ist auf
jeden Fall einen Blick wert.

.......... Atlus

.......... Atlus

........... i
Sound
Gameplay

...... US-Import
....... 139,- DM

playstation n

Das Wichtigste ist die Vertei-
digung der eigenen Basis.
Deshalb solltet Ihr unbedingt
zwei bis drei Einheiten um
die Basis aufstellen,

unangenehme Besucher
zunichst zuriickschlagen zu
konnen. Falls die feindliche
Ubermacht zu grof wird,
konnt IThr dann weitere Ein-

heiten hinzuziehen.

WILL CHANGE INT®
LICH,
IS THIS ®K?
# YES HNe
E 10 BE A LEADER

Mit Hilfe eines Extras wird
aus einem Sorcerer ein Lich

uunlmumm BALANCE e
12 62 30212804 ELS
T v 7

Im Optionsmenii kann man
sich alle Einheiten ansehen




Der einsteigerfreundlichste
Charakter ist mit Sicherheit
Captain America. Seine Spe-
cial Moves sind direkt von
Ryu iibernommen, und
damit auch seine wesentli-
chen Kampftechniken. Sprin-
gende Angreifer wehrt Ihr
mit einem ,Dragon Punch“
ab, ansonsten haltet thr den
Gegner mit Feuerbillen auf

Fiir diese superkurzen Combos gibt es unzihlige Varianten

Es gibt einfach Dinge im Leben eines Videospiel-
redakteurs, auf die er sich verlassen kann. Dinge
wie die Deadline am Ende jeden Monats oder der
Absturz des Bildermacs genau in dem Moment, in
dem der letzte Endgegner besonders schon seinen
Ceist aufgibt, oder ... die Tatsache, dafl Capcom
bestimmt mal wieder ein 2D-Beat’em Up aus dem
eigenen Arcade-Lineup umsetzen wiirde.

Diesmal hat man sich Marvel Super Heroes her-
ausgepickt, doch das nachste Street Fighter kommt
bestimmt! Zehn der beliebtesten Marvel-Charakte-
re, wie Hulk, Psylocke, Wolverine oder Juggernaut,
stehen im Mittelpunkt des Priigelturniers. Am
anderen Ende des Wettkampfes warten schlieBilich
Dr. Doom und Thanos darauf, die Galaxis aus ihren
finsteren Klauen gerissen zu bekommen. Wie
gewohnt hat Capcom das Joypad mit der altbe-
wahrten dreistufigen Schlag- und Trittintesitat
belegt. Die meisten Special Moves kennen wir
ebenfalls: Fireball, Hurricane Kick und Dragon
Punch bestimmen das Repertoire dominanter denn
je. Die vielfdltigen anderen Kampftechniken, wie
der Counter oder die Wurfattacken, kommen gna-
denlos zum Einsatz, ebenso wie die mittlerweile
zum Standard degenerierte Powerleiste. Combos
lassen sich leichter als jemals zuvor durch geschick-
te Kombination bestimmter Tasten verwirklichen.
Das spezielle Marvel-Bonbon bilden jedoch sechs
verschiedenfarbige Edelsteine, die den Helden
Superkrafte (Speed Up, Super Armor, Life Recover,

etc.) bescheren.

Solanée kleine Leiste Spielbarkeit als

Tinks unten nicht leer ist, ver- o reftes GEth

fligt C. America iiber eine v " 7 n

spezielle Riistung Ich finde es emfagh beeindruckend, wie Cap-
com weiterhin unbeirrt am Konzept des 2D-Priig-

lers festhdlt. Und mit Recht! Es ist bis dato noch

keinem gelungen, die spielerische Mannigfaltigkeit

dieses, man sollte eigentlich annehmen zum Aus-

sterben verdammten Genres auf die dritte Dimen-

sion zu Ubertragen. Schon

Doom keine Chance

R ——
Thanos stiehlt zunichst alle
Edelsteine

S e Saturn
Genres -l Beat'em Up

Spielers 5 li et e 1-2
Levelsso. S0s oo i 12
..... Backup RAM,

RAM-Modul

Testmuster:
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WOLVERINE

PRESS START

7
psYlocke

Psylocke, der einzige weibliche
keit und Charme

Hulk ist grof8 und schwer und ... zu ingsam

nach wenigen Augenblicken beginnt auch bei
Marvel Super Heroes die unnerreichte Capcom-
Spielbarkeit durchzuscheinen und alles andere zu
lberstrahlen. Da muB die Grafik, obwohl die Hin-
tergriinde wurderschon gezeichnet und die Figu-
ren tadellos animiert wurden (mit RAM-Modul),
nicht mit den neuesten Polygonfightern a la Last
Bronx mithalten konnen. Sie dient ja ausschlieBlich
als Mittel zum Gameplay-Zweck. Es gibt fiir einen
Zweikampf-Fan keinen schoneren Moment als den,
in dem sich alle Varianten seines Angriffs intuitiv
ineinanderfligen und beim Gegner eine vernich-
tende Schlagserie hinterlassen. Jetzt ergibt sich
naturlich die Frage, warum wir trotz der gerade
genannten Qualitaten Marvel Super Heroes den-
noch eine niedrigere Wertung als dem in der letz-
ten Ausgabe getesteten Street Fighter Ex Plus
Alpha zubilligen. Nun, ich vermu-

te, das ist der Tribut, den wir

dem Zeitgeist zu zollen {

haben. '

Hersteller: ..... Virgin Interactive
Entwickler: ........... Capcom
...... oIT

0711 / 222 910 50
Veroffentlichung: .. ... November

Ca, Préisrio i
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of PlayStation!
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DAS KOMPETENTE MAGAZIN

Jetzt 100% PlayStation-Spaf3
Fiir 6,50 DM am Kiosk

Kritisch und unabhangig

Alle Spiele, alle Tricks und immer topaktuell!
Mit CheatCards zum Ausschneiden fiirs CD-Booklet!
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>Rand-Notiz

Beginnt am besten mit Yusa-
ku, er hat ein paar vernich-
tende Schlagkombinationen
drauf und ist iiberhaupt
ziemlich flink. Darauf kommt
es bei Last Bronx auch
wesentlich mehr an als z.B.
bei Virtua Fighter, die Schnel-
ligkeit und das richtige

Timing sind entscheidender

als groBe taktische Uberle-

Toilire

SRR i i

Der Skater Tommy ist ein Meister mit dem Bo

den it

Bei diesem Schriftzug 148t sich ein breites Grinsen nur schwer
unterdriicken

GINEE 1 Chass W

In Europa und in den Vereinigten Staaten konn-
te Last Bronx nicht aus dem Schatten von Virtua
Fighter heraustreten, in Japan schon. Grund genug
flr Segas Vorzeige-R&D-Truppe AM3 (Sega Rally)
das Beat’em Up so nah am Automaten wie mdg-
lich umzusetzen.

Eine anspruchsvolle Aufgabe, bedenkt man die
programmiertechnische Herausforderung, die der
Saturn gerade im 3D-Bereich darstellt. Wie bei
allen Umsetzungen fiir den Heimbereich hat man
das Programm um zahlreiche Varianten neben
dem klassischen Arcade-Modus erweitert. Eine spe-
zielle, natirlich feindselig angehauchte Beziehung
zwischen jeweils zwei der zehn Recken wird im
Saturn-Modus aufgebaut. Der letzte Gegnern ist
dann entsprechend eben diese Person; es wird
kurz , diskutiert”, nur um sich dann doch stilecht in
die Fresse zu hauen. Nach der finalen Auseinander-
setzung folgt eine kurze Anime-Sequenz, die die
Geschichte der beiden Streithammel ein wenig
weiter spinnt. Time Attack wurde fiir die Hektiker
unter Euch konzipiert. Es geht darum, die Kontra-
henten so schnell wie mdglich in die Horizontale
zu befordern. Ebenfalls aus vielen anderen Beat’em
Ups bekannt sein dirfte der Survival-Modus, mit
einer einzigen Lebensleiste miissen maoglichst viele
Fighter ausgeschaltet werden. Wer nicht solo vor
seinem Saturn sitzt (oder liegt), wird sich den Vs.-
Modus genauer ansehen: traditionelle Zweikampf-
Action mit Charakter-Wechsel nach jedem Gefecht.
Abgerundet wird das Hauptment( durch die Opti-
ons. Hier lalt sich so ziemlich alles verstellen, was
einen mehr oder weniger direkten EinfluR auf das
Spiel hat: Anzahl der Runden, Schwierigkeitsgrad,

FUN GENERATION >
Philipp Noack << Holger GoGBmann

- Last Bronx
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QYOAE & VEBNY BULERE 16

Frauen kénnen so gemein sein...

Tl

(U Cabes Swueey

Die Schatten sind nicht besonders sorgfiltig programmiert
worden

Starke der beiden Spielern, SFX, Musik (Mono/Ste-
reo), etc. Hat man sich fir einen der Modi und die
richtige Figur entschieden, wartet der erste Kampf
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Last Bronx

i

ZNImoKy

UGS liobk veibs BUTREE

Einer von beiden wird sich gleich fiirchterlich weh tun

e

B -:=. _23;‘(,,

Z0IMOKY

URYES 106 VRS GoNok

Zaimoku wendet gerade den Darth Vader-Move an (allerdings
ohne die Macht zu benutzen)

055

Hag!

win

Jeder Fighter beherrscht mindestens eine Attacke direkt am
Korper des Gegners

in einer der zehn Arenen. Guard, Punch und Kick
bilden, wie bei allen Sega-Priigelspielen, die
Grundlage fir alle Moves in Last Bronx. Kombiniert
man sie miteinander oder mit den Richtungstasten,
erhalt man weitere Kampftechniken..

................ Saturn
«+.s.....Beat'em Up

Spieler; .o
Fagelse e e e e 10
Besonderheiten: . .Backup-Booster

Entwickler:

Ca. Preis: .....

& e

Hersteller: .....

Testmuster: ....

Verdffentlichung: ...23. Oktober

....... 99,- DM

Znimoky

UDIGGE TRGE ey ERINAE

Es ist moglich, den Gegner zu maltritieren, wenn er schon am
Boden liegt

DORM:RODETOP

Der Nachzieh-Effekt kann nicht mit Soul Blade konkurrieren
(dafiir aber die Framerate!)

Schnell sind die ersten Combos herausgefunden
(im Stile vom P-P-P oder P-K oder P-P-K) und die
vielfdltigen anderen Bewegungsméglichkeiten ste-
hen zur Erforschung an. So lait sich z.B. der
begrenzende Zaun besteigen oder ein am Boden
liegender Gegner weiter maltratieren.

Technik-Highlight

Mit 60 fps (allerdings nur NTSC) bewegen sich
die Kémpfer, aus rein technischer Sicht, doppelt so
geschmeidig wie die Jungs aus Soul Blade. Zusatz-
lich hat AM3 die hohe Auflosung gewahlt, -man
wollte ja nicht hinter Virtua Fighter Kids zuriickste-
hen. Optisch kann man AM3 sicherlich keine Vor-
wiurfe machen, akustisch schon eher, obwohl sich
ihre Samples besser als die meisten auf dem Saturn
anhoéren. Fir europaische Ohren klingt mancher
Japano-Pop einfach zu sehr nach debil vor sich hin
dudelnder Fahrstuhlmusik. Last Bronx spielt sich
flotter als die AM2-Produkte, was nicht uneinge-
schrankt zu Jubelschreien fuhrt. Es fehlt mir ein
wenig die taktische Komponente, also z.B.
bestimmte Mandver, die durch andere geschickt
ausgekontert werden kénnen. Wer gern zwi-
schendurch ein Beat’em Up einlegt und fiir eine
halbe Stunde gut unterhalten sein will, liegt
hier goldrichtig. Die grolRe Langzeit-
motivation will bei mir aber nicht
aufkommen, daran sind auch
die mageren elf Fighter
(Redeye mitgezahlt) schuld.

4 MG

......... Sega
......... Sega

Gameplay . R
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POWERSLIDE
(PSX])

Rennspiele stehen nach wie
vor hoch im Kurs, deswegen

wohl| die Entscheidung der
eher kleinen Software-Schmie-
de Atlus, das in Japan unter
dem Titel Drifting Max erschie-
nene Spiel bei uns unter dem
Namen Powerslide zu verof-
fentlichen. Finf Strecken, die
von Anfang an in beide Rich-
tungen gefahren werden kon-
nen, nachts wie tags, und 21
verschiedene Fahrzeuge mit
unterschiedlichsten Tuning-
Moglichkeiten stehen zur Aus-
wahl. Besonderes Merkmal aller
Kutschen, ist die Unfahigkeit
gerade auf der Strecke zu blei-
ben; die Driftfahigkeiten der
einzelnen  Boliden  wurden
doch etwas groRzligig Uber-
trieben, ohne jedoch dabei den
Spielspal} zu storen, im Gegen-
teil. Gegenuber der US-Version,
dort unter dem Namen Peak
Performance erschienen,
wurde die Geschwindigkeit
drastisch reduziert, der Speed
der Autos auf den kurvigen
Strecken kommt nicht mehr so
gut riiber wie noch bei den
Originalen. Fans von Rennspie-
len werden dennoch auf ihre
Kosten kommen, denn auf
Grund der vielen kleinen
Details vor allem entlang der
Strecke bietet Powerslide nicht
nur spielerisch eine Menge,
sondern auch etwas fiirs Auge.

Hersteller: .......... Atlus
PrEiS: .iiaminnine el 99,- DM
Tests o vmvmnzsss FG 4/97
Rating: .....8

FUN

BUSHIDO BLADE
(PS5X)

s ]

Squaresoft, sonst eher durch
Rollenspiele zu einer wahrhaft
festen GroRe im Videospielge-
schaft geworden, veroffentlich-
te bereits vor geraumer Zeit
mit Tobal No.1 einen fiir diese
Firma eher untiblichen Titel aus
dem Priigelspiel-Genre. Mit
Bushido Blade geht Square
erneut ,fremd”, denn auch
hier handelt es sich um eine
Klopperei der edlen Sorte. Aus
sechs verschiedenen Kampfern
und acht unterschiedlichen
Waffen lassen sich verdammt
viele  Fighter-Kombinationen
zusammenstellen, ahnliche
Vielfalt bietet kaum ein anderes
Spiel des Genres. Bevor man
sich an den eigentlichen Story-
Modus heranwagt, sollte man
einige Runden im Trainings-
raum absolvieren, denn im
Gegensatz zu Konkurrenzpro-
dukten gibt es bei Bushido
Blade keine Energieleiste, son-
dern  bereits ein gezielter
Schlag auf Kopf oder Bauch des
Gegners kann den Kampf zu
einem sofortigen Ende fiihren.

Problematisch bei Squares
zweitem Prigelspiel ist vor
allem die Uberladung mit
Neuerungen, hier hat man sich
wohl etwas zu viel vorgenom-
men. Doch Freaks des Genres
kénnen hier einen herausfor-
dernden Titel erwerben.

Hersteller: ..... SquareSoft
Preis: ........... 99,- DM
TEst: s5suaimmiey FG 6/97
Rating: .....7

GENERATION >
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Julian Ossent

HERCULES
(P5X)

Lange Zeit bescherte uns

Disney mit keiner weiteren
Umsetzung ihrer in letzter Zeit
weniger erfolgreichen Kino-
Zeichentrickabenteuer. Doch
obwohl auch Hercules, der
neueste Streich der Amerika-
ner, die Kinokassen nicht son-
derlich laut klingeln lieR, schien
dieser Titel doch am besten fiir
ein weiteres jJump’n Run geeig-
net. Insgesamt zehn verschie-
dene 2D- und 3D-Level missen
von  Protagonist  Hercules
durchquert werden, um Rache
fir seine schwer verletzte
Freundin Megara zu nehmen,
und Hades, den Gott der
Unterwelt, zuriick in sein Reich
zu schicken. Hierzu stehen
Euch auBer der Sprungtaste
noch einige genretypische
Extras wie Powerdrinks und
Spezialwaffen zur Verfligung,
damit der Held die Runden heil
Ubersteht. Opulent mit scho-
nen Grafiken und Originalson-
gs aus dem bei uns demnachst
erscheinenden Film ausgestat-
tet, ist Hercules fir Jump’n
Run-Fans schon fast ein Mul
und fur alle anderen zumindest
einen Blick wert, da das Comic-
Image des Leinwand-Vorbilds
wirklich hervorragend einge-
fangen wurde. Disney-typisch
halt.

Hersteller: ......... Virgin
Preis: ........... 99,- DM
Test: ............ FG 9/97
Rating: .....9

BLASTCORPS
IN64)

Wie die Werbung von Nin-
tendo es bereits bestens ein-
fangt: Ein volliges neues Spiel-
genre wurde mit Blastcorps
erfunden, vergleichbare Titel
gibt es eigentlich nicht. Haupt-
ziel des Spiels ist es, einen

auler Kontrolle geratenen
Atomtransporter aufzuhalten,
indem man die Gebéude, die in
seinem Weg stehen, mit (ber
15 verschiedenen Fahrzeugen
einreit, da sich sonst die
explosive Ladung des LKWSs
schlagartig entziinden wirde.
Weiterhin treten in den liber 60
verschiedenen Leveln  oOfter
Runden auf, in dem Ihr ein
Auto oder Gefdahrt Eurer Wahl
moglichst schnell um einen
abgesteckten Parcours bringen
muft. Als Belohnung winken
neue Fahrzeuge oder versteck-
te Abschnitte. Um das Spiel
siegreich zu beenden, missen
weiterhin sechs Wissenschaftler
gefunden werden, die sich teil-
weise dullerst gemein versteckt
halten. Ahnlich wie bei Donkey
Kong Country 1-3 gibt es Pro-
zentangaben, die den Fort-
schrittsgrad bei jedem Level
anzeigen, nur bei 100 Prozent
ist der geneigte Spieler wirklich
zufrieden. Blastcorps ist ein
absolutes Mul fir jeden Nin-
tendo 64-Besitzer, innovativer
geht es kaum noch!

Hersteller: ...... Nintendo
Preist wa s s oowens 119,- DM
Test: ............ FG 6/97
Rating: .....10




Der bei uns als Mega Man
bekannte =~ Capcom-Kampfer
muf} erneut ran in einem, wie
immer unglaublich schweren
Jump’n Shoot-Abenteuer. Seit
den NES-Anfingen hat sich
haarstraubend wenig an der
Optik gedndert. 2D-Runden

Rockman X4

Capcom

Zum dritten Mal treffen sich
die bekanntermallen zweidi-

King of
Fighters 96

SNK

mit abstrakten architektoni-
schen Best of-“Bauten der

mensionalen King of Fighters -
nachsten funf Jahrhunderte”

Recken zum frohlichen Schlag-
abtausch. Siebenundzwanzig
verschiedene Charaktere, die
allesamt mit einem umfangrei-
chen Repertoire an Special
Moves gesegnet sind, kénnen
ausgewahlt werden. Gespielt
wird entweder im Team Battle,
wobei man sich drei Kdmpfer
auswahlt und gegen andere
Dreierteams antritt. Fir Neo
Geo-Fans ist die Grafik absolut
o.k., der Sound geht auch in
Ordnung. Nur die Ladezeiten
Inerven etwas.

Pradikat: Spielbar

‘-"A‘L.;\b }'-‘l“" “"al‘*!p‘-;'u'i“""',"‘.'
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wechseln sich mit Zwischen-
und Endgegnern ab, die jedes-
mal grotesker aussehen. Dies
konnte Ubrigens ein Standard-
text sein, der auf jedes Rock-
man-Abenteuer paftt.  Soll
heillen, wer Mega Man liebt,
wer ihn immer noch sehen
kann oder einfach keine Lust
hat, ein anderes Spiel zu erler-
nen, kann zugreifen. Alle ande-
ren brauchen es wirklich nicht
zu kaufen, denn, sein wir doch
mal ehrlich, ich mochte den
kleinen blauen Wicht schon
lange in die Tonne treten. Trotz
der 10th Anniversary-Plakette
auf der Packung.

Préadikat: Spielbar

ns

(0 60 31) 77 18

Mo-Fr: 9.%bis 19.%, Sa: 1B"“h|s

Fax: (0 60 31) 55 20
Playstation Konsale PAL DV 289,00
Playstation Konsole .SILVER™ DV 319,00
PSX Konsole umgebaut DV 359,00
PSX Umbau DV 70,00
PSX Analog Controlier DV 5495
PSX Analog Joystk, Sony DV 119,95
PSX Bag incl. Controller

& Memory Card DV, 7995
PSX Control Pad Farbig DV 3495
PSX Control Pad Sony DV 3995
PSX Game Buster DV 7995
PSX HF-Adapter Sony DYV 4495
PSX Infrarot Joypad DV 69,95
PSX Joypadverldngerung oV 19,95
PSX Lasergun DV 9995
PSX Link Kabel Sony DV 4495
PSX Link Kabel DA 2495
PSX Mad Catz Lenkrad

mit Gas & Bremse DA 139,95
PSX Mem. Card 1 Mag DA 2995
PSX Mem. Card 24 Meg DV 79,95
PSX Mem. Card 48 Meg DV 99,95
PSX Memory Card Sony DV 3495
PSX Mouse Sony DV 5495
PSX Muli-Tap Sony DV 59,95
PSX Namco A.Com.Stick DV 93,95
PSX NeGeon Pad Sany oy 79,95
PSX Predator Gun DA 5995
PSX PC Link DA 79,95
PSX RGB Kabel DV 2495

PSX Spec.ASCIIPad Sony DV 59,95
PSX VRF-1 Lenkrad DV 139,95

SONY PLAYSTATION GAMES

Actua Golf 2 DA 89,95
Adidas Power Soccer'97 DA 94385
Agent Armstrong Dv= 84,35
Ace Combat 2 DA* 84,95
Arc of Time DV* 84,95
Auto Destruct DV* 84,85
Ayrton Senna Kart Duel 2 DV* 84,85
Baphomets Fluch 2 DV* 84,95

BAT 3 DA* 84,85

Batman & Robin DA* 84,95
Battle Arena Toshinden 3 DA* 84,95
Beast Wars DA* 84,85
Blazing Dragons DV 8495
BleifuB 2 DV* 79,95
Broken Helix DA* 94,95
Bug Riders DA* 77,95
Bust-A-Move 3 DA* 64,95
Bubble Bobble 2 DA* 79,95
Bushido Blade JP 139,95
Colony Wars DV* 84,95
Command & Conquer DV 99,95

““Command & Conquer 2

~ ca. November
Constructor DV* 84,95
Crash Bandicoot DA 89,95
““Crash Bandicoot2
© ca.Dezember S
Croc DV® 84,95
Curier Crisis DA* 84,95
Dreams DV* 8995
Discworld 2 DV*® 84,95
Exhumed DV B495
Fantastic Four DA® B85
¢ Final Fantasy 7 US 14895
“Final Fantasy 7 ;
ca. November
Fighting Force DV* 84,95

FIFA '98 - Die WM QualifikationDV* 84,95

Flottenmandgver DV* 84,95
- Formel 1797

Farmular Karts © DA* 9435
Frogger DV* 84,35
Gex 2 DA® 84,95
G-Palice DA® 99,95
Grand Theft Auto DA* 84,95
Heavens Gate DA* 84,95
Hercules DV* 84,95
Int. Superstar Soccer Pro DV 9495
Jack Nicklaus DV* 84,95
Joe Slam DA* 94,95
Versandbedingungen:

'\.a hnahme DM 10.90+0M 3.- NN-Gebuhr o.

- JP japan
® AGB. Keine

| B R Rl /I\

Bestellte!eion

-2mE2=-p=-Im-2m

KaiserstralRe 65
61169 Friedberg

Abholung in der Versandzentrale moglich!

SONY PLAYSTATION SONY PLAYSTATION

John Madden NFL'98 DA* 84,95
Kick Off ‘97 DA* 89,95
Kurushi DA* 7995
Legacy of Kain DV 84,95
Machine Hunter DA 8795
Magic the Gathering DV* 84,95
Manic Karts DA™ 84,95
Mass Destruction DA® 84,95
MDK DV* 89,95
MegaMan 8 DV* 94,95
MegaMan Battle & Chase DV* 94,95
Micro Machines V.3 DA 94,85
Midnight Run DA* 94,95
Monster Trucks DA* 84,85
Monopoly DV* 84,95
Mato Racer DV* 84,95
Motor Mash DV* 84,95
Nascar Racing '98 DV* 81,95
Namco Museum Vol. 5 DA* 79,95
NBA Hangtime DA* 94,95
NBA '38 DV* 84,95
Need IV Speed 2 DA 8495
Nightmare Creatures DA*® 84,95
NFL Quarterback Club™38 DA*® 84,85
NHL '98 DV* 84,85
NHL Breakaway 98 DA*® 84,95
NHL Open lce DA® 9485
NHL Powerplay Hockey ‘38 DA® 84,85
Nuclear Strike DV* 84,95
Oddworld: Abe’s
Oddysee

Overboard DV* 84,85
Pandemonium 2 DA*® 84,95
Parappa the Rapper DA* 79,85
Pax Corpus DV" 89.95
Peak Performance DA® 84,95
Player Manager DA 8995
Populous - 3rd Coming DV* 84,95
PGA Tour ‘98 DA*" 84,95
Rage Racer (R.R.3) DA 9995
Rapid Racer DA* 84,95
Rebel Assault 2 DA 9995
Reboot DV* 84,95
ltasmant Evil D.C.

Risiko DV* 84,95
Rosco Mc Queen DA* 84,95
Sampras Extreme Tennis DA 69,95
Shadow Master DV* 84,95
Sim City 2000 DV 8495
Soul Blade DV 99,95
Soviet Strike DV 8495
Streetfighter EX Plus Alpha  DA* B4,35
Strike Point DV 9495
Super Pang Collaction DA® 8495
Super Puzzle Fighter 2 Turbo DA 6995
Supersonic Racers 2XS DV* 84,95
Syndicate Wars DV 84,95
Swagman DV 87,95
Tekken 2 DA 9385
Test Drive 4 DV* 84,95
Tetris Plus DA* 79,95
Theme Hospital DV* 84,95
Time Crisis incl. Gun DA* 149,95
Tomb Raider DV 84,85
Tomb Raider Losungsheft DV 14380
Tomb Raider 2

ca. 14. 11
Tatal NBA'97 DA 17995
Transport Tycoon DV* 84,95
Trash It DA 84,95
Ubik Dv* 87,95
V-Rally DV 89,95
Vergessene Welt: JurassicPark  DVBA%S
Virtual Baseball '97 DA 84,95
VMX Racing DV* 84,95
Warcraft 2 DV 84,95
Warhammer 2: Dark Omen DV* 84,95
Wing Commander 4 DV 84395
Wing Over DA*® 84,95

DV* 79,95

z
SONDERANGEBOTE!!

Actua Soccer DA 44,95
Air Combat DV 4495

Varkasse DM 6.90. Euroscheck bis DI

ng far Irmdmer Druckfehtar.

ic Entértﬁ'im.n.ght « 47198 Duisburg-Homberg
oerserstr. 42f Qﬁr_l_pqgszeiten_: M_o-Sa_1_1-2_‘I 'h s

Magic Emertamment . 46145 Oberhausen-Sterkradn S
nbrmkstraﬁe 255 fonungszelten Mo Sa 11 20h ;

SONDERANGEBOTE!!

Alien Trilogy DV 4495
Alone in the Dark 2 DA 5995
Battle Arena Toshinden DV 44,95
Bust a Move 2TheArcade DA 4495
Casper DV 44,95
Chessmaster 3-0 DA 4495
Contra [Probotector) DA 89.95
Destruction Derby 1 DA 4495
Disruptor DV 5995
Fade to Black DA 4495
FIFA Soccer'96 DV 4495
Iron Man / X0 DA 4495
Iron & Blood DA 4495
Int.Sp.star SoccerDeluxe DA 89,95
Lost Vikings 2 DV 6995
PGA Tour Golf"96 DA 4455
Rayman DA 4435
Revolution X DA 2995
Ridge Racer DV 4495
Road Rash DA 4495
Shelishock DV 61,95
Suikoden DA 7995
Supersanic Racers DA 4495
Tekken 1 DV 4495
The Incredible Hulk DA 4995
True Pinball DA 44385
Virtual Golf OV 44,85
WipEout DV 4485
Worms DV 4495
WWF Wrestlemania DA 4495
Wir filhren auch PC CD-ROM
SPIELE & ZUBEHDR!
NINTENDO 64
N64 Konsale DV 299,00
NE4 i DV 5495
NB4 € DV 54,95
NB4 HF Ada DV 4495
N64 Joypadverian, DV 18,95

N&4 Memory Card 1 MEn DV 3995
NE&4 Memory Card 5 MEG DV 68,95

NEd NTSC-Adapter DV 3895
N4 PC Link DA 7985
NE4 RGB (Scart) - Kabel DV 2895
N64 Rumble Pack DV 3895
NINTENDO 64 Games
Blast Carps DA 109,95
Bamberman 64 DA* 109,95
Clayfighter 63 1/3 DA® 139,95
Dark Rift DA* 134,95
Donkey Kong Racing
ca, November
Extreme G DA® 139,95
Gelden Eye 007 US 189,95
Grand Prix F1 DA” 139,95
Hexen 64 DA* 129,95
Int. Superstar Soccer 64 DA 139,35
Lamborghini DA® 139,95
Lylat Wars (Starfox 84} DA* 129,95
Mischief Makers DA* 109,35

Multi Racing Champianship  DA*® 149,85

NBA Hangtime DA 129,95
NFL Quarterback Club ‘98 DA 139,95
Pilotwings 64 DV 109,35
Star Fox 64 US 183,95

Star Wars: Shadow of the E. DV 128,95
Super Mario 64 DV 89,85
Super Mario 64 Spielber. DV 2480

Super Mario Kart 64 DV 89,35

Top Gear Rally :
ca. November

Turok DV 139,95
Turok Pal EV 139,95
Wave Race 64 DV 89,985
Wayne Gretzky's 3D Hock DA 129,95

*:Spiele waren bei AnzeigenschiuB nach
nicht lieferbar!

| HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!!
Bitte nur mit schriftlichem
Gewerbenachweis.
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Eines der originellsten jump’n
Shoots flr das Neo Geo, das
es gibt -obwohl nun fiir Play-
Station (P.S. Es gab eh bloR

noch Cyber Lip aus diesem
Genre, und das war auch
gut!). Allein oder zu zweit
hiipft lhr als ein gnadenloser
Soldner durch sechs unter-
schiedliche Level und metzelt
alles nieder, was Euch vor die
Flinte kommt. Nebenbei konnt
Ihr ein paar Gefangene befrei-
en und muBt Euch natdrlich
diverser Mittel- und Endgeg-
ner erwehren. Kurze Ladezei-
ten storen den Spielflul® kaum,
“ die PSX-Version ist allerdings
arbarmer als das Original.

-
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Cat The Ripper ist ein morden-
des Katzenvieh, das nach dem
~Zehn kleine Negerlein”-Prin-

zip irgendwelche Leute brutal
umbringt, da wahrscheinlich
Killererreger im Whiskas waren.
Was auch immer in diesem

Adventure abgeht, wir wissen
es nicht und wollen es ehrlich
gesagt auch gar nicht wissen.
Die Grafik ist schlecht, der
Sound (welcher Sound?) ist
nicht vorhanden und das Spiel
fur unsereiner nicht genieRbar.
Pradikat: Unspielbar

Alle Testmuster von ACME
Ziilpicher Str.17

i‘-\ & / | 50 674 KéIn

\
> the game company

Tel.: 0221/ 240 88 oo
http: // www.acme.netcologne.de

PlayStation-Japan Import Special

[r]px

Ein belangloses Jump’n Run-
Madel aus Japan mochte gerne
die  weibliche Ausgabe von
Mega Man sein, und das ist
auch schon das Beste, was man
Uber dieses Spiel sagen kann.
Man hupft durch verschiedene
Level, die ab und an von
Anime-Sequenzen  unterbro-
chen werden. Monster und
Mutanten stellen sich in dens
zweidimensionalen Weg. Um
die Level zu beenden, braucht
man diverse Key Cards, und
Abgriinde tberwindet lhr mit

einer Castlevania-artigen Peit-
sche. Mehr kann man eigent-
lich nicht sagen, auBer das
man dieses Game wirklich
nicht braucht.

Pradikat: Spielbar

Kennt

Ihr  Breakout? Dann
kennt Ihr auch Arkanoid. Am
unteren Bildschirm befindet

sich ein fahrbarer Metallschlit-
ten, von dem ein Ball nach
oben wegspringen soll, um
diverse Farbbriketts abzurdu-
men. Aus manchen dieser Plat-
ten springen Extras wie Schult,
Multi- oder Feuerball, Padver-
langerung etc. heraus, die das
ansonsten stereotype Geflim-
mere ‘auflockern sollen. Es ist
ein Edit-Modus vorhanden, mit
dem man eigene Spielfelder
kreieren kann. Sogar ein Zwei-
Spieler-Modus ist enthalten.
Fur Freaks ein echtes Suchtteil,
mit  Namco-Paddles  oder
neGcon ein echter Spal.
Pradkat: Spielbar
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Stefan Hellert << Gitz Schmiedehausen

I Boundary Gate
NELC
Mit diesem Titel erwirbt man
ein klassisches Japano-Rollen-
spiel mit einer mittelmaRigen
3D-Grafikengine. In der Rolle
eines Leibwachters einer Prin-
zessin findet lhr Euch schnell

auf einem  konventionellen
l,,Zieh durchs Land und metzle

m e
B e
e
B e
'I_O
PLAYSTATION
Rce Combat 2 ............ 89,30
Abe's Odysee ............ B3,80
CECE[IEII[l ........... 99,90
Calony Wars (14.11] ........ 89,30
Contra Legacy Of War . .... B9,30
Conguest Earth [31. IIJ o 2 B9,90
BEOR i cpam 9, siens: £t sissa aia BY,

Discworlde .............
Exhumed .. . .ow ceon soan sinn
Formel 1'97 ........
Frogger [Nou.] . ...

G-Police . ..... i
Hercules [31.10 ....B9,30
Final Fantasy UII [IJ? 1.] ...109,-
Int. Superstar Soccer Pro . .B9,80
Jurassic Park - Verg. Welt . .B9,80

Lifeforce Tenka .......... B3,30
Mass Destruction v 83,30
MDK [IS.11.] ..... .. .B9,90
Monster Trucks ..........089,90
Motor Racer [17.10.] ....... 89,90
Need fur Speed Il ......... 89,90
NHESBL s s avetinone s BB,HD

NHL anerplay Hockay .....
Nightmare Creatures [31.10.] BB SIJ
OQververboard ........... 9.9
Player Manager .......... BB,SIJ
Rage RECEC & oo s s we 94,80
RapidAscer ............. 83,30
Real Bout Fatal Fury ...... 79,90
Resident Euvil D.C.[Nou.] ... .B9,90
Road Rash ... .o vare v s 49,90
Rosco Mc Queen .......... 89,30
SoUlBlEDR (o oo s anesn s 94,30
SpIdBC e s e 79,90
Stadt der verlorenen Kinder 89,30
Star Gladiator . .......... 59,30
Streetf. EX Rlpha + [Nov.] .. .B9,30
Sulkoden cave oo vea s ES,BU
Super Puzzle F. Il Turbo ... .69,90
Swagman ........0000 .0 89,30
Syndicate Wars .......... 89,30
Ten Pin Blley . ... .o oo v 69,90
TombEBIORE i i e s 89,90
Tombraider 11 [BLIT) ....... 89,90
Trasport Tycoon . . ........ 83,30
U-Rally ................ 89,90
Vandal Hearts ........... 94,80
Warerafillc v i e o 79,90

Unsere Freunde aus Nippon
hegen..in vielen Animefilmen
einen dieser von Minderwertig-
keitskomplexen  ausgel6sten
Heldentraume. Ein heranwach-

Megas

Banpresto

Monster und erlebe Abenteu-
r“-Trip wieder. In den Stddten M sender Teenager wird von Ali-
ristet Ihr Euch mit Waffen auf lenmonstern verkloppt und
und zieht in diistere Dungeons. lbekommt von einem Zwergen-
Die Kdmpfe sind auch alsBwesen Superkrifte verliehen.
Nicht-Japaner zu bestehen, die  Freunde 'des rundenweise—zu
Story jedoch bleibt komplett ziehenden Strategiespiels wers

auf der Strecke. den sich relativ schnell mit die-
Pradikat: Bedingt spielbar |sem Game anfreunden kon-

nippon corner| 99

4 55y
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nen, obwohl die Sprachbarriere
nattirlich keine Riickschliisse
auf Storydetails zulaft. Trotz-
dem fiir die ganz harten Stra-
tegiespieler einen Blick wert, da
die Menlfuhrung relativ ein-
fach gehalten ist.

Pridikat: Bedingt spielbar
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HARDWARE o'n
L]
Analog Controller ........ 49,90 NINT o.l
Controller Original . ...... 39,90 [\‘l:l ABRW . .
Controller programrnierbar .69,30 el bl ,'..
Gamebuster ............. 79.90  Antennenkabel a m
Joypaduerigéngerung . ...... 19,90 Controller Farbig . . ... .... 49,90 Uer‘sand 6 Laden
Joystick Logic-3 .. ....... 59,90 ControllerPak ........... 34,80 Multimedia Corner GhR
LUNar BUR. o st ans s o 59,90 Joypad-Verléngerung ...... 19,90 Friedrich-Eb
Laseraufsatz Lunar Gun ....29,90 Mario 64 Spieleberater . ...24,30 riedrich-Ebert-Str. 431
Memory Card Orginal ...... 34,90 Memory-Karte SMEG ...... 69,90 47178 Duisburg-Walsum [BB)
:amnrp Earg ?gn g:g’ctz S5 gg,gg E-UHS-KaIb%I g e aein cluckie '-EI ggg Tel.: 0203 / 4791607, 478650
emory Car ticke ... .99, niversaladapter . ........ i .
Namco Arcade Stick ....... 99,90 Fax.: 0203 / 4792255
NgEDN = e e L 79,90 NE4-Titel immer rechtzeitig Mo. - Fr 10-13 Uhr
Pro Fighter 8 Joystick .. ... 59,90 vorbestellen!!! Sa. 10-13 Uhr
RGB-Kabel .............. 29,30 :
U3 -Lenkradic..in v vas e 139,-
RIER I = 1B m il
NINTENDO 6
Blast Eorps. .. coic oo s s 109,-
Clayfighter 63 1{3 (Okt.) ...139,90
Extreme G [Nov.] ......... 139,390
Int. Superstar Soccer .. ... 139,30
Lylat Wars ............. 128, -
Mario Kart 64 ........... 89,30
MBrInD BY i s shai aa e e 89,30
Multiracer Champ. ....... 128, -
NBR Hangtime ........... 128, -
NFL Quaterb. Club [Nov.] ...139,90
Pilotwings B4 . .......... 109, -
Robotron K [Elkt.g ........ 129,90
Shadaws of the Empire ... .128,-
TUROK 5 5aiisis oah 6 o e 139, -
U.Iargus (1% 20 e e i 129,90
Wave Aace B4 . ........... 89,90
Wayne Gretzky Hockey ... .I12B,-

Jetzt auch in Goch! Am Steintor 4-B, 47574 Goch Tel.: 02B23 / B??SS? y
Versand: Post-NN 9,90 OM, UK (Scheck o. Bar] 7,- OM Kreditkarte 12,- DM - Ausland [nur UK] 18,- OM

0203 / 4791607, 478650
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Warum nicht einmal die andere
Seite beim Kampfsport einneh-
‘men und als Boxmanager auf-
treten? Ihr entdeckt Boxtalen-
te, trainiert diese bis zur
Kampfreife und schaut dann
genuBlich zu, wie sich die

'Doofmanner gegenseitig die

nippon corner |

| Fun 6ENERATION > 11/87 > Issue 22

“Preimation

Wer sich an selige Mega Drive-
Zeiten erinnert, dem wird die-
ser Titel vielleicht noch ein
Begriff sein. Als Herrscher tber
die verschiedensten Arten von
Monstern versucht [hr Euch
gegen die Konkurrenz durchzu-
setzen. MoM ist ein typisches

PlayStation-Japan Import Special

LR

Im Zuge der Tamagotchisie-
rung der uns bekannten Welt,
eine Entwicklung, die mit
Sicherheit von zynischen Aliens
gestartet wurde, kommt nun
Monster Farm. Obwohl man

das komplexe Programm rund
um die Aufzucht eines Kampf-
monsters nicht auf eine Stufe
mit den Nerveiern stellen kann.

Nachdem Ihr das Wesen auf”

Eurer  Farm gepflegt und
gehegt habt, lalt lhr es gegen

resse zu Brei schlagen. So ein
'Spal}! Uns hat das Spiel in etwa

o gut gefallen wie ein Schlag
fans Kinn oder ein Tritt in die
Weichteile. Dazu kommt noch
die hochst mittelmaRige Grafik
und das nach wie vor nicht vor-
handene Verstindnis fiir die
lustigen japanischen Schriftzei-
chen,

Pradikat: Unspielbar

T, MRBIREIBE?
i3 F3:R1TAY
51 L1REY

ge

Hexfeldstrategiespiel. lhr hetzt

Eure Monster gegen die lastige
Konkurrenz, um diese von der
aktuellen Landkarte zu fegen.

Gegeniiber dem Original hat§

sich die Grafik nur geringfiigig
geandert. Geduldige sollten

Bunbedingt auf die US-Version

warten, denn erst mit einer
Ubersetzten Variante laRt sich
das volle Potential des Spiels
ausschopfen.

Pradikat: Bedingt spielbar

die Brut eines Freundes (via
Memory Card) oder des Com-
puters antreten. Ein sehr eigen-
williges aber originelles Spiel-
vergniigen, das Ubrigens als
Monster Rancher in den USA
verdffentlicht werden wird.

Pradikat: Bedingt spielbar

J29-BBRTEAS |
5. BNRET 52k

uhuuh, endlich wieder ein
pace Invaders. Das habe ich
cht gebraucht nach all diesen
ochaufgeldsten Shootern und
Sci Fi-Simulationen. Stumpf vor
sich hin rodelnde Reihen aus
mit- Blocksatz - zusammenge-
urfelter Alienraumschiffe, die
on einem kleinen Panzer im
Kothaufen-Design mit Strichen

SCORE<1> HI-SCORE SCORE<2>
az3e agea

LE B B N B N N N N N

L X F_ X A A b b
ah L X T2 L R _F_ X _J
o= oe =
& 2 = =

T2 am CREDIT @2

bombadiert werden. Mensch,
da schmeilt ich doch mein
Wing Commander 4 weg,
wenn ich sowas fir 130,- DM
haben kann. Da ruf’ ich doch
gleich mal meinen Impor
thandler an. Bestimmt hatten
die viel Arbeit bei Taito, um)
diese Granate zu programmie-
ren.

Pradikat: Spielbar

SCORE<1>
140

HI-SCORE SCORE<C2>
9090

SCORE<1> HI-SCORE SCORE<{2>

8460 eaee

aARBABAL &
ok b e
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Teil3: Vom Pong zum Peng

DAs VIDEOSPIEL VOR DER JAHRTAUSENDWENDE

Videospielen  entwickelt  sich in
Deutschland zum neukulturellen Phd-
nomen. Auch der letzte Zweifler mufite
mittlerweile einsehen, daB das Bild der
verrauchten Spelunken mit Videospiel-
automaten in der Ecke neben dem Tre-
sen nichts mit der realen Videospielsze-
ne gemein hat. Ebensowenig die Vor-
stellung von debil grinsenden Grund-
schiilern, die ihre Freizeit mit stumpsin-
nigen Ballerorgien vor dem Fernseher
abreiflen und sich so zu potentiellen
Sozialhilfeempfingern vorprdgen.
Eigentlich konnte man schon immer
alle Altersschichten am Automaten
und heute vor PlayStation, Nintendo
64 oder Saturn finden. Doch was
wurde und wird gespielt? Wir haben
die Leute befragt, die eigentlich wissen
miifiten, was in den Jahren der Ninten-
do Sega-Auseinandersetzungen, der
32-Bit-Alleinherrschaft bis heute iiber
den Ladentisch in die deutschen
Wohnzimmer verkauft wurde. Wir wol-
len weniger darauf eingehen, was ein-
zelne Spielerstimmen iiber ihre Video-
spiel-Karrieren zu sagen haben, als
vielmehr feststellen, mit welchen Gen-
res bei uns Erfolge zu verzeichnen sind.
In der néichsten Ausgabe findet Ihr den
zweiten Teil dieses Kapitels, das Euch
bis zu den Urspriingen der Videospiele

fithren wird.

ORDER
~TIME

Tolga Kaydul
Order In Time hat seinen Stammsitz in Stuttgart. Die
Firma gehdrt zu den groBten Versandgeschiften fiir
Video- und Computerspiele in Deutschland. Kiirzlich
erdffnete Tolga Kaydul und sein Team ein riesiges Laden-
geschift mit 300 qm Verkaufsfliche in der Stuttgarter
Innenstadt.

Tolga Kaydul -
Order In Time

Fun Generation: Welche Genres wur-
den innerhalb der SNES/ Mega Drive-
Zeit vorwiegend von den Spielern bei
Dir gekauft?

Tolga Kaydul: In der guten alten Zeit
standen bei uns vor allem Sportspiele
im Vordergrund, da damals noch die
hervorragende Spielbarkeit (z.B. der
EA-Titel) die  Grafik  eigentlich
zweitrangig machte. Bei Grafik-Feti-
schisten waren vor allem Jump’n Runs
sehr gefragt, da die Maoglichkeiten
mancher 2D-Engines bereits sehr
beeindruckend waren und die jetzt
schon etwas fossil anmutende Hard-
ware sehr gut ausnutzten.

FG: Welche Genres verkaufen sich zur
Zeit fiir PlayStation, Saturn und N64
am besten?

TK: Ganz klar Action-Adventures a la
Tomb Raider oder Resident Evil. Diese
Teile laufen auch langfristig (noch 1

B oy

____ speciallmr

TEIL 3.1: VoM PONG-AUTOMATEN ZUR
HOCHKOMPLEXEN SIMULATION

Quo Vadis,
Videospielszen

Jahr nach der Veroffentlichung) kon-
stant gut und erleben nach dem
anstehenden Release der jeweiligen
Nachfolger sogar einen regelrechten
Relaunch. In diesem Genre machen
sich vor allem die Vorteile der Next
Generation-Konsolen bemerkbar, die
mit aufwendigen Grafiken und sattem
Sound protzen konnen. Allerdings
macht sich auch wie in manch ande-
ren Genres bei B-Titeln die Konzentra-
tion auf Grafik-Bombast statt Origina-
litat bemerkbar. Immer gehen natdir-
lich Rennspiele auf allen Plattformen,
die durch die starke Hardware-Perfor-
mance nicht nur optisch und aku-
stisch, sondern auch von der Spielbar-
keit her einen groflen Fortschritt dar-
stellen. Unterstltzt wird der Erfolg die-
ser beiden Genres vor allem auch
durch massive Werbeunterstiitzung
der Hersteller. Bei N64-Software ist lei-
der noch keine bevorzugte Genrebil-
dung erkennbar, da einfach noch
nicht ausreichend Software vorhanden
ist.

FG: Hat sich das Durchschnittsalter der
Videospieler in den letzten fiinf Jahren
krass in eine Richtung verschoben?

TK: Auf jeden Fall. Besonders durch
PlayStation und Saturn werden immer
mehr altere Kauferschichten erschlos-
sen. Das liegt sicherlich einmal daran,
dal immer mehr Games gerade mit
ihrem Inhalt und Anspruch eine mehr
erwachsene  Klientel  ansprechen.
AuBerdem sind die Zocker auch mit-
gewachsen und ,entwickeln” sich
eben weiter. Ein weiterer wichtiger
Punkt ist auch die mit Next Generati-
on neu aufgekommene Imagebil-
dung: Videospiele sind cool und nicht
nur Kinderspielzeug.

FG: Inwiefern hat sich Dein persénli-
cher Geschmack im Laufe der Zeit ver-
dndert? Welches waren Deine Lieb-
lingsgenres, und welche sind es heute?



o2 [special

TK: Friiher war ich mehr der Shoot’em
Up-Freak. Doch mit zunehmendem
Alter und spielerischer Reife genielt
man doch lieber mal ein hibsches
Adventure. Ballern ist einfach nicht
das ganze Leben, und aulerdem wird
im Adventure-Bereich einfach mehr
Abwechslung geboten.

FG: Wie ist die All Time Verkaufs-Top
Ten von Order in Time fiir PlayStation,
Né64, Saturn, SNES, Mega Drive?

PSX

1. Resident Evil
2. Tomb Raider
3. Formel 1

4. Tekken 2

5. Ridge Racer

Saturn

1. Resident Evil

2. Tomb Raider

3. Sega Rally

4. World Wide Soccer
5. Virtua Fighter 2

Nintendo 64 SNES

1. Turok 1. Secret of Mana
2. 1SS 64 2. Donkey Kong 1-3
3. Super Mario 64 3. ISS Deluxe

4, Mario Kart 64 4. Yoshi’s Island

5. Wave Race 5. Zelda

Mega Drive

1. Virtua Racing 4. Micro Machines
2. FIFA div. 5. NHL-Serie

3. NBA Live

FG: Fiir welches Spiel hattest Du die
meisten Vorbestellungen (16-Bit-Zeit u.
32-/64-Bit-Zeit)?

TK:

16-Bit: ......... .. Virtua Racing
32-Bit: ... .Formel 1 (96er Edition)
SABit: ... i sos s o e Turok

FUN GENERATION
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Spectrum eingelautet. Wo, glaubst Du,
sind die Griinde zu suchen, dal} viele
Spieler  plétzlich wieder Modul-
gestiitzte Videospielsysteme bevorzug-
ten, die nichts anderes konnten, als
diese Spiele darzustellen?

Jorg Brockmeier: Meiner Meinung
nach lag es groRtenteils an der einfa-
chen Plug & Play-Handhabung der
Konsolen. AuBerdem erfreuten sich
damals wie heute Arcade-Umsetzun-
gen groler Beliebtheit, und auf dem
Master System bzw. NES waren die
Umsetzungen viel besser als auf den 8-
Bit-Computern. Die Grafiken kamen
dem damaligen Automatenstandard
schon recht nahe. Ich schatze, das war
eines der Hauptargumente.

FG: Sind die Computerfreaks, die in
den achtziger Jahren auf Amiga oder
Atari ST Textadventure und Strategie-
spiele verschlungen haben, heute der
harte Kern der PC-Spieler, weil ihnen
die actionlastigen Konsolenspiele zu
banal sind, oder denkst Du, daB3 hier
eine gewisse Weltoffenheit herrscht?

JB:  Hmmm, danke fur die
Frage...Nein, mal im Ernst...Ich schat-
ze, dal sich diese Gruppen aufgeteilt
haben und sowohl die Konsolenspieler
als auch die PC User sich somit gegen-
seitig akzeptieren.

FG: Welche Genres wurden und wer-
den in Deutschland bevorzugt von den
Besitzern  der  Videospielkonsolen
gekauft?

(méchte hier aber keine Beispiele nen-
nen). Es gab zu viele lble Umsetzun-
gen. Aber heute sind die Kunden nicht
mehr so leicht zu Uberzeugen, 100
DM flr ein meist schlechtes Spiel aus-
zugeben. Das es auch gute Umsetzun-
gen gibt, hat EA mit Lost World bewie-
sen.

FG: Inwiefern hat sich Dein persénli-
cher Geschmack im Laufe der Zeit ver-
dndert? Welches waren Deine Lieb-
lingsgenres, und welche sind es heute?

JB: Mein Geschmack hat sich eigent-
lich von Anfang bis heute nicht geén-
dert. Ich liebe das Shoot'em Up-
Genre, in dem ich viele Favoriten habe
und wunderbar abschalten kann.
Momentane Favoriten sind Thunder-
force V, Raystorm, Aleste, UN Squa-
dron, Dragon Saber usw... sind wohl
zu viele um alle zu nennen. Was ich
auch gerne mag, sind RPGs und
Adventures wie Final Fantasy oder
auch alte Sachen wie die Phantasy
Star-Serie. Leider finde ich meist nicht
die Zeit, um alle zu beenden.
Grundsatzlich bin ich offen fir jedes
Spiel, solange es gut gemacht ist und
Spal} bringt. Selbst an ollen Kamellen
wie Donkey Kong oder Bank Panik
kann ich mich stundenlang aufhalten.
Mir kommt es auf den Spielspal} an,
nicht auf die Grafik.

Theo Kranz

Theo Kranz gehort zu den ersten Videospiel-Versandhind-
lern in Deutschland. Er betreibt Ladenlokale in Wiirzburg

und Passau, sowie einen Versandhandel. 1996 bekam er den
Titel Video- und Computerspiel-Versandhéndler 1996 verlie-
hen, der von Konami auf der Spielwarenmesse vergeben

JB: Was immer hoch im Kurs steht bei
den Endkunden sind drei verschiede-

Jorg Brockmeier

(Jérg Brockmeier ist langjahriger Mitarbeiter bei Dynatex und Video-
spielfreak der ersten Stunde. Ev ist seit Jahren in dem semiprofessio-
nellen Fanzine Gamefront als Redakteur titig. Die Firma Dynatex hat
sich weitestgehend aus dem Versandhandel zuriickgezogen und fun-
giert derzeit ausschlieBlich als GroRhindler.)

Jorg Brockmeier,
Dynatex

Fun Generation: Mit dem NES und
dem Master System wurde der fiir
undenkbar geglaubte Niedergang der
Home Computer wie C64 oder ZX

ne Genres:

1. 3D- Beat’'em Up, also Spiele wie
Tekken 2, Tobal, Fighters Megamix.
2D-Beat’'em Ups sind heutzutage
fast nicht mehr an den Mann bzw.
die Frau zu bringen, zumindest bei
uns.

2. Rennspiele wie Formel 1, Rage
Racer, Mario Kart 64.

3. Adventure RPG, bspw. Suikoden,
Vandal Hearts, Shining the Holy Ark.

Aber pauschalisieren kann man es
trotzdem nicht. Gekauft werden die
Spiele, die in der Fachpresse durch-
schnittlich gute Wertungen erzielten.

FG: Hast Du in Deiner aktiven Ver-
sandzeit die Erfahrung gemacht, daf}
die Kunden vorwiegend nach dem
Urteil der Fachpresse kaufen oder sich
von klangvollen Namen (Batman, Star
Wars, NBA, etc.) zum Blindkauf verlei-
ten lassen.

JB: Zu SNES und Mega Drive-Zeiten
wurde mit Lizenzspielen ziemlich viel
Umsatz gemacht, und viele der Kun-
den kauften die Spiele unter dem
Motto ,guter Film = gutes Spiel”

wurde.

Theo Kranz,

Theo Kranz Versand

Fun Generation: Inwiefern hat sich
Dein persénlicher Geschmack im Laufe
der Zeit verdndert? Welches waren
Deine Lieblingsgenres, und welche sind
es heute?

Theo Kranz: Im Grunde genommen
nur wenig. Nach wie vor spiele ich am
liebsten Sportspiele. Gleich danach
kommen Spiele wie Bust A Move 2,
weiterhin liebe ich Rollen- und Strate-
giespiele, aber auch gute Jump’n
Runs. Im Vergleich zu friher habe ich
jedoch nur noch wenig Zeit, solche
Spiele durchzuspielen.
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FG: Wie ist die All Time Verkaufs-Top 5
vom Theo Kranz Versand fiir PlayStati-
on, N64, Saturn, SNES, Mega Drive?

TK: Diese Angaben sind keine nume-
rierten Charts. Dies sind jeweils die
flinf bestverkauftesten ohne Reihenfol-

ge:

PSX: Formel 1, Tomb Raider, Tekken-
Serie, Resident Evil, wipEout-Serie

Saturn: Sega Rally, Tomb Raider, Vir-
tua Fighter 2, Soviet Strike, Alien Tri-
logy

SNES: Street Fighter-Serie, Zelda,
Donkey Kong-Serie, Mario Kart,
Super Mario-Serie

Mega Drive: Sonic-Serie, Shining
Force-Serie, Landstalker, FIFA Soc-
cer-Serie, NHL Hockey-Serie

NES: Mega Man-Serie, Zelda-Serie,
Super  Mario-Serie,  Castlevania-
Serie, Tennis

Game Boy: Tetris, Zelda, Super Mario
Land-Serie, Mega Man-Serie,
Schliimpfe-Serie

FG: Fiir welches Spiel hattest Du die
meisten Vorbestellungen (16-Bit-Zeit u.
32-/64-Bit-Zeit)?

TK: Landstalker (Mega Drive) und
Donkey Kong Country (Super Ninten-
do). Command & Conquer fir alle
Formate und Formel 1 fiir PlayStation.

FG: Anfangs kosteten Videospiele zwi-
schen 99,- und 159,- DM. Heute wer-
den auBler fiir N64-Importmodule
kaum noch mehr als 89,- bis 99,- DM
ausgegeben. Verleitet dies die Spieler,
quantitativ mehr Spiele zu kaufen?

TK: Ob deshalb wesentlich mehr Spie-
le vom einzelnen Spieler gekauft wer-
den, weil} ich nicht. Der niedrigere
Preis hat aber mit Sicherheit dazu bei-
getragen, einen Massenmarkt zu
erschlieRen. Bei Preisen von 159,- und
169,- DM, die heute ja auch noch im
Markt sind, stellt sich der Kunde drei-
mal die Frage, ob er das Produkt noch

kaufen soll. Ich glaube, der Kunde ist,
vor allem was die Qualitat der Spiel
angeht, wesentlich kritischer gewor-
den. Toptitel erreichen gigantische
Stlickzahlen und B-Tizel sind fast gar
nicht mehr gefragt.

FG: Schon zu SNES-Zeiten war das
Prinzip des Bundles sehr beliebt. Ein
Spiel wurde mit einer Konsole im Set
verkauft, dafiir war der Preis etwas
angehoben gegentiber der Grundversi-
on. Hast Du die Erfahrung gemacht,
dal3 Kunden bei einer Masse Einzelarti-
kel kauffreudiger sind, oder geben sie
einem Komplettset eher den Vorzug?

TK: Das kommt darauf an. Es gibt
Kunden, die gerne ein Bundle kaufen.
Wichtig ist allerdings, dalt das Set gut
ist und der Markt danach verlangt,
etwa eins der Topspiele beinhaltet, die
sich der Kunde sowieso kaufen will.
Oder ein Set wie die PlayStation Silver,
das beinhaltet, was der Kunde ja
eigentlich zum Spielen braucht. Dieses
Zubehor wird meist soweiso mitge-
kauft, oder sehr bald nachgekauft. Die
PlayStation Silver wird aufgrund des
deutlichen Preisvorteils mit Sicherheit
ein Renner. Man darf dem Kunden
jedoch niemals ein Bundle aufzwin-
gen. ks mufll immer auch die Konsole
alleine angeboten werden.

FG: Mit welchen Genres wird man Dei-
ner Meinung nach auch noch in zehn
oder zwanzig Jahren Erfolg in
Deutschland haben kénnen?

TK: Dies ist schlecht vorauszusagen.
Ich glaube, die Genres, die es heute
gibt, bleiben bestehen. Allerdings
werden durch die technischen Maég-
lichkeiten ganz neue Dimensionen
erschlossen. Darliber hinaus werden
aber vielleicht auch ganz neue Genres
dazukommen.

FG: Wie ist die Alterspyramide der
Videospielkdufer? Gibt es ein Genre,
das Du als reines Kindergenre bezeich-
nen wiirdest, ein anderes, welches den
Erwachsenen vorbehalten ist?

TK: Interessant ist, dal} dies bei jeder
Konsole unterschiedlich ist. So sind
nach meiner Erfahrung die meisten
N64-Spieler unter 17, die meisten
PlayStation-Spieler tiber 16. Ich denke,
dalt der Einstieg heute bei unter sechs
Jahren erfolgt. So spielt z.B.
mein Jungster, der gerade vier
Jahre alt geworden ist, gerne
mit, wenn die beiden Grofte-
ren zusammen spielen. Auch
wenn er noch nicht mithalten
kann und z.T. ein nicht ange-

schlossenes Joypad in der
Hand hdlt. Er macht dann
mehr ein Kinder-Rollenspiel

daraus. Andererseits gibt es
auch Kunden, die bereits Rent-
ner sind und durch die viele
Zeit, die sie zum Spielen
haben, manchen ,,Profis” was
vormachen kdnnen.

Ich wiirde eher sagen, es gibt
GCenres, die von ihrem Inhalt
her eigentlich nur fir Erwach-
sene gedacht sind. Ein Jump’n
Run-Spiel wendet sich zwar
mehr an die jliingere Zielgrup-
pe, kann aber auch einem
Erwachsenen viel Spaly
machen.

FG: Gibt es starke Unterschiede zwi-
schen dem klassischen Laden- und dem
klassischen Versandbestellkunden?

TK: Der grofite Unterschied liegt wohl
darin, dal} der Versandkunde viel kriti-
scher bei der Spieleauswahl ist.
Schlieltlich haben sie durch das Lesen
der Fachzeitschriften die Informatio-
nen, die sie brauchen, um gute von
schlechter Software zu unterscheiden.

Quo Vadis,

Videospielszene? -

DAS VIDEOSPIEL VOR DER JAHRTAUSENDWENDE
TEIL 3.2: VoM PONG-AUTOMATEN ZUR HOCHKOMPLEX.

BLick zuriick zu DEN URSPRUNGEN - DIE GESCHICHTE DER VIDEOS
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Eine kleine Anmerkung gleich zum
Anfang der First-Aid Seite. Falls zwi-
schen den Tastenkombinationen ein
++" steht, bedeutet das, dald Ihr alle
folgenden Tasten gedriickt halten
solltet. Trennt ein , , ,, die Tastenfol-
ge, solitet |hr diese eine nach der
anderen driicken.

Falls eine bestimmte Version
(US,PAL, JAPGB...) angegeben ist,
heifdt das nicht, dal® die Codes oder
Cheats nicht auch mit anderen Ver-
sionen funktionieren. Probiert es ein-
fach aus!

N64 Controller-Pad:
IC= linke C-Taste
rC= rechte C-Taste
uC= untere C-Taste
oC= obere C-Taste

OGRE BATTLE
PlayStation / US-Version

Letzte Karte

Wenn Ihr am Anfang als Namen Firese-
al eingebt, steigt lhr gleich in Dragon’s
Heaven ein. Eure Armee ist Ubrigens
auch nicht die schlechteste.

STREETFIGHTER EX

PLUS ALPHA
PlayStation / Japan-Version

Options Plus / Verstecktes Bonus
Game / Versteckte Charaktere
Um die zweite bis flinfte Zusatzoption
ins Options Plus zu aktivieren, miRt hr
Gouki oder Akuma als letzten Gegner
besiegen, nicht Vega. Damit Ihr auf ihn
trefft, mikt lhr in den Options Plus die
Gegner auf ,Plus Modus” stellen und
ohne Continues durchkommen. |hr
kénnt entweder durch Knockout oder
Time Up gewinnen, das macht keinen
Unterschied. Falls Ihr es geschafft habt,
bekommt Ihr folgende Zustzoptionen:
Training Partner, Fix / Move: Der
zweite Spieler kontrolliert den Trai-
ningspartner. Es gibt keine Energiebal-
ken, sondern nur eine hemmunglose
Klopperei. Diese Option funktiert aber
nur, wenn ein zweiter Controler einge-
steckt ist.

Super Combo Gage: Die Super
combo-Leiste fallt nie unter Level 3.
Super Cancel Limit, On/Off: Super
Moves kénnen hintereinander ausge-
fuhrt werden, wenn lhr die Option auf
Off stellt.

Otedama, On/Off: Im Trainingsmo-
dus werden die Gegner, die im Sprung
sind, langsamer zurtickgeworfen. Auf
diese Weise konnt |hr sie ofter treffen.

FUN GBENERATION
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First Ai

Um in das versteckte Bonus-Game zu
kommen, platziert Ihr Euren Cursor auf
Practice Mode. Driickt einmal Start
und dann ©, ©, O, O, O, O. Driickt
nun nochmals Start. Eine Stimme sollte
nun sagen: ,Here comes a new game
mode”. Wenn |hr nun in den Practice-
Modus geht, steht Euch als dritte Opti-
on das Bonus Game zur Verfligung.
Wer hingegen mit allen Kampfern
spielen mochte, ohne die nervenaufrei-
bende Prozedur mit dem Practice-
Modus durchzumachen, der sollte sei-
nen Cursor auf Practice Mode stellen,
einmal Start driicken und ©, © O, O
eingeben, bevor |hr wieder Start
driickt. Jetzt kommt die Sprachausga-
be ,Here comes a new Challenger.
Nun stehen EvilRyu, Evil Hokuto,
Cycloid Beta und Gamma zu Eurer Ver-
fugung.

GRADIUS GAIDEN
PlayStation / Japan-Version

Konami-Cheat

Auch hier funktioniert er wieder, der
gute alte Konami Cheat. Das soll
heiflen: pausieren, ©, G, ©, @, Q, ©,
Q O X, O. Nun hat man ein Speed
Up, vier Beiboote und die jeweils erste
Stufe der Missiles und des Lasers. Die-
sen Cheat kann man einmal pro Level
eingeben. Hat man ihn in den vorigen
Leveln nicht gebraucht, so kann man
die Cheats auch sparen.

TIME CRISIS

PlayStation / Japan-Version

Unendlich Kugeln /

unendlich Credits / 9 Leben

Einen richtig leckeren Cheat bietet die
japansche Version von Time Crisis. Im
Hauptmen schiefdt Ihr erst zweimal in
das R. lhr miikt genau in den runden
Teil schieRen (wichtig). Dann schielt
lhr in das Fadenkreuz neben dem
»Time” zweimal genau in die Mitte.
Wenn alles korrekt gelaufen ist,
erscheint ein Mend, in dem lhr die
Optionen Lives, Continues und Reloads
verstellen kénnt.

Cheat H
Dlens ags von

V-Rally
PlayStation

Timer ausstellen /

neues Auto / etc.

Im Intro-Screen mit dem Infrogrames-
Logo driickt lhr schnell ©, @ und dann
A + O. Wenn der Code korrekt einge-
ben wurde, erscheint ein griines , Lock
off” am Bildschirm. Nun kénnt lhr mit
der Tastenkombination:

Q + L1 = die Zeit ausstellen. Im Arca-
de-Modus konnt lhr nicht mehr an
fehlender Zeit sterben.

Q + L2 = neue Strecken erschliefen

Q + R1= einen kleinen Jeep fir den
Peugot 106 erhalten. Die Strecke
Schweden 1 wird ebenfalls durch
eine neue Strecke ersetzt.

O + R2 = das Game auch im Arcade-
Modus nochmal starten, wenn lhr
Mist gebaut habt.

Q, O = den Full Debug-Mode aktivie-
ren. Wahrend des Rennens seht |hr
einen ganzen Haufen an Debug-
Infos. Wenn lhr pausiert, habt Ihr
die Extra-Option Memory.

Wichtig ist, dal} Ihr die Tastenkombi-

nation haltet bzw. die letzte Taste hal-

tet, bis die Sprachauswahl erscheint.

FORMEL 1 ‘97
PlayStation / PAL-Version

Verschiedenes

Gebt im Grang Prix-Modus die folgen-
den Namen ein und bestétigt sie.
Danach wechselt |hr zuriick in den
Arcade-Modus und beginnt dort ein
neues Spiel.

Virtually Virtual: Die Rennstrecken
sind ohne Textures. Dies gibt dem
Game den guten alten Look von
einem bekannten Sega-Automaten.
Zoom Lense: Falls lhr Micro Machines
gemocht habt, dirfte Euch diese
Draufsichtsperspektive gefallen.

Swap Shop: Merkwirdige Sound-FX
ersetzen die Crash-Gerédusche

P8I uhr

0931 / 4043716




VERGESSENE WELT -
JURASSIC PARK
PlayStation/US-Version

Levelcodes

Die folgenden PalRworter geben

Zugang zu den Leveln mit ein paar

mehr Leben als gewdhnlich.

OXOAXODOADOXO X lhr star-
tet Ihr mit 23 Leben im Human
Hunter Level.

AXAXOXDOAADOO X bringt
Euch als Sarah 90 Leben.

AXOAOXOOOAXOund 59
Leben im Compy Level sind Euer.

Der T-Rex laRt sich mit 97 Leben
dank AOOOXAAOQODOAAX
anwadhlen.

Der Raptor erhdlt 23 Leben tber 00 X
OAXOOAXOOKX.

COMMAND &

CONQUER
PlayStation

Endlich mehr Codes!
Japanisch-Modus
Im  PaRwort-Screen  gebt  |hr
Godzilla ein.
Die ganze Karte
Wahrend das Game ladt, haltet lhr R1
+R2+ L1 +L2+0O+0O. Ihr kénnt die
Buttons halten, nachdem Ihr ein
Pallwort eingegeben habt. Aber Vor-
sicht: erst bei Mission Briefing wieder
loslassen.
Covert Operation Missions
*Gebt als PaRwort COVERTOPS ein.
Dies funktioniert auf beiden CDs.

IRON & BLOOD
PlayStation / US-Version

Spielt als Avatar of Order

Gebt im Kampfer-Auswahl-Bildschirm
folgenden Code ein: driickt und hal-
tet @ und driickt dann O. LaBt los
und gebt © + O ein. Nun sollte Euch
der neue Kdmpfer zur Verfligung ste-
hen.

MULTI RACING
CHAMPIONSHIP
N-64 / US-Version

Bonus-Autos/gespiegelte
Strecken

Um die zwei Bonus-Autos von MRC
zu erhalten, muRt Ihr den Match
Race-Modus komplett durchzocken.
Danach erhaltet lhr eine neue Her-
ausforderung. Gewinnt man gegen
dieses Auto, so kann man auch den
zweiten versteckten Wagen im direk-

ten Duell (mit dem just erstandenen
Fahrzeug) erfahren. Den Match Race-
Modus erhdlt man dbrigens, wenn
man alle Schwierigkeitsstufen im
Championship-Modus  als  erster
beendet. Nachdem Ihr die beiden
Flitzer erspielt habt, erhaltet Ihr tbri-
gens auch den Mirror-Modus.

NANOTEK
WARRIORS
PlayStation/US-Version

Verschiedenes

Fiir den Camera Look gebt ihr im
Pausenmodus folgende Kombination
ein: O, 0O, A, A, O, 0O, A und Start.

Wer hingegen die Positionen der Hin-
dernisse und Gegner schon zu gut
kennt, kann diese mit R1, R1, ©, O,
O, A, L2, X (ebenfalls im Pausemo-
dus) verandern.

Nur die Hardcorefreaks geben sich
die hektische Ego-Perspektive, die
man im Pausenmodus durch A, O,
0,0 A, A, Select und Start aufrufen
kann.

Nach dem Zufallsprinzip erstrecken
sich die Kurven tber die Kurse durch
O, Select, @, 0,0, O, G, X.

Und last but most certainly not least
kann man seiner Waffe noch ein
biRchen mehr Durchschlagskraft ver-
leihen. Der Code hierzu wird aber-
mals im pausenmodus eingeklopft: X,
0 A 00O XA X

HEAVENS GATE
PlayStation/US-Version

Versteckte Kampfer

Kurara

1. Geht im Kadmpfer-Screen des
Arcade-Modus auf Nanase.

2. Driickt dort Select, ©, @, Q, L1 +
L2, Start.

3. Falls Ihr alles richtig gemacht habt,
blinkt der Bildschirm kurz auf.

4. Um zwischen Nanase und Kurara
hin- und herzuschalten, benutzt
Ihr den Start-Button. Beide Kamp-
fer haben zwei Outfits.

Kyohya

1. Geht in den Vs.-Mode, wahlt ein
Ein-Spieler-Game und geht auf
Verny.

2. Gebt dort Select, Q, © O, Q,
R1+R2, Start.

3. Wenn der Screen aufblinkt, habt
thr alles richtig gemacht.

4. Jetzt erscheint links neben Verny
der neue Fighter Kurara.

Jorg Schneeweil3 - BeethovenstraBe 4
04838 Eilenburg

Tel.: 03423 /757332
 Fax:03423/757333
Offnungszeiten: Mo. - Fr. von 10.00 - 18.00
_——§ PC-CD Rom - PlayStation

Nintendo 64 - Losungshiich
Zubehir fiir alle

Anclog Pad

Memory Card 8 MBit.
Memory Card 24 MBit
Memory Card 48 MBit
Agent Armstong dt .
BleifuB 2 (Dez) dt
Broken Helix e/df

Croc dt .

Darklight

Discworld 2 kd ..

Formel 1 '98 d|

G-Police e/dk .....
Jurassic Park 2 dt ...
Lifeforce Tenka e/dt

Little Big Adventure dt .
Monster Trucks e/dt
Moto Racer df ...

NHL Hockey '98 di
Nuclear Strike kd
Oddworld: Abe’s Odysee dt ...
PaRappa the Rap er di..
Perfect Weapon dt

Porsche Chc”enge dt.
Rage Racer k...

Roﬁy Cross dt

Rapld Racer |

Resident Evil DC

+Demo R.E. 2 (Nov) e/dt
Soul Blade e/dt ..

; Syndicate Wars kd

Tomb Raider dt..
Tomb Raider 2 df ..

V-Rally kd
Warcralt 2 dt

Nintendo 6

Controller (versch Farben]

Memory Modul 1 Meg.......

Memory Modul 5 Meg...

Gamebuster .

Blast Corps dt 8,-

CioyF!ghTer 63 1/3 (Okt) e/dt .. lﬁé,-
136.-

Extreme G [Nov) dt
FIFA Soccer 64 df ..
Hexen 64 dt

Int. Superstar Soccer 64 e/dk...

Lylat Wars + Vibration Pack

IStar Fox) dt i .128.-
Multi Racing Championship d . 128;
NBA Hanglime dt 128,-
Pilotwings dt...

Shudow of the Emp

Super Mario 64 dt.

Atlantis dt .
Carmageddon dt...
Comanche 3 dt..
Command & Conquer
Command & Conquer
Gegenangriff dt
Der Industriex
Diablo e/d
Discworld 2
Down in the Di
eon Keeper dt
Earth 2140 dt....
Ecstatica 2 dt.
FIFA '97 dt...
FIFA Soccer Mcnager dt
Heroes of Muglw & Mug\c 2dt
acy of Kain dt..

Ll tle Blg Adventure 2 dt .

Meed for Speed 2 dt ..
Phantasmagoria 2 kd.

Projekt Paradise di.

Road Rash dt

Shadow of the Empire e/dt
Sherlock Holmes 2 dt
Theme Hospital dt..

Time Commando dt
Warcraft 2 dt

Versandkosten NN DM 6.90.
ab 3 lieferbaren Softwareartikeln
Versandkostenfrei.
Hammerpreise iiberzeugen Sie sich selbst.
Inklusive Transportversicherung und
Sicherheitsverpackung.
kd = kemplett de:
Spraochavsgobe/deu

Rilcksendungen bi or
Aseliaita i
Preisanderungen vorbehalten
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MADDEN 98
PlayStation/US-Version

Extra Teams

Um die Madden 98 Extra-Teams zu
erhalten, haltet Ihr im Team Selection
Screen L1 + L2 und gebt X, X ein.
Weitere Extra Teams erhaltet |hr, wenn
Ihr im Create Player-Meni als Spieler-
namen die folgenden eingebt:

Spielername . .......... Extrateam
ORRS HEROES . . . ... EA-Sports-Team
LOINCLOTH ........ Tiburon-Team
LEADERS ......... All-Time-Leaders
COACH ....... All-Time-All-Madden
PAC ATTACK ........ All-60's-Team
STEEL CURTAIN ...... All-70's-Team
GOLDRUSH . ........ All-80's-Team
ALOAH ... ... ... ... .. ....... NFC
LAVA o e v w5 ¢ s o 5 5 8 Boeng AFC

Extra Stadien

Das ist sicherlich nur eine Option fiir
Insider Football-Fans. Im Create Player-
Modus kann man auch die alten Stadi-
en aus vergangenen NFL-Tagen wieder
auskramen.

JETSONS

.................... Astrodome
DAWGPOUND

......... Cleveland Browns-Stadion
SNAKE

.Das alte Stadion der Oakland Raiders
BIG SOMBRERO

......... Altes Tampa Bay-Stadion
DANDAMAN

...... Altes Miami-Dolphins-Stadion

................... RFK-Stadion

.......... Tiburon Sports Complex
GHOST TOWN
... .Texas' Stadion (19. Jahrhundert)

GALALTIC ATTACK
Saturn/PAL-Version

Extra Credits

Bei diesem superschweren Shooter aus
dem Hause Taito kann man ein paar
Extra-Continues ganz bestimmt gur
gebrauchen. Dazu haltet |hr im Titel-
screen C+L+R+ Q.

MEGA MAN X4
PlayStation/JP-Version

Spielt als Black Zero:

Startet das Game und geht auf Zero.
Dann R1 halten und sechs mal ©
driicken. R1 loslassen, X halten und
Start driicken.

Megaman in Superriistung:

Am Anfang geht lhr auf Megaman X,
drickt zwei mal X, dann sechs mal Q.
Jetzt haltet lhr L1 + R2 und drickt
Start.

FUN GBENERATION

SPACE JAM
PlayStation/US-Version

Extra Options

Der Kinohit um Micheal Jordan und
seinen schlappohrigen Kumpel Buggs
Bunny hat natirlich auch eine Video-
spielumsetzung erfahren. In dieser gibt
es ein geheimes Optionsmeni, das wir
Euch nicht vorenthalten mdchten.
Gebt im Titelscreen O, A, O, Q, ©, L1.
Jetzt geht lhr in die Options, haltet L1
+ L2 + R1+ R2 und driickt X. Nun
kommt Ihr in ein Extra Optionsmenii,
in dem lhr Gravity, Toon, Monster Size
und den Court, auf dem I|hr spielen
mochtet, auswahlen konnt.

RETURN FIRE
PlayStation / US-Version

PaBworter
Hier sind die Palworter fur den Ein-
Spieler-Modus:

Level 2: . .Schirm, Vogel, Schmetterling, Blume
Level 3: ..... Gesicht, Teekanne, Hase, Schirm
Level 4: .........Hase, Schirm, Vogel, Vogel
Level 5:....... Blume, Schirm, Hase, Teekanne
Eevelhy conmwn v s s Vogel, Teekanne,
.............. Schmetterling, Schmetterling
Level 7: . ............. Bar, Bar, Klee, Vogel
Level 8: ....... Hase, Teekanne, Schirm, Herz
Level 9: . .... Klee, Schmetterling, Vogel, Herz
Level 10:  .Herz, Schmetterling, Teekanne, Herz
Level 11: ...... Schirm, Schirm, Vogel, Blume

Level 12: Blume, Teekanne, Klee, Schmetterling

Level 13: .......... Herz, Schirm, Klee, Herz

Level 14: ......... Hase, Gesicht, Blume, Klee
Level 15: .......... Hase Gesicht, Bar, Vogel
Level 16: . ....... Blume, Schirm, Vogel, Hase
Level 17: .. ........ Blume, Bar, Herz, Schirm

Level 18 o v wueadl Gesicht, Vogel, Herz, Klee

SPIDER
PlayStation

Floh-Modus/Waffen und Leben
wieder aufladen/PaRwéorter

Um in den Floh-Modus zu kommen,
driickt lhr auf Pause und gebt A, O, O,
A ein.

Wenn |hr Eure Waffen wieder aufladen
wollt, gebt Ihr im Pausemodus A, X,
X, X, 0 X, 0OA X A Oein.
Nachfolgend noch schnell die Pallwort
zu allen Leveln

Labor
Lab Floor
TFMLC 939GP R8F3B F7KT1
Sinks
CHMLC 939GP R8F3L WCTS3
Lab Top
86MLC 939GP R8F3V FQ554

>
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70’'s Room
FW1MC 939GP R8F3B F7KT1

Fabrik
Boxes
FW1MC 939GP R8F36 DTTS3
Conveyors
BSRMC 939GP R8F3V TKKT1
Machine Room
WDRQC 939GP R8F3L M8595
Tubes
8WVS5L 939GP R8F36 DTTS3
Mechanical Arm
8WVS5L 939GP R8F3G 1Q)B4

Stadt
Down the Street
9WVS5L 939GP R8F3L RT654
Side Of Building
6SXXS 939GP R8F3L RT654
Park
WOIPNT 839GP R8F3B 9LVS3
Under the Street
N7KB3 Y19GP R8F3V 95HR5S
Along the Street
N7KB3 Y19GP R8F3G GK4T3

Museum
Display Cases
P7KB3 Y19GP R8F3B PFGC3
Volcano
G7KB3 Y11GP R8F3B PFGC3
Dinosaur Bones
H7KB3 Y1QFP R8F3Q XSDS4
Model City
J7KB3 Y1GWP R8F31 766D1
Temple
K7KB3 YT1B15 S8F3Q XSDS4
Museum Boss
K7KB3 Y1B15 S8F3B TQBB4

Sewer
The wells
V7KB3 Y1B15 S8F3Q $7QC1
Along the Sewer
W7KB3 Y1VBV P8F3L C1M95
Food Carton
X7KB3 Y1VLN 7BF31 CH1C3
Up the Well
Y7KB3 Y1WV1 6QF3Q S7QC1
Ryanis World
Q7KB3 Y1LDR TQD3V KCDT1

Evil Lab
Circuit Boards
Q7KB3 Y1LDR TQD3L CQSR3
Lab Top
R7KB3 Y118H 56T1W TY4R4
Hard Drives
S7KB3 Y118H 56T1T CQSR3
Brianis Folly
T7KB3 Y118H 56TIF NY4R4
On the Ceiling
T7KB3 Y118H S6TIT C4LD1
Kipis Bonus
68KB3 Y118H 56T15 1P6C4
Brain Boss
68KB3 Y118H 56TIT MVM35
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Psygnosis” neuester Hit ist keiner der einfa-
chen Sorte. Anlal zu Kritik gaben vor allen
Dingen die mageren Infos zur Erfiillung des
jeweiligen Auftrags. Deshalb haben wir den
Weg zum Erfolg in den einzelnen Missionen
nachgezeichnet.

Basic Technics:

Gegen Fighter:

Versucht, Euch hinter die Gegner zu klem-
men und sie von hinten zu beschiellen. Sehr
oft versuchen sie nach oben zu fliechen, um
dann urplotzlich nach unten wegzutauchen.
Fliegt ein Fighter einfach gerade von Euch
weg, ist meistens ein weiterer Fighter hinter
Euch, und Eure Aufmerksamkeit soll nur auf
den vorderen Kameraden gelenkt werden.
Klemmt Euch mal einer am Heck, beschleu-
nigt Ihr voll, brecht kurz mit L2 oder L1 nach
oben oder unten aus und ziindet sofort die
Rickwarts-After Burner. Auf diese Art und
Weise habt Ihr Eure Gegner zum Beschuf}
direkt wieder vor Eurer Nase.

b,

lettlosung

Gegen Capital Ships:

Direktangriffe enden meist tédlich. Nehmt
die dicken Ziele ins Lock, fliegt nahe an sie
heran, versteckt Euch hinter einem Wolken-
kratzer und schiet mit Homing Missiles auf
sie. So kénnen sie Euch nicht treffen. Nach-
dem sie angesengt sind, koénnt lhr mit
Rockets und Lasern auf sie feuern. Allerdings
sollten hierfiir die L-Tasten Gebrauch finden
und die Distanz moglichst groR sein.

Gegen Bodengeschiitze:
Bodengeschltze greift man am besten im
Sturzflug an, da sie Euch am Boden in
Sachen Feuerleistung meist Uberlegen sind.
Bei extremen Brocken kann man auch wie-
der die Homing Missiles aus sicherer Entfer-
nung verwenden.

Campaign 1

Mission 1:

Folgt den Waypoints zum Edgir Dome. Dort
wird man von einem einzelnen Fighter
angegriffen. Mit der IR-Missile ist er sehr

4-4-2 Socoer
Ace Combat 2

Agent Armstrong

Commend & Conquer 2 *

Finel Fantasy VII
Final Fantasy VII
Formel 1'97

Monster Trucks *

Resident Evil DC

Btreetfighter EX Plus Alpha JAP
Sireetfighter Ex Plus Alpha PAL*

Time Crisis & BGunCon JAP*
Time Crisis & BGunCon PAL

V-Ralley

Vergessene Welt -

Warcraft 2

Wing Commander IV

Playstation
Platinum Serie
49 DM

Final Fantasy Vi
109 DM incl.
Versandkostef

Bitte

Final Fantas

Versandkosten: M

us
PAL

Lost World

vorbeste

LB
Schiitzenstalle 20
67061 Ludwigshafen

#
Haupsir.

67433 Neusfadf/str.

o 64

Turok - Dinosaur Hunte
Turok - Dinosaur
5 Wave Race

,, Wayne Bretzky Hockey

oogm ok

299 DM

109 DM
139 DM
138 DM
139 DM
89 DM
89 DM
109 DM
129 DM
129 DM
129 DM
89 DM
139 DM

ir fiihren auch:
. SNES, Gameboy

A dleranfragen
iinscht !

5296387

dschal 20 DM.
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schnell platt. Danach geht’s zum Spaceport.
Auf dem Weg dorthin solltet Ihr niemanden
angreifen, da die Gegner erst auf Angriff
zurtckfeuern. Scannt im Nordwesten den
Container und wartet, bis die Streife auf-
taucht. Danach miRt lhr die vier Trucks
scannen, wobei Euch je ein Fighter angreift,
den lhr aber nicht umbringen muft. Der
vierte Truck ist ein fahrendes Geschiitz, das
lhr aber nicht sofort abschieft, sondern
wartet, bis die Meldung reinkommt, daf
das Bodenteam unter Beschul} steht. Bringt
die zwei Fighter um die Ecke und zerstort
das Geschutz.

Mission 2:
Bleibt nahe am Bodenteam und schiefit auf
die Fighter, die sich im Anflug befinden.
Nachdem man sechs Fluggefiahrte der
Gegenseite zu Bodenschrott weiterverarbei-
tet hat, geht’s zum Edgir Dome. Dort solltet
Ihr sehr schnell die Turrets ausschalten.
Zwei Autos werden das Warehouse auf der
entgegengesetzten Seite verlassen,
schaltet auf die EPP und stoppt sie
s0. Danach werden zwei Fighter ver-
suchen, die Autos zu zerstoren.
Schielt |hr sie ab, ist die Mission
erledigt.

Mission 3:
Fliegt nicht zu nahe an Rogans
Fahrzeug ran, und laRt Euch
nicht von der Beschattung abbrin-
gen. Falls |hr fir mehr als 30
Sekunden den Sichtkontakt verliert,
ist die Mission gescheitert. Rogan
wird an drei verschiedenen Stellen lan-
den. Feuert an der ersten einen Beacon
und beschiitzt das Bodenteam vor den
zwei Fightern (Zeitlimit fir Rogan nicht
vergessen). Nachdem |hr sie
abgeschossen habt, warten drei
weitere Gegner auf Euch. Nach
ihrer Eliminierung fliegt Rogan
weiter. Hinterlalbt wieder ein
Beacon. Beim dritten Stop wer-
den eine Menge Gegner auf Euch
einstirmen, und Rogan wird versuchen
zu fliehen. Holt alles vom Himmel, und die
Mlission ist geschafft.

Mission 4:

Eine typische Seek-and-destroy-Mission.
Fliegt zum Edgir-Dome und schieft alles ab,
was sich bewegt. Nachdem Ihr Euch mit
dem Wingman getroffen und noch mehr
Fighter in die ewigen Jagdgriinde geschickt
habt, fliegt |hr zum Spaceport und kiim-
mert Euch dort ausschlieBlich um die
Trucks. Habt Ihr alle vier erlegt (Zeitlimit ist
happig), ist die Mission geschafft.

Mission 5:

Trefft Euch mit der Limousine des Prasiden-
ten und bleibt nahe an ihr dran. Drei Fight-
ers warten auf ihre Abfertigung. Danach
zerstort Ihr die Strallenblockade am besten
mit den Raketen. Jetzt wird Tachikawa von
einem Gegner abgeschossen. Der Tod kann
nicht verhindert werden. Dann verteidigt
Ihr die Limousine gegen zwei weitere Figh-
ter und folgt Ihr in den Hoenir Dome. Dort
warten noch eine Strallenblockade und
noch mehr Kanonenfutter auf Euch.

E PN G NCE R AT AN >

Campaign 2

Mission 6:

Die Mining Robots sind hartes Brot. Fliegt
sie von hinten an, schickt Euren Wingman
mit in die Schlacht und benutzt durch-
schlagsstarke Waffen. Den Lasern kann man
mit L1 und L2 ausweichen. Im Nar Dome
spielen die Gang Fighters eine besondere
Rolle. Wieder wird ein Mining Robot mit der
eben beschriebenen Taktik zerstort. Man
muf} schrell arbeiten, um die Lagerhallen
von Nanosoft zu beschiitzen. Danach wird
das G-Police Headquarters von Robotern
angegriffen, zerstort aber erst alle feindli-
chen Einheiten, bevor lhr in den Tindr
Dome zuriickkehrt. Konzentriert Euch dort
auf einen der drei Roboter und laRt Euren
Kollegen auch mal einen Abschuf.

Mission 7:
Schieft mit der EPP die drei Shuttles lahm,
die in die Gebdude zu krachen dro-
hen. Danach miiRt lhr sie gegen
Luft und Bodenangriffe
beschitzen. Benutzt am
besten die Rake-
ten, um sehr
schnell
arbeiten

zu konnen.
lhr habt
ebenfalls
Escort-Flieger dabei. Falls Ihr ihn ldhmen
und beschiitzen konnt, erfillt Ihr die secon-
dary Objectives. Im Tindr Dome miRt lhr
wieder drei Shuttles lahmen und beschiit-
zen.

einen

Mission 8:

Hier gilt es, die Gang Bikes so schnell wie
moglich aufzuspliren und zu zerstoren,
bevor sie den gesamten Platz in die Luft
jagen konnen. Insgesamt rollen zwei Attack-
Wellen auf den Vorhof ein. Danach mufR
man im Modi Dome die Gang-Basis angrei-
fen und zerstoren. Davor sollte man aber
nochmal zum Auftanken der Waffen ins G-
Police Hauptquartier (GPHQ).

Mission 9:

Im Nama Dome steht ein Bodenteam unter
BeschuR. Schielt so lange auf die Gegner,
bis die Meldung kommt, der Zug habe die
Lagerhalle verlassen. Schaltet sofort auf die
IR Fire, fliegt den Zug von hinten an und
nehmt den hintersten Waggon ins Lock.

Tl 8 s LS G e
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Dann zerstoren drei Raketen dieser Sorte
den Geschiitzturm. Fliegt den Zug nun von
der Seite an und nehmt einen Wagen mit
einem Geschiitzturm ins Lock und feuert
abermals drei Raketen. Wichtig ist, daf lhr
keinen der Waggons vollstandig zerstort,
denn sonst verwandelt sich die Stadt in eine
nukleare Staubwolke. Nachdem auch der
dritte Geschiitzturm ausgeschaltet ist, fliegt
lhr knapp (ber einem Transportwaggon
und paltt Euch der Geschwindigkeit an.
Irgendwann kommt die Meldung, daft die
Bombe geladen ist. Fliegt so schnell wie
mdglich ins Abladegebiet und schmeiltt die
Bombe ab. Die Zeit ist sehr knapp bemes-
sen, also schielbt so schnell als denkbar wie-
der zum Zug zuriick und holt Euch Bombe
Nummer 2. Nachdem man auch den drit-
ten Sprengsatz geladen hat, sollte man die
Lok sofort zerstéren, dann ist die Mission
geschafft.

Mission 10:
Die Prasidentenvilla zu verteidigen, ist eine
extrem harte Mission. Checkt aus, wo das
Gunboat in den Dome fliegt, versteckt Euch
hinter dem Waolkenkratzer, schickt Eure Kol-
legen zum Angriff und ein paar IR Missiles in
das Heck des Ziels (vorher ins Lock neh-
men!). Nachdem er sich ein wenig entfernt
hat, fliegt Ihr ihm hinterher, jagt
ihm die restlichen zielsuchen-
den Raketen rein und fliegt
dann so schnell wie moglich
zum Nachladen ins GPHQ.
Schickt Eure Leute konstant hin-
ter dem Gunboat her, verschieRt
die restlichen Missiles und gebt ihm
mit den Rockets den Rest. Beeilt Euch, denn
das Zeitlimit ist happig.

Campaign 3
Mission 11:

Folgt denm Navigationssystem
zum Juno-Dome und zerstort dort
die Cruise Missile mit Lenkraketen.
Nachdem sie zerstort ist, taucht ein
Bomber-Team auf, das lhr vor zwei
Angreifern beschitzt, indem Ihr diese mit
Feuer-Raketen vom Himmel holt. Nachdem
das erledigt ist, fliegt Ihr zum Missile-Laun-
cher und bereinigt die Strallen von gegneri-
schen Bodenfahrzeugen, und die Bomber
fangen an, die Abschullvorrichtung mit
explosivem Material einzudecken. Unter-
stitzt sie dabei tatkraftig.

Mission 12:

Am ersten Waypoint macht |hr alle gegneri-
schen Flieger mit Raketen platt. Am zweiten
schieBt |hr in gewohnter Manier den
Mining Robot zu Schutt und Asche. Beeilt
Euch, denn er kann eine Menge Gebaude in
sehr kurzer Zeit zerstoren. Nachdem lhr die
restlichen Flieger vom Himmel geholt habt,
kommt Ihr zum dritten Waypoint, wo lhr
nur noch ein paar feindliche Schiffe vom
Himmel holen muft.

Mission 13:

Fliegt, so schnell es geht, in den Hodr
Dome, wo lhr die Siege-Guns abballert.
Nachdem |hr die von Osten kommende
Gun dem Erdboden gleichgemacht habt,
kommt die Meldung, dalk ein Gebédude zer-
stort wurde. |hr konnt es nicht retten. Im



Rigr Dome wartet ein Gunboat auf Euch,
das |hr mit Raketen und Missiles vom Him-
mel holt. Zwei weitere Guns werden Euch
begegnen. Paltt auf, dal Ihr nicht von den
Raketenwerfern erwischt werdet. Wenn
Euch die Munition ausgeht, solltet Ihr im
Skoll Dome nachladen.

Mission 14:

Bleibt nahe am Bodenteam dran und zer-
stort die Fighter mit Firestreak Missiles.
Nachdem der vierte Fighter tot ist, fliegt Ihr
in den Nori Dome und zerstort das Gunbo-

rets mit Starbursts aus.

Wenn das Bodenteam ankommt, werden
sie zundchst von zwei Droiden und dann
von zwei Fightern angegriffen. Vernichtet
siel Wer es schafft, die Krakov-Angestellten
mit EPP zu ldhmen, erfiillt das Secondary
Objective. Nach dem Download werden
Nanosoft-Fighters das Bodenteam angrei-
fen. Rdumt sie ab! An der Zerstérung des
Krakov HQs kann man leider nichts dndern.
Aber nachdem alle Nanosoft-Einheiten aus
der Luft geholt wurden, ist die Mission
geschafft.

at mit Hilfe von Starburst- und Hyper Velo-
city-Missiles. Danach fliegt zum Bodenteam
zuriick und schiet ihm den Weg frei. Dann
geht es zu einer Gruppe Bomber, die vor
zwei Fightern beschiitzt werden muR. |etzt
geht es zurlick zum Ground Team, das nun
von einigen Fightern angegriffen wird.
Bringt die Fighter um die Ecke und folgt der
Route zu einer Gruppe von Karkov Hard-
ware. Das Bomberteam wird nun anfangen,
sie zu bombardieren. Ihr dirft ruhig ein
wenig helfen. Danach bombardieren sie die
Gebdude. Nachdem die Wande kaputt sind,
ist die Mission geschafft.

Campaign 4

Mission 16:

Trefft Euch mit Eurem Wingman am GPHQ,
folgt den Wegvorgaben und nehmt das
Titan Gunboat auseinander. Das macht lhr,
indem Ihr immer in Bewegung bleibt und
Euren Wingman auf die Fighter hetzt, die
die Gebdude angreifen. Beeilt Euch, denn
schon bald wird Euch ein Hilferuf von den
Barracks ereilen, dem lhr sofort nachkom-
men solltet. Auf dem Weg dorthin, trefft |hr
auf einige Nanosoft Fighters, die Ihr links lie-
genlassen solltet. Zwei Gunboats stehen
Euch bei den Barracks gegeniiber, die mit
IR-, Starburst- und Hyper Velocity-Missiles
bekdmpft werden missen. Danach kommt
abermals ein Hilferuf von Zivilisten. Auf dem
Weg dorthin kommt |hr am GPHQ vorbei,
also tankt neue Waffen. Nachdem die Bom-
ber vernichtet wurden, miRt Ihr wieder zu
den Barracks, die abermals unter Feuer ste-

Mission 15:

Dies ist wieder eine Covermission. Bleibt
nahe am Bodenteam und zerstort die Figh-
ter mit Firestreak-Missiles. Danach schaltet
Ihr im Freki Dome die Turrets mit Starburst-
Missiles aus, wartet auf das Bodenteam und
schaltet Droiden aus, der es nun angreift.
Fliegt zum Krakov HQ und schaltet die Tur-
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hen. Es ist ein sehr schwieriger Balanceakt,
die Prioritdten richtig zu setzen. Eine Ver-
nichtung des einen oder anderen Gebaudes
hat zur Folge, daft der Auftrag gescheitert
ist. Diese Mission erfordert viel Fingerspit-
zengefiihl und Ubung.

Mission 17:

Nachdem Ihr mit Eurem Wingman die
Route zum Bavorr Uplink zuriickgelegt habt,
kiimmert lhr Euch zunachst um die Siege
Guns und dann um die Bomber. Solltet Ihr
noch nicht mit den Gegnern von Bavorr fer-
tig sein, wenn der Hilferuf aus Dia kommt,
solltet lhr schnell handeln. Bei Eurem neuen
Waypoint solltet Ihr Euch erst um die dicken
Brocken kiimmern. Danach muft |hr nach
Goll, um dort die Uplinks zu verteidigen.
Irgendwann wird Euch dort der Hilferuf aus
Kari erreichen, an dessen Uplink ein Spreng-
satz angebracht wurde. Fliegt sofort dort-
hin, schwebt iiber dem Sprengsatz, nehmt
ihn auf und schmeilt ihn in sicherem
Abstand vom Turm ab. Danach geht's
zurlick nach Goll, wo Ihr die restlichen Figh-
ter abschiefldt. Die Fighter in Dia sind dann
Euer letztes Missionsziel.

Mission 18:

Folgt den Waypoints und holt Euch die Sup-
plies. Dann fliegt |hr zur gestrandeten GP-
Patrouille, die thr mit den eben aufgenom-
menen Gegenstanden begliickt. Danach
mift lhr sie sicher in die GP-Headquarters
(HQ) geleiten. Danach geht's weiter in den
Durrin Dome, wo weitere Fighter auf ihren
Abschull warten. Dort findet Ihr,auch eine
geheime Basis, bei der Ihr maoglichst viele
Bodeneinheiten zerstoren solltet. Danach
trefft lhr Euch mit einer Bombereinheit, die
den Hangar zerstdren wird.

Mission 19:

Ihr startet mit Eurem Wingman beim GPHQ
und miikt eine Bodeneinheit vor Ubergrif-
fen von Nanosoft schiitzen. Sie werden par-
ken und auf Euer Zeichen (ein Beacon) war-
ten, wenn |hr die Power Station von Oski
erreicht. Sie werden Euch helfen, die Boden-
geschiitze zu vernichten. Danach werden
sie versuchen, die Kontrolle tiber das Kraft-
werk  zurlickzugewinnen. Schiitzt das

Bodenteam und den Lufttransporter vor
feindlichen Ubergriffen indem Ihr feindliche

Jager schon vor Erreichen des Kraftwerks
abschiefit.

Mission 20:

Fliegt mit Eurem Wingman zum Nanosoft
Air Convoy und schickt ihn in die Schlacht.
Versucht, die Jungs abzuballern, bevor sie
flichten konnen. Danach solltet |hr den
Bombern helfen, die Briicken zu zerstéren.
Jetzt fliegt lhr in den Pekko Dome und zer-
stort den flichtenden Truck. Danach mift
Ilhr alle Geschiitze neben der Briicke
abschiefen und die Briicke so anknacken,
dal sie mit einen Angriff zerstort werden
kann. Lalt Eure eigene Bodeneinheit darii-
ber und zerstort die Nanosoft Einheiten mit
einem Schlag, indem Ihr die Briicke hoch-
jagt, wenn sich alle Gefahrte der verhalten
Firma darauf befinden. Danach mufl man
einen weiteren Air Convoy an der Flucht
hindern und eine weitere Bodeneinheit dem
Erdboden gleich machen.

Campaign 5

Mission 21:

Ihr fliegt zu drei Power Nodes, die zerstort
werden wollen. Nachdem Ihr die erste
angeschossen habt, wird Euer Kommando-
Truck angegriffen. Beschlitzt ihn, oder die
Mission ist vorbei. Nachdem die dritte Node
zerstort wurde, fliegt lhr in Sarraka Dome
hinein und vernichtet die Nanosoft-Jager.
Wieder ruft ein Beacon die Bodeneinheit zu
Hilfe. Nun mRt Ihr den Zug nur noch vor
feindlichen Ubergriffen schiitzen.

Mission 22:
Patrouilliert zwischen Grimr und Mera und
zerstort alle Nanosoft-Einheiten, die lhr fin-
den konnt. Beide Domes mussen zweimal
von samtlichen Einheiten befreit werden.
Dann raumt lhr einmal den Danr Dome frei,
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damit die Lufthoheit gewahrleistet ist.
Danach geht es nach Sarrakka, wo Ihr Euren
Kommandoposten beschiitzen mift.
Mission 23:

Eskortiert die Bodeneinheiten zum GPHQ
im Juno Dome. Dabei muft Ihr Euren Geg-
nern immer einen Schritt voraus sein, was
heilen will, dalt Ihr die Route auswendig
lernen und schon vor dem Eintreffen der
Einheiten saubern solltet. Zerstort auf jeden
Fall den Auto-Tank, der neben dem HQ auf
die Bodeneinheiten schiefft. Werdet dann
noch schnell die anderen Nanosoft-Einhei-
ten los und begleitet den Lufttransporter
zum HQ. Wenn er sicher auf dem HQ-
Gelande landet, ist die Mission geschafft.

Mission 24:

Es gibt einen Comm-Link zwischen Jumo,
Gipul, lgaluk und Vali. Diese schwarzen
Turme missen zerschossen werden. Sind
alle vier zerstort, erhaltet lhr die Koordina-
ten des Hauptcomputers. Nachdem dieser
zerstort ist, konnt Ihr entweder alle verblei-
benden Einheiten zerstoren oder den Dome
verlassen, um die Mission abzuschlielen.

Mission 25:

Fliegt zum Gipul Dome und zerstort dort
jegliche Fighteraktivitat. Dann fliegt Ihr
nach Stden und greift den Nanosoft Kom-
plex an. Nachdem die Verteidigung der
Basis entscheidend geschwacht ist, holt Ihr
Euer Ground Team per Beacon. Beschiitzt
es unter allen Umsténden. Es gibt neben der
ersten Briicke ein Geschiitz, das Ihr unbe-
dingt zerstéren solltet, weil ansonsten die
Briicke zerstort wird. Nachdem die Truppen
in das Gebaude gelangt sind, kénnt Ihr die
Rearm-Plattform verwenden. Danach taucht
ein Gunboat auf, das Ihr vernichtet; dann
nehmt lhre Zweitbasis auseinander. Jetzt ist
die Mission geschafft.

Campaign b:

Mission 26:

Folgt den Waypoints zur Power Node, zer-
stort diese und fliegt dann zum Frodi Dome.
Dort werdet lhr eine mobile Basis von




Titel des Monats

ame Il 1%

Nanosoft finden. Zerstort diese Basis mit Hilfe 89 95
Eures Wingmans. Dann werft |hr auf Anweisung 0180/52 300 J
ein Beacon ab, wartet auf das Command-Team = /5225 K ;
] 3 nallhart kalkuliert
und beschitzt es vor feindlichen Ubergriffen. Wie- 0831/57 51 57
der ist es ratsam, den feindlichen Einheiten entge- Telefax: 0831 / 57 51 555 Unsere
genzufliegen anstatt auf sie zu warten. Internet: http:\\www.gameit.de
email info@gameit.de TO P 1 0
P T-Online: * Gameit#
Mission 27: p B e :
Eine Patrouillienmission! Folgt den Waypoints und Laa HL LB e S Seiaitay
E'Olt allelgegnerti)s:,chEen ':Iigger ang Qefr Luf_t.rtMa:jch[; Agent Armstrong
ies so lange, bis Euch Euer informiert, da *
Verstarkung eingetroffen ist. Luc':(y Luke i S5:93
.| Resident Evil Dir. Cut 79,95
Mission 28: N e o e o o 20, Soulblade 79,95
Am Eingang zum Fulla Dome wartet das Ground- . @ Vorkasse / Scheck DM6.90,ab OM 200 — Streetfighter EX Plus 79,95
Team darauf, dalk lhr sie ruft. Folgt Eurem Way- PrelseStandll.9.97 .
° ’ *=poch nichtverfigbaram 11.9. Suikoden 84,95
point zum Kraftwerk, holt das Boden-Team und N=NeuimPogemm P = Preisa ng o
zerstort jeglichen Wiederstand. Nachdem Ihr H = Hit Qupertitl Tomb Raider 77,95
einen Grofteil der gegnerischen Einheiten ver- Fiir O : : =0 V-Rallye 79,95
; ; tir Osterreich - Preise x 7,5 = OSch
nichtet habt, kommt ein grofRer Lufttransporter Unsere astenraichischen Kunden bestelen hie:. | WC 4 79,95
und schmeiBt eine Bombe auf das Kraftwerk. Die Game It! - A-6691 Jungholz - Tel. 05676/8372
Gebaude, die stehengeblieben sind, dirft lhr nun x?:;é:::doesréﬂl%te‘g;"?S&ngfézhﬁiﬁirgc’ﬁ und| Warcraft 2 84,95

2 TLive 97 5
abraumen. NBA Jam Tournement Edition39;
Need 4 Speed 2
uaterbacv C'é‘b 98*

Mission 29:
Geht in den Valhalla Dome, folgt Euren Waypoints und scannt dabei
alle unidentifizierten Ziele. Fliegt dabei nicht zu nahe heran und

Blaze - die neue Zubehbrmarke
Avenger Lightgun N
Controller in 10 Farh en 3
Infrarot Controlier (2 Pads) 69, 95 |l
VRF1 Lenkrad mit Pedal 139 95!

y NPro Arcade Stick 95 N

V\H' Pov :erg\a, Hockey 98
ughlmara realures

Al:en Tr|0|935 3 Nuclear S
i

" i i 3 = 5 | lestsieger MegaFun 6/97

bleibt mdglichst nahe {iber dem Boden, sonst erwischen Euch die A Dttt . “ah'2> | RF Adapter Antenne 29,95N
Radars. Ihr seid bei dieser Mission nicht unter Zeitdruck, also fliegt lazer Championg™ Pandemanium .. ; :SZ}IE.;SI o Anatos
langsam und vorsichtig gheogwf%ll‘sa*%cspmger‘ Pandgmonium 2+ | Camepllor

Euro.-Scart Kabel

B0 P DR
D B~ fa a)

zu stolz nach einem verlustreichen Angriffsflug mal eine Pause zu Desiriciion Darty

1. Bestellen Sie per Servicenummer 01805 /225300
machen, um die Schilde wieder zu erneuern. Desiruction Derby 2 50l

2. Versand im Sicherheitskarton (nicht bei CD Hillery)
3. Wirgeben Preissenkungen sofortweiter = &

=z

Dynasty Warriors*

(00~ 0000 G0 4~ ~HH 0 ~I OO 001~ 00O 0000 G145 1 00 I 0V 00 I I~ 09 () 100 ~J 00D 55 L~ 00 LI 00

(G105 B RIODDDS o e O o o e Fo D1 10

7.5
=)
: 2
Toshi 9 P: R . T t u
ggﬂig Q;:pg T;gmgg;g 73 " ;a|ig£a:he 2pper uaﬁel.us erME';Y_ocl il ‘g;
- y rman it Ped 5
Mission 30: Bole et 3 | Ekivemace 2
. . ) . : Beastcu\;ars : ;gi N ;a{e Sgrg raé Eiv:u Tennis... 24 Vlerqr*s L?Q"s'ér‘{ BEisi <
Trefft Euch mit Eurem Wingman und den anderen Einheiten am Ein- ' : g3p PSA "lb‘fat‘l’”lw : __'g:f BN Memeny £ard seny 1o Slot. 5
t i 5 | \a 1 .84 95 o
gang zum Valhalla-Dome. Nachdem die Nanosoft Vorposten zerstort | ier il 98P poll E) g .
. . " u \c 4 rSci ;
wurden, fliegt Ihr zum Treffpunkt zurlick und holt Euch eine Bombe, gﬂ%i'“nﬁéie g2 N Power Rangers Finball....... 85,95
die Ihr auf das Hauptgebdude schmeift. Ein Tip noch: Stiirzt Euch Eosig moweEs g2 "ﬁg’g;’g‘l_ It gp
nicht Hals Gber Kopf in das Geschehen. Wartet lieber auf andere G- ¢ 2 :avgi S R
. . i . . . - v Col 95 P| Rayman............ 35,95 P
Police-Einheiten, die auch helfend eingreifen kénnen. Lalt sie aber Cob! Soaiders § ; ;eéel Assaiit 2 §4.98
. is F g Courir Crises ! 5N
nicht ganz auf verlorenem Posten kampfen, damit sie Euch bei einem Crash Handicoot B Res dent Evil Birsciors Gt 79:92 N
i i i i 6 i i Crow: Gty of Angies 2 . A
neuerlichen Angriff wieder zur Seite stehen kénnen. Seid auch nicht J??J ity ot Angl 82r Kundenservice groB gescl‘tneben:
3
§
K
9
3
5
9
9
9
9
9

UK

N
Ercaliour.. B 4 Vorb&ste!iurgen kénnen Sie jederzeit andem
Explosive Racmg N Return Fire . 84,95
Extreme Games 2 Gl Revclutson X 3995
Fade to Black. £ Rwage acer 3232
R i 79'95 Ladenpreise kénnen abweichen!
www.gameit.de reéi',a"mge B LY
Road Rash . 4895 \64283 Darmstadt:
\alle Links zur Spielewelt | Esbafit.y 8622 o | eliapassage
;ﬁmsg 1 FOur T ﬂgg gm‘urat; Showdown 4 g 3 g
Eif B i Skeleton W, 172,85 A
ok e a0 e 22 Neuerdffnung!
Final Fantasy Tactic LA oul Blad LSO
Floating Runner .. 84,95 oviet Strike 7399 |
Flottenmanover®. + 1995 peedsler Sy R
99,95 P 74,95
89,95 N it der veriorenen Kinder 74.55
7885 N larﬁ?hter .. 84,85 U -
A treel Fighter: The Mewe --b9,95
BB SRR REN Lo
= 7985  Sttect Racer. . 18495 ellapassage
... 89,95 trike P &9,
campa'gn 7 Hg:ﬁ‘;gévemure‘ 8 i rﬂ;:gé gt L4 g |
Mission 31: Aot 74:35 | SLper Pan . 8g; | Hials
. 74 per Pang Collection,.. 823195 71032 Boblin en:
5 3 5 . Hunt 84,95 Puzzie Fighter 2 2,95 "
Nach dem Start an der G-Police-Basis kommt ein Funkspruch iiber [ [2dSendibee pay- ol UL I el iR
3 . . . i int. Superstar Soccer Delux. 79.95N Syndicate Wars..... 84,95 ok s
zwei Motorradfahrer rein. |hr mUft sie aufhalten. Danach miift Ihr Int. Superstar Saccer ffe% 7998 N Iekien . e 29952172070 Tiibingen:
ein Vehikel finden, scannen und dem Indicator zum nachsten Way- | fron &lccd . g | e el 7y | Mitsszase ] - 07071/21847
point folgen. Dort werdet lhr in eine Schielerei verwickelt, in der Ihr jglhﬁ'ﬁa'gge" ey, §§§§ R g?,',goare Omad’ %: 421l 87435 Kempten:
alle feindlichen Einheiten dem Erdboden gleich machen miiRt. Kck Off 57+ L8998 N, Tre Pevice: Pt qumaég 2 e Sandstal 4 Seea (17 162
I & he Note’ Ly
Danach fiihrt Euch Euer Weg zu einem Fahrzeug, das lhr scannt und Star Wars Video Tnunderhai 3 Firestorm %
. . . . . . . . 1 r .
anschliefend sicher zu seinem Ziel fuhrer_n muﬁt. Sobald Ihr_ im Agri- Teil.1, 2, 3 e 34,95 inw“ o8 -
cultural Dome seid, werdet lhr von drei Fightern angegriffen, die Triologie e : 3;3% e horei It o .
Euch aber nur ablenken sollen, damit Ihr den Transporter aus den + the making of 79,95/ Jraosaert Tycoon ~8732 Wiostan
Augen verliert. Zerstort den Transporter sofort, nachdem die dem- Gng of Fighers ............0998 V.“é?lffa Wistal Worid Taur 37335
. nam n f B 79,
entsprechende Funkorder hereinkam. Sgacy of Kain 5" Vanad Hearts 8498 p
il Lit !eva‘:g Advzén'urs é -c:wcror)- B?nrsg Z;gg =
Mission 32: i o o3t World stassuc Parks" 8485 N Viking 2. 7498 .
Euer Weg flhrt Euch zu einem Warehouse, wo Ihr mit Hilfe eines M“:.,i’i#? s 22N l‘gg’g?acfﬁg_“ §§§§ 88131 Lindau:
Beacons das Bodenteam zu Hilfe holt. Drinnen scannt Ihr nun die vzrg&%E)QE‘ge‘?th?'é’gs 788N VR ngibj iz Relpingss3
- . - . e . ass Destri on 7 arcra " -
zwei Kisten, die eine Uberraschung beinhalten. Nachdem das Boden- VEK: B EoobN War ’agsk ?g.gé §
s echwarrior 2 Var Haw! 79,95
1 U - n8" 89, wC 79,95
team angekommen ist, solltv_et lhr es unbedingt bescr'lut.zen, beson \Azsamar‘ Bt Grse’ §3 2 wﬂggm 5832
ders vor dem Bombe_r, d_er im Gelg|t5chutz von zwei Fightern ver- &FCE,O Nikhmes V" ég: c! WIBEGL 20 -;E;gg
sucht, Eure Kollegen in die Luft zu jagen. Danach versuchen Boden- g;?%‘,’ i é; EN wg,‘,is ;‘:‘f;;f.’jm gg;gg
truppen der verhalten Firma in das Gebaude zu gelangen. Euer Indi- igtor echs 27985 N| WIWE 1n your nouse 1 72193
V's Siamscaae 69,95 P WWF Wrestlemania 39,95
s! 77,95 %-Com. : 77,95
79,95 N X-Men i 79,95
NBA i !'\e Zone 2, 84,95 Zero De ide R T TE )
NBA Hangtime 84.95  Analog Joystick tearer A USS 9D




e [rirst aia |

cator wird Euch nicht sagen, aus welcher
Richtung sie anrollen, also benutzt doch
einfach die Karte. Sie missen vor Erreichen
lhres Ziels abgefangen werden! Danach
wird Euch ein Sicherheitsroboter angreifen,
und die bendtigten Daten werden auf den
G-Police-Hubschrauber (ibertragen. Eine
Fighter-Einheit versucht den Chopper zu
stoppen. Wenn lhr dies verhindern und die
sichere Landung auf dem GPHQ garantie-
ren konnt, ist die Mission geschafft.

Mission 33:

Auf dem Weg zum ersten Waypoint werdet
Ihr von Nanosoft-Einheiten angegriffen, die
Ihr restlos vernichtet. Auch die Vernichtung
der Laserturrets und des Radars ist ratsam.
Wenn lhr dies erledigt habt, zerstort lhr die
Waffenfabrik beim ndchsten Waypoint,
indem |hr auf die Munitionslager schieft.
Danach greifen abermals die Schergen der
Firma an. Die Vernichtung der Fighter darf
nicht zu viel Zeit in Anspruch nehmen, da
bald ein Funkspruch lber zwei Generatoren
hereinkommt, die den Eingang zum Dome
verschlielen. Vernichtet siel Im besagten
Dome findet Ihr einen einseitig versiegelten
Tunnel, aus dem eine Menge von Nanosoft-
Fighters kommen. Vernichtet sie, und die
Mission ist geschafft.

FUN GENERATION

Mission 34:

In dieser Mission sollt |hr das Bodenteam
beschiitzen, das den versiegelten Tunnel
offnet. Nachdem eine erste feindliche Ein-
heit vernichtet wurde, fahrt die Einheit in
Richtung Tunnel, wobei sie {iber eine
Briicke fahren muRB, die mit Sprengstoff voll-
gepumpt ist. Zerstort die Nanosoft-Kamp-
fer, die versuchen, die Briicke in die Luft zu
sprengen. Auch die Turrets vor dem Tunne-
leingang solltet Ihr abraumen, bevor Eure
Einheit dort eintrifft.

Dort beginnen sie sofort mit der Offnung
des Tunnels, den sie anschlielend betreten.
Dort werden sie von einer Unmenge an
gegnerischen Einheiten angegriffen. Pickt
Euch die heraus, die fiir sie eine direkte
Gefahr darstellen, und nehmt Euch vor dem
Venom in acht, der Euch jetzt angreift. Um
ihn zu vernichten, mift Ihr all Euer fliegeri-
sches Konnen aufbieten. Nachdem das
Bodenteam auch die letzten Power Nodes
vernichtet hat, ist die Mission geschafft.

Mission 35:

Mischt Euch nicht in den Krieg der G-Police-
Einheiten mit den Nanosoft-Fightern ein,
sondern bleibt einfach in der Ecke zu Eurer
Linken. Nach einer Weile wird ein Funk-
spruch reinkommen, daf die schwache Stel-
le des Capital Class-Schiffes gefunden ist.
Holt Euch am Rearming Point eine Bombe

>
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und fliegt zum Eingang des Monsterschiffes.
Im Schiff selbst milt Ihr nun alle Power
Nodes vernichten, die den Eingang zum
Herz des Schiffes versiegeln. Die letzte Mis-
sion ist nicht allzu schwer. Geht am Anfang
ohne Riicksicht auf Verluste in einen Bereich
und sdubert ihn. Nun ladet |hr Eure Schilde
wieder auf und geht weiter. Falls [hr zu stark
angeschossen seid, kehrt [hr wieder in den
Bereich zuriick, der ungeféahrlich ist. Nach-
dem alle Generatoren vernichtet sind, fliegt
Ihr in das Herz des Schiffes, vernichtet die
vier Geschiitze und die zwei Fighter, nehmt
die Bombe aus vollem Flug und schmeift
sie in die Mitte des Raumes. Sofort nach
dem Abwurf ziindet |hr Eure After Burner
und flieht aus dem Schiff. DrauRen ange-
kommen ist das wirklich sehr schwere Spiel
geschafft.

That( all,
Folk(!

TNt

heats

Im Gegensatz zu anderen Spielen gibt es bei Goldeneye keine Codes, die lhr mit dem Joypad aktivieren kénnt, sondern ein
ins Programm eingebautes Cheat-Men(i. Nur wenn lhr die genauen zeitlichen Angaben befolgt, kénnt |hr in jedem der 20
Level einen Cheat aktivieren, der Euch ab dann in allen Stages, die lhr bereits geschafft habt, zur Verfligung steht. In der
folgenden Tabelle konnt Ihr ablesen, was Ihr wo zu tun habt, um an einen bestimmten Cheat zu kommen:

Level Cheat

1: Dam Paintball Mode

2: Facility Invincibility

3: Runway Big Head DK Mode
4: Surface 2x Grenade Launcher
5: Bunker 2x Rocket Launcher
6: Silo Turbo Mode

7: Frigate No Radar (Multi)
8: Surface 2 Tiny Bond

9: Bunker 2 2x Throwing Knifes
10: Statue Fast Animation

11: Archives Invisibility

12: Streets Enemy Rockets

13: Depot Slow Animation
14: Train Silver PP7

15: Jungle 2x Hunting Knifes
16: Control Infinite Ammo

17: Caverns 2x RC-P90s

18: Cradle Gold PP7

19: Aztec 2x Lasers

20: Egyptian All Guns

Schwierigkeitsgrad Zeit
Secret Agent 2:40
00 Agent 2:05
Agent 5:00
Secret Agent 3:30
00 Agent 4:00
Agent 3:00
Secret Agent 4:30
00 Agent 4:15
Agent 1:30
Secret Agent 3:15
00 Agent 1:20
Agent 1:45
Secret Agent 1:30
00 Agent 5:25
Agent 3:45
Secret Agent 10:00
00 Agent 9:30
Agent 2:15
Secret Agent 9:00
00 Agent 6:00

-

Weiterhin konnt |hr drei zusdtzliche Waffen
erhalten, wenn lhr folgende Level schafft:
Antenna Cradle, Janus Base: Magnum

Aztec Complex: Laser

Egyptian Temple: Golden Gun

Und noch ein Schmankerl zum Schlul: Wenn
Ihr alle Stages auf dem 00 Agent-Level durch-
gespielt habt, wird der 007-Modus verfligbar.
Hier konnt Ihr selber bestimmen, wie schnell
die Gegner reagieren, wie stark |hr und die
Feinde seid, wie gut Ihr trefft, usw.. Bis dahin
dirften aber einige Stunden harter Action vor
Euch liegen.
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FG 6/95 FG 12/96 FG 6,/97 SRS

FG 3/96 FG 1/97 FG 7/97 Name, Vorname

FG 8/96 FG 2/97 FG 8/97

FG 10/96 FG 4/97 FG 9/97 StraBe, Haus-Nummer
FG 11/96 FG 5/97 FG 10/97

pro Heft 5,80 DM =
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Charts & Back Issues

Lesercharts / September
1. U-Rally (PS)
. Resident Evil (PS/SAT)

2
3. Mario Kart 64 (N64)
4. Mario 64 (N64)

[ 5. Wwave Race (N64) |
6. Tomb Raider (PS/SAT)

7. Soul Blade (PS)

8. Tekken 2 (PS) P>
9. 1SS 64 (N64)
1

0. Wild Arms (PS)
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Handlercharts /

0.1.T.
1. Formel 1 ‘97 (PS)
2. 0ddw.: Abe’s Oddysee (PS)
. Dergessene Welt (PS)

chants: & - b.15 m

FUN GENERATION - CHARTS

. Final Fantasy UI1 (PS)
. 0ddw.: Abe’s 0ddysee (PS)
. Extreme G (N64)

Mitmachen und mitgewinnen! Schreibt Eure
drei bevorzugten Konsolentitel auf eine aus-
reichend frankierte Postkarte und sendet
diese bitte an: FUN GENERATION, ,Charts",
Max-Planck-Str. 13, 97204 Hachberg. Zu
gewinnen gibt es wieder drei Uber-
raschungspakete. EinsendeschluB ist der
25. September 1997. Der Rechtsweg ist
ausgeschlossen.

3
4. Resident Evil (PS/SAT)
5. 1SS 64 (N64)

6. Dragon Force (SAT) ]
7. Blast Corps 64 (N64)
8. Warcraft 11 (PS/SAT)

9. U-Rally (PS)
10. Tomb Raider (PS/SAT)

. U-Rally (PS)

. Formel 1 ‘97 (PS)
6. G-Police (PS) 7]
7. Golden Eye (N64)

8. Warcraft 11 (PS/SAT)

. NHL 98 (PS)
10. Shining The Holy Ark (SAT)

N LN N —

(=]

+ POrto (3. om ab 3 Hefte 4. DM - Austand: 8.- DM ab 3 Hefte 12, DM)

Gesamtbetrag:

0
|

Plz, Wohnort

Die Gewinner aus
Fun Generation 10/97:

B 1. R. Duballa > Vechelch
> 2. A. Schill > S. Johann-Ble.
B 3. R Dormeier > Northeim

Bitte Gesamtbetrag per Verrechnungsscheck, in Briefmarken oder Scheinen

mit ausgefilltlem Coupon an folgende Adresse schicken:
Fun Generation - ,Back Issues” - Max-Planck-Str. 13 - 97204 Hachberg
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bye, bye - see you next month - peace & respect!
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P On the road!

Auf Tour mit BMG

Wir waren bei Crystal Dynamics in San Francisco, bei Zombie in
Seattle und bei DMA Design in Schottland.

P Space is the base!

Psygnosis Weltraumopus im Test

P Kick offl

NFL Quarterback Club ‘98

Acclaims Top-Produktion auf dem Priifstand

P Strategisch gunstig!
Command & Conquer 2:
Alarmstufe Rot

Wir stellen Euch die Fortsetzung zum Chartbreaker vor

P Kick! Punch! It's all in your face!

Fighting Forcce

Das Prigelspiel mit Yorschuf3lorbeeren tekennt Farbe

Die magische 23 am Kiosk ...
ab dem 12.11.1997
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Theo Kranz Versand
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<- PLAYSTATION

SONY PLAYSTATION
DT. VERSION, INKL. CONTROL PAD,
SCART-KABEL UND DEMO-CD

SONY PLAYSTATION SILVER ........

CONTROL PAD ORIG.
ANALOG CONTROL PAD ORIGINAL =
ANTENNENKABEL
GAMEBUSTER - SCHUMMELMODUL
HYPERBLASTER PISTOLE
LENKRAD MAD CATZ (MIT PEDALEN)
MOUSE INKL. MOUSEPAD . ..
MEMORY CARD 15 BLOCKS . ..
MEMORY CARD 15 BLOCKS - ORI
MEMORY CARD 120 BLOCKS
MEMORY CARD 720-BLOCKS .
NAMCO NEGCON PAD ... ..
ABE'S ODDYSEE - 0DDWORLD
ACE COMBAT 2 (NOV) ...
ACTUA TENNIS (OKT)
AGENT ARMSTRONG (OKT) .. ..
ATARI ARCADE'S GREATEST HITS
AUTO DESTRUCT (DEZ) ..........
AYRTON SENNA KART DUEL 2 (NOV) .
BALLBLAZER CHAMPIONS . . .......
BAPHOMETS FLUCH 2 (DEZ) ...
BATMAN UND ROBIN (NOV).. ...
BEAST WARS (OKT)............
BROKEN HELIX (OKT) ..........
BUBBLE BOBBLE 2
8UG RIDERS (OKT) ............
BUSTAMOVE 3 (OKT) ............
CASTLEVANIA (OKT)
COLONY WARS (NOV) . ........ ..
COMMAND & CONQUER 2 (NOV).......
CONSTRUCTOR (NOV
(00L BOARDERS 2 (JAN) ...........
COURIER CRISIS (NOV) ....80-
caagu gnunecumz (DERY e s 109.-

CROC (OKT)

DEATHTRAP DUNGEON (NOV) .............. 89-
DEVIL'S DECEPTION (OKT) ................ 84,-
DISCWORLD 2 (NOV) ..........ccivvucnns 99,-
FANTASTIC & - o i e s ey 79,-
FATAL FURY
FIFA SOCCER ‘98 WM QUALIF.(OKT) .. ... ... 89,-
FIGHTING FORGE (OKT 99

HEAVEN'S GATE (OKT) ..............
HERC'S ADVENTURE .............
HERCULES (OKT)
INT. SUPERSTAR SOCCER PRO .....
JERSEY DEVIL (NOV) ............
JOE BLOWE .o . oo iy e S
JURASSIC P. LOSTWORLD ..........

KK OFRB T i s e s
KURUSHI(OKT) .. ...coonniniinann

LUCKY LUKE (NOV) ................

MADDEN NFL'9B .................

MAGIC THE GATHERING (NOV) ....... =
MARVEL SUPER HEROES (NOV) ............ 89 o
MASS DESTRUCTION
MEGAMAN B (NOV) ..............cononen
MEGA MAN BATTLE CHASE (OKT)

oder 01

3545111

80/ 5211844

MDK (NOV) ........ TOTALNBAIOT oo 9,-
MICRO MACHINES V3 TRANSPORT TYCOON .................... sa.~
MIDNIGHT RUN (OKT) VERALLY o vccoeivivnsnmmmien st o i
MONDPOLY (OKT) VMX RACING . .
MONSTER TRUCKS (N WARCRAFT II
MOTO RACER (OKT) WCW US. THE WORLD ................... 9,.-
MO;DR MASH: .., ok e s S WINGIBNERN = oo L -
MUSEUM PIECEVOL. 15 ............... WRECKING CREW .
NANOTEK WARRIOR . ................c0.es XEVIOUS 3D . NBA LIVE ‘98 (NOV) ..............oeven. .. 89,-
NASCAR ‘9B (OKT) .............ccceennnd TNOV S R 84  NEEDFORSPEED ....................... 89.-
NBA ‘8B (OKT): .o s et - NHLGBANOV) ... i o 89.-
NBAHANGTIME - .. ..o s NHL BREAKAWAY HOCKEY ............... 79.-
NHL ‘98 (OKT) ........ ; RESIDENT:ENE 0 it 99.-
NHL BREAKAWAY (0KT) g JE'm' ZUM KNALLERPREIS SEGA TOURING CAR (NOV) ............... 109,
NHL OPENCE . .o e o i 99,- SEGA SATURN MAXI SET .. ...ovvvrennnnns SHINING THEHOLY ARK .................. 89.-
:‘JIPELH!;R‘\:&EIEL;:A ;Iogg‘f UBST .............. 84, INKL. RGB-KABEL, BAT., DEMO-CDS, TIPS & Tmt:us- ggmg #\Ms PURTTTIETEIPITTIPILEs gg--

URES (OKT) ............ - 1 JAHI = NN s e e =
NOTE i ahr ( o ] ,,,,,,,,,,, g I'i.‘l.é(él; SET - i RMBM“E'- SO\I‘IET STHIKE ,.333- SUPER PUZZLE FIGHTER 2 TURBD .......... 69,-
NIJBLEAH smms (XTI R 89-  WIE OBEN + STORY OF THOR 2 TETRIS PLUS -------------------------- 79,-
OVERBOARD ... i ivos i e s 80  CONTROLPADORIG. .................... 44-  WARCRAFTI ...... IR 89.-
PANDEMONIUM 2 (NOV) .- ... o.oeeennes 84,  LENKRAD MAD CATZ (MIT PEDALE) ........ 119,- WURLDWIUE SOCCER ‘98 (OKT) . :
PARAPPATHE RAPPER ................... 79,-  GAME BUSTER SCHUMMELMODUL .. ........ 79, ZANOV) Lo 99,-
;2} %gﬂl;ugéﬂm iy ] 9, MEMORY CARD 4 MBITORIG. ............. 94,- ';'ﬁ

ke e B e e 84,-  MEMORY CARDPLUSBMBIT ............. 79,- [

PIALID B ACTORTENNIS oo 0. NINTENDO 54
:g:gEﬁcgl (OKT) i e B SRARERULTIRIES oo o 69,- ﬁ"ﬁmﬂ li:m; e msfﬂ
RISIKD NOV) .+ oo oo oo o @8 BATTLESPORT oot .. . . iat.  CONTROLPAD- ORIG. VERSCH. FARBEN .. 54,
ROSCO MCOUEEN (OKT) .................. 89.-  BOMBERMAN (1 <10 SPIELER) ............. 89,-  TRIDENTPROPAD ...................... 59,-
SIGN OF THE SUN (OKT) .......ovovvnnnns 84.- BUST A MOVE CONTROL PAD-VERLANGERUNG ........... 19,-
BOULBERDE: .. ol coesaivaevsisiniapires 99,- CROC (NOV) .. MADCATZ LENKRAD NEW VERSION......... 149,-
STREETFIGHTER EX PLUS (NOV) . ........... 89-  DISCWORLD2 .. 84.-  INKL. PEDALEN, MEMORY CARD-
SUPER FOOTBALL CHAMP. (SEPT) .......... GAS DRAGON FORCE ............ccuenssnnnss 89  EINSCHUB UND RUMBLE-FUNKTION
SUPER PANG COLLECTION (SEPT) .......... 94,-  ENEMY ZERO-4CD'S (NOV) ............ 09,-  GAMEKILLER - SCHUMMELMODUL .........69,
SUPERSONIC RACERS 2XS (OKT) ........... 94-  FIFA '98-WM QUALIFIKATION (DEZ) ......... 89,  MEMORY CARD 0.25 MEG - ORIG. . 34
TENNIS ARENA (DEZ) .....o..'oeeeennnne. 99,-  FIGHTING FORCE (NOV) .................. 99  MEMORY CARD 1 MEG ........ 39,
TEST DRIVE 4 (NOV) ... FORMULA KARTS (OKT) .................. 89  MEMORY CARD 5 MEG .... 79,-
TETRIS PLUS (SEPT) ... HEART OF DARKNESS .. .................. 99 - 119,-
TIGER SHARK: i sioin o e D JURASSIC PARK - LOST W. (NOV) .......... 89.- 119,-
TIME CRISIS (MIT PISTOLE) (NOV) . LASTBRONX (OKT) ......ouvevenannnnnn. 89, 144.-
TOMB RAIDER 2 (NOV) I MADDENNFL'98  ..............c....... 89,- 19
TOSHINDEN 3 (OKT) ..... ~ MARVEL SUPER HEROES (NOV) ............ 89- 144~
TOTAL DRIVING (SEPT) NASCARSBENDNY-: v o brins vt 89, 144,

TOP-SPIELE ZU KNALLE

SONY PLAYSTATION
ALIEN TRILOGY - PLATINUM
EXHUMED ..............
GREMLIN'S ACTUA SOCCER -
INT. TRACK AND FIELD - PLAT]

GHEN WAR .
...... 49,-

nur solange der Yorrat reicht!!!

GUN GRIFFON
NBA L 0

LAMBORGHINI 64 (OKT) .

LYLAT WARS + RUMBLE P
MADDEN NFL ‘08 (DEZ) 144,-
-------------------- MARIU KAHT 64 A .ag‘_
.................. MISCHIEF MAKERS (OKT 1
139,

NBA HANG TIME
STAR WARS .

SUPER MARID 6
KONAMI OPEN GOLF SUPER MARID 64 SP 4,80
HL97......... TOP GEAR RALLY (NOV) ... 13,
ROAD RASH - PLATINUM .........49-  SKELETON WARRIORS ............ 9 TUROK DINOSAUR HUNTER 119;-
SAMPRAS EXTREME TENNIS .......54-  SPOT GOES TO HOLLYWOOD ....... 39 ﬁi#f.‘é“éé ;r%xv' i 1‘-33"
- AR SUVIBE STHIRE ... .. el = 'S 3D HOCKEY ..129,-
waggﬁi- ;ﬂ?{:‘%ﬂ R N R S TORY DETHOR 2 . . .. ... vveu e 39,- WCW WRESTLING ..............connnnns 139,-
SEGASATURN = STREETFIGHTERALPHA........... g ELEKTRONISCHES
ALONE INTHEDARK 2 .......... g R EINARMAN .. ..ol i AUSTIER
BATTLE STATIONS ............... HOMBIRAIDER .....0mnmeivioninioad POCKET MAX - DT. (HUND) .
BUAGICDAWN . .o oo VIRTUA FIGHTER 2 REXI - DT. (HUND) ( ..... B e
FIFA'SORCER 97" .. L. sty WIPEOUT

ALLE SPIELE DEUTSCHE UEBSIUN

Laden }Juliuspromenade 11 L— ‘
97070 Wiirzburg

| TIME CRISIS
— | MIT PISTOLE
[pames

SONY PLAYSTATION

L3N _SILVER
" ) L
159,
Austria Express - porto GSTERREICH: 6,30 ZZ61. NACHNAHMEGEBUHR

gesten-notiine: 181: 0049/ 85 17 37 77

SCHNELL, SCHNELLER, THED KRANZ VERSAND!

UNSER BESONDERER SCHNELL-SERVICE: IHRE BIS 15.30 UHR BESTELLTE WARE VERLASST NOCH AM GLEICHEN
TAG UNSER HAUS UND IST IN DER REGEL SCHON AM NACHSTEN MORGEN BEI IHNEN. BEIM VERSENDEN UON
3 LIEFERBAREN ARTIKELN GLEICHZEITIG SOGAR PORTOFREI NUTZEN SIE UNSEREN BESONDEREN VORBESTELL
SERVICE: SIND BEI IHRER BESTELLUNG NICHT ALLE ARTIKEL LIEFERBAR, ZAHLEN SIE NUR PORTO FiR DIE
ERSTE LIEFERUNG, DIE NACHLIEFERUNG ERFOLGT PORTOFREI. BESTELLANNAHME BIS 20.00 UHR, SIE KONNEN
AUCH UNSER KOSTENLOSES PREISLISTEN-MAGAZIN MIT FRANKIERTEM (3 DM) UND ADRESSIERTEM RiiCK-
UMSCHLAG ANFORDERN.

Internet: http://www.logon.

Versand per Nachnahme 6,40 DM zzgl. Nachnahmegebubr, bei Vorkasse (nur Euroschecks] 4,- DM. UPS 15,- DM, Porto Ausland 18.- DM. Preisanderungen, Irrtiimer und Druckfehler vorbehalten
Laden und Versand. Ladenpreise konnen variieren. Handleranfragen erwinscht. Fax: 0931 / 571602 Erscheinungstermine ohne Gewihr,

Laden BahnhofstraBe 28

de/kranz 94032 Passau
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Mit 778 PS in die
Reifenstapel.

Taktik und Technik
auf Tastendruck.

NINTENDO5*

Vertrieb Konami
oes/aso81222

B

Ubi Soft

Mit
durchs
hnzimmen.

Gas geben und ab in die erste
Kurve: F1 Pole Position bringt Dir
nicht nur alle 6rand Prix Strecken
mitsamt der Boxengassen auf den
Bildschirm, sondern auch ein paar
beriihmte Fahrer-Kollegen und
Teams, die Dir so schnell keine
Zehntelsekunde schenken.

Laut und in Farbe:
A Soundeffekte

Fast wie im
richtigen Leben:
Perfekte Strecken-
Simula*non.
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otz . Sres 5

Deine scharfsten
Gegner: |is
Die schnellsten  y==

Fahrer der Welt. Einsteigen

und losfahren:
g 22 verschiedene
F1-Boliden.

U

Unberechenbar: s
Das Wetter und die
Taktik der anderen.
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