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Liebe Leser,

das Grof3ereignis des Videospiel-Jahres 1996 steht Marke ,Fire” benutzt, das Spiel lauft namlich
im Vordergrund dieser Fun Generation. Die Electronic weder mit einem anderen Adapter noch mit
Entertainment Expo, die vom 16.-18. Mai in Los Ange- einem umgebauten SNES.

—is the greatest day that | have

” ever known“tBilly Corgan/Smashing Pumpkins)
les stattfand, hat sich endgiltig als die maf3gebende Vielleicht habt lhr diesen Monat unsere CD-
TM Messe der Branche etabliert. Uber 400 Software-Neu- Aktion vermif3t. Wir missen ehrlich gestehen, daf3
vorstellungen, ein erbitterter Preiskampf und der zweite wir von der unglaublichen Masse an Anfragen zu
Auftritt des Nintendo 64 lieferten genug Stoff fir 25 den letzen zwei Pool-CDs schier erschlagen wurden.
Special-Seiten inklusive einem ausfiihrlichen N64-Soft- Leider scheinen viele den Satz iiber unser begrenztes
ware-Report und einer kompletten Release-Liste. Kontingent nicht gelesen zu haben und sind nun
Eine Erkenntnis schon vorweg: Niemals war es angesduert, daf3 noch immer keine CD im Briefkasten
interessanter und preiswerter, Videospieler zu sein. Die liegt. In Zukunft werden wir diesen Service nur noch
PlayStation kostet seit Ende Mai nur noch 399,- DM, in Zusammenarbeit mit solchen Firmen anbiefen, die
Segas Saturn 449,- DM, Nintendos 64-Bitter steht in nach Einsendeschluf3 exakt die Menge pressen
den Startldchern firs Weihnachtsgeschéft, und unter lassen, die von Euch gewiinscht wurde. Dadurch wird
den Neuheiten des zweiten Halbjahres befinden sich es jedoch weitaus schwieriger, CDs an Land zu zie-
nicht wenige potentielle Superhits fir jedes Genre. hen. Die Alternative wiéire, ausschlief3lich Abonnen-
Auch die Olympiade in Atlanta wirft ihre Schatten ten zu versorgen (die nach wie vor jede angebotene
voraus, Konamis Track & Field verpaf3te allerdings CD kostenlos erhalten), doch wollen wir niemanden
ganz knapp den Titel ,Spiel des Monats”. Den indirekt zwingen, wegen der CDs die
heimste némlich mehr oder weniger Uberraschend Fun Generation zu abonnieren.

ein 16-Bit-Modul ein, Super Mario RPG. Es ist
schon eine Schande, daf3 Marios Rollenspiel-
Ausflug lediglich als Import-Version zu beziehen
ist und niemals offiziell in Europa verdffentlicht
werden soll. Beachtet bitte, daf3 Ihr unbe-
dingt einen SNES-Importkonverter der

Chefredakteur
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LIZENZGERANGEL)

Ich habe mir vor kurz-
em Total NBA ‘96
W gekauft und habe

bemerkt, daf folgende Super-
stars fehlen: Shaquille O'Neal,
Michael Jordan und Charles Bar-
kley. Dafur gibt es Spieler, die es
nicht gibt und die kein Basketball
in der NBA spielen: Roster Cen-
ter, Roster Guard, Roster For-
ward. Zwei von ihnen haben kein
Foto, den dritten habe ich noch
nie gesehen!!! Die Nachnamen
der Spieler sind Positionsbe-
zeichnungen. Das sind, glaube
ich, und dabei bin ich mir ziem-

B

D RODMAN

J BUECHLER
RIS

T KLK(_:I!’JI

S N
O SIMPKING,

oL 1T .
D MANNING

- ——— - k.
e e _ A\ ALY

W PERSON . D RODMAN

A CRERN SN

J BUECHLER
A
R FORWARD

y =
J RIENE :
L T, ‘
O MANNING

— .. SUxyy
= L1

R GUARD _

lich sicher,
versteckte

B Spieler!! Gibt
| es Cheats

| oder kann ich
. nicht an die

. Stars rankom-

" bekommen

Abonnenten
die VIP-CD?

& Ich bin Abon-
i nent, habe

i eine PSX und
. bin sehr

. scharf auf

' diese CD.

. 3. Welches

| ist das beste
¢ 3D-Rollen-

spiel auf der

PlayStation, bei welchem nicht
zuviel Blut flieRt? Meine Eltern
erlauben mir namlich keine
+Abschlacht-Spiele“!!!

Thomas Uher, Poxdorf

” 1. Ein leidiges Problem
bei NBA-Lizenzen ist, daf
einige Korbleger Exklusi-
wvertrage eingegangen
sind. Shaquille O'Neal
wirft ausschlieflich fur
Electronic Arts, Michael Jordan
fur Ocean und Charles Barkley
ftir Accolade. Sony Interactive
mufite deshalb auf diese drei
Spieler offiziell verzichten, inoffi-
ziell sind sie aber schon vorhan-
den und entsprechen Deinen drei
genannten Positionsbezeichnun-
gen. Ein Cheat, um auch an die
Bildchen heranzukommen, ist
uns bis jetzt nicht bekannt. Viel-
leicht ist Dir aber auch mit

einem All Stars-Cheat gedient.
Drucke im Exhibition Mode-Aus-
wahlbildschirm die Tastenkombi-
nation R1, R1, R2, R2, L1, L2,
L1, L2.

2. Je nachdem, wann die CDs
bei uns eintreffen, bekommen
die Abonnenten sie entweder mit
der nachsterreichbaren Ausgabe
oder gesondert.

3. Mit 3D-Rollenspielen meinst
Du vermutlich klassische 3D-
Actionkost!? In der eingedeutsch-
ten PAL-Version von Alien Trilogy
flieRt im Gegensatz zur briti-
schen PAL-Fassung nur S&ure,
kein Blut. Den dazugehdrigen
Test findest Du in der Ausgabe
3/96 (Rating: 9 von 10). Das
einzige, bisher erschienene
echte 3D-RPG ist das nur als US-
Import erhaltliche King's Field.

(VORANKI'.'I NDIGUNGSLISTEN?

irklich toll, daR es die
FUN GENERATION
jetzt alle vier Wochen
zu kaufen gibt. Flr die kurze
Zeit, in der lhr Euch auf dem
Videospielemarkt tummelt, muf®
ich sagen, daf lhr es geschafft
habt, ein ansprechendes Maga-
zin zu gestalten, welches auch
altere Leser (ich bin schon 30
Jahre alt) anspricht. Aber flrs
Spielen ist man, denke ich, nie
zu alt. DaR es in Euren Redakti-
onsraumen in der Nacht vom
14.4. zum 15.4. gebrannt hat,
habe ich sehr bedauert, und ich
wunsche Euch, daf® sich der
Schaden in Grenzen gehalten
hat. Ein dickes Lob Ubrigens,
daf® lhr es trotz des Infernos
geschafft habt, die aktuelle Aus-

gabe punklich - wenn auch mit
kleinen Abstrichen - herauszu-
bringen. Nach dem ganzen Lob
noch etwas Kritik - ich vermisse
eine Rubrik oder besser gesagt
eine Ubersicht, aus der man die
Release-Termine aller angekun-
digten Spiele ersehen kann. Bei
vielen Firmen verschieben sich
diese Termine ja leider andau-
ernd und ich halte es fur wichtig,
den Leser immer auf dem Lau-
fenden zu halten. Ich denke, daf®
diese Ubersicht allen zugute
kommt. Denkt mal dartber nach
und vergrofRert doch auch die
Feedback-Rubrik um ein bis zwei
Seiten. Ansonsten macht weiter
so und toi, toi, toi, was die Reno-
vierung Eurer Redaktionsraume
betrifft. Es grift Euch Frank Lin-
dermann, Hamburg




Bitte
freima-
chen,
falls Marke
Zur Hand!

Utersnhr‘iﬁ: {Lter: 18 Jahre: Die Unterschrift

der Erziehungsberechtigtan)

Antwort
S FUN GENERATION
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” LaB’" mal gut sein mit
dem Renovieren, denn

viel war bei unseren vollig
ausgebrannten Redaktions-
raumen nicht mehr zu ret-
ten, auBBer dem Server
natdrlich. Zum 1. Juni beziehen
wir neue Blros und sind wieder
voll da. An dieser Stelle méchten

wir uns flir die vielen aufmuntern-

den Worte bedanken und uns
noch einmal fur die mit 84 Sei-
ten etwas dunn ausgefallene
.INotausgabe* entschuldigen.
Eine Voranklndigungsliste als
feste Rubrik halten wir aber nicht
fur so sinnvoll, gerade weil die
wenigsten Firmen ihre Termine
einhalten. Da werden Spiele
zurtickgehalten, um sie europa-

weit gleichzeitig veroffentlichen
zu kénnen, oder Spiele sind zum
Teil noch gar nicht fertig oder ver-
schwinden wieder in der Versen-
kung. Ein leidiges Problem auch
fir uns, denn viele Hersteller ver-
sprechen uns fur unsere nachste
Ausgabe Rezensionsexemplare,
die wir auch brav in unserer Vor-
schau abdrucken, die dann aber
trotz handeringenden Telefonie-
rens doch nicht eintreffen, weil
sie nicht rechtzeitig fertiggestellt
werden und der Veroffentli-
chungstermin wieder mal nach
hinten verschoben werden muR.
Eine Rubrik mit ungefahren
Erscheinungsterminen, nach
Quartalen sortiert, ware aber
Unterschlagener Canyonflug

FRAGENKATALOG

o 3 BN

eginnen mochte ich erst
mal mit viel Lob. Endlich
mal eine Konsolenzeit-
schrift, die nicht auf 12-jahrige
zugeschnitten ist. Das Layout ist
wirklich gelungen. Der Aufbau
des Heftes ist 0.K., Euer Zehner-
punktsystem gefallt mir gut. Wo
liegt auch der Unterschied zwi-
schen 82% und 83%7? Dafd lhr
auch mal flr ein Superspiel eine
»10“ vergebt,
. ist nur logisch.
[ Diese Griinde,
¢ der monatliche
¢ Erscheinungs-
P termin, Euer

i Versprechen,
daf ich jetzt
lauter Demo-
CDs flr meine
PlayStation
von Euch
bekomme, der
- Preisnachlaf
von 10% und
noch viel

. mehr, haben
. mich dazu
bewogen, mir
Euer Magazin
regelmagig ins
Haus kommen
E zu lassen. Das
. heifdt aber

L nicht, daR Ihr
i Euch jetzt auf
¢ Euren Lorbee-

102 il
1]

0022

ren ausruhen durft. Deshalb
habe ich hier noch ein paar Fra-
gen und Anregungen an Euch.

1. Wenn man aus Eurem Heft
etwas rausschneiden soll, dann
sorgt doch bitte dafur, daf auf
der Ruckseite nur Werbung ist.
Ich hoffe, daf® ich jetzt die CD
auch ohne den Abschnitt bekom-
me.

2. Bei Euren Berichten Uber Alien
Trilogy waren fast alle Bilder viel
zu dunkel. Das Spiel ist zwar
sehr duster, aber bei Euch war ja
fast nichts zu erkennen.

3. Ist es nicht irgendwie moglich,
Aussagen zum Umfang oder der
Spieldauer eines Spiels zu
machen? Bei Sportspielen geht
das sicher nicht, aber bei Adven-
tures oder 3D-Ballerorgien sollte
das doch moglich sein. Ich war
mit Krazy Ivan schon nach vier
Stunden fertig (ich konnte es
gllcklicherweise umtauschen).
4. Anschlufdfrage: Wie grofs wird
Resident Evil werden? In den Vor-
berichten ist immer von einem
Haus die Rede. Nun wurde ich
die Anzahl der Zimmer eines Hau-
ses (inklusive Geheimraume) als
eher beschrankt ansehen.

5. Ich habe kurzlich die Moglich-
keit gehabt, Duke Nukem 3D auf
dem PC anspielen zu kénnen. Bei
aller beklemmenden Atmosphare
von Alien Trilogy kann man die
Level hier gegenuber denen von

Duke Nukem 3D wohl eher als
Uberschaubar bezeichnen. Dazu
kommen noch die ganzen ande-
ren Moglichkeiten und kleinen
Gags wie Tauchen, WC, usw. Wird
es das geniale Teil auch auf der
PlayStation geben? (Wann?)

6. (...) Wann wird es Quake auf
der PlayStation geben, und wird
es ein echter Fortschritt sein?
Bringt hier moglichst viele aus-
fuhrliche Previews. Wer weif3, ob
Ihr bei Erscheinen des Spieles
uberhaupt noch einen Test
abdrucken durft.

7. Warum fuahrt Ihr in Eurer Info-
box bei den Tests nicht auch eine
Zeile fur die Angabe der im Spiel
verwendeten Sprache ein? So
habe ich FIFA Soccer 96 mit der
Stimme eines deutschen Sportre-
porters auf dem PC gesehen,
mufRte dann aber entsetzt festel-
len, daf in meiner PlayStation-
Version nur englisch gesprochen
wird und das noch in einer
,saumagigen“ Qualitat. Auch fur
Wing Commander Il gibt es eine
deutsche Synchronisation. Ich
konnte in Eurem Test leider nicht
erkennen, ob mir diese bei der
PlayStation-Version wieder vorent-
halten wird.

8. In dem Test zu Total NBA 96
stand etwas von einer ,hohen®
Auflosung. Warum wird die nicht
immer verwendet? Auf dem PC
gibt es SVGA. Ich weif3, daf® das
auch mit den Monitoren zusam-
menhangt, aber warum wird bei
einer Uberlegenheit der PlayStati-
on im Grafikbereich nicht immer
die hochstmogliche Auflosung
genommen? In welcher Auflosung
wird es FIA Formel 1 geben?

9. Kommt die Indy Car-Serie
irgendwann auf der PlayStation?
(...) Falls Ihr Euch bis hier unten
vorgekampft habt, mochte ich
Euch jetzt noch viel Erfolg und
viel Spaf bei Eurer Arbeit win-
schen. Macht weiter so! Gil Rit-
ter, Berlin

Danke fur die Blumen,
‘ doch nun zu Deinen Fra-
gen:
1. DafS sich Coupons zum
ausschneiden zum Teil auf
Seiten befinden, auf deren
Ruckseite Werbung ist, ist leider
aus layout- und anzeigentechni-
schen Granden nicht immer zu
vermeiden. Wir bemuhen uns
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aber, dem Mi3stand Herr zu wer-
den.

2. Sorry, ein hoffentlich einmali-
ger Ausrutscher; soll nicht wie-
der vorkommen.

3. Im FlieRtext gehen wir auf den
Umfang und den Schwierigkeits-
grad eines Spiels ein, was beij
sehr kurzen Spielen zu einer
Abwertung fuhren kann, wie z.B.
bei D oder Panzer Dragoon Zwei
geschehen. Krazy Ivan galt
redaktionsintern als umstritten.
Waéhrend die einen recht zlgig
vorankamen, hatten die anderen
schwer zu knabbern. Eine Bewer-
tung des Schwierigkeitsgrades
ist im Grunde also relativ.

4. Resident Evil ist, wieder rela-
tiv gesehen, sehr umfangreich.
Je nachdem, ob man mit Jill oder
Chris gestartet ist, kann man
diesen Splatter-Shooter ohne
weiteres noch einmal mit der
anderen Hauptfigur durchspielen.
Letztendlich hangt aber alles
vom Kénnen des Spielers ab.
Theoretisch ist es moglich, Resi-
dent Evil im zweiten oder dritten

dt. unzensi

(PSX-PAL) 99

en groBer Hur.hiruge
dl t vorbestellen!!!

US—l\’fERSIO (lieferbar) 139,95

Anlauf innerhalb von knapp drei
Stunden durchzuspielen.

5. Duke Nukem 3D soll gegen
Ende des Jahres fur die PlaySta-
tion und den Saturn erscheinen.
Auch wir fiebern dem Test entge-
gen, denn die PC-Version kennen
wir mittlerweile in- und auswen-
dig.

6. Quake soll ebenfalls gegen
Ende des Jahres zuerst fur die
PlayStation auf den Markt kom-
men, Umsetzungen fur Nintendo
64 und Saturn sollen etwas spa-
ter folgen.

7. Zu Wing Commander Ill: Die
Vorabversion, die uns zum Test
vorlag, verfugte uber eine astrei-
ne englische Sprachausgabe.

Sterndeuterei war noch nie unse-

re groRe Starke, deshalb haben

wir in dem Review darauf verzich-

tet, auf die Qualitat einer geplan-
ten deutschen Synchronisation
einzugehen. Im Review von FIFA
Soccer 96 fur die PlayStation
und den Saturn war dagegen nie
die Rede von einem deutschen
Kommentator, Emg‘edéutschte

‘.
",
+
L]

SONY PSK & SATURNS
Alien Trilogy

Alien Trilogy

Return Fire

Ridge Racer Revolution
Syndicate Wars
Streetfighter Alpha
Tekken 2

Tekken 2

Toshinden 2

Panzer General

dt

dt/pal 89,95

us
dt
dt
dt
dt
dt
in
dt
dt
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Versionen werden in der Infobox
bertucksichtigt!

8. Nur die wenigsten Entwickler
machen sich die Mthe, hochauf-
losende, speicherfressende Gra-
fiken auf den Bildschirm zu zau-
bern. Um keine Geschwindigkeit-
seinbuRen hinnehmen zu mUs-
sen, begnugen sich die meisten
mit niedrigen Auflosungen,
obwohl sich gerade fir Strategie-
und Rennspiele wie z.B. FIA For-
mel 1 ein Hires-Modus anbieten
wlrde.

9. Geruchte gibt es zuhauf, bis
Ende des Jahres ist aber keine
Konsolenversion offiziell
angekundigt.

FRAGEN, LOB ODER
W UNSCHE ??

,_

\_

SCHREIBT AN:

FUN GENERATION
MAX-PLANCK-STR. 13
97204 H6CHBERG

sion (PSX-PAL)

(lieferbar)

399,-
(lieferbar)
129,95
93,95
99,95
99,95
99,95
103,95
149,95
99,95
99,95

(bitte vorbestellen)
[hitte vorbestellen]
(lieferbar)

(bitte vorbestellen)
(hitte verbestellen)
(hitte vorbestellen)
(lieferbar)

[bitte vorbestellen)

(lieferbar)

99,95

Super Rennspiel - unbequl vorbestellen!!!

(11

o einfach !l
ng & A urchgeben - ..

KEIN CLUB

und fertig!!!
L B

* Rlle lieferbaren deutschen Sony PSK & Sega Saturn Games auf Lager!!! » Komplette kostenlose Preisliste fiir PSX, Saturn, Jaguar, SNES, 3D0, Mega Drive, Mega CD, 32x, NeoGeo CD und Nintendo 64 anfordern! * Téglich neue Import-Spiele

Annahmeverweigerer, der von uns gelieferten Waren, berechnen wir die uns entstandenen Lieferkosten mit DM 20.-. Versand erfolgt im Sicherheitskarton!!! Unser Recht auf Erfilllung des Kaufvertr bleibt hiervon unberdhrt. Unfreie
Lieferungen werden nicht angenommen. Lieferbedingungen: Porto DM 6,95 + NN Ab 300.- DM portofrei ® Druckfehler, Preisénderungen und Irrtimer vorbehalten  Keine Haftung fiir Kompatibilitst Nur Yersand
A.B. Games * Moislinger Allee 40a * 23588 Libeck * Auch Hiindler willkommen! Fax: 0451 - 8717565
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UNTERSCHLAGENER CANYON FLUG)

Wie war’'s mit einem
neuen Inhaltsverzeich-
M nis? Das jetzige ist
ziemlich unubersichtlich, beson-
ders bei den Previews und den
Spieletests.
2. Da Euer Spiel des Monats in
der Ausgabe 5/96 Wing Com-

mander lll fur die PlaySta-

. tion war, gehe ich davon
s, daf® Ihr es durchge-
ielt habt. Nun, ich

be es durchgespielt,
fund am Ende erschien
inur eine kurze Renderse-
fquenz, in der man durch
einen Canyon flog und
idie Bombe abwarf. Auf
idem PC konnte man den
nyonflug manuell
‘durchftuhren, kann man
idas auch auf der PSX,
und ist es vielleicht
schwierigkeitsgradabhan-
k. -

Gibt es vielleicht einen
iICheat, wie man die ein-
elnen Filmschnipsel von
ing Commander Il
tanspielen kann,
‘und/oder eine Levelan-
‘wahl?

4. Wit Ihr die Erscheinungster-
mine fur Ridge Racer Revolution,
Battle Arena Toshinden 2 und
Wing Commander IV The Price Of
Freedom (alle PSX)?

5. Kann es sein, daR Ihr die
japanischen Versionen von Ridge
Racer Revolution und Battle
Arena Toshinden 2 getestet habt,
oder waren es die offiziellen PAL-
Versionen?

(...) Zuletzt einen allgemeinen Tip
an alle PSX-Besitzer mit Warme-
problemen. Wenn man die Play-
Station auf zwei Videocassetten
legt, so da® der Boden des Gera-
tes fast frei ist, erhitzt sie sich
nicht so schnell und kihlt
schneller ab. Hallo Sony! Ein
paar Kuhlschlitze an der Unter-
seite der PlayStation (oder
zukunftigen) waren nicht
schlecht! Daniel K., Berlin

’ 1. Seit der Ausgabe
6/96 befindet sich vor
Jjedem Spieletest bzw. Pre-
view eine Systemangabe.

Man sollte aber auch nicht

auBer acht lassen, daf
die Screenshots im Inhaltsver-
zeichnis farblich hinterlegt sind

L]

und auf die entsprechende Rubri-
ken verweisen.

2. In der PlayStation-Version ist
es leider nicht méglich, den Pla-
neten Kilrah manuell zu zer-
storen, denn die Canyonsequenz
am SchluB ist nicht beeinfluBbar.
Schade eigentlich!

3. In der 3DO-Version sind einige
Cheats enthalten, mit denen sich
u.a. samtliche Filmschnipsel
ansehen lassen. Es ist nur eine
Frage der Zeit, bis jemand die
entsprechenden Codes fir die
PlayStation knackt.

4. Ridge Racer Revolution ist am
17. Mai erschienen, Battle Arena
Toshinden 2 soll im Juni verof-
fentlicht werden, Wing Comman-
der IV dagegen wird noch etwas
dauern. Vor Ende des Jahres soll-
test Du nicht damit rechnen.

5. Wir haben die offiziellen japa-
nischen Versionen zu einem Test
herangezogen. Warum auch
nicht? SchlieBlich kénnen wir
unsere Leser damit vorab uber
deren Produktqualitat informie-
ren, und spielerische Unterschie-
de gibt es zwischen den NTSC-
und PAL-Versionen ohnehin nicht,
die Texte und die Anleitung mal
aufien vor gelassen.

der amerikanischen
Musik-Zeitschrift
.Ray Gun“ - Besser 77

EIN SEHR

HEISSER JUNI...

eaky FUN GENERATION for

everyone, hi there! Es

braucht sicher eine Menge
Mut und noch mehr Planung, mit
einem neuen Spielemagazin auf
dem umkampften deutschen
Markt auftreten zu wollen. Das
Neue muf sich deutlich von den
Konkurrenten unterscheiden kon-
nen, um sich ein Stuck vom
groflen Kuchen abzuschneiden.
Scheint, Ihr liegt mit Eurem
Magazin trendy genug, um
sowohl bei jugendlichen als auch
bei erwachsenen Videospielern
anzukommen. In diesem Sinne
wunsche ich Euch natlrlich wei-
terhin viel Erfolg und Gluck bei
der Umsetzung Eures Konzeptes
und der ldeen, die dahinter-
stecken. Um ganz ehrlich zu
sein, bin ich auch ein wenig nei-

disch auf Euch Tester; ich schrei-
be hobbymaRig gerne und viel
und wurde auch hin und wieder
freiberuflich Artikel fur Zeitschrif-
ten veroffentlichen, doch stellt
sich diese Frage scheinbar in der
deutschen Blatterlandschaft nicht
- oder setzt |hr etwa auf freie Mit-
arbeiter? Wenn ja: hier ist gleich-
falls meine Bewerbung! Gestal-
tung und Inhalt Eures - nun auch
monatlich erscheinenden - Maga-
zins lassen kaum Wunsche
offen. Es geht mir ein wenig zu
bunt zu; mancher Test ist ob des
mit Grafiken und Bildern hinter-
legten Hintergrundes etwas
schwierig zu lesen. Ansonsten
lassen die Tests wenig vermis-
sen, die Ergebnisse Eures ,Test-
labors* decken sich groftenteils
erstaunlicherweise mit denen der

zwei anderen grofRen deutschen
Spielemagazine. Hintergrundinfos
und Backstage-Stories gehoren
ebenfalls mit zum guten Erschei-
nungshild der FUN GENERATION.
Der Tips & Tricks-Teil ist fur mei-
nen Geschmack dagegen etwas
arg mager. Entschadigung findet
sich dann jedoch in zahlreichen
Mitmachseiten und diversen
Wettbewerben. Eine gute Sache
aber auch die Bereitstellung der
Sony-Demo-CD. Ich habe meine
PlayStation gebraucht gekauft
und konnte deshalb naturlich
auch nicht die Karte an den
Sony-Kundenservice schicken.
Solch ein Service sollte Schule
machen! Insbesondere dank des
Mediums CD kann sich der Leser
und potentielle Kaufer so vorab
ein Bild der Spiele machen, die
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von den Herstellern als Top Act
beworben werden. Vielen Hand-
lern scheinen die Testwlnsche

der Kunden namlich egal zu sein.

Ein wenig Zurlckhaltung mochte
ich Euch in Sachen Nintendo 64
anraten. Es gehort scheinbar
dazu, daR Zeitschriften in voll-
mundigen Artikeln Uber ein Gerat
berichten, daf® noch niemand
kauflich erwerben kann. Jedoch
will es mir erscheinen, daf® Nin-
tendo den Bogen dieses Mal ein
wenig Uberspannt hat. Endgultige
Aussagen konnen erst getroffen
werden, wenn das N64 auch in

Deutschland erhaltlich sein wird -

womit ich in diesem Jahr nicht
mehr rechne. Ich bin, wie wohl
die meisten Ubrigen Leser, sehr

gespannt auf die Neue. Ob sich
das veraltete Modul-Prinzip
jedoch langfristig gegen die CD
durchzusetzen weif3, wage ich
entschieden zu bezweifeln. Nin-
tendo versucht noch einmal,
gegen den Strom zu schwimmen,
laRt dabei aber auRer acht, daf
besonders die zahlungskraftigere
Kundschaft mehr fordert als ein
Modul befriedigen kann. Ich
halte eine CD-Variante des N64
fur sehr wahrscheinlich - Spiele
wie Wing Commander Il oder
Rebel Assault 1aRt Nintendo
sicher nicht ohne Gegenmafinah-
men an der eigenen Klientel
voruberziehen. Vorsicht bei Uber-
hasteten Aussagen und Analy-
sen: auch Sega und Sony haben
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noch ein gewaltiges Wortchen
mitzureden. Die zwei Monate
Zeit, die Nintendo der Konkur-
renz nun noch einmal 1aRt, bie-
ten sicher nicht nur Raum fur
preisliche Korrekturen, sieht so
aus, als wurde es ein sehr
heifser Juni... So, genug geplap-
pert. Ich winsche Euch weiterhin
viel Spaf® und Spannung mit der
FUN GENERATION. Andreas Gor-
gen, Lorrach

Vielen Dank fur die sehr
konstruktive Kritik. Mit
freien Mitarbeitern sind wir
aber vorerst eingedeckt.
Probetexte sind allerdings
immer gerne willkommen.
Vielleicht gibt es mal wieder

Bedarf!?

SONY PRO ?

geschlagen, nur ging halt die erste Runde an Sony.
Was das alles letztendlich fir Dich bedeutet? Wenn

zur Zeit nur wenige Saturn-Neuheiten auf den Markt
kommen, kénnen wir auch nur dementsprechend
wenige vorstellen. Mit Voreingenommenheit hat
das nichts zu tun.

MEGA * STAR

VIDEO GAME * VERSAND + LADEN
* sony PLAYSTATION * IEIETTICIITURNE

Panzer General Iron Storm us 129,-
Ridge Racer Rev. Alone in the Dark 2 dt 109,-
Addidas Soccer Earthworm Jim 2 us 99,-
Shellshock Advanced Millitary 2 ip 89,-
High Octane Guardian Heroes us 89,-
Zero Devide NFL Quaterback dt 89,-
NHL Face Off X Man dt 89,-
neGcon Pad The Horde uk 89,-
JoyPad Verléngerung JoyPad Verlangerung  dt 25,-

RFU Adapter
- * Nintendo SNES *

Super Mario RPG us 149,-
Civilization us 139,-
Final Fight 3 dt 119,-
Spiele fir SNES ab 49,-

ch bin der Igor, 22 Jahre alt, und kaufe die FUN

GENERATION schon seit dem ersten Heft. Es

gefallt mir wirklich gut, aber in den letzten Aus-
gaben habe ich schon &fters bemerkt, dafd lhr
mehr uber die Sony PlayStation als Uber den Sega
Saturn bringt. Was mich als Saturn-User naturlich
unheimlich beunruhigt. Ihr werdet doch kein totales
PlayStation-Heft? Denn in der Ausgabe 6/96 sind
doppelt so viele Berichte Uber die PlayStation drin
als Uber den Saturn!!! Nicht, daf Ihr meint, ich
ware ein Saturn-Fanatiker, und gegen die Sony
PlayStation habe ich auch nichts; aber ich wirde
es begrufien, wenn lhr in Zukunft die Berichte
50/50 an die Offentlichkeit bringen wurdet. Igor
Roncevic, Miinchen

JJ Als Multiformat-Magazin liegt es ganz
bestimmt nicht in unserer Absicht, ein
System zu favorisieren. Fakt ist, daf die
Sony PlayStation in den Staaten und in Euro-
pa, was die Verkaufszahlen betrifft, dem
Saturn eindeutig den Rang abgelaufen hat.
In Japan, dem fur Videospiele wichtigsten Markt
der Welt, ist das Verhaltnis etwa 1:1. Fakt ist
auBerdem, daf die Softwarehauser und Entwickler
nur allzu gerne bereit sind, sich auf ein kommerzi-
ell erfolgreiches Format wie die PlayStation zu kon-
zentrieren, das erklart auch, weshalb eine Saturn-
Version in der Regel etwas spater veroffentlicht
wird als ihr PlayStation-Pendant. Dieses Verhaltnis
konnte sich aber durchaus andern. Mit den intern
als ,The Big Three” bezeichneten Titeln Sega Rally,
Virtua Cop und Virtua Fighter 2 hat Sega Ende letz- T H
ten Jahres einiges an Boden wiedergutgemacht;
dann kam Panzer Dragoon Zwei, und Nights und
einige Sega coin-op-Umsetzungen stehen schon in
den Startlochern. Die Schlacht um die Vormacht-
stellung im 32-Bit-Bereich ist also alles andere als

M

Magazine
Game Fan us 17,-
Sony Magazin incl.CD uk 25,-
Saturn Magazin vk 15,

Spiele fir Mega Drive ab 39,-

! NEU ! = 32-Bit Info-Video Nr. 2 = ! NEU !
Uber 25 Brandheifle Next Generation Games fur

Sony PlayStation + Sega Saturn, bis zu 6 versch. Levels pro
Game. In HIFl-Stereo fir nur 29,-!!!

Offnungszeiten
Mo - Fr: 11.00 - 20.00
10.00 - 16.00

Komgleﬂungebote anfordern
itte System angeben:
Fa. Mega Star
Schaffhauserstr, 55
79713 Bad Sackingen

Versand per NN ‘zzgl. 8,
Inhaber F. Pfister

Tel: 07761 / 59742 Fax 57014
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BNintendo 64 in Kirze [JINintendo Project
Atlantis - Game Boy
In einem Interview mit dem japanischen Han- Pocket
delsblatt The Nikkei Weekly bestatigt der
Prasident von Nintendo
. Japan, Hiroshi Yamauchi,

Die 1990 von ehemaligen Acorn-
Mitarbeitern gegrundete Company
ie firmeninternen Plane ARM (Advanced RISC Machines) mit
um Nintendo 64. Als Sitz in Cambridge (UK) entwickelt in
ielgruppe wird ein sehr Zusammenarbeit mit einer weiteren,
ugendliches Publikum noch ungenannten Firma Nintendos farbigen Game
anvisiert. Nintendo beab- Boy-Nachfolger. Eine auf niedrigen Energieverbrauch
ichtigt daruber hinaus, optimierte Version einer 32-Bit-RISC-
hrer Dream Team-Philo- CPU von ARM soll Project Reality
ophie treu zu bleiben eine Batterielebensdauer von
und den kommerziellen bis zu 30 Stunden sichern.
Erfolg des N64 nicht von  ARM designte die CPUs
" Third Party-Produkten fur die Archimedes-Pro-
abhangig zu machen. In-house-entwickelte und von  duktfamilie von

selektierten Entwicklern erstellte Titel, die eben- Acorn, fur Apples
Newsflash fglls ugterBNiqtzndoss filt’clchen _?fr:,chﬁlr;]en, sollen :otepad
+++ Panasonic Uk €inen GroBteil der So wareverq entlichungen aus- ewton
und LG Electronics Machen. Als Konsequenz auf Nintendos Modul- (ARM 610)

UK schlieRen ihre Hochpreispolitik und die standigen Verzégerungen,  und fir das k.
3DO Divisions. +++ Wwas den Launch der Hardware betrifft, legt Micro- 3D0 Mk 1 Opera

Der Veranstalter  prose die Entwicklung von Top Gun fir das N64 vor- (ARM 60). Ein genaues

Blenheim legt die erst auf Eis. In den Staaten sollen die ersten N64-  Verdffentlichungsdatum

ECTS Spring ad acta.  Geréate nach wie vor am 30. September ausgelie- laRt Nintendo dafiir wohlweis-

Lediglich die  fert werden, eine breite Markstreuung ist aber nicht lich offen, um nicht die Verkaufszahlen des Game
Herbstmesse  soll  yor Mitte Oktober zu erwarten. Sieben Spiele sollen Boy Pocket zu gefahrden, der am 3. September auf
:}’:c'jt:r:hm s StaGttT' parallel zum US-Launch erscheinen: Super Mario den US-Markt kommen soll: 30% kleiner als das Ori-
Interac;tive et id 64, Pilot Wings 64l1, WaveRace 64, Star Wars Sha- ginal und mit hoherer Auflosung und besserem Kon-
[ 3D. dovufs Of The Empire, Body Harvest, TetrisPhear und trast.

Shoot’em Up Quake Cruis’n USA (Preis der Hardware: ca. 249$%, Soft- . .
und 3D Realms Duke  Ware: ca. 49$-69%). BSony tummelt sich mit
Nukem 3D 5F das drei weiteren europai-
Nintendo 64, die Memory Card Plus - schen Entwicklern

PlayStation und den PlayStation

Saturn um. Die Sony- Arc Development, Revolution Software und Soft-
Versionen sollen als Nachdem eine Deluxe Memory Card von Sony ware Creations schlieen zu dem Pool von Labeln
erste  gegen Ende  computer Entertainment weiterhin auf sich warten  auf, die von Sony Computer Entertainment Europe
gfresscheinen Jarlrff laRt, nimmt sich Zubehdérspezialist Dataflash des betreut werden. Software Creations, das Team hin-
Segas Virtk.za Fighter Themas an. Memory Card Plus genannt, verflgt ter Solstice und Equinox, entwickelt fir Sony Spiral
3 soll im 4. Quartal das Derivat Uber 120 interne Game Slots. Saga, ein 3D-Action-RPG, Revolution Software

fiur den Saturn auf DPank Bank Switching funk-
den Markt kommen. tioniert die Memory
+++ Big Blue steigt Card Plus (89 DM) wie
ins  PlayStation-Ge- acht einzelne, mit
schaft ein: vorerst jeweils 15 Speicherslots e
geplant sind bei IBM  pestiickte Memory Cards. '8
das Adventure Quest  Noch einen Schritt weiter i
For Fame und ein 3D-  gopt pataflashs Memory Disk
Plattformspiel — mit 00 (179 DM). Bis zu 15 Spiek
dem Arbeitstitel Ted . . .

Shed . 44+ Eidos stande lassen sich hier auf handel-
kauft Centrasoft auf, subliche 3.5“-2DD-Disketten abspei-
Die Centresoft-  chern. Einen Anschluf findet das Lauf- ;
Labels Domark, Core  Werk, das im Gehausedesign der PlaySta- -
Design, US Gold, tion angepafit wurde und der eine Diskette
Simis, Silicon  mit 100 Cheats beiliegt, am Memory Card-Ein-
Dreams und Big Red  schub.

zeichnet flr ein weiteres RPG, Broken
Sword, verantwortlich, uber Arc Develop-
ments ersten PlayStation-Titel herr-
scht hingegen bislang noch
Stillschweigen.
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BDas Aus fur Super
Mario RPG

Squaresofts Super Mario RPG bleibt dem japani-
schen und dem US-Markt
L vorbehalten. Eine Verof-
fentlichung in Europa
ist nicht geplant.
k. Nintendo beab-

¥ sichtigt aber auf
der Electronic Ent-

e ertainment Expo (E3)

in Los Angeles drei neue
Titel fur das Super Nintendo vorzustellen, darunter
Rarewares Sequel zu ihrem in Deutschland indizier-
ten Beat’em Up und Super Mario World 3. Tetris
Attack und Winter Gold sollen ebenfalls via Ninten-
do erscheinen.

BSega Soft steigt in den
PlayStation-Markt ein

Sega Soft, an der Sega 40% Anteile halt,
bestatigt, neben Saturn-, PC- und Internet-Applika-
tionen auch PlayStation-Software zu entwickeln.
Drei Titel sollen auf der E3-Messe vorgestellt wer-
den, darunter Dirty Dwarfs und The Sacred Pools
fur den Saturn.
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B Resident Evil The Offi-
cial Strategy Guide

Aus dem Inhalt: Kartenmaterial zu allen Resident
Evil-Schauplatzen, namentlich Mansion, Courtyard,
Guardhouse und Laboratory, grundlegende Strategi-
en, eine Liste samtlicher Gegenstande, Waffen und
Gegner mit exakter Lagebeschreibung, eine Schritt-
fur-Schritt-Komplettiosung am Beispiel der beiden
Hauptfiguren Chris und Jill, alternative Losungsmaog-
lichkeiten und Abspanne und schliefilich Geheimnis-
_se wie neue Outfits
B und unendlich
:'Munition fur den
i Rocket Launcher;
| mit 148 Seiten ein
 inhaltlich sehr
erschopfendes,

: gut aufgemachtes

" und rundum emp-
fehlenwertes Hint

| Book. Testmu-

ster: Dynatex

L (Tel.

i 0231,/556140)

MTEeY GUIDE

Software

fungieren
nur noch als
Entwickler; Publisher
aller zuklnftigen Titel
ist Eidos Interactive.
+++ Electronic Arts
beteiligt sich an
Tiburon, den Ent-
wicklern der Super
Nintendo-Versionen
von NFL Madden 96
und NHL 96. +++
Warner Interactive
lizensiert System 3s
Strategiespiel
Hordes fur die Play-
Station. +++ Takara
veroffentlicht eine
low-cost-Variante von
Virtualitys VR Helm.
+++ Electronic Arts
Strike-Serie geht mit
Soviet Strike fur die
PlayStation in die
vierte Runde
(Geplanter Erschein-
ungstermin in
Europa: Oktober).
+++ Capcom kundigt
Breath of Fire 3,
Mega Man 8 und
Mega Man X4 fur das
Super Nintendo an.

("So'N MisT! SEIT ZWEI STUNDEN |
VERSUCHE ICH, DIESEN BLODEN
ENDGEGNER ALLEZUMACHEN,

ABER VERDAMMTNOCHMAL WIE?!

T Eal

e S

D MENSCH, ICH IDIOT!

ONKEL HOLGER’S

[ man GEBE FOLGENDE KOMBINATION
ez VV.D.D, XK, V.DX, X, K, D,

D.X.D.D,V.X,V.V.V.D,D,D,V,
___QBEN. UNTEN, RECHTS, LiNKs, ...

NUN FUHRT mAN DEN RECHTEN FUsS
AN'S LINKE OHRLAPPCHEN UND
NATURLICH AUCH UMGEKEHRT...

OH SCHEISSE!
ICH Hasste RPRILAUSGRBENL




+++ Electronic Arts

veroffentlicht eine
Multi-Player-Version
von Road Rash und
eine Special Edition
von The Need For
Speed. +++ Eben-
falls in der Mache:
Virtual  Supercross
(Arbeitstitel) von
Playmates (Play-
Station, Saturn),
Sony Interactives
NHL Face Off ‘97
(PlayStation), das
futuristische Renn-
spiel POD von Ubi
Soft, Dream Team
Basketball von US
Gold (PlayStation,
Saturn), The Crow 2
von Acclaim Enter-
tainment und Biade
Runner von Virgin
Games Interactive.
+++ Sony Corp. Of

America beab-
sichtigt, sich von
Psygnosis zu tren-
nen. e Sony
Computer Enter-
tainment senkt den
Preis  ihrer Play-
Station auf kon-

kurrenzlose 399 DM.
4
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BDie Gewinner aus
FUN GENERATION
5/96

Gewinnspiel mit Vidis: Jeweils ein Steering
Wheel fur die PlayStation geht an: Lorenz Hbdelt,
Bremen - Daniel Schmidt, Kelkheim - Peter Scher-
mer, Lébau - Jeweils ein PSXII-Pad mit Dauerfeuer
und Slowmotion haben gewonnen: Andreas Nager-
le, Affing/Anwalting - Mark Hoing, Coesfeld - Frank
Lindermann, Hamburg - Sven Kohlberger, Bensheim
- Stefan Betz, Karlstein - Eric Zahlmann, Herbolz-
heim - Oliver Herrmann, Hamm - Ralf Hambrucker,
Absdorf - G. Schmidt, Wittenberge - Oliver Bark,
Berlin. Jeweils ein Street Fighter-Pad geht an: Oliver
Zuhlke, Itzehoe - Stefanie Ulbrich, Hameln - Helmut
Lenne, Schwarzenbeck - Oliver Hochstetter, Neu-
Ulm - Orhan Ates, Tuttlingen - Martin Berger, Esslin-
gen - Axel Schwallach, Boblingen - Oliver Tappe,
Bad Salzuflen - Michael Szalek, Duisburg - Jorg
Mutter, Tiengen. Die Lenkrader und Pads gehen
den Gewinnern in den nachsten Tagen zu. Nur Dan
Verowski aus Berlin, der Gewinner eines Nintendo
64 von Flying Arts, wird sich wohl noch etwas
gedulden mussen, denn der Stichtag flr die Japan-
Veroffentlichung von Nintendos neuer Hardware
fallt auf den 23. Juni.

B Ridge Racer Rev.-Con-
test im Paramount Park

Wer in letzter Zeit bei einem Bundesliga-Spiel zu
Gast war, wird sich vielleicht Gber die kurzen, vor
Anpfiff abgehaltenen Ridge Racer-Wettbewerbe auf
den Grofbild-Videoanzeigetafeln in den Stadien
gefreut haben. Hier wurden die besten Fahrer, aus-
gewahlt aus immerhin ca. 30.000 Bewerbern,

ermittelt, die sich Anfang Mai zum ultimativen
e Showdown im Paramount Park in der Nahe von
. Frankfurt/Main trafen. Es ging um den Titel des
. Bundessiegers, dem immerhin ein London-Trip
inklusive einem ausfuhrlichen Besuch des
. Namco-Wonderparks winkte. Doch so einfach,
:_wie die austrainierten Cracks es sich vorstellten,
. war das Ziel nicht zu erreichen, denn sie wurden

‘ mit der gerade erst eingetroffenen deutschen

Version von Ridge Racer Revolution konfrontiert.
| Zusdtzlich wuselten noch Kamera-Teams verschie-
 dener Stationen zwischen den hochnervésen Kan-
 didaten herum. SchlieRlich setzte sich Niels Pen-
' ner aus Minden durch, der mit seiner konstanten

Fahrweise das Feld ausstach. Auf Platz 2 bzw. 3
kamen André Fettin aus Berlin und Jan Kuhrmann
aus Everswinkel. Unsere herzlichsten Glickwin-
sche an die drei Gewinner!

BVirgin-Portfolio

Virgin Interactive Europe erweitert die von ihnen
betreuten Label um Graffiti (Screamer), Mythos (X-
Com Enemy Unknown) und um die japanischen Ent-
wickler Bell (Wing Arms, F1 Live Information). West-
wood Studios Strategiespiel Command & Conquer,
das auf der ECTS Spring zum Computerspiel des
Jahres gekurt worden war, soll in einer Uberarbeite-
ten Version fur die PlayStation und den Saturn
erscheinen. Des weiteren Fear The Night (PlayStati-
on, Saturn), Monstrous City (PlayStation) und Spot
[l (PlayStation). Virgins Sports-Serie wird auflerdem
um Powerplay Hockey (Preview in FUN GENERATION
5/96) und einen Soccer-Titel erweitert.

B Probleme mit um-
gebauten PlayStations

" Um weiteren Anfragen vorzubeu-
& gen, sei an dieser Stelle noch einmal
erwahnt, daf® die Herstellergarantie
bei einem Umbau der PlayStation
rlischt, d.h. Reparaturen werden
. kostenpflichtig. Sony Computer
Entertainment weist ausdricklich
darauf hin, dafs umgebaute Play-
Station-Gerate nicht bevorzugt
repariert werden. Ein Umbau
der PlayStation ist im tbrigen
weitaus aufwendiger als bei anderen Kon-
solen. Gerade deshalb kénnen eher Schaden am
Gerat auftreten.

BVideo-Game Sound-
tracks

Soundtrack-Freaks konnen neuerdings uber den
Versandhandler ,Non+Ultra“ in Erlangen zu vielen
japanischen Titeln wie beispielsweise der Final Fan-
tasy-Serie, Tekken 2, Secret Of Mana, Dragon
Quest IlI-V, Front Mission u.v.m. die entsprechende
originale Musik-CD ordern. Die vollstandige Liste
aller Titel erfragt lhr bitte bei Non+Ultra. Tel:
09131/51036.




Unsere Franchise-Partner:

Nintendo 64 * PlayStation * Saturn ¢ SNES * SNK « PC CO-ROM

aturn Software
ro Soccer 96 dt

Flying Arts : 93,35 DM
Ir: FErum Miilheim _Iaystatlon Software nzer Dragoon 2 dt 99,95 DM
= Bickler Matz 10 Demiichst: idas Power Soccer dt 99,95 DM L o Biamriors . 99.95 DM
4;:’;3 ::_1:"_ m.?ﬂ z , Fying Arts ster Brothers us 119,95 DM . it 89’95 DM
iilheim/Ruhr ’
Tel. 0208 / 384362 Einkaufszentrum Altenessen LA Move i et nidobe i 99,35 DM
' Altenessener Str. 411 scent dt §9,95 O i 89.95 DI
45329 Essen . “" f."'h‘" " 1::3: :ﬂ us 99.95 DM
g of Fighters I , eet Fighter alpha 99,95 DM
tor Toon G.P. 2 in 149,95 DM - 99 95 DI
Demmiichst: mco Museum 3 ip 143,95DM . 99.95 DM
Bl Avti A Live 96 dt 99,95 DM .
Reckinghausen [ Foce OF . e it 39995 0m
\  (FuBgéingerzone) ,:’d""‘ - it S as I. Spiel nach Wahl  dt 469,95 DM
ject Overkl us 119,95 DM 'i“si;':";a" :: 2?::: m
sident Evil dt 89,95 DM * v :
— . tion Replay PSX/SAT  dt 89,395 DM
BemuRchs: turn Fire - &,55 018 d Catz Lenkrad PSK 149,95 DM
Flying Arts ge Racer Revolution dt 99,95 DV o Card PSK 120 Blocks 89’95 oM
i auch in lhrer eleton Warriors us 119,95 DM mo Card SAT 8 Meg 35'95 oM
e Nahe!!! Hulk dt 89,95 DM ’
s N ace Hu ;
'E S = eet Fighter alpha dt 99,95 DMV 'p:fﬁndo 149.95 DM
g =.2 ken 2 i 149,95 DM e us '
w L e . I. Adapter 169,35 DM
s E = Shin Den 2 dt 99,95 DM tendo 64 (ab 23.06.) i ’ A
= i lliams Arcade Classics dt 89,95 v et B e
= g Flying Arts Franchising: PC CD-ROM: alle géngigen Titel preisgiinstig ab Lager lieferbar!

Machen Sle lhr Hobby zum Beruf.
Selbstandig mit einem starken Partner.
Mehrere Gehiete in Deutschland kdnnen
bis September 1996 noch hesetzt werden.

Info unter: Tel. 0208 / 852 589 !!!
Besuchen Sie uns auf der Franchise-
Messe Essen vom 13.6. - 16.6.1996

cal e bk Rubrorter Str. ge 46049 ﬂherhausen
Phone: O2 08 /1 855 612 + 201 888

Volker '\10)tr B{.,TLS{[{BL 15+ ‘)11}'\1 Erlangen

09131/205093 - Fax 091%1/20508%

JETZT IN SOLINGEN !
TEL:0212/316274 FAX:0212/316397

cAllle VeV

J aguar+Cyberm0rph + Kabel + Netzteil + Controller ] 199,95

Jaguar CD-ROM 219.95
Jaguar Pro-Controller 64,95
C
Jaguaro Cat-Box ) 9 ;3; VERSAND UND LADENLOKAL
CD-ROM Memory-Trac 0% STANDIG ALLE NEUHEITEN LIEFERBAR FUR:
4-Spieler-Adapter 59,95 —
Module CDs
Alien vs. Predator 119,95 Baldies 109,95
Atari Karts 119,95 Battlemorph 119,95
Breakout 2000 109,95 Brain Dead 13 119,95 30"0 ?sx
* Brett Hull Hockey 119,95 e
Defender 2000 119,95 Highlander 119,95
Fever Pitch Soccer 109,95  * Highlander Il 119,95
Fight for Life 119,95 Hover Strike 109,95
Iron Soldier 69,95  * |ron Soldier I 119,95
I-War 109,95 Myst 119.95
Kasumi Ninja 69,95 Primal Rage 109,95
Missile (gorr]nmf\?nd 3DP 989,95 Space Ace 109,95
Attack of t tant i 99,95 . s .
NBA Jam TE o oo ees Wir fithren alles fiir
Pitfall 119,95 LYNX II
Power Drive Rally 109,95 Das beste Handheld der Welt! - y A
Ray Man 119,95  Super Asi::r(ﬁ:l[:+ ﬁ]issitie C(;:Irnm:nd: 89,95 ULLaA 6 ~
Ruiner Pinball 99,95 Battlezone 2000 89,95

119,95 LynxII+ California Games + ComLynx-Kabel

Skyhammer 119,65

guPer gum OUB 109,95 Dracula 69,95

uper Cross 3 69,95 g &

Bl i - s\ BERATUNG, SERVICE UND PLAYSTATION-UMBAU
Tempest 2000 79,95 fiir ST/e und Falcon auf Lager!

Zoop 59,95 Liste anfordern!

Demnaéchst: Sega s NOMAD!

Gegen DM 4,- in Briefmarken erhalten Sie unser Jaguar-Magazin mit Tests, Cheats, Tips und
Tricks zu samtlichen S pielen!
Wir haben permanent Neuheiten auf Lager. Die hier aufgelisteten S piele stellen nur einen
kleinen Teil unseres Angebots dar — fordern Sie unseren Gratiskatalog an!

Mir * gekennzeichnete S piele sind Ankindigungen — nutzen Sie unseren Riickrufservice!
Porto & Versand: 1 Spiel DM 12,00 — 2 Spiele DM 10,00, 3 Spiele + mehr DM 8,00. Vorkasse
DM 8,00. Versand ins Ausland nur Vorkasse DM 17,00.

\_  Wirversenden im Sicherheitskarton! Irrtum, Preisanderung, Druckfehler vorbehalten.  /

VERSAND PER UPS, AB 300,- BESTELLWERT FREI !
GAME DEVIL, WALDER KIRCHPLATZ 5, 42719 SOLINGEN
OFFNUNGSZEITEN: MO. - SA. 12.00 UHR - 19.00 UHR




Dynamische Kamerafahrten, stufen-

lose Animationsphasen, feinberechnete
Lichtquellen, eine Story, die Indiana Jones entlichen sein
kénnte: Core Designs Adventure Tomb Raider rund um die
verwegene Abenteurerin Lara Croft hinterlaf3t einen sehr
vielversprechenden ersten Eindruck. Eine in Echtzeit ablau-
fende actiongeladene Zeitreise iber vier Level hinweg mit
kniffligen Puzzles, Plattformelementen und insgesamt 20
FMV-Zwischensequenzen. Geplanter Erscheinungstermin in
Europa: 4. Quartal. Eine Saturn-Umsetzung ist ebenfalls
gep|cmt.

Transport Tycoon versetzt den Spieler ins Jahr 1930: mit
100.000 Pfund Startkapital erscheint es einfach, ein Straf3en-
und Eisenbahnnetz, Bahnhafe, Lufthéfen, Docks und Verbin-
dungen zu benachbarten Stédten aufzubauen. Konservative
Stadtréte, Verkehrswege, die zusammenbrechen, Naturkata-
strophen und computergesteuerte Rivalen hindern einen
daran, Personen und Giiter in die lukrativsten Stédte zu
transportieren, auf leistungsstarkere Vehikel zuriickzugreifen
und letztendlich zum Transport Tycoon gekiirt zu werden.
Eine zoomende und rotierende 3D-Ansicht z&hlt zu den
Neuerungen gegeniber der PC-Version. Geplanter Erschei-
nungstermin in Europa: 3. Quartal.

Swiv
PlayStation
Shoot’em Up

Ein 16-Bit-Shoot'em Up-Klassiker in neuem Next Genera-
tion-Gewand: Swiv, Special Weapons Interdiction Vehicles.
Hubschrauber und Buggy, ein Zwei-Spieler-Simultanmodus -
damit héren die Gemeinsamkeiten schon auf. Gegner und
Hintergrinde wurden komplett Gberarbeitet, mit Texturen
iberzogen und mit Licht- und Schatteneffekten versehen. 30+
Level sollen in die endgiiltige Version Einzug finden. Geplan-
ter Erscheinungstermin in Europa: 1997.

Top Gun F
At Will
PlayStation
Simulation

Gegeniiber dem PC CD-
ROM-Original soll die PlaySta-
tion-Fassung um einiges actio-
norientierter ausfallen. So wer-
den die Waffensysteme vor
einer Mission vom Rechner
bestiickt, Raketen automatisch
auf Ziele justiert, und der Bord-
computer Merlin brieft den Spieler wahrend eines Einsatzes.
30 nonlineare Dogfight-Missionen erwarten einen aus dem
Cockpit einer F-14 Tomcat der U.S. Navy. Zum Teil dem
Movie entliehene bzw. neu gefilmte Videosequenzen und der
original Soundtrack sollen die urspriingliche Atmosphére des
Films ruberbringen. Geplanter Erscheinungstermin in Europa:
3. Quartal. Eine Nintendo 64-Umsetzung ist ebenfalls
geplant.
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Ein weiterer 3D-Shooter. Detaillierte
Profile der Charaktere mit eingestreu-

ten Video Cut-Szenen, eine Replay-Funktion genannt “Kill
Card” und 60 mit Motion Capture Technology animierte
Figuren, die sich beziiglich ihrer Taktik und der verfigbaren
Waffen deutlich unterscheiden, zdhlen zu den schlagkréftig-
sten Argumenten. Geplanter Erscheinungstermin in Europa:
4. Quartal (Screenshots: PC-Version).

Ladenlokal
45131

Essen

Riittenscheider Str. 181
Tel. 0201 /777225

Ladenpreise kiinnen abweichen

Sony Playstation dt. 389,-- B Gex dt.

Action Replay dt. 89,90
Lenkrad + Pedale
Alien Triologie e.PAL 89,90
Total NBA 96 dt. 99,90
NBA Live 96 dt. 99,90
Cyberia dt. 89,90
Decent dt. 89,90
Return Fire dt. 99,90
Road Rash dt.

True Pinball dt.
Worms dt.

Fade to Black dt. 99,90
Space Hulk dt. 89,90
Namco Museum 1 dt. 89,90
Myst dt. 89,90
W. Commander 3 dt. 99,90
Tohshinden 2 dt.
Tekken dt. 109,90

R.R. Revolution dt.
Discworld kompl. dt.
Lone Soldier e.PAL
Po’ed dt.

Loaded dt.
Transport Tycoon dt.

Uber 90 Seiten geballte Infos

Pad 59,90 8 Track & Field dt. 99,90 1 Asterix u. Obelix dt. 129,90 §| Adapter us. / jap. 59,90
Padverldngerung 24,908 Thunderhawk 2 dt. 99,90 il SOfO!'f Ileferbar Batman Forever dt. 79,90 §l Memory Backup 89,90
Negcon dt. 89,908 Primal Rage dt. 99,90 n monatlich neu Breath of Fire us. 139,90 §l RGB Kabel 49,90
Memorycard 49,90 X-Men dt. 89,90 Die aktuelle Ausgabe Breath of Fire 2 dt. 129,90 8 Pad Verléngerung 24,90
Mouse 59,90 Power Sp. Soccer dt. 99,90 7th Saga 2 us. vorb. ! Sega Ralley dt. 99,90
Link-Kabel 49,90NHL Face Off dt. 99,90 des Sony Playstation § - = o eerus. 139,90 §V. Cop + Gun dt. 159,90
RGB-Kabel 49,90 Shell Shock dt. 89,90 Magazine inklusive 8 1o story dt. 139,908 V. Fighter 2dt. 99,90

Unter anderem sind fiir die Playstation vu. Saturn folgende Magazine
erhdltlich: Playstation Plus, PSX Pro, Saturn Magazine, Game Fan,

0201 /777235
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Loaded
Saturn
Shoot’em Up

Mit ihrer Loaded-Umsetzung fir den Sega Saturn beab-
sichtigt Gremlin Inferactive an den breiten Erfolg ihres PSX-
Splatter-Shooters anzuknipfen. Artworks von 2000AD, ein
Soundtrack von Pop Will Eat ltself, sechs geistesgestdrte
Charaktere, ein Zwei-Spieler-Simultanmodus, ein Gameplay
im Gauntlet-Stil, d.h. wahlloses, wildes Geballere auf alles,
was sich bewegt, technisch gesehen allererste Sahne; nicht
ohne Grund war uns die PlayStation-Variante ein Rating von
9/10 wert. Geplanter Erschelnungsfermm in Europa: 3.
Quartal.

Ladenlokal
40211
Diusseldorf

Kolner Str. 25
Tel. 0211 /1649409

Ladenpreise konnen abweichen

Action Replay 3 dt. 89,90 | Action Replay dt.

DEMO - CD (prAL)

h

Donkey Kong 2 dt.
Final Fight 3 dt.
Earthbound us.
Castlevenia 2 dt. 139,90

Sim City 2000 dt.
Mysteria dt.
Thunderhawk 2 dt.
Hang On GP. dt

Das Magazine ist in engli

Ton Final Fantasy 3us. 149,90 ll Wing Arms dt. 99,90
24.90 DM [ Fifa Soccer dt. 119,90 f X-Men dt. 89,90
2zgl. Versandk. 9,- DM Secret of Ever. dt. 109,90 § Cyberia dt. 89,90

Decent dt.
Worms dt.

llusion of Time dt. 109,90
Mario RPG us. 149,90

Magic Carpetdt.  99,90NFL Gameday dt.  99,90JECM: EGM 2 .(Alle engl.) Weitere Infos telefonisch bitte erfragen.. B Theme Park dt. 119,90 M Fifa Soccer 96 dt. 89,90
Die Hard Trio. dt. vorb. B X-COM dt. 89,90 Civilization us. 139,908 Parodius Del. dt. 89,90
Need for Speed dt. 99,90 ¥ Beyond the Beyond dt. 99,90 ACHTUNG JETZT AUCH IM INTERNET !!!| FESPES vorb. || Street Fighter Alpha 99,90
Street Fighter Alpha 99,908 Chr. of the Sword dt. 99,90 h"p: //members.aol.com /gamestores /index.htm Yoshi Island dt. 109,90 §| True Pinball dt. 99,90
Resident Evil PAL 99,90 8 Darkstalkers dt. 99,90 Bomberman 3 dt. 119,908 J. Bazooka dt. 89,90
Krazy lvan dt. 89,90M FIFA 96 dt. 89.90 Handleranfragen unter Fax 0201 /777236 NBA Life 96 dt. 119,90 8 NFL Quarterback 99,90
Panzer General dt. 89,908 Warhammer dt. vorb. | Irrtiirmer, Preisdnderungen vorbehalten.Versandkosten 10,90 DM | NHL 96 dt. 119,908 P. Dragroon 2 dt. 99,90

Theme Park dt.
Layer Section dt.
Dark Stalkers
Rayman dt.

F1 Live J
Shinobi X dt. 99,90




Ein Shooter inmitten einer 3D-

Réhre. Hindernisse Uiberwindend ringt
man hier um einen pulsierenden Kristall. Treppenstufen
emporlaufend oder sich an Seilen entlanghangelnd bietet es
sich nichtsdestoweniger an, einfach die Réhre zu drehen, um
an den Kristall heranzukommen. Die Szenerien sind auf
Single- (40 Level) und Multi Player-Modus (20 Level) ausge-
legt. Geplanter Erscheinungstermin in Europa: November.

Eine Saturn-Umsetzung ist ebenfalls geplant (Screenshots:
PC-Version).

Gary Jonnsron
__Telstar Sustens

Von den ehemaligen Jaguar-
Entwicklern The Dome stammt diese fur Telstar Electronic Stu-

dios designte Tennissimulation. Ein Vier-Spieler-Modus (wahl-

weise bei gesplittetem Bildschirm), digitalisierte Charaktere,
insgesamt 24 Originalschauplétze und Liga-, Exhibition- und
Practice-Modus zdhlen zu den wichtigsten Features. Geplan-
ter Erscheinungstermin in Europa: 3. Quartal.

AICE N

Excalibur
PlayStation
Shoot’em Up, Adventure

Die Artus-Saga einmal ganz anders: Delavar, der méch-
tigste Mann in der futuristischen Untergrundstadt Salto und
gleichzeitig der fihrende Kopf hinter dem Eden-Projekt,
betritt durch ein Zeitportal die Welt Kénig Artus’. Das
Schwert Excalibur soll der Legende nach seinem Besitzer
magische Kréifte verleihen und als Friedensstifter fungieren.
Delavar verfolgt jedoch ganz andere Motive. Beth, Merlins
Nichte, begibt sich auf eine Reise durch die Zeit, um das
Schwert zuriickzuerobern. Auch wenn man mit anderen
Charakteren Gespréiche fihren und Gegensténde einsam-
meln kann, liegt der Schwerpunkt des Spieles doch auf 3D-
Action. Geplanter Erscheinungstermin in Europa: 4. Quartal.

Gender Wars
PlayStation
Blow’em Up

Thematisch auf den ewigen
Krieg der Geschlechter einge-
hend, Gbernimmt man in Sales
Curve Interactives Gender Wars wahlweise den Part eines
ménnlichen oder weiblichen Séldnertrupps. 28 Missionen mit
Uber 1.000 Bildschirme grofen Spielfeldern, Trainingslevel
und unterschiedliche Waffensysteme erwarten einen in die-
sem isometrischen Shooter. Geplanter Erscheinungstermin in
Europa: 4. Quartal (Screenshots: PC-Version).
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Wahrend andere Titel wie Guardi-
an Heroes noch auf die traditionell in
2D scrollende Ansicht setzen, geht Core Design bereits einen
Schritt weiter und verlagert das Geschehen in die dritte
Dimension. Die isometrische Kamera verfolgt den jungen
Ninja Kurosawa hautnah auf seinem Weg durch insgesamt
15 Stages. 50 Kampftechniken und Magie stehen dem Spie-
ler zur Wahl. Geplanter Erscheinungstermin in Europa: 3.
Quartal. Eine Saturn-Umsetzung ist ebenfalls geplant.

Nachdem sich Elite Systems
als Publisher zuriickgezogen hat
und nur noch als Entwickler fungiert, stellt Onside nach Vir-
tuoso ihr zweites Next Generation-Konsolenprodukt dar. Vier
europdische Ligen, Deutschland, England, Italien und Frank-
reich, und eine Super League mit Teams aus den vorherge-
henden Ligen stehen zur Auswahl. Vor allem die Manager-
Optionen wie Spielertransfer und Trainingslager sollen Soc-
cer-Fans entgegenkommen. Uber 7.000 Animationsphasen,
dynamische Kamerafahrten, digitalisierte Kommentare
wéhrend des Spiels und unterschiedliche Wetterverhdltisse
und Rasenbeschaffenheiten sollen Onside vom Rest der Fuf3-

ball-Liga abheben. Geplanter Erscheinungstermin in Europa:
3. Quartal.
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T BUN OPT BTH PTH BTE
FUL CAN TAL SEW SEE

Gunship
PlayStation
Simulation

Gunship z&hlt mit tber 250.000 verkauften Exemplaren
auf PC CD-ROM und Amiga zu den meistverkauften Flugsi-
mulationen. In der Sony-Variante wahlt der Spieler unter den
bekannten finf Kampfhubschraubern, darunter ein Coman-
che und ein AH-64 Apache ,Desert Hunter”. Als Schauplét-
ze fir den Campaign-Modus wurden der Persische Golf und
Mitteleuropa gewdhlt, ,Arcade” ist eher fiir Top Gun-Natu-
ren gedacht. Szenerien und Cockpit sollen fir die PlayStati-
on-Version berarbeitet werden, Videoschnipsel aus dem
McDonnell Douglas-Archiv fir zeitgeméfles Drumherum sor-
gen. Geplanter Erscheinungstermin in Europa: 3. Quartal.

Supersonic
Racers
PlayStation

Rennspiel

Die Micro Machines V3-
Konkurrenz. Alle acht Charak-
tere und ihre dazugehédrigen
Fahrzeuge sind im Cartoon-Stil
gehalten, um ihnen einen
anheimelnden Charme mit auf
die Buckelpiste zu geben; und
davon gibt es mit 30 Tracks bei
10 unterschiedlichen Landschaften wirklich genug. Bis zu
acht Spieler gleichzeitig dirfen sich an Supersonic Softwares
neuestem Werk mit Add-on Kits und versteckten Leveln verg-
niigen. Geplanter Erscheinungstermin in Europa: September.
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Leicht machten es sich die Veranstalter der Electronic Entertain-
ment Expo in Los Angeles weder selbst noch den Besuchern
ihrer Veranstaltungen. In einer Stadt, in der es eine gera-
ELECERON.;ENT?A.NSW dezu ungerechte Masse an schonen Men-

schen gibt, fallt die Konzentration auf

Videospiele schwer.

LOS ANGELES ' 96

SPECIAL VON GOTZ SCHMIEDEHAUSEN
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Viele Firmen nutzten die Gegebenheiten
und engagierten sich hubsche California-
Girls, die den Standbesuchern die neue-
sten Spiele erklarten, wobei allerdings
der Konsolentitel oft einen hochst
sekundaren Platz in der spateren Erin-
nerung einnehmen sollte. Sei’s drum,
die wenigsten Aussteller hatten es
notig, mit Frischfleisch eventuelle
Schwachen zu kaschieren, vielmehr
nimmt man sich gegenseitig die
Mefllatte aus der Hand, um sie noch
hoher zu legen. Viele der Neuvorstel-
lungen waren letztes Jahr noch die
Sensation schlechthin gewesen, dieses
Jahr wufSte man aufgrund des gehobe-
nen Niveaus kaum, wo man sich zuerst
begeistern soll.

LOS ANGELES °

JULI 1996 - FUN GENERATION

Nintendo war unbestritten der Matchwin-
ner. Obwohl sie es weitaus schwerer
haben werden, ihre dominante Marktpo-
sition der letzten Jahre erneut einzu-
nehmen, wird das Nintendo 64 zwei-
felsohne wie eine Bombe einschla-
gen. Jedoch befand man sich
innerhalb weniger Stunden plotz-
lich in der eigenartigen Situation,
mit der einzigen auf Modulbasis
operierenden Maschine trotz-
dem die teuerste Hardware am
Markt zu haben. Erst senkte
Sony den US-Preis fur ihre
PlayStation um ganze 100$
auf 199%, am nachsten Tag
vollzog Sega den gleichen
Schritt und lief Nintendo in
punkto Anschaffungskosten
bose im Regen stehen.

Auf der Software-Seite
wurde man mit Uber 400 (!)
Neuvorstellungen konfrontiert,
ein Indiz fur den rasch wachsen-
den Markt fur Videospiele. Bei
den drei Groflen (Nintendo, Sega
und Sony) war Maskottchen-Zeit.
Segas Sonic X-treme flr Saturn,
Super Mario 64 fur Nintendo 64 und
Crash Bandicoot fur PlayStation
waren gleichsam die herausragenden
Produkte. Wir haben die dicken Stiefel
geschnurt und diese gigantische, auf flinf
Hallen verteilte Messe fur Euch bewaltigt.
Auf den nachsten 20 Seiten erfahrt |Ihr, was in
den nachsten Monaten Euer Objekt der Spielebe-
gierde sein wird...

Wer ist wo ?

20-21
Einleitung
22-23
Acclaim
Activision
BMG
24-25

Capcom

CentreGold
Electronic Arts
26-27

Gametek

interplay

Konami

28-29

Konami

LucasArts

30-31

LucasArts
Mindscape

32-33

Nintendo

Psygnosis

34-35

Sega

Sony

36-37

Sony

Ubi-Soft

Warner Interactive
38
Virgin
Williams
39
Release-Liste

Seite

Seite
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entertainment,

»Never change a winning
team®, dieser Philosophie blieb
Acclaim in jeder Konsequenz
treu. Sowohl die Babes, als
auch der Messestand wurden
erneut fur die E3 verwendet,
jedoch sah man den drei Ich-
stell-mich-neben-jeden-
schmierigen-Typen-laf-mich-
knipsen-und-grins-mir-eins-
Grazien die letzten 365 Tage
deutlich im Gesicht an, des-
halb ersparte ich mir das
Photo. Geblendet von den
nach jahrelanger Britarbeit
ausdesignten N64-Produkten
aus dem Hause Nintendo
wurde Turok The Dinosaur
Hunter vom Fachpublikum
gerne als bedauernswertes
Armutszeugnis bezeichnet. Doch
hat man erst einmal begriffen,
daR die meisten Texturen und
Zeichnungen noch gar nicht inte-
griert wurden, konnte man, falls
man das Glick hatte, ans Joypad
gelassen zu werden, ein durchaus
grandioses 3D-Actionspiel ent-

decken. NBA Jam Extreme stellt einen

weiteren Teil aus der unglaublich erfolgrei-
chen Reihe dar, die vor allem in den USA
so etwas wie die Lizenz zum Geld-
drucken bedeutet. 30 neue Dunks und
uber 170 NBA-Superstars sind nur eini-
ge der Features. NBA-Superlatte Mich-
ael Jordan kommt noch zu einem wei-
teren Auftritt auf den beiden 32-Bit-
Konsolen, allerdings stehlen ihm die
Looney Tunes rund um Bugs Bunny
bei Space Jam die Schau. Beim
Spiel 3 gegen 3 werden alle konven-
tionellen Spielregeln auBer Kraft
gesetzt. Um beim Sport zu bleiben,
Wrestling-Fans kénnen sich auf
WWF In Your House freuen. Zwar
gab es noch keine Spielgrafik zu
sehen, doch Acclaim berichtete von
neuartigen Kampf-Arenen wie Hinterho-
fen, Wohnzimmern usw., in denen sich
Golddust, Bret Hart oder Shawn Michae-
Is gegenseitig die Schadeldecken massie-
ren. Viel Action aus den Marvel bzw.
Acclaim-Comics wird in lron Man / X-0
Manowar in Heavy Metal freigesetzt. Dieser

"~ Turok = The Dinosnr Hunter

Turok = The Dinosaur Hunter

2D-Shooter wurde in den Motion Capture-
Studios der Firma entwickelt und beinhaltet
sieben eisenharte Level sowie 20 Feind-
Charaktere. Das Gameplay geht grob in
Richtung ,Final Fight“; also durch
diverse Locations laufen und Horden
von mif3glinstigem Kanonenfutter
aufmischen! Ebenfalls gesund und
eisenhaltig prasentiert sich die
an die Ravenloft-Reihe angelehn-
te Prugelei Iron & Blood. Hen-
kersknechte mit gigantischen
Axten oder Ritter mit Lang-
schwertern hauen, treten und
schlitzen mit tber 225.000
Polygonen pro Sekunde: Wer
schon einmal das Gluck und
die Gelegenheit hatte, den
Kino-Trailer zu Dragonheart:
Fire & Steel zu sehen, wird
von den fantastisch in Szene
gesetzten Drachen begeistert
gewesen sein. Das zugehorige
Video-Spiel versetzt Euch in die
Rolle des Sir Bowen, der mit sei-
nem Schofsdrachen Draco und
120 Kampfmanovern die Welt
vorm Bdsen rettet. Obwohl der tra-
gisch ums Leben gekommene Bran-
don Lee mit dem Film The Crow identi-
fiziert wird, drehten Pressmans Films
Iron & Blood einen zweiten Teil, dessen hahneblchene
Story als Vorlage fiir The Crow: City of
Angels herangezogen wurde. Oberkrahe Ashe
erbt die Ubernatirlichen Fahigkeiten von Eric Drave

und ballert vielen Gesetzlosen nette Locher in die Jacke.
Obwohl das Spiel grafisch durchaus vielversprechend aus-
sah, nutze ich dieses Medium, dieses wurdelose Clon-
Programm zum Geldscheffeln zu mifbilligen und zum Boy-
kott dieser gequirlten Zelluloid-Scheife aufzurufen. Spielt
lieber das Spiel oder Batman Forever: The Arcade Game.
Dieses Beat"em Up lehnt sich stark am Blockbuster des
letzten Jahres an und machte schon als Automat mit sei-
nen uber 500 Kombos ziemlich Laune. Ein Recycling-Pro-
gramm der sympathischeren Sorte sah die Auferstehung
des Klassikers Bubble Bobble vor, das seit den frihen
Homecomputer-Tagen jede Menge Fans in seinen Bann
zog. Strategie-Freunden legt Acclaim, Konig der Lizenzen,
die Verwertung der Rechte flr die magic: The Gathering-
Sammelkarten ins Nest. Mit s;ﬁektakuléren 3D-Animatio-
nen hat der Spieler die Méglichkeit, seine Karten einzu-
setzen, die Charaktere zu entwickeln und die Welt von
Dominia interaktiv zu erleben.

The Crow: City of Angles

The Crow: City of Angles
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Nach dem Einbruch
des Videospielmarktes
im letzten Jahr zog
sich Activision vorerst
ganz aus dem Kon-
e solensektor
W~ zurick. Mit dem
Erstarken der nachsten
Generation kommt auch die
Traditionsfirma wieder aus
dem Exil und steckt ihr Feld
mit einem bewahrten Pro-
dukt ab. Pitfall Harry wird
extrem dreidimensional
und bietet Polygon-Figuren,
die mit Texture-Mapping
verfeinert werden. Im
Dschungel kann man
sich ziemlich frei bewe-
gen und hat 15 nichtli-
neare Level vor sich.
Allerdings wird noch gut
ein Jahr ins Land
gehen, bevor Pitfall
wieder das Dschungel-
fieber befallt. Schon
oft wurde Uber die
neue Cybersportart
Hyperblade berichtet,
auf der E3 konnte
man endlich die Roller-
blades Uberstllpen
und durch den Cyber-
dome jagen, und das
Game hinterlief einen
sehr guten Eindruck.
Der heiReste Messetip
fur diese Firma war
aber eindeutig Blast
Chamber, ein neuarti-
ges Spiel fur vier Teil-
nehmer auf PSX und
Saturn. Das Objekt der
Begierde ist ein kleiner
Kristall, den man inner-
halb eines rotierenden wur-
felartigen Raumes verteidi-

allem fur Bomberman-Freun-
de ein Heidenspaf® werden.
Ein weiteres PSX-Spiel hief
§ Time Commando, in dem

i man einen Computer-Virus
durch neun Zeitzonen jagt.

Time Commnd

BMG

INTERACTIVE

@
®
®
B
&
&
]
&
& Ein (bermotivierter Wissenschaftler
wird in den Korper einer Spinne gezwun-
. gen, sicherlich kein Plot fir einen Film mit
Mel Gibson, daflr aber sehr gut fiir ein
ziemlich ungezieferhaltiges Action-Spiel
namens Spider. Die spielbaren Level mach-
ten ziemlich Laune, vor allem
die Animationen der Insekten wirkten
extrem realistisch: als Plattform-
Game ein pradestinierter Top-Sel-
ler. Return Fire stand augen-
scheinlich Pate fir BMG Inter-
actives Mass Destruction.
Mit Panzern und anderen

schweren Kampfmaschinen
mischt man feindliche el
Stellungen auf. Das
neuartige Sprolygon-Gra-
fiksystem vermischt 2-
und 3-dimensionale
Objekte auf dem Bild-
schirm. Ein Orang Utan-
Polizist und sein Kum-
pel, die StraRenkatze
aus der Bronx, raumen
in den Strafsen von New
York auf, Firo & Klawd
heifst das neue Comic
Duo, dessen Abenteuer
von den Interactive Studi-
0S umgesetzt werden.
Crystal Dynamics hatte
ebenfalls eine ganze Reihe
potentieller Hits am Stand,
angefangen beim Vampir-
Drama Legacy of Kain, das
schon seit geraumer Zeit im
Gesprach ist. Vampir Kain kampft
gegen ein Leben als Schattenwe-
sen. Vor allem in punkto Atmosphare
besticht das aus der Iso-Perspektive dar-
gestellte Action-Spiel. Pandemonium gefiel mir
eigentlich am besten auf dem BMG-Gelande, |
die fantastische Spielgrafik des 3D-Jump™n
Runs rund um Nikki, die Zauberin, und den
Narren Fargus mit seiner chaotischen Stab-
puppe Sid begeisterten viele Messebesucher.
Hoffentlich versucht man nicht, die Dialoge
einzudeutschen, sie werden namlich von zwei
der besten Stand-up Comedians der USA syn-
chronisiert. Zwei bekannte Lizenzen aus dem
Hause Marvel werden ebenfalls umgesetzt,
zum einen Ghost Rider: Own The Night und
Punisher: Body Count.

S

" Pandemonium
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ABRCOM

Am Capcom-Stand war durchweg Hochbetrieb, nicht
zuletzt aufgrund einer ganzen Palette interessanter
Neuvorstellungen und der Autogrammstunde des
Spiderman-Erfinders Stan Lee. Dessen Schop-
fung hat seinen Auftritt im Edelprigler Marvel
Super Heroes. Ganz im X-Men: Children Of The
Atom-Stil kampfen riesige Sprites bekannter
Figuren wie Captain America, Hulk, lron
Man, Magneto oder Juggernaut mit ihren
Superkraften gegeneinander. Eine der
bekanntesten Karten-Rollenspiel-Serien

— - 200800 F =

kommt im Action-Adventure Werewolf:
The Apocalypse zu Videospiel-Ehren. Mit
Residen Evil hat man in diesem Genre
ja schon Konnen bewiesen, die Render-
Orgie mit Fantasy-Touch konnte der
nachste Charts-Sturmer werden. Mit
dem Fluch des Werwolfs behaftet, ver-
sucht man allein oder zu zweit die im
besten Gothic-Stil dargestellten Land-
striche vom Bdsen zu befreien. Im
Plot geht es um die legendaren
Garou-Wolfe, die die Urkrafte des
Lebens und den Geist der Erde vor
den Wyrm bewahren mussen. Die
Reise geht Uber San Francisco, Ruf-
land, den Regenwald des Amazonas,
Australien und New York. Eine der
ersten Capcom Digital Studios Produk-

tion nennt sich Major Damage, des-
sen gleichnamiger Protagonist eher als
Ersatz-Held bezeichnet werden muf3,
da alle verfugbaren Retter der Stadt
Retro City, die von wilden Horden atta-
kiert wird, gerade im Urlaub sind. Major
Damage, dessen Abenteuer im besten
2D-Jump’n Run-Stil mit gerenderten
Comic-Charakteren dargestellt werden sol-
len. Uber Street Fighter Alpha 2 mufR man
wohl nicht mehr viel sagen, das Beat'em
Hlljor Dlllllllge Up wird Ende des Jahres in den Geschéften
stehen. Das erste 3D-Prugelspiel der klassi-
schen Hau-Drauf-Spezialisten
heiftt Star Gladiator, sah
¥ absolut tberzeu-
gend aus und
wird sich mit
den absoluten

Referenztiteln
seiner Zunft
messen las-
Werewolf: The Apocalypse sen miissen.

Star Gladiator

Centre

Der gewaltige Hulk, zeitloser Comic-Barbar der grune-
ren Sorte, hat seinen Auftritt in Incredible Hulk fir PSX
und Saturn. Mit hoffentlich immer gut gefllltem Gamma-
Level fiir die gesunde Hautfarbe knlppelt der einfaltige
Marvel-Charakter alles zu Brei, was nicht rechtzeitig den
Abflug macht. Um das hektische Leben eines passionier-
ten Autodiebes geht es in Crime Wave, wobei der Spieler
sowohl in die Rolle des Cops als auch in die des kriminel-
len Subjektes schliipfen kann, um quer durch die Staaten
eine extrem explosionshaltige Verfolgungsjagd abzuhal-
ten. Anwarter auf den ,Ich will es haben“-Titel der kom-
menden Monate mufite Tomb Raider sein, das man in
einer weitgehend fertigen Version vorgefuhrt bekam. Lara
Croft, eine Abenteurerin im Indy-

Stil stoft tief in die Kata-
komben einer sidameri-
kanischen Pyramide

vor. Die sensatio-

nell animierten

und arrangierten
Grafiken sowie

die riesigen Land-
schaften, die

erkundet werden

wollen, sind der

Stoff, aus dem Video-
spiel-Traume gemacht wer-
den. Ubrigens: Zukinftig werden

die Titel der Firma CentreGold unter dem

neuen Firmennamen Eidos erscheinen.

Tomb Ruzder
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Gleich vorweg: Das ,Most Wanted*-
"Produkt der Sportspiel-Spezialisten EA
' Sports war leider nicht zu sehen, doch
A FIFA 96 fir Nintendo 64 ist in der
: i’;} Mache! Daflr wurden jede Menge Fort-
. setzungen und Sequels zu bewahrten

NHL Hockey'97

PGA Tour 6

" Produkten vorgefuhrt. PGA Tour 97 und
NHL Hockey 97 sind etwas flr Golf-
und Eishockey-Fans mit Sinn fur Uber-
arbeitete Grafiken und neue Statisti-
ken. Nach diversen Strikes fiir die
16-Bitter setzt Soviet Strike flir PSX
zur Landung an. Der optisch vor-
treffliche Shooter versetzt einen
Kampfhubschrauber in eine 3D-
Landschaft, die er dann nach
Belieben derangiert. Gags wie ein
in die Luft fliegendes Atomkraft-
werk, aus dem verstrahlte Mann-
chen stolpern, und variable
Kamera-Perspektiven sowie viele
andere Next Generation-Features
lassen auf ein Highlight des kom-
menden Weihnachtsgeschaftes
hoffen. Psygnosis Formel 1-Simu-
lation bekommt einen ebenso fili-
gran designten Konkurrenten,
Mario Andretti Racing 97.
Sowohl Indy Car als auch die
amerikanischen Stock Car-Series
wurden nachgestellt. Das Fahrge-
2 fuhl und die Ausstattung machten
olf'97 sofort Spafd, mal sehen, wer
zuerst Uber die Rennspiel-Ziellinie
fahren kann. Andrettis Lizenz bietet
16 Tracks, detaillierte 3D-Animatio-

ROM THE FILM

Sovijet Strike

nen, jede Menge Crash-Sequenzen und einen Vier-Spieler-
Link-Modus. Das Unterlabel Fox Interactive,
das gerade Die Hard Trilogy fertig-

gestellt hat, welches nicht bei

allen Messebesuchern auf

Gegenliebe stieR, kiin-

digten das Science

Fiction-Shoot’em Up

Independence Day

und Aliens Vs. Pre-

dator fUr Saturn

und PSX an.

DUNKLE
VORAHNUNG =

-

'\ ’ =
N N -
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86 Episoden Robotech
haben bei den amerikani-
schen Kids dauerhaft Ein-
druck hinterlassen. Die
gefeierte Zeichentrick-
Serie war Vorlage fur
Gameteks erstes Ninten-
do 64-Produkt, Robo-
tech: Crystal Dreams.
Das ebenfalls auf Fort-
setzungen angelegte b :
Shoot em Up war nur T el W e
auf einer Video-Lein- ' :
wand zu bestaunen,

allerdings konnte man
sehen, daf® die Program-

mierer gekonnt mit der
High-Tech-Maschine umzu-

gehen wissen. Mit einem
transformierbaren Riesenro-
boter kampft man sich an der
Seite von Rick Hunter und Max

Sterling gegen angreifende Zen-

el tracdi-Schiffe den Weg frei.
Damage

1%

Eines der erfolgreichsten 16-Bit-Rennspiele war
das brilliante Rock n"Roll Racing, ein intergalakti-
scher Grand Prix gegen allerlei rasende Aliens. Ziel
war es, ins Ziel zu gelangen, ohne vorher zer-
schossen, zerbombt oder durch eine Mine
gesprengt zu werden. Diesmal wird es extrem

LD
Major

- £

Rock’n'Roll Racing 2

und so weiter, wir kennen das ja zur Genuge.
Die Uberlebenden bilden kleine Stadt-Staa-
ten, die um die letzten Rohstoffe kamp-
fen. In Neurosoft sind Informationen
bekannt, daft die Jungs aus Omega Cen-
; tral eine geheime Superwaffe mit dem
dreidimensional, wobei die sechs Vehikel Uber ;iyl;?;ﬁﬁﬁﬂk / . vertrauenserweckenden Namen Inferno
32 Level geschickt werden. Jeder Fahrer hat sei- X entwickelt haben. Jetzt drangt die
nen individuellen Fahrstil und ohne Zweifel Zeit, denn Omega wird nicht lange mit
gehort Rock'n"Roll Racing Il zu den mit am mei- sich verhandeln lassen. Armed kommt
sten Spannung erwarteten Titeln flur Sonys Play- fur PSX und Saturn.
Station. Ebenfalls in der Zukunft spielt Armed, ein
Action-Scroller mit hohem Blutfaktor. Im Jahre 2495
ist die Erde wieder einmal verwustet, verédet, entvolkert
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KONAMI.

Erinnert sich noch jemand an Snatcher,
eines der wenigen wirklich gelungenen Mega
CD-Produkte? Fans des Adventures fordern
schon seit langer Zeit eine Fortsetzung, und
mit Policenauts werden die Winsche erhort.
Die Geschichte beginnt ca. zehn Jahre vor Snat-
cher und soll noch weitaus komplexer und aben-
teuerlicher sein als der erste Teil. Nur soviel: Ihr
erfahrt alles Uber die
Zukunftswelt Beyond Coast, die
erste voll funktionsfahige Welt-

Policenauts

raum-Kolonie. Der Spieler wird mit
einer schockierenden Enthullung
nach der anderen konfrontiert, die
auch den Snatcher-Kontext in ein
neues Licht setzt. Ebenfalls auf &-
und 16-Bit erfolgreich war die Con-
tra-Serie, bei uns besser bekannt als
Probotector. Der 32-Bit-Neuaufguf3
namens Contra: Legacy Of War hat
fulminante Action-Grafiken, die mit-
tels einer 3D-Brille buchstablich ins
Auge springen sollen. Die klassi-
schen Probotector-Elemente, kom-
biniert mit einer zeitgemaien Pra-
sentation bzw. 3D-Elementen kdnnten eine Speer-
spitze im PSX-/Saturn-Actionfeld bilden. Eine gute
Mischung aus kniffligem Abenteuer und 3D-Actions-
hooter verspricht Broken Helix zu werden. Uber
vierzig verschiedene 3D-Charaktere wollen dem
armen Jake Burton ans Leder, der eigentlich nur
eine Terroristen-Bombe entscharfen wollte und in
eine ziemlich haarstraubende Story hineingezogen
wird. Die Konami-Gun kommt bei der coin-Op-
Umsetzung Crypt Killer zum Einsatz, nach dem

Policenauts

ARGER IN 3D
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altbewahrten Muster ballert
man sich durch ein Action-Szenario. Faszinie-
rend vor allem flr Horror-Freaks, denn eine schoén
unappetitliche Horde Damonen, Zombies,
Medusen, Skelette usw, wollen endgul-
tig in die ewigen Jagdgrinde
gesandt werden. Ebenfalls
frisch aus der Arcade kommt
Speed King, ein augen-
scheinlich ernsthafter
Ridge Racer-Challen-
ger. Das kurze E3-Demo zeigte
Uberzeugende Licht-/Schatten-Effek- P
te, unglaublich schnelle und flissige
Grafikdarstellung und 188t auf einen
grofien Titel hoffen. In punkto RPG wird
der Titel Suikoden releast, jedoch voraus-
sichtlich nicht fur den deutschen Markt. Es
soll Gber 100 Charaktere und eine
Mischung aus 2D- und 3D-Grafiken zu sehen
geben. Der gnadenloseste Wettbewerb im
Kampfsport-Geschaft ist das sogenannte
Kumite, bei dem sich die versierten Fighter
dann auch mal ordentlich in die Frefleiste
kicken durfen ohne gleich disqualifiziert zu
werden. Das gleichnamige Spiel Kumite:
The Fighting Edge gehort wie eine Handvoll
anderer Titel zur offensichtlichen zweiten
Entwicklungsgeneration flr PSX und Saturn.
Vor allem optisch traut man seinen Augen
kaum, die riesigen Polygon-Kampfer veran-
dern je nach ,Derangiertheitsgrad” ihr

F'-. A\ - "'.4
Pinky & the Brain

. X . A \ b 3 ey .
makelloses Aussehen, die Animationen Suikoden

sind phanomenal soft, und soviel Aufwand
lakt auch auf ein hoffentlich ebenso tadel-
loses Gameplay hoffen. NBA In The Zone
2 ist die aufgebohrte Fortsetzung des
gerade erst ausgelieferten brillanten
ersten Versuches. Das Gameplay wurde
aufgebohrt genauso wie die eigentlich
kaum verbesserungswurdige Grafik. Wei-
tere Ankindigungen gab es von dem
Comic-Jump™'n Run Pinky & The Brain
sowie von der coin-op-Umsetzung Mid-
night Run. Ubrigens: Aus gutunterrichte-
ten Kreisen konnte in Erfahrung
gebracht werden, daf8 das International
Superstar Soc-
cer Deluxe-Team
neben einer N64-
Version an einer PSX-
Umsetzung werkelt By
the way, Konami glanzte
wieder mit einer unglaubli-
chen Horde an Mega-Babes,
darunter diverse Playmates und
solche, die es werden kénnten
(und sollten... Sabber!).

Crypt Killer

A
“Kumite - The fighting edge

Speed King
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Wieviel Kohle man mit
einer ausgereiften ldee
machen kann, demon-
striert Jahr fir Jahr Geor-
ge Lucas. Nach wie vor
bringen die in allen Varia-
tionen vorhandenen Pro-
dukte rund um den Krieg
der Sterne volle Kassen,
und auch das diesjahrige
Line-Up war exzellent. Auf
Star Wars Shadows Of The
Empire flr Nintendo 64

gehen wir naher im Nintendo-
Teil bzw. im Nintendo-Special
ein. Jener bekannte LucasArts-
3D-Shooter, der leider aus unerfindli-
chen Grinden fir den PC schon auf dem
Index steht, wird nun auch fir PSX veréffentlicht. In der
Rolle eines Agenten mufs man eine geheime Supertroo-
per-Schmiede des Imperiums ausheben. Factor 5 brillier-
te mit der fantastischen Konvertierung von Rebel Assault
2. Glucklicherweise haben die Ex-Kolner und Neu-Ameri-
kaner nicht einfach nur umgecodet, sondern das gesam-
te Spiel praktisch neu entwickelt. Ergebnis ist weniger
ein bombastischer interaktiver Film, wie man ihn auf dem
PC genieRen durfte, sondern vielmehr ein enorm vielseiti-
ges Action-Spiel. Als Videospieler der ersten Stunde
lief es sich Factor 5-Mastermind Julian
Eggebrecht nicht nehmen, den Oldie
Ballblazer auf die PlayStation zu
bringen. Das futuristische Ball-
spiel nutzt die hauseigenen
3D-Routinen und kitzelt
schier unglaubliches
aus der Maschine. Im
Grunde geht es um
zwei Gleiter, die
jeweils versuchen,
den Ball ins gegne-
rische Tor zu

JETZT WIRD

ABGERECHNE
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Rebel Assault Il

- schiefen. Doch diese Tore sind gerade in den héhe-

::/\ 4.} ren Abschnitten an den unméglichsten Stellen ange-

== > 1 ’T _bracht. Factor 5 gelang es, einen hohen Grad an
Gegnerintelligenz zu integrieren, so daf auch

das Spiel ohne menschlichen Gegner auf

lange Sicht motivierend ist. Ein witziges Action-

j Adventure, das in der griechischen Mythologie

' angesiedelt ist, erwartet die Fans des vielgeprie-

) senen LucasArts-Humors. In der Rolle des Her-

| kules muR man die Géttin Persephone aus den
Klauen des Hades befreien. Der Titel Herc's Adven-
ture wird aus der schragen Draufsichtperspektive

g%, 4 dargestellt und wird Ende des Jahres flr PSX bzw.

L Saturn erscheinen.

Fortsetzung...

L ]

Rebel Assault 1l

Rebel Assault Il ' Rebel Assault Il
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MINDSCAPE

Zugegeben, die Story rund um Steel Har-
binger haben wir bei tausend anderen Gele-
genheiten schon einmal serviert bekommen:
Erde von Aliens besetzt, einer muf} alle tot-
machen, viel Spaf® und Feuer frei. Nur die
Cyborg-Tussi Steel Harbiger und ihre Laser-
wumme kann alles plattmachen und daftr sor-
gen, daf® die Sonne wieder scheint. Schrag von
hinten beobachtet man die Gute, wie sie ver-
sucht wenigstens 11 amerikanische Grofdstadte
zu befreien. Ein erstes Anspielen einer halbferti-
gen Version |aRt auf einen atmospharisch gelun-
genen Apokalypse-Shooter hoffen, der auch in
punkto Realismus ziemlich kompromiftlos werden
soll. Anspielen konnte ich auch Supersonic Racers,
ein an Micro Machines angelehntes Rennspiel mit
gehobenem Suchtfaktor. Mit Strategie-Spielen und
dem Namen Mindscape hat man in der Vergangenheit
nur gute Erfahrungen gemacht, Warhammer: Shadow
Of The Horned Rat versetzt Euch in eine Zeit, in der
griunhautige Orcs, riesige Rattenwesen und grausige Gob-
lins die grobe Kelle und grofRe Worte schwingen. Erst im
nachsten Jahr erreicht Starwinder die heimische PSX- :
Konsole, ein Science Fiction-Rennspiel, daR schon vor 117 Mil- Starwinder
lionen Jahren stattfand und noch nicht von RTL Ubertragen wer-

Marvel 2099

den konnte. Die ersten Schnipsel zeigen, daf® Mindscape die PSX-
Hardware durchaus zu Glanzleistungen im 3D-Racing-Bereich aufstacheln
kann. Marvel 2099 ist der Titel einer Uberraschenden Ankindigung fur PSX.
Viele der bekannten Marvel-Charaktere oder deren Nachkommen kampfen im ausgehenden
21. Jahrhundert gegen uble Mutanten, die - nach dem (naturlich, wie beruhigend) Atom-
krieg - den Planeten Erde be- und entvolkern. Zu beachten ist vor allem das
unglaublich faszinierende Design der neuen Marvelhelden-Generation.

Das 3D-Actionabenteuer

Electronic Aris Hotline: 0 24 08/9 40-5 55
hitp://www.ea.com/

Fade to Black ist ein Warenzeichen von Delphine Software International.
Electronic Arts ist ein gingetragenes Warenzeichen von Electronic Arts.
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- ® ; S
} C‘N I n'.'e n d O Seit Jahren missen
T\- sich die Nintendo-Ange-
T __ stellten mit 6den Messen
| rumschlagen, auf denen Big N grofie Anklndi-
gungen macht oder sich in geheimnisvolles
Schweigen hllt. Diese E3 war ein program-
mierter Triumphzug, obwohl, nach der langen
Wartezeit, die flr den Endkunden in unseren
Breitengraden noch Uber ein halbes Jahr fort-
dauern wird, war es wie ein Tropfen in die
Kehle des Verdurstenden.
Ein gigantischer Stand umschlof die Dis-
play-Wand mit vielen begehrenswerten Spie-
len. Man flhlte sich trotz der Neuheiten-Flut
sofort wieder heimisch, das Line-Up der
ersten Software-Generation gleicht dem, wel-
ches seinerzeit fur’s Super Nintendo verof-
fentlicht wurde, in vielen noralgischen Punk-
ten. Der plotzliche Qualitatskontrast eines

Mario 64 zu den 16-Bit-Episoden ist in grafischer und
spielerischer Hinsicht ein Quantensprung im Vergleich zu
den Unterschieden zwischen den letztveroffentlichten
NES-Hits wie Mario 3 und dem ersten SNES-Modul Super
Mario World. Auch Pilotwings war neben F-Zero einer von
drei Erstlingen fUr Nintendos 16-Bitter, ein Kaufargument,
daf® allerdings vornehmlich im auslandischen Markt zog.

Bevor man den Phonix aus der Asche vor der Zeit als
alten und neuen Videospiel-Konig auslobt, bleibt zu
bedenken, daf der N64-Grundpreis von 249.-$ ohne CD-
Laufwerk + ca. 199.-$ flir das 97/98 herauskommende
externe 64DD Laufwerk eine Stange Geld ist, und eine
Anschaffung vorerst nur flr einen elitérer Freak-Kreis
interessant sein dirfte. Eine vernlinftige Preispolitik ist
notwendig, und sollte Nintendo nicht zuviel Zeit ver-
schwenden, um mit dem Einflihrungspreis die Sahne
abzuschopfen.

Mehr Uber die Spiele und das Nintendo 64-Feeling lest
Ihr im Nintendo 64-Special (ab Seite 82) in diesem Heft.

Mit

jeder
Lm__l] Messe wird
% immer klarer,
ﬁ_}j daf PS)’gnOSiS sich
r1_—“ A < zu einer der absoluten Spit-
EJ;JJ thanor zenentwickler auf dem Software-
) Markt mausert. Kaum hat man sich von der Fille der Top-
R
Titel der letzten Saison erholt, drangt die neue Psygnosis-
Generation nach. Mit wipEout 2097 wurde die Uberra-
c— o schende Fortsetzung des Verkaufsschlagers erstmals
@D gezeigt. Grafisch noch aufwendiger und schneller und mit
. einer nochmals verfeinerten Steuerung. Bis zu 15 Anti-
(-'L- > Gravitationsgleiter befinden sich gleichzeitig auf den Kur-
=",
S |

City of Lost Children

AlphaStorm | Athanor

sen, Features wie Boxenstop oder Checkpoints durfen
ebenfalls nicht fehlen, auBerdem gibt's erweiterte Waf-
fensysteme mit Plasmablitzen, E-Paks oder Thunder-
Bombs. Einen weitaus groeren Sprung als wipEout
machte Destruction Derby. Der zweite Teil hat mit dem
Vorganger nur noch die Grundthematik gemein. Grafisch
aufgebaut wie Rennspiele a la Daytona, hat man noch
mehr Moglichkeiten, die gegnerischen Autos in neue,
lustige Verformungen zu crashen. Sogar ein Construction-
Kit zum Erstellen eigener Stunt-Kurse ist enthalten.
AufRerdem wurde die zuweilen kritisierte Steuerung des
ersten Teiles komplett neu arrangiert. Alles wirkt noch
realistischer und aufregender, nicht zuletzt dadurch, daf
die Autos Feuer fangen oder sich tberschlagen konnen.
Diesmal wurden auch Sprungschanzen integriert, die
Autos kdnnen von umherschleudernden Wrackteilen
beschadigt werden usw. Mit Novastorm, einem ziemlich
stereotypen Shooter des letzten Jahres, hat Alphastorm
kaum noch etwas gemein. Diese Kombination aus Strate-
gie- und Action-Spiel versetzt den

Spieler in die Rolle eines
Weltraum-Piraten, der
neben aktiver Bal-

lerei auch Han-

del betreiben

mufd. Eine

ebenfalls

ziemlich

abstrakte

Island of Dr. Moreau
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Story liegt Athanor zugrunde. In einer virtu-
ellen Welt, die stark an die griechische
Mythologie angelehnt ist, forscht
man nach Entfuhrungsopfern.
Noch bizarrer wird es bei City
Of Lost Children, des-
3 sen Plot vor einiger Zeit
als Kinofilm ausgezeich-
net wurde. In einer Stadt verschwinden

schaftler als Traumspender mifSbraucht wer-
den. Das Adventure besticht durch atmos-
phérische Grafiken und komplexe Hand-
lungsstrukturen. Geht es noch absonderlicher? In
Discworld 2: Missing Presumed...!? tritt Gevatter Tod in
den Streik, was natlrlich zu chaotischen Zustanden fihrt.
Zauberer Rincewind steht wieder im Mittelpunkt der neue-
sten Episode aus Terry Pratchetts Scheibenwelt. Uber
20.000 handgezeichnete Animationsphasen sowie die
Synchronstimme von Monty Pythons Eric Idle zeichnen
dieses Spiel aus. Das SciFi-Strategie-Spiel The Fallen
soll eine nie zuvor erreichte kinstliche Intelligenz bein-
halten. Man kann entweder als Mitglied einer domi-
nanten Rasse, genannt Lords, auftreten oder aber

mit Fallen, mit den Ausgestofienen kooperie-
ren. Inwieweit diese auch optisch auf hohem ,
Niveau dargestellte Welt wirklich funktioniert,
wird man Ende des Jahres erleben. H.G. Wells
Roman ,Die Insel des Dr. Moreau" wurde
schon mehrmals verfilmt. Dr. Moreau betreibt
auf seiner Insel eigenartige Experimente mit
Menschen und Tieren. Was andere Program-
me als Vorspann-Grafik benutzen, wird hier

in einem gesamten Spiel eingesetzt. Doch
man hat es nicht mit einem interaktiven

Film zu tun. Verschiedentlich wurde auf den
16-Bit-Maschinen der klagliche Versuch
unternommen, ein Off Road-Rennen zu ins-
zenieren. Bei Psygnosis haben die DD-
Macher von Reflections nun die Sache in

die Hand genommen, und Monster Truck
Rally lief in punkto Realismus und Fahrver-

NEXT GENERATION VERSAND
BORIS KOHLSCHREIBER OHG

MO-FR 11-20 UHR - SA 9-18 UHR

VERSAND UND LADEN:
TELEFON 09131/59105
UND 09131/51036
FAX 09131/51090

immer wieder Kinder, die von einem Wissen-

'Ih livénlures ol- "Lumux
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%" RESIDENT EVIL,
vwoitchy... tasty....must buy!

Resident Evil dt
Resident Evil Hintbook US

Nintendo 64 jp
incl. Mario 64 |p+ Pilot Wings 64 jp

Besuchen Sie auch unser Geschaft in Erlangen, Drausnickstrafie 36

JULI 1996 - FUN GENERATION

halten kaum Winsche offen. Wenn nun noch ein ordentli-
ches Gameplay integriert wird, kdnnte das Spektakel um
Dinenbuggies und aufgetunte Gelandewagen sehr, sehr
gut werden. Ebenfalls auBergewohnlich und spektakular
wird laut Psygnosis das Spiel Sentient, ein Zukunfts-Rol-
lenspiel, dessen Charaktere nie erreichte Persénlichkeits-
interaktionen wie eigene Gefilhlswelten entwickeln oder
auch auferhalb des sichtbaren Handlungsstranges agie-
ren und integrieren. Weitere Titel sind der Shoo-

ter Rodney Matthews und das Lem-

o3

Tenke

mings-Plattformspiel The
Adventures Of Lomax:
Chaos in Lem-
mingland.

Sentinent

ol Metthon

2y @ECIEED

Destruction Derby |

DM 89,-
DM 39,-

DM 1.649,- (27. Juni)

und
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»Touché!”,
so die Uberschrift auf
der Titelseite des offiziellen
E3-Magazins. Sega senkte innerhalb eines Jah-
res den Hardware-Preis flr den Saturn von 399% auf 199$.
Damit bot man Konkurrent Sony Paroli, die schon am
ersten Tag ihre 199%$-Bombe platzen lieRen. Und auch auf
der Hardware-Ebene hatte man eine Innovation zu bieten.
Der Net Link erlaubt dem Benutzer, sich direkt ins Inter-
net einzuklinken, wobei man jede konventionelle PC-
Tastatur bzw. Maus an die Konsole anschlieen kann.
e FUr 1998% (der deutsche Verdffentlichungstermin und
@l der Verkaufspreis sind noch nicht bekannt) bekommt
man ein 28.800-bps-Modem an die Hand, das aus
der Spielkonsole ein Fenster ins World Wide Web
macht. Die neue Arcade-Generation aus dem Hause
Sega sieht Virtua Fighter 3, Fighting Vipers, Manx
TT und Virtual On vor. Virtua Cop 2 dlrfte vom
Spielprinzip gelaufig sein, die Umsetzung glich dem
coin-Op aufs Haar. das Prlgelspiel Fighting Vipers
bietet sieben Kampfer an, die vor einem ziemlich
spektakularen Hintergrund rtde zur Sache gehen.
Im NUTCRACK-Tournament geht es darum, die Waf-
fen des Gegners solange zu attavkieren, bis er
schlieBlich explodiert. Das grandiose Motorrad-
Spiel Manx TT beschleunigt mit 60 Frames/Sec.
Der Titel ist kompatibel mit Segas Arcade Racer.
Virtual On kann man vielleicht als Mech-Style-
Shooting-Game mit etwas Cyber-Racing sowie
einer gehorigen Portion Priigelspiel beschreiben.
Die Kampfer kénnen fliegen oder sich am Boden
bewegen, sie kampfen mit der mechanischen
Kelle oder mit SchuBwaffen, dazu kommen noch
verschiedene Fahrzeuge ins Spiel - kurz gesagt:
> man sollte es gesehen haben, um es zu begrei-
Sonic Blast fen. 1996 ist das Sonic-Jahr. Nach dem Erfolg
der Soundtrack-CD mit dem Club-Hit ,My name
is Sonic“ kommen nun neue Episoden flr
Saturn und Mega Drive auf den Markt. Sonic
X-treme, der erste Igel der neuen Generation,
ist das erste reinrassige 3D-Spiel rund um
Segas Maskottchen. Sonics Welt ist nicht
S mehr linear aufgebaut, sondern sie kann aus
X-Woman 2llen Blickwinkeln betrachtet werden. Erz-
feind Dr. Robotnik will die sechs ,Rings Of
Order” stehlen, was der blaue Kerl mittels
SpinDash, dem neuartigen SpinSlash und
dem ebenfalls gerade erst in der Wald-
und Wiesenschule erlernten Sonic Streak
verhindern will. Sonic-Fans werden regel-
recht ausrasten angesichts der

wirklich gelungenen © ® @ © o o

L 5%

Virtua Cop |l
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.......................O» Prasen-
tation, und wir hoffen auf ein ebenso
gelungenes und abwechslungsreiches Gameplay.
Vielleicht kann Sega so hoffentlich wieder an friihere
Erfolge anknlpfen und auch die urspringlich junge Fan-
gemeinde flr die superglinstige Hochleistungsmaschine
zurtickgewinnen. Sonic X-treme soll zumindest in den USA
ein Niedrigpreisprodukt sein. Ebenfalls hochst dreidimensional
wird Sonic auf dem Mega Drive. Ganz im neuen SGI-Render-Out-
fit mochte man auch dem 16-Bit-Veteranen ein adaquates Spiel-
vergnugen bieten. Ebenfalls im Render-Wahn befindet sich Vector-
man 2, das Sequel zum letztjahrigen Mega Drive-Topseller. Neue
Morphs und komplexere Level lassen kaum glauben, daf® man es
Lnur* mit einer Last Generation-Konsole zu tun hat. Leider nicht fr
die Messe vorfuhrbereit war Daytona USA Championship Circuit Editi-
on. Das Game soll zum Kampfpreis vollig Uberarbeitete Grafiken, neue
Strecken und vier Racing-Perspektiven enthalten. Noch naher an der
Arcade war das Motto: Wir werden sehen, wie die Realitat aussieht. Mit
Bug! Too geht der erfolgreiche Insekten-Epos in die zweite Runde. Eine
neue Grafikengine, abgedrehte Perspektiven und viele innovative Charak-
tere kénnten dieses Game zum Hit machen. Bug! durchwandert Gegenden
wie mittelalterliche Dungeons, er wird ins All geschossen oder taucht ab in
den Ozean. Ein hochinteressanter Messetip war mit Sicherheit Mr. Bones.
Das horrormaRige Jump’n Run mit dem sympathischen Skelett in der Titelrolle
besticht mit atemberaubenden SGI-Grafiken. Das Knochengeriist kann in allerlei Formen morphen,
wobei es einfach seine Anatomie umstellt, d.h. im wahrsten Sinne des Wortes ein Bein in
die Hand nimmt, um entlegene Gegenstande zu erreichen. Weitere bemer-
kenswerte Produkte waren Story Of Thor flr Saturn und X-
Woman fur Mega Drive.

NetLink

Z
!.‘

OMPUTER

NTERTAINMENT

,199%", mit dieser Preissenkung
der PlayStation-Hardware schockier-
te Sony-Vice President Jim Whims
die Konkurrenz. Mit Macht ver-
sucht man nun, eine

, form an verkauften
l Konsolen unters
Volk zu bringen.
Allerdings schien
Sega gut vorberereitet,

denn

schon am nachsten Tag galt der
gleiche Preis flr den Saturn. Ninten-
do sah indes keine Veranlassung,
den anvisierten US-Preis von 249%
in Frage zu stellen. Doch bekannter-

moglichst breite Platt-

mafien ist es die Software, die ver-
kauft. Und Sonys Produktpalette der
zweiten Jahreshalfte beinhaltet so einige Kracher. Allen
voran naturlich das erste Spiel um PSX-Maskottchen
Crash Bandicoot. Das fuchsartige Tierchen hat ahnlich
wie gewisse andere Aushangefiguren eine Wirbelattacke
drauf, mit der es auf den Kopf der Gegner springt und
diese zerplatzen laft. Die Darstellungswinkel sind in vie-
len Abschnitten unterschiedlich, mal beobachtet man
Bandicoot von hinten, mal aus der klassischen Side-® ©@ ® ® ® @ © @ 0)’




INTERVIEW MIT JASON RUBIN
CrASH BANDICOOT-PROGRAMMIERER DER FIRMA

' 0000000000 OC®O®EOSO .> Scroller-Perspektive. Die
Figuren wurden komplett aus Polygonen-
grafiken zusammengesetzt, die Texturen-
Arrangements sind sehr farbig und zielen

Fortsetzung...

90( AHLONVN

von der Gesamtthematik auf eine breite
Zielgruppe. Wenn man so will, wurde

geschmackvoll alles, was gut und bewahrt

war, in einen ansprechenden Jump™n Run-
Topf geworfen, mit den am weitesten ent-

wickelten Grafikroutinen der PlayStation verse-
hen und zu einer sicheren Bank geformt. Mit
12 neuen Kursen prasentiert sich die Extreme

Games-Fortsetzung 2Xtreme. Auf Mountain

Bikes, Inline-Skatern, Skateboards und Snow-

boards schlagt man sich mit allen erlaubten
und unfairen Tricks bis ins Ziel durch. Die Wett-
bewerbslocations werden Africa, Las Vegas, Los
Angeles und Japan sein. Twisted Metal 2 World

FG:Bestand ein klarer Auftrag, ein
Pendant zu zugkraftigen Charakteren wie
Mario oder Sonic zu entwickeln?
JR:Es gab eine Menge Teams, die um diese
Maglichkeit buhlten. Wir hatten die interessante-
sten Anséatze zu bieten und erhielten den Zuschlag.
FG:Welche Inspirationen haben Euch zu Crash Bandicoot
gefiihrt?
JR: Wir haben Elemente aus Mario, Sonic oder Donkey
Kong Country genommen, Spiele die jeder liebt, haben sie
zu einem neuen Jumpn Run vermischt und die dritte

Dimension hinzugenommen, chne dabei allerdings die Eigen-

Tour heifst die Weiterentwicklung des bekannten standigkeit der Spielidee aus den Augen zu verlieren. Unsere
PSX-Titels. Mit futuristischen und schwer bewaff-
neten Vehikeln jagt man durch echte 3D-Land-
schaften, d.h. man kann sich sehr frei bewegen,
es gibt keine vorgegebenen Strecken, nach
denen man sich richten muf. Die gesamte Crew
des ersten Teils und einige neue Charaktere
geben sich in New York, Paris, Moskau, Tokyo,
der Anktarktis und am Fuf eines ausbrechenden
Vulkans ein Stelldichein. Ein klassisches RPG-
Abenteuer rund um den Jungen Finn und seinen
Hausdrachen Steiner kommt ebenfalls aus dem
Hause Sony. Beyond the Beyond ist ein Abenteu-
er in 3D-Grafik aus der isometrischen Perspekti-
ve. Es orientiert sich thematisch an den klassi-
schen Fantasy-Rollenspielen. Uber Sony kommt
ebenfalls eine Umsetzung des bereits in Japan
erschienenen Arc The Lad. Ein weiteres unge-
wohnliches Rennspiel namens Jet Moto schickt
diesmal sogenannte Jet Bikes auf die Piste. Die
Programmierer haben sich besonders viel Mihe
mit der physikalisch exakten Umsetzung einer
solchen Sportart gegeben. Die verschiedenen
Beschaffenheiten des Untergrunds spielen
dabei eine wichtige Rolle und die 12 Kurse
sollen sehr weitflachig angelegt sein mit mas-
sig Hindernissen und Abzweigungen. Fur Foot-
ball-Fans wird NCAA Football GameBreaker
programmiert. Der coin-op-Hit Soul Edge, der
in der Spielhalle sogar Tekken 2 in den
Schatten stellte, wird bis Ende des Jahres
fur die PlayStation ausgeliefert. Der sehr
auf Schlagwaffen ausgerichtete Beat'em

Grafiken sollten sehr gemalt aussehen, es soll allein sehan
SpaB machen, jemandem beim Spielen zuzuschauen. Wir woll-
ten einen siiBen Charakter, der aber auch von erwachseneren
Spielern akzeptiert werden kann,
FG:WuBtet ihr schon iiher das neueste Mario-Spiel und das
Nintendo 64 Bescheid, als ihr Grash Bandicoot erfunden habt?
JR:Wir begannen schon im Herbst 1994 mit der Arbeit an
diesem Titel, Mario sahen wir erstmals auf der Shoshinkai-
Messe Ende 1995. Viele Teams haben &hnliche Ideen, bei

der Masse an 30-Jump’n Runs wird es sicher noch oft

passieren, daB sich automatisch Parallelen herauskristal- Vorfeld maglichst geplant solehe Wege voraus-

lisieren. planen kann. Die Designer, die Crash Bandicoot
FG: Haben wir nun auch eine Fiille verwandter Charak- entworfen haben, waren auch fiir Feivel, den
tere aus dem Bandicoot-Universum zu erwarten? Mauswanderer verantwortlich, der dank Don
JR: Wenn sich die Spieler mit der Figur identifizie- Bluth und Steven Spielberg ein graBer
ren kdnnen und der Titel gut verkauft wird, wer- Leinwanderfolg war. Ubrigens inklu-
den wir gerne ein Sequel machen. Da stellt sive Sequel. Es saBen einfach die
sich natirlich die Frage, wie man im besten Leute an diesem Spiel.
FG: Was fiir ein Tier ist

Crash Bandicoot?
JR: Jedenfalls kein

Fuchs oder Wombat,

sondern eine austra-
lische Maus, die
kaum einer kennt,
eben ein Bandicoot.
Keine Ahnung, wie
wir auf ihn kamen,
wir hatten entweder
Australien oder Afri-
ka im Sinn. Und da
wir weder aus dem
Up-Titel dirfte in diesem Genre bis ans
Hardware-Limit der Konsole vorstofRen.
Ahnlich wie bei Tekken 2 werden die
Macher das Spiels wieder mit ver-
steckten Charakteren und vie-
len anderen Spielereien
vollpacken.

ginen, noch aus dem
anderen Land kom-
men, nahmen wir

Australien. Ziemlich

logisch, eigentlich.
FG: Danke fiir das Gesprich,

Jason.




sprccial

Logisch, daf gerade- | - ; i _
zu pflichtméagig eine \ b P 3 3 .
Fortsetzung produ- ki ), g
ziert werden | - S Valad . G
muBte. Diesmal ; e '
haben Invasoren Rayman 2
: all die siiRen Ray- ¥ W B
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Rayman eroberte sich letztes Jahr
einen festen Platz in den
Herzen der Videospie-

ler in aller Welt.

Anblick zu weiden, wahrend sie
sich anschicken, aus Raymans
Welt eine graue Stahlregion

i zu machen. Mit noch mehr

. 4 Leveln, aktiv nutzba-
v ren Vorder- und Hinter-
4 pr o -~ grunddarstellun-

Streetracer

man-Freunde in einen Zoo
gesperrt, um sich an ihrem
G =

en, Bonusstages
: und einem unkompli-
zierteren Gameplay prasen-  sionen spielten sich noch
tiert sich Rayman Il in gewohnt besser als deren Vorgan- ¢ ‘
hochster Grafikqualitat. Kart-Fans sollten ger und ein, sage und 4
sich schon einmal die 32-Bit-Konvertierung schreibe Acht-Spie-

des SNES-/MD-Hits Street Racer vormerken. ler-Modus mit

- Opulent inszeniert, mit vielen Fahrperspekti- Split-Screen und s : SUTRREE il ="
ven kloppen sich Surf Sister, Frank Instein Link-Option wurde : N “} W R
oder Green Machine um den Sieg. Beide Ver- umgesetzt. g ; - 2 ' Streefta

Bei Warner Interactive versucht man, mit
einer Handvoll vielversprechender Titel
weite Marktsegmente abzudecken.
Ahnlich wie viele andere Maskott-

chen wird nun auch Bubsy dreidi-
mensional. Die Macher setzen
auf einen sehr futuristischen
Look und kombinieren Texture
Mapping nur sparlich mit hoch
aufragenden Polygonen-Land-
schaften. Die Spielfigur selbst
Iafkt sich aus verschiedenen
Kameraperspektiven in jeder
Situation zielgenau steuern, bei
Springen hilft der Schatten, um
den Uberblick zu behalten. Das
Ballspiel-Beat’em Up Pitball konnte
ich ebenfalls kurz anspielen, im Prin-
zip knUppeln sich zwei Teams um einen
Ball, um Tore zu erkampfen.

-

Starcontrol
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Die Referenz-Kriegs-Simulation mitglieder, die zum Erfolg flihrt. In weiter Ferne
Command & Conquer wird liegt noch das Action-Spiel Iron John, Uber
nun endlich auch fur : das es kaum Infos gibt. Eine Kampfma-
Saturn und PSX schine mit strategischer Intelligenz stellt
konvertiert. Zwar den Bosewicht dar. Sowoh! Puzzle-Ele-
wirkte die Grafik mente als auch reine Baller-Sequen-
etwas farbloser, zen sollen enthalten sein. Ein
doch der Spiel- Westernspiel mit vielen Horror-Ele-
spafl des pramierten menten kindigt sich mit Silverlo-
Produktes wird 1:1 (ibernom- ad an. Der Cowboy, der sein
Leben auf den staubigen
Strafien von Silverload aus-
haucht, sprach von Vampiren

INTERACTIVE
entertainment

men. Spot Goes To Hollywood,
das schon seit geraumer Zeit
fur PSX und Saturn angekundigt
wird, ist nun weitestgehend fer-
tig und wird demnachst releast.
Genauso verhalt es sich mit

und Furien der Holle. Nicht
sehr einladend, oder doch...?

Heart Of Darkness. Das inzwi-
schen abnorm gut gestaltete
Fantasy-Jump'n Run wird aller-
dings nicht mit hundertprozentiger

Sicherheit Uber Virgin vertrieben.

Ein Team Alien-Jager geht in Varu-

na’s Forces auf die Pirsch, um in die-

sem 3D-Action-Shooter die menschliche

Rasse vor den Aggressoren zu bewahren.

Dabei ist es weniger blankes Geballer als
vielmehr die taktische Auswahl der Mannschafts-

Es lafit res funktioniert nach dem gleichen
sich kaum Spielprinzip wie NBA Jam, nam-
verleugnen, lich ein Spiel 2 gegen 2.
doch die Welt Robotron-Fans, die vielleicht War Gods
: ae. befindet sich durch die Williams Arca-
‘;“1 M“ﬂg}}_pﬁc ma_zi wieder im de’s Greatest Hits wie-
e f amar ) " A% pa UFO-Fieber. Mit TV- der Feuer gefangen
b a2 . Serien wie X-Files oder haben, bekommen mit
Reportagen uber angebliche UFO- Robotron X eine zeit-
Autopsien wird der Hype um die Auferirdischen geschurt. gemafie Umsetzung
Da pafdt die coin-op-Umsetzung flr Saturn und PSX des des Oldies. Des wei-
Shooters Area 51 gut ins Bild; diese Kombination aus teren kommt eine
vorberechneten Grafiken, in Echtzeit berechneten Gegnern  PSX-Fortsetzung des
und Stop-and-Go-Motion-Animationen kam in den Arcades indizierten id-Shoo-
sehr gut an. Das Ratsel um die Alien-Mutationen in der ters, genauso wie

unterirdischen Militarbasis im Bundesstaat Nevada ist ein  eine vollig neu
ziemlicher Schocker, der gekonnt mit Realitat und Fiktion arrangierte Fassung
spielt. Ein weiterer Automat, der diesmal fir PSX und Nin-  flrs Nintendo 64.

tendo 64 konvertiert wird, heit War Gods und drfte Das verbotene Pru-
allem Anschein nach das Highlight der Spielhal- gelspiel wird eben-
len-Saison werden. Es ist eines der ersten falls flr Nintendos

Beat’em Ups, das absolute Bewe-
gungsfreiheit im 360°-Umfeld
erlaubt. Zwei weitere Sportspiele

64-Bitter kon-
vertiert,
aufRerdem ist

werden das Basketball-Spiel NBA eine PSX-Com-
Hangtime und die Eishockey-Simu- pilation in NHL Open Ice
Robotron X lation NHL Open Ice sein. Letzte- Arbeit.

Robotron X




[N gt Sd
SLuB||[IM

89] uUadQ THN
[eyend "€ A ‘S3INS ‘Sd '¥9N
SLLBI|[IM

awpsueH van
ElRny g et ON

BAIOBIDIU| JBUIE

Aaxo0oH Ayzialn aukep
quiszege Tt s 1VS 'Sd
aANoRIIU| JBUIBM

L6, lleqyood spudsaT 14N
o = 1vS _Sd
m>:omhmEr UIgIIA

(1easu2qly) lleqaseg

junpe st ik b Sd

:mu.__m_.uﬂu 2 e T A W

96, lleqaseg sauas plUoM
[BLIBND B e et VS

wm.-‘_mﬁ._o B BT RO RS VS

uoloy van
Unp QT " SINS
OpuajuIN

uny Suluuip sar Asun uay
_muhmzo .V ........... Q@Z
OpuajuiN

ir Aayun uay
16, Jenuep t &4
adeospuliy

26, 4nod [eutd [1EG19YSEE YYON
LGOINE e SR T Sd
adeaspuly

Jjoy adeaspulp
JOQOPQ" ©* P
adeaspuipy

llegeseg siejsiadng awiL

-lIY YIny "SA uoley
(I IBRD e b Sd
S}y J1uon0a3

S L6 Aeid Siduy
[eyeno ‘g UIYS ‘Sd
S}y 01U0398|3

L6 inol vod
_m:m30 s e i SINS
S1ly 21U01129(3

_m.ﬁ‘_m:o .v ..........
S}y 21uoNd3|3

...... L6 4N USppeiy
[eyend ‘v PON
Sy JIU0f10213

96 199908 V4I4

Nt aincNS ‘0dg ‘LVS ‘Sd
BA0BIBIU| SopIT

Sawes lawwns o_nEh_o
Rt AN NS ‘0dg ‘LYS ‘Sd

BAloBIBIU| SopIg

19990¢ aidwAjo
Ein (el St b Lnlysied
sAnoeIaY| sopi3

lleqieyseq wea) weaiq
u@DEMuﬂmm ....... * I¥S ‘sd
1sE3 Bieqg

96. 118q3004 93831109 dAW
g T S VS 55
1583 ejeq

96 l1eqaseg dAIN
Jaqueldag * Tt T s 'gd
solweuiq [BIsAi9

llegaseq ag
—mwhmﬂ_o .m ......... P{m m&
anjoeIalu| HIAG

132905 angea lolewy

Jsquedag: © c t t ct © IvS 'Sd
W0y

L6. qnid ®oeqiayiend 14N
lepend g T ot 1VS ‘Sd
e 0oy

llegaseq 14nH Sig sewoy] yueid

siiodg

lepeng gttt 1vS 'sSd
SWel||IMm

TS ealy
SPEVERRR S i Y
1801 I\

peopaAlS
e VS
1BYOL DA

asnqy
[ LENY Tt VS
egdag

Z dog enyip
1INy e Sd
SaLUBT) 30UBI0S 19420y

apawiuern
leuenggr Sd
eipaw sdijiyd

uojjonI}saq JO My |eluassajuind
[[39]:11Te 1 1V¥S 'Sd
ueanQ

1adip
Y VS ‘Sd
ueaan

ZX 18foid
_m.ﬁ\qm:O y.q ........... qmz
ueasn

ajqissoduwi] UoISSIAI
LGS Wt e 1VS 'Sd
ueaosn

ySEnoupeaiq
[eLend vt PON
opuauiN

9 xodiels
laqusydas g "ttt T 79N
opualuiN

1saniey Apog
T R Sd
adeospuip

108f0id uaney ayy
ﬂmjqu ............... m_;&
adeaspuily

1a3uiguey |991S
Jaquedes Qg T ON
S}lyseanT

andw3z ay] JO smopeys siep Jels
Ay e VS ‘Sd
IWBUOY

19|11y 1dAio
B R 1S ‘Sd
ILLBUOY

1epp J0 AoeSa enuod
JoquIBAON" * 1VS ‘Sd
Ae|diau)

pauuy
_mﬂhmjo .q ........... #wz
yajaen

sweaiq |eyshi yosajoqoy
lepen gttt 1¥S ‘Sd
S}y 21L04103]3

INUIS I8IN0S
_mﬂLm—JQ ‘.T_ ......... .—rﬂ._w —mﬂ&
Sy 21U0119913

Keq aosuapuadapu)
laqudag: © vttt 1vS "Sd
Sy 01U0J303[3

AZojuL pieH 9ig

F6: 2B v e 1vS ‘Sd
aANoeIBIU HING

1apidg
16, exenty ‘T C ot . 1vS ‘Sd

anloeIall| HING
uononisaqg sse
jepengj o’ Tt ot 1vS
SHIOMYOS UeDLIBLUY
‘WHoLs
leyend g e i IYS °Sd
SHIOMYOS UBILBLIY
jauieq
URE e e e e S 4
wieooy
ieyduiels

dn wa jooys

¥O1jqI3qN|2UYydS uoijeiauan ung

R Sd
DANOBIDU| JDUIEM

X 0O\ [EUOI}BUIBIU|
g <+ e TR VS
annoelau] uIgiA

odualieyd T4
" 1VS 'Sd
HosS 1an

axnjaq iedey 1eaNS
_mﬂhmzo .q ............ m&

iN0j PUOM T |EIBA POISIML
JEHIBRG g R RS vS

laquaaon” -ttt

jeeny gt <+ g
egag

uonp3 HNALD

diysuoidweys ysn euoyfeq

—myhmjo .q ............ mW&
sisougAsd

2602 no3dim
16, 1eyeng ‘e Sd
sISougAsd

(jo33su0quY) smaupey Asupoy
ﬁmﬂhmﬂo W. ............ w&
sisougisd

(1o33s312qiy) AjleY HoniL JajsuoN
19QUIRYBG" © * T e e o4
sisougAsd

T |19ulog vid
_mHhm:O ..q ............ m&
SISouBASd

Z Aquag uononiisag
Jaquiszaq g e Sy
aAnoeIaly| sajewield

gupey XINA
Jequiazeq g vttt S4

annoelaiu| sajewield

peoy Sujuing
_m.wLmjo .m ............ w&
eipay sdijitd

(1e33s10quy) JoAuQg uowaq
"m.—-_mjo .m ............ w&
ueas)

T4 |puuny
R o Sd
ueas)

Alley y09foid
[BLBNY ‘e PON
Opuajuin

H Jey ouep iadns
Jaquwaldas ggt - PN
Opuajuin

vsn u.sinig
BB gttt tT AN

a1800g aiging
_m.hs_mjo -q ........... .qmz
OpUajuIN

‘sdioajseig
JOGOQ Tttt Sd
adeoaspuily

siaosey oluosiedng
VR e Attt "t ed

JOGUIBAON: * © " e e )
juawiuieleiul 319

aguanay s _UoX|N pajiog pieH
Y R e Sy
SHy 2luono8i3

uonip3 |eivads

- paads 104 paaN ayl

—mMLmuJO ¢m ............ m&
Sy 21U0A08(3

L6 Suioey n3eipuy
JEL o BN 1¥S 'Sd

dAljoeIalu| NG

oyny Yoyl puein
SRR s s
lepueg

si1a0ey ajneg
[BLIEnDE: s e 1¥S ‘Sd
SHIOMYOS UBDLIBLLIY

Y« 8100piEH
PR L £ S Sd
SHIOMYOS UBDLIBLY

[evend - -

wiejaay
diysuoidweyy ssosoojoly iadng

[eLeny e VS ‘Sd
Josuns

910810 By JO Sjomar
19810 39Ul 30 o

as_w._p_w_mﬁ_mn__h___ s..m___an

S

T oI et e o on
SLIYSEIN

A ) 1l ynessy jagey
L2 * VS 'sd

SuojsueIN £ au1 30 AIoYeA
[eyend gt e 191SAIN

_mtmﬁo AL

JINOJ AALIDIU]

JOQUIBRON ™+ * VS “Sd
SAIORIBIU| JBLIBAN

a-g Asqng
OGOy - e S Sd

annoRIalu| WISHA

poomA|joH 0] S909 jodg
[eyend pt VS 'Sd
HOosS 1an

1l uewfey
HAps st s rer e SaNS
HL

yoer auoydpesy puy YMeYo
_mﬂhmjo -ﬂw ............ w&
HlL

_m.t_ij m., ............ —2

(BLEBNG) (g e VS
edag

awll-X Jiuos
—m.—Lmjo .W\ ............ E

2INUSADY € S1RIINA OUL
ise|g oluos
ﬁm.w‘—mso .m” ............ qm

R IR v~

OopusuIN

9 ouep i1adng
jaquenoN ‘8T STt SINS
OpuaIuIN

€ Aiunog Suoy Aayuog
LB lepeng Tttt RGN R |
aAnoeial] WO

1'S'0'H
I Sy
aAljoRlalu] [D

Wieys JagiL
(AL S i VS Sd
BAI10BISIU| X0

HIll 8yl
RANEE L e VS 'Sy
joeiaiul sopi3

MINH 3lqipaiou]

*mﬂhmgo .q ............

wnjuowapued
ASNENYES st VS 'Sd
woade)

ageweq Jole
LB LIBING 55t 1¥S 'Sd
UQISIAOY

[ereny gttt VWSS
LBy
|29\ AAeal U] lemouepy
0-X/uep uolj
feveng pt o YS 'Sd
LLIE|29!
[e@31s @ aii4 :JieaHquogeiq

uny u dwuing

e e SINS

0002 A0 wis
[BYIBNG i s mm ety
SISOUdASd

uajjeq ayL
oL o

|elenp g " "
0 SISOUBASH

aAloeIBIl] 19
wiejpeg

leyeny gttt QW ‘SINS
SLWBl||IM

S)H IsejEaIn

s,89pe2ly sweljjim
_m.:m_w.o o R R Sd .W@Z
SWwel||im

X uosjoqoy
_Gtm_.._o Bt L S S3NS
SWiel|iim

uel-oed ‘SN
e VS ‘Sd
annoelau| UISIA

HIL
[ByeNg ppr v vt 1vS 'Sd
anioelu| WSIA

isuuny pun
Lwﬂﬁﬂ.—wﬂamm ........... h..d.m

sauog N
e )
egag

SOISSE|D apeoly
‘_mwﬂrr_m.—ﬂmm g s P DR AN
opuajuiN

1eaydsuial
saquisydeg gttt SaNS
OpualuIN

Moeny suiel
laquiadag ‘0g " " - ‘T PON
opuajuiN

9 s3uimiond
Jequadag gttt S3INS
opualuIy

ieys 1adns Agiy
laquianoN: T Tt R oG
opuajuiN

€ Aiuno) Suoy Aayuog
_MCMDO.V.-... ....... Sd
0oWeN

Z “IOA Wnasnip oowep
L e o T 1¥S ‘Sd
woaden

u0j398]j09 "soig i9isng
Vst o B T o Sl e Sd
SHIOML0S UBDLSLY

asedg u] sjoip] 3jqipaiau|

LS e Uy
UOISIAIOY

laquiey seig
[elend gttt VS 'Sd
wiejooy

Aojuy sjqqog sjqgng

HOYPIPPIYISaY
L] L (]

Sd 'vON
SweIm

Spon Jem
Joquiaidag: <ttt Sd
anlloeIaIU| Jawem

lleqid
TR aw
OHL

S19j|Iy awny,
sngny: 1¥S 'Sd
OHL

Hd oqoy
_mnhmjo .m ‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘ m&
39 Auog

T "ON |eqolL
9gopQ° = Ht s 1vS
egdag

SNJIA 19]SIUIS YL UBWOM-X
jerenY gttt cetee e
egag

ugQ [enyIA
Ayt WS
e8ag

SPIY 193314 enjIA
_GHLmDO .m ............ OE
eg8ag

uopjewuy 133ysid enyin
R WS
egag

€ 193314 enpiA
LR Toj et el o [
edeg

siadip Bunysiy
[BLIBNY pr t e od
oowen

adp3 |nos
JoquIBzZag" * Tttt 3d
adeaspuliy

6602 [9MBIN
T VS 'Sd
1WBLOY

a8p3 s19ysi4 ayL apwny

“mw.—‘_m-_...o R

SolWeUAQ |BI1sAID

1aysiung
Jequadeg - Tttt e SANS
wooden

Suwiay aylL Jjo 1em
[BLIEND) T e =S
wooade)

Z eydjy 1eysid 190ns
[RLIBNY p t Sd

lojeipe|y ieys
S3ANS ‘IVS 'Sd
woaden

so01aH 1adns |pAIN
&mtmﬂ_o S e mn_
SHIOMYOS UBdLIBLIY

uodeapy jJ09)19d
R Sy
saluen JaseT ueosuswy

pioms Buiulys
[ereng e st sl e itey
LIeooy

sjeiduy J0 ANQ MoiD aylL
SRR iy
wiejooy

auoz 3ulliiy
Jaquisydag: -ttt 1vS ‘sd
LU J20Y

Yyojuaaey J0 siofuep

- poojg @ uoij
o2 BT i e e 1vS ‘Sd
LI |20y

awey apediy ayl

- J9A3l104 uewjleg
ORI e
Legjooy

S191SUO 3j13eg

15 _JW_..:% ......

dp wo, jnag

UN[ s s Vs
sugisag Supiom

wopsip Suluys
[@1BNY “pr t e VS
sugisag Supiopm

N9 S,10393l1q Jeuny
_mupmjo .m ........... n_nqw

sugisag suio
aoio4 uogeig

uapoqinsg
[1IBNY g e Sd
usLwuIRIaIuG 108

11 PI914 S, SUH

16, 1gyend gttt Sd
sisougisd

nealo "ig 0 pue|s| ayL
_m.:m_...o ApgeiaT el Sd
SISouBAsd

Juapjuasg
_m._.._m_.._o S AR e sd
sIsoughsd

& "pawnsaid Suissiin

- Il PUOMasIg
hm.tm_.._mu MR i R 24
sisousfisd

uaipjiy9 1501 0 AHD
_m.t—u._:_o,ﬂ. ,,,,,,, SRR
sisou8Asd

joueyyy
AL o gl 0] 2] R R . Sd
aAljoeIalU| Salewheld

lied ayL jo pusgai ayl

- ueunjong
JOQUIBAON * "t Sd
ueadQ

198ueq YNQG U] Si9en,u,sng
REMEER R e vS ‘sq
ueasQ

iSHUIOZ MIOM}BN u00}ieD
JeLEnD 1vS 'Sd
S)JySeanT

S8INjUaApPY S,219H
R VS
ILeuoy

syneuasjjod
_m“—hm:o .V ............ m&
Aejdiaiug

Awapeoy 198|}ie)S Hall Jels
lsquieydeg” * vttt 1vS ‘sd
solweusq |eyshin

ujey jo Aoegaq :uawg poojg
_muhmjo .m ...... Y h._ﬂ_qm «m&
Solweusg |ei3shio

suogdeiq suizejg

Jaquisydag” - vttt 1vS “Sd
wooaden

asdfijesody ayl Jjomaiap
Rgopo" * "o IS sd

aAnaesall| HNg

pmely g ol
B GG
wiejoay

Jeajuogeiqg

jepend 'g" " e

wi ajauds 9y

_mtm__..o SR R Sd
_m._..___w«._o BppRLE N . w

Joquiaydes 'og” " Tttt YON
opuajuiN
9 99eIaABM
_mw‘:m_x_o ‘q ........... .ﬂa@z

_mﬂ._MBO -U. ........... qoz
adeaspuliy

Hung 193SuoAl
R it &y
S1Ayseont

lozejqjieq
[E1IeNY fer tt e od
ILBUOY

e G BUOZ 0L U VEN
gy Sd
SHIOMYOS UBILIBSLLY

ziapl|jo
[EHIRNOE g s = 1vS ‘Sd

UOISIAD
a_u,ﬂm._w.nm:

spiodg unj

L66T |eyend gt Sd
SISoUBASH
(19u3syiequy) exuay
sngny Lg LvS Sd
anloeIall| sajewde|d
aAe|siamod
1¥S ‘sd

ssauyieq jg umeg

JEET e VS Sq
uead

asueidaj|y
[eyiend ettt HON
OpualuiN

akauap|on
[erIeny) ettt Sd
m>_899crEwE

_._—_fwnho
R ©*1¥S 'Sq
ILUELOY

Xl|aH uaxoig

OAL

jua9saq euin
1VS ‘Sd ‘79N
anoeIsv| 19

ajend
leyend) gt vt VS ‘S
anoeisil] 19

uaxay
|eyend gt t 1VS 'Sd ‘79N
aAoEIgu| 19

ag waNnn axng
L6, 1BYIenD "7 - R
BAIJORISIU| X0

cesssseenis oiene) ) SA SUBHY
FEfp ey
sonueuAq [BIsAID

19piy 1soyy
18qWaIdas "0 " <ttt c pON
wiefooy

19Juny inesoulq aYjy ¥oiny
Isngny: e e VS foy
W02y

awiy Sunny
I¥S 'Sd

wieooy
«Bnra_u«um

BB s

_Wﬂhmw._o.m...‘...-.

dn wa jooys-qe




work in proarcss

JULI 1996 - FUN GENERATION

PROJEC

STEPHAN GIRLISH

Wem Loaded gefallen
hat, der wird auch
Konamis Project Over-
kill mogen. Die Gewal-
torgie setzt ebenfalls
auf schonungslos dar-
gestellte Splatterele-
mente, hat aber ohne
Zweifel auch andere
Qualitaten...
B Brutal Colonization
Ein Séldnerquartett, bestehend aus
ehemaligen Kriegsveteranen und mit
unterschiedlichen Eigenschaften verse-
hen, arbeitet fir einen méchtigen Wirt-
schaftskonzern. Primdres Ziel des
Unternehmens ist es, einen fremden
Planeten unter die eigene Kontrolle zu

bringen, um die dort im UberfluB} vor-
handenen Rohstoffe ausbeuten zu kén-

OVERKILL

nen. Nur dumm, daf3 die ansdssige
Bevdlkerung diesem Anliegen nicht
kampflos nachkommen méchte. Aus
der isometrischen 3D-Perspektive
kémpft man sich durch iber 50 Level -
immer mit dem unmif3versténdlichen
Befehl im Hinterkopf, jegliches Leben
auszuldschen. Verpackt wurden die
banalen Tétungsmissionen in weit weni-
ger makaber klingende Auftrége, bei-

1. N F O S

T T T PlayStation
BEREE . .. ... .. 3D-Shoot’em Up
Shlers ..., i 1
nEereller: .. L Konami
Eptwnckler: .o ...l Konami
Jestmuster: .. -............ Konami
Verdffentlichung: ............ Oktoher

spielsweise die Sabotage von Compu-
teranlagen. Aber auch das Verseuchen
der Wasserversorgung lcif3t die Chan-
cen auf den Friedensnobelpreis nicht
unbedingt steigen.

B Mission Objective:
Kill, kill, kill!

Wie schon Loaded ist auch Project
Overkill an ein erwachsenes Publikum
gerichtet. Die harsche Gewaltdarstel-
lung bestimmt den Spielablauf von der
ersten Sekunde an. Ohne Munition bei-
spielsweise traktiert man die Gegner
mit mdchtigen Fausthieben oder nimmt
die Waffe als Schlaghilfe, blutiiber-
stromte Leichen sind das grausige
Resultat. Und trotzdem, ohne taktisches
Vorgehen wird man selbst schneller
zum Opfer als einem lieb ist. Vorsichtig
schleicht man sich in die Raume hinein,
lugt um die Ecken und postiert seine
Spielfigur in giinstiger Schu3position.
Um an alle Extras zu gelangen, werden
Wainde, die sich in unmittelbarer Néhe
des Kampfers befinden, kurzzeitig
transparent. Action-Fans werden sich
noch in Geduld Giben mijssen, denn erst
gegen Ende des Jahres soll das auf
futuristisch getrimmte Massaker fertig-
gestellt sein.
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Recht Uberraschend
kam fir viele die Nach-
richt, dal Squaresoft,
ansonsten eher fir ihre
Action-RPGs bekannt,
an einem 3D-Beat’em
Up arbeitet. Tobal No.1
wird sogar noch vor
Final Fantasy VIl auf
den japanischen Markt
kommen.
Fir das Design der Figuren wurde
u.a. Toriyama Akira verpflichtet, ein in
Japan populérer Manga-Zeichner. Ent-
sprechend ferndstlich muten die Cha-
rakterstudien an. Der 17jchrige Chuji
Woo, der friher in den Minen arbeite-

te, Epon, die aus einer der Kolonien
stammt und noch von sehr zarter Statur

ist, der undurchdringliche, sehr
kampflustige Oraimus und der Andro-
id Hom haben sich als erste zum alle
200 Tage auf dem Planeten Tobal statt-
findenden Contest eingefunden; weitere
werden folgen.

BlHere comes a new

challenger

Besonders auffdllig an Tobal No.1
sind die sehr plastisch wirkenden Ani-
mationsphasen, die vor allem den Gra-
fikstil in Segas Virtua Fighter-Serie
anklingen lassen und laut Squaresoft in
der Endversion 60 Frames pro Sekunde

erreichen sollen. Gegeniber ,gewshnli-

chen” 3D-Priiglern ist es in Squaresofts
3D-Debiit erstmals moglich, den Geg-
ner unabhéngig von dessen direkter
Position zu umrunden und von der

1 N F O §

Sy o .. PlayStation
Gelle o . il Beat'em Up
SHOIGENS. . . . osith i . ... 1-2
R sler: i sl e . . SquareSoft
Entwickler: .............. SquareSoft
Verdffentlichung: ......... Juli (Japan)

Seite oder aus dem Riicken des Geg-
ners heraus zu attackieren, wéhrend
man dessen Distanz abschétzt. Wer
sich vorsichtig anndghert, kann nicht nur
Rickenwiirfe vollziehen, sondern je
nach Position die Beine des Gegners
ergreifen und ihn wild herumschleudern
oder auch einen Piledriver oder einen
Backdrop landen. Im direkten Konkur-
renten Battle Arena Toshinden (2) ist
ein Ausweichen in die dritte Ebene nur
eingeschrdnkt realisierbar.

B Zweites Standbein?
Beat'em Ups sind sicherlich neben
Rennspielen das auf den Next Genera-

tion-Konsolen angesagteste Genre.
Selbst wenn sich Tobal No. 1 wider
Erwarten nicht als zweites lukratives
Standbein herauskristallisieren sollte,
wiirde es Squaresoft im Gegensatz zu
Sega oder Takara kaum jemand veri-
beln, sich auf das zu beschrdnken, was
die Firma zu dem gemacht hat, was sie
heute ist, ndmlich die No. 1 in Sachen
Rollenspiele.
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DIE HARD
TRILOGY

STEPHAN GIRLISH

Nach Alien Trilogy
basiert auch die neuve-
ste Probe-Produktion
auf drei der erfolg-
reichsten und beliebte-
sten Kinofilme aller Zei-
ten. Statt jedoch erneut
nur auf ein Genre zu
setzen, haben die Ent-
wickler von der Insel
jedem der drei Stirb
Langsam-Teile ein vollig
eigenstdandiges Spiel-

prinzip spendiert.

Seit gut 15 Monaten arbeiten die
Programmierer fieberhaft an der
Umsetzung des Action-Spektakels. Laut
Probe soll jeder Teil der Trilogie in der
finalen Fassung in etwa den gleichen
Spielumfang haben wie ein durch-
schnittliches Spiel fir die PlayStation /
den Saturn. Daraus 163t sich schlief3en,
daf3 Die Hard Trilogy aller Voraussicht
nach nicht in die Kategorie ,Kombinie-

? 4 MNAN20A00

ren wir drei schlechte Spiele zu einem
sehr schlechten” einzuordnen sein wird.
Ganz im Gegenteil: was wir bislang
mit eigenen Augen sehen und an Infos
geiern konnten, |&f3t auf ein absolutes
Highlight hoffen. Der Genremix orien-
tiert sich an hachst erfolgreichen Titeln
wie bspw. Loaded, Virtua Cop oder
Destruction Derby/ Twisted Metal,
wobei letzterer qualitativ etwas aus

N E S

SUBtB: . .. .......; PlayStation, Saturn
BeHPE: . .. ..l Genre-Mix
SRR e 1
Hersteller: ........... Electronic Arts
Entwickler: ...... Fox Interactive, Probe
Veroffentlichung: ............... Juni

o NNNN1TI0ATD

dem Rahmen fallt. Sollte es Probe gelin-
gen, auch nur anndhernd die Spielbar-
keit und Klasse dieser Megaseller zu
erreichen, steht einem grandiosen Next
Generation-Abenteuer nichts mehr im
Wege.

Die Hard -
Stirb Langsam

Filmstory: John McClane (Bruce
Willis), ein Cop aus New York, ist auf
dem Weg zu seiner Frau nach Los
Angeles. Im Nakatomi Plaza feiert
diese gerade mit den Angestellten der
Nakatomi Bank Weihnachten, als plotz-
lich 12 Terroristen den riesigen Gebéiu-
dekomplex und 30 Geiseln in ihre

~Yippee-kiyay
Schweinebacke!”

Gewalt bringen. Knappe zwei Stunden
lang liefert sich John McClane barfif3ig
und in modisch weif3em Feinripp ein
gnadenloses und héchst explosives
Duell mit den Kidnappern, um letztend-
lich das morderische Treiben mit einem
Freiflug fir den Oberschurken Gruber
zu beenden...

Das Spiel: Im Stile von Loaded
und Fade To Black beginnt das Spiel in
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der Tiefgarage des Nakatomi Plaza.
Bewaffnet mit einer Automatikpistole
und einigen Granaten steuert man den
Protagonisten aus einer leicht erhohten
Perspektive direkt hinter ihm durch das
labyrinthartig aufgebaute Gebdude;
dreht sich McClane, rotiert die gesamte
Umgebung mit, so daf3 die Figur des
Helden, der Ubersichtlichkeit wegen,
immer im Mittelpunkt des Geschehens
bleibt. Uber 15 Stockwerke fihrt der
Weg bis in das Biiro des (verblichenen)
Nakatomi-Présidenten Tagaki. Das
Finale ist klar: Gruber stellt sich zum
Shodown. Doch bis dahin ist es kein
leichter Weg. Sténdig wird man von
den Schergen des Anfihrers unter

Beschuf3 genommen; ein kleiner Kreis
zeigt an, welches Korperteil gerade

anvisiert wird, so daf3 z.B. auch Angrif-

fe von hinten abgewehrt werden kén-
nen. Geiseln befreit man durch blof3es

Berthren, allerdings miissen diese dann

auch noch schadlos zum rettenden Exit
gebracht werden. |

Die Harder -
Stirb Langsam 2

Filmstory: Diesmal verschlagt es
John McClane zum Dulles Flughafen in
Washington. Eigentlich wartet er nur
auf seine Frau, doch es kommt, wie es
kommen muf3: eine skrupellose Terrori-
stenbande hat die Kontrolle iiber den
gesamten Flugverkehr an sich gerissen
und droht damit, Maschinen abstiirzen
zu lassen, Der Hintergrund: Der inhaf-
tierte Boss der Terrorgruppe, ein tbler
Drogenfuzzi, befindet sich in einem der
ankommenden Flieger und soll freige-
preB3t werden. Damit gefdhrden die
bosen Buben auch das Leben von
McClanes Frau, da deren Maschine
trotz Spritmangel zum Kreisen tber
dem Flughafengelande gezwungen
wird...

Das Spiel: Ahnlich wie in Virtua
Cop ballert sich der Spieler durch ins-
gesamt zehn Sektionen des Washingto-

JULI 1996 - FUN GENERATION

ner Flughafens, wahlweise mit Pad
oder Maus, die endgiiltige Version soll
dann auch sowohl Konamis Hyper Bla-
ster (Horned Owl) als auch Segas
Game Gun (Virtua Cop) unterstitzen.

~How can the
same shit hap-
pen to the same

Leben zu retten. Doch bald merken die
beiden, daf3 hinter dem offensichtlich
banalen Racheakt weitaus mehr
steckt...

Das Spiel: Der finale Abschnitt
wurde als reines Rennspiel in Szene
gesetzt. Aus den verschiedensten Per-
spektiven (Cockpit, AuBenansicht,
Vogelperspektive) rast man mit einem
von fiinfzehn Wagen (Taxi, Ferrari,
Polizeiwagen...) durch die texturierten
Polygon-Hauserschluchten New Yorks.
Der Weg fijhrt durch Chinatown und

guy twice?”

Die Szenerien sind bspw. einem Duty
Free-Shop oder der Gepdckausgabe
nachempfunden, auf wilde Kameraf-
ahrten wurde verzichtet. Den Gegnern,
die Euch mit Messern oder UZIs
aftackieren, hat man mittels Motion
Capture das Laufen beigebracht.
Abhéingig von der Trefferzone sacken
diese effektvoll in sich zusammen und

den Central Park von einem Checkpoint
zum ndchsten, um von den Terroristen
versteckte Bomben zu entscharfen. Ein
Zeitlimit sorgt fir den notigen Nerven-
kitzel, da nur ein einziger verpafiter
Sprengsaiz gleich die ganze Stadt in
die Luft jagt. Um eine moglichst detail-
getreve Darstellung New Yorks zu
erzielen, verwendete Probe per Video
festgehaltene Luftaufnahmen der riesi-

[5sen sich zudem in ein menschliches
Gerippe auf.

Die Hard With A
Vengeance -
Stirb langsam 3 -
Jetzt erst recht
Filmstory: Im dritten Teil trifft es
McClane am hértesten: Seine Frau hat

ihn verlassen, vom Dienst wurde er sus-

pendiert, und Grubers Bruder Simon
hat ihn als Gegenspieler in einem teuf-
lischen Spiel auserkoren. Ein explodie-
rendes Kaufhaus stellt nur den Auftakt
des Action-Thrillers dar. Mit Samuel L.
Jackson an der Seite hetzt McClane
durch New York;, um die explosiven
Rétsel seines skrupellosen Widerparts
zu |6sen und damit Unschuldigen das

gen Stadt - das Ergebnis kann sich
schon zum jetzigen Zeitpunkt sehen las-
sen, vor allem Geschwindigkeit und
Scrolling konnten restlos iiberzeugen.
Sehr realistisch wurde auch das munte-
re Treiben auf den Strafen gestaltet:

JTick, tick, tick,

tick,...Booom}”

Autos, Straf3enbahnen und viele andere
Hindernisse erschweren Eure Suche
nach den Sprengsétzen erheblich; die
mérderische Fahrt fordert auch auf3en-
stehende Opfer. Arglose Passanten ren-
nen vor den Kihler und hinterlassen

bei ihrem Sturz Gber das Auto eine
blutbeschmierte Windschutzscheibe...
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NIGHTS

GSTZ SSHMIEDEHAUSEN

N F O S

DARRRIIE o diaion omcn, msomsnar § Saturn

Genre: .........ci0ninnn Fly and Run
SHARE i an sibesaes s 1
Herataller: . oo vui vnnean v sa Sega
Entwiicklar: . .. cunwanson oa Sonic Team
Veriffentlichung: .......... Septemher

Nacht fior Nacht be-
treten wir eine andere
Dimension - die Night
Dimension. Diese Welt
existiert parallel zu

dem, was wir als Rea- Jeder Mensch besitzt bestimmte
Eigenschaften, die manchmal im Unter-
litat empfinden. Auch bewuBisein versteckt sind. Diese wer-
den in den Trédumen durch die soge-
hier gibf es zwei Seiten: nannten Ideyas reprasentiert. Ganz
nach der Farbe der Ideyas, die sich
eine fur schone und leuchtend iber den Kopfen des Trau-
mers befinden, kénnen diese Besonder-
erfreuliche Traume und heiten Mut, Reinheit, Intelligenz, Hoff-
nung oder Kreativitét représentieren.
die, die uns Alptrdume Durch diese Gaben erhdlt man Einlaf3
in die Traumwelt Nightopia. Doch
beschert. Wiseman, Herrscher von Nightopia,
schickt seine Heerscharen aus, um den
Menschen ihre Ideyas zu rauben. Nun
sind sie verdammt, Nacht fir Nacht
von Uréingsten und Grauen geplagt zu
werden. Das hdchste Ideya ist der Mut,
doch dies bei einem Menschen zu fin-
den, wird immer seltener. Die zwei Tee-
nager Elliot und Claris wissen nichts

—
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von ihrer AuBergeijhnlichkeit, sie
besitzen alle finf Ideyas. gen uberzeugend umsetzen zu kénnen.
Mit dem neuartigen A-LIFE-System hat
der Spieler die Moglichkeit, die Wesen
in der bizarren Welt zu , ertraumen”
und ihr Verhalten zu beeinflussen. Auch
die Musik soll ziemlich traumhaft sein,
die gesamte Bandbreite zwischen Jazz,
House, Rock oder Ethno wird abge-
deckt, wobei es sich vorwiegend um
Interpretationen des Titelthemas han-
delt. Allerdings verdindern sich die
Arrangments dhnlich wie beim A-LIFE-
System bei jedem neuen Spielstart. Live
your dreams, Sega, wir hoffen auf ein
Uberragendes Spiel!

BDer Traum vom
Fliegen

Elliot und Claris treffen Nights in
ihren Trdumen, ein méchtiges Alp-
traum-Wesen, das in Ungnade fiel, da
es sich nicht unterordnen wollte und
nichts mehr als seine Freiheit liebt.
Nights erkennt das leutend-rote Ideya
des Mutes der beiden, und mit der Hilfe
der Schlafenden gelingt ihm die Flucht
aus Wisemans Geféingnis. Mit seiner
Hilfe kdnnen sie fliegen und nehmen
nun den Kampf gegen den Démon der
Trédume auf.

BDie neue Generation
der Saturn-Spiele

Fir die ziemlich abgedrehte Spiel-
Geschichte verdienen sich die Jungs
vom Sonic-Entwicklerteam schon einmal
einen Innovations-Preis. Nach lang-
ichriger Entwicklungsarbeit haben sie
eine Grafikengine geschrieben, die in
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MARTIN WEIDNER

Fans der amerikani-
schen Profiliga sind
Sportspiel-Companies
fir eine NBA-Lizenz
stets dankbar. Original-
Teamlogos und -Spie-
lernamen, eventuell
noch digitalisierte Port-
raits, individuelle Play-
er Ratings auf dem
Stand der letzten Sai-
son: je authentischer
das Drumherum, desto
mehr Korbleger finden

sich vor den Joypads.
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SLAM'N JAM‘96

1 N F O S

- Crystal Dynamics’ Auftakt ihrer
Championship Sports Series wartet auf
den ersten Blick mit nichts dergleichen
auf.

BDynamisches Duo

Magic Johnson und Kareem Abdul-
Jabbar sind die einzigen Spieler der
NBA, die die Entwickler an Land zie-
hen konnten; zwei wohlbekannte wohl-
weislich, die ,restlichen” wurden unter
den Tisch gekehrt und durch fiktive
Namen ersetzt. Von der Lizenz abge-
sehen, pflegt Slam’n Jam ‘96 jedoch
bewdihrte spielerische Tugenden. Korb-
leger und Courts sind im traditionellen
Bitmap-Grafikstil gehalten, zoomen und
scrollen aber, daf3 es eine wahre Freu-
de ist, und selbst bei Whoolings bleibt
die Ego-Perspektive iiberschaubar.

OPEIRIE. wuan v s w PlayStation
BBIS cun vos puaes vas s Sports
Spieler: ......... i, 1-4
Hersteller: .......... BMG Interactive
Entwickler: .......... Crystal Dynamix
Testmuster: .......... BMG Interactive
Verdffentlichung: ............... Juli

NAMIC B NvnAsncs

OUSTON 0

i ]

Freiwtrfe verlaufen bei Slam’'n Jam'96 etwas
anders: Ein Korb ist stationér, der andere bewegt

sich hin und her. Je hoher die Shooting Ratings
eines Spielers ausfallen, desto langsamer bewegt
sich der Korb.

BHoher Unterhaltungs-
wert

Das Gameplay erreicht dank der
unkomplizierten Steuerung und der auf-
sehenerregenden Dunks nahezu den
Fun Sports-Charakter eines NBA Jam.
Urspriinglich auf die Bitmap-Grafik-
engine des 3DO zugeschnitten, reizt
Slam’n Jam ‘96 aber die erweiterten
Méglichkeiten der PlayStation natirlich
nicht aus. Das spielerische Potential
sollte man aber nicht unterschétzen. Ein

ausfihrlicher Test folgt in der ndchsten
FUN GENERATION.

SCORE BY QUARTERS
Atlanta

All-Stars

MVP

9 614 6 - 35
20 23 12 9 - 64

32 Magic Johnson All-Stars

M FG ap FT Res  Asy Bux St PF Pis
8 5-15 1-7 3-3 0-2 3 7 3 0 14

CONTINUE | Press O or

¥ for more stats

POST-GAME STATISTICS




Wahl dir einen Wagen. Wahl dir einen Kurs. Und dann sei voll konzentriert, denn jetzt bretterst Spiele-Hotline:
du durch Tunnels, am Strand lang, Passe hoch, Pésse runter, durch die Stadt, an der Konkurrenz
und am Publikum vorbei durchs Ziel. Oder gegen die erste Leitplanke ...

Deutschland 069-66 54 34 00

Schweiz 157 11 33

(86 RP./Min)

ist, dann spiel
doch hiermit!

<=

PlayStation.
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GYTZ SCSHMIEDEHAUSEN

Stille. Unendliches Blau.
Friedliche Urspriinglich-
keit. Einklang mit den
Elementen. Entspan-
nung. Die Weiten der
Meere. Die Geheimnisse
der See.

Ich befinde mich viele hundert Meter
tief im Ozean. Ich habe keinen Auf-
trag, kein Ziel und kein Zeitlimit. Aber-
tausend Wege, jeder der richtige. In
meinem kleinen U-Boot bereise ich die
unentdeckte Unterwasser-Welt und
grif3e ihre Bewohner. Riesige Waale,
Meeresschildkréten, Mordnen und
Kopffifler sind meine
Gefthrten. Mit mei-
nem Sonar versuche
ich, mit ihnen zu
kommunizieren.
Die Waale sind
scheu, wdhrend
kleine Seebarsche

JULI 1996 - FUN GENERATION

%UANAUT’S

N F O S

LT R PlayStation
Genre: ............. Experience-Game
SPIBIOI: . ocini ven v vve e 1-2
Horitallais .. oo vusvmans sus ves SCE
Entwicklers .. .c: cavwi v s Artdink
Testmuster: ................... SCE
Verdffentlichung: ............... K.A.

oder die flinken leben-
digen Farbtupfer,
die ich sonst nur
aus dem Aqua-
rium kenne,
neugierig um
das Bullauge
streifen. Doch
ich war kein
Vertreter meiner
Rasse, wollte ich
nicht etwas verdndern.
Ich fange an, ein kiinstliches Riff zu
errichten, um die vielen Arten, die es
bald bevéslkern sollen, studieren zu
kénnen. Erst zogerlich, doch bald in
immer gr'cSBerer Zahl, scharen sich
Lebewesen in allen Farben, Formen
und Gréf3en um das wachsende Unter-
wasser-Atoll. Schwérme von kleinen
Fischen locken die grof3eren Jager.
Haie ergriinden das neue Revier, See-
Andmonen schwenken ihre Tentakel
und locken ihre Beute.

MiTiefsee-Trance

Aquanaut’s Holiday &3t sich in
keine gebréuchliche Schublade einord-
nen. Man schliipft in die Rolle eines
Tiefsee-Forschers, der die Meere erkun-
det. Dabei wird man von elegisch-tran-
cigen Kléngen eingelullt. Die Meeresbe-
wohner sind sehr lebensecht gezeichnet
und animiert. Die CD kam schon vor
fast einem Jahr in Japan raus, jetzt hat
man die ohnehin sehr flissige 3D-Engi-
ne noch etwas verbessert. Ein ausfihrli-
cher Test folgt in einer der ndchsten
Ausgaben.



CD-ROM-Technologie,

Echtzeit-3D-Grafik,

liber 80 Videospiele.
Oder spielst du lieber

Du driickst den Power-Knopf,
und - Paw! - katapultiert dich
die PlayStation mitten in
die Echtzeit-3D-Action-Reality.
DaB3 du dort nicht zur
Ruhe kommst, dafiir sorgen die
besten Software-Gurus der
Welt, die fiir dich ihre Werke
auf CD pressen. Die besten
Soundmixer und der Sound in
24-Kanal-Stereo (mit Decoder
sogar Dolby-Surround!)

_ . gt 0 garantieren, daB3 deine Ohren
) P v g P . ¢ '-r auch was erleben. Stellt
e'_ ? y - : ' L ' 1 sich nur die Frage, ob du dem

PlayS_tationw

ganzen gewachsen bist ...




THE NEED
FOR SPEED

STEPHAN GIRLICH

Etwas Uberraschend
trudelte die Saturn-
Umsetzung der Edel-
raserei in unsere
Redaktion, war doch
bis dato offiziell keine
Konvertierung
angekiindigt.

Eines gleich vorweg: Wie gut sich
die Saturn-Version spielen lassen wird,
&3t sich zum jetzigen Zeitpunkt noch
nicht einmal erahnen, da die uns vor-
liegende CD leider noch einen schwer-
wiegenden Bug aufzuweisen hatte: statt
in den héchsten Gang zu schalten, leg-
ten die Kutschen regelmafig eine satte
Vollbremsung hin, so daf3 zu keinem
Zeitpunkt eine akzeptable Hochstge-
schwindigkeit erreicht werden konnte.
Nun gut, am Spiel selbst wurde im
direkten Vergleich zum PlayStation-Pen-
dant erwartungsgemdf nichts ge-

|l N F O S

éndert. Mit einem von acht der schnell-
sten Sportwagen dieser Welt rast man
Uber Stadt-Highways, durchs Gebirge
oder malerische Kistenstaflen entlang,
vier Rundkurse (inkl. Bonus Track) run-
den das Streckenangebot ab. Gesteuert
wird entweder aus, vor oder leicht
erhdht hinter dem Wagen, natiirlich
unterstitzt The Need For Speed auch
Segas Arcade Racer. Die Full-Motion-
Videos wirken durch die niedrigere
Auflésung nicht so edel wie auf der PS
erhdhen den Spaf3faktor aber durch
die spektakuldre Aufmachung trotzdem
um einiges.

!

B VorschuBllorbeeren
Erreicht die Umsetzung fir Segas
Flaggschiff Ghnliches Niveau wie die
Sony-Konkurrenz, ist The Need For
Speed ein Platz im Olymp der besten
Rennspiele fir den Saturn ohne Zwei-
fel sicher. Fakt ist, daf3 die photorealis-
tisch wirkenden Strecken ohne nennens-

1 U T Saturn
BOMPE:  covisvsn swvewras v Rennspiel
Spieler: .............0..iia... 1-2
Hersteller: ........... Electronic Arts
Entiicker: ...c.ves aus Electronic Arts
Testmuster: ........... Electronic Arts
Verdffentlichung: ............... Juli

links: Den Phantasie-Renner Warrior erhélt man
erst nach dem erfolgreichen Durchspielen des

Wettbewerbs-Modus. ohen: Ferrari-Fans drickt’s

Trénen in die Augen: 250.000 DM in den Acker
gekickt!

werten Detailverlust in Szene gesetzt
wurden, daf3 die Soundkulisse in Dolby
Surround abgemischt wurde, daf3 der
Spielaufbau identisch geblieben ist und
daB3 auch der Uberaus spaflige Zwei-
Spieler-Modus beibehalten wurde. Nur
in spielerischer Hinsicht 1&ft sich eben
leider Gberhaupt nichts sagen. Hat aber
auch was Gutes: endlich mal noch
etwas Spannung bis zum Test.

—
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STORY Y
THOR

R — -E-::::?,'::: S T AR S e Artl:;::

3 T T Verdffentlichung: ............ .. .K.A.

Mit dem 24-MBit-Modul géinzlich unterschiedliche Hénde.

Ordan findet eines, der es alsbald an
Story of Thor veroffent- seinen Sohn und Helden des Spiels

Leon weitergibt. Das andere fallt in
lichte Ancient einen der Monsterhand, und daraus resultieren haben sich der Drachengeist Brass

sofort Angriffe auf das sonst so friedli-  sowie die Lufigéttin Airl zu dem Hel-
grofiten Hits fir Segas che Lond. densprite gesellt
16-Bit Maschine. Der MGute Wahl MErste Wahl?
Ancient hat wohl gut daran getan, Ancients Nachfolger, von dem noch
Nachfolger soll das om Gameplay nur recht wenig zu nicht klar ist, ob er unter dem Namen
@ndern. Die Perspektive wurde auf Story oder Legend of Thor erscheinen
gleiche auf dem Saturn schrig oben belassen, und auch die wird, macht einen hervorragenden

Wahl, sich fir gezeichnte Grafik ersten Eindruck. Scheinbar
erreichen. anstatt digitalisierter Sprites ol A wurde diesmal mehr
zu entscheiden, war Augenmerk auf Puzzle-

Die zwei magischen Armlets, die bestimmt nicht die und Adventureteile
nach dem ersten Teil sicher verwahrt falscheste. Verbesse- gelegt, die bei der
werden sollten, sind wieder unter die rungen gibt es im Mega Drive-Versi-

on sehr einfach
ausfielen. Action-
Adventure Fans
konnen sich dank
dieses Titels und
Dark Saviour auf
zwei Spitzentitel freuen.

Ob am Hauptkritikpunkt

Leute gekommen. Wie nicht anders zu  Detail. Die Grafik
erwarten, so fielen sie auch diesmal in wirkt durch die
etwas grdf3ere Dar-
stellung schéner, der
Sound wurde von
Yuzo Koshiro stim-
mungsvoll in Szene
gesetzt, und Waffen- und

Geisterrepertoire wurden erwei- des Vorgdngers, namlich der
tert. Neben den schon bekannten Gei-  Spielléinge, auch gearbeitet wurde,
stern Dytto (Wasser), Efreet (Feuer), erfahrt lhr im ausfihrlichen Test in einer

Bawu (Pflanze) und Shade (Nacht) der ndchsten Ausgaben.
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EURO'96

|l N F O S

SOCCER

STEPHAN GIRLISH

IGERMAMY 0-0

Trotz des (viel zu spa-
ten!) Eingreifens der
»Lichtgestalt” Franz

Beckenbauer versau-
beuteln die Bayern aus

Minchen auf den letz-

ten Metern die schon
fast sicher geglaubte
Meisterschaft, zudem
ausgerechnet in
Bremen - das Schicksal

kennt keine Gnade.

Aber ganz ehrlich, mit trauerndem
Bayern-Herz und vollkommen unobjek-
tiv: daf3 die Dortmunder berhaupt
ihren Titel verteidigen konnten, lag
nicht an deren Uberragenden Leistun-
gen, sondern einzig und allein an den
zahlreichen, héchst peinlichen (Heim-)

Ausrutschern des Miinchner Starensem-

@ GERMANY

bles. Sei’s drum, néchstes Jahr wandert
die Schiissel wieder in die bajuwa-
rische Landeshauptstadt, hoffentlich...

M Official Licensed
Product

Mit Euro 96 Soccer hat diese emot-
ionale Entgleisung natiirlich wenig zu
tun. Ganz im Zeichen der im Juni statt-
findenden Europameisterschaft présen-
tiert sich die Umsetzung von Ran Soc-
cer (Test in FG 5/96, 7/10). Die sech-
zehn fir das Turnier qudlifizierten
Teams locken mit Original-Spielerna-
men, die acht verschiedenen Stadien
entsprechen ebenfalls den wirklichen
Austragungsorten. Volle drei Jahre will
Gremlin in die Entwicklung des Titels
gesteckt haben (PC-Version) und ver-

B.L | . 4.

BUBtEDE ... v vuinn ceie s ¥ Saturn
Genre: .......ccicnenenen Sportspiel
SOIRIBE o s s s e EeEe 1-2
Horstaller: s ovsns v smnin cus Sega
Entwicker: . .....cow cos wonn Gremlin
Testmuster: .........covvvunan Sega
Veriffentlichung: ........... Erhaltlich

L9

Fre—

ERVIRONMENT

spricht uns dafir
véllige Kontrolle
des Geschehens
auf dem Rasen.
Zundchst entschei-
det man sich fir
eine der zahlreichen
Perspektiven, die wie
autf der PlayStation im
Pause-Modus beliebig nachjustiert wer-
den kénnen. Neben Passen, Schief3en
und Beschleunigen vollfihren die Kicker
Uber spezielle Tastenkombinationen
auch feine Tricks, exaktes Timing
bestimmt die Erfolgsaussichten solcher
Aktionen.

B Schnérkellos

Auch mit Gberarbeiteter Auf-
machung wird es Euro “96 Soccer wei-
terhin schwer haben, das Interesse
anspruchsvoller Sportspiel-Fans zu
wecken. Spielerisch némlich kommen
erneut ausschlief3lich die Anhénger von
typisch britischem Kick & Rush-Gebolze
auf ihre Kosten, diese aber richtig gut.
Mit der PS-Version wird die Umsetzung
optisch nicht ganz konkurrieren kén-
nen, zumindest die mittels Motion Cap-
ture Technologie erzeugten Animat-
ionen der Polygon-Kicker konnten aber
schon zum jetzigen Zeitpunkt iiberzeu-
gen. Pinkflich zum Beginn der Euro 96
werden wir Euch mit einem ausfihrli-
chen Test des gleichnamigen Titels ver-
sorgen.
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%am‘r&u#ﬁi-__..._. 2558 ;;;g VIRTUA FIGHTER B.MIX 20,00 44,90 7] 84,90 S
[FIEA 2000 4490 FONSHIND 4000 €990 ELFA 56 : — 33,30 RLD cup G““ 95,90 Lr.Gr:Nznor ILLUSION | 39,90
PGA TOUR 3 20,00 44,90 SIM CITY » 30,00 59,90 R A 3.
(SYNBICATE. 7] 20,00 4490\ (NBATTAM ] 20,00 4430 BEAVIS ¢ ARIRAL e = SONIC TRIPLE | 49,90 |
SONIC & KNUCKLES 20,00 44,90 SHINOBI X 20,00 44,90 BODY BAGS 39’90 | SUPER COLUMNS™ 39,90
L—mﬂ:ﬁﬁm——' 10,00 29,90 [FIFA 96 — 7 30,00 [BINNOCHIO """ | 39,90 | mprpret e et rs 1 19'90
g MECA CD.LI avawr veaur ARG OR | 308 LIRS 43,90 Ww— 69,90
: H- g D2 E 7503 nng 40,00 BONJO\FI i ] 3990
20,00 ; 39,90 GAMEBOY |
EAYE iﬁ'ﬁg c_pksn * lu_usifsrnu 949.90 69,90
25,90 15,00 ATARI JAGUAR Ml | MEGAMAN 39,90
’ : AT FON T : 59,90
59,90 \ e uzcnu.\u 49,90
;::;g T“E"E P‘““‘ Eo— _ THWORM JIM. . s - BEAST | 69,90
. HI VELOCITY T Y e ? BUMIERMAN 64,90
; %ﬁ 96 T 49,90
| THUN] HAY - MI ; | 39,90
RS AES R KILERIT s st — Corhe b EYE g L33 | (ERRALL MARWCT | shas
SAMURAL SHOWDOWN 3| 40,00 69.90| 21 estr. PALs \.ﬁmz”“““&s““m“ A5
LAST RESORT 20,00 44,90 10,00 g
[FA T 1 30,00 59,90| FIFA soccgn 20,00 PSX MEMORY CARD 49,90
NAM 1975 0 R 59,90
; psx _ASCII PAD 69,90
WINDJAMMERS "PLAYER ADAPFT. | 69,90
i s.\'rumi PAD 49,90
ALAXY FIGHT PLT 89,90
: R 69,90
BLUES JOURNEY - 139,90
; SATURN MISSION STICK) 149,90
R AR : SNES SUPER KEY | 29,90
! D L. L »
ALPHA MISSION Il | 1500 29,90 “W“s 'm‘r' 10,00 2 : ' : SEELcAn i 24,90
WJ&M umm-:p 40,00 m Gnou FA nm\cm:s | 24,
| ATARI JAGUAR __ [ANAUT ViRuuyy| TWISTED 10,00 T [FOES OF ALL ™ GAMEBOY FARBIG =~ | 99,90
1 NEAUF. YERKAUF Y CHOG3T Piiots FLASHBACK PC GRAVIS PAD 24,90
- 1 PAD 75,00 129,90| | SONSIGES ANKAUT YERKAUF| i@ WBLE DRAGON TIME : [PC BURGER MAU 59,90
CLUB DRIVE | 10,00 29,90 MD 3 BUTTON PAD 5,00 14,90| BURNING FIGHT Sl ED PC TEAM SPORT SET 139,90
2 : | 20,00 44,90 D{Eﬂ_ﬂﬂﬂ--lﬂ.‘(l!!l.nl!' 7] 25,00 49,90 T (PATAARKE. NDLER | 39,90
A MY ARk 30,00 59,90 30,00 49,90 M.\Glcmu Lonn PANZER GENERAL NT PAL UMWANDLER |129,90
RED ! 10,00 29,90 7| 40,00 69,90| WIN S F T . 49,90
ALIEN VS Pm:mu'on 30,00 59,90 AB: 4,90 X CD SLAM CITY
£9,90 | FI‘IX»I» DSTAR + SPIEL

WIR KAUFEN IHRE SPIELE AN ! '

Bilte rufen Sia Uns an, bevor Sis uns Ihre Spiels Kom e gegen 1,- DM in Bnofrnurknr\
zuschicken.  Alle Spielversionen werden von der anfordern. Alle Angebote geiten nur solange der
Metropalis GmbH nur nach vorheriger Absprache an- Vorrot reicht. Versandpreise & Lodenpreise konnen
gekouft. Danach die Spiele sinfach an uns schicken. variieren.

Mame, Anschrift und Tel. Nr. unbedingt beilegen.

0541-660166601

_ (FAX. : 0541 - 66015)
SRS TSIN-——ow
____________________ v 399,90 DM

| OFFNUNGSZEITEN & VERSANDKOSTEN [P ilaie lMPUR‘T

Im Falle von Uberlagerungen bei gebrauchten Spielen,
Entsprechend lhren Vorgoben Uberweisen wir direkt kénnen wir leider nicht immer alles onkaufen. Wir
auf lhr Konto (Kte. Mr. und BLZ bitte angeben), oder behalten uns ver unabhéangig von unserer Preisliste, ein
senden lhnen einen V-Scheck (abzigl. 2,-DM  Gesamtangebet zugeben. i
Beorbeitungsgebuhr]

Ohne

spicl PREIS ABRUFEN !

Sie kénnen bei uns telefonisch oder schr'lfﬂich: Mo.-Fr, 10.00 bis 18.30 Uhr 2
\l}nsLeIITnl.l SME."uPD“s\:)iBI;'qur nnuef Spin.ins.ainan S$a.10.00 bis 14.00 Uhr GOND HA %Ohnes,, ’o DM 36, 90 DM
orbestell-Service an. Vor Lieferung rufen wir Sie an. ; L, :

Wir liefern in der Regel innerhalb v:n 1 bis 2 Tage per Porto (I lLa&}S:IOL%ﬁOPbISi:jé-hoohUhr 6.000M e, “ p al NUR sOLA lﬂll\fﬂll‘.lfl!ﬂﬂf
Post-Nachnahme, orto {Inland} : 6, ost-Nachnahme : 0, “

o Porto (Ausland Yorkasse)) :15,00DM ; WIR LlEFERN ALLE NEUEN KONSOLEN FREI-HAUS ‘

Varbehalt: Unser Angebotl st freibleibend, Liefermoglichkeit, Irtum sowie Zwischenverkaul mussen wir uns vorbehalten, Annahmeverweigerung. Bei unberechtigter Annahmeverweigerung der von uns gelieferten Waren berechnen wir
die uns entstandenen Lieferkosten pauschal mit 40.-DM. Unser Recht auf Erflllung des Kaufvertrages bleibt hiervon unberUhrt. Eigentumsvorbehalt: Die gelieferte Ware bleibt bis zur vollstandigen Bezahlung Eigentum der Metropolis
GmbH.  Teillieferungen, Wird bei der Bestellung nichts gegenteiliges angegeben, so behalten wir uns vor, wahlweise Komplett- oder Teillieferungen durchzufihren Reklamationen Umtausch st nur bel Falschliefe

Rucksendungen mufl eine Kopie der Rechnung beigelegt werden Beschadigungen auf dem Transportweg sind umgehend bei der Poststelle zu reklamieren zusammen mit der orginalen Versandpackung Gewahrleistung .‘-_u-' é
Produkte gibt es eine Gewahrleistung gemall den Angaben des jeweiligen Herstellers. Bei Importprodukten und gebrauchter Ware gewahrleistet die Metropolis GmbH keine Garantie.  Allerdings werden alle gebrauchten Produkle beim

Ankauf durch die Metropolis GmbH stets getestet um dem Kunden nur enwandfreie Ware liefern zu konnen. Umtausch wegen nicht gefallen ist ausgeschlossen. Aufgrund von |"1\’)-'1'PDJ[IhJ|I|"\I von Ware, ubernimmt die Metropolis
GmbH keine Gewahr
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steht unmittelbar bevor.

Im Gegensatz zum Vorgéinger spielt
das Game in weitaus moderneren Zeit-
en. Seinen Anfang nimmt das Abenteu-
er auf einem Transportschiff. Dieses hat
in einem Stahlkéfig eine besondere
Ladung: ein knochig-schleimiges Unge-
heuer. Grund genug fir den Helden
Ryu, der nicht auf seine Fantasy-Gard-
erobe und sein Schwert verzichten
konnte, dem Transport beizuwohnen.
Selbstversténdlich gelingt es der wider-
lichen Kreatur seinen Bewachern zu
entkommen. Ryu kann nicht verhindern,
daf3 die Kreatur sich Gber die Reling

verdunnisiert.

BEDie dritte Dimension
Dark Savior weif3 sehr wohl mit der
Kritik, die an Landstalker geijb? wurde,
umzugehen. Die 3D Fahigkeiten des
Saturns miteinbeziehend, kann der
Spieler die Perspektive frei um das
Heldensprite herumdrehen. So lassen

JULI 1996 - FUN GENERATION

|l N F O S

Landstalkers Ruckkehr

SYBIBI: v s v an PlayStation
BRI & v wvmins v o Experience-Game
NP e s s 1-2
Hersteller: .................... SCE
Entmieker: ..:ooaes i vaneai Artdink
TESTOBLON: oo cowvvams vov pmwa SCE
Verdffentlichung: ............... K.A.

oben: Die Ruhe vor dem Sturm.

links: Der ehemalige Kafig des Endgegners.
mitte: Beeindruckende Zoomeffekte.

unten: Der Weg zum Endgegner fiihrt an der
AuBenseite des Schiffes entlang.

sich Spriinge besser einschétzen,
Gegensténde, die hinter grof3en Bild-
schirmobijekten versteckt sind, ausfindig
machen und Wege entdecken. Dies
vermittelt einem ein Gefihl wesentlich
grofBerer Kontrolle. Ebenfalls leicht ver-
déndert prasentiert sich die Steuerung:
Das Heldensprite |Guft bei gerader
Steuerung (bspw. nach unten) schrég,
parallel zur Perspektive; etwas gewdh-
nungsbediirftig, aber im Hinblick auf
das deutsche Saturn-Pad sicherlich eine
sinnvolle Entscheidung.

B Hoffnungen

Dark Savior scheint zu halten, was
sich alle Action-Adventure-Fans von
Landstalkers Nachfolger erhofft hatten:

" die sinnvolle Verknipfung alter Spiel-

elemente mit never Technik. Liebhabern
des Genres kann schon jetzt der Kauf
uneingeschrdnkt ans Herz gelegt wer-

den.
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Der Endgegner blockiert die Angriffstaste.

Leider wird die erste Gemeinschafts-
produktion auch die letzte sein, denn
bekanntlich setzt die japanische Soft-
warefirma jetzt ganz auf die PlayStati-
on. Aber wenigstens beschert uns die
Elefantenhochzeit ein Spiel der Extra-

Su
MQ?!Eig R P Bf

LECEND OF THE
TSEVEM TTARS

DUBTEME . e o an v G Super NES
BENRE: o o e B R RPG
OBIRIBEE | ih cocvsn 51 00 b s et o 1
Besonderheiten: . . . ... ... .. Batterie,

SA1-Chip
Hersteller: .+ ......Nintendo
Entwickler: . . . . . . Nintendo, Squaresoft
Verdffentlichung: . . . . ... ... .. Import
O TSN S S ST ¢
Testmuster: . . . .. .. .. World of Games

06221 / 184134

klasse - vielleicht eines der letzten fir
den 16-Bitter, bevor die Wachablésung
durch das Nintendo 64 folgt. Das 32
MBit-grof3e Cartridge wird als eines
der besten Videospiele der Konsolen
der zweiten Generation in die Annalen
der Videospielegeschichte eingehen.

M Smithy’'s Auftritt

Alles ging seinen normalen Gang -
Koopa hatte mal wieder Prinzessin
Toadstool in seine Gewalt gebracht,
und Mario war ihr zu Hilfe geeilt, als
ein Neuling namens Smithy auf den
Plan tritt. In den gerdumigen Kammern
des Schildkrétenobermotzes endet die

] Look what you're standin’ in{

e TN NN e P

Hey, Mario!

| ﬁ r"':--:

Viele Gags heitern das Spielprinzip auf.

Schlacht zwischen Mario und seinem
Erzrivalen mit dem lauten Einschlag
eines Riesenschwertes. Die drei werden
in hohem Bogen aus dem Schlof3
geschleudert und landen an drei véllig
verschiedenen Orten. Natiirlich ver-
sucht Mario seiner Geliebten zu Hilfe
zu eilen, bekommt aber wahrend seiner
Suche das ganze Ausmaf3 der
Geschehnisse vor Augen gefithrt.
Smithy, der Bésewicht, kommt aus einer
anderen Welt und hat dank des
Schwertes Zugang zu dieser friedlichen
Erde. Der sendet seine Truppen aus, um

In der Stadt der Pilzkdpfe.
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sieben Sterne zu finden, die der einzi-
ge Weg sind, ihn wieder in seine
Dimension zu verbannen. Die Sterne
sind auferdem fir Traumerfillung
zustdndig, weshalb Mario auch bald
Unterstitzung von himmlischer Seite
erhdlt. Geno von der Star Road schlief3t
sich der Party an. Zuvor war schon der
beim Einkaufen bestohlene Mallow
dazugekommen. Koopa will sein
Schlof3 von den Eindringlingen befreit
wissen und schlief3t sich ebenso an wie
die abenteverlustige Prinzessin.
Gemeinsam versuchen diese fiinf die
Sterne vor Smithy zu erwischen!

Mit der Lore geht’s auf Zeitenjagd.

JULI 1996 - FUN GENERATION

Versteckte Truhen gibt es jede Menge.

" Erfreulich viel
Abwechslung

... bietet sich dem Spieler in Marios
erstem Rollenspiel. Bei Nintendo hat
man Uber den Tellerrand hinausgese-
hen und das so typische Kampf- und
Adventureprinzip um einige Kompo-
nenten erweitert. Geschicklichkeitstests
stehen ganz oben auf der Liste. Mario
kann némlich nicht, wie bei Rollenspie-
len Gblich, nur auf der Oberlandkarte
umherlaufen, sondern vermag es, seine
sagenumwobene Sprungkraft ebenfalls
mit in die Waagschale zu werfen. Dies
ermdglicht es ihm auch, Uber die auf
der Karte sichtbaren Gegner hinwegzu-
springen. Einige knifflige Stellen mis-
sen nicht bewdltigt werden, warten
aber mit gefiillten Schatztruhen auf,
andere hingegen sind notwendig, um
die private Sammlung um einen weite-
ren Stein zu erweitern. Versteckte
Schatztruhen, wie sie im ersten Teil von
Super Mario Bros. zu finden waren,
sind ebenfalls nicht unter den Tisch

Die Gegner sind fantasievoll gezeichnet und
sehr gut animiert.

; J"F "\Z

Ein Zauherspruch erfafit die gesamte Party.




gefallen. Erfreulicherweise wurden all
diese Neuerungen eingefihrt...

@l.... ohne dabei alte
Tugenden zu verges-
sen!

Am urspriinglichen Spielprinzip
wurde némlich nicht gerittelt. Die finf
Helden, von denen immer drei die
Party bilden, kénnen zuschlagen,
Magie und Gegenstiinde benutzen
oder Deckung bzw. das Weite suchen.
Nintendo schaffte es auch im vorliegen-
den Modul wieder, durch niedliche
Darstellung von Gegnern (die meisten
von ihnen sind aus alten Mario- oder
Nintendo-Spielen bekannt) und Helden
die Gewalt in den Hintergrund zu stel-
len. Die unterschiedlichen Figuren
haben je eine bestimmte Art von Waf-
fen, mit denen sie auf die Gegner los-
gehen kdnnen. Mario hat eine Vorliebe
fir blanke Féuste bzw. Hammer,
wahrend Koopa sich bestens mit Mor-

BOWYER : Happy 'l am, nua!
| Look...LOOK at their expressions
whenifreeze they do!

*Boqur Crush

Bis zu vier Spielstdnde lassen sich zwi-
schenspeichern.

gensternen und Krallen auskennt. Im
Magiebereich gilt bei Super Mario RPG
eine Neuerung. Die Magiepunkte (Flo-
werpoints) stehen allen gleichzeitig zur
Verfigung - will heiflen, daf3 nicht
jeder Charakter seine eigenen Magie-
punkte hat, sondern ein Vorrat fir alle
ausreichen muf3. Das Konto kann durch
das Sammeln von Sonnenblumen ver-
groBert werden. Zauberspriiche wer-
den wie iblich mit steigendem Level
erlernt. Nicht besonders grof3 wurde
das ltemfenster: ganze zwei Bildschirm-
seiten und der Rucksack ist voll. Dies
sorgt fir Knappheit von Heilkréutern,
wenn die Schlacht etwas léinger davert.

' Einsteigerfreundlich
und komplex

Dies gleicht sich aber durch den
relativ niedrig angesetzten Schwierig-
keitsgrad wieder aus. Freaks kénnen
aber trotzdem unbesorgt zugreifen, sie
werden nicht zuwenig Spiel fir ihr
Geld erhalten. Mario zieht Ghnlich wie
Final Fantasy Il seine Motivation aus
den Nebenstories, die beim ersten
Durchspielen sicherlich nicht alle aufge-
deckt werden. Fiir Neueinsteiger in die-
ses Genre bietet es dagegen einen
idealen Wegweiser durch das Game,
und ermdglicht es, langsam in die Tie-
fen der Rollenspiele vorzudringen. Ver-
bunden wird soviel spielerische Tiefe
auch noch mit fir RPG-Verhdltnisse
geradezu unglaublicher Grafik und
Sound. Dank des Grafikchips SA1, der
schon in Donkey Kong Country | & I
Verwendung fand, ist es méglich, den
Spieler in eine farbenfrohe, teils
gezeichnete, teils gerenderte Welt zu
versetzen. Die Musikstiicke wurden aus
alten Marioteilen ibernommen und neu
gemischt. Die Steuerung, wie sollte es
bei Nintendo auch anders sein, ist
genau und direkt.

Smithys Kopf verwandelt sich in einen

Panzer.



W Kritikpunkte

... findet man nur, wenn man wirk-
lich genau aufpaft. Hin und wieder tre-
ten kleinere Grafikfehler auf, und
manchmal sind die Objekte bei schwie-
rigeren Geschicklichkeitstests wegen
der isometrischen Perspektive nur
schwer auszumachen. Einzig und dllein
die relativ kurze Durchspielzeit beim
ersten Mal sorgt fiir Enttéuschung. Die
wird aber durch die Motivation, noch
nicht alles am Spiel entdeckt zu haben,
sofort Gibertiincht und man beginnt mit

dem zweiten Durchlauf. Schluf3endlich PP ]
e

I&B3t sich nur ein Fazit ziehen: Dieses . g ; : _— *
Modul muf3 in jeder gutsortierten Soft- | £ i 4o Al
U I Ie.e g;lso F('e jn o] ” i b O | B v @ 2':'% ‘:&ug?mém
i SRt L R "] 5 ¥ iid- Mushiroom
waresammlung einen Platz finden. Falls R - o : M | £ i Mirshr oo
lhr das nur als US-Import erhéltliche e ; - . soag| WMax Mushrroom

>

Modul holen wollt, Super Mario RPG
wird nicht in Europa erscheinen, verge-
wissert Euch, da3 Ihr einen Importspie-
le-Adapter von Fire habt, denn selbst

ein umgebautes Super NES bringt das @so-s) S Te57Fe5)
Spiel nicht zum laufen. DB e g

¥ DR. TOPPER: How'much...does a
§  female beetie cost?

2l *Crusher
x Powser Grush

Das Auswahlmenii.

T
GRAFIK

®000ccccce 70
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®00000vooe 9

GAMEPLAY

Qoo_?oooo e170...

von 10

von 10

Eine Stadt besteht nur aus Zusatzaufgaben.



23 Versionen a
Formaten! Bombe
ohne En
Bomberma

Das Gameplay ist schnell erklart:
Funf kleine schlafmiitzige Kerle wuseln
in Labyrinthen herum, stof3en sich
gegenseitig von Klippen, verursachen
mit akrobatischen Wurfeinlagen ein all-
gemeines Chaos, das dem Kabelwirr-
war bei funf angeschlossenen Pads
recht nahe kommt, und sprengen ihre
Mitspieler in tausend Sticke. Klingt
nach kriegerischem Einerlei, ist es aber
beileibe nicht. Bomberman begeis
wie kaum ein anderes Spiel Jung un
Alt gleichermaBen. Ob dies an de
unkomplizierten Spielprinzip liegt, an
den einfach zu knuddeligen Charakte:
ren oder vielleicht an den w !
Multitaps? :

BRI o o winm s womn s
e 1-5
Lewall ale oo oo 38 (Story), 10 (Battle)
Besonderheiten: . . ... . ... .. PaBwaort,
Super Multi Tap
Hersteller: . ........... Hudson Soft
Entwickler: . . ... ..... .. Hudson Soft
\eriffentlichung: . .. ... ... .. Import
Ca. Preis: ... ..o s e s e K.A.
Testmuster: .. ... ....... Flying Arts
0208 / 855612

il v

MARTIN WEIDNER » MARKUS APPEL

[ b ! L6000 OO

BLasche
Der Story M

che Figur ab. Zwar
gleichzeitig spielbar u

Gegnern gespickt, ist
tber funf Areas hinw

Versior 1ZL
im Story-Modus wohlgemerkt.

pUSH START |
gt e e i

}
s

Story Mode: Eine Anzeige fiir die
verfiighare Bomhenanzahl und
deren Streuradius ware wiin-
schenswert gewesen.

cAME OVER

HEParty Play
Zur Hachstform lauft Bomberman
ohnehin erst im Mehr-Spieler-Modus

auf. Hier wird mit vollem Einsatz, d.h.

mit miesen Tricks und allen verfigbaren

Exiras um den Sieg gerungen. Die
mpL sind ja ganz schon

und nett,

sprengen, macht einfach

Battle Mode ist es
erstmals moglich, auf
drei Gewinnsdtze gegen

jeweils einen Computergegner
2u spielen. Dariiber hinaus lassen
sich 15 Extras einzeln aktivieren
bzw. deaktivieren und man kann

festlegen, ab wievielen Tref-
fern Bomberman das
Zeitliche segnet.

Spieler mit List und Ticke in die Luft zu

d die

L LT T

LT

]

|



Battle Menu: Yon ohen nach unten:
- Stirke der Computergegner (easy,
normal, hard)
- Anzahl der Runden (1-5)
- Teit (1:00, 2:00, 3:00, 5:00, unend-
lich)
- Die Mauer schlieBt sich bis auf den
letzten Stein (ein, aus)
- Ausgeschiedene Spieler werfen vom
Rand der Spielfliche Bomben ein (ein,
aus)
- Bonusrunde fiir den Sieger (ein,
aus)

diesmal aber nicht,
sein kénnte zu glauben, reine Augen-

wischerei. Schubsend, einem fliegenden

Bombenteppich gleich, Schisse oder Sun:n ","t:::““ :'“' Cowgirls fangen den
Raketen abfeuernd, mit Morgensternen .Das’f@-‘Beste aus beiden A

wild um sich werfend, fiir kurze Zeit Welten

sogar unverwundbar: jeder Charakter Das unkomplizierte Gameplay ist es
ist mit besonderen higkeiten mlich, was den Reiz von Bomberman
gewappnet, besitzt abe ausmacht; und das erste Labyrinth ist
 elle Handicaps. Jeder Spiele lich einfacher und damit zugéingli-
seiner Lieblingsfigur in sfgebaut. Puristen werden dari-
Den Spielmagli Jaus ein langst tberfdlliges Fea-
nation mit den Re Gtzen wissen, denn die
s lassen sich erstmals einzeln
ausschalten. Bomberman-
TR EEERREs ST 2o Fans, die gar nicht genug (Features)
' ' 3 W __ _1 | bekommen kdnnen, werden mit den

Teilweise sind die Arenen nur
optisch iiberarbeitet waorden, denn
" % = [Features wie Wippen und Hecken
}% ﬁ sind schon aus dem dritten Teil hin-

000000
SOUND b Al

lEAAdEFMqujl

........CO 8

von 10

RAT/NG

von 10

von 10
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euen Power Ups geizt, werden wir
hl erst am 30. April ‘97 bei Super
omberman 5 erfahren, vorausgesefzt
das Super Nintendo halt bis dahin sei-
nen Marktanteil in Jopon. -

ist zwar neu, aber, g
er oder spater greif
. die erste Battle-Stage
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Shooter veredelfe ml

semem I(mo-ahnhchen

Aufbau |ede Spielhalle

Doch wieviel von die
sem Videospiel-Grup
penerlebnis kann mcl

in ein durchschnittliche

Sechs Teilnehmer sitzen vor einer
einwand mit ca. sechs Metern Diago-
ale. Jeder einzelne der Spieler hat

en Finger an einer grof3kalibrigen
Laserkanone. Das Raumschiff fliegt aus
er Ego-Perspektive durch einen
Asteroidengiirtel, mischt eine feindliche
Armada auf, um dann den giganti-
_schen, aut die Erde gerichteten
Geschitzturm lahmzulegen. Die Heimat
st gerettet, die Spielhallen-Besucher

X (ot s 55555
System: . .. ... ... ..... .PlayStation
Genre: . . . . ... . ... Interactive Movie
Spiglepesee . . 0. .. 1-4
T e e N (SR 1) - 2

Besonderheiten: . . . . . .. Memory Card,
NeGcon Pad, Maus,
Analog Stick, Multi Tap

Hersteller: . . . . . .. Sony Computer Ent.

Entwickler: L . .Namco
Verdffentlichung: . .. ... .. . ... .Juni
CaiPreis: o v ol 109,- DM

Testmuster: . . .Dynatex (0231/556140)
Flying Arts (0208/855612)

Wohnzimmer retten?

erlassen gliicklich den Saal. Fir einige
‘Minuten hochklassige Action legt man
gerne bls s 20 fin Mgrk auf deniTresen,

 Spiel, bei Namco war’s das diesmal
- schon. Zweifellos bekommt man fanta-

Ruf des bedingungslosen Abzockers zu

so mancher sicherlich auch ein zweites
Mal, doch nach kurzer Zeit wird der
immer gleiche Ablauf jedes interaktiven
Full Motion Videos automatisch ziem-
lich &de, sogar wenn der coin op-Edel-
hersteller Namco hinter dem Spaf3
steht. Tekken oder Ridge Racer méchte
sich jeder gerne ins Wohnzimmer stel-

len, doch Galaxian 32

B Zum Schieflen!

Ganz so abgebriht, wie man glau-
ben kénnte, waren die Marketing-Her-'

ren aus Japan doch nicht gewesen. Die

PlayStation-Umsetzung des Shooters
enthdlt im Gegensatz zum Vorbild zwei

~ Missionen, die ein halbwegs getbter
~ Spieler nach ein bis zwei Anléufen

durchgespielt hat. Danach bleibt die |
rof3e Leere. Andere Firmen produzie- |

en so etwas als Einstimmung auf ein

stische Grafiken und exzellenten Sound
geboten, aber fir den Hausgebrauch
sollte man mehr an die langfristige
Motivation denken. Nicht jeder coin
op-Hit ist geeignet fir die Konsole,
Namco sollte aufpassen, nicht in den

kommen, der sich ijbgr'_ei_n__i,geggrg

' nun glaubt, da jede Bildschirmregung,

Titel einen Namen gemacht hat und

die mit dem Firmenlogo versehen
wurde, zu ehrfurchtsvollen Lobgesdn-
gen fuhren muf3. Dieses Package ist ein
absoluter Witz und hinterlafBt beim
Kaufer auf jeden Fall nichts als Arger
iber das verschwendete Geld. Bei
Gesamispielzeiten unter zwanzig Minu- .
ten gibt's eben auch kaum Punkte. ’ F
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Einst zogen Jimmy und

Bande von Uberaus

widerwadértigen Gestal-

ten das Firchten zu leh-
ren. Heutzutage brin-
gen sie lediglich dem
Spieler das nackte

| Grausen bei.

ie schon zuvor auf dem Neo Geo
auch auf der PlayStation aus dem
nemals side-scrollenden Beat'em Up

n geradliniges Zweikampfspiel
sworden. Selbst im ,Tiny 3D Mode”,
essen Name ja eigentlich auf die Ver-
endung der dritten Dimension
-hlieBen lassen sollte, bleibt die Dar-

TR A st

DRAGON

System: ... .. ......... PlayStation
DEIFOIaE— . . N | . Beatem Up
Sniglapsmese— OB .. .. 1-2
felEE . . . . JL . . A 8+
Besonderheiten: ... .. .. Memory Card
Hersteller: . ..............Technos
Entwicklem®®=.. . . . . Technos
Veriffentlichung: . . . .. ... . . .. Import
EasPreimmne. . | | 0 ool KA.
Testmuster: ... ......... Flying Arts

0208 / 855612

Billy Lee aus, einer

 dem Kinofilm entliehen sind (Marian).
- Ach ja, und dann war da noch das
- Feature, das inzwischen sowieso in

~ jedem 2D-Prijgler présent ist: die Sach

JULT 1996 - FUN GEN

[PRE

» L
.

Kémpfer im Pausemode so stauchen

laB3t, daf3 ein Strich entsteht (mit dem

man sinnloserweise sogar noch weiter-
spielen kann!). Auf der Negativ-Seite
sind vor allem die schwache Spielbar-
keit und der hochgradig peinliche

- Soundtrack zu nennen. Das eine nimmt
die Motivation, das andere verursacht

- Ohrenschmerzen, beides gemeinsam
dampft die Freude am Spiel gewaltig.

DREAS BINZENHYFER

B...and the ugly

Die miserablen Grafiken setzen die-
sem ohnehin schon unterdurchschnittli-
chen Titel die Krone auf. Die Charakte-
re, samt Animation und Hintergriinde,
zeigen eindrucksvoll, daf3 selbst auf der
PlayStation eine Atari 2600-Emulation
moglich ist.

Léinge und Breite besitzen und damit
flach wie ein Blatt Papier sind. Neben:
den beiden Hauptakteuren Jimmy und
Billy hat man noch die Wahl zwischen
acht weiteren Fightern, die zum Teil

GRAF

90coceccce 2

SOUND
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GAMEPLAY
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mit dem auffillbaren Balken...

M The good, the bad...

Man muf3 schon verdammt lange
suchen, um an dieser PlayStation-CD
etwas Positives zu entdecken. Auch
nach léngerer Testphase 1&fBt sich kein
erfreulicher Aspekt erkennen, es sei
denn, da draufen gibt es Menschen,
die es toll finden, daf3 sich der eigene

von 10
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Sustemzeemae . . . .. PlayStation
T T e e A 30-Jump'n Run
Spieler:

feugh R . . . . . . . S 18
Besenderheiten: Bonus-CD, Memory Card
Hersteller: ..oony CE
Entwickler:

\erdffentlichung: . . . . .. . .. September
Ca. Preis:
Testmuster: Dynatex
0231 / 556140

'deJ mping Flasl
unter diesem Motto enfwrcielt Dl

itlich. Statt Mshren gilt es
Roboter innerhalb eines

benteuer erstreckt sich auch diesmal
sechs Welten, die jeweils in drei

Level gegliedert sind, der letzte
Abschnitt birgt den Endboss. Der
besondere Clou von Jumping Flash sind
die Sprungfdhigkeiten des Helden. Mit
dreifachem Tastendruck katapultiert
man sich in ungeahnte Hohen und
erreicht so problemlos Plattformen in
luftiger Hohe. Der liebevoll gezeichne-
ten Feindesschar riickt lhr mit doppel- £

h&i r Kanone oder durchschlags
igen Special Weapons auf den

Unterschledhche Themahken wi

due”en Touch Nach |eder Welt darf
zwischengespeichert werden, unendlich

Durchspielen. Ubrlg

findet sich als Extra-CDl mit englischer

Sprachausgabe auch in der Ver-
packung, Besitzer des ersten Teils
wird’s freuen.

: rhc:h'en Vléf bes:
h Neuelnstelgerﬂ i
den _doppelten Sp|e|u

es sich gut leben. Erst
bedenkt, daf3 Jumping

heutigen Togeﬁes der
sten Jump'n Runs Ubef

und vor allem spielerisé |
hafte Kritik zuléBte,

®0000000ce g

SOUND

GAMEPLAY

.0000000.@ 9

RAT.NG
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. playstation

| Mitten im Sandbunker..
. Ca. 35 Yards bis Zur -

Fahne. Mein Sandwich
X rast in Richtung welﬁe
' ' - Kugel. Der Bal.l"fliez.gf:
E » ® - Direkt ms Loch_."Nicg

- Chipin’.

+ Mit dercrh.ge'n Erfolgen werdén
~ Zuschauer der Knami Open gerddezu
uberhauH Doch was bietet das erste

. Golf aus der XXL Sports Series eigent-" v

lich dem Sp|e|er3

’ o _ .Kona mi
il seinem Platz? "« o
; > = Dle ledlghch 18 Locher lassen S'Ch

Play, Skins Match. Jeder menschliche -
Solfer wahlt einen von sechs sich in -
. Power, Technique, Stability und’ Luck
) By ntertc}\eldenden Chc:rakteren und
w: rd darou t irif'mit emem lencht innova:-

Konami

Open Golf
>e nd
System: .. ... ... ... .. . PlayStation
GEnpER e | . ... Sports
T e e 1-4
Foupisau——, , . 2 . . SRS 18
Besonderheiten: .. . . . . Memory Card
Hersteller: _.a# . . .. .. e Kanami
Entwickler: .. .. ... ... .. .. Kanami
Verdffentlichung: .. . .. ... .. ... Juni
Eavpigaee | | . e 108,- DM
Testmuster: . . ... .......... Konami

gen auf nur-'- _ .
’ | 'den rnchhgen Schleuger hlerouf missen

¥ yon immerhin bis Zy vier Sple.larn auf b
_ drei Arfen. angehen Stroke Play, Mmch

3'-Von harier Slmuluﬂon

~ Spielmodi entsprechen:langst nicht
" ‘mehrden Anspriichen unserer Zeit.
~ AuBer dem recht netften Wossersp:egel
 effekt weist die gerade mal angemesse-
- ne Grafik einige Fehler auf. So wird

Mal zur Jesus uid steht beim Schla-

spielbar und kann vor allem im Mehr-

JULI 1996 - FUN GENERATION

(G

- STEPHAN GIRLISH ___

en

ANDREAS BINZENH“FER

“machen. Der starke Arcadecharakter

" in*Verbindung mit dem nichtallzu

® hohen Schwierigkeitsgrad machen
+ Konami Open Golf eigentlich nur fir -
-~ Einsteiger empfehlenswert; die aller-
dlngs mit Toptiteln wie PGA Tour Golf

'besser beraten smd

Zunachsf entscheidef _mcm volllg
unspelqumar uber dﬂ? chhtung des

I'f;lf e‘rw """Geschtck der Treffpunkt des

r_r_iczhsch gewahlt] und dle Haﬂe des

Schlages bestzmmt werden Neuelnstel- :.
~ ger kénnen selbstverstéindlich alle 18 -
'l:bcher lm Tramlng Mode erproben

GRAFIK

90000cccce 5
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keine Spur - von 10
- Offen gesagt; Konamt Open Golf
bemhultet einfach zu wenig: Gerade

mal-ein Golfpldtz und iedtghch drel 1,4 von 10§

der eigenthch sterbliche Golfer schon

gen auf der Wasséroberfléche eines
Sees (ohne Spiegelbild ). ‘Alldem zum
Trotz ist'Konamis Golf sicherlich gut

Spieler- Modus durchaus__§pa3
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Just in dem .Au.genblick,'
als SchiHSko_c'H Ox ein
leckeres Sbuﬁlé hoch-

kcmt in die Pfanne
.gés}ellt':huﬁe, vberfallt ;

eine HQrde--miﬁlauniger Gainz auf sich gestellt, muf3 Ox nun
- | die Invasion‘der Aliens stoppen. Daer B ey ad
_ Auﬁel‘irdischer den seiner Zunft verbunden bleiben will, e P -' 2 |
_ bewaffnet er sich mit einer Bratpfanne, ' 1 o
R_uumkreuzer Pompous. um den etwas seltsam anmutenden
i Aggressoren die Ohren lang zu ziehen.
A“ die in |qng'|t':'|hri'gen Doch vorérsthat er es mit-einigen wan®
' : delnden Hinterteilen zu tun; die metan-
Drills und Einsatzen halige Giftwolken aus dem Allerwerte-
sten produzieren. Dazu kommen diver- |
gestahhen Elite-Solda- s mehr oder wenige abstrakte Pixel- ireten-in unendlichen Horden auf, die
sich scheinbar auch immer wieder rea-
nimieren. Die Energie-Leiste des Kochs
vertraigt sehr viele Treffer, die in dem
Durcheinander auch unbedingt einge-
steckt werden. Kaum einmal tritt man
klopfenden Herzens in einen uniber-
<ichilichen Gang, denn es lavern wirk-
lich in jedem Schlupfloch Steinwerfer,
wandelnde Darmausgange oder &hn-
lich undelikate Wesen. Die 3D-Engine
<t zwar hollisch flussig, doch die Level-
haufchen, die zwar ziemlich splatter- grafiken wirken ziemlich grob und
maBig unter der Macht des Kiichen- unausgegoren. PO'ed stellt in keinem
gerdtes vergehen, iedoch niemals ein Bereich eine ornstzunehmende Konkur-
besonders asthetisches Bild abgeben. conz fur die Oberliga der 3D-Baller-
Sparsam animiert, wuseln sie durch die spiele dar.
Giinge der insgesamt 25 Abschnitte
ghd ballern ohne grofle strategische
Hintergedanken. Nachdem Ox eben-
falls eine Handvoll Schufwaffen sein
eigen nennen kann und einen Dusen-
rucksack umgeschnallt hat, beschrankt
sich PO’ed auf stupides Ballern. Man

ten werden binnen
sekunden aufgerieben,
und das Mittagessen ist
auch versaut. Jetzt ist

Ox wirklich sauver...

-~ HOINTS

GRAFIK

B keine Keycards oder sonstige @

ltems suchen l)J/nd finden, sondergn ein- .....Oﬁﬁﬁ 6

fach nur den Ausgang aus einem SOUND von 10
Abschnitt erreichen. ......ﬂﬁ

®e
-“Spcmnungsfi_ef im GA MEP 6 von 10
Monsterloc ® LAY
. Der dreidimensionale Shooter aus

f:ii“‘_"“ -------------------- i der Ego-Perspektive erdfnet den Ent-

N erheiten: ek R wicklern dle'ME:';ghcbkett, mit Schockef-

Hersteller: .. . .- Warner Interactive Int. fekten zu spielen, die Nerven des Users

Entwickler: . . . . -Accolade, Any Channel ZU reizen sowie mittels der geeigneten

\Ieriiffel]tlichung: ... Erhaltlich Humination bzw. s_ﬁmmungsvo“er

Beppmait gl Sounds Atmosphare zu schaffen.

Testmuster: . .. \Varner Interactive Int.

Nichts, aber auch gar nichts davon
wurde hier verwirklicht. Die Monster







2 1 1.500 Meter-Folter aus dem Pro- wuchten. Hier muf3 man den genauen

* vor der Tir, und im Fahrwasser des gramm. Dafir rickten 100 Meter Frei-  Augenblick fur die korrekte Richtung

~ Medienspektakels erscheinen auch stilschwimmen, Hammerwerfen und der  und den Wurfwinkel abz

rwartungsgemé die einschligigen Dreisprung zum lustigen Konami-

Sportsimulationen. Viele Konsolen- Elfkampf nach. Bevor man nun auf .HOChSpI‘UI‘!g

- “Veteranen” werden vielleicht ein leich-  Rekordjagd geht, sollte man erst einmal Die vielleicht unspruchsvollste Station

- tes Ziehen im Oberarm verspiren, die Lauffunktion auf die X -und O- des alternatis

~ wenn sie an Track & Field auf dem Cé4  Tasten legen und ein konventionelles ven Zehn-

oder den zweiten Teil fir ndos Feuerzeug organisieren, um mit diesem  kampf mit elf

NES denken. Das Spielprinzip de hysterisch iber die Tasten rattern zu Disziplinen

Leichtathletik-Umsetzungen hat sict kdnnen.

. letzten Jahrzehnt kaum verdndert. M

bearbe;tet d:e Tasten respekhve den- .l 00 Meter
Maximal vier Léufer stehe

_ relchend Kraft zu verfé:hen In den Olympinshchdn am Start.']
~ frihen Achtzngem sprach man bei dies die leichteste Ubung, hier kommt
exzessiver Anwendung vom ,Decath- es wirklich nur auf die Vibrationsge-
lon 'oder ,Summergames”-Arm, schwindigkeit zwischen den Buttons an.
_benannt nach zwei der erfolgreichsten  Kurz vorm Ziel driickt man die Brust
Homecomputer-Serien. Doch wie zeitlos ~ des Sprinters nach vorne, um wertvolle
ist das Gameplay, und wie kann man Zehntel zu gewinnen.
mit PSX-Joypad, also ohne den hilfrei-
chen Steuerknippel, genug Geschwin-
digkeit in die Pixelwaden schrubben?
Fragen, die in diesem Testbericht beant- __ : :
wortet werden sollen. patinn Pl Bt

¥Die Macht des
Feuer(zeugs)

Zehnkompfe sind zwar am Fernseh-
eine tolle Sache, doch aufgrund

_Loufdlmlphnen weniger fir SOy F R RS
ol ; mssec | 2 m/sec 9 mesec ﬁ,-
ole geeignet. 100 Meter-Liufe & mua? ! 15 BE Eﬂ—-: i

i

Sprungbein des Oym

ken. Parallel zur Latte brtngi‘
man Anlaufgeschwindigkeit
und Schnellkraft in Einklang,
bevor Spriinge iber 2.45
Meter méglich werden.

E“ R FENEETRE TS =211y

_uber 110 Meter Hur- o BINZI rg : 1 Q’w}ﬂ | .1 00 Meter Frei-
den sind noch zu ertragen, aber jeder, stilschwimmen
der schon einmal Gber mehrere Hier mutieren die Mannsbilder zu

tuffigen Hormonmonstern in Badeanzi-
gen, die man hektisch durchs Wasser

Wochen téglich seine paar Dutzend
Wettkéimpfe inklusive 1.500 Meterlauf
vorm Schirm hinter sich gebracht hat, treiben muf3. Aufgrund der Wett-
wird wissen, wie beknackt ein bériger hwung und genaues Timing am kampflénge zwischen 40 und 50
Oberarm am ansonsten leicht spargeli-  Spr bulken Mit der Daver des
gen Kérper wirkt. Die Entwickler mach- ndr
ten diesen Fehler nicht noch einmal,
sondern nahmen die 400- und die

.Weits'prun-g'

[ [potey surrouno] $5585 _

System: ... ... ... ... .. PlayStation Pt T ;‘a"

Genrei " . ... % . ... . lOpOfES r

Spiples - . L. 1-4

Besonderheiten: . . . ... Memory Card, = M Sekunden fihrt haufiges Zocken zu hef-
Multitap, Dolby Surround = 1 ‘ ; i Muskelkat Taa d h

Hersteller: @ . . .. .0, . g Konami 118 Yo P RWSKO I Sty 10y SOTIUeR.

Entwichler™oa.. . . . . 0%, . . Konami

Verdffentlichung: . ... ... .. ... .Juni .KUQEIS"’OBE“ .Speerwerfen

Ca.Preis: ... ......... 109,- DM Mit dem Feuerzeug riittelt man den Die vermeintlich leichteste Wurfart

Testmuster: i olatne Konami s : G- i

Powerbalken ans Limit und versucht, erfordert viel Koordinationsvermdgen.

> den Stof3 ins relativ schmale Feld zu Waéhrend des krampfigen Anlaufes




T

i 0 1sr

sl:lild i

‘muf3 man den Speer in einem 45°-

Diskuswerfen

Ahnlich wie beim KugelstoBen liegt
der Erfolg in der Harmonie zwischen
Hirn und dem widerspenstigen Rest des
Kérpers. Das optimale Drehmoment
und die Erkenntnis, daf3 man wahrend
des Abwurfes immer noch kreiselt, las-
sen gezielte Wiirfe ins Feld und nicht
auf Wettkampfrichter, Umzéunung,
Laufbahn etc. zu.

!:-
Ths m jedem Bodenkontakt Druck hinter den
: | @4 :11 B Schlappen bringen und zuletzt noch

dem Hammer drehen, dann halbhoch
abwerfen und nicht Ubertreten. Klingt

94398

A

18] Ag 1sr
1T

SODTrOnc

kontinuierlich steigern kann, fallen e
nur bedingt negativ auf. Dennoch
kann es beim 110 Meter Hirden-
lauf zu Schwierigkeiten kommen,
wenn mehrere Spieler antreten und
ein Wettkéimpfer hochiiberlegen
fihrt. Dann verschwinden die
anderen némlich aus dem Bild, und
das war es dann mit ,Rythmus finden”
usw. Fir Rekord-Freaks und als Party-
game absolut empfehlenswert, durch
den aufkommenden Suchtfaktor mit
SchweiB3zulage auch als Alibi-Kérpe-
rertiichtigung zweckméfig. Wir sind
gespannt, was uns dieses Jahr in dieser
arte rtet, International

1r {51

mm% : o
e/l )
Dreisprung
eschwindigkeit und Sprungkraft
en nicht, der Springer muf3 bei

Sprungkurve koordinieren.

B Hammerwerfen
Um den Hammer in die Umlaufbahn
zu jagen, sollte man sich viermal mit

ht, erfordert fir Wiirfe tber 100
Meter aber blitzschnelle Reaktionen
und das Umschalten von Kraft auf Fein-

gefihl.

B 110 Meter Hirden

Als Harald Schmidt noch kein Syno-
nym fir einen halbgaren Anarcho-Let-
termann, sondern fur Hirdenlauf war
(allerdings 400 Meter), riet er immer:
,Rythmus finden und weit vor der
Hirde springen!” Diese Binsenweisheit
hat auch hier absolute Giltigkeit.
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B Olympia live

Grafisch besticht Track & Field mit
hervorragenden Bewegungsabldufen,
schén gezeichneten Akteuren und der
richtigen Stadionatmosphére. Schén-
heitsfehler wie die Tatsache, daf3 man
bei den Hochsprungdisziplinen insge-
samt nur drei Versuch hat und nicht




Altere Semester denken

gerne mit verkldrtem

Blick an die Zeit
zurick, in der alles
besser war. Statt Ren-
deroptiken und Hinter-
grundgedudel von CD
beherrschten Fuzzel-
grafik, Rauschgene-
ratoren und 16 Farben

das Bild.

Industrieveteranen wie Atari und
Activision erkannten mit als erste die
Méglichkeit, ihre ollen Kamellen neu
- verpackt ein weiteres Mal an den Mann
zu bringen.

System: . .. ... ... ... . ... PlayStation
Spieler: .. ....... ... A
Besonderheiten: . . . . . . . Memory Card

neGcon Pad
Umsetzungen . . ... ... .. Nicht geplant
Herstellers® ", . . . . . a7, . Sony CE
ERbuickiepsave i nameo
Verdffentlichung: .. ... ..... ... Juni
R [ Sl Sy e 2 I 93,- DM
Testmuster: . . . . ... ... Fun Generation

plausta’nnn

| Arcade Perfect
Namcos Hang zum Perfektionismus

ging sogar so weit, fiir ihre auf finf

CDs angelegte Museum Collection eine

- Routine zu schreiben, die das Betriebs-

system ihrer dlteren Arcade Boards
emulierte. Der Source Code des vorlie-
genden ersten Schwungs von insgesamt
sieben Titeln wurde also 1:1 riberge-
zogen, aber auch sémtliche Unzuléng-
lichkeiten der Platinen wie der Zeichen-
mill und die manuelle Bildschirmjustie-
rung beim Einschalten. Selbst die vor-
sintflutlichen DIP-Schalter existieren
noch. Bei Galaga fihrt man mit dem
Mdauseklavier z.B. System Checks
durch, schaltet zwischen den Video-
Modi Arcade, Panorama und Normal
hin und her, wahlt die Anzahl der
Leben und die fiir Bonusschiffe erfor-
derlichen Punkte aus und aktiviert den
Pause-Modus.

M Museumsreif

Ein neuzeitlicher, mit quélenden
Nachladezeiten gesegneter CD-Trip
entfihrt den Spieler in ein Museum, in
der er sich ,interaktiv” die Geschichte
der Spiele reinziehen kann. Wem das
zu langweilig wird, schlurft einfach an
die Bar und lauscht verziickt den Pling-
und Mampfgerduschen der Juke Box,
die ein munteres Potpourri aus Namcos
grofiten Erfolgen zum besten gibt, oder

bléttert im Wartesaal vergilbte Zeit=
schriften durch. -

MPerlen vor die Sdue -
oder so dhnlich

Pac-Man und Galaga haben auch
heute noch einen gewissen Unterhal-
tungswert, die restlichen Titel sind

steuerbar und wirkt trotz neGeon Pad-

MARTIN HEIDNER . STEFAN HELLERT

POLE POSITION. .

dagegen reine Augenwischerei. Pole
Postion von anno ‘82 ist schwammig

e M S e

Unterstiitzung (!) anachronistisch,
genauso wie der billige Pac-Man-
Abklatsch Rally X/New Rally X. Der
Solemon’s Key-Clone Toy Pop und der '{
hierzulande recht unbekannte Shooter '
Bosconian sind noch einigermaf3en

brauchbar, vorausgesetzt man begniigt

sich mit minimalistischen Features und

laBt auBer acht, wofiir man sich eine

. PlayStation gekauft hat. Sammler und

hoffnungslose Nostalgiker werden die-
ser Spielesammlung trotzdem einen
Ehrenplatz in ihrem Spielregal freirgu-
men, dann aber doch lieber Tekken 2,
Resident Evil oder Ridge Racer Revoluti-
on spielen.

L —
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lie Saturn-Version von
Core Designs Action-
simulation unter die
Pe_. PlayStution-Besit-
zer dirfen ab sofort
auch auf ihrer bevor-
zugten Hardware mit
den coolen Hip Hop-

Peacekeepern in die
Schlacht gegen Terroris-
mus, Korruption und

_Unterdriickung ziehen.

1183
m

D] [poLey surrouno | $5555
Systemar i . . - - PlayStation
Ganrezl o . ... .Shootem Up
Spieler: 1
Level b on R | AR
Besonderheiten: . . . . .. ‘Memory Card,

Dt. texte, Dt. Sprachausgabe
Hersteller: .. .. .. . _..Centre Gold
Entwicklers ... ... .- - Centre Gold
\lerdffentlichung: . . ... .- - LErhaltlich
Ca. Preis: B‘SDM
Testmuster: . . ... .. Centre Gold

Das wichtigste Werkzeug der welt-
weiten Friedenssicherung ist nach wie
vor der Predator-Panzer M-13. Als
Standardbewaffnung verfigt er ber
eine groBkalibrige Haubitze und eine
Schnellfever-Kanone, zusdtzlich kann
er mit bis zu vier Flugabwehrraketen
bestickt werden. Jeweils nach erfolgrei-
cher Beendigung einer der insgesamf
25 Missionen (meistens muB alles
zusammengeschossen werden, was sich
bewegt, ab und zu dirfen auch Geiseln
befreit oder Convoys beschitzt werden)
orhélt man harte Dollars, die umge-
hend in bessere Panzerung, kiirzere
Nachladezeiten der Bordkanone und
verbesserte Motorleistung investiert
werden sollten.

Bisei friedlich, Mann!
Soweit der nackte Kern von Shells-
hock. AuBen herum hat man eine recht
hausbackene Story gestrickt: Finf ehe-

malige Special Forces-Soldaten, von
ihrer Regierung im Stich gelassen,
<chlieBen sich im New York des Jahres
1997 zu einer Spezialeinheit zusam-
men, die es sich zur Aufgabe macht,
der Gerechtigkeit notfalls auch gewalt-
<am zum Sieg zu verhelfen. Der Spieler
sbernimmt die Rolle von Holmes, dem
Neuen in dieser Elite-Truppe...

B Mehr spielerische

Abwechslung, Mann!
Da es sich beim PlayStation-Shells-

hock um eine hundertprozentige Kopie

des Saturn-Spiels handelt, wird es auch
von denselben Fehlern geplagt. Holzer-

ne, teilweise recht peinliche Dialoge
und mangelnde echte Interaktion ver-
hindern, daf® auch nur ansatzweise

eine Atmosphare wie bei Wing Com-
mander aufkommt. Die Technik ist
tadellos, kein Ruckeln, kein Flackern.
Kein Wunder, denn der Bildschirmaus-
schnitt, in dem sich die 3D-Action
abspielt, ist ziemlich klein geraten. Am
schlimmsten wird die Wertung jedoch
von der spielerischen Eintonigkeit
gedriickt, der immer gleiche Ablauf
wathrend der Missionen |adt eher zum
einschlafen, denn zum weitermachen
ein. Fans von Action-Simulationen wer-
den trotz dieser Mankos ihren Spaf3 an
der technisch einwandfreien Panzer-

schlacht haben.
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In Japan rollt dle Renn- |

spielwelle auf der Play-
Station munl'er well'er.

Auf den ersten Bllck snaht Genkls
Rennspieldebiit einem gewmsen Megu-
seller aus dem Hause Nameo ver-
dammt &hnlich. Schon nach kurzer
Spielzeit bemerkt man jedoch die
ersten Unterschiede zu Ridge Racer. Die
~ Strecken fisthren allesamt und aussch-
lieBlich durch Stadtzentren. Der eigene
Wagen stevert sich anfangs extrem

. iréige, auBerdem wirkt das Spiel an

 sich ziemlich |angsam Des Ratsels

~ Lésung: Gewinnt man auf den vorgege-

benen Kursen gibt's a) Punkte und b)

die Punkte kdnnen in einem Tuning
Shop bessere Reifen, ein stirkerer
Motor oder ein neues Getriebe 'éih'ge"' ;
kauft und anschliefBend montiert wer-
den. Dadurch verbessern sich im Laufe
des Spiels die technischen Daten der
Flitzer enorm. Drei Spielmodi stehen

zur Verfiigung: Practice, 1P vs. Com o
und Scenario. Wahlt man Practice dn',m_ :

diirfen die drei Tracks ohne Gegner

geubf werden. Bel 1P vs. Com tritt man |

Sugtemss e . B PlayStation
Genre: . ....... ... .. ... . Rennspiel
Smelapsareteay | | G | HEEee 1
LEyaEa . . .. BT . . 3
Besonderheiten: . ... . .. Memory Card
Hersteller; . . . . .. Bullet. Proof Software
Entwickler: .. .......... ... .Ge¢nki
Verdffentlichung: . . . . .. ... ... Import
s Proisces o . . .
Testmusters. 00 i Flying Arts

0208 / 852589

gegen einen Computerfahrer an, und
bei Scenario befindet sich neben die-
sem rechnergesteuerten Rivalen auch
noch jede Menge Verkehr auf der
Straf3e.

B Motivation durch
Belohnung des
Tuchtigen

Genau dieses Schema macht den
Reiz der nexten Rennspielgeneration
aus. Wer es schafft den Computergeg-
ner zu sch|agen, erhalt drei neue Vehi-
kel und/oder Parcours dazu. Dadurch
wird die Motivation deutlich gesteigert,

~ denn schlieBlich will man fir sein Geld

ja alles gesehen haben, was das Pro-

dukt zu bieten hat. Bei Drift King

- :begtnnt man mit drei duf3erst trégen
neve Autos zur Aus- und Anwahl. Fir

Spor?wc:gen Bereits nach zwei

. gewonnenen Strecken kommen drei
Fahrzeuge dazu, und durch den Tuning
- Shop werden wahre Geschosse aus
~ ihnen. Die Langzeitmotivation ist also
_ gesichert, umso mehr, da sich das
Ganze daneben als gut spie]bar ent-
‘puppt. Das Pradikat ,sehr gut”, wie es
die wirklich ausgezeichnete, flissige
~ 3D-Grafik verdient hat, kann dem
Gameplay aus zwei Griinden dennoch
 nicht verliehen werden. Erstens sitzt der
- Kamerawinkel in der Behind-the-car-
o Pe'_rs'pekﬁye (die dalternative ,Kihler-
. sicht” eignet sich leider nicht firs drif-
 ten) ein paar Grad zu tief, so wird an
~ manchen Stellen die freie Sicht auf die
~ StraBBe vom eigenen Renner verstellt.
Zweitens hat Genki leider véllig iberse-
hen, daB fir die PlayStation geniales
- Zubehor wie das neGeon-Pad bzw. das

MadCatz-Lenkrad existiert, weder das

eine noch das andere wurde unter-

stutzt, schadel

®0d0000000 g
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PlayStation WORLD OF GAMES

69115 Heidelberg - Hebelstr. 22
SUPER NINTENDD 2 ™t rax oszzr s

PLAYSTATION PAL | PLAYSTATION | SEGA SATURN
To Shin Den 2 89.00 Resident Evil 95.00 IMP. Alien Trilogy US. 119.00  Space Hulk US. 119.00
Total NBA 89.00 Cyberia 89.00 || Skeleton Warrior  119.00 Casper US. 119.00  The Horde US. 109.00
Gex 89.90 ExtremePinball 8900 || ChroQ JR 1900 I pealySkiesDI. 10900  WaterworldUS.  119.00
Need for Speed  89.90 RidgeRacerRev. ~ 89.00 | FadetoBlack US. 11900 § oo oy 99.00  X-Men US. 119.00
Magic Carpet ~ 89.00 Alien Trilogy 8900 | formual US. 11900 | e Vorms DI 109.00
| AddasSoer 8900 FadetoBiack 8900 | ImpactRacing US.  119.00 - Mvetaria DT 00
Wing Commander Il 99.00 Street Fighter Alpha 89,00 || Tack+fieldUS. 119,00 | Guardian Heroes Jo - 135.00 ~ Mystaria DI. e B
g eetFighter Alpha 89.00 |1 oo cial M.Jennis JP159.00 ||  NFLQB Cub% US. 11900  Panzer Dragoon 2 2 149,00
ook sl 89.00 1 NFLQBCIWb96 US. 11900 || ==
X-Men 89.00 Agile Warrior 8.00 |\ pie Hard Trilogy US. 119.00 + wele supergiinstige 3 DO - Games - Call "
Ran-Soccer 83.00 NBA-intheZone  99.00 || Resident Evil US. 119.00 >
Discworld 89.00 Casper 89.00 || Biohazard JP 149.00
Descent 89.00  Primal Rage 83.00 | mientriogyUs. 10000 | IPLAYSTATION-UMIBAU!'!
Philosoma 89.00 Formula 1 Vorbest.! 95.00 Tekken 2 JP. 149.00 Alle Spiele (DT/US/JP) laufen
. " || Extreme Pinball US.  109.00 ohne vorbooten!
Hardware: A-Train US. 109.00 -3 NUR 129.00 <¢—
verex g | Embpwes | |
Sony Universal PSX  §26.00 Stahffeder .~ 149,00 vy 11
Sega Saturn US 649.00 Total NBA US, 119.00 I NINTENDO 6‘,' -
N64 ab Juni '96 Vorbestellen" J Casper US. 10900 Jetzt vorbestellen!
Hﬁ ndleranfragen erwunseht' Versandkosten DM 10.- + 3.- Nachnahme. Ab DM 300.- Versandkosten frei! Besteliungen bis 16 Uhr werden noch am
selben Tag versendet. Annahmeverweigerern berechnen wir eine Unkostenpauschale von DM 15.- . Irrtimer, Druckfehler und Preisénderungen vorbehalten.
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ACHTUNG!! |\ iy [EEEs
Fun Generation & CyPress ziehen um! OUDLERIEE 3 Caies” | AR

Neue Adresse und Telefonnummern ab sofori: Obere Badersgasse 4
97769 Bad Brickenau

Tel: 09741/3977 D.bwwﬁ, tpl. DT . . .89
=l (yPress Verlagsgesellschaft mbH Fax: 09741/3977 [s=nRiiaBgt ﬁg{igé%g
Fun Generation Offnungszeiten: el Tl st

= i Mo - Do: 10.00 - 21.00 S AR L
Max-Planck-Strafie 13 Pl e e bl N Ssmedey™ -1 Ea
@204 Hiochberg Sa: 10.00 - 15.00 Boed T ol G e,

& e s = I = (= o | = B T KO e
Tel.: 0931 / 40 43 71-0 [Redaktion) standig Neyheiten!! E:g,g;?,%cg” =)

- uch alle alteren Ridge R
Fax.: 0931 / 40 43 71-1 e o b
Tel.: 0931 I 40 43 71-2 [nnZB]an] Besuchen Sie unser neues . SRR &t Arfeces

Ladenlokat! Toral F\?E:V-\a Rt qfc?éﬁg‘g
Ladenpreise k&nnen variieren. Wing Commander 3 | [899'90

MVERE T el e 89,80

Saturn

Grundgerat inkl. Scartkabel,

Llaferbedmgungen:

NA KLEINER Willst Du Mit Uns Fahrn?

Netzteill und Joypad .419,00 - Bestellungen tber
Action F—‘epiay ...... 89, Anrufbeantworter + Fax
T Adapter usfap . . . . . =] auch auBerhalb der
; AL L ﬁé_%doep\lflacﬁzrdLE?k_r‘Efd‘ 1.95 .00 Geschaftszeiten
T_Sh’ﬂs, RGB-Kabel =8 - Bei uns auch US- und Japan-
: e K.fr:g%_gask o L . Import Games
y Kapuzen! Shorts! Alien Trilogy (L) - . (114, - CE O e Seicle e
s e BaEpen s e e 7 Sony PlayStation + Sega
- Eongodus). . o a0 : Saturn getestet werden
%g:{fggﬁﬁg_rg [LJ.E} - Preisénderungen + IrrtUmer
B st D okl e 99,90 vorbehalten
Derby .auf Anlrdge - Ab 300,- DM portofrei
_'l' d (kpl. dt au; ﬁﬂFraqc - Versandkosten per
Magic Cappe't i t_:'“IJ i ‘n A O Nachnahme mit UPS oder
Panzer Dragoon 2 a_f,ﬂr'ﬁ"ﬂ_ja Post 12,- DM
EE{;‘;:FF%%%E”G‘ ----- gggg - Bei Nichtannahme werden
Road Rash . . . .auf Anfrage pauschal 20,- DM berechnet
Shellshock. . o000 0 89, - Handleranfragen erwinscht!

Sega:Rally: oo Tath
Street Flghtpr' Alpha

;mﬂlﬁ. Pinball . . .. .B9, Bei uns auch

o P i e e T T S ;

Virtua Cop + Gun . .7 ; SNES & PC-CDROM
Virtua Fighter 2 . . . . i

WO e, T




Nnntendo-~<morgestellt.

Jetzt sind die Next

Generati'om:VerSioﬁen

for dle unendhche

Jump’n Shooi'-Relhe in .

Japan ausgeliefert

System: .. ...... PlayStation, Saturn
Genre: . .Jump'n Shoot
Spielers . . 0. . . B 1
Eoel . . . . .. . | 13
Besonderheiten: . . . . ... . .. PaBwort,
Memory Card, Backup-Booster
Hersteller: . .. . ... ... .... . Capcom
Entwickler; s . o 002 0 Capcom
Veriffentlichung: . . . .. ... .. .. Import
A Preis: o0 L Do D KA.
Testmuster: . .. .. ... . ... Flying Arts
0208 / 855612

Dynatex

0231 / 556140

996 - FUN GENE!

Man X3 fir dasISuper-

- Kampfroboter zusammengeschraubt,

~gezeigt, der aufs Geschehen einstimmt.

> SaTurn

esine ganze Menagerie futuristischer

die Mega Mans Heimat bedrohen. ~ = & g =
Bei beiden Versionen wird vor dem :

Spielstart und vor jedem neuen

Abschnitt ein kurzer Anime-Film

Doch kaum befindet man sich im
eigentlichen Geschehen, wird die hier
geleistete Frechheit offensichtlich. Mega
Man X3 fir die 32-Bit-Konsolen sind
identische Umsetzungen des SNES- 4
Modu|s Es wurden gerad emmo} verm

elin-

59*4"_

Sound- und Grafik-Effekte
eingefigt, die kaum positiv
ins Gewicht fallen. Die
Saturn-Umsetzung wurde
sogar mit Balken am
gesamten Bildrand verse-

s hen, da sonst scheinbar
. keine flissige Darstellung ,e ,
mehr gewdhrleistet gewe- iy

* sen ware. Jump’n Run- RO
|| Freak Markus besaf3 o
zuféllig noch die SNES- '

. Passworter (die er seit

" Wochen in seinem Ruck-
sack spazierentrug), und
- natisrlich-funktionierten
~ sie in beiden Féllen ein-
. wandfrei.
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B warum
nicht?!
LéBt man einmal
auf3er acht, daf} hier Software-
Recycling auf unterstem Niveau betrie-
ben wird (schlief3lich macht dies dem
eigentlichen Spaf3 am Gehiipfe keinen
Abbruch) und daf3 die Mega Man-
Reihe seit jeher auf dem immer glei-
chen Spielprinzip basiert, findet man
ein durchwachsenes, aber durchaus
akzeptables Game. Anfangs erspielt
man sich den Zugang zu einem Robo-
ter-Auswahlmeni, in dem acht Maver-
icks mit ihren spezifischen Stages
anwdéihlbar sind. Die anféngliche
Schwierigkeit liegt darin, den ersten
Endgegner mit der kleinkalibrigen
Grunduussfct’rung zu erledigen, um
dessen Waffe in Besitz zu bringen.
Jedes der insgesamt acht Waffensyste-

fme Bt sich wiederum hervorragend:
7

gege& inen anderen Boss verwende

Sarurep

ik

Mega Man hat
neben seiner Lebens-
energie-Leiste auch noch
eine fir jedes Waffensystem.
Durch léngeres Halten der
Schuf3taste, laden sich die Kanonen

zu einem Super-Schuf3 auf, allerdings
muf3 man fir die Extra-Waffen erst eine
spezielle Power-Kapsel finden. Weitere
Features stellen die vier Mechwarrior-
Systeme dar, die, sobald gefunden, ihre
speziellen Vorteile beim Kampf in
unwegbarem Geléinde zum Einsatz
bringen . Sollte Mega Man die Energie
ausgehen, kann er seinen Kumpel Zero
zu Hilfe rufen, den man jedoch nicht im
Duell mit einem Level-Gegner einsetzen
kann.

B Dopplers Festung
Nachdem man alle acht Stages
ich beendet hat, beginnt das
efecht gegen Dr. Doppler. Die
Mega Man-Reihe war noch
nie fir einen einfachen
Schwierigkeitsgrad
bekannt, aber die letzten

R r‘élf? B
- -“'u'J | ! '.

SOUND
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Saturn

vier
Kreatio-
nen des
Diktators nur etwas
fir absolute Profi-Zocker sein.
Hier bedarf es besonderer Taktiken,
denn selbst mit vier voll aufgefillten
Energie-Kanistern hat man ohne die
richtigen Waffenkombinationen wenig
zu melden. Zusammenfassend hinter-
laBt Mega Man einen ziemlich 6den
Nachgeschmack, Capcom héitte schon
beim letzten 16-Bit-Teil etwas innovati-
ver arbeiten kénnen. Mega Mans Ein-
stieg ins Next Generation-Zeitalter der-
art billig zu inszenieren, wdhrend
andere Firmen ihren Vorzeige-Charak-
teren bombastische Auftritte verschaf-
fen, 1&ft auf zunehmende Lethargie in
der Entwicklerabteilung schlief3en.

PIayStatmn
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{0 [ooLey surrouno| gaigine
System: . . . . . ... .. .. . SESaNP
Genre: . .. ... ... ..... . Shootem Up
SmBlenT .. . . .. . S
Level: ... .......11 (Invasion Earthl,

5+ (Operation Jumpgate)
Besonderheiten: . . . . . .Backup-Booster
Hersteller: . .. . . . ... Electronic Arts
Entwickler: . . . . . . . . . Electronic Arts
Verdffentlichung: . ... ... ... ... Juli
Ca.Preis: ..............109,-DM
Testmuster: . . . . . . . .. Electronic Arts
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Die Besatzung der UNS Omaha sichtet das umfangreiche Datenmaterial iiber das

taktische Uerhalten der Pericata. Je hiher die Missionen, desto undurchsichti-
ger werden nichtsdestoweniger die eigentlichen Motive des Feindes.
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Blickes und ziehen davon. Nichtsdesto-
weniger reiht sich Wildcard = die
Trumpfkarte der Konféderation, wie
sich spdter hegausstellen wird - in den
Pulk seiner Fligelpiloten ein.

inLKinderspiel?
nihehsche Frduenshmme der

ein schwacher Trost, eisige Kommenta-
re gibt es von Alaina Stewart, die den
Einsatz Gberwacht, mehr als genug.

Immerhin'geizt sie nicht mit hilfreichen
* Ratschlagen. Wer es sich aber erst ein-

mal im Cockpit gemtlich gemacht hat,

lernt die Vorziige dieses kleinen Jagers

zu schétzen: muhelos mc:novrlerbar mit

automatischen
Laserwaffen

getrimmten 3D-Shootern.

@ Und anspruchsvoll

 chen némlich getarnte Refueler auf. Em '
" Andocken empfiehlt sich, um die oft

I erschopften Vorrate wieder etwa cluf
| zufrischen. Gerade Lenkraketen,

das gesamte Terrain durchkdmmen.

‘Geschickt plazierte Gegner mit ein-
. pragsamen, aber sehr variierenden
*  Manévern und abwechslungsreiche
| Missionsziele, d.h. nicht blof3 Kamika-
. ze-Einsétze, sondern auch Aufspir-, -

m '-ehctt dem F-177-

7
LR R T
| GOALS 4

FRUSED |
rREZUNE |
CBIVE UP

Schmankerl Nitros und Lenqukeien =
ein Kinderspiell Die Pericata sind da
ganz anderer Ansicht und decken
einen in den hsheren Missionen derar-
tig mit Lasergarben ein, dafB} selbst
gestandene Profis ins Schwitzen kom-
men. Apropos Missionen, EA packte
die Mission CD gleich bei, d.h. man ist
unter Garantie wochenlang damit
beschaftigt die 16+ Auftrége zu
knacken; kein Vergleich zu schnéden
2D- oder auf Arcade-Gameplay

einer kompakten Einheit zusammen;
| und wen das tadeliose, Drumherum und

uch zerstiren, wenn man die sie umgebende

Die Konvois transportieren Gefangene. Wer das

t, -wuscat es den Alliierten sie zu befreien.

dazu
Je nach spielerischem Konnen fau-

sich fiir Endgegner des sfteren als
unczbdmgbar herausstellen, schmelzen
im Nu dahin. Also, wenn méglich, zivi-
le Einrichtungen unversehrt lassen, bray
alle Mission Obijectives abklappern und

®000000cce 7
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Kein allzu leichtes Unterfangen aller-
dings denn wir haben es hier nicht mit .
einem linearen Shooter zu tun! '

Begleitschutz-und Rettungsauftréige
katapultieren Shockwave Assault an die
vorderste Front der Ballerspiele.




Vertrauenserwecke

ist nicht gerade da:

richtige Wort, sollte
man den Text auf der

Packungsriickséife

beschreiben. Dort wird
lediglich auf 35 Minu-
: FMV-Sequenze

che zu iberwachen. Feindlich stehen
ihm dabet die Hordllnge die mit Vor-

r Verteidigung verfigt
ey anfangs nur iber das
fhwhacker, mif dem er

hmgew:esen. Halt

 die Entwickler etwa

ng
-:Doch bevor es zu den Ubergriffen der
-rofen Monster kommt |<c:nn der Sp|e|er

schon nach kurzer Z
bekommt Chauncey die Probleme dank
_  kluger Planung nach einer gewissen
oder Mavern, schijtzen. Vor_c_x Einspielzeit geregelt, und dann ist the
Dabei ist soviel Bescheidenheit ilber-  dafiir ist aber ausreichende Barschaft,  Horde eines der besten Spiele, die in
haupt nicht angebracht, denn gleich welche man sich durch Baum- bzw.  der letzten Zeit fiir den Saturn erschle-
vorweggenommen: The Horde von Rinderzucht verdient. Allerdings sind nen sind. :
Crystal Dynamics, die sich einst. he der Hordlinge liebstes Mahl S -
| llethh dem 3DO verschworei lirfen besonderen Schutzes. i Hw“““‘""“"“——-" —
' ebiet muf3 drei Jahre gehalten L

werden, um das Szenario zu beenden. OINT
- s
MLocker -

Des Spieles lockere Stimmung wird GRAFIK

durch die witzigen Zwischenspédnne ......@ﬁsd

eigenes Produkt fir so
schlecht?

verbreitet. So meldet sich immer wieder von 10
das schloBeigene Fernsehen zu Wort SOUND
und Gbermittelt dem Spieler die neue- ......@
®ee 5
von 10
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Genre: .. . .. . .. .. .Strategie, Action
Spleler L NS — | T
L KSR en _ o » £ R
Besonderheiten: . . . . . . Backup-Booster; e -0 B ;

Dt. texte, Dt. Sprachatisgabe
Hersteller: . ... ... .. BMG Interactive
Entwickler: .. ... . .. Crystal Dynamics,

Toys for Bob

Veroffentlichung: . . . . . . ... Erhaltlich
Bmrels: RN T 109,- DM

Testmuster; . . . ... . . . BMG Interactive

R e
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Wie so haufig verbirgt

sich auch hinter Baku

Baku Animal das

ekannte und altbe-

dhrte Teifis-P’i‘ihz_ip.

jedoch trqdihonell wie bei Ales

STEPH

gleichfarbige Symbole
maglichst kompakt zusamm
haben sich die Entwickler

etwas einfallen lassen, um Bd_
Animal aus der Masse der zal

SUstamess. . . o e B Saturn
banrg e W L R Denkspiel
SpipleEt s . . A 1-2
ESNBESES |~ . . . . /A0 S 9+
Besonderheiten: . .Backup-Booster
ROESERNRE: ' s O, R Sega
Entwickler: . . .. ...... ... .. .. Sega
Veriffentlichung:

rels: . R 89,- DM
Testmuster: . .Sega

_ schiedene Fu ;

EMahlzeit!
Wie bei allen Tetris-Vertretern spielt
die Grafik Genre-typisch nur eine

_untergeordnete Rolle. Die Kombination

Jliere - artspezifische Verkostigung”
bringt aber im wah
Wortfes mdchtig Leben in die Bude.

Statt lebloser Klotzchen fallen in gleich-

méBigen Absténden bis zu funfver-
ymbole (Kase Banc

Doppelpack auf das Spielfeld. |
ihr. den entsprechenden Tierko

A
AN GIRLICH ° STEFAN HELLERT

Affe, Hund, Hase, Panda B
deren bevorzugter Nak
das grofle Fressen: A

_den Symbole und l6sen so oftmals di
erhofften Kettenreaktionen aus. Diese

aben fir den menschlichen od

d wirkt deswegen nicht so
steril wie Tefris & Co. Kritisieren laf3t
sich nur der etwas geringe Spielum-
fang. Der hérteste Schwierigkeitsgrad
ist mdes selbst fir Profis kein Zucker-

ich die Computergeg-
ann kaum Zeit zum
Luftholen. Fir den kleinen Zocker-Hun-
ger zwischendurch ist Baku Baku Ani-
mal eine wohlschmeckende Angelegen-
heit, ein Sieben-Génge-Meni sollte

|edoch trotz der leckeren Prc:sentcmon —— ;

niemand erwarten.
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Waéhrend Hardcore-

o Import-Freaks schon

Iseit. Ende letzten Jahres
" mit der :_iapani.stiie.ﬁ:’”"‘
Vers:on (World Advan- |
ced Mili'fdry':Comman- :

der) auf_'E:roberungs-".r.

kurs sind, diirfte die
US-CD letzte sprachliche
querenbesemgen
und unter den Strate-
gie-Fans einen. regel-

[ lechten Runauf Hie

- kriegerische Simulation

auslosen.

i)

Txerdenr coMvan D

ST S IR el Saturn
b AR e Strategie
SpBlEEs . Lo L L. S 1-5
ROUBERER S . . . . .. LA 50+
Besonderheiten: Backup-Booster, Maus
pergtelior: . R Sega
Entimiehler: e TS e Sega
Verdffentlichung: . . . . .. ... ... Import
Ca. Preis: . . e e, (R
JeStmuster: . . v S Flying Arts

0208 / 852589

World of Games
06221 / 184134

Der Strategiehammer versetzt uns
zuriick in den zweiten Weltkrieg. Ent-
weder spielt man diesen nach (Cam-
paign) oder wdihlt eines von zehn, teil-
weise fiktiven Szenarios (Standard).
Patriotisch wie wir sind, kdmpfen wir
auf der Seite der Deutschen und iber-
lassen die alliierten Truppen dem Com-
puter. Auf einer Hexfeldlandkarte zieht
man seine Einheiten rundenweise in die

® 94Shk|Sku
S0V D8 oft® AN

durch Optionen wie Sicht, Wetter und
Steuerung des Nachschubs durch die
Konsole etwas variieren. Das Prunk-
stiick von Iron Storm ist mit Sicherheit
die kinderleichte Benutzerfihrung.
Selbst Strategiemuffel finden sich
schnell zurecht, doch nur Ubung macht
den Meister. Es dauert seine Zeit, bis
man die Vielzahl der Truppen sinnvoll
einzusetzen weif3; eine Tatsache, die

Angriff: Zunichst wahlt Ihr eine Truppe an und plaziert diese auf dem gewiinschten Feld. Uber das
Icon-Menii wihit Ihr Attack, entscheidet Euch fiir die Waffenart und den Gegner. Am unteren Bild-
schirmrand erscheint eine Kampfleiste, aus der lhr den Erfolg oder MiBerfolg der Aktion ablest.

Schlacht, hierbei kann man, sowohl
den Standort éndern, als auch den

Gegner angreifen. Das Einsatzziel,

meist die Einnahme des feindlichen
Headquarters, muf3 innerhalb einer
vorgegebenen Anzahl von Ziigen
erreicht sein, ansonsten gilt die Mission
als fehlgeschlagen. Fir eingenommene
Stadte und vernichtete Truppen des
Gegners kassiert |hr fette Pramien, die
fir neue Waffen und Fahrzeuge ver-
wendet werden. Angeschlagene Einhei-
ten postiert man in Stédten oder
schickt sie zurlick zur Basis, damit sie
wieder zu ihrer urspriinglichen Starke
zuriickfinden. :

Perfect War

Im Gegensatz zu Konkurrenzpro-

* dukten wie z.B. Panzer General fir die

PlayStation hat Iron Storm eine ordent-
liche Grafik und stimmungsvollen
Sound zu bieten. Die Animationen der
Kampfsequenzen sind ebenfalls schon
anzuschauen; durch die Nachladezei-
ten ist es trotzdem sinnvoll, diese abzu-
schalten, will man den Spielablauf
moglichst ziigig gestalten. Der Schwie-
rigkeitsgrad ist saftig, laBt sich aber

Hobbysfrctegen gerne in Kauf nehmen.
Unterm Strich eine brillant spielbare
und technisch solide inszenierte Kriegs-
Simulation, an der sich nur pazifistisch
veranlagte Gemiiter stéren werden.
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Ein Haufen tropfen-
formiger Gestalten
schreit mir wie geistes-

abwesende Teenager

°
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beim letztfen Take That

Konzert die Worte Con-
tinue, Continue ins Ohr,
<erade so als ob es um

sben und Tod ginge.

p
y A
i
N
Z
()
%)
q
il
o
=)
y A
<

oller Erbarmen driicke ich zum x-
| den Startknopf, um eine weite-
de Zintrick zu verlieren. Doch,
hnte es soweit kommen?

n Anfang war der
fen |

mit eben diesen Tropfen liefern
ei Joypadartisten die hartesten
wobei einer wahlweise durch
omputer ersetzt werden kann.
Bildschirm ist zuncichst in zwei

ST e T Neo Geo CD
BnEn: . R Denkspiel
Bpleler: . Y. 5. . 4 S R 1-2
Eevelst . .. . .. 3 R .. 12+
Besonderheiten: . . . . Backup-Booster
Hersteller: " "u . o U T SNK
Entwicklers, . S . . ESw. ADK
Verdffentlichung: . . . ... . . .. Import
B Praistl. . 3F . B W 8 K.A.
Jestmusters: . .. . . . .. L Maro

0741/ 557729

Nyyy g

aneinandergrenzende Rechtecke geteilt.
Die beiden Spieler werfen nun vom lin-
ken bzw. rechten Rand verschiedenfar-
bige Tropfen in Richtung Mitte. Treffen
hierbei drei oder mehr gleichfarbige
waagrecht oder senkrecht aufeinander,
[6sen sich diese in Luft auf, und eventu-
ell benachbarte Spielsteine riicken gen
Mitte nach. Kommt es dabei (mehr oder
weniger beabsichtigt) zu Kettenreaktio-
nen, werden die zusdtzlich aufgelosten
Tropfen ins gegnerische Rechteck wei-
tergeschoben. Sinn und Zweck der
Ubung ist es nun, dem Gegeniiber das
Rechteck so vollzustopfen, daf3 dieser

keine Tropfen mehr einwerfen kann und

folglich aufgeben muB3. Um das Ganze
noch interessanter zu gestalten, wurden
weitere Extras, wie Bomben oder Blitze,
spendiert und wird auBBerdem die

 Spielgeschwindigkeit levelweise gestei-

gert.

i Dann schuf Gott den

Schwieri keltsgrod
Zintrick hut wohl einiges an Ideen
und Méglichkeiten zu bieten, aber lei-
der werden die Zweikédmpfe gegen den
Computer zu schnell zu hektisch, um
diese bewu3t nutzen zu kénnen. So
sind z.B. grofle Kettenreaktionen in der
Regel reine Gliicksache und lassen sich
so gut wie nicht planen. Abgesehen
davon sind die Computergegner bereits
im Easy-Mode, ca. ab dem achten
Battle, dermaf3en schnell, daf3 nur
mechanisch beinahe unmégliche Aktio-

nen zum Sieg verhelfen. Die Moglich-
keit, nach jedem Kampf zu speichern,
und vor allem der wesentlich bessere
Zwei-Spieler-Modus, der unterschied-
lich guten Spielern dank Handicap-
Funktion spannende Duelle garantiert,
kdnnen Zintrick vor dem totalen
Absturz retten.
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2 ‘ GOTZ SSHMIEDEHAUSEN

Der Countdown hat begonnen

Das Fachpublikum auf der traditionellen Nintendo-Messe

Shoshinkai im November letzten Jahres hatte erstmalig Gelegenheit,
anhand einer halbfertigen Mario 64-Version sowie einiger Video-Vor-

fuhrungen das Potential der von Legenden umrankten neuen

Nintendo-Konsole zu erahnen. Doch erst auf der E3-Messe
in Los Angeles war es moglich, ein breites Spektrum an
Titeln anzutesten und zu begreifen, was es mit dem
Phanomen dieser 64-Bit-Maschine auf sich hat. Die fol-
genden Seiten sollen Euch unsere Eindriicke von der
ersten Software-Generation vermitteln, die wir vor Ort

gewinnen konnten.
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(Super Mario 64)

Wer den pummeligen Klempner
aus seinen friheren Abenteuern
kennt, der wird sich gerne an die will- :
kommenen Abwechslungen zum linearen \
Spielablauf erinnern, die sich aber zumeist
auf geheime Bonus-Level beschrankten. Bei
Mario 64 hat man nie das Gefuhl, sich in
einem ,Level“ im herkdmmlichen Sinn zu
befinden. Mario existiert geradezu, es gibt
keine Begrenzungen flr den Spieler. Wo bei
anderen Jump'n Runs ein imaginares ,Hey, hier
endet die Welt!", fangt Mario erst an. Dieses
Freiheitsgeflhl flhrt dazu, da® man wie ein
Kind, das die Welt entdeckt, erst einmal
planlos durch die Gegend marschiert,
Berge erklimmt, in Graben fallt, sich jedoch
niemals eingeschrankt fihlt. Mit dem kaum
gewohnungsbedurftigen Analog-Stick hat
man eine vollig neue Art der Kontrolle. Ein
leichter Druck und das Kerlchen schleicht
sich langsam voran, ein plotzlicher Voll-
ausschlag |aBt ihn davonsprinten.
Durch die stufenlose perspektivische
Darstellung erlebt man vielleicht das erste
Mal wirkliche 3D-Grafiken mit Volumen und
Tiefe. Begriffe wie Animationsphasen oder
Scrolling, Flackern und Grafikaufbau kann man
getrost vergessen, die Welt des Mario sieht aus allen

Blickwinkel immer tber-
zeugend real aus.
Nichts flacht plotzlich
ab oder baut sich zu
spat auf. Diese fast
manische Liebe zum
Detail wird in jedem
Augenblick deutlich,
: bspw. wenn Mario auf
B dem Hosenboden
rutscht, wird der ziem-
lich hei und der Stoff
kann sogar Feuer fangen.
Nur eine Kleinigkeit, doch
es gibt unuberschaubar
viele davon. Auch die ande-
ren Lebewesen im Mario-Uni-
W versum haben Ansatze von
Eigenleben. Die Kreaturen nehmen Ry TR
Notiz von Mario, lauern ihm gezielt auf i:') '
oder sympathisieren durch Gestik mit dem
Nintendo-Maskottchen. Man ist selbst als erfahre-
ner Videospiel-Tester so erschlagen von den
neuen Eindrlcken, da ich zugeben muR, daR
es kaum moglich ist, dieses Spiel mit ein
paar platten Satzen zu beschreiben. Das
muf man wirklich erlebt haben!
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(Pilotwings 64)

Ich muf3 zugeben, daf Pilotwings auf dem SNES zwar
durchaus faszinierend, aber nicht hundertprozentig Uber-
zeugend auf mich wirkte. Deshalb nahm ich auch mit
einer gehorigen Portion Skepsis das dreizackige Joypad in
die Hand. Doch was man im Pressetext tber den Entwick-
ler, Paradigm Simulation, lesen konnte, bekam man
sofort aufs Krasseste bestéatigt. Paradigm hat sich vor
geraumer Zeit auf die Entwicklung von Flugsimulatoren,

Waverace 64 und
Cruis n USA

Zwei weitere spielbare E3-Produkte waren diese bei-
den Rennspiele. Die Automatenkonvertierung des schon
in der Spielhalle relativ durftigen Titels spielt sich zwar
auf der Konsole weitaus besser, doch die Wurst reifdt es
deshalb auch nicht vom Tisch. Das soll heisen, daf® Spie-
le wie Ridge Racer oder Sega Rally hier noch sehr gut mit-
halten konnen, wobei das Fahrfeeling mit dem Analog-
Stick einfach nicht so richtig riberkommen will. Vielleicht
fehlt einfach nur das passende Zubehor. Ziemlich ent-
auscht konnte man von Waveracer 64 sein. Die Grafik
wirkte im Vergleich zum selbstgesetzten Standard noch
ziemlich popelig. Mit einem geschmacklos designten
Waterbike fahrt man Uber die, zugegebenermafien recht
ordentlich aussehende Was-
seroberflache und kampft
gegen Wellen und Konkur-
renten. Das Fahrverhalten
und die Steuerung waren
etwas konfus, doch man
hatte es ja mit einer sehr
frlhen Version zu tun. Beide
Spiele sind jedenfalls noch
kein eigenstandiges Kaufar-
gument fUr Nintendos 64-Bit- I
ter.

sowohl zum militérischen als auch zum zivilen Einsatz
spezialisiert, und die Firma hat ihre ganze Erfahrung in
dieses Spiel einflieen lassen. Man hat die Auswahl zwi-
schen einem Gleitdrachen, einem Jetpack im Rucksack
und einem leicht bewaffneten Mini-Hubschrauber. Ahnlich
wie beim 16-Bit-Vorganger visiert man Landeplatze an
oder durchfliegt Markierungen in der Luft. Doch der tiefe-
re Sinn liegt in einer echten Flugerfahrung. Wenn ich
zuweilen einen der lustigen Referenz-Flugsimulatoren auf
dem PC spiele, argere ich mich Uber die langweiligen und
unrealistischen Grafiken. Alle Objekte in der Umgebung
bei Pilotwings 64 sind absolut dreidimensional! Und dies,
das merkt man schon nach wenigen Sekunden, macht
das wahre Fluggeflihl aus. Hier kommt auch der Analog-
Stick am besten zur Geltung, denn mit allerfeinsten
Bewegungen kann man in jeder Hinsicht kontrollierte
Mandver vollfiihren. Die Bewegungen wirken so aufierge-
wohnlich sanft, da® man, wie bei fast allen Nintendo 64-
Spielen, eine wirkliche Virtual Reality vorgegaukelt
bekommt.
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(Blast Corps)

Ein Atomwaffen-Transporter fahrt auRer Kontrolle
geraten durchs Gelande. Sein Ziel: ein unterirdischer
Bunker, an dem die Geschlitze sicher zur Explosion
gebracht werden kénnen. Doch der Weg bis dahin ist

gespickt mit Hindernissen aller Art. Mit einer Truppe erst-

klassiger AbriR-Freaks muf man der heiRen Fracht eine
Fahrbahn fernab der Strafen schaffen. Ein netter Vor-
wand, um alles dem Erdboden gleichzumachen, was auf
dem Screen zu sehen ist. Es ist einfach ein gutes
Geflhl, mit dem Pad in der Hand Kleinholz zu fabrizieren.
Ich stelle mir das so vor: abends kommt man geschafft
von der Arbeit oder aus der Schule, genervt vom Stref
mit Vorgesetzten oder Lehrern und schwingt sich auf die
imaginaren Planierraupen oder Rammbodcke, um den
Aggressionen ungefahrlich flir andere freien Lauf zu las-
sen. Ein ordentlicher Crash in die tragenden Saulen
eines Gebaudes bringt dieses effektiv zum Einsturz, und
man kann ohne Burgerbescheid und Stadtratsbeschiuf
zum Wohle der Allgemeinheit Millionenschaden verursa-
chen und dabei trotzdem als Held durchgehen. Optisch
wird man mit vielfaltigsten Destruktionsphasen an der
Infrastruktur erfreut, ja, nicht nur schlichte Gemditer wer-
den dieses Spiel als erfrischend und inspirierend empfin-
den.

¥ S686168
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Goldeneye 007 und
Body Harvest

Wieder einmal waren die Rare-Zauberer am Werke, um
dem beruhmtesten Spion der Filmgeschichte zu seinem
Nintendo 64-Auftritt zu verhelfen. Dabei arbeiteten sie
eng mit der Film-Crew zusammen, erstellten Original-
getreue Karten der Filmschauplatze und kreierten so
einen fulminanten Shooter aus der Ego-Perspektive. Bond
kommt in der russischen Militar-Basis zum Einsatz,
stoppt Waffenziige oder besteht Abenteuer in Regionen,
die im Film gar nicht zu sehen waren. Natiirlich kann man
sich in alle Richtungen frei bewegen, kriechen oder sich
anschleichen und nach oben oder unten sehen. In eini-
gen versteckten Abschnitten sollen auch alte Bekannte
aus den friheren Bond-Filmen wie Blofeld, Jaws, Goldfin-
ger oder Dr. No auf 007 warten. Die schottischen Ent-
wickler von DMA arbeiten derzeit an Body Harvest, einem
irrwitzigen Action-Shooter rund um riesige Killer-Insekten
vom fernen Planeten, die in der Erdbevélkerung eine
nahrhaften Abwechslung im Speiseplan entdeckt zu
haben glauben. Uber 130 Fahrzeuge stehen zur Verfii-
gung, um entweder ganz schnell selbst die Kurve zu krat-
zen, wenn ein hungriges Insekt sich nahert, andere um
unschuldige Mitburger zu retten und natirlich solche, die
es erlauben, aktiv zurlickzuschieflen.




(Shadows Of The Empire)

Was waren wir damals fasziniert von Rebel Assault vollkommen den realen Gegebenheiten angepafit, oder
und seinen paar nette FMV-Filmchen, in denen man inter- zumindest, wie man sie sich vorstellen mufite. Was die
aktiv ein wenig agieren konnte. Toll. Nun ist es moglich, Detailverliebtheit angeht zwar nicht ganz so tiefgehend
s0 eine Show zu erleben und sich vollig frei in der Star wie Mario 64, schlagt es doch alles, was jemals als
Wars-Welt zu bewegen. Nehmen wir einmal den Kampf Video- oder Computerspiel Uber George Lucas Weltraum-
um den Eisplaneten Hoth. Mit dem Rebellen-Gleiter wir- Marchen zu spielen war.Shadows Of The Empire
belt man zwischen den imperialen Gehern hindurch, die Was waren wir damals fasziniert von Rebel Assault
sich stufenlos aufbauen. An den Maschinen stimmt jedes  und seinen paar nette FMV-Filmechen, in denen man inter-
Detail, jede Proportion und jede Bewegung. Auch das aktiv ein wenig agieren konnte. Toll. Nun ist es moglich,
Geflhl, Uber die Schneewliste zu jagen, kommt aus der so eine Show zu erleben und sich vollig frei in der Star
Ego-Perspektive absolut glaubwirdig riber. Doch wie Wars-Welt zu bewegen. Nehmen wir einmal den Kampf
gesagt, es sollte ein abwechslungsreiches Spiel sein, um den Eisplaneten Hoth. Mit dem Rebellen-Gleiter wir-
deshalb marschiert man im nachsten Abschnitt plotzlich belt man zwischen den imperialen Gehern hindurch, die

aus der Ego-Perspektive durch die diisteren Gange eines sich stufenlos aufbauen. An den Maschinen stimmt jedes
imperialen Sternenzerstorers oder fliegt mit einem X-Wing  Detail, jede Proportion und jede Bewegung. Auch das
Kampfeinsatze gegen Tie Fighter. Jedes Element wurde Geflihl, Uber die Schneewuste zu jagen, kommt aus der

RETTE Ego-Perspektive absolut glaubwlirdig ruber. Doch wie
gesagt, es sollte ein abwechslungsreiches Spiel sein,
deshalb marschiert man im nachsten Abschnitt plétzlich
aus der Ego-Perspektive durch die dlsteren Gange eines
imperialen Sternenzerstorers oder fliegt mit einem X-Wing
Kampfeinsatze gegen Tie Fighter. Jedes Element wurde
vollkommen den realen Gegebenheiten angepafit, oder
zumindest, wie man sie sich vorstellen mufite. Was die
Detailverliebtheit angeht zwar nicht ganz so tiefgehend
wie Mario 64, schlagt es doch alles, was jemals als
Video- oder Computerspiel tber George Lucas Weltraum-
Marchen zu spielen war.

<Was sonst noch warte@

Alles was gut und verboten ist, wird ebenfalls erscheinen. id’s Splatter-Orgie mit vollig
neuen Grafiken und noch abstrakteren Monstern, genauso wie K2, welches weit besser
als das Coin-Op-Vorbild aussieht. Man kann sich ungezwungen im Hinter- und Vordergrund
kloppen und wird nicht mehr auf die Zweidimensionale reduziert. Weitere Titel waren
Wayne Gretzky Hockey, welches als Eishockey-Simulation allererste Sahne ist, auerdem
waren erste Screens von Mission: Impossible nach dem gleichnamigen Tom Cruise-Film zu
sehen. Super Mario Kart R war leider nicht ausgestellt.

Entwickelt werden aufierdem gerade:

Buggie Boogie ......... et s R R e (Buggie-Rennen/Nintendo)

Creator ol s s aa = = =« =« «(Mal-und Musikprogramm/Nintendo)

Ken Griffey J.Baseball ... ..........cc00runnns « « « «(Sport/Nintendo)

Kirby' s AirRide ........... i AR e R (Jump 'n Run/Nintendo)

Llegend Of Zelda 64 .........ccocnnnnnnns .(Edel-Adventure/Nintendo)

Star FOXIBA . e e e s + » » » « «(Sci-Fi-Shooter/Nintendo)

SuperMarioRPG 64 ........0vvnnuuns « » = = » » « «(ROllenspiel /Nintendo)

Tetrisphere . . . .« s e vt e v un N T BN (3D-Tetris/Nintendo)

o silicon Valley ........... R S s L s (?/BMG)

;, 7 FIFA International Soccer ................. . «(Fuf3ball/Electronic Arts)

ﬁa § Ultra Combat /oo it e . . .(2/GT Interactive Software)
h 5. UltraDescent ................ w v x s xsss s« s(Flugaction/Interplay)
. % MonsterDunk ..........04 . = = =« » » « = « «(Horror-Basketball/Mindscape)
l o FVaalc BOY 5 i v eais s el R e L e v+« « «(?/Virgin)

Star m WarGods oo st oy s e ey (Beat em Up/Williams)
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( ADIDAS POWER Socc:EED
PlayStation
Dream Team
Im Controllerauswahlmeni

L2+R2+Quadrat+X driicken.

( ALIEN TRlLOG\D
PlayStation

Cheat-Menu

Als PafBwort
1GOTPTNK8C1DBOOTSON, d.h. I got
pin|< acid boots on”, eingeben, nun
steht einem im Hauptmeni; die Option
,Cheats” mit Levelanwahl, Unverwund-
barkeit, unendlich Munition und allen
Waffen offen. Jojo Klappich, Frankfurt
am Main, René Barke, Wuppertal

( MEGA MAN X3)
PlayStation

Levelanwahl
Das Paf3wort fir den letzten Level, aus
dem sich alle bisherigen anwahlen las-
sen, allerdings ohne Endgegner:
6164 4355
6872 3316

( NBA LIVE 96)
PlayStation

»Versteckte” Spieler
Charles Barkley, Magic Johnson und
Michael Jordan sind leider nicht in
Electronic Arts’ NBA Live 96 vertrten.
Inoffiziell gibt es sie aber doch, wenn
auch unter falschem Namen. Die
jeweils letzten Spieler in den Player
Rosters von den Suns, den Lakers und
den Bulls, schlicht und einfach ,Player”
genannt, entsprechen, was die Statisti-
ken und ihre Positionen im Spiel

betrifft, den Vorbildern.

CHEAT-MAIL AN:

~

FUN GENERATION

» CHEAT-MAIL
MAX-PLANCK-STRASSE 13
97204 HOCHBERG
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PlayStation

Levelanwahl
Drijckt im Hauptmeni die Tasten
L1+L2+R1+R2+Oben. Wahlt ein neues
Spiel an. Es erscheint ein Bildschirm, in
dem sich der Schwierigkeitsgrad veréin-
dern l&f3t. Jetzt L1+L2+R1+R2+Unten
driicken und anschlieBend einen
Schwierigkeitsgrad auswdahlen; das
Levelanwahl-Menii erscheint. Mit Kreis,
X, Quadrat, Dreieck startet lhr den
Level Eurer Wahl.

(RAIDEN PROJECT)
PlayStation
Levelanwahl
Wahlt in den Seftings-Optionen den
Schwierigkeitsgrad an. Driickt
L1+L2+R1+R2+Start. Jede Runde laf3t

sich nun einzeln anwdhlen.

(R IDGE RACER REVOLUTION)

PlayStation

Homing Laser in Galaga ‘88

Waéhrend dem Einschalten L1+R1+Drei-
eck+Select+Unten driicken.

(SHELLSHOCI()
PlayStation
Levelanwahl,
Unverwundbarkeit
Levelanwahl: im Titelscreen Oben,
Unten, Links, Rechts, Unten, Unten,
Rechts, Rechts, Quadrat driicken.
Unverwundbarkeit: im Titelscreen
nach dem Verlust eines Lebens Oben,
Oben, Oben, Unten, Unten, Unten,
Rechts, Rechts, Dreieck driicken.

(SIDEWINDEID
PlayStation
Chase View
Neben den beiden Cockpit-Perspekti-
ven existiert in Asmiks Shooter Sidewin-
der (NTSC-Version) bzw. Raging Skies
(PAL-Version) eine externe Ansicht. Hal-

(__ro’en)

tet withrend der Auswahl des Flug-
zeugs bis zum Nachladevorgang
L1+L2+R1+R2 gedriickt. Mit Select
wéhlt man die neve Ansicht aus.
Dieter P. Kochanek, Waiblingen

( TEkkeEN 2)
PlayStation
Drahtgittermodell
Gebt im Arcade Mode, nachdem Ihr
séimtliche versteckten Kémpfer gefun-
den habt, die Tastenkombination L1+L2
ein. Wahlt einen Charakter aus, aber
haltet die Tasten noch gedriickt.

(DaRIUS GAIDEN)
Saturn

9 Credits, Dauverfeuver,
zusdtzliche Schwierigkeitsgrade
Driickt im Game Start-/Option-Bild-
schirm X, A, L, R und Links. Haltet dann
die L-Taste gedriickt und gebt X, C, Z,
A, Rechts, Rechts ein. Zur Bestétigung
ertont ein Signal. Voila, 9 Credits. Fir
Daverfeuer ebenfalls im Game Start-
/Option-Screen die Taste B gedriickt
halten und Y, Rechts, Links, X, Z, L und
R driicken. Wer im selben Menii die X-
Taste gedriickt hélt und Z, C, L, B,
Links, R und L eingibt, den erwarten
dariber hinaus zwei neve Schwierig-
keitsgrade unter den Optionen: Very
Easy und Abnormal.

@HE Honms)

Saturn

Videosequenzen,

alle Gegenstédnde
Samtliche Videosequenzen abspielen:
im Pause-Modus Rechts, A, Links, Links,
A, Oben, B driicken.
Alle Gegensténde verfiigbar: im Pause-
Modus B, Rechts, A, Links, Links, Unten,
Rechts, A, A, Links driicken.
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(THEME PARK)
Saturn

Unendlich Cash
Gebt DEAD als Nickname ein, startet
Theme Park ganz normal und driickt im
Spiel die L-Taste, um den Auswahlbild-
schirm fur die Attraktionen aufzurufen.
Hier X+Y+Z+A+B+C driicken. Ein
,Yeah” sollte als Bestétigung erténen.
Wieder dasselbe Menii anwdhlen und
denselben Code eingeben. Je léinger
man die Tasten gedriickt hdlt, desto
mehr Cash erhalt man.

(TITAN WAR5>
Saturn

Diverses
Alle Codes im Pause-Modus eingeben:
Something Trippin’-Level: Rechts, Unten,
Unten, Links, B, A, Rechts, Start.
Fade To Black-Level: Rechts, Unten,
Unten, Links, X, Y, Z, Z, Y.
House Hunt-Level: Rechts, Unten, Unten,
Links, Y, A, Rechts, Unten.
Frost Byre-Level: Rechts, Unten, Unten,
Links, B, Oben, Rechts, Rechts.
Chowder-Level: Rechts, Unten, Unten,
Links, Y, Unten, Unten, Oben, Rechts,
C.
Horde-Level: Rechts, Unten, Unten,
Links, C, Oben, Unten.
Trench-Level: Rechts, Unten, Unten,
Links, Rechts, Rechts, Unten, Unten.
Tracking Weapon: Rechts, Unten,
Unten, Links, Links, A, Unten, Y.
Cloak Option: Rechts, Unten, Unten,
Links, Unten, Rechts, A, C, Oben, Links,
A.
Super Charge: Rechts, Unten, Unten,
Links, A, Links, Links.
Lenkbare Waffe: Rechts, Unten, Unten,
Links, B, A, Links, Links.
Max. Zahl an Leben: Rechts, Unten,
Unten, Links, B, Oben, Unten, Unten, Y.
Unverwundbar: Rechts, Unten, Unten,
Links, B, Oben, Links, Links, Y.
Last but not least: Rechts, Unten, Unten,
Links, C, Rechts, A, Z, Y.

( VAMPIRE HUNTER)
Saturn
Diverses
Im Option-Menii Configure anwéhlen
und B, X, Unten, A, Y dricken. Ein
neues lcon, Appendix, erscheint, in
dem sich Turbo, Auto Guard, Max.
Round, BGM, Scenery, CPU Color, Ani-
mation und BGM Test anwdahlen lassen.
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(FOES OF ALD
3DO
Cheat-Menu
Wahrend eines Fights die Play-/Pause-
Taste driicken; L+R+C ruft nun ein
Cheat-Meni auf.

(SU PER BOMBERMAN 4)
Super Nintendo
Levelanwahl
Nach dem Verlust aller drei Leben las-
sen sich im Continue-Bildschirm mit
dem PafBwort 1574 (Area 5-6) samtli-
che Level einzeln anwdhlen.

C

Im Pause-Modus eingeben:

Debug Info: Links, Quadrat, Quadrat,
Quadrat, Quadrat, Oben, Dreieck,
Dreieck, Dreieck, Rechts, Kreis, Unten,
X, L2, R2.

Unendlich Treibstoff und Schild: Links,
Quadrat, Quadrat, Quadrat, Quadrat,
Oben, Dreieck, Dreieck, Dreieck,
Rechts, Kreis, Unten, X, Dreieck, Drei-
eck, Dreieck, Kreis.

Unverwundbarkeit: Links, Quadrat,
Quadrat, Quadrat, Quadrat, Oben,
Dreieck, Dreieck, Dreieck, Rechts, Kreis,
Unten, X, Dreieck, Dreieck, Dreieck,
Quadrat.

Levelanwahl: Links, Quadrat, Quadrat,
Quadrat, Quadrat, Oben, Dreieck,
Dreieck, Dreieck, Rechts, Kreis, Unten,
X, Dreieck, Dreieck, Dreieck, Oben,
Oben, Oben.

Chery| Marie Boudreau tanzt: Links,
Quadrat, Quadrat, Quadrat, Quadrat,
Oben, Dreieck, Dreieck, Dreieck,
Rechts, Kreis, Unten, X, Unten, X,
Unten, X, Unten, X, Unten, X, Unten, X.
Alle Waffen: Links, Quadrat, Quadrat,
Quadrat, Quadrat, Oben, Dreieck,
Dreieck, Dreieck, Rechts, Kreis, Unten,
X, R1, R1, R1, R1, L1, L1, L1, L1, R2,
R2. R2. R2, 12, 12, L2, 2.

Alle Missionen erfillt: Links, Quadrat,
Quadrat, Quadrat, Quadrat, Oben,
Dreieck, Dreieck, Dreieck, Rechts, Kreis,
Unten, X, Select, X, X, X, Select, Drei-
eck, Dreieck, Dreieck, Select, X, X, X.

AGILE WAR RIOIQ
PlayStation
Diverses

(THE NEED FOR SPEEED
PlayStation
Arcade-Modus
Nach der Eingabe eines Paf3worts Lap
Select bzw. Segment View anklicken
und L1+R1 driicken. Die Option Arca-
de Mode erscheint, ein Spielmodus, der
in Sachen Steuerung Ridge Racer nach-
empfunden wurde.

(WWF WRESTLEMANID
PlayStation
Diverses

Sémtliche Codes im Pause-Modus ein-

geben:

Unverwundbarkeit: X, Dreieck, R2,

Oben.

Timer anhalten: X, Dreieck, R2, Links.

Starkere Treffer: X, Dreieck, L2, Unten.

Leichtere Treffer: X, Dreieck, L2, Rechts,

Quadrat, Kreis, Dreieck, X resetet die

Cheats.
( BLACKF IBED

Saturn

Diverses
Munitions- und Treibstoffvorrdte auffil-
len: L, A, Z, Y, A, Unten, Unten im Titel-
bildschirm driicken. Eine Bestatigung
erklingt. Wéhrend des Spiels Start und
noch einmal Start driicken.
Levelanwahl: Im Title Screen
C+B+A+Oben+L driicken, dann die A-,
die C-, die L- und schlieBlich die Oben-
Taste loslassen. Jetzt im eigentlichen
Spiel A+B+C+Oben driicken. Mit L las-
sen sich die einzelnen Missionen Uber-
springen.
Unverwundbarkeit: A+B+C im Titelbild
driicken, dann zuerst C, dann B und A
loslassen. Jetzt B, A, B, Y driicken, X
gedriickt halten, die Oben-Taste befdti-
gen, Unten gedriickt halten und die X-
Taste loslassen.

( CLOCKWORK KNIGHT 2)
Saturn

Mini-Spiele

Im Bosses Galore-Screen Oben, Oben,

Rechts, Rechts, Unten, Unten, Links,

Links, X, Y, Z driicken. Die Option Mini

Game sollte erscheinen. Mit Start

kommt man in den Mini Games Corner

mit sieben Bonusspielchen.

( SHINOBI x)
Saturn
Levelanwahl
Im Pause-Modus A, B, A, B, C driicken.




backstanre

JULI 1996 - FUN GENERATION

Sony PlayStation PAL

Alien Trilogy

Unendlich Energie . ................ 8009A8540064
Unendlich Munition Gewehr . ...... ... 8009A85E0019
Unendlich Munition Impulse Gewehr . . . .8009A8600061
Unendlich Munition Flammenwerfer . . . . . 8009A86601F4
Unendlich Munition Smart Gun ... .. ... 8009A8680061
Unendlich Granaten .. ............. 8009A8640020
Unendlich Ladungen . .............. 8009A86C0020
Philosoma

Unendlich Continves . . . ............. 800F0C200003
Shockwave Assault

Unendlich Shield .. ............ .. .. 8006AD0401E0
Unendlichlaser .................. 8006ACD80280
Unendlich Thruster ... .............. 8006E3142B28
Frank und Andrea Hummel, Hausweiler

Cyber Sled

Unendlich Missiles .. ............ .. 8014A724 0005
Unendlich: Shield: oo 0 i i s 8014A73E 1000
Lemmings 3D

Master-Coder 7 sinaiysii =i e mia i) b DO0715B8 322E
Unendlich Zaik 1ty ol 80089FBO 003B
Lemminge fallen langsamer herunter . . .1801054FE 0001
Unendlich Blockers .. ............. 3011195C 0001
Unendlich Tumers 1. 00 v o 3011195D 0001
Unendlich Bombers . .. ... 3011195E 0001Raiden Project
Raiden

Master Cadel 0 lemt i baie LU S DOOFA250 0DOO
Player 1 Unendlich Leben . .. ......... 8012F804 0003
Player 1 Unendlich Thermonukes . . . . . . . 8012F812 0003
Player: T max Wulean 0 il s Dini i 2 8012F80A 0008
Player:Timai Lasers .o kil fani B 8012F80C 0008
Player 1 max Nuke Missiles ... ....... 8012F80E 0004
Player 1max Homing Missiles . .. ... ... 8012F810 0004
Player 2 Unendlich Leben . ... ........ 8012F834 0003
Player 2 Unendlich Thermonukes . . . . . . . 8012F842 0003
Player 2imextVolean: 0 ol 8012F83A0008
Player2imaxilasers - ... .o i, 8012F83C 0008
Player 2 max Nuke Missiles . ... ... .. .. 8012F83E0004
Player 2 max Homing Missiles ... ... .. 8012F840 0004
Unendlich:Credifsi . cv vl wos 8004D5F20003

Raiden Project

Raiden I

Player 1 Unendlich Leben ........... 800ECFA4 0003
Player 1 Unendlich Thermonukes . .. ... 800ECF9C 0101
Player 1 Unendlich Cluster Bombs . . . . . . 800ECF9C 0202
Player T max Nuke Missiles . ......... 800ECF94 0004
Player 1 max Homing Missiles .. ... ... 800ECF96 0004
Player 1 max Vulcan .. ............. 800ECF8C 0008
Player 1 max Lasers ... ............ 800ECF8E 0008
Player Tmax Plasma . .............. 800ECF20 0008
Player 2 Unendlich Leben . ... .. ... ... 800ECFE4 0003
Player 2 Unendlich Thermonukes . . . . . . 800ECFDC 0101
Player 2 Unendlich Cluster Bombs . . . . . . 800ECFDC0202
Player 2 max Nuke Missiles ... ....... 800ECFD4 0004
Player 2 max Homing Missiles .. ... ... 800ECFDé 0004
Player 2 max Vulcan . .. ............ 800ECFCC 0008
Player 2 Mo Lasers . . . . .ovie s e 800ECFCEO008
Player 2 max Plasma ... .o .o iipiis 800ECFDO 0008
Unendlich Cradits; - . ... . svv il oo 800FFC88 0003
Street Fighter The Movie

Unendlich Energie Player 1 . ......... 801B75D2 0070
Super Hit Combo Player 1 .. ... ...... 801B76EA3030
Unendlich Energie Player 2 ... ... ... 2801B7972 0070

Striker 96
Der zweite Spieler kann keine Tore schieflen .. ........

............................. 800DEOC4 0000
WWF Wrestlemania
Master Cade: b vidiadiglaesins k0 DOO3AD9A 1414
Unendlich Energy Player 1 .. ... .. ..., 8006E898 00A7
Keine Energy Player2 .. ............ 8006E8A8 0000
Unendlich Energy Player 2 .......... 8006EBA8 00A7
Sega Saturn
Digital Pinball
Master Code . ....... F6000914 C305B6002800 0000
Unendlich Kugeln ... .0 0 i v 1603a9b8 0003
Virtua Racing
Master Code . ....... F6000914 C305B6002800 0000
Unendlich Zeit = .. o el 16074100 0042

Die Game Buster-Codes sind mit den Action Replay-Codes identisch.
Game Buster-Schummelmodule fiir die PlayStation und den Saturn hekommt man im gutsortierten Fachhandel oder
direkt bei Datafiash (Tel. 02822/68545).



[ [KKEN 2o
HIDDEN MOVES

Alex / Roger

Grappling Techniques:
Jaguar Driver

Special Techniques:

Short Hammer Strike . . .. ... .. O+0
Short Gut Punch . ........... O+A
Middle Smash . .......... 0,0+A

Dynamite Uppercut
Elbow Drop ... .© or © or © +A+O
Double Knee Drop

Anna Williams

Grappling Techniques:

Neck Throw
Embracing Elbow Strike ....0,0+0
Special Techniques:

Triple Smash

Lowkick, Uppercut .. ..... .. O+X,A

Doublepunch,

Jumping Kick . ...0or O+0,A,0+X

Hunting Swan (unblockable)
......... O+0+A (0,0 to cancel)

.......

Attack Reversal:

............ Q+A+X or Q+0+0

Armor King

Grappling Techniques:

PBT & s iewws s ¢ 5 saens = O,0+0+A
Giant Swing ... .0,0,0,0,0,0+0

Special Techniques:

Ali Kicks ...... WC+X+0,0,0,0,0
Jump-In Super Knuckle Bomb ... ...

............ O or O, N+O+A,©
Low Jap, Uppercut . ... .. O +0,N+A
Jaguar Lariat (unblockable) . .©+0+A
Jumping Ali Kicks . ..............
........... O or G, N+X+0O,0,0
Elbow Drop ....Q or © or O+A+O
Double Knee Drop .. ... ... O+X+O

Special Techniques:

Backfist . ................. O+A
Wing Blade . ........ ON,0,0+X
Flaming Hawk . ... ... WS+0,0,0,X
Wave Needle ......... WS+X,X,0
Triple Threat .. ......... 0+0,0,X
0573 T, R ——— 0,0+X
Starlight Blade . . .. ... 0+X,0+0,X

F|c1mingo ............. Q,0+X,N




Bruce Irvine
Grappling Techniques:
Embracing right knee®,Q,0+0+A+0O
Special Techniques:

Cyclone Edge, Tornado Uppercut . . . .

Step-in Middle Kick
Sidelow & SideHigh Kick .........
Sidelow & SideHigh Kick .........

................. 0+0,X,0+0
Stopping Kick, Feint Straight .. ... ..

Jun Kazama

Special Techniques:

s s o AE L Sl

Punch, Middle Screw Punch, Can-Can

Spinning Heel Drop (unblockable) . . .
.................. O+X, release

Special Techniques:

Double Uppercut, Hammer .. ... ...
................ WS+0+A,0+A

punch, elbow . ........... O+A,0
Uppercut, Devil Thrusts . .Q+A,0,0,0
Giant Tackle (unblockable) . .Q+O0+A

Heihachi
Mishima

Special Techniques:

Left Axe Kick . ........... 0,0+X
Right Axe Kick . ............ ©+0
Corpse Splitter . .. ........ O+A+0O
Tile Splitter .. ............ WC+O
Shadow Foot . ... .... Q,0 N+X+O

o n-‘ :':' =

Jack-2

Grappling Techniques:

Special Techniques:

Punch, Elbow, Uppercut . . . . . . A0O,A
Gigaton
Hammer Knuckle . ........ O+0+A
Sit Down, Hop Forward, Sit Down . . .
................ WC+X+0,X+0
Blood Fan ....0,A0,A or A0,AO
Uppareaf RUSK « w25 v vmomv s 5 4 vonns
...... O+0,A,0,A or ©O+A,0,A,0
Gigaton Punch
(unblockable nach 3-5 Umdrehungen)
....... 0,0,0,0,0 (1-5 Mal)+O

Nina Williams

Grappling Techniques:

Neck Throw . ........... O+0+X
Embracing Elbow Strike ... .0Q,0+0
CrabClaw ......... 0,0,0+X+0

Special Techniques:

High Kick, Low Kick, Uppercut .O,X,A

Lifting Back Kick . ........... O+X
Doublepunch, Jumping Kick . .. .....

............. Oor O+0,A,0+X
Head Ringer ............ O+X,0

Attack Reversal:

............ QO +040 or O+A+X



Grappling Techniques:

Giant Swing ....0,0,0,0,0,0+0
Reverse Arm Clutch . ............
............ O,0+0+X or +X+0O

Special Techniques:

Ali Kick, Middle Smash .. .©,0+0,A
Dynamite Uppercut . . . ... .. 0,0+A

Kuma
Special Techniques:

Elbow, Uppercut .. ......... ACLA
Upperait Rush w5555 s svwms s v 5 a
...... O+0,A,0,A or O+A,0,A,O
Wild Swing
Short Bear Rush .. ..............
. 0,0+A,0+0 or O+0 or O+

Lei Wulong

Special Techniques:

Punch, Turning Fist . .......... O,A
High Crescent, Turning Heel ... .X,X
Jumping Crescents (bis zu drei Mal) . .

Guard Melting Punch .© ,N+A,0,A,0
Charging Crescent, Front Kick ... ...
............. O N+X,0 or ©+0

Marshall Law

Special Techniques:

Front Kick, Flip Kick
Side Kick, Flip Kick
Low Spin Kick, Flip Kick ..©,0+X,0
Flip Kick

Lee Chaolan
Special Techniques:

Double Punch
One-Two'Punch . ..vsusoies 0,A
Step-in Middle Kick
Infinite Kick Combo WS+X,Q0+X ,X,...
Silver Fang (unblockable) .. .......

......... O+0+A (0,0 to cancel)

Michelle
Chang

Special Techniques:

Rushing Uppercut ... ........ O+0
Doublepunch Combo . . . . . .. O+0,0
PuntKick ................. O+X
Dashing Left Elbow . .. ... .. 0,0+0

Club Fist, Sweep, Bow Leg .
Death Push, Punt Kick, UppercutA+X,0
Earthquake Stomp
Hit, Rear Sneak, German Suplex

Uppercut Combos
. WS+A,(A) or (3,80) or (O,0) or
.............. (0,0) or (O,0,X)



Paul Phoenix
Special Techniques:

Tile Splitter, Death Fist . WC+0,0+A

Falling Leaf Combo . . . .WC+0,0+A
Stone Splitter . .. .......... WC+A
Ducking Dash . .......... ©,0,0

Attack Reversal:

............ Q+0+X or Q+A+0O

e

Yoshimitsu
Special Techniques:

Flipping Stomp .. ........ O+X+O
Teleport ........ OQ+X+0 (1-6 Mal)
Bagkhist « vusv 55 ¢ s s 555 O+A
Fake Suicide ........ ©,0+0+0 N
Helicopter Stomp (unblockable) . . . ..

................... O+0+A,Q
Charging Shoulder Cut (unblockable) .

Prototype Jack
Special Techniques:

Straight Punch, Elbow, Uppercut . . . .

...................... A0 A
Knuckle Swings . ...............

..... ©,0+0,A,00r ©,0+A,0,A
SHDOWN . o sucwns 5 v v e O+X+0

| 4= , -J' ‘u it i AN R “:;"' T ]

Kazuya
Mishima

Grappling Techniques:

Ultimate Tackle . .. ... Q or O+0+A
Yamikumo (wdhrend Ultimate Tackle) .
................... A0,A,0,A

Special Techniques:

Right Kakatootoshi . ......... 0+0
Kakatootoshi .. ......... WS+0,0

Wang Jinrey
Special Techniques:

Front Leg Sweep Combos . ........
............ WC+(O) or (O,0) or
........... (O,N+O) or (0,0+0)

Earthquake Stomp .. ... ... O+X+0

Death Push, Big Punch . . . . .. O+A,0

Hit, Rear Sneak, German Suplex . . . .

.................... A,Q,O0+A

Back Leg Sweep, Penetrating Bow Leg

Attack Reversal:

............ Q+0+X or Q+A+O

Legende:

Joypadrichtungen:
Rote Pfeile ........ Kurz Antippen
o O O
o N O
o o )
Schwarze Pfeile .......... Halten
o O O
o N o
o o o

WC (While Crouching) . ........
......... =Wahrend des Duckens
WS (While Standing) . .........
....... =Wahrend des Aufstehens
, .. .= Tasten nacheinander driicken
+ ....=Tasten gleichzeitig driicken
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Schreibt eine Postkarte an: FUN GENERATION - stichwort ,ich will - =
. ReVOlution™ « Max-Planck Str. 13 « 97204 Hochberg. EiNS€Ndeschiuf ist der.....
26 .Iunl 1996. Der RechtSWweg ist wie imRR€r ausgeschlossen. Die Gewinner

#=Z=werden in der nexten FUN GENERATION bekanntgegeben.
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1.(1) Alien Trilogy (PSX)

2.(3) Sega Rally (SAT)

3.(5) Ridge Racer Revolution (PSX)
4.(2) Wing Commander Il (PSX)
5.(4) Total NBA'SE (PSX)

B6.(-) Resident Evil (PSX]

7.(-) wipEout (PSX, SAT)

8.(-) Worms (PSX,SAT)

9.(8) The Need For Speed (PSX,3D0)
10.(7) Virtua Fighter 2 (SAT)

Lesercharts / Mai

. Resident Evil (PSX)

. Alien Trilogy (PSX)

. Ridge Racer Revolution (PSX)

. Adv. Military Commander 2 (SAT)
. Iron Storm (SAT)

. Night Warriors (SAT)

. Panzer Dragoon Zwei (SAT)

. Civilization (SNES)

. Chrono Trigger (SNES]

10. Sega Rally (SAT)

Handler / Order in Tine
0 O <~ O n B L NI =
Handler / Theo Kranz Games

1
e
3
4
5
6
7
8
9
1

. Alien Trilogy (PSX)
. Magic Carpet (SAT)

. The Need For Speed (PSX)
. Wing Commander Ill (PSX)
. Sega Rally (SAT)

. Toy Story (MD)

. Breath Of Fire Il (SNES)

. wipEout (SAT)

. Virtua Fighter 2 (SAT)

0. Toshinden Remix (SAT)
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Mitmachen und mitgewinnen! Schreibt Eure drei bevorzugten Konsolenbesetzer auf eine frankierte Postkarte und sendet diese bitte an: FUN GENERATION, ,Charts”, Max-
Planck-StraBe 13, 97204 Hichberg. Zu gewinnen gibt's diesmal drei Uberraschungspakete. EinsendeschluB ist der 26. Juni 1996. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Die
Gewinner aus FUN GENERATION 6/96: Hans Meier, Kraichtal: Magic Carpet, PlayStation - J. Seiter, Esslingen: Magic Carpet, Saturn - Uwe Schérf, Osnabruck: Revolution
X, PlayStation - Andy Widmann, Saaldorf: Revolution X, Saturn.
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el  Deutschland Osterreich
- Mo-So 11-21 Uhr Mo-So 11-21 Uhr St. Gallen
2: Non Stop 0664-336 71 71 079 - 406 85 45
i 7" GAME ACTIVITY °©™
y Game Activity * Now on Internet * www.bitcom.eh/game-activity/
0 - - =
E PlayStation-Universal-Umbau 129,- DM (1199 8S)
—: PlayStation NTSC DM sFr. oS Sega Saturn NTSC DM sFr. oS
g TekkeN 2. ::iivmiscanes 136,90 99, 989, Nights ............... 119,90 89,- 899,
03 Ki-(Kickboxen) .......... 136,90 99, 989, AlienTrilogy ............ 119,90 89, 899.-
E TobalNo. 1 ............ 136,90 99, 989, Samurai Shodown3 ...... 119,90 89,- 899,-
A OVeleed .« . wmoan o o 136,90 99, 989, FatalFury3............ 136,90 99, 989,-
BE Project Overkill . . ........ 109,90 89, 899, usw... RUFT AN!!
03 Samurai Shodown 3 . ..... 136,90 99, 989 -
3 Rock'n’Roll Racing . ...... 109,90 89, 899- J '
1 olympic Games . ........ 136,90 99 989- n |c '
14 PlayStation PAL 0
%3 ResidentEvil ........... 87 .- 76, 680, N D !
3 XMen ... cuveiiwriisas 87,- 76,- 680,- Ium Ie s Prels.
4 Skeleton Warriors . . ... ... 87 ,- 76,- 680, % ]
] e BRI Super Mario 64 & Pilot Wings 64
<3 PlayStation PAL 399, 339, 2990,
: incl. 1 Pad, 1 Demo-CD
: Die Importprodukte sind Wechselkursabhangig! NEU - Auch Computer CD-ROM's ! Handleranfragen erwiinscht !
T T | TR —_————————————

InTheHonbirs. 0L vl ol e = L ...179.90
ﬁmﬁﬁ%,ﬁfmmu '-..';.%'ﬁ’.'\m';.'ss'f..':::::::::::::::::::::::::::11!:
etzteil und e pad . .....ioiiiiiiillll 333,00 FH Hapepm et i e e s L il T 2
EHUE BRI MEPAL S L. ... ... 64,30 gapg b el g L T i
BESUNERRRBAE B s e gg:gg g‘lt?":lg;l;l:sﬂs ....... U 108,

T igan O R i gy
: aradiugiiatnte = WUl S e i
' 8990 F pelefoaeh o 11121000 g
ail alnu;n ...................................... :
: g:g" AR S e B S 7
ASSAUIL RIOS . .o.cononnin i el hgﬂli}\a i R o o T e e b e e 4
ot | 35&"&"."%.:@":::::::::::‘::::::::::::::::::::: :
s - e e e b9 01 %%:s::?;g fer s ﬁaa':-:::.:::::::::::::::::::::gs:n
Discworiy - | | i ‘BahnhoTstr. 2 Tomeroks, 8 8 -0
1FR Socce 3. 36037 Fulda E:.'Emaaeﬁneaﬁg_'::::::::::::::::::::::::::::::1:“:ﬁ
¥ o R Fon: 0661 - 77726 WictoryBoning -+ 1L
n?lt:'hh%.nﬂ ................................. Fau. DEE'I iz 77736 Hjctnryﬁﬁllzlfal 86 jp [ .. boERESE DTS e 1 ::
“."‘é’grfgtrmet;e‘n‘ubis'ti'itiZISZZIIZZZZZZZ:IIIII'IZ. : Virtua Cop PRL it Gun 3033100000000 T1 e
e he i e R e {irius pibter Bomiafll. IS
I 83,90 Online: Virtua H?ﬂllde ................................ :
8330 Wio - Fr 11.00 - 18.00 STl
8330 . Sa: 12.00 - 15.00 flpter it 011 '
9vag  E-Mail Adresse fiir Bestellungen, Tips Backup Memory BVIB . 11000010t lotl il
.80 und Anregungen: Bhato CO Betriebssystem ... 110111 e
1“1715.32@[:0["[]“58[‘“2.00!“ ideo Brie ...... e N
Spiele testen fiir PlayStation, Saturn und 3D0.
8g, Die neuesten Games kinnen nach vorheriger Blade Farce ..........ocisinienriineniiiiiiins gé ﬁ
i : Terminvereinharung gesehen werden. Fuegd f AL .EieiilZJZI:ZZZISIZZZZIIIZI?SZIfZZIZiZng:gn
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