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er sehr langen
Freundschatt.

Oft kopiert, nie erreicht, lang ersehnt,
endlich da: SONIC 2. Das Jump & Run-
Nonplusultra. Der einzig irrwitzige Igel
mit wahnsinnsschnellem Fuchskumpel.
Auf neuen Abenteuern in neuen Welten.

Da leuchtet der Daumen und das Auge

leuchtet mit. High Performance fiir die
ganze Familie. Wer darf zuerst? Ganz klar
der, der zuerst im einschldgigen Fach-
handel zuschlagt. Sonic 2 ist da. Worauf

wartest Du noch? Robotnik kann warten,

Sonic nicht!

SEGA Infoservice:
Mo. - Fr. von 10.00 - 18.00 Uhr.

Tel: 040/227 09 61

Master System I Mega Drive Game Gear
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Zum guten SchiuB gibt's die
nun auch auf dem MD.

edlichen Figuren

UNIVERSAL SOLDIER..30

Torrican {Soldier) 2. Turrican 2 mit Soldnern.




TOM & JERRY..

Was hekommt lhr fir Ever Geld, wenn
das Mega-CD offiziell zu kaufen sein
wird; wann wird es sein, welche Spiele
sind zu erwarten? Die Auf'kliirung findet
lhr auf Seite 16.

2 .38 [ CHUCK ROCK..........50
m@;‘m@;&w Grafiken erwartet Euch Netes Spiel, swhcud\mrfdﬂn%gm ous:



Software 2000 und das

Mega Drive

Endlich will auch einmal ein
deutsches Softwarehaus auf dem
Mega Drive seine  Werke
verewigen. Das Software Haus ist
in  Europa durch die Titel
Bundesliga Manger Professional
und Hexuma bekannt geworden
Na hoffentlich wird das was , wir
warten gespannt auf die Erfolge.

Acoolade im ProzeB gegen
Sega of America

Endlich wurde das Urteil verkun-
det. Accolade darf auch ohne
Segas Zustimmung Mega Drive
Programme auf den Markt bringen
(so wie auch in der letzten Zeit).
Eine Nachricht, die Sega bestimmt
nicht erfreut, aber Euch MD-Fans
weitere  spannende und gute
Spiele erwarten IaBt

Spielhallen mit Sega Spielen
Sega plant, in gesamt Europa
mehrere Spielhallen zu eréffnen,
wo man die neusten
Automatenspiele testen kann und
Ihr nebenbei auch noch eine
Menge Food und Drinks zur
Starkung zu Euch nehmen kénnt.
Falls lhr demnachst einmal in
London sein solltet, wirde ich
Euch empfehlen, mal bei Hamley's
reinzuschauen, denn dort findet Ihr
schon eine Vorstufe einer solchen.
Also viel SpaB beim Spielen!

Aktuelle Termine

An alle, die in Hamburg oder
Umgebung  wohnen, hier die
neuen Termine fir
die Videospiel-
Tauschbérse.

Der Veranstal-

tungsort sind die ’
Seeterassen.  Hier

konnt lhr an

den folgen- /

d e n

Tagen

Eure

Module

L
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.
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und Erfahrungen austauschen :

10. Dezember 1992

7. Januar 1993

11.Februar 1993

jeweils in der Zeit von 15 bis 20.30
Uhr. Also nichts wie hin. An alle,
die  &hnliche  Veranstaltungs-
termine haben, schreibt uns diese
bitte, damit wir sie hier veréf-
fentlichen konnen. Schonmal her-
zlichen Dank fiir Eure groBartige
Hilfe.

Sonic und Tales und

ihre gemeinsamen Erfolge

Jetzt ist es endlich geschafft Sonic
ist released und wer noch nicht
weil3, was er sich zu Weihnachten
wiinschen soll, solite schnell in
den néchsten Laden laufen und
bestellen. Nach aktuellen
Informationen ist das super Game
in vielen Laden ausverkauft. So toll
kommen der Igel und der Fuchs
bei Euch an.

Sega und Walt Disney Produkte
Nach den erstklassigen Walt
Disney -Spielen Quackshot und
Castle of lllusion kann man nun
auch das WD-Spiel Magical Quest
(mit Mickey Mouse) auf dem
SNES betrachten. Aber zum recht-
en Zeitpunkt setzt Sega nun seine
Walt Disney-Reihe mit Mickey und
Donald fort. Hoffen wir auf weitere
tolle News (ber diese gute
Zusammenarbeit.

In letzter Minute

Falls Ihr in letzter Minute noch ein
Super — Weihnachtsgeschenk fiir
Euren Freund (in) braucht, lauft
zum nachsten Shop und besorgt
Euch  eins von  drei
Wahnsinns- T- Shirts mit
Sonic. Der
Preis  dieser
coolen  Shirts
betragt ca. 25.-

DM.

Erfolgsrate
des Magnum Sets
» Es sind tatsachlich
schon 150.000
Magnum Sets in
Deutschland verkauft
worden. Das ist schon
eine sagenhafte
Leistung, wenn man
bedenkt, daB dieses Set
erst seit dem 1. September
auf dem Markt ist. Wir haben
Uber das Magnum Set in der
W ersten deutschen Ausgabe

kurz berrichtet.

ES WEIHNACHTET
SEHR MIT DEM
MASTER SYSTEM I

Das Mega Paket mit dem Grundgerét, 2 Joypads und 3 gigantischen Spiele
regen zum Kauf an. Die Spiele, die ihr dabei findet sind Alex Kidd in Miracle
World, Sonic the Hedgehog und Champions of Europe. Das 8 Bit Gerét kann
fir alle die das Richtige sein, die nicht so viele Taler in ein Modul investieren
wollen. Viele super Games bekommt Ihr schon fiir bescheidene 40,- im
Handel. Also auch keine groBen Probleme mit den Importmodulen, denn
auf diesem Gerat erscheinen fast alle Versionen gleichzeitig mit Japan.
Aber das ist noch nicht alles! Wer jetzt noch Lust auf mehr Zubehér hat,
kann sein Geld in eine 3D Brille ,eine Lichtpistole oder Control Sticks
investieren. Vielleicht eine ganz andere Alternative fiir Neueinsteiger.




W4e wie Euch schon in der letzten Ausgabe berichtet haben, wird das CD-
ROM frilhestens im Friihjahr offiziell erscheinen. Sega arbeitet noch hart an
entsprechender Software. So wird
Wir_haben Euch in der letzen jetzt an der Afterburner il und Wing
Commander Umsetzung gettiftelt. In
Japan hat man zur Zeit die
Mbglichkeit, ein kombiniertes
System zu kaufen. Ein Mega
Drive mit Mega CD in
einem Gehduse. Ganz
Japan ist aus dem
Hauschen.

THL:O! 0 7~ Do Privatvorsnd i dor Schwoiz B
FAX: 057/273081 Spe s it dor Kundo Konig!
Monf1183021.00
Action Replay Pro 129.Fr
Konsole Dt inkl. 1 Spiel. 280-F 8 King Joyatc 135.-Fr
Konsole US RGB -Version 259.-Fr  RGB Kabel fur cn Konsole 32.-Fr
D- Rom US inkl. Spiele 599°Fr  Bostof the Bos 114.Fr
Action Replay Pro Dt 129.-Fr iekey Mouset. i Giiest
Joypad Pro 2 39-Fr  Road Runner Death V.A
Batman Rev. of Joker. 94 -Fr Street Fighter Dt
Shadow of the Beast 2 94-Fr  Super Star Wars
Sonic 2. 79-F0 Gsw
Superman 94.-Fr TURSO DUO
Universal Soldier 94.-Fr Konsole US RGB, 5 Spiele 679.-Fr
Cobra Commad CD 99.-Fr Cosmic Fantasy 2 CD 89.-Fr
Night Trap CD 109.-Fr Dragon's Slayer S.CD 89.-Fr
Sewer Shark CD 108-Fr  Exile SCD 105.-Fr
usw. hapeshifier S.CD 89-Fr
GAME GEAR pmalaens.
Grundgerét Dt ink| 2 Spiele 269.-Fr GAME BOY
Lemmings US 59.-Fr Chase H.Q.Dt 42.-Fr
Shinobi 2 US 50-F1  Bugs Bunny Dt 49.Fr
Sonic 2 US 59.-Fr Mickey Mouse Dt 59.-Fr
usw. Prince of Persia DI 59.-Fr
SUPER NES (US) Star Trek Dt 59.-Fr
Konsole US inkl. Joypad 2005w
Konsole CH inkl. Joypad 239.-Fr EIN GUTES NEUES JAHRII!

Berlin

Super Angebote fiir Mega Drive Game Boy
PC Engine Game Gear Super Nes

Laden: Donau Str. 51, 1000 Berlin 44U-Bahn Station: Rathaus Neukéln
Fax: 030/691 38 38

RUFEN SIE UNS AN ODER FAXEN SIE UNS
SUPERBILLIGPREISE DURCH DIREKTIMPORT AUS FERNOST
* VIDEO SYSTEME & GAMES * IMMER SUPERAKTUELLE NEUHEITEN *
* JOYPADS, ADAPTER, KABEL UND WEITERES ZUBEHOR *

* MD * CD-ROM, SFC, NEO GEO, PC ENGINE, GT, DUO, ETC. %
* 486'er PC's * REICHHALTIGES ANGEBOT AN HARd- UND
SOFTWARE * DIVERSES COMPUTERZUBESR
ALLE GENANNTEN LABEL, PRODUKTNAMEN, ETC. SIND EINGETRAGENE
WARENZEICHEN DER ENTSPRECHENDEN EIGENTUMER
PONT COMM. BLDG., 31 TONKIN ST,

OWLOON, HONG KONG
TEL: 010-852-7284803 FAX: 010-852-3876066

Informationen
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Sega kontra Nintendo

Sega setzt endlich zum Kopf an
Kopf Rennen mit dem groBen
Gegner an. Nach den letzten
Ergebnissen der Marktforschung
sieht es ganz so aus als wirde
Sega triumphieren. Der erhobene
Werbemonitor von der Jakobsen
Marktforschung ergab, daB  die
Sega Produkte in eurer Meinung
tiichtig gestiegen sind. So konnte
auch Sega im 16-Bit Bereich sich
erfolgreich mit dem Mega Drive
gegeniiber dem SNES durchset-
zen. Der Marktanteil von Sega in
dem 16 Bit Bereich in Deutschland
liegt im Moment bei 60%. Da kén-
nen wir nur sagen, macht weiter so
wie bisher!

direkt von Sega

Sega hat einen  direkten
Infoservice fir Euch eingerichtet
Fir alle die es immer noch nicht
wissen, unter der Telefonnummer
040/ 2270961 konnt Ihr in der Zeit
von Montags bis Freitags von 10
bis 18 Uhr immer jemanden erre-
ichen. Also ran ans Telefon falls Ihr
Fragen zu Spielen
Erscheinungsdaten oder einfach
nur ein paar Tips und Tricks wissen
wollt. Hier noch die fehlende
Addresse von Sega, falls Ihr lieber
schreiben wolllt

Sega Infoservice

Postiach 3055 68

2000 Hamburg 36

Amiga Messe in Frankfurt

Es  werden immer mehr
Computerfachmessel in
Deutschland veranstaltet. Erst im
August die Atari Messe, und nun
eine reine Commodore (Amiga)
Messe. Leider war dieses Mal
Sega nicht mit von der Partie. Viele
der Aussteller versuchten durch bil-
lig Angebote die Programme zu
verkaufen. Doch auch teilweise
durch den Eintrittspreis von 25.-
wurden viele Kaufer abgeschreckt.
Aber da es schon so viele
Fachmessen gibt, hoffen wir vielle-
icht auch auf eine Sega Messe. Es
ware wiinschenswert
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Es wurde| ja auch

, Hauptg
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langsam Zeit!
= Endlich lassen die
4 $ Teenage Mutant
% ' /. Ninja Turtles (alias
Hero-Turtles) | ihre
\\ e lockeren Spriiche auch
N auf dem Mega Drive los -
und das keinen Augenblick zu friih. In diesem Mega-
Epic treten unsere griinen Helden gegen ihren Erzfeind
an, ul und den

American Way of aufrecht zu erhalten. \
1 Die Story spielt sich iiber insgesamt 5 Stufen |ab.
{ Dabei'sind die | latze und
abwechslungsreich ~konzipiert, vom Beton-

.. Dschungel New Yorks. bis zum feindlichen

uartier. Jede Stufe. enthélt bis zu 3

= Schauplatze und in jedem Level findet lhr wahre

' Heerscharen von Monstern.

| Level 1 beginnt im Ghettobezirk von New York
und 1aBt sich relativ einfach bewaltigen. Die
feindlichen Sprites sind ziemlich abgeschl

, aber das &ndert sich, sobald Ihr

/  Abwiasserkanale gelangt (Stufe 2). Die Kampfkraft
Eurer Feinde legt dann einen gewaltigen Zahn zu

aBt bose

lafft,
in die

und auch die D
i (die Pi:

echt

ten der

sind zum Beispiel

i gt In Stufe 3 steht Ihr Big Boss gegeniiber, einen;l gigantischen Alligator,
der nebenberuflich Messerwerfer ist. Allerdings ist es mit seiner Widerstandskraft nicht-weit her, denn mit etwas

November Geschick IaBt er sich ohne gréBere Gefahren fiir Eure Turtle-Anatomie ausschalten. In Stufe 4 miBt Ihr Euch aufs
& i i und einige assi i iffe verfolgen. In der letzten Stufe heiBt es dann schlieBlich
LS Noopomal Gtk 0 Farbe bekennen, denn Ihr begebt Euch auf Kollisionskurs.mit sghredder. Da bleibt nur zu hoffen, daB Eure Ninja-
13 Time Gal D Wolf Team Power diesen Abschaum fiir immer vom Antlitz der Erde fegt!
Bei Teenage Mutant Ninja Turtles fliegen die Fetzen im 1- oder 2- Alle vier Turtles
13 BuyoBuyo MD Sega arbeiten in ihrem Kampf gegen die dunklen Machte immer im Team. Natirlich hat jeder schildtragende
20 After Burner Il oGl Kampfgeféhrte seine eigene Personlichkeit und verfiigt iiber seinen individuellen Kampfstil. Da gibt es unter
anderem “Bamboo cuts”, “smiling finishes”, Vacuum cuts” und “Toe smashes”. Gelegentlich fragt man sich denn
20 Dennin Alester D Conpile auch, ob der gute alte bei so viel noch eine faire Chance hat. Die Antwort darauf ist
20 Power lbe " natarlich_ja. denn schlieBlich hat er auch noch seine Gang unter Vertrag, die nichts lieber tate, als unsere Helden in
ower afete D Kaneko Kleine griine Appetithd zu verarbeiten. Hier gibt Euch endlich jemand eine Gelegenhelt, die Welt von allem
21 Sonc the Hedgehog 2 D Sega (s]cb:I :r :nfrelen und Recht und Ordnung wieder herzustellen, also nehmt die Verantwortung nicht auf die leichte
u
21 Sonic The Hedgehog 2 GG Sega Teenage Mutant Ninja Turtles ist zum Zeitpunkt der Drucklegung bereits in Japan verfiigbar, also kann es nicht -
¢ ) mehr lange dauern, bis die Turtlewelle auch nach D [t - hat sich die lange |
27 Junkers High MD Sims Warterei auch gelohnt.
27 Bare Knucle 66 Sego » |
# winse o JINY TOONS ADVENTURE (VORLAUFIGER TITEL)
p~22
30 BallJadks MD Namco o o Dieses Spiel basiert in _seinen malan, bleibt kein Auge trocken - die
Grundziigen auf der in Japaf extrem  erreichte Laufgeschwindigkeit | ist
Dezember popularen Trickfilmserie #Tiny Toon enorm. Allerdings ist sie auch
Al Adventures”. Euer Sprite hort auf notwendig, um  Abgriinde oder
4 Kaocon Quiz- King’s Ambition (D Sims . den bezeichnenden‘Namen ‘Blaster Hindernisse zu iiberwinden |und
4 GG Shinobi2 6 = Bunny’ und mu@ seine Mohrriiben  weiter im Spiel zu bleiben. Die
e Segu sprich Punktedliber 10 Stufen ein- zahlreichen Sprites sind auferst
11 Final Fight O Sega A & sammeln. Leichter gesagt als getan, attraktiv dargestellt und vemgihen
11 Super Shinabi 2 DS denn schlieBlich sind die Level rand-  dem Spiel mit Sicherheit eing inter-
s g voll gefilt — mit  storenden essante, abwechslungsreiche Note.
11 Geloc MD Sega ¢ Bosewichten und anderen, niedlich
£ dargestellten Spielfiguren.
11 Kuni-chan Game Poradise 2 GG Sega Du attackierst Deine Feinde in
28 Shining Force Gaiden GG Sega echter Karnickelmanier (nein, nein,
5 nicht durch eine LW G siem——
18 Word Of lsion M Sego Bevélkerungsexplosion). Du springst %
25 TMNT- Return of Shredder ~ MD Konami 8 Ihnen auf den Kopf und IaBt mit | i 2 L
\ Deinen Hinterpfoten ein wahres At 59
* Trommelfeuer los. LAuft Blaster ein- : i EE Y |

SegaPro JANUAR 1993



Der Termin fiir die von Racing-Fans
sehnslichtig erwartete
Veréffentlichung von Roadblaster FX
steht so gut wie fest, und zwar fir
Mitte Dezembers Das mit viel
VorschuBlorbeeren bedachte Spiel
lautet hoffentlich die Ankunft der
zweiten CD-Spielgeneration ein.

Die wenigen handfesten

Vorabinformationen lassen allerd-

ings den SchluB zu, daB es sich

bei dem Spiel um einen erstklassi-

gen Rennsimulator handelt! Der Vorgérger machte sich
bereits vor sieben Jahren als Laser-Dsc Arcadeversion einen Namen, und
die neue CD-Version
gibt, so munkelt man in
Fachkreisen, einen eben-
biirtigen Nachfolger ab!

Unser Held wird von
seinem HaB auf die '
Hell's Angels innerlich /
aufgefressen, denn die .« / |
haben seine Frau kalt-
blitig umgebracht. Er |-
sieht nur einen Ausweg | \"
- blutige Rache nehmen
an den Verbrechern.

Also frisiert er seinen
B .. oo d Y s Wagen und macht sich auf die Suche
e e S e e e ahey  Nach dem Morderpack. Er wird nicht eher
i " Ruhe finden, als bis alle Schuldigen fiir ihr
Verbrechen gestihnt haben und zur Holle

gefahren sind! Bewegende Story, oder?

Das Spiel wird in 9 Stufen ausgetragen: 1) Coastline, 2) Valley, 3) Motorway, 4) Industrial
Area, 5) Built up Area, 6) Track trough the Woods, 7) Sewers, 8) Open Countryside und
schlieBlich 9) Built up Area.

Eines ist jedenfalls sicher, wer hier ein gewdhnliches Racing-Game erwartet, liegt vollig
daneben. Das Spiel glanzt durch seine zahlreichen Handlungsvariationen und spektakulare
Grafiken, die fast alles andere in dieser Game-Gattung verblassen lassen.

Die Sprites sind realistisch und das Gameplay lauft fast wie ein Kinofilm ab. So kann man
zwischen verschiedenen Ansichten vom
Fahrzeuginneren und -auBeren wahlen
und einige Szenenwechsel laufen
nahtlos ineinander tber.

Mit  Non-Stop-Action  von
Anfang bis Ende, Stereo-Sound
und arcadegleichen Grafiken
ist der Verkaufserfolg von
Roadblaster FX schon vor-
programmiert. Unsere
Meinung - Ein Spiel, das
man nicht versaumen
darf!

ENDLICH AUCH IM FORMAT MEGA-CD

Um nicht von Sonic 2 und Artgenossen ins Abseits gedréangt zu werden, sind auch die niedlichen
 Disney-Charakter Mickey und Donald wieder zu neuen Taten bereit. In dieser Fortsetzung treten die
beiden als Team auf, aber das Spiel Iéun im 1- oder 2-Spi us, also ist K
icht blinder v ist wieder einmal zu schwach geraten

(vorbei sind die fetten Jahre von Famas:a‘), aber diese Tatsache féllt beim hervorragenden
Gameplay von Anfang bis Ende nicht weiter ins Gewicht.
Die Grafiken sind echt High-Tech (8Mbit) und es gibt massenhaft Puzzle, die nur in geistiger
Zusammenarbeit der beiden Spielfiguren geldst werden konnen.

Der weltweite Veroffentlichungstermin von World of lllusions ist der 18. Dezember, d.h. wenn alles
glatt lauft, gibt's das Spiel noch rechtzeitig zum Fest in den Geschaften.

WOLRLD QI ILLUSIOIN
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OO NEWS

STREETS OF RAGE ALS '

e 7 ipa
AXEL 8

rover 4NN
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5 #we ¥ Voraussichtlich am 27. November héilt ein Meisterwerk 3

- : ©, unter den Fighter-Sims sein Debiit als Game-Gear- -

§ # 4"« Version. Das starke Fighting/Action-Spiel gewann in
seiner Mega-Drive-Ausfihrung zahlreiche Liebhaber, "
und die neue Verdffentlichung ist eine direkte N

Umprogrammierung mit fast identischen Grafiken und

e b,
¥

L5 |
S beispiellos flieBender Animation. Mit anderen Worten, 1

[S

schlichtweg eine perfekte Umsetzung. Die Ahnlichkeit
spiegelt sich.nicht nur in den Bewegungen der ~\

¥ % Sprites, sondern auch im speziellen ¥ 7!
= +=+++- | Spieltrickaufgebot. Einige Szenen muBten nattirlich \'l
a2 I #  aus Platzgrinden wegfallen, aber trotzdem steht die
Se /e GG-Version dem groBeren Bruder MD grafikmaBig in nichts
Sl nach. Die Unterschiede werden in der Soundqualitit hérbar,
e aber eine derartig gute Umsetzung darf man trotz dieses

kleinen Mankos einfach nicht tibersehen.

: L = suﬁ}[ ™ )
Vw@?@ﬁgg o —
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31 Team USA MD EA Vicor su “s
- 3

Yippeeee! Endlich mal ein Spiel mit superschneller Action
und im Wildwest-Stil. Normalerweise stakst Du nur wie der

bertichtigte Billy the Kid umher und legst mit Deinem
Janvar ( schnellen Colt (oder anderen Waffen) reihenweise Leute
o o um. Jetzt hére ich Euch natirlich schon protestieren,

14 BareKnuckle 2 MD Sega

‘erzahl’ uns mal was Neues', aber der Produzent schwort
Stein und Bein, daB dieses Spiel nicht an Originalitat zu
ubertreffen ist!

Streitigkeiten tragst Du in typischer Westernmanier im
Saloon aus, allerdings solltest Du manchmal auch den fol-
enden Ratschlag beherzigen: Lieber fiinf Minuten feige als
in ganzes Leben lang tot. AuBerdem kannst Du Dich ja
immer noch hinter den Féassern verstecken und Deinen
Opponenten aus dem Hinterhalt erschieBen. Das Spiel
tragt trotz des gewalttatigen Themas eine unverkennbare
Komik zur Schau, die sich in absolut frustloser
Spielbegeisterung niederschlagt!

“s15700 JL " sgigp ]

24 Mickey Mouse Magic Crystal GG Sega

1o




Der ganz
normale Wahnsinn.

Mannchen, die nur
eines im Sinn
haben — Selbst-
zerstorung.
Und dazu ist
diesen naiven Wesen jede
Falle recht, in die sie tap-
sen konnen. Schluchten,
Feuer und Schnappfallen
sind die Gefahrenquellen,
durch die Du unsere kleinen
Freunde auf bis zu 200 Levels zum siche-
ren Ausgang fiihren muBt. Einzeln oder in
der ganzen Tollpatsch-Truppe. Ein Klassi-
ker der Videospiele fiir 1-2 Spieler (Mega

Drive). Jetzt endlich auf allen drei SEGA

Systemen. Mit per Passwort speicherba-

rem Spielstand. Also: Stiirze Dich in den

SEGA SEGA SEGA . "
Master System || Mega Drive Game Gear Handel und hilf den dummen Dingern.

SEGA Infoservice:
Mo. - Fr. von 10.00 - 18.00 Uhr.

Tel: 040/227 09 61
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MEGA DRIVE
© Alles ither Alien®
© Mit Volldampf voraus: Die Gadget Twins
9 Superman ine Anflung

b




SEGAPRO IM ABO

MIT TOLLEM T-SHIRT-ANGEBOT!

Abonniere jetzt und
bezahle nur DM 5,85 pro
Heft anstatt DM 6,50!

UND

Du bekommst ein
SegaPro-T-Shirt -
umsonst!

® SegaPro ist 100% farbig - eine der
buntesten Zeitschriften des Universums

@ Es ist total actiongeladen - bei SegaPro
ist richtig was los

® SegaPro informiert zuverldssig Gber alle
Spiele fiir die Sega-Konsolen und
Hardware, bringt News aus Deutschland,
den USA, Japan und GroBbritannien. Wenn
es nicht in SegaPro steht, passiert es nicht!

@ ProTips sind Anleitungen zu den
beliebtesten Spielen — und was fiir welche!
Echte Screenshots, um Dir Schritt fiir Schritt
zu helfen. Damit macht Dein Spiel erst
richtig SpaB!

SEGAPRO ABONNEMENT-FORMULAR

Ich halt’s nicht mehr ohne mein Segapro T-Shirt aus — Ich méchte
Segapro ab sofort zum Jahrespreis von

["] DM 70,20 (Deutschland)
["1DM 99,20 (Europa)
['1DM 128,20 (Rest der Welt)

fur 12 Ausgaben abonnieren.

Gewiinschte Zahlungweise bitte ankreuzen:
["] Durch Bankabbuchung

BLZ

Geldinstitut
Konto-Nr.

[] Per Scheck

Unterschrift vei
Datum

Vertreters)

Bitte schicken Sie mir SegaPro an folgende Anschrift (Dies ist
meine aktuelle Adresse, Anderungen teile ich umgehend mit):

VORNAME / NAME
STRASSE / HAUSNUMMER
PLZ/ORT

1. Unterschrift e jahrigen des
Datum

Vertreters)

Widerrufsrecht: Ich weiB, daB ich diese Vereinbarung innerhalb von
10 Tagen beim Verlag schriftlich widerrufen kann. Zur Wahrung der
Frist gentigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. Ich
bestéatige dies durch meine zweite Unterschrift:

2. Unterschrift
Datum

Vertreters)

Und jetzt? Schicke diesen Coupon an folgende Anschrift und freue
Dich auf SegaPro:

SegaPro Abo-Service

Paragon Publishing Ltd

Postfach 101905

0% Bocrun pro




Bubsy der Rotluchs spielt die Hauptrolle in seiner ersten
Veréffentlichung “Claws Encounters of the Furred Kind”. Accolade
hofft mit Bubsys erstem Spiel einen Gewinner zu haben, den sie
als Zeichentrickabenteuer verkaufen. Accolade will ganz sicher
gehen, daB das Spiel in eine neue Kategorie des Video Spiels
eingeordnet wird. Falls Bubsy so erfolgreich ist wie erhofft, wird er
mdglicherweise seinen Weg in andere Abenteuer finden.

In “Claws Encounters” muB Bubsy den Garnballvorrat der Erde gegen die ein-
maschierenden Woolies — die Kreaturen vom Planet Rayon - verteidigen. Die
Woolies brauchen das Garn als Treibstoff fiir ihre Faserplasma Motoren, die ihren
Planeten mit Energie versorgen. Diese Maschinen brauchen sehr viel Garn und
die Erde ist die Hauptquelle dafiir. Falls die Woolies ihr Ziel erreichen, werden alle
Katzen ihr liebstes Spielzeug verlieren.

Es gibt 5 Welten mit jeweils 3 Levels und einen abschlieBenden Boss-Level. So
gibt es 16 Levels, von denen manche eine Spielflache von 30 mal 10 mal der
Bildschirmflache haben. Riesig, was?

Bubsy protzt mit Charakteristiken, die einem Garfield Comicstreifen ahnlich
sehen, mit Gesichts- und anderen personlichen Aktionen — tber 40 insgesamt. Er
wird seine Gefiihle nicht nur zeigen, sondern auch mit seiner digitalisierten Stimme
mitteilen.

Nichts kann von der Tatsache ablenken, daB Accolade Bubsy darauf vorbereitet
haben, Mario (und trauen wir uns es zu sagen) auch Sonic zum Konkurrenten zu
werden. Das Spiel stinkt geradezu nach Sonic und kénnte sogar sein was Sonic 2
hatte sein konnen, mit auf die Charaktere abgestimmten Ausdriicken und
Manieren, digitalisierter Sprache und 16 Mbit komprimierter Codes, die nur darauf
warten, in Non-Stop-Action auszuarten.
j| “Claws Encounters of the Furred Kind” kénnte immer noch das erste 16 Mbit

Spiel sein, das in diesen Landen verdffentlicht wird. Es wartet mit
Zeichentrickanimationen, detaillierter Kunst, istischer Musik und ter Sprache auf.

John Skeel, der Produzent des Spiels, sagte zu SegaPro:“Bubsy ist eine wirklich coole Katze. Er ist eine richtige
Katze mit digitalisierter Sprache, ikanisch gestylten Zeichentrickanimationen, groBartig detaillierter Kunst, realistis-
chen Klangen und seiner eigenen originalen Filmmusik.

“Claws Encounters of the Furred Kind” ist einer der ersten in den USA kreierten interaktiven Zeichentrickfilme. Wir
haben dieses ein tiefes Spiel gemacht — in unkomprimierter Form sind die Daten um ein Vielfaches groBer als das
Modul selbst. Es gibt ausreichend viele versteckte Etagen und geheime Réume zu erforschen”

WWF WRESTLEMANIA 2TV RETURNS

Es gibt 6 Actionlevels, die Du in
diesem Spiel unter Filmlizenz
bewéltigen muBt. Jeder Level

Was fir eine Eile! Falls es Dir SpaB macht,
diesen Steroid-Siichtigen Samstag abends auf

dem Sender “Sky” dabei zuzusehen, wie sie
gegenseitig das Letzte aus sich herausholen,
dann solite dieses Spiel ein toller Hit fir Dich
sein.

Wie schon zuerst auf dem Super NES erlaubt
dir Wrestlemania auch hier, gegen einen der Top-
Ringer zu spielen, und zwar in einem einzelnen
Spiel, im Tag-Team oder in der Survivor Series.
Beim letztgenannten handelt es sich um ein riesi-
gen Tag-Team Wettkampf mit vier Ringern pro
Team anstelle der gewdhnlichen zwei. Unter den
Stars des Spieles sind:
Hulk Hogan, Jake “The
Snake” Roberts, Sid Vicious, The Undertaker und
Randy “Macho Man” Savage.

Totende Bewegungen, und zwar viele davon, sind
die Pragung dieses Spiels. Fliegende “Falltritte” und
“Superplexes” gehdren zu den spektakulireren
Bewegungen, und, wie man anhand der Bildschirmfotos sehen kann, sind die
Grafiken ziemlich eindrucksvoll. Keine andere Version ist fiir die Familie der
Sega-Maschinen bis jetzt geplant, aber wer weif3...

basiert auf den Hauptszenen des
Films, wo der Kreuzzugler mit dem
Umhang den Pinguin aus den
StraBen von Gotham zu seiner
Hohle bringen muB, namlich in die
AbfluBleitung der Stadt.

Die  groBen  Geister  und
isometrischen Ansichten machen
diese Folge anders als den origi-
nalen Batman — den Film, der mit
ein paar Actionlevels dabei, ziemlich
flach war.
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HOME ALONE

Dem Thema, wenn auch nicht
dem Muster des Films, der
dieses Jahr auf Video verof- f
fentlicht wurde, zufolge, spielst
Du bei Home Alone die

Rolle des Kevin, dem
kleinen  Jungen, der
zuriickgelassen  wurde,

wahrend seine Eltern auf
einer  Weihnachtsreise
nach Europa sind.
Die leeren Hauser in der Nachbarschaft werden von zwei skru-
pellosen Réubern ausgeraubt, die glauben, Kevins Haus sei leer.
Das Spiel unterscheidet sich vom Film dahingehend, daB
Kevin viele leere Hauser bewachen muB, aber glicklicherweise
nicht alle auf einmall”
Nimm und sammle so viele Waffen und Kindernisse wie du find-
en kannst beim Versuch, den Réubern zutorzukommen und das
schlaue Kind zu werden von dem du weiBt das du es bist.

Ninja Gaiden erhielt eine
verbliffende 90%
Bewertung auf dem Master
System, als in SegaPro
getestet wurde. Und jetzt ist
es dabei, auf Mega Drive
eingefihrt  zu  werden.
Indem es den FuBstapfen
einer langen Reihe von
Beat-em-up Spielen folgt,
sieht dieses Spiel Dich als
Ryu, der nach der Bushido-

Pergamentrolle sucht,
welche aus seiner
Heimatstadt gestohlen wurde. In jedem Level sucht Ryu verzweifelt nach

Informationen Gber ihren
Aufenthaltsort und wird gleichzeitig
von einer Armee boéser Ninjas und
SpieBgesellen behindert.

Falls die Master System Version
etwas verbessert worden ist, wird es

ein sehr gutes Spiel sein,
aber ich hoffe, daB die
Programmierer  auf  die
wenigen (sehr wenigen)
Fehler Riicksicht genom- k&
men haben, die wir in der MS Version gehunden haben.

JANUAR 1993 Sega
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THE SIMPSONS:

BART vs SPACE MUTANTS

Der gelbhautige Spitzbube
ist dabei, seinen Weg zum
Game Gear zu finden.
AuBerirdische haben
sich auf Springfield
hinabgelassen !
Eines Abends, wenn
Bart gerade seine gewohnlichen Tricks durch-
fuhrt, landet ein Raumschiff auf einem nahe
gelegenen Feld und zwei Manner steigen aus. Auf den
ersten Blick sehen sie aus wie Menschen und fast
wie einige Einwohner der Stadt. Gliicklicherweise
hatte der gelbe SpaBvogel zufdllig seine neuen
Rontgenbrille dabei, und als er sie aufsetzte, ent-
larvte er die Aliens, wie sie wirklich aussahen. Kein
schéner Anblick, kann ich Dir sagen!

Die Aliens benutzen alle violett farbenen Objekte in der Stadt, um eine von
einem Gehirn kontrollierte Waffe herzustellen, also muB3 Bart sich mit seiner
verlaBlichen Spraydose bewaffnen und alle violetten Dinge schén rot
sprihen.

Er muB auBerdem alle Aliens, die er entdeckt, téten, indem er auf ihre
Képfe springt und die Miinzen aufsammelt, die sie verlieren. Sammle genug
davon und einer der anderen Familienmitglieder wird Bart helfen, den
Levelwachter zu besiegen und in den nachsten Level vorzustoBBen.

Das Spiel wurde zuerst auf dem Mega Drive vor ein paar Monaten gese-
hen, und die Leute bei Flying Edge haben sich ihren Hintern abprogrammiert,
so daB Game Gear Besitzer an dem Kampf, Springfield zu verteidigen, teil-
nehmen kénnen.

Dieses ist ein riesiges (Nun
ja, so riesig, wie das Game

Gear je werden wird!)
Rollenspiel, das auf dem
gleichen  Spieltypen  der

beliebten Mega Drive
Fantasy Star Serie basiert
ist. Eine arabische Szene
gibt die Atmosphare fiir das
Spiel vor, das nur zum ein-
drucksvollen Katalog des
Game Gears beitragt.

Der Schauplatz ist die
arabische Wiiste, wo Manner Manner und Kamele...,

naja, das ist eine
andere Geschichte, auf die Ihr bis zu einem spateren Zeitpunkt warten

miBt. Es gibt nicht viele Rollenspiele oder Abenteuerspiele auf dem
Game Gear, und ich wiBte nicht, wer Lust hatte, stundenlang ein so
ko,pliziertes Spiel auf einem kleinen Bildschirm zu spielen. Sehen wir den
Tatsachen ins Auge, der Game Gear wurde fiir kieine Dosierungen von
Actionspielen gebaut, nicht wahr? Oder doch nicht?
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In Japan macht es schon
Furore, hierzulande warten
alle darauf: Das Wunderteil
Mega-CD. Um Weihnachten
diirfte es auch bei uns
offiziell vorgestellt werden.
Wir verraten Euch jetzt
schon alles Wichtige iiber

das Gerit und den
Spielenachschub.

T
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TRACK

mibﬂds:hm\ dles Mega-CD ist einer der
freundlichsten tiberhaupt. Und glaubt blof
nicht, wos Ihr Gber die Notwendigkeit eines Monitors
oder hub& - Musik-CDs konnt hr

© Der
verbra

Femwlwrs gamkhﬁ" Musvk~CDs kinnt he mit

geschlossenen Augen cbspiclen

Sega hat schon frihzeitig
klar gemacht, daB ihr lang /
ersehntes Mega-CD-
Laufwerk erst an die
Offentlichkeit kommt,
wenn ein  bestimmtes,
geheimnisumwittertes CD-
Spiel von atemberaubender

Klasse fertig ist. Laut den
Japanern soll es “alles bisher
Dagewesene in den Schatten
stellen”. Leider stelt man sich

beziiglich dieses Superspiels immer
noch stur, doch aus gutinformierten
Kreisen ist zu héren, daB es — falls es
nicht Afterburner Il ist, wahrschein-
lich Super Sonic wird!

Was bekommt man nun fiir seine
600 Mark? Zuerst einmal bessere
Grafik und umfangreichere Spiele,
denn hier liegt
Wunderteils. Dem Gerat liegt
Sherlock Holmes auf CD bei, das mit
hervorragender Grafik und tollem
Gameplay aufwartet. Dazu gibt es
eine  Musik-CD mit Karaoke-
Méglichkeit und eine
lassikersammlung, die Columns,
r Shinobi, Golden Axe, Streets
Rage und Super Monaco GP
umfaBt.

Trotzdem solltet Ihr Euer Mega
Drive noch nicht auf den Miill werfen!
Fur den Fall, daB Ihr die letzten
Monate auf Alpha Zentauri Il ver-
bracht habt, sagen wir's noch einmal:
Das Mega-CD muB in das Mega
Drive eingestopselt werden, um zu
funktionieren! Das Ganze bildet eine
durchaus ansehnliche Einheit.

Fir Statistikfanatiker ein kleiner
Zahlenvergleich: Wahrend Mega-
Drive-Module bis zu 16 MBit an
Daten enthalten kénnen, nimmt eine
CD locker 4400 MBit aufl Man kann

die Starke des

sich
wieviel mehr technis-
che Power aus den =
CDs kommt. Zukunftige SDIE|E

werden sich vielleicht nur noch mit

vorstellen,

interaktiven  Filmen
lassen...

Wer bis jetzt mit dem Kauf eines
japanischen Mega-CDs gewartet hat,
muB sich wohl noch eine Weile
'gedulden, aber da es noch keine
verniinftige Software-Diskologie dafiir
gibt, diirfte das nicht allzu schwerfall-

vergleichen

en.

MEGA-CD-|
TECHNIK

Die CPU (das
Gehirn) des
Geréts  entpuppt
sich als der altbe-
wahrte und all-

seits N
beliebte =
68 00er, den jeder versierte
Programmierer in- und auswendig
kennt. Der Rechner ist mit 12,56 MHz
getaktet, also rund 50% schneller als
der des Mega Drive. Die CPU des
Mega-CDs dient dem Datenzugriff
und der Datenverarbeitung wie bei
den Modulen, ist aber schneller als
im Mega Drive: Wahrend noch Daten
verarbeitet werden, stromt schon ein
FluB neuer Informationen in den

Speicher.
Da  CD-Laufwerke  notorisch
/3 ]
[avgie
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langsam sind, ist dieser

Speicherpuffer ~ dringend  nétig.

SchlieBlich hat das Mega-CD eine

Zugriffszeit von einer Sekunde,
wahrend fir Module nur 0,1
Sekunden notig sind! Wirde das
Mega Drive seine Daten direkt von
der CD holen, wirden die Spiele um
die Halfte langsamer ablaufen als
ihre Vettern im Modul. Da aber die
Daten im Puffer sind und nicht erst
auf der CD gesucht werden miissen,
sind die CD-Spiele im Endeffekt ein
wenig schneller als die “normalen”.
Jetzt wiBt Ihr also, warum!

Der Speicherpuffer von 6 MBIt halt
kurzzeitig die nachsten Daten von
der CD bereit. Ein durchschnittlich-
es Spiel enthalt rund 8 MBit
an Daten, kénnte also
fast mit nur einem
Zugriff in den RAM-

Speicher eingeladen
werden!

MODE 7
Die spektakularen, \
sogenannten  Mode-
7-Grafiken vieler
Automaten und Super-
NES-Spiele  wird  vom
speziellen Chip des MEGA-CD
emuliert, also nachgeahmt.

Mode 7 1aBt Grafiken
maBstabsgerecht wachsen  und
schrumpfen und erlaubt schnelle
Zooms, Drehungen und
Spiegelungen. Stellt Euch einen
ganzen Bildschirm voller komplexer
Grafik vor. Bislang war es ein
Riesenaufwand, dieses Bild zu
drehen oder zoomen zu lassen, und
es hatte eines groBen Speicher- und
Programmiereinsatzes bedurft.
Moglich war es schon, nur wére
dann das Bild so langsam geworden,
daB Ihr Euch wahrend der
Berechnungs- und Ausfiihrungszeit
bequem eine Kanne Kaffee hattet
kochen konnen. Mit dem Mode 7
dagegen sind solche Spielereien im
Nullkommanichts ausgefihrt.

Die Programmierer missen sich
erst noch an die neuen
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In Japan tberschlagen sich die

Neuversffentlichungen fiir Mega-CD formlich. Im
Moment sind die meisten noch Action-Adventures
und Rollnspicl,die kinfig mésglichs eiglich ouf
\ die drei Markte kommen sj

Sega hat kiirzlich seine Absicht bekanntgegeben, drei véilig unter-
schiedliche, miteinander nicht zu vereinbarende Mega-Drive-Systeme
einzurichten. Jede der drei “Zonen” Europa, USA und Japan werden ein
fiir sie spezielles Mega-CD bekommen, damit bloB keine Spiele aus
einem anderen Gebiet gekauft werden. Nicht nur die Hardware, auch die
Module und Mega-CDs sollen rigoros verindert werden. Spezielle
StrommeBroutinen sollen dafiir sorgen, daB die Spiele nur in einer bes-
timmten der drei “Zonen” laufen. Segas Hauptargument fir dieses

“AusschluBverfahren” ist, daB manche seiner Spiele Lizenzen seien, die
nicht unbedingt weltweit geiten. Hochwillkommen ist dabei natiirlich das
Abwilrgen ungeliebter Grauimporte.

Besitzer alterer Mega Drives dirften mit der Hardwaresicherung des
Mega-CDs keine Probleme haben. Wer sich die Edelkonsole dagegen erst
kiirzlich zugelegt hat — egal, ob die amerikanische, japanische oder
deutsche Ausgabe -, muB genau die passende Mega-CD-Hardware
dazukaufen (wenn er sie iiberhaupt will).

Schon beunruhigender ist dagegen die Softwaresicherung! Offizielle
Europa-CDs werden nur auf européischen Mega-CD-Geréiten laufen, usw.

Was bedeutet das alles fiir CD-Spielfreaks? Naja... Wenn die Probleme
sich ausbreiten, wird es bestimmt bald einen elektronischen Trickser
geben, der die Unvereinbarkeiten aufhebt — vielleicht eine Action-Replay-
CD?

Daher kosten manche Module auch
“nur” 90 DM, wahrend lhr fiir andere
schon einmal 140 DM hinblattern
maBt.

Compact Discs (CDs) kosten aber
nur rund 3 DM, und die meisten CD-
Spiele — egal, wie weit sie die unge-
heure SpeichergroBe der Scheiben
ausnutzen — dirften nicht mehr als
120 DM kosten. — Warum so teuer?
Weil die CDs immer aufwendigere
Technik geradezu fordern und die

Spielentwicklung  dadurch  immer
teurer wird.
Nach  Silicon Valley steht

Hollywood mit seinen Kiinstlergagen
schon an zweiter Stelle. Musiker,

»Ju,/té
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jedem Neustart wieder vom Mega
Drive eingelesen wird) von 4 MBit
GroBe kostet rund 10 DM. ROMs fiir

ein 8-MBit-Spiel

wiirden also
zusammen  rund
20 DM kosten, die
fir ein 16-
MBit-Spiel
sogar 40
DM

.

b *

3 .

Garfiker, ~ Kinstler, “Regisseure”,
o Ingenieure, Techniker und
Grafikmoglichkeiten gewdhnen, aber ~ Schauspieler nehmen alle an der
es gibt bestimmt bald viele spek- Produktion der ausgewachsenen
takulare Nutzungen des CD-Abenteuer teil — eben wie in
Wunderchips! einem Film, in dem I|hr mitspielen
L % konnt!
s, A MEHR SPIEL, WENIGER GELD
i A o Mega-Drive-Module werden aus 4- DAS URTEIL
/"'/, MBit-ROMbausteinen zusam- Ohne in  vollige Verziickung
® mengestellt. Die Spiele haben also  auszubrechen: Das Mega-CD ist
/"// entweder 4, 8, 12 oder 16 MBit eine superstarke Spielemaschine,
s eam GroBe. Jedes ROM (das ist der deren technische Daten fiir sich
dauerhafte Speicher, in dem das sprechen. Sega scheint mit dem
gesamte Spiel abgelegt ist, das bei ~Gerat Nintendo einen gewaltigen

Schlag ins Gesicht zu versetzen.
SchlieBlich hat das Mega Drive einen
schnelleren Prozessor als das Super
NES — und mit dem Mega-CD steht
ihm ein Riesenspeicherplatz mit
groBen  Rechenfahigkeiten  zur
Verfigung. Es stimmt schon, daB
das Super NES Spezialchips hat, die
dem Mega Drive fehlen, doch sein
langsamerer Hauptprozessor und
sein innerer Aufbau erlauben ihm
keine so wirkungsvolle
Zusammenarbeit mit seinem CD-
Laufwerk.

Sega hat also im Moment klar die
Nase vorn. Hoffen wir nun auf eine

wemme der E

— und auf einen
Einfiihrungstermin!

baldigen
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Der erste Haufen CD-Spiele wird aus verhesserten Versionen bereits eingefiihrter
oder ald erscheinender Konsolen-Titel bestehen. Die CDs werden wohl vor allem

die groBe itat und den

Spiele mit umwerfenden

Zugriff nutzen, so daB wir bald
konz-

ertreifer Musik und

und,

vertiefter

erwarten diirfen. Ein anderer Wunsch sind sicherlich die comicartigen Intros, die

wir von zahllosen Filmen gewdhnt sind.

POLICE QUEST 3
Hersteller: Sierra-On-Line
Das bislang real-
istischste  und
spannendste
Spiel der Police-
Quest-Serie. >
Jesse Bains i/,
Bruder sinnt auf Rache. Sein Ziel ist
Sonnys Frau. Wahnsinn, Brutalitét und alp-

traumhafte Opferungsrituale sind
wiederkehrende = Motive — nur  fiir
Hartgesottene!

WING COMMANDER

Hersteller: Sega

Dieser Actiontitel g N ¢ v
wurde auf dem gﬁ
PC zum Kultspiel A

Auf dem Amiga - =T 5
und dem Mega

Drive war es ‘!

unmoglich, das bunte

Entwickler, Core 4-.&. i
Design, arbeiten 'ffff = f;t‘.
in England X
daran. Chuck ist -
ein  witende

der seine geliebte Ophilia aus den Klauen
des bosen Gary Gritter befreien will. AuBer
dem Intro und einiger Sprachausgabe
erwartet Euch eine einfache Umsetzung:
vom Computer.

THE ADVENTURES OF WILLY
BEAMISH

Hersteller: Sierra-On-
Besucht die ver-
rickte Welt des

Willy  Beamish!
Der Kieine muB
mit seiner

nérgelnden %
Schwester, seiner neurotischen Mutter und

hat seinen eige-

nen  Schiacht- 4
plan und ist mit

Vektorgrafik und

gefillten 3
Polygonen nett * =
anzusehen. Erinnert stark an den

Spielhallenklassiker Battle Tank.

HOOK
Hersteller: Sony
Hibsche Bilder,
wenig Spiel:
Hoffentlich
macht Sony auf b
dem CD mehr (‘\\.Pij
daraus als fiir S
das Super NES. Hochstwahrscheinlich
wird das CD-Spiel eine verbesserte
Version des bald erscheinenden Mega-
Drive-Titels.

SPACE QUEST IV
Hersteller: Sierra-On-Line

Stolpert in -
diesem fan- = -!J:
tastischen, film-

reifen  Grafik- el
adventure  mit " m

Roger Wilco aus

den Fallen der Time Rippers. Ein klassis-
ches, humorvolles Sierra-Abenteuer, das
auf CD eine gute Figur machen diirtte.

WWF MEGA WRESTLEMANIA
Hersteller: Flying Edge

Der heiBgeliebte

WWF-Held, "

Huk  Hogan, ¥ ™

taucht genauso -
auf wie der Rest g
der  Catcher- ©
clowns. Jetzt kann er mehr Bewegungen
ausfilhren, wird schoner dargestellt und
von echten Ringgerduschen unterstitzt.
Die CD-Umsetzung miBte kurz nach der

SR

Drive-Version, also im Frihjahr,
einen.

PIT-FIGHTER 2

Hersteller: Tengen

Voll digitalisierte = e . = s ...

Grafiken und &
Sounds konnten
diesen Titel zum
Kult-Beat-"em-
Up des Jahres
machen. Ihr konnt in die Kampfkleider von

angemessen  darzustellen.  Zahlreiche
filmische Zwischenszenen und digitalisierte
Sprachaus.gabe machten das
Actionspektakel zum Klassiker.

CHUCK ROCK

Hersteller: Sony

Sony hofit, diese Umsetzung des

Computer-Jump-n'-Runs  noch  vor
Weihnachten fertig zu sehen. Die Ur-

einigen
werden. Zur Seite stehen ihm sein kleiner
Frosch und der Geist seines

Eine gekonnte Parodie auf die typische
amerikanische Mittelschicht-Familie, mit
viel Liebe gezeichnet

STELLAR 7

Hersteller: Sierra-On-Line

Raven, der Superpanzer, will im Krieg
gegen rund zwei Dulzend Feinde auf 7
Planeten gefiihrt werden. Jeder Gegner

Buzz, dem Wrestler; Kato, dem
fertig oder Ty, dem Kickboxer,

schipfen und im Kampf um die

ordentlich

THE TERMINATOR

Hersteller: Virgin

Arnolds CD- L

Debit basiert

auf dem Mega- o

Drive-Spiel, hat —_— i

aber mehr Level, % &

Digisound  und

echte Filmeinlagen. Wenn die
Programmierer es entsprechend  gut
hinkriegen wie auf dem Mega Drive, wird
der Terminator eine lohnenswerte
Investition.

TERMINATOR 2: THE ARCADE

nieder" -
Gemetzel  wie
Operation 7
“Donnerschlag”. Statt dessen gibt's ein
Jump-'n'-Run nach bester Automaten-
manier, mit Original Soundeffekten und
Filmmusik. Wenn das nichts wird...

@

e

Hersteller: Sega
Im Moment [P0 s S esand
gehen

die Gesamt-
rechte an Street
Fighter um. Mal
sehen, was dabei herauskommt. Jetzt, wo
auch Pit Fighter 2 und Final Fight (siehe
oben bzw. nachste Seite) angekindigt
wurden, steht dem Prigelfan die Auswahl
offen. Ob sich Street Fighter 2 auf dem
Mega-CD genauso zum Kultspiel entwick-
eln kann wie auf dem Super NES, wo es
konkurrenzlos dasteht?

wilde \§
Geriichte  (iber "’\

N g

DUNGEON MASTER: SKULL KEEP
Hersteller: JVC

Rollenspieler, m

herhéren: DAS

Kultspiel  auf ¥ B
dem Amiga
kommt jetzt

auch fir das !

Mega-CD. In 3-D-Perspektive kampft Ihr
Euch wacker durch ein Dutzend happiger
Dungeonlevel. Ob Ihr den bésen Lord
Chaos dann auch besiegen konnt?

AFTERBURNER Il

Hersteller: Sega

Hier ist es, das -
Spiel, auf das alle
Welt gewartet hat.
Wenn das nicht
das von Sega (ber
alle MaBen -
gehypte Hyperspiel ist, dann weiB ich auch
nicht! Spielhallenreife  Grafik und ohren-
betéubend toller Sound werden volimundig ver-
sprochen. Warten wir's ab.

SUPER SONIC
Hersteller:Sega
Mit  ordentlich

Werbung  und e
gutem  Game- &
play hat sich der =
Igel zu Segas

Markenzeichen
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stilisieren  lassen.
1. G

Sound und dem Original sehr &hnlich

Level sollen den linspi im néch-

Auch hier gilt ein

Umsetzung  ins

|
Haus! Mehr g3 e
L
Spieler- i
infor 2

sten Jahr kraftig anheben. Spater im Jahr
soll auch Sonic 2 auf die Silberscheibe
gebannt werden

BLACK HOLE ASSAULT
Hersteller: Bignet
Die  CD-Fort-
setzung des
Mega-Drive-
Titels Heavy
Nova. Das futur-
istische Prigel- e
spiel hat riesige Sprites, fast wie der
Pitfighter! Naja, fast. 10 Level voller Kung-
Fu-Action warten auf den oder die Spieler,
denn man kann auch zu zweit antreten

LEISURE SUIT LARRY
Hersteller: Sierra-On-Line
Schlampig,, .= - pei
nervig und vallig Sy | + b
i = n B
e s S
2 T o M2 Ao
PC-Aus . By E's ‘:"
héngeschild, S —a
Wohl kaum ein Loser wurde so beliebt.
Man fiihrt den Single wider Willen sicher
(und vor allem gesund!!) durch die vulgare,
Welt dunkler
und verrauchter Kneipen, reit Madchen
auf und freut sich, wenn alles getan ist.

THE THIRD WORLD WAR
Hersteller: Bignet
Friedliebende

Gemdter soliten.

weghoren: In

diesem groB T =
angelegten T8 AR
Strategiespiel . -

maBt Ihr die halbe Welt in die Luft jagen, um
die andere Halfte mit Euren Killerpanzern zu
erobern. Die isometrische 3-D-Perspektive
(wie in Desert Strike) garantiert den
Uberblick aber das kriegerische Geschehen.
Beruhigend wirken dagegen die vielen
ationsfenster, die immer wieder auf-

FINAL FIGHT
Hersteller: Sega
Nicht ganz frisch aus der Spielhalle, aber

gehorig  aufge- 3]

motzt, prasen- ¥ - | “
tiert  sich das ﬁ |
gereifte  Beat-

‘em-Up. Mehr -~

Level, mehr == ¥

Priigel und angeblich einen simultanen Zwei-
Spieler-Modus soll es geben. Bei Letzterem
muBte das Super NES seinerzeit passen.
Die CD wird's doch aber packen?!

RBI 4 BASEBALL

Hersteller: Tengen

Die Mega-Drive-Version ist selbst noch
taufrisch, da steht uns schon die CD-

JANUAR 1993 SegaPro

digitalisierte
Sprachausgabe und Videobilder sollen
zum Kauf anregen.

OUT OF THIS WORLD
Hersteller: Virgin

Das Grafik-
adventure ist der
Nachfolger des |
futuristischen
Another World,
das bald als
Mega-Drive-Modul erscheinen wird. Durch
Teilchenbeschleunigung  aus  diesem
Universum gerissen, muB der mutige
Spieler in einer bunten Parallelwelt allerlei
Untieren ausweichen und ein Ende bereit-
en, ehe er wieder an den heimischen Herd
2uriickkehren darf.

BATMAN RETURNS
Hersteller: Sega

Wird es das gle- ===
iche Spiel wie W\
das Modul? Wir ( Y
wissen es nicht,

g o M &
lieber Leser, R i Vo

vermuten aber
stark, daB3 in dem Fall die Grafiken und der
Sound kraftig zulegen werden.

THE SECRET OF MONKEY
ISLAND 1&2

Hersteller: JVC
Guybrush
Threepwoods '
langer, domniger |
Aufstieg  zum |g
Piraten wird
durch  zahlre-
iche, umwerfend komisch in Szene geset-
zten Abenteuer und Ratsel verzégert. Die
zwei witzigen Grafikadventures gehéren
zum Besten, was je ein PC sah und
durften auch auf dem Mega-CD Furore
machen. Taschentticher weg.
Lachkrampfen bereithalten!

WOLFCHILD
Hersteller: JVC
Core Designs, solides aber nicht gerade
originelles Jump-'n"-Run , wird bald auf
dem Mega Drive erscheinen. Vermutlich
ist die CD-Umsetzung kaum verandert,
wird aber animierte Szenen und -wie kon-
nte es anders sein! — CD-reife Musik
enthalten.

SIM EARTH
Hersteller: Sega
Ganze  Land-

u verplanen %
und zu  be-
stellen, um die
Weltbevol-
kerung fiir sich zu gewinnen, das ist Ziel
dieser Regierungssimulation. Ganz hiib-
sch, aber Sim City, Maxis stadteplaner-
isches Original, hatte mehr Schwung und
Dauerreiz.

ROAD BLASTER FX
Hersteller: Wolfteam

Das Automaten- T

spiel von vor 7 e _\\n
Jahren basierte 8¢ =
auf dem irren, o
postatomaren ’Q.:Q. g

N e -0 &= + AOB i
punkspektakel Mad Max. Jetzt hat das-
selbe Team, das Thunderstorm FX auf CD
preBte, auch der StraBenjagd ein “FX"
angehangt und wird in der Redaktion
dementsprechend ungeduldig erwartet...

SUPER LEAGUE CD
Hersteller: Sega

Keines des wii-y
Mega-Drive- &
Besaeballspiele
kann  mit der ‘
Grafik von Super ;— % A
League  mithal- e Je{ AL ]
ten. Die Perspektiven, Schlage usw. sind
einfach toll. Super League CD ist schon
mehr als ein Geheimtip fiir die kommende:
Saison!

' e]
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] « Im welcher Gegend
wohnst Du?

E Baden-Wirttemberg
yern

Brandenburg

Hessen
Mecklenburg-Vorpommern
Niedersachsen
Nordrhein-Westfalen
Rheinland-Pfalz
Saarland

H Sachsen

|| Sachsen-Anhalt
Schleswig-Holstein
Thuringen

2 «Bist Du:

Ménnlich
Weiblich

3- Dein Alter

Unter 10 !
11 bis 13

14 bis 16

17 bis 19

19 bis 25

25 bis 35

Uber 35

= Bist Du:

Schiler

In der Ausbildung
Student
Arbeitslos
Angestelleter

IEEER C_/EEEEEES

(-]

Beamter/Beruf:
Selbststandig/Geschaft:

5 = Mein Monatsgehalt:

Nullkommanichts
Unter 100 DM
100 bis 200 DM
500 bis 1000 DM
1000 bis 1500 DM
1500 bis 2000 DM
Uber 2000 DM

» Wieviel gibst Du
reschnittlich im Monat
Software aus?

g [ [TTTT]

=

Unter 30 DM
30 bis 70 DM
70 bis 120 DM
120 bis 200 DM
200 bis 300 DM
Uber 300 DM

7a. Mietest Du
Computerspiele?

I [l L]}

Nein
Ja, von einem offiziellen
Handler

D Ja, von einem Privarhandler

b- Wenn ja, gib’ uns bitte
Namen und Adresse des

Handlers:

8 = Wieviel hast Du im letzten
Jahr fir Hardware aus-
gegeben?

Unter 60 DM

60 bis 150 DM
150 bis 300 DM
300 bis 500 DM
500 bis 750 DM
750 bis 1500 DM
Uber 1500 DM

9- Wieviel gibst Du durch-
schnittlich im Monat aus, um
Software zu mieten?

Nichts

Unter 12 DM
12 bis 25 DM
25 bis 40 DM
40bis 60 DM
Uber 40 DM

1 0. Wie verbringst Du den
groBten Teil Deiner Freizeit?

Mit Deiner Sega Konsole
Anderes

1 1 = Wodurch laBt Du Dich
am ehesten beeinflussen, eine
Zeitschrift zu kaufen?

Heftpreis
Titelseite

Inhalt

Poster im Magazin
Gratisbeigabe
Anderes

X ¥ X v X vV X vV X

1 2 = Wieviele Ausgaben von
SegaPro hast Du gelesen?

Alle drei
1 zwei
L4 Nur die letzte
1 3 = Wie oft hast Du vor,

SegaPro in Zukunft zu
kaufen?

Durch ein Abonnement
Jede Ausgabe
Gelegentlich

Gar nicht

1 4- Wieviele Stunden pro
Woche spielst Du auf Deiner
Sega Konsole?

N (Warum hast Du sie
dann gekauft, Du Esel?)
[_J Biszu2 Stunden
3 bis 5 Stunden

1 5 = Welche anderen
Computerzeitschriften liest Du
regelméasig?

Keine (Warum auch?)
Power Play

Gamers
Video-Games.
Playtime

ASM

1 6- Welche anderen
Zeitschriften auBer
Comutermagazinen liest Du
regelmanig?

Segal < JANUAR 1993



§ AV X v X vV XK ¥V X VvV X

Sportzeitschriften Bewertung(%) Deine Kommentare zu

Comics Mehr Gleich Weniger SegaPro:
Musikzeitschriften
Jugendzeitschriften s
Video/HiFi News
Filmmagazine Jap News
Auromagazine Features -
wéchentliche lllustrierte Previews
Andere
Mega
1 7. Welchen Computer Drive d LIt
besitzt Du oder planst Du, Dir Reviews
innerhalb des nachsten Jahres
anzuschaffen? Master . 2l
System (] |, l_]
Deutsches Mega Drive Reviews
Jag:anisches Mega Drive
US Mega Drive Game =
Gear U | I
1 8. Hast Du vor, Dir im Reviews
nachsten Jahr eine andere
Konsole oder Computer Mega CD
zuzulegen? Reviews U | I
Innerhalb der nachsten: Game Charts Was ist Tails
M ProTips
E g MOna:e EVOHGIP a) Miles Perhour
onate ame
12 Monate Solutions | b)C)M :::xu;ggga?;
Game Over
1 Qa. Wie schatzt Du die Poster
letzte Sega Pro-Ausgaben
ein? 22 = Wie gefallt Dir der all- m Tag wurde
Lo gemeine Inhalt von SegaPro? Pnic 2 getauft?
| Ausgezeichnet &
- («]utg | Informativ a) November
|| Gehtso || Lebendig 4P) November 14
|| Schiecht: |! Unklar | ¥ c) November 24
| Ode || Gerade richtig 3
b etk A 4 - %u lr(lindisch
= Welche Ausgabe hat Dir ! Zu herablassend A
am besten gefallen? I Langweilig Farbe h?ben
Sonics FuBe?
| Ausgabe 1 2 3. Wieviele Leute lesen a) blauweif3
|| Ausgabe 2 im Durchschnitt Deine b)
|_{ Ausgabe 3 Segapro Ausgabe?
LI Diese Ausgabe =
I Nurich
20. Hast Du jemals 112
Probleme gehabt, eine | 3bis5
Ausgabe von SegaPro zu ! Mehrals 5 Leute
bekommen?
Immer 24. Wie geféllt Dir das
Manchmal Design von SegaPro?
Nie &
21, bite schamzodietol. | jiout o
« Bitte schétze die fol- ut i i i i
genden Beitrage von SegaPro Auffallend ] ‘F\' r;de e d r#:!:(ll%en
ein und sage uns, ob Du von Zu bunt ’ ntworten und schicke das
ihnen mehr oder weniger Uninteressant gesamte Formular an:
sehen willst: SegaPro Questionnaire,

Postfach 4101905, 4630
Bochumd.

Alle Einsundungen
issen bis zum 29. Januar
leingetroffen sein!

1993 JANUAR Sega!



SO VIELE FRAGEN!

leh habe Eure Zeitschrift .gesehen
und gedacht “Endlich mal bloB fiir
Sega”. Was mir aufgefallen ist, ist
das Eure Bewertungen meistens
hoher ausfallen, als bei anderen
Zeitschriften. Ich bin seit einem hal-
ben Jahr . stolzer
Besitzer eines. Mega
Drive, Converters und
Game.. Gears. Was
mich interessieren
wirde ist die Sache
mit Predator 2. Gibt
es einen Unterschied
zwischen deutschen
und amerikanischen
Modulen?

Braucht man fiir
ein amerikanisches

Modul ein
Zusatzmodul?:
Worin  liegt der
Sinn eines Mega
CD ROM?

Ist es abzuse-
hen, daB das
Modul© Prince - of

Persia. auch’ mal

far den Mega Drive

rauskommt?

Gibt es eigentlich mehr Splatter
Module?
Dieter Fischer,Rieden

1. Leider ist uns noch keine US
Version von Predator 2 vor Augen
gekommen. Sega hat allerdings
Verdnderungen an einem Spiel
, das in
Kontinenten - erscheint. Final Battle,
z.B, dst im Original in Japan
erschienen, wenn Du den Feind
tétest, explodiert der Kopf in einer
sehr blutigen Weise. In der européis«
chen Version gibt es keine Explosion
und kein Blut: Splattethouse 2, das
blutrinstigste Spiel aller Zeiten kam
in Japan sehr gut an, Sega Germany
hat sich aber dagegen entschieden,
es in Deutschland erhaltlich  zu

® Splaterhouse 2. Erhltlich, aber nichtin
Deutschland. Zweite Version, unwahrscheinlich.

machen. -Die ion
von Predator 2 war relativ blutriinstig,
es kénnte sein, daB3..Sega sich
entschiieBen werden, die Grafiken
fir einige Lédnder zu ‘“entschérfen”.
Warte es ab!

2. Sega sagen, daB alle US und

Jjap. Mega Drive Titel, die
nach dem ersten November her-
auskommen, einen PAL lockout chip
(das TV System, das in Deutschland
und fast ganz Europa benutzt wird)
enthalten werden. das heiBt, daB Du
Spiele, die von ausserhalb Europas
kommen,  nicht auf  Deiner
Européischen  Konsole  spielen
kannst. Im.Moment kannst Du nicht
viel dagegen machen, auBBer Dir eine
Jjapanische oder US Mega Drive
zuzulegen. Es sieht-also nicht zu gut
aus fur Leuate, die sich ein
importiertes Spiel zugelegt haben.
Um Deine Frage zu beantworten,
scheint es, das Du kein
Zusatzmodul benétigst, um
die US-Version von Predator
2 zu'spielen, da es keinen
PAL lockout chip enthélt;

® Alles was D iber das Megu -CD
und entsprechendes Sofiwar
wissen wolltest steht ouf Se.ee 16,

Qm\w\)f

hohy

- {ESERReRE

Wenn ein Spiel allerdings erfolg-
reich ist und neue Auflagen pro-
duziert werden, konnte es sein, dai3
beiihnen eines bendtigt wird:

Nur eine Warnung: Das. .Spiel
Gods‘ das wor kurzem mit

folg in Amerika

lst hat so einen lockout chip, man
wird es auf keinen Fall auf européis-
chen Konsolen spielen kénnen, lei-
der sieht es nicht so aus, als ob
dieses  Spiel " jemals offiziell in
Europa. erscheinen wird... aber das
ist eine andere Sache.

3. Deine Frage tber Mega CDs wird
in dieser Ausgabe auf Seiten 16 bis
19 ausfiihrlich beantwortet werden.

4. Uber Prince of Persia: Nein, es
steht zur Zeit keine' Mega Drive
Version auf dem Sega-Plan, aber
das heiBt nicht, daB3 es sie nicht in
Zukunft geben kénnte. Du hast doch
sicher das Review der Mega CD-
Version von Prince of Persia in der
letzten Ausgabe gesehen. Denke Dir
die Rede und die tolle
Einfihrungssequens ‘weg und Du
hast eine Mega Drive-Version.

5. Splattethouse: -Es diirfte. sehr
seif,

schwierig eine “neue




AN

il

A

AIS
i 5
“Splatterhouse-Version in
Deutschland zu bekommen, aus

Shadow of the Beast auf Mega
Drive. Nach der ersten Hohle bleibt

Griinden, die wir schon
haben. Falls sich das &ndert, lassen
wir es Dich wissen.

FERNSEHER IN GEFAHR?

Ich méchte mich mit einer Frage, die
vielleicht auch_.von  allgemeinem
Interesse ist, an Sie wenden:

In “der Spielanleitung meines
neuesten Telespiels ist mir folgender
Text aufgefallen:

“Warmung ‘an Besitzern von
Fernsehgeraten. Standbilder knnen
der Bildrohre oder dem Bildschirm
dauerhaften Sehaden zufiigen. Die

haufige oder ausgedehnte
Benutzung von Video-Spielen auf
Fernsehgeraten mit groBem

Bildschirm; solite - daher vermieden
werden.”

In den Anleitungen zu alteren
Spielen ist dieser Passus nicht
enthalten.

hat sich von der technischen Seite
her etwas geandert?

Heinz Liitzel, Ludwigshafen

Es hat keine.
technischen Verdnderungen in den
Sega-Spielen gegeben, sicherlich
keine, die Ihr TV Gerét beschédigen
konnten. Sega warnen lediglich, da,
wenn dasselbe Bild fir eine sehr
lange Zeit auf dem Bildschirm bleibt,
Phosphorverbrennungen ~ am
entstehen. kénnten. Dies ist aber
nicht gefahrlich und der Fernseher
wird auf keinen Fall explodieren. Die
beste Ldsung ist einfach, das Gerét
abzuschalten, wenn:Sie das Spiel fiir
léngere Zeit unterbrechen. Sie kén-
nen aber solange spielen, wie Sie
wollen ohne das diese
Phosphorverbrennungen her-
vortreten, .da sich die Bilder ja
standig verandern.

MOGELEI?

Ich stecke fest bei ‘dem Spiel
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noch ein ibrig. Was fange
ich damit an? In der 2. Stufe finde ich
einen Schraubenschliissel, atich'sein
Sinn ist:mir fremd.

Uberhaupt; gibt es denn keinen
Mogelmodus fiir “ewiges Leben"?
Giinter Stoiber, Ingolstadt

1. Der Schlissel 6ffnet Dir den Weg
ins Schioss, den Eingang kannst Du
auf der rechten Seite des Brunnens
finden.

2. Der Schraubenschltssel stellt das
Sicherheitsschild ab, das’ sich.unten
rechts befindet. Dahinter /st ein
Drachen.

3. Was die Mogelei betrifft, folge ein-
fach den Anleitungen und Du wirst
wéhrend des Spiels unverwundbar
sein._Wenn_Du aufgefordert wirst,
Deine " Intitialen nach einem Spiel
einzugeben,gib ZQX ein. dann
presse A, B, (o) und.

beginne. Wahrend
des Spiels werden Deine Hit-Points
immer noch ‘runtergehen, aber
wenn sie bei null ankommen, wer-
den sie sich.durch 11 oder 12 erset-
zen.

JOB SUCHEN

| lch méchte bitte meine
| Meinung zu den neuesten
Spielen auf dem Master
System |l abgeben, um
die "neuesten Module zu testen!
Danke!

Heiko Behrends, Wildberg

-

Meine Jungs und Madl!
Ich, Torsten  Adam,
bewerbe mich bei_Euch
= als Testermwlch bin 20
Jahre alt und'mache eine Lehre als
Metallbauer. In meinem
Konsolenbesitz “befindet sich ein

Mega-Drive und eine Mega CD. GROBES KOMPLIMENT!
Zum Testen von Spielen habe. ich

nicht viel Zeit, aber es reicht. Den

Sound lasse ich Uber die Stereo-

Anlage laufen. Ich steh’ auf Action

und Adventure.

Torsten Adam, Hamburg

Es freut mich sehr, nun endlich eine
reine “Sega - Video-Zeitschrift”
lesen zu kénnen.

Die erste Ausgabe der SegaPro
halte ich fir sehr gelungen.
Insbesondere der umfangreiche
Tips- und Tricksteil ist super.

Hierdurch hebt sich Sega deutlich
vom sonstigen Einerlei der fihren-
den Computer- und
Videozeitschriften ab.

Ralf Keufen, Tonisvorst

Ich bin sehr interessiert
am  Lesermeinungstest
und bin seit 10 Jahren in
der  Video-Spielszene.
Ich bin 31 Jahre alt und zur Zeit
arbeitslos.

Meine Lieblingsspiele: Streets of
Rage, EA Hockey, Super Monaco
Grand Prix, Warsong.

Rolf Haase, Norden

Ein riesiges Kompliment an Euch!
Endlich eine Zeitung, die das Herz
eines Sega-Fans hoher schlagen
1&Bt.

Vielen Dank allen Leuten, die sich Erik Richter, Berlin

beworben haben, Reviews fir

SegaPro zu schreiben. Hurra, endlich eine zweite Sega-
Leider haben wir jedoch zur Zeit Zeitschrift! Doch jetzt zur Kritik

ein vollstindiges Redaktions-Team - 1. Fotos: Katastrophal, mussen

bessere Qualitat haben

2. Tests: viel zu gut bewertet, bitte
mehr Kritik

3. Heft und Layout missen uber-
sichtlicher werden

Also strengt Euch an!

Anonym

das heiBt aber nicht, @aB sich das in
Zukunft “nicht &ndern " kann.. Eure
Namen sind.in unseren Akten gut
aufgehoben und wir werden vielle-
icht zu einem spateren Zeifpunkt mit
Euch..in Verbindung. treten.Wie lhr
wisst, konnten Leser ja ihre Meinung
schon im ProTalk liften. Falls Ihr
dber die neuesten games etwas zu
sagen habt, schreibt bitte an:

Ich habe mir die erste Ausgabe
Eurer Zeitschrift mal so aus

Korrespondenz, SegaPro Neugierde gekauft und bin froh tiber
Leserservice; ~ Postfach 101905, meine Entscheidung. Als Kritik
4630 Bochum 1. wiirde ich anbringen,daf3 die Farben

zu dunkel sind und manche Sachen
DESERT STRIKE TIPS schwer zu lesen sind, aber alles in

Mission 1: allem: Ich bin ein erklarter Fan!
Wenn  |hr  ein Weiter so!
Extraleben Anton Seberling, Hildesheim
braucht, dann
findet Ihr eins

| nordostlich



lhr alle
Idern ab,
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und danach die . 7. Zerstort alles, was um den
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In der ndchsten Ausgabe von
SegaPro findest Du all die
folgenden und noch mehr:

Black Hole Assault, Where in the
World is Carmen Sandiego, Crle
Ball, James Bond, King Salmon,
T2: The Arcade Game, George
Foreman’s Knockout Boxing, Pit-
Fighter, Trivial Pursuit, Batman
Returns, Taz-Mania...

In Segapro 4 findest Du auch eine
riesige Sonic 2 Lésung sowie
Reviews von Master System- und
Game Gear-Versionen.

Auch mit der 4. Ausgabeist ein
tolles heraustrennbares Poster.

SegaPro 4 ist in Januarbei allen
guten Zetschriftenhandlern
erhéltlich. LaB’es Dir nicht
entgehen!

SegaPro JANUAR 1993
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DAS BEWER'I'UNGSSYS‘I'EM
EINLEITUNG

Nur ein kleiner Einblick in die Story des Splels Meistens ein kurzes Resume vom
C i - nur nicht so

PI!OVIEW. e

Dies ist das Herzstiick des Reviews. Hier erfahrst Du was wir von den Graﬂken, -
Sound, Spielbarkeit, etc halten. Wir informieren Dich iiber Besonderheiten und
andere wichtige Dinge, welche Du austesten und ansehen solltest.

| PrOTiIPS

Eme kleine Hilfe, die Dir helien soll die ersten Mlnuten des Spleles gulahrlns zu
Iift auch iiber die Stelle hinweg.

{ PROFILE Ly

In diesem Profil werden Dir die Randlnformatlonen mllgatsilt, wie z.B. was Sp 1
kostet, ab wann es erhiiltlich ist, wer der Hersteller ist, ob es ein Importmodul ist, wo

Death Duel ....cccceverainanenecsie.... 54

jahad a8
Jennifer Capriati Tennis...........46
King Col a9

eszu beziehen ist, etc.. Krusty's Fun House .....cccceeeee... 40

L i 28

PROSCORE LHX Attack Chopper w.eeuuserssseses33

% Hier werden die guten und schlechten Punkte bewertet. Ein Splel was NHLPA Hockey '93 44
super Grafik und erstklassigen Sound hat, bei dem aber die Splelbarkelt sehr mies RBI 4 ball 52
ist, wird sicherlich keine sehr hohe Bewertung Der ( re & i 1 Soldier 30

.~ hangt vom Gesamteindruck ab, den ein Spiel hi Auch der Ver preis ist
" ein wichtiger Punkt, auf den geachtet wird. pro
1

. ProYo!

Der ‘ProYO!' ist unsere Auszeichnung fur all die Sp le die elne Wenung von uber
90% erhalten haben. Diese Spiele sind ein MuB fiir Deine Sammiung.

MAsSTER GEAR

Jedes Master System Review enthalt einen kleinen Abschnitt, in dem darauf
eingegangen wird, wie sich dieses Spiels mittels ‘Master Gear Konverter' auf der
Game Gear splelen 148t (sind die Grafiken erkennbar, ist der Sound okay, etc.).

1 PROLESER' Bewerbung. Jeden Monat Meinung mit. Mit etwas Gliick
g werden wir eine kleine Anzahl wird Deine Meinung mit Deinem
Egal wie hart wir an uns heraussuchen und ein Foto in einer der nachsten
arbeiten, auch wir sind nicht spezielles ProLeser! Review SegaPro Heften direkt neben
unfehibar, darum bitten wir um Pucket zukommen lassen. Das unseren Review abgedruckt.
Eure G Falls Du di Du kannst die Also, fallst Du Dich traust,
Deine Meinung zu den neuesten allerneusten: Spiele schon schick uns Deine Unterlagen an Chuck Rock
Spielen abgeben mochtest, vorher spielen und teilst uns als die Adresse a‘uf der vierten B ; Smash TV
schick uns einfach eine Klgine Gegenleistung einfach Deine  Seite des Magazines. | Super Off Road

\

Alien 3 ...cccciiierennncvosssensnnsss. 56
sci 26
Tom & Jerry ..ccccescenecccncncnccenea. 38
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MASTER SYSTEM

Von Deinen Polizistenkollegen

:glm Du bewundert, aber auch ’
* heimlich gefiirchtet! Andere

Ringe schieben vielleicht
Streife  oder ﬁgsln den
Verkehr, aber fiir so etwas
bist Du nicht zu haben, denn
schlieBlich hist Du ja ein
Mitarbeiter des beriihmt-

% lmidmgm Special Criminal

'Ilmstigmnn Bureaus und
hast  ausschiieBlich = mit
groBen Fischen zu tun! Leider
verliefen die letzten Wochen
ohne grifere félle,

REVIEW

Nancy stehit Dir jederzeit mit guten
Ratschidgen zur Verbrechensbekémpfung zur
Saifle Al ob einriesengrofer Plel s picht
auch fun wirdel

lles ist paletti, als Du in
Deinem Auto durch die

StraBen . kreuzt, aber
dann erreicht Dich ein
Funkspruch  allerhéch-
ster Dringlichkeitsstufe. Deine
Kollegin  erscheint * auf - dem

Bildsehirm und gibt Dir Hinweise, die
bei der Ergreifung. der gesuchten
Kriminellen helfen sollen. Du erhaltst
eine kurze Personenbeschreibung,
ein Profil ~ der. vor Dir. liegenden
StraBen und Informationen zu Deiner

aber eben kommt ein Notruf
herein. Die  Tociter ~eines

extrem wichtigen Politikers

wurde gekidnappt,
rscheinlich vom Syﬁdikal,
natiirlich will sich wieder
mal niemand im Hauptquartier
zuden Schuldigen ZuBern.

~ Damit schiebt man. Dir den

schwarzen Peter zu, denn Du
1aBt jede Menge Gummi auf
der StraBe, um die Schuldigen
festzunageln. Dabei darfst Du
alle Dir zur Verfiigung stehen-
den Mittel einsetzen, aber
denke daran - Ein junges,
unschuldiges Leben ist in
Gefahr und in der i

speziellen Waffenausriistung.
Gleichzeitig _autorisiert Dich das
Hauptquartier far Deinen

i mit allen notwendigen
Befugnissen, also gibt es keine

Probleme, wenn einige verdachtige

T

_gen Welt des Verbrechens
lauern viele Gefahren!

Der poli
@ ikt Fobvzmug. Do fogtion sich
46 ubschrouber e Verbrochar kngt?

Elemente ~ auf  der
“Flucht” .. weggeblasen
werden!

Mit dem Befehl in der
Tasche machst Du Dich auf die
Socken. Der Verkehr ist ziemlich
dieht -und obwohl
Du die

Verbrecherbande  unschadlich
machen sollst, bist Du auch der
Freund und Helfer fur den nor-
malen Birger. Benimm Dich
also dementsprechend und
ramme. nicht' gleich jedes
andere Fahrzeug in Sicht
(schade). Dein Wagen ist allen
anderen Autos um Langen voraus,
trotzdem wird es kein Kinderspiel
werden, die Ubeltater ihrer. verdien-
ten Strafe zuzufithren!

Level eins spielt sich auf dem
Freeway ab, der zu dieser Tageszeit
mit unzéhligen Motorradfahrern tber-
fullt ist. Unzahlig ist wirklich keine
Ubertreibung, es gibt Motorréder am
laufenden Meter. Allerdings kann
man leicht Uberholen, also heiBt die
Devise wieder einmal ausweichen.
Dein Fahrzeug laBt sich ausgezeich-
net lenken, aber Du hast nicht das
Gefiihl, einen

Geschwindigkeitsrekord zu brechen.

Der StraBenverlauf ist relativ kurvig

wirft Dir den dringend bendfigten Munitionsnachschub
ich staunend, warum nicht der viel schnellere

aber keine wirk-

liche Herausforderung _fiir
guten: Fahrer. Manchmal hat man
den Eindruck, es dauert ewig, bis

einen

man das. Fluchtfahrzeug  der
Gangsterbande vor sich hat, und
dann beschleunigt der gegnerische
Wagen urplétzlich mit. derartiger
Vehemenz, daB er innerhalb weniger
Sekunden auBer Sicht gerat. Wenn
Du den Wagen schlieBlich einholst,
kannst Du ihn mit ‘Hilfe Deiner
Smartbomben auBer Gefecht setzen.
Der Handbuchautor  schlagt zwar
auch andere Wege vor, aber mit den
Bomben hast man den meisten

SpaB: und auBerdem geht ‘es
schneller!
Nach dem gleichen Muster laufen

auch die anderen Level ab. Du diist

pﬁ@'lp Setze  Deine
Turbobooster
nur ein, wenn Du Deine Karre
zu Bruch fahrst oder in unmit-
telbarer Reichweite des
Gangsterfahrzeugs bist. Das
Spiel verteilt nur 3 Boosts pro
Level und wenn die schon zu
Beginn vergeudet sind, stehst
Du am Ende mit herunterge-
lassenen Hosen da!

Sega' o JANUAR 1993



Bevor Du Deinen Trip beginnst, bekommst Du iber das HighTech-Funkgerdi ine genave:
Beschreibung, wen'6der was Du jagen und zur Strecka bringen sollst. ey, noch icht losiahen,
schleBlich bekomms? Dujetzt noch Deinhachstpersaniches High-Power Chosemobill

g - b

Den Bikern kannst Du leéht ausweichen, cber leicer fhrst Du dann so langsam, daf Dich ein
Grobmiiterchen au dem FuBuieg iberholen kann. Ein frusrierter Cop fihrt die hungs in Leder einfach
umundllit den Anschi spéter gelassen tber sich ergehen!

JANUAR 1993 Sega

die StraBe .

runter, findest die Kriminellen, bomb-
stihr Auto in alle Stiicke und fahrst in
den néchsten Level ein. Nicht, daB
ich hier falseh riiberkomme, lang-
weilig ist das Ganze nicht, aber eben
auch nicht atemberaubend drama-
tisch.

Obwohl der Schwierigkeitsgrad der
Level stufenweise ansteigt, kann
man als gelbter Spieler bis:zum
Erreichen der letzten 2 Level nicht
von einer ernsthaften
Herausforderung sprechen. Leider
gibt es nur insgesamt 6 Level, ein
Profi hat das Spiel also schon nach
kurzer Zeit ausgereizt.

Die  Grafiken haben  ein
unverkennbar ‘blockiges’ Feeling.
Trotz der detaillierten Hintergrinde:
sind die Sprites zu eckig geraten und
das: Flimmern der Fahrzeuge lenkt
stark vom Spielgeschehen ab. Der
Bildablauf am Levelende (wepn die
Kriminellen eingefangen werden) ist
eine andere Story. Im Vergleich zu
den Fahrszenen kann man die Grafik
nur als fetzig bezeichnen. Leider
dauern diese Animationen - nicht
lange genug, um einen bleibenden
Eindruck zu hinterlassen. Auch am
Sound gibt es eigentlich nichts zu
beméngeln, aber die. Melodien: sind
variationslos und ohne Pep.

SCI hat sicherlich das Zeug, um
einige Spieler zu fesseln, aber die
Frage ist, fiir wie lange? Ich perso:
lich kann' dieses Spiel leider nur fiir
Anfénger oder " extreme Racesim-
Fans empfehlen.

DIsSTANCE
]

Tune chne yo‘ Abﬁgq;&%

ffekte entbebren jeder Originalitiit.

0%

? i Stsering s o ot il 20 b,

v kmum%é%w tlu Gihnanfillenfibren.
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PROSCORE
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Falls D nicht gerade ein blutiger Anfinger bist,
stellt dieses Spiel keine Herausforderung dar.
Rechnet man dazu noch die mangelhafte
Grafikqualitit, bereust Du den Kauf sicher schon
nach kurzer Zeit,
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JPIRREVIEW

Lemminge Das Lexikon
beschreibt  Lemminge  als
niedliche, aber villig
verblodete  Kreaturen  mit
weichem Fell, die weder Gefahr
noch Angst kennen, dafiir aber
deutlich suizide Neigungen
hesitzen. Wer von uns kennt sie
nicht, die Geschichte von den
Lemmingen, die sich zu
Tausenden von den Klippen in
den Tod stiirzen. Obwohl diese
Lebewesen von der Natur mit
einigen speziellen Fahigkeiten
ausgestattet wurden, die es
ihnen ermdglichen, sich gefahr-
fos in jedem Terrain zu bewe-
gen, laBt es ihr
Intelligenzquotient, der sich
irgendwo zwischen Null und
Raumtemperatur bewegt,
anscheinend nicht zu, diese
naheliegende Maglichkeit ern-
sthaft in Betracht zu ziehen.
detzt gibt es eine neve
Variante: Aus der groBen Falltiir
im Himmel kommen die Walkers
(Lemminge ohne Gelandegang),
die im monotonen Zeremoniell
in ihren Tod schreiten.
Immerhin haben die digital-
isierten  Kollegen hei ihrem
Abgang von der Screen ein
lockeres Liedchen auf den
Lippen (oder was auch immer).
Nur Eure Brainpower kann
unzahlige Lemminge vor dem
nahenden Unheil bewahren.
Gelingt es Euch nicht, miiBt Ihr
Euch nicht nur fiir den Rest des
Lebens mit einem schlechten
Gewissen herumplagen, son-
dern  auch noch einen
Psychiater fiir Eure unstillbare
Spielsucht aufsuchen!

ilfe, in der Redaktion ist

das Lemmings-Fieber

ausgebrochen.

Lemmings fir den

Mega-Drive kommt

nach monatelangen Spekulationen

und héappchenweisen Game-

Screenshots zu uns. Das Spiel, das

die Herzen und Kopfe von tausenden

Gamepros in aller Welt im Sturm

erobert hat, kommt gerade noch

rechizeitiy zum Fest in die
Geschafte.

Das Spiel ladt zu den Klangen der

fetzigen  Original-Titelmusik. Das

TIPs....c
= Spielermodus

konnt thr einen

Eurem  Kontrahenten
gebaute Briicke set-
zen. Der Blocker laBt
sich dann in einen
Bomber verwandeln. Zahle die
Sekunden bis zur Explosion
und dann.... Ooooooh Nein!

Z3  Blocker auf die von
$

berihmt-beriichtigte ~ Sound-Remix
der PC-Version ist nur ein schlapper
Abklatsch zum umgesetzten Amiga-
Titelshot, bei dem ein kleiner
Lemming ein gigantisches Logo erk-
limmt.

Wenn Ihr den Start-Button betatigt,
bricht die Demo ab und das
Programm préasentiert voller Stolz die
Titel/Option-Screen. Das Menu ist
reichhaltig - angeboten werden 2-

Spielermodus,  Schwierigkeitsgrad
(Fun, Tricky, Taxing, Mayhem,
Sunsoft und einige Bonuslevel

namens Present), PaBwort-Continue
sowie die obligatorische Auswahl von
Sound- und Musikeffekten.

Nach Auswahl der Spieleroption
erscheint auch schon die informative
Level-Screen.  Angezeigt werden
unter anderem, wie viele Lemminge
den Level beginnen, die AusstoBrate,

mit der die Lemminge durch die
Falltir kommen, die notwendige
Prozentzahl von geretteten

Lemmingen, um in den né&chsten
Level zu gelangen und das dafiir
vorgegebene Zeitlimit.

Die Game-Screen ist in zwei
Sektionen unterteilt. Im oberen Teil
seht Ihr einen Teil des aktuellen
Levels (die meisten Level sind groBer

Achtng: Die Alomisiering EurerLemmmggmppe
ik 5o ol ol ol die
Spiegesundhet ous, mocht aber resigen SpaB

o " den olduellen Level follen die Lemminge aus
cer grofen Falfir im Himmel, Wenn hr eine
hohe AusstoBrate eingestellt hobt, kinnt Ihr die
Viecher nur so flutschen sehen!

als eine Bildschirmseite), die
Lemminge und den Ausgang. Im
unteren Teil erscheinen Controlbox,
Score, Levelkarte, verbleibende Zeit
und Prozentzahl bisher geretteter
Lemminge.

Die  Controlbox  bildet  die
eigentliche Steuerzentrale fiir das
Spiel. In der Box findet Ihr 11
Sinnbilder. Jedes Skill-Sinnbild hat
unterschiedliche Auswirkungen auf
die Lemminge. Von links nach rechts
sind dies: Ausloserate, Bergsteiger,

Rettungsschwimmer, Bomber,
Blocker, Briickenbauer, waagrechter
Wegebahner, diagonaler
Tunnelbauer, senkrechter

JANUAR



n an einem komp!

Hier konnen sich Eure Augen T SEE Lo

Jen istl Wenn Thr hier einen
e b erven.

Pause

Atomisieren.

Uber jedem Skill-
Sinnbild  sitzt  ein
Zéhler, der anzeigt,
wie oft Ihr die jeweiligen
Féhigkeiten im aktuellen
Level noch einsetzen
kénnt. Leider sind nicht alle
Sinnbilder in jedem Level
aktiv, aber der Zahler gibt
dartiber Auskunft, welches Sinnbild
momentan gerade eingesetzt wer-
den darf.

Um einen Level abzuschlieBen,

Tunnelbauer,

und

miBt  |hr  eine  vorgegebene
Prozentzahl von Lemmingen um,
Uber, durch oder unter den

Hindernissen zum Ausgang fiihren.
Schafft Ihr es nicht, die
Prozentvorgabe zu erfiillen, dirft Ihr
es noch mal versuchen. Die
Hindernisse konnen auf vielfaltige
Weise (berwunden werden, und da

kommen die zuvor erwahnten
Sinnbilder ins Spiel.
Nichts ist einfacher, als einer

Gruppe von Lemmingen eine beson-
dere Fahigkeit zu verleihen! Invertiert

Stevest die Aussiofrate
der Lemminge in den
Level.

Ein Flocer efe andere

in Clinber et noch

Bedrf simliche Hindernise oder

Siihinge, Wands und Blocker himmekhoch!
ppen hoch.

JANUAR 1993 Segar

KONTROLLETOT

Ein Blocker hindert

‘ondere Lemminge doran,  Weg| wm

inen besiimmien Punkt bis ¢ vl der nderen Selle e,
urchbrich,

einfach das zutreffende Sinnbild mit
dem Cursor und bewegt diesen iber
die Levelkarte zur gewinschten
Gruppe von Lemmingen. Der Cursor
verwandelt sich jetzt in eine Box und
das Controlfeld zeigt die augenblick-
liche Tétigkeit der Lemminge an. Ein
schneller Tastendruck und schon
besitzt die gewahite Gruppe die
neuen Fahigkeiten, egal, ob es sich
dabei um die Besteigung von
Steilwénden, den Einsatz als Blocker
oder das Explodieren in kleine
Stiicke handelt!

Die Grafiken sind auBerge-
wohnlich gut gelungen, aber der
Hintergrund ist wirklich nicht der
Rede wert (es sei denn, Ihr steht auf
schwarze, langweilige Flachen). Die
Lemming-Sprites sind winzig, bewe-
gen sich aber fliissig und in gekon-
nter Tricksequenz. Einige Levels
wirken im Vergleich zu ihren winzi-
gen Bewohnern geradezu riesig. Das
Scrolling hétte eine winzige Idee
ruckfreier sein kénnen, ist aber selb-
st bei einem geschaftigen Bildschirm
mehr als ausreichend.

Die Soundeffekte enthalten auBer

Ein Bomber blastolle  Ein Builder konn mit 20 Ein Miner grobtsich

h einfach 2
reven, der dazy noch red i
n‘?‘\fmﬁv\hr Fuch in kirzester Zeit an einem nev

Lemmings im Zwei-Spielermodus ist eine
® Mlxhungg aus Geschick,Tokik und einen fef
im nnen der Seele verborgenen Begehren
soviel Lemminge wie miglich wieder zurick
dorchdi grof ol 2 schicknt

@  Diese Screen gib Euch alle wissenswerten
Informationen fiir den néchsten Level, also
lest s Euch gut durch!

Splats, Plops und anderen todbrin-
genden Samples selbstverstandlich
auch das schon bekannte “Oh No!”.
Die Gametunes sind okay, aber ich
garantiere Euch, daB lhr so in das
Spiel vertieft seid, daB Ihr keinen
einzigen Ton wahrnehmt.

Alles in allem ist Lemmings ein
einzigartiges Spiel, das ohne jeden
Zweifel in kommenden Monaten und
Jahren die unerwiinschte Aufmerks-
amkeit zahlreicher Clonehersteller
auf sich ziehen wird. Sicher ist aber
auch, daB die treue Spielergemeinde
trotz der Nachahmer niemals die
Ursprungsversion vergessen wird.

noch unten:

Stinen eine Bricke ther ummma mmw‘
tieke Abgrindo boven. .

LEMMINGS
SEGA @ PREIS n/v

TOMY. o s nmman
T T
T
SCHWIERIGKEITSORAD ........5
BESONDERHEITEN.......Pabwort

& Dbt ncingtn et e e g o
A Exzellente Animation der (emminge.

A Hurya, dor Originalmughk st wiedor daf
A sman.u. wd igsamples vesen

PROSCORE

Q0%

Einmal gespielt und schon passiert - Der
Lemmingvirus hat zugeschlagen und Ihr seid
rettungslos vernarrt. Typischer Fall von selb-
st schuld, wer sich dieses Spiel nicht zulegt.
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DSTART GAME
PRASSWORD
OPT IONS
HIGHSCORE

Wahrend Du Deine Tour of Duty in
Vietnam schiebst, fallen Deinem
Kommandeur die noch verbliebe-
nen Tassen aus dem
Oberstiibchen. Er dreht durch und
IaBt ein friedliches Dorf dem
Erdboden gleichmachen, nicht
ohne zuvor zwei unschuldige
Médchen vor Deinen  Augen
langsam zu Tode zu foltern. Du
versuchst natiirlich mit allen
Mitteln, ihn zu stoppen, aber er
ist Vernunftgriinden nicht linger
zugénglich und schieft Dir Deine
Weichteile zum Riicken heraus.
Du kannst ihm gerade noch mit
letzter Kraft ein Messer in den
Bauch stoBien, bevor Du Dich zu
Deinen Ahnen versammelst!

Jetzt schreiben wir das Jahr
1992 und die Menschheit hat
einen Weg entdeckt, um die
Toten aus ihrem ewigen Schiaf zu
wecken.

Die ersten Prototypen dieser
Reinkarnationsmethode, darunter
natiirlich auch Du selbst, sind
darauf programmiert,
ausschlieBlich militarischen
Befehlen zu gehorchen. Als Du
wieder mit ansehen muBt, wie ein
anderer  Unisol riicksichtlos
einige Menschenleben ausldscht,
erwacht tief im UnterbewuBtsein
Deine alte Erinnerung. Du willst
nicht langer sinnlosen Befehlen
gehorchen, sondern Du willst ein-
fach nur leben!

=1.]

® i Uiicg

b834 004 034 i

In héheren Lwel} mu unser foter Held oﬂeméghdm Hindernis

~ARNINNnN 4
jinden. Hier sehen wir, wie.

éiumt. Nach einigen

Schiissen aus ﬂergmﬂkuﬂmgen Waffe (1) expﬁadnen die Ananas i .nvf& todichen Spliterregen

in Wort zur Einleitung und
ich will dabei kein Blatt vor
den Mund nehmen -
Universal ~ Soldier st
schlicht und . einfach
Turrican 2 mit  Filmanbindung.
Nattirlich ist das starker Tobak, aber
die Ahnlichkeit ist vom ersten
Augenblick an unverkennbar. Einen
ersten Beweis liefert die Animation
des  Spielhelden, sie unterscheidet
sich in nichts vom genannten Spiel.
Auch die Waffenausristung differen-
Ziert sich nur durch die neue
Superwaffe und selbst die Powerup-
Icons sind identisch. Nattirlich werdet
Ihr jetzt sagen, na gut, das war der
Aha-Effekt, und  weiter?  Hier
kommt's: Versteht die Bemerkung
bitte nicht negativ, denn Turrican
(nattirlich auch von Ballistic) war eine
durchaus spielbare Version, wenn
auch vielleicht ein wenig zu einfach.
In Universal Soldier seid Ihr der

) Manchmal kann einem nur der Laser aus
der Bredoville helfen, zum Beispiel, wenn Ihr
dieses Hexugunulnerz oder andere
Barrieren d mit.

langsam aus seinem
Dammerschlaf erwachende Unisol
(im Film von Jean-Claude van
Damme verkorpert), der sich seinen
Weg in die geistige und kérperliche
Freiheit erkdmpfen muB, um wieder
so zu leben wie friiher (oder sollte ich
vielleicht sterben sagen?). Bevor ihm

das gelingt, muB er aber sich aber
zuerst einen Weg durch 11 knochen-
harte Level bahnen. Dabei wird er
auf Schritt und Tritt von den anderen
Unisols und diversen unfreundlichen
Monstern verfolgt. Seine ehemaligen

Kollegen

haben den

Befehl erhal-

unseren

5 lelden ohne

Vorwarnung zu

erschiefen. Leider

kennen seine Verfolger keinerlei

Gewissensbisse und brauchen der-
artige Befehle tberhaupt nicht, denn
sie toten aus purem SpaB an der
Freude!

Der  Intro-Bildschirm  besteht
hauptséachlich aus dem U-Sol-Logo
und wird von adaquater Musik unter-
malt. Die verfiigbaren . Optionen
erlauben Einstellungen 2u
Schwierigkeitsgrad, Musik,
Sprachausgabe, Soundeffekten oder
Anzeige der Credits. Das Spiel selbst
beginnt ohne jegliche Vorwarnung
und bevor Du dich versiehst, wirst Du
unbarmherzig von der ganzen Welt
gejagt - wieder einmall

Die Hintergriinde sind
auBergewohnlich  detailliert  und
scrollen ohne das Kleinste Zucken.
Ein besonderer Clou sind einige
Filmausschnitte  im  Hintergrund,
darunter auch Hydro-Dam und das
Motel. Andere Hintergriinde basieren
ausschlieBlich auf der Fantasie des
Programmierers. Die Darstellung des
Titelhelden ist super gelungen, die
Animation ist weich und ruckfrei.
Gleiches kann man auch von den
anderen U-Sols behaupten. Die
merkwirdigen  Lebewesen,  mit
denen Du Dich auseinandersetzen
muBt, reichen von gigantischen
Killerbienen (!) bis hin zu riesigen
Stachelbdllen - also als dieser
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Filmteil im Kino gelaufen ist, war ich
wohl gerade intensiv mit meiner

)
haben alle Gegner einen regressiven

Effekt auf die ohnehin angekratzte

Gesundheit von Jean-Claude, aber
mit einigen Power-Ups I&Bt sich das
leicht wieder gerade biegen.

Im _wafentechnischen  Bereich

steht Dir eine ganze Armada von '

Vernichtungsmitteln zur Verfiigung.
Es gibt die semiautomatische
Maschinenpistole ebenso wie den
Granatwerfer, der durch seine
enorme Firepower mit einem SchuB
alles vernichtet, was sich Dir in den
Weg stellt. Betatige gleichzeitig down
auf dem Joypad mit dem Attack-
Button und anderst Deine Gestalt in
ein rollendes, mit todlichen Stacheln
bewehrtes Rad, das jeden ver-
nichtet, den es beriihrt. Aber falls Du
mal wirklich in der Tinte sitzt, wird es
Zeit fur die Super-Weapon. Betétige
alle drei Buttons gleichzeitig und
lasse damit einen Feuersturm los,
der jede im Spiel verfiigbare Waffe
einsetzt! Sehr beeindruckend, und
auBerordentlich destruktiv!

Der erste Levelguardian ist (bri-
gens eine (ibergroBe Inkarnation von
Dolph Lundgren’s Filmfigur. Es ist
riesig, unheimlich muskulés und
nattrlich blond - und auBerdem ohne
groBe Anstrengungen zu besiegen,
ha ha. Ein paar FeuerstoBe aus
Deiner Maschinenpistole und ein
kurzer Blast mit der Super-Weapon
und schon heiBt es: Er war einmal!
Ubrigens lassen sich die meisten!
Level-Guardians in einfachen Levels
relativ problemlos beseitigen. Falls
Ihr  keinen Schontag fiir Euren
Daumen einlegen méchtet, stellt ein-

fach den Schwierigkeitsgrad auf

Normal oder Schwer ein.

Univsersal Soldier IaBt sich extrem
gut spielen, aber falls Ihr schon mal
mit der Vorgéngerversion Turrican
Bekanntschaft geschlossen habt,
kann Euch nur noch der schwrsrigsle
Level richtigen Nervenkitzel abver-
langen. Allen anderen kann ich
dieses Spiel nur  warmstens
empfehlen, denn das variationsre-
iche Gameplay sorgt auch nach
Wochen noch fiir Spannung.

JANUAR 1993 SegaPro

Persénliche Kérperpflege ist duBerst wichtig, besonders natirlich, wenn Ihr to seid. Wascht Euch also
L i iz St und fad M s Wess: i Wiksbll s,
fol icht verseherich vom S, wenn hr Ech dies schwer emeichbren Kerpersieln absoi

4 i

Wir rlich alle, daf3. ischer den sind, aber viell
(] Jmmmﬁmamw ﬁsmgﬁ.ﬁ“" e

mit diesen|

SRV Y |

Y Ihr findet die Power-Ups im gesamien
Spielverkauf, aber monchmal wird es echt
haarig, die Dinger auch einzusammeln,
selbst fiir einen Toten!

UNIVERSAL
SOLDIER

BALLISTIC @ PREIS n/v

SCHWIERIGKEITSGRADE ..vv1000002
BESONDERHEITEN .........Paliwort

AKTION

STRATEGIE

GRAPHIK - 87%

A Supergelungene Animation der Hauptfiguren.
A Fantsievlle interginde und ahgefabrenes Scrolng.

80%

v
A hmg- Soundeffekte und jede Menge mehr.
'V Der Musik mangelt es ein wenig an Rythmus.

SPIEABLAUE  91%

A Jede Menge schweres Geschitz zum Abriumen.
A Passwords avoid replaying easy levels.

ANFORDERUNG 83%

A Die letaten Level sind eine harte NuB selbst fiir GamePros.
A Mosseabatt obwechlungsreiche Acton i 11 brechnd vollnLevels.

PROSCORE

89 %

Turrican 2 oder nicht, ein Lob ist auf jeden
Fall angebracht, denn das Spiel lift sich
vom Film inspirieren und offeriert
mitreiBiende Action der Spitzenklasse.
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SUPER
SMASH TV

FLYING EDGE & PREIS /v

2Mbit

lles mal herhéren.

Super Smash TV. ist

endlich auch im Game-

Gear-Format zu haben,

und bestimmt keine

Minute zu friih! So weit, so gut, aber

jetzt ohne Umschweife zum Spiel.

SchmeiBt den Computer an und

schon erscheint der winzige, unkom-

pliziert animierte Titelscreen mit dem

Smash-TV-Logo. Die erste Kleine

Enttauschung macht sich bemerkbar,

aber nur nicht den Mut verlieren, es
kommt ja noch mehr - oder?

Der Options-Screen st eine

schnérkellose Angelegenheit, es gibt

keine Einstellungen fir

STUFEN
SCHWIERIGKEITSGRADE
BESONDERHEITEN.......

£0S710 Jiresirs3

-7
~ 8% B
-~
AKTION

W Die Spritessind 10 Kiein und nicht genigend detalet.
¥ Die Spielzige wiederholen sich 2u oft.

A Variationsreiche, realitiitsnahe Soundeffekte.
W Der Soundirack ist zv dister, die Melodie tindert sich nicht.

SPIELABLAUF

W Die Levelstelen ichstens Anfinger vor e Problem.
W Ll Firegomes rotwendi fr dos Besige der Guardans

W Fir i mistenGumepos wanschenc ene Hermusforderun,
W lhe habt dieses Spiel wabrscheinkichrockzuck geknack,

PROSCORE

>8 %

Dieses Spiel hat mit der Minzversion nur den Namen
insom. s ist 2 einfoch u
rafiken,/Animationen verlieren auf dem kleinen
Scaeen ihre Wirkung. Fiir den iberwiegenden Teil der
Spielergemeinde ist diese Version uninteressant.

as

Schwierigkeitsgrad oder, weil wir
schon mal dabei sind, fir andere
Gameoptionen. Genau genommen
laBt sich im Option-Screen nur ein-
stellen, ob man das Spiel mit oder
ohne Sound- und Effektuntermalung

® Mensch, steh’ nicht wie angewurzelt da -
verdufte - oder Deine Gegner zerlegen Dich
mit einem Feuerstof} aus der Bleispritze in
Deine chemischen Besfandteile!

spielen mdchte. Ich fir meinen Teil
habe nach kurzem Hinhoren letztere
Option gewahlt.

Das eigentliche Spiel beginnt mit
dem Ringmaster, der Euch auf-
fordert, Euren Platz in der Arena

1. Kaum
bricht auch schon ringsum die Holle
los! Mutoids schwarmen wie zornige
Killerbienen umher, lassen sich aber
mit ein paar gut gezielten Bomben
unter Kontrolle bringen. Ein paar
Bildschirme weiter, noch mehr
AuBerirdische und schlieBlich der
gigantische Panzer. Wenn Ihr es bis
hierhin geschafft

habt,

T Nt s B
N

geht's erst richtig los, denn hier
erscheint Mutoid Man auf der
Bildflache. Wie gesagt, bisher war es
relativ einfach, aber Mutoid Man ist
ein knippelharter Brocken, der sich
nicht so leicht ins Bockshorn jagen
last. Ihr muBt ihn mindestens 50

PRQT' Es ist einfach-
er, wenn Ihr

aus der Ecke
# fevert. Stell

Man schreibt das Jahr 1999. Die
menschliche Rasse hat sich
wieder auf ihre niederen Instinkte
besonnen. Mirderische Schaulust
und Blutdurst haben “Der groBe
Preis” und “Das Gliicksrad”
abgeldst. Der moderne Zuschauer
will  wieder  “Blut  und
Eingeweide” sehen, und zwar je
mehr, desto besser! Clevere
Fernsehproduzenten haben natiir-
lich, wie solite es anders sein,

dv3i9o IWVHO

Py | Euchiiin ) ?r'ue den Finger am Puls der Zeit und

e xenr‘:etun ohner produzieren im  Sinne  des

groBe Vorrede vorherrschenden Zeitgeistes die

gezappt. Sendung “Smash TV’  die

blutriinstigste, gefahrlichste

i ]

Milionen mal treffen, bevor auch nur L";ﬂﬁ:lﬂfm.n b
ein Klitzekleines Armchen abféllt,

i denn i b

wichtigen Teile der Anatomie. Auch
die nachfolgenden Level fungieren
nach diesem Schema - einfach bis
zum Guardian und dann kommt der
groBe Frust!

Die Grafiken sind durchweg spar-
tanisch gehalten, aber den Vogel
schieBt die mehr als mangelhafte
Animation ab. Weil die Sprites so
klein sind, muB man die ungefahre
SchuBrichtung mehr ahnen als
sehen. Gerade dieses Manko ist fiir
ein Shoot ‘em Up untragbar, und
wenn der Bildschirm noch so winzig
ist!

Kurz gesagt, das Spiel ist eine
herbe Enttauschung und hinterlaBt
einen bitteren  Nachgeschmack,
wenn man es mit der ausgezeich-
neten Minzversion vergleicht. Die
Direktive des Spiels, namlich so viel
Cash und Preise wie maoglich an
Land zu ziehen, wird mehr oder
weniger unmdglich gemacht. Fir
eine halbe Stunde Zeitvertreib ist das
Spiel gut genug, aber wenn Ihr ger-
ade mit dber 60 Mark aus der
Tasche gekommen seid, fihit Ihr
Euch sicher gewaltig verarscht!

miissen Unmengen an Cash oder
Sachpreise suchen, die an unter-
schiedlichen Orten in der Arena
versteckt sind. Wenn sie iiber-
leben, werden sie als “Smash TV
Grand Champions™ vergdttert.
Leider haben die Gatter vor den
Erfolg keine Lowen, sondern men-
schliche und  auBerirdische
Feinde gesetzt. Die sind nicht nur
darauf geeicht, den Teilnehmern
das Suchen der Preise so schwer
wie méglich zu machen, sondern
wollen  den  ungliicklichen
Verlierern ganz uneigenniitzig
auch ein langes, schmerzvolles
Ende bereiten. Wow, da war ja
César der reinste Waisenknabe.
Hier haben wir eines der bes-
tialischsten und brutalsten Spiele
auf dem Markt. Habt Ihr genug
Mumm, um den Widersachern
Paroli zu bieten? Wenn ja, dann
betretet bitte die Arena...

JANUAR 1993 SegaPro



LHX ATTACK

CHOPPER ..

ELECTRONIC ARTS L PRESn/v

STRATEGIE

GRAPHIK

A Grofkbitergrnde v Wisionsvilh Koen g ibescugen.
'V Die Grafiken sind z simpel und “blockhaft” dargestellt.

A Fetzige Einfihrungsmusik verleilt etwas Atm
W Douert leider nicht lange genug und es gibt nur einen Tune.

A Massenhaft Missionen und bwechshungeiches Gameglay.
W Aber neu? Haben wit doch lles schon ml gesehen.

A Aafongslevel machen inem Anfinge dos Spel eichter.
A5 Sdwlrighsgrodeund 40 Wssonn ornrn e

PROSCORE

720 %

Obwohl das Spiel nichts Neves bieten
kann, fiir ein paar gewissenlose,
meuchelmérderische Stunden ist es
allemal gut genug.

SegaPro JANUAR 1993
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Wetterbericht lesen und die Karte
studieren, und schon geht's los.

Das Cockpit enthalt auBer der
Vorwartssicht auch eine
Instrumententafel, auf der Deine
Waffensysteme verzeichnet sind (es
gibt K] verschiedene
Zerstorungsgrade) sowie ein
OverheadDisplay das Dir Deine

flotten Chopper
einen LHX oder die
ine AH-64 Apache), den

Schwierigkeitsgrad
und schon erhaltst Du

ichen Geschiitze, oder
unschuldigen Zivilisten
grausiges Ende” - Na ja,
Du weiBt schon, die tbliche Norm.
Jetzt :muBt Du nur noch den

Null anzeigt.

g Hohe (iber Normal-
\‘ Was sofort unangenehm

Auf geradezu
tschreierische Art un
versucht der Herausgel
von LHX Attack Chopper,
wirklich bestechende Spiele
wie Desert Strike oder F22
Flight Interceptor als min-
derwertiy — abzutun.  Die
Werbung bescmyhl das
Spiel als die, ich-zitie
“erste  realistische

Helikopter-Simulation
Kaum zu glauben, aber wahi
Gottseidank hewerten wir
Spiele nicht aufgrund ihrer
Werbeaussage, sondern
nach ihrer Spielbarkeit, und
bei unserer ProScore hleibt
den Strategen das Wert im

\‘" Spieler
2 \S __ Gelegenheit
o | geben, sich an

die g zu

auffallt, ist die schnecken-
hafte Geschwindigkeit. Hals f‘“k?"' i
Auch die Grafiken kénnen Deine Mission st es, alles
nicht G wenn was Dir iiber
Du Dich dber das den Weg Fiuft - im Namen
Schlachtfeld bewegst.  der  Gerechtigkeit  und
Hast Du Dein Ziel erst  Befreiung! Fliege Deinen
\ mal im Fadenkreuz,  Kampfhubschrauber iiber die
| 1aBt es sich viel U peifesten  Schlachtielder
\ leicht zerslo!'en. Die dieser Erde (vielleicht ist
\ o ersten Missionen  yunit gy pestimmtes Land
\ Yerlpngen DI noah in Nahost gemeint) und fiilre
\ nicht allzuviel ab, % ge
\ wahrscheinlich  Deine Mission zu Ende, sonst
) will man dem muBt Du wieder die

Schulbank im Trainingslager
driicken.
Gnade und Moral werden

gewdhnen.  Aber  mit
zunehmender Spieldauer nimmt
auch der. Schwierigkeitsgrad
entsprechend zu. Nach erfolgreich
beendeter Mission erhaltst Du einen
SchiuBreport, und wenn Du extrem
gewalttdtig warst, reicht es vielleicht
auch zu einer Medaille.

LHX Attack Chopper ist fur kurze
Zeit OK., aber die geringe
Geschwindigkeit und die bescheide-
nen Grafiken schiafern das Interesse
nach einer Weile doch merklich ein.
Im Vergleich mit GroBen wie Desert
Strike oder F22 Flight Interceptor
verblaBt dieses Spiel zum unbedeu-
tenden Attribut. Erwarte bitte keine
groBartigen Neuerungen oder bril-
lante Spielkonzepte - Du wirst nichts
dergleichen finden.

PROTI Wenn Du zu

sehr an Hohe
verlierst, bléast
Dich der
Gegner  aus
Lfer o o dem  Himmel,
= [ | ‘= und einen
Absturz (berleben weder der
Chopper noch Du selbst.

und wem
das nicht geféllt, der soll
gefdlligst in die Kirche
gehen. Du hast schlieBlich
einen  Kampfauftrag  zu
erfiillen, komme, was da
wolle, und Du bist nun mal
der beste Pilot, den das
Trainingslager je hervorge-
bracht hat. Also dann, Helm
auf, Handschube an - es
liegt wieder mal an Dir, die
Welt zu retten...
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o Jetzt gehts rund: Diese Katze hot hre 9 Leben bald yerwirk! Wie kann denn eirKeings Tier sich
" Wonderdog so unverfroren in den Weg stellent

o =\ ﬁﬁm
S0, ezt richts! Das Spil it sillemeise 50 obgedreht, o Gight dogegen birgerich wirk, Dieiel

Obermotz, zum Beispiel, [t sich mit Worten kaum beschreiben. Sagen wir einfach, er ist nicht
besonders neft...

Wonderdog ist da! der K9 aus
dem Il macht eine
Bruchlandung auf unserer
Erde, und die Aussicht, hier zu
versauern, hebt  seine
Stimmung nicht gerade... Bis
er sich mit einem kieinen
Jungen anfreundet, der den
Absturz gesehen hat. Eine
tolle Freundschaft entwickelt
sich - bis der cholerische
Vater des Knaben erklart, daB
er keine riechenden Hunde im
Haus dulde und Wonderdog

unsanft vor die Tiir setzt.
Leicht verwirrt durch diese
Behandlung, sprintet  der

Weltraumpilot zu  seinem
knochenfirmigen Raumschiff
zuriick und  streift seinen
Superanzug iiber. Man ahnt
es, der Wunderhund mit
magischen Kraften ist da! Er
schwirt, seinen  kieinen
Freund wiederzufinden. Wenn
ihm unterwegs ein paar
kampflustige Katzen in die
Quere kommen, umso hesser,
denkt sich Wonderdog...

ines  gleich  vorweg:
Dieses Spiel wird zur Kult-
CD im erlauchten Kreis

der  Mega-CD-Besitzer
werden! Die lange
Vorgeschichte  wird  (ganz  auf

Japanisch) erklart und sieht extrem
comicartig aus. Sie ist ohne Zweifel
das beste Intro auf Mega-CD.

Das Titelbild zeigt Wonderdog in
voller Pracht, aber zu seiner Ehre sei
gesagt, daB seine roten Unterhosen
von Bedeutung im Spiel sind. Sehen
wir also gnédig Uber sie hinweg... Die
funkige Musik geht. sofort ins Ohr,
und die Spotlighteffekte sind st. Es
gibt Optionen fir die
Feuerknopfbelegung, Musik- oder

PROTIP w55 uivs

[ (kurzzeitige
Unbesieg-

.” barkeit), um
‘i di usr 7o h
z schwierige
Levelabschnitte durchzu-

spart Zeit und
bringt Euch in Spielabschnitte,
die Ihr mit anderen Cheats
nicht erreichen kénnt!

Soundproben, oder die
Vliederaufnahme eines Spiels per
PaBwort.

Wenn man das Spiel beginnt, ver-
liert man vor lauter Begeisterung
Uber die Sprites und tollen
Hintergrundgrafiken  gleich  ein

Leben. Letztere konnen sich ohne

‘2
bz
Manchmal kommt der Superhund nur weiter,
wenn er unter Erdblécken hindurchicuft. Ab
und zu findet er auf die Weise auch
eimlevel.

« % Kok S AA
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Uberall sind versfeckte Réume, in denen
Wonderdog nach Herzenslust sigbern kann.

Weiteres mit denen des kleinen
blauen Stacheltiers messen - und zu
ihren Gunsten! Butterweich und
igelschnell  bewegt  sich  der
Vierbeiner durch die Lande, daB es
eine Freude ist.

Im_Gegensatz zu Sonic (nennen
wir_ihn ruhig beim Namen) ist der
Superhund leicht bewaffnet. Seine
rotierenden Sterne springen funken-
werfend durch den Bildschirm. Sie
konnen einzeln geworfen oder per
anhaltendem Knopfdruck hochge-
fahren werden (dann zeigt ein

»
P

JMUAR1993 Sega

Kraftmesser

am. unteren Screenrand die Starke , a
der Sterne an), um dann alles um "

sich herum gnadenlos wegzupusten
AuBerdem beschleunigt der
Knuffelkéter beim Laufen. So kann er

tiber groBere Entfernungen hin-
wegspringen.
Die Level sind natirlich voller

Hindernisse und Monster. Spielen
die ersten Abschnitte noch auf der
Erde, geht es (eigentlich ziemlich
unlogisch) im abgedrehten Science-
Fiction-Milieu weiter. Dort _kloppt

L

mit
unsichtbaren

sich
waschechten Aliens,
Ménnern, dem irren Walro auf dem

Wonderdog

Pogostab und vielen anderen
Ausgeburten einer durchgeknaliten
Phantasie. Die schon veriickten

‘.3.,-., S 77
. B8 %y .

Sy . e,
Level verbergen

auch jede Menge Geheimraume und
unsichtbare ~Plattformen, die zu

Extras oder Bonushchlen fihren.
Durch einige der Oberfléachen, aus
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denen die Landschaften bestehen,
kann Wonderdog sich durchbohren.
Manchmal erreicht er dadurch weit-
ere Geheimraume, aber oft zwingt
ihn  schiere Notwendigkeit zum
Drillen.

Falls Ihr mal tiber ein Smilie-Icon
stolpert, wundert Euch nicht, wenn
Wonderdog sich hinsetzt und ein
wenig meditiert. Eine Horde von
Smileys schwarmt dann von ihm
aus und zeigt alle Geheim-
plattformen des Levels an. Was fiir
eine Spielerleichterung! In ihnen
gibt es einen Bonusraum, in dem
Ihr innerhalb begrenzter Zeit von
der Decke hangende Glocken
lauten miiBt. Das Klingt nicht weiter
schwierig, ist es aber, denn man
muB haargenau springen, um die
Plattformen zu treffen, die zur let-
2zten Glocke fiihren! Schafft man es,
wartet eine saftige Belohnung, aber
die verraten wir nicht auch noch. Es
lohnt sich jedenfalls...

Nach  jedem obhgatonschen
Obermotz des Levels (manche sind
einfach IRRE! Mein personlicher
Liebling ist die mutierte Hausfrau
mit dem Nudelholz!) erhaltet Ihr ein
PaBwort. Damit kénnt Ihr das Spiel
jederzeit in diesem Level neu
beginnen. Die reichlich vorhande-
nen Continues reizen, das Spiel in
einer " langen Sitzung  durch-
zutesten, doch selbst mit Kaffee-
und Essenspausen dauert es eine
Weile.. Man sollte sich den SpaB
wirklich nicht auf diese Weise
verderben, auch wenn es sehr viel
Disziplin erfordert, den Finger nicht
standig Uber dem  Startknopf
schweben zu lassen (wir wissen,
wovon wir reden...)!

36

etwgCegNg

Au weia nochmall Ist es nicht niedlich, unser weibliches Endmonster2 Wer denkt sich blof diese: und
holich verrickle Herzchen us, ohne in Drogenverdacht zu kommen?
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Wir sind uns immer noch nicht einig, was dieser Obermotz darstellen sol. Aus irgendeinem Grund
vollterjedenolls i seiner HalF-Pipe hin und her und blést Rouch durch die Ventie, Diese Grafiker.,

Was dem lIgel die Ringe, sind dem
Hund - natiirlich - seine’ Knochen.
Allerdings sind sie hier nicht der

sich  darliber auslassen, daB
Wonderdog dem blauen Liebling
Sonlc zu ahnlich ist. Das ist aber

einziger Schutz des H wie

Es gibt sowieso

bei Sonic, sondern ergeben am Ende
jedes Levels Bonuspunkte. Ihr solltet
sie also nach Méglichkeit aufsam-
meln.

Einen winzigen Schwachpunkt hat
leider auch dieses tolle Spiel - den
Sound. die klaren, stimmigen FX sind
namlich auBerst sparsam eingestreut
worden. Aber vielleicht liegt das gar
nicht an den Herstellern, denn so
geht es fast allen Mega-CD-Spielen.

Wer unbedingt meckern will, wird

kaum noch orginelle Spielprinzipien,
und das ist mit ein so fantastisch
gemachtes Jump-'n’-Run jederzeit
willkommener als ein miBlungener
“Mustermix”.

Wonderdog ist ein rundum gelun-
genes, erstklassiges Spiel mit hohem
Suchtpotential und Langzeitwirkung.
Wenn _lhr noch nicht vom Mega-CD
tberzeugt seid, zahlt Eure Scheine
und seht Euch dieses Spiel an. Ich
spreche aus Erfahrung...

A Wahnsinnsmelodien zum Mitjoulen.

W Viliel 20 wenig Soundefekte.

90%

& Schnelle Level regen Geist und Auge on.
W Ste sind sch nur zu dhlich,

ANFORDERUNG (6%

W Man konn den Schwieirgewitsgrod nicht einstellen...
A dohwon st s gbt mssnet o fidenScken v

PROSCORE

Dies ist eines der SEHR wenigen

Spiele, die bislang die Technologie der
Megu-CDs wirklich nutzen.

SegaPro JANUAR 1993



Super Off Road ist die neueste
Version eines Pile ‘em Up Racing-
Simulators im Game-Gear-Format.
Die Mega-Drive-Version ist bere-
its erschienen und erfreut sich
unter den

tart bringt Euch tber die
Namenseingabe  sofort
auf den Racetrack und
dann heift es Gaspedal
bis zur  Olwanne

Beliebtheit. Das Spiel selbst hat
keine nennenswerte Storyline
und ist damit genau das Richtige,
wenn man nur mal seinen Frust
auf Gott und die Welt austoben
will. Begriffe wie Fairplay oder
Sportmoral sucht man hier verge-
blich. Es geht darum, Euren
Monstertruck in der schnellst-
moglichen  Zeit iiber die
Rennstrecke zu jagen und dabei
Eure 3 Rivalen mit allen Mitteln
auszuschalten. Dem Sieger winkt
der Titel “Surpreme Champion of
the Racetrack” und die leicht
bekleideten Groupies gibt's als
kostenlose Dreingabe noch dazu
(von obszinen Mengen Cash mal
ganz abgesehen). Natiirlich miiBt
Ihr erst mal soweit kommen.
Reizt Euch_also die Aussicht,
Platzhirsch der Rennstrecke zu
werden, mehr Kohle zu machen
als Theo der Waigel Schulden,
und die Madels im eigenen
Etagenbett zu stapeln, dann
tretet Ihr mit diesem Spiel jeden
Tiger aus dem Tank!

GAME GEAR

Sega '« JANUAR 1993

. Die Rennstrecke mit
ihren Hindernissen und Kurven sieht
anfangs noch recht unschuldig aus,
aber der Schein triigt - es gibt jede
Menge Rampen, Springe und
Steigungen, damit Ihr nicht zu schnell
vom Fahrschiiler zum Fahrlehrer
avanciert: Diese ktinstlichen
Hindernisse lassen Euren Wagen in
alle  Himmelsrichtungen  trudeln,
wenn lhr dbermiitig werdet. Vorsicht
ist also geboten, denn der Zeitverlust
1aBt sich nur schwer wieder aufholen.
Ein weiterer Uberraschungsfaktor
sind natirlich Eure computerges-
teuerten  Gegner, die  keine
Méglichkeit ungenutzt lassen, Euch
mit den Feinheiten des Rennsports
bekannt zu machen.

Der erste Truck, der vier
Rundstrecken fiir sich entscheiden
kann, gewinnt das Gesamtrennen.
Der erste Track ist noch harmios,
aber dann geht's verscharft zur
Sache. Die Strecken sind mit mehr
und mehr Hindernissen zugebaut
und die Wasserdurchfahrten fassen
ein gewisses Nautilus-Feeling (20000
Meilen unter dem Meer) aufkommen.
Bonuspunkte werden in Form von
Cash  (nattrlich
nur elektronisch)
und Nitrozu-
satzen fir den
Kraftstoff ~ aus-
gezahlt Die
Punkte kénnen
rings um die
Rennstrecke
eingesammelt
werden.

Die Steuer-
ung ist kinder-
= leicht, der.

Werft

@%@TI Geld nicht gle-

ich zu Anfang fir Iliges
Zubehdr zum Fenster raus. Spart
eine groBere Summe zusammen
und kauft Euch dann die hochw-
ertigen, aber leistungssteigern-
den Ausriistungsteile.

e

@  Die Rennsirecke hot es wirklich n sich! Ich sefze
immer die Nitrobooster ein, um die Rampe und
die dahintesgende Gerade zu bewligen

Danach geh’s nur noch bergab.

Joypad lenkt den Wagen nach rechts
oder links, Start pausiert oder setzt
das Spiel fort, Button 1 beschleunigt
das Fahrzeug und Button 2 fithrt dem
Motor  Nitrobooster fir sofortige
Turbobeschleunigung zu.

Konnt Ihr das Rennen: ohne
gréBere Verletzungen und
Beschadigungen beenden, erhaltet
ihr bei der Siegerehrung einen dem
Platz angemessenen Geldpreis. Mit
dem Kies in der Tasche geht's dann
in den Rallye-Shop. Hier gibt's dann
die Goodies in Form von Power-Ups.
Wie immer lohnt es sich, fir qualitativ
hochwertige Teile (die natirlich auch
mehr  kosten) das Preisgeld eine
Weile mit sich herumzutragen.

Die grafische Darstellung von
Super Off Road ist generell gut
gelungen, obwohl die Fahrzeuge
etwas zu klein und viereckig geraten
sind. Der' Sound ringt den meisten
hochstens ein Stirnrunzeln ab und
Soundeffekte sind so gut wie keine
vorhanden. Allerdings nimmt das
Rennen Eure ganze Aufmerksamkeit
in Anspruch und da bleibt sowieso
keine Zeit, um Musik zu héren oder
Soundeffekte zu beurteilen.

Euer

=

SUPER OFF
ROAD

VIRGIN ® PREIS n/v

(] ————— |

A Grafiken in guter Qualitit, besonders die Rennstrecke.
'V Die Fohrzeuge sind ein bifichen enttduschend.

80%
o 70

W Der Gometune ist auf die Daver nervtitend.

A Suterscidiche Rennstechen wnd schnelles Gameply.
A Fosselnd mit stundenlangem Spielspa.

ANFORDERUNG 66°%

A Anfongsleve sid einfoch, oer do blebt nich mmer so.
A Alles in allem eine gute Herausfordsrung.

PROSCORE

84 %

Ein brillanter Spielspa, der Euch

wahrscheinlich vom ersten Augenblick an
fesseln wird. Fiir die Game-Gear-Konsole
gibt's momentan keinen besseren Trackracer.
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Falls es etwas gibt, was Kater
absolut nicht (oder nur . als
Mahizeit) leiden kdnnen, sind es
Mause. Dies gilt um so mehr,
wenn besagter Kater auf den
Namen Tom hdrt. Tom greift zu
verzweifelten Mitteln, um einen
kleinen Nager namens Jerry einz-
ufangen! Aber immer wenn Jerry
Knies mit Erzfeind Tom hat, greift
er tief in seine Trickkiste. Dabei
geht’s nicht zimperlich zu,
Bomhenwerfen und Fallenstellen
sind noch die leichtesten
iUbungen, die Jerry auf Lager hat!

Tom gibt aber nicht so leicht
auf, er hat schlieflich jahrelang
Erfahrungen in der Rolle des
Verfolgers gesammelt und dabei
mehr Mause gesehen als Ihr
warme Mahizeiten eingenommen
habt. Dieser Kater hat eine
Lebensaufgabe, und nichts, nicht
einmal Elektroschocks,
Verbrennungen  dritten  Grades
oder  komadhnliche . BewuBt
losigkeit konnen ihn von dieser
Aufgabe abbringen!

MASTER SYSTEM

ine. v supercoole
(Titelscreen;... bebiihrend
| begleitet von passender
Musik im MGM-
Cartoonstil, ist der erste
Hinweis auf das kommende
Spielvergniigen. Das war's dann aber
auch schon mal - kein Optionsmenti,
nicht das klitzekleinste Optiénchen,
nicht einmal eine Schwierigkeitsgrad-
Einstellung. Kopfiiber ins Spiel, heiBt
die Devise, es sei denn, Ihr méchtet
einige Minuten damit verschwenden,
Euch die zugegebenermaBen gelun-
gene Demo reinzuziehen!

Die Randale beginnt in der Kiiche.
Jerry dreht Euch eine Nase, nur um
dann wie ein gedlter Blitz abzuhauen.
Halali, die Jagd hat begonnen. Jerry
bleibt natdirlich immer ein klein wenig
auBer Reichweite, aber immer nur
ein kleines biBchen. AuBerdem kann
er aufgrund seiner KérpermafBe nach
Belieben unter-.._Gegenstande
kriechen” und Tom muB sich wohl
oder / (bel eine [ alternative
Fangmethode “suchen. Da geht's
dann, auch mal quer/ iber die
Kiichenmébel. Nun weiB ja jeder,
‘daB es in der Kiche hei hergeht,
mit . rotgliihenden  Kochplatten,
tropfenden Hahnen und natiirlich den
ab und an von Jerry geschmis-
senen Bomben. Es gibt keine
bosen Buben, die Euch
ans Leder wollen, und

auch keine
Bonuspunkte,
aber

Jerry st so schnell, dafl Tom manchmal

® meilenweit zuriickliegt. Der Trick liegt darin,
einen gewissen Ryhms ins Spiel 20 bringen

wahrscheinlich wird Euch das nicht
weiter. auffallen, weil Ihr so damit
beschaftigt seid, Euren né&chsten
Spielzug zu planen.

Tom l&Bt sich problemlos tber das
Spielfeld bewegen, ist aber dabei
frustrierend langsam. Ich fiir meinen
Teil hatte gerne einen Kater gesehen,
der sich ein wenig schneller bewegen
kann, denn selbst eifrigstes
Herumfingern am Joypad ringt Tom
nicht mehr als einen miiden Trab ab.
Allerdings dauert es nicht lange, bis
man sich an die (nicht vorhandene)
Geschwindigkeit gewdhnt hat

Dagegen ist die Animation beider
Sprites echt beeindruckend; Toms
Bewegungen sind prima realisiert,
allerdings

sorgt Jerrys

STAGE 1

JERRY
FAT

Geschicklichkeit dafiir, daB er mehr
oder weniger wie ein unbeholfener
Klotz erscheint!

Der Kiichenlevel 1a8t sich relativ
einfach durchspielen, normalerweise
durftet Ihr hier also keine Probleme
haben, Jerry einzufangen. In den
vorausgegangenen Levels bringt es
Jerry sogar fertig, sich umzudrehen
und Euch die Zunge herauszustreck-
en, falls Ihr zu weit zuriick liegt. Aber.
mit zunehmender Spieldauer
passiert dies nicht mehr so oft. In
Level 3 sind die Puzzle wesentlich
schwerer zu l6sen und Eure Képfe
fangen langsam, aber sicher an zu
rauchen. Trotzdem a8t sich das
Spiel relativ leicht beenden, aber laBt
Euch von dieser Tatsache nicht
allzusehr beeinflussen, denn der

In der Kiiche. Dieser Level ist relativ einfach, aber hr mift versuchen, Jerry so frish wie maglich einzu-
fogon, e o el i e Kich g deo gl wird e Veolgong. Aufrde
mi

# Ihr Euch noch vor Tassen und Unterfassen aus dem Regal vorsehen, Jerry kann den
Worfgeschossen ausweichen, ober Tom kriegt jedemal was auf die Bimel
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Schwimmen
miiBt Ihr unbed-
ingt unter
Wasser bleiben,
sonst  verfangt
Ihr  Euch und
werdet jammerlich ertrinken!

SpielspaB3 wiegt diese
Manko bei weitem
wieder auf!

Mein . einziger
schwerwiegen-
der Kritikpunkt
ist die Spiellange.
6 Level machen

jedes Spiel ein wenig zu
kurz, aber in einem leichteren
Spiel wird diese Tatsache ganz
besonders offensichtlich. Die
Puzzle-Fans  unter  Euch
haben die 6 Mause bestimmt
innerhalb weniger Stunden
eingefangen!
Dafiir haben die Grafiken in Tom
and Jerry ein fettes Lob verdient!

&5

OVIE

ERR

® Gerade wenn Du denkst: “Jefzt h

ab ich Dich, Du

Kiner Quélgeist”, fitzt unser Nager wieder los.

Jerry ist ziemlich weﬂd\qhund ‘wartet manchmal sogar auf Dich, um Dich zu verhthnen. Darin liegt
d

allercings auch seine S

wiiche. Mache ihm einfoch vor, Du seist zu langsam und wenn er dann ste-

henbleibt, genighein Riesensprung. Geschieht Jery auch ganz rech, it so einer groBen Kloppe!

Pt ol el o
-

-

I T e v

® Nut.wenn Du.so schnell wie moglich iber die Briicke rennst, kommt Tom sicher om anderen Ende an,
| er auch ein guter Schwimmer ist. Fir Katzen ist die Schwimmeinlage sicherlich ein Novum,
aber s0,ist das nun mal im elekironischen Wunderland!

Der Cartooncharakter kommt her-
vorragend zur Geltung und die
Sprites haben genau die richtige
GroBe. Wer die gleichnamige
Fernsehserie kennt, weif3, wovon ich
rede. Die Liebe zum Detail wird in
allen Abschnitten deutlich, von den
brillanten Hintergriinden bis hin zum

kleinsten Objekt. Selbst fallende
Gegenstande wie Tassen und
Untertassen sind detailgetreu

wiedergegeben und die Spielasthetik
&8t das Ganze zum wahren
Augenschmaus ausarten. Gleiches
gilt auch fir die Musik. Die freundlich

JANUAR 1993 SegaPro

aufmunternden  Merry  Melodies
besitzen einen einschmeichelnden
Klang und gehen Euch tagelang
nicht aus dem Kopf!

Die vergleichsweise einfache
Herausforderung laBt sich in diesem
Spiel durchaus vergessen. Es gibt
jede Menge Puzzles, bei denen Ihr.
Euch die Haare raufen werdet, wenn
Euch die Lésung nicht einfalit. Aber
erst die Grafiken und der Sound
machen dieses Spiel so richtig

attraktiv, obwohl ich nicht ganz sicher
bin, ob das allein ausreicht. Ergo:
Wieder mal ein Spiel von Sega, das
eine Menge verspricht, aber durch
seine geringen Anforderungen an die
Spielstarke enttauscht.

TOM AND JERRY
SEGA @ PREIS n/v

1T pemmmm— | |
11— |

GRAPHIK 85%

A Variationsreiche Grafiken im ganzen Spicl.
A Die Liebe zum Detail ist allgegenwiirtig.

A Die Tones sind genau dos richtige ir dieses Spiel.
W Wiie nochbesser, wean es mehr als 1 Melode gibe.

SPELABLAF 0%

A Die Puzzleelemente sind das Salz in der Suppe.
'V Die Steverung ist ein bifichen hakelig.

ANFORDERUNG 60°:

W Die Level sind zu einfuch.
W Das Spiel st vl zu kurz.

PROSCORE

74

Ein brillantes Spiel, das nur durch
seine mangelnde Herausforderung
und die viel zu kurze Spielzeit an Reiz
verliert.
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. heimgesucht wird? Den.

 abgewinnen, schlieBlich hast Duja

_AuBerirdische, um Dir Deinen

/ rusty steht's bis hier oben! |
Er bendtigt tatkraftige Hilfe,

um sein Haus vop.der .
\ lblen Rattenplage 20
befreien.. Du muBt"den |

Was tun, wenn Dein schnes Fun-
House von einer Rattenplage

Kammerjiger anrufen? Ein neues |
Quartier suchen? Kommt ja iiber- &
haupt nicht in die Tiite, schileBlich, -~ Ratten mit beweglichen Blécken den
heiBt Du Krusty und bist von Bersf. Weg abschneiden, nach altbewahrter
Clown. Derartige !inhlﬁna Knnen_- 'Puzzleart Rohre . zusammenstecken
Dir nur ein . mides Licheln - ~und versteckte’ Durchgénge finden,
2 “. damit die Qualgeister schlieBlich ihr
wohlverdientes Schicksal finden:
noch Deine Kumpels Bart und (- “icrion schildert die Situation auf
Homer - Simpson. Die’ beiden - ginem hastig hingekritzelten Stick
machen sich einen Sp:ﬂ daraus, Papier. Kaum hast Du.ausgelesen,
die Istigen llager der Reihe nach findest Du Dich auchschon im Flur
iiber den Jordan zu befordern. No der Clown-Residenz wieder.” Von
Problem, oder? Na ja, im Prinzip jedem Flur gehen Tren in bis zu 14 |

dzd [ FGE §
® Hier saugt Krusty.die Ratfen in einen Gebléiseschocht, der Wiederum direkt zv Bart fihrt. Bart macht -
donn mif den Nagern kurzen Proze. Vor diesen zwei Jokern gibt s wirklich kein Enfkommen.

nicht, der Haken bei der Sache ist

nur, daB Du die Ratten zu den Wenn Du einen
Fallen fiihren muBt, wo Homer und PROTI Level  beendet
Bart schon voller Vorfreude hast, merke Dir
_warten.' Ach ja, auBerdem warten unbedingt  das
ta noch diverse  Schlangen, von Krusty aus-
fliegende Schweine und einige ) ) gegebene

PaBwort. Mit
b ! Y diesen Paﬂworlern kannst Du bei
Rattenféingergang richtig zu ver- einem Neustart direkt in den
miesen. Du brauchst  also nur - gewiinschten Level einsteigen!
aufzupassen, daB Du nicht zer- TN |+ T g
guetscht, zerhackt, erschossen J %

Zimner ab. Du muBt die Ratten in
odcs/angespuckt wirst, beve iy jedem Zimmer ‘einfangen, bevor Du

Krusty's _Haus  wieder Fr‘"’ den nachsten Level beginnen darfst.
Freude, Eierkuchen herrscht. Na, Die Reihenfolge der Zimmer

gla st Du immer noch, das Ganze spielt keine
sei ein Kinderspiel? Wenn ja, dann Rolle, / aber
herzlich willkommen in Krusty's wenn Du |
House of Fun... S R

vorgegebene  Zeitlimit _brechen
kannst, schenkt Dir Krusty noch
einen Bonuslevel. Jeder erfolgreiche
Level beschert Dir auBerdem eine
Urkinde, ' in. der Krusty Deine
Leistungen als ' Rattenfanger
anpreist. ]
Level| eins " ist | ein wahres
Kinderspiel> /Deing gefahr!lchslen
i slnd einige ol




Schlangen. .Schon_ ' ein
Qélnzcges WurfgeschoB in Form einer
“Sahnetorte ala Krusty-Spezial macht
die Schlangen far immer
unschédlich. ActionmaBig spielt sich
hier so gut wie nichts ab. Das

~~Gameplay ist langsam bis langweilig,

aber, leider notwendig, um in den

. Néchsten Level vorzudringen. |
Aber die darayffoigenden. 'Level

haben -es dann in sich, denn-die

Zimmer werden immer komplizierter.

Du muBt mehr-Blécke verschieben

usw., um den Ratten den Fluchtweg

2u versperren, ‘Auch die gegner-
ischen Sprites (unter

P LTI

fliegende Schweine und
Aul?enrdlsche mit Laserpistolen) sind
nicht, mehr ganz s0 harmlos wie zu
An{ang ~Allerdings  wird  Dein

Waffenarsenal - auch entsprechend

aufgertistet. Nutzliche Objekte wie
beispielsweise Einweckgldser und
Geblasesehéchte kommen im dritten
Level ins Spiel und gestalten das

JANUAR 1993 Sega

anderem

Ky unl B schwingen Sch sogar e Trzon durch d Gipl, um i Plogegever 2ufongen. Mi

den Blocks kannst Du die Ratten entsprechend
en

@ | Denienlauewirden P Bl il cbae Kty il i et i e
Motto "Warum einfach, wenn's auch umsidndich geht” fangen.

Gameplay wesentlich . spannender.
Leider ‘bleibt aber das Fangprinzip
grundséatzlich. das gleiche und ein
gewisser Gewohnungseffekt |aBt sich
denn auch auf Dauer nicht vermei-
den. Der Bewegungsablauf der
Ratten bleibt ebenfalls in allen Levels
identisch, sie tappen blindlings in
jede Falle, die Du fir sie ausgelegt

Die meisten Level

Jassen sich mit einiger
Ubung relativ schnell meis-
tern, nur_die

letzten Level
stellen eine halbwegs annehm-
bare Herausforderung an Deine
Féhigkeiten dar.

Am besten sind im Spiel noch die
Puzzle realisiert, die den Ratten den
Weg versperren, aber nach circa 30
Minuten I&Bt das Spielinteresse doch
gewaltig nach. Man wartet standig
darauf, daB etwas aufregendes
passiert, nur leider titt dieses
Ereignis nie ein.

Die Grafiken sind reichlich phan-
tasielos und ahneln sich in" allen
Levels. Die vorhandene
Farbenpracht ‘'macht dieses- Manko

‘allerdings teilweise wieder wett, trotz-

dem |&Bt sich hier mit etwas gutem
Willen noch eine Menge ausrichten.
Die - Power-Ups in  Form von
Werkzeugen sind gut gelungen,
besonders in den hoheren Levels.
Auch 'die Animation der Sprites an
sich ist nicht zu bemangeln, aber
alles bewegt sich monoton und ohne
Pep.-Der Sound ist gelungen, tragt
allerdings durch standige
Wiederholungen auch 'nicht gerade
dazu bei, die Spielatmosphare zu
verbessern,

Krusty's Super Fun House zielt
mehr auf jingere Spieler oder unbe-
darfte Neulinge ab. Der geringe
Schwierigkeitsgrad, ganz besonders
in den ersten Levels, kann einen
echten Gamepro nur kurze Zeit bei
der Stange ' halten. Verspielte
Naturen kénnen sich mit dem
Puzzle-Element sicherlich stunden-
lang die Zeit vertreiben, aber wenn's
Action sein soll, reiBt Dich dieses
Spiel unter Garantie nicht vom

| Hocker!

FLYING EDGE 0 PREIS n/v

] 11 pU— |
|| ErRe———
)| | (eem—————
SCHWIERIGKEITSGRADE ..........1

v
A Dor Tome selbst st oigentiich recht gut.
W Loker wid r 73 oft wiedarheltwd eyt nach kzer b,

15%
68%

AL TR ————"y

PROSCORE

7275%

Die ersten Level sind zu einfach, aber die darauffol-
genden Level sind im Prinzip spielbar. Ein Spiel fir
lange Winterabende, aber bitte vor dem Kauf unbe-
dingtein Probespiel absolvieren!
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Im Playoff-Modus werden alle Spieler im
Tornier angezeigp. Es lassen sich aber auch

einzelne Spiele ousiragen, damit I Euch
nicht Eure Chancen auf den Meisterfitel
Iverderbil

7| Nummer 22 ko denyKBeper tberlisten und knallt den Puck ins Netz! Mit dem Acton
nst Dy Dir Deine sufimreichen Momente wieder und wieder reinziehen!

PROTIP oo~ .

Gegenspieler . P ™=
S e igetatel zeigh eElm;

P REEEG auszuschaltle':‘, heu’ig':\esgme\mge: Sabs’!e'wuiw &
: einige Male mit
einem gut
gezielten Bodycheck in die Banden.
Die daraus resultierenden
Verletzungen sind meistens genug,
o um ihn irgendwann auf der Trage
Hockey gepriesen. Aber wird das vom Eis zu bringen. AuBerdem

. Spiel auch den hochgesteck bringt Dir ein Bodycheck im

Erwartungen gerecht? Seien wil Gegensatz zu einem wohlplazierten
doch ehrlich! Jedesmal, wenn die Schwinger ohne Handschuhe keine

- Softwareproduzenten einen neuen Strafbankminuten ein.

- stammt vom gleichen Team, das uns

MEGA DR‘I,VE

~ Madden Foothall in die Wohnzimmer
-gebracht-hat. Fatis-also jemand einat
soem

- kann, dann sind es
~ Electronic Arts!

die_ Marathnn.spieler unter uns einzugeben. =
A ge_slchen. Es glht"mahr Teamg, mehr Wenn das eigentliche w
Spieler, ausgekliigelte Statistiken Spiele wi im Umfeld eines nt, wird sofort die

Eishockey-Simulator auf den Markt
werfen,  wollen uns  die
Werbestrategen weismachen, das

Euch férmlich mit $

Beste Eishockeyspiel” aller Zeiten zahlreichen

sei endlich angekommen. Leider
konnte  die  Realitit diese
Behauptungen bisher nicht unter-
mauern. Bisher! Mit NHLPA Hockey

betritt  jetzt  ein weiterer
Eishockeysim die Arena. Das Spiel

auch schon EA Hockey und John

groBartiges Spiel noch verbe;

Menge Feahlres neu n geki
men. Der Spielspal ist also auch fiir

em Leistungstief  ohne vorher ein

und auf Wunsch genug Gewalt, um
selbst  abgeharteten  “Blut-und-
Eingeweide” Gamepros zu gefallen!
Genug geschwafelt, schnappt
Euch Euren  Eishockeyschldger,
schmeiBt den Puck aufs Eis und legt
die Knochenschiitzer an, denn eins

Turniers abgehalten und nur die Vorgangerversion spirbar:
bessere Manngchaft zieht in die
nachste Runde ein. Allerdings kénnt ~ Schiedsrichter
Ihr gegen Mannschaften, die Euch
besiegt haben, eine Art  neue Spielziige davon der
Revanchespiel forg Ein weiterer  wirklich  spekt@kulgre Slap-Shot-

o g ! » Vorteil ist e Torhiter haben

ist sicher, Weichlinge sind hinter Speicherfunktion Version eine Menge
- Mutters Rockzipfel besser aufge- gewonnene S i

hoben als beim kniippelharten NHLPA lassen. Spater K

Hockey! Tabellenstand nehm einige neue (farre und

Hooﬁng»(}pﬁon (Schiager zwis-
Bbme) deren Gebrauch

sich echt slick
Teamsteuerung ist ein wahrgewor-
dener Traum. Manchmal artet das
Spiel allerdings in ein richtiges
Tohuwabohu aus, und zwar immer
dann, wenn zu viele Spieler auf dem
Eis sind und der Puck wie von
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muskelbepa
schwindet.
Temperamente. und
tumultartigen Szenen. Nicht" welter.
stérend ist die Tatsache, daB der
Puck in der kameradhnlichen
Perspektive immer im
Bildschirmmittelpunkt ~ bleibt  und
daher manchmal nur die Halfte der
Eisfldche zu sehen ist. Dadurch wird
es schwierig, die Position der eige-
nen Spieler genau zu bestimmen.
Wenn das Spiel vorbei ist, werden
die Scores berechnet und die
Spielerstars gewdahit. Gewinnt Eure
Mannschaft, heiBt es auf zur nach-

sten knochenbrechenden
Spielrunde. Der Highlight-Screen hélt
Euch tber den aktuellen

JANUAR 1993 Sega

Dieser Screenshot zeigt eine Vollansicht des

Jions - komplett miF

Der
W Torhiter im Vordergrund longeilsich morenton zu Todk, aber das konn sch vo eine Minuie ur

néichsten éndern!

Punktestand  der _dgegnerischen
Mangschaften aufdem " laufenden.

Das “Spiel eI durch seine
Informationsfiille  wirklich zu
(berzeugen, und  fur alle
Eishockeyfans, “dieé’ Informationen
sind faktisch volligkarrekt.

Die Animationssequenzen sind

echt geil und besltzen nicht den
storenden  Flackereffekt manch
anderer Spiele. Soumduntermalung
und Gerduschkulisse “8ind schlicht
und einfach genial und Bfiliant: Die

Zuschauer reagiere auf . das
Gameplay —mit  enisprechenden..
Hoch-  oder Buhrufen. Der

Soundtrack mit seinen schnelien und
dramatischen Passagen paBt haar

genau zum Spiel und &Rt eine
richtige Wettkampfatmosphére
aufkommen.

Immerhin ist NHLPA Hockey der
Vorgéngerversion EA Hockey eine
ganze Nasenlange voraus{ Falls Ihr
das Original schon habt, seid thr gut
beraten, wenn Ihr Euer Geld nieht fur
ein prinzipiell identiscliés Spiel aus-
gebt. Zahit das Ofiginal allerdings
noch nicht zu Euféf 8ammlung, zieht
Euch NHLRA' Hockey mit seinem
ausgefeilten Gameplay garantiert in
seinen Bann.

NHLPA HOCKEY'93
ELECTRONIC ARTS @ PREIS n/v

AKTION

STRATEGIE

GRAPHIK  ©2"
A Supercoole Detalanimation und Hintergrinde.
A Animation knnte nicht besser sein.

_ 96%
& Di Masik got it dem Spie

A Die Zuschavereffekte sind n\t d'd*u.

SPIELABLAUF  ©7¢

A Atemberaubend schnell und reolitiitsnoh.
' Manchmal ein wenig verwirrend.

ANFORDERUNG ©7°:

A Jede Menge knippelharter Teams 20 besiegen.
A Selst e Gomeros spen s ierdie Fger wond.

PROSCORE

Q2%

Ein super realisiertes Allroundgame, das Euch stun-
denlang beschiiftigen wird! Brillante Actionszenen,
aber wer eine villig umgekrempelte Folgeversion
erwartet, wird entfiuscht sein,




REVIEW.

Jennifer Capriati ist augenblick-
lich der jiingste Star in der

Glitterwelt des Tennissports.
~Jennifer war bereits im zarten
Alter von 13 Jahren  der

Favoritenschreck der etablierten
Weltrangliste. Jetzt hat sie das
geradezu hiblische Alter von 16
Jahren erreicht und darf ab sofort

hr miiBt schon aus besonderem

Holz geschnitzt sein, um

Jennifer Capriatis Tennis zu

tberleben. Nichts, nein absolut

gar nichts, auch nicht das rig-
oroseste Trainingsprogramm, kann
Euch auf das vorbereiten, was noch
kommt!

Schaltet Euer Maschinchen ein
und schon erscheint Jennifer Capriati
hochstpersonlich auf dem Bildschirm.
So wie sie aussieht, will sie méglichst
ohne Umschweife zur Sache kom-
men! Ein schneller Abstecher in den

Grandslam Tennis. Die oﬂulwm
wihnte Jennifer setzte sich also
hin  und_ entwickelte ein
Tennisturnier, das Euch vom
Hocker  reiBen . soll! . ~Die
Teilnehmerliste liest ;ll:t wie ein
Who’s Who der mmllmﬂs. Thr
knnt Euch in vier Tumieren
gegen 12 Auswahispieler in die
Weltspitze katapultieren. Falls thr
jetzt allerdings glaubt, es handelt
sich wieder mal um ein einfaches
Spiel fiir den Mega-Drive, schaut
nochmal genauer hin, Eure Gegner
sind né@mlich nicht gekommen, um
Ball zu spielen!

Opti S T fordert eine
Unmenge von  Einstelloptionen
zutage. Die beste Option ist mit
Sicherheit, daB Ihr Euren eigenen
Spieler entwerfen kénnt. Zuerst kom-

- men die Angaben zur Person wie

Name, Rasse und
‘Spieleigenschaften.  Selbst  ein
Wechsel des Geschlechts fiir Euren
gewahlten Vertreter ist ohne weiteres:
moglich! AuBerdem kénnt Ihr zwis-
chen drei verschiedenen Platzarten
wahlen und die Lange eines Matches
festiegen (ein, drei oder gar fiinf
Satze sind erlaubt).

Fir alle Mochtegern-Boris Becker,
die den Dreh noch nicht so ganz
raushaben, gibt es die Moglichkeit,

Wenn Ihr die
Spieleigenscha
ften Eures
Spielers  ein-
miiBt lhr
die vorhande-
nen Fahig-
keiten zu gleichen Teilen anle-
gen, ansonsten fegt Euch der
Gegner respektlos vom Platz!

SAING
HAND
sPin € stellt,
FORE

B
BACK  DOUBLE

Jennifr hat s e Probleme gegen die Nr. 2, Sellers aus Konada. Aber einige Asse mif¥en
eigenfich genigen, um ihr wieder Oberwosser zu geben!

eine  Trainingsrunde  einzulegen.
Eigentlich wurde dieser Modus
konzipiert, um spielerische
Schwachstellen auszumerzen, aber
er hilft auch gewaltig, um sich auf die
speziellen - Platzverhaltnisse vorzu-
bereiten oder die punkigenaue
Plazierung der Balle zu tiben. Aber
bereits nach wenigen Minuten wird
auch dem groBten Capriati-Fan kiar,
daB der Trainingsmodus absolut
keinen praktischen Zweck erfiillt. Der
Coach hat zwar immer ein paar gute
Ratschlage parat, will aber partout
keinen Ball retournieren, er will halt,
daf richtig Frust aufkommt.

Mit ein wenig Selbstvertrauen soll-
tet Ihr sofort im Circuit-Modus begin-
nen. Ihr wahlt einen Spieler und der
Computer spielt den entsprechenden
Counterpart (in diesem Modus
lassen sich tbrigens nur Einzel spie-
len). Verschwendet ruhig einige
Gedanken an die Spielerauswahl,
denn. wenn das Spiel einmal
begonnen hat, ist es fiir einen
fiegenden Wechsel zu spat! Im
Tournament-Modus geht es dann
schon ganz anders zur Sache.
Verliert lhr auch nur ein einziges
Spiel, fliegt Ihr aus dem Turnier und
muBt wieder ganz von vorne begin-

nen (sehr argerlich);

Die  Spielgeschwindigkeit - hangt
ganz von Euren Fahigkeiten ab. Ein
ausgezeichneter Spieler kann. das
Gameplay betrachlich beschleuni-
gen, wahrend ein  Anfanger
wahrscheinlich die meiste Zeit damit
verbringt, dem Ball hinterher zu ren-
nen, Wahrend des Spiels stehen
Euch drei verschiedene
Schlagtechniken zur Verfligung, die
sich nach Eurer jeweiligen Position
zum Netz richten. Leider sind die
Schldage (mit Ausnahme des
Schmetterballs) fast identisch. Die
Schmetterbélle sind allerdings eine
Wissenschaft flr sich, man braucht
schon etwas Ubung, bis man den
Dreh raus hat Trifft der Ball nicht
genau die Schlagermitte, fliegt er in
alle méglichen Richtungen tiber den
Platz. Wirklich schade, daB die
Programmierer bei der Realisierung
der _ Schlagtechniken  gebummelt
haben, denn die unverkennbaren
Annlichkeiten der einzelnen
Schlagarten stumpfen das
Spielgeschehen doch sehr ab.

Die Tennisplatzgrafiken sind zwar
recht simpel gehalten, aber fiir das
eigentliche Spielgeschehen gerade
ausreichend. Leider sind die Sprites
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ein. wenig - verschwommen _geraten
und scheinen allesamt riesige,
schwarze Augen zu haben. Die
Hechtspriinge nach einem Ball sowie
die Aufschlage sind rasant und sei-
denweich gelungen, aber wenn sich
die. Spieler seitwarts bewegen,
scheinen sie auf einem Luftkissen zu
schweben, ohne die Beine zu bewe-
gen. Mangel in der Animation wer-
den aut in der SchluBsequenz
deutlich, wenn der Spieler nach
einem gewonnenen Match
Freudenspriinge ausfiihrt, die mehr
an einem Veitstanz erinnern.

Der Sound ist nicht der Rede wert:
Es gibt keine Begleittunes oder son-
stige Ablenkung, wahrend das Spiel
ablauft. Die einzige
Musikuntermalung ist im Titel-Screen
zu  finden. Die Soundeffekte
beschrénken sich auf ein einfaches
Schlaggerdusch, wenn der Ball-den
Schlager trifft. Dazu kommt noch die
kiagliche . Gerauschkulisse der
Zuschauer, ein Gerausch, bei dem
die FuBnagel abheben --ohne diese
Kulisse-wére das Spiel wahrschein-
lich besser zu ertragen. Die digital-
isierten Spracheinlagen versuchen,
das angeknackste Image wenigstens
teilweise wieder zu restaurieren,
aber leider ohne Erfolg. Schieds- und
Linienrichter kénnen Ihre orientalis-
che Herkunft nicht verleugnen, denn
sie sprechen durchweg mit _einem
starken japanischen Akzent, der die
ohnehin schon schlecht” digital-
isierten Linecalls und Spielstande
nahezu.unverstandlich macht.

Die ™ limitierten - Schlagtechniken,
mangelhafte © Soundqualitat ~ und
erndchternde Grafiken machen es
schwer, langer als einige S&
der Stange zu bleiben. Mich
schon nach kurzer Zeit g&hnende
Langeweile, selbst im Zwei-
Spielermodus. Dieses Spiel glanzt
ganz bestimmt nicht durch seine
Spielbarkeit und verstarkt wird dieser
Umstand noch durch das frustri-
erende Start/Stop-Gameplay. Selbst
wenn Tennis Euer Lieblingssport ist,
dieses Spiel kann ihn Euch empfind-
lich versauern. Meine Empfehlung:
Wartet noch ein Weilchen, denn
Amazing Tennis von  Absolute
Entertainment und Andre Agassi's
Tennis von Tecmagik sitzen bereits in
den Startiochern.

s
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el Jennifer siehfs etwas verkiffener Sie
allen Zuschauem die Augen aus!

sinkt die Geschwindigke, Kinsiche Beloge

ol geschwindigket, wahrend Grasplaize verhinder, do der Ball zu
hlt Euren Tennisplatz mit Bedacht, damif Ever Spieler sein Bestes geben kann!
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CHARACTER

AS1AR
BLUE

SwING

HAND

sein

FORE FOUTKORK

BACK ~ DOUBLE NET 2
Es isf schon eine gute Idee, die

Jeigenschoften Eures Spielers nach

Euren Wiinschen zu éindem, aber frotzdem
werdet Ihr nicht.in der Rangliste gefihrt, bis
Ihr mindestens ein Turnier gewonnen habt.

EAPRIAT)
RANK 1
“t BASE | INE

SELLERS
RANK >
_BASE L ng
KLUBB

RANK

3.

BASE Ling oo
Sy

SET SE

ro- W

SHEPARD

| Ab geht er, der Peter, fisr
aizsp en diesen
Tennisstars. Wenn lhr nicht fit genug seid,
macht Euch vielleicht eine Trainingsrunde
wieder etwas Dampf.

CoM

fie simpls, scnelles Spel.
Rahmen fiir die Animation.

Nur phantasielose Spieler, die SpaB daran
haben, stiindig Volleys zu retournieren,
kommen hier auf ihre Kosten. Fiir den
Rest - langweilig und einfallslos.




Galahad sucht in einer der vielen Hohlen den versteckten Schlissel. Er muf sich an vielen

Fallen vorbeikémpfen und viele Gegner foten.

Mirafon Cimmerian ist der
grofte Zauberer der Welt,
aber seine teuflische ldee ist
es, Konig Arthur zu treffen.
Wieso? Es hirt sich nicht gut
an. Wir vermuten, dafB der
bise Kerl nichts Gutes im
Schilde fiihrt und dem Kadnig
schaden will. Um sein Ziel zu
erreichen hat er die Prinzessin
gekidnappt und den Schatz
gestohlen, in der Hoffnung,
daB der Kionig ihn so auf-
suchen wird.

King Arthur hat da aber
ganz andere Plane - Dich! Du
bist Galahad, der Sohn
Lancelot’s und der Advokat
des Kinigs, und es liegt an
Dir, die Prinzessin zu befreien
und den Fiesling in die tiefe
Dunkelheit der Erde zu verban-
nen. Leicht wird das aber
nicht werden!

MEGA DRIVE

as eigentliche Spielziel

bei Galahad besteht

darin, in verschiedenen

Level herumzulaufen und

Gegner dabei zu toten,
Schlissel aufzunehmen und so die
kénigliche Prinzessin zu finden und
den bosen Gegner zu besiegen.

Im Optionsmeni kannst Du zwis-
chen drei verschiedenen
Schwierigkeitsstufen auswahlen die
von Training’ tiber ‘Normal’ bis hin zu
‘Hart’ reichen, wobei der letzte wirk-
lich hart ist. Der Fehler des Spieles
besteht darin, daB Du jedes Mal
wieder von vorne anfangen muft,
wenn Du das Gerat ausstellst

Die erste Aufgabe besteht darin,
den Schitssel zu finden, der das Tor
zur nachsten mysteriosen Welt
offnet. Diese ersten Level fiihren
Dich wirklich leicht'in das Spiel ein,
aber sei gewarnt vor den spéteren.

PROTI

Wenn Du
Monster toten

willst, so stelle Dich in einer
geringen Entfernung vor sie hin

und treffe sie dann. Wenn Du
aber frontal auf sie zustiirmst,
dann werden sie Dich immer
als erstes treffen.

e i

oo g b r
Ein Gespann hilf uns dabe, in hohere
Ebenen zu gelangen

& e g 2 £,
e

. T
Bt centodi] s n o

@ . hin D vord dos Geld oo

nicht so leicht ausgehen.

Die Gegner zu erledigen sollte dabei
gar nicht mal so das groBe Problem
sein, da Du Dir neben Deinem
Standardschwert noch ein paar nette
andere Waffen im Shop kaufen
kannst.

Neben einigen Rollenspielele-
menten ist es ein Plattformspiel,
welches an manchen Stellen an ein
shot-'em-up erinnert. Es gibt viel
Aktion und das Interesse bleibt
eigentlich immer da, da die Level so
kurz sind.

Die Grafiken von Galahad sind gut
(aber nicht Uberraschend), mit eini-
gen  obligatorischen ~ mystischen
Charakteren, niedrig fliegenden
Végeln und Fledermausen und vielen
Schatzen, die im -wahrsten Sinne
des Wortes- auf der StraBe liegen.
Seine Animation ist wirklich gut
gelungen (ich liebe besonders
diejenige, wenn sein Cape nach
oben weht, wenn er gerade springt).
Manchmal verschwindet er jedoch
einfach so von der Bildflache.

Ich mag diese Plattformspiele mit
Rollenspieleinlagen. Du. wirst zwar
nichts Neues finden, aber es macht
Spal, es zu spielen.

THE LEGEND OF
GALAHAD
FLECTRONIC AT DH120;

SCHWIERIGKEITSGRADK ..........3

BESONDERHEITEN........Pabwort

A Detailreich und farbenfroh.

'V Galahad verschwindet manchmal.

A Verbessert die Atmosphire!
A Viele verschiedene Musiken. .,

PROSCORE

7 4%

Dies ist ein durchschnittliches
Plattformspiel, das durch
Rollenspielelemente unterstiitzt wird. Alles
in allem dennoch ein spielenswertes Modul.
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'PROSCORE
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* PREIS h/v
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STRATEGIE

- 10%

A Vielo spm.;‘ynu ireiche Hintergriinde.
¥ Die Ammmlhen sind etwas -ddg

A Wirklich hibsche Mosik.

W Aber nicht sehr abwechslungsreich.

62%
6
ey

Mon ftet die Gegner h. L
:

W Man stitbt zu schnell!
Y Leider alles in jupanisd
e 4

63 %

Solltest Du japanisch sprechen, kannst Du Dir
dieses Spiel zulegen. Wenn nicht, wiire es
weise, auf eine deutsche oder englische Version
2 warten - wenn es sie jemals geben wird!

u wirst Dich ver-
schiedenen
[Monsterinsekten in
den Gegenden
gegeniibersehen und
Du wirst auch auf groBe Wéchter tre-
ffen, die Dir das -Leben schwer
machen. Der Schwierigkeitsgrad ist
gestaffelt; je weiter Du in einem
Level voranschreitest, desto
es. Abgesehen von

detailreiches Spiel und ich habe es
trotzdem gespielt, obwohl ich nicht

Armlange
entfernt.

japanisch spreche.

“Bitte hilf uns, da Du, tapferer
Held, uns retten kannst. Unser
Konigreich ist vom Bésen heimge-
sucht worden.” Du kennst die
Geschichte, Du hast sie schon eine
Million Male gespielt, das gute alte
Rollenspiel.

King Colossos heiBt das Spiel
diesmal, und Du bist der tapfere
Held, der das heilige Konigreich ret-
ten wird. Téte die Killer (die Japaner
ner) und besiege
er bei Deinem

Du das Land
-

| und nur der Tapferste wird sie tber-
,leben Wenn Du tapfer genug bist,

Deines Kamplm ein (Mnhl
dieser sehr stark von Deinen
Ubersetzungsfahigkeiten
abhéngt) und Du kannst sofort
Das Spiel beginnt,
nachdem Dir Deine Eltern
noch

o :annsr dos S b e
lie ri w Dir hast.
b |

g e

s A Dues St bk B vt
“seltsa

Deinem Vater und einem imen’
Médchen reden, domit Du Lebensenergie
erhallst.

verschiedene ﬁemn lnl
sie sind alle sehr detailreich
gezeichnet. Von  kleinen
englischen Hiitten bis hin zu

seinen rechtméBigen Bewohnern
wiedergeben willst.

Obwohl Du stark bist, wird die
Mission, die vor Dir liegt, sehr zah

meses Abenteuer zu bestehen, dan

e
P
LR
- -
% ¥ MP: 20/ 203
5 0/ &1 iEvVEL : T %
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Hier sind einige der Monsfer zu sehen, die man foten muB um das Land seinen Besitzern
wiederzugeben. Sie sind licht zu ffen, aber besonders donn, wenn Du bessere Waoffen hastund beson-
dere Gogenstinde. Die Viecher sehen zvor ehr efdhrichous, ober ein paor Schldge eichen schon
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halten mit vielen =

en Bildern und einer s Q‘: *9"&- =

ustigen  Musik. Ein

schne Weg zur Optionsscreen AA w ! A .w. \J ‘w‘ y

nd wir sehen, daB solange keine Mitten im Spiel wirst Du ein paar “Aufziige”

eranderungen moglich sind, bis wir ~  finden, die Chuck behilfch sind.

ein PaBwort haben.

Der erste Level filhrt

tiefen Dschungel. Es gib

ade viele Gegner auf del

Bildern dieses Levels — es ist d

Zeit da, sich mit der Steuerung

dem Spiel vertraut zu machen.

Kokosniisse von

en herunter auf ihn, Alligator
gn zu und Elefanten ver-

nicht zu, da
Seine

springen, zu fliegen;” ode
seinen Weg zum Sie
freizuschiefen.  Ungabunga®
Aber kann Chuck die Reise
iiberleben und Ophelia zuriick
in seine Hiitte fiihren, um mit
ihr einen Brontoburger zu
essen?

PROTIPSC: o

Dich selber vor hﬁhor gelege-
nen Gegnern zu schiitzen. Dies
IaBt Dir die Moglichkeit, Dich

Gelster Dich hngen konnen. Es ist
zwar ein Plattformspiel, aber es gibt
immer wieder Puzzleelemente, die
das Ganze noch etwas auflockern.
Chuck Rock kombiniert fantastis-
che Grafiken, witzige Musik und
i

Gefahrenzone bist. 44 5
i der - einfach im Neandertal-Stil. A Eslst cino Froeds, sokche forbosiroben Biker 1 sohos.
4 Dieses steinzeitliche Plattformspiel ist A Sobr cbwedhshumgsrokch wilirend des Spieles
% das wirklich beste auf dem Game

< Gear, das ich seit Jahren gesehen
A habe — es wird Dich in sehr kurzer
Zeit in seinen Bann gebracht haben. A Der Sowmtrock veterstiz das Genze noch,

] A Dio FX sind auch sobr schiin golngen.

SPELABLAUF

A Spaf vnd nodmals Spal
A Plttformspll mh viokn Bosondocheiten.

A Solr kil in boboren Lovels.
'V Dio ersten drei sind aber zv elnfuch.

PROSCORE

QDO %

Dies ist eines der besten Spiele auf
dem Game Gear seit langem ~ maxi-
males Vergniigen.




R COMP
SACKT EUCH EIN

GAME GEA

Domark macht sich auf den Sega-Konsole breit! Jetzt
ubertreffen sie sich selbst, indem sie in das Game Gear
einfallen. An der Spitze stehen drei ihrer Top-Umsetzungen

von Homecomputer-Spielen. Klax,
Prince of Persia und Super Space
Invaders.

Du kannst jetzt Deinen hochsteigenen Game
Gear mit einer Kopie von Klax gewinnen.
Wenn Du den 1. Preis nicht schaffst, konntest
Du als 2. Preis die Super-Kopie von Prince of
Persia kriegen. Und dann kénntest Du immer
noch einer der Gliicklichen sein, die sich in
diesem kalten Winter mit einem Klax-T-Shirt
warmen werden.

Beantworte einfach die Fragen, fiille die Form
aus und schicke sie an:

Prince of Persia, SegaPro, Postfach 101905,
4630 Bochum 1.

Letzter Einsendetermin ist der 29. Januar
1993.

RINCE OF PERSIA WETTBEWERB

Klax ist das unlbertroffene Taschen-
Puzzle, das schnelle Spielhallenfahifkeiten
mit der Strategie eines Politikers verbindet..
. Folge einfach Deinem Instinkt, um zu
entscheiden, ob Du einen bunten Block auf
den Haufen fallen 1aBt oder ihn Dir fir
spater aufhebst. Behalte aber nicht zu viele
Blocke oder Deine Hande sind voll, und das
Spiel ist vorbei.

Die originale Tengen-Spielhallenmaschinen
schluckt die Miinzen nur so und Du kannst
sicher sein, das dieses Spiel die Batterien

“schluckt.”

Zuerst kam Pong, dann gab es
die zweite Offenbarung in der
Computer-Game Geschichte:
Space Invaders. das Spiel hat
durch die Jahre jede Menge
Veranderungen mitgemacht, aber keine hat
die unerklarbare Spielbarkeit der
Muinzmaschinen erreicht. Domark wird dies
ganz schnell andern, indem sie die Super
Space Invaders auf Dich loslassen. Jetzt
kriegst Du eine Hearusforderung, die jedes
andere Spiel dieser Art in den Boden
rammen sollte.

Im Prince of Persia, fihrt Domark Dich in
eine geheimnisvolle Welt von fiesen
Arabern, Zauberlampen und fliegenden
Teppichen. Dir bleibt nur eine Stunde, um
Deine Freundin zu retten. Der tiickische
Grand Vizier hat sie gekidnappt und halt
Dich in seinen tiefen und &usserst
I tbelriechnden Kerkern gefangen. Nur
wenn Du Deine akrobatischen Féhigkeiten
= anwenden und aus diesem Verlies
entkommen kannst, schaffst Du es, Deine
| Geliebte zu retten.

Prince of Persia enthalt einige der
= gekonntesten Animationen seit Disney und

lasst sich brilliant auf dem Kompakt-Screen
| des Game Gear spielen.
n



Stell’ Dir vor, Du bist am

Basehallfeld in  einem
Stadion. Es geht um das letzte
Spiel der Saison, und die bei-
den besten amerikanischen
Teams spielen gegeneinander.
Das Stadion ist verziickt und
die Mengen werden wild. “Nur
in Amerika!” hir ich Dich
heulen. Das mag so sein, aber
alles ist mdglich mit einem
Mega Drive und einem kleinen
biBchen Vorstellungskraft.

RBI Basehall 4 verspricht so
toll zu sein, daB Du glaubst,
auf dem Spielfeld zu stehen.

MEGA DRIVE

Eine  hohe  Anforderung
gemessen an jedermanns
Standard!

Obwohl es um die vierte
Version dieses Spiels geht,
handelt es sich erst um die
zweite Version fiir den Mega

Drive. Die Programmierer
haben neue Grafiken und
Animationen  sowie  einen

neuen Spielverlauf eingear-
beitet. Alle zusammen tragen
dazu bei, daB dieses Spiel
noch hesser ist als die
Vorgénger! Es ist ein ganz
neues Spiel. LaB’ uns sehen,
wie es funktioniert...

olle  Grafiken  bom-

bardieren den

Titelbildschirm nach dem

Einschalten, und Du

befindest Dich direkt
auBerhalb des Baseball Stadions in
groBer Vorfreude auf die Dinge, die
Dich erwarten! Leider rufen die
Titelbilder den Eindruck hervor, als
ob sie flach aufs Gesicht fallen, denn
sie sind nicht von irgendwelcher
Musik begleitet. Kein guter Anfang.
Aber-noch ist nicht alles verloren,
denn direkt danach siehst Du Dich
einem riesigen Optionsbildschirm
gegenuber.

Es gibt drei verschiedene Spiele,
von denen eines ausgewahit werden
muB. Play Ball ist ein normales Spiel
mit 9 Innings, Home Run Derby ist
ein Home Run Wettkampf, der (ber
20 Warfe (Pitchings) gespielt wird,
und bei Game Breakers testet Dein
bester Spieler seine Fahigkeiten
gegen eine Wurfmaschine aus.
Wahle dein Team, die Pitchers und
die Aufstellung aus, und nachdem Du
den:Stapel - mit statistischen
Riickblicken durchgelesen hast, bist
Du fast startklar!

Falls Du gegen den Computer
spielst, wirst Du zuerst pitchen. So
einfach wie es vielleicht aussehen
mag, laB Dich nicht hereinlegen,
denn eigentlich ist es sogar ziemlich
schwierig. Diejenigen unter Euch, die
RBI 3 gespielt haben, werden beim
Pitchen keine Probleme haben, aber
unerfahrene Spieler werden fest-
stellen, daB die Gewdhnung einige
Zeit in Anspruch pimmt.

Zu diesem Zeitpunkt wird das Spiel
von der Position hinter dem Pitcher
gesehen, aber es gibt
Unterbildschirme in jeder Ecke, die
es Dir erlauben, den Coach sowie die
Feldspieler gleichzeitig zu sehen
Nachdem Du den Ball
geschlagen hast,
kannst Du Dich sel-

@ oo Dichouf den Sclog vor ~alle Pichrs weren it nerschiecher Geschwindighl deshol
werden einige Bilelichier 2 schlogen sein als andere. Wi auch immer,alle Pichers werfen ziem-

lich schnell, also paf’ gut auf.

ber laufen sehen, wahrend Du gle-
ichzeitig die Feldspieler dem Ball
nachjagen sehen kannst. Du horst
auch Rufe aus der Menge und Krach
aus dem ganzen Stadion, wenn die
Menge wild wird und die obliga-
torische Mexikanische Welle durch-
flihrtl Das alles hier spielt sich
wahrend des ganzen Spiels ab und
gibt dem Geschehen ein wenig
Atmosphare. Die Geréusche
beherrschen das ganze Spiel und die
digitalisierte Sprache st sehr ein-
drucksvoll.

Wenn Du an der Reihe bist, die
Feldspieler zu stellen, bist Du
eigentlich der Verantwortliche Deines
Teams. Allerdings muBt Du in

orican
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4
|
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Du kannst Dein Team aus dem Optionen-
Bildschirm quswahlen. Dobei gibt es eine
grofe Anzohl von Fokien fir Safisiker

.n..;:.aé.,.,,.m.w.m o e
2og 0 op D. r:s/

@ e Dsine Manrichf us ier groon
Auswahl von Spielern. Alle haben ihre eige-
nen Starken und Schwiichen.

Pitchen ist sehr schwer! Benutze die “Game
Breakers” Opfion, und dos Pichen z dben und
einen besseren Worf in einem richfigen Spiel
2u hoben

Realitat nicht “viel Arbeit selber
machen. Hohe Balle werden
automatisch gefangen und sind
somit “Out”, und Deine Fahigkeiten
sind auf das Hinterherlaufen hinter
dem Ball und das Werfen
beschrankt.

Statistische Information spielt eine
groBe Rolle in der Strategie des
Spieles. Fast die Halfte der Anleitung
ist von Informationen Uber die
Spieler eingenommen, und deshalb
gibt es keine Entschuldigung dafiir,
nicht das Beste von Deinem Team zu
bekommen. Auf dem Bildschirm
bombardieren Dich die Statistiken
ebenfalls — Ballgeschwindigkeit, Zahl
der Wiirfe, Home Runs usw. werden
standig zu Deiner Information auf
den neuesten Stand gebracht.

Der wichtigste Fixierpunkt der
Grafik ist die zentrale Wurfgegend,
wo die Charaktere gut animiert sind
und die Umgebung gut detailliert ist.
Die Bilder der Menge sind hervorra-
gend, und der Coach, der auBer sich
ist und wild gestikuliert, ist auch
ziemlich lustig! Im Gbrigen Spiel wird
der Eindruck erweckt, daB man

Sega JANUAR 1993



Wenn Du
pitchst, halte
an die
itte der
# . und
* bewege Dich
-~ —\ .. von einer Seite
zur anderen. Wenn Du Dich
nach oben und unten bewegst,
besteht eine groBe Chance, daB
der Ball danebengeht.

|

M
»-h Platte

Details auBer acht gelassen hat, und
lber weite Strecken sieht man nichts
als das griine Feld, welches anzuse-
hen Langeweile verursacht.
Immerhin, das Vorhandene ist sehr
niedlich und aufpoliert.

RBI 4 schlagt RBI 3 um Langen
und diesmal gibt es einige neue
Optionen wie zum Beispiel die Wahl

/i

JEDCY OND
YMCUL Sl
[Fe,

@ VeirendDuvoler Vorfreude wartest, wird die Menge wild, als Du Dich auf Deinen néichsten
Home Run vorbereitest. Falls Du es schaffst, werden sie vielleicht die Mexikanische Welle fir Dich

vorfishren.

JANUAR 1993 Sega
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des Spielmodus und
die Zahl der Stadien,
aber der Spielablauf ist fast der
Gleiche. Falls Baseball Dich
begeistert, wirst Du stichtig wer-
den, nachdem Du es einige Male Qg
gespielt hast. Es ist ein brillantes
Spiel, aber der
Frusttrationsfaktor
ist sehr hoch, und
da kommt man
vielleicht nicht so
schnell draber
weg.

RBI 4
BASEBALL

TENGEN @ PREIS n/v
FORMAT «.coonvvssssoreessssesss SMbIE
11| ——
STUFEN ccocosssscsssssassssssssssnsll/V
SCHWIERIGKEITSGRADE 10cvvosere
BESONDERHEITEN.........PaBwort

A Die Wurfgegend hat hervorragende Grafiken.
W Der Restdes Fekes st ik flch it werigen Dol

85

A Viele Effekte bringe Atmosphiire ins Spiel.
A Digitalisierte Sprache hiilt das Spiel zusammen.

SPELABLALE  74%

A Schnelles Spiel, und die Strategie macht Spof.
W Schwierig 2u beherrschen.

ANFORDERUNG 76%

A Efovene Spele werden dieses Spel ervsfrdend fndn.
W Den ol 0 reffen it e scho e groBe ecosfrdeng,

ROSCORE

78%

Ein aufregendes Spiel mit vielen Optionen
und Gegnern. Es ist schwer, aber sobald
Du Dich an die Steverung gewdhnt hast,
ist es kein schlechtes Spiel.




In letzter Zeit geht es der
Weltraumfideration gar nicht
so gut. Neun fremde galaktis-
che Machte haben die inter-
galaktischen Flugwege beset-
zt und kontrollieren sie nun.
Eine Tragidie, da nun die
Versorgungsschiffe nicht
mehr  liefern konnen.

durchstreifen die Liifte und
die Fideration ist machtlos,
sie davon abzuhalten.

Barret Jade (DU!) ist die let-
zte grofe Hoffnung der
Faderation, die Luftwege
weiter kontrollieren zu kin-
nen, und, mit der Hilfe eines
Cyborgs, sich dem Kampf
gegen die Gegner zu stellen.
Gemdl den intergalaktischen
Regeln muBt Du Dich ihnen in
einem ‘Mann gegen Mann-
Kampf stellen; ungliicklicher-
ey weise sind das in diesem Falle

sogar neun! Die Feinde sind

alle gegen Dich versammelt,
und solitest Du einmal einen
- Kampf gewonnnen haben, so
| muBt_~Bu die néchste

Herausforderung annehmen.

/" Gewinne, und die
" Gerechtigkeit ist  wieder

hergestelit; verliere, und der

Planet wird der ewigén

Dunkelheit zum Opfer werden.

MEGA DRIVE

\

)
iR 1,
,‘4'&‘;}:'.2,

Die Zuschauef sind bereif, sich den Kompf um Leben und Tod anzusehen - bist B
Bdsen zu befréien? Nicht eine sehr-nette Gesellschaft, um dos letzfe Wort zu haben,

PROT' Kaufe  unter

keinen
Umsténden den Schaumloffel
(‘Skimmer’) im Waffengeschaft.
Es ist reine Geldverschwendung
und er wird Dir kein biBchen hil-
freich sein.

uhmvolle Titelbilder
erwarten Dich mit inter-
essanten Hintergriinden
und Soundtracks. Dies
ist eine schnelle
Einfihrung in die Tefrorstory der
Foderation. Leider_sind die Bilder
etwas zu kurz zu sehen, so daB Du
Dich wirklich beeilen muft, die Texte
zu lesen. Im Optionsmenui sind alle
Standardeinstellungen vorzunehmen
, also die Anzahl der Leben, ob Du
Musik haben willst oder nicht und
wenn ja, welche.

Die erste Runde ist so eine Art
Qualifikationsrunde fir des weitere
Spiel. DumuBt gegen Krag antreten,
der.529 Jahre alt ist und sich als
groBer griner Drache prasentiert; er
i8t sehr stark. Er kann sich hinter den
Wanden verstecken, die zwischen
Euch beiden stehen. Wenn Du
seinen todlichen Feuerballen nicht

Diese schrecklche Kreatur kann im 2. Level gefunden werden
Obwohl er guter Durchschnitt zu sein schein, sieht er doch sehlim
mer qus, s er st Ein poar hundert Bomben auf seine beiden
Seifen und die Sache ist geloufen

ausweichst, bist Du in
Sekundenschnelle verbrutzelt, Krag
ist ein sehr zaher Gegner-fur den
Anfang eines Spieles, aber ein paar
tausend Kanonenschiisse sollten die
Sache erledigen.

Death Duel unterscheidet sich von
den traditionellen Shot-'em-ups in
der Hinsicht, daB man auch Strategie
bendtigt, um zu gewinnen. Die
Schiisse werden mit einer Linie
angewahit und dann abgeschossen,
und zwar in der Hoffnung, /da Du
ihn maximal schadigen  wirst,
Gewohnlich geht-er ihnen im'letzten
Moment-noch aus dem Weg; dies ist
auch der Grund dafir, daB man so
viele Schisse braucht!

Wenn Krag erledigt ist, so stirbt es

SegaPro JANUAR 1993




Ein Mdchen gibt Dir zv Beginn jeden Levels
moralischen Beistand. Es hat mir dennoch
nicht weif geholfen.

auf sehr blutige Art und Weise. Sein
Kopf fallt in die Mitte des Feldes. Wie
immer sind die Schisse gezahit,
denn wenn Du einmal keine mehr
hast, bist Du ein gefundenes
Fressen fiir Deinen Gegner.

[ Wenn diese
Qualifikations-
runde erst einmal
beendet ist, wirst

“ Du in einem Ziel-
Simulator
getestet. Dies wird| Dich dann auf
den nachfolgenden Level einstim-
men. Du solltest dafiir schieBen kon-
nen, Timing besitzen und
entschlossen sein, 2u gewinnen.
Dies ist die einzige Gegend, wo Du
unendliche Munition hast; dafiir ist
die Zeit aber begrenzt. Schaffst Du
es, in einer bestimmten Zeit zu
gewinnen, so. erhaltst'Du viel Geld,

_ welches Du ‘dapn in Waffen
investieren kannst.

Im Shop gibt es alless”was Du

| 12

No FeAaTHERS
LEOLUE

I warenT THE
CHICKer !

14 +y

Nimm keine Riicksicht auf sie. Konzentriere Dich mehr Guf die/Gegner, welche Dich schon zerstéren

wollen. Sie sind Deiner Aufmerksamkeit wert.

Alhough the shopkesper looks mean,

he's a rally nice guy! He even has half

price saes - usehl when you're really
hord up.

brauchen kannst, aber er verkauft
auch den unsinnigsten Plunder.
Erinnere Dich daran, daB jeder
Gegner seine eigenen Fahigkeiten
hat, also brauchst Du unter-
schiedliche Waffen, um sie zu
besiegen. Manchmal verkauft er
Gegenstande fur die Halfte des
eigentlichen Preises. Nutze diese
Gelegenheit besonders beim Kauf
der wirklich teuren Sachen. Glaub’
mir, Du wirst die Sonderwaffen bes-
timmt brauchen, da einige Level wik-
lich haarstraubend sind.

Die brillanten Hintergriinde
stechen hervor — sie sind sehr detail-
reich und man hat hilbsche Farben,

gewahit. Das Scrolling ist sehr

weich und die Sprites sind so gut

animiert, daB es eine
Freude ist, zu spielen.
Die eine negative’ Seité
ist, daB die Gegner, zu
schwierig sind. Allein
schon deshalb, weil sie
sich so schnell bewe-
gen. Du muBt also
andauernd Dein
Fadenkreuz neu einstellen. Und
noch einmal, es ist alles in allem
nicht so einfach, wie viele andre
Mega-Drive Spiele.

Death Duel schafft etwas Neues
auf dem Sektor der Shot-'em-ups. Es
hat mehr Strategieelemente als viele
andere Spiele und ein folles
Gameplay. Wenn Du einen unterhalt-
samen Kampf suchst, wird es Dich
nicht enttauschen |

A Hilbsche Titelsounds.
'V Gute Effekte, aber

& e sl i Do Kot o i, Do s we,
W Eie Shubstverung, on die man sichers gewahnen muf.

80%

A Sehr, sehr schwierig in den hheren Leveln.
¥ Nor eine Schwierigheitsstufe st sehr wenig.

PROSCORE

Ein etwas anderes SchieBspiel mit

viel Inhalt und Strategie. Ein Muf fiir
alle Freunde von Aktion und Kanonen!



MASTER SYSTEM

ProQR:Eygy

Mittlerweile solltet Ihr die
Story aber kennen. Waas? Wo
habt Ihr denn die letzten 12
Jahre gelebt?! Spatestens in
diesem Sommer hitte Euch
Weltraumkampferin Ripley
((T1] der hinreifienden
Superfrau Sigourney Weaver
gespielt) oder ihr sabbernder
grauer Freund mit der harten
Schale von jedem Kinoplakat
entgegenhetzen miissen. Nach
2wei nervenzerriittenden
Alien-Vernichtungseinsatzen
stiizt  Ripleys Raumkapsel
ausgerechnet auf  einem
Strafplaneten ab. Sie, die
einzige iberlebende, hatte
einen blinden Passagier an
Bord - richtig! Und los geht
die Jagd auf die sich (dank
ihrer  unfreiwilligen  men-
schiichen Wirtskarper) eifrig
vermehrenden Tierchen.

Anders als im Film wird
Ripley auBerordentlich von
den reizenden Schnellaufern
bedroht. Wieder einmal raumt
sie im Alleingang auf...

ank dem Filmrummel ist
Alien 3 das wohl am
meisten gehypte Spiel
dieses Jahres. Ripley
lauft und robbt durch
zahllose Gange und Luftschachte,
um Aliens zu vernichten
und ihre einege-
sponnenen, bri-
tenden Opfer
zu  erlésen.
: | Auf den
b " ersten Blick

Mega Drive sehen
lassen. Die Anfangsszene, in der
Ripley eines der Monster zerlegt, ist
2zwar nicht so glatt wie beim groBen
Bruder, aber dennoch sehenswert.

Im  Optionsscreen  kann  die
Spielerzahl (1 oder 2) gewahit wer-
den, die Zahl der Continues fest-

gelegt und Musik und Soundeffekte

ein- und ausgeschaltet werden. Der
2Zwei-Spieler-Modus ist aber etwas
geschummelt — man spielt nicht etwa
gleichzeitig, sondern wechselt sich
ab. Da man sich trotzdem Gefechte
ums Punktesammeln liefern kann, ist
die Option aber nicht so sinnlos, wie
sie erscheint. Es macht eben immer
SpaB, den hoheren Score zu erwis-
chen.

‘Gefangenen meistens an den

&
Das Spiel beginnt im E
verzweigten, unterirdischen

Gefangniskomplex. Sechs ¥l we=
Gefangene missen -
gerettet werden, ehe die Zeit -
ablauft, sonst werden aus

ihnen bald lauter kleine Aliens
springen. Zu Anfang ist Ripley 3
mit. einem Flammenwerfer,

einem  SchnellschuBgewehr

und einem Granatenwerfer

bewaffnet.  Muniton und
Ausristung  sammelt sie |
unterwegs auf.
Merkwiirdig, daB in
€ vn g
Gefangnistrakt  so
viel exploives
Spielzeug  herum-
liegt. Da die

unzuganglichsten und entle-
gensten Stellen abgesetzt
worden sind, muBt Ihr

oh oL Gl kriegt wey eine Tracht Priigel von Big Bad Moma. Na, wenigstens hot sie den
Granatenwerfer, aber ob der ihr jetzs viel nitzen konn...2!

Haufen rennt. In den

g ersten Levels kann
"l man sie leicht
abschieBen, bevor sie
einen erreichen. Spater
wird es allerdings immer
schwieriger.
Geheimgange gibt es
zuhauf, und meistens
sind die Opfer der Aliens

in den gefahrlichsten
Ecken untergebracht.
: Das Spielgeschehen
i“'*—-';“:;-r: iR

- ist sher, sehr hektisch,
= & und nur mit Ubung findet
lhr  gleichzeitig  alle
Extras, Gefangenen und

jeden Level gut absuchen & +%= 4 - vernichtet alle Aliens in
und mit der Zeit den _ _ .. = . einem Level. Fallen,
schnelilsten  Weg von % = ==, Rutschen und SpieBe
einem 1eN ZUM & 47 swm sew s 3 sind auch nicht dazu
néchsten ausbaldowern. ' ! angetan, das
Das Zeitlimit ist namlich He{dbn ; zu

arg knapp, und wer herumstreunt,
findet den Ausgang nie rechtzeitig.
Natirlich lauern dberall Aliens.
Seht Euch gut um, damit Euch nicht
unversehens eines der Biester von
irgendwoher anspringt oder Uber den

1| ||_

varsuBen Failenbemhmng ist sofort
todlich!

Aien 3 st eine eohfe
Herausforderung.  Sind die ersten
beiden Level noch gut zu schaffen,
bricht ab dem vierten dann der

SegaPro JANUAR
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Y Ripley ist voller Feverkroft und will losziehen
Hier gibt s noch nicht allzoviele Aliens, aber
irgendwo lavern sie besfimmt!

PROT

Die Hand-

Schlagkraft

miiBt Ihr aber dicht herangehen,
also hebt ein paar der Dinger fiir
brenzlige Situationen auf!

Schweif aus. Es geht so viel ab, da3
der geringste Fehler zum Exitus
fihrt. Uber der Suche nach den
lebenswichtigen Power-Ups uber-
sieht man leicht das Alien, das
einem von oben in die Quere
kommt. Oder man befreit brav
die Gefangenen, vergit aber,
Munition zu sammeln und wird
plotzlich von den Feinden (ber-
rannt. 1mal argerlich, aber

@ Schnell umdrehen und draufhaltent Schickt die Biester mit allem, was Ihr habt, ins Jenseits! Hier ist kein
Ausgang, also mifd hr durch die Aliens durch zurick, den Lufischocht hoch und die nachste Leifer
runter, um die Gefangenen zu finden

der hohe Schwierigkeitsgrad
bedeutet, daB man langer etwas vom
Spiel hat. Das Modul ist bstimmt
nicht ein ein paar Stunden zu knack-
en!

Die Grafiken sind recht gut gewor-
den und die Levels gut ausgetiftelt.
Mit viel Liebe zum Detail wurde die
distere, bedriickende Atmosphéare
der Kultserie gut ‘rilbergebracht.

Je naher Ihr der Alienkdnigin riickt,
desto mehr ihrer lieben Brut
schwarmt aus, um Euch aufzuhalten.
Sie werden auch immer intelligenter
und schwerer zu berechnen! Es gibt
auch mehrere Entwicklungsstadien
der Viecher, wobei der Face Hugger

der fieseste ist: Er saugt Ripley, am
Gesicht hangend, die Lebenskraft
aus.

Ripley in Action hat mehrere
Bewgungsarten. Sie lauft, springt,
duckt sich und kann hervorragend
auf allen Vieren kriechen (in den
engen Labyrinthen eine  sehr
wichtige Gangart). Sie hat auch im
Verhéltnis zu den Aliens genau die
richtige GroBe.

Alien 3 hat groBartige Grafik und
einen tollen Spielablauf — eine sel-
tene Kombination auf dem Master
System. Gruselig, spannend und
nicht zu einfach — das Modul ist
seinen Preis locker wert.

ALIEN 3
ACCLAIM @ DM 100,-

AKTION

STRATEGIE

GRAPHIK 7%

A Durchweg hervorragend detaillerte Grafik.
A Sehr abwechslungsreic, schafft super Atmosphiie.

A Tolle Titelmusik.

W Etwas mehr Abwechslung kénnte nicht schaden.

SPIELABLAUF  87°%

‘& Man muf stindig halsch oufpassen.
A Reichich Power-Ups gestaten schine SchieBerflge.

ANFORDERUNG 82°%

A Schwierigkeit steigt gut abgestuft an.
A Einstieg ouch fiir Afinger geeignet, bietet ober auch Profs genug.

PROSCORE

Irrer Spielspafl von Anfang bis Ende.

Miifite eigentlich allen gefallen und
sollte in jeden Softwareschrank!

57



ANLEITUNG

seinesgleichen,
2zwiinge die internationale Eishockeyelite in
ein Mega-Drive-Modul, und heraus kommt

Drdhnende Musik begleitet Euch im
Optionsscreen, der kaum Wiinsche

offenlast. Spielart, Team,
Spielerzahl, Linienwechsel und
Strafen konnen gewahit werden.
Linienwechsel bedeutet Austausch
von Spielern, und es gibt haufen-
weise Strafen, also solltet Ihr diese
Optionen ignorieren, bis Ihr Euch
etwas eingespielt habt.

Der vertikal scrollende Screen

1aBt Euch
die Action von
oben, aus einem
45-Grad-Winkel,
sehen. Mit Passen
und Schiissen greift
an an, wahrend Halten,
dy Check oder Jagen
der Verteidigung dienen. Die
Steuerung ist genial einfach und
das  Spiel  einfach  geniall
Superschnell hat man sich
eingewdhnt und mag die
Szenenwiederholung oder manche
Rempeleien nicht mehr missen.
Auch die Grafik ist fantastisch:
GroBe, bunte Sprites toben sich vor
einer detaillierten Kulisse aus. Bis
hin zum grélenden Publikum und
der schnellen Musik stimmt alles
und heizt zu immer weiteren
Spielrunden an. Dazu noch reihen-
weise starker Teams, das EA-
Turnier und hervorragende Zwei-
Spieler-Méglichkeiten:
Sportsfreund, was willst Du mehr?

ELECTRONIC ARTS ® DM 110,
Grafer, bessser und gemeiner
Original:  Das
8 diesjiibrige John Madden ist
American  Football  vom
Feinsten ~ und noch ein
biBichen schaner. Immer noch
geht es darum, um Yords
voranzukommen, aber das wird
Einsteigern jetzt noch leichter gemacht. Sound
und Grafik hoben ordentlich zugelegt, und
selbst die dubiose Schied: g stimmt

‘msmseae

Euer Spiel wirklich gut Giberlegen

miBt. Sobald Ihr nur einem bes-
timmten Muster folgt, lernt der
Gegner daraus und paBt seine Taktik
an! Die Grafik ist groBartig und bietet
riesige  Sprites,  butterweiches
Vertikalscrolling und tolle
Soundeffekte, vor allem beim
Spieleraustausch. Die Steuerung
und Spielbarkeit sind einmalig, der

v
Jedes NFL-Team ist vertreten, dazu
ein All-Madden-Sonderteam, mehr
Spiele, Szenenwiederholung,
Wetterauswahl, Statistiken, Feldwahl
(Gras, Erde, Stadion oder Kuppel) —
JMF92 ist das ultimative
Footballspiel. Man kann jeden eige-
nen Spieler steuern und jede
Bewegung selbst wahlen und aus-
fihren — oder es dem Mega Drive
uberlassen.

Madden ist auch noch intelligent.
Die gegnerischen Teams lassen sich
nicht so leicht schlagen, so daB |hr

genau richtig
angesetzt und die tausend kleinen
Details tun ihr Ubriges: JMF92 ist ein
Suchtspiel, das  sich  keine
Sportskanone  entgehen  lassen
solite!

EIN SPIELER 93%

IWEI SPIELER 95%

WINTER CHALLENGE

BALLSTIC @ DM 100,-

Medaillen, Frostfinger und
Kuhglocken:  Ohne  diese
Versatzstiicke gibt es keine
4 Wintersport-Wetthewerbe!
Greift Eure Skier und stiirzt
Euch in ot eiskalte

bewegt Ihr Euch perfekt wie
die Profis? e
Ausfiihrliche Présentations- und
Optionsmeniis lasssen Euch die
Wahl  zwischen  Training und
Wettbewerb. Selbstredend, daB ein




bung
noch nieman-
dem geschadet
,/ hat, sondern
eher den Meister
macht... Jede der
acht Diszilpinen — Bob,

Biathlon, Skispringen, Riesenslaiom,
Abfahrtslauf, Langlauf,
Schlittschuhlauf und  Schlitten —
braucht eine eigene Taktik und
Steuerung. Wahrend der Langlauf
den Feuerknopf strapaziert, ist das

AL

Skispringen schwieriger zu steuern
und gewdhnungsbediirftig.

Die Spielbarkeit ist hoch und
wechselt gut zwischen einfach zu ler-
nenden Disziplinen und schwieriger
2zu steuernden. Die 3-D-Vektorgrafik
und Animationen sind super, und das
Gefiihl, sich wirklich in der Landschft
zu bewegen, kommt erstklassig
rilber. Leider kann der Sound den
tollen Eindruck nicht verfestigen, er
ist etwas schwach. Auch hétte eine
echte Zwei-Spieler-Option (anstelle
des abwechselnden Fahrens) dem
Modul gut zu Gesicht gestanden.
Trotzdem sieht Winter Challenge gut
aus und ist auch schwierig genug,
um langere Zeit SpaB zu machen.
SPIELER 81%

TWE! SPIELER 83%

i

L o
J1ST euAa

(perfektes Einzelspiel) heifit
das Modul, und David “The
Admiral” Robinson ist Ever
kompetenter Lehrer. Bei ihm
lernt man, den Slom Dunk
wie ein Profi auszufithren,
im Wettbewerb anzutreten und
sich liissig bis zur Spitze zu werfen. Und da
Dave Robinson Eurem Team mitten im Spiel
auch noch Tips gibt, kann doch nichts mehr
oder?

Von der Anzahl der Spieler und den
Teammitgliedern  bis  hin  zur
Spieldauer und der Art des
Bildschirmumblendens kann so gut
wie alles eingestellt werden. Der
Bildschirm mufB dbrigens umschal-
ten, wenn die Mittellinie Gberschritten
wird, weil immer nur eine Hélfte des
Spielfeldes auf ihm zu sehen ist.

Die Spielersteuerung zum Angriff
weicht von der beim Verteidigen
stark ab, obwohl das Blocken und
Ballstehjelne besser gelost werden
kénnte. Zum Angreifen kann man nur
dribbeln, passieren und werfen.
Wahrend  Spielpausen  kénnen
Teammitglieder ausgwechselt wer-
den — eine Option, die man ruhig
nutzen sollte. Mit frischen Spielern
1aBt sich eher gewinnen.

Das Spielfeld scrollt diagonal und
ist eine Augenweide. Die Grafiken
sind sehr detaillert und frablich gut
abgestimmt, die Spielersprites her-
vorragend animiert. Auch die Sounds
und Musik tragen zum guten
Spielgeftihl bei — bis hin zu den qui-
etschenden Basketballstiefein wurde
an alles gedacht. Was gute
Basketball-Action angeht, ist David
ganz kllar Euer Mann.

EIN SPIELER 8

IWEI SPIELER 2%

0
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PGA TOUR GOLF

“Golf ist ein verdorhener
guter Spaziergang”, stellte
Mark Twain einmal fest. Dazu
kann man nur sagen: Nicht,
wenn es sich um PGA Tour
Golf handelt! Hier kennt thr
nach Herzenslust gegen die

Weltelite putten und Euch durch vier
Kurse zum hochdotierten PGA-Turnier durch-

PG
3o

EEse =l
Wie es sich gehort, kann man
diverse Parameter einstellen.Von
der Ubungsrunde zum Wettbewerb,
von Schlagweite und Putting Green
bis hin zur Spielerzahl ist alles
Notige wahlbar. Im Ein-Spieler-
Modus konnt lhr mit bis zu drei
Computergegnern spielen, muBt
dann aber ewig auf Euren nachsten
Schlag warten. Am besten, man
spielt gegen einen Gegner.

Die unsichtbare Kamera steht
hinter Eurem Spieler, dessen

Schlag mit einem
Fadenkreuz bestimmt
wird. Dabei muB die
Windstarke bertick-
sichtigt werden, die Kraft
Eures Schlags und der
Feuerknopf am genauen Punkt
gedriickt werden, damit auch die
Richtung stimmt. Zum Glick kann
man mit A. Mulligan trainieren, der
immer einen Extraschlag bekommt!
Optisch ist PGA Tour Golf umw-
erfend, mit hervorragender
Animation und toller 3-D-Grafik.
Dazu gibt es digitalisierte
Soundeffekte, die bis zu
Zuschauerrufen fir ein klasse
Spielgefiihl sorgen. Leicht spielbar
und mit geniigend Kursen, ist dies
mit Abstand die beste
Golfsimulation weit und breit.

DIE WERTUNGEN

EAHOCKEY WINTER CHALLENGE JOHN MADDEN 92  PGATOUR GOLF  DAVE ROBINSON'S
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SUPER KICK OFF

US GOLD @ DM 90,-

Dies in Spiel mit zwei
Halbzeiten, und ihr wollt
Ergebnisse  sehen.  Als
Spieler-Manager kannt Ihr
auf der Trainerbank Platz
nehmen und das Leder selb-
st traktieren. Spornt Eure
Mannschaft 2 Hachstlei-

stungen an, damit sie den Sieg erringt!

A AR

o1:51

Was fiir eine Optionsvielfalt! Bis auf
Orangen zur Halbzeit findet man so
ziemlich alles, an dem sich herum-
schalten l1aBt. Bis auf die Zwei-
Spieler-Option wurden fast alle
Wahimoglichkeiten ~ der  Master-
System-Version tbernommen.
Davon abgesehen, ist Super Kick Off
auf dem Game Gear noch besser!
An die Spielersteuerung muB

WORLD CLASS
LEADERBOARD
SEGA ® DM 80,-
Wo ist der einzige Ort, an
dem man sich ditzend anziehen
i kann und keien scheelen
& ™ Blicke erntet? Das Nintendo-
' Hauptquartier? Nicht doch:
ist natiirlich der
i & 7 mit seinen bunten
Kleidungs-Stilbliten.
SchmeiBt Euch also in die Acrylhosen und

Karosocken und legt eine Runde World Class
Leaderboard ein...
Gespielt werden St. Andrews,

Gauntlet, Doral und Cypress Creek,
den Spieler sieht man von hinten und
Anfénger freuen sich: Eine spezielle

man  sich

erst gewohnen. Vor allem schnelle
Richtungswechsel kénnen heftiges
Zahneknirschen verursachen. euer
Spieler ist mit einem weiBen Pfeil
markiert, obwohl man ihn in der
Menge verlieren kann. Passe kon-
nen schnell und tief oder langsam
und hoch erfolgen, und Schiisse
koénnen nachtraglich leicht
gekrimmt werden.

Hat man sich erst mal an die
Steuerung gewohnt, kommt man
vom Spiel nicht mehr los. Trotz
kleiner, manchmal  langsamer
Sprites  und  durchschnittlichem
Hintergrund, ist die Spielbarkeit
gigantisch. Gabe es eine Zwei-
Spieler-Option, wirde wohl lan-
desweit die Schule ausfallen!

EIN SPIELER 90%

Option erlaubt rasches
Eingewohnen, so daB sich auch
dann erste Erfolge einstellen, wenn
der Computer nicht mehr die halbe
Steuerung tbernimmt. Auf dem mit-
tleren  Schwierigkeitsgrad werden
Hook und Slice beriicksichtigt, und

der Profi muB sich dann auch mit
dem Wetter herumschlagen und mit
einer unvollstdndigen Putteranzeige
vorliebnehmen.

Das Spiel geht einfach: Richtet den
Schlag aus und trefft beim Abschu3
den richtigen Punkt. Falls Ihr das
Griin nicht erreicht, benutzt den
Pitching Wedge und wahit “punch”,
damit Ihr den Ball nicht zu stark trefft.

Grafisch ist das Modul schon
beeindruckend. Die Spieler fiihren
schéne Schlage aus und der Ball hat
nette  3-D-Effekte. Nur  die
Sprachausgabe geht zuweilen auf
die Nerven, aber da sich sountech-
nisch sonst nichts tut, nimmt man sie
in Kauf. Schwierige Kurse und hger-

vorragende  Spielbarkeit machen
World Class Leaderboard zum
Game-Gear-Favoriten.
EIN SPIELER 82%
IWEI SPIELER 3%

W i

JOE MONTANA FOOTBALL
SEGA @ DM 80,
Joe Montana ist
Quarterback und der Star
des US-amerikanischen
Footballteams, den  San
Frandisco 49ers. Da er so
ein  penetranter  All-
American-Boy ist, prangt
sein Nume schon auf drei
Footballtiteln auf dem Master System, und je
einem auf dem Mega Drive und dem Game
Gear. Diese Version ihnelt sehr dem
entsprechenden Master-System-Spiel.

Im Optionsscreen kann man
jedes  beliebige  NFL-Team,
einen von drei Schwierigkeitsstufen
und (wenn man alleine spielt) den
Computergegner wahlen. Die
Perspektive ist von oben, eine Art
kompaktes 3-D, und der Bildschirm
scrollt horizontal. Ihr wahlt, je nach-
dem, ob Ihr verteidigt oder angreit,
aus sieben Spielméglichkeiten, kénnt
aber auch Onkel Joes Empfehlung
folgen. Mit einem Knopfdruck wech-
selt Ihr den gesteuerten Spieler, und
es geht, wie immer, darum, zehn
Yards Boden zu gewinnen.

Die Animation ist schon flissig,
aber es ist schwierig, die kleinen
Sprites genau zu steuern. Leicht
schleichen sich beim Verteidigen
Fehler ein. Die wenigen
Soundeffekte gehen. in Ordnung,
schade nur, daB ein Turniermodus
fehit. So ist die Lebesndauer des
Moduls begrenzt, obwohl man auf
der hochsten Schwierigkeitsstufe
und mit einem Mitspieler eine Weile
Span haben kann.
EIN SPIELER
TWEI SPIELER

82%
85%
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SUPER GOLF

SAGE'S CREATION

Die Japaner lichen Golf, also
wundert die Titelschwemme
J kaum. Wir haben von
vrriickt bis hyperrealistisch
alles gesehen, aber wie
wiir's mit einem

Von oben gese-
hen, und ber
einen langen, ver-
teufelt angelegten
Kurs mit witziger §
Automatengrafik
gespielt,  bietet
Super Golf
zumindest etwas
Neues. Da kann
man beim multi-
direktionalen
Scrolling leicht die Orientierung ver-
lieren, aber wozu gibt es eine

Ubersichtskarte? Bis zu vier Spieler
konnen sich jeweils einen der vier
vorgegebenen Charaktere (mit unter-
schiedlichen Starken und
Schwachen) aussuchen, einzelne
Spieler kénnen sich alleine die Zeit
vertreiben oder gegen den Computer
antreten.
Wahiméglichkeiten sind

JANUAR-19923 Sega
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OLYMPIC GOLD
US GOLD @ DM 90,-

| anziinder

das beliebte Wettgehen fehit..

Das Modul
hat doch tatsachlich alle Disziplinen

der Master-System-Fassung (Sprint,
Hurdenlauf, Hammerwerfen,

Stabhochsprung, BogenschwieBen,
Kunstspringen und Schwimmen),
sowie alle Parameter des groBen
Bruders — und das bei hervorragen-

Caddy verrat
den jeweils
geeignetsten
Schlager. Spielt
man zu
Mehreren,  wird

das Geschehen
leicht 6de, da man
nur nacheinander
schlagen kann.

Die auf niedlich getrimmte Grafik
hélt nicht so recht, was sie ver-

spricht, obwohl Super  Golf
erstaunlicherweise mehr
Schlagertypen anbietet als

Leaderboard! Seh realistisch istdas
Ganze nicht, dafir aber leichter als
Titel  mit  Simulationsanspruch.
Pluspunkte sind die Luftaufnahme
der Locher, der Wind und die
Griinanzeiger, aber das reicht noch
lange nicht, um ein so leichtes Spiel
zum Kilassiker zu machen.

EIN SPIELER %

TWEI SPIELER 8%

Endlich kommt der Mann mit
dem komischen Zigaretten-
atemlos  in
Barcelona an. Das olypmis-
che Fever leuchtet auf, die
* Spiel ‘92 konnen beginnen.

Hautnoh erlebt der Game-
Gear-Fan die Jagd um Medaillen mit ~ nur

* der Darstellung! Auf dem

. Minibildschirm  sieht die

Grafik noch schmucker

aus, nur die komplizierte

Steuerung
Spielspal.

kratzt

am

Beim 100-Meter-Lauf,
dem Hurdenlauf oder

dem

man

Hammerwerfen,
beispielweise,
das

sollte
Game-

Gear,gut festklemmen,
sonst hipft es unter

urem
Fuerknopf-
hé@mmern in der
Gegend umher!
Auch das
Kunstspringen
ist gewoh-
nungsbediirftig

Tomiermodus s
Speiondspechebor. X~
Spiezat] 4
Schvieigleisgrode 3
Besondeeien v

ORAPHICS 3
SOUND 63

GAMEPLAY. 80 -

CHALLENGE 81
ACCURACY 93
PROSCORE 83

3
vs ik )
86
65
85
80
97
83

und strapaziert die kleine Konsole

erheblich.

Dank der kleinen Sprites sieht
Olympic Gold wirklich toll aus. Da
stért es nicht, daB die Athleten alle
und die Disziplinen
nicht allzu schwierig sind. Flissige

Geschwister

Animationen
Spielgefihl

und ein
wecken

Langzeitmotivation.

EIN SPIELER
ZIWEI SPIELER

60
n
82
8
82

82%
83%

OLYMPICGOLD  SUPER KICK OFfe  SUPER GOLF
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GOLFAMANIA
SEGA @ DM 110,-

—— Seid Ihr der iilteste Spieler der
¥ sesa | Satdt und findet, daB die moder-
Golfamani®| nen Vergniigungen allesamt zu

2 hektisch sind? Dann wiire eine

24| Im nett animierten, aber
etwas kahlen Intro konnt Ihr
zwischen  Ubungsrunde,  Match,

SUPER KICK OFF
US GOLD @ DM 110,-

Ein Spieler ist verletzt, doch
ansonsten liegt Eure Mannschaft

mit einem Tor in Fihrung. Da
schlenzt der Gegner aus sicherer
Entfernung das Leder ins Netz.
Wotenbrannt driickt Ihr den
Resetknopf...
Von der Teamzusammenstellung
Uber die Liga bis hin zum interna-

tionalen Spiel reichen die
Wahiméglichkeiten, bevor Ihr das
Feld aus der Vogelperspektive zu
sehen bekommt. Obwohl eine
Ubersichtskarte eingeblendet wird,
muB man sich viel zu sehr konzrn-
tieren, um auf sie achten zu kénnen.

und  Turnier
mit Leaderboard ist
schwieriger zu

Schlagen wahlen.
Verglichen

Golfamania

Der aktive Spieler wird mit
einem Pfeil angezeigt, der Ball wird
mit Schieben und Dribbein ges-
teuert. Nur darf man nicht zu schnell
die Richtung &ndern, sonst geht die
Kontrolle verloren! Passe hangen
vom benutzten Feuerknopf ab und
mit dem Richtungsrkreuz konnt Ihr
dem Ball auch nach dem SchuB ver-
schiedene Richtungen geben.Die
Steuerung ist gewohnungsbediirftig,
und die kleinen Sprites sind so
schnell, daB die Minimalgrafik meist
ignoriert werden kann. Ob jeweils

Ubliche
wahlen
bestim-
mehr
reagiert
das

beherrschen. Das
“Zielen, Schlager
und Schlagstarke
men” erfordert
Genauigkeit und
empfindlicher  als
Konkurrenzmodul.
Auch der Teil des Balles,
den Ihr schlagt, unterliegt
Euerer Kontrolle. Es gibt
sechs Méoglichkeiten,
darunter Hook, Slice, Rickdrall und
Roll. Das erfordert einige Ubung und
verlangsamt den Spielablauf. Die
hibsche Landschaft sieht man von
oben, wahrend die Hauptschlage
(auBer dem Putten) von einem ani-
mierten Spieler aus gezeigt werden.
Der Kurs ist schwierig, aber trotz-
dem spielt es sich nicht so fllssig wie
andere  Golfsimulationen.  Nette
zuweilen zittrige Grafiken und ein

zwei Spieler im Team antreten ofder
einer gegen einen, das Modul wird
Euch stundenlang vor dem Monitor
fesseln!

EIN SPIELER
ZWEI SPIELER

89%
93%

Der Optionsbildschirm ist schwer-
er zu erkennen, aber ansonsten
sind die Sprites fast genauso
groB, und man kann die
Geschwindigkeit zum Glick ein-
stellen. Solite eine Uberlegung
wert sein, denn das mit der
Geschwindigkeit hilft sehr.

gelegentliches “Nice shot!” lassen
(iber die monotone Musik hinwegse-
hen. Wer es beim Spielen sehr
genau mag, wird SapB3 dran haben,
andere konnten sich langweilen.

EIN SPIELER 84%

IWEI SPIELER

86%

weg von diesem hier!

OLYMPIC GOLD

US GOLD ® DM 110,-
Ihe seid durchirainiert und
michtet Euch mit den
welthesten Athleten
messen? Kein Problem — in
Barcelona geht Ihr, gut
vorgewdrmi, in sieben
Disziplinen an den Start.

AT 5 58 B
Y 1T 0 BB

Das
Spiel zu den Spielen beginnt mit der
tblichen Eréffnungsfeier. Vor lauter

offizielle

Farbenpracht vergiBt man
2zweitweise, daB man nicht vor einem
16-Bit-Bild sitztl Nur die verringerte
Anzahl an Spuren beim Lauf verrat-
en das Master System. einige der
Sportarten sind alles andere als orig-
inell, aber wie s&he ein offizielles
Spiel ohne 100-Meter-Lauf aus...

Bei manchen Disziplinen (z.B.
dem Schwimmen und Sprint) muB
man nur wie wild auf den Feuerknopf
h&@mmern, andere sind fir Spieler mit

15 Fingern pro Hand

das

angelegt!
Kunstspringen braucht viel Ubung,
aber wozu hat man schlieBlich den
Trainingsmodus und die Wahl zwis-
chen Mini- oder vollen olypmischen
Spielen und die Moglichkeit, die
Starke der Gegner (Klubniveau,

Nationalmannschaft oder
Olympischer Kampfer) festzulegen.

idend ist die g.
Entweder man gewohnt sich daran,
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oder man
l&uft wutenbrannt zum Arzt.
EIN SPIELER 79%
TWEI SPIELER 80%

CHABIPION SR ERDPE,

o
o]

CHAMPIONS OF EUROPE
TECMAGIK @ DM 110,-
Frage: Was haben Schottland
und  Englond  gemeinsam?
Antwort: Keiner von beiden
ist Europameister (obwohl
die Schotten etwas besser
es
isterschaftszeit,
also schnell aufs Spielfeld!

Umwerfende Anfangsbilder bringen

Euch zur Optionswahl. Wetter,
Spieldauer, Schiedsrichter,
Balleigenschaften und  Spielart
(Wettbewerb, Einzel oder Ubung)
konnen eingestellt werden. Euer
Team stellt Ihr aus 34 UEFA-
Spielern zusammen.

Das Gebolze sieht man von
schrag oben, in einer Art
gequetschter  3-D-Sicht. Obwohl
das Spielgefiihl erst nach gewisser
Eingewdhnung gut wird, lohnt sich
der Aufwand gegeniiber anderen
FuBballspielen. Das Dribbeln ist
einfach, die Knépfe steuern Passe
und Schisse, und dank einer

JANUAR 1993 Sega'

André Agassi, der coole Fuzzi,
Steffi, die Einzigartige ~ es
ist Sommer, und der

ruft.

von einem Spieler gegen

den
C bis hin zu Zwei-Spiel

pi
Doppelmatches gegen das Master
System.

Im Turbniermodus spielt lhr in

e bei Sonne und im Regen, mit
allen  Superstars  und
frischen Biillen. Wenn das

Zu Beginn konnt Ihr zwischen ein-
fachem Match und Turniermodus
wahlen oder ein PaBwort eingeben.
Dafiir gibt es endlose Spielvarianten,

Sprint-option kann man dem Ball
auch schnell hinterherhechten.

Die Grafiken wirken viel unmittel-
barer als bei Super Kick Off. Die
Spielersprechblasen  sind  zwar
lustig, aber manche
Schiedsrichterentscheidungen
ziemlich fragwiirdig. Schade, daB
man an der Soundkulisse gespart
hat = eine briillende
Zuschauermenge  ware  nicht
schiecht!

Trotz einer merkwirdigen
Spielbeschrankung, die einen Bug
vermeiden soll und in der Anleitung
erklart wird, ist Champions Of
Europe eindeutig das beste
FuBballspie! fir eine Sega-Konsole!

EIN SPIELER
ZWEI SPIELER

92%

MASTER GEAR

Vom winzigen Optionsscreen
abgesehen, eine tolle, gleichwer-
tige Umsetzung. irre schnell und
dementsprechend hektisch. Vor
dem Kauf ausprobieren, da es
etwas besser als Super Kick Off
fr das Game Gear ist.

Amerika, Australien und Frankreich,
bevor es nach Wimbledon geht. Mit
einem netten Punktesystem IaBt sich
die eigene Schlagfertigkeit auch
zwischen  Turnieren  verbessern.
Beim freien Match kann man aus 16
Spielern wahlen und den Boden
(Sand, Rasen, Hartplatz) bestimmen.
Das Spielgefiihl ist astrein, man kann
sich tberhaupt nicht mehr zu einem
Ende durchringen.

Zahlreiche  Schlagmaglichkeiten
versiiBen das Spielerleben, und
auch optisch (das Feld wird von
schrag tber und hinter dem Spieler
gesehen) ist Wimbledon ein

HOW THEY.

GOAANIA  OLYNPIC GOLD CHAMPIONS OF EUROPE SUPRRKICK OFF  WINBLEDON

“S?i:l;vkon;hl X ¥
Dot R ]

%’:&»‘ Wi/

W

T
-}

Besondereien % %
GRAPHICS 8

SOUND 50
GAMEPLAY 85
CHALLENGE 83
ACCURACY 90
PROSCORE 85

Die wi ink
kleinen Sprites sind sehr gut ani-
miert, und selbst die Zuschauer
machen etwas her. Nur die Melodie
geht einem auf die Nerven, aber die
kann man ja herunterdrehen. Alleine
macht das Spiel schon SpaB, aber
richtig ab geht es dann zu zweit!

EIN SPIELER %

ZIWEI SPIELER 2%

/ /

/ / /
/ / /
el X /
. 2 2

1 5 |
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SUPERSPIELEN AUF DIE SCHLICHE
GEKOMMEN JEDEN MONAT NEU

Der Einsender
des ProTips des
Monates gewinnt
drei Sega-
Module seiner
Wahl. Das
bedeutet
Wounschsoftware
fir iber DM
350,-! Dazu
miiBt lhr nur
Eure besten Tips
und Tricks
einschicken, um
den aderen
Sega-Fans zu
helfen. Der
Gewinner wird
von uns
benachrichtigt.
Schreibt einfach
Eure Tips auf und
schickt sie an
Protips, SegaPro,
Postfach,
101905, 4630
Bochum 1

Action Replay Pro Codes..64
Alien3..
Aquatic Games..
Battlemania......
Dragon’s Fury
F-1 Circus
Predator 2
Sonic the Hedgehog..

So viele Leser haben uns Codes
fiir das Actionspiel geschickt, daB
wir unmdglich alle Namen auflis-
ten konnen. lhr wiBt ja, wer
gemeint ist, also klopft Euch
alle selbst auf die Schulter!

Level 2 Killers
Level 3 Camouflage
Level 4 Los-Angeles
Level 5 Subterror

Level 6 Total-Body

Splash so lange
nicht, bis der
Pinguin  Euch

hat.

und die Uhr wird neu -
gestellt, also hammert auf die Knspfe, bis IPFRNV/E
die Finger wund sind!! .

Friert in jedem beliebigen Level den
Screen ein und driickt hoch, A, ‘runter,
B, links,A, rechts und B. Geht aus dem
Pausenmodus, und jetzt konnt Ihr den
Level I6sen, ohne die Peitsche auch
nur einmal schwingen zu mussen!

Am Anfang des 6. Levels miiBt Ihr
nach links gehen und die Wand am
duBersten linken
Bildschirmrand bis ganz
nach oben hochklettern,
um direkt zum 3
Levelobermotz
gebeamt zu wer-
den. P

Driickt beim Erscheinen des
Sega-Logos  schnell den
Startknopf auf dem Zwei-
Spieler-Joypad, um eine
Uberraschung  zu £

kleine
erleben!

1LL fAN
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Fiir diesen klasse Flipper rollen
g einige niitzliche Codes an. Seid Ihr
auf  Start, bereit? Gebt im PaBwortscreen Lod

; OMAKE-BGM ein, gefolgt von einer |
g Suun(hes)tw m Zahl zwischen 00 und 04, dann |
.‘km_ﬂ'lel'l. L m wechselt das Musikstiick:

00 Thunderforce I
o1 Hergog Zwei

02 Thunderforce 1If
03 Elemental Master
04 Shinkugyokuden

CIRCUS

Wollt Ihr das Ende
dieses Superrennspiels
sehen? Dann  gebt
Euren Namen ein, setzt
den Cursor auf “End”

und hal-
tet Knopf

A
Hier ist ein neues PaBwort fiir 10 gedrlickt,
Leben. Gebt diesen Code einfach wahrend
auf dem PaBwortscreen ein, gibt es ein Extraleben, wenn Ihr Ihr  das
ERNORBInGidoniiGade S den oben auf dem Turm springtund | In jedem Modus auler dem der Kreuz
Neubeginn in hoheren Levels schieBt. Dann ein aft.  Wahit  einen nach

eingebt. Eine nette Zugabe!

Wrestler, setzt den Cursor nochmal auf oben
ihn, haltet Knopf B gedriickt und driickt links, Knopf B und Start driickt
jetzt Knopf C. Jetzt beginnt ein Kampf (wieviele Hande braucht der
2zwischen zwei identischen Wrestlern! Mensch eigentlich??).

Extraleben!

T 4/‘3 unendhch weie Leben

LL
o R EPI L(A (US-Modu)
PIRO 30020 (PRO)

co D Es . unbegrenzl Energ\e
e

) (PRO)

“ A
m unbegrenzt Magle

Hier ein paar wesentliche Tips m
fir das Action Replay Pro

Cartridge von Datel. Und beachtet bitte, daff

diese codes nur mit dem Aktion Replay Pro

Cartridge funktioniert und nich mit der 'nor-

malen' Version.

(eurupéls es Cart)
Wlder glbt s alle Gegenstande
umsonst!

(europdisches Cart)

(Us-Mobu/) 23

All |te;nS are free of charge, again!
unbegrenlze Energie SRR

unendllch viele Leben (europdisches Cart)

(US-Modul) lé)/l:vr:mt!:raucht nur 5 yards fir ein First
FF 0013 (PRO)

1013 (PRO)
Gibt Euch einen Waffenlevel von 20

RO)

Driickt im Titelscreen zweimal Knopf C, dreimal das Kreuz nach unten, links,
rechts und Start. Schaltet irgendwo im Spiel auf Pause und driickt dann ] g ¥
A, um ins Demo zu gelangen i OOEDS

(europa'isches Cart)

unendlich viele Bomben

unbegrenzt Ener ie
(PRO) - -

B, um eine schone fliissige Zeitlupe aufzurufen oder
C, um ruckelnde, Schritt-fiir-Schritt-Zeitlupe zu erhalten.
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ook
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.
. ‘n—u‘

diesen Bereich, dennhier liegt
spater der Ausgang

Lauft nun ganz. nach links zum
13. Gefangenen. Geht nach rechts
und dié: Leltgh:och zum 1;4» Opfer
und lauft d ht€ zum

I Aufgnbe

sefm.iue
Opfer Nr. 1 ist ¢
dann einen‘Stocl
lauft
Klettert

Hnunterl'Lauﬂ
bisslhr hinter der
E

i

‘:ABSC NITT 13
Avfgabe: 10 Gefangene befreien
Gliick gibt's hier nur ein
n!! Geht nach rechts und
Leiter hinab. Lauft jetzt

",

igt ﬁ‘e
ch links und klettert die néchste  landet.
Lgiter ° hinunter, um del * 1, Plattform
i Jel

»
"

beim 6. Gefangenen ankommen. ‘
Springt anschlieBend von der wy §
rechten Kante, auf die Rutsche, 3 J
die Euch in ‘ein’ Rohr fallen 1aBt.
Driickt beim Fallen den Pad na ¢
links, damit Ihr auf der Pla 4

zu
k. geht's die Leiter, "
' ri#ihc rechts, dann M
hoch. Springt auf die

i eckte . pHs L
und [&uft nach il e
d lauft f { |
iter. Die

unten und ik

afigenen zur qw

die Leiter, auf

o
a

‘.<‘..
-

LmkemKlenen

ina echts und/steigt die der INF kamt, ganz bis nach oben,, Imks un Lener hmqgter
ite¥eiter hoch, dapm. noch lai fach Jinks und klettert die Wartet auf die nachste Plattform,
(einen Stock h«ﬂh d lauft néchste Leiter hoch. Rechts  springt auf und laBt Euch nach
rechts zum ﬁusg n EucH nahe bei der Leiter, ist unten n. Springt auf den
iy o die Offnung «des Luftschachts. nachstunteren. Vorsprung rechts.

- Geht ngin und ganz nach , Klettert die Leiter zum 3. Opfer

‘ - um den Level zu verlassen. . hinab, und kommt wieder zur

form zuriick. Jetzt'geht’s nach

NDMONSTER I im 4. Gefangenen und zur
euert sofort \’guren nécl Plattform links. ©ben
Granatenwerfer nach rechts ab links “er| Ihr das 5. Opfer und
das _Alien aufy, dem Boden, ring‘ﬁuied auf die Plattform.
ex aren die G pringt  na rechts  zum
I’ am* Boden, m: Vorsprung zuriick, von dem' aus

chosse i kein Plattform urspriinglich

lhr

errenchg‘ hattet, geht. zur. ers

Plattform nach rechts zuriick und

fahrt einen Stock hoher, wobei Ihr

auf die Plattform rechts springt.
ttert dann die Leiter hinunter,

SchieBt so oft Ihr konnt ¢
wenn

Vieh und rennt pach rechts;
es wegspri &Gﬂﬂ feuert Ihr
weiter.

.y 5
rven und viel

Mit sehr guten

. Geschi eSl'ﬁh thr mit Hilfe der  ‘Bis Ihr an die Stelle kommt, an der

A & + Plattform extra Munition. Mit dem Ihr das 3. Opfer fandet.
F yerfer seid Ihr das Jetzt wird’s brenzlig, also gut
g i 4 Riesenalien bald los. Ihr verlaBt aufgepaBt! Bewegt Euch zur recht-
. o s denjungemiitlichen Ort, indem Ihr  en Kante des Vorsprungs und laBit
”;"w ¥ auf die Plattform springt, bis zur  Euch hinunterfallen — aber driickt
2 oberen rechten Kante geht und wahrend des Sturzes den Joypad
; ' nach rechts zum Ausgang lauft. nach rechts! So solltet Ihr sicher

JANUAR 1993 SegaPro

Gleitet jetzt auf r &
links zum 87. *
Ge Links tauch

steigende Plattform auf.
Sprmy!darauf und daBtyEuch:bis
ach dben tragen. L nach”
nks zum 8. Opfer und kehrt dann

“zur Stelle zuriick, an der lhr £
Rohr kamt. Betretet €s und = -
' Euch.ein Stocl tiefer fall- &
en. Dabei muB Joypad nach =
rechts. gedriickt™ . VerlaBt -

das Rohr nach reghts d ;&*
die Leiter hgx ﬁrh d
Gefangenen zu

Jetzt gehl es wieder up{mter
Springt, ‘wéahrend I das Rohr
durchquext, sonst ‘fallt Ihr einen

Stock * na unten! An der
Plattformkante, auf der . die
Batterie-Power-Ups li€gen, springt

Ihr nach links unten ins Wasser,
um Opfor Nr. 10 zu befreien. rennt

d inz nach links und Klettert
e elng ‘dann die néchste
i,Lepr“‘hm:h Haltet Euch jetzt

‘rechts, springt durch das Rohr
(damit Ihgenicht in den Hochofen
fallt) und setzt iber die Liicke, an
deren Stelle sich eine Plattform

befinden sollte. Weiter geht's
nach rechts iber die
Gleitplattform, zuriick zum ersten

Rohr. Betretet es und driickt im

Fallen das Pad nach rechts.
Nehmt die Leiter bis zum
ErdgeschoB, und das -einzige

Alien des gesamten Abschnitts

taucht auf. Terminiert es und

rennt nach rechts zum Fahrstuhl.

Fahrt damit hoch und betretet den

Luftschacht rechts oben. Folgt

der Leiter nach unten (sie ﬁjhﬁgn ‘
beide in eine Riclm.mg)
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ErdgeschoB  und
verlaBt den
Luftschacht und den,

Abschnitt riach rechts, Wenn Ihr *

alles richtig gemacht h %Ab;’
saftige 500 000 Punkte als Bol

ABSCHNITT
Aufgabe: 6 Gefangene L

SFono o

_ Kante des Vorsprungs den
Steg und lauft nach links zum 3.
Opfer der Aliens. Geht nun (durch
ein Rohr) nach rechts und klettert
die Leiter hinab. HaltetEtich nach
links und spnngt‘ﬂurch das Rohr.
BenuM kleine bewegliche
Plattform, um auf den Steg hin-
abzusteigen. Klettert die Leiter
beim Wasserfall hinunter und lauft
nach links, wo das 4. Opfer wartet.
Springt auf die bewegliche
Plattform links und laBt Euch nach
unten tragen. Lauft dann nach

68

nach

sprin
d am End

lattform  rechts,” " um
ErdgeschoB zu gelangen. Zerlegt

die beiden Aliens und lauft,nach
rechts durch die offe ur\:m L ‘

Ausgang. Y

»
ABSCHNITT 15

Avfgabe: 7 Gefangene befreien

Nehmt den Fahrstuhl einen Halt
nach unten und lauft nach rechts
bis zur beweglichen Plattform. Mit
ihr fahrt ihr hoch und lauft dann
nach links zum Opfer Nr. 1. Weiter
geht’s nach links, die Leiter hoch
und dann bis zum Ende nach
rechts. nehmt Anlauf und springt

KOMPLETTLOSUNG B w'i
ZWElTER L p— R -4

e
'-t »

Allsn te ch,
leiben.

r| ebeweghche
lauft ganz -oben

ttform zum 6. | 3
g |etzl auf die gliche Rlesenvorraxfn
zum

ooty

i W durch E
Gewehr),. _Sic entschloss::w

% abztkbeg’lauﬂ Ihr zur rechten

eine  bewegliche
ucht. Springt

It vom  zweif -
ung rechts Granaten ein.

h ihach rechts auf den

Vorsprung fallen ;
ppt .den Benzinkanister.
[ Eugh wieder nach rechts f:

# en. Jetzt seid Ihr untdMgFeuer

Granatenwerf
eny % er

sich

nen, WEC"““

recnp zum Ausgang. Puuuh!

Jetzt habt Ihr Euch wirklich eme‘, ¥
Medaille verdient! .
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Hier beginnt Taz seine lange, einsame Reise zu den entiernten Inseln auf der Suche [
nach dem 1 Ei des schen Seevogels. Fr den Fall, daB Du bis jetzt
noch nichts Aufregendes daran finden konntest, sei gesagt, daB sich die Geschichte
um ein Rudel hungriger Tasmanischer Teufel dreht, die ein Miglied der Gruppe zur
Nahrungssuche losschicken. So viel zur Story. Um den ersten Level erfolgreich zu
bestehen, muBt Du besonders auf die Wasserhosen achten, da sie Dich auf den
richtigen Weg zum Ausgang fiihren konnten. Aber sei gewarnt, sie kénnen auch Dein
Grab sein, wenn Du nicht aufpasst. Das bedeutet, daB sie Dich zu ganz neuen Hohen
katapultieren kannen

R ATl enn Du den Gipllereict host, gohe noch e ik
begegnen wird. Du muBt nun jegiche Hohenangst dberwinden, da ein falsch berechneter Sprung (NS STRGRHAISLL i
Dich wie ein nasser Sack zuriick zum Start befordern kann. Also sei aufmerksam und leme aus [RESNAOSMYF Nistit il W et
Deinen Fehler. Wenn Du nicht auf Deine Schritte achtest, kénnte Dein Rudel vor die Hunde gehen. 31kt s sich Sk sl Sroc e enferc befincu

Es ist ein lange
Weg nach
unten, deshalb
merke Dir und
erinnere Dich
daran, welche
Plattformen
unter und
neben Dir sind.

Gehe zuriick
zum unferen
Rand, weiche
den Bomben aus
und berquere

ie
Heingebriicken
In diesem Spiel
ist es der beste
Weg, eine
Bombe zu
entschérfen,
indem man sich
in sie hinein
dreht und sie
Jamit
explodierend in
die Vergessenheit
?:»eforderv

BrandheiB von der Westkiiste kommt \ . \ 2 1B jeden

Taz-Mania mit préchtigen Grafiken, teckedl?iss?n,_d_.;re
erumliegt, eini

verbliiffenden Soundeffekten und W Dkire
actiongeladenen Levels dahergestiirmt. 3 § Energie
Als das Spiel in unseren Biiros ankam, ; ; datrlen
war jeder gefesselt von den e = Dich fr folgende
atemberaubenden Animationen und 4 2 Gefohrenriisen A
. 5 werden -
dem gewaltigen Spielgeschehen.
SchlieBlich, nach vielen langen SEGA © DM1 20,' ® PLATFORM ADVENTURE
Stunden vor den Monitol haben i R il R g SRS
ieses Mega Drive Meisterwerk

bewiiltigt. Richte Deinen Blick auf

die néchsten Seiten, auf denen eine

Komplettiosung fiir die Level folgt, die
sich als zu knifflig erwiesen. Die breite

Palette an Gegnern und
abwechslungsreichen
Hintergrundbildern macht dieses
begeisternde Spiel zu einem absoluten =

Mus fiir Deine Sammlung. Und verpasse
bioB nicht das Ende im Comicstil. =
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Das Erreichen eines Meilensteins
ermdglicht es Dir, an diesem Punkt neu
2y starten, wenn Du ein Leben verloren
hast. Dies ist besonders fiir die langen
Level prokfisch.

Um Taz sicher itber den Treibsand zu
geleifen, springe auf den Kopf eines
unauffélligen Felsmonsters. Beachte, dafl es
nach einer Weile gewaltig saver wird

Seltsame Kveuturen lassen sich gu' mit
einem Schluck Wasser beseifigen, wenn Dy
eine schmackhaftere Alternative zum
Sprungangriff lieber magst,

In diesem Level gibt es Bomben
und Briicken. Grundsatzlich bist
Du am sichersten, wenn Du
beiden aus dem Weg gehst
Ungliicklicherweise ist dies aber
unmaglich. Die Bomben sind 13 (]
zumeist versteckt oder so
positioniert, daf3 Du ganz schon
zerfetzt wirst, wenn Du iber sie Aoah s b Aiah Adai 2 ad s b b Abaab Al
springst. Die Konsequenzen des
Genusses von Bomben sind gLl LS LR
wahrlich vernichtend, deshalb [ R agu oo
untertasse es liober. Und nun zu_ [RSsthdbdtsiod
fasserhosen hinwegkommen.

den Briicken...nun, sie allein Der leichteste Weg, sie zu
konnten bequem Gberquert [TNENONTRE NG
werden. Aber selbstverstandlich [JEEIRES N SN Ny
wird es einem auch hier nicht so schsten Punkt erreicht,
einfach gemacht. Denn wenn Du [RESUR SR R NN
eine Briicke schon halb iberquert len néichsten.
hast, wirst Du unvermeidiich von |EEETINNPRRRRRIN
etwas angegriffen — bleibst Du Exiraleben, die man in
stehen oder gehst Du weiter? diesem Bereich erhalten
Behalte nur die Ruhe, Dir wird kann, sie werden sich im
schon etwas einfallen ‘weiteren Verlauf des Spiels

als lebenswichfig erweisen.

Der Wegweiser bedeutet,
daB Dy das Levelende
erreicht hast (hoffentlich

in einem Sfiick)

Von nun an stehst Du feindlichen
jugendlichen Rasern gegeniiber, die die
Gelegenheit sehen, Deiner Suche ein Ende
zu machen. Nur durch Deine blitzartigen
schnellen Reaktionen kannst Du sie
reinlegen, so daB Du zum nachsten Level
fortschreiten kannst. Tip: Fahre nicht in etwas
mit einem XR herum. Du wirst es bedauern
und bestimmt noch schlimmer dran sein.
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Nun kommst Du zum zweiten Teil Deiner Suche, die jetzt in einer gefahriichen Fabrik stattindet. Dieses
groBe Industriegebaude kann sehr leicht zu einer Todesfalle werden, wenn Du unvorsichtig an schwere
Maschinen herangehst, die dber die ganze Fabrik verteilt sind. Der Weg zum Ausgang ist durch Pfeile
eingezeichnet, wenn Du von ihm abweichst, knntest Du Dich in einer halsbrecherischen Situation
wiederfinden - Du wurdest gewarnt ! Zwar kannst Du verschiedene Wege in die Sicherheit ausprobieren,
aber der gekennzeichnete ist so ziemlich der schnellste und sicherste Pfad. Die meisten der Exiras sind
natiirlich an geféhriichen Stellen auBerhalb des Weges verteilt

Level 29 1 : @ ».;

Nimm Dir Zeit,
wenn Dy
dort'ritber gehst.
Ein unbedachter
Schritt kénnte
unangenehme
Folgen fir Dich
haben. .

Um diesen rasiermesserscharfen Rotorblattern Gliscklicherweise hat eine nette Person

auszuweichen, muf3t Du iiber sie springen diese Kiste herumliegen lassen. Nimm

Leider ist dies nicht allzu einfach, denn die sie und benutze sie als Stufe, um hoher
Férderbainder laufen gegen Did gelegene Ebenen zu erreichen.

Du findest Dich in kaltem Wasser wieder. Vielmehr wirst Du Dich wiederfinden, wenn Du nicht die
Balance auf dem Eis haltst und nicht kopfiiber in die halbgefrorenen Untiefen schlitterst
Geschicktes Springen ist nétig, wenn es Dir gelingen soll, diesen Level zu iberstehen, da

viele Gefahren auf Dich warten. Jede Technik oder Taktik, die Du in diesem Level lernst,

wird Dir spater zugute kommen, da der Iceland-Level wiederauftaucht. Das Hauptproblem

ist hier, zum Stehen zu kommen, wenn man wie ein lrrer herumspringt.

Du folgst den Pleilen,
nicht wahr? Wenn nicht,
kénntest Du geplattet,
zermatscht, elektrisiert,
umgeschossen oder
noch schlimmer enden.

Halte Ausschau nach schmackhaften
Réiucherheringsnacks auf dem Weg
Gliicklicherweise springen diese
vorgekocht aus dem Wasser.

Es gibt zwei Wege, diesen
Hochsfen auszuweichen:
Entweder kannst Du
vorbeikriechen, wenn die Tiren
geschlossen sind, oder Du gehst

ganz unbekimmert einfach weiter




Dieses zweile Level im Fabrik-Chaos berstet vor versteckten Vegen. Die
meisten filhren zu schmackhaften Snacks und zu Hebeln, mit dene man den
Strom abschalten kann. Es ist lebensgefahrlich, den Strom anzusqalten
denn du kénntest spéter in diesem Level einen bosen elektrischer Schiag
erhalten und es wére unmaglich, in weitere aufzusteigen.

Achtung! Laser-Alarm! Die Laser

weisen immer in die ungiinsfigsten Betdfige die Hebel, um eine soforfige
Richtungen. Dieser ist auf einige Stromsperre zu erzeugen. Ziehst du
rmen gerichtet, die du aber den Falschen, wirst du zu einem
erreichen muBt, leuchtenden Blitzableiter!

& .
s i <
L 1l PN ks S
Der auf dich zustevernde Panzer st Suche iberall nach diesen
zwar nicht in der Position, Dich besonderen Gegenstanden; Du
umpusten, der sich iber Dir weiB}t nie, welche
befindliche Laser ist es aber. Uberraschungen Dich erwarten.

Diese Pinguine migen zwar freundlich aussehen,
aber wenn Du mit ihnen zusammenstoBt, wirst Du
verblifft sehen, wie Deine Energie schwindet.

JANUAR 1993 Sega

Diese Laser kdnnen sehr

schmerzhaft am Hinterteil sein, also

halte deinen Kopf unten, damit Du
icht angesengf wirst

Vorsicht! Einige von diesen
Eisbergen sinken. Also halte
deinen Finger am Jump-Button
bereit.

Keine Angst, diese Panzer
sind noch in der Produktion
und absolut harmlos.

Einige Eisblacke fragen dich
zum néchsfen, wenn der
Abstand zwischen ihnen zu
grof3 zum Springen ist.
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Kennst du ein Iceland-Level, dann kennst du sie alle. Sollte sich Taz-Mania fiir Dich als zu schwer erweisen, dann Nimm Dich vor einem nassen

benutze diesen einfachen Cheat, um Level zu iiberspringen oder unbesiegbar zu werden. Dazu benotigst du zwei Grab in acht. Diese Eisberge

Controlpads. Halte beim Anfangsbild die Kndpfe A, B, und C auf beiden Controlpads gedriickt. Dann driicke die versinken langsam im

beiden Startknopfe gleichzeitig. Wenn der Cheat funktioniert, wirst du ein Lauten héren und das Spiel wird ‘Wasser wegen des gesamlen
Gewichtes von Dir und den

beginnen. Alles, was du wéhrend des Spiels zu tun hast, ist, den Startknopf zu driicken, um das Spiel anzuhalten, Von Dieicrgehiifin

und dann die Kndpfe B und C auf dem ersten Controlpad zu driicken. Auf dem Bildschirm erscheinen nun einige Nlob st

Zahlen. Mit den Richtungsknopfen Links und Rechts kannst du die Zahlen des Levels einstellen, in dem du

weiterspielen willst. Um unbesiegbar zu werden, muBt du das Spiel pausieren, auf dem ersten Controlpad die

Knépfe B und C driicken und dann einfach weiterspielen.

Sieh' da, der méichtige Dschungel. Die Eingeborenen benehmen sich nicht allzu freundlich
gegeniber Fremden in ihrem Land, und sie werden bei jeder Gelegenheit versuchen, Dich zu 8
essen. Dieser unberihrte Landabschnitt st ein einziger Irrgarten von Béumen und gefihrlichen Kiiffs. Du muft §
Deine Spriinge berechnen oder Du wirst zweiellos in Dein Verhéngnis stirzen, und das Ei des tasmanischen
Seevogels wird weiterhin ein Legende bleiben. Achte auf Gegensténde, die sich in den Béumen
verbergen. Bei soviel Laub wirst du bestimmt auf etwas Ungiinsfiges stof3en.

> & ; s L

An dieser Stelle beginnsf du deine Greif' maglichst nach jedem Méuse sind besonders

lange Reise durch den Dschungel el Bissen. Zuviele StBe von der  gefahlich, wenn sie Speere

Heimtiickische Wege verbergen sich oz g miard Maus kénnen fotal sein, also st haben, mit denen sie Dich
Leichtigkeit durch die Luft

vor Dir, also sei aut der Hut und
erwarte immer das Schlimmste.

S es am besten, vorbereitet zu sein. aufspieBen wollen.
en. Er kann mit gréBerer -

fli
Le?gwigkeu genausogut zu
Tode stiirzen.




Das Ende naht. Sei aber
trotzdem auf der Hut, denn
es erwartet Dich noch eine

Uberraschung.

Uberallliegt hier Essen herum
LaB es Dir nicht entgehen und

Es ist verbliffend, was hier in
berwucherten Dschungelpfaden
5o alles herumliegt

Die Spriinge sind oft
weit und hoch. Da
ist es nicht maglich
2u sagen, wie weit
und wie hoch man
springen muB.
An diesen Stellen
kommt es auf Dein
Geschick an.

i -
Dieser Eisblock sieht gonz
gewshnlich aus. Er st ober
der Eingang in den
geheimen Iglu-Level. Bleib
auf ihm stehen und sink mit
ihm in die Tiefe.
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Sammel alle Bonusleben
und andere Gegensténde
auf, um Dir das Leben in
den kommenden Leveln

leichter zu machen.

bendfigt, um Dich daran zu hindern, das Ende
des Levels zu erreichen. Aber diese Bombem
erlichter Dein Leben auch nicht wesentich.

2K
Die Maus mag niedlich aussehen. Sie ist
aber eine von Taz eingeschworenen
Gegnern. Sie wird Dir Dein Leben so
schwer wie irgendméglich machen.




Wie Du sicherlich schon bemerkt hast, ist dieser Baum grofer als die anderen. An diesem kommst Du nicht vorbei und so muft Du Springe auf ein Baumstamm und laB dic
ihn erklimmen. Du muft von Ast zu Ast springen, um an den Baumwipfel zu gelangen. Denk immer dran, es gibt immer einen Weg, fluBabwarts treiben. Die Stamme sind nicht fi
auch wenn es unméglich erscheint. Eine tolle Uberraschung erwartet Dich, wenn Du oben angekommen bist immer an der Wasseroberflache. Wenn die Ze

R . - kommt, spring auf einen anderen. Er ist nicht ohn
T ] “ Grund ungewaschen, denn Taz hat, ahich wi
2 et e W Katzen, eine Phobie vor Wasser.

Wenn Du der Meinug bist, daB das Spiel bis
schwierig war, dann achte auf den nun kommende
Taz muB im Indiana Jones Stil mit Loren durck
teilweise teilweieingestiirzte Minen fahren. Es ist fiir
eine neue Herarusforderung

L W]

Wenn das Gefhrt hochgefahren wurde,
um eine Kollision zu vermeiden,
verringere die Hohe so schnell wio
méglich, denn man weif nie, was einen
als néichstes erwartet.

1

An dieser Stelle muBt Du sehr gut mit dem
A-Button umgehen kénnen. Hier mut Du
die Hohe deines Geféhrtes in einem Zug
herab- oder heraufsetzen — dies bendfigt
‘ganz schén viel Ubung.
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‘Wenn Du fluBabwirts freibst,
kann es sein, dof Du am Ufer

etwas Verfishrerisches siehst.
Worauf wartest Du noch?
Sammel es ein!

Achte auf besonders auffallige Pflanzen.
Sie sind nicht leicht zu erblicken. Warum
mampfst Du nicht einfach einige von ihnen.
igst Du sie jal?!

Surfin’ USA. Wenn Taz

‘ méchte, kann er
= . supercool sein und ein
bifichen surfen. VergeBt

dabei aber nicht Eure
Aufgabe.

Wenn Dir die Ampel GELB
anzeigt, verringere die
Geschwindigkelt, um Deinen
2u verhindern.
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Benutz den A-Bution um die Lore nach
oben oder unfen zu bewegen. So

verhinderst Du Kollisionen. An machen
Stellen wird genaues Timing

vorausgesetzt

Wenn die Aufgabe schwieriger
wird, erscheinen Pfeile, die Dir
anzeigen, ob Du die Lore
hochfahren oder runtersetzen muft.

Bonus-Sterne sind ouf dem ganzen
Weg verstreut. Sie helfen Dir, Deine
Punktzahl aufzubessern. Nette Geste!

Griin bedeutet ‘fohren’. Hier

zeigt es aber auch on, daB Du
beschleunigen sollt, um Gber

den Abgrund zu kommen

Du hast es geschafft. Nichts kann
Dich jefzt noch aufhalten. Welch
ein Triumph!




Nun bist Du tief im Inneren der Mine. Du muBt Taz durch die dunklen Héhlen lenken und ihn
von den todbringenden Fahrstiihlen fernhalten. Wiitende Mause und Flederméuse versuchen
Dich davon abzuhalten, irgendwann nochmal das Tageslicht zu erblicken. Die Mine ist schon
sehr alt und die Fahrstiihle funktionieren nicht immer so, wie man es von ihnen gewohnt ist.
Einige sind Dein sicherer Tod, andere wiederum benétigen einen kleinen Kick, um zu
funktionieren. Solltest Du jemals den Ausgang erreichen, dann ist es zum Ei nicht mehr weit.

Car

Dies ist die Stelle, von der
Du springen sollfest, um
zum letzten Fahrstuhl zu
gelangen. Du kannst so
auch die Enffernungen
besser einschéitzen

Der Lift wippt unregelméiBig herum
Taz muB trotzdem versuchen, in ihn
hinein zu springen. Laf Dir ruhig
Zeit, um herauszufinden, wann Du
abspringen mufit
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Ja, Leute, nun ist Taz wieder beim FluB.Nur ist dieser diesmal gréBer und
schwieriger. Er hat kein Ufer mehr, dafiir ver einige kleine Steinblocke, auf denen
man stehen kann. Mutierte Frosche mchen Dir Dein Leben schwer. Solitest Du Wie schon gehabt. Es wird

Dies dient nur dazu, um
Probleme haben, den Level zu bewaltige, spring einfach nach rechts ins Wasser. Du bald ein Stamm kommen.

den Hintergrund

verlierst zwar Energie, kommst aber 9 trotzdem ans Ende. Dieser Spielabschnitt Sei geschickt und Du wirst aufzulockern - hindert Dich
kommt dem altbekannten Spiel Frogger sehr nahe. mit Sicherheit Dein Ziel auch nicht daran, weiter
erreichen. fluBabwiirts zu treiben.

e Du wirstnicht cllzulemge auf dem Fhurrs, i 4 o wichbigale
il sieht s riedit . frockenen Land stchenbleiben, Du Vedonstin.Er solle o5
‘wirst nicht darumkommen, Dich ins Eu:h wert sein, ein Leben zu
kishle Naf3 zu stirrzen. verlieren.

Aber sei auf der Hut, ras

Eerude noch friedlich var,
cann gleich schon ein

mérderischer Strom sein.

Wenn Du nicht baden
gehen mochtest, und Du
weif}, das Toz
wasserscheu ist, dann
muBt Du durch Hoch-
und Runterspringen die
Baumstémme wechseln.

Gestrandet, ohne Ausveg? Welch ein Held. Taz kann den
Natijrlic t. Warte wf Ofen schon mal anschmeifen,
Baumstamm 57, er konmt in ==, denn sein ersehntes Ei ist nur
einigen Minuten vorbei -—-'?. noch ein poar Steinwiirfe

entfernt.

Taz hat es fast geschafft. Da ist nur noch eineiirde, oder besser gesagt eine Glaube ja nicht, daf Du den
Pflanze, die er Uberwinden muB. Du wirst sie benerken, wenn Du ihr von Ug?fcugemlchﬂgegen
Angesicht zu Angesicht gegeniiberstehst. Dies ist di Mutterpflanze, denen Du iage Grgnel bentlzn

vorher schon begegnet bist. Nur ein wahrer Held wid diese vernichten kannst Sie be““:f’;:‘*‘;s
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Taz gelangt nun zum Ende seines
Kampfes, den schrecklichen
(T)aztheken Ruinen. Diese Ruinen
sind schon seit Jahrhunderten nicht
mehr bewohnt und so findet man eine
Menge Fallen und Sackgassen. Leite
Taz durch die folgenden Level und
Deine Reise wird bald zu Ende sein

In diesen hellen Lchern
befinden sich Ratten. Diese
niedliche Freunde sind verriickt
darauf, Dich zum Abendessen
2u verspeisen, Um Dich vor
diesen Viechern zu schiitzen
benutze Deine Spin-Attacks.

Diese Drachenkdpfe sehen nicht nur
furchterregend aus, nein, auch durch lhren
Feuveratem wirst du ins Jenseits

befirdert, Spring weg, wenn Du

erchnst, daf3 sie ausatmen

wollen.

Der Schliissel zum Erfolg im Tempel-Level ist, in
jedem Winkel und jeder Ritze nach niitzlichen
Gegenstanden zu suchen. Du wirst iiberrascht
sein, was Wanderer alles versteckt haben. Es kann
ein Meilenstein, etwas zu Essen oder einfach der
ersehnte Ausgang sein. So versuche diesen Rat zu
befolgen, besonders wenn du noch geniigend Zeit
und Energie hast

Dieses Zeichen ist eine
Wohltat fir ermiidete
Augen nach einem
anstrengenden Aufstieg.
Mach hier nicht halt, um
Atem zu holen, denn es
kommt noch schlimmer.

Gib acht vor diesen
Kopfen. Sie speien von
Zeit zu Zeit Fever.

Die dunlen Géing de TempelsKipnen s

verwirrend sein, da sich einige Stellen sehr e
Sholich sehen, Préige Dir die wichfigen Merkmole
ein und Du wirst den richtigen Weg finden.

Einige dieser ( T)aztec-Ruinen sind sehr groB. Um den
Weg hinaus zu finden, muB man manchmal in
schwindeleregende Hohen klettern und sich durch
dunkle Gange winden. Kleine Hinweise sagen Dir, daf
Du auf dem richtigen Weg bist. Aber gib acht. Manche
= Wege kénnen irrefihrend sein, schon ein kleiner

~+ Fehler und Du fangst wieder von vorne an
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Wenn unser Held durch die Dunkelheit und die
verwiistete Tempelruinen lauft, erscheinen die Wege
immer langer und die Sicht wird immer schlechter. Halte
die Augen nach Exits auf, paB aber auf, daf Du in keine
Falle trittst, wovon viele hier verbreitet sind.

J'Jjﬁ

Hier wollen dich Horden von Gehe zu diesem Punkt des Levels

fleischfressenden und alles was vorher passiert ist, 5 ’
Als Taz durch die unbekannten Ruinen wandert, stolpert Vompirflederméusen daran wird eine bose Erinnerung sein Der emzygi‘e Weg fishrt nach oben

er (ber die verweste Mumie von einem seiner Vorvater. hindern das Tageslicht jemals DidsaSaitan lBnAkall cbinstator ler nach unten wie in diesem Fall
Sicherlich ist dies ein Anzeichen fir das baldige [N PHINECREI I sein, besonders wenn man so nh hier. Ungliicklicherweise sind hier
Erreichen des Ziels. Das ist es, aber denke daran, daB es [JERSDSSE SN danebaraahtwis ik eine Menge Fallen und Labyrinthe,

noch eine Menge Feinde auf Deinem weiteren Weg gibt. Sie vom Himmel holen durch die Taz sich seinen Weg
bohnen muB.

) for

LE = TR J = =

e 1 3
: 5 3 1
3 ] | §
! ] 3 * 3
v & 3 3 ¥
2 ] ) § 3 : v

< (:)‘0 _—_— \,‘:, s
v T i 108
Wenn Du zum Ende der (T)aztec Ruine gelangst, wirst

Di bel Yo Big Momma wird alles daran sefzen, damit Du lhren
Du hast nun das Ende Deines e e gonzen Stz ncht wegschnoppen kanns. Du muB ouf

Kampfes erreicht, das Ei vom riesigen Seevogel ist i Deiner steigt er aus seinem Grab, um den Kummer mit _ihren riesigen Schnabel springen. Achte auf ihre
Umgebung. Nun steht das letzte Hindemis in Deinen Weg. Ja, unserem Helden zu feilen, denn dieser muf noch mit '°S'ef"'essef“"ﬁf‘e" Kmﬂe‘r}_ ukn%d'e el auf- und
Du hast richtig gelesen, Big Momma ist zu Hause. Sie wird seinem Spiegelbild kiimpfen. Eine schwierige abschlagenden Fligel. Ein Gliick fir Taz, daf sein Spin-

: 2 Ner : i Attack auch hier funktioniert. Jetzt nur noch das Ei
Ihren Nachwuchs nicht ohne Kampf hergeben. Aufgobe? Nein, mit ein paar 52:; mg:ﬁ:’z:'gi schnappen und Du hast es geschafh

JANUAR 1993 Sega'”



Die legendaren Undercover--
Agenten Leila und Albatross
werden auf ihre bisher
hiirteste Mission geschickt.
missen sie
unbesfittenen
beweisen  und
ans| nal::vﬂe I:evelehh devidl'hthlmg e‘::s
Verl genies bestehen. Natiilich miissen Sie den
M -Gmism und sein Imperium zom SchiuB auch OVER
mrxu Fall bringen.

Rolling m:v 2 von Nameat hat bereits einen AT : SCREENS

Hartetest in Form eines SEGAPRO-Reviews hinter .
sich, bleibt aber nach wie vor eines der besten F i
Plattform-Action-Spiele auf dem Markt, | i

Mensch, fahr langsamer,
Albatross, das ist kein
Spaf} mehrl

Ist das in der Tasche
Dein Schlisselbund

THE HEROES THAT PREVENQERSMRTIY

BY THCRHTE 1;:; ’.‘ Siehste, hab ich Dir's nicht
ALBATROSS AND LE IAD q— esagt, daf3 der Kadett ohr
DFF FOR THEIR DM CELEDRATION! Ly FLJIVAHA SAITA

gen kann!

Das dynamische Duo hat die Erde wieder einmal vor Der Ego-Trip fiir den groBen Schépfer, Dies
der nahenden Katastrophe gerettet. Aber héingen die . Fujiyama Saita, das gesichtslose Genie kclxm:: o
beiden anschlieBend noch herum, um sich verdienten g el chiat e hinter Rolling Thunder 2. Die Credits e Balitag

Ruhm, Ehre und zahilose Auszeichnungen einzuheim- chone Friur it zum | < 0cn bein Ablaufen im Hintergrund  [pphabep e

sen? Absolut nicht, natiirlich! Wie in allen guten Bond- B, i " eine paradiesische Insel, die sich der o;:fabm‘c’k° 0 aus
Filmen schieicht sich das Paar davon, um den Sieg L : Meister Geriichten zufolge von seinem =

ganz fiir sich allein zu feiern! B Autorenhonorar zugelegt hat!

Die Bilder rechts und oben zeigen nur
Screenshots der jugendireien Version
von Rolling Thunder 2. Ihr hittet mal die
Bilder der 18+ Version sehen sollen, die
in vielen Underground-Geschaften
herumgeisterte!

/b, worum feb sich
demn jefzt alles orange Da ist wohl der Space
om Horizont? Shuttle dran s zur
ie e Bruchlnding in Etiobecing - Wenn
Trowbridge Hingelogt Ihr_erst kirzlich ein
3 — Spiel geknackt habt,
i ] filmt das Ganze auf
Und hier das unvermeidiiche Gruppenfoto von Rolling [k e
Thunder 2 ohne Ringelpietz und Anfassen - hab ich's nicht  [lellaCLE L
gesagt, in Wahrheit sind alle dicke Freunde!

Wow, hier Kein Wunder,
vibriers jo Liebling, ich habe ja
echt starkl auch 200 Pferdchen unter
ler Haube, allemal mehr
als Ulrich!

Mensch mach
hin! Ich kann Fotos
isberhaupt nicht ab!

Aufpossen, gleich
kommt das
Végelchen!

Aufpassen, gleich
ommt das
Obiges Bild zeigt das aalglatte Duo nach

getaner Arbeit. Wahrscheinlich haben die
beiden schon spitzgekriegt, daB Rolling
Thunder 2 ein Mega-Hit ist, Namcot ihren
Vertrag verlangert und das bei der
Trilogie auch noch eine Gehaltserhéhung
rausspringt (fehlt nur noch, daB die bei-
den heiraten!)
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ALLE PREISE ZZGL. DM 10,- VERSANDKOSTEN
UNABHANGIG VON DER BESTELLTEN STUCKZAHL

2, AT OEH AGTION REPLAY MODUL NOMNEN SE (HRE
LIEBLINGSSPAELEBI 20 LETZTEN LEVEL DURCHPELEN

UNENDLICHES LEBEN, UNBEGRENZTE ENERGIE, UNBEGRENZTE POWER
MEHR TREIBSTOFF, WERDEN SIE UNBESIEGBAR MIT DEM ACTION REPLAY
MODUL FUR MEGADRIVE™, SUPER NES™, NES™ UND GAMEBOY™

B ACTION REPLAY ist eine neue Bl SUPER NES: Mit dem ACTION REPLAY
Entwicklung, die den LSI CUSTOM CHIP MODUL ist es moglu:h, amerlkamsche Spiele
B beinhaltet. Dieser wurde speziell ange- auf lhrer

lemgt, um den Benutzer die Anderung Es gibt eine riesige Auswahl von U.S. Titel!!!!
N der Spislp cJimioet HMEG E von"ACTION REPLAY

so dass man seine Li bis t als far i Spiele.

) zun Ende durchspielen kann. ist es méali - N Spiele =

I Durch den einzigartigen "GAMETRAINER" auf lhrer K le ei

ist es moglich, Level zu spielen, die man
zuvor noch nie gesehen hat. Sie konnen
lhre eigenen Parameter finden fiir mehr

B Mit dem speziell entwickelten ASIC CHIP ist [
es moglich, die neueslen Splele snlorl nach ™

Power T deren zu W 01355 KN 66010 M

Leben: usw..’.....’ W ACTION REPLAY ist sehr einfach in der W07000 ¥ 00000 M
. n o 9 Keinen

ACTION REPL.
« '\ f .. it cneuen Y fmde_n Sie thro notwendig. Wer ein Spiel spielen

schnell. Diese ist das Modul, das von am:: ACI;ONdRE'}Av ol

¥ Profis und Telefon-Hotlines eingesetzt rercdenubar cen g
s nichtiil!

wird.
“SEGA" & "MEGADRIVE" SIND EINGETRAGENE WARE
“NINTENDO", "GAMEBOY" & "SUPER NES"SIND EINGETR
ODER SEGA ENT. LTD.

BEI BESTELLUNG BITTE KONSOLEN-TYP ANGEBEN!!
WIE BESTELLEN SIE AM SCHNELLSTEN! IS SICEN
TELEFON [24 STUNDEN SERVICE] [SNSSNNEEENSNTTNE Favoritenstr. 40, 1040 Wien,
ALLE BESTELLUNGEN NORMALERWEISE IN 48 STUNDEN LIEFERBAR.... Tel. 0(1)222-5057561

DATAFLASH GMBH ABG mpan Export AG

WASSENBERGSTRASSE 34 4240 EMMERICH Baggastiel 48, 9475 Sevelen SG

FAX 02822 68547 Tel. 085/569 60 oder 61/62

:
3
5
:



Zwel wie
ech & Schwefel

Na zauberhaft! Kaum sind Mickey und
Donald einmal gemeinsam unterwegs, da
ist es schon passiert: Der bose Magier
fangt sie in seiner mysteridsen Schatulle,
aus der es scheinbar kein Entrinnen gibt.
Mickey und Super-Pechvogel Donald

=

g

miissen geheime Zauberkréfte entdeck 2
und im 2 Spieler-Modus gemeinsam den g
achti Obermotz besi Nur so ©

erreicht lhr den rettenden Ausgang aus
einer Welt voller Gefahren. Auf zum néch-
sten Fachhandel und her mit dem Hocus

Pocus fiir 1- 2 Spieler.

SEGA
Mega Drive

SEGA Infoservice:
Mo. - Fr. von 10.00 - 18.00 Uhr.

Tel: 040/227 09 61
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