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1 _'-la consola Mega Drive II tiene
ecmco oficial Sega en todo el pais.
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| Para ganar desde el
principio, NTD le brinda
la mayor variedad de
titulos, total garantia y
absoluto respaldo en.
servicio técnico.

ACCESORIOS|

La gama mas completa
en repuestos y
accesorios la tiene NTD.
Con el respaldo que le
brinda su stock
permanente y su
reconocido
asesoramiento.

SERVIGIO
TECNIGO

Profesionales especializados y
una importante infraestructura
para garantizar todos y cada
uno de los equipos y accesorios
que produce 0 importa

NTD

ENVIOS A TODO EL PAIS
VENTA A COMERCIOS
EXCLUSIVAMENTE GUARDIA VIEJA 4438, q_é92
TEL. 862-1192 - TEL.

las direcciones
~con NTD.

Gand en todas

EI N2 1 de los Family
Gamel. Por su calidad,
disefio y tecnologia
ultraconfiable. Con
joystick incorporados
que elimina la
posibilidad de rotura.
Fabricados
especialmente para la
Argentina bajo los mas
modernos conceptos de
CALIDAD TOTAL,
brindandole al usuario
mucha mas satisfaccion
por largo tiempo.

THE WORLD OF VIDEO GAME

NTD ELECTRONICA ARGENTINA S.R.L.

CAPITAL FEDERAL
AX: 89-8153
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Los libros no muerden.

 Pegate una vuelt (i

por la Feria del Libro,
Te esperamos en

el stand de =777

~ Importanes ofertas

en revistas y remeras,
Ceniro Municipal “’“’“’po :
de Exposiciones -

puldores

distrl proh

Figueroa Alcorta y Pueyrredon
del 25 de marzo
al 11 de abril

[

~ No fe la pierdas gt




FANTASTIC
' GAM E IMPORI%?%%ISI

VENTAS MAYORISTA Y MINORISTA

Todas las consolas y el mas completo surtido de
cartuchos de juegos para todas las lineas de equipos

FAMILY - SEGA - SUPER NINTENDO
NEO GEO - CD PIONER LASER ACTIVO

Veni y proba tu juego favorito en nuestros locales de
Cabildo 2040 local 98 - 99 - galeria Los Andes

ESTACION ONCE 2
LOCAL 71 - HALL CTRAL.
TEL. 862-2306/2356 NUNCA TE FALLE
Abierto todos los dias CON LOS PRECIOS.
~ de 7 a 22 hs., domingos NO ME FALLES
y feriados de 9 a 21 hs. EN EL COLEGIO.




" UN SUPERSIMULADOR
O ESPACIAL

de Neo Geo p:
World Heroes 2 y Art of
d‘e;_,gq}pes y mas golpes.

‘Cada nueva aventura de Sonic resulta
mejor que la anterior. Pero en esta ver-
sion para arcades, que presenta Sega, el
puercoespin se paso. El juego es simple-
mente uno de los més divertidos que ha-
yan aparecido para un arcade.

Olvidate de Green Hill Zone, Cassino
Night Zone y otros escenarios que ya
viste én los videogames. Sonic the Hed-
gehog Arcade posee una. ambientacion
totalmente nueva. Los escenarios tienen
una perspectiva tridimensional, donde
los objetos aparecen vistos desde un dn-
gulo. ;Te acordds del juego Marble
Madness, para Mega? Es mds o menos
de ese estilo.

Los desafios del héroe son diversos y
geniales. Para ayudarlo, hay otros dos
personajes: Ray y Mighty, muy despio-
lados para mds sefias. Hasta en el modo

SEGA PRESENTA
A SONIC EN ARCADES

de control, el arcade es innovador. En
vez de la conocida palanca, el comando
Direccional utilizado es la trackball, una
bolita sujeta a la mesa del arcade pero
que puede girarse en fodas direcciones.
Utilizando la trackball juntamente
con un botén de salto y ataque, el juga-
dor hace que el personaje d¢
SOS spinning jumps para €
0 atacar enemigos. Y fijate que
es lo que no falta: Sega promete
s numerosas y largas, junto con un

o alucinante.

o un detalle para dejar a todo el
mundo relamiéndose: la pantalla de es-
te juguetito tiene "apen
O sea, el tamafio de una TV gig
esas que no pasan por la puerta.

Sonic y uno de sus nuevos amigos, Ray: de-
safios inéditos.

Konami divulgé méds detalles sobre
el juego con las tortu . Como
ya dijimos, el game es de combates
cuerpo a cuerpo, estilo Street Fighter.
Ahora, se sabe también que el cartucho
tiene 16 Mega en las versiones Super
NES y Mega Drive.

" Aunque con la misma capac
memoria, los juegos para los d
mas rivales son diferentes. En la ver-

LE
A/

13

qup o20500 UL as o Boe080
ONARDD ... IC‘ER__RE :
B 5 o . g iE

rrollan en un escenario futurista.

LAS TORTUGAS
NINJA CON 16 MEGA

En la versidn Mega, los combates se desa-

El escenario es visto siempre desde un dngulo,
dando una perspectiva tridimensional al juego.

neo en la propia ciudad de Nueva York,
donde las tortugas luchan unas contra
otras. En la de Mega, el cuarteto en-
mascarado enfrenta enemigos i

un mundo futurista. Ahora, una peque-
fia correccion: el game en las dos ver-
siones se llama Teenage Mutant Ninja
Turtles - Tournament Fighters, y no
Turtle Fighter, como se dijo antes.

(=




LETHAL ENFORCERS wml)%im;olrﬁrig PONEN
Cuas ey EN LOS AVIONES

Es un game con mucha accién, realis- ¢Hay cosa més aburrida que pasar horas y
mo e imagenes digitalizadas para el Sega horas sentadp en el asiento de un avién, asis-
CD. Lethal Enforcers, titulo ya conocido tiendo a peliculas que no tienen la menor gra-
“en los Arcades, es el primer game de cia? Los felices pasajeros de algunos vuelos in-
Konami para el CD ROM de Sega. Esti- ternacionales de la Japan Airlines, por lo , ;
lo Mc Dog Macree, el game es de tiros y menos, tienen cosas ’mucho _més 1’ntere§anles ¥ j
€l objetivo es reventar a ninjas y bandi- gu; h-?jcer{ = Cqm?anlala{?regdmstalo L mslelz]naj Algunos vuglos internacionales de JAL
dos que amenazan la paz de la ciudad. L ViCHa pata Jugar a oS WEEERT = uc ha, e i e e
: ce mucho mds divertido el viaje. La consola es | Kilidbibiidd U kR Sy LR S
un Mega Drive compactado y con audifonos.
Casi del tamafio de un Game Gear, el aparato fue desarrollado especialmente para
esta aplicacién. Se conecta a una TV en colores de cristal liquido y pantalla de
cuatro pulgadas, que se acopla al brazo del asiento. jDespués, sélo resta elegir uno
de los cartuchos disponibles en el avién y buen viaje!

LOS CODIGOS SECRETOS
DE MORTAL KOMBAT

ESTACION ONCE
LOCAL 71 - HALL CTRAL.
TEL. 862-2306/2356 . !
Abierto todos los dias :
de 7 a 22 hs., domingos ESCRIBIME Y CONTAM,
y feriados de 9a 21 hs. COMO TE VA EN EL COLEGIO QUE TAL VEZ HAY ALGUNA SORPRESA




ESTE ES EL RANKING QUE VOS ELEGISTE.
LLAMA Y CONCURSA VOTANDO POR TU
JUEGO PREDILECTO. NO TE LO PIERDAS.

MEGA DRIVE]
S MORTAL KOMBAT
................................... SONIC 2 |
.................. STREET FIGHTER 2 |
..................... STREET OF RAGE
.............................. TAZMANIA
............................ FLASHBACK |
.............................. SHINOBI 2
......................... QUACK SHOT
............................... ROBOCOP
............................. COOL SPOT |

SUPER NINTENDO

- MORTAL KOMBAT =
STREET FIGHTER 2 |
FINAL FIGHT 2
STAR FOX
SUPER MARIO
TINY TOON

M&ximo' I.eiloli, de R. Gallegos (Sta. Cruz) alter C. Belingiéri; \cle lt_iiivos (Bs. As.)
T R S A B, S SRR T T
Concursa por Concursa por
una remera Action Games una remera Action Games
obsequio de Editorial Quark ‘obsequio de Editorial Quark

El préximo TOP TEN se realizaré con los votos recibidos hasta el 10 del corriente mes.
" A los que llamen con posterioridad se le computaré el voto para el siguiente TOP TEN.

LLAMA DE LUNES A VIERNES




GAME BOY

MORTAL KOMBAT

29- SUPER MARIO LAND
32 .... BART Vs. THE JUGGERNAUTS

& 4° TINY TOON
D TORTUGAS NINJA
BATTLETOADS
MEGA MAN 2

TERMINATOR

BATMAN

ADVENTURE ISLAND

Euy
¥ Sy

FEBRERQ_

Oscar A. Saucedo, de S. Fernando (Bs. As )
| RN T SR

GAME GEAR

MORTAL KOMBAT
SONIC 2
CASTLE OF ILLUSION

SPIDERMAN
PRINCE OF PERSIA

WINNER

FEBR E R O
I.eopoldo Bumenios, de Cupllul

5 e e R

Concursa por

vna remera Acfion Games
obsequio de Editorial Quark

- S| NO TENES TELEFONO PODES MANDAR EL CUPON DEL TOP TEN SIN TELEFONO.
- SE PUEDE VOTAR UNA SOLA VEZ POR MES Y A UN SOLO TOP TEN.

DE 17 a 18hs AL 951-6239




ESTE ES EL RANKING QUE VOS ELEGISTE.
LLAMA Y CONCURSA VOTANDO POR TU
JUEGO PREDILECTO. NO TE LO PIERDAS.

MASTER

1= SONIC 2
SHADOW DANCER |
ALIEN 3

JINTENDO

|||||||||||||||||||||||||
|||||||||||||||||||||||||||||||
|||||||||||||||||||
|||||||||||||||||
....................................
......................

.........................

TOM & JERRY
ASTERIX

|||||||||||||||||||

|||||||||||||||

Naheji'.\fuez, de Qufimes (Bs. As.) = Héctor E. I, e Merlo (Bs. As) .
~ Concursa por ' Concursa por

una remera Action Games una remera Action Games
obsequio de Editorial Quark obsequio de Editorial Quark

El préximo TOP TEN se realizara con los vofos recibidos hasta el 10.del corriente mes.
A los que llamen con posterioridad se le computara el voto para el siguiente TOP TEN.

" LLAMA DE LUNES A VIERNE:



LOS CAMPEONES MANIAC MANSION
SUPER MARIO 3 MONKEY ISLAND 2
INDIANA JONES 4

STREET FIGHTER 3 POCKER
JURASSIC PARK PREHISTORIK

EL GATO FELIX PRINCE OF PERSIA
TINY TOON .......STREET FIGHTER 2
CAPITAN AMERICA ITALIA 90
LOS PICAPIEDRAS OUT OF THIS WORLD
PRINCE OF PERSIA 2 WOLFENSTEIN 3D

Concursa por
uha remera Action Games
ohsequio de Editorial Quark

% 17 a 18hs AL 951-6239




MARIO IS MISSING / Toolworks

ll T |lI\ 0

COMANDOSgG

;Dénde estd Ma-
rio? El plomero
italiano de
Nueva York

se per-
dig. . ¥

1 esto ya

es un

buen

: \ motivo

@ - para un

i/ - nuevo game.

Vos sos Luigi, her-

mano de Mario, y tenés la mision

de viajar por todo el mundo detrds
del petiso desaparecido.

El game comienza en el castillo.
Vas a ver cinco puertas y tenés que
elegir una de ellas. Luego de com-
pletar las cinco etapas, aparecerd un
_Jefe. Son tres castillos en total. O
sea: quince puertas y tres jefes. Solo
después de todo este despiole vas a

(M
(\‘1

-

tener el placer de reencontrarte con -

Mario. ;Qué tipo dificil!

Turista Accidental

Mario is Missing tiene cara de
aventura, pero s un game educativo.
Cada puerta del juego corresponde a
una ciudad del mundo: vas de Aus-
tralia a Europa, pasando por Asia,
Estados Unidos y Brasil. Y tenés que
responder preguntas generales sobre
estos lugares. Como ninguno nace
sabiendo, pedi ayuda al publico de
cada ciudad.

Pero s6lo conversar con la mu-
chachada no resuelve nada. Tenés
que charlar con las chicas de las ofi-
cinas de informaciones, identificadas
con la letra "1". Cuando ya tengas las
respuestas, entra en la oficina de in-
formaciones ¥ toma una foto. Des-
pués de tres fotos completds la puer-
ta, 0 sea, la fase. Ah!l, pero sélo
podes salir de la puerta montado en-
cima de tu fiel dino, Yoshi. ;Compli-
cado? Dale un vistazo a las fotos pa-
ra salir lo mejor posible.

El game es largo, pero da la
opcion passwords para que
juegues un poco cada vez. Y
también puede salvar el juego.
Los passwords varian de

se. Anota algunos codigos y
divertite:

| PASSWORDS

acuerdo con el tiempo que |
tardes para completar cada fa- |

ST

B - salta

SELECT - muestra mapa

R - detalle del mapa .

A - hablar con el pablico| START - aparece a pantalla

(S
4
I

_...
& D

s
g
‘4

B

L3
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e -
™
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Localiza en el mapa las oficinas
de infarmacidn y las tortugas.

Segur a las tortugas. Salid en ellas y
en el objeto que sueltan para fomar
un artefacto. Consegui ires arfeiac-
tos u objetas para cerrar la fase.

the Watisaal Mesrsm of
Eaoa closed today?
I waat te reters the hesoas skall.
Hever mis®

Una vez en posesidn de los fres
artefactos, andd a las oficinas de
informacidn. Respondé a las pre-
guntas con exactitud y ...

GRAFICO  SONIDO DESAFI0 DIVERSION

B

¢Ves ese monstruito amarillo?
Se muere de miedo a Yoshi. Sélo
se puede terminar la fase con el
simpatico dinasaurio.

CILTY SECUREDT

CITY SCORE O

rnssﬁoko | nruuuna |

Después de tres fotos, buscd a Yoshi

(en el Globulator) y encontrd el cafio
azul que indica la salida de la fase.

tﬂmﬁmmm?

2

j |uﬂmummmir

jUfa! Bonus para el vencedor. Es-
fe game no tiene puniuacion. No
fe mons y el tiempo no se acaba.

MARIO IS
MISSING ES UN
GAME MUY LINDO.
SOLO QUE NCA -
VARIA. ES PARA
JUGAR UNA VEZ,
RESOLVERLO Y
YA. ¢OK?




KAWASAKI CARIBBEAN
CHALLENGE / Gametek

Carrera 1 jugador

Mega

P 4
La fuerza y el poder de las motos y de los jet-skis japoneses de la Kawasaki aceleran

a fondo en el SNES. Gametek acaba de presentar Kawasaki Caribbean Challenge, un >
game que mezcla carrera de motos y competicion entre jet-skis, en un clima de turismo V4
tropical. El ambiente queda a cargo de la miisica medio reggae y de los paisajes con

mar y arena. Pero no te engaries: a pesar del clima turistico del juego, Kawasaki no es =
Jfdcil. Parece una mezcla del viejo Micro Machines con Suzuka 8 Hours. Y garantiza
momentos de buena diversion.

Ganar Dinero

Vos estds solo en las islas del Caribe. Pero
tenés que enfrentar unas "picadas” por tierra y
por agua para ganar dinero y poder continuar
tu viaje. Las disputas son duras y el realismo,
por lo menos en las motos, es bueno. Los gra-
ficos son bastante pobrecitos para una consola
de 16 bits, pero ¢l sonido compensa. El game
es un poco superior al promedio y, si te gusta
este género, vale la pena probarlo.

Ninja ZX-6:
16 vélvulas y
599¢c

Ninja ZX-7R:
16 valvulas y
749¢cc

Ninja ZX-11:
mas de
1.000cc

para
recoparte.

16 valvulas.

* OPTAR ENTRE PRUEBAS

SIMPLES O "TAKE THE CHALLEN-
GE", TODO UN wONATO.
TODOS LOS BOT ACELE-
RAN. PERO CUIDADO: LOS CO-
MANDOS DEL DIRECCIONAL
FUNCIONAN AL CONTRARIO. HA-

CIA LA IZQUIERDA VA HACIA LA
. DERECHA. ¢ENTENDISTE?

.\'\s\\\\\\x\ SN S N\ ‘\%‘\§\\\\"'\

y
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—_
=
e
e

NIGEL MANSEL F-1
CHALLENGE

Password - con esta contrasena
vas a quedar con 160 puntos y
podrés ver el final del game:
H1VHX.ZK45TCPGCQB.

COMBATRIBES

Passwords - cada una de las
claves de abajo te da derecho a
clegir personajes diferentes. Ex-
perimenta:

0197 - 1180 - 5093 - 4949 -
9207

MUSYA

Seleccion de fases - ;qué te pa-
rece empezar el juego en el lugar
que quieras? Entonces usd estos
passwords y divertite:
Catacumbas - MWTV

Palacio de Hate - KVSW
Caverna de la Oscuridad -
KVMW

Catacumbas de Akuma - RQNJ
Palacio Maldito - VKX4
Hannya Shogun - NZ1N

Prisién - Z66F

STARFOX

Turbina tu arma - en este jue-
go lleno de trucos, descubrimos
un truco para que ganes el poder
Twin Blaster para tu laser. Se-
lecciond el nivel 1 de dificultad.
En la fase 2, Asteroid Belt, bus-
cd un grupo de tres asteroides
anaranjados formando un ftridn-
gulo. Pasd bien en medio de
ellos e, inmediatamente, tu laser
se convertird en Twin Blaster.

ADDAMS FAMILY

100 vidas - este es el truco para
conseguir ¢l maximo posible de
vidas extras en el juego. Basta
usar la sefia 11111 e iniciar el
game. Vas a ver que el marcador
de vidas estd en 00, pero en
cuanto pierdas una de ellas, mar-
cara 99.

ROAD RUNNER'S

DEATH VALLEY RALLY
Codigos para Game Genie - si
tenés este accesorio para Super
NES, terminé tu tormento. Usd
el cédigo C2AC - 346F para vol-
verte inmune a la mayoria de los
ataques. Usd DDB2-4D64 para
vidas infinitas y DDC6-3D67
para velocidad turbo permanente
(sin necesitar comer semillas).




jViolencia so-
bre el ring! Si sos
fan de punetazos,
puntapiés, volado-
ras y golpes muy, pero muy
traicioneros, festejd la pre-
sentacion de Royal Rumble.
Se trata de un sensacional
game de lucha libre, esa
mezcla de teatro y deporte
que enloquece a cierto publi-
co de los Estados Unidos. El
cartucho es, de lejos, el me-
jor del género. Son 16 Mega
de grdficos bestiales, con de-
recho a imdgenes digitaliza-
das, golpes fenomenales y
mil tretas sucias. No podés
quedarte quieto.

MODOS DE JUEGO

Royal Rumble tiene tres tipos
de competicién diferentes para que
te diviertas. Tag Team es una lu-
«cha en equipo, con pe-
leas alternadas entre
los campeones. El modo
Royal Rumble es un des-
piole: todos contra todos. ;Y
al mismo tiempo! El altimo
modo es el campeonato, una
secuencia de luchas, uno
contra uno, para ver quién
se lleva el titulo. Lo que
m4s impresiona en este game es la
inmensa variedad de golpes. Ca-
da luchador tiene mafias especia-
les para terminar con los otros.
La mayor diversion

son los mejores golpes
de cada uno. Para que no
te sientas medio perdido.
estudid las tdcticas que en-
contrg ACTION GAMES.

Pes descubrir cudles

ROYAL RUMBLE/LJN

GRAFICO NIDD  DESAFID DIVERSION

Vos controlds un team. La
computadora (o un amigo)
comanda el team adversario.
En esta opcion. son dos con-
tra dos. Pero sélo uno por
vez. En el Triple Tag Team
son tres luchadores en cada
equipo.

Para cambiar de luchador duran-
te el combate, apreid B y gana.

ROYAL RUMBLE

Despiole es poco decir.
Son seis chaboncitos pelean-
do constantemente, Una bata-
lla total. Ideal para entrenarse
en agilidad. Y, también, una
buena téctica.

Concentrate en uno. No se puede
acabar con todos a la vez.

2COMO TERMINA
LA LUCHA?

Podés optar entre "One
Fall" y "Brawl". En la prime-
ra, ademds de agotar la ener-
gia del oponente, tenés que §
subirte encima de €l para ven-
cer. En el Brawl. basta dejar
al adversario sin energfa.

Inmovilizé al adversario para ga-
nar Ia lucha en el modo One Fall.



Algunos games exigen mucho esfuerzo
a nuestros dedos, dejandolos llenos de am-
pollas y eallos; y, en los juegos de lucha ni
hablar: los jugadores tienen que realizar
grandes malabarismos en el joystick para
enfrentar los duros combates. Para esto,
han aparecido en el mercado algunos con-
troles para el Super NES muy mejorados,
todos con ventajosas funciones adiciona-
les. Los muchachos de ACTION GAMES
los probaron y analizaron tres de estos
nuevos accesorios. Aqui te pasamos las
conclusiones.

VIPER

Parece nombre de banda de rock, pero
Viper es mucho mejor que eso: se trata de
uno de los mejores joysticks de SNES
presentados hasta hoy. Incluso deja atrds
al Power Stick Fighter, de Capcom, por
un simple motivo: Viper no es ruidoso
cuando manejas los comandos. El Direc-
cional y los botones son del estilo del ar-
cade; producen movimientos perfectos y
respuesta rdpida a los comandos. Si reci-
bis un palo de tu adversario no culpes a
tu joystick. ;eh? Las funciones turbo y
slow son bien precisas.

Otra cosa copada es que el Viper entra
también en el Mega Drive y en el Master
System, porque tiene un plug de salida
doble. Pero el cable conductor es corto
como el del control original del Super
Famicom. Y no tiene funcion de tiro an-
tomatico. Meros detalles... El Viper cues-
ta aproximadamente 55 délares.

Viper puede usarse tanto en una mesa como en
el cuello. Y el malerial de este joystick parece
ser bastante resistente.

ANGLER

A pesar de tener un disefio demasiado
grandote para un control de mano, -An-
gler es un joystick joya con respuesta tan
rdpida como la de su competidor Viper.
Ademads de turbo y slow, Angler dispone
de las funciones de tiro automético y su-
per slow, la mads lenta de todas.

Su tnico defecto reside en su dudosa
durabilidad: este joystick estd hecho con
un material pldstico que parece poco re-
sistente. Por esto mismo, su precio es
menor: cuesta el equivalente a 21 déla-

Ies.

Con el Angler, se puede jugar con o sin pa-
i

lanca.

TS1J-3001

Este accesorio es un kit que viene con
dos joysticks sin cable y un sensor infra-
rrojo. La respuesta a los botones es rapi-
da y perfecta y el sistema de transmision
no presenta fallas. Cada joystick tiene un
alcance remoto de hasta 6 metros y fun-
ciona con dos pilas pequenas.

El Direccional es-un poco duro y tenés

que acostumbrarte al tiempo de respuesta
del mismo. El TSIJ-3001 es producide

por la empresa Micro Genius y cuesta el -

equivalente a 48 délares.

En los joysticks TSI-3001, las funciones turho
y automatica solo pueden ser usadas en los ho-
tones A y B.

SUBIDS / TRUCOS

/
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NIGEL MANSELL
F1 CHALLENGE

Password - Aqui tenés una sefia /

Ll

para ir directo al nivel 14 con
140 puntos ganados:
FQPAIXH2QC1VDDV5HD

/

POWER MOVES /

Mejor desempeio - Usando es-

te password, el luchador Joe
tendrd mdxima capacidad en ve-
locidad. saltos. energia y defen- /
sa. Con ella, te va a ser ficil en- /
frentar a Ranker:

QT:+XTO MQ7 —
MECH WARRIOR N
Invencibilidad - Comenzd nor- m

para pausarlo. Entonces, hacé la
secuencia AL LY A.L.L.Y,A, 7
L.L.Y y Start. La palabra Invin-
cible aparecerd en la pantalla y 7
Vvos podras llevarte tiros a vo-

luntad. /f

WAYNE'S WORLD

Seleccion de etapa - ;Viva! Es-

te game es re-largo y un truquito

de estos viene muy bien. En el
comienzo del juego, espers has- 7
ta que los personajes Wayne y
Garth empiecen a cantar. Enton-

ces. apreta los comandos X, L y.

R. todos juntos. Soltalos y apre-
ta%. Y v B, simultdneamente. /

Soltd nuevamente y elegi Select
BUBSY .

para elegir fase.

Passwords - Usd estas sefias pa- /
ra tener acceso directamente a la
etapa que quieras.

FASE 1 - JSSCTS
FASE 2 - CKBGMM
FASE 3 - SCTWMN
FASE 4 - MKBRLN
FASE 5 - LBLNRD
FASE 6 - IMDKRK
FASE 7 - STGRTN
FASE 8 - SBBSHC
FASE 9 - DBKRRB
FASE 10 - MSECTS
FASE 11 - KMGRBS
FASE 12 - SLIMBG
FASE 13 - TGRTVN
FASE 14 - CCLDSL
FASE 15 - BTCLMB

malmente el game y apretd Start = E

o ke Gl GG
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Autos y Rock'n'Roll. Nada mds yanqui que esta combina-
cién. Y Rock'n'Roll Racing es eso: tiene mucha velocidad y un
sonido rebueno. Mientras compeltis, ois cinco cldsicos del rock,
inclusive la famosisima Paranoid, de Black Sabbath.

“omo no podia ser de otra manera, la carrera es desleal.
Tiene tiros, turbo y canalladas a granel. Tu objetivo es juntar
dinero y puntos para ir avanzando. Cada victoria vale 400 pun-
tos y 10.000 en dinero. En la primera fase, por ejemplo, tenés
que juntar 1.400 puntos en hasta ocho pruebas para pasar a la
etapa siguiente.

TOPLBVER 1 ho
SHOKE SOHDERS
TERRG
+1 OCCELERO {
+1 TEP SI'I':(-'};!‘:"

.
wx SEIECT HEro ™»
Elegi un corredor anies de ir a la.

" pista. El rubio Snake Sanders es el
| mejor. Elegilo.

Si hay una curva enseguida de la lar-
gada, deja que los demds vayan ade-
lanie y después acelerd. Es mas facil.

El juego deportivo airae tanto a los fandticos del
videogame como a los de ese deporte. En cuanto al
fiitbol, ni hablar: todos quieren participar. Por lo
tanto, probd este Super Formation Soccer 2. Pue-
den jugar hasta 4 personas simulténeamente: basta
tener el Multi Adaptador Auto, accesorio del Super
Famicom que puede conectarse a la consola de 16
bits norteamericana. EI juego tiene dieciséis selec-
ciones de paises, siendo fiel a los colores de las ca-
misetas oficiales de cada equipo. ;Es re-divertido!

Juntar dinero es
lando al estilo del T

35.000. O se
fulero para cons
Cuando

mas

osa de ir acumu-
olver tu

con el auto mejor, tratd de ir comprando nitro.
6n extra, neumaticos
unidades tenés en las pruebas. Rock-

¢. Y acordate: cuanto

s muy copado. Un game de carrera nada preten-

sioso pero divertido. Y con un bonus: el senido. Ento

bas-

ta de charla. Aumenta el volumen y metele pata!

Usd nifro en las rampas para man-
darte al frente. Estd atento al irazado
para no salirte de la pista, ;0K?

SELECT

Desafis a un amigo y encara un parti-
do de a dos. Es genial y, ademds, tu
auto ya viene con fodos los chiches.

SUPER FORMATION SOCCER 2

GERMANY

HEIC
BIH

Pas i ui

Muchos Detalles

Podés jugar un partido normal ¢ plemente. dis-
putar el resultado por penales. Elegi el nimero de ju-
* gadores. la scleccion, el esquema tictico, el arquero
0 0 manual) y el tiempo de duracién del par-

Cada feam puede elegir diferentes tipos
de pafada, velocidad y pase. Observa an-
fes de hacer tu eleccian.

Mand3 siempre la peloia hacia adelante y
quedate mirando tu jugador, que esta in-
dicado por la flechita. :

cambiar posicion de la flecha/cambia pier-
na del pateador de penales

levanta la pelota/divide jugada

Jugando dos o mds personas gresta’ aten-
cion a los nimeras mayores: indican cual
Jjoystick controla a quien.

Al cobrar penales, intenta patear alfo o en
los ngulos, donde el arquero sufre un po-
co mas para evitar el gol.

EL CAMPEONATO MUNDIAL ES ELIMINATORIO. ;SI PERDES UNA, FUISTE!




 Super James Pond es un game repleto

de grdficos coloridos con elementos infan-
tiles y desafios simples, sin grandes secretos.
Todo parece de juguete. No tiene golpes, no fie-
ne sangre, no tiene enigmas dificiles. Esto indica
que los que gozan con juegos como el violento <

Street Fighter 2 o con games de inteligencia, co-
mo Flashhack, no tienen nada que ver con esta
presentacion de Ocean. En este juego, James
Pond investiga un castillo mdgico para juntar
items y enfrentar a varios enemigos.

SUPER JAMES POND / Ocean

Para entrar
en las fases
hay que usar
las diversas
puertas espar-
cidas por el
frente del cas-
tillo. Vos po-
dés subir a las

Aventura 1 jugador

GRAFICO SUNIIIU DES&FID DIVERSION

totres 3 To COMANDOS

tejados para g salto
RN vz el Las puerias en las que ya eniraste tie- ~
PR CL 11en |a cara de James Pond. Presita

alencidn y no pierdas tiempo. Y | estirarse o agarrarse

4
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ACCESO POR EL CASTILLO

Junta los Pingiiinos

Durante el juego, aparecen pocas sorpresas excepto los jefes y algunas cositas mds. Losi -
ifems son variados, pero sirven siempre para lo mismo: jganar puntos! Pero si tenés pa-
ciencia, manos a la obra: 1e<;tudla estos trucos! Detalle: para terminar cualquier fase, tenés-
que juntar todos los pingiiinos de la pantalla y encontrar el aviso de la salida.

L )o —ggeesoe0

B} F - ".__1334,...

" st

En esta pantaﬂé;"t_rga'r el avién que estaba en Ia
caja de interrogacion para salir de Ia fase.

 CYBERNATOR

OUT OF THIS WORLD

Salida de la fase - si de repen- /
te estds atascado en medio de
una fase y querés salir de ella,
volviendo a la pantalla de
passwords, basta apretar L y R
juntos y enseguida el Select.

BATMAN RETURNS

"\

2?
Més vidas - and4 a la pantalla /
de Options del game, donde
elegis la configuracion del /
Jjoystick y nivel de dificultad.

Sin salir de ella, usd el joystick

2 para hacer el codigo T, 1, f
¥, V. €,25, €5 B A Sila =N
secuencia entrd derechito, vas

a ofr varios sonidos extrafios. ..
Entonces, con el control 1, ele-

gf la opcién Rest y vas a ver 4
que podés llegar a nueve vidas.
(Copado, no? =

Mas Continues - ahi va una
clave genial para encarar este
game tan agitado con el doble
de Continues. En la pantalla de
presentacion, selecciond la pa-
labra Option y hacé la secuen-
cia *, L, R y Start. Comenzd
el game normalmente. Cuando
recibis una bomba y aparece el
mensaje Game Over, vas a ver.
que tenés seis Continues.

SUPER STRIKE EAGLE

Password - ;qué tal dar un 3.7
vistazo a las etapas mds ade-
lantadas del game? En la pan-
talla de presentacién, apretd
Select para que aparezca la
pantalla de entrada de codigos. .
Entonces digita:

Lybia Day - 066F87FH

Lybia Night - 062H869D

Gulf War Day - CGGG4724
Gulf War Night - 900B68GEC
Korea Day - 057F4902 4
Korea Night - HF3H09HS8 i

BULLS VS. BLAZERS
Passwords - sefias de algunos
de los mejores partidos que vos
podés disputar con algunos te-
ams en este cldsico del basquet.
Spurs - #tGWBBCVK

Lakers - FLXBB3VQ

Bulls - PXXBBCVG

Blazers - #BWBBCVH

Pacers - COXBBWVH

Nets - KDOBDCVD

Sonics - #HQOBBCVS

Jazz - TVWBBCVG

Warriors - VOWBBCVL




Wiuegds de lucha. Para quien eono-
cé'la version S ‘ta adaptacion de
L la software Sunsoft es poca cosa. Pe-
ro, incluso asi, es uno de los mejores
games de lucha ya presentados para

0 mds genial es poder elegir
diferentes tipos de ring donde luchar
. (con espinos, fuego, bombas y ofras
dificultades). Los grdficos compiten
con los de Street Fighter 2 y el sonido
es hasta mejor que el del game de
Capcom. Cada uno de los ocho lucha-
dores tiene caracteristicas fuertes, re-
lacionadas con sus ori ¥ sus co-
nocimientos de magia o artes
marciales. En resumen, este World
Heroes es una masa.

A - patada fuerte e
B - patada debil NUESTRA
SUGERENCIA DE
CONFIGURACION

DE JOYSTICK

X - pufietazo fuerte
Y - pufietazo débil
R - arrojar adversario

FUUMA
Este tipo también es japonés y hé-
una mezcla de Ken con
os Thundercats. Es un buen
ninja. {Te va a copar!

Euglr shuriken pequefio - ¥ = + punetazo
[H1]]
Tirar shuriken grande - ¥ .= + puietazo

fuerte

Tirar shurikin doble - ¥ = ¥ = + punetazo
fuerte o debil

Salto doble - 1 5
Giratoria - ¥, & + patada fuerte o débil

4 ¥ Lj.-_
B - Sacasiddiaain. 7
Oy o i

ar

HANZO

Nacido en Japon. Hanzo es uno de
los muchachitos del game, o sea, es e
Ryu del juego. Es un ninja con habili-
dades medianas.

Tirar shuriken pequefio - = + punietazo débil
Tirar shuriken grande - ¥ 2 + pufetazo fuerte
Dragon punch - =, ¢, N + punetazo fuerte o
debil =

Salto doble - .1

Agarrar y tirar al piso - R

Tirar shuriken doble - ¥ % ¥ < + pufietazo
firerte o débil

Este chino no da respi
Tiene un estilo "Bruce Le :
con todas I: alidades positivas del

Tomar adversario en lo alto y derribarlo -
1 + punetazo fuerte

Levantar adversario y tirarlo al piso - R
Apoyarse en la pared - saltar en direccion
de la pared + =




- JANNE

Esta francesita no es
Al fin de cuent

Bofetada - cerca del ensmigo, patada fuerte
Zancadilla - & + patada fuerte
Ensartar - arriba, ¥ + punetazo fuerte o dé-

By o 'ig\k'{c-‘:{r_;‘i ’

¥

Pijaro de fuego - € 2s, = + puiietazo
fuerte o débil

LB 35EE 1ISEI)
_'_"'"T'B’_:‘\'FIHF 32 W

P

Tomar al adversario y tirarlo al piso - R
Pescadito - = + patada fuerte

MUSCLE POWER

M. Power un dulén de lu-
cha libre. tan fuerte como lento. Es el
Zangief de este World Heroes.

Quebrar al adversario con rodillazo - cer-
ca del oponente, patada fuerte

Arrojar al adversario hacia atras - cerca
del oponente, € + punetazo fuerte

lr;‘%dazo - & 2s, =+ puiietazo fuerte o dé-
/J

'BROCKEN

Brocken es un r
mezcla Bison y Dha

realment JS, PEero es muy lento.

Estirar los pufios - punetazo fuerte

| Torpedo - T = o € + puetazo débil o fuerie

Arrojar al adversario contra el piso- R
Batidora - & W = + punetazo fuerte o débil

Lanzar bomba - & Zs > 4 punetaza fuer-
fe o 3‘.9_!m‘

Choque - pufietazo débil raprda y repeti-
damente

Magia - ¥ % = + pufietazo fuerte o débil
Magia arriba - ® 4 N 2 + punetazo
fuerte o débil

Pisoton - P + patada

bt

LU LLL LA R LAY

Giratoria con manto - ¥ ¢ € + patada
fuerte o debil

gena heLhu de metal liquido. Se tr:m\-
forma en todos los personajes del jue-
go. jDale con todo!

No le dés tiempo a Geegus para iransfor-
marse: llenalo de golpes atacando sin
miedo.

ntar una roca. Us4 los golpes que
mds dafien la piedra y forma una es-
cultura al hm] de tu tre

final.




2 Battletoads nunca tuvo fama de ser un juego facil. Que lo diga quien jugé |
~ la primera version para Nintendo 8 bits. La de Mega Drive no era diferente, y
M la de Super NES era simplemente bestial. El game es tan dificil que, en algu-
| nos momentos, hasta el jugador mds avezado tiene ganas de tirar el cartucho,
, con consola y todo, por la ventana. El sacrificio compensa, porque el game
tiene grdficos de primera y banda sonora recopada. Hay que comandar a los
sapos Pimple y Rash en la lucha contra los secuaces de la malvada Dark

BATTLETOADS IN
BATTLEMANIACS / Tradewest

En el medio de tantos esfuerzos por llegar
vivo hasta el final, encontras dos fases de
bonus para relajarte y ganar vidas exiras.
La primera viene después de la fase 2. La
segunda, después de la fase 5.

Lo que hace a este juego tan bueno son los diversos
tipos de desafios. En una fase, vos te arremangds y te
largds a repartir golpes. En otra, bajds a un pozo lleno

| de peligros en una plataforma flotante. Més adelante,

dirigis un jet-ski a alta velocidad, evitando estrellarte

contra las paredes de piedra. En las seis fases hay que |
4 hacer todo con mucha velocidad y precisién. Cual- &
¥ quier duda y tu sapo fue. :

Atropelld los palos de bowling blancos.
Esquivd los bichos y las calaveras.

Cada domind blanco vale un punto, y los
demindes de cinco, valen cinco puntos. Evi-
14 las piezas negras.

Golpes Exagerados
Cuando el tema es pelear, los personajes de Battle-
toads se mandan los golpes mas exagerados y aluci-
nantes que hayas visto en un videogame. Lo copado
es que, para disfrutar de los mazazos de Pimple o de
' l]a patada-hachazo de Rash, no tenés que hacer gran-
des maniobras con el joystick. Los comandos son po-
cos y faciles, y los golpes salen diferentes segtin la si-
_tuacion.

El game ya comienza bien, con golpes y mas golpes.
Una legion de psycho-pigs aparece en la pantalla,
pero no te asustes: intenta aplicar secuencias de gol-
pes para ver los mazazos y los botinazos.

®

A - salto

B - ataque (pufietazo
0 patada)

=, = +B - empujon
A + B - ataque con
salto

X, después B - le-
vanta al adversario y
después lo tira al
suelo

Presta atencion a Ios agujeros que
aparecen en-el suelo y pasa co-
rriendo sobre los puentes. Son pe-
queiias trampitas de esta fase.

Mazazo - Secuencia
de purietazos

Karate - Secuencia de
patadas

Cornada - Secuencia
de empujones

Patada - hachazo -
Secuencia de patadas
con salto

Yuncazo - Secuencia
de pufietazos con
salto

Empujonazo SES
cuencia de empujones

Botinazo - Secuencia
de empujones con el
enemigo en el suelo

Pie de maza - Secuen-
cia de empujones con el
adversario en el suelo.

Quedate a la derecha de la pantalla
¥, con empujones, lleva al cerdo de
piedra hacia la izquierda. Es fécil.




Esta fase es un trauma. La pantalla
avanza a una velocidad alucinante,
y vos tenés que esquivar las pare-
des de piedra. Cuando aparezca
una rampa, no vaciles: tomala pa-
ra volar sobre los agujeros.

Preparate para sufrir delirium tremens. Agarrado a una
mezcla de tren con patineta, tu sapo tiene que huir del
raton que lo persigue con una sierra. Cada vez que la pis-
ta cambia de direccion, tenés que apretar en el joystick el
direccional correspondiente. O sea: si la pista sube, vos
apretd 1. Agachate para pasar por los lugares estrechos
y saltd las pistas rotas.

Aprovechad esta fase para ganar vi-
das extras. A cada seis golpes que
le das a la misma mosca, ganas
una vida. Pero no todo es amisto-

S0 en este pozo, ehspec:a[mente‘ las COMANDOS
paredes con pinchos, las serpien- C 2 B COMANDOS
; ualquier botdn - salto | CO
tes o los ventiladores. 4 Ditooain AR nara
acompanar el sentido de
COMANDOS las pistas

=, = - foguecitos seguidos
hacen que el skate avance
mas rapido
B - ataque

A - agacharse B - saltar

Prestd atencidn a los carte-
les: te indican trechos donde
las pistas se rampieron.

T2

En la mitad de Ia fase, verds una se-
cuencia de tres rampas dobles. En Ia
12, loma la de abajo; en la 22 Ia de
arriba, y en la liltima, la de abajo.

ok
RN

Finalmente llegés a los dominios de la Dark Queen. Al
bajar los pisos de esta torre interminable, un ratén inten-
ta pasar delante tuyo. No dejes que esto ocurra, porque
si no 8l hard explotar la torre y vos fuiste. Dale unas bo-
fetadas al raton siempre que llegue muy cerca.

Tocd la pared y apreld el B: tu ska-
fe se convierte en un arma contra
las temibles serpientes.

Cuando alcances el

.n defonador, quedate

s delante y apretd el
B. jVas a ver cdma
el ratdn se convierte
en churrasco!

. Dark Queen es el il-

En algunos momentos, vas a es-
quiar dentro del rio. Quedate apre-
tando 1t + botdn de salto para io-
mar la rampa escondida y volver
hacia arriba.

—

timo desafio en la torre.
Mientras ella estd transfor-
mada en huracdn, intentd se-
guirla. Asi, cuando esta jefa-
Za aparezca por completo,
"W vas a esiar cerquita para afta-

carla.
Aqui no hay trucos o promesas
gue puedan ayudarte. Hay que
aprenderse de memaria el trayecto
de las serpientes y tener mucha
rapidez para saltar en el momento
justo. Quien no haya enloquecido
hasta agui, no saldrd cuerdo de
esta fase.

Después de derrotar & Dark Queen, Zitz es rescatado y
todo parece haber llegado a su fin. Pero jnada de eso!
Silas, comparsa de |a villana en la historia, escapa en una
nave espacial y los sapos van detrdas. Todo esto aparece
en una linda secuencia de animacion. Pero llegard la hora
en la que vos tendrds que actuar.

El sapocaptero inter-
cepta la nave de Si-
las. En el momento
en que la mira pasa
sobre la nave ene-
miga, apretd el B
para que pare. El ti-
ro saldra aufomati-

Tenés que saltar de una serpiente a
camente.

otra hasta encontrar la salida. Sin
tocar los espinos o caerse, claro.

Colgandote del techo, fe volves inmu-
ne 4 los ataques de estos cafones.

grprca




ASTERIX / infogrames

Aventura I 6 2 jusadores

Estamos en el afio 50 A.C. y toda Europa estd ocupada por el Imperio
Romano. O, mejor dicho, casi toda. Una aldea de galos resiste bravamente
la dominacion romana. Gracias a una pocion mdgica desarrollada por el
mago de la aldea, tienen poderes de sobra para sacar corriendo a los inva-
sores. Esta es la historia medio loca y medio histdrica de Asterix.

Junto con su obeso amigo Obelix, artesano de menhires y devorador de
jabalies, Asterix trata de luchar y vencer a los romanos. Para acompariar-
los, estd el simpdtico perrito Ideafix. A primera vista, no pasan de ser una
banda de bdrbaros inofensivos. Pero estd la pocion mdgica... Fue en ella

' que Obelix se cayo de bebé. Resultado: se volvié enorme y muy fuerte (ade-
mds de un poco tonto). Y esta misma pocion es la que Asterix bebe cuando
 aldea precisa de él.

Héroe Europeo

Asterix es el mds europeo de los perso-
najes de historietas. Creado por un belga.
las Aventuras de Asterix se desarrollan en
paises diferentes, siempre con una perspec-
tiva de la Europa continental. Y se hicieron
famosas en el mundo entero. No es para
menos: mezclan accion, aventura y mucha
historia relatada en forma divertida. Chisto-
so v educativo al mismo tiempo.

Todo esto, antes de aclarar que el game
es una decepcién. A pesar de sus gréficos
razonables. el esquema del juego es muy
repetitivo. L.os escenarios no cambian y
Asterix parece mds un héroe norteamerica-
no. jUfal La aldea de los galos se merecia
un game mas inteligente, M4s lindo, mas
dindmico. En fin, mas copado, como es el
maravillose game para Master.

Tu mision es rescatar a Obelix y otros
habitantes de la aldea que fueron secuestra-
dos mientras cazaban jabalies. Nada muy
especial. Asterix, el game, es pasablemente
bonito, pero aburrido. No pasa nada. Es ca-
si una falta de respeto a la inteligencia de
los miles de fans del galo. Pero si tenés ga-
nas de volver a ver a tu héroe favorito, OK.
El game no es de los peores...

Es la fuente de los poderes de Asterix: Ia po- B iRomano UGA-UGA a la vista! Tres cacheladas
cign magica. Bebela y volvete invencible. Defa- ® ¥ se convierfe en msfona antigua...
lle: el poder dura poco tiempo. jQué canallada’ g c

Agarré este item y apreta B para volar. ;Quién di-
Jjo que Asierix sabia volar? jUna innovacién initil!

Estos romanas son unos idioias. ;Disfrazados
de drbol? Uno o dos golpes y los convertis en @8 Fase 1-3. Subite a los jabalies para no enredar- @ Junti 100 monedas y gand una vida. Esta hoz
pli'l"ﬂ. : te en las planias. vaie diez monedas




VEGAS STAKES / Nintendo

Cusino B 1 a3 jugadores

Las Vegas es la capital mundial de los casinos. Este clima de [(j2/72)77] CRAFICO SONIDD DESAFIO DIVERSION

continua es retratado con perfeccion en Vegas Stakes.

Tu objetivo es acumular dinero en cinco tipos de jue-

gos diferentes, que se desarrollan en cinco casinos a eleccién. Comenzs en uno de los casinos baratos Yy vas
hacia el mds caro a medida que vayas juntando plata. Probd tu suerte y poné tu cabeza a Suncionar,

Cldsico juego de cartas. Ga-
na quien hace secuencias mds
valiosas. Si vos no conocés las
reglas, apretd R para tratar de
aprender todo rapido.

saciack (1) | siors

Tu objetivo es hacer 21, con
la suma de las cartas. Jota, Da-
ma y Rey valen 10. Si nadie ha-
ce 21, gana quien tiene el valor
mads alto, sin pasar de 21.

Son las maquinas tragamone-
das. Gird la manivela y rogd que
salga una combinacién valiosa.
Apretd los botones R o L para

ver las mejores combinaciones.

g |

Pdker de siete carlas. Es el menos W El as es un verdadero comodin, Pue-
dindmico de todos, pero divertido. de valer uno v once, como sea mejor.

== g

Cuanto mds fichas apuestes, mds
dinero podras ganar. Infentalo.

ESTACION ONCE E@ s
LOCAL 71 - HALL CTRAE:

TEL. 862-2306/2356

Abierto todos los dias

. de 7 a 22 hs., domingos

y feriados de 9 a 21 hs.

iAhf va la bolita! Las perso-
nas alrededor de la mesa se po-
nen tensas, esperando que se
detenga. Rezd para que no salga
el nimero cero: si cae en él,
pierden todos. La ruleta es la
rueda de la suerte. ;Proba!

CRAPS (DADOS)

El mds complejo. Las apues-
tas giran en torno de las combi-
naciones que pueden salir de los
dados. Si te gustan los detalles,
Craps es el juego de tus suefios.

Lanzé los dados, roga que salga tu
niimero y espers el resultado.

Y PARA TUS VIEJOS CALCULADORAS Y AGENDAS ELECTRONICAS



Pelota en Juego ‘

Este game trae algunas diferencias en re-
lacién a otros cartuches de futbol. Apren-
dete las manas.

La Copa del Mundo de 1994 estd
aqui y vos ya podés ir entrando en cli
ma: basta ver este Striker, uno de los
mejores games de fiitbol que hayan _
aparecido para tu SNES. El juego es . ', S g ol ol
superdindamico y lleno de jugadas reco- T oo Y i A la hora de cobrar falta o tiro libre, observa la
padas. La perspectiva y el scroll son trayectoria y elegi donde mefer la peloia.
verticales, pero dan buena vision del
juego. Se puede jugar con sesenta y
cuatro selecciones de paises, fodas con
caracteristicas parecidas a las de la Co-
pa del 90.

Opciones sin Fin

Striker trae innumerables posibilida-
des: elegis una opcion en el mend princi-
pal y aparece una nueva pantalla con mds
opciones. Son seis idiomas para elegir,
entre ellos el espanol. Podés jugar parti- S
dos amistosos (Ptido. Amis ), Elimi- Cuidado con las faltas graves, porgue tu juga-
natorias, Copa del Mundo o Fitbol de dor puede recibir tarjeta amarilla.

Salén. Para aprenderte las mafas, co-
menzd por 10s amistosos.

Es el menu con mas posibilidades: se
puede cambiar el pasto (Zona de Tiro),
velocidad del viento (Fza. de viento),
fuerza de patada y de pase, elc.

G

EQUEFD

THOME Ntk
SHIRT] SHEHT 7 ] ifi En tiro libre el tiro es en caida: apretd X para
- 7 En este menii de opciones, se puede modificar :

Staree  stareel - - WM fodo, hasta las reglas de la FIFA. Detalie: fu ar- 3"‘]3,5"' el .'ugar’do?dg va ;3 pelota, B para cruzar

: ; guera puede ser manual o automatico. e I para remaiar Ia jugaga.

-2 . SHO BIS]

2 pasar la pelota/patada rasante

Se pueden modificar los uniformes, el color de la “ patada fuerte/lanzar la pelota
piel y de los cabellos de los jugadores. ;Qué te pa- -
rece la seleccion nacional con camiseta rayada? cahezazo/nacer pescadito :
da vision del juego/reorganiza te-
-am segun su formacidn tactica
: ituir | e ar el
SELECT sustituir jugadores o cerrar e
oV

GIENDO LA SUPER CUP PODRAS ENFRENTAR LAS = e —
PER'SELECCIONES DE LAS DOS SOFTHOUSES DE ES- Rt T M Xe 17 R e R A T i
TE GAME. SI'LAS VENCES, PODRAS JUGAR CON ELLAS. mico. Son 10 jugadores, sin lateral y sin tiro libre.




SUPER OFF ROAD THE BAJA
Tradewest

1zadores
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Pasd por encima dé. tado y de !odbé. Corrés el
riesgo de perder dinero al atropellar animales
¥ personas. Pero vale fodo para llegar primero.

| Turismo en Méjico

' [AiTRGS TIRES

BRAKES

I o Hdk - 1By = PLAYER et
¥l &° @ ARA
5 ¥ | i TIMER
SHOLKS i,ilfm‘r:j ENGINE 0:50
B TiE T g U Pt -
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—— .- : — e U _ e ___—__-—»m‘_ﬂﬂ___,:_h_?_zum__ — A
Y Compra nitro, suspensidn y motor. Elegir los neu- | En las bifurcaciones, and4 por el lado que &

maticos es buena idea, si todavia tenés dinero. B 10 tom

s

d el lider. Acelerd para ser primero. |

]{ Venta ’
l Alquiler

Av. Cabildo 2280 - Local 89/90 - Tel. 783-1742
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Esta imagen de aves muertos en piletones de petroleo, (omo In de ofros desastres ecoldgics, yo
lus viste antes.

‘Esperumos que no te estés acostumbrando, En vos estd la esperanza de un futuro mejor,

No pienses que para cuidor o naturaleza tenés que esperar o ser GRANDE. Hace mucho tiempo,
mucha gente pensd lo mismo.

Pedile o gente que respeta fu futuro que firme con vos lu carta o Sr. Presidente .
Mandala a Action Games fue nosolros se I hacemos llegar.

@L‘JJ_}'J pammmm éame b



Junto a wuestna familia 4 amigos wos dinigimos a Ud. sabiends gue woe sabni

Noo preocupa anncstno futurs. Moo preocapa saber gue el ambiente en donde
Uamod a wn ete conlamindndose comstantemente.

Nosornas gueremos ayudarlo a terminar con este prollema. Pon eso coutribuimes
salucidn.

Sabemos gue Ud. Campante wwedtna freocupacidn y estamos segunos gue en du
mmmmdeéammmmmmmdemaamm&@m@m.

Sr. Presi, graciae de conasin.

...........................................................................................................................................................

Firma Firma Firma Firma Firma
Aclaracién Aclaracion Aclaracion Aclaracion Aclaracion.
N¢ de documento N® de documento N¢ de documento N2 de documento N2 de documento
Firma Firma Firma Firma Firma
Aclaracion Aclaracion Aclaracion Aclaracion Aclaracion

N¢ de documento N¢ de documento N¢ de documento N2 de documento N¢ de documento
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El estilo Tetris contintia rindiendo
Jjuegos y mds juegos de estrategia. Des-
pués de poner en hilera figuras geomé-
tricas, piedras preciosas, cdpsulas de re-
medios, letras y bloques
tridimensionales, los gamemaniacos son
invitados a disponer lindas columnas de
...galletitas! O sean las llamadas "coo-
kies", esas lindas masitas de colores que
adornan las vitrinas de las panaderias y
confiterias. El anfitrion del game es na-
da menos que Yoshi, el dinosaurio rega-
lon de los hermanos Mario.

Arreglando la Bandeja

El juego es simple pero tenés que ser ré-
pido. Todo ocurre en un drea cuadrada,
donde aparecen hileras de bizcochos como
en una bandeja para regalo. Tu objetivo es
agrupar las golosinas iguales una al lado de
otra, en vertical u horizontal, con lo que de-
saparecen de la pantalla. No importa el ta-
mafio de las hileras: basta que todos los
bizcochos sean iguales para que éstas desa-
parezcan.

CARITA DE YOSHI TIENE LA
FUNCION DE UN COMODIN

fepounpa1 | SUPDeR- _H1.8801886

SPEEDMED  SCORE'@@EB 18586

ATEGIA /TRUCOS

} YOSHI'S COOKIE

Dos jugadores

Si querés enloquecer en medio de tantos
bizcochos, experimentd el modo 2 player.
Jugando con un amigo o contra la computa-
dora, vas a apostar a una carrera para ver
quién marca mas puntos en menos tiempo.
Pero: marcar puntos es la tnica manera de
desacelerar el fueguito que consume la me-
cha de la bomba.

Si te quedds mucho tiempo sin eliminar
hileras ...jbum! Tu bandeja de masitas va a
parar al espacio.

En la pantalla de opciones del modo 2 player, po-
dés elegir el nivel de dificultades separadamente.
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Manteniendo A apretado, us el Direccional pa-
ra mover las hileras de galletitas y colocarlas
del modo que quieras.

feRounne1 | AUDI2%-" Hiaee1826
' SIAGEB1 ' S| HED SEORE'OEB1528

Para saber como le estd yendo a fu adversario,
basta mirar la columna de pastillas rojas en el
campo de él.
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Cuanto menos bizcochos haya en la pantalla, me-
nores seran las hileras que vas a tener que for-
mar. Asf, dos bizcochas iguales ya desaparecen.

Marcar puntos refarda la velocidad con que se

quema la mecha. Si te ponés a pavear, vas a B

ver lo que ocurre...

2 FORMAR HILERAS CON LAS CARITAS DE YOSHI PROVOCA EFECTOS INESPERADOS EN EL JUEGO.

YOSHI'S COOKIE/BPS

final del juego y encontraste que
- es re-f4cil? Pues prob4 jugarlo
en un nivel de dificultad elevada.
- En la pantalla de presentacion,
apretd L y R y, después, apretd
i Start. En vez de una voz mascu-
lina, vas a ofr un grito de mujer

cCOO

SUPER MONACO GP2
(MEGA)

Password genial -
Para comenzar con el titulo de

campeon pone:

4000 0000 0000 . 0000
0000 GGD5 3627 BI4C
FA89 E000 0000 0001
0000 0000 G300 FAOF
STAR FOX

Jugando con la nave - Si te gus-
ta la computacién gréafica, te va a
gustar este truquito escondido en
Star Fox. En cualquier nivel, ga-
nate un Continue. En la pantalla
del Continue, presions Select . |[i
con el control 2 y B para hacer
SUrgir una nave enemiga. Ahf,
s6lo tenés que probar los botones
del joystick, separados o a la
vez, para rodar, duplicar, dar zo-
om y otros efectos a la imagén.

PN \\\I\:’

BATMAN RETURNS

Mais Continues . Us4 esta mafia
para quedarte con nueve Conti-
nues cn Tugar de sélo tres. Selec-
ciond la pantalla de Opciones vy,
con el control 2, hacé la secuen-
cia de comandos *, X, &, Y, ¥,
B.,= A, ?, X. Si aparece un rui-
dito extrafio, sefial de que el tru-
co funciond. Ahi solamente te-
nés que comenzar el juego y ver
que tus chances aumentaron.

SONIC BLAST MAN
Mas dificil - ;Vos ya llegaste al

indicando que el truco sali6 bien.
Ahi s6lo tenés que ir a Options y
elegir el nivel Very Hard. Buena
suerte.




PEREIRA / ACAO GAMES

by

_ILUSTRACION ELECTRONICA: TADEU (.

B CAPITOL CITY
(FXGN)

¥ iMuchos peligros! Las estatuas
escupen fuego, los.murciélagos
\.@enen a destruirte, y cosas ‘asi. -

it i
Us4 al ratoncito para enirar a este

A rincdn y juntd los items ocultos.

Subjefe - Este mago verde se
teleporta. Salt, agachate, tird
tiros y esquiva sus magias.

0 A8

Jefe - Comenza el ataque al

masnirua con Gamm, llenando
‘| de golpes a la criatura. Des-

pues, usd a Kikira, usando y
| abusando de su magia.

LITTLE SAMSON/Taito

e

THE FALLS (KK7B)

En esta fase, una sorpresa desagradable: Gamm no atraviesa la lava sin golpearse. En las cascadas, K.0.
es el héroe mas indicado, pero usa a Kikira contra el jefe.

Segui adelante, saltando los rios de lava. Antes de saliar a las plataformas, reventa a los enemigos. Este remolino-
(en el centro) te va a llevar a la efapa de las nubes. Usa a Litfle Samson y aprovecha los remolinos para avanzar.

Una selva con matorrales muy
tupidos. El camino es tortuoso
y lleno de espinos. Por lo tanto,
empezd usando a Gamm pero
reventa al jefazo con Kikira.

iEpal Una bifurcacion... ;Y aho-
ra? Anda por arriba con el ra-
toncito y juntd una vida exira.

P e W

R R PRI AR

Jefe - Para reveniar a este dra-
gon-alien, esquiva las holas
azules y cuidado con su rabo.

e

e

MYSTIC CAVE

(SMTT)

Esta caverna ésta repleta de

«espinos en el techo. Usa los

personajes en el siguiente or-
den: Samson, K.0., Gamm y Ki-
kira. ;0K?

e ARRARAARARARAAAAA AAAR A AN

Anda sabiendo que las platafor-
mas solo se pueden pisar cuan-
to estan apagadas, ;entendido?

£ Rl

Jefe - Es una jalea de craneos
que se divide. Quedate en la
parte inferior cuando se junta.

-

” PALACE
(XBQQ)

Esta fase mezcla una caverna
con un ambiente romano. Co-
menza con Gamm. El subjefe es
idéntico al de la fase 1 sélo
que azul. '

e : i
iOtra bifurcacion! Hummmm...
Anda por abajo: es mas facil.

Jefe - jEs un robof espada-
chin! Atacale con Kikira cada
vez que levanie la espada.




ETAPA DE SAMSON

‘Estd dividida en dos etapas: en
cavernas y en el cielo. Al aire li-
bre, cuidado con las caidas.

Entrd en los tineles subterréne-
os y reventa a las lombrices y
los armadillos en las paredes.

ETAPA DE GAMM

Todo ocurre en una selva. Como
Gamm es de piedra, podés atra-
vesar los espinos con rapidez.

Suhbite a los remolinos con cui-
dado, para no ser empujado.

ETAPA DEL DRAGON

Aqui, el triico es volar bastante
para cortar camino, tiranda@ hacia

Cuidado con las espadas y des-
trui a estas criaturas anfibias.

ETAPA DE K.O.

Usa y abusa de las bombas, pero
tené cuidado con los espinos, pues
matan al ratoncito de inmediato.

w ]

En el medio de Ia correria, reco- |
g€ un corazon. :

: ;:-ﬁ‘

Reabastece un pun-
to de tu energia.

- En esta etapa usd al ratoncito

0 al pequeno dragon. Con Kiki-
ra, pasd volando por el mar de
lava. El subjefe es el mismo de
las otras fases, solo que ahora
Se vino de rosadito, ¢viste?

Hay una vida extra debajo del
maxilar. No fe quedes paveando.

Jefe - jOtro dragdn! Y viene y
va, viene y va, fratando de
acerfarte. jTirale a la cara,
que es lo mas efectivo!

I iPisos y mas pisos de panta-
llas! Usa a Samson para esca-
lar. Pero no te olvides de reven-
tar los craneos y juntar los
items escondidos. Esta vez, el
maguito vino de amarillo.

i

Jefe - Es Ia Muerie y viene acom-
paiiada. Usd a Samson con cuida-
do: cada toque de la Muerie guita
mds de la mitad de tu energia.

R % 3 “
LITTLE SAMSON KIKIRA K.O.
Tiro - 1 Tiro - 1 Soltar bomba - 1 Punetazo - 1
Salio - 2 Magia - 1 apretado has- Saltar - 2 Salto - 2
Pegarse a la pared - ta que Kikira enrojezca | Pegarse a la pared - :
2.2, Direccional hacia Salto - 2 _ 2,2 Direccional hacia
pared y 2 pared y 2
VOLCANO # Y FORGY ¥ TA-KEED'S
(GWLH) MOUNTAIN (C92K) CASTLE (DPO3)

| Por fin, el castillo del malva-
[ do jefe mago. Usd al ratoncito
K.0. para pasar por corredores
estrechos. jAh! Tené cuidado
con algunos espinos que caen
del techo.

S.Jefe - Es el propio Ta-Keed.
Usd al ratdn cuando fe tira es-
ta bolas.

... Y utilizd al dragdn en el
cuerpo a cuerpo. :

Reabastece casi to-
da tu energia.

Completa toda tu
energia, pero puede
ser almacenada.

Recarga toda tu
energia y aumenta
un punto de poder.
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BATTLETOADS / DOUBLE
DRAGON / Tradewest
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 saltar/acelerar la nave

dar pufietazo/ dar patada
en jet ski 0.colgado / na-
vetira

B
permanece
apretado

B
cerca del dar rodillazo
enemigo

dar golpe fatal/empujar
- jet skiadversario

dar voladora normal

gaquivar estando colga-
[ty :

MONEDITA invencibilidad

reca da lal
3cunDRADITOs | ocarg® 00t 18

"1 UP" una vida extra

salta sobre €l y en-
contra algin item 0
ga_n-é puntos

S| QUERES SALIR BIEN PA-
RADO EN ESTE JUEGO, JUGA
SOLAMENTE CON LOS DOU-
BLE DRAGON :

LOS CINCO CONTINUES DE

ESTE JUEGO SE DIVIDEN EN-

TRE LOS DOS JUGADORES.




Ahora

los Gamemaniacos
fienen credencial
y algo mas...

1

I

I

itu foto aqui, recor-
| 4

i la credencial

i y plastificala.

I
1

Nombre y Apellido: ............coeee.....

Completa este cupon y mandalo a
Editorial Quark
Azcuénaga 24, 22 piso of. 4 (1029) Capital.

NSystipode doetmeniois Rt i s s i s g




 ASOCIATE Y GANA CON EL CLUB DE ACTION GAMES
"« DESCUENTOS EN COMERCIOS ADHERIDOS

= EVENTOS ESPECIALES
= SORTEOS
| Y MAS .
it Completa esta
Editorial Quark S.R.L. credencial,
2 piso ol 4" pegé tu foto,
. (1 029r Capital Federal recorfq’q L
| igtg fe 5er;m'ﬁré par- | P'ﬂSfiﬁﬂ'l’d
e eanadtiie ] y empezaa
e il com,,
* los beneficios
La inseripcion y | del Clvb
participacion es 0
tofalmente gratuita. Action Games.

GAMES
VAL A

CREDENCIAL GAMEMANIACA |

Esta credencial es intransferible y acredita al
portador como miembro del Club Action Games -




CLUB ACTION GAMES COMERCIOS ADHERIDOS

Estas ofertas son validas hasta la aparicién del préximo nimero de Action Games y presentando el carnet de socio

ACTION

30% de Descuento
EN REVISTAS ATRASADAS Y REMERAS UP, PLAY IT!

Oferta vélida hasta el 30 de marzo de 1994 o hasta agotar stock.

2N .7, W JUEGOMANIA

7 T Cartuchos
o HACEMOS 5. COMPUTACION G s M
MISMO PRECIO @ I AP enesis, iiega
QUE POR MAYOR 5% en Consolas y Super Nintendo
5 Family y Sega. 10% de descuento
Av. Beiré 3490 - Devoto :

503-8256 Rivadavia 7055 Local 19 Galeria Dufau

FREE GAME)

VIDEOJUEGOSHE

10 % en venta
~ de Consolas
y Cartuchos

Av. Emilio Castro 7177 B
- I.iniers -

JUGUETERIA

MIKIS

15% Gimes

Av. San Martin 2697/99
Caseros - Pcia. de Buenos Aires

200/ EN FAMILY, SEGA
0 Y SUPER NES
ESMERALDA 491 - CAP MARCONI 643- AVELLANEDA
3,2 3 - Su2 244 TEL. 201-3942

CASKTINS

10%
DE DESCUENTO
EN CONSOLAS

~ YERBAL 2413 - CAPHAL
612-2559




Sega CD - Mega Drive 11
Game Gear - Master System

Adquiri nuestros productos en:

Gran Buenos Aires

Bebi Video Juegos Superf 624; Mariano Acosta, Merlo
enter Games Av. Santa Fe 2166, loc 38, Martinez
Nueva Técnica Zapiola 4885, José C. Paz
ideo Club Arte Video Pte. Perén 6129, San Martin
All Games Martin Rodriguez 1425, Banfield
[ops Belgrano 3435, San Martin
asa Torosiani J. D. Per6én 3165, V. Alsina
[V Video J M. de Rosas 2792, Caseros
ugueteria Mikis Av. San Martin 2697, Caseros
[uebles Acosta Ruta 200 Km 40, Mariano Acosta
uis Mazzulla Irigoyen y Antezana, Merlo
erlo Hogar Av. Libertador 588, Merlo
ero’s Power Game Syst. Alsina 326, Quilmes
Video Club Pellegrini Carlos Pellegrini 1158, Quilmes
Distribuidora Saby Andrés Baranda 628, Quilmes
lectrénica Rodrigue R. Lopez 2279, Quilmes
Distribuidora Saby Andrés Baranda 628, Quilmes
loppi Game Rivadavia 306, Quilmes
nternational Drive Moreno 511, Quilmes
alaxian Sarmiento y De La Serna, Avellaneda
Miguel Hogar Ramon L. Flacon 969, L. de Zamora
troke Belgrano 1540, Banfield
Video Club Casablanca R. Pefia 5133, V. Lynch
Video Club Center 9 de Julio 5590:Y. Ballester
Video Club Colores Alvear 2353, Villa Ballester
ax Independencia 4668, Villa Ballester
SCIOCCo 9 de Julio1199, Lanis E.
Casa Dapas 9 de Julio 29, Bernal

pace Hogar

29 de Septiembre 1950, Lands E.

Electro Visidn
Makro S.A.
Musimundo
Relojeria El Cucu
Optica Gilardi
Emanuel

Mundo Feliz
Byla Hogar

Luzuriaga 509, Lavallol
Panamericana y Pelliza, Martinez
Unicenter Shopping Center

Cruce de Ranelagh, Ranclagh

J.D. Per6n 1300, San Miguel
Brown 729, Mordn

Arieta 3243, San Justo

Comandante Indarte 2466, San Justo

Buenos Aires

Casa Melas

Blandino

Crunchi Mach

Luro Auto Hogar
Panorama

Rodolfo Miliffi

Scioscia

Sielmar SA

Sirocco

Soc. de Inver: del Campo
Triac Electronica
Florenciano Jorge

Ric Ral

Otero Hnos.

12-12 Drugstore

Video Graf
Multicrédito S.A.
Saxxon

Video Game El Padrino
Tell Video

Libres del Sur 784, Chascomis

Vértiz 3955, Mar del Plata

Alberti 2664, Mar del Plata

Av. Luro 7479, Mar del Plata

Fortunato de la Plaza 4774, Mar del Plata
Av.]. B. Justo 2698, Mar del Plata
Independencia 2956, Mar del Plata
Independencia 1901, Mar del Plata
Corrientes 1760, Mar del Plata

Av. Luro 2976, Mar del Plata

Gral. Paz 228 y suc., Junin

Calle 56 N° 2885, Necochea

25 de mayo 360, Bahfa Blanca

Av. 7N°1080, La Plata

Av. TN°1212, La Plata

Av. N°164, La Plata

Diag. 74 N°1618, La Plata

Galerfa San Martin Loc. 16 subsuelo, La Plata
Diag. 79 N°1951, La Plata

Calle 8 Nro. 871 Local 11, La Plata

GAMELAND S.A.

Distribuidor de Sega para Argentina
ucumén 509, piso 1° (1049) Buenos Aires Tel. 325-7093/94










GAMELAND S.A.







Espacio de Noticias de Gameland S.A.

- Ano 17

EGA

15861 (D o MEGA (D?

En forma gratuita, el Servicio Técnico Oficial SEGA,
te programa cualquier consola SEGA original para
que funcione con SEGA CD o MEGA CD.

Hola, GAMEMANIACOS. nos encontramos en esta pagina
de ACTION GAMES para poder aclarar todas tus dudas
respecto de las novedades de SEGA y de como podés
ingresar al proximo nivel de videojuegos.

Para empezar, queremos dejar en claro las diferencias entre
los distintos modelos de CD y como podés hacerlo
funcionar en tu consola de 16 BIT.

Nosotros te aseguramos que si vos tenés una consola
SEGA original, ya sea GENESIS, MEGA DRIVE II y
funcione en norma PAL-N o NTSC y aunque la hayas
comprado en Argentina, Alemania, U.S.A., Japén, Italia,
Espaiia, Brasil o Nigeria u otro pais de este planeta, estds
en condiciones de usar un MEGA CD o un SEGA CD.

Lo tinico que tenés que hacer es programar tu consola para
recibir el CD que compraste.

Esta programacion la realiza el SERVICIO TECNICO
OFICIAL SEGA en la Argentina, que estd a cargo de
GAMELAND S.A. -

Noticias

Lo mas importante es que se realiza en unos pocos minutos
y no tiene ningun costo. ;jNO ES BARBARQ!? Teniendo
cualquier SEGA podés usar cualquier CD.

Si te queda alguna duda, aunque todo estd muy claro,
comunicate con la HOT LINE de SEGA - 314-6939.

A partir de ahora podrds disfrutar de todos los juegos
especialmente disefiados para CD. No te los pierdas y
asegurate pasar al NEXT LEVEL.

Nosotros nos vamos a seguir comunicando con vos en el
proximo nimero de ACTION GAMES para seguir
aclarando tus dudas y solucionar tus problemas.

Ante la duda, no lo dudes, comunicate con el SEGA Club -
314-6939; o pegate una vuelta personalmente por Tucuman
509, ler. piso, Capital.

Te esperamos.

LOS CARTRUCHOS ASESINOS ATACAN TU CONSOLA

Si vos usas o tenés “cartruchos” (cartuchos truchos - no originales) comenzaras a tener los mismos
problemas que tuvieron muchos GAMEMANIACOS: sus consolas comenzaron a funcionar en forma
intermitente o directamente no funcionaron. La reparacion continua de una consola acaba con ella.

Los cartruchos no cumplen con las normas de fabricacion
SEGA. Ademds, al tratarse de copias, nunca podés saber si
todas las pantallas del juego se van a comportar en forma
correcta. e sy

La plaqueta de los cartruchos es de fibra con muy mala
terminacion en el borde de los contactos, que en la mayoria
de los casos provoca la rotura de los dientes del zécalo,
dejando a tu consola fuera de funcionamiento.

Las plaquetas originales SEGA estin construidas de un
material especial con un pulido en forma angular, en su
borde, para el correcto funcionamiento del zécalo y el
cartucho.

Tener que reparar una consola significa desoldar y soldar
circuitos integrados y zécalos.

Los circuitos impresos al no soportar varios cambios de sus
componentes se deterioran.

Tu méaquina no puede ser reparada constantemente.
GAMEMANIACO, exigi la calidad de tus cartuchos
cuando los alquiles en un video club que te cobra lo mismo
por un trucho que por un original.

Lo importante es que no te rompan el zocalo.

_ o

GAMELAND S.A

Distribuidor de Sega para Argentina

No te dejes engaiiar.
Ante la minima duda, no lo dudes, comunicate con la HOT
LINE SEGA - 314-6939.

ORIGINALES
DE 16 BIT

SEGA fabrica dos tipos de cartuchos de 16 BIT, los
GENESIS y los MEGA DRIVE.

Ambos se fabrican en el mismo estilo. Se entregan en
un estuche cerrado al vacio, donde se indica el
Jabricante y la marca SEGA, en la parte trasera se da
una breve explicacion del juego.

En el interior del estuche se encuentra el cartucho, el
manual de explicacion del juego y un folleto con las
novedades de SEGA.

En el cartucho se indica la marca SEGA y el modelo de
consola. En la parte trasera del mismo se dan los datos
del fabricante.

Tucuman 509, piso 1° (1049) Buenos Aires - 314-7093/94
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NOVEDADES ni LA VERSION ESPECIAL:
'SELECCION DE GOLPES Y 10 VELOCIDADES

(Que como es el nombre completo
del game? Street Fighter 2 - Speciz:
Champion Edition. El juego es cas
idéntico a la version Turbo p centada
en junio para SNES. O sea: se puede ju-
gar en el modo Champion Edition y en
el modo H s rapido y con algu-
El "Special" queda por
e las novedades del cartucho.
Si en el Street Turbo de SNES preci-
séis un codigo para jugar con diez velo-

USRS, J— ‘ 2P

Lightning Kick OK§ |Psucho Crusher QN
‘Nhirlwind Kick 0N
Kikoken 0K
Air Spi ﬂnnﬁErdhck 0K

;ESf:issur Kick ONK

%Head Stomp 0N

CON 0 SIN MAGIA: En el Versus Maode, se
pueden elegir los golpes que cada-uno pue-
de usar. jHacé las reglas del juego!

cidades, aquf el lanu es directo. Basta

detnnar Fl mismo se dt‘:bdlrulld con
"olpea Lqpu.l‘iles En el game de

Pero eso sélo ocurre en el Versus
Mode, ;OK?

¢Quién no conoce esta apertura? Es como
comienza el arcade SF2. En casa, solo con
el cartucho de Mega...




STREET FIGHTER 2: SPECIAL | {
CHAMPION EDITION / Capcom

Puiietazo| Cualquier pufietazo. La intensidad del golpe van’anl fue.

GD . |Golpe débil

Sin coma: de una sola vez, desli-
zando

|GM Golpe mediano

GF Golpe fuerte

Con coma: uno por vez

Patada

Guatquief patada.La intensidad varia con Ia fuerza de la patada.

PD Patada débil

Los dos al mismo tiempo.

PM Patada mediana

PF Patada fuerte

Presiona por dos segundos

CONMIANDO

GROUP BATTLE

La mayor novedad de este Special
Champion Edition es el Group Battle
Mode. En él, cada jugador forma un
"equipo”, eligiendo de uno a seis lucha-
dores. De ahi, los dos teams se ‘enfren-
tan. En el Match Play. vos estds obliga-
do a luchar con el mismo nimero de
guerreros que tu adversario. Y las luchas
se desarrollan en el estilo dos 4 dos. Ti-
po Ryu vs. Ken, Chun-Li vs. Guile, y
asi en adelante. Gana quien obtiene el
mayor nimero de victorias.

En el Elimination, se puede optar por
un ntimero diferente de luchadores.
Ejemplo: un team de tres enfrentando un
equipo de seis. El esquema es el conoci-
do "Quien gana se queda". Ejemplo: si
Ryu gana a Ken, se
queda en la pantalla
para luchar con Gui-
le. Es por eso que se
llama Elimination:
quien pierde es eli-
minado. Elemental,
querido Watson.

CT

Daoce luchadores para detonar. Da para di-
vertirse hasta que se fe hinche el pulgar...

DEDO EN EL START

Capcom produjo el SF2 de Mega pen-
sando en el nuevo control de seis botones
de Sega.

Pero si vos todavia no usds el nuevo
joystick, no te desesperes. Se puede jugar
con ¢l viejo y bueno joystick de tres boto-
nes que vino junto con tu Mega. Sélo se
vuelve un poco mds dificil.

Al final, son sé6lo tres botones,
todos de ataque: débil, me-
diano y fuerte.

Para cambiar de pa-
tada a golpe, o vice-
versa, hay que
apretar  Start.

Bastante moles-
{@n

PELEAS COLECTIVAS

Graup Battle es lo méximo.
Elegi tus luchadores y meta golpe.

Street Fighter
2: Special Cham-
pion Edition es un
marco técnico: los
24 Mega de memoria.
llevan tu Mega Drive al
limite.
Un game diez puntos, con feli-

citaciones.

Con el nuevo joystick de seis botones
de Sega, hasta parece un arcade. Incluso
con el joystick de tres botones se puede
Jjugar bien,

Sélo hay que estar atento a la hora de
apretar Start.

¢Qué estds esperando? Corré hasta la
casa de alquiler mas cercana y ...FIGHT!
FIGHT! FIGHT!

GAME OVER
PARA TANTA NOVELA °

SF2 es "el" game de lucha. Pero los ti-
pos de Capcom y de Sega no necesitaban
hacer una telenovela con el tema de la
presentacion del cartucho. ) '

Hace meses que no se habla de otra co-
sa. Primero, corrié el rumor de que el ga-

me saldria en abril.

Enseguida, llegé un fax a la
redaccién informando
que el game seria pre-
sentado a comien-
zos de junio, du-
rante la CES de
Chicago. Ni
sonando. Ha-
blamos con
la mucha-
chada de
Capcom vy
de Sega en
Chicago.
Pero no
abrieron el
juego. Sélo di-
jeron que el ga-
me estaba siendo
perfeccionado y
que saldria en se-
tiembre.
iSanta Confusion!

La gente ya estaba cansada de
ver fotos y videos de SF 2. Cuando la pa-
ciencia ya se estaba agotando, song el te-
léfono. Era de los EE.UU. "Hola, habla
Fulanita, de Capcom. SF 2 va a salir la
semana proxima." La redaccién se detu-
VO.

jUFA! La telenovela fue larga y abu-
rrida. '

Pero valio la pena esperar...
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Saltd y agarrd con PM o PF
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y 2s, 1 + paiada. Sclo en Hyper.

£
€ \ ¢ + 3 hotones de Patada (o € ¢ | N>+ Golpe
de Golpe). Sdlo en Hyper z
L’L o, g g L <) _\_

%

L=

> ¥ N 4+ 3 botones de ﬁuﬁetaza (o ¥ N > + Golpe
de Patada). Solo en-el Hyper
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= Ja N + Golpe-

Salfa y v ¢ € + Patada. Sdlo en
Hyper

T

= 4 N + Golpe. El comando es idénti-
co al de Ryu, pero tiene mayor alcance.

ﬁalra yde e Patada. Sdlo en Cerca del adversario, =+ PM o PF
yper. 4
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Apref;i dos botones de Golpe si- Aprela dos botones de patada al
multaneamente mismo tiempo. Sélo en Hyper
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Apretd el botdn de Golpe varias
veces y rapido
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ESE ESPANOL ES Sl oy aads, fn ol aive, po Wy o, 4 Paiats B ek can I
MUY VANIDOSO. reccional con Golpe. g?f e todavia en el aire, a media
USA UNA MASCA- . 3 — Istancia del enemigo.

RA PARA PROTE-
GERSE EL ROS-
TRO EN LAS|
LUCHAS. AGIL,
VEGA SABE USAR,
LAS PIERNAS.
SUBE A LA REJA
Y VUELA SOBRE|
EL ADVERSARIO:
ES FATAL. SOR-
PRENDE CON EL|
FLICK. |

OXEADOR AGRE- | Apretd los 3 hotones de Golpe o Patada
V0, ESTE NORTE- y soltd juntos. Cuanio mas los dejes

presionados, mas fuerte serd el golpe.

MERICANO FUE

EXPULSADO DE

LAS COMPETEN-

CIAS POR SER

DESLEAL. SU GOL-

PE ES EL MAS PO-

DEROSO DEL GA-

ME. EN COMPEN-

SACION, NO USA

LAS PIERNAS. jEL ol 1o
TURN PUNCH ES P A . o
BESTIAL! Cerca del tipo, > + GF
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Cerca del adve
rsario, > + GM o GP




Cuando todo el mundo ya
estaba olvidando la Guerra
del Golfo, Electronic Arts,
resolvio refrescarnos la
memoria con Jungle Strike,

una especie de continuacion
de Desert Strike. Madman, el
villano del primer game, mu-
rio. Pero su hijo, del mismo
nombre, quiere venganza.
Tanto quiere vengarse que
decidio unirse a un poderoso
cartel colombiano de trdfico
de drogas. Juntos, Madman
Jr. y Escobar trazan planos
ambiciosos para destruir el
mundo y, en especial, a los
Estados Unidos. Imaginate:
planean invadir la Casa Blan-
ca y mandar todo por los ai-
res. Y tu mision es ...(adivindg)
detener a Madman y Escobar.

ELEGI TU COPILOTO

Podés elegir uno entre cinco co-
pilotos. Fijate en las cualidades
- de cada uno. S6lo un consejo:
un buen copiloto debe saber ti-
rar y hacer rescates arriesgados.

Scott Antonio
"Ego": siempre
listo para actuar.
Ego vive para ser
copiloto. Razona-
blemente bueno
con tiros y resca-
ie

Mike Sierra "Mr.
3-D": el rescate
es su fuerte. Con-
sigue salvar a
cualquiera. Pero
su mira es mala.

Grant Foster "Fa-
ceman”; fandtico
de los arcades,
Faceman tira co-
mo pacos. Pera
no sabe rescatar.

Rosalind D. "An-
o nihilator": bella y
valiente, esia mu-
jer es un excelen-
¥ te copiloto. Buena
il en la mira y los
rescates.

J.W. Fennel
"Wild Bill"; el
mejor de todos.
Wild Bill conoce
< i de todo. Gran ti-

| rador y experto
en los rescates
mas complica-
dos.

*

Clasico Mejorado

Tus herramientas en esta dificil empresa son mucho mejores
que en la primera version. No tenés solamente un helicéptero.
sino, también, un carro anfibio, avién a chorro y moto. Y podés
elegir entre cinco copilotos. El mejor de ellos es J. W. Fennel.
O, simplemente, "Wild Bill", su nombre de guerra.

Las misiones de Jungle Strike son enormes y llenas de deta-
lles. Para que tengas una idea, en la primera tenés que proteger
monumentos, perseguir terroristas, aniquilar autos-bomba, res-
catar a un agente-secreto, escoltar la limusina presidencial hasta
la Casa Blanca y capturar un agente de Madman infiltrado en
plena Washington. jUfa! ;Ya puedo descansar? Y esto es sola-
mente la primera mision,

Vuelta al Mundo

Jungle Strike tiene nueve misiones. Una més copada que la
otra. Y todas muy locas. La accién no se desarrolla sélo en el Gol-
fo Pérsico., como en Desert Strike. Vas a tener que luchar en los
Alpes Europeos y en los Estados Mnidos, entrds en selvas tropica-
les, caés en el hielo y pasds por lugares muy locos. Una masa.

Tanta sofisticacion fue posible solamente gracias a los 16 Mega
del cartucho, que garantizan excelentes grificos, misicas y efec-
tos sonoros de primera. Jungle Strike es el mejor simulador de
guerra en cartucho para un videogame de 16 bits. Si sos un fan del
género bélico, ni lo alquiles. Compralo directamente. ;Es satisfac-
cion asegurada!

ESTUDIANDO EL MAPA

Para salir bien parado en cualquier simulador de guerra,
hay que estudiar bien los mapas. Y Jungle Strike no es di-
ferente: entendé los mapas y triunfa en las nueve misiones.

HELLFIRESS HYDEAS-O, GURS

;.'f'_. W 1. MONUMENTS

THE LISBRARY OF

: & THE JEFFERSON
MEMORIAL FROM TERRORISY

THESE SUILDINGS

RAYTRACKS.
ARE HISTORICRAL SHRINES
AND MUSY BE SAVED:!

‘SCORE

o — B

Misién 1
WASHINGTON
D.C.

Los agentes de Madman Jr.
estdn organizando el asesinato
del jnada menos! presidente
de los Estados Unidos. Vos
tenés que hacer un montén de
cosas para salvar al pafs de la

amenaza.

Después de proteger los monu-
mentos, destrui el OG de los fe-

rroristas y rescata tres rehenes.

espués, sdlo fenés gue posarte en

la Casa Blanca. Fin de la 12 mision.




Mision 2 NAVY SEALS

Tu mision es rescatar a dos tipos de una isla para recibir informacion valiosa. Esta fase es terri-
ble: larga y dificil. La parte mds aburrida es guiar el carro-anfibio al comienzo.

Llega con el helicdptero, posate
y entra en el carro-anfibio. Hace
todo con habilidad.

Junta todos los plutonios con fu
carro-anfibio. Algunos estan en
las lanchas negras y, otros, en
las camiones, cerca de la cosia.

El agente Akbar estd en esla casa
cereada por traficanfes. Destrui

JQuerés un truco para reventar
los tres submarinos de una vez?
Quedate en el angulo inferior pa-
ra que sus misiles no te aleancen
y reventalos con misiles media-
nos y rafagas de ametralladora.

Misién 3 TRAINING GROUND

Te encontrds en el campa-
mento de entrenamiento del
enemigo. Ahi, tenés que des-
truir torres y rescatar a un ex-
perto en comunicaciones. Re-
ventd los radares y cuidate del
reactor nuclear. ;Dificil. no?
;Yavas a ver!

JUNGLE STRIKE / Electronic Arts

Simulador

ndii Nl
ME) MR NS
Eﬁlﬂuu‘ SONIDD ; DESAFID DIVERSIOR

ME PERLLY I3

Rescatd al piloto del avion mo-
delo F-15 que cayd en la region.
Tiene cosas gue contarte.

Misiéon 4
NIGHT
STRIKE

Esta etapa se desarrolla en
la oscuridad, en plena jungla
‘tropical cerrada. jSelva virgen
total! Busca bastante en los
claros provocados por comba-
tes anteriores.

Andd hasta el QG de entrenamien-
to de tus enemigos y reventa fodo.

‘la mansion para llegar a Akbar.

Usd el mapa para no per-
derte, ;OK?

Conduci 12 limusina presidencial
hasta Ia Casa Blanca. Tené cuidado
con los terroristas por el camino.

Enseguida del comienzo de la fase,
ganale esta arma especial. Aumen-
ta el poder de fus armas. La ame-
iralladora se vuelve superpoderosa.

Cuidado con estos tanques enar-
mes. Da Danger Zone en todo
momento. Sali en das tiempos.

cKriptonita? No. Destrui la caja y
volvé a la hase. Fin de la segun-
da misidn.

Capturd al francotirador para co-
nocer los planes malvados de
‘ Madman.

iPeligro a la vistal Tengs que resca-
far a la muchachada en las picadas
ocultas de esta Selva inhdspita. Cui-
dado con los enemigos escondidos.

ESTAS SON LAS
ARMAS DEL CHOPPER
(HELICOPTERO). ;L0S
OTROS VEHICULOS TIENEN
ARMAS DIFERENTES!




Es rusa y tiene el poder del viento
(aire). La fase se desarrolla en los
subterraneos. Tu mision es evitar
que un acido mortifero ahogue a
Linka.

PO £ F

Africano, Kwame tiene el poder
de Ia tierra. En esta fase, vos te-
nés que destruir varias computa-
doras. El jefe es el Dr. Blight.

EOE R )

Este norteamericano tiene el po-
der del fuego. Tu tarea es destruir
maquinas radioactivas que fabri-
can sustancias toxicas.

POWER 3 X b
=

Le llegé el turno al agua. Gui es
asiatica y tu mayor desafio es
conseguir llegar al tope con la
energfa suficiente.

SCHRE YOaRSa
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Para evifar |a alfa tensidn, agarrate
de esie cable de hierro pesadofe.

EOHEY T L7 sy ©r t p——
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Aimrp Snwl = |[bod = b = L
Jefe: quedate del lado izquierdo y
tirale al arma de él. Subi, cambid
de lado y ftird a las tres bolsas de
combusiible. jYa vas a ver!

Después de las cuatro fases te
convertis en Capitan Planeta. Te-
nés tiros ilimitados, pero sélo
tres chances de vencer al jefazo.

Segui la.corriente del producto quimi-
¢o hasta Ia compuerta. Colgate de ella
y usd el Direccional para cerrarla.

A £t 3 S k"

No te asustes de los Idsers. Cada vez |

que vos destruis una compuiadora,
conseguis un globo de energia.

No hay misterios. Anda por los co- |

rredores tipo caverna y, al llegar a
la maquina, tira dos o ires veces.

Comenza destruyendo Ias armas, ti-
po este lanza-goma. Junia globos de
energia antes de ir al jefazo final.

El jefe es facil. Subi hacia la pla-
taforma de la derecha y usd el tiro
iriple en el vidrio dos veces. Baja
y tird en cualquier lugar. Listo.

El Dr. Blight tiene lo suyo. Queda-
te en la plaiaforma del media, ti-
rando sin parar. Usa el tira sim-
ple.

Destrui las piedras verdes y aca-
bards a Duke Nuke. Reventd un pi-
so cada vez, dando cacheiadas a
las piedras que amenazan subir.

Tira a las esferas que protegen al
jefazo. Tira de un lado, anda hacia
el ofro y continua tirando. Después
de destruir al jefazo, THE END.




“ AVENTURAS /TRUCOS

Una banda de mutantes invadié la Tierra. Estan
decididos a llevarse todo por delante. Y sdlo vos
podés salvar a tu amado planetfa. A bordo de un
tangue superequipado, tu mision es acabar con
los planes siniestros de la barra de mutantes.

A pesar de que la historia es lan gastada como
'‘muchachito-salva-princesa”, Blaster Master 2
es un game original. La perspectiva de [a accidn
cambia en el transcurso del juego. Vos conirolds
el tanque desde dos visiones diferentes: de lado y
de arriba. Y, cuando estd fuera del tanque, nuestro

Tiros Versatiles

El campo de accion de sus
tiros es impresionante. El ca-
noncito del tanque dispara en
16 dngulos. Sélo hay que tirar
siempre mirando con el Di-

reccional. Asi, evitds perder

energfa.

Blaster Master 2 es la con-
tinuacion del excelente game
original para NES 8 bits. Sun-
soft hizo un excelente trabajo.
Ademds de ser hiperdindmico,
el game tiene jugabilidad casi
perfecta. Si sos fan de games

de accion, corré a la casa de

alquiler de jueguitos.

ARMAS PODEROSAS

Da un Pause para ver las
armas especiales con las
gue contas. Comenzas sin
ellas. Juntd items en el
medio del camino para
poder divertirte. Fijate:

Las armas estan en ia co-
lumna de la izquierda. De
arriba a abajo, tenemaos: fira
friple, misil con search, firo
multidireccional y eseudo.

ESTA ATENTO:

LOS COMANDOS
CAMBIAN SEGUN LA
VISION DEL JUEGO

PARA SALIR DEL
TANQUE USA | + C.

PARA ENTRAR APRETA
B,V +¢C

héroe tiene dos tamanos distintos. Es genial.

PRIMERA FASE

Vos estds en el medio de las montanas. ;Qué co-
pado! Estaria rebueno si los mutantes no hubieran
elegido este lugar para vivir. Esta fase es enorme y
llena de detalles: un verdadero retrato del game.

Bajd del tanque siempre
que apargzca una escale-
rita que te sea itil. Hay

items esperandote.

Cuanub legues al final de
la linea, salta con todo pa-
ra salir en ofra pantalla.

Un subjefe. Acaba con es-
te pesado para que tu ar-

 ma se vuelva mdas potente.

Ahera si, aparecio el jefe.

Arrasd a esta ahejota para

ganar la llave de salida.

Una vez en posesidn de la
llave, abri esta puerta. Un
nueve munda fe espera...

La perspectiva cambio:
ahora tu visién es aérea y
no lateral.

Este laberinto es pura menti-
ra, hermano. Destrui todo lo
que aparezca delante fuyo.

jUfal Justo encontraste la
salida del laberinto. ;Prepa-
rado para la segunda fase?

BLASTER MASTER 2 / Sunsoft
Aventura

| jugador

8 Mega
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Invencibilidad y seleccion de
fases - conectd los dos controles
a tu consola. Con el videogame
todavia desconectado, apretd los
botones A, B, C y Start en el
Joystick 1 y A, B y C en el joys-
tick 2, todo junto. Conectd el
Mega Drive, esperd que aparez-
ca la pantalla de presentacién y
apretd Start en el control 1. Si
todo sali6 bien, vas a ofr un so-
nido diferente. Entonces, co-
menz4 el game y apretd Start
para hacer pausa. Enseguida,
apretd B para volverte invenci-
ble y C para elegir fases.

TINY TOON

Mapa completo - descubri va-
rias fases de bonus y fases que
no habian sido mostradas por
ACTION GAMES. Usi la sefia
TDQQ QWWW  QKQQ
QQQW WGRY y vas a ver el
mapa completo, con todas las
minas descubiertas.

ALIEN 3

Seleccién de fases - en la Pan-
talla de Presentacién, hacé esta
secuencia de comandos con el
joystick 2: C, 1, 2, &, € A,
=, V. Comenzi el juego y, con
el Start hacé pausa en cualquier
momento. Ahf sélo tenés que
hacer la secuencia C, A y B
mientras el game estd parado.
Apretd de nuevo el Start y salta-
ras hacia la proxima etapa.

EX-MUTANTS

Mil facilidades - este truco sir-

N

N

ve para que hagas seleccién de

_etapas, aumentar el nimero de
‘vidas o conseguir armas ilimita-
das. En la pantalla de opciones,
elegi la Music S y el Sound FX
21. Despugs de eso, ilumind la
palabra Exit y 4preta A, ByC
mientras presionds el Start. Vas
a oir a Shannon hablando (dird
Too Easy, o sea: demasiado fa-
«¢il), y vos tendrds una pantalla
'de seleccion de fases donde se
.pueden, también, conseguir
‘otras facilidades. Pero esta aler-
.ta: vos sqlo podés hacer una
seleccion, ;OK?

.
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Virgin Games
De a8 res A - cambiar la "X" entre los jugadores
B - dar patada baja/hacer gambeta
g et C - dar patada alta/cabecear
w\dj A2 A=) & START - pausar el juego/replay/hacer
GRAFICO  SONIDO  DESAFIO DIVERSION sustitucion/terminar el juego

AMISTOSO O COPA

En OPTIONS, el modo Arcade es un simple partido amistoso y,
el SIMULATION es la Copa Europea, en la que pueden participar

: hasta o(.hn amigos, cada uno con un equipo. ;Sélo fal fri-
b joolo taltan papas It
hlfurbof es el deporte de las masas, como se suele deur E s 2 montones! Los juegos son eliminatorios, en el sis-

ces, ¢qué tal un game sobre clubes de fiithol europeos, eh? Si te S vuelta: dos
gusté la idea, andd corriendo a alquilar European Club Soccer, la  (eams se enfrentan dos
mejor version futbolistica que aparecio para tu Mega Drive. Son  veces seguidas. su-
decenas de teams de mds de treinta paises del Viejo Mundo a dispo- mandose los resulta-
sicién tuya, con opcién hasta de armarles los uniformes. Los grdfi- ~dos. Quicn haga mads : :
cos no llegan a la perfeccion, pero son bonitos y bien logrados. Se ~ g°1es serd el que se S ‘ﬁa b oo
pueden hacer un montén de jugadas copadas, pero vas a demorar clasifique. -y 3

un poco en dominar todo. Cuidd bien la redonda, pues el juego lo

permite: se puede detener con el pecho, cabecear, hacer chilenas, WAEELINAIEIITHTE
lanzar, ete. Hasta podés elegir el esquema tdctico de tu equipo, ;jno  ZUSCIL LN
es genial? Y la Copa Europea es diez puntos, con hasta ocho juga- ualjiages:
dores participando de la misma competicion. ;Copado! ;En fin, si

adords el fiithol, o te gustan los deportes en videogames, ahora mis- o
mo conseguite European Club Soccer, man! y P N <70 ... ¥, si querés, ‘podés

cambiarle el uniforme,
DOMINA LA PELOTA

eligiendo los colores
de: camiseta, paniamn
EL JUGADOR QUE ESTA SIENDO PERSEGUIDO POR & ] ; ,
UNA "X" ES EL QUE ESTA BAJO TUS COMANDOS ‘ ' A

SJENGLANDY

e
f‘\fllﬂ CHLCETTI

Durante el juego, pndes hacer
hasta 4 cambios. Es mejor sacar
del campo a los que ya recibieron
tarjeta amarilla.

Al cobrar una falta, parear o lanzar
desde los laterales, elegi ddinde
querés mandar la pelota, mavien-
do este blanco por el campo.

Cuando hay empate luego
de 2 juegos eliminatorios,
hay tiempo suplementario.
Si el empate persiste, se
decide por penales.

Si observas una brecha, intentd
esquivar al arquero antes de pate-
ar hacja el arco. _

No seas carnicero: una falfa muy
fea fe puede valer una tarjeta
amarilla o roja.

P ——l ]
| del adversario, eligien- |
do 2-4-4, 3-3-4, 4-2-4.| -
3-3-3-1, 5-2-36 2-3-5. |

TN RGRONIS TR

En Ia mfermedra de los adversa
rigs, pated alto e intenid enganar
al arquero.

Otra wgada pra corre hama .fa !mea
del fondo, cruzé hacia el drea del ad-
versario e intenid palear de primera.




Shinning Force puede ser definido co-
mo un RPG "light". Todo en €l es muy ob-
vio. No corrés el riesgo de elegir un cami-
no errado, o terminar con los burros en el
agua y tener que comenzar todo de nuevo.
Por esto. es el juego ideal para aprender
coémo funciona un RPG. Otrd detalle que
ayuda mucho son los menues. Items, ma-
gias, acciones, todo esta representado por
iconos (figuritas).

En general, Shinning sigue la misma li-
nea de los otros RPGs. Vos comandds un
guUErrero que tiene como mision, para va-
riar, luchar contra las fuerzas del mal. El
esquema es conversar con las personas del
camino y juntar informacion para saber
qué hacer en adelante. Durante el game,
vos vas ganando experiencia. fuerza y
nuevos poderes, ademds de conocer ofros
personajes que se transforman en tus com-
paneros.

Las opciones del game estin representadas
por figuritas. Usd A para abrir estos meniies.

Tou have the moki
zreal fightor, ACA(
‘ol be tesied soon ernce

Busca pien en [a ciudad de Runefaust. Prestd
atencion a los didlogos y no te preocupes: vas
a terminar sabiendo qué hacer.

La Historia

Hace 10 siglos, la tierra de Rune fue
atacada por las fuerzas de la oscuridad. El
gjército de la luz consiguid echar a los in-

“vasores. pero ellos prometieron venganza.
El tiempo fue pasando, la paz se instalé en
el reino y nadie se acord6é mas de las ame-
nazas. Hasta que, mil anos después, ¢l Se-
nor de la Oscuridad volvié con todas las
ganas para convertirse en Rey. El proble-
ma es que las fuerzas del bien estaban de-
sorganizadas. ¥y nadie estaba listo para
enfrentar los peligros. El tnico con poten-
cial para esio es fu guerrero, que vos po-
dés bautizar con el nombre que quieras.
Visitando los diversos lugares del reino, el
guerrero va conquistando adeptos y derro-
tando enemigos en su cruzada.

Todo comienza en la ciudad de Rune-
faust. En ella vos podés caminar a gusto
CONVErsar con quien aparezca. Vas a ganar
dinero y un arma. Los primeros cinco in-
tegrantes de tu tropa, también apareceran
ahi. Enseguida, vas a recibir instrucciones
para ir a otro lugar. Y, asf, va avanzando el
Jjuego: en cada lugar nuevo hay un objeti-
vo para que vos alcances. Al cumplirlo.
terminds un capitulo y pasds a la etapa si-
guiente.

Apenag iniciado el game, conoceras a los 5 pri- &
meros infegrantes de tu ejéreito. Estudid las habi-
lidades de cada uno en el cuadro de al lado.

En todas las ciudades existe un cuartel general de
fu tropa. Y es alli donde vas a reclutar o cambiar
los personajes para la misidn siguiente.

En el cuariel podés verificar Ia situacidn de ca-
da personaje. Analiza muy bien a cada uno an-
tes de hacer una eleccion. Si te equivoeds, po-
dés terminar mal en las batallas que siguen.




[os CINCO PRIMEROS | Esquema de las Batallas

.P‘i!nos | Cada vez que entras en un lugar nue-
co | VO, para comenzar una mision, vas a ver
iy e S RIS |

que tu campo de On estd limitado. So-

ue sea fuerte, tu guerrero princi-

[‘ld.] no debe usarse de inmediato
en una batalla: si muere, es Game
Over. Otro personaje cualquiera debe ha-
't dt. conej ito de Indias y enfrentar al
La propia computadora elige
que enfrentard al enemigo.

decidir si querés o no usarlo. Si no que- ES'R‘TEGI‘ P‘RA
1és, la computadora elegird otro. los co.n"is

¢Querés saber qué hay delante tuyo? En cada capi-
tulo podés consultar mapitas como éste y ubicar,
en los punios rojos, ddnde estan los enemigos.

Cuando la computadora elige a alquien para la

| batalla, apreta A y elegi: Stay (permanecer),
Alack (salir a luchar), Magic o Item (para usar
magia o item).

Guando vos alacds algiin enemigo, aparece es-
te tipo de escena. Después, el juego muestra
quién gand y cuantos puntos de experiencia ad-
quirid fu personaje.

SHINNING FORCE / Sonic / Climax

GRAFICO  SONIDD DESAFI0 DIVERSION




EX-RANZA/Gau
Aventur: I qugador

| IR T P
) ) ) B

GRAFICO SONIDD DESAFI0 DIVERSION

o0 AN A

¢Te acordds de Turrican? Bueno, Ex-Ranza es
una version bastante mejorada de este game dino-
saurio, que acaba de ser presentada por la soft-
house Gau. Vos comandds un robot grandulon
que vuela y tira para tedos lados, acompariado por
una moto que es tan fiel como la zorrita Tails. Es
un cldsico juego espacial: una fase, un jefe, otra
fase, otro jefe, y asi. La gran diferencia es que
aparece un niimero en lo alto de la pantalla que
indica cudntas bases enermgm te falta reventar.
Ademads de eso, los grdficos son muy lindos, en los
escenarios de fondo y en otros detalles.

Este juego es un festival de ra
plosiones y hasta algunos def
comprometedo Todo esto :

a dltd velc

En algunas fa- §§ sivasson
Ses aparece un

generador para

recargar toda fu

energia. Basta

apoyarie y lle-

nar el tangue.

Cuando vos com- || 98953500
batis usando la @
moto, es ella la
gue pierde ener-
gia y no ves. Pe-
ro si el marcador
| de ella queda en
cero, chau: te
moris.

Enr esle .-':arredor !utur:sfa, reventa fas seis
perros mecdnicos, sin escapar de ninguno.

En la fase 1, destrui seis bases enemigas, pe-
ro quedate siempre profegido iras las dunas.

Jefe de [a fase 1: desirui las piernas, des-
pués el hocico y, por dltimo, la cabeza de
este monstruote. Quedate en el angulo de Ia
pantalla, esquivando los rayos y los misiles.

Después, termind con este jefazo-hormi-
ga, acertandole al ojo varias veces.

En esta pantalla en medio de la selva, fi-
jate en las bolitas rojas que aparecen en
las ramas de los drboles. Recargan iodo
fu medidor de energia.

En Ia fase 2, el agua verde quita energia.
Anda surfeando sobre  la moto, ;0K?

En Ia caverna de la fase 2, termina con
estas cajas y desactiva los cafiones que
eslan en las paredes.

Jefe de la fase 3 - Escapa para un lado y
para otro, tratando de aceriarle en él ojo.

0U3 14000

En esla fase nocturna, usa las plataformas
y vold para reventar las bases adversa-
rias.




Al SR AVENTURA

ECCO THE DO LPHINJ’Sega

El delfin mds simpdtico del planeta estd de vuelta. Después de la genial version de
Ecco en cartucho, Sega estd presentado el game para CD-ROM. Como el juego ya era
simplemente perfecto, no habia mucho para mejorar. El aspecto visual confiniia sien-
do deslumbrante y el esquema es el mismo. El sonido gano calidad de CD y obtiene un
"10" con compositores como Jean-Michel Jarre. Es una invitacion a viajar por las

profundidades de la miisica.

Un temporal historico devasto las aguas del océano, matando a muchos peces. Ec-
co se perdid, asi como sus amigos delfines. Tu mision es ir detrds de ellos. Pero no se-
rd fdcil. Hay un laberinto mds loco que otro. Y para encontrar la salida vas a tener
que andar mucho. O mejor dicho, nadar mucho...

Profusion de Detalles

Sega se gasto toda con Ecco. Los deta-
lles de cada pantalla son totalmente copa-
dos. Bcha un vistazo y fijate que el color
del mar cambia de tonalidad, de acuerdo
con la profundidad en la que te encontrds
(como es en la realidad): cuanto mds oscu-
ra sea, mds hondo estds vos. jMaravilloso!

Ecco es casi una-aventura. Mezela ac-
cion con RPG en dosis perfectas. No es un
game para alquilar. Tenés que comprarlo.
Y si la versién en cartucho no se queda
muy atras de la de CD, el precio compen-
sa: el CD es mds barato que el cartucho.
Embarcate en este juego y navegd por las
profundidades del océano encantado de
Ecco. The Dolphin. Es una fiesta para el
espiritu.

Golped estos cristales para liberar el acceso a
la salida de fase.

Controld Ia energia por el marcador gris, en €l
dngulo superior de la pantalla. Comé pececitos
o Ia comida gris del inierior de Ias ostras.

Fijate qué vista. Aqui, Ecco se deshza en el hie- B4
lo y salia enire los hlaques de los ventisqueros.
jLo méximo!

PASSWORDS

Para acceder a la panialla de passwords, al
comienzo del juego, anda hacia la izquierda.
Anota los codigos para las 11 primeras fases.

Fase 2: WVQIQDCK  Fase 3: CSTPFADK

Fase 4: SEMULKAY  Fase 5: EQUSREFG

Fase 6: GHEEKTEC Fase 7: ERHIOTEV

Fase 8: UKCXNTEN _ Fase 9: MKYAOTEF

Fase 10: MXABOTEV _Fase 11: IDGTKTER

LOS PASSWORDS SON PERSONALI-
ZADOS. {ESTOS SON APENAS ALGU-
NOS DE LOS POSIBLES CODIGOS!

THE FLINTSTONES

Seleccion de fases y energia
ilimitada - En la pantalla de
presentacion, apretd juntos los
comandos  + B + Start. Apare-
cerd una pantalla oscura con el
mensaje Stage 1. Para cambiar
de fase, basta usar el Direccio-
nal hacia los lados en esta pan-
talla. Para tener vida infinita,
apretd #+ B + Start en la panta-
lla de presentacion. Comenzards
el game con energia ilimitada.
Pero cuidado: si te caés en un
agujero, perdés una vida.

X-MEN

Seleccion de fases - Prestd aten-
¢ion a este truco complicadito.
Conectd tu Mega solamente con
el joystick 1 enchufado. En la
pantalla de presentacion, presio-
nd ¢ + B + C vy, después, Start.
Cuando aparece el rostro de
Magneto en la pantalla, sacd el
joystick de la entrada | y conec-

| talo en la entrada 2, apretando

Start. Despues de esto, reubica
el control en la entrada | y apre-
td Start para elegir el nivel de
dificultad y completar el truco.
Iniciando el juego, anda hacia la
derecha hasta que aparezca una
pared con 8 paneles. Cada panel
corresponde a una fase. Elegf la
fase que quieras, agachate frente
al panel correspondiente y apre-
td C. Usando este truco, cada
vez que apretes Start, tu Mutant
Hability y Energia se completa-
rdn.

CHAKAN

Codigos para el Game Genie -
Ahora nada te impedird tener
éxito en este juego. Para tener
invencibilidad, usd el codigo
RLGA-TA4C. Para usar las ma-
gias sin precisar pociones (jqué
c,opado') usa ALJA-WAT74 AL-
JA-WASI.

TEST DRIVE 2: THE DUEL

Pantalla secreta de opciones -
Con esta mafia, podés tener ac-
ceso a una pantalla de opciones
secreta y hacerte una fiesta. Co-
menza normalmente el juego.
En el momento que quieras,
presiond ¢ + B + C para hacer
que aparezca la pantalla. Recor-

| datorio: la Ferrari es la médquina
| de mejor aceleracion. OK?

-
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DN /TRUCOS

Accion 16Nt 16 2 jugadores

& GRAFICO SONIDD DESAFIO IJIIISIIJII

Parece sin Fin

Este game tiene 16 Mega de memoria. Los gréficos son una ma-
'sa, con sonido y misica genial. - Los movimientos son diez pun-
tos y super graciosos. Ahora, el problema es el desafio: es terrible,
con fases para regalar, todas dificiles. Pero el juego tiene un clima
de muy buena onda y esto ayuda mucho.

Be Cabo a Rabo

En nuestra edicion Niimero 18, dimos Bubsy de SNES has-

ta la octava fase. Si tenés dudas hasta esa fase. basta que mires ese
_ articulo. Ahora, te damos de regalo las dieciséis fases completas,
con todos los passwords. ;Contento?

Lo bésico sigue siendo igual: reventd a los conejos saltdndoles
encima y juntd la mayoer cantidad de ovillos que consigds. Caé pla-
neando siempre para no perder vidas y estd atento a las pilas de

. items que aparecen, Cida fase tiene diez minutitos para ser comple-
tada. Al final de cada fase, tocd el eirculo y aprovechd la lluvia de
ovillitos. -

FASE 1 (JSSCTS)

Entra en las cavernas, que’
son verdaderos atajos, subf en
los tejados de las casas y junta
muchos ovillos.

FASE 2 (CKBGMM)

En el comienzo de la fase,
bajd el primer barranco a la iz-
quierda y toma una vida extra.
Pero andd mds hacia abajo y en-
contrd otra vida. Empuja cual-
quier palanca que aparezca en el
medio del camino.

FASE 3 (SCTWMN)

Vas a enfrentar dos jefes
iguales al mismo tiempo. Deta-
lle: agarrd una vida extra en una
cascada, ;OK?

Dale dos cachetadas a cada uno de
los ovillos de arriba cuando estén
abiertos y no dejes que los ovillos
colgados te foquen.

FASE 4 (MKBRLN)

Es un enorme parque de di-
versiones. Saltd encima de los
helados y juntd algunos ovillos
disfrazados en los estantes de
las casas de juguetes. En una de
las puertas, hay una fase de bo-
nus escondida.

Subi en esta nave y junta ovillos en
el cielo.

BUBSY ES TODO UN
PERSONAIJE. Sl VOS DE-

MORAS EN JUGAR, EL
PEGA GOLPECITOS EN

LA PANTALLA PARA
LLAMAR TU ATENCION.

FASE 5 (LBLNRD)

Es el mismo parque de la fa-
se anterior. Pero aparecen unos
enemigos mas: jhot-dogs salta-
rines! Continud cortando cami-
no por las entradas de la monta-
na rusa.

toma una vida exira.

FASE 6 (JMDKRK}
Continua utilizando los ata-

j0s y andd siempre por arriba: es

mads seguro. Aqui también hay

fases de bonus: basta elegir la

entrada correcta.

FASE 7 (STGRTN)

Pantalla del tren. Empuja cajo-
nes hacia arriba de los monstrui-
tos y llegd pronto a la locomotora.

mareador de ovillos.
FASE 8 (SBBSHC)

Idéntica a la fase anterior.
Continui reventando a los ma-
quinistas molestos encima de la
locomotora.

Buscar es el alma del negocio: en-
contrd esfa camiseia de invufnera-
bilidad sobre el vagn de las jirafas. §




FASE 9 (DBKRRB)

Zz77... Bsta es idéntica a las
dos fases anteriores. Fuerza.
querido lector... ya estds por lle-
DA T

SUBFASE DAS FASES
7,8E9

Esta es una etapa extra que
aparece en las fases 7, 8 y 9. Para
entrar en las subfases, empuja la
palanca que estd en la locomotora.

entrd en los laberintos subterrane-
0s y hacé la limpieza.

FASE 10 (MSFCTS)

En esta fase es mejor ir en
balsa. Pero jcuidado con los pe-
ces. tortugas y cocodrilos!

Fijate: una camiseta de 2 vidas ex-
tras. Andd por el subsuelo, saltan-
do de blogque en bloque, y agarréd
este item.

FASE 11 (KMGRBS)

;iOh. no! [.a fase 11 es igualita a
la fase 10. ;Y la 12 también lo serd!

" ] ey 11 &

Lo mejor aqui son las plataformas
con hélices hacia abajo: te ayudan
mucho.

FASE 12 (SLJMBG)

Aqui, casi todo ya lo viste en
las dos fases anteriores.

Cuidado, que no todo en el escenario
estd de adorno: los drboles retorci-
dos, como ésle, matan al instante.

FASE 13 (TGRTVN)

jEsta hasta tiene una fase de
bonus para darte un descanso! Pe-
ro la cosa sigue idéntica hasta la
fase 15. Poné tu piloto automdtico.

Estas arafias no juegan. Evitalas.

FASE 14 (CCLDSL)

Continud saltando de drbol
en drbol, como un pajarito.

<31 S 45

La fase de bonus estd en esla en-
trada. jEnird enseguida!

FASE 15 (BTCLMB)

Hacé de cuenta que no cam-
biaste de fase, ;entendido?

En esta fase le enfrentis con criatu- 8

ras terribles, como estas luciérnagas.

FASE 16 (STGJDH)

Aqui, por fin, el heroico lec-
tor ha llegado. Estas en una base
espacial, en la que los pasajes
estan disfrazados de teletrans-
portadores. Cuidado con los li-

quidos rojos, porgue tocarlos es -

perder una vida. Hay también
una fase de bonus.

Baja por este agujero y continud
caminando por fuera de la nave.

CAE SIEMPRE PLANEAN-
DO, PORQUE CAER DE
LUGARES MUY ALTOS TE
QUITA UNA VIDA

BUBSY NO TIENE CONTI-
NUES. POR ESO JUNTA
TODAS LAS VIDAS EX-
TRAS QUE APAREZCAN.

Libera un mﬁﬁ“&e
clavitos fatales

500 valen una
xtra

Invulnerabilida
| poraria

Marcador de pantalla

[ COOL SPOT

L

Salta fases - Una maiia
copada para que puedas

|| saltar de fase en cualquier
| | momento de este game.
|| Apretd Start y hacé el si- /
| | guiente codigo con el
| | control 1: A,B,C,B,A.C,

A,B.C,B,A y C. Una es-

| | pecie de bocina indicara
|| que el truco funciond. De

ahi, aparecerd la frase

| |"Level Completed”. O
|| sea: preparate para la pro-
|| xima fase. jSimplemen-

te... lo maximo!

ROAD RASH 2

Moto més potente en el
nivel 1 - ESte codigo per-
mite que te compres la

mds cara!) enseguida de
la primera prueba. Anotd:
ASV3 11FF.

ROLOTO .
THE RESCUE

Nueva pantalla de op-
ciones - ;Problemas con
el game del simpdtico ele-
fante? Este truco buenisi-

mo hace que tengas acce-

0 a una nueva pantalla de
opciones. En la pantalla

de presentacién, apretd

- Ay G

Deji los tres botones

|| apretados y apretd Reset.

Cuando vuelva la pantalla

| de presentacién. solta los
| | botones y apretd B. Apa-

recerd una nueva pantalla

| de opciones. Con ella, vas
| a poder abrir el mapa, te-
|| ner vidas infinitas, inven-
[ cibilidad. etc. Una linda

| ayuda. ;no?

| LOTUS

| | TURBO CHALLENGE
— Passwords - Digita

. MANSELL vy corré siem-

pre sin necesidad de pasar

querés una Lotus podero-
sisima, entrd con SLUG-

|| PACE. Tu mdquina ird de ¢
— 0 a 100 km en pocos se-
— gundos ...

A

moto m4s potente (jy la #

por la clasificacion. Si



Gyokuro es un villano muy malo, que
‘envio su ejército ninja para reprimir al
pacifico pueblo del pais de Ohkami, rap-
0 a la princesa y la encerré en el sotano
del castillo.. Vos sos el valiente Kazama-
ru, un guerrero armado solamente con
sus flechas ninjas, y tenés que derrotar
al malvado Gyokuro. Esta es la historia
de The Ninja, reciente presentacion de
Sega para tu Master System. El juego es
de 1986 y el sonido del cartucho deja que
desear. Pero los grdficos son buenos y es
un game de aventura divertido. Si ie gus-
ta el género, vale la pena probarlo.

~ Trece desafios

 The Ninja tiene trece fases. Hay que ti-
arle al monton de ninjas y a todos los ob-
etos que aparecen por el camino. Pero pa-
legar al calabozo de la princesa y
salvarla, ten€s que encontrar cinco perga-

CUIDADO CON
ESTE JUEGO "AMARRETE":
TENES SOLO 3 VIDAS Y
NINGUN CONTINUE

Algunas ninja se quedan ‘eScondidos’ detrds de
las casas. Cuando pasas, te salta encima. Si
esto ocurre, usd los hotones para desaparecer.

i ¢ €

Cuando se te vienen un montdn de ninjas con
ganas de agarrarte: desaparecé y sali a mil
por hora, transformandote en remolino.

Tené cuidado al entrar en jardines como éste,

ya que podés ser acorralade por una handa de

viinjas. Por eso, si aparece uno, escapd rapido.

THE NINJA / Sega

Aventura 1 a2 jugadores

En Ia fase 4. guedate tirando contra |2 estatua
«de la izquierda hasta que aparezca otro per-
gamino verde.

Esta fase del rio es muy exirana: jno conse-
guis caerie al agua! jRe-facil! Entonces, saltd
de tronco en fronco para esquivar los atagues
enemigos.

Pergamino aumenta el poder de tus
rojo tiros
Pergamino aumenta la velocidad de
azul tu corrida
- | junfa cinco para encon-
Pe:%e:trl:znu trar el camino hasta la
prision de la princesa

COMAN DOS

tirar en cualquier direccion
2 irar hacia adelante
desaparecer




ESTRATEGIA

Este game es 65 126

un cldsico de es- rapico sonibo  DESAFIO DIVERSION
trategia que aho-

ra aparece e una presentacion de Sega,
para tu Master System. Y la version es tan
huena como la de 16 bits. En Populous, vos
sos dios (eso mismo, un dios) y tu mision es
ayudar a que la poblacién buena de cada
mundo (llamada Walkers) viva bien, cons-
truyendo ciudades y plantaciones. Pero hay
Walkers malos (controlados por la compu-
tadora) que intentardn arruinar todo. Para
cllos, tenés que mandar inundaciones, te- -
rremotos y otras desgracias.

o
s
=
=
(%=1
=
=
—
=
==
fr
==
)
=
i
=
=
=
=
=
-
=
=
=
=
=
=
=
=
=
=<
o=
=
)
=
=

Construyendo Pueblitos

Para realizar tu mision. disponés
del poder Manna, que aparece en el mar-
cador superior ¢ indica cudntas interven-
ciones divinas podé€s hacer. La primera ta-
rea es, siempre, aplanar el terreno de la
fase para que los walkers buenos puedan
construir casas y plantaciones. A veces.
vas a tener que colocar totems (llamados
Papal Magnets) para reunir a tus walkers.

Transforma al lider
en caballero con po-
deres destructores.

Sirve para aplanar,
Presiona A +4 para
levantar la tierra y A
+ ypara rebajarla

Crea pantano que re-
duce la tierra de los
walkers malos y los
engulle.

Sirve para hacer pau-
seen el juego.

Construir casas y au-.
mentar la poblacidn.

Crea volcanes que
arrasan la tierra de
los malos.

Pero, a medida que los pueblitos comien-
zan a prosperar, aparece la pandilla que
echa todo a perder: vos tenés que debili-
tarlos al mdximo. En un determinado mo-
mento, walkers buenos y malos se enfren-
tardn en un Armageddon. Vos sos quien
decide cudndo se va producir este desastre
general. Y para ayudarte, tenés el Info
Shield: éste te muestra el tamano de la po-
blacion de buenos y de malos. Sélo te
conviene elegir Armageddon cuando haya
una mayor cantidad de buenos.

Es el Papal Magnet
del Bien.

Es el Papal Magnet
del Mal.

Desplaza un Papal

sl lider.

Magnet del bien y a ((()])

Buscar instalaciones
del Mal para invadir y
reconstruir.

Tus walkers cose-
chan y construyen
juntos.

Provoca terremoto y
arrasa el terreno de
los walkers malos.

Crea crecientes que
ahogan a los malos.
Cuidado con ahogar
también a los buenos.

Desata el Armaged-
don, la guerra final
enire buenos y malos.

Brinda informacion
importante sobre los
walkers buenos.

INFO SHIELD

* ALINEAMIENTO AVANCE
El truco del juego es aplanar muchas  Los walkers buenos van construyen-
tierras para extender ius instalaciones.  do ciudades y plantaciones.
POBLACION POBLACION :
DEL MAL DEL BIEN
~ PORTADOR
DEL ESCUDO

FUERZA

Los caballeros del Bien afacan y que-  Asegurate de que haya mas buenos
man las zonas de los walkers malos. que malos antes del Armageddon.
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un ojo y la mitad
ahi suspirando y e.
Stadmm Cmss, arc

curvas alucmantes,

claro, niuchos golpes e

ta mdquina recuerda a

dos manubrios con asientos

inclinables y dos pantallas, u

gador. Lo genial es que podés

to. Bueno, en los dias en que vos y

se dea'wan @ programas tzpo pas

. e "shopping centers", te arriesgds a toparte co

STADIUM CROSS NO ES TAN ESPECTACULAR COMO EL SUZUKA 8 HOURS, PERD (Ml 1 G0 @) pd Z i e
DA PARA LOS FANATICOS DE LAS MOTOS. date una carrera con tus amigos. Es mu

mds ¢ do que andar mirando vidrier

Juego de Cuerpo Guiando tu Maquina

En Stadium Cross, tus movimientos en la pista no son controlados solamente por tus Los comandos de este game son mds fi-
manos, sino, también, por las inclinaciones de tu cuerpo. O sea, parece que estds andando | ciles que los de una moto de verdad. Es un
en una motocicleta de verdad. Cada prueba tiene cuatro vueltas y tenés un minuto para | manubrio donde el acelerador queda a la
completar cada vuelta de la pista. ) derecha junto con el freno.

En la largada, sali acelerando y no le hagas  En los paredones, enird a mil por hora y omd mds ~ Para penerle una mano a los competidores,
caso a algunos golpes a fus colegas, ;0K? impulso y velacidad para atravesar |as rampas. ;g:"e!a e!bbpwn ATTACK, en el lada izquierdo
manubrio.

STADIUM CROSS / Sega

GRAFICO SOMIDO  DESAFID IJWEIISIIII

EN STADIUM CROSS, LOS DOS
JUGADORES PUEDEN PARTICI-
PAR DE LA MISMA PRUEBA
CORRER SEPARADAMENTE EN 2
Hacé maniobras en el aire para caer mas cerca CARRERAS DIFERENTES. -

de los puntos deseados en la pista.

nzo de las rampas, colga tu moto incli-
rpo facia atras.
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TOPTEN. _

' TOP TEN ﬂ' m E SINTELEFONO S Y Y
que no pueden comunicarse

Nombreyapelhdo e telefonicamente.
Cort o fotocopia el cupon
y mandalo a:
TOP TEN Action Games
b Editorial Quark S.R.L.
dald la consoia Azcuénagamigpisoof‘4
: Nirgdo I\Ester E%iy I%J Supg\lles Me%)rive G.EBoy GEar (1029) cap'ta'
_ Los participantes de este Top Ten entraran en el sorteo




COMANCHE MAXIMUM OVERKILL
NovaLogic

Simulador

Una de las novedades de C.M.O. es la
ausencia de sistemas de navegacion. Sus
misiones ocurren en cualquier parte del
mundo ¥ VoS no necesitds encontrar tu
blanco: estd siempre delante tuyo y basta
con reventarlo. El game s6lo te informa
si el blanco es aéreo o terrestre.

El helicéptero Comanche es el mds
moderno en uso en las Fuerzas Arma-
das de los Estados Unidos. Es uno de
los mds rdapidos (alcanza 300 Km/h),
més cargados de municion y entera-
mente blindado. Y posee tecnologia de
dltima generacion: infrarrojo para ac-
cidén nocturna, sistema de defensa anti-
misiles y localizacion de blancos. todo
hecho electronicamente.

O
-

Mision nocturna, con infrarrojos. En los mo-
nitores del panel, vision detallada del terre-
noy :_fei blanco.

]

Ademds de los gréficos bestiales,
Comanche le gana a muchos simulado-
res anteriores en jugabilidad. Los co-
mandos son simples. livianos y reac-
cionan en el acto. Todo esto da al game
un dinamismo muy grande; vos volds
facilmente y tenés una excelente no-
¢ién de altitudes y distaneias.

En algunas misiones, vos tenés un
helicoptero compaiiero, que sigue (o-
das tus ordenes y movimientos. Su
nombre es Wingman. Pero tiene muni-
ciones limitadas y la tripulacién no es
nada habil. Usalo siempre en el co-
mienzo de las misiones y mandalo co-
mo cebo.

El Comanche de adelante es tu ngman.'
Tené cuidado de no chocar con él.

CONFIGURACION MINIMA

PC 386 AT, 25 MHz, Monitor VGA, 4

Mega de memoria RAM y 12 Mega
libres en el Winchester. Compatible
con las placas de sonido del mer-
cado.




AL ATACAR, NO TE QUEDES
PARADO, PORQUE RECIBIS
UN MISIL CON SEGURIDAD

CONMANDOS

Comanche vtiliza joystick patréon y teclados combinados.

Como ya habras viste. el desafio no
es el fuerte del juego. si bien hay enemi-
gos a montones. Pero el aspecto visual
compensa y el sonido no estd mal: tu |
- operador avisa cuando un misil se acerca
0 cuando aparece cualquier problema en
tu aeronave. =T

JOYSTICK

Mueve el helicoptero en todas las Botén 1 - localiza el blanco’

direcciones, menos para subir y bajar. Botén Cero - dispara

TECLADO

Teclas para seleccionar ;
1 a Cero - visiones de la cabina, de las laterales y todas las demis.

MONITOR IZQUIERDO z canon

F1 | vision aérea de la region X | cohetes normales

F2 | radar detallado C hellfires

F3 | vision del blanco v stinger

F4 | objetivo B accionar artilleria de la base

F5 dafios N armas del Wingman

F6 | nelp M dispara dobles cohetes normales

e es fu copiloto, usando anteojos para vi MONITOR DERECHO = aumenta rotacion del motor_-

sidn nocturna. Pr arenfn a lo que él dice. F7 a F12 - mismas funciones + disminuye rotacion del motor

03

Ponete la camiseta d

A |

En venta en Editorial Quark
Azcuénaga 24, 2° piso, of. 4 - Tel. 951-6239
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Chicos: llegaron las mujeres

Hola: me llamo Victoria, y en esta foto estoy
guemando a mis amigas, de izquierda a derecha la
primera se llama Daniela; la otra, Cintia; Marina
Garcia; la del chaleco a cuadros es Marina Vera y la
ultima Mariana. Chau.
Victoria Iglesias
Ezpeleta

Humor uruguayo

Javier Maidana ~
Minas - Uruguay

Chicas: llegaron los hombres

Hola me llamo Ariel Pirotti y les mando esta foto en la que estoy
con unos companeros en el colegio. :

El que estd subido a una silla soy yo, el que esta al lado mio se
llama Carlos, el de pulover gris se llama Gaston y el otro chico,

Walter. El domador de perros

Yo, Walter y Carlos formamos el grupo “La Botella de Run” (no Este soy yo con mis dos perros:

somos borrachos es sélo el nombre de una cancion) Clarens y Capitan.. :

Me despido y jAguante Action! Lucas R. Ni
Ariel Pirotti Franck - Santa |

o p g e

Capital

' ostrar lo gue se nos ocurra s esta cartelera. e
%;e:gléo?oqggeegeﬂe;ao; g;%%rsd(g?gg Sﬂﬂgnﬁjﬁ : Fotos t%yas, de tu familia, de tus amigos, de tu perro, de fu no

icua; | in o del parte
como le llames; fotos de tu casa, del bafo o del gallinero, etc.; boletos capicua; fotocopia del boletin p




__ 16 Bit Combat

Soy Mauro, les mando un dibuj

| ujo en el que Sonii
.. (como siempre) destroza a Mario y susqfeos ymc
asquerosos bigotes de bagre.

2 Mauro Ruani
Berisso - Buenos Aires

i—"";:‘:"ij'.f\"—ﬁ-EQQ;,{“-
LT

o Flsg
R

-« La perra lectora

Como veran en mi casa hasta mi perra Pecky los lee.

ATENCION

L?ebr‘do a la gran cantidad de fotos y
dibujos que nos mandan, les pedimos
que los textos que escriban sean
muy pero muy cortos.
Ademas no se olviden de aclarar en el
sobre: Cartelera de Action.

Garra _
Garra; Hola amigos 92
dibujo que no es el mejor qui
pero no importa, se I0S man

de mi parte. !
3 enen p
: Por qué Garra? Porqué usiedes Vi :
(&uran?e més de un ano, ayudando a todos los gamer;gg:_z?ﬂg :ggssg:
iuegos, concursos; S
do noN e on la mejor de

: s jldolos! y se merec
asociarmos a su club, etc. Son U105 { y werte apreton

|]as mejores Sue
de manos.

i ] ndo este
memaniacos, €omo estan. Les méd

e hice (er; realidad nunca hice uno huepgt)
do con la mejor onda que puedan rect ir

oniendo garra ¥ fuerza

Marcelo P. Gonzélez.
Capital

PD: Saludos a mi amigo Diego “el cabezon™

Pablo Vicenie Martinez
Punta Alta - Buenos Aires

amonestaciones; mensajes amistosos 0 amorosos (s

En el sobre de tu carta poné: CAR

infelices (cortas); dibujos de cualquier cosa; poesias; canciones; versitos;

i Manda lo que se e cante el cubo, ?ue lo vamos a publicar.
ELERA DE ACTION - Azcuénaga 24, 2° piso, of. 4 ( 1029) Buenos Aires

que sean breves); fotos de tus medallas: chistes; anécdotas felices 0

cantitos de cancha; eic.; etc.




Cartas GZa

I ola gamemaniacos, me llamo Javier
Maidana, vine a visitar a mi primo a Argenti-
na, ya que yo soy de Minas (Uruguay). Alla
también llega la revista, estoy seco de guita
pero igual la compro. Estoy tan pobre que la
inica vez que probé carne fue euando me
mordi la lengua. Les cuento que trabajo en el
Club Oba-Oba... Bueno al grano. les mando
unos trucos pero antes les digo que en el
Mundial vamos a apoyar al gra
“Maradona” y su equipesiPor fa
liquenla.

Family

Chau argenchantas (carifiosamente)

Javier Maidana
Minas - Uruguay

W= _stimados amigos de Action Games: -
Vivo en R. O. Uruguay. Poseo SNES. Ya he
escrito otras cartas que no sé si han llegado
pero deseo darles mis congratulations (felici-
dades) por lo bien que hacen la revista.
Amigos, ahora vamos a lo que me hizo
escribir esta carta que no es mas gue trucos
para el Super Mario World y el SF. turbo.
Empecemos por Mario, los que han llegado al
mundo y han notado que en la estructura del
castillo Koopa hay como una puerta en el lade
derecho, hay una puerta (Back Door). ;Qué es
eso? Es una puerta que te salva de sortear los
inconvenientes de hacerlo normalmente y
pasando una sola pantalla. jGuala! Koopa es
persona. ;C6mo hacer para llegar ahi? En el
Valley of Bowser 2 estd la respuesta. En 3
pasos te lo explico: 1) Ve con un arsenal al
lugar. (capa y Yoshi). 2) Pasa las 2 primeras
pantallas normalmente. 3) Ultimo e impre-
scindible paso: Cuando llegds al precipicio, un
momento antes empezd a volar hacia el techo
del lado izquierdo y empieza a caminar por

arriba del techo (no te verds en la pantalla), y
ahi al final estd la llave. En cuanto el SF Tur-
bo, Golpes de Bison torpedo € 2 segundos, =
Y, patada rastrera € 2 segundos, =?, botén de
patada. Ahora les pido mds informacién por
SNES, poster SNES o NES y si pueden, como
medida publicitaria, pueden poner calco-
manias y que publiquen la carta, please, sivu-
ple, por favor. Chau, sigan asi.

PD: Si no es mucho pedir una tdctica para el
jueco Captain America and the avenger Al

). Con la carta mando la credencia

> migos de Action Games:

Mi nombre es Fabidn Lopez y tengo 24 afios.
Al principio no le daba importancia a esto de
los jueguitos, para ese entonces solo conocia
al Family, hasta que un dia, por mera curiosi-
dad, compré una, dos, tres y bueh, me
enganché con ustedes, con la informacion,
novedades, Shots y etc. Hoy en mi casa tengo
un videojuego Sega con el cual me redivierto.
Por este motivo, me dirijo a todos los chicos
que quieran comunicarse COnmigo para can-
jear juegos: tengo Fantasia con El Raton
Mickey, si alguien lo quiere canjear ando bus-
cando algo tipo Golden Axe o algin otro
clésico de Sega. Decir que la revista estd 10
puntos es poco ya que es fentmenal.

Los saludo, sigan con esa buena onda.

PD.: Les envio mis datos para comunicarse
conmigo. Los cartuchos son.de Sega
Megadrive. Direccién Oliden 682 - (1824)
Valentin Alsina - 208-6374 - Lands O.

Fabidn Lopez
Buenos Aires

WE—_stimados amigos de Action Games:
Me llamo Emmanuel R. Caraballo, tengo 10

anos y vivo en Rafael Calzada, Bs. As.
Esta revista, sin duda, es la mejor del pas.
Bueno, les cuento que tengo una Megadrive y

un Gameboy: bien vamos a los trucos que son
para Megadrive.

Rolling Thunder2: -
Fase 2: A Magicial Thunder Learned The Secret
Fase 3: A Natural Fighter Created The Genius

Fase 4. A Rolling Nueleus Smashed The Neuro

Rainbow Elected The Futyite

== uenas a todos. Soy Ivan Aparicio amo
a Sega y a los videogames.

En esta carta tendria que felicitar a todos los
que realizan Action Games por la excelente
revista que hacen, pero no. al contrario voy a
comentar algunos aspectos que no me
agradan. Estos son:

1° La revista es mensual. Por favor, sefiores.
Una revista del calibre de Action Games no
merece menos que ser publicada cada 15 dias.

2° Action Games se ha convertido, mejor
dicho se ha copiado. Ahora (rae siempre
posters, pocas pdginas, etc. Es un calco de las
ofras revistas. Perdi6 personalidad.

3° En vez de encontrar juegos de 10 se
encuentran juegos de 0 jPor favor, que haya
games buenos!

También quisiera saber si estos juegos estdn
para Mega y. si es asi, me gustaria que los
publiquen en la revista: The fantastic Adven-
tures of Dizzy; International Rugby: Sensible
Soccer; AWS Soccer; Hook: Andre Agassi
Tennis; Sylvester and Tweety: Pink Panther;
Robocop vs. Terminator; Jungle Book y
alguno que tenga como protagonista a Pel€.
Me interesa principalmente que me contesten
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sobre los juegos de deportes y, entre estos, los
de futbol.

Cosas curiosas:

World Trophy Soccer: Si ponés este password
vas a jugar la final con unos jugadores a los
que me parece les gusta tomar mucho sol y
comer mucho chocolate (hasta demasiado).
ICYUAEAI

GA '

issword sirve
ntra un ami
A1l Star y ot
porque §

a volverd;
on el trugod
¢y apretd

eseteds y co.
Me desp1d0 diciendo que amo a cha Action
Games, Boca Jrs. y a Mar del Plata. ;Chau!
PD: Espero que tengan en cuenta las criticas
que realicé para que no las tenga que hacer
otra vez.

Ivan Aparicio
Mar del Plata

i Hola! Me llamo Christian D. Bisso; soy de
Rio Grande, T. del Fuego y tengo 15 afios. Soy
fandtico de Nintendo (poseo un Nes, Super
Nes y Game Boy), pero el tinico problema es
que aqui no hay casas de alquiler de cartuchos,
por lo tanto debemos comprarlos (pero a pesar
de eso poseo uno de Nes; 12 de S. Nes, entre
ellos el Mortal Kombat y el Tiny Toons y 2
para Game Boy, otra vez el Mortal Kombat).
Pasando a otro tema, aquf las revistas son difi-
ciles de conseguir, por lo tanto, mando la cre-
dencial pata asociarme y conseguir los
nimeros faltantes (en total son 12 numf:ros)

t Ahora vamos a lo mds importante, los trucos
(son pocos pero valen la pena):

Mortal Kombat: para pasar el dificilisimo
Goro, tenés que ponerte en uno de los rincones
(no te muevas de alli), mientras aplic4s sola-

mente voladoras. Si no te tocé nunca, podrés
pasarlo perfecto!

Prince of Persia: acd van los passwords del
nivel 2,4, 6y 8:

Nivel 2: CDN5L2X

B 4: MGJ+BDB

¥ 6: CYZIRZG

% 8: 42MT3C2

The Combatribes: les doy los passwords dc
todos los el o

Mario Bros (Nes)
Ahora si, les solicito que pongan mi direccién
y teléfono, por tltimo, poseo més de 120 tru-

cos, secretos, mapas, etc. para divulgar o cam-

biar (aproximadamente 70 para SNes, 35 para
Nes y alrededor de 15 6 20 para Game Boy).
Chau, hasta dentro de poco. Aguante Action

Games!!

PD: Sigan asf, son geniales, no nos fallen.
PD 2: No me enojo si cortan la carta, pero
pongan mi direccion.

Chistian D. Bisso

Anadon 357

‘Rio Grande (9420) T. del Fuego
Tel.: (0964) 2-4418

0s - Cordoba

== res. de Action Games:

Por intermedio de ésta, no puedo dejar pasar
por alto el felicitarlos por la revista.

Es muy buena porque se dedican a todo tipo
de videojuego.

Tengo 13 afios y hace 1 afio que tengo un

s la respuesta lo
scribirnos. Te damos

Azcuénaga
(1029}




‘Family Game. Solicito a Ustedes tengan la
amabilidad de enviarme dénde puedo encon-
trar pasajes secretos con dinero, del juego The
Addams Family, ya que no logro recolectar la
cantidad suficiente para continuar. (Porque en
la puerta de The Secret River hay que pasar el
dinero y no tengo lo suficiente para abrir y
entrar por la puerta).

Como en realidad este juego lo tcngo (me
refiero al The Addams Famil
unos dfas, ignoro si ya e

salieron en algu

cadas, de no ser

. ction Games:

Son Emilce Pazaret, tengo 14 afios y un Fami-
ly Games. Ya es la segunda carta que escribo;
la primera carta que escribi no la han publica-
do. Entiendo que tienen muchas cartas que
publicar, pero no entiendc por qué no sacan
trucos para Addams Family, ya que no puedo
terminar el juego hace 7 meses. Bueno, ahora,
vienen los trucos:

Addams Family: para poder rescatar a Morti-
cia, debes ir a la biblioteca, agarrar la partitura
de la izquierda, llamar a Largo, ddrsela y,
cuando se vaya, se abrird una puerta secreta;
pero, 0jo, debés tirar de la 1ltima cuerda. Para
rescatar a la Abuela debés ir a la cocina y
entrar con el candelabro.

Paper Boy 1: para que te puedas librar de la
sombra que te viene por atrds, debes subirte a
la vereda, esquivarla y se ird sola.

Bueno, publiquen la carta, por favor,

Game over.

Emilce Pazaret
Castelar - Bs. As.

I ola, queridos GAMEMANIACOS.

Me llamo Facundo Delgado y tengo 12 aiios.
Bueno, voy @ mandar algunos trucos para
Family.

The Flintstons

Cuando te estés quedando sin energfa, apretd
Start y arriba y se recargard tu medidor de

: energla

Goal 2
Les doy los passwords de este fuegazo:
hnwbcb dbcbbb

el nivel

Bueno, me desplo
PD: con esta carta mando la credenc1al me
gustarfa que en la lista de comercios este LED
ya que yo les estoy escribiendo desde Bar-
iloche.

jAguante! jACTION GAMES!

PD2: Me encanta su revista | Yuuujuuu!

Esto es todo, amigazos.

Facundo Emilio Delgado
Bariloche - Rio Negro

> migos de Action Games:

Me llamo Matias Ghirardi. Esta es la segunda
carta que les envio. No hace falta que diga que
esta es la mejor revista de consolas. Estoy
totalmente en desacuerdo con lo que dijo
Diego Benitez, que la revista “Hobby Conso-
las™ era mejor que ésta.

Voy a detallar otra lista de trucos para Mega
Drive.

Krusty’s super funhouse: para ser invencible y
para elegir tu posicidn inicial introducir el
codigo WILLIAMS.

World Trophy Soccer: escribir el cédigo

ém@é é@c

THREE, SHREDDED WHEAT (cada palabra
en un renglén distinto) para patear con una
potencia barbara; y CZ3UAAJICA para jugar
la final.

Mario hemieux Hockey: final: New York vs.
Los Angeles: E2DE HBC2 AJFC

Team Usa Basketball: cuadro de campeones
WWT7MDO :

(ngx Attack Chopper: Password Plain Aria:

ers: cuadro de campeoness

publiquen mi carta y que fiie
de los winners ya que
ondi el desaffo de Osy
anterior.
ien trucos para el Ti
Y ) y para el Battletoad

Segay odo Sega y vi que Action Games es la
mejor de todas. Terminé los juegos: Street
Fighter 2, Fatal Fury, Street of Rage 1y 2,
Sonic | y 2, Tortugas Ninja 2, 3, 4 y 5, Snow
Brothers, Tazmania, Captain America, Power
Athelete, Golden Axe 2, Prince of Percia y
Euro Football Champ.

Ahora les mando algunes trucos:

Flashback:

Nivel 2: Data

Nivel 3: Milord

Nivel 4: Quicky

Nivel 5: Bijou

Nivel 6: Bubble

Nivel 7: Clip

Sonic 2 (Game Gear):

para elegir nivel apretd Start en la pre-
sentacion (pero no sueltes el botén) y cuando
aparece Sonic con Tails moviendo la mano
apreta diagonal izquierda abajo y los botones
I

Cuando escuches un ruido soltd Start y apreta-
lo de nuevo.

Please respéndanme estas preguntas:

1) (Va a salir el World Heroes para Mega?

2) (Para cudndo el Sonic 3?
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peecstrotiacad

- Bueno, me despido con un saludo a todos los
de Action Games.
PD: Publiquen mi carta en la niimero 21.
iAguante Sega!

Martin Giunta
Capital

3 Hello vieja!
Soyallagiano Cerdd y esfie
 les conté e
¢ y les mandorals
Rombat: pa
icer alguna dg
guando (€
T
).

cu

P, cl modo ag
B B D, apargh

Flashback: :
Poner Pixel como cédigo, y de esta manera
todos los enemigos desaparecerdn.

World of Illusion:
Passwords para jugar con Mickey en
cualquiera de los niveles:
Nivel 2: Kde C, Qde H, K de H, K de D.
Nivel 3: Kde H, K de S, Kde D, Q de S.
Nivel 4: Qde H, K de D.K de S, K de C.
Nivel 5: K de D, K de C, K de H, K de S.
También les quiero contar que me compré el
Street Fighter II de Mega y esta sinceramente
“alucinante”. La verdad que Capcom se pasé
con este juego, no conozco el de SuperNes pero
- 10 CIeo que sea superior a éste ya que tiene todo.
El juego es la uni6n de otros tres: The World
Warrior, Champion Edition e Hiperfighting.
Por iiltimo les quiero hacer una pregunta:
Me han contado que Sega sacé una maquina
de 32 bits y que sélo sirve para jugar con CD.
. Es esto cierto?
Un saludo a todos los que disfrutan de los
videogames al igual que yo y a toda la banda de
Action.

PD: Aguante la ley del mds fuerte. Aguante la

ley de Sega.

Mariano Cerda
Capital Federal

§C0E PAsSA R
los cdesalios
pendientes?

hay mas Winners?

puesto CONTINUE, aparecerd un nivel especial,
que se encuentra en una isla méds pequefia, éste es el
nivel que no puedo pasar. Es un nivel muy raro, ya
que hay dientes gigantes, gatos que ladran, etc. Al
comienzo de este nivel, este pequefio mufiequito
verde (Ginmick) tiene que caminar por un puente
muy raro, ¥ en un lugar del puente (antes de llegar a
un gran castillo) la pantalla se pone toda negra y lo
tinico que aparece son dos palabras: “Black Hole”
(que significa hoyo negro) y de ahi no puedo salir,
ya intenté¢ “las mil y una” pero no pasa nada. Por
favor, quisiera que alguien pueda responderme.
Hace 7 meses que no puedo pasar esto.

Guillermo E. Crespi - Ituzaingo
Por iltimo quisiera saber como consigo el maletin
de la aduana en el Operation Stealth.

Sergio L. San Martin - Capital
Les quiero pedir la estrategia de James Bond Jr.,
porque no paso la tercera fase, y el password de
Lolo 3 de la 8 y 9° torre, please.

Sebastian Albolian - Capital
Pido truco para Castlemania 1, el del esqueleto en la 5.

Juan M. Camargo - Gral Madariaga

Con este juego es el problema que tengo con los c6di-
gos que pusieron en el top secret del nimero 7. Con-
segui llegar al quinto caso pero no tengo las direc-
ciones, voy ala 8"y C, de ahiala9 y D y ahi pierdo y
si pueden, jen qué lugares puedo conseguir 2 First-
Aid y varios Teargas en el 5° caso? Si me ayudan des-
de ya gracias, de paso ahf les tiro algunos trucos,

Gustavo Gabriel Rago - Capital
¢Qué pasa con mi dess
resuelva ya que

Para Fabricio Schrollini Méndez:
Tu idea serd sugerida a nuestros anunciantes.

Para Ivin Aparicio:

Ivan, si t deseo es que la revista sea quincenal,
suponemos que el resto de tu comentario es una
joda. Con respecto a si nos falta personalidad,
publicando tu carta te demostramos que tenemos
la suficiente. No creemos que nos copiamos de
otras revistas porque es muy dificil que te
publiquen una carta como ésta.

Ivén, te mandamos un abrazo de RE-ONDA, tus
amigos de Action.

Para Martin Giunta:

No lo sabemos, preguntale al Sonic 2.

Tu viejo, ;no juega en Boca?

Giunta, Giunta, Giunta, huevo, huevo, huevo...

Para Mariano Cerda: :
Es verdad existe, pero atin no estd a la venta.

SIES VERDAD gUE TIENEN AGUANTE,
RESPONDAN LOS DESAFIOS.

ION GAMES LLAMA AL

951-6239



WINNERS

SON LOS N°1 DEL VIDEOGAME

Pablo Gastén Girge Capital Capital Santa Cruz Capital
QL}llmes Ricurdo_Braﬁu Javier E. Sej Federico Apabloza Juan Pablo Diaz Orban
FCdel%Wl 0. Coda Capital g Neuquén Vicente Lopez
Laveta Adridn Garcia José S. Plano Maximiliano R. Novello
Casilda - Santa Fe Bahia Blanca Santa Fe Tortuguitas
Juan Pablo Boccardo Pabl ST . &
@ordobs ablo Ci.l]]l](.\:l:{:l'._:'_..—. dez [ eonardo Barros
Justin Boccardo _ apital Villa Elisa
@5deba er | ; | Guillermo Tomoyose Pablo Segade
Martin Vera ar del Plata Capital Capital
Catamarca Mariano Mera Matfas A. Diez Leonardo J. Piitz
Ivan Alexis [vanof 3 de Febrero Tandil Corrientes
Vl_centc Lopez_ Diego De Carlo | Marcelo Garacotch Herndn Alvarez
Gabriel A. Laureiro Capital V. Alsina Capital
Merlo - Buenos An’es Sebastidn Callejas Variano Felipe Raverta Luciana Fons
Daniel Cardozo Hasson Capital Lomas de Zamora Bs. Aires
Mar del Plata Pablo G. Castillo | Gastén Defilippis mando J. Bibb6
- : . Cas astén Defilippis Fernando J. Bibb6
Maximiliano Bustelo S
Capital Ituzaing® Caseros Mar del Plata
Adridn Royo Fernando A. Ferro Luciano A. Sabini Ramiro Bolafio
Capital Ezpeleta Bs. Aires Capital
Joree Amar Rodrigo A. Lorenzo Durdn Mariano Casalini Cristian Dornini
San Isidro Avellaneda Beccar Cordoba
Mauro Albornoz Damidn Bulbulidn Jorge A. Friedman Heman Manrique
,Haefilo Ituzaingo Capital Castelar
Dario Djalnenl Maximiliano Devolder Jorge Mansilla Mariano Potetti
Martinez Capital Capital 9 de Julio
John Mayan Gustavo Gabriel Rago Pablo Parrilla Ariel H. Sotomayor
Gon;ra?éagd%ﬂrona Capital . Constitucién - Santa Fe Capital
? Capiial b Luis T. Storani Cristian A. Loza José E. Vazquez
: Cérdoba Bs. Aires Bs. Aires
Juan P. Diaz Orban E : ; :
Capital Luciano R. Monti Javier L. Zapata Omar Z_um:i
Germén%iom anfn Avellaneda S. Lorenzo - Santa Fe Bs. Aires
Lands Oeste Israel Rog Mario H. Cousté Dario Britos
Horacio R. Zon Capital ! Bs. Aires San Luis
Lantis Oeste Osvaldo Ivan Aparicio  Sergio L. San Martin Guido Pancaldi
Daniel R. Soto Mar del Plata ; Capital Bs. Aires
Gral. Sarmiento Alejandro Peiné fluan Pablo Lorendeau Guillermo Tonoyose
Santiago Vanina Capital Salta Bs. Aires
9 de Julio Leandro Sudrez Diego Camrizo
Tomds Dominguez Rio Negro Berazateoui Ya hay
: sl Gabriel Granda Pastor Marcelo D' Ercoli. 112 Winners
Leandro S. Gémez : : a los que...
: uilmes Casilda - Santa Fe
Avellaneda Diego D. A I blo G. Aval
Adri4n I. Romero iego D. Amaral Frag ablo G. Ayala
Capital Q! Acllaneda LES SOBHA

Santiago R. Pinto Guerrico

Capital
Santiago Devia

AGUANTE.

1E

Gerardo Diego Germén Pablo Rodrigo Sdnchez Carlos D. Martinez

¢Como, vos no figuras?
ilo que te devoraste hermano!

Vencé el Desafio y anota tu nombre en la lista de los N°1.

Los winners que se incorporaron este mes ganaron, todos, una remera de Action Games
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sabemos dibujar un arbol

también, sabemos pintarlo

Cuantos sabemos cuidarlo ?
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FAMILY GAME - PC

] Family Game completo 30$
Family con 64 juegos reales  69$ AR :
Joystick de Family 5% - |
Atari 2600 con juegos 20% a : | -
Mega Drive16 bits completo  140$ CONSOIA ACT'ON SET
Cassette de Family desde 5$ SISTEMA PAL

Cassette de Family desde 205

mm SERVICE <™ TENEMOS LOS MEJORES TITULOS
> St rL EN CARTUCHOS DE VIDEO JUEGOS.

especializado en todos los videojuegos

conversién a Pal N TAMBIEN CONSOLAS MEGA Y GAME BOY.
REPUESTOS
S e o zocalos A todo comprador de una CONSOLA
s WY contacies le obsequiamos vna revisia ACTION GAMES
VENTAS POR MAYOR Y MENOR
A Eindisons RODLEY RADIO
ALTURA CORDOBA 2700 Belgrano 392 - SALTA
TELEFAX: 962-7320 Tel/Fax 219531
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SUPER NINTENDO
GAME BOY - SCOPE NOVEDADES SUPER NES

PANASONIC3DO g Fury 2- Sireet Fighter 2 furbo - World Heroes-
GENESIS - MEGA Art of Fighting - Mortal Kombat - Tournament Fighter

canje
Tomamos fus carfuchos usados como parte de pago

: MENACER
NOVEDADES GENESIS - MEGA
- \2} G%g‘ig::" Aladdin - Street Fighter Champ, Edition - FIFA
,,4 S Artof Fighting - Morfal Kombot - Eternal Champios
T " NEW ATARI JAGUAR 64 b Clobce Alqler PN e
“TODA LA GAMA DE ACCESORIOS -

Joysticks Inalambricos - Adaptadores

ENVIOS AL INTERIOR - A 1/2 cvedra de 'Plaz@., Eleres - Tarjetas de Crédito

Rivadavia 7055 Loc. 10 Galeria Dufau - Tel 611-9214
' Deparfamento de Publicidad: 251-623% - Fax 952-3834




IMPORTADOR DIRECTO

FAMILY GAME |
EL MEJOR PRECIO VENTA - CANJE Y ALQUILER

- 150 MODELOS NUEVOS EN FA_MELY
CARTUCHOS DE FAMILY GAME Y Surer NINTENDO - MEGA DRIVE
SEGA :: oy gt i
- VENTAS POR MAYOR C.D. - Neo Geo
- ENVIOS AL INTERIOR GENESIS

SOLICITE LISTA DE PRECIOS CABILDO ¥ JUR B ENTO

Av. MOSCONI 3478 (1419) CAP. TELIFAX: 571-5728 | | Gialeria Churba - Local 35

A v

iHOLA, O
CHICOS DE ELECTRONICA
BAF!ILOCHEl

CREADORES DEL VIDEOGAME

APOLO - FAMILY .
_ ENDING MAN - SEGA - SUPER NES
LOS ESPERO

A TODOS TODOS LOS ACCESORIOS PARA 8 Y 16 BITS
EN LED. PISTOLAS - AMETRALLADORAS - COMANDOS DE AVION, NAVES, AUTOS, MOTOS - SIMULADORES - DIDACTICOS PARA
~ EL CANAL DIBUJAR Y COLOREAR EN LA PANTALLA - MODIFICADOR Y POTENGIADOR DE JUEGOS - MENACER - SUPER SCOPE 6
DE JUEGOS JOYSTICKS VARIADOS MODELOS
ENTUTV TARJETA - INALAMBRICOS - PROFESIONALES - SIMPLE Y DOBLE COMANDO

PRIMER GAME CLUB DE BARILOCHE - CUMPLIMOS 6 ANOS

STREET FIGHTER Il - SONIC 2 - TINY TOONS - FINAL FIGHT - ALIEN - TORTUGAS - SIMPSONS - TOM & JERRY - MARIO KART - F-ZERO - GOAL 2 -
PICAPIEDRAS - JOE & MAC - X-MEN - GOLDEN AXE - PRINCE OF PERSIA - FERRARI - GP MONACO - STAR FOX - UN SQUADRON Y MUCHO MAS ...

Nintendo es una marca Registrada por Nintendo of Ametica In;:.
UNICO CENTRO INTEGRAL DEL VIDEO JUEGO -
SOMOS ESPECIALISTAS Y PIONEROS EN BARILOCHE. slleilbioe o oo 2ol
GRAN VARIEDAD DE JUEGOS
Gallardo 834 - S. C. de Bariloche VENTA, ALQUILER Y CANJE

Departamento de Publicidad: 951-6239 - Fax 952-3834




LA MAS GRANDE VARIEDAD EN
CARTUCHOS DE 8 y 16 BIT

PORTADOR

ENVIOS
A TODO EL PAIS

EL MEJOR PRECIO.':
il 447:5498
Y 446-2359




- EnRosario y en Mar del Plata

31/22 publicidad - MDP

todos juegan y vos también.

- Todaslas
novedades en
FAMILY GAME
SUPERNINTENDO
SEGA

i

| _ i | Joysticks
las maquinas —L y accesorios

B

_Service e Alquiler,
Especializado | ventay canje

Masde 1000 X " Garantia
titulos en stock & ' por 1 afo

Mar del Plata
Av. Luro 2976 / Local N28/22Piso / Of "A"
Tel/Fax: (023) 28343 /Tel/Fax: (023) 93856
Rosario
San Nicolas 1111 /Tel/Fax: (041) 307894

San Martin 861 /Gal. del Paseo/Local 19
Mitre 939/Gal. Mercurio/Local 10y 11




Florida 728 - Tel. 393-517




