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= AS Test

Evo i nastavka video igrice koja je

poznjela najvece hvale i od stru-

Cnjaka (manje vazno) i od igraéa
zaljubljenika u sadrzaj kertridza (naj-
vaznije od svega). Tek da vas podsetimo
da je autor ove igrice Dave Perry, kreator
“Aladdina” i da je, kako se pri¢a, “Earth-
worm Jim-a” pravio za svoju “du$u”. |
tako, nasa super glista nastavlja svoje
avanture tamo gde je u prvom delu stala.
Sve pocinje mnogo ozbiljnije. Vediti
neprijatelj Jim-a, zlokobna svemirska
ptica Psykr-
ow, za metu
svojih napa-
da (ovoga

pesdnoj jatelj se umnozZio, to su sada macke,

Da bi pobedili u 1. nivou pazite
12 izovojeno stene | koristits <Y
tombe...

HNa nivou Flying King mozete
da “sredite” svinje brzim pri-
Uscima na taster

puta Zenid-
benih) oda-
brala je nje-
govu najslabi-
ju tacku, lju-
bljenu devoj-
Logiéno
da se takvoj
mom¢éini ka-
kav je Jim ni
malo ne do-
pada ta per-
verzna
mera odvrat-
ne ptiéurune
Hteli, ne hteli,
mi sudeluje-
mo, naravno,
na strani Jim-
a u jednoj us-

akciono-
avantur-
istickoj video
igrici koja nas

vodi kroz graficki bril-
jantno realizovane nove predele i u
beskrajno duhovite pri¢e. Deset svetova
u kojima se avantura deSava (dest nivoa)
nudi prave igracke izazove na jedan or-
ginalan i svez nacin. | kako treba da iz-
gleda jedna igrica otkaéenog genija ako
na prvi pogled sve ne buja od nevidenog
haosa i neverovatno “Siznutih” ideja. Su-
per glista jurca levo, desno, gore, dole i
puca iz najraznoraznijeg tehnoloski usa-
vrenog oruzja sa vrlo slozenim imeni-
ma, Mega plasma blaster, Sandblaster,
tu je i “klasi¢ni” Machine gun, zatim Ho-
ming misiels, Three-finger tripleshot gun
i Worm whip. U meduvremenu i nepri-

na-

vanzemaljski cirkusanti i hobotnice. Ka-
da se nade u Lorensenovoj zemlji, Jim
mora da se izbori sa stanovnicima pod-
zemlja, larvama, crvima, termitima i sl. uz
pomo¢ svojih elektronskih pucackih “ig-
racaka”. Novost su i oblici u koje Jim u
novoj verziji moze da se pretvori. U “dvo-
jci” je uveden i jedan pucacki nivo, “Fly-
ng King”, gde je potrebno brzo reagov-
anje, precizno pucanje da bi se odbranio
Jim od (koja uvrnutost) katapultiranih
svinja. Sva posebnost humora ove igrice
ogleda se u “puppy love-bonus runda-
ma gde Psy-krow poku$ava da kroz pro-
zor izbaci bespomoénu $tenad dok je
va$ zadatak da ga u tome spredite. Mu-
zika je raznovrsna, od roka do klasike, a
Sucete i izvorne Skotske i $panske me-
lodije. Vizuelni i zvuéni efekti su briljant-
no izvedeni F——

EKTORMAN je igrica koja
nedvosmisleno pokazuje
da vreme Sestnaestobit-
nih masina jo$ uvek nije pro-

Medutim, orbot Raster se

igrom sluéaja poveZe sa
ostavljenim nuklearnim
oruzjem i postaje “Warhead”

“standardnim” laserskim pisto-
liem, ali brzo mu se pruza prili-
ka da dode i do druge vrste
oruzja poput vatreno-laserskog

VEKTOUCRMAN |

3lo. Dovoljno je da se pozaba-
vite loptastim robotom i da
otkrijete koliko, ustvari, vasa
SEGA MEGA DRIVE moze da
pruzi kvalitetnu grafiku (treba
videti kako se svetlost preliva i
podviaéi atmosferu ambijenta)
i animaciju i jednu stvarno
uspes$nu platformsku igru
Prica VEKTORMANA se do-
gada na na$oj planeti, ali u
dalekoj buduénosti. Ljudska
bi¢a su do te mere dozvolila
zagadenje Zemlje da su mo-
rala da je napuste. Za sobom
ostavljaju “orbote”, elektron-
sko-mehanicke naprave koje
trebaju da ociste planetu i
pripreme je za povratak ljudi.

To novo stvorenje ima sasvim
druge ideje o svemu i za po-
vratak ljudi priprema poseban
docek-nuklearni haos u kome
bi viadao on na celu odmetnu-
tih “orbota”. Ba$ u to vreme se
vra¢a na Zemlju “orbot” po i-
menu Vektorman. On je veran
ljudskoj rasi i Zeli da se izbori
za povratak Ciste planete Ze-
mljanima. Borba Vektormana
protiv “Warhead-a” i njegovih
pristalica vodi se u prekrasno
graficki reSenim predelima
Ambijenti su orginalno reseni u
svih petnaest nivoa, bilo da se
na$ junak nalazi u polarnom
krugu ili pod vodom. Vektor-
man je u startu naoruzan samo

topa ili pistolja sa tri vrste pun-
jenja. Vektorman, inace, pose-
duje moguénost transformacije
u druge oblike, trkacka kola,
bombui sl

Odabir 4

oruzja je automatski. To vam
dosta olak$ava borbu i kon-
trolu situacije. Skokovi su mo-
¢éni i pametnom strategijom se
mogu iskoristi kao vazno po-
moéno “oruzje”. Zvuk ove igri-
ce je mocan. Jedina mana je
to Sto je VEKTORMAN predviden
samo za jednog igrata. Cuje se
da ¢ée u novoj verziji to biti
ispravijeno.
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NAGRADE I NAGRADENI

ao prvi i jo$ uvek jedini specijalizo-

vani Casopis za video igrice na kon-

olama, osecali smo obavezu da, kao
to to radimo kad se ti¢e filmskog i video
biznisa, vrednujemo i nagradimo najbolje
firme i pojedince iz oblasti koju obuhvata
trziste video igrica. Kriterijumi za segoteke
odnosili su se na broj kertridza i konzola za
iznajmljivanje. Naravno da su zaceci larea
segoteka imali odredene prednosti i do-
datne bonuse. Isto tako, smatrali smo da
treba kod ocenjivanja uzeti u obzir i podru-
¢je na kome sega klub deluje. Neosporno
je da pedeset kertridza u malom mestu ima
pribliznu “tezinu” kao pedesetak procenata
vedi broj igrica u Beogradu. Posebno smo
obratili paZnju da ne zaboravimo kod do-

4.NBA LIVE’96 |
5.B00GERMAN

6.ROCK N’ ROLL RACING

7.WEAPON LORDS
8.LION KING

9.FEVER PITSH |
10.TOP GEAR 3 |
11.PHANTOM 2040

12.EARTHWORM JIM
13.POWER RANGER -THE MOVIEE
14.DEMOLITION MAN

15.TOUGHMAN CONTEST

~

ini se da nema valjanih argumenata

koji bi osporili &injenicu da se prosla,
1995. moze uzeti kao godina kada je na
na$em tlu rodeno masovno i organizovano
trziste video igrica i konzola. Svega je tu
bilo, starih i premijernih igrica, kvalitetnih i
laznih konzola, garancija i “garancija”. Zato
se i na nasoj TOP 15 listi najpopulamijih vi-
deo igrica na SEGA MEGA DRIVE-u nalaze
samo oni naslovi koji su se nasli na policama
najveceg broja segoteka i koji su naj¢esée
bili iznajmljivani. Hitove u igraénicama ovoga
puta nismo posebno ocenijivali. Nesto smo
ostavili i za sledeci broj “AS-a” Ee 2

delj nagrada ljude koji su imali zna-
Cajnu i pionirsku ulogu u razvijanju ovog
specifi¢nog biznisa. Mislimo u ovom slu-

Caju na g. M. Petrovi¢a, direktora “Beo-

softa” i na njegov sjajni uspeh sa Game
Boy-om i ne manje sjanom reklamnom
kampanjom za Segu. Tu je i g. Zoran Cve-
tanovi¢, sada viasnik firme “Art Vista”, o-
vek koji je pronasao “kariku koja nedosta-
je” (videoteke) i tako presudno doprineo
naglom uzletu celokupnog posla, zatim, fir-
ma “Biosfera” koja je svojom akcijom i
agresivnom markenti$kom kampanjom
nametnula “Sega” standarde pocistivsi,
uzgred, zastupljeniji Nintendo sa trZidta, i
izvanredni “linci” iz “Digitech-a” sa svojom
miadalackom energijom i poslovno vrlo
zrelom vizijom. Medu nagradenima je i
“Sega pecina”, prva prava i neodoljivo ljup-
ka prodavnica igrica i konzola, emisija TV
“Pink” “Sega klinci”, segoteke “Ko&a” i
“13" iz Beograda, “Sonic” iz Novog Sada,
“Faraon” iz PoZarevca, “Montenegro” iz
Podgorice, “Best Electronics” iz Nisa
T

RAZGOVOR SA POVODOM

“BIOSFERA MEDIA” je dobila godi$nju
nagradu nadeg magazina za “najuspes-
niji marketin$ki poduhvat”. Tim povo-
dom razgovaramo sa Aleksandrom Jo-
vanovi¢em, portparolom ovog uspe-
&nog distributera video igrica i opreme.
Pitamo, kakva je bila osnovna ideja kada
ste krenuli u Sega avanturu?

-Osnovna ideja nase cele akcije je bazi-
rana na oZivifavanju rada video klubova
koji su zbog citavog spleta razlicitih

i bili deni na je.

pravom trenutku smo ponudili proizvod
koji je u potpunosti bio kompatabilan sa
video biznisom a u isto vreme je pred-
stavijao i realnu mogucnost za obna-

-Da, doslo je do promene rukovodeceg
kadra. To nije neuobicajeno u ovoj bran-
i i po pravilu te promene ne donose ni-
kakve Cajnije preokrete u posl
nju, veé samo proisticu iz proste potre-
be za kvalitetnijim rukovodenjem. Novi
direktor sektora je g. Petar Jordovic, a
ekipa u okviru sektora je ostala neiz-
menjena.

Na$ broj je skoro u celosti posveéen
najpopularnijim video igricama u prosioj
godini. Kako izgleda top lista hit naslova
‘95, iz Vase vizure ?

-Zaista je tesko napraviti neki uZi izbor
obzirom na broj naslova koji se pojavio
na nasem trZistu. Sa komercijalne tacke
gledista nesumnjivo najuspesnija igrica
Je bila “MORTAL KOMBAT 3”. Tu su

i “FIFA SOCCER ‘96", “NBA

vijanje clanstva i p P a
samim tim | zarade videoteka. Naravno
da je bitnu ulogu u svemu tome odigrao
nas marketinski nastup pa je tako, ruku

LIVE ‘967, "EARTHWORM JIM 1 i 27,
“BOOGERMAN” i dr. Uslovno reéeno,
ovo su igrice za koje smatramo da su

na srce, ci da smo mi

doprineli trijumfu Sega Mega Drive-a na
nasem trZistu sto je, nagrada svedod,
posebno cenio | vas casopis.

Dosta se pri¢a o kadrovskim promena-
ma u “Biosfera Mediji". Kako se to odra=
Zilo na poslovnu politiku vase ku¢e?

beleZile proteklu godinu:
1. MORTAL KOMBAT 3 6. MORTAL KOMBAT 2
2. FIFA SOCCER 96 7. TOP GEAR 2
3. NBA LI¥E ‘96 8. ALADDIN
4. EARTHWORM JIM 2 9. JUNGLE BOOK
5. BOOGERMAN 10. LION KING

"AS SPECIJAL"

NARUCITE 8VOJ BROJ "AS MAGAZINA", SPECIJALNO IZDANJE SA PRIKAZOM STOTINAK
VIDEO IGRICA ZA MEGA DRIVE 2 PO ZANROVIMA, SA VELIKIM BROJEM TAINIH MOCI,
QIFRAMA | UPUSTVIMA ZA BAREM JEDAN NIVO.

011/624-419 POKLON: PREGLED 32-BITNIH KONZOLA 011/624-419
SA SPISKOM IGRICA ZA PLAYSTATION, SATURN | 3 DO
IZLAZI DO 12. O3. 1996. GODINE

TIRAZ OGRANICEN




\ “And if you let the evil
y
~ -~ forces of Maximum, Inc.
have their way,
it’s lights out for Metropia!
% PHANTOM 2040 je jedna
*od noviiih video igrica na
\ svetskom trzistu. Vrlo su impre-
sivne mogucnosti koje
; /—\ ona nudi igracima. Oko 60 nivoa,
: neverovatne kombinacije sa
. stotinak najrazlicitiji vrsta oruzja,
1 desetak razlicitih startnih
pozicija sa novim zadacima,
; 20 razlicitih zavrsetaka, odlicna
grafika i animacija su samo deo
onoga $to PHANTOM 2040,
zadivljujuce kompleksna
video igrica, nudi majstorima
tzojstika. Ako volite pravu akciju i
For more m‘olm::ﬁn] o;ol;}.ugz:?o;vsggdo Video Gam stvarnu mmcm avanturu
nasli ste u PHANTOM-u ono $to
ste oduvek trazili...

4

ALSO AVAILABLE ON VIDEOCASSETTE &

WHEREVER VIDEQOS ARE SOLD
g
&3 el P |
4 %
-
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AS TEST

rlo interesantna igrica koja je,
nema sumnije, korektna dajdze-
stirana kopija ve¢ kultnih “MI-

KRO MACHINES-a”. Sto bi rekao Sale N°
6 “prava stvar za one “opitene” igrace koji
traze nove izazove”. Na izboru su super
vozadi sa razli¢itih planeta, IVANZIPHER,
KATARINO LIONS, JAKE BADLANDS,
TARAQUINN, SNAKE SANDERS i CYBER
HAWK. U pitanju je $arolika kosmi¢ka
bratija posto se radi o igrici koja ima inter-
galaticki karakter. No, bez obzira za koga
se od vozaca odlucite, sve zavisi od vas i
vase umesnosti. Postoji bezbroj staza,
ambijenata, prepreka i opasnosti. U startu

». .

krecete sa 20 000 dolara u kesu. To i nije
neka para s obzirom da standardna kola
koja vam stoje na raspolaganju kostaju
18 000 dok za super model morate odvoji-
ti celih 70 000. Posle kupovine ostaje sa-
mo si¢a za raznorazno “budzenje” vaseg
trkackog miljenika koje nije hir ve¢ moze
da bitno uti¢e na krajniji rezultat. Tu je i
municija (granate i rakete koristite pri-
tiskom na A), ali i mine koje ostavljate za
sobom (taster C). Za sve to su potrebna
dodatna finansijska sredstva koja se
mogu ostvariti samo dobrim plasmanom.
Prvo mesto donosi 10 000, drugo 7000 a
tre¢e 4000 dolara. Voze se &etiri kruga,
staza je prepuna “lakat” krivina, skakaoni-
ca, bodljikavih i eksplozivnih prepreka.
Savetujemo vas da stalno drzite “gas” sa
tasterom B a da pravac odrzavate kratkim
pritiscima na DESNO (uglavnom za sve
krivine) i LEVO (korekcija pravca). Za
prelazak u sledeéi nivo (odnosno na stazu
nove planete) potrebno je da osvojite
traZeni broj bodova. Tako, za Darkonis
division treba 1400, Bogomire 2000 itd
Da spomenemo da prvo mesto donosi
400, drugo 200 a tre¢e 100 poena. Rock
in Roll Racing je “ozbiljna” trkacka igrica
koja zahteva dobre reflekse i paznju,

RockiNdRolljRacing

ukratko receno kuvalitetne igrage. Po na-
$em misljenju zavreduje veée ocene od
vecine u segotekama dostupnih simulaci-
ja sa Formulom 1. Tokom trke, sve vreme,
i tonski i vizuelno takmicari se obavestava-
ju o trenutnoj poziciji. U sudaru vage vozi-
lo moze eksplodirati (isto kao i kada
naletite na “minu”) , no, to nije razlog za
strah. Pojavi¢e te se ponovo na stazi a
izgubicete samo vreme i time do tada
ste¢enu poziciju. No, pametnom strategi-
jom, upotrebom oruzja, ali pre svega do-
brom voznjom to se moZe nadoknaditi. U
opciji gde birate vozila mozete izabrati i
boju kola u meniju ispod EXIT i BUY. Oda-
bir se, kao i za masinu, vr$i uz pomoé
dugmeta A pa potom na BUY. U modu
NEW GAMES birate da li ¢e te voziti protiv
izabranika kompjutera ili “Zivog” protivni-
ka, ali i nacin trke: ROOKIE, VETERAN |
WARIOR. Ne treba objasnjavati da svaka
od tih opcija nosi svoje posebnosti. Pro-
bajte sve tri varijante i odludite se prema
svojim sklonostima. Nama se izuzetno
dopalo da vozimo u rezimu ROOKIE. VE
TERAN i posebno WARIOR je samo za
one koji tu¢om nadoknaduju nepoznava-
nje vedtine voznje i nedostatak sportskog
duha. Nage preporuke i ocena 90%. EEE

vo i jedne video igrice za istinske
ljubitelje dalekoisto&nih bori-
lackih vestina. Sve komande su
na japanskom jeziku. | muzika je auten-
ticna. Grafika je korektna kao i animaci-
ja. Ocena igrivosti je nadprose¢na. Svi
zahvati, udarci i mo¢i se lako i brzo o-
stvaruju u-

Kn_mamlesuna potrebom
japanskom jednog ta-

) jeziku. | muzika Stota i e
je autenticna stiéa”. Ne
zaboravimo

| da je u se-

| gotekama

posle prvo-
bitne

pred ma-

nje sloze-
nom “dvojkom”
Podrazumeva se
da  SAMURAI

S/

SHOWDOWN mozete igrati protiv kom-
pjutera i u dvoje. Postoji mod za
turnirsku borbu. U ovoj igrici vrlo ak-
tivnu ulogu ima “krsti¢”. Pritisci na njega
i bez kombinacije sa tasterima imaju
svoju funkciju. Predstavljamo vam borce
koji vam stoje na raspolaganju

GALIFORD, Amerikanac koji u svim borbama
ucestvuje sa svojim vernim psom. Sa tas-
terom B zadaje strahovit udarac odozdo, sa
ponovijenim priiscima na AB nestaje da bi se
pojavio iza protivnika. HAOHMARU, opasan
borac, okretanjem prsta u smeru skazaljke na
krsticu i stalnim pritiskom na A stvara ubitaéni
kovitlac. Svaki taster je raziiéiti nacin udaranja.
CHARLOTE, smrtonosna dama, sa A bode
madem, C je udarac iz okreta dok pritiscima
na DESNO (LEVO) zadaje brze udarce noga-
ma. TAM-TAM, borac sa udalienog ostrva, BC
tasterima zadaje udarac sabljom i nogom, sa
samo C zadaje udarac odozgo. Poseduje i
mo¢. Okretanjem preko “krstiéa” + AB baca
vatrenu loptu. NAKORURU, devojka sa
sokolom, udarac iz okreta na gore sa C, sa B
zadaje udarac macem. Mo¢: okretanjem

preko “krstica” i pritiscima na AB Nakoruru
se pretvara u plamteceg ratnika. WAN-FU,
specijalitet mu je udarac na daljinu (C). Sa
DESNO (LEVO) + AB zadaje udarac
kolenom a sa tasterom A bode magem
JUBE] pravi pravcati samuraj, sa A bode na
klasi¢an samurajski nagin, C omoguéuje da
udara sabljom desnom i bode levom rukom.
Mo¢: okretanjem prsta preko “krstiéa” + AB
pusta smrtonosni plamen. HANZO, ta-
janstveni nindza ratnik, uz sve vrste udaraca
poseduje i posebnu moé-moze se pretvoriti
u Sest svojih kopija uz pomo¢ okretanja po
“krsticu” i pritiscima na AB. KYOSHIRD, sa tas-
terom A zadaje kratke i brze udarce kopliem,
C sluzi za se¢enje njime dok sa B zadaje
udarce na daljinu. Mo: okretanjem “krstica”
+ BC koplje ¢e Kyoshiru posluziti kao kata-
pult. AMAKUSA, Zena sa gongom, sa C is-
pusta parali$uéi smeh, A + DESNO (LEVO)
- nestaje i napada kao duh. Mo¢: sa okreta-
njem preko “krstica” i pritiscima na AC baca
plamteceg leptira. Tu je i zelena nakaza
GEN - AN sa bodezima umesto noktiju
Korektna igrica. Ocena: 80%. k3
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NOVO NA 64-hita: M2-3 DO

laskom giganta kakav je “Panasonic’

u igru oko igrica, 3 DO, 32-bitni sis-
tem koji je promovisao “Goldstar”, dobio
je novi zamah ostavai na vrlo stabilnim
pozicijama i u uzavreloj areni sa
“Saturnom” i “Playstation-om”. Najava 3
DO pandana “Nintendu 64" pod radnim
naslovom M2, posebno je uzbudila
duhove u video games svetu. Zna se da
nova masina ima procesor PowerPC 602
64-bit, 66 MHz RISC, 132 MFLOPS, radi
sa CD-om i da je ve¢ sada pripremljeno
petnaestak potpuno novih kvalitetnih igri-
ca. Igrice “Ironblood” i “Clayfighter” na
specijalnoj prezentaciji za $tampu
ostavile su vrlo, vrlo inpresivan utisak
Tacan datum premijere M2-3 DO jo$
uvek nije utanacen —

GAME GEAR JE MRTAV-ZIVEO
NOMAD

egini majstori lepih spravica (koje
donose novac) ne miruju. U decem-
bru prodle godine na trzistu se pojavio
nov model “dzepne” konzole pod ime-
nom “Nomad”. Uporedenje sa “sestrin-
skim” modelom “Sega-Game Gear” je
neminovno. Displej se ¢ini kvalitetniji, sa
boljom rezolucijom, za “pogon” sluzi
Sest dubl A baterija $to omogucéuije tri

puna sata igranja. DC adapter je isti kao i
kod “Gear-a” $to se odnosi i na RF mod-
ulator za prijem TV signala. Medutim,
osnovni kvalitet i prednost “Nomada” je
u &injenici da koristi kertridz “Mega Dri-
ve-a”. Prosto reéeno, igrica koliko ti
volja. Igrali smo “Comix Zone” i “X-Men-

AS NOVOSTI

e et e A e s

a”. Utisak je pozitivan. Moguce je, éak
sasvim razgovetno, pratiti i tekst kojim je
“Comix Zone” prepun. Cena u SAD je
199 dolara. Naravno bez TV adaptera.
Obzirom na cenu “Nomada”, ¢ini se da
je “Game Gear” Zrtvovan u korist novog
modela.

CAD RACER

Vo jedne prave stvari za one koji vole
da po najpoznatijim autodromima
sveta voze bolide Formule 1. Naravno,
sve to iz kuénih papuca duboko zavalj-
eni u omiljenu fotelju. Kao $to se na
nasoj fotografiji da videti,
re¢ je o izvanredno
dizajniranom
upravljadu-

dZojstiku. Kazu
da ovo volan¢e
(i gas i ko¢nica su na
njemu) &ini realnijim
dozivijaj voznje. Arcad
Racer je predviden
za 16-bitne Mega

Drive i Super Nin-

tendo konzole. Cena
je, samo, oko 50 dolara.

VIRT

Ponuda raznoraznih 3D pomagala
svakim danom je sve veéa. U magaz-
inu “Game Players” pronadli smo i ovaj

model znacajno jeftiniji od onih drugih
sliéne namene. Uoéljiva su dva mala
LCD ekrana i stereo sludalice. Tu je i
napomena da je kvalitet ovog uredaja
impresivan i da daleko nadmasuje cenu
Ako ste zainteresovani zapamtite da je
reé¢ o modelu “Virtual i-0” o

SEGA ZA VISE IGRACA

vi ste svesni da vam u vasem sega
klubu nesto bitno fali u ponudi. Seti¢e
te se $ta kada dodete kuéi i konstatujete
da se i fudbal, hokej, ko3arka, ali i neke
trkacke igrice ne igraju samo u dvoje.
Tek da ne zaboravite na “Sega” adapter
za viSe igraca. Da budemo precizniji, ta
masinica omoguéuje da u isto vreme
igra Cetiri, $est pa ¢ak i dvanaest
igraca odjednom. Priznaéete, divna
prilika da se odigra prava utakmica i
u isto vreme da gazda segoteke zara-
di koji dinar a da ne povredi dzep svo-
jih musterija. Radunica je prosta, uobi-
Cajena cena igrice plus dinar za sva-
kog igraca. Za one koji veé poseduju
SEGA-SATURN obavestenje da je
pusten u prodaju specijaini pistolj koji
¢e vam pomodéi da se u “Virtua Cop-u”
osecate kao Klint Istvud u “Prljavom
Hariju” sa svojim vernim Magnumom
Kazu jo$ da ovaj model pod imenom
“Stunner” odlikuje velika osetljivost i pre-
ciznost. o

Virtual Boy-u ne cve-
taju ruze. Upravo
nam stize vest da je u
cilju pobolj$anja po-
nude ovoj prvoj pra-
voj kuénoj virtual ig-
racki cena smanjena
sa 179,55 na 159,99
dolara. No, ni to nije
sve. Presudni uspeh
se oéekuje od novog
kontroler kabla koji
ée omoguciti da dva
igraca njime pove-
zani igraju jedan pro-
tiv drugog u komplet-
nom komforu koji
naprava omogucuje poput Virtual Boya.

Na trzistu pojavila
spravica pod imenom
R-Zone. Re¢ je o mini-
jaturnoj virtual-relity
spravici koja se sastoji
od naocara sa ekra-
nom, stereo slusalica,
mini “komzolom”, dZoj-
padom i specijalnim
kertridzima. Koristi Ce-
tiri AAA baterije. Cena
je izuzetno niska, oko
30 dolara sa jednom
igricom. Za isada se za
R-Zone prodaju igrice
Batman Forever, Ju-
dge Dreed, VR Troo-
pers, Mortal Kombat 3 i Daytona U
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'sve ste bolji 1 bolj. Frestao sam da
i \kupujern casopis iz inostranstva. £ pa
' ' sad mi v odgovarile na sledece pitanje.
'kskodauPllmll—udobyem vise Jivota i
\tako se najzad domognem kraja?.

| Viadan Jankevié, Smederevo

! iNlema nikakve frke Viadane. PITFALL je
uswamco K. igrica, ali treba dosta truda
|da se prede. Evo odgovora na tvoje
'ﬂl!anie

'Devet Zivota dobijas ako pritisnes
:redam DESND, A DOLE B DESNO, A
I& GORE, DOLE Nije na odmet da uz to
{obezbedis i od svakog oruzja 99 koma-
:dav Za to e polrebno da “ukuca8” 4 8
.mmsaaa

'Fbstovanereawqu

: | dobio sam na pakion kertridZ sa igricom
?Marfa/ Kombat 2. Trudio sam se, alt
.m}:ad nisam uspeo da napravim neki
ufe{a/;iy Otkrite mi neki, ali bez onog

fﬂmoavag/ls{ion Repleya. 1
Evo jedan “neverovatni fatality” koji!
izvodi Sub-Zero. Prvo ukijuci "Test Ma-!
das’ pa opeiju * 7 hit kills player 2 i po-}
zadinu "polje 17, Startuj igru za dva igra-|
¢a, drugu rundu pobedi bacanjem leda)
na protivnika. Kada ga zaledi$ pridi mu |
izvrii “stage fatality” i protiviik ¢e za-)
leden pasti u kiselinu.

Pozdrav najbolyma,

othrifte mi neke cake za Aed Zone faka)
da mogu da se pohvalim pred drugar-|
'ma koji tvrde da su mayston za ovu igri-|
U a ja znam da nisu. i
Andor, Novi Sad

Pa sad, moraces da nade3 samo one|
pajtose koji ne Sitaju "AS MAGAZIN”. A |
takwih je malo. Evo sifri za nivoe 2~ A |
BACBCBCABA B ACC
C,BCABBCA <«A,B,A,c,s,§
CBCAGCCS-ABBABCA
ABGCA G BAAABBE,‘#X/L

MORTAL KOMBA

Eric Dusan i Radovanovic Bogdan iz Topole,
¢&lanovi video kluba “KRALJ” (uz ostalo
$to ¢uvamo za slededi broj) poslali su
nam caku za biranje Smoka u slucaju
kada je tu¢a jedan protiv drugog i to za
dZojpad sa $est dugmica:

IGRAC 1 IGRAC 2

2x5y

Nas$ stari zna-
nac, pisao nam
je i iz Pariza, No-
vica PUZOVIC ja-
vio nam se sada
iz Beograda sa
novim cakama
Evo magija za
Liu Kanga
DESNO, DES-
NO,AB, DES-
NO, DESNO, BC, i drzi C tri sekunde. Tu
je i magija za Sektora: DESNO, DESNO,
A, DESNO, DESNO, C, DOLE, LEVO,
AB. Za Strykera magija se dobija sa
DESNO, DESNO, BC, DOLE,LEVO, A, C,
A, B. Animality se izvodi sa Cetiri puta
START i B. Fatality za Sheevu je: Telo uz
telo, drzi§ BC i redom DESNO, LEVO,
DESNO, DESNO pa pusti$ BC.

Zoran MARIEIC iz
Smederevske
Palanke nas pu-
no pozdravlja i
Salje cake za
Mortal Kombat 3.
Fatality za M/-
LEENU: Gutanje-
drzi$ C, pride$ i
pusti$ C. Bocka-
nje: ka njemu, od njega, ka njemu i A.
JAX: Kidanje ruku-razdaljina jedan korak
pa 4 x blok i A, “Samar”-drzi$ C, 3 x ka
njemu i pusti$ C pre—t

FIFA SOCER ‘95

A. B - NEVIDLJIVI ZIDOVI
C - SUPER NAPAD

- SUPER ODBRANA
, A, C- LUDA LOPTA

, B, B, B - SUPER GOL
B B, B, B - SUPER SNAGA
AAB,B,C,CAR- TIMSNOVA
Pritisnite A na “Control menu-ju” pre nego
Stoigra pone.

Kod za nepobedivost i kod za odabir
nivoa

Idite u JUKE BOX. Pritisnite C na svakom
od slede¢ih brojeva: 3,12, 17, 2, 2,10, 2, 7,
7, 11. Cugete glas koji kaze “Oh, Yeah!” i
tada pritisnite START. J——"

FPPFPPP:

st i

e

GRICA OTKRIVAJU TAJNE

SECOND SAMURA|

Na$ najvredniji saradnik, Sada Ran-
delovi¢ iz Ni$a poznatiji kao SALE N6,
poslao nam je pasword-e za sve nivoe
popularne igrice SECOND SAMURAI.

o LEKLZWAE

2.8 LF1LKLBE

S AL5820L

G LMEOTLRO

S.KLLECEMF
G FAULKELZW

Do I, S 4THMH 6
1@ KANCCT6F
10.6 LN 618,08
12.L4FB,0,800
ISMEXOR XSS

Super Nemanja, !
po svemu sudeéi
Zestok momak iz
Beograda, po-
slao nam je tajne
kodove za TOU-
GHMAN CON-
TEST. Enter FQ-
STER i pojavi¢e
se STEALTH
MODE. Sada je
igra¢ 2 sav u
crnom i brz kao
nindza ratnik
Enter 2LT i pokazaée se “TO THE
DEATH MODE" $to iskljuduje vreme pa
protivnika mozete udariti jo$ tri puta pre
konacne pobede. =

BATMAN AND ROBIN

Ako se, dok ig-
rate video igri-
cu “BATMAN
AND ROBIN"
nadete u frci
kako da zbri-
Sete iz nepri-
jatne situacije a
ne znate rese-
nje, Milijana RA-
DEVIC iz Beo-
grada posla\a
nam je “po-
mo¢” za takvu (ne)priliku. U odabranom
momentu pritisnite START da bi prekinuli
akciju. Kada se to dogodi pritisnite
tastere B, A, zatim DOLE, pa opet B, A,
DOLE, LEVO, GORE pa C. Tako ste ste
stvorili uslove za “dostojanstven” beg u
sledeéi nivo e
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Za prvi broj naseg magazina u 1996. godini pripremili smo vam liste najboliih video igrica u prosioj
godini na osnovu top labela najuglednijh casopisa koji se bave ovom tematikom.

VIRTUA FIGHTER 2

(SEGA-SATURN)

ini se da vrsni poznavaoci video  se ni jedna video igrica do sada na najbolji nagin pokazati sav sjaj
igrica, ¢lanovi komisija u redak-  napravijena u ovom Zanru ne moZe nove generacije konzola. No, ako je
cijama meriti sa Saturnovim Sega “lako” osvojila naslov najbolje
specijalizovanih favoritom. SavrSena igrice, Sony je nesumljivo dobio

magazina kakvi
su “Ultimate”,
Consoles +”
“Electronic Ga-
ming” ili “Game
Pro”, nisu imali,
bar po onome
$to je pisalo u
obrazlozenju,
velikih dilema o
tome koja (od-

deo igrica za-
sluzuje laskavu
titulu najbolje u
prosloj godini
Moze se reéi
da je za VIR-
TUA FIGHTER

nosno &ija) vi-

grafika i pokreti koji se
mogu meriti samo sa
onim $to je zabelezila
filmska kamera, ¢ine ovu
igricu izuzetnom u po-
redenju sa brojnim dru-
gim izvrsnim igricama
koje su se pojavile tokom
'95. No, za Segu je Virtua
Fighter 2 vi$e od najbolje
igrice. To je dokaz, tako
vazan u borbi sa Play-
stationom, o snazi i mo-
guénostima Saturn 32-
bitne konzole. Interes-
antno je da je samo Sest
meseci pre “dvojke”
Virtua Fighter 1dobio ne
bas laskave ocene. Niko

najviSe nagrada u ostalim kategorija-
ma (odnos je, priblizno, 5:3). Tako i tri
naslova koja prate Virtua Fighter 2 pri-
padaju Playstation kolekciji. Bilo kako
bilo, slede¢a tri mesta na top listi naj
video igrica u '95. godini zauzimaju
2. WIPEOUT

3. BATTLE ARENA:
TOSHINDEN

4. JUMPING FLASH

5. DONKEY KONG
CANTRY 2

2 vladalo apsolutno jednoglasje. Sve  nije mogao verovati da ¢e se u tako
sami komplimenti. Tvrdi se, tako, da  kratkom roku stvoriti nastavak koji ¢e

NAJBOLJA SPORTSKA VIDEO NAJBOLJA AKCIONA VIDEO
1GRICA IGRICA

WORLD SERIES
BASESALL (PLAYSTATION)
(sEGA-sATUHN) Jumping Flash poseduje

Ova igrica ve¢ dugo vazi za najbolju u kategoriji sport- SV“: Sto se od akcione igrice
skih swmu\acua Naravno, njen sjaj do$ao je do punog traZi. Pod tim se podrazume-
izrazaja tek kada se Va manijakalno dobro via-

JUMPING FLASH

pojavio u Saturn “kutiji”

Sve je dovedeno do per-
fekcije, grafika, animacija,
tonski efekti. Najveca
mana, po nasem misljenju,
lezi u &injenici da bejzbol
nije nikada popularan na
ovim prostorima. Cak, po
svemu sudeéi, to nikada
nece ni biti e

danje dugmicima i super brzi
refleksi. Ipak, glavni kvaliteti
su joj orginalnost i stalna in-
spirativnost za igrace. Igra je
prepuna uzbudljivih poteza i
neocekivanih situacija. Cak i
napredniji igraci jo$ dugo po-
sle Jumping Flash-a ostaju
pod povoljnim utiskom ove
igrice. o
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NAJBOLJA PUCACKA
VIDEO IGRICA

VIRTUA COP
(SEGA-SATURN)
Trazeéi najbolje strelce, odnosno strel-
jacka sredstva na nekoj konzoli, put nas
je neminovno doveo do Virtua Cop-a. Uz
sve komplimente (u pitanju je de luxe
verzija, recimo, Gun Fightera) neki tvrde

da ova pucacka igrica ima tarapeutska
svojstva svaki put kada “skinete” nekog
negativca i spasite nevinog taoca. Za
ono $ta se dogodi kada se desi obrnuto,
za sada nema pouzdanih svedoka
Inace, bilo je dosta protivnika u samoj
firmi ideji da Sega na svoj repertoar stavi
i “poligonsko gadanje”. Sada je kristalno
jasno ko je bio u “krivu”

NAJBOLJA ORGINAL-~
NA MUZIKA

D
TWISTED METAL
(PLAYSTATION)

Najbolja orginalna muzika “nasla” se na
igrici Twisted Metal. Sve kre¢e od
mraéne, reklo bi se sadisticke verzije
jedne Boziéne pesme preko nezabo-
ravne gitaristicke solo numere do tehno
zvuka od koga se krv ledi i vri u isto
vreme. | ne samo to, svo to obilje tonova
se idealno uklapa u akciju kojom
Twisted Metal obiluje na naéin do sada
ne zabeleZen kod drugih video igrica. To
nije samo skup dZinglova ve¢ muzika za

va$ CD plejer.

NAJBOLJA LETACKA
SIMULACIJA

WARHAWK
(PLAYSTATION)

Dobra video igrica sa uzbudljivim doziv-
ljajem letenja je ona u kojoj se vazdu-
hom plovi nelinearnom putanjom sa pot-
punim 3-D. E, ukratko, to je Werhawk,
prava igrica za jezgro jako 32-bita. Nema
nacina da se ona nade na 16-bitnoj kon-
zoli. Cak i kada vas prode po&etno uz-
budenje i dosade vam vazdu$ne akro-
bacije i pucanje ostajete “zarobljenik”
ove simaulacije. Cekaju vas izne-
nadenja na svakom sledec¢em nivou.

NAJBOLJA TRKACKA
VIDEO IGRICA

WIPEOUT
(PLAYSTATION)

Trka ne znadi da je obavezno re¢ o
nekom straobalno nabud?enom automo-
bilskom monstrumu koji poput orkana
huiji pistom, ve¢ da je u pitanju bilo kakva
jurnjava sa namerom da se na cilj stigne
pre protivnika. Wipeout vam donosi
pravo uzbudenije, staza je glatka i brza,
dogadanja u prvoklasnom 3-D vam
oduzimaju dah dok vam tehno muzika
ubrizgava andrenalin tako potreban za
izvodenije pakleno dugih skokova.

NAJBOLJA AVANTU-
RISTICKA VIDEO IGRICA

s e S
BEYOND OASIS
(SEGA MEGA DRIVE)

U kategoriji avanturistickih igrica Beyond
Oasis se smatra najboljim ostvarenjem u
‘95. godini. Istini za volju, u pitanju je igrica
Zanrovski izmedu akcije i role-playng-a, da-
kle u punom arkadnom maniru, ali mnogo
duza i sadrZinski slojevitija. Beoyond Oasis
ima izvanrednu grafiku koja premasuje ono
$to oc¢ekujemo od 16-bitne masine, vrlo
krupne figure i zagonetke koje ¢e vas baciti
u duboka razmisljanja. Tu je i gomila skri-

venih caka kao -,

i specijalno iz-
nenadenje za
kraj. Drugi deo, §°
tj. nastavak
ove igrice ve¢
se priprema ég
za Mega
Drive zajedno ™
sa verzijom za
Saturn. To je,
ipak, najvee
priznanje au- %
torima ove

igrice.  m—

NAJBOLJA GRAFIKA

16-hita: DONKEY KONG

COUNTRY 2
32-ita: VIRTUA FIGHTER 2

Bez obzira $to mnogi tvrde da je sadrZaj
igrice najvazniji, ¢injenica je da bez
dobre grafike nema ni pravog uzivanja u
njoj. Niko nije mogao poverovati da ¢e
Donkey Kong 2 biti bolji od svog pred-
hodnika za koga su svi govorili da je
maksimum onoga $to 16-bita mogu da
daju. No, u Nintendu nisu mislili tako, na
svu sre¢u. O Virtua Fighteru 2 je veé
dovoljno pisano, ukratko: savrsenstvo!/!
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NAJBOLJA IGRICA
ZA PLAYSTATION

Nazjbolja igrica za Playstation po oceni
cnjaka je fenomenalni WIPEOUT . To

je vise od uobicajenih trka kakve su,
naprimer, one sa Formulom 1. Veé
pomisao da vozite masinu za koju ne
vaZi sila gravitacije podize pritisak do
kritine granice. Istini za volju, sam sce-
nario ove trke je nesto $to ste ve¢ imali
ike da igrate na Mega Drive-u ili
per Nintendu. Razli¢ite moguénosti,
asnosti i ambijent staza (Wipeout ih
Sest), oruzje koje vam pomaze u $to
em plasmanu, mine i druge “zezal-
e” na stazi nisu neka orginalnost
Medutim, moéna grafika, animacija i
mogucnosti Playstation-a ¢ine i ve¢
wdeno potpuno novim doZivljajem

u|

NAJBOLJA IGRICA
ZA MEGA DRIVE

O GCHKEY

Mora

se reci da je konkurencija za naj

Mega Driv-a bila Zestoka
zbiljniji takmaci NHL hokeju su bili
man, Earthworm Jim 2 i NBA Live
6. NHL '96 je “sportska” igrica koja je
zisla sebe. Oni koji su igrali NHL
tvrdili su da je to vrhunac i da sve
e toga moze, u najboljem slu¢aju da
de kao devedesetpetica. “Electronic

je uspesno iskombinovao sve
olje iz “stare” verzije sa nekim novim
momentima i tako dobio moénu igricu
dubinom” terena i suber brzom (ali i
nom) akcijom. Sve po meri pravih
portista” koji vole Zestoke okrsaje uz

Arts

‘95.

NAJBOLJA IGRICA NAJBOLJA IGRICA
ZA 3 DO ZA SATURN

S T e TET——
BINADEYRORCIE
Ako ste bili uvereni da je 3 DO samo
autsajder u trci giganata kao $to su Sony
i Sega, prevarili ste se. Blade Force, sja-
jnim efektima letenja u potpuno trodi-
menzionalnoj okolini sa grafikom koja se
potpuno ravnopravno nosi sa igricama
iste kategorije Playstaiona ili Saturna,
krunski je dokaz da tandem Goldstar-
Panasonic ima dobre “konje” za trku. Ne
zaboravimo na Return Fire, Slam ‘N Jam
‘95, Panzer General i dolazece: Casper,
Clay Fighter, Cyberia, Waterworld
Wolfenstein 3D, Alone The Dark, Battle

Ches i dr.

NAJBOLJA IGRICA
ZA SUPER NINTENDO

Sto se ti¢e Saturnove igrice godine nije-
bilo dileme. Apsolutna igrica ‘95, Virtua
Fighter 2 je, sasvim logi¢no, najbolji i u
Saturnovoj ko-
lekciji. Sada se
vidi da je pred-
hodna, ne bas
slavno ocenjena
verzija pod ime-
nom Virtua Fig-
hter-Remix, bila
samo poligon za
ispitivanje onoga
za $ta je trebalo
vise vremena ko-
ga nije bilo do-
voljno u trci sa
Playstation-om
Skoro filmskog
kvaliteta pokreti,
udarci i jasni li-
kovi uz never-
ovatno menjanje
polozaja “kamere” u toku borbe, &ine
VF2 neponovljivim doZivijajem za sve one
koji vole dobru tucu

Najzasluznjii za “rodenje”
Virtua Fighter-a 2

Iakashi Isono, vodeci dizaj-
je 1

NAJBOLJA IGRICA

DONKE)
(cXo)UJN

Donkey Kong Country je preuzeo svo-
jom briljantno$éu primat zastitnog Nin-
tendovog znaka od vec¢nog Maria
Nastavak , bez ikakvih inovacija i samo
na osnovu slave prvog dela, mogao je
doneti proizvodadu laku prodaju bar mi-
lion kertridza. Medutim “bogovi” sa
Mario Rancha dali su kreatorima
odresene ruke i dovoljno vremena da
naprave igricu sjajnih boja, upecatljive
grafike i beskrajno zanimljivih prica. | oni
drugi Nintendovi geniji, iz samog srca
masine, napravili su ¢udo sa svojim
kompresovanjem. Rezultat svega toga je
impresivan.

ZA GAME BOY

ADICIPASSIC)
ISERIES
Sta reéi o simpati¢nom Garfildu? Znamo
ga iz stripa, knjiga i sa TV ekrana. Evo ga
sada kao glavnog junaka video igrica. U
redu, ima ga i na Mega Drive-u i na Super
Nintendu, ali Cista i laka graficka struktura
posebno “lez” portabl uredaju. Kada &ovek
pogleda Garfilda kako tr¢i skace, bace
raznorazne
stvari ili sa-
mo spava,
mora se za-
pitati zasto je
trebalo to-
liko vreme-
na da se
Garfild na-
de sa zaka-
$njenje-
njem na
na nekoj i-
grici. No,
nikad nije
kasno za
dobru stvar




vo i jedne video igrice koja
Eée obradovati sve one koji

koriste konzole, ali su vise
naklonjeni PC masinama. ZORO
TOLERANCE ¢e vas, podvia¢imo
podsetiti, na DOOM i klonove
proistekle iz te kultne igrice
Moze se reci da su u njoj do mak-
simuma iskori¢ene moguénosti
16-to bitne masine kakva je SEGA
MEGA DRIVE.. Delokrug kretanja
je 360 stepeni u punoj 3 D ani-
maciji Citava pri¢a se desava na
svemirskoj platformi o &ijoj se
bezbednosti brine ekipa izuzetnih
struénjaka razli¢itih nau¢nih i borilackih
profila. Igrica je predvidena za 1 i 2
igraca. Tim koji se brine o sigurnosti
platforme ¢ine:
SATOE ISIHlI, dama sa cinom kapetana.
Specijalista za komunikacife I radio veze.
Satoe Je izuzetan strelac. Sposobna je
da sa daljine od 100 metara pogodi
metu velicine 2 cm sa ucinkom 100%.
Lignj podas]:.
Sluzbena $ifra: “Soba”
Visina: 155 cm
Tezina: 50 kg

PREPORUCUJEMO

1z nivoa u nivo susrecete se sa neprijateljem
u raznoraznim oblicima. Nekada ih je mnogo
a nekada treba dosta truda da bi ih pronasli

Datum rodenja: 22. 02. 1970. godine
Kapetan SCOIT HAILE, vrhunski i misteri-
ozni strucnjak za eksplozive. Pravi
“Demolition Man” sposoban da isto tako
strucno pronade i demontira bombe.
Najveci deo njegove biografjje i pravog
identiteta je TOP SECRET.

Ligni podeae,
Sluzbena $ifra: “Psycho”

Visina: 188 cm

Tezina: 67 kg

Datum rodenja: 28. 09. 1961. godine.
Major dr. JUSTIN WOLF, /ekar specijalista
za povrede vatrenim oruZjem. Na poseb-
nom kursu “super grupe " dobio je
najvece ocene za baratanje pistoljem.
Liéni pedasi:

Sluzbena $ifra: “JJWolf"

Visina: 188 cm

Tezina: 72 kg

Datum rodenja: 12. 01. 1974. godine.
Major TONY RAMOS , "krtica” u redovima
protivnika. VaZi za eksperta u svim bor-
bama bez oruZja. Njegove ruke su strah |
trepet za neprijatelja i po tvrdenju poz-
navalaca vrede kao i visecevni bacac.
Tony fe majstor 16 razlicitih borilackih
vestina

Ligni podasi:

Sluzbena $ifra: “Weasel”

Visina: 197 cm

Tezina: 69 kg

Datum rodenja: 19. 08. 1974. godine
Major THOMAS GJOERUP, ekspert za elek-
tronske sisteme. Za njega nema prepre-
ka | zastite koje ne moZe da savlada.
lzgled “suvog” intelektualca zavarava
protivnike. Major Thomas je vrlo opasan
borac. Podjednako dobro Koristi vatreno
1 hladno oruZje.

Na ekranu, osim platforme (pravi
lavirint hodnika i prolaza) po kojoj se
krecete slobodno u svim pravcima
trazeci puteve po svom nahodenju,
nalaze se i pomoéni “prozori” sa podaci-
ma koji vam daju dragocene podatke i
usmeravaju vas na pravi nacin igre. U
desnom uglu je broj, uslovno, vasih
Zivota. Na prvom nivou ima ih 99. To i
nije tako mnogo kada se uverite kako se
brzo gube u susretu sa neprijateljem
Obnavljaju se tako $to u patroliranju plat-

formom mozete nadeteti na kutije sa
oznakom crvenog krsta. Pokupite ih
obavezno. To postizete lako, dovoljno je
“preéi” preko njih. Svaka kutija donosi
(vraca) 15 Zivota. U levom uglu nalazi se
ekran koji pokazuje broj protivnika koje
treba pronadi i unistiti da bi se preslo na
druge nivoe platforme kao i podatak
koliko ste bili uspesni u tome. U donjem
delu se nalazi plan platforme gde je
pikazana vasa ta¢na pozicija , ali uz
pomo¢ bioskenera i mesto gde vas &eka
zaseda neprijatelja. Medutim, ¢ak i kada
znate (i bioskener treba zasluziti) polozaj
protivnika, treba dobar refleks i pre-
ciznost da bi se postigao uspeh
Unapred treba napraviti precizan plan
delovanja. U gornjem delu su podaci sa
kojim oruzjem raspolazete i koliko muni-
cije imate. Dobro procenite broj protivni-
ka pa se ne upustajte u sukob akoc
nemate dovoljno metaka. Inace, kao |
“Zivote”, oruzje mozete naéi u hodnici-
ma, ali ga isto tako mozete uzeti od lik-
vidiranog neprijatelja. Birate ga (postoji i
mogucénost borbe rukama, vrlo korisno
kada usred guzve ostanete bez munici-
je) dvostrukim pritiskom na taster C. Iz
nivoa u nivo se pojavijuju sve novi i novi
protivnici u raznoraznim oblicima. Narav-
no, na vi$im stanicama treba puno znan-
ja, umesnosti i strplienja da bi se u lavir-
intu hodnika pronasao i unistio nepri-
jatelj. U takvim slucajevima je potrebno
pazljivo pratiti “ekran” bioskenera
Ukratko, ova igrica zahteva ozbiljnu kon-
centraciju i solidno “mozganje” $to bas i
nije svojstvo vecine drugih igrica za kon-
zole. Zvuk i tonski efekti su izvanredni
ZERO TOLERANCE svrstavamo u grupu
najkvalitetnijih igrica koje su se pojavile
na nasem trzitu video igrica
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KONZOLE:
FAVORITI U
‘96

SONY
PLAYSTATION

Referenca Sony tehnologije garancija je potencijalnim korisnicima Playstation-a da ¢e dobiti
izvrsnu konzolu sa moénom trodimenzionalnom grafikiom i CD kvalitetom zvuka. Japanski
elektronski gigant, i ako novajlija na trZi$tu igrica, uneo je znacajne novine u bespostednoj trci
32-bitnih video masina za igranje. Veliki broj je onih koji hardverski sistem Playstation-a smatraju
najboljim. Pouéeni iskustvom iz prodlih vremena i krahom svog tehni¢ki naprednijeg Beta sis-
tema od inferiornijeg VHS-a, Sony se pobrinuo da svoju konzolu isprati sa raznovrsnim i kvalitet-
nim softverom. To znadi da igrica ima koliko Zelite. Sta to pristalice Sonjeve “igragke” istiéu kao
posebne prednosti Playstationa? Pre svega jednostavnu arhitekturu koja olak3ava pravijenje
programa. To je donelo i pobedu u brzini, rezultat-ekskluzivna 32 bita za bestseler kakav je
MORTAL KOMBAT 3, zatim kao potvrdu naslove poput “MADDEN ‘96", “ROAD RUSH", “RIDGE
RACER”, “TEKKEN" i takvih vrhunskih ostvarenja kakva su “WIPEOUT”, “WARHAWK “ ili “JUMP-
ING FLASH". Ako se pogleda i zastupljenost igrica za Playstation na svim tabelama super hitova
u ‘96 godini, sve govori o stanovitoj prednosti Sony sistema.. Medutim, mnogi stru¢njaci se pita-
ju da li je moguée odrZati nivo kvaliteta kakav su postavile pomenute igrice upravo zbog jednos-
tavne arhitekture koja ograni¢ava graficki dizajn i jacu podelu arkada. Strepnja da je skrivena sla-
bost Playstationa ¢injenica da nema korisnike sa dugim staom poput SEGE i NINTENDA je,
ipak, samo stvar pretpostavki. k=

SEGA : , _
SATURN | [ msmecne it | o e e e

maju 1995. godine pojavio se u prodaji Saturn za americko trZiste. Veliki broj onih koji su

sa nestrplienjem ocekivali premijeru 32-bitne konzole bili su razoCarani osredno$¢u igri-
ca. To se pre svega odnosilo na “VIRTUA FIGHTER" i “DAYTONA USA”". Medutim, vrlo brzo
je sve krenulo na bolje. Utisak su popravili naslovi “CYBER SPEEDWAY” i ‘WORLD SERIES
BEASBALL" da bi se pun kvalitet sistema video tek sa “VIRTUA FIGHTER REMIX-om”. Da se
na trZi$tu ipak pojavila prava stvar potvrdeno je sa “VIRTUA COP-om”, “SEGA RALLY" i
fenomenalnim “VIRTUA FIGHTER-om 2". “Segisti” kao najve¢u prednost (u softverskom
smislu) navode eskluzivno pravo Saturna na sve hitove Seginog Arcade divisiona, $to znadi
na takve zvezde kao $to su uz pomenute bisere “INDY 500", “FIGHTING VIPERS”, “VIRTUA
STRIKER" i jo$ desetine drugih igrica koje ¢e moci koristiti samo viasnici Saturna. U hardver-
sku prednost ubraja se multiprocesorska arhitektura Seginog 32-bitnog favorita. To
omoguéava kompleksnije igrice koje iskusniji igradi ne mogu lako i brzo da “istro$e”. Ali, bad
u toj “prednosti” mnogi vide i najveéu slabost Saturna. Kreatori igrica jo$ uvek nisu upoznali
sve moguénosti novog sistema. Sudeéi po najavljenim igricama za ‘96-u (“ASTAL”", “MYST",
“VERTIGO” i dr.) to nije pravi problem. Na prvi pogled se ¢ini da je Saturn sporiji od
Playstationa. No, bilo kakav sud u korist jednog ili drugog sistema je nemoguce dati. Vreme
je, ipak, najbolji sudija. Ukoliko to vaZi za svet Cipova. T

eSS, AR 100N, RAG00
GoPcessar 64 bt Silcan G

Hitignee: Komplstan spisak naslova
bi6e avanitnio objavien na premijeri

NINTENDO :
‘64 vk oon O gy onzole u apris 1906.godie.

Jo$ 1993. godine “Nintendo” je objavio da sa americkom super kompjuterskim gigantom
“Silicon Graphics-om” priprema najmocéniji sistem kucnih konzola u istoriji video igrica. Vrlo
je interesantno da je “Silicon Graphics” ideju o jednom takvom 64-bithom monstrumu prvo
ponudio “Segi”. Predlog nije prihvacen jer je “Sega” ve¢ radila na sopstvenom 32-bitnom sis-
temu. U “Nintendu” su sve cake odmah “ukapirali” i masti “ Graphicsovih projektanata
pusteno je na volju. Igra oko nove masine je potrajala duze nego $to je planirano, ali po
svemu sudeéi rezultat je fascinantan. Oni koji su ve¢ imali prilike da da vide “Nintendo 64"
(da nebi bilo zabune prvobitno je najavijivan kao “Ultra 64”) tvrde da novi sistem nema
nikakve mane. Sve dosada vredno i kvalitetno iz “Nintendove riznice igrica” dobice svoj oblik
i na Sestdeset&etvorki. Tako se i premijera “Killer Instintcs-a 2" ocekuje u “NES 64” verziji
Medutim, mana ipak ima. U prvom redu je odluka kompanije da sve igrice budu ekskluzivno
vezane za ovaj sistem. Tako se mnogi popularni junaci ne¢e na¢i na novom “Nintendo”
mega kertridzu. Ujedno, taj kertrid2, svar$e nekonstrukcije i kapaciteta je druga velika mana
Njegova skupa proizvodnja oterala je sve zainteresovane za ovaj sistem. U takvoj situaciji,

tvrdi se, cena igrica nikada nece pasti ispod 70 dolara. -
— e P
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ko gledamo iz vizure

sega klubova igrice za

dva igraca i sa dva lika
koja se zajedno bore protiv
raznoraznih neprijatelja ne-
sumnjivo su najpopularnije
THE PUNISHER je najrepre-
zentativniji primer tako kon-
cipirane igrice. U to bi se, ap-
solutno sigurno mogao sme-
stiti i DOOM TROOPERS
Medutim, da bi se izbegla
neka neprijatna iznenadenja,
osim onog DOOM, ova igrica
nema ama bas nikakve sli-
¢nosti sa proslavlijenom igri-
com za PC kompjutere. Dakle,
ve¢ na startu (ako igrate u dvoje) birate

AS PREPORUCUJE

R
e

svog junaka izmedu dva predlozena. To

su

Mitch HUNTER, borac sa specijainom pu-
8kom (sa C on svojim oruzjem, kada ne
puca, opasno mlati) i

Max STEINER, kao da se u daleku budu-
¢nost preslikao iz nekog vestern filma,
barata sa dva pistolja i usput, ako zatre-
ba, neprijatelja nemilosrdno lema
desnim volejom (taster C).

U OPTIONS mozete podesiti funkciju
dugmiéa na vaSem dZojpadu
Preporu¢ujemo da to bude ovim redom-
A-pucanje, B-skok, C-udaranje. Ostalo u
opcijama i nije bitno da bi se podrobnije
obja$njavalo. | tako, kada ste odabrali
ko ste, kre¢ete kroz dzunglu (prvi nivo)
gde vas na svakom koraku napada ne-
ka mutantska nakaza. Pazite, svaki po-
godak neprijatelja vam oduzima po je-
dan poen energije. Takvih poena ima tri-
naest. Moguce ih je obnoviti. Takva i sli-
¢na pomo¢ se nalazi u sanducima na
koje nailazite usput. Da bi dosli do nji-
hovog sadrzaja treba ih upucati (taster
A) ili razbiti (taster C). Kada “potrosite”

svih trinaest poena gubite Zivot (imate ih
3). Rezervni Zivoti se nalaze upakovani u
paketima koji kao oznaku imaju crveni
krst. Da se vratimo na prvi nivo. Od
neprijatelja najvise energije ¢e vam
oduzeti zelene spodobe koje vitlaju
macem. DrZite ih na pristojnoj razdaljini i
pucajte dugim rafalima. Osobina drugih
pripadnika Armije mraka je (oni su u
metalnim oklopima) da nastavljaju da
pucaju i kada im raznesete glavu. Zato
nemajte milosti, sipajte metke dok nepri-
jatelja potpuno ne raznesete i éujete nje-
gov krik. | da ne zaboravimo, Hunter i
Max kre¢u u akciju sa 100 metaka (za
svakog od njih, razume se). Odmah, na
samom starty, iza njih se nalazi sanduk.
U njemu je naprava sli¢na aparatu za
gasenje. Ona donosi novih 50 metaka
Takve, dodatne municije, ima na vasem
putu dosta pa nemate nikakvog razloga
da $tedite na pucnjavi. Kada pridete
vodopadu, skodite i pucajte da ubijete
mutanta koji visi o rogu lobanje iz koje
istiCe i sunovracuje se reka. Skogite na
rog. Tu mozete osvoijiti i municiju i Zivot
Kada to ucinite slobodno se bacite niz

XD

TROOPERS

vodopad. U “donjem” svetu, ako krenete
levo (pod uslovom da usput pokokate
sve neprijatelje), naci ¢ete pravo bogat-
stvo “poklona”, dodatne energije, muni-
cije i Zivota. Tako obogaéeni, podite de-
sno do drugog vodopada. Tu se morate
ponovo popeti na povrdinu i nastaviti put
kroz dzunglu. Kada igrate zajedno, pre
starta razvijte svoju strategiju, ko ide pr-
Vi, ko Stiti leda i sl. Za razliku od nekih
sliénih igara u DOOM TROPERS-u mo-
Zete “skratiti” za glavu svog partnera
Zato, ponavljamo, oprez. Ne¢emo vam
otkriti $ta vas sve ¢eka na drugim
nivoima, morate se sami potruditi da to
otkrijete. Sve u svemu, korektna igrica,
dinamiéna i brza. Kvalitet joj je dobra
igrivost a mana ne bas sjajna grafika
Na$a ocena je ,kada se sve sabere i
oduzme: 83%.

UDARANJE

ZA MAJSTORE BILIJAR

POCEKE:T

ilijar je vrlo popularna igra. Ko od

nas nije pozeleo da u svome do-

mu ima sopstveni sto, tak i kugle.
Evo sada prilike da sve to dobijete a da
nikome sa svom tom skalamerijom nes-
metate. SIDE POCKET nije neki super
nov proizvod, ali pleni dobrim resenjima
i solidnom grafikom. Oni koji su imali pri-
like da na PC-u igraju neke od bilijar var-
ijanti i to u solidnoj 3-D verziji, priznace,
bez obzira na stati¢nost vizure, da je ova
igrica za Mega Drive izvrsna simulacija
bilijara sa vrlo realnim zahtevima kakve
traZi pravi takmiéarski sto. Ve¢ u opcija-
ma se opredeljujemo za igru u dvoje ili
solo partiju. Ako ste se opredelili za tak-
micenje sa samim sobom, moZete igrati
samo verziju pocket game. Za igru u
paru postoje moguénosti osim pocketa i

igra sa devet kugli. Za majstore je, kao
posebna opcija, obezbedeno &ak 19 trik
pozicija. U opciji_juke box moze se, iz-
medu 23 kompozicije, odabrati ona pra-
va koju Ce te slusati tokom igre. U gor-
njem delu ekrana nalaze se obavestenja
koliko udaraca imate jo$ na raspolagan-
ju, snagu udarca i mesto gde kuglu uda-
rate. Pritiskom na taster A dobijate puta-
nju bele kugle koju udarate. Ponovni
pritisak, posto ste “krstiéem” korigovali
pra-vac, “izbacuje” na sto ruke sa
takom. Odaberite kada ¢e te ponovo
aktivirati A u zavisnosti od toga kojom to
snagom Zzelite izvesti. Da bi presli iz
prvog u sledei nivo potrebno je da osvojite
3000 poena. Za sledeci nivo, zapravo grad u
kome se takmicite, cena za prelazak je
veca-4000. Probajte, zabavno je... —




AS CAKE

MAJSTOR

NBA LIVE ‘95-POKLON GOLF

Slobodan Mitrovic
iz Beograda, po-
red mnostva ca-
ka iz Mortal Kom-
bata 3, poslao
nam je Sifre koje
ce

poklonika Boo-
germana. Dakle,

upoznate sve “kraljice” i nivoe

posebni
oogermana. Sa dole biracete oblik koji
Sifra, a sa desno odabirate sledeci

ik i tako sastavljate Sifru koja se aktivira :

sa start.

NIVO]
2. NIVO: CELAVI SA ZUTIM PEGAMA, VATRA,
DUH, BOOGERMAN

BOOGERMAN

4. NIVO (prvi deo): KOPLJANIK, VATRA, DUH,
NARANDZASTI MONSTRUM :

4. NIVO (drugi deo): KOPLJANIK, CELAVI SA
2UTIM PEGAMA, MONSTRUM SA TOLJAGON,
warea

TAINICH b
1. KRALJICA: DU, KOPLIANIK, DUK, CELAWI |

SA ZUTIM PEGAMA

2. KRALJICA: NARANDZASTI MONSTRUM,

RUDAR, KOPLJANIK, DUH

J. HHDEEHMAN CELAVI SA ZUTIM PEGAMA,

RUDAR, Vi

4. DUH, VAIHA NARANDZASTI MONSTRUM,
UDAR

Evo i jedne cake za Mortal Kombat 3. Da :

obradovati :
brojnu porodicu i

ako niste do sa- :
da, od sada vam se pruza prilika da :
1z we }
Solje start, skotite na na istu takvu sa i
oznakom pas pa sa dole potonite u i
ekran gde hodaju &etiri
¢ Na select game ekranu pritisnite D,

SUPER NINTENDO

Odaberite MOD za
egzibicije i u opciji
Player Setup, po-
merite kontrolor
ispod bilo kojeg
tima i drzite GORE
dok se na ekranu
ne pojavi Start
New:. Pritisnite Start
i ukucajte kao ime
REFLOG. Ponovo
pritisnite Start i kao
poklon ¢e te dobiti
moguénost da se
oprobate i kao ig-
ra¢ golfa. Vredi se
okusati T

bi mogli da odaberete Smoke-a potreb-
no je da uradite sledece:

Dok traje znak MK 3 na cmoj podiozi brzo :
ukucajte A, B, B, A, DOLE, A, B, B,A, DOLE i :
dva puta GORE. Pojavi ¢ée se MK 3 na
crvenoj podlozi, tad pritisnite START.

DONKEY KONG

U igri sa
dva igra- -
¢a posluzite se

trikom. Pritisnite
taster A da pre- 4
duzmete par-
tneru njegov %
potez, pa potom
selektujte igru i po-
ginjete sa 50 zivota. “T%

SUPER NINTENDO

A R, B, Y, D, A Y da bi se dobio zvu-

¢ni test. Pritisni select i odaberi melodiju
i i potom povedi Don-key-a prema Ropey i
: Rampage i startujuci u isto vreme tastere :
i START i LEVO. Kreéi se napred-nazad
: dok $tos ne proradi. Sa malo srece, do-
i brim i brzim baratanjem moéi ¢e te da

3. NIVO: VATRA, DUH, BELI MONSTRUM, :

igricu zavrsite za jedan sat e

Evo i malo caka za trenutno najpo-
pularniju igricu za Super Nintendo
Da bi igrali kao Eyedol prvo
odaberite Cinder. Na Vs ekranu pri-
tisnite i drzite DESNO, zatim pritis-
nite redom L, R, X, B, Y, A. Za hiper
brzinu idite na Vs ekran pa pritisnite
i drzite LEVO zajedno sa sva tri
dugmeta za udarce. Za odabir bilo
kog nivoa u player modu za dva igraca

: pritisni DOLE i bilo koje dugme da bi
¢ odabrao Zeljeni nivo. Drzi dva tastera
—

dok novi nivo ne poéne.

: upornosti i str
i plienja trebalo
: da pomogne
i da rese neke
i svoje
i leme. Pa, tako
i ako zelite da

GRICA OTKRIVAJU TAJNE

Kod za za odabir nivoa

Idite u JUKE BOX. Pritisnite C na svakom
od sledecih brojeva: 14,15, 18, 5, 13, 1, 3
18, 15, 6. Cucete glas koji kaze “Oh,
Yeah!” i tada pritisnite C na jednom od
Sest brojeva koji oznacavaju nivoe
Startujte PAUZA-START

Evo jo$ jedne

cake koja b §§
znatizeljnim
igracima sa
nedostatkom

prob

automatski
predete u sle-
deéi nivo po
trebno je da
posle starta i-
gre pritisnete
dugme PAUZA i zatim ukucate B, A,

: DOLE, B, A. Ostaje da se nadamo da
i ovu caku necete koristiti ba$ u svakoj
: prilici
snagom i ume¢em

Nesto se mora i sopstvenom
B

MORTAL KOMBAT 2

i Za igrace “dvojke” evo par fatality-a iz
: zbirke majstora Boce. Za SUB-ZERO.

LOMLJENJE-(izvodi$ sa razdaljine dva

: . koraka) 2 x ka njemu, DOLE, C (protivnik

se zaled)). Prides pa 2 x ka njemu, DOLE,
ka njemu i A. SHANG TSUNG.: ULAZAK U
TELO-Udaljis se od protiviika na suprotni
kraj ekrana. Stisnes C, prides suparniku na
Jjedan korak i otpustis C. Za KITANU.
SECENJE GLAVE -3x BLOKC. s

Hivala svima ko su nam pisal | lako otk
minoge cake koje e dobro posluat osta-
lim Siaocima. Na Zalost, sva pisma (ise od
150) nisu mogla bity objavijena u ovom
broju. Tc da vas i Ved
od sledeceq broja ‘ofvoricemo” nas maga-
Zin 2a fo$ Seti stranice fako da ée sve vred-
7o sto ste poslal na nasu adresu naci svoje
mesto. Ah/wsdnqe saiadmke u ovom brojy
2 iz Nisa
nagraden je sa 50 dinara Radove
Slobodana Mitrovica | Novice Puzovica iz
Beograda i tandem iz Topole Eric-
Radovanowic honorisemo sa 25 dinara.
Saljte cake i dafje. Volivas “45”
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mazon Queen je prava

igrica za ljubitelje avantu-
ra. Kada se avion Joe Kinga
kojim prevozi poznatu glumicu
Fay Russel srudi u amazonsku
prasumu, pocinje uzbudljiva
prica. Ne samo da Joe (od-
nosno vi) mora da spasi svoje
saputnike, ve¢ i princezu Ama-
zonije, da usput pronade kult-
nu kristalnu lobanju i kao
vrhunac avanture da spreéi
suludog naucnika da osvoji svet uz
pomo¢ Zenki dinosaurusa. Dakle, sve
nagovestava dobru zabavu. Animacija,
grafika i zvuk su sasvim O.K. Razno-
raznih lokacija na kojima se odvija vasa
sudbonosna avantura ima na pretek (u
najavi kazu celih 100) $to je, nesumljivo,
vise nego dovoljno za jednu dugu igru
Amazon Queen je vrlo igriva, zadaci koje
trebate resiti su taman toliko teski da

a
=
=
>
v
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probude va$e interesovanje, ali da vas
ne odbiju svojom komplikovano$éu. Sve
opcije kojima se sluzite nalaze se na
donjem delu ekrana. Kori$¢enje je po
sistemu klick and point. Za ucitavanje i
snimanje pozicije na raspolaganju vam je
blokéi¢ koji se nalazi odmah do palice za
bejzbol. Sve $to dalje napredujete u ovoj
igrici sve viSe Ce te sratati sa raznoraz-
nim likovima. Neki su jako vazni, neki
manje a neki sluze samo da vas zabave,
ali i da vam “ukradu” vreme potrebno za

ar.Pisi Lale-Karaburac
e i
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reenje zadatka. Za one, malo “blaze”
avanturiste, u slede¢im redovima tru-
di¢emo se da damo savete kako da $to
bezbolnije predu naizgled neresive pre-
preke. Da bi ste nasli izlaz iz hotela pot-
rebno je da se prerusite u Zenu. Potru-
dite se da pronadete potrebne rekvizite
(haljina, perika, vestacke grudi) za jednu
takvu transformaciju. Cak i u dzungli je
potreban novac da bi se izledili od svra-
ba. Lek je sacinjen od posebnih sastoja-
ka (majmun ée vam “ustupiti” mieko od
kokosa), tu su jo$ potrebne muve koje
lete oko orhideja kao i dlake iz krzna
majmuna lenjivca. Tajni prolaz u laznoj
fabrici odecée otvori¢e se uz pomoé
gramofonske plo¢e. Seéate se da smo
na pocetku Elanka spomenuli princezu
Amazonije. E, pa kada nju spasite pre-
ostaje vam jo$ “samo” da spasite i njeno
celo pleme uz pomoé¢ kristalne kugle
koja se nalazi u hramu. U njemu ce te,
pre toga, morati da oprobate sre¢u sa
masinom za kockanje pa ako tu prodete
kako treba otvorice vam se tajna vrata
hrama. Pazite! Pre nego ih iskoristite
nahranite pacova-mutanta. On ée vam
kasnije jako vredeti. Medutim, ni to nije
dovoljno da bi okoncali misiju. Sada je
na redu zadatak da ubedite zombi Zene
da otvore sarkofag. Ostale tajanstvene
prolaze otvara¢ete uz pomoé dragulja i
klju¢a koji morate sami sastaviti. Kada
najzad udete u lavirint, pacov mutant ¢e

biti siguran vodi¢ do lobanje. No, tu je
jo$ jedna prepreka koju moZete preéi i
bez nase po-
moci. | sa kri-
stalnom loba-
njom jo$ uvek
niste oslo-
bodeni odgo-
vornih zadataka. Morate trknuti, vazdu-
$nim putem,
do Doline ma-
gli i spasiti ¢o-
vecanstvo od
dinosaurusa,
ali i dinosauru-
se od ¢oveka
| sve to sami, bez pomo¢i UNPROFORA
ili AJFORA.
Kada defini-
tivno uklonite
ludog profe-
sora sa ovoga
sveta, Joe-a
&eka nagrada
zbog koje Ce te zazaliti $to vi niste na
njegovom mestu. Takav je Zivot, neko se
trudi a neko ubira plodove tudeg rada
Sve u svemu slatka igrica koja neée
zadovoljiti samo “namcore” koji u
svakom jajetu (Cipu) traze dlaku. Ocena
u “PC GAMES-u” je 75% E__ 8

Moz mm;mua PC 396, P 488,
TESTIRANO: PC 388/40. 3B, 25 B HOD

Na raspolaganju vam, recimo u
pauzi vase neverovatne avanture,
stoji i jedan pravi pravcati strip.
Radnja stripa se odigrava negde
izmedu dva svetska rata. Da vas
podsetimo da se u to vreme
“rodio” najveci broj super junaka
pa tako, i ovaj strip vam nudi:

- Super junaka (naravno sa
maskom)

- Rasnu, dobro fizicki “nabudzenu”
deva/kl/ i uz to pametnu iz

~ Mraéni tipovi koji Zele da se
domognu super tajnog projekta.
Cak i ako nevolite stripove ovaj vrlo
pazljivo proditajte. Vrlo vazan je za
zavrsetak igrice.




se dopadne na prvi pogled

Medutim, ¢ak ni to ne¢e doneti spas
od njenog diskretnog $arma koji ¢e vas
uvuéi u more kombinacija nivoa i
zagonetki. Sama pri¢a i nije nesto
posebno interesantna. Tri vikinga, Erik,
Baleog i Olaf u jednom jedinom trenu su
se nasdli na svenirskoj letilici na putu kroz
vreme. Da bi se vratili svojim ku¢ama oni
moraju da produ trnovit put kroz razne

T HE LOST VIKINGS ne mora da vam

sprave koje samo masta tvoraca video
igrica moze da smisli, pobede razno-
razne neprijatelje i reSe teske probleme
kako to da na najbolji nagin ugine. Kao
god da igrate, u dvoje ili sami protiv
kompjutera, morate koristiti sva tri nordi-
jska drugara. Pogibija bilo kojeg od njih
neminovno vodi u poraz preostalu dvo-
jicu. Razlog tome su posebne funkcije
svakog od njih koje samo u zajedni¢kom
nastupu dobijaju punu formu. To znadi
da ERIK brzo tréi i jedini skace uz
moguénost da razbija glavom
(levo,desno ili gore i A), BALEOG se bori
madem i strelom (taster A=strela, taster
B=mag¢) a OLAF ima &tit koji je sigurna
odbrana za svu trojicu ali i “padobran”
za svoga korisnika (taster B). Da bi lakse
shvatili funkcije svagog od nasih Vikinga
dacemo vam i primer. Ako se pred njima
nalazi otvor iz koga bljuje vatra koja
sprecava prilaz stepenicama, izabrace te
Olafa (bira$ koga Zeli$, neophodan je
dZojpad sa 6 dugmadi, sa tasterom Z ili

X) koji ¢e onda svojim $titom da spredi
plamen da spri njegove drugare. Primer
dva: ako stena zatvara ulaz u spasono-
sni hodnik u kome se nalazi krvoloéna
zverka, uputno je izabrati prvo Erika da
se zatréi i glavudZom razbije stenu pa
onda brzo, najbrze, uposlite Baleoga da
zverku ise¢e macem ili ukoka strelom
Grafika je odli¢na, table su mastovito
dizajnirane, zadaci su vrlo zanimljivo
koncipirani. Na prvom nivou The Lost
Vikings se naivnom igraéu moze uginiti
previ$e lakom igricom. Veé prvi sledeéi
pokazace kolika je to zabluda. No, da
vam malo olak$amo igranje i zadovolji-
mo znatiZelju, dajemo $ifre uz pomoé
kojih se mozZete naci u nekom od prvih
25 nivoa,

1. STRT, 2. GRT, 3. TLPT, 4. GRND, 5. LLKO

6. FLOT, 7. TRSS, 8. PRHS, 9. CVRN, 10. BBLS
11. VLCN, 12. QCKS, 13. PHRO, 14. C1RO,

15. SPKS, 16. JMNN, 17. TTRS, 18. JLLY,

18. PLNG, 20. BTRY, 21. JNKR, 22. CBLT

23. HOPP, 24. SMRT, 25. VTR
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Tek da se prisetimo jednog
od ¢lanova uspesne STRI-
KE familije, Jungle Strike-a,
srednjeg brata Desert-a i Ur-
ban-a. Odmah da kaZzemo da
je ova igrica predvidena da
se igra u apsolutnom miru i
potpunoj koncentraciji. U pr-
vom nivou vi helikopterom
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Cuvate predsednika SAD-a i
znamenitosti Vasingtona. Sve
to $to ¢uvate napadaju me-
dunarodni teroristi strasnog
Akbara. Helikopterom je lako
upravljati (sve gledate odo-
zgo, teren, kuée i samu leti-
licu), tasterima se puca, sa
GORE idete pravo bez obzira

gde je helikopter okrenut,
DOLE je nazad a podrazume-
va se $ta je levo i desno. No,
pre nego poletite u patrolu
pritisnite START. Otkrice vam
se novi ekran na kome, za-
tim, mozZete sa tasterima A,
B, ili C da dobijete informaci-
je o trenutnom poloZaju vase
letilice u odnosu na bazu,
mestima gde se teroristi na-
laze, njihovom brojnom stan-
ju i o oruZju kojim raspolazu
Tu su i obavestenja Sta sme-
te a 3ta ne smete da gadate.
Vazno je zapamtiti gde je
pumpa (gorivo uzimate na taj
nacin to helikopter dovedete
iznad mesta sa buradima pu-
nim kerozina a onda se auto-
matski spusti sajla sa kukom
koja to unese gde treba). To
isto vaZi za nabavku dodatne
municije sa jednom “malom”
razlikom, pre nego $to dode-
te do Zeljenih sanduka mo-

rate da stignete i unistite ka-
mion koji municiju prevozi
Ako uspete da pokokate
mrske neprijatelje i ne dozvo-
lite da oni ipak sruse Obelisk
ili Linkolnov mauzolej, idete u
sledeéi nivo (ima ih devet)
Tamo vas &eka prilika da se
oprobate u novoj misiji kao
pilot jedanog F-117 A, vozaé
specijalnog borbenog vozila
nalik mlaznom trociklu ili su-
per tajni borbeni gliser, koop-
eracija CIA-e i Pentagona. Tu
su Cak i dvadesetcetiri razli-
Cita oruzja poslednje gene-
racije kojim e teroristi po-
kuSati da vas uniste . Grafika i
animacija su zaista kvalitetno
uradene. Komande se lako
koriste. Savetujemo da &esce
koristite pauzu i informacije
sa' pomoénog ekrana da vam
se ne desi da gadate i pogo-
dite nekog koga ne treba i ta-
ko vecno ostanete na startu




