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Amikor e sorokat from, mar csak Otot kell
aludni az idei év egyik legrangosabb kiallita-
sa @s szakvasara, a londoni székhelyd
ECTS megnyitojdig. Lapzartank mos! kivéte-
lesen nem segit benninket, éppen nem tu-
dom belepréselni ebbe a szamba a besza-
moldt - ami igy a kbvetkez6 szamra marad,

de a teljesség igénye nélkil izelitdil Gssze-
vélogattam néhany csemegét, amelynek a
killitdson lesz a premierje.

A nagymultu cég a nyari honapokban kis-
sé lazitott, de a kardcsonyi arudomping-
ben 4 is kiveszi majd a részét, hiszen TFX
EF2000 néven megijelenteti a szimula-
tor/akcitjaték fogalméat forradalmasit
TFX utodjat. A jatekot az a Digital Image
Design késziti, akinek nevéhez olyan ci-
mek kdtddnek, mint F-29 Retaliator, Epic,
TFX és legutdbb az Inferno. Az angol légi-
ertvel karbltve kivitelezet! jatékban egy
NATO szupergépet, az angol-olasz-ne-
met-spanyol kooprodukcidban készil6
EF2000-et kell parancsnoksagunk alatt
iranyitanunk. A szimulatorok esetében
egyik legfontosabb szempont a grafika:
tudja ezt a DID stidié gardaja is, ugyhogy
a jatékhoz kifejlesztett Uj generacios 3D-s
megjelenitd rendszer magdba épiti az 90-
es evek valamennyi vivmanyat: kulon a ja-
tékhoz kiagyalt villamgyors poligonos
megjelenités, szokatlan felbontasi SVGA
mad, lenylgtzd intro és dtvezeld képso-
rok. (Megjelenés: PC CD/november).

215T CENTURY ENTERTAINMENT

A flipperbajnok cég - latva, hogy komoly
velélytarsai akadtak flipperfronton - kel
uton indul el a siker felé. Kiad hamarosan
még egy golyés autdmatat és egy kaland-
|Atékkal is megprobdlkozik. A PINBALL
WORLD az eqyik legmasszivabb jatékuk-
nak igérkezik, mar ami a 1ablak szamat il-
leti - 19 féle flipperen és szamtalan bo-
nuszjatékban wvehetlink részt, de mind-
egyiknek van egy kdzos pontja: a vilag or-
szagaival, szokasaival van kapcsolatban.
Ujitas, hogy nemcsak figgdleges kiterje-
dése van a tablaknak, hanem vizszintesen
@s 3D-ben felle irdnyokban is kozlekedhet
a golyo, A tablakon elhelyezet! szamtalan
szivatd/becsapd/megzavard tereptargy
szintén dtletes Ujitas: magnesek, eros

sodrasu vizesések, egyirdnyu kapuk te-
szik megunhatatlanna a mar j6cskan
csonttd ragott jatékstilust. (Megjelenés:
PC CD/oktaber).

Masik Odvtskéjik nekik is kalandos lesz,
ugyanis a SYNNERGIST cimi kalandja-
1ék a cég életében a masodik kitekintés az
egyéb slilust jatékok kozé. A 2010-ben
jétszodd sztori szerint egy alulfizetett és
tilhajszolt ujsagird bérébe bujva kell nyo-
moznunk legjobb baratunk misztikus hala-
lesete utan eqgy bintdl és drogoktél blizlé
New Archus nevil varosban. Mivel elég
kevés adat van a birtokomban a jatéekrol,
inkdbb nem mondok elhamarkodott véle-
ményt rdla - Ogyis hamarosan kideril

( Mag]elenas PC CDa‘Dlvcldber}

MICROPROSE
Szamtalan ujdonsaga kozul ket kiragadott

bombahir: a karacsonyi Jatékdémping
egyik legnagyobb sikerre szamot taro uj-
donsdga lesz a THIS MEANS WAR,
amely a Windows '95 lepességeil komo-
lyan probéra tevd harci-stratégia-akcidjaték
lesz. Az alapmotivum ismerGs lehet a le-
gendas Mad Maxbdl: kifogyoban lévé asva-
nyi anyag készletek, hatalmas eroditmé-
nyek, oldokié harc az életet jelentd olajért.
Bazisunkrol egy csapatnyi tankkal elindulva
el kell foglainunk a kontinens valamennyi
olajfinomitojat, energiakdzpontjat. Két sti-
lus kozul valaszthatunk: vagy a felvaltva

egymas ulani lépésekkel operalunk, vagy
bekapcsolva a real time modozatot, rastar-
tolunk az igazi akcidral Tankjainkat Ggy kell
mozgatnunk, hogy sajat terlleteinket is
védjek a tamadasoktol, és a hoditasaink-
ban se valljanak kudarcot. Folyamatosan
karban kell tartanunk banyainkat, finomilé-
Inkat, telepiiléseinket, hogy utanpotiast tud-
junk biztositani a harcvonalban kizddknek.
Gyors donlések, kdprazatos grafika (az
SVGA mod lehettveé teszi a rendkivil apro-
lekos megjelenitést), és bomba Gtlet

A Microprose az autoversenyek szimuléla-
sa lerén is olthonosan mozog, igy biztos si-
kervaromanyos VIRTUAL KARTS cimil
produkcicjuk is, amely a Virgin téle Super-
karts utan még magasabbra teszi a mérceét.
A veklor- és a texture mapped grafika otvo-
zeteébdl eldalld élethil hatast fokozzak a
kozvetitések hangulatat idézd kameraval-
tasok, a digitalizalt hangeffektek, a Pentiu-
mot nélkalozni tudd SVGA mod. A jaték ha-
lozatra kotve, vagy két gépet dsszekodlve

parosaval is jatszhatd lesz. (Megjelenésik:
PC CD/oktéber)

EMPIRE INTERACTIVE

A cég egyszerre két stilus szerelmeseit is
meg szeretné csipni a RED GHOST-tal
A cimben szereplt Vorés Szellem egy fit-
kos katonai szervezet, amely sorra végzi
terrorakcicit, melyek szamtalan aldozata
“bosszuért kidlt". Egy nemzetkdzi specidlis
alakulat élén a mi feladatunk lesz kifistol-
ni titkos bazisairdl az egyébként nagyon
kiterjed! halozattal rendelkezd szerveze-
tet. Két léle jatéktipus kdzdl valasztha-
tunk: vagy stratégaba vagy akcioba cso-
magolva tehetjik ki a szlrlket. Ennek
megfeleiéen vagy a mar megszokott felil-
nézeti lépés-lépést kivel stilusban oldhat-
juk meg a problémat, vagy - amit inkabb
ajanlok figyelmetetekbe - a harci jarmivek
belilrdl vald irdnyitasaval az akcié kellGs
kozepén kell dontéseket hoznunk és pa-
rancsokatl osztogatnunk. A poligonos gra-
fika felbontdsa nem egetrengetS, de él-
vezeles s nagyon gyors - § ez2 manap-
sag mar kincset ér. Akcid/stratégia/szi-
muldtor egy programban. (Megjelenés:
PC CD/oktéber).

Jocskan felprgette magat a nevében
nemrég “interaktivizalodott” cég, s hama-
rosan megjelend produkcidival minden
bizonnyal ra is szolgal a névbdvitésre
A virtualis valosagba kalauzol ket jaté-
ka is, lassuk az elsd durranast: a cime
ACTUA SOCCER. Az ismertel6 alap-
jan csak jokat lehet rola mondani, a
brillians képek pedig 6rakig generalt
alloképeknek tinnek. Ha igaz a Gremlin
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allitasa, akkor ezt a grafikai mindsé-
get eddig soha nem latott sebesség-
gel hozza a jaték (hiszi a piszi). Ami
biztosabbnak tlnik: 44 eurdpai csa-
pat kozdl valaszthatunk majd, a jaté-
kosok minden tulajdonsaga editalhaté
lesz (s ez a gyepen nyujtott jatékuk-
ban meg is mutatkozik), a kamera-
mozgatast forradalmasitia a jaték az
“allanddan akcion™ képvaltasaival, és
legnagyobb csemegeként bemutatko-
zik a szenzaciés “Oten egy PC-n" ja-
téklehetGség. (Megjelenés: PC CD/még
idén).

A Gremiint is megfertézte a verseny-
autélaz, amit még annak idején a
Ridge Racer inditott vildghddito tjara,
s mara mar minden konzolost és ja-
téktermest megfertézétt, csak a PC-s
tabort nem sikerlit komolyabban &agy-
ba dontenie. FATAL RACING cimmel
egy komolyabb kivitelezés(i szimulator

van késziiGben, amelynek demdja lat-
tan tényleg elismeren kellett csettinte-
nem az ujjammal. Végre nem az unal-
mas kbrverseny tipusu jatékok reinkar-
nécidjaval van dolgunk, hanem az iga-
zi versenyek izgalmaval flszerezett
szimuldcioval. Az ellenfelek nagyon
genyak, allandéan azon vannak, hogy
megnehezitsék a dolgunkat (kiszorita-
nak, nekiloknek a masiknak, stb), a
palydkon pedig olyan hullahoppokat
lehet csindlni, amilyet még egy jaték-
ban sem lathattunk. Az ugratok, porge-
tok és rampak kildn felfokozzédk a
verseny izgaimat. SVGA-ban pedig le-
esik az ember alla, olyan szép az

anyag. (Megjelenés: PC CD/még idén).

VIRGIN INTERACTIVE

A vilag talan legprofibb jatékszoftver
kiadd cége hamarosan oOridsi jatékzu-
hataggal lepi meg hiveit, minden stilus
szerelmesét szajtdtasra Osztbnbzve.

Ertsd: leesik majd az allunk, ha meg-
kaparinthatjuk példaul a SCREAMER-t
vagy az INDY CAR RACING 2,
avagy a REBEL ASSAULT 21 A
Screamer egy lélegzeteldllité autéver-

seny lesz (ez a stilus most éli viragkorat),
amelyben a grafikai megvalésitas széda-
letes gyorsasaggal és véltozatossaggal

parosul. 10 féle auté (t6bbek kozott

Lamborghini Diablo és Porsche 911),
5 tipusu palya (hegyvidékes, wvarosi,
stb), 3 féle nézet (két kilsé és egy
belsd), 3 féle felbontasbedllitisi lehe-
téség - hogy csak a jaték sarokszama-

it emlitsem. Egy beszédesebb kép t6bbet
mond, ugyhogy ime. (Megjelenés: PC
CD/november),

Képzeljétek magatok elé a Rebel Assault
képsorait, kiegészilve egy leljesen at-

gyurt toriénettel, feltuningolt jatszhato-
sagi mutatokkal, eddig soha nem latott
Star Wars videdbejatszdsokkal: igen,
ez az RA2. A torténet a Star Wars eldt-
ti edbkbe ropit vissza benninket
(egyébként ebben az idészakban fog
jatszodni a Stephen Spielberg neve-
vel fémjelzett Star Wars-eldd trildgiaja,
a The Clone Wars), egy kezdd laza-
dot alakitunk, aki eltGnt tarsai utan ku-
tat egy Grbéli Bermuda-haromszbg-
ben. Kiderill, hogy ezt az idd/erGteret,
amelyben lazado hajok széazai tlinlek
mar el, a Birodalom irdnyitja - megvan
tehat az ij feladat. Tébbet még nem
arultak el “Sz(izék™, ugyhogy izelitoképp
csak egy intokép. (Megjelenés: PC
CD/jové év eleje).

Es mit is lehet elmondani egy verseny-
autdszimulator masodik epizddjarol?

' | |
(- -

| o
N

Nos, az IndyCar Racing 2 annyival tud
majd tbbbet, mint elGdje, hogy a kivi-
telezését kissé feltupirozza a Papyrus,
SVGA modban is jatszhaté lesz a ja-
ték, 0j hanghatdsokkal bévil a hang-
paletta - és egyaltalan: 95-8s szinvo-
nalra hozzédk az egész produkciot.
Természetesen nemcsak DOS, hanem
Windows ‘95-0s valtozat is kijon beible.
(Megjelenés: PC CD/még idén).

UTOLSO PILLANATBAN
ERKEZETT...

Az oOsszedllitas végére néhany villa-
nasnyi infdé 1-1 képpel. ElsGként az
Electronic Arts Gdvoskéje keril nagyi-
16 ald, a csodas kidolgozdasi THE
NEED FOR SPEED, amely a sza-
guldozas Grdmét pdrgeti fel a maxi-
mumra. Az amerikai Road and Track
Magazine szakértbinek bevondséval
készitett Griletben napjaink legpdré-
lyebb sportautdi (Ferrari, Lambaorghini,
Toyota Supra, Dodge Viper) kozil vé-

laszthatunk, hogy megnyerjik a véro-

o=

sokban,

tengerpartokon, hegyvidéke-
ken keresztil kanyargd versenyt. Tobb-
féle nézet, VGA+SVGA mad, digitalis

motorzajok - minden ami ehhez a
stilushoz dukal. (Megjelenés: PC CD/
oktéber),

Hogy mihez mi dukal, azt az Inter-
play is nagyon j6l tudja: kolonizdld
jatékhoz SVGA felbontas és a leg-
aprobb részletig wvalé kidolgozott-
sag passzol. Ennek a kovetelmény-
nek maximalisan eleget tesz a

CONQUEST OF THE
WORLD cimi stratégiai jatékuk, amely
az amerikai kontinens benépesitését,
gyarmatositasat dolgozza fel. Anglia,
Franciaorszag, Spanyolorszdg vagy
Belgium telepeseként érkezlink az Uj
Vilagba, ahol munkaéval, becsilettel bé-

kében, vagy cselszivéssel és ar-
mannyal haboriban hodithatjuk meg a
terileteket. Nemcsak a bennszilott indi-
anokkal, hanem mas nemzetek telepe-
seivel is meggylihet a bajunk. Vérbeli
stratégia jaték - olyan grafikai megolda-
sokkal, animaciokkal, hanghatasok-
kal, amilyet mar rég lathattunk. (Meg-
jelenés: PC/oktdber).

Es legvégll egy extra meglepetés:
a konzolok mar a PC-s tabort is
megprébaljak bevenni, ennek egyik
bizonyitéka példaul a Metal Marines
volt, s most a Capcom éltal kiadasra
ker0ld MEGAMAN-X is ilyen babé-
rokra tor. A kis japan stilusi Meg

egy robot, aki pozitiv energidjal egy
Dr. Light nevii tudéstél kapja, hogy

a pusztitds teremtményeivel felvegye
a harcot. Az akcid/kalandjatékban
iszonyatos mennyiségl helyszint kell
bejamunk, energiatoitdket, fegyvere-
ket gyijtdgetniink, gonosz lényekkel
harcba szalinunk. Ez igy leirva gyer-
metegnek tlnik, de valami lehet a
dologban, mert csak Japanban 15bb
millic darabot eladtak méar a sorozat
megel6z6 darabjaib6l. (Megjelenés:

PC/még az idén)

s zeptember
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.. morfarica” v vagy Osinkira

A legiijabb 3D-s mozgatastechnika
megtette hatasat.

-

"*l
Van m&’hﬁnn&rﬂm minden idok egyik legfor-
radalmibb diletét, a 3D Bio Motion nevii mozgatisi/
megjelenitési technikit, amely hamarosan meghoditja
az akcidjitékokat? Az btlet annyira meleg, hogy az EOA

Rioforge-dn kivill csak a Mindscape legfrissebb vercke-
Jdis jatékiban, a Warriorshan Lithaté,

nyos, ndlam in-
kibb n szépség
szhimit, nem a sok
speckd, kombd,
vértiesa Az ott-
honi 100 MHz-
esen kellemesen
futott a  jiték,

L. oW

*Jis Teliilggekbil dllnak a szerepldk, hanem igynevezett

m\ misik nagy erénye a hitterek kidolgozottsi-
rejlik: a kézzel rajzolt helyszinek VGA & SVGA
rammumm-kmnmm

rek! Egyes.k K adott helyszineken &
gyukal is fegyvertényként tudjik felh nnuis

mklﬁl‘lﬂh,pruﬂrlfdhpﬂﬂdnnm
nan az ellenfelet r komoly meglepetés!

#lldsban és fel-
bontishan  clég
sches volt. Sze-
rintem a karakte.
rek vilasrtisa jol
sikeriilt, végre
nem a mai sci-fi
hisik, macho-k, és izomagyiak keriiltek bele, ha-

NUMBERONE, PAM, DUNK é& ELEVENTH sza-

nem o sztori inkdbb a régi korok misztik
tiplilkozik (oké, ez is kitalilt dolog, de MASKEPP
van tilalva). A jiték szép, a férfiak férfiasak, a nok
nifiesek - mi kell még?

vak bepénelése ntin 8 kiivetkezs oldahmkon lithaté
rejtett “karakierek is vilaszthatok. A MASTER
speckii: Slimy Tentacles (Balra, Balra, Ulal, Green
Beam Zap (Balra, Balra, Rigis), Magnetic

rekkel is fel van szerel-

raktercknél  frenetikusan
jol nﬁlﬂ ki (Fergus meta-

aroszlaniviltéee). Ha mind-
ehhez hozzdvessziik, hogy a jatékot 4+1 fﬂrm

bishil akkor felmeriilhet benniink a
hnn erért a sok joért cserébe adnunk. ’
Q:l.ﬂl JARO HATRANYOK...
komaly irat kell fizetni.
484 VX4 alatt a mazgasob.
mm vész. A misik hinyossig, ida
utin Ielﬂ.hnuhndlgﬁ mandiver,
s A Tegyverek is csak minimalis haldso-
M&MMhahﬂ
egy, erischh timadis éri. A Mortal Grilltek
pedig minden bizonnyal pipisk Togjik éredni, hi-
sren csak elvétve fricesen ki a viirds JE.
s A EQVENLEG?

Lehet, hogy elfogult vmﬂ.bn&mn‘hbﬂcﬂr
m&m:mwaeumh-

L]
n 6. évfolyam 9. szam

Mint minden stilustirsiban, igy a Warriorshan is

** van csaliisra lehetiség, fme: a fimeniiben irjuk be a

CHEAT szit, minek hatdisdra az opeidk kivebtt feltii-
nik & “Secret Way" felirat. Ezek utin « GARDENER,

Attraction (Balra, Jobbra,
Dtés), Evil Spirits (Balra,
Jobbra, Rugis). Es végiil
néhdny egyszavas cheal:
CIRCUS (az Arena is vi-
lasathaté  helyszinnek),
REPLAY (n visszajitszis
képernydjén kitzdhetiink),
NOPAIN (legyverek nyis-
ta), SNOWWHITE (mind-
két kited (el tiirpévé val-
tozik), NOGAIN (nem esik
ki a keziinkbél s fegyveriink ), RESURRECTION (+ 1
continue) FASYSPECIALMOVES (meghkonnyiti a
speckik elfhivisit), FORQA majd F1 (azonnali nye-
rés), FORQA majd F2 (a Master lesz az ellenfeled),
FORQA majd F3 & F5 (energiafeltalid).
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Lassan a vége felé kiizeleg a nyéir (de nehéz
ezt leimi!), ismét bekbszbntenek a sziirke,
hiiviis esték, elbkeriilnek a meleg puléverek,
s a nyérl éjszakdk helyébe a rideg, esds, ko-
mor éjjelek lépnek. Attol is didergiink, hogy
ismét elkezdbdik a sull, rovidiilnek a nappa-
lok... Csak negativ dolgok tirténnek, bocsa-
nat, egy kivétel van: véget ér az uborkaszezon

w lme a Jade Falconok tanyija. Erdekes hely.

a programok terén. Sorra jinnek majd a dib-
benetes anyagok, igazi csoddk. Bizony, a
nyér ebbdl a szempontbél igen szegényes volt
(de hét nem is szdmitdgépezésre valé a
nyérl), de ebben a sovinyka nydiri eresrtés-
ben mégiscsak érkezett hozzénk egy kis cse-
mege, a Mechwarrior 2.

A robotos-akcié programokbél minden
évben megjelenik 1-2 djdonsdg, kivetve
a hardware rohamos fejlddését, s természe-
tesen magukkal hoznak egy rakds Gjitdst is.
Nemrég irtam az Earthsiege-ril, mely stilu-
sét tekintve hasonld, de ldtvinyban és lehe-
tiségelben messze alulmarad a Mech2-t6l.
A Fasa ii] dobdsa, mely az Activision szir-
nyai alatt jelent meg, mindennel fel van vér-

3l 6. évfolyam 9. szam

A HARMINCEGYEDIK EVSZAI

MELEYY

31 ST CENT

tezve, amit élvezhetd sﬂmlu korunk
“erdmiiveivel” kicsiklandozhatunk. A prog-
ram héromféle felbontdst is tdmogat, a
mezel VBA-t6l kezdve az 1024x768-as
felbontisig. Ennek kisziinhetden a 4860X66
tényleg a minimum, természetesen mezel
VGA felbontashan - s ha még élvezni is akar-
juk, akkor kénytelenek lesziink teljesen
lebutitani a grafikdt. Hangjaiban is kiveti
a kort: a srtered hilen kive-
tik az ellenséges gépezetek tdvolsdgat.
A program igyekszik mindent tamogatni:
timéntelen hangkartyat, a legkiilGinfé-
Iébb joyokat, sit még a virtual sisakot is
telismeri és kezell.

de Falcon és Wolf) vagy
“igazsdgosztok™ lehetiink
amit akar gyakorldsnak is
felfoghatunk, hisz ekkor vé-
logathatunk a helyszinek
(bolygdk) kbzill, bedllithat-
juk, hogy melyik robottal le-
gyiink mi, illetve az
ellenség. Az igazsagosztd
szerepében nincs sztori,
csak odakeriiliink a kivalasz-
tott bolygéra, szemben a ki-
vélasztott ellenséggel, akit
likviddlnunk kell. Amennyi-
ben valamelyik kidnt vélaszt-

| juk, lithatunk egy filmet a

lakéhelyiikrél, majd jGhet a

F  leliratkozds a

hisz valamely kidn hﬂﬂﬁll

mehetiink gyakorolni, ahol
hatféle lehetdség kiziil
vélaszthatunk: megtanulhat-
juk a mechet kezeini, megis-
merkedhetiink a fegyverei-
vel, azok kezelésével, elfo-
gést, iildizést gyakorolha-
tunk. A masik it a készenléti
szobdiba wezet, ahol a fekvi

vilogathatunk a

" robotok kiziil, illetve azok




\D HARCAI A HUSZADIKBAN
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B Akciéban robotunk. Ha |6l litom éppen egy
Rifleman pusztit.

felszereléseit is kedviinkre varidlhatjuk. Ha
tibb mech is indul a kivetkezd kiildetésben,

T

-'g
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s zeptember

akkor a mechek feldllasat is valtortathatjuk.
A nagy holoprojectorra kattintva olvashatjuk
el kivetkezd kiildetésiinket, s it
Iéphetiink be egy adatbankba, ahol az adott
klén tirténelmérdl, harcairél, katonai erejé-
ril, technikai fejlesztéseirdl, stb. olvasha-
tunk. Miutén az Accept-re kattintva mechbe
pattantunk rivid tdltés utin kezdddhet
a harc.

A gépbe csiiccsenve dtlagos grafikaval
taldlkozhatunk. Elég sematikus a tdj,
hegyek, vilgyek, néhdny timbszerii épii-
let elszérva. Taldn egyediil a mechek kidol-

SSSNGALLSIGN: GAZS] (60.00 T MAX),
NOVA Fy

gozasa az, ami igazdn dogbsen néz ki, tény-
leg szépen kicsiszoltak dket. Kar, hogy a
jatszhatisdg érdekében le kell butitani a
grafikat 486-oson. A jaték kezelésében,
irdnyitdsdban nem mutat sokkal tdbbet,
mint benniils/szimuldcios tarsai. Mazso-
lazhatunk a célpontok és ellenfelek kizitt,
monitornézetek kiziil valogathatunk. Ami
iij volt szdmomra az a drithdlds sériilés né-
zet, ekkor csak a vektorvonalak latszanak s
az ellenfél sériilt részei mas szinnel vannak

o —

B A gyakorldszoba. Egy gombnyomas és maris a
szimuldtorban taldljuk magunkat.

kihiizva. Kérhetiink satellite képet a terii-
letrdil @ kinyebb tajékozddas érdekében.
A mech mozgasit klasszul visszaadtak,
kiilin lehet mozogni a mechhel, a mech
fejével, s emellet a sajat fejiinket is moz-
gathatjuk. Ami még megfogott, azok a jet-
tel felszerelt mechek voltak, melyekkel r-
vid ideig a levegében is mandverezhetiink -

o,

o Szemtl szembe a gonosszal. Ki mennyit tesz rd?

sokszor ennek kiszinhetjiik az életiinket.
Ennél tibbet filisleges széini Mechwarrior
2-ril. A stilus szerelmeseinek mindenkép-
pen ajanlom, fileg ha van egy felspécizett

gépiik is mellé.
Koronczal Gaspdr
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| Menjiink taldn a szinvonal szerinti sorrendben, igy tehat kezdjiik a
Speclre VR nevil jatékkal, amely Windows alatt ful. Ez utobbi teny
mér azt hiszem tiztirta is, miért keriilt ez az anyag a felsorolas ele-
Jére, Mir sokszor bebizonyosodott, hogy a Windows (legalabhis az
eddig megielent verzioi) nem nagyon alkalmas komoly jatekok fej-
lesztéséhez, s azon beliil stimulatorokhoz még kevéshé. Azoknak
tehat. akik nem eqy proli géppel (a minimum kovetelmeny 4860X,
BMB RAM) rendelkeznek, ar elverheto sebessey erdekében art
ajanlom, hogy a jatekol rogton az ablak minimalisra rsugoritasaval
kexdjék, vagy kapcsoljak ki a display opcidkal az options menii-
ben. Ettol a kis srepseghibajatol eltekintve azonban a jatékot a
cyberpunk stilus megszallotjai egesz biztos elvezni fogjak. Kezdet-
nek ot van mindjart egy kis novella a kezikomyvben, amit - ha ko-
nyitunk az englishez - mindenkepp erdemes elolvasai, hogy ertsiik,
kik es mirol beszélnek az atvezeto-, illetve a jatek kozbeni video-
jelenetekben.

A tortenel amugy egy sablonos cyberpunk sriori, amelyben mi eqy
netrunner, Hart borébe bij-

amelyek kozil a kesabbi palya- - 4
kon - termeszetesen az ellen- i l

ségel segitve - némelyik még -
mozog is. Taldlhatunk hasznos
dolgokat is, gy mint municiot,

/

teleportokat, serthetetlenseé- -
get nyijtd pajzsokat, vagy an- ™Adnak rank.
tigravitacios csomagokat, melyekkel rovid ideig repiilhetink is. A
program a menetek ulan statisztikal keszit a teljesitményiinkral, s
ebbol szamolja ki a pontszamot. Akik pedig mar meguntak a palya-
kat, azok szerkeszthetnek maguknak djakat, a Matrix Editor segit-
segeével. Mindezek persze az egy jatekos uzemmodra vonatkoztak.
Lehel azonban multiplayer modban tobben is halozaton vagy mo-
demen keresztiil jatszani. llyenkor sajnos minden jatékosnak meg
kell vasarolnia a programot, ami mondjuk ha nyolcan akarunk jat-
szani, eleg kenyelmetien, de a hatas némileg karpatol minket. Eb-
ben az iizemmaédban mindenki végtelen élettel indul, s vilasztani
lehet, hogy adott idd leforgdsa utan vagy egy bizonyes

hatunk bele. A feladatunk a
cybertérbe  belépve egy
“cybership™-pel a virtualis
arenakal bejarni, osszeszed-
ni @ zastlokat, kiloni az el-

lenséget, s gy egyre maga- 14

sabb, royre nehezebb szin- | .
tekre jutni. A palyakon per-

sre nem csak ellenfeleket

talalunk, hanem kilonbazo PE 7]

pontszam eleresekor fejezodjon be a jaték. A jaték célja
illetve szabalyai palyankent masok, eérdekességképpen
megemliteném a Base Raidet, ahol a jatékosok két csapa-
tot alkotva kuzdhetnek egymas ellen a mostanaban diva-
los lezer-arénak szabalyaihoz hasonloan. A csatak heve-
ben a Shift + valamelyik funkciobillentyuvel meg iizenete-
ket is kiildhetiink ellenségeinknek, olyanokat mint példa-
ul “Most meghalsz te mocsok!"”,

A Spectre VR ugyan gratikailag nem kiemelkedd, az egy-
jatekos mod pedig igen nehez, a fantasztikus multiplayer

tereptargyakat, peldaul fala-

kat, vagy savmedencékel, grafikaja cimet. magaenak a sajat kategoriajaban.

B 4 ap S &

- . e i S S

Az Infogrames Chaos Controlja szinten a jovoben jatszodik, am
cselekményének gyokerei 1972-ig nydlnak vissza. Ekkor bo-
csatottak fel ugyanis a Pioneer 10 nevii irszondat, informaci-
okkal a faldi életrol és a Fold koordinataival. 2050-ben, miv-  mimum  kd- -
tan a szonda elhagyta a naprendszert, hirtelen eivesztették a  vetelmény
kapcsolatot a szondaval. Eloszor csak muszaki hibara gyana-  486DX, s
kodtak, am hamarosan kideriilt, hogy sajnos rosszabb a hely- mellesleg
zet: a szonda idegen haditok, a Kesh Rhanok kezébe keriilt. nem art, ha

A mi feladatunk egy fiatal lany, Jessica Darkhill hadnagy egy elég

lyeben a Fold megvedese, illetve az ellentamadas lesz.  gyors video-

Eloszor Manhattant kell kipucolnunk az idegen hoditoktol, az-  kartyaval
utan a foldi komputerekbol kell kiirtani a Kesh Rhan virusokat  rendelke- R -
egy virtudlis vilagban. A harmadik részben a vilagirben a  ziink. Egy- :
Kesh Rhan flottahoz kozeledve folytatjuk a pusztitast, végiil  szeruen érl- £ AN SO YU A RO

eqy csapdaval teli labirintusbol kell épségben kikecmereg-
niink,  Mindezeket
Manga kornyezetben,
a Nova Storm stilusa-
ban - tehat nem real
time-os - vektoros
hatterek elott tehet-
jiik, néhany Silicon
Graphics animacioval
kisérve.

A vektor hallatara az
ember art gondolna,
hogy ennek kiszon-
hetoen a jateknak

Egy kis varosnezes Manhattanben

B[ W 6. évfolyam 9. szam

nincs nagy gépige-

Eqgy biztos: a Spectre VR nem nyeri el az év

iremmod miatt azonban mégis elokeld helyet mondhat

liyen amikor egyszerre harman ta-

hetetien szamomra, hogy pl. a Cyberia, melynek a jatéktere
szintén majdnem egész képernyos volt, raadasul ott a grafika
renderelt voll, teljesen akadozasmentesen futott egy atlagos
geépen is. Az sem egeszen vilagos, hogy ha az atvezeto képso-
rokat olyan gyonydrien meg tudtiak csinalni, miért nem irtak
ugy az egész jatekot. Talan nem volt elég hely a CD-n? Vald-
szinuleg persze csak annyirdl van sz0, hogy egy konverzidval
nem strapaljak agyon magukat a programozok. Mindezekher
raadasul meg hozzajarul az is, hogy a jaték kizarolag csak
S$Bll-es (vagy 100°.-ig kompatibilis) hangkartydval hajlandd
egyuttmukodni, tehat ha nem ilyennel rendelkeziink, inkabb
audio nélkil inditsuk a programol. Az az igarsag, hogy
a Chaos Control PC CD-s valtozata egy kiemelkedd alkotas
lehetett voina két évwvel ezelatt. Manapsag aronban csak
eqy eros kozepest erdemel.

1995 s z e pt e mber
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sén kiviil az ellenfeleink kilvése lesz a feladatunk,
melyhez egy fedélzeti pmmm s M hokivelos ra-

kéta is a ren-
delkezésiinkre
3’ - all. Ezeket az
estkiziket
ﬁ persze ellente-
leink is elosze-

retettel hasz-
“ futa-

«u! mok sordn, ha
ar iizemanya-

e R T
. /| zsunk, vagy a

L | loszerink fogy-
A rajt utdn még egyben van a mezdny,

Terminal

lehetdség
kindlkozik:
vagy kila-
viink egy el-
lenlelet, s
attel

z'$ u--u—-.un-u_:m-t-

gép az dltalunk Kinyirt ellenfeleket és a lovéseink taldlati
szazalékil is figyelembe veszi. A jaték egyéb paraméterei
mellett az iranyitas is tokéletes. Bar elso nekifutasra talin

A végére hagytam az igazi csemegét, az abszolut
meglepetést, a Terminal Velocity-t. Szamomra
legalabbis meglepetést okozott, mivel a “nagy”
CD-s anyagok kozepette, szinte csak veletlenil
keriilt a szerkesztoségiinkbe a Terminal Velocity |
amerikai shareware verzidja, mely a jaték elsd |

hdrom szintjét tartalmazza. Eurépdban egyéb- | - -

ként a kész, kilenc planétdl tartalmazd jatékot,
mely egy extra animaciokkal ellatott CO-s verzio-
ban is megjelent, a US Gold forgalmazza, remél- )

hetéleg tehat hamarosan a magyar bottok polcain vl

ga jatekmenettel.
A hajoval eltévedni
szinte lehetetlen, mi-
vel egy nyil mindig mu-
tatja az atiranyt. Kii-
lonbdzd felszi-

ne felett, alagutak-
ban, hatalmas urbazis

o

is jelen lesz.

Nos. lemezes verzié lévén, a jatékot kissé lefity- 'Mww-ﬁ#ﬂﬂ ar

mald arckifejezéssel tettem fel a winchesterem- '€"e™-

ben. Az objektumok és
iirhajok.

tankok, raketak szin-

re, am amint elindilottam,
az elso dobbenet wtan fel
sem tudtam dlini a gép mel-
lol, mig végig nem jatszot-
tam az emlitett harom szint
bsszesen kilenc palyajat. A
jaték egyszerven fantaszti- |
kus. Egyesiti magdban a
Descent csodalatos texture

mapped grafikajat (sot még
til is tesz rajta), az eddig
csak leginkabb konzolon
(példaul a 300-s Total Eclip-

Mindert a program a mintmum
konfiguracion is kielégild sebességgel
teszi, mikiizben az akcio ala a Blaster-
iinkbdl rendesen hangszerelt muzsika

d| programban. Simply the best shoot'em
up és még sorolhatndm a magasztald jel-

se-ben, vagy a SNES-es l.nlni pilya téndkét mintha mar |ttam volna a kért beszélnek.

Starwingben)  tapasztalt StarWing-ben.

s zeptember 1995

be szallnmak a

\.H

1S rin

yen

’;95-
Iegina

| festi a hangulatot.
A tikéletes multiplayer méd, a Spectre -

*"—

%] zoket, de azt hiszem a képeink Gnmagu- z
Vari Zoltan |
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MEGNYITOTTA
LEGUJABB UZLETET

' A WIZARD’S
i VIZUALIS SZORAKOZTATO KOZPONTBAN

. sallozal

. Kultaralt kérnyezetben valogathatsz
- a legfrissebb CD-ROM-ok és
konzolos kartyak kézdott.

Széles valasziékban kaphaték vadidj
PC-s és konzolos
(SEGA, NINTENDO) jatékok.

Ha pedig elkapott a hely vardzsa,
kiprobalhatod a legujabb
jatéktermi csodagépeket is.

Az Iranyi utcaban a Ferenciek terénél
nyitva 11-01-ig
(Az 576 KByte Shop este 10-ig lIatogathatd)

VERSENY
A MORTAL KOMBAT 3-ON!

A WIZARD'S VERSENYRE HIVJA A
LEGJOBBAKAT A MORTAL KOMBAT 3-ON!
VERSENYEZNI LEHET SZEPTEMBER 29-TOL
OKTOBER 22-IG MINDEN NAP 15-17 ORAIG.
A NEVEZESEKET 14-15 ORAIG VARJUK.

DIJAK:

I. 2 EVES ELOFIZETES AZ 576 KBYTE MAGAZINRA
I1. 5.000,- FT ERTEKU WIZARD'S AJANDEKKARTYA
Il 2.000,- FT ERTEK(U WIZARD'S AJANDEKKARTYA

A HUSEG KAMATA
A BOSE

1995. junius 1-tol eddlg soha nem nyujtott
elonyokkel inditjuk elofizetési akcionkat.
Nemcsak az ujsag arabdl takarithatsz meg

komoly osszeget, hanem .

KLUBKARTYA SZOLGALTATASUNKKAL

kényelmesebbé és sokkal elonyosebbé
teheted vasarlasodat is.

Rendeld meg az djsagot legalabb negyedévre
és élvezd az elofizetés nyujtotta elonyoket!

ELOFIZETES! DiJ:

1/4 EVRE: 850 Fi (35 Ft meglakaritas szimonként)
1/2 EVRE: 1650 F1 (43 Ft meglakaritds szdmonként)
1EVRE: 3200 Ft (51 Ft megtakaritds szdmonként)

Ez mar onmagaban is megeéri,

DE

mi még ennél is tobbet adunk!

Negyed-, fél- vagy egész éves elofizetés esetén
haromszor, hatszor, illetve tizenkétszer

5,76% arengedménnyel

v:is.‘iro!hatsz

Régi elilizeldink is rés ;I whu ptnek ah .nkn an me ||I+ v rlulm'i silk erejaig

amennyiben az aremelkedéshdl adodo arkilonbozelel
a raszukre kildot csekken belizetik
Akcionk a Csomagkiildd Szolgalathan |m{|n i lermékekre is vonatkozik
Rendelés esetén mellékeld 2 negrendell jatékkal sgyunt




Az oddig megjelent sajat fejlesztési ]ﬂélq:rogwn]al

Nyitvatartds: H-P 9-17 A2[TTXTTTTY keres hazai illetve
Y IR:'-\N“ r\NL Budapest, 1145. Titel u. 2/b. Kilfldi terjesztésre
TelFax: 164-05-79 Fax: 184-22-49 igényesen
Szamitdstechnika és Multimédia Rédidtel.: 06-20-344-391, 06-20-346-037 elkészitett szamitdgépes jatékokat
Professzionalis Multimédids termékek a Trans-Am-tol! (C64, Amiga, 'c?l
HANGKARTYAK: CD DRIVE-OK Pomset, =iy
Eredeti Sound Blasterek: Sound Blaster 16 VE - Dupla, Tripla és Quadro sebesség varunk (1389 Budapest, P1.: 132).
e e Sk - At busros, SCS s sajdt vezdi
E Sound Blaster 16 MCD ASP - Tipusok: * SONY Ne szalaszd el a LEhetdséget a FELemelkedésre!
anmene st | | "
i ine — * NEC re c
e — .PoNeER Foghijas a gyiijteményed?
* SANYO
HANGFALAK: - 2¢5 W akily hangtal (1 pér) Rendelj a még ka 6
:%wm:wwaf:%i 'y gy rpe gt 1 wmeIn
- iwvu r) . »
-2x120W aktiv hangfal (1 pér) 180-8611-es det felhivni valamire: a meg-
telefonszamot! mndeiéskor gondolj arra, hogy

. = 1 | (Kéd: 1471 # Tone zemmédban)

VISZONTELADOK JELENTKEZESET IS VARJUK o e s

Somy CDU SS-E jelent nekink, ha a kikdldott

4 . csekk lattdn sokan meggondol-

jék magukat, mert nagyobb
osszegrol szol, mint az ujsé

dra 6sszesen. Nos, ez a tébblet

a postak - mint azt a hir-
detéseink aljan mindenhol ol-
. ; . B ; o ; . || vashatod.
Komplett gépek tetszoleges osszeallitasban, 24 oras teszteléssel, & :
2 év aarancidval, rak { szonjiik figyelmede
| 1+2 év garanciaval, raktarrol! Sovihies in vl ’
ARk P Jave de - ozral megrendeléseidet.
Kead\ -] [ ! Kérje ﬂrwyzﬂkm!ﬂ

Megrendelo

Kedvezményes eldfizetési dij (érvényes 1995. jinius 1-tdl): Kﬁﬂfi:ﬂ:ﬁm
O negyed évre: 850,- e T
boritékban
O fél wre: 1.650,- az alabbi cimre feladni
Q egy évre: 3.200,- sziveskedjenek:
Megrendelem az 576 Kbyte cimii lapot ___ példanyban
Megrendeld neve:
S
myRbazia: 1389 Budapest,
Az elifizetési dijat a cimemre kiildott csekken befizetem. Postafiok 132.

.z.,t.mb.”sss 6. evfolyam 8. sziem [TENNN
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az elsf § sorig 600,- Ft + 25% AFA = 750,~ Ft minden tovabbi sor 300 Ft + 25% AFA = 375~ Ft
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Budapest X., Vajda Péter vu.

FIFA'95 KUPA

NYEREMENYEK:

Ebben a hdnapban is
hajlanddk vagyunk
harom MANGA fil-
met kisorsolni azok
kizitt, aki helyes
meglejtést  kiilde-
nek ere az igazdn
konnyii  kérdésre:
mit jelent magyarra
forditva a MANGA
s207

Jétékos kedvii SNES
tulajdonosok figyel-
jetek, Itt a lehetd-

: 30 darab
SUPER TURRICAN
2 dridsposztert sor-
solunk ki azok ki-
mitt, akik helyesen
vilaszolnak a ki-
vetkezd kérdésre:
hény szint tud a
képernyire wvard-
moini a SUPER

_ NINTENDO?




9 PALYA...
de ezittal egészen kiild-
nés hangulata van a palydknak.

palyat (természetesen a kilencedik egy ref-
ték dkel.
altal készitett

—

'~. ;: e . i ':

3 - sem vagyok faarcal végigmenni. Mindi
.M ¢ il - ami -::‘uum m-a'mm:m:
JWAD file-t teszteltem mar végig, de nagyon kevés  mindig . Es exért allati j6 ez a 9 iij palya. Oszin-
olyan volt kdzdttik, amely tényleg hozzdértésrdl o

taniskodott volna. Tényleg, gyartottatok mdr sajat
palyat? Allati nehéz egy igazin jot Gsszehozni... rintem ennél tibb mar nem kell!

Szival ideje volt mar, hogy az ID fiik ijra megtor- Martin
ndztassanak minket! Kivétel nélkiil minden szintet
végig tudtam jatszani ugy, hogy csak a pisrtollyal

516 ERTEKELO
 ULTIMATE DOOM v §

LERRNEY 1 1 1 111111
i: ' 5 _. hang/zeme | 00 B E S
visszatér a pokolbdl a Fildre, ahol azt litja, hogy a kezelhetéseg | M|

digik mdr ide is atjdttek és elkezdték pusztitd had-
jdratukat. Az eget a litdhatdr mbgé lebukni késziild
nap festi sargdspirosra, a hattérben egy égd épiilet,
eldttiink a fiiben egy nyuszi feje virit kardba hizva.
Nos ez a nyil volt Daisy, a tdszerepld kedvenc hazidl-
lata. Emberiink elinul hat, hogy megfizessen a szdr-
nyeknek, melyek egy kizeli virosban tanyamak. Eb-
ben a nevenics varosban jatszodik tehat a negyedik

epizdd.

A THY FLESH CONSUMED-nél ugy vettem észre,
hogy uj grafikai elem nem keriilt a jatékba. Ami
az egyetlen felting djitas, az a minden palyanal
megegyezd hattér, amely egy elképesztoen gyd-
nyiril sargas naplementét abrdzol (érthetd ok-
bal). A sziirnyek és a fegyverek nem valtoztak,

kinivas N TR ]
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PC RAM:4MB  HD:15MB VIDED: VGA CPU: 386
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FRANCIA-JAPAN KOOPK
GAZDASAGK

Ma éjszaka eltiint Dwight Owen Bares. Az A IV cso-
port elndkének kiilongépe utoljara este 8 drakor a
tiranai iranyitotoronnyal lépett kapcsolatba. Ekkor
Jugoszlavia felett haladt, 50 kilométerre a szerb ha-
tartol. A skopjei kormany kijelentette, hogy Barnes
hollétérol semmitéle informacioval nem rendelke-
zik. Az iizletember keresését nagy erokkel megkezd-
ték, de a régioban kialakult haboris helyzet és a
rossz idojaras szinte lehetetlenné teszi a kutatast.

Barnes egy egész vilagot behaldzo ipari nagyhatal-
mat hagyott maga utan. Az A IV csoport a vilag har-
madik legnagyobb cége 45.000 alkalmazottal és
mintegy 4 milliard dolliros évi jivedelemmel, Az

ipari és iizleti élet most kivancsian varja, ki lép

Owen Bames helyére, ki lesz képes az eltiint el
munkajanak folytatasdra.

leniil hosszi fejlesztoi munka ered-
ménye. A program eisd véltozatat az
Artdink nevil japan cég 1986-ban ké- &
Md.kukm:;ﬂ- :

)DUKCIOBAN KESZULT
ZIMULACIO 33 sovsns s

magokat olyan gyorsan elkapkodjak,
hogy nekiink mar nem marad elegendo a kivetkezo
epiilethez.

A programot egérrel érdemes iranyitani. Az egér bal
gombjat hasznaljuk minden kivalasrtashoz és elindi-
tashoz, a jobb gombot pedig a visszalépeshez és a

A ti képernyon a kivalasztott varos képének kina-
gyitott részletét latjuk. Ezt minden oldalrdl informa-
ciok, meniik és vezérld gombok veszik kiriil.

Felsd sor

Itt a varosban vald tajékozdodashoz sziikséges
gombok sorakoznak. Legleliil a viros miholdas
képét latjuk. Ennek méretét a térkép melletti jobb-

- A képernydn

sy wwwEEyi !
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Vasat
A szimulatidban a legfontosabh sarm &6 mil-

kiidd vasitnak van. Vonatok szallitjik a2 embereket
. s a épitkezisekhez sziikséges nyersanyagokat is.
* Szemétyvonatokra mindew llomason szalinak fel b5

Ie embetek, s dltaliban arra a.videkre fgyekeznek,

ahol gazdasani 1 varhatd. A tehervanatok wi-
mmmﬁl ddnek. Hamonuqih—

kenek e
liresen mﬂ

:enkaz:o‘m *“ hll‘hr vilet ﬂ a %

teniifet Mmm. ahol-a kizsthen
nagy fellendil m. s a siiribb vidékeken
2 nagyohb valasszuk, Az épiletet csak ak-

“kor tehetjiik le, ha mellette hosszi egyenes pélya

“halad [ez persze lehet 2 1314 alatt és a felszin feleft

Is): Allomst nem hmﬂd elagazis és nisl i

wiszik tovablaz drut. umm ﬁvl:: e

allomason tarolt drut Miﬂnwﬁ-

- Vonat vasarlss - ﬂﬂsﬂgwuhtuh
-uummmwm Dsszesen 30

]Mlgrﬂﬂm&l

v a
uresen érkezd vonalok ponta legfobban fe|lido h' terii-

- letrdl viszik el az Bsszes nyersanyagot, 3mi ait jelen-

i, hogy itt megail az épitkezés. Ekkor ugy kell stszer-
veniink a vonatok menetrendjét, bogy iirssen ne
erkezhessenek erre az dllomasra. -

Sin - Ebben 3 meniiben épithetiink ujabb ivonala-
kal (Lay), illetve Telszedhetjik 2 rosss belyen |évi
sineket (Remove), it 5 elem kizil valaszthatunk,
Ebbol az el§6 a vizszintes utak, mig a masik I'lt!l
négy eqtaj iranyaban emelkeda vagy lejtd wtak épi-
téséhez kell. A vizszintes részek épitésénsl és le-.
bomtasanal a bal {eloszor jefiitjiik ki-a sinek
kezdetét, majd a . Mikozben a szakasz végél:

. keressuk, Hduﬂimmmmﬁam

jelalt tesz mi illetve lebontésanak

- killtsége latszik (epitéskar benne van a mas tulajdo-

~ ndban 1évi teriletek rldsa is). Wa a2 i részt
eqy mér Nhﬁmd% a program
Mmklﬁ“_ tpﬁs kiliz:

A ln!dalam asul llll' el kel tiin{
tetni a felsziti Epiileteket. fatt haramszintet
haszndlhatunk, me egitseqével
kithetilnk tissze (i ! sziten se-
gitségképpena fenti utak Is latjuk A sine-
ket a felszin felatt 2kir | 1l magasiy emelt
vaganyokon Is megep e
A sinek iy syl be

kell tartanunk. h'lnkaszna csak ‘egy ‘eligazis
lehet s a vonatok kanyarodni csak 45° fokos
sriighen tudnak, tehat deréksziigit tmaum:s
pithetiink.

Allomas - Két llomastipus - lnitup aln

- rendelkezésiinkre, s mindkettobdl négy fkon jelenik
“_meg a-meniiben, Kiailik azt.yalassruk, amelyik &
+ sinek irdnydnak és az liras helynek legjabban meg-

felel. A kétipus Kozitt az egyetlen killankssy, hogy

ISSUE  CLOSE CHANGE SHARES
AFIRDMIRE 235 4 24
EEESNES 69 4518
MALUESIN 8 A 465

JPEHEC 152 a
Y SPERNIS 146 & 3
TOTAL SHARES:

o000 O00

L

18

oo
L]

sterglvéayiink lehet, melyeket a menii jobl-oldalan
Tathatd szamok jelképeznek. Ezek kiilf az alahigot-
tak mdr.foglaltak, tehdt egy.4j vonat vsdrdsihoz
elbszir valasszunk kozilik egy szahad szamot. A vo<

natokal sebesseqiik, kapaitasuk s druk kiildnbozte-
ti meg egymastdl. Ra vilasztottunk, adjuk meg a moz-
dony utan kitot] yagonok szimat, majd a Buy gombbal
meg is kithetjiik az iizletet. it adhatjuk el 3 fe-
leslegessé valt szarelvanyeket a Sell gombbal.
Vonat elhelyezése - Az éppen nem hasmitt
vagy uj vonatok egy kizponti raktirban virakoznak .
Ezeket ehbena meniiben all(thatjuk m . Ehhez
vilasszuk ki @ vonatot, majd tegylik a megfeleld sin-

re (2 mem leiel elagazas vagy Hlomds). Végiil avo-
nat fowtti nyil -md adjuk meg a menet-
irdnyt, :
Menetrend - AL tgyes m itvanalanak
megadisa lesz a legfontesablb és || bb dol-
B s T s
Brt
minden -umn:; Gral altnak uﬁ..-.a.
egyenesen haladnak tovabb.
A bealitashoz eloszis vilasszuk ki 3 vomat sorszi-

mat. Ekkor alul megjelenlk az it soran esinteft alio-

wasok listija. U] allomdst gy adhatunk @ listahor
fnnrm régit kicseréfhetiink), hogy kivataszijuk vas
famelyik sort, majd jobb atul, a vasiithalgzat térki-

pén rabokiink a megtelelo dllomasra, Az dllomas ne-

ve mellett lmntaua melyik
a vonal. m. sTi-

ok feletti ik, aitomdst és
vigany! nhm* rw‘eﬁm slanat
nyl helyérol nem tud eljutni, tehat elobb az épitkezé-
mﬂilﬂmﬂlnlﬁﬂ'!llﬂ
Ll .

PERSONL RSSISTANT:
2153 SHAFES FRE NOW AURILFBLE

1995

A vagany utani jel négyféle lehel: Pass - a vanat
nem all meg ezen az dllomason, Bo - sima athal-
adés, Turn - ezen a2 dllomason visszafordul a vonat,
Start - kezdo allomas (ennek nem tudom, mi értelme

van).
~Ext az dllomasra érkezés iddpontja, valamint az dllo-

- mason virakozva eftBitott ido kiveti. A varakozasi idé

ltaldban 1 ora, de ezt a Set-tel megvaltoztathatjuk.
Allomdst firsini 3 Delete-re kattintdssal lehet

“(esak akkor, ha ez ar Sllomds kikeriilheto), a Sus-

pead-del pedig egy ires sort sziithatunk a listaba. A
Special gombbal egy vonatra megadhatjuk, hogy
csak bizonyos hénapokban (amikor nagyobb @ si-
foltsig egy vonalon) kazlekedjen,

Busz

R buszok és az utak kezelése srinte teljesen meg-
egyezik a vasittal, de a busiok csak embereket
szallitanak es a magy buszpalyaudvarokat sem lehet
tovabb béviteni (ezekben egyszeriien tibb ember
fordulhat meg egy nap, mint @ kicsikben). Mind 2
vonatoknal, mind & buszoknal vigydzaunk kell arra,
hogy ha eqy vonalom tibb jaral kozlekedik, exek
fisszeiitkizhetnek. ezt a problémat kiterbkiel (és o
kitérbben egy kis allomassal), tibbvagdnyns allo-
masokkal és a menetrend pontos bedllitasdval tud-
fuk megoldani.

Epitkezés

A termelt &s behozott anyagok felhasendldsaval
itt mindentélét epithetink. Az eépiletek a par-
kok, templomok s iskoldk kivételivel a cég tulaj-
doniban maradnak, s bevételik is az A4 hdloza-
tot gyarapitja. It & kovetkezl vilasztasi lehetasé-
gek vannak:

Factory - Kicsi es nagy gyar a nyersanyagok tes-
meléséher.
Amusement - Kétlélp viddmpark, staﬂlon és
tengeri allatkert a lakosok szorake.

Lodging - Hotel, panzig-és motel, ﬂ'lﬂe.li ha-
rom mérgthen.

Shaps - A megfeleld helyen epitett druhdrak és
vendéglok nagyon jovedelmezbek lehetnek.

Leisure - A golf- és sipdlyak, valamint a vitor-
léskiubbok a pihenést s20igaljdk.

Various - Parkok, ligetek, templomok és iskolak

a krayék értéket és igy eqyéh bevételelnkel ndvelik,

s zeptember



R-R NAME
BROWTH EXEHANGE

WORLD COMPANIE

cuin EmIékmiivek és miizeumok a tiristakat

€ j, - A bédltasuk ©s hazak killbnbizo
isal. E m#‘l hogy a varosha érkezo em-
le is telepednek i1t

) R

nnr’m.‘ um;.mmmm és a¢-
batunk el. It 4 Yours a tulajdonunkban 1V,
i, @ Farm piedig

m% o

m nitam Sarkit Naw Itilelil ’

'l'o]uct -

Alagut - emim Ki-azt a szintet, ahol
az alagutat épiteni akatjuk, majd a megfelelo ala-
yiittipust (vasit vagy autéut). Exutin jeloljilk ki az
alagut kerdetét és az egeret az ut tolyta-

' mozgassuk
tésdnak ranyaba. Az igy kijelalt atagutat @ bal

{ogadhatjuk el. Alagitat'csak akker tril-
hetiiiik, ha a beldle kivezetd utakat mdt taritiik.
Hid - Hidakat csak a talajszinten épithetiink, Két-
féte'hid Iétezik, azegylk 4 vasutak,a masik pediy a
ez vilasszuk ki az eddig

E—————— I S SR Y.

_ kon és felhdkarcolokon. & e

- fon épitkezes mir nem llﬂﬂhﬂn Ha

 Bpitkezés kizben walaki az dtvonalra
megkezdes

. vasit iranyat

| MAG-LEV -z

SRR

Ir ekt vigyik

megépilt ul ulolsd -hﬂﬂ; m
Cvlett anm lehet

a‘keresdezendo viz {sthraz f
hid) feté.
Repilster - Eqy mm cm w r'lu

| dptilhet, 5 ez fengéted helyg fogial.el.

Kikotd - mlnmhhalhsalmanm
ra, hi -
T

ikpta

I“BIF Eumpe Ellﬂ
séges és csak sokdm
siitvapal, Csak egyenes
lad, fiem mehet &t pihe nlfu-

b“h

egy folndkdrsoldt epit, 3 munka
azonnal megszakad. Az épitkezés
 kis térkipen keil a
Kijelblnink. :
killlsegesetb

, nlint az 1lhnlnat

o viibb, n:ﬂdﬂak
‘2 cfg boviteleil, Hirom
!I-’_e!ﬂﬁ kilzbtt a cim-

: “héviterillgtek utin
w “aild ht!;nek; Ha & & ertike dega-

megy- al, a ciqf S jatek ve-
pet ér. Fontos, hogy “’ﬂﬁpﬂm v végen
(marcius 31) le elég Kesmpénaink ar ado s
a tiresztesek kifizetdsire. A masik kBt merethen
ugyanezeket az adatokal Jathatjuk részlotezve.

napl, havi és éves borttashan.

ﬂﬂp::rt Bl

Az ablak ol reszre osziva mx A4 pén hrp:let
mutatja: A lhul a kovetkezoks -

y hm-hur
sagdgokt o) esethien ogy lis-
_____ tabol kell ki ok o egfele-

I Epiiletet, 8 iizeler pefiy a2 OK
gomb._ tenyoniisaval fejezzilk he, Az
iizlet ttdn nmi;n esatben iutﬂat

kel tizgtniink A
Growth ~ A vroses| kaputk min-
donfile statisztikat intormaciot.
Stock Exchange - A Yorsie
szolgaitalasait ‘cyak hétkaemap 9
&5 17 ora Wﬂhmﬂk iginybe.
A ti 36 wdlintal rinzvényel
vannak rése-

tozet! az ‘Bimilt héten| (Change)
€s a Wlajdonunktian i papirok
Srimit |$ba~}. vasaris-u 18wy}

szeptemberTQQS -

" {wes} k ATt m
§ | lés hataridejou sziqotisdmbe ki) Lartamik, som ba-
 marabb, ‘sen: kesobb mem fiznhetink. Uj klilcson

lﬁ. hogy hany .eﬁm m;uumhn

la m
. Az elagos 1e1jpsen hmﬂ.‘ 3
m q-uluw gombiot kil gw

2ik mm nt
nnn L adt relmﬂ feshnaket (Linas Gue),
(O Daté); 2 kimatof

(Toth] 1atfuk. Atories:

Alomis:  telvitelend! a2 Gssregnl ar ablak jobb srolen lovo

C 0 ik admatjuk misg. A kaniat Btéke ar visszii-
retls hosseatdl figg, Kblcsbuként maximum a teljos
vagyonunk [Assets) TO0 smslru dnak megleleld
: bisszeqel vehetiink fel.

Mint lmm Owen !nmu-nuﬂm Tolyta-
tisa Iunllﬂl fohér IEladat lesz, Az smher
Az elso napokban, csak probalkedh, itk
3 propram kozelésévol, § sorra hoga lofee a
vesziesegos vallalkozisokat. Eqy iautin gon:
bant a jateKwezd bard vilni, 5 mowatdl

lacin rajomgok . 2 ﬂl’. d
C:Lgondnlmn. l“ﬁm il

wltd, hasonlo temiu jStéket, de az A lmr Hir-
sonld Bsszetett, & gardasdg ioinden

t meq nem |attam. kﬂnﬂy
aki ﬂ x ki batorsdgort, kivincs)-
ﬂalh.ﬂ;&:&i tenni zgﬁ. az 1
son hozzdl. A protinak iyt
eredményi:t modemen bekildheli a

s titsat vehet 'll az oysz villigra hlu;olhmr
senyhen,

—— PITE EORRENT MY g
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tyatapatvilagits-
nak, igy akinek ez-
zol kapecsolatban

40 INPUT AS

50 PRINT “THE EMPIRE SPACESHIPS ARE
COMING BACK. READY?

60 PRINT

70 INPUT BS

BOPRINTH...>L1<...I"

B0 PRINT 1..0..J IS THE EMPIRE READY?™

100 INPUT C$

TOPRINT....>0<,...I"

ﬂw PROBLEM OF THE EMPIRE”
ASZTALT MA
EMBERT BARATJ
:ﬂﬂtﬂ-ﬂmqh

az
mért 42 fok. VID-nak azonban mas is

olényben részesitsak a lovelet. Az al6fizetesi szar

6. évfolyam 9. szam

mm:mmum-

tam az de nyaraltam, a szil6k
tmnﬂhmn z:::nn.
il 6300-valamennyi nem
adom. Adnaih o masiat ogy mairicscia

Ez a LEGTUTIBB gep,
ennil mar (must| csak @ DX4 jobb. miirt? A
Pentium igy PRUCESSZORHIBAS VACAK! Na nyu-
gi, vigi itam majd’ mindin gipet, de a PC-nél
migallapudtam. Yes, oh yes! Y’'m the BEST!

rul most kalkulaljuk, hogy mibe kerdlna os
mibe nektek.

RAPULOK

Nem tul gyakran ér az a megtiszteltetés, hogy
kézéleti személyiségektsl vagy kdzjogi melto-

sagoktol kapjak levelet. llyen alkalom legutobb
katonai behivom, meg egy gyorshajtasrol
Joss kézh lekor volt. Ennél

muw nagyobb &rém volt bontogatni
Potya levelet:
nem minden nap szoktal

ordulni... ru-
ilyen helyeken, plane a Vizarcban tul sokan van-
nak, akik felismerhetnek és esetleg ram telep-
szenek. Ha igy folytatjatok, lassan nektek is me-

e

L -

it, hogy jo multkoraban bementem, hogy megnéz-
zem mar magarmnak a Virtua Fightert. A Falak
fi h vettem fel és Fo-

ogy nagy VF Geclt, o mikar ke fucat A6ISk 04 8
@8 arra var, hogy “lealdzzam™ a

be.
ey et S
a

és majdnem incseltok, mit szorakozik
nﬂ.ﬂlmmzﬁmmmw

nembogy alaz...
w" bnom eli o idat az akaszto-
Fahumorral kapcsolatban - en is ezt imadom leg-
Jobban.
Hohér Zolee

s zeptember



ANGEL COP 5

Az 1995-0s év utolsd hénapjai a jelek szerint a “folytatdsoknak™ lettek szentelve MANGA-ékndl. Tobb olyan

film is megjelenik, amelyeknek eldz6 részei nagy sikert arattak és solum mir alig h[.n.i.k Iuvlrm hcgy miként
lakulnak tovibb a riénetek. Ezek rovid ismertetésén kivill mds d gokat is tald 1, remé-

lem érdekiGdéssel olvassdtok Gket!

ElsG izben felhivndm a figyelmet a legutdbb bemutatott, sodrd lendiileti ANGEL COP sorozat kiizben megje-

lent megyedik és dtddik részeire, melyekben egyre véresebb Gsszecsapdsokat lithatunk az SSF és titokzatos el-

lenfeleik kozitt.

A filmek kbziil talin legizgalmasabb a hirom didkliny eseménydis életét bemutaté PROJECT A-KO 3. A 14-

nyok sokat komolyodtak az elielt id6 alatt, igy most médr nem egymis bardtsdgdért, hanem a joképd skacokért

epekednek. A-Ko és C-Ko a tavaszi ruhavisirldsokat intézik és egyfolytiban az idedlis fidkrol fantdzidlgatnak,

B-Ko pedig djabb 6rdogi terveket (és még nagyobb mechdkat) kovicsol. Az dlomférfi természetesen egy id6 utdn

berobban a képbe, dsszezavarva a lényokat és a néz0t is - kit szeret val6jidban a titokzatos motoros vagény?

A nagyobb falatok kedveldinek késziilt a THE HEROIC LEGEND OF ARSLAN 13, amelyben djabb hatalmas

csatdk tanii lehetink. A harmadik epizdd kizvetleniil a mésodik végéhez csatlakozik - Arslan és le hatal-

mas sereget toboroznak és dsszecsapnak az Ezilst Maszk katondival. A 1né I6rehaladuival ter

kideriil, hogy ki rejtfzik valéjdban a maszk mogot. A f6szerepld nevét fordftdsi problémdk viltoztattik Aris-

lanrdl Arslanre.

Révidesen nagy durrands ismertetése virhaté a MANGA rovat hasébjain, hiszen okidber 2-dn jelenik meg

Anglidban a STREET FIGHTER 2 - THE ANIMATED MOVIE anime film. Ezt a mivet minden rajon-

PROJECT A-KO 3

20 epekedve virja, hiszen ez a film végre tényleg olyan médon festi le kedvenc karaktereinket, mint ahogy
a jitékokban ldttuk ket (a szégyenletes STREET FIGHTER film abszolit kicsavarta az eredeti sztorit). A
tiriénetben minden szerepld feltinik, sét, végre teljes, mindenre kiterjeds leirdst is kaphatunk réluk - ezen
talin sokan neveinek, de Japdnban az SF2 ménia elképeszif méreteket libtt! Nézzilk példiul a fSszerepld,
RYU személyi lapjdt:

RYU (Japdn)

Szilletetr: 1964.07.21., Magassdg: 175 cm, Siily: 68 kg, Méretei: 112-81-58, Vércsoportja: 0, Kilzddsportja:
Shotokan karate

Technikdi: Shoryuken (Dragon Punch), Hadoken (Fireball), Tatsuma Sempu Kaku (Hurricane Kick), Ku-
chu Tatsuma Sempu Kaku (Air Hurricane Kick).

A tbriénetr$l bdvebben a film megjelenése utdn tuddsitalak benneteket. Addig is kedvesindlénak a jo oldal:
Ryu, Ken, Guile, Chun-Li; a rossz oldal: M. Bison, Vega, Balrog, Sagat. A legnagyobb Gsszecsapdsok
pedig a kovetkez§ karakterek kozou védrhatok: Ryu vs Sagat, Ryu vs Fei Long, Honda vs Dhalsim,
Blanka vs Zangief, és Chun-Li vs Vega

Landtok mér az dj Michael Jackson/Janet Jackson videoklippet, a SCREAM-et? Alig hittem a szememnek,
amikor észrevetiem, hogy hinérillusziricidként MANGA filmek futnak a monitorokon (l4m, lém, terjed a
jdrviny, még a végén viligjelenséggé vilik a mi kis kedvenciink?). A részletek a kivetkezd filmekbdl van-
nak kicsipve: AKIRA, BABEL 2, ZILLION, VAMPIRE HUNTER D, EIGHT MAN AFTER.

I jTHE HEROIC

s zeptember 1995 6. évfolyam 9. szam

LEGEND OF ARSLAN

A MANGA minia terjedése elérne az INTERNET-et is. Aki esetleg hozzifér ehhez a hdlézathoz, az a
kivetkezS cimeken tud killonleges \{ANGA tnforméc.l()khoz jutni:

Manga Video: http://www gavid.co. gavid/

Manga Publishing: http:/www.mangapub.co. umlampuw

A kovetkez kérdésekre taldlsz int vilaszt:

- Kik azok a sricok, akik tagjai a THE MANGA STUDIO nevil csoportnak (6k készitették az U2 egy-
tttes “Hold me, Thrill me, Kiss me, Kill me” vide6jdnak animéciéit)?

- Milyen filmek jelennek meg mostaniban?

- Mi tbriénik valdjdban az AKIRA cimi filmben? Miért ér véget olyan hirtelen az RG VEDA cimd film?
- Hogyan léphetiek be a MANGA klubba?

A végére még egy jo hirt hagytam: az 576 SHOP illetékesei elirultik, hogy kardcsony eldit virhatd egy
igazin komoly MANGA filmszillitmdny, amelyben minden olyan miivet megtaldlhattok majd, melyek-
r6l e rovat hasdbjain olvashattatok. Addigra a legtobb sorozat teljes lesz, igy egyben vehetitek meg a
titeket leginkdbb érdekld torténeteket

Martin
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leg kihasznalja az SNES technikai lehetdségeit,
mlh a teljes szinkészietet felvonultatja (de
nem esik az izléstelenség hibajaba), tobb pa-

lyén is hasznalja a 3 dimenzids MODE 7 mozga-
- tasokat és mindent dsszevetve allati igényes.

€ / ,, A fihds az dsszes olyan trikkit ismeri, melyek-
' i / kel eddig a Turrican jatékokban talalkozhattunk.
N A livés (Y) ugrds (B) és lehajolas (le) alap dolog,

ezekhez jin az energiakerék, amellyé emberink
fissze tud gimbdlyddni (le+B). Az ellenfeleket

FORJ"
5\

1o elemeket dsszeolvasztottak egy m
még szintén meg nem értett) svajci m

gaval (H.R. Gigerrol van sz). A fiek tudtak,
hogy a jatékosoknak valami ij kell, valami ext-
rém, valami bizarr - valami, ami nem tipikusan
amerikai. Elkészitették a Turrican nevii progra-
mot. Mindenki elképedve nézte az oriasi, félig
| elo szovet, felig gép szornyeket és soha nem la-
[ tott helyszineket. A program lerakta a “biome-
chanikus™ stilus alapkoveit.

TENYLEG SZUPER
A SUPER TURRICAN?
Elozo szamunkban mutattam be a l&li
C64-es program Megadrive
a Mega Turricant, most az

| 24

te kivetel nélkiil mindig a cﬂkhﬂm
kell nydini és vagy a platonba, vagy
a falba kapasrkodva tovarugasikodni.

Nekem elég nehéz volt megszokni a csaklyas
haladas modszerét, foleg azért, mert meég
ez is palyanként eltéro. Azt hiszem, hogy
aki végigmegy a ST2 18 vilagan, az elmond-
hatja magarol, hogy nem kezdo jatékos.

Tovabbi szint visz a programba a palyak
rendkiviili valtozatossaga. A “normal” masz-
kalés megoldassal kezdiink, aztian mar
fiiggoleges falakat is le kell kiizdeniink.
Ezutan egy le-leszakado csorendszeren kell

HE BURN

o p
bk ellen J0 @ szuper bomba, de keves talalha-
to belole. A felvehetd lovesek a kovetkerok:
sréles lovés, lézer, langsaord, pattogd loves,
kovetd raketa

Martin

s zeptember
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ra" a Bobo, vagy 2 Tie-Tin on the Mooa cimi progra-
mok, melyek francia, mas nemzetek szamra szinte
késziltek. Most a2
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Oxigén palack: A viz alatti lélegzéshez nélkii-
lizhetetien.
mwnnmﬁm

KEZELES

Ugras: B, Futads: A, Szuper ugras: MB, Be-
csiszds: Futds kitben LE, Uszds: B, Tdrgy

Lévés a Micropuiserrel: C

- Altalinosan vonatkozik minden palyara, hogy ahol
a mokus [zgatottan integet, vagy valami furcsa dolgot
csindl, oft mindig valami érdekesebb feladatot kel

1995

BARLANG: A viz alatt iszva mindig keressiink
ijabb oxigéntankot. Az egylk robot egy fontos bombit

nl':lirum Nincs misra szilksdy, csak

s zeptember
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A Panzer General igazi stratégiai jaték, hﬁﬂiﬂlﬂh—

sﬁli-nim'nldm.lmlﬂmw
néhdny csapatot és egy kevés pénzt (it presztizsnek ne-
vezik). Ami kicsit @j, hogy it! konkrét feladatokat ka-
punk. Ez azt jelenti, hogy a cél nem az ellenséy teljes
megsemmisitése, hanem példaul egy fontos varos elog-
laldsa. A masik érdekesséy, hogy iddnk sem korlitan,
minden feladatot egy adott hataridd elitt be kell fejez-

h:mwulﬂ luunlvtipm
dult, igy nehezebben felismerhets.

ﬂiluhﬁtﬂhﬂmuq&nﬂiﬂmtﬁl

FOMENU (MAIN)

A képen dltaldban a fGmenii litszédik. Minden tevé-
kenységiink innen indul, 5 a végén ide érkeziink vissza.
View SIrategk Map: Megmutatja a teljes teriilet
térképét, és a lathatd egységeket.

View Surface/Air Units: Egyszerre minden hat-
stiighen csak egy egység lehet. Ez aldl az egyetien kivé-
tel, amikor egy faldi egyséq filé egy repiild ér. Ezzel a
gombbal vilthatunk, hogy ebben a mezdben melyik egy-
ség jelenjen meg a képen.

Turn View Mode On/Off: A nagyitoval megvizs-
gélhatjuk mind sajat, mind az ellentél csapatait.
Purchase Unit: Az egységek dra hatékonysaguk ha-
tarozza meg. Tibbe kerill példdul az az egység, amely
tibb iizemanyagot tud magéval vinni, s ritkabban kell
tankolnia. Persze arra is gondoljunk, hogy egy varost
védd harckocsinak nincs sziiksége nagyon sok iizema-

nyagra. Beszerzés elott érdemes azt is megvizsgalni, mi-
Iyen felszerelése van az ellenfélnek, milyen csapatokkal
taliljuk szembe magunkat a kiivetkezd csataban,

Go to Unit: Az isszes eqység statisetikdja. Zald pont
jelzi azokat, akik ebben a kirben még nem kaptak

parancsot.
Next Unit: A kivetkezd, méyg parancsra vird egység-

re ugrik.
End Turn: A |épések befejezése. Exutan jin
ellenfeliink.

jarmave, Ilﬂﬂllhﬁhﬂmmrﬂ‘im
leszallithatjuk rola aket. Jarmivel egységeink (kiilgn-

mmmumwhmﬂ
litd repiildre szalinak. Ext természetesen csak kikatiben
vagy repiiltéren tehetik meg. Kiszallni hajérél barhova
lehet, repillordl viszomt csak reptéren (kivéve az
ejtoernydstket).
Replacements: Pitolja a csapat elvesztett erGpont-
jait, az lizemanyagot és a loszent. Az ij emberek 0 tapasz-
uhtlpmtilmlmt § a csapat tapasztalata a régiek
és ijak dtlagabdl jon ki. A repilldk csak repiildtéren kap-

v.m

hatnak utdnpétiast, Ha
az egység mellett el
lenséges csapatok all-
nak vagy ressz az idd a
potids nem lesz teljes,
sdt harom ellentéliel
egyaltalan nem s sike-
il (kivéve, ha sajit vé-
rosdban van). Nem ér-
demes egy csapattal
addig harcolni, amig

meghal, A W
|-s|uunu1um|
olcsdbb, mint egy tel-
jesen ij egyséq beszer-
2ése és ekiizben a még
élethen 1évd katondk
tapasttalati  pontjait
sem veszitjiik el. Fon-
tos, hogy a csatik vé-
gén a [fGhadiszallis

Ahogy milik az idd, egyre 13bb egység kazl valogathatunk.

30
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minden csapatunkat

magatol kiegésiti, wlmﬂph&lﬁmﬁk
mes erre presrtirspontokal pazaro

Elite Hapbcmma.'lllnlﬁ lhlulli:l deaz
wjonan jott katonak ugyanannyi tapasztalati pontot kap-
nak, amennyi a régieknek van. Ez természetesen sokkal
tibbe keriil, de olcsdbb, mint egy teljesen ij egyséy va-
sirlasa és lelerositése.

IRD UJRA AT

megvaltoztathatjuk
@ csapat lipusat,

masrésat  szallita
eszkiizt vehetiink a *
csapal szamara,

ellenfelink
megsemmi-
siti egységiin-
ket, sok pres:-
tizspontot  kap,
ezért a legyengiilt
eqységeket érdemes
inkdbb felosziatni.

Examine Unit: Mey-
mutatja az egyséq statiszti-
kajat. Ez két részhil &ll, felil
2 katondk, alul az dket szdllitd
jamii adatait, rengeteg szamat
taldlunk,

Next Unit: A kiivetkezd olyan egységre ugrik, ame-
Iyikkel az utolsé korben még nem léptink.

Supply Unit: Feltblti az egység iremanyagtartajat
#s Idszerét. (Feltbltéskor egységeink legfeljebb a
tipususkra jellemzd maximalis érték felét kapjik meg).
Azok az egységek, melyekkel egy kirben semmit sem
csindlunk, automatikusan kapnak utdnpitidst (a hajok
s repiilok persze csak kikitokben és reptéren).

OPCIOK MENU
Set Difficulty: Hérom nehérségi fok kizil valaszt-
hatunk, ilietve a Custom-ban kildn beallithatjuk az el-
lentél tapasztalatit, tekintélypontjit és kikapcsolhat-
juk a gép intelligenciajat.
Hidden Units On/Off: A latétavolsagunkon kivil

s zeptember




l esd ellenséges csapatok is megjelennek a térképen,
, Turn Weather On/Off: Az idGjards negativ hata-
sanak kikapcsolasa.

Turn Supply On/Off: Kikapcsolva nem kell
foglalkoznunk az elhasndlt izemanyag és ldszer
potldsaval.

Show Score: A két 18| veszieségeinek listaja.

JRTENELMET!

KR
RAL

PRESZTIZS
A jatékban ez veszi 4 a pénz szerepét. Minden veszte-
ségiinknél csokken ez a szam, egy ellenséges csapat
legydzésénél, egy varos elfoglalasandl, a feladat telje-
sitésénél pedig ndvekszik. A kiegészito csapatok el-
vesrtéséért nem kapunk biintetést, de ellenfeliink
presztizse nivekszik. Késobb barmire sziikségiink
van, a presztizspontot haszndlhatjuk fel csapata-
ink feltbitésére, és az ij egységek beszerzésére.

A TEREP HATASA
A csapatok haladésa szamara a legna-
gyobb akadalyt a folyok jelentik. Egy
olyan teriileten, ahol rengeteg folyd,
de kevés hid van, egy hidépitd egy-
ség gyorsithatja csapataink hala-
ddsdt. A kivetkezo problémat a
varosok, mocsarak és hegyek okoz-
zak, hiszen itt a fedezékbe bijt véddk
komoly elonydket élveznek. Varosok-
ban, erdokben és hegyekben a gyalog-
sag tovabbi segitséget élvez: ellenteliik
ilyenkor csak a kizeli timadaskor érvé-
nyes, a normalisnal joval kisebb véddér-
téket (Close Defense| hasmalja.
IDOJARAS

A rossz idd dltalaban a védekezd csapatokat tamogat-
Ja. liyenkor a legjobb, ha kiegészitjiik és ijra felszerel-
jiik csapatainkat.

-
y

FEDEZEK (ENTRENCHMENT)
A tedezékben Iévo ellenfeleket sokkal nehezebb kifiis-
tilni bavahelyiikral, mint mozgd tarsaikat. Ez killinGsen
kozeli Gsszecsapasndl lepheti meg a tamadét, aki igen
komoly veszteségeket is szenvedhet (Rugged Defense).
Ha ugyanart az egyseget egy kirben tabb csapatunkkal
megtamadjuk, elveszti a j6 poziciobol szarmazo elgnyét.
Ext a leggazdasigosabban gy intézhetjiik el, hogy a
. kizvetlen timadast egy légi vagy liizérségi bombazas
el6zi meg. A fedezékbe vonulds iddt igényel. Ez az idd és
. 2 bedsds mértéke fiigg az egyséqg tipusdtdl. Ha egy csa-
- pattal egy kirben semmit nem tesziink, elkezdi bedsni
' magit. A fedezék ereje két részhél, ax egység
iigyességebal és a terilet tipusabdl adodik dssze.

s zeptember

A veresége! nem konnyi megmagyarazni.
TAPASZTALAT

A tapasztalt egségeknek szamos eldnyiik van. Nagyobb
uailn.hnmntwm kisebb vesz-

marad).
Egy teriilet megvédésére tibb védelmi vonalat érdemes

teségek érik és nagyobb vesrtesé-
gekel okoznak, mint az ujoncok. Az
egységek harc kizhen szereznek
tapasrtalatot, s a legtibb akkor
Jr, ha teljesen megsemmisitik el-
lenfeliiket.

ERO
A maximalis erd minden uj egység-
nél 10 pont, s ez az érték késohb a
tapasztalati szint értékével nd. A
csatikban a katondk ebbbl az
erobal veszitenek, s ha 0-ra lecsik-
ken, csapatunk megsemmisiil. Az
Eltll Replacement segitségével

kiépiteni. Ebben legyen gyalogsag is, hiszen a katondk

TAMADAS bl '
Az egységeknek kiildn tmadasi erejiik van sima, pan-
célozott, vizi és légi célpontok ellen.

V043
Itt a legérdekesebb a kiizeli védekezés, Amikor egy
csapat a stomszédos mezdben beasott gyalogsagot ta-
mad meg, a tamadékra a Close Defense érték érvényes.
Ez pedig sokkal alacsonyabb, mint a normdl érték, igy
még a pancélos tamadok is komoly veszteségekre szi-
mithatnak.

NEHANY TANACS

A hadsereg felépitésekor célszerii a killinbozo tipusi
egységeket kevernl. A pancélosokat nyilt terepen, a
gyalogsagot pedig rendszerint akadalyokkal teli karnyé-
ken tudjuk kihasznalni. Minden tipusnak megvannak a
maga elanyei és hatranyai, igy nincs olyan, mw
barmikor barki ellen birtonsaggal bevethetnenk

ul a tankok teljesen esélytelenek a fedezékbe mim
gyalogsaggal szemben, igy lehet, hogy megnyerik a csa-

Fg

Most még csak a lengyel lovassag latszik, de a
gydzelem nem lehet ennyire kinnyi.

tat, de ekdzben hatalmas veszteségeke! szenvednek.

A hadjarat soran bizonyos egységek végig velink ma-
radnak, mig néhany csak egyes csatikban jelenik meg,
Célszerii agy harcolni, hogy az ideiglenes csapatok
gyengitsék le az ellentelet, a fontosabbak pedig az utol-
zmm.smmlmw

Az iitkizetel természetesen csak a tévolbdl,
latesidvan tigyeljiik.

gyorsan be tudjdk dsni magukat (Gket lehetoleg virosok-

rosok moge tegyink ti 361 védhets teriilet a fo-
Iyok sv, hiszen ezen a timadok csak lassan jut-
nak dt. a legyengiilt egységek menekiilésére is

helyet hagyni. igy ezek htrébb hizodhatnak és rendez-
hetik soraikat,

Ha repiildink a levegdben nem taldlkoznak ellentéllel,
tamadjuk veliik folyamatosan a fiildi egységeket, s igy
noveljiik tapasztalati pontjaikat.

A bombézok az ellenséges virosok, repiiliterek elleni
timadassal komoly presrtizsveszteséget okozhatnak el-
lenfeliinknek. A bombézott varosok egy idd wtan semle-
gesek lesmek, igy ezekben nem allithat fel ellenfeliink
ijabb egységeket.

gralika 1R
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Altaldban azok, akik valamilyen konzol
megvasarlasara adjak a fejiket, az esetek
tobbségében abbdl a megfontolasbdl te-
szik, mert szeretnek jatékterembe jarni, 4m
nem szeretik, hogy példaul egy valamireva-
16 verekedds jatékon egy menetért mar mi-
nimum 60 Ft-ot kell leperkdini, valamint
hogy legtobbszér érakat kell ra varni. Az el-
s 32 bites CD-alapi konzol tulajdonosai
azonban mindeddig, ha mondjuk egy kis
“More Dull Kombat"-ra vagytak, még min-
dig a jatéktermet voltak kénytelenek becé-

-

lozni, vagy jobbik esetben egy SNES-es ha-
verhoz felugrani. Most azonban ennek vége,
hiszen megjelent az A500-on és 1200-ason
mér nagy vihart kavart Shadow Fighter
“eziistkorongos” valtozata.

MIERT IS FOLYIK A HARG?

A jaték nem mindennapi alapsztorija a ko-
vetkezd: Kioya Mishuma a csdszar legmeg-
becsiiltebb szamurédjaként élt a XVIl. szaza-
di Japdnban. Kioyat azonban nagyravagyt
dlmok gyotorték, egy él6 legendava akart
viélni, ami persze Osszeegyeztethetetlen
volt a szamurdjok szigord térvényeivel.
Chronozon, a talvilag kapujénak az Grzbje is
felfigyelt ezekre az aimokra, s elkiildte egy
alattvaléjdt, hogy megnyugtassa ezt a ne-
mes, de zaklatott lelket.

m 6. évfolyam 9. szam

Kioya egy éjjel az dgya mellett egy még
az éjszakandl is sotétebb arnyat pillantott
meg, aki kinyujtott tenyerében egy fényes
gémbéot tartott, s a gdmbben az eddigi al-
mait fedezte fel. Hosink a gombre me-
redt, s a hivatlan latogato teletoltstte a lel-
két a hamis dlmokkal. Ett6l fogva Kioya
Gntelt lett, sértegette és kigunyolta a téb-
bi szamuréjt, akik ezért megvetették &t.
Kezdte elveszteni legendas hirnevét, s
maér a népnek sem kellett tébbé. Paranoi-
as gydidletében mindenkit legyilkolt, aki
kétkedett benne. Akik valaha becsiilték,
most a pengéjétdl rettegtek. Kioya azon-
ban nem sokkal ezutén eltint.

Chronozon, a gaztetteit ldtva megétkozta
a hitszegét, s azéta Kioya él6 halottként
keresi a tulvildg kapujét. Kioyanak maér
csak egy vagya van: megszabadulni a
végtelen szégyentdl. Az azdta eltelt év-
szazadok alatt teste rothadni kezdett, el-
méje csaknem meghdborodott. Hatalmas
dijat tlzott ki annak, aki végre megszaba-
ditja a szenvedéseitsl. A vilag minden ta-
jarél tehat gyillekeznl kezdtek a harco-
sok, hogy végiil egy kozilik szembe-
szalljon a féleimetes S&tét Harcossal.

A Shadow Fighter har dlasztéka sem
hétkdznapi: 16 teljesen egyedi karakter
kozil valaszthatunk, mindegyiknek leg-
alébb 3-4 specidlis mozgédsa van, s mind-
egyik egyedi torténettel rendelkezik arrél,
hogyan keriilt ide. Az egyik legextrémebb
talan Krhome sztorija, aki egy genetikal
kisérlet mellékterméke, s bizonyitani
akarja az emberiségnek a felsGbbrendi-
ségét. Testének laza szdvetének koszdn-
hetSen utanozhatatian “T1000" stilusban
kiizd. A dijat egy labor épitéséhez akarja
felhasznalni, ahol egy tdrsat akar elGalli-
tani magédnak.

1995

Természetesen ebbdl a jatékbol sem hia-
nyoznak a szokdsos opciok: a bajnokség, a
gyakorlds, a szimpla meccs, a kétjatékos
izemmod, és az options menii, ahol 16bbek
kbzott a nehézséget, vagy a vérességet allit-
hatjuk be. Ez utdbbi lehetéség egyébként
jéval ldtvanyosabb minden eddigi jatéknal,
mivel a gydnybrilen megrajzolt, és mozga-
tott hatteren a kifrbcesend vér ott is marad,
a kiizdelem végére hatalmas tocsakat ké-
pezve. A bajnoksagon a nehézségi szinttél
fiiggé szdmu harcossal kell végezniink,
egyre azonban felhivndm a figyelmet:
“easy” modban nem fogunk taldlkozni a
Shadow Fighterrel. A training opcié is rend-
kivill szérakoztaté: egy idétlen babut, Pu-
pazzt kell piféiniink, &m a babu nem moz-
dulatian, hanem idénként jopofa trilkkokkel
“kedveskedik" a jatékosunknak.

- T, L A I

MEGERI AZ ARAT?

A Shadow Fighter animaciéi semmiben
sem maradnak el példdul az SF2 mogott,
maga a kiizdelem pedig csodalatosan scrol-
lozé6 AGA hatterek el6tt jatszodik, az adott
ellenfél hazdjaban. igy példaul kizdhetiink
New Yorkban a szabadsagszobor elbtt,
vagy egy parizsi metréaluljaroban is. Mond-
juk, ez utébbi helyen nem értem, miért nincs
rajtunk kiviil egy lélek sem, bar lehet hogy
csak egy uUjabb bombariadérdl van szo.
Egyedil a hanghatdsokat taldltam atlagon
alulinak, 4m ezt feledteti a tisztan - kozvetle-
nil a CD-r6l - szdl6 muzsika. Ha tehat az al-
cim kérdésére nekem kellene vdlaszolnom,
én mindenképp pozitivan reagainék.

Vari Zoltén

s zeptember



€lkészulni...
Vigydzz...
Kész...
Raijt!

b urago1a |y

Az év C64-es futama

e O FEEF'
L & L

4 -,
e am
4

]
1%

) umgo a ly
=B
L-I' s

EdX88e.: 1% 7 ...

R P ETOTO S

. MUTO WUeIoamiEsTs
HOUETHEXTSG TUT™amMm

Formatum: C64-es lemez, diszdoboz,|kezelési utmutato
€lovételeben megrendelhets oz 1389 Budapest, Postafiok 132. cimen
Ara eloyételben 999, -Ft (mely @ postaksitscet is magaba

; foglaljo, melyet a kiadé i)
ﬂjonlotunk szeptember 30-ig W Bhrendelésekre érvényes.




| &i
. e

HHSS 3

P -
5 e

& T g

Lt

31 DR S 576



nw-mm

miatt el is feledkeztiink. Néziink el baira a
tirsalgiba (Conf. Lounge), s beszéijiink ‘l‘lﬂhl
A menekiiltek egy vulcani,

ALA NDJA [

nokkal akamak kapcsolatba lépni, egy bizonyos
Lawgiver (Torvényhozs) Dtddik Tekercse miatt

Kivetii valahol a mostani Szbvetséges irben tele-
pediak le annak idején, tehdt Shanok mér jelents-
:uuhlmmu feltedezéseiben. Erdekldd-
kell utltuhillk?ltm['h
.i.l"llht csupén csak

, beszéljiink ‘Shanokkal -
, mi hazta eme a pllnﬂhl v

==
1

£

A rezervatumban csak a turistaiitvonalon maszkalhatunk.

LA
rajdnak egy elddrsének a maradvinyait tanulmé-
nyozza. Az egykori Chodak Birodalom nagy része
ma romulén teriletre esik. Ez az elsd eset, hogy
Sziivetséges terilleten is talaltak chodak romokat.
A chodak komputertechnolégia igen magas fokon
dlit, Shanok tbbb izolinedris rudat killddtt a Mer-
tens bazisra megvizsgdini. Amikor tijékoztatjuk a
bézist ért tAmadéstél (I'm afraid,..), litszik a meg-
dibbenése, hdgmﬁnmh}lu“ togadni

omazicsoportjét'(I'd be...). Picard
nmmb mire

.,\

A laborban az tetemeket megvizsgalva kiilinds eredményre ,‘n'fl.llré>

-~ -9

s zeptember
RAVE

1995
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tort, majd Iltlpuu
i illttl:]’ Ezeken a hh& a mic
I

- “_"!, " ?
& B

Hamarosan ajabb iizenetet fogunk: a Csillagfiot-
tatdl, Admiral Reddréck iizen (On screen; A lamb?;
Who...), hogy aggbdik egy Dr.Vi
nevil bioldgusndért Morassian, akiré! mér rég

am fegyvert nem vihetiink, mivel Morassia egy

ka éllatokat tartd rezervitum, Fogadjuk el
feltéteit (We will...), majd irdny a transporter.
mwmmmu&mq. da

" hogy ki Litta utoljdra a doktornst (Who...). Egy hl-

LIS biztos, hogy nem sériilt
volna a jelzését, majd

kedvelték a
S tioivel

a hiromfajta
L s Kildfik ol & M' ¥
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Vigyiik az Gsszes mintdt a laborba, s vizsgaljuk
meg ket a Sonic Scope-pal. Hasonlikat fogunk

tapasrtalni, mint a tetemek esetében. Most ve-.

gyiik eld a Tricorderiinket, s jobbra a Comm. Port-
rél hivjuk fel eldszir is Tracker Melast. Kérdezziik
ki Gt amirdl csak lehet, igy az dllatok csempészé-
sérdl deriilnek ki djabb részletek, valamint egy kis
balesetrdl, mely sordn allatok szabadultak el.
Most beszéljiink LLikszevel, 0t is alaposan kérdez-
ziik ki. Dr. Hyunh-Foertsch azért vadoita ot a
csempészéssel, mert egy tiltott romiulén.dllatot ta-
ldlt az egylk szallitményban, hamisan felcimkéz-
ve. A cimkézéssel a korményzd viszont az dllatok
szillitdjat, a mindenre kaphatd Ferengl Aramutot
vadolja. A keritések dramingadozdsos balesetérdl
pedig elmondja, hogy szerinte csak miiszaki hibak
voltak.

Ismét a laborban mest hivjuk fel tydiat. Kérdezziik
ki @t Is. Az dllatok kiilinbs-elhulidsaért, és a

rt & a gondozdkat hibdztatja. Hivjuk
fel ZZolist, s beszéljiink vele is. Ot a gondozikrdl
kérdezhetjiik, a beszélgetés végén atkiildi nekiink

a balesetben megsériilt gondozdk o
eqgy Tzudan nevii gonduzit ajdnl a figyelminkbe,
Minden gyani egyre inkabb.. terslodik.

Menjiink a karantén részhe, oft talljuk Tzudant.
Elmondja, bogy a dokt Is gyanusitotta, s
emlitést tesz egy Sultis hatalmas hilllors!,
annak a ketrecénél tirtént a baleset. A hiilld ké-

pes'az allatok energiajat * 14 szivni”, s valé-
szinilleg ezzel az epergidjaval ok 2 balesetet.
Tzudan iijabb gyaniss dolgokat mo s

Vigyiik el a hireket LLikszenek. A
tin uténa(is; jif lydia delgainak, sm amikor érte

bl {11 1)
"‘.‘l-'l

= |
. N

|

3

=am
_ . -

A transportacids fiilke - mintha csak a filmet néznénk.

garidi Varenach nevil dMatra. Az dllatot tehat lehet

hogy Aramut a Kivetdk koldnidjatdl hozta, ami pe-

dig az Dtidik Tekercs nyoméra vezethet. Az En-

terprise tehdt Aramut nyomaba ered.

Amikor wtolérjiik, menekiilnl probal, de végiil
sziba dllni velink, s Picard fenyegeté-

sére, hogy tijékoztatja a romulénokat a tevékeny-

Idézi. Hamarosan jelentkeznek a bolygérél, am be-
mutatkozasunk utan, amikor elmondjuk a garidi
menekiiltjeink tirténetét, még mindig bizalmatla-
nok, s iddt kémek. Virjunk ismét egy kicsit. Ha-
marosan végre bemutatkozik Frigis kancelldrja,
Laraq, s megadja a lesugdrzasi koordihdtakat. Ak-
kor hat induljunk.

ORIASI MERETU KALAND, ORIASI MERETU GEPIGENNYEL!

Aramut segitségével s

mennek ,

Eldkeriil vigzont a doktornd. A gazfickik nyomilia
ered van még jtt Is egy dolgunk: elfognia,
gardzddlkodd hilligt. " . L N \

Ehhez meg kell viltoztgtni a ketrecek eripajzsai- :
nak a mwmag csak az energlakiz-
e i e

a e apa
a1, s mir Mehetiink is vissza, a
Ott beszéljiink a doktomavel, majd

X -'\( Wi 1"."/‘ v
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segérol, végiil a kereskedd iizletet ajanl. Szabad-

Miutan Rikerrel beszéitiink Larag-kal,




a tibbi szektatol elmyert tirgyakat taroljak. Men-
Jiink a templom bejératdhoz, nyissuk ki a széfet,
ahonnan csak hirom targyat vegyiink el: az arany-
gyiiriit, a ghmbilyii végi palcét (Staff), és a szerke-
zetet (Device). Menjiink most a masik piramisba,
oda, ahol Larag-kal tatélkoztunk. Adjuk oda a 15-
papnak a gyiriit, mire egy hangszert kapunk jutal-
mul. Jobbra lithatunk egy kiiliinds hangszert, erre
illesziik ré a szerkezetiinket La Forge-zsal. Az igy
megjavitott zenegépért egy \jabb hangszert ka-
punk. Most menjiink a harmadik templomhoz, s ot

szemben v ajtd elé. Illessziik az ajtdé mélyedé-
sébe a kék talizmant. A kivetkezd teremben mar
csak az Otiidik Tekercs felvétele a dolgunk.
Immdr az Enterprise-on ismét taldlkozunk a garidi
Pentara kapitdnnyal, Kideriil, hogy @ szikevények
titokban iizenetet killdtek a Baridra az Enterprise-
rbl, minek kiivetkeztében forradalom robbant ki.
Lucana ezt el is ismeri, de a szbkevények kizbtt van
Pentara fia Avakar is, akinek az Otddik Tekercs bir-
tokaban immér sikeriil #tdllitania az anyjat az 6 ol-
dalukra, igy vendégeink tavoznak Pentaraval.

A kdamlas eltakafitasara a phaseriinket hasznalhatjuk.

Vo

mmnm.uuhmm
..) hozzitérhetiink egy dsi Chodak

2 kitagi hangszeriin-

transportert.

m
kell, igy makodésbe hozzuk a

hangszerekre mas-mds
pallérészek jelennek meg, ezeket igy kell kombi-
nélnunk, hogy amikor dtvéltjuk dket, mindig a ki-
2 résziikiin kell Slinunk. Igy eldszor fel kell ven-
niink mind a négy hangszert a terembil, majd eze-
ket kombinalva a paliokon keresztiil eljuthatunk a

s zeptember

A HABORU'MEGKEZDODIK

Hamarasan romulén Invdzio indul a szbvetségi te-
riileten keresztiil. Innentdl tehdt siribben fogunk
harcha keveredni. Harc esetén ugyan Wort ellatja
@ teendiket (ha be van kapcsolva), de azért né-
hiny taktikal utasitassal érdemes Gt segiteni. Ha
majd esetleg elfogyndnak a torpeddink, az ichazi-
sokon vehetiink fel ijakat. ,

Prébéljunk kapcsolatha lépni a flottaval. Ez nem
fog sikeriilni, 3m hamarosan Admiral Reddreck Je-
lentkezik, s megadja az Gjabb parancsunkat.
Amint megérkertiink az adot! pontra, lépjiink kap-

csolatba Chan parancsnokkal, s segitsiink meki
visszaverni az ellenséget (We're on...). Ha utolér-
tik a romuldnokat, tdmadjunk (Prepave...;
Helm.. Llulilli.u-llllnk végezziink hat
vele. Lépjiink iméf kapcsolatba Channel, aki most
egy megtamadt Klingon hajo segitségére kiild min-
ket. Miré odaériink, Ky'Dra kapitiny végez'a ti-
madokkal, Elmondjs, hogy foglyokat is ejtett, akik
valamilyen s2upet ¢chodak rrdl tettek emli-
tést. Jelentsiik Channek az esetet. Ezutin @ Csil-
lagfiotta hiv minket (On screen), s meghiznak a ro-
muldnok szindékiak a kivizsgalasaval. Menjiink
vissza Shanokhoz (Set course...). Utkiizben viszont
segitségkérd iizenetet kapunk Laraq-16l, tehat it-
Irdmyt véltortatunk, Miutin megsemmisitettik a
Frigis tamaddit, ltogassunk Je a bolygora. Erte-
sitsiik Laraq kancellirt az dllitdlagos chodak fegy-
verrl (The amcient...; What do you know about
Chodak technology?), mire kapunk tdle egy os!
chodak mdat és egy Programmert, amivel a cho-
dak komputerekef lehet mikidtetni, és emlitést
tesz egy Unity Device nevii szuperfegyverrdl, amit
a Chodak Blrodalom valami lizadds sordn elvesz-
tett, s azutfin a hirodalom széthullott. Laraq ad
még egy informacids kristilyt is, amit 6k eddig
még nem tudtak megfejteni.

Most mér legalébb tudjuk, mi utdn kutatnak a ro-
mulénok: a Unity Device-t keresik. Térjiink vissza
Shanokhoz, a Horst lll-ra (Set course...). Kizhen
Data megtejti a kristaly egy részét, ami megerdsi-
ti a chodak lazadékrdl a tedriat. Shanoktdl mér
csak egy uzenetel taldlunk a Horst Ill-on, mivel el
kellett menekiilnie a romuldnok eldl. Kizben a
Csillagflottitdl is keresnek, s djabb, ezittal isme-
retien, idegen invizidrdl szamolnak be, akik dgy
tinik a romuldnokat kivetik szintén a Z'Tamis
Csillagkid felé. Ezittal elleniik kell vonulnunk. Ma
végeztiink az ellenséggel térfiink végre vissza a
Horst li-ra, s szalljunk ki a bolygbra.

Lent robbantsuk ki balra a szikldt a phaseriinkkel
maximum energidra allitva, majd a teremben il-
lessziik az lzolinedris ridunkat a kipernyd mellet-
ti nyilasha, s haszndljuk rajta a Programmert. (Ha
elsdre nem megy, pribaljuk tobbsziir,) A Tricorde-
riinkke! glvassuk le a képernydn megjelent tirke-

pet. Ihn]ldiutmnhl \ 5 @ Tricor-
deriinkkel vizsgdljuk & a slllagvizsga-
I6t. Térjiink vissza uz az Enterprise
Ikonjéval). Data hamarosan valamit a ta-

lélt informdciohél! a otm Allaner nevii boly-
géjanak a koordindtait, .
Viri Zoltéan

Folﬂa‘liu kovetkezik!
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A 30-5 verekedds jtdkoknak nincs til fényes miltja PC-n.
A One Must Fall és a Rise of the Robots volt ebben a kate-  most nem drulom el - mert még
géridban valamelyest otthon, az SSF2T-bél a harmadik di-  én sem tudom). Erdekes midon
menzid kimaradt, bér nem Is hidmyzott beldle. Viszont akia  nem  legyizhetetien,
térhatisii jitékok megszillottja, az nem nagy vilasriékbol  kombéval leterithetd.

Argonaut (1asd Starfox SNES-en!) gondazasdban a2 eish | AIIATAgl
mmumﬁmuﬁ RREER n°:l'
UD-re - persze néhiny apré szépséghiba sbbe a jdtékba ks Az ilyen stiusi jitéKok fokmé-

tije a jitszhatiisdg és a grafika —— e
A RESTTVEVAR mindsége. Lissuk az eldzit. Azt elire kell bocsijtanom,  ben hitrébb helyezidik, 2 kamera “befogja” mindkét kiizdd
hogy a jéték kizirdlag gyorsabb gépeken (486, 33MHz f6-  felet. Amikor testiizelbe keriilnek egymashor, a jiték

Miutén az opcidk kiztt bedlltottuk a kivnt felbontdst és  15t) hozza igaxf formaijit, egyébként Kissé nehéz-  rizoomol @ tirténésekre. Extraként, egy-eqy hevesebb

grafikal megjelenitéseket (eloszor azért ne legyiink tilsé-  kessé villk, a mozgdsok darabosak leszaek. Ha viszont  meagdswaridiclnal a kamera “tancra perdil”, pdvag-forog

“““’}“:"“"“'“““'ﬁ‘“: minden igényét klelégitjik, a mozgaskombindciok (még a  a szereplk kil Ez lassabb gépeken (még eqy 66 MiHz-es

minden valamirevald verekedds ; 2"” ““ .
tatk

” - -
egymissal, vagy Kirmérkazést jtsunk, A versengd hasendlatit, a bilentyizet (vagy miallstakaak eqy joypad)  ha egy karakter fingen kival keil, 8 kamera “hitrabOkal", 4
ey o e . Yo g 2 B i b tiet S bt ol
‘ Iaszt képernyGn, majd innen tovébblépve az elenfeletkell A grafikal megolddsok leginkibh a legendas Virtua  maza

A legszebben kidolgozott karakter - véleményem szerint - gésziilhet textirds elemekke! (az opcidk kizott tibb lép- tetlen. Azaz érthetd: a jatékot feitehetden méq az eldtt pi-
JAKE, a félprofi kiizépsiilyi bokszold. A feje kissé amorf,  csben vlaszthato), de a karakterek jellege kikipitt VF. acra akartdk dobni, hogy masok is rstartelndnak a titon-
de a teste i kidolgozott grafikailag, mozgdsal kinnyen - s mivel a VF specialisan jitékgépekre készilt, ezért nagy o ir betaltésére, ami a PC-s 30-5 verekedds Jitékok terén i
végezhetik és hatdsosak, KIKD, a bikins bige és SHEBA, a  szd, hogy a PC-s tesdjat ilyen szintre tudtak fejleszteni, mutatkozik. Az iddhidny pedig programhibdkat eredmé-

— . —g ~ o . = sne - \
kiember, aki mam- pordlycsapasatval = o e Egy kép a litvanyosabh
mutos mozgasaival S kameradilisok korul,

Rygilnek 2-es kombat
beayomni nem

|
|
| mes, mivel nehezen | Bt
.
|
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ogyik
siska és CYBEN 30, mordulata, a fej
o bivalyerds robot folatti faldhaavagds.
pedig a sereghajtik.
Ne feledkezziink el a
versengés atyjirdl,
RYGIL-ril sem, aki-
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POKE

COLONIZATION (PC)
Sokat ragottam azon, hogy
berakjam-e ezt a csalast a.ro-
vatba. Az igazsdg az, hogy a
SID MEIER altal létrehozott
programok tuti kirdlyok s nem
Is akadt igazan parjuk minded-
dig (szerintem nem is fog
megjelenni ilyesfajta kredcio).
Nehézségiik messzefdldon hi-
res, igy nagyon megoriltem,
mikor el@szor hallotam errl a
trilkkrdl, s batrabban fogtam
neki a kolonizdlasnak a nehe-

zebb szinteken is. Hirtelen fel-
izguldsom azonban hamar
unalomba ment & Mindezt
azért mesélem el nektek, hogy

értelembem lebeszél-
jelek, vagy inkdbb 6va intselek
benneteket a psalds tilzott

hasznalatbavételérdl. Csak
azoknak ajanlanam, akik nem
“értenek” a stratégiai-jatékok-
hoz és akiknek szukségik van
egy konny( kilndulasi szitudci-
6ra a késGbbi eredményesség
érdekében. Most, hogy tul va-
gyunk az apai tanacsokon, j0j-
jon a lényeg: a program direc-
tary-jaban keressétek meg a
MENU.TXT nevezet( fajit, majd
editaljatok. Persze miel6tt be-
lenyiindtok, ne felejtsetek el
egy biztonsdgi masolatot ké-
sziteni. Mint lithatjatok, a file
egy halom szekcidra van fel-
osztva. Nos, a @PEDIA szekci-
Ot ragasszatok a @CUP szekci-
ohoz (tbroljétek ki a @PEDIA
feliratot és az alatta lévd soro-
kat kapcsoljatok folyamatosan
a @CUP szekcidhoz). Az ered-
ménye ernek az egész macera-
nak egy 0j ondllo GHEAT név
alatt futé menupont megjele-
nése a-mar tébbi megszokott
mellet. Figyelem: a csalds csak
az elsG betoltott jaték ideje
alatt hasznélhatd, Gjabb jaték
betgitésénél mar eltdnik. Ha 0j-

-Eﬁ.bvfolms.uém

ra elGnydkhoz szeretnétek jutni
Iépjetek ki a programbél, majd
inditsatok el Gjra.

UFO: ENEMY UNKNOWN
(AMIGA)

Nem meméria editorral, nem
is kodszoval elGhivhatd csalds,
hanem egy programhiba-gya-
nis lehetdség, amivel ddgivel
termelhettek eszkozoket in-
gyen: ha mdr modotokban all
termelni valamit, akkor terme-
lési ‘képernyGn valasszatok az
elfallitani kivant eszkdzt, majd
amikor a gép a termelésre ki-
rendelt mérnokok szdmét és a
termék mennyiségét kéri, akkor
hagyjatok 0-an a két szamot
(majd OK). Ezutdn vélasszuk ki
a fejlesztés alatt levik kozil az
immar listara kerillt 0j eszkozt,
adjunk meg annyi mérndkot,
amennyit akarunk.és gyartsunk
le 1 darabot. Lass csodat, egy
fillerinkbe sem kerult. Hogy
tovabbadjuk-e ' busds haszon-
nal, vagy megtartjuk, az mar a
mi dolgunk.

SUPER STREET FIGHTER
11 TURBO (PC, PC CD)
A karaktervalaszto képernydn
dlliitsatok a sebességet 3-ra.
Alljatok .ra a négyzettel 3-4
masodpercig a kovetkezl sze-
replGkre: Rym, utdna T. Hawk,
Bulle, majd Cammy, Ken és

ezutan lépjetek vissza Ryw-ra
(itt is varjatok ki a 3 mp-et) és
nyomjatok be a harom rigas
gombot egyszerre. lgy Ryu
helyett Akuma sziluettje jele-
nik meg! Es hogy Kinek kd-
szonhetitek mindezt? Martin
dréga, G volt az elkovetd!

ROBOCOP 3 (PC)
Ha végképp legyGzhetetienné
szeretnétek tenni a torvény
szolgdlataban 4ll6 majdnem

L

legydzhetetlen vastomeget,
pauzdljatok le a jatékot a P bil-
lentylivel és potyogjétek be:
NEMYDIDENT, ami annyit tesz
ki mint THE DIDY MEN, csak
megforditva.

WING COMMANDER
ACADEMY (PC)
A Kilrathi birodalom nem
nyugszik, s ti sem engedhetitek
meg magatoknak a henyélését,
hiszen a tudas alapja gyakolas,
nemdebar? Gondolom ezért is
jottek elG az Academy-val és az
Armada-val az Origin progra-

moz6i a hires harmadik, Wing
Commander 1|l megjelenéséig,
nehogy ellustuljanak a fodera-
cid védelmezdi. Sajnos (vagy
szerencsére?) meég egy sima
gyakorldas sem mehet problé-
mamentesen, ha lly elszant el-
lensége van az emberiségnek,
mint a Kilrathi, kivéve, ha a ja-
tékot ezzel parancesal inditjd-
tok el: WCA ESRT -K. Sebezhe-
tetlenek. lesztek, s az ALT és
DEL gombokat haszndlva kilk-
tathatjatok a becélzott zavard
elemeket.

DESERT STRIKE (PC)
Kezdjetek el egy missziot, mi-
el6tt azonban belefognatok az
irdatian Gldoklésbe, még fel-
szillas el6tt az ESC billenty(t
felhasznalva kérjétek le az
options meniit. Itt potyogjétek
be: WATERFALL, majd a végén
nyomjatok: meg az ENTER-t.
igy immunisok lesztek a min-
denféle rossz szdndékkal kilGtt
rakétékra és golyokra. Ha meg-
elégeltétek volna a dolgot, az
F12 benyomaséval kapcsolhat-
jatok Ki a csaldst.

VIROCOP (AMIGA)
Pilyakddok kovetkeznek. Be-
toltés kdzben nyomjuk a HELP-

et, 0] regisztraciés névként
MATT BROUGHTON-t irjuk be,
majd utdn szabadon kalandoz-
hatunk a palyak kozott a kdvet-

kez6 kodokkal: DMFGDLB,
RGTGRBL, DTGGDLB, BNHM-
NTM, CKDTGSP, HPRMTKK,
BMJTFPS, JTPCBKD, KCCTS-
BF, SLLTKMT, NBBTPFG,
GVETDCB, GVKTLVR.

THEME PARK

(PC, PC CD)
Néhdny levél hatasara nekiall-
tam és kerestem valami sokkal
kevesebb maceraval jaro pénz-
mennyiség-adagol6 csaldst, és
szerencsére sikerdit is taldl-

T o e
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= L=rf | = 4
EMERIEG & ML 5 e
nom egy nagyon hatdsos és
semmi kivannival6t maga utan
nem hagy6 trikkdt. Ez ugyan-
csak egy DEBUG parancsos
megoldds, dm ezlttal mds
eredménnyel. (Megjegyzés: a
Debug parancs haszndlatdhoz
szilkséges informaciéta mérci-
usi 576 Hokusz-Pokeusz rova-
taban talalhatjatok meg.)
-MX.6* (ahol az X a mentés
nevét; a csillag a szamat jelké-
pezi)
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Ezek utdn szaz-szazalék, hogy
egy szil gondotok sem lesz a
park modernizalasakor, hiszen
a -modifikdlassal elért 1998M
(M, mint millig) nem kevés
pénzmennyiség.

Racz Gyula

1995 s z e pte mber

—



ERKEZESI OLDAL

BAHK SJ’HM'E A.T.F.

A mal iddkben, amikor a

kilénbded software-cégek egy-

méassal versenyeznek, hogy
ki tud szebb renderelt, texture mapped, satdbbi
grafikdt rakni a legijabb - és persze az Allitd-
suk szerint legszuperebb - akeifjdtékukba,
néha kellemes kikaposoloddst jelent, ha egy
egyszeri klasszikus shoot'sm up kerill a ke
ziinkbe. Nos, & nem il kbzismert Prisim Games
1jj jatéka esen stilusba sorolhatd, a feladat tehdt

edyszeri: a lefelé scrollozods, Seszesen 15pa
Lvén firhajinkkal mindent irtani, ami mozog.

Rlérebocs4jthatom: ez nem lesz kinnyil dolog,
elég ha annyit mondok, hogy egyelire a masodik
pdlyén sem sikertlt tiljutnom. Bz mondjuk nem
is csoda, hiszen a PC-tdl megleplen siman scrol-
lozbdé héttereket néha teljesen beteritik a szé-
pen animalt meteorok, ellenséges {irhajok, nem
beszélve a lovedékeikrfl Gyakran hatalmas, s
persze nehezen kilShetd hajok Alljdk el az itun-
kat, s ha még hozzdteszem hogy minden kilitt
objektum tucatnyi repeszre esik szét, nem cso-
da, hogy a forgatagban néha elveszitjlk szem
elfl a sajdt hajonkat, s még az extra pusztitisi
fegyvereinkkel is nehezen boldogulunk. Igazi
profiknak valé kihivdst jelent tehat ez az anyag,
szép grafikdval, frankd dtvezetd animdcitkkal, s
mindez akdr egy 386-oson is.

OVERDRIVE

m Megkésve bar, de torve

nem (ebben mondjuk nem

vagyok teljesen biztos), vég-
re valahira megérkezett az Overdrive PC-s
dtirata. Bizony, az amigis vdltozat mdr két
éves miltra tekint vissza. Ebbdl az apropibol
lapozgattam fel az 676 régebbl szdmait s
meglepidve konstatiltam hogy annak idején
is csak az érkezési oldalon kapott edy bekezdést
az anyag Pedig a jiték egyiltalin nem wolt
rossg, 56t a maga idejében talin a legiobb volt a
miifajiban. Szerenceére a PC-s konverzid sem-
mit sem vesztett a vardzsdbdl: kis autOinkkal

ugyanigy villdimgyors, s mindemellett sima
sorollozdst pdlydkon szdguldozhattink. A grafl-

s zeptember

kit edy az egyben az amigis valtozatrdl vitték
#t, csupdn egy kilfnbég tapasztalhatd: a jaték-
tér aljdn lévd kis palyaeldzetes lett szebben ki-
dolgozva. A jatékban tehdt megtaldlhatd most is
az aréna, & havas, a sivatagi és a GP pdlya, s
persze a hozzdjuk {16 autdtipusok is. A hangok
és a zenék szintén 100%-08 konverzidk, tehdt a
PC-tulajdonosok csak egy dologrdl maradnak le,
amit persze wvaloszinlleg nem sajndlnak: a
floppylemezek toltogetési idejérdl.

TUBE

Ebben a szimunkban a ked-
ves olvasd taldlhatott mAr
edy ismertetft az utdbbi idfk
legszebh CD-ROM-0s autt(?)versenyérdl, mely
a Bullfrog gondozdsdban jelent meg. Nos, a cég
egy gdyengébb eresztéssel is eldhozakodott
majdnem ugyanebben a stilusban, mely a
Tube cimet visell. Mint azt a cimbdl s sejteni

lehet, ezittal nem aszfalton folylk a verseny,
hanem drjdrginyunkkal végig cefvezetékekben
kell repeszteniink. Ennek kiiszdnhetden a palydk
nem il viltozatosak, veglg csak egyenes csh-
vekben folyik a kilzdelem. Noha a vezetékek sok
helyen megszakadnak - ezeken a helyeken ugra-
tokkal lehet atjutni - s legtobbszor csak egy s&v
van meghagyva a csd faldbdl, meg persze killon-
bozd akaddlyokbdl és kilovendd ellenségekbdl
sincs hidny, mégis a jitékmenet tilsdgosan egy-
hangi. Valamit dob ugyan a hangulaton, ha ket-
ten egymds ellen, osztott képernydn jatszunk,
&m ha egyedill fogunk neki, csupin az iszonyi
hosszi pdlydk iddre teljesitése a oél. Pedig a ki-
vitelezésre egydltalin nem lehet panasz. A gra-
fika kellemes és elég gyors, a hanghatdsok kielé-
gitbek, 4m 0gy gondolom, hody maga a jaték
alapdtiete elég haloviny.

FADE TO BLACK

A Delphine készillj szuperjé-

téka eddig mér két néven Is

szerepelt (jsdgunk kordbbi
szdmaiban. Nos, hogy a kedves olvast zavardt
még tovébb fokozzuk, eldruljuk a jiték - immar
gy tnik - végleges cimét: Fade to Black. Az
anyag egyszerten elképesztd. A program pre-
renderelt grafikdji introjdt, illetve a cselekmé-
nyek kdetl dtvezetd képsorait nézve az ember
(gy érzi, mintha moziban dlne. Maga a jiték
meg olyan, mintha mi magunk lennénk a cselek-
mény szinhelyein, persze azzal a kildnbséggel,
hogy haldlozds esetén nem kell még a koporsit
rendelniink, hanem csak egy “Try Again"t
nyomnunk. Mint azt mér a konzol rovatban em-
litettiik, a jéték a Flashback folytatdsinak te-
kinthetd, tehdt most is Conraddal vagyunk a go-
nosz Morphok ellen. Ez(ttal azonban valbban

“belebiijunk a birébe”, ugyanis az immar vek-
torgrafikds Conraddal Doom-szerd, texture map-
ped pélydkon harcolhatunk. Az akeld rendkivil
véltozatos, tobbek kozdts Conraddal még egy dr-
robogin is szdguldozhatunk, olyan részietesen
kidolgozott terepen, hogy az embernek eldll tile
a lélegzete, tobb tucat szereplivel kommunikal-
hatunk, s persze Morphokbdl & a robotjalkbél
sem lesz hidny. Természetesen olvasoinknak ha-
marosan a teljes leirdssal is kedveskediink.

DDYSSEY
Sl e

zonban az Amigésok

részére sajnos siral-
masan kevés emlitésre érdemes anyag jelent
meg. Az Audiogenic azonban azon kevés
oégek kdzé tartozik, akik még ldtnak fantdzidt
az re¢g Amigiban, s hogy mennyire igazuk
van, azt bizonyitja a legijabb Odyssey nevil
munkdjuk. A program stilusa leginkdbb a
Flashbackre emlékezteti az embert, de a mind-
sége is a régl szép iddket idézi. A gybnybri
szines héttereken csoddlatosan animalt fihost
irdnyithatunk, s a feladataink sem csak az
ellenségek irtdsira korldtozédnak. A jatékban
mi egy vardzsltanoncot alakitunk, akinek a
mesterét elrabolta edy nagy hatalmi gonosz ki-
rdly. A killdetésink tehdt, hogy megmentsik a
vardzslft, mindehhez pedig hét hatalmas szige-
tet kell bejarnunk, melyek kozil persze az utol-
s6n a kirdly kastélya 4ll. Nem csak egyszeriien
mészkAlni kell és tdrgyakat gyijtdgetnl, hanem

killonbdzd kaposoltkkal ajtékat nyitni, tehdt
hody eljussunk mindig a kdvetkezd tdrgyhoz,
{igyességinkdn kivil j6 logikdnkra is szlksé-
gink lesz. Utunk sordn kilonbdzd kristdlyokat
is taldlhatunk, melyek vardzserejének segitségé-
vel emberiink &t tud majd alakulni pokkd, vagy
madarrd, s ezek az Atalakuldsok rdaddsul fran-
kb vektoros antmécitk forméjdban mennek vég-
be. Az AtvAltozdsok persze nem csak & program
szinesitésére szolgilnak, sok helyen ugyanis
csak ezekben az alakjainkban tudunk tovébbjut-
ni. Az anyag tehit tényleg nagyon klassz, min-
den valteziniisdg szerint a késibblekben még
részistesebben is kitérink rd.
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“‘s#m milvelethez rendivil gyorsnak kell lenwi) - &2 hatistala-  fel a2 inteligenciakizpontidt. A szobdban tallunk méy
TAGOT nitfa a Mizeum (még nem jirtunk ott, de fogunk) rlasztd-  egy létrit, melynek segitségével megkizelithetjik a
a ke legjobb épkarabélyos (SARAH és NEIL) dlfjon hitra,  berenderését. Uzieti igyeinket azonban még ez it le  PAPND titkos szobjat Is, abol kideriil, hogy a hélgy kiti-
Iehetéleg |6 felditizve (minimum boron mellémyben). Az kell bomyolitanunk, mert a kapcsol elforditisa utin a  matt férfiakat gyijlott, amig médjdban AL, Itt taidlunk

o obton vidre vu, LA podg marsdln ““- A nevem Waarden és azért vagyok itt, hogy ruhdt és
2, ivsek ol ot iy st anans  Daitoritdst adjak neked. Sziikséged is lesz rd, ha nem
kit ombor podly ecalatt aysgodtan litichet! a2 ohonts- akarsz mindjdrt az elsé sarkon fiibe harapni.”

ratot védd martalécokat a masviligra transzportdituk, 2 boitos mdr nem hajlandd veliink normdlisan beszélni. még egy mikrodngyujtét és egy radiét is, mtabbit hordhat-
bal kéz felé esd helyiség ajtajat nyissuk ki az dlkulcesal,  Hagyjuk is ot inkdbb, és keressiik meg a fent emlitett JU-  juk is, bir eddig a hasznalatira még nem keviilt sor, Ha el-
és a fegyverraktirba jutunk. It mindenki Gltsin magdra  LIA MORINI-t, aki patikusi stituszban tevékenykedik, 6s  intértiik a PAPNO-t, az rfk nem akarnak majd kiengedi,
boroaruhdt, SARAH vegyen fel egy G-111-es géppisztolyl,  dobjuk meg egy 6-111-gyel - ekkor hajlandd veliink sziba-  de ez benniinket ne zavarjon, mert ha esetieg nem lenne I
amely hatékonyabb, mint a gépkarabélyok, Neil pedig egy  dllni, sit a kettes szmil jdrir jelszavit (2642) Is eldrulja  ely lszeriink, ol Is fuhatunk eldiik, jobban mondva
M200-ast vegyen pirtfogasaba, és maris tovbb haladha-  (én személy szerint a kettes szimii jdrdrdn Is hasonld mé-  visszatuthatunk a KIRALYMO negyedébe. Ha mér a KI-

tunk az erdd belseje felé (az itt talilhatd masik 6-111-est

osztilya elitt taldljuk magunkal. NEIL dlljon az éire, kii-
linben a vezetd megidy, aztdn Alkulcsunk

torjuk be az ajtot. A vezetd egy megiehetisen

halgy, aki mindendron le akar veliink fekidni (ha jol szi-
molom ez mar az Gtidik a jitékban - 2 programozd éppen
szereimes leheteti...). Rendben van, dldozruk fel magun-
kat (...), de eidbb parancsoljunk ri, hogy dobja el
fisszes felszerelési tirgydt, kiilonben egy késsel a

egy dldozati tirt taldlunk, ezenkiviill van még a szobaban
eqy fémlemez, amit szintén magunkhaz vehetiink, bir még
nem sikeriilt rijinndm, hogy mire stolgél. Ezek utén vig-
juk ismét komoly fiba a fejszénket, neveretesen keljink
it a Telep masik negyedébe.

A BEJARAT KOZELEBEN...

szitsiink néhdny doboz Andarint a gép mellé), neverete-
sen 3 MAKEUP szaktudds segitségével a térfiakat ideigle-
nesen ndvé kell vardzsolnunk, Akinek ez anélkiil sikerill,
hogy a szomszéd csendhdboritds és obszcén kifejezések
hasmilata miatt nem jelenti fel, annak szivbdl gratuld-
lok. De akinek nem, art is meg tudom értenl. Mindeneset-
re eisd teendnk ebben a negyedben legyen az, hogy fel-
keressiik 2 vegyesboltol. Besrélgessink el a tulajdo-
nosnvel, s ha elég brutdlisak vagyunk, megludhatjuk,
hogy van itt valahel egy JULIA MORIM! nevil hilgy, aki egy
ritka, amde rendkivil hatdsos géppisttolyrdl almodik. To-
viibba, ha keresgétiink egy kicsit a boltban, taldlunk egy
kapcsoldt, amelyet észrevétieniil kapcsoljunk &t (ehhez a

mb er
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va artin persze felébred, de ekkor mar mi diktaljuk a tem-

szi, amikor SARAH a hata mogé oson és leiiti. Fé) ora mal-
(egész mashol) eqy silyos sziklitnem  pdt. HANS nagyon szeretné, ha eltennénk lib aldl (mér-

TWM nevi villalat karbantartdja vesztette el),

viltozatossig kedvéért szintén fel  mint RAVEN-t), de mi nagyon civilizlt emberek vagyunk,
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célozzuk meg a B helyszint, és a keleti bejaraton &t a gu-




(zsugoritott emberi koponya) és a gyémantot, aztén szill-
junk be a liftbe, mire a lift leszakad, mi pedig kezdhetjiik
az egészel elbirdl. Mieldtt tehat a littbe szillndnk, a csa-
pat egylk tagjét (leginkdbb HANS-t) killdjiik el, csak ama
figyeljink, hogy a nala lévd tirgyakat (elsésorban a ro-
hampdncélt, de a tobbit is) csoportositsuk &t a tibbi csa-
pattaghez. Ezutdn mér leszillhatunk a lifttel, de legyen
ndlunk legaldbh 1db TNT és 1db légpatron, mert a kijutis
ezek nélkill elég nehézkes lesz (valami jdindulatban til-
tengd illetd ugyanis elvigja a lift kitelét, amikor leérkez-
tiink). Egy csinos kis bortinbe jutunk, ahol alaposan nér-
ziink kirill, Az egyik cellaban egy orosz orvost (név szerinl
GEORGI) talélunk, aki ajanlkozik, hogy szivesen betiit
HANS megiiresedett helyét. Ez igen |d dtlet a részéril, fo-
padjuk el Két cellival arrébb egy furcsa teremtmény
holttestét taldljuk, szerencsétient alaposan megkinozhat-
tik a haldla eldtt. Egy medalt taldlunk itt, ext vegyik fel,
artin keressilk meg a vizcsapot és robbantsuk fel a TNT
segitségével. Erutdn tépjiink vissza a kijirathoz, és a
gumicsdnak (+légpatron) Igénybevitelével hagyjuk it
ert a siralomvilgyet. Odafent még néhdny akadékoskodd
vudu szeretne revansol venni rajtunk a pap miatt, de
ez korintsem olyan egyszeri, mint gondoljik. Ha vé-
peztiink, egy kis cirkilis kivetkezik az erdében,
Valahol az északnyugati részen taldlunk egy nagy szik-
It, amelytdl hérom |épésre nyugatra kezdjiink el dsni,
és eqy lézerpisztolyra bukkanunk, Ext egyébként a Rock
Szalonban meditdld kinai rejtette ide valamikor régen,
és el is drulja, ha meggydzilk, de ezért mest filGseges
a Virosha visszamenniink.
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tirdket, Ma letérdeltiink, kérdezzik meg KARLSON-t,
hogy: “Szerinted eredményre vezet ez a mondvacsinalt
deolégia?". Ez ugyan nem nagyon tetszik neki, de ha
gyorsan bocsénatot kériink, és felajdnijuk segitségiinket,
akkor helyben vagyunk. Hasmdljuk elbb a SZANTUDAS,
majd a MUSZERESZ sz6t, és kideril, hogy KARLSON mes-
ternek éppen a KIRALYND droggépének kontrollkirtydjira

“. Es fogadj meg még egy tandcsot: egy Ezredes nevii
gonosz ember régota félelemben tartja a Vdrost.
Ne probalj kikezdeni a talpnyaldival!

A Jovevényeknek nincs kegyelem!”

A KOZELBEN VAN VALAKOL
ey [

kérdése), Mieldtt azonban visszamennénk a csapdéhaz,
menfiink be az Uradalomba, és mondjuk axt az driknek,
hogy ajéndékot hoztunk KARLSON sziméra. Ez az ajandék
nem mds, mint 8 korbdcs (mint tudjuk, Grockersége sza-
dista), amit KARLSON szivélyesen megkiszin, de azért le
kell eltte térdelniink, kiilinben kidobnak, mint szentség-

lenne szilksége, mivel az & gépe elromiott, Szerencsére a

erdibe, és sredjiik ki a csapdabél a pelét (a csapda mdr
nem haszlhatd, de mincs is rd a tovibbiakban sziiksé-

995

egyébként a visszatérést is lehetdvé. Ext akkor drulja el,
ha a FROSTER szt kérdexziik tile, art viszont én mondom,
hogy erre mindenképpen kérdezziink rd, kiildaben a Te-
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enyhén
mad nekiink, és azt szeretné tudni, hogy honnan a csudd-
bél keriiitiink mi ide (6 kérdés, hit a falubél...). De ez
méy semmi, mert 3 gyéméntol is el akarja veani tiliink.

Ha ligyesek vagyunk (és miért ne lennénk lgyesek?), ha-
maresan rd is akadunk két, egymés mellett elbelyezkedd
liregre, amelyek kizil az egyiket egy NERYK nevil hiigy
(7), a mésikat pedig egy valésziniileg STRYK névre hallga-
16 ir (77) kakja. NERYK-kel az égvilagon semmit nem lehet
kezdeni (vagy legalabbis nekem nem sikeriilt), kollégajs-
nak viszont adjuk oda a medalt, amelyre a vuduk bartdne-

ben tettiink szert. Az eredmény lenyiigizi: mest mar haj-
landé szébadiini veliink, sit az ORVOS és a TELEPATIA
szaktuddsunkat is szivesen fejleszti. Miutin az igyessé-

“-Ez az a hely, ahol az ember megbiinhddik a tetteiért.
Nagy biinoket kivettél el, igy van?”

solgdja volt, a masik pedig a vuduk brtinében elpuszti-
tot! szerencsétien, akirdl a medalt szedtiik le. Kérdezzilk

{
|
:
E

giink felett érzett Grimmamorbél magunkhez tértiink és 3
beszéigetésbe, illetve kiképzéshe is beleuntunk, halad-
junk tovabb a barlangban nyugat felé.
utin egy ijabb direghez érkeziink, amely
lik, kelet felé nézve pedig néhany Iépésre
mmﬂnlm m-qm ot
, mivel az 8 X
(Kdrdsi Csoma Sandor nyomdokain]. Gsmagyarokat
nem, de egy jelenkori magyart taldlunk az iireghen, a
vezetes ATTILA KISS személyéhen. Vele van még egy
sik fick Is, akit JOSHUA-nak hivnak, de egyeldre
ériink rd vele foglalkozni, mert ATTILA a vivisban gyakor-
ta hasmilt lerohand timadist lkalmazva kiizli veliink,
hogy azonnal csatiakozni akar hozzink. Mit lehet erre vi-
laszolnl (segitek: 1.0KE 2.NEM OKE X.TALAN KEsOg)?
Természetesen bevessziik, anndl is inkdbb, mert kitiing
gépkarabélyos, elsi osztilyi robbantd és a PIROTECH
szaktuddshoz is ért. Persze ehhez valakit el kell killde-
niink, hogy legyen hely a csapathan, ezért vegyiink érzé-
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semmit nem ért, egy szit azért
'AJD, és hogy mire lesz 6, az is kideriil nemsokira...).




A viéin rokdknak és azoknak, akik adéz figyelemmel
kisérik a jatékok fejlodését, a Dungeon Master ne-
ve fogalom. Igen, a hires DM, amely sok-sok éve
jelent meg Amigara és PC-re, megalkotva a szerep-
jaték stilust. Pératlan vezérlést dolgoztak ki a
jatékhoz, amibol ma is sok szerepjaték merit, de
feliilmilni még nem sikeriilt (taldn csak a Lands
of Lore-nak). Sajnos én akkoriban még a C6d-es
brigad lelkes tagjaként ténykedtem, s csak a
legendakbdl értesiiltem a DM-ral, s az akkoriban
divatos “késziil a C-64-es dtirata” c. hiresztelé-
sekbol. Ha jdl ewmlékszem, djdonsiilt PC-tulajdo-
nosként lattam eloszor Amigan - de akkor mar
elborultam a 256 szinii VGA grafikatal, a fél masod-
perces tiltésektdl, s nem igazan fogott meg
az Amigas DM - nem is kerestem PC-n. Ma mdr tu-
dom: nagy hibat kivettem el.

varazsiom/papom.

~ ADM 2 VARAZSA

Erdekes midon a DM2 nem awval
hédit, hogy 95/96-0s szinvonalon, 4-5
CO-n csillog, hanem tényleg a JATEK
fogja mey az embert. Elaszir kicsit
furcsallva bamultam a directory-ra,
hogy a jaték csak 8 mega, s ehhez jin
méy egy 1él percnyi intrd és a valami- |
vel hoszabb endsequence. Kételkedve | ow
lattam hozza a teszteléshez, de né-
hany aranyi jaték wtan megfeledkez-
tem kételyeimril, a PC-rdl, az 576-rdl -
egyszival mindenrdl, azt hiszem ilyen-
kor szoktiak mondjak, hogy teljesen P
magaval ragadott a jalék... Hangula-
taban es kinézetében leginkabh a
Lands of Lore-hoz hasonlit: pergi szto-
ri, attekintheto dungeonok (nincsenek
értelmetieniil nagy helyszinek - lisd |
551!). Amit hianyoltam, azok az egyeh | =
szereplok, szivegek és parbeszédek |
(igaz igy harki élvezheti nyelvtudas
nélkiil is), mivel csapatunkon kiviil
csak ellenséggel talalkozhatunk, né-
hany boltos kivelelevel. Zenei kelle-
mes, alalesto zenék, a hanghatasok
pediy tavolsagkivetd sztered hangok -
nem art egy sztereo hangkariya'

 Srakadi esoben varom ezekel a randa ceontikal - legjobb 1-2 tiz-, bert, szobankban loljuk el az asxtalt a * dttho

labda ellenuk.

mezei kép az inventory-rdl. O egyébként Seri, a kedvenc hetiink (csak legyen iiveg a

© Ezekiiil az brids ijjaszh
disul mindig djraélednek.

NEHANY TIPP A KEZELESHEZ

A kezelés semmit sem valtozot! az elsd részhez
képest. A jaték elején Torhamhoz harom tarsat va-
laszthatunk, célszerii egy harcost, egy papot és
egy varazsiot. Itt nincsenek kasztok, mint az
AD&D-ben, barki barmelyik osztdlyban fejlodhet,
attél fiiggben, hogy mire hasznaljuk jaték kizben.
Természetesen érdemes avval a karakterrel vard
rsolgatni, akinek kezdetben is sok a manndja és
magas a bilcsessége. A szereplo feje mellett elhe-
Iyezkedd harom csik az életerd, az egészség és a
manna. A képernyo jobb oldaldn lathat-
juk fteliilrol a csapatol és a szereplik
kezének tartalmat. Ha fegyver van na-
la, rakattintva valaszthatunk a kiilonté-
le itésmodok kozil, illetve vardzstir-
gyak esetén varazslatot siithetiink el.
7 Ha térképiink van, a csapat
helyén a teriilet feliilnézeti
képe jelenik meq. Zsik, lada
| esetén pedig annak a tartal-

ma. A kis telhore kattintva
lépiink a varazskinyvbe,
ahol az elso rindt kivilaszt-
va adjuk meg a vardzslat
erejét, a maradék harom ri-
na segitségével pedig a kii-
lontele varazrsokal suthetjik
el, illetve littydket készit-

© Ime a Vexirkek istje, melyben a numen botjat 1olthetjiik el izmos
tiizlabdakkal.

keziinkben). Jobb gombbal Iéphetiink
az inventory-ha. lﬂlml!llﬂ}nll-
nics: sokat segit a gyakorlas,

l‘ll llal s ramaljunk’ ki M

A kulcesal nyissuk ki az ajténkat, s irdny a kocs-
ma. Vasaroljunk be kajabol (amennyit csak elbi-
runk), vegyiink egy irdnytiit, itassuk meg a ban-
dat, tiltsiik fel a kulacsokat (bota), majd kapjuk
fel az asztalrdl a kulcsot, s keressiik meg északra
a nap kaput, majd jussunk el valahogy a kodos
helyszinre, ahol a kis orkdnok lovilddznek villa-
mokat. Kapjuk fel a kotombrol a villamkulcsot és
a koponyaerdd elsd kulcsdarabjat, majd keressiik
meg a villamkaput, s nyissuk ki. Kutassuk fel a
farkasok lakhelyét, probaljunk nem kitekedni ve-

Iyukon a bar-
leliink, de a leé-

K
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AZ 0SI TEMPLOM

Az energiakapu (az emlitett teleporttol egy kipés-
re) mogotti temetoben (mielott bemennenk, ne fe-
lejtsiik el a bukszusbol kihalaszni a vorpal kardot),
ket gonosz szellem €l a szoborban és a kiizépsd sir-
han, igy ne nagyon alljunk ezek elé. Irany dél, majd
a gyilkos fak kizott lavirozzunk el valahogy keletre,
a templomhoz. Bent keressitk meg a jobb falon a
yombot, ayomjuk meg, majd a kinyilt rekeszbal ve-
gyik el a varazsdobozt és a tuzkulcsol. A kivetke-
20 helyisegben kit futkosa Iyukat kell kicselezniink

(ajanlom a gyorsito v
dali ajtohoz. s
esunk, allan
kulonben a sze
Lent egyebkent
sromva, egy ko
ugrot nyit meg

atd No, ha

B lenti teremben is,
r vegezhetnek velink.
darabjai vannak szél-
kapcsolo pedig egy be-
ekkohiz - megéri az izgal-

i razsibnk késziljon tel egy jo
L a szarkofdgokat
Ahogy ar aranyos, Soror-

. g. A benti terombon a levegikulcsra és
. eqyéh csecsevecsekre leliink. Irdny vissza  futko-

50 tyukakboz, jussuak el 4 toldnk jobbra lév ajts-
hoz, amit az imént szerzett kulcs nyit. Bent tegyiink
valamilyen ermét a barter-asztalra, s mirls a mignk
az wtolso kulcsdarab,

s zeptember

ELSO KALANDOK A KOPONYAERODBEN
Tehat irdny az erdd (eldtte jol jon egy nagy bevasar-
las és alvas), helyezziik be a négy darabot, |épjiink
be (riigtiin be is zaradik a kapu, a kijutashoz kell az
aranykulcs, de egyszeribb ki-be teleportalgatni az
erddbol). Elaszor is lépjiink a szem elé, majd rigtin
vissza, mire elviharzik elottiink egy tizlabda (tibb
nem lesz). Alljunk a kis beugraba, hogy veliink szem-
ben legyenek a kapuk. majd nyomjuk meg a bal, uta-
na rigton a jobb gombot, s rohanjunk eldre, it a két
kapun. Forduljunk meg, sétaljunk a szem elé, vara-
soljunk egy gyorsité varazst, majd egy
lépés elore, nyomjuk meg a szemkizti
gombot, majd rohanas visszalelé. Fél
oranyi sikertelen probalkozas utan ta-
lan menni fog. A kivetkezd szobdban
taldlunk egy térképet, mellyel egyben
egy segédgombit aktivizalhatunk. Aki
szeretne egy aranyos kardot, aktivizal-
ja @ gdimbit, kiildje a kard fdlé, s ho-
rassa ki, kiilonben a kard felvétele
utan csapdiba esne. Masszunk fel a
Iépeson, s hizzuk meg a csengdt: a
Vexirkek szobajaba jutunk, akiknek
birtokdban van a numen bot, mely a
stoba kizepén lévo lattyben feltditve
izmos tuzlabdakat ereget. Aki esetieg
nem szedte fel a temetaben a kigyé bo-
tot (akinek a kezében van, annak meg-
nd a maximalis mannaja, de ez a tobbi

 Na, ehhez a sithoz nem ajanlott kiizel menni. Garantalt, hogy fel-
ebrestjiik ar alvo szellemet.

vetkezd ajtd kinyitdsa kicsit macerds lesz: lljunk
elé, majd aktivizaljuk a térkép segitségével a segéd-
gombdt, dobjunk le egy érmét, vetessiik fel vele,
majd dobassuk le a nyitdpaneire. Ha elég gyorsak
voltunk, becsusszanhatunk. Keressiik meg a szemek
mogdtti paneleket, szereljiik le dket, s szedjiik ki a
stemekel - igy megszabadulunk egy haldlds tiizgo-
Iydtdl. (Erdemes hasznalni a térképbe épitett maso-
dik vardzsgombot, ami a hamis falakat mutatja. Ra-
vasz triikk, de egy nyomagomb éppen egy ilyen allal-
nal van elrejtve.) Mitan likvidaltuk az Gsszes szemet,
irdny a kivetkezd terem, ahol az ajtokat egy-egy fo-
gaskerékkel kell mikidésbe hozni, majd a gombbal
kinyitni. Itt is talalunk egy fogaskereket, de ha min-
den igaz, mar elozoleg is voll valahol az erddben. Két
kerékkel nem lesz nehéz: az elsdt hagyjuk bent, a
masodikat pedig ajtonyitas utan gyorsan kapjuk ki a
helyéral, hogy hasznalhassuk a kivetkezd ajtd szer-
kezetében. A gyorsasag azért fontos, mert ha til so-
kat idaziink egy ajtd elott, leesiink.

A KALADOK FOLYTATODNAK
Elérkeztiink a kazanhazba, ahol be kell inditani a ka-
zant, mely az dramfejleszto generdtort hozza majd
miikidésbe. Vegyiik fel a fildkulcsot, tegyiik a kulcs-
Iyukba és nyomjuk meg a gombot - a kulcs alatt sza-
kadék nyilik meg, s kulcs is leesik. Tulajdonképpen
ennek semmi értelme, de mivel ugyis le kell menni
oda, ahovd esett, semmit nem wvesztettiink...
Eressziik le a karral a |étrat, menjiink le a barlangha,
induljunk délnek, a gidrikbe ldkjiink
szikldkat és keressiik meg a létrat, Az al-
so szinten taldljuk Dru-Tan birodalmat.
Keressiik meg a zild gonoszt és csaljuk
csapdaba: eloszor nyissuk ki a tavoli ka-
put, majd a kdzelebbit, menjiink be és
csaljuk magunk utin. Ha eléggé beme-
részkedett, futds ki a tavolabbi kapun,
zarjuk le, majd futds az elsd ajtonal léve
karhoz, hizzuk meg, mire egy zizogép in-
dul Dru-Tan felé... Ha vége, hizzuk vissza
a zuzot, s vegyiik fel a maradvanyok kiiziil
a verkulesot, nyissuk ki a koemberkék aj-
tajat. Bent keressik meg a gombot,
nyomjuk meg, mire egy teleport aktiviza-
lodik, mellyel felmegyiink az emberkékke!
a kazin szintjére. A kazan elitt Grkadd
gombat semmisitsik meg. hogy az ember-
kék tudjamak tizelni a koksszal,
Masszunk fel a kazanhizba (remélem a
fildkulcsot mindenki magaval hozta?!),
majd keressiik meq az ajtot, amit a fold-
kulcs nyit. Bent alljunk a talapzatra, majd
|| atérkep segitségével kiildjiink egy segéd-
gombot a lyuk masik oldalara, ami megbo-
londitja a szerkezetet, eldbb-utobb - ha
leallunk a talapzatrol - a Iyuk eltunik.

w Ex pedig itt a kazanhiz. Meg nem mikadik a dugatyi, elbh be MASSZUnk fel a létran, s probaljuk vala-

kell futeni a kazant.

varazsereju targyra is igaz; a numen hat példaul vagy
40-nel noveli), az itt keszithel egyet virighol és egy
mezei botbol az ustben. Lassunk egy bevalt taktikat:
ne nyuljunk egyelore semmihez a beugrokban, s ne is
kezdemenyezziink. A benti terembal hizzuk ki az asz-
talt, majd amikor a fonok bemegy a numen bottal,
torlaszoljuk el az asrtallal a kiutat. Most menjiink ki
a csengazsinorhoz, s kezdjiink el bekiildazgetni har-
ci gombaket, amig ki nem pusztulnak a Vexirkek. Ez-
utan johet a kirdly: telepitsink az st és az asrtal
koze annyi orgomhat, amennyit csak lehet, majd egy
ovatlan pillanatban toljuk be vagy hézruk ki az asz-
falt... A kiraly kijon, s néhdny |épés utin feldobja
magal: a bot a miénk (toltsiik fel). Szintén ezzel a
bottal nyithatjuk ki az ajtot, ami tovibbveret. A k-

hogy becsalni a belso szobaba a repkedo

ladat, beszoritani drgdmbdkkel, s addig
Iani, iitni, amig le nem esik. Egy birtositékot talalunk
benne. mely a nagyteremben levo ajlo nyitasahoz
kell. Helyezzuk az ajto melletti dobozkaba, s nyissuk
ki az ajtot. Bent vegyiik fel a mesterkulcsot (érdemes
benézni az alfalak mogé), majd keressiik meg a szin-
ten a nagyterembol nyilo ajtol. melyhez egy logaske-
rekre is szikségiink lesz (valahol it a kirnyéken
akad egy). Nyissuk ki az ajtot, vegyiik vissza a kul-
csol, majd irany a folyoso. A kapcsolokat kapesoljuk
mind fel, majd menjiink at a kapukon, melyek a szi-
vatlyuhazhoz vezetnek. Utkiizben tirjiik szét a hordd-
kat, majd a mesterkulcesal nyissunk be a szivattyi-
hazba és vegyiik vissza a kulcsot. Bent tegyiink a biz-
‘tositékot 2 helyére (az egyik horddban volt), majd
eressziik le a létrdt (a kazanhazba vezet), majd ve-

6. évfolyam 9. szam ['Y AN



gyeljiink az allasukra!), s kapcsoljuk be a  kell, s megnyilik egy kapu Dragoth otthonaba, a Kek
ket tuzlabda-eregetol, melyek a visszave-  Sikra. Ami most jon, az nem lesz pite: a mozgo részeken
1ok segitségével a kristalyt kezdik bombaz-  gyorsito varazzsal keljiink at, a foellenséget pedig pro-
ni. Akad itt egy harmadik kapcsolo is, mely  baljuk lefoglalni orgdmbikkel, s mi pedig alattomosan
villamokat ereget a kristalyba: ha nem mii-  tuzlabdazzunk (ajanlom a numenbotot!) - a lényeg a
gl kiidik, irany a vezérloszoba, mindent kap-  szerencsén és sebességen van...

csoljunk be, majd menjiink le a szivattyuk- Koronczai Gaspar
hoz, ott is kapcsoljunk be mindent, majd :
innen le a kazanhazba, ott is. s vegiil ellen- VARAZSLATOK
= - orizziik lent a kazant, s ha egy orgdmb van A varazslasnal eldsziir az erejét kell megadni,
= [MEL®T 7| o, iikvidiljok, helyezzik oda a mienket  utana a rinakodjat. Itt a ranakodok szerepelnek.
# A Vexirkek kiralya a numen botjval. Veszélyben vagyunk, amig (49y. hogy a komanok odaférjenek). Ha

nincs nalunk, minden rendben, a villamnak is mikddnie Papi
- 1.4 Csapatpajzs
gyiik magunkhoz a keresztkulcsol, men- 14,3 Pajzs

Jiink vissza oda, ahol a mesterkulcsot ta-
laltuk, a keresztkulccsal eresszik le a

3,2,1 Ero aura
3.2.2 Ugyesség aura

letrat, s iramy fel. 3,24 Egészség aura .
2 2 4,54 Tiz pajzs
FALTOROKOSOK ES EGYEB 5,5,6 Sotétség
NYALANKSAGOK 6,2,2 Segédgébmb
6,5,2 Varazslatvisszavero

Az utunkba allo asztalokat torjiik szét, mi 6,2,4 Orgolyo
re egy faltird kosoktol és lyukaktdl hem-
rseqo szobaba jutunk - termeszetesen a ko- Lottyok ‘

sok a lukakba liknek minket. Dobjunk be = Ezek ellen semmi esélyiink. Jobb elhagyni a pincét. : 1 Egeszseg

egy gyorsito vardzslatot - a tbbit ratok bi- & 1.5 Pajzs

zom (mindenesetre ajanlok egy mentést). 1.5.3 Bolcsesség
Ha megvagyunk, s a teleportos szobabal si- 1.5.4 Egészség
keresen balra hiztunk a visszaverokkel teli | 2 Egészség
szobaba, johet eqy kis agymunka: a vissza- 2,5 Méregtelenito
verokel ugy dllitsuk be, hogy a kizponti 3,52 Ugyesség
kirbe lojék a tuzlabdankat - vagy azt ami a 4,51 Eré

falbol jin ki, ha a platformra dllunk. Nem 6,5,5 Manna

drt a miivelethez egy térkép. Ha megva-

ayunk, eltiinnek a Iyukak, s mehetiink to- [ & = ¢ 4] .z Varazslé
vabb. A faajtd mgitt (mellyel egy tiizlabda | e i L i > 1,2 Magiagomb készito (7)
végezhet) remek cuccokra és vizre leliink. ) MNANAY2 3,1 Méregfelhd

A teleportos szobaban a masik iranyban van = Dru-Tan akcid kizben. Gyorsan csaljuk be a csapdaba, kiilonben 3,2,6 Lathatatlansag
eqy zart ajtd néhany hasznos cuccal, de a Pekiink annyi. 3,3,1 Lokeés
nyitashoz egy trilkkre van sziikség: térkeé- 3,3,2 Huzas
piink segitségével allitsunk egy segédgim- 3,3,5 Villam

bot az ajtaval szemkizti platform fdle, majd 3.4,2 Gyorsito
dobjunk neki valamit, mire az a valami rae- 3.4,5 Fény

sik a platformra, s az ajtd kinyilik. Ha kira- 4 Tuzfeny
boltuk magunkat, nyissuk ki a vezérloszo- 4.4 Tizlabda

bat a mesterkulcesal, s irdny a visszaverok- 5,1 Méregkod
tdl keletre talalhatd létra, és az utolsd 5,2 Tamadas nem anyagi lény ellen
helyszin. A villamok kit egy gyorsitd va- 6 Ajtonyitas
rizslat elsiitése utdn szaladjunk at, majd 6,2,1 Harcigomb
kapcsoljuk le dket, s vegyilk magunhoz az L

{az egyiket mindig hagyluk 3~ Seemip seembe Dragoth-al, it mar minden a sebességen
begbar), mald s 1 2 o R s Sag eI
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Jasa Es e uld‘é; esetén érvényesek a feltiintetett ido-
]ﬁgsr hnltnnlra vonatkozik. Amennyiben a Csomagkuldo
t, kerjiik tedd bele a boritékba az Akcids szelvényt is.

PC CD
1942 PACIFIC

' Eﬁ zelvany csak egy akciés ajanlatunkra
étkuznk tovabbi jatekot kizarolag
EL )] szelve felhasznalasaval
tudunk akcioS,aron adni.
\ 't" \
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A KOZELJOVOBEN UJ UZLETUNK NYILIK
A PASARETI TERNEL
(ll., Kelemen Laszlo u. 14/a)!




